NOUSTELEES FURBMULT

- Y
h superstar ég’
" ’héroine de
Tekken et de ,‘
~ Death by Degrees'
prend la pose

POSTER
“HOT & SPICY,

(
te 2 7 PSZ XbOX

T 06745- 151 H-F: 550€.0 ’:z : C SIO“

il T |/ éu pays de 7

Speual sport 30 pages pour avoir la Ilgne

Auto GT4 ps2 - Juiced ps2, xoox = Colin McRae Rally 2005 ps2, xbox
Forza Motorsport xbex = QutRun 2 xvex — Midnight Club 3 ps2, xbox
Need for Speed Underground 2 psz, xvox, 6c = FlatOut ps2, xbox..
Foot Fifa 2005 ps2, xbox, ¢ = Winning Eleven 8 ps2, xoox..

Combat Def Jam Flght for NY ps2, xbox, 6c - Fight Club ps2, xbor...
Bonus La visite des studlos EA Sports

H ROUT-SEPTEMBRE 2004. France métro. : 5,50 € - ANT/GUY : 6,50 € - REU : 6,50 € - BEL: 6,50 € - CH : 10,00 FS (ll 10 $CAN-ESP: 7,20 € - ITA 2 6,00 € -LUX : 6,50 € - MAR : 65 DH - PORT.CONT : 7,30 €

‘lv




Tape SONIC au 71456

et gagne une Game Boy Advance et des T-Shirts

710083

0,50 € par envoi + prix d'un SMS

G-<ISMS+

Published by SEGA, \
distributed by THQ. >
mjwcmmﬁm AOL TEAM S oy BOY ADVANCE £Z77 e

SEGA and Sonic Advance 3 are registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION or its affiliates. ORIGINAL GAME © SEGA. ©SONIC team/sega, 2003.
All Rights Reserved. www.sega-europe.com. . Published by Sega Europe. Exclusively distributed by THQ Inc. THQ and its logo are trademarks and/or registered
trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks, copyrights and/or logos are property of their respective owners. © 2004 FOX KIDS EUROPE. FOX
KIDS AND RELATED NAMES AND LOGOS ARE THE EXCLUSIVE PROPERTY OF THE TWENTIETH CENTURY FOX FILM CORPORATION.




———
AR

Tanner
CAISSE TU FOUS?

onguement retardée, sans cesse repoussée, la sortie de
L Driv3r ne s’est pas faite sans douleur. Atari a misé gros sur

son produit-phare, disponible depuis le mois de juin, avec
pas moins de 2,5 millions d’unités en vente. Héros récurrent
de la série, Tanner est de retour, impassible, froid comme
l’acier et droit dans ses bottes. Cing ans de bons et loyaux
services — un record pour un flic qui se fait tirer dessus a

longueur de temps et dont la conduite laisse beaucoup a désirer.

Pas siir qu’en France le coco aurait toujours ses 12 points
sur le papier rose ! Mais, aux Etats-Unis, on le sait,
tout est permis (de conduire)... ou presque. Flash-back.
SIMPLICITE, EFFICACITE
En 1999, quand sort sur PSone Driver, le monde des jeux vidéo
est en ébullition. D’une part parce nous sommes en plein dans
le boom des consoles 32 bits PSone et Saturn (qui ont évincé
nos bonnes vieilles Super Nintendo et Megadrive), mais aussi
parce que, jusqu’alors, jamais jeu n’avait mélé avec autant de
brio action 3D et poursuites en caisses. Les rues de New York,
Los Angeles, San Francisco et Miami deviennent alors le terrain
B_IS favori de Tanner, le flic le plus
infiltré du jeu vidéo. Ses
missions, trés simples, mais
terriblement efficaces, se
limitent a rejoindre des lieux
de rendez-vous aux quatre
coins de la ville, a poursuivre
des malfrats, et aussi a
échapper aux forces de police
Driver elles-mémes. Succes assuré.
(Game UN PEU DE REFLEXION

3o TG kil
N 00 06 FFILONY

Boy Color,
2000).

Driver 2
(PSone et
PC, 2000).

Driver 2
Advance

. (Game Boy
Advance,

4 2002).

-

Driv3r
(Xbox

et PS2,
2004).

Dés l'année suivante, en 2000,
Tanner est de retour dans les
rues, avec une belle nouveauté
en poche: la possibilité de se
déplacer a pied et de s’emparer
de n’importe quel véhicule.
Marcher oui, mais user
d’armes a feu, non... Résultat:
un demi-succes pour ce nouvel
épisode. Il faut dire que

le fantdme de Gran Theft Auto
plane au-dessus des épaules
de Reflections Interactive,

le développeur. Uinfluence de
ce jeu est telle, que la version
Game Boy Color de Driver,
ressemble énormément au
premier GTA de Rockstar sur PC
et PSone: 2D, vue du dessus et
missions similaires... Il faudra
attendre 'année 2002,

et l'arrivée de la Game Boy
Advance, pour que Driver 2
soit adapté de belle maniere
sur une portable de Nintendo.
Effets 3D, missions variées...

de la belle ouvrage. @
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“ai de beaux yeusx, je sais...
/ U Je sl e

Courrier p-8

C'est dans la boite!

Il est des jours ou, plus que d’autres, on prend

un pied d’enfer au boulot. Ce dimanche-la,
Monsieur Météo avait vu juste en prévoyant soleil
et cumulo-nimbus. Un temps idéal pour sortir

les velos et s’arréter a une buvette tous les cinq cents métres. Autrefois, notre
daronne nous aurait engueulés si nous étions restés enfermés a mater une VHS,
voire pire, a jouer sur console. Ce dimanche de juin 2004, nous avons fait fi

de toute culpabilité, et pour cause!

Grace a vous, amis lecteurs, nous avons eu une excellente raison de ne pas
mettre le nez dehors. Car c’est bien vous qui avez participé massivement , Enmugoelﬁseguse:%tgrrrgtex
a l’élection de la pin-up la plus sexy du jeu vidéo, suite au concours lancé dans

Consoles+ n° 149. Vous avez élu Nina, de Tekken, au rang d’héroine la plus
«hot». Vous qui ’'avez choisie, retrouvez-la en chair et en os dans ce numéro.
40° a 'ombre sous les spotlights. Nous avons donc passé une huitaine d’heures
dans un studio photos surchauffé de la banlieue parisienne. Emilie, jolie
mannequin, s’est littéralement prétée au jeu; elle est entrée dans la peau

de Nina en un clin d’ceil. Le résultat est la, entre vos mains. Pour que vous n’en
ratiez pas une miette, nous vous avons concocté un beau making-of cumulé

a un poster double face a accrocher au-dessus de votre lit. Gare aux jalouses !
Inspirez, expirez, respirez. Quand vous lirez ces lignes, les |.0. d’Athénes feront
la une des journaux. Quelle meilleure occasion pour un dossier 100 % sport?
Auto, foot, combat, golf, skate... Tous les genres ou presque sont représentés
sur prés de 30 pages. Sur nos conseils avisés, vous vous musclerez les pouces
comme jamais. Serait-ce la le signe avant-coureur d’un dernier trimestre

sur les chapeaux de roues ? On vous le donne en mille...
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PERSONNALISEZ VOTRE MOBILE Avec persomobiles

uv BRUITAGE ou une VOIX commie SONNERIE |

Ecoutez tout notre catalogue
e bruitages au 0899700997 et
www.persomobiles.fr.

" Aboiement chien 66001
| Actualités ciné années 30..uew 66097
' Bruits érotiques .. 66069

hasse d'eau 66005
ri d'horreur Femme ... 66006
ri de Tarzan 66053
élire chinois 66009
Explicit lyrics NEW 66087
Fou rire ...66012
Miaulement chat. 66013

66014
Rots 66016
Sifflet (Ouah, le canon)....66019
US Police "Hands up” .. uew 66078
Vieux téléphone . ..66026
Voix * Ca va pas la téte 2" uew 66096
Voix “Allo ! Ici la gendarmerie " 66051
Vioix *Appel a toutes fes unités® new 66098
Voix "C'est mon portable

qui sonne ?" 66031
Voix *C'est pas moi m'sieur ['agent* 66033
Voix * C'est quoi c'bordel ?* ..new 66089
Voix "Ca enregistre ?" .. xew66093

Pets

Voix "Comme je suis
fort"..."Et beau !". ww66095
Voix *Décroche, allez, décroche I* . 66035
Voix *Espéce de p'tit con 1*...66045
Voix *Hasta la vista, baby" ..66075
Voix "lci Londres” .. new66103
Voix "Inch allah® 66082
Voix "Mais foutez moi la paix !"vew 66094
Voix "N'est-ce pas ?". wew 66092
Voix *Nous zafons les moyens..." 66041
Voix "Ouvrez, police " ....66044
Voix *Qui c'est qu'a pété ?*...kew 66068
Voix "Si ¢a se trouve, c'est mon

portable qui sonne !" ... 66048
Voix “Ta mere !" .. xn66099
Voix “Téléphone maiiiison* ... 66074
Voix "Vous avez le droit de
garder le silence” .. xew66100
Voix "Wazzzzha ?".. xw66101
Voix "Y'a quelqu'un 2" .66049
Voix *You f... my wife 2" ..xew 66088
Voix d'aéroport.....66020
Voix de canard 66021
Voix de supermarché .. xew66102
Vomissements 66023
#90 Hifi! 1546

1ee SONNERIES 125 prus FIDELES |

4500
SONNERIES

Trouver la votre et I'écouter
| parmi nos 4500 sonneries:

PAR THEME
Sur le 0899700997, utili-

 sez la recherche par theme ou
entrez directement une réfé-
rence de théme. Exemple:
1563 pour 450 Reggae! 1563.
Ou envoyez par SMS le
théme au 671271.

" Ex.: REGGAE au 61211.
PAR NOM

' Sur le 0899700997 rubrique
sonnerie, trouvez une sonnerie
a partir de quelques lettres de
son titre, par ex. HEY ou Hey

* oh. Ou envoyez par SMS une par-
tie du titre de la sonnerie au
61211.Ex.: HEY au 61211.
NOUVEAUTES
Persomobiles crée des dizai-
nes de nouvelles sonneries
par semaine! Pour la liste
des nouveautés, appelez le
0899700997, rubrique

~ sonnerie, ou envoyez NEW

61211: 0,35 €+5MS seulement
Et bien sar toutes les sonneries
sur www.persomobiles.fr et
wap.persomobiles.fr.

AII falls down ..
Always on time...

.55945
55606

-New 52039
54247
.53547
...NEW 53957
.M 54643
..55037

+-M55917 gor

W 53926

...53521

.M 54647

M54123

...56080

-New 52074

Entre deux mondes.....54963
Et c'est parti. 852011

Eternellement.......m+53675
...56907

New 52023

4
..M+ 53824
New 52090
56685

-....53502
M+ 54957

% Turn me on

00 %
POLY

Toutes nos sonneries (+ de
4500) sont disponibles en ver-
sion mono et polyphonique.
Nous téléchargeons votre
sonnerie dans la meilleure
qualité possible pour votre
mobile. Selon son modéle, la
sonnerie sera MONOPHO-
NIQUE, POLYPHONIQUE (vrai
son des instruments) ou
HIFYAMR  (son  encore
meilleur sur certains mobiles).

RAP / RNB (suite)
Hey sexy lady. ..M 54388
Hey ya..... M+53172
Home alone New 52059
Hotel ....53856
54138
| don't wanna know v+ 53758
| need a girl. ... -.56301
'm stil in love with' you 53469
In da clu ..M+ 54158
J'ai des choses a te dire.....53258
J'me prends pas la téte...xew 53490
Je danse le mia. . 56145
Je reste ghetto............53756
Jenny from the block...m 55131
Juste un looser 53072
L'orphelin.. M+ 53552
La vengeance aux deux visages.... 54457
Le mur du son ™ 54497
Le son des bandits......56054
Le son qui tue........Nw52053
Let's get it started .. new52086
Lose yourself.......m+55215
Love don't cost a thing...xew 52061
Ma Benz......... +55287
Mamy Blue. ...NEW 53987
Match nul .M 54501
Mesmerize . .54321
Millionaire .53827
Modern times. ...53587
My band 53795
Mystére et suspense....nw 52038
Naughty girl .. 53687
Noble art ... .m 54758
Notorious.
Number One...
°10...

...55680
3 M+ 54992
Parce qu'on vient de loin
Parle-moi
Petit frere...
Pleure pas
Pose ton gun...
Pour ceux
Pull up....
Ragga string.-
Rea! slim shady....
gi gae night fiva.
eleve la téte. .. nw53928
Rewens dans ma vie.....53555
Sales gosses...... 54757
Sans (re)péres.......m+ 53150
Seul au monde. .53834
Sexy pour moi M+ 53381
Shakles..... ..NEW52029
Shut up. m+ 53424
Sing for the moment...m 54520
.56634
m 54246
...53554
.53513
.M 54588
..New53981

On s'en sort bien
L.LM.P....

.NeW53972
..New53893
..m56618
-New 52042

St||| D.R.E..
Suga suga.
Superstar-.

Sweet soca music
Talk about love
Thank you

The message.
The next eplsode
This love e NEW 52073
Thoia thoing............m53147
Tout n'est pas si facile....new52036
Trick me 53828
..M+ 53504
Un ange dans le ciel......53802
Un gaou a Oran...

Walking away..

...54124
..56632

Yeah i
#420 Rap' ]

NeW53927

REMIX

+: Sonnerie disponible en plu-
sieurs versions (remix etc.). Pour
choisir, écoutez-les au
0899700997. Sinon, vous
recevrez automatiquement celle
que nos musiciens préférent!

» POP / ROCK / SOUL
All apologies 54141
Alright..... ..New52020
Asche zu asche 54314
Asimbonanga ... 52069
Billie Jean. 56202
Blackened ..54134
Bohemian rhapsody.....54151
Bring me to life. ..M 54364
By the way . ..56555
Californication...........56760
Close to me. 55141
Cocaine... i 56940
Come as you are.. 55713
Crush ... En52041
Cry me ariver.. .. m54177
Debaser
Du hast
Enjoy the silence......... 53884
Enter sandman 55654
Everybody's Gotta Learn Sometime new 52091
Everytime ... New 53978
Flash Dance-She is a maniac...55149
Four minutes ..NEW52040
Georgia on my mind.....56405
Girls of summer.... New52021
Going under-...........+ 53041
Hollywood....... .M 54708
Hotel California.........56765
Ich will ..54385
In the shadows. .53355
It's my life....... ...53330
Johnny & Mary........xew56996
Jump..... 55656
Karma pohce 55280
Kashmir-... ...54415
La grange 253115
Left outside alone. 53673
Life is killing me......uzw 53886
Light my fire. 56174
Lithium... ..54146
Live is life. ™+ 54485
Lost NeW52018
Miss you.... 55852
Mutter.. ..54375
NemMO oo NEW 53958
54137
Nothing else matters.....54135
Outrageous.... New 52066
Paint it black..........m55750
Protége-moi.. 53524
Rape me....... 55349
Riders on the storm....54512
Road trippin’ New 52027
Satisfaction ... ..56475
Scatterlings of Africa ..new52068
Seven nation army...54334
Smells like teens spirit.......55340
Smoke on the water ..m 55427
Smooth crimal..............54280
So yesterday ...+ 53351
Stairway to heaven ....56790
still believe...........xsw52025
Stolen car ...NEw 52065
Stop..... New52057
Sweet home Alabama. ew 53871
Take my breath away...new 52044
The call of Ktulu..........54133
The final countdown ... 54551
The Reason... NEW53994
TRANEr cio b
Total eclipse to the heart..vi+ 53463
i 3 ...53558
Unbreak my heart... xew52035
We are the champions....56764
You and me blubbin'....xew 52064
You give me something..kew52019
Your woman............. .New52037
ombie.......... 54934
#660 Pop/Rock!. ..1561
410 Soul!...... ...1588
B* ROCK FRAN(;AIS
829
A chaque seconde mSZOSG
A tes souhaits..............53766
Apologle 4 ..54047
Brest -New52075

MINIS

M : Sonnerie disponible aussi en
version MINI (moins de 4s) Pour
la commander directement, ajou-
tez 9 & sa référence.. Ex. : 558189
pour Marie...55818.

ROCK FRANCAIS (suxte)
Canary Bay...... .5393.
Clandestino..... 56179
Dans un verre & ballon...xew52012
Derniére danse.......m54382
Divine excuse: 53192
Electra Star. 53527
Elle m'a dit 53960
Garde moi ...53963
J'ai demandé a la lune...m 56096
J'veux du soleil 53019
Je saigne encore ........53416
Jeune et con. 55779
L'aventurier ... .m56097
Lambé an dro. ...54048
Le chemin.. 55056
Le jour se |éve encore....xew52033
Le vent nous portera.....56769
Mala Vida 56178
Moddadiction .. 53798
Popstitute......... 53872
Salut a toi....... -...54033
Un jour en France..... 56383
% 160 Rock Francais... 1548
» HARD ROCK
Back in black 54392
Behind blue eyes........53481
Breaking the habit ... xew53962
Chop Suey 53113
Duality.... NeW52014
Every you every me.....54282
Everybody's fool.....new53931
Faint .. S 7.y A |
Fear of the dark .. 54408
Feeling this 2
Frantic e
From the inside..
Hard as a rock ..
Hell bells..........
Highway to heII
Hit That..... : 53323
| miss you. . New52043
| was made for loving you....54984
In the end ..M 54219
In too deep.... 55782
Innervision. 53114
Mobscene...............m 54490
My immortal.. 53480
Numb M+ 54896
Pretty fly 55596
Prophecy. 53912
Run to the hills. 54409
Slither ... ...NEW52016
Somewhere | belong...m 54222
The bitter end..............54283
This is the new shit......53174
Thunderstruck . ..54393
ATINT R Y. £
True Nature. New 52058
Ya'll want a sm(j;le ..53913
#70 Hard Rock!. 1543
» VARIETES
A nos actes manqués..
Adieu jolie Candy..
Alexandrie Alexandra
Allumer le feu.......m 56228
Banana split ...56210
Ce qui nous rend fou...new 53979
Contre nature........New 53875
Désenchantée ..........56214
Dragostea din tei..m+ 53819
En apesanteur .. ...55549
En passant.......... 54848
Ensorcelée . New 53955
Entre nous... .M 55456
Envole-moi ... 54276
EtJ'on y peut rien....m 354595
Face a la mer-.........53903
Fanl. sl i .54356
Figurine humaine .....xew 53952
Gaston y-a le téléfon qui son...55843
Hymne a I'amour ........54013
Il est libre Max ..55121
Innamoramento...........56411

Je I'aime @ mourir......+ 56081
Je te promets... M 54555

Juste quelqu'un de bien..new 52032

L'aigle noir... .+55690

455273
...55688

.54275
.53786
..56222

VARIETES (suite)
L'instant X ...55835
L'instinct....... 54654
L'orange.... 53333
La prétention de rien.....53716
La cancoillote.............54017
La fille du coupeur de joints......55803
La neige au Sahara....xw52030
La solitudine. +54489
Le jour d'apres New 53973
Le lion est mort ce soir ..new55125
Le poulailler 53954
Le sud. .. .55845
Les démons de minuit.... 56215
Les lacs du Connemara ..+ 55331
Les poémes de Michelle..new52034
Lucie.... o 55395
Ma ce ki Massimo 53959
Ma liberté de penser...m54315
Ma révolution 53877
Mamy Blue. -New53988
Manhattan-Kaboul..... 56312
Marie..... ..M 55818
Mistral gagnant..m+ 54200
Mon amant de St-Jean....55545
Morgane de t0i. .........54201
Mourir demain.........New 53924
Ne me dis rien xew 52026
No big deal New 52017
Ouh la la & W 52098
Petite Marie... 455117,
Pourvu qu'elles soient douces.....55841
Prés de moi....... ..56626
Que je t'aime. 456225
Qui de nous deux....m 53322
Rosso .New53989
Salma ya salama........54263
Si demain... (Turn around)....53462
Sitout s'arréte (t's a heartache)..new 53882
Sobri M+ 53905
Sur un air Latino....
Tant pis....c..
Tournent les violons.
Tu seras.

Un jour arrive.
Viens jusqu'a moi
Vivo per lei.....
Week-end

Yaka danse....
Yallaisrlis e
#820 Variétés!

» ITALIE
Gloria.

La Tarantola.
Lasciate mi cantare ..
Sara perche ti amo...
Se bastasse una bella cansone -
Tiamo...... ..M 55568
# 10 Variétés italiennes!.1594
» MUSIQUES REGIONALES
An Alarc'h...

1l est un coin de France.

Tri Matelod............

4 10 Musiques reg|onales| .1540
» COMEDIES MUSICALES
Aimer. ...53447
Belle..

L'envie d'aimer.......
Les rois du monde......56512
#20 Comédies musicales!.1574
» DANCE / ELECTRO
2 times : 56153
Able to love .53003
Accelerator ... N&w53916
All that she wants......53934
American life 54294
Around the world.......56116
Because the night.
California Dreamin

Can you feel it .
Cha cha slide
Chihuahua.........
Children

Daddy DJ...
Dragostea din tei.

55626
53639
.-NEW53953

.53876
...54320
53321
New 52087

+56892
..53282
53651

..54759

New 53830
-M+54121
...56168
.+ 56642

Emotion. ...
Enola Gay ...
Feel it.
Flawless ...
Follow me ..o
Fresh (2004) 4+ New53944
Funk phenomena New 52024
Get it together (remix)...new 53474
Hit my heart.. 53832
Ilusion............

Jam (say oh! oh! oh! oh!)..new 52045
La isla Bonita.. 54296
Like a prayer.............56063
Meet her at the love parade...56156
Memory of love ...uw52101
Money.... New53915
No matter what you do...53717
Pop Corn...... 56094
Pump it up- ot 53734
Samba Rio de Janeiro.....55922
Satisfaction......m+54114
StY asiimcmpiimoiio s BEW52082.
Summer Jam 2003...m + 54778
Sweet dreams ...55089
The promise you made...new52105
4310 Dance! 1559
» DISCO

And the beat goes on ....56568
Born to be alive...........56152

DISCO (suite)
Celebration
Daddy cool.

56203

.55694

(Gt down saturdeynight-Get down samedisor.. 55771

Give me the night.
Just an illusion
Ladies night ..
Let's groove..
#50 Disco!

...54593
...55639
...+ 55740
New 52031

1580

» ROCK N ROLL

California dreamin’..

In the summertime
Johnny be good
#50 Rock'n roll!.

56571

» REGGAE / SKA

Buffalo Soldier.........

Chase the devil..

Could you be loved..

Don't worry, be happy
Get up stand up

1 shot the sheriff...
Is this love..
Jammin'

.56333

..53083

56767
.55693
56135

..56134

56334

456759

L'hymne de nos campagnes.+ 56360

La caraibe.

54666

No woman no cry..+56758

One love. ...
One step beyond.
Plantation.........

Positive Vibration.....

Rat race...

Red Red Wine.......
Redemption song
Reggae night
Revolucion
Sortez-les.

Tout le monde debout.

#60 Reggae!
#10 Skal ...
» LATIN

.56335

56546

m55128
56066
53477

.56332
.56136
55705

New 52060
54740

54858
1563
1592

(Choopeta) Mamae eu quero .new 52097

Amore Loco ...
Brazil

New 53977

Decaraala pared -NEW52050

La Bamba....
Obsession..
Papi Chulo.
Salsa........

#50 Latin!

» ZOUK

1er gaou..........
Alice, ca glisse...
Ami Oh

Ba moin en ti bo...
Debrouya...

Donne moi ton number ...
...New52013
...56955

Flamme....
Kole sere....

..M+ 56588
....NEW 53887
..M+ 54856
..54370

M 56485

55608

- New52054
..56954
.53615

.53329

La musique dans la peau-Maldon. . 55666
Laisse parler les gens...m + 54553

Lakmé move...
Mademoiselle

Move together
Océan..

Tu disais

..53082
..NeW52015
...53616
.....m1 54949

54802

Un gaou & Oran. .ie52008
Vas-y Franky (Fruit de a passion).v + 56953

Yaka danse (2004)
#40

.. NEW52088
Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni..
ZoukIY s t Y

53037
..1565

» RAI / ORIENTAL

A vava inouva........
Abdel Kader-....
Didi

El Salarﬁ"AIalkoum :

Menfi

Wahrane wahrane..

Ya rayah. ...
#30 Rail.....

..55318
.M 55435
.+ 56698

.53679

...55432

.55374

...55334

..1562

> INDIEN / BOLLYWOOD
Devdas-Silsila Ya Chahat Ka .53855

Kal ho na ho........

53850

#10 Indlen/BoIlywood| 1538
» DESSINS ANIMES

Akira.......
Albator-.......
Barbapapa....
Caliméro..

Candy.

Capltame Flam. ...

Chroniques de la guerre de Lodoss
...+ 56978

Cobra...
Cowboy bebop.
Dragon Ball
Dragon Ball Z...
Evangelion :
George de la jungl
Goldorak, go !.....

..55233

+56719

56822
55960

.+56610
m56717

56361

-56363

T .. m+54343

56789

Goldorak-La haut, I3 haut....+ 56654

Gundam wing....

Jayce et les conquérants de a lumigre.

Jeanne et Serge ...
Ken, le survwant
L'Age de g

.54242
-54900

m 56979
! 53022

DESSINS ANIMES (suite)
Olive et Tom. 56714
Popeye ... ..54353
Princesse Mononoké.....55072
Shrekse. -t 56517
South Park .. ...56705
Spiderman-‘araignée, \‘ara\gnee NeW56126
Tintin..... 54439
Tom Sawyer 55963
Yu-Gi-Oh! ...53892
Yu-Gi-Ohtl...... eoererinnn 54362
# 100 Dessins animés!.1556
» SERIES TV
24 heures chrono.........53411
24 heures-Sonnerie de la CTU ....53422
30 millions d'amis.......56914
Agence tous risques ..M+ 56826
Alfred Hitchcock présente....54908
Amicalement vétre....+ 56603
Angel............ ..M 56851
Arnold et Willy +56844
Band of Brothers-fréres d'armes New 52077
Benny Hill ™M 56820
Buffy contre les vampires. .. 56616
Chapi Chapo ..56650
Charmed +56852
Chips..... ..55057
Daktari ... ..54910
Dallas. 2abe 850652
Disparition (Taken) 53494
Fame 56895
EBlaike. ...New 52079
Fort Boyard ...56919
Fraggle Rock... ....53518
Friends-Theme. ...56617
Happy Days..... 56929
Hawai police d' état..+ 56818
Jackass K0 52515
K2000... i 56847
L'ile aux enfants-Casimir.... 56602
La famille Adams......+ 56893
La petite maison dans la prairie......56815
Les brigades du tigre......56821
Les Experts..... ..NEW52076
Les mystéres de T'ouest...+56816
Les tétes bralées. . .56891
Ma sorciére bien aimée.....56827
Mac Gyver.. ...+ 56730
Magnum
Mariés, 2 enfants.......56840
Mission Impessnble -Theme série TV.m 56635
Muppet Show...............56944
Papa Schultz... ..54901
San ku kai. 56716
Sex and the City.. 56813
Shérif fais moi peur.....56894
Six feet under ... 54338
Smallville-Save Me.....m 54358
Stariate SG-1.....m56843
Starsky & Hutch..m+56651
Supercopter. +55350
Urgences.......cou... .56683
Ushuata .. 56933
Lo ..+56614
#190 Séries! 1551
» FILMS
1492, Christophe Colomb ..+ 56090
81/2 L 56257
9 semaines 1/2-You can leave your hat on... 54503
Amélie Poulain....m+56633
Apocalypse now-Chevauchée des Walkyries .. 56489
Arizona Dream..............56794
Atomik Circus-Ma pétroleuse .uew 52094
Austin Powers..............56751
Beetlejuice. 55967
Bodyguard-| will always love you...53011
Borsalino........... 54971
Braveheart..... ..M 55968
Buena Vista Social Club-Chan Chan...+ 56186
Desperado............c.......56260
Die Hard-Une journée en enfer.... 54895
Dirty Daning-Time of my life.....53713
Fantémas
Flashdance...
Ghost dog........
Ghost-Unchained melody..+ 56464
Ghostbusters-SOS fantomes..56263
Grease. : 456754
Gremlins 54777
Halloween .M 54000
Highlander-A kind of magic...53899
Il était une fois dans I'ouest....+ 56658
II était une fois en amérique ....56249
James Bond-Meurs un autre jour ...55916
James Bond-Théme m + 56639
Jeux interdits. .. 56792
Kill Bill-Bang Bang......53389
Kl Bill-Battle Without Honor..... 53440
KillBillDon't make me misunderstood.... 53439
L'exorciste..........m+56740
La 7éme compagnie....53023
La beuze-99 Luftballons...+ 54139
La boum... 8 56655

’lnspecteur Gadget M58/ s, iapeurLa Grioca. 56995
La panthere rose...w+56629 La soupe aux choux w+ 56040

Le chéteau dans le ciel...
Les chevaliers du Zodiaqu
Les Minipouss.

55458

..56983
..54923

Les mondes engloutis ...+ 56987

Les mystérieuses cités d'or.....

Les Schtroumpfs.....
Les Slmpsons
Maya ['abeille
Nicky Larson

56735

La vérité si je mens.....54472
Le bon, la brute et le truand....+ 56657
Le clan des siciliens.......56250
Le flic de Beverl§ Hills-Axel F.ma + 56076
Le gendarme de St Tropez-Théme...56073
Le grand blond avec une chaussure noire..+ 56038
Le Parrain.

Le petit balgneur 4

Le pont de la riviére Kwai....56005

FILMS (suite)

Le seigneur des anneau |1 Théme. + 55065

Le eigneur desanneaux Hnto the West..53403

Le seigneur des anneaux-Théme . 53487

Les 1 commandements-Comme des connards . 53466
Les aventures de Rabbi Jacob.... 56272
Les bronzés font du skim + 56948 &
Les bronzgs fontdu sk-Quand e revema 1. 55948
Les Bronzés-Darla Dirladada...56957 {4
Les choristes....... 53793
Les tontons flingueurs..xew 55794 &=
Matrix Reloaded-Furious Angel .. 54517 |
Matrix-Clubbed to death ..56753 &4
Matrix-Wake up ..M+ 55763 =
Midnight Express...m56002 &
Mission mpossible 1-Theme fim.. + 54750 &5
Mission Impossible 2-Théme film....54046 &
Mon nom est personne 56253 1
Mortal Kombat.....54891
Ne nous fachons pas
Philadelphi

it des Cates, b ma‘edmnduk\aszeax M+ 54959
Pulp Ficton-Girl, you'll be a woman soon..... 56350
Pulp Fiction-Misirlou.m + 56641
Pulp Fiction-You never can tell...

Resident evil-Le film

Robindesbos prince des voleursvenyhing | ... 53064
Rocky I-Gonna fly now....53538
Rocky lll-Eye of the tiger m + 56718
Rocky IV-Burning heart....53576
Sexe intentions-Bittersweet symphony . 55494 £
Shrek 2-1 need a hero..+nxew52070
Shrek 2-La vida loca....ew54230
Spiderman 2 52083
Starsky & Hutch 2004..m + 53817
Taxi 32k -.55492§
Terminator 2-Le |ugementdermerm +567554
The full monty......m+ 56888
Titanic-My heart will go on..+ 56742 &
Top Gun-Take my breath away .m 56890
xXx-Feuer frei 542541
#270 Films! .. Vil 49553
» PUBLICITES

Areva 2004-Funky Town.+ 56200
Banque Populaire-Free .. 56107
Coca Cola Vanille-Day-Om + 54464
Coca-Cola light 2004-These boots....
Dim-se i

EDF 2004-Votre monde s'éclai

Evian 2003-We will rock you...m 56523
Groupama (Le Bac)-Over the rainbow....54761
Hollywood 2003-Tainted Love.....56125 &
Mc Do/Connect) ke thak xew 52035
Nutella 2003-Glorious.....53425
Peugeot 407 (2004)-Can you trust meIwew 52072
Puma 2004-Sponsor Jamaique...53879 &
Royal Canin-Le Professionnel... 56039,
SFR 2003-Another one bites the dust.... 55113%
Volvic 2004-the seeds of love..new 52071
#90 Publicités!. 15!

» FETES ET EVENEMENTS

La chenille.. ;

Marche funébre.........

%20 Fétes/Evénements!. 1539
» CHANSONS PAILLARDES
Bali Balo. :

La digue du...

Les filles de camaret.

10 Chansons paillardes!.

» DIVERS / COMPTINES
Hava naguila..... 56132
Pin Pom (Pompier).....m 56647
Pin Pom Pin (Ambulance)..m 56648 ©
Siréne de police américaine ... 54887
Sonnerie vieux téléphon 5
# 10 Divers/Jingle!

# 10 Comptines!

> CLASSIQUE

Adagio...

Carmina bur:

La lettre a élis

#40 Classique!

> JAZZ

The g|r| from |panema

#$40 Jazz! ...

» HYMNES

From Galway to Dublin (Irlande)....

Hymne Algérie.......

Hymne Allemagne.....

Hymne basque.

Hymne Brésil.

Hymne Cameroun

Hymne Corse-Dio vi salvi regina.....

Hymne Etats Uni A
Hymne Europe (Hymne & a joie).....53101 &
Hymne Foot 2-Ce soir on vous met le feu . 56310 |
Hymne Foot 3-Qui ne saute pas n'est..new 53974 &
Hymne Israél-Hatikva.. +56670
ymne Italie i
Hymne Japon 2 56723
Hymne La Marseillaise -.m + 56660

Hymne Maroc.........
0 Hymne Portugal
Hymne Russe.- =

L'internationale.

Le chant des partisans..
#50 Hymnes!.. Ch
> HUMOUR

C'est toi que je t'aime.......
Daniela......

Isabelle a les yeux bleu

La bonne du cur

Vice et Versa....

%20 Humour!..
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ANIMATIONS

Si une image a TIIXX], elle est animée!
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NOUVEAU: VOTRE REPONDEUREN MUSIQUE |

NOUVEAU et EXCLUSIF! 2 Appelez le 0899700997. Au elle sera automatiquement
Persomobiles® invente le sommaire, choisissez “Vous mixée avec la musique (Marie
répondeur musical: enregistrez connaissez  la  référence” dans notre exemple). Vous
votre propre message sur une de (exemple: 55818 pour Marie). pouvez méme ajouter un effet
nos 3500 musiques et bruitages! Puis choisissez “Utilisez cette (réverbération, robot etc.).
COMMENT PROCEDER? musique pour mon répon- 4 Persomobiles® installe
1 Choisissez n‘importe quelle deur”. automatiquement votre nou-
musique ou bruitage parmi les 3 Vous enregistrez votre mes- veau répondeur.

3500 que nous of‘frons sage avec votre propre voix: Compatible Orange, Sfr et Bouygues.

*Rembo

ursement (inc Ewgumedemandempréqgmmnnmemdetd
Tarifs: 3617 OBGQMN 0899 1,3 +

ey NN |

1 Notez la référence. (exemple: 55818)
2 Passez votre commande, au choix:

3 Votre mobile recoit I'image ou la

éplme < marque, son type, date et heures de votre appel et la référence a Persomobiles / BP 249 / 94102 Saint-Maur Cedex.
0,34 €/MN 0901: 2,5CHF/MN " 81122: 1,5 € par SMS, 2 SMS par téléchargement. Co
PA: Panoramic-MB Pl :Richard Mufrin-MB PR:Presse Sport-MB PX+N&B: Pixtel SI: Slpa Press-MB SP:Stock Image-Plisson-MB ST:

[FET 'V !.TST emeﬂ

524371

IMAGE PAWAIT E /

Les photos et images cou- f
leur sont adaptées a la
taille exacte de I'écran
de votre mobile: pas de

marge autour! q
De plus, elles sont auto-
matiquement téléchar- [
gées dans la meilleure

L
234501 \PEETF] 1235831 235871 1925771

COMMENT PERSONNALISER 7

COMPATIBILITE

Votre mobile affiche des images animées, de la couleur?
© Par TELEPHONE au 0899700997. Au sommaire, || est polyphonique, hifi? Nous savons le faire pour les
choisissez “Vous connaissez la référence” marques Alcatel, LG, Mitsubishi, Motorola, Nec,
* Par MINITEL sur le 3677 PERSOMOBILES Nokia, Panasonic, Phlllps Sagem, Samsung, Sendo,
e Par SMS au 871722. Envoyez simplement la Siemens, Sharp, SonyEricsson, Trium, Toshiba...
référence au 81122 (2 SMS seulement).  Incompatibilité? Nous vous remboursons* !
Exemple: 54957 au 81122 pour “Hey oh”.

votre mobile.

@ )

sonnerie quelques secondes plus tard.

gr&s véification nous vous rembourserons [a communication ainsi que le timbre.
O : Boxybox-MB CL : Clair obscur-MB CH : Christian Martin-?TP-MB

k Image-MB




»” Qui?... Pourquoi?...
" Quand? Comment k’ca se
" fait?... A vous lire, vous vous
posez vachement de questions, droles
ou pas, existentielles parfois. Et nous de
faire le lien entre vous et... vous. Depuis
Parrivée de notre nouvelle formule
« enrichie », vous vous lachez carrément
- et c’est tant mieux! Cette rubrique est la
votre, profitez-en. D’autant plus que nous
ne censurons rien ni personne - vous le
constaterez en parcourant les missives ci-

Lo lettve Au wmoals
JAMAIS CONTENT!

Lionel a envie de devenir testeur de jeu vidéo.
Passionné par le sujet, il méne une longue
réflexion autour du sujet suivant:

Que manque-il actuellement dans les jeux
d’aventure, d’action ou méme les FPS?

« Tout d’abord, le jeu doit offrir une véritable
liberté d’action dans le monde au sein duquel
il nous plonge. Et quand je parle de monde,
je ne fais pas allusions aux maps ridicules

en forme de couloirs, avec a peine quelques
croisements et une espéce de point

de rencontre en forme de grande salle.

Pour moi, ce genre de map est a réserver

aux personnes qui ont deux neurones et

qui jouent bétement. OU se trouve le sens

de 'immersion dans tout ca ? Par exemple,
un beat’em all comme Dynasty Warrior pousse
le joueur a s’orienter de différentes maniéres,
il peut faire le bourrin, ou attaquer par

la droite ou la gauche en se la jouant fin
tacticien. En plus, dans ce jeu, les champs de
bataille sont immenses | Malgré ce bon point,
je pense qu’on est loin de la perfection car

‘ CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

dessous. Entre coups de gueule et

compliments, nous acceptons tout, encore

" plus lorsqu’il s’agit de belles lettres
| manuscrites et joliment illustrées. Alors

E n’hésitez pas: balancez-nous dessins ou

! photos, injures ou compliments, slips ou
i calecons, Laurel ou Hardy, Jacob ou

1

Delafon... et nous vous publierons. Promis !
Concernant les débats, 'idée semble vous
plaire; vous étes nombreux a y participer.

Si un sujet vous branche, parlez-nous-en,
nous le relaierons avec plaisir dans ces

pour étre au top, il faut aussi une intelligence

artificielle irréprochable. Et la encore, on est
loin d’atteindre des sommets. Les ennemis
sont bornés et répetent inlassablement les
mémes parcours ou les mémes mouvements.
Quant aux RPG, la plupart des joueurs sont
absorbés par 'envie de booster leurs

statistiques et ne voient plus le c6té répétitif !
J’attends impatiemment un titre dans lequel il

n’y aurait qu’une seule et unique map, au
cceur de laquelle l'activité serait sans cesse
renouvelée. »

Mon cher Lionel, ta réflexion est longue, bien écrite
mais peut-étre un peu trop négative par rapport a
tout ce qui se prépare en ce moment. Tu reproches
beaucoup au level design des jeux. Mais sache que
Vidée d’un monde unique et persistant existe dans
les MMORPG sur PC, et méme sur console avec
Phantasy Star Online, par exemple. D’ailleurs,
surveille de prés notre sujet mensuel sur FFXl mené

; de main de maitre par Pami Kael. Et si tu préféres le
E jeu offline, Fable sur Xbox ou le prochain GTA sur PS2
‘

dewraient te satisfaire pleinement. D’ailleurs, Cony
n’arréte pas de nous en parler depuis qu’il a

découvert a Londres. Promis on vous tient au courant

car un jeu comme celui-ci est incontournable.

LA SAGA CONTINUE

Jean-Daniel alias « D » est motivé par le courrier
et w’hésite pas a nous envoyer plusieurs

lettres dans la méme semaine — et qui plus est,
pas mal du tout.

« Je voudrais réagir au sujet du fameux projet
Dot Hack d’Atari. Vous en avez trop vaguement

parlé dans la rubrique manga. Et je trouve
aussi que vous avez été trop séveres avec la
note attribuée au premier volet. Que pensez-
vous de ce concept complétement fou?
Personnellement, j’ai vraiment accroché.
N’ayant pas le Net, ca m’a fait tout drole de

1 jouer a une simulation de MMORPG ! En plus,

i pour connaitre la fin de Uhistoire, il faut avoir

i
1
I
i
1
]
[

Sous les pawvés, la plume

colonnes. Pour ’heure, nous souhaitons
vous faire réagir autour des thémes
suivants:
1/ Le phénomeéne du tuning: passion
réservée aux kékés ou vrai loisir de mec?
(Pensez a envoyer vos tofs si vous en avez.)
2/ Les premiéres images de Gran Theft Auto
San Andreas commencent a circuler - cool!
Si vous étiez développeur de ce hit en
puissance, quel élément complétement ouf
aimeriez-vous y intégrer?

La véAacton

acheté les films d’animations et les mangas.
Cette manceuvre est peut-étre trop
commerciale mais a au moins le mérite d’étre
originale. Qu’en est-il du deuxiéme volet?
Merci a vous. »

Salut JD! Tes lettres sont sympas, mais essaye juste
de soigner [a présentation car si tu rends

tes dissertes avec autant de soin dans Pécriture,

tes profs vont crierau |\
scandale. Bref, on n’est .}

pas i pourjouerles | \
rabat-joie mais pour \® 4
parler jeu vidéo. W
Oui, le projet Dot 3

Hack se révéle atypique '\
dans Phistoire du jeu vidéo. ¥
Il s’agit d’une véritable
production multimédia
qui méle a la fois bande dessinée,
jeu vidéo et film d’animation,

le tout lié par un scénario
captivant et bien ficelé. Mais sorti
de ce projet ambitieux, Dot Hack
Infection — le jeu —, dévoile
quelques défauts. Notamment
pour les joueurs néophytes

qui se retrouvent complétement
largués. Comprendre tous

les fondements de ce fitre est
assez compliqué. En fait, le projet
multimédia aurait pu étre plus
intéressant si Phistoire avait
été moins tirée par les
cheveux et donc plus simple d’accés.

Ecrivez-nous !

Consoles+
Courrier des lecteurs

43, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com




Spider-Man 2" tisse sa toile
sur votre mobile

o

i

Bwbasns.

SPIDER-M

350
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Téléchargez directement sur votre mobile vos jeux
préférés en vous connectant sur le portail de votre
mobile SFR / Jeux / Catalogue.
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PRINCE OF
PERSIA
LES SABLES
‘DU TEMPS

NICHTMARE

- -

B 2003 Gamelaft

‘Offre exceptionnelle :
tous les jeux a 3€ en aodt

~ Liste des mobiles SFR compatibles en appelant gratuitement le 7000 ou sur www.sfr.fr. Spider-Man 2™ et tous les personnages liés a Spider-Man™ :
- & 2004 MARVEL. Personnages, Inc. Spider-Man 2™, le film : “2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Tous droits réservés.” 2004 Sony Pictures Digital, Inc. Tous
droits réservés. 2003 Gameloft. Tous droits réservés. Prince of Persia Les Sables du Temps est une marque déposée de Jordan Mechner accordée sous licence a
Gameloft S.A. Core, Lara Croft et Tomb Raider sont des marques déposées de Core Design Limited. Eidos, Eidos Interactive et le logo Eidos sont des marques
‘ commerciales de Eidos Interactive Limited. Tous droits réservés. ‘2003 Gameloft. Tous droits réservés. Rayman 3, Ubisoft et le logo Ubisoft sont des marques
~ déposées de Ubisoft Entertainment. “2004 Gameloft. Tous droits réservés. Gameloft et le logo Gameloft sont des marques de Gameloft S.A. Splinter Cell :
Pandorra Tomorrow et Sam Fisher sont des marques de Ubisoft Entertainment accordée sous licence a Gameloft S.A. 2002 Gameloft. Tous droits réserves.
Gameloft et le logo Gameloft sont des marques déposées de Gameloft S.A. MotoGP™ et '2004 Dorna Sports, S.L. MotoGP et tous les autres logos, personnages,
noms et autres ressemblances sont la propriété exclusive de Dorna Sports, S.L. et/ou leurs propriétaires exclusifs. Utilisé sous licence. Tout droits réserves. “2003
Gameloft. Tous droits réservés. Gameloft et le logo Gameloft logo sont des marques de Gameloft S.A. Nightmare Creatures™ est une marque déposée de Ubisoft
‘ Entertainment. Copyright ‘2004 Wonderphone "Crash Nitro Kart" jeu interactif ‘2004 Universal Interactive, Inc. Crash Bandicoot et les personnages associés sont
des marques déposées d'Universal Interactive, Inc. Tous droits réservés. Vivendi Universal Games et le logo Vivendi Universal Games sont des marques déposées
de Vivendi Universal Games, Inc. ‘2003 Gameloft. Tous droits réservés. Gameloft et le logo Gameloft logo sont des marques de Gameloft S.A.
2003 Van Hamme - Vance / Dargaud Benelux (DARGAUD-LOMBARD S.A.).
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Le courrierg

NOVA BIEN !

L, /‘

Emmanuel (esiiv@club-internet.fr) nous fait part de
ses sentiments quant au meilleur jeu de VE3.

« Selon moi, le meilleur jeu de I'E3 est Starcraft
Ghost. Pourquoi? Premierement, il est tout
bonnement magnifique ! Dans votre dernier
numeéro, j’ai été envo(té par la beauté de
Béhémoth (méme vu de loin...) ! Et la petite
Nova, sérieux, elle est pas jolie ? Les graphistes
de Blizzard se sont vraiment impliqués dans

la création de ce titre (je pense que pour
beaucoup de joueurs — dont je fais partie —,
le graphisme a une grande importance).

Et pour ceux qui connaissent, imaginez des
marines avec leur armure de combat
CMC-300/400, ainsi que leurs fusils Gauss C-14
de 8 mm “Empaleur”, tirant sur des hordes
Zergs de la nuée Tiamat, le tout en 3D ! Quel
pied ! Et les Protoss ! Ah, les Protoss... Rien de
mieux qu’un Templier ou qu’un disciple pour
donner du boulot a un noble et valeureux
caporal. Enfin, le scénario nous permet d’en
apprendre (peut-étre) un peu plus sur notre
évolution ultime, ou plut6t notre mutation
ultime: les Ghosts ! On va enfin pouvoir
connaitre les nombreux secrets de ces unités
qui, dés leur naissance, recoivent par on ne
sait quel miracle des dons psychiques...

Ca promet I »

Tout a fait d’accord avec toi! Starcraft Ghost était sans
doute Pun des shoots les plus prometteurs du salon.
Ceux qui connaissent Punivers Starcraft depuis son
apparition sur PC, il y a quelques années, seront

> EN BREF

Pourquoi les photos de vos tests sont si petites?
Parcequeuuuhhhh ! En réalité, il s’agit de
trouver le bon dosage entre texte et image et
de privilégier 'un ou l'autre quand il le faut.
Pour les previews, nous essayons de vous
en mettre plein les mirettes pour que vous
puissiez saliver devant les jeux a venir !

En revanche, dans les tests, nous préférons
argumenter les notes par I'écrit plutot

que par le visuel.

> EN BREF

A votre avis, quels seront les prix de la DS
et de la PSP?
Elevés ! Au grain...

‘ CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

captivés par Pambiance de cette version console
totalement adaptée au support. Pas de doute que
Nova va beaucoup faire parler d’elle: son arsenal et
son physique jouent en sa faveur...

CHASSE AU TRESOR

Damien (damien.vegeta@iele2.fr) est désespéré,

il nous envoie un mail pour tenter de résoudre

son probleme:

« Je vous écris car vous semblez étre mon

i dernier recours. Ma question est la suivante:

{ ol puis-je me procurer la Rom de Dragon Ball Z
% Densetsu (ou DBZ Legends) ? Un site web, un

' lien, etc. sans passer par un logiciel “peer to

! peer”. J’en possédais un, mais cela m’a codté

! de bien jolis virus. Depuis pas mal de temps, je
; cherche, mais je ne trouve rien! S’il n’y a pas

x de solution, comment se procurer le jeu sur

'+ PlayStation? »

Amis lecteurs, combien de fois va-t-il falloir vous le
répéter, le « peer to peer » c’est mal! Mais wraiment
tres mal. Vous encourez des peines de prison pour ce
genre de bétise. Mais ne désespére pas, Damien,
nous trouvons toujours des solutions. Tu peux écumer
les boutiques d’occasion parisiennes ou des grandes
villes. Si cette recherche ne suffit pas, procéde sur
Internet avec les sites de vente en ligne qui
proposent souvent des raretés.

. C’EST POUR
. BIENTOT ?!

i Fréderick (iredericl.lefebure@laposte.nef) nous
répond au sujet lancé sur le meilleur jeu de 'E3 2004.
Cette fois-ci, C’est Fable, le prochain RPG de
Microsoft:

« Pour moi le jeux de I'E3 le plus prometteur
c’est Fable. C’est un titre original qui, selon
moi, offrira au joueur une grande liberté
d’action et de mouvements. En plus, c’est tout
a fait le type de jeu que j’adore. Depuis le
temps qu’on nous en parle et qu’on nous
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: > EN BREF

1

i Yatil une chance qu’OutRun 2 sorte un jour sur une
i autre console que la Xbox?

Peut-étre que oui, peut-étre que non... Comme
on dit, « seul I'avenir nous le dira! »

dévoile des éléments au compte-gouttes, je
pense qu’on ne sera pas décus. Le seul
probléeme, c’est que je n’ai malheureusement
pas de Xbox. »

Nous attendons Fable de pied ferme, tout comme toi.
De ce que nous en avons vu a I'E3, nous pouvons te
garantir qu’il va placer la barre trés haut. D'ailleurs,
il est fort probable que U'on vous en reparle plus en
détail le mois prochain. Beaucoup disent qu’il
apportera un second souffle au genre RPG. Voila pour
toi une bonne occasion d'investir dans une Xbox.

CHOQUE!

David (DBerrebi@net2one.com) nous liste les bons
et mauvais points de la nouvelle formule et dénonce
le coté « hot and spicy » du magazine:

« Mettre des cartes postales en cadeau, c’est
considérer vos lecteurs comme des obsédés qui
sont attirés par la moindre parcelle de nudité.
De plus, beaucoup de lecteurs de votre
magazine sont tres jeunes et je trouve ca de
mauvais go(t d’avoir proposé ces images.

> EN BREF

Pour étre journaliste dans la presse spécialisée

des jeux vidéo, est-il nécessaire d’étre bon

en informatique?

Cela dépend de ce que l'on entend par
informatique. Pas besoin de s’y connaitre en
C++ pour étre journaliste dans le monde du jeu
vidéo. En revanche, oui, il est nécessaire de
maitriser les bases du traitement de texte sur
Mac ou PC, mais aussi les rudiments des
logiciels de PAO comme X-Press ou Photoshop,
indispensables a la réalisation d’un magazine.
A part ca, il faut également savoir brancher la
bonne console avec le bon adaptateur-secteur,
savoir manier correctement un paddle et,
éventuellement, avoir appris a écrire...



Personnellement, je les ai jetées de suite. De
plus, il vous arrive d’avoir un langage un peu
cru, comme le texte concernant Jenny
McCarthy a 'E3 par exemple. »

Détrompe-toi David, nous ne considérons pas nos
lecteurs comme des obsédés. Mais, en amateur de
jeu vidéo, tu dois savoir que bien souvent, des jeunes
filles plus ou moins dénudées y font valoir leurs

« atouts virtuels » — du reste, c’est parfois ce qui fait
le succés de ces titres. En somme, a tort ou a raison,
nous n’avons fait que suivre une tendance actuelle
dans le monde du jeu. N’y voit rien de pervers ou de
wulgaire de notre part. Il ne s’agissait que d’un clin
d’ceil. Et puis tu sais, nos jeunes lecteurs qui se
retrouvent sur la plage cet été en voient bien plus

que sur ces malheureuses cartes... Enfin, concernant
Jenny McCarthy, ca n’était qu’'une note d’humour,
sans plus (méme si elle était d'un goiit peut-étre
douteun)... Et puis, sincérement, pourrais-tu rester
insensible a ses arguments si tu te retrouvais
nez-a-nez avec elle?

OUI AUX PARALLELES

Yann (koffi.yann@wanadoo.ir) apprécie ouverture
du magazine vers des rubriques connexes au monde
du jeu vidéo, comme la téléphonie,

et il nous dit pourquoi:

« Oui aux rubriques paralléles comme

les gadgets, la téléphonie, le high-tech,

la bande dessinée, les mangas... car si je
devais acheter les autres mag’ spécialisés dans
ces sujets (DVD, téléphones, mangas, etc.),
ca serait pour moi un véritable gouffre
financier ! Donc, je trouve parfait que
Consoles+ mette en avant ce qui se fait de
mieux dans chacune de ces catégories:
c’est beaucoup plus économique ! »

Tant mieux, nous sommes ravis, car vous étes
plusieurs a apprécier cette démarche.

Eh oui! le monde merveilleux du jeu vidéo est lié
aujourd'hui a tout un tas d’univers intéressants,
comme la BD ou le high-tech, qui sont des éléments
indispensables pour comprendre cette culture
et qui, de fait, méritent toute notre attention.

\IRIIN
IE‘\ \ S Ci-dessous, la liste des jeux 2 venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.
JEUX SORTIE SUPPORTS I JEUX SORTIE SUPPORTS
25 to Life 2005 PS2/Xbox Mercenaries automne PS2/Xbox
Advance Wars 2005 GC l Metal Gear Solid 3 2005 PS2
Area 51 octobre PS2/Xbox I Metroid Prime 2 novembre GC
Botkai 2 fin 2004 GBA Midnight Club Dub Edition 2005 PS2/Xbox
Brothers in Arms novembre PS2/Xbox I Mortal Kombat Deception octobre PS2/Xbox
Burnout 3 fin 2004 PS2/Xbox Need for Speed fin 2004 GC/PS2/Xbox
Call of Duty: Finest Hour fin 2004 PS2/Xbox I Underground 2
Cowboy Bebop décembre PS2 l Outrun 2 fin 2004 Xbox
Crah ’n’ Burn fin 2004 PS2/Xbox Painkiller fin 2004 Xbox
DBZ Supersonic Warriors fin 2004 Xbox Paper Mario 2 fin 2004 GC
Dead to Rights 2 fin 2004 PS2/Xbox I Playboy : The Mansion novembre PS2/Xbox
Death by Degrees 2005 PS2 Psi-Ops fin 2004 PS2/Xbox
Def Jam Fight for NY fin 2004 PS2/Xbox I Punisher automne PS2/Xbox
Delta Force fin 2004 Xbox I Red Ninja fin 2004 PS2/Xbox
Devil May Cry 3 fin 2004 PS2 Resident Evil 4 2005 GC
)] fin 2004 PS2 I Rocky Legends fin 2004 PS2/Xbox
Donkey Kong jungle Beat 2005 GC Rumble Roses novembre PS2
Duke Nukem For Ever N.C. N.C. l Samurai Legend Musashi fin 2004 PS2
Dukes of Hazard fin 2004 PS2/Xbox Sega Superstars fin 2004 PS2
Enthusia 2005 PS2 l Shadow of Rome fin 2004 PS2
Eye Toy Chat fin 2004 PS2 Snowblind automne PS2/Xbox
Fable 2004 Xbox I Splinter Cell 3 fin 2004 PS2/Xbox
Far Cry Instincts novembre Xbox Starcraft Ghost fin 2004 GC/PS2/Xbox
Fifa 2005 fin 2004 GC/PS2/Xbox I Star Wars: automne Xbox
Fight Club fin 2004 PS2/Xbox I Republic Commando
Final Fantasy Xii 2004 PS2 Star Wars: Kotor 2 automne Xbox
Forgotten Realms fin 2004 Xbox Starfox 2 fin 2004 GC
Full Metal Alchemist 2005 PS2 l Street Racing Syndicate fin 2004 GC/PS2/Xbox
Golden Eye Rogue Agent fin 2004 GC/PS2/Xbox l Suikoden 4 fin 2004 PS2
Gran Turismo 4 fin 2004 PS2 Tak 2 été GC/PS2
Jacky Chan Adventure automne PS2 l Tekken 5 2005 PS2
Jade Empire 2005 Xbox The Bard’s Tale fin 2004 Xbox
Juiced fin 2004 PS2/Xbox I Tony Hawk’s fin 2004 PS2/Xbox
Killer Seven 2005 GC/PS2 Underground 2
Killzone octobre PS2 ] Unreal fin 2004 Xbox
Kingdom Hearts fin 2004 GBA Championship 2004
Leisure Suit Larry fin 2004 PS2/Xbox I Viewtiful joe fin 2004 PS2
Mario Party 6 fin 2004 GE Viewtiful joe 2 2005 GC/PS2
Mario Tennis été GC l WRC 3 fin 2004 PS2
Men of Valor fin 2004 Xbox | Y’s6 fin 2004 PS2
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ELECTION DE LA PIN-UP LA PLUS SEXY DU JEU VIDEO (SUR
LA BASE DES CARTES POSTALES LIVREES AVEC LE NUMERO 149
DE CONSOLES+) A SOULEVE LES PASSIONS. LE RESULTAT DES
VOTES, SANS APPEL, PROPULSE NINA, LA BLONDE ET
PULPEUSE HEROINE DE TEKKEN 4 ET DE DEATH BY DEGREES
(LIRE P. 18-19), SUR LA PREMIERE MARCHE DU PODIUM.
NOUS AVONS « CASTE » PLUS D’UNE CENTAINE DE
MANNEQUINS POUR DENICHER LE SOSIE EN CHAIR ET EN 0S
DE LA TUEUSE KARATEKA. CHOSE PROMISE, CHOSE DUE,
PLACE A UNE SEANCE PHOTOS MEMORABLE. IL FAISAIT
CHAUD, TRES CHAUD, DANS LE STUDIO CE JOUR-LA...
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Par Pnia
—

UNE SEANCE PHOTOS
N’EST PAS UN JOB DE TOUT
REPOS... SURTOUT POUR

LE JOURNALISTE SURVOLTE
QUE JE SUIS, TOMBE SOUS
LE CHARME D’UNE NINA
VERSION LIVE AUSSI SEXY
QUE L’ORIGINALE ! COMPTE
RENDU EN IMAGES D’UN
DIMANCHE MOUVEMENTE
AUX STUDIOS DE
UOLIVIER, EN BANLIEUE
PARISIENNE, UNE

Aprés une nuit agitée et

un réveil difficile (excitation
sans doute), je franchis

‘ , g la porte du studio. L'espace
s [/ : : ; est vaste, calme et lumineux.

Laura, la photographe,
et Vincent, son assistant,
m’accueillent. Arrivés
plus tot, ils ne choment
pas et installent

le matériel nécessaire.
Un vrai travail de pro.

interminables et regard
de braise. Sous les doigts
experts d’Alexandra,

la maquilleuse, la
délicieuse Nina prend vie.

Jou RN EE ATYPIQUE Premiére rencontre avec
PLACEE SOUS LE SIGNE : 1 : Emilie, profession
DE LA CHALEURETDES | = Ju IS " barhact)

PIZZAS AUX PEPERONI.

La journée débute et
la température du studio —
toit en tole et baie vitrée en

plein soleil — monte
rapidement. Dans la loge, la
métamorphose se poursuit.

Magquillage au poil,
perruque... Le résultat est
tout simplement bluffant !

Apres avoir installé flashs
et réflecteurs, Laura,
la photographe, part

en freestyle facon
Consoles+. Collector!

Premiers réglages en
présence d’Emilie. Il s’agit de
vérifier Uintensité de

la lumiéere sur les différentes
parties du corps...
Le thermométre grimpe

et va exploser.

Lheure du fameux
« point fesses ». On ne le voit
pas sur la photo,

mais Laura explique a Emilie
comment poser pour
obtenir un cadrage idéal.
Vive la technique!




L
[/

5

classe X

A

. 12h15.
Emilie retourne en loge pour

se métamorphoser
définitivement en Nina. Voici
un cliché des accessoires
qui composent sa tenue
de combat. Rrrrrr!

Nina et Laura posent pour
la postérité. Le duel entre
la photographe et son
modele peut commencer.
Laquelle de ces charmantes
sirénes vaincra?

Apres une pause déjeuner
bien méritée a base de pizzas
XXL, la maquilleuse procede
aux derniers peaufinages
avant le début effectif

du shooting.

140

La séance photo bat son
plein. Aucun doute, Emilie
s’est emparée de Nina (a moins
que ce ne soit U'inverse...)

Comme vous le voyez, Emilie,
alias Nina, a la lame facile.
Elle manie le hachoir comme
nous un pad PlayStation:
avec beaucoup d’amour

et de dextérité. Me voila

sur le fil du rasoir...

Qui s’y frotte s’y pique ! Nina
m’a véritablement étranglé
pour cette petite mise

en scéne ! Moi qui voulais
clamser dans les bras de
Morphée, c’est au creux de
ceux d’une Nina plus vraie
que nature que j’ai failli
trépasser... Dur métier!

. N T
o
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D’origine irlandaise, Nina Williams voit le jour dans
Tekken, jeu de baston culte développé par Namco
voila dix ans. Elle participe aux deux premiers opus
en qualité d’agent secret chargé d’assassiner les
leaders du clan Mishima. Apres un sommeil
cryogénique de quinze ans, elle opére un come-back
fracassant dans Tekken 3. Amnésique, elle entame
une vie de tueuse a gages et loue ses services a un
groupe mafieux, tout en espérant recouvrer la
mémoire et meftre au clair la relation étroite qu’elle
entretenait jadis avec son pére et sa sceur Anna.
Mystere...

1994 : Tekken sur borne d’arcade
1995 : Tekken sur PlayStation

1996 : Tekken 2 sur PlayStation

1998 : Tekken 3 sur PlayStation

2000 : Tekken Tag Tournament sur PS2
2002 : Tekken 4 sur PS2

2004 : Tekken 5 sur borne d’arcade
2005 : Death by Degrees sur PS2

s
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NINA WILLIAMS, LA
TUEUSE HYPER SEXY
BIEN CONNUE DES
FANS DE TEKKEN EST
’HEROINE DU
NOUVEAU JEU SIGNE
NAMCO : DEATH BY
DEGREES. LE PRINCIPE
EST INSPIRE DE
’EPREUVE TEKKEN
FORCE (UN MODE
BONUS APPARU DANS
TEKKEN 3) ET MELANGE
ADROITEMENT ACTION
ET AVENTURE.
ATTENTION, CA VA
PULSER!

ans Death by Degrees,
D vous dirigez Nina a

travers de nombreux
niveaux ou vous devez réaliser
des objectifs précis et
combattre au passage des
hordes d’ennemis. Lhistoire
se déroule avant le premier
Tekken et nous dévoile
les raisons qui ont poussé
Nina a participer a l'lron Fist
Tournament.
TUEUSE ENRAGEE
Tout commence sur un
luxueux bateau de croisiére
ou notre belle espionne tente
d’infiltrer une mystérieuse
organisation nommée
Kometa. Sur place, elle
découvre que les responsables
de cette société secréte sont
venus assister a un tournoi

‘ CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

clandestin. Elle décide donc
d’y participer... Coté

:+ aventure, I’héroine évolue

dans de vastes niveaux dans
lesquels elle se déplace
librement. Afin de
progresser, Nina doit trouver

i différents objets qui lui
i permettent d’accéder a des

zones toujours plus protégées.

i De nombreuses énigmes

viennent freiner son avancée
et donc mettre votre matiére
grise a contribution. Comme
tout espion qui se respecte,
Nina est équipée d’une
impressionnante panoplie de

1 gadgets, dont un scanner

permettant de relever les

! empreintes de ses victimes
; pour ouvrir des passages
i protégés. Nina est également




' celle-ci est pleine, Nina
i exécute un coup décisif:

: en effet 'autre grosse partie |

)\"Q déplacement furtif: du jeu. Les ennemis attaquent ;

\‘ elle devra souvent et débarquent :

~ régulierement 1 généralement en nombre. : aux rayons X pour déceler

5&-) s’infiltrer et se ! Heureusement, comme dans  : son point faible et frappe

mouvoir en silence ! Tekken, Nina est une experte | ensuite directement ses

. pour observer les

agissements de
'ennemi ou le

prendre a revers.

Pour se débarrasser

des gardes un peu trop

vigilants, la tueuse utilise

des techniques de soumission

silencieuses, comme

la terrible prise du sommeil

qui endort en deux temps,

trois mouvements.

Bien qu’elle se déplace

comme une ombre, Nina ne

se contente pas d’observer,

elle combat également. Les

phases de baston constituent

_ une professionnelle du

;B

S

du combat au corps a corps:

les enchainements pied-poing

et les prises de close-combat ;

n‘ont aucun secret pour elle. !

RAYONS X :

Le systéme de combat utilise |

le méme procédé que Rise to E ou a feu pour occasionner

Honour: vous balancez le © encore plus de dégats.

stick analogigue dans la ! Original et peaufing,
i
1
]
1
:
]
]
i
1
1

En plus de ces techniques
' dévastatrices, elle utilise de
nombreuses armes blanches

direction ol se trouvent les Death by Degrees s’annonce
ennemis. Ce qui permet a
Nina de combattre plusieurs
agresseurs a la fois.

Elle est également équipée
d’une jauge spéciale qui se
remplit au gré des
affrontements. Lorsque

¢ que la jouabilité soit au
i rendez-vous — ce que nous

trés bientdt avec les
premiéres versions jouables.

Au cours de Paventure, Nina récupére de nombreuses armes comme des couteaun, des sabres, des pistolets,
un fusil sniper et bien d’autres encore... La aussi, Vutilisation des sticks analogiques permet de faire face aux
attaques venant de tous cotes et de tirer
simultanément dans plusieurs directions.

P g »

: elle passe le corps de 'ennemi

i points vitaux. En combattant,
Nina gagne de l'expérience et
apprend de nouveaux coups.

i comme un futur hit, pour peu

ne manguerons pas de vérifier

On vous tient au courant! &

Développeur
__Namco
Sortie
Début 2005

Nina ne recule

Par Cony

Action/
_aventure
 PS2

Editeur
_ Namco _

Armes d feu,
armes
blanches,
rayons X,
coups de pied
dans la face...

devant rien
pour devenir
égérie de
Consoles+...
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COURANT 2002,
STORMFRONT STUDIOS
DEMONTRAIT SON TALENT EN
SIGNANT EXCELLENTE ADAPTATION
“DU SEIGNEUR DES ANNEAUX -
LES DEUX TOURS. DEUX ANS PLUS
TARD, LE DEVELOPPEUR SOUHAITE
TRANSFORMER I’ESSAI EN METTANT
EN SCENE UNE AUTRE « COMMUNAUTE »,
ISSUE DE ’UNIVERS FANTASTIQUE DE
DONJONS ET DRAGONS.
PLACE A UN BEAT THEM ALL
HAUT EN COULEURS, UN DIVIN
VOYAGE AU ROYAUME
DU HACK N’ SLASH
MADE IN USA!
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Le retour de la
punk attitude ?

"illustrer dans le
S domaine tombé en

désuétude du beat’em
all n’était pas une mince
affaire. Le genre, pas assez
sophistiqué, trop linéaire,
bourrin, etc. sonnait
furieusement eighties aux
oreilles du joueur
« moderne ». Une licence
ultraforte, celle du Seigneur
des Anneaux (facon Peter
Jackson), associée au talent
du studio américain
Stormfront, lui ont redonné
ses lettres de noblesse.
La recette du succés: un bon
gros gameplay old school
facile d’acces, une jouabilité a
plusieurs niveaux pour
contenter tout le monde, un
background heroic fantasy
apprécié du plus grand
nombre et une réalisation de
haute volée. Emballé, c’est
pesé ! Sur console, Les Deux
Tours a cartonné, et Electronic
Arts n’a eu qu’a se baisser
pour ramasser les pépites.
’APRES-DEUX TOURS
Cette expérience a permis a
Stormfront d’engranger un
énorme savoir-faire. Le studio
excelle désormais dans la
mise en scene
cinématographique des
combats et I'adaptation de
licence; il maitrise avec brio
les ressorts d’un bon beat’em
all et bénéficie d’outils de
développement propriétaires
(notamment un fringuant
moteur 3D) trés performants.
Ce savoir-faire, Stormfront 'a
mis au service d’Atari.
’éditeur francais, détenteur
de la licence Donjons &
Dragons pour une durée de 50
ans (1), est bien décidé a
suivre la voie pavée de
promesses sonnantes et
trébuchantes autrefois
empruntée par EA. Résultat
de dix-huit mois de travail
intense, Forgotten Realms -
Demon Stone devrait tenir ses
promesses...
CONTENTER LE PLUS
GRAND NOMBRE
Pour nous faire une idée de la
chose, nous avons traversé
I’Atlantique, direction le

_Beatemall

PS2/Xbox
Editeur
Atari
Développeur
Stormfront
__ Studios
Sortie
Septembre .
(PS2)
Novembre
(Xbox)

De nombreux
scripts se
déclenchent a
un train d’enfer,
donnant a
l'ensemble une
touche trés
cinémato-
graphique.

De gauche a
droite: le
sorcier; la

rogue et le
guerrier.

Trois destins,
une seule

cause:
pourfendre
du Troll!

Un des niveaux
permettra
d’incarner

Drizzt

Do’Urden, bien

connu des
adeptes de
forgotten
Realms.

Chagque perso
posséde une
super-attaque,
disponible
lorsque la
jauge ad hoc
est remplie.

CONSOLES+

Par Elwood




studio, basé au nord de San
Francisco. Accueillis par Don
Daglow, le trés dynamique
patron des lieux, nous avons
rapidement pris toute la
mesure du boulot abattu par
les développeurs.

Le challenge était de taille,
le cahier des charges du
projet recelant deux
impératifs difficiles a concilier.
Il fallait a la fois contenter le
« roliste » fan de 'univers de
Forgotten Realms (celui-la
méme qui ne pardonnerait

pas facilement les erreurs de
script), et s’attirer les faveurs
du grand public profane (celui-
a3 méme qu’EA a mis en boite
avec Les Deux Tours) pour
générer du cash (en prévision
d’un deuxiéme volet encore
plus fun?).

LES DEUX TOURS

VERSION 1.57?

La comparaison entre Les
Deux Tours et Demon Stone
s’impose. Au premier coup
d’ceil, on aurait presque
I'impression d’étre confronté

EXQUISES ESQUISSES

Lors de notre visite, nous avons admiré les créations de Matt Gaser,
un artiste qui bosse en interne sur le design et Parchitecture des
décors. Il a réalisé une soixantaine de tableaux comme ceux que nous
vous présentons ici, en se servant uniquement de Photoshop! Une
prouesse technique, pour un résultat artistique waiment bluffant.

Chapeau bas!
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Demon Stone

a une copie carbone de 'ainé!
Méme mise en scéne, a base
de jeux de caméras
dynamiques et de scripts
incessants, méme trio de
guerriers faisant cause
commune dans la bataille

(a ceci prés qu’il n’est pas
question ici d’Anneau, mais
de conflits entre deux démons
invoqués par la princesse
Githyanki et Lord Slaad),
méme linéarité dans les
niveaux, méme ambiance
heroic fantasy, mémes types
d’ennemis (Orcs, Trolls,
Balrogs, etc.) et toujours pas
de mode multijoueur!
Prudents, nous avons suivi
l’adage consistant a ne pas se
fier aux apparences. Bien
nous en a pris.

ON THE FLY!

Au-dela de son background
aux couleurs de Donjons &
Dragons avec son lot de
créatures belliqueuses
(Dragons, Slaadi, Yuan-Ti, Orcs
et j’en passe), Demon Stone
revisite avec bonheur les
mécanismes de jeu initiés par
les Deux Tours. Ainsi est-il
possible de changer a la volée
de perso en cours de combat.
A tout moment, sur simple
pression d’une touche du pad,
le joueur incarne au choix l'un
des trois héros. Idéal pour
s’adapter a 'ennemiet a la
topographie des lieux. Le
guerrier servira aux attaques
massives, le sorcier aux
bastons a distance et la

« crapule » (« rogue » en V.0.
- une svelte guerriére) aux
escarmouches requérant
furtivité et discrétion. Dans la
pratique, le systéme s’avére
parfaitement huilé.
L'alternance des styles de
combat confére richesse et
profondeur au gameplay.
Quant a l'lA, aucun souci:
lorsque vous dirigez un héros,
Uordinateur gere les deux
autres parfaitement. Demon
Stone mise énormément sur
la coopération au sein du trio;
un minimum de stratégie est
donc prévu. Dans certaines
situations, le game design —
tres bien foutu — impose de

Lorsque la trés
furtive Rogue
sort d’un coin

d’ombre, elle
reste invisible,
juste le temps
de sauter sur le
dos d’un
ennemi!

Les persos pris
en charge par
lordinateur
profitent d’une
IA trés bien
congue.

0+0 = la téte !
d Momo.

™

Tous les
upgrades
d’armes et de
costumes sont
visibles en
cours de partie.

Madame la
Rogue se prend
pour Néo
lespace d’un
« summer-
sault »!
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changer de perso. A la fin de
chaque niveau (une dizaine en
tout), en fonction de ses faits
d’armes, chaque perso se voit
attribuer des points
d’expérience, qui permettent
d’upgrader ses aptitudes au
combat et ses équipements.
UN GAMEPLAY A DEUX
VITESSES

Comme tout bon beat’em all,
Demon Stone fait la part belle
a l'action. Les niveaux sont
linéaires et les combats
s’enfilent comme des perles.
Quant au scénario, il est posé
sur des rails, alternant
cinématiques et purs
moments de bravoure !
Dailleurs, le joueur un
tantinet bourrin trouvera
probablement certains
passages un peu répétitifs...
dans un premier temps.

En effet, au fil de 'aventure,
les héros gagnent de
nouveaux coups et autres
attaques spéciales capables
de défaire avec classe une
ribambelle d’adversaires
retors. De quoi varier les
plaisirs lors des phases de
rixes. Fondamentalement,
rien ne vous y oblige, certes,
mais croyez-moi: grace a
l'utilisation intelligente du
panel d’attaques, Demon
Stone prend une tout autre
dimension.

REALISATION IMPECCABLE!
Aprés quelques parties bien
sanglantes, le constat est
sans appel: Demon Stone a

" ETUDES DE STYLE

Contrairement aux personnages du Seigneur des Anneaux, dont le physique et [a personnalité avaient déja été faconnés par
Ia caméra de Peter Jackson et bien avant par Tolkien, ceux de Demon Stone ont été inventés de A a 1. Le processus fut long,
les essais et les fausses routes nombreux. Mais le résultat est 13, avec trois héros, avec de vraies « gueules », qui dégagent
un réel charisme. Petite anecdote a propos du character design: pour donner plus de vie aux ébauches du physique et des
costumes de chaque perso, les développeurs ont plaqué des visages connus sur leurs dessins. Ainsi, on pourra reconnaitre la
tete de Mark Dacascos (Crying Freeman) relookeé en sorcier.

beau reposer sur une licence
moins populaire que Les Deux
Tours, il n’en demeure pas
moins... meilleur ! Stormfront
Studio a tout mis en ceuvre
pour transformer un beat’em
all simple d’apparence en
concentré d’action bourré
aux amphét’. Cest vif,
enlevé, drole (les frictions
entre les trois héros
donnent lieu a de
cinglantes répliques),
parfaitement mis
en scéne, servi
par une bande-
son fantastique
profitant du
procédé Dolby
Pro-logic II...

et finalement un peu moins
bourrin qu’on pouvait le
supposer. Reste cette
interrogation: toutes ces
qualités suffiront-elles a
séduire le chaland ? Réponse
trés bientot. M

,,,,,,

Dans le
brouillamini
des combats,
on a parfois
tendance a
bourriner pour
s’en sortir...
cest aussi ¢a,
un beatemall!

Un

passage
dont
Fatmosphére
n’est pas sans
rappeler celle
des fameuses
mines de la
Moria.

Ce niveau se
déroule sur un
fréle radeau
qu’il faudra
maintenir a flot
tout en se
battant.
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Consoles + : Quelles lecons avez-vous tirées des Deux
Tours?

Don Daglow : Les Deux Tours commercialisé, nous avons
réfléchi a tous les éléments que nous pouvions
améliorer dans notre systéme de jeu... Quand Atari nous
a offert d’adapter sa licence D&D, nous avons mis en
pratique nos idées. Nous avons eu a ceeur, d’abord,
d’intégrer le switch a la volée d’un personnage a l'autre
— principe absent dans Les Deux Tours, a cause
notamment des contraintes d’IA et de la caméra. Nous
nous sommes également concentrés sur la bande-son,
élément dont 'importance nous est apparue en
écoutant la musique de Howard Shore pour Les Deux
Teurs. Enfin, coté réalisation, nous avons mis 'accent
sur la qualité des animations, en particulier celles des
combos, et de leur enchainement.

C+ : La licence D&D a donc été providentielle, car elle
vous permettait de repartir sur un projet proche de
celui des Deux Tours...

D.D. : Ce fut effectivement une véritable opportunité.
l'univers de D&D se prétait parfaitement a l'idée que
nous nous faisions de « l'apres-Deux
Teurs». Au fond, travailler sur des
licences est trés appréciable. A cela, ¥
un double avantage : non seulement
on utilise un nom et un background qui

« parlent » a des millions de joueurs, mais
en plus, ces derniers abordent le jeu avec une
véritable charge émotionnelle a 'égard de
l'univers et des personnages. Ils ont en
quelque sorte I'impression de retrouver un
monde familier...

C+ : A ceci prés que I'univers de Forgotten
Realms est largement moins populaire que
celui du Seigneur des Anneaux...

D.D.: C’est un point sur lequel nous avons
beaucoup réfléchi au début du projet. Pour
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Demon Stone

Quatre questions au boss de Stormfront Studios

DON DAGLOW

« Lunivers de D&D se prétait parfaitement a lidee
que nous nous faisions de “I'apres-Deux Tours”. »

satisfaire les fans de Forgotten Realms, nous avons
respecté le mieux possible ['univers et U'esprit de D&D.
Les autres joueurs — ceux pour lesquels l'aura de la
licence n’est pas l'essentiel —, ont des exigences plus
simples : ils veulent juste jouer a un bon jeu! C’est
d’ailleurs a U'attention de ce vaste public que
s’adressent, en prorité, les nombreuses cinématiques :
elles permettent de s’approprier cet univers inconnu,
de connaitre les motivations des héros et de mieux
s’impliquer dans le scénario. Exactement comme dans
un film!

C+ : Avez-vous envisagé un long-métrage basé sur le
# __— monde de Forgotten Realms?

= D.D.: Cest vraiment un beau

6. réve, mais au final, seul

gy ; :
| YY) et son univers plaisent,
alors, qui

2" sait.. W

le public décidera. Si le jeu
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reportage
Grand Theft Auto

San Andreas

ENFIN, ON LA VU !
LE TEMPS D’UN
ALLER-RETOUR DANS
LES LOCAUX DU
ROCKSTAR OFFICE

DE LONDRES,

NOUS AVONS EU
L'INCROYABLE
PRIVILEGE DE
DECOUVRIR

LA PREMIERE VERSION
JOUABLE DE GTA SAN
ANDREAS. FINI LES
HISTOIRES DE MAFIA
FACON SCARFACE,
CETTE FOIS, LE STUDIO
ECOSSAIS SE LA JOUE
BOYZ'N THE HOOD.

MUT
FUCKA!

L1

S ‘_

L

i Trés « aimables », ces

E messieurs le jettent en pleine
1 zone, dans le quartier du

! gang rival... Chose étonnante,
1 Cest a vélo que Carl parvient
i arentrer chez lui sans trop de

i bobos! La famille est réunie,
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suspensions hydrauliques,
épaisses fumées...) ont servi a
créer un monde réaliste et
une toile de fond réellement
consistante. L'immersion est
totale. La bande-son est
évidemment tres axée hip

n’est que le début ! On nous
promet une surface de jeu
cing fois plus grande que

Développeur
Rockstar North

dans Vice City. San Andreas Sortie
est en effet constituée de 22 octobre
trois villes, reliées par des 2004

kilométres d’autoroutes

BIAAAATCHE !
> simulation de gangsta > PS2 > 1 joueur > adulte
i e contexte de ce nouvel 1 toutva pour le mieux... enfin, i hop, mais comme d’habitude,
i épisode differe E presque. Une réunion est i de nombreux autres styles
r 4K radicalement des 1 prevue entre les chefs des ! musicaux sont représentes
“ | ! précédents. Nous sommes au ! différents gangs et Uentente | sur les différentes stations de
! début des années 90. Lorsque } n’est pas au beau fixe. Ca 1 radio. Bien que les musiques
i Carl Johnson, gang banger 1 sent lembrouille. Carl décide i du jeu ne soient pas encore
i afro américain, apprend que E donc d’accompagner les siens E définies, Rockstar est sur le
i sa mere et son frere ont été ! dans un endroit sdr... 1 point de signer les licences,
! assassineés, il quitte - ! et, la aussi, attendez-vous a
! immédiatement Liberty City | GTA San Andreas, s’inspire de ; une B.O. qui tue! o
' pour rejoindre San Andreas, | Lunivers des gangs de la Cote |
W drame oul’attendent 1 Ouest: icones du gangsta rap i Des les premieres secondes,
. 1 . < -
, on autre frangin et les potes ! (Tupac, Dre, Snoop...), films a 1 onen prend plein la gueule ! 4
e = = de son.ancien gang. A peine 1 succes (Colors, Boyz'n the ! Le nouveau moteur
i V _~arrivé, il est intercepte par ! Hood, Menace Il Society...) et | graphique affiche des décors
/ P des flics.véreux venus se ! autres éléments spécifiques 1 plus détaillés et des effets de £y
i : e ) : : 1 N G Editeur
. rappeler a son bon souvenir. 1 (filles en string, caisses a i lumiere plus nuancés. Et ca
i i Take Two
i i
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
. 1




Par Cony
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WASSUP
NIGGA?

1a vie d’un gangsta n’est pas
simple. Entre la police et les
gangs adverses, il est difficile

e e RN S, = SRR AR5 SN 558 Fira s S ot i e L.
de rentrer chez soi en une seule  — Hey mon frere ! Ces enfoirés de — Ok les mecs, suivez-moi! — Ah ouais, hein?... Qui c’est qui
piéece. Pour survivre, voici le Ballas nous ont manque de respect On va defourailler ces lascars! dans notre quartier, tu veux te faire plombe lautre, maintenant, hein ?...
mode d’emploi de San Andreas. et envahissent notre territoire... plomber ou quoi? Creve espece d’enfoire, creve !

AT
o

personnage principal.
I’apparence de Carl est
modifiable a loisir: coupe de
cheveux, vetements et plus
encore !

traversant déserts et foréts
qu’il sera possible d’explorer.
De plus, on pourra désormais
pénétrer dans de nombreux
batiments et appartements.
Les véhicules sont aussi plus
nombreux : vélo, voiture,
moto, scooter, skateboard,
voilier, hors-bord, avion ou
hélico ne sont que quelques-
uns des moyens de transport
disponibles. A vrai dire, la
seule chose qui n’a pas trop
changé, c’est le principe de
jeu: on réalise des missions
successives pour le compte de
différents commanditaires
afin de gagner de l'argent et
asseoir sa réputation.

Dans GTA San Andreas, les
aptitudes du héros sont en
constante evolution: plus il
court, plus il devient
endurant; plus il tire a l'arme
a feu, plus il est précis et
recharge vite. De méme, sa
forme physique peut étre
soumise a quelques
modifications. Si Carl se gave
de pizzas et de burgers bien ! ¥ @ -
gras, il finira obése et aura o .o > Rl
du mal a se mouvoir. Dans
ces conditions, certaines
missions deviendront
impossibles a accomplir.
Heureusement, il lui suffira
de se mettre au régime et
d’aller s’entrainer a la salle
de gym pour convertir sa
mauvaise graisse en masse
musculaire et devenir une
vraie béte.

Ce nouvel épisode repousse
encore les limites de ce que
['on croyait possible sur PS2
et s’annonce révolutionnaire.
Attendu comme le Messie
(500000 unités déja o
précommandées), GTA San e o G =
Andreas n’a certainement pas —

fini de faire parler de lui!

Au niveau de l'action, les
animations ont été boostées
sans que l'affichage n’en
souffre pour autant. Grace au
moteur graphique développé
pour Manhunt, les phases de
tirs sont désormais bien plus
précises et tres soutenues:
prise d’assaut d’un batiment
par les flics, « drive by
shooting » a quatre dans une
caisse, fusillade a la troisieme
personne a l'arriere d’un
4x%4... Les phases en voiture
sont également plus fluides
et plus rapides. Mais la plus
grosse surprise du jeu reste la
possibilité de faire évoluer le

)

———
-

s e i
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LES SUPER-HEROS, |E
SUIS TOMBE DEDANS
QUAND J’ETAIS PETIT.
AUSSI, DES QU’UN
JEU OU UN FILM

SE PREPARE, JE SUIS
AU TAQUET, L' EIL
ACERBE ET CRITIQUE.
A UANNONCE DE

LA SORTIE DE X-MEN
LEGENDS, IL ETAIT TOUT
NATUREL QUE CE SOIT
MOI QUI MY COLLE.
SUIVEZ LE GUIDE!

es jeux mettant

en scene les super

héros de comics
americains sont assez
frequents. Pourtant,
rares sont ceux dont
on se souvient.
Généralement peu
inspirées et dotées
d’une réalisation baclée,
ces adaptations laissent
'impression que leur
plus gros atout, eh
bien... c’est la licence !
Du coup, les joueurs et
les fans se sentent lésés
et nos super-héros
adorés s’en trouvent
décrédibilisés (déja qu’il
n’est pas facile d’étre
pris au sérieux avec
un justaucorps moulant
et bariolé...).
Heureusement, certains
éditeurs semblent
avoir pris en compte
les doléances des fans,
et l'arrivée de X-Men
Legends promet
de mettre un terme
définitif a ces pratiques
plus que douteuses.
Ambitieux, original et
doté d’une réalisation
exceptionnelle,
il s’annonce comme la
meilleure
retranscription de
["'univers Marvel
a ce jour en placant la
barre tres, trés haut...
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> action-RPG > PS2,

Xbox, GC > 1-2 joueurs
lors que la plupart des
ﬂ jeux mettant en scéne
des super-héros sont
généralement orientés vers
l’action ou l'arcade pure,
X-Men Legends se présente
comme un action-RPG facon
Baldur’s Gate - Dark Alliance.
Le principe consiste a faire
évoluer les X-Men dans de
vastes niveaux labyrinthiques
pour y réaliser différents
objectifs tout en combattant
des hordes de vilains
mutants. Le jeu se déroule en
vue aérienne, et vous
disposez d’un zoom
permettant de coller au plus
pres de l'action. Pour rester
fidele a 'ambiance BD, les
persos sont entierement
réalisés en cel-shading. Seul
ou a deux, vous dirigez quatre
X-Men choisis parmi les
quinze disponibles. Vous
contrélez un perso (on peut
en changer a tout moment) et
assignez des taches précises
aux autres: combattre,
soutenir, utiliser un pouvoir...
Chaque mutant, comme dans
le comics, dispose de ses
propres aptitudes, dont
certaines sont indispensables
pour franchir des obstacles
précis. Par exemple, si un
couloir est enflammé, Iceberg
utilisera son pouvoir glacant
pour libérer le passage. Pour
avoir le perso nécessaire au
bon moment, des bornes
spéciales, disséminées dans
les niveaux, permettent de
changer la composition de
[’équipe. Ainsi, impossible de
rester bloqué !
LAISSEZ FAIRE
LES SPECIALISTES!
X-Men Legends est pourvu
d’un scénario original,
développé en collaboration
avec les « Man of Action », un
groupe d’anciens scénaristes
Marvel ayant travaillé sur la
série des X-Men. Si la trame
du jeu est inédite, de
nombreux flash-back tirés
directement des comics

Par Cony

Vous pouvez incarner plus d’une quinzaine de X-Men, mais le secret est bien gardé quant
a leur identité. On sait déja que Wolverine, Cyclope, Tornade, Diablo, Colossus, Phoenix,
Iceberg, Gambit, le Fauve et Psylocke seront de la partie... Les fans vont étre aux anges.

Editeur

_ Activision

Développeur
Raven

Software

Sortie
Octobre 2004

Wolverine.

viennent agrémenter
[’aventure pour le plus grand
plaisir des fans. On ne connait
pas encore précisément le
scénario, mais l'on sait déja
que Magneto sera de la partie
et que Wolverine aura encore
maille a partir avec Dents de
Sabre. Le développement a
été confié a Raven Software
qui a débuté dans le monde
du jeu vidéo avec des RPG
comme Blackcrypt et
Shadowcaster, avant de se
spécialiser dans le FPS avec

Tornade.

Cyclope.

Soldier of Fortune, Heretic ou
encore Hexen — des
références en leur temps.
C’est donc un retour aux
sources pour ce studio qui
souhaite utiliser son
expérience dans ces deux
genres opposés pour faire de
X-Men Legends un action-RPG
d’exception. Le cté « action »
permet des combats rythmés
et riches en effets spéciaux,
alors que l'aspect RPG installe
une aventure longue et riche
en rebondissements.

Ainsi, X-Men Legends devrait
proposer une quarantaine
d’heures de jeu durant
lesquelles vous aurez tout le
loisir de faire évoluer vos
super-héros et combattre
leurs ennemis jurés,

LA FOIRE AUX MUTANTS

Les combats se déroulent en
temps réel dans une sorte de
mélée générale ou chaque
protagoniste se donne a fond.
Les ennemis abattus
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H-[Tlen Legends

rapportent des points
d’expérience aux héros, ce qui
augmente leurs capacités
physiques et leur sert a
acquérir de nouveaux
pouvoirs. En plus de leurs
compétences individuelles, les
X-Men peuvent réaliser des
attaques en duo, mais ce
systéeme ne fonctionne
gu’avec une association bien
précise. Ainsi, en couplant
convenablement vos persos,
vous constituerez [’équipe
idéale. Vu le nombre de
persos, cela fait un bon
nombre de combinaisons...
Pas de panique ! Vous pouvez
vous rendre a I’école des
mutants — entiérement
modélisée pour la premiere
fois —, et vous entrainer dans

i la salle des dangers afin de
constituer ’équipe parfaite.
i Tous les super-héros ne sont
* pas disponibles en début de
! jeu. Cest au cours de

i laventure que vous les

recruterez et formerez votre

1 équipe. De nombreux bonus

i et petits secrets ont été

! prévus pour combler les fans
i les plus exigeants: nombreux
i costumes, artworks inédits,

possibilité d’incarner certains

' mauvais mutants...
' S’il se montre a la hauteur de
i nos espérances, X-Men

Legends devrait s’imposer

i comme la nouvelle référence
des jeux de super-héros.

Mais d’ici sa sortie, nous

i aurons le temps de vous en

reparler..

LES SUPER HEROS PASSENT REGULIEREMENT

PAR LA CASE « CONSOLE », MAIS RARES SONT LES TITRES
QUI PRESENTENT UN VERITABLE INTERET TOUT

EN RESTANT FIDELES A LEUR UNIVERS D’ORIGINE.

VOICI DONC UNE SELECTION DES JEUX LES PLUS REUSSIS

SORTIS RECEMMENT.

Editeur : VU Games
Date: 2003
Consoles : GC, PS2, Xbox

Editeur : Activision
Date: 2003
Consoles : GC, PS2, Xbox

Spider-Man est le super héros le

plus adapté en jeu vidéo.

a retranscrire avec fidelite
["'univers du tisseur de toiles.
Suivant la trame du film, il

longue ou figuraient les
principaux ennemis de Spidey.

Tres inspiré du film sorti au

méme moment, le jeu alterne les

séquences d’infiltration avec
Banner et les combats avec le
géant vert. Des affrontements
rythmés et la possibilité de
détruire les décors sont les
principaux atouts de ce soft
sympa, défoulant et fidele a
[’esprit du comics.

Pourtant, rares sont les titres a lui
faire vraiment honneur. Spider-
Man - The Movie a été le premier

proposait une aventure bien plus

Pour rester fidele a Punivers
d’origine, X-Men Legends a nécessité
de nombreuses étapes préliminaires:
plans et modélisation des niveaux,
croquis de personnages,

création de nouveaux costumes...
Voici quelques-unes de ces ébauches.

Editeur : Capcom
Date : 2002
Consoles : PS2, Xbox

Quand les Street Fighters
rencontrent les héros Marvel, ca
donne un jeu de baston ravageur
aux coups spéciaux démesureés. Le
jeu propose une quarantaine de
persos, dont la moitié de super-
héros parfaitement retranscrits.
Parmi ceux-ci, Spider-Man, Hulk,
I[ron Man, Captain America, les X-
Men (presque au complet) et une
poignée de vilains et de méchants
mutants. Un must pour les fans.

Editeur : Activision

Date : 2003

Consoles: GC, GBA, PS2, Xbox
Wolverine part a la recherche de
ses origines et des scientifiques
qui U'ont torturé pour faire de lui
'arme X. Bastons a gogo, coups
de griffes destructeurs et pouvoirs
de mutants bien retranscrits sont
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les atouts du premier jeu
entierement consacré au plus
charismatique des X-Men. Un jeu
dans la lignée de Hulk: sympa et
fidele a l'esprit du comics.

Editeur: THQ

Date : Fin 2004

Consoles : PS2, Xbox

Traqué par la Loi et craint par ses
proies, le mystérieux Punisher ne
fait pas de sentiment, suit son
propre code et fait justice lui-
meéme. Le jeu en préparation
devrait mettre en scene l'univers
sombre du Punisher en s’inspirant
du film prévu pour cet été. De
[’action a la troisieme personne
pure et dure.
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Par kael

vant d’entrer dans le vif
ﬂ du sujet, soulignez le

mois de novembre dans
vos agendas ! C’est en effet a
cette date que Gran Turismo 4
devrait sortir chez nous (vu
I’état d’avancement du
produit, nul doute que les
délais seront tenus). Selon
toute logique, GT4 devrait
donc étre la bombe de cette
fin d’année. Rappelons les
faits : GT4, selon les mots de
son créateur, sera « a la fois
une expérience visuelle et une
expérience de conduite ».
La vitrine de concessionnaire
qu’a toujours été la série des
Gran Turismo proposera ici
plus de 500 véhicules, allant
de 1980 a 2004. Coté courses,
c’est l'orgie, puisque le jeu
en propose 50, réparties
dans 26 lieux différents aux
environnements tres variés.
SURPRISE SUR PRISE
Pour les 24 heures du Mans,
Polyphony Digital a développé
une version spéciale
permettant de découvrir —
outre des courses annoncées
mais encore non jouables —,
de nouveaux bolides. Ce fut
en effet la grande surprise
de cette présentation: toutes
les caisses des 24 heures
du Mans seront présentes
dans le jeu, y compris les
Pescarolo, derniers joujoux
de Sony. Yamauchi Kazunori
s’est également grandement

étendu sur le « photo
concept » de GT4 (cf. C+ 150).
Pour rappel, cette option
permet de prendre des photos
puis de les imprimer ou de les
envoyer a ses amis via les
connexions réseau de la PS2.
D’apres le créateur de la série,
« les possibilités de
photographies sont trés
vastes et surtout réalistes

au possible ». Vitesse
d’obturation, choix de
l’'objectif, ou du zoom, tous
ces éléments doivent étre pris
en compte pour réussir

ses clichés. Pour le moment,
personne ne sait avec
certitude comment
fonctionne ce systeme.
Doit-on acheter ces appareils
comme on achéte une
voiture ? Seul 'avenir nous

le dira... La prise de photos
devrait se faire durant les
phases de replay: le joueur
détermine d’abord son angle
de vue, attend le passage

des véhicules, puis mitraille
comme un vrai pro. Il faut
ensuite choisir les photos

a garder et celles a jeter.
D’aprés Kazunori, c’est sur

la Memory Card que seront
stockées les images, « et elle
peut en contenir beaucoup ».
Sur l'un des murs de

la salle de conférence, de
nombreuses photos étaient
affichées afin de pouvoir juger
de cette possibilité.

Editeur
SCEE
Deéveloppeur
Polyphony

__Digital

Sortie
Novembre
2004

CHAQUE ANNEE, SONY COMPUTER CONVIE LA PRESSE
AUX 24 HEURES DU MANS. EN PRESENCE DE
YAMAUCHI KAZUNORI, LE « PAPA » DE GT4, NOUS
AVONS ASSISTE A UNE COURSE ENDIABLEE ET A UNE
PRESENTATION PASSIONNANTE D’UNE VERSION DU JEU
PLUS ABOUTIE. EN DEUX MOTS : CA DECOIFFE !

TURISM

> course > PS2 > 1-2 joueurs (online : N.C.) > tout public

Le résultat est vraiment

trés bon. Espérons que des
concours seront proposés par
Sony histoire de rendre cette
option encore plus attrayante.
ON SE FAIT PLAISIR
Graphiguement, ca en jette
un max. Le moteur 3D de

ce nouvel opus est a présent
terminé et il fait trés mal.
Oubliez ce que vous avez pu
voir dans Gran Turismo

« le grand bluff » Prologue.
Aujourd’hui, la PS2 montre
enfin ce qu’elle a dans le
ventre. La 3D est fine, et les
effets de reflet et de lumiere
emplissent l'écran (on s’en
rend vraiment compte

sur les pistes nocturnes).
C’est magnifique ! Par contre,
on constate toujours un peu
d’aliasing sur les véhicules.
Le défilement des circuits est
trés fluide, et aucun gros
clipping n’est visible, méme
lorsque la ligne d’horizon est
lointaine. Les spectateurs sont
désormais entierement en 3D
et possedent méme

un embryon d’intelligence
artificielle. Ainsi, ils n’hésitent
pas a traverser n’importe
comment et a se sauver a
votre approche (on se croirait
en journée a Paris).

Pad en main, les défauts

du « Prologue » ont disparu.
La conduite est bien plus
réaliste, moins orientée
arcade. GT4 est un exemple, @ @ @
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special sport on

voire une référence en matiere de finesse

et de précision. Niveau circuit, nous avons pu
essayer, entre autres, la course parisienne
étrangement baptisée « George V » —
certainement un clin d’eil a I’hotel préféré
des riches Japonais, et de Kazunori.
RUMEURS, RUMEURS...

Concernant les possibilités online, rien n’a été
concrétement annoncé. Mais il est fort
probable que Gran Turismo sera le faire-valoir
du concept « PlayStation.Net », évolution

du PlayStation Online (et de Central Station)
que nous connaissons déja, et qui devra
concurrencer le Xbox Live de Microsoft. Pour
I'heure, seul I’échange d’images et la course
en ligne ont été annoncés. Mais il est fort
probable que le bébé de Polyphony Digital nous
réserve d’autres surprises. Des rumeurs
actuelles concernent la vente et I’échange

de véhicules. Par exemple, un joueur qui aura
débloqué une caisse qui ne l'intéresse pas
pourra ’échanger contre un autre modeéle.
Mieux, un spécialiste des réglages pourra
modifier et transformer une voiture, puis

la vendre au plus offrant. Mais tout ceci

n’est encore que spéculation et rumeur,

et il faudra attendre les prochaines annonces
pour savoir exactement ce qu’il en est.

C’est sous un soleil de plomb que s’est
déroulée la 72° édition des 24 heures

du Mans. Au final, Audi s’octroie les trois
marches du podium (on commence a en avoir
Phabitude), et c’est le Japonais Seiji Ara

qui a franchi la ligne d’arrivée en vainqueur.
Une premiere pour le pilote nippon

dans cette compétition. Dans la catégorie GTS,
la jaune bat la rouge! Apres une lutte
achamée, c’est en effet Corvette qui Pemporte
devant Ferrari. Dans Pimmense village

du Mans, Sony France avait installé un grand
stand permettant aux joueurs de s’essayer

au nouveau GT4. Une bonne dizaine de bornes
étaient installées en cercle (dont certaines
avec volant a retour de force).

Le public était nombreux et les passionnés
ressortaient pour la plupart trés satisfaits.

Un peu plus loin, sur un stand placé en
hauteur, Sébastien Loeb (champion du monde
des rallyes) et Nicolas Minassian (de I'écurie
Pescarolo) s’affrontaient eux aussi sur 613.
Apreés une lutte acharnée, c’est finalement
Sébastien qui a remporté de justesse

la victoire. Sony a encore été une fois au coeur
de 'événement. Il ne manquait

qu’une victoire de Pescarolo Sport

pour que le tableau soit parfait.

(e sera peut-étre pour 'année prochaine...

[ o w
:n., :ntnn\x =

Toutes les imprimantes USB seraient compatibles avec
Gran Turismo 4. Mais ca reste d voir... La couleur des Pescarolo a ete changee Yamauchi Kazunori aime la France
I a la demande de Sony. Le vert faisait trop et les 24 heures du Mans, course a

penser a une machine concurrente. laquelle il assiste chaque anneée.

Loeb (premier plan) contre Minassian !
La competition fut serree mais la bonne
ambiance a toujours ete au rendez-vous.
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ON ATTENDAIT JUICED
DEPUIS LE MOIS DE
NOVEMBRE DERNIER,
DATE A LAQUELLE NOUS
’AVIONS DECOUVERT
DANS LES STUDIOS
DE JUICE GAME.
AUJOURD’HUI, C’EST
UNE VERSION TOUTE
FRAICHE QUI NOUS
ARRIVE. DE QUOI
COMMENCER A
S’ECLATER COMME
DES PETITS FOUS..

cclaim a perdu
la licence Burnout,
habilement

récupéréee par EA, mais ne
s’avoue pas pour autant
vaincu en matiere de
street racing. Il remet donc
le couvert avec Juiced.

A Uorigine de ce projet,

les Anglais du studio Juice
Game, des anciens de Rage
Software qui, eux aussi,
ont eu un contentieux
avec le géant américain
lorsqu’ils développaient le
prometteur Lamborghini.
Ce titre avorta suite a un
rachat de licence un peu
douteux... La vengeance
est un plat qui se mange
froid I Développé dans

les regles de 'art par

une équipe de passionnés,
Juiced devrait faire mal,
trés mal... Car outre-
Manche, le tuning est bien
plus qu’une simple passion
d’initiés, c’est une
véritable culture qui
bénéficie d’une égislation
beaucoup plus souple

que chez nous. Attention,
le prochain Need for Speed
Underground a du souci

a se faire.
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uiced a la volonté de

transmettre la passion

du tuning aux joueurs
désireux de s’aventurer au
ceeur de cette « culture »
encore méconnue chez nous.
C’est dans les rues de San
Ricardo, une ville fictive aux
allures de Los Angeles, que
vous ferez vos preuves de
pilote. Mais avant toute
chose, vous devrez vous faire
respecter par les gangs
de conducteurs locaux
qui vous en feront voir de
toutes les couleurs...
CARRIERISTE?
Pour le moment, c’est le mode
carriere qui nous a le plus
bluffés. On a affaire la a une
aventure de longue haleine.
Il s’agit d’abord de créer son
« crew », une sorte de clan, lui
donner un nom et un insigne.
Une fois ces décisions prises,
c’est avec quelques dollars en
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poche que 'on démarre, a
peine de quoi s’acheter une
caisse bas de gamme pour
commencer. Les voitures
disponibles s’échelonnent
selon la puissance de leur
moteur. Parmi les modeles
peu colteux, on trouve une
Corsa, une Golf, une Civic ou
encore une Clio. Bref, des
caisses qui en ont peu sous le
capot. Les premiéres voitures
sont de série, aucune
modification ne leur a été
apportée, et il va falloir faire
avec. Dur ! Pour empocher un
gros paquet de billets verts, il
faut se rendre sur des
meetings accessibles a partir
d’un agenda. Les meetings
sont des rendez-vous entre
pilotes qui se composent de
plusieurs épreuves: la course
individuelle ou par équipe, le
sprint, le freestyle ou le simple
tour de piste, pied au plancher.

1

i
i1
1

Mais attention, ces réunions
sont uniguement réservées a
certaines classes de voitures.
Et, comme il en existe une
dizaine au total, l'idéal est
d’avoir dans son garage une
caisse de chaque catégorie.
Mais, avant d’en arriver 13,
il faudra remporter de
nombreuses courses afin de
gagner beaucoup d’argent !
DES PARIS DOUTEUX

En marge des meetings
officiels, vous serez parfois
contacté par SMS pour
participer a des paris un peu
douteux (en petit comité),
mais qui permettent de
repartir avec de nouvelles
voitures ou méme de
nouveaux pilotes qui
intégreront votre équipe.

Un détail qui a son
importance, car l'on sent

! vraiment que, par ce biais,

les développeurs essaient de

¢

'

Editeur
Acclaim
Développeur

¢ Juice Game

Sortie
Septembre
2004

> course

> PS2, Xbox
> 1-6 joueurs
(Xbox Live)
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Par Pnia

retranscrire tous les aspects
de la culture underground

du tuning.

JEU SOUS LICENCE

Juiced fait trés fort en matiere
de licence. En plus d’offrir
une cinquantaine de caisses
japonaises, américaines et
européennes, c’est aussi tout
le matos tuning qui est agréé
par les constructeurs. Entre
autres, on trouve Venom ou
Nos pour la nitro, Brembo
pour les freins, Yokohama et
Pirelli pour les pneus, 0Z,
Momo Konig pour les jantes




special sport

Une condition primordiale

a prendre en compte qui

vous obligera a ne pas faire
bétement le zazou lors des
courses. Dans le cas contraire,
vous devrez passer par la case
garage et payer les réparations
au prix fort. Et vu le colt du
matos, on fait tout de suite
plus gaffe a sa caisse !

AU TAQUET!

A Uinverse d’un Need For
Speed Underground, Juiced
propose une conduite a
cheval entre arcade et
simulation. Le comportement
des caisses varie d’une classe
a lautre et, surtout, en fonction
des modifications apportées
au véhicule. Une caisse
rabaissée et bien chaussée

et méme des autoradios
Kenwood... Bref des dizaines |
de marques a disposition pour
tuner sa caisse comme on le {
sent. Avec toutes ces licences !
(imaginez le matos et I'argent
investis dans une 350Z de
premiére catégorie), on
pourrait croire qu’il n’est pas
possible que ces petits bijoux
soient destructibles...

Et pourtant si! Au moindre
choc un peu violent, c’est le
bas de caisse ou les ailes qui
commencent a morfler.

Mais attention, pas question
de se pointer sur un meeting
avec une caisse abimée: le
véhicule doit briller de mille
feux, ou il ne pourra pas
participer aux challenges.

’ CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

+ c’est I'lA des autres pilotes.

tiendra mieux la route qu’une l
voiture de série basique. :
En course, ce qui frappe, l :

Les concurrents n’hésitent pas
a coincer le joueur dans les
virages ou a le pousser au
téte-a-queue. Il est également
possible de se faire remplacer
par un membre de son
équipe. Nous l'avons vérifié,
les coéquipiers s'illustrent
a merveille et arrivent a
remporter facilement certains
challenges, preuve que
Uintelligence artificielle
est d’un bon niveau.
Vous l'aurez compris, Juiced a
intention de placer la barre
trés haut... Un pari déja
en partie réussi. M

‘montante du hip-hop anglais,
mier album chez Poludor.
corps d Juiced...

Consoles+ :
Comment
arrivee sur le

rtir de la, Acclaim s’est lache
clip plutot sympa ! J’ai aussi été

mpagne publicitaire.
niquement, comment as-tu été
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CODEMASTERS SEMBLE
BIEN DECIDE A NOUS
SORTIR UN COLIN
MCcRAE TOUS LES ANS
ET C’EST TANT MIEUX
POUR NOUS ! SI LE

PASSAGE DE LA PSONE

A LA PS2 AVAIT
DEMANDE PRESQUE

TROIS ANNEES
D’ATTENTE, LES COLIN
McRAE SE SUIVENT
DESORMAIS A UN
RYTHME REGULIER ET
S'IMPOSENT TRES
SOUVENT COMME DES

REFERENCES DU GENRE.

Editeur

Codemasters

Développeur

Codemasters

Sortie
Automne
2004
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> course > PS2, Xbox > 1-8 joueurs (online) > tout public

»
voquer le nom de ce jeu
E provoque bien des
émotions chez de
nombreux gamers. Ceux-la
mémes qui, il y a quelques
années, avaient pris une belle
claque lorsqu’ils avaient
découvert le premier volet sur
PSone. D’emblée, le jeu
s’était imposé comme la
référence en matiére de
simulation de rallye sur
console. Les années ont
passé, et quatre volets plus
tard, Colin McRae reste
incontournable pour tous les

amateurs du genre. Bien siir,
ce cinquieme volet va de
nouveau vous plonger dans le
championnat du monde.

LES BASES CLASSIQUES

Les épreuves ont été remises
a jour, et les nouveaux rallyes
disputés par les vrais pilotes
sont au programme. Ainsi,
I’épreuve d’Allemagne va faire
sa premiére apparition au
milieu des incontournables
courses en Suéde, Finlande,
Australie, Espagne, etc. Grace

! 3 ses grosses licences
, officielles, Colin McRae 2005

va de nouveau vous donner
Loccasion de piloter les vraies

1 caisses du championnat, plus

quelques petites nouvelles :
outre les incontournables
306, Xsara, et Subaru WRC,
On pourra aussi s'amuser avec
des Celica GT4, Alfa 147 GTA
ou la toute derniére Audi A3...
ONLINE POWER

De plus, cette nouvelle
version sera nettement axée
sur le multijoueur et le
online. Que ce soit sur PS2 ou
Xbox, l'option de jeu en ligne
offrira la possibilité de
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+ - Pouvez-vous vous présenter?

~ Grahan by Je m’appelle Graham Rigby,
§ Semor game designer chez Red Studio.

Quels sont vos principaux objectifs

;LZ% sur ce nouveau Colin McRae ?

. G.R.: Nous avons voulu développer la partie

Y jeu en ligne. Le challenge consistait a réussir a
p incorporer cette nouvelle structure dans le jeu
“ existant. Garder la profondeur de jeu tout en
apportant de nouvelles options.

"+ . Justement, quelles options seront
proposées en ligne ?

5.8 Les rallyes et les spéciales seront jouables

s

RIS

N A E .

b il

-+ Quel est votre role et vos
i |mpl|cat|ons dans la conception du jeu?
= Colin McRae: Je vais aux studios de
g Codemasters plusieurs fois durant le
5 développement, et je donne mes impressions
sur le comportement des voitures. Je m’assure
ﬂ? également que les différentes épreuves et
~ surfaces soient bien en accord avec la réalité.
" C+: Quel est selon vous la partie la plus
reallste du jeu?
BC - Pour étre honnéte, tout est
- incroyablement réaliste. Le travail accompli est
2 énorme. Conduire une vraie voiture de rallye
B sans quitter son salon est impressionnant.
La sensation de vitesse, le degré de détail
% des décors et les dégats sur les voitures
; sont trés réalistes. Les réactions aux collisions
§ sont exceptionnelles — et j’ai une certaine
expérience dans ce domaine !
g C+ : Comment dois-je régler ma caisse pour
% le rallye de Monte-Carlo?
i

confronter jusqu’a huit pilotes
simultanément, mais aussi de
créer des duels ou des
championnats sur mesure. Un
classement mondial des
meilleurs compétiteurs sera
méme établi... ca va étre
chaud! Enfin, on nous
annonce que la qualité du
graphisme sera encore
améliorée: plus de détails,
des gestions de collisions et
de dégats optimisés...

Bref, on s’attend a découvrir
une simulation de rallye

aux petits oignons. Qualité,
quand tu nous tiens. &

C. McR. : Question difficile ! Monte-Carlo offre
tellement de conditions différentes, entre le
" bitume, la pluie, la neige... La premiére chose a
?ﬁ faire est de choisir les bons pneus.
C+ : Quels sont vos rallyes favoris, aussi bien

Entretien avec un game designer de Red Studio

GRAHAM RIGBY

Incorporer le online, tout en gardant la profondeur de jeu et en apportant de nouvelles options.

online. Le joueur pourra créer un rallye

et y inviter d’autres participants.

On pourra également accéder aux meilleurs
temps et aux ghosts des autres joueurs
pour tenter de les battre.

(+ : Pouvez-vous nous en dire plus

sur les voitures et les circuits de ce Colin
McRae 2005 ?

5.R.: Plusieurs nouveaux modeles font leur
apparition, comme la Celica GT4, les Lancia 037
et Stratos... En tout, il y en aura 34. Le jeu

comptera 76 épreuves, avec la possibilité
de choisir la météo a chaque fois.

Collision avec un Ecossais remarquable

COLIN McRAE

¢ Tout est incroyablement réaliste. Le travail accompli est énorme.

dans le jeu que dans la réalité ?

C. McR.: Je n’ai pas vraiment de préférences,
mais j’aime bien les épreuves rapides. En Suéde
et en Finlande, vous avez une vraie expérience
de pilotage et la possibilité de faire de gros
jumps.

C+ : Qu’est-ce que vous avez dans votre
garage?

C. McR. : J'ai plusieurs belles voitures dans ma
collection, j’aime particuliérement ma BMW
M5. Mais la voiture qui occupe la plus belle
place est ma Subaru Impreza avec laquelle j’ai
gagné le championnat du monde en 1995
(sourire).

C+ : Sans mentir, vous roulez vite ?

C. McR. : Bien sir! J’adore 'esprit de
compétition et explorer les limites. Mais pas
sur les routes publiques (sourire).

C+ : Avez-vous besoin d’un nouveau copilote ?
Parce que 3, je suis dispo tout de suite...

C. McR.: Merci pour ta proposition ! Mais
n’oublie pas que le role du copilote est super
important. Tu dois étre capable de lire les notes
en respectant les régles. Si ton CV correspond
au profil, envoie-le-moi, mais si tu es malade
en voiture, ce n’est pas la peine (sourire) !

CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004 g




APRES I'EXCELLENT
PROJECT GOTHAM 2

ET LE SYMPATHIQUE
RALLYSPORT
CHALLENGE 2, LA XBOX
A BIEN UINTENTION DE
CONTINUER A FAIRE
LES YEUX DOUX AUX
FANS DE SPORTS
MECANIQUES.

LE PROCHAIN MISSILE
ANNONCE SE NOMME
FORZA MOTORSPORT
ET ESPERE BIEN FAIRE
DE UOMBRE A

UN CERTAIN GT4..

CONSOLES+ / ADUT-SEP

pres un peu plus de
ﬂ deux ans et demi de

développement,
quelques infos ont enfin filtré
des studios de Microsoft, et
elles sont plut6t de bon
augure ! Forza Motorsport
sera une simulation trés
poussée, réaliste et aboutie.
La Xbox et ses capacités
graphiques ont été exploitées
au maximum afin d’offrir un
rendu de haut niveau et une
gestion des dégats
particulierement réaliste. Par
exemple, des débris resteront
sur la piste, et les petites
touchettes laisseront des
traces de peinture sur les
éléments du décor. Plutot
appétissant non ? Pour

MBRE 2004

i
|}
1
1
1
i

couronner le tout, des options
de tuning et de préparation
de caisses ont été prévues. On
pourra aussi bien intervenir
sur le design de sa voiture
que sur la partie moteur et le
chassis. Il sera ainsi possible
de transformer et de faire
évoluer des caisses de série
en véritables monstres de
course. Pour cela, prés de
150équipementiers ont
répondu présent, comme par
exemple Brembo ou HKS.

UN GARAGE DE REVE

Une soixantaine de grands
constructeurs seront de la
partie: BMW, Nissan,
Mercedes, Honda, Audi,

+ méme des Porsche et des

Ferrari, ce qui est — vous le
savez — suffisamment rare
pour étre souligné. Les plus

i belles supercars seront

présentes aussi — une Enzo
était visible a I'E3, ainsi que
quelques prototypes comme

ceux que l'on voit tourner aux
1 24 Heures du Mans. En clair,

ca va envoyer du lourd!
Prions pour que nous
puissions taquiner les chronos
au volant de la magnifique
Audi R8 ou de la Bentley...
Par contre, peu
d’informations ont filtré sur
les circuits reproduits. Les
développeurs nous ont juste
laissé entendre que parmi la
quinzaine de tracés, on

i retrouvera le célebre Laguna

Editeur
Microsoft

__Games

Développeur
Microsoft
Games
Sortie
Fin 2004




Entretien avec

DAN GREENAWALT | P
RGARETTYOUNG | i oo

respectivement « lead designer » et « lead program manager » aura pour tous les goits !

de Forza Motorsport. Mais il faudra faire ses
preuves au fil du jeu avant

Consoles+ : Qu’est-ce que vous avez comme caisse ? permet d’accéder rapidement a un maximum de de conduire les plus beaux

Dangre : Une Audi S4, modéle 2000, sur laquelle j'ai mis  voitures et de circuits. monstres mécaniques...

un chip moteur, un kit admission directe, une boite .- N’oublions pas 'option Xbox Live ! Outre les courses

courte et des pneus de course. a plusieurs en ligne, le jeu offrira un mode deux joueurs

Garretty : Une BMW M3 de 1998, la méme que en écran splitté et un mode link permettant a huit

dans le jeu. joueurs de s'affronter.

C+ : Comment définiriez-vous Forza Motorsport? C+ - Quid de la bande-son? | P

D, Il s’agit de la simulation la plus réaliste sur Xbox. .- Un grand nombre de musiques sera propose, [ "’:' ;_""'" L -

Toute modification du moteur, des pneus, des avec la possibilité de créer ses propres compilations. =

suspensions, des freins ou de ['aérodynamique est Pour les bruits de moteur, saluons la participation ‘

perceptible. Les sensations different avec chaque du team audio hyper expérimenté ayant travaillé

voiture. Avis aux joueurs qui souhaitent confronter il y a quelques années sur Project Gotham. Aussi rare que belle,

leurs caisses préparées sur le Live. la BMW LMR.

C+: A qui s’adresse le jeu?

0. A tout le monde. Toutefois, les adeptes de
simulation pourront désactiver certaines aides au
pilotage, comme les rapports automatiques,

le « traction-control » ou I’ABS. Moins ils utiliseront
ces aides en cours de partie, plus les récompenses
seront éleveées.

C+ : Quels sont les modes de jeux? = .

D.: En solo, le mode carriere est le plus important. Le R Y
joueur achéte et fait évoluer ses bolides au long d’une WF“ La jolie Nissan 350Z et
centaine d’épreuves. Grace au mode « free run », il l'incontournable Skyline.
pourra tester modifications et réglages. Le mode arcade

ot
w1 «
% “

L

- »

Seca, le Niirburgring et un
tracé comportant des rues de
Rio de Janeiro. Enfin, c6té

modes de jeu, il faudra
surveiller la carriére, avec sa
mystérieuse option

« drivatar » permettant de
faire courir Uordinateur a
votre place... Etrange, non?
Mais c’est le mode en ligne
qui risque de faire le plus mal,
avec des options censées
révolutionner le genre au dire
des développeurs...

L’EAU A LA BOUCHE

Bref, il n’en fallait pas tant
pour nous mettre l'eau a

la bouche. Faites préchauffer
le pad, il faut surveiller

de trés, tres prés larrivée

de ce Forza Motorsport...

Wolkswagen Golf R32 contre
Audi RS6 berline...
Prés de 700ch sur la piste.

Y .
&7

£

Les années passent
et la Toyota GT1 est toujours la.
Une réference.

CONSOLES+ / AUT-SEPTEMBRE 2004 |
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POUR DEVELOPPER
MIDNIGHT CLUB DUB
EDITION, ROCKSTAR
SAN ANDREAS S’EST
ALLOUE LES SERVICES
DU MAGAZINE « DUB »,
REFERENCE EN MATIERE
DE TUNING AUX
ETATS-UNIS. GROSSE
FLAMBE GARANTIE!

W\

Par Cony

IDNIGHT CLUB

> course > PS2, Xbox
> 1-2 joueurs > tout public

vec Dub, pas de
ﬁ customisation au rabais,

mais uniquement des
grosses caisses, équipées des
upgrades les plus colteux de
la planéte, appartenant a des
acteurs, des chanteurs ou des
stars du hip-hop. C’est cet
esprit que vous retrouvez
dans le jeu. Deés le début,
vous avez accés a de superbes
bagnoles et a des accessoires
de folie: jantes, bas de
caisses, différents types de
peintures, phares, ailerons et
bien d’autres pour embellir
votre caisse, tel un

Editeur

DUB EDITION

Take Two

Développeur
Rockstar
San Andreas
Sortie
Octobre 2004

milliardaire californien.

Le jeu vous permet parcourir
trois villes différentes:
Detroit, Atlanta et San Diego.
Mais, pour une fois, il n’est
pas utile d’étre le meilleur
rider dans une ville pour
passer a la suivante : il suffit
de concourir alternativement
dans chacune des trois pour
gagner de l'agent, se faire
une réputation et tuner

ses bolides a souhait.

PLUS VITE, CHAUFFEUR!
Niveau gameplay, le jeu a
énormément évolué.

i Les véhicules sont plus speed,
¢ plus variés, et les villes

]

1

! toujours plus grandes. Pour
; un max de fun, une pléiade

+ de raccourcis et de passages

i délicats ont été ajoutés.

De méme, la plupart des
obstacles sont destructibles.
Graphismes plus fins, effets
de lumiéres saisissants, villes
plus animées, accidents,
cordons de police ou défilé
d’ambulances... ¢ca en jette |
Les motos, déja présentes
dans le précédent épisode,
occupent une plus large place
et font l'objet d’épreuves
spécifiques. Du chopper au
gros cube japonais, les
amateurs de deux-roues ne
sont pas oubliés. Trés speed

: et doté d’une excellente
! réalisation, Midnight Club
! Dub Edition semble présenter

|}

1
1

; tous les atouts pour

concurrencer NFS. ®
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OUTRUN 2 SANNONCE
FABULEUX. ON LA VU,
ON Y A JOUE, ON A
AIME. IMPRESSIONS
A CHAUD ET PHOTOS
EXCLUSIVES RIEN

QUE POUR VOUS!

R
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00350439

ONSOLES+ / ADUT-SEP

0

ot =

UtU

ifficile de refuser une
D invitation de la part de

Sega France pour faire
quelques tours de piste sur
Outrun 2. Il faut dire qu’a U'E3,
le temps était compté pour
ceux qui voulaient s’y essayer.
Cette suite du légendaire
Outrun marque un véritable
retour aux sources pour
U'éditeur nippon.
OLD SCHOOL
A ’heure ot les jeux de
caisses se livrent une bataille
acharnée pour étre le plus
réalistes possible, Sega nous
propose de redécouvrir les
joies de l'arcade. Chez maitre
Sega, nous avons pu tester un
mode de jeu non dévoilé a

EMBRE 2004
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Editeur

A Sega

Développeur
Sumo Digital
Sortie
Novembre
2004

’E3, le « heart attack ». Il
s’agit d’une course dans
laquelle vous devrez effectuer
des objectifs dictés par une
blonde assise a vos cotés (soit
dit en passant, son fessier
galbé épouse parfaitement les
courbes du fauteuil passager).

Pour 'impressionner, il va
falloir rouler, vite, tres vite et
prendre un maximum de
risques: doubler comme un
chauffard, taquiner la voiture
qui vous précede, slalomer
comme un ouf et surtout,
déraper comme un dieu. Se
mettre un peu a 'équerre et
se laisser glisser sur plusieurs
dizaines de métres est
monnaie courante dans le jeu.
UN HIT EN PUISSANCE

De mémoire de gamers, on
n’avait encore jamais vu des
Ferrari s’emballer comme ca.
La classe ! Avec les sensations
excellentes qu’il procure, il ne
fait aucun doute qu’Outrun 2
est un hit en puissance. M




3-TAKEDO

> course > Xbox, PS2 > 1-6 joueurs (online) > tout public ]

nous a littéralement scotchés.
La raison ? un « crash mode » !
du tonnerre ! Entiérement
' dédié aux carambolages, ce :
! mode oblige le joueur a
réaliser le plus de collisions ]
i possible entre les véhicules

i présents sur la route. Plus on
! fait de dégats, plus on

. remporte de points! Iln’y a
pas a dire, la destruction des
1 caisses et les tonneaux

' qu’elles effectuent sont une

1

E
@ nvous en parlait déja le | Editeur ! ]
| mois dernier lors de EA ' merveille du genre ! On frole | toute beauté a tomber par
; PR { Développeur i la perfection technique et, de : terre. Autre point fort, le
Angleterre dans les locaux de Criterions 1 ce coté-la, les développeurs ! mode online jusqu’a six
Criterions Studios, Burnout 3 | Studios i ont vraiment assuré. Débris ! joueurs qui promet d’ores et
s’appréte a casser la baraque. | Sortie ' de pare-brise, pare-chocset | déja des courses de folie!
Nous avons enfin eu le loisir | Septembre | autres bouts de téle froissée | Mais ca, nous y reviendrons
d’y jouer a volonté et la démo 2004 | nous offrent un spectaclede  : plus tard... B

mms«’ummmzﬂ;ﬁdwmvimﬁxmmmmmmmmmmmwmmwm*rmmmlnl

-DIE T0 DRI

\\

> course > Xbox, PS2 > 1-2 joueurs > adulte |

e chanteur Notorious Big ! Editeur S S f
| préte son nom aunjeu Ubisoft :
B de caisses purement " Développeur
arcade et volontairement Ubisoft
orienté castagne. Le principe Sortie
est simple: devenir le roi ! 2005
des quartiers chauds d’une ' au tireur de dézinguer la
ville (aux faux airs de Los ' concurrence. Cette guerre des
Angeles) en liquidant vos ! gangs met en scéne des gros
adversaires a travers une | i durs habillés en triple XXXL,
vingtaine de parcours portant chaines en or
différents. A bord de pickup ¢ ' et bagouses de 15 cm
ou de cabriolets décapotables, ! de diametre. Bref, toute
vous controlez a la fois le ’ i la panoplie « gangsta rap »
véhicule et son tireur : i de la Cote Ouest. Il est
embarqué. Armé d’une ' évident qu’a coté de ces
mitraillette, d’un lance- ' balezes, nos amis du boys
roquettes, d’un fusil a pompe . band Tragédie font plutdt pale
et autres gros calibres ! ; figure... Allez les gars, moi

du genre, vous donnez l'ordre | ¢ aussi « je reste ghetto ». M
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LA MODE DU TUNING
BAT SON PLEIN.

NFS UNDERGROUND,
QUI S’EN INSPIRE
FORTEMENT, A CASSE
LA BARAQUE EN
RESTANT EN TETE DES
MEILLEURES VENTES
PLUSIEURS SEMAINES
A LA FIN DE PANNEE
2003. FORT DE SON
SUCCES, EA REMPILE,
AVEC UN NOUVEAU
VOLET. ET NOUS Y
AVONS JOUE..

CONSOLES+ / AOUT-SEPT J(i:/{FPN L]
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UNDERGROUND-5¥

de caisses, voici quelques autres |

Ford Racing 3 (P52, Xbox).

-
o
F S
"I W &
1 i
: L o =
| W

e nouveau NFS se
Cdéroule dans une ville

gigantesque, fortement
inspirée de Los Angeles.
Cette cité se découpe en
cing territoires aux tracés
différents: centre ville,
zone industrielle, ghettos,
ou bien banlieue chic (facon
Beverly Hills), le tout relié
par des freeways.
VILLE OUVERTE
Il sera possible de se balader
partout, et de préférence en
exceés de vitesse. Le principe
consiste a partir a la
recherche d’endroits précis :
un garage dans lequel vous
pourrez customiser votre
caisse, ou encore un point de

> course
> PS2, Xbox

1]
i | > 1-8 joueurs

(online)

 |> tout public

Editeur

i Electronic Arts

Développeur

1 Electronic Arts
i Canada

Sortie
25 novembre
2004

]
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; rencontre pour participer aux

courses « drift ou drag ». Mais

1 cette liberté d’action réserve
i son lot de surprises.

! Par exemple, en vous rendant
! aun rendezvous, il est

. possible que vous vous fassiez
i interpeller par un fou du
volant pour participer

a une « outrun », une course
! totalement illégale,

i facon Midnight Club.

i Enfin, dernier détail

+ d’importance, il parait que

i la nouvelle bimbo du

! ‘moment, la pulpeuse Brook

Burke, sera intégrée au jeu

, comme d’organisatrice

. de courses...
i trés prochainement! M

Plus d’infos

Enthusia (752)).

Par Pnia

Pour clore cette partie de notre
dossier sport consacrée aux jeux

itres a venir...

Editeur: Empire.
Sortie: nov 2004.

!
¥ Spe—
—_— |

ey

WRC 4 (PS2). N
Editeur: SCEE. Sortie : nov 2004,

AT . A
/"' W

‘ e

(P52, Xbox, GC).

Editeur: Namco.

Sortie: nov 2004.

o/ v |

- -

Editeur: Konami, Sortie : 2005.

§ﬂmmmqumgmammf
*Editeur: Ubisoft,

Sortie :fin 2004.



@ ¢tre sir de ne manguer aucun NUM
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« WINILE », ALIAS
« PRO EVOLUTION
SOCCER » EN EUROPE,
SE DIRIGE VERS

UN REALISME TOTAL.
CETTE NOUVELLE
VERSION EN EST

LA PREUVE...
PREMIERES IMAGES
ET INFOS INEDITES
SUR LE MUST

DE LA SIMULATION
DE FOOT.

Editeur

Konami :

Développeur

Sortie
Aoiit 2004
(Japon)
Octobre 2004
(France)
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Si je trouve Vabruti

! lomme prévu, WE8
' propose des footballeurs

plus vrais que nature,

KCET ¢ dans le geste comme dans le

! graphisme. Le jeu comporte

deux fois plus d’équipes, des
stades inédits, la possibilité
de composer drapeaux et
écussons, etc. La qualité de
'animation est a la hausse et

i integre les derniers exploits
i des stars actuelles. Cela se

traduit par des dribbles d’une
extréme précision. Mais cette
année, Konami a surtout

]
1

WINNING ELEVEN &

Celui-la, si je le mets,

concentré ses efforts sur le

i systeme de passes afin

i d’améliorer le rythme des
' parties. Jusqu’a présent,

' quand un joueur avancait

1 avec deux coéquipiers, il

fallait se mettre en mode

¢ « passe manuelle » pour

¢ servir le plus éloigné.

i Désormais, la passe dépend
. de la pression opérée sur le
i bouton du pad. Une rapide

i pression envoie le ballon

! automatiquement vers le

! joueur le plus proche. A

. linverse, en appuyant plus

i longuement, c’est au joueur

le plus éloigné que la passe

+ s’adresse. De méme, les

! feintes s’exécutent beaucoup
; mieux grace a une meilleure

: gestion de la croix de

i direction.

MONSIEUR L'ARBITRE...

! Les coups de pieds arrétés ont
. également bénéficié de toute
i l'attention des développeurs.
+ Aujourd’hui, les tirs, qu’ils
soient directs ou indirects,

\ sont magnifiquement gérés.
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Pour le camp adverse, la
possibilité de faire bouger le
mur fait également partie des
nouveautés. Au rayon des
fautes, celles-ci sont mieux
mises en scéne, et une foule

de situations ont été ajoutées.

Mais, faites attention, car
I’arbitre (enfin présent sur le
terrain) est encore plus
intraitable. Toutefois, U'erreur
étant humaine, certaines de
ses décisions risquent de vous
révolter | Chaque faute sifflée
réserve une animation hyper

réaliste. Jusqu’a six joueurs
peuvent venir se plaindre.
Mauvais tacles, obstructions,

¢ saisie du maillot... L'éventail

des fautes s’avere bien plus
large gu’autrefois. Quant aux
arréts de jeu, ils sont a
présent affichés.

PROCHE DE LA PERFECTION

' Autre élément de cet opus:

la « Master League ». Elle

évolue encore et s’approche a

présent de la perfection. Trois

; configurations de jeu pour

28

démarrer: « default »

"!‘wu’ ] WVNA

KoMl =

J\.;‘u‘*‘h’;)‘;\

‘\‘\,'\/\ ":;s./

Sl s Bl

~

I(onamlaassociélito,le«Monsieurlootball»quisetroweélatétedelasélecﬁon
nippone, a Winning Eleven 8 (jaquette du jeu ci-dessous).

La riposte ne s’est pas fait attendre: Sega a surenchéri en signant le souriant
Arsene Wenger pour un jeu concurrent.

PlayStation. 2
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SéCiGI SPDBEL: Winnina sevns

(une équipe avec des joueurs
imaginaires), « original
member » (les joueurs avec
leurs vrais noms) et « original
team » (retirez trois membres
d’une équipe du mode

« default » et remplacez-les
par d’autres au salaire
équivalent).

PAS DE RESEAU

Par ailleurs, créer sa propre
ligue fait partie des options
inédites. Enfin, le classement
WEFA des meilleures équipes
de la Master League évolue
au terme de chaque match.
Finalement, seule option
réseau est restée en stand-by,
Konami n’y croyant guére a
’heure actuelle et préférant

i
]
B
1
H
1
i
'
i

; se la réserver pour WE10 (ou
: au mieux, WEQ).

PLUS QUESTION DE FLAMBER
WES8 comprend un maximum

i d’équipes et de footballeurs

1
1
H
1
£
]
L]
L]

i aux talents divers et variés
i présents dans deux divisions.
¢ La différence de niveau entre
. L1 et L2 se révéle bien plus

prononcée que dans les

i précédentes versions. Dans le
cas d’un passage en L1, il

' nest plus question de

; «flamber », mais plutét de

+ L'expérience au fil des saisons.

«survivre » en acquérant de

Coté joueurs, I’age est un

, nouveau parameétre a

intégrer: au fil des saisons, ils
vieillissent, ce qui se ressent

]
1
]
1
i
]
)
N
]
]
1
]
i
1
i
!
1)
]
i
1
]
]
1
1
]
]
i
1
]
i
]
¥
1
]
H
i
]
I
]
1
i

i bien sdr sur leurs

performances. La partie
gestion (management) étant
plus compleéte, les plannings
promettent d’étre chargés.
UNE SIMU POUR LES FANS?
Reprenant un principe déja
présent dans WE7
International — a savoir un
mode training destiné autant
aux débutants (« beginners
training ») qu’aux vétérans

! (« challenge training ») —,
: Konami semble vouloir

s’adresser au plus grand
nombre. Bien vu, mais sera-ce
suffisant pour permettre au
néophyte d’entrer dans le
monde de plus en plus élitiste
de Winning Eleven? m

Cest pas ma téte
7 sur la coupe ?

Deux jours aprés la mémorable défaite de la France, face a la Gréce lors de PEuro

2004, a eu lieu la sixieme édition de PHyper Cup. Au Japon, il existe une
multitude de tournois Winning Eleven, mais PHyper Cup est certainement Ia
plus réputée. Organisée par le magazine Hyper PlayStation (Sony Magatzine), elle

N

regroupe dans un cadre prive des joueurs d’horizons divers, issus de Punivers du

jeu ou non, tous unis autour de leur passion pour WE. Cette année, aprés sept heures
; GAN de jeu sur WE7, 'équipe gagnante a été P'ltalie.

Dvi Une nouvelle preuve, s'il en fallait, qu’au pays

du Soleil-levant, le foot concurrence de plus en plus

SBI
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LA DESORMAIS
TRADITIONNELLE
PRESENTATION
ANNUELLE DE LA
GAMME EA SPORTS

A LEVE LE VOILE SUR
LA DERNIERE VERSION
DE FIFA. A UARRIVEE,
UNE GRANDE ET BELLE
SURPRISE CETTE
ANNEE ! UN GAMEPLAY
TRES TRAVAILLE

ET UN PLAISIR DE JEU
RETROUVE.

’est au cceur de
c la superbe ville de
Vancouver que les
membres de |'équipe d’EA
Sports nous ont accueillis
dans leur luxueux batiment.
Le moins que l'on puisse dire,
C’est que la surprise fut de
taille ! Dans Fifa 2005, pas de
surenchere technologique
ni d’accumulation de
cinématiques fumeuses:
du jeu, encore du jeu,
rien que du jeu ! Dés le début
de la présentation, les
journalistes européens se sont

médiatement rendus
compte des nouvelles
\ directions prises par
les développeurs.
En s’appuyant

== sur les vidéos de
grandes rencontres
internationales et de
matchs opposants
les plus puissants clubs
européens, ils ont eu
la lumineuse idée d’intégrer
au gameplay un systeme
appelé First Touch Control
(cf. encadré). Cette subtilité
permet d’effectuer deux types
de gestes. Le premier
concerne [’élimination
d’un défenseur adverse par
un controle orienté libérant
o | assez d’espace pour
' une passe millimétrée; et
le deuxieme, la conduite de
balle en dribbles chaloupés.
En tenant compte de
'importance cruciale du
contrdle et du toucher de
balle dans le foot moderne,
les gens d’EA ont donné a
cette nouvelle cuvée de Fifa
une profondeur de jeu tout
simplement énorme. Le stick
analogique sert a enclencher
ce First Touch Control, et

e
-~

4

\ NS
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> football > PS2, Xbox, GC, GBA > 1-4 joueurs (online)

ensuite, selon les aptitudes

de chaque joueur, les

enchainements se font le plus

naturellement possible.
UN REALISME ACCRU
Ce qui frappe également

en jouant a Fifa 2005, c’est
la toute nouvelle dynamique

des passes qui confére aux
parties un rythme soutenu
Les frappes de balles

se distinguent par des

trajectoires souples, précises

et beaucoup plus tranchan
qu’auparavant. Il ne faut p

cependant, considérer que .
cette simulation se contente,

a l'instar des anciens volet
d’aligner les gestes d’éclat

- Editeur systématiques ou les passes

] . . .

1 __EA Sports uniformes, plen au contraire |
! Développeur La nouvelle intelligence

! Electronic Arts | artificielle permet des

E Sortie nuances dans l'agencement

des actions. Que ce soit

les attaquants qui accumulent
les appels de balle bien sentis,
ou les défenseurs qui
interceptent judicieusement
les passes en profondeur et
taclent avec précision, on a
impression d’assister a une
véritable rencontre télévisée |
Des accélérations soudaines
éclairent le jeu, et une bonne
conservation du ballon crée
des solutions pour les
passeurs. Cette alternance

; Automne 2004

tes
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est une vraie
nouveauté qui procure
aux matchs un réalisme
extraordinaire.
Les multiples possibilités
d’orienter les actions
et la liberté de jeu sont
un pur régal. Les matchs sont
d’autant plus crédibles que
les statistiques et aptitudes
des footballeurs influencent
beaucoup plus qu’auparavant
le déroulement des
rencontres. A ce titre,
les grands techniciens sont
capables d’enchainer
des gestes déroutants, et
les moins habiles accumulent
les bourdes. Enfin, quelques

i
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animations spécifiques
proposent des moments

ol les plus grands artistes
du ballon rond s’en donnent
a ceaur joie.

RETOUR A L’ESSENTIEL

Dans Fifa 2005, les efforts se
sont donc surtout concentrés
sur le plaisir de jouer
librement. Forte de son
moteur graphique réputé
pour sa finesse, de la qualité
de ses animations, et
désormais dotée d’un tout
nouveau gameplay, cette
version permet de participer a
des matchs a la fois réalistes
et spectaculaires. Un tournoi
entre journalistes a d’ailleurs

.,
‘Y Par ToRic

Le fameux systeme inédit First Touch Control se déclenche

avec le stick analogique droit. Cette innovation technique fluidifie
grandementl’acﬁonendeuxtanps:ellesimpﬁieleieumdé!mse
et autorise une meilleure précision dans les dribbles.

Le résultat en images, ci-dessous...

35équipes nationales sont au

été organisé a l'occasion

de cette présentation: Clest rendez-vous, avec leur cortege
Lenchainement des la saison de vedettes. L'environnement
rencontres en élimination des shorts 111 | des matchs plonge le joueur
directe a permis a chacun successivement dans la folie
d’admirer le large panel des stades anglais, lui fait
d’actions et de séquences partager la ferveur des tifosi,
de jeu. Les changements voire méme la détresse des
de rythme en cours de partie supporters francais (surtout
procurent des moments aprés I'Euro!). La présentation
réellement intenses. nous a également éclairés sur

Par ailleurs, la force de

la licence Fifa réside depuis
maintenant quelques années
dans la mise a jour des
effectifs des plus grandes
équipes du monde. Fifa 2005
ne déroge pas a la régle.
Plus de 18 ligues et plus de

les améliorations apportées

au mode carriere. Il va

maintenant falloir gérer non

seulement les entrainements,

les tactiques et les transferts,

mais également encadrer tout

un staff technique. Grace aux

points d’expérience gagnés au @ @ @
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cours des rencontres, vous
augmenterez les aptitudes
de votre kiné, de Uentraineur,
des attaguants ou encore de
votre comptable! Il va sans
dire que la durée de vie de
ce mode est conséquente et
l’intérét de ces phases de
gestion toujours renouvelé.

Entretien avec

CHRISTOPHE LABRUNE

développeur francais travaillant sur Fifa 2005.
Consoles+ - Quel est ton parcours
Christophe ?

Christophe Labrune : J’ai été testeur chez
Infogrames pendant un an.
~ Un dipléme de Sup de Co.
Lyon en poche, on m’a
confié un poste de testeur
+ international chez EA
Canada. |’ai pris ensuite en
. charge la localisation sur

: la série des Fifa. Enfin,

j’al proposé mes propres idées, et on m’a
donné les moyens de les réaliser: je suis
devenu assistant producteur sur Fifa 2005.

C+ : Pourquoi Fifa?

.1, Je suis avant tout passionné de foot.

Je crois avoir apporté la culture du foot

a la frangaise. L'un des attraits de Fifa 2005
tient d’ailleurs dans le brassage d’influences
dd aux multiples nationalités qui composent
'équipe. Autant d’approches du foot

qui sont apparues complémentaires pour
produire un titre inspiré et riche.

C+ : Quel est ta principale satisfaction
concernant Fifa 2005 ?

.1 Je suis ravi du nouveau gameplay, le First
Touch met parfaitement en avant la technique

des joueurs et agrémente les matchs
d’animations magiques. La notion de réussite
N\ des joueurs intégrée a ce systeme introduit
\\ Une variable qui offre beaucoup de réalisme

W\ aux matchs — et toujours plus de
¥ fluidité dans le déroulement des actions.
C+ : Une difficulté dans
le développement ?
C.L. Le gameplay demande beaucoup
de mémoire vive 3 la console. Il a donc fallu
faire des économies sur d’autres aspects.

C+ : Quels sont les modifications
apportées au mode online?

C.L.:l'an passé, des problémes de connexion
n’avaient pas permis aux possesseurs de PS2
de s’adonner a Fifa Online dans de bonnes

fa i i : R conditions. Ces problemes ont été corrigés.
Nous avons pu juger des grandes qualités de Fifa 2005 au cours d’un La PS2 possede, cette année, un systeme
tournoi organisé dans les locaux mémes ’EA Sports a Vancouver. quasiment plug and play. Par ailleurs,

c’est la premiere année ol 'on va pouvoir
jouer a Fifa sur le Xbox Live.

Nous en attendons beaucoup, et notamment
sur le marché américain...

C+ : Des pistes pour le prochain Fifa?

C.L.: Nous avons des réves et des espoirs
pour le futur Fifa 2006 : des versions consoles
nouvelle génération. Un Fifa PS3 s’annonce
sublime, avec plus de liberté et de possibilités
notemment dans le domaine de U'IA.

~

Cependant, quelques points
négatifs ont émergé des
rencontres sauvages du
tournoi. Les coups francs
sont, a ce stade du
développement, quasi
imparables pour les gardiens,
et les centres ont parfois des
trajectoires un peu molles.

Il reste du temps Electronic
Arts pour ajuster le tir I Quoi
qu’il en soit, il est clair que

ce Fifa 2005 est doté d’une
jouabilité aboutie qui devrait
lui permettre de rivaliser enfin
avec son éternel concurrent
PES, dont le quatrieme volet
est en préparation (voir p. 48).
Un sacré match

en perspective ! &
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Ispécial sport &

LE DEF JAM NOUVEAU
ARRIVE POUR CASSER
LA BARAQUE.
RETROUVEZ LES PLUS
GRANDES STARS DU
HIP-HOP DANS UN JEU
DE BASTON DE RUE
BRUTAL ET SANS
CONCESSION DOTE
D’UNE BANDE-SON
AUX PETITS OIGNONS.

> combat
> GC, PS2,
Xbox,
> 12 joueurs

Editeur
Développeur
Sortie

Octobre
2004

-/ CONSOLES+ / ADUT-SEPT s il
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) és les premiéres
secondes, Def Jam Fight
for NY se démarque

! de son prédécesseur. Les

. graphismes sont bien plus

. réalistes et dotés d’un effet de
+ flou qui lisse les textures des

: persos et des environnements
pour un rendu vraiment

; exceptionnel. La réalisation a
+ été peaufinée la réalisation

: jusqu’au moindre détail.

E ¢ Iln’y a qu’a admirer leffet
Electronic Arts o« bling-bling » des bagouzes

: et autres chaines en or pour
Electronic Arts !

le constater. Dorénavant, le

1 ring classique, mais dans des
i arénes improvisées : parkings,
: égouts, métro, et autres lieux
' encore plus sordides.

JUVU

. La particularité de cet opus

; est de proposer une

© interactivité avec les décors.
Les combattants peuvent se

! projeter contre les murs ou

i les poteaux et ramasser des

| objets (balais, tesson de

+ bouteille, barre de fer...) pour
¢ les utiliser comme armes. De
plus, si vous vous approchez

. trop pres de la foule, les

¢ jeu ne s’inspire plus des régles !
' du catch, mais met en scéne
i des combats de rue bien plus
: sauvages. Vous n’affrontez

+ plus vos adversaires sur un

spectateurs vous ceinturent.

i Votre adversaire n’a alors plus
qu’a se déchainer contre

: vous. Les combattants

; ressemblent vraiment a leurs

i

: modeles originaux, qui ont
i méme prété leur voix pour
¢ le plus grand plaisir des

¢ fans de hip-hop. Quarante

! persos seront ainsi

i disponibles pour cing

. styles de combat

+ différents: submission,

* kick boxing, arts

; martiaux, wrestling et

1 street fighting. Comme

+ dans le précédent épisode,
i une jauge spéciale permet
' de réaliser une attaque

i ultra violente qui mettra

. l'adversaire en piéces.

! La grosse surprise de ce
i Def Jam est l'apparition
i du mode création qui

\ manquait cruellement




au premier. Les fans, frustrés
de ne pas pouvoir incarner
leur artiste préféré,

pourront maintenant le créer
eux-mémes, de I'apparence
jusqu’a la panoplie de coups.
Autre gros changement,

il n’y a plus d’arbitre. Il est
donc impossible de bloquer
son adversaire au sol en
attendant le décompte des
trois secondes comme dans
un combat de catch classique.
Le seul moyen de sortir
vainquedur, c est le KO, et ce
n’est pas une mince affaire!
Les combattants ont beau en
prendre plein la téte (sang qui
gicle, visages tuméfiés...), ils
savent encaisser, les bougres !
Chaque coup est accompagné

! de bruitages bien bourrins

i et de craquements d’os

. qui donnent une patate

© incroyable a lensemble.

i A coté, le premier épisode

! ressemble a un dessin animé

' mesurer selon différentes

! régles: par équipe, chacun
pour soi ou seul contre tous...
+ Trés prometteur Def Jam Fight
: for NY s'annonce comme le titre
! ultime pour les amateurs de

. grosse baston et de hip-hop! &

! propose d’incarner un parfait
i inconnu qui, pour devenir le
roi de New York, devra livrer
i quatre-vingt-dix combats

© contre les plus grosses brutes
' du hip-hop US. Chaque

\ victoire rapporte de 'argent
 destiné a améliorer

+ les compétences du héros.

¢ D’autres modes sont

i disponibles et permettent

a plusieurs joueurs de se

e e

Fight Club (PS2, Xbox). VU Games. Fin 2004.

Inspiré du film, le jeu propose d'incarner des persos
tout ce qu'il y a de plus banal (flic, plombier...)

et bien stir Brad Pitt et Edward Norton.

il
Mortal Kombat Mystification (PS2/Xbox). Midway.
Octobre. La réalisation de ce MK est trés proche du
précédent volet, mais propose des arenes a plusieurs
niveaux et une poignée de nouveaux persos.

@ -
Rumble Roses (PS2/Xbox). Konami. llovembre.
Des catcheuses aux formes sculpturales, des combats
dans la boue et des poses suggestives au sommaire
de ce jeu de catch pas comme les autres.

Rocky Legends (PS2/Xbox). Ubisoft. Fin 2004.

Apres un premier épisode assez moyen, Rocky nous
revient. Cette suite comporte quatre scenarios distincts
proposant d’incarner Rocky, Apollo, Drago ou Lang.
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Ma cabane au Canada

MIS A PART

LA PRESENTATION
OFFICIELLE DE FIFA 2005,
NOUS AVONS EU

LE PRIVILEGE DE VOIR

e : e Edit
eGSR [18A Live 2005 e
PRODUCTIONS A VENIR y ‘ : T Développeur
CHEZ EA SPORTS. ASTIQUEZ LES PARQUETS —fsors
= VISITF - > basket > GC, PS2, Xbox 1-4 joueurs Automne
MAGNIFIQUE SIEGE DE 2004

LEDITEUR, SITUE DANS
LA PROCHE PERIPHERIE
DE VANCOUVER ET
CELLE DE SES STUDIOS
INSTALLES AU CEUR
DE LA VILLE, VOICI

DES INFORMATIONS
SUSCEPTIBLES DE
CALMER LCIMPATIENCE
DES SPORTIFS

EN CHAMBRE..

' n ce qui concerne

la simulation de basket,
L est une certitude : NBA
Live s’est installé au sommet.
Pour la version 2005,

on parlera de changements
dans la continuité...

Seule vraie nouveauté,

le mode All Star Game nous a
permis de découvrir des
animations inédites et autres
petits ajouts c6té gameplay.
Le All Star Game est

une réunion annuelle qui
permet de retrouver les plus
grands joueurs de la ligue
américaine, ainsi que

GUY ROUX SUPERSTAR

i les meilleurs débutants

i (« rookies ») dans des matchs

i d’exhibition débridés.

i Aprés quelques passes rapides
. et autres dribbles, nous avons
; été conquis par le réalisme

» et Uintensité des matchs.

+ Dans la foulée, un concours

{ de dunks a mis en avant

i un nouveau systéme qui

. permet de réaliser des figures
assez folles. Pour conclure,

¢ une démonstration de tirs

' & trois points a mis I'accent

i sur l'importance du timing

. et de la précision... Une

+ simulation qui promet. M

Editeur
EA Sports
Développeur

> gestion sportive

EA Sports

> PS2, Xbox > 1 joueur
Sortie

g‘ﬂ’*’%&; ans cette version 2005
© | deLFP, les apprentis
managers auront
encore plus de marge

de manceuvre pour prendre
en main la destinée de

.
L iy

Concernant les transferts,
par exemple, les footballeurs
sont désormais dotés de bien

de caractéristiques. Il va sans
dire que les derniéres mises a
jour des statistiques assurent
un réalisme accru. Pour

& CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

leur club de foot au quotidien. :

plus de critéres de sélection et !

Octobre
rendre votre effectif le plus 2004
: performant possible, chaque
i paramétre doit étre pris
' en compte: entrainement,
| fatigue, blessure, entourage...
. Vous devez également gérer
i les infrastructures de
votre petite entreprise (stade,
! terrain d’entrainement,
; tribunes...), sans oublier
i les contrats publicitaires !
i Complet et bénéficiant
¢ d’une interface aboutie,
i LFP Manager 2005 va séduire
; tous les boss en devenir. ™




Par Towic

NH| | : Eidsit,;,f{s o producteur de NHL 2005
;i s pclieiingg Développeur
TU CHERCHES DES CROSSES? ~ suton FRRE
> hockey sur glace > GC, PS2, Xbox > 1-4 joueurs Automne LN |
INTZE
"

1 omme d’habitude, NHL | La variété

;,«' version 2005 fait la féte  : des shoots est Consoles+ : En quoi consiste le job
@ aux joueurs ! Tout ce qui ¢ incroyablement de producteur sur NHL 2005?
se fait de mieux du c6té des ! vaste: du tiren Pierre Hintze : Aprés mon passage dans

grosses pointures de la ligue | force au tira
américaine se retrouve ici. . effet effectué
Les derniers transferts et i d’un coup de
préts sont également pris en poignet, tout
compte. Sur la glace, c’est du i contribue a
pur bonheur. Graphiquement, | augmenter
la modélisation atteint des i un panel d’actions
sommets: tous les visages sont : déja étendu.
parfaitement reconnaissables ¢ Les aspects défensifs

b U'équipe de développement de Fifa pendant

! deux années, j’ai intégré le studio Black Box.
Fan de hockey depuis mon enfance, j'ai
toujours eu envie de développer un jeu qui
rende vraiment hommage a ce noble sport.
C+ : Qu’avez-vous apporté a cette version?
P.H.: Au-del3 du réalisme a fournir pour
satisfaire les joueurs les plus exigeants,

j’ai voulu que le systeme de défense soit le

et les expressions en plein n’ont pas été omis plus complet possible. Une équipe qui contre
effort sont saisissantes. ' pour autant. Il faut voir avec brio peut mieux construire son jeu
PALET EN ACTION i les hockeyeurs plonger et ses attaques. Il faut que tous les joueurs
Concernant les mouvements, : pour empécher un tir soient 3 méme de définir une stratégie

de gros efforts ont été opérés + ou jouer des épaules grace a une interface simple et précise.
pour proposer des pour géner la course d’un C+ : Quelle est votre plus grande fierté
déplacements encore plus ' adversaire ! Certains contacts concernant NHL 2005 ?

réalistes et fluides, occupant | trop séveres déboucheront P.H.: Je crois que ’ame des plus belles
toute la surface de la patinoire. méme sur des bastons style rencontres de hockey se retrouve dans NHL
IL est beaucoup plus facile « combat de rue » qui 2005. C’est un spectacle son et lumiére

de développer des tactiques devraient dynamiter qui donne des frissons ! Lesprit de ce sport
et de diversifier les attagues. | vos soirées entre potes. et les luttes sans pitié pour la conquéte

Les techniques de tirs ont i Avis aux amateurs de ce sport du palet sont bien la.

connu une sérieuse refonte. 1 trop souvent négligé. C+ : Vous étes donc pleinement satisfait
du résultat?

P.H.: En tant que perfectionniste,

je ne serai jamais
totalement heureux du
résultat — c’est une de mes forces... et aussi
une faiblesse. Mais je pense que, compte
tenu des investissements et grace au travail
de I’équipe de Black Box, le résultat est tres
probant. e reste vigilant pour la suite. Par
exemple, les minijeux actuellement présents
dans NHL 2005 permettent de bien s’amuser,
mais j’aimerais vivement gu’ils donnent vie a
un véritable tutorial dans une future version.
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'spécial sport <

Jackass sur console

LE GRAND TONY HAWK
SE LA JOUE UNE
NOUVELLE FOIS
UNDERGROUND ET
TOTALEMENT TRASH.
TOUS A VOS SKATE-
BOARDS ! 14

750 X 1
Sticker Slap

> skateboard > GC, PS2, Xbox
> 1-2 joueurs (option online) > tout public

.
”

Editeur | e nouveau Tony Hawk’s
Activision i Underground (THUG) met
Développeur @ ' en scéne plus de vingt
Neversoft ; skateurs divisés en deux clans
Sortie ! rivaux. D’un c6té, la bande de
Octobre 2004 i Tony Hawk, de l'autre, celle

de Bam Bargera, héros de
I’émission culte de MTV,
Jackass. Petit rappel pour les
non cablés ou satellisés:
Jackass met en scéne des
personnes qui se foutent en
l'air en réalisant des cascades
: de malades ! Aucun trucage,

i tout est vrai... et ca déménage
' sévere. Voila qui donne une

! excellente idée des nouvelles
; orientations de THUG 2.

| CONSOLES+ / AOUTSEPTEMBRE 2004 |

D

Hock

. Le scénario se déroule de

i maniére simple: vous devez
réaliser des figures spécifiques
i pour gagner différents '
¢ challenges — le but étant

! bien sdr de faire toujours

| mieux que le clan adverse.

1 UNE TOTALE LIBERTE

1 Au-dela du ton résolument

' humoristique et totalement

' décalé du jeu, votre liberté de
; mouvement sur le skate est

| quasi totale. Vous évoluez en
i quéte d’un challenge 2 travers |
1 des espaces immenses, et
pouvez explorer chaque endroit
! des niveaux. Votre skateur peut
. désormais saisir des objets et

to Faok

Par Toric

”

™

N

utiliser des éléments des décors
pour accumuler les exploits

et les points d’expérience.

La réalisation assure un visuel

! de tout premier ordre, et les
| mouvements décomposés

(vive la motion capture !) sont

i d’un réalisme confondant.
+Une option « slow motion »

1 offre par ailleurs des ralentis

' comme on en a rarement

i vudans les titres de ce genre.
i Seule déception, la connexion

online se réduit a confronter
Ses Scores avec ceux

des meilleurs skateurs
mondiaux. Un must prévu
pour la rentrée. M



avec kael

C’EST ETE. LE SOLEIL BRILLE. LES PLAGES SONT BONDEES. MAIS VOILA, LES KILOS SUPERFLUS N’ONT PAS DISPARU.
ALORS, POUR VOUS, CONSOLES+ A TROUVE LA SOLUTION ! EN SUIVANT NOS CONSEILS AVISES, VOUS RETROUVEREZ
UN CORPS D’ATHLETE EN CINQ JOURS SEULEMENT TOUT EN JOUANT AUX JEUX VIDEO ! QUI DIT MIEUX?

Apres des années au service du jeu vidéo,
des milliers de pizzas dévorées les nuits de
bouclage et des milliards de canettes de
boissons «tropicales» englouties pour
- supporter les humeurs des testeurs,
‘ voici le resultat ! Gambas, notre SR
: bien-aimé, s’est
porté volontaire
pour expérimenter
notre programme
d’entrainement.

JOUR 1: ECHAUFFEMENT
Jeu: Gitaroo Man
Accessoire : paddle

AGT=" JOUR 2: SPRINT
Jeu: Athens 2004
Accessoire: tapis de danse
Attention ! Aujourd’hui,

le programme commence
fort avec Athens 2004.

Ne choisissez que I’épreuve
du 100 m et effectuez

Tous les profs de sport vous
le confirmeront : avant toute
activité intense, il faut

s’échauffer ! Branchez votre une série
PS2 et lancez Gitaroo Man. de 10courses.
Avant la fin de la journée, Reposez-vous
vous devriez pouvoir 2 minutes,

le terminer sans et reprenez.

perdre une seule
fois. Ainsi, aucun
risque de vous
péter un doigt
avant la suite

de votre
entrainement.

Cette fois, vous
devez battre le
record du monde
sans avoir recours
a un quelconque
anabolisant.

Si, en fin de journée,
vous réussissez a courir
’épreuve en moins

de 8,50 secondes,
c’est gagné!

JOUR 3: REPOS

Jeu: néant

Accessoires : masseuse et eau
Vous vous étes bien dépensé hier ? Consacrez
donc ce troisieme jour au repos. Faites-vous
masser le corps avec de P'huile a pizza et,
surtout, buvez beaucoup d’eau. Par contre,
interdiction totale de godter a des produits
«moussants » a base de malt ou de houblon.
Faites gaffe, on vous surveille !

JOUR 4: ON SE MUSCLE
Jeu: Tekken 4
Accessoire ; Fighting Arena

Cay est. Votre
entrainement est enfin
terminé. Bravo! Si vous
avez suivi a la lettre notre
programme, vous devriez
avoir obtenu ce résultat :
30kg de moins, des
muscles énormes, et, avec
un peu de chance, quelques
cheveux en plus. La plage
et les femmes n’attendent
plus que vous. Merci le jeu
vidéo ! Merci Consoles+!

B Fighti
ranchez le Fighting Arena vive g

ainsi que Tekken 4.
Commencez par faire
quelques combats
histoire de prendre vos 3
marques. Lorsque vous estimez étre assez
chaud, lancez le mode arcade. Le but, ici, est
de terminer le jeu en mode hard sans
perdre un seul round. Ensuite, vous pouvez
vous arréter et souffler un peu. Allez hop!

JOUR 5: ON ELIMINE
Jeu: Dance Dance Revolution
Accessoire: tapis de danse

Vous voici presque arrivé au terme
de votre cure. Reste une derniére
épreuve. Maintenant que vous
étes un sportif confirmé, attaquez
> Dance Dance Revolution.
¥ Avant la fin de la journée,
vous devez terminer chaque chanson
avec une note minimale de A ou B. En cas
d’échec, faites 15 pompes, 20 abdominaux
et recommencez la partie. Bonne chance! &
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Tu peux allumer, s’il te plait ?

En aodt et en septembre, ‘
on esl tous au courant! ©

I n cejour de 1752,
le ciel de Philadelphie
I est menacant.
Les nuages s’accumulent,
les orages se rapprochent.
Une aubaine, pour
les expériences de Ben: il
grimpe en haut du clocher
de l'église et tend son
piege a éclairs. Les badins
nuages, malins, s’enfuient.
Mais, quand on s’appelle
Benjamin Franklin et qu’on
est un génie, on a de la
ressource. En Uoccurrence,
le vieux cerf-volant de
William (ce fils batard
qui deviendra gouverneur
du New Jersey et
qui s’opposera a
son progressiste de papa
sur I'indépendance de
’Amérique, mais qui, pour
heure, aide a la manip’)...
La suite est foudroyante:
Franklin se prend une décharge de 20000 volts dans les dents, ce qui lui donne au passage 77
quelques idées qui auront une sacrée postérité. Deux cent cinquante ans plus tard, Oxance
et d’autres entreprises tablent sur la bonne vieille prise électrique pour expédier des
données entre deux ordinateurs. Terminé les lignes téléphoniques et autres systémes sans 78
fil Wi-Fi, la mode est a [’électricité et a la technologie PCL (PowerLine Communication,
ou courant porteur en ligne). Débit théorique,
14 mégabits par seconde; dans la pratique,
entre 5 et 9 Mbps! Je vous dis pas les parties
en réseau qu’on va se payer ! Grace a
une tempéte du XVIIIe siecle, en somme.
Merci Ben ! Le passé, le présent, on s’y égare
aussi, dans Silent Hill 4. Ces lieux étranges
et malsains, on les parcourt, sans jamais
savoir ou ni quand se situe exactement
l'action. Ao(t, mois des orages,

65

66

68
69

72

74

75

76

} ]

C’est le nombre
d’exemplair

%

jeux vidé
sur la licenc

€S
de Driv3r qu’Atari

des secousses, de la folie ? Certainement ! a mis sur le vendus ¢

Second Sight ou Obscure ont de quoi marché a travers monde entre 19
vous faire frissonner... de plaisir ! Bonne fin le monde. et 2004.

de vacances a vous tous. Nuico
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le j1eu du mois

Jelic!

Silent Hill 4 - The Room
Tremblez... il arrive |

HENRY TOWNSHEND NE PEUT SORTIR DE CHEZ LUI QUE PAR UN TROU : ,
CURIEUSEMENT APPARU DANS UN MUR DE SON APPARTEMENT ET MENANT DROIT ' g S
A SILENT HILL. SON QUOTIDIEN SERA PSYCHOPATHOLOGIQUE OU NE SERA PAS.. s =

ﬁﬁ e nouvel épisode
de Silent Hill joue

habilement sur la

Pour rester en vie et
progresser, vous devrez
récupérer de nombreuses

long et étroit au bout duquel
brille une lumiére blanche
éblouissante, et qui ne méne

replonger au fond du gouffre
pour trouver de nouveaux
indices... Le graphisme

claustrophobie et le sentiment * jamais au méme endroit. Lase ! armes et objets, et, comme de cet épisode reste dans Support
d’incertitude. Vous étes trouve l'autre particularité toujours, résoudre des la continuité du précédent, PS2
enfermé chez vous; la porte de SH4: les niveaux que l'on énigmes tordues. qui n’était déja pas tres gai, Editeur
d’entrée est condamnée par visite n’ont aucun rapport ... POUR TROUVER DU NOUVEAU . et la bande-son ajoute a Konami
de lourdes chaines. Pourquoi? : entre eux, et l'on renonce Lorsque vous avez fini I’épouvante: hurlements de Développeur
Par qui ? Autant de questions a chercher une logique a d’explorer un lieu, vous monstres, cris d’humains, KCE)

retournez dans votre
appartement. La, vous
découvrez que certaines
choses ont changé — mais
vous he pouvez toujours pas
en sortir. Aussi, apres avoir fait
le tour des pieces et résolu ce
qui pouvait U'étre, il vous faut

qui, pour Uinstant, restent
sans réponse.

AU FOND DE LUINCONNU...

Le seul moyen de sortir est
de passer par un trou apparu
dans le mur des toilettes.
Quand vous y pénétrez, vous
vous retrouvez dans un tunnel

la succession de péripéties.

Le joueur est totalement
perdu, le plus souvent démuni,
et doit pourtant trouver un
moyen de progresser. Infernal !
Les différents endroits visités
sont toujours aussi hostiles et
peuplés de créatures abjectes.

grincements métalliques... Site e
Oppressant, horrible,
angoissant... les qualificatifs
les plus flatteurs ne manquent
pas, pour donner une idée

de ce jeu qui laissera
certainement des traces dans
notre univers mental. ¥

WWW.
konamityo.
com/sh4
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Mon chef de pub,
je veux ses baskets.

0/,

Télex...

Xbox 2, on sait tout !

Rocambolesque ! Selon le site
ameéricain Xbox-scene, un
mystérieux informateur aurait
révélé les spécifications de

la Xbox 2, connue sous le nom
de code « Xenon ». La console
serait batie autour de trois
processeurs Power PC a 3,5 GHz
et d’'une puce graphique ATl
cadencée a 500 MHz. Elle aurait
256 Mo de mémoire vive,

un port Ethernet 10/100-Base T,
un port USB 2.0, 4 ports
manette, un lecteur de DVD
12X, mais pas de disque dur.

La compatibilité avec la Xbox
ne serait pas garantie.

Elle sortirait fin 2005 aux US.

'PS6, PSG, PSG!

Si, comme notre chef de pub,
vous croyez que coach Vahid
est un dieu et que le PSG est

la meilleure équipe du monde,
alors Codemasters va vous
rendre heureux cet automne,
avec le jeu officiel Paris Saint-
Germain Club Football 2005. Sur
PS2 et Xbox, il offre, en plus des
phases de jeu sur le terrain, des
tonnes d’infos sur lhistoire du
club a travers photos et vidéos.

Et le matou revient...

Selon la légende, un chat a neuf
vies. Blinx en a déja usé une
avec un premier épisode
insipide. Microsoft sentéte et
sortira pour [a fin de 'année

un Blinx 2 avec, de nouveau en
vedette, le matou qui controle
le temps. Il devrait étre
compatible Xbox Live. On espére
que cette fois, la jouabilité ne
sera pas défaillante. Miaou!

News

King fou

éalisé en cel-shading,
R Jackie Chan débarque

sur PS2 dans un jeu
directement inspiré du dessin
animé et trés proche d’un
Tomb Raider. Vous dirigez
le roi du kung-fu dans une
succession de niveaux ol
toutes ses compétences sont
sollicitées. Chaque univers
cache son lot d’ennemis,
de piéges et d’embiiches:
escalade, sauts dans le vide,
combats, énigmes. Comme
dans ses films, rien ne sera
épargné a Jackie. Les
premiéres impressions sont
mitigées : animations rigides,
combats assez lents, voire
presque ralentis, et les

Sortie prévue

_ Fin2004

Support
v BSZ L
Editeur
.Sony:
Developpeur

Atomic Planet

passages d’escalade
sont, pour l'instant,
assez laborieux. Ca manque
de péche, quoi! Le systéme
de caméra n’est pas encore

IeUR el business

entravent la progression.

En revanche, la prise en main
est simple et instinctive,

les mouvements s’exécutent
sans probleme et sont variés.
On sent clairement que Jackie
Chan Adventures se destine
aux plus jeunes. D’ailleurs, le
jeu est compatible Eye Toy et
des minijeux sont dissimulés
tout au long de l'aventure.
D’ici la sortie, on espére

que tous les défauts actuels

parfaitement réglé et suit
des angles fantaisistes qui

seront corrigés... réponse
dans quelques mois. M
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Final Fantasy |1 & Il Advance
Dans le culte

Sortie prévue Le remake Game Boy Advance de FF | & Il sera
peut-étre disponible au moment ol vous
lisez ces lignes, mais rien n’est moins sdr !
Par rapport aux versions originales, les
modifications sont légion. Outre 'amélioration
graphique, on note un systéme de combat
mieux pensé (avec une vraie jauge de MP), un
nouveau systeme de sauvegarde, des quétes
supplémentaires et des minijeux. Nintendo
envisage bien une sortie européenne, mais n’a,
hélas, fixé aucune date. Les plus optimistes
pensent que la cartouche devrait étre
disponible a Noél. Croisons les doigts !

GoINE
Support
(0 AGBR

Editeur

_ Nintendo _
Développeur
Square Enix
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D} - Decks & FX
Ibiza lifestyle

n ous vous en avions déja parlé, le voici qui
arrive. D) n’est pas un jeu, mais plutot

un logiciel pour apprentis mixeurs. Derriere

les platines MK2 virtuelles, il faut mettre le feu
en enchainant des musiques de type house,
techno ou garage. Ce logiciel PS2 est trés facile
d’utilisation. Quelques minutes suffisent pour
comprendre et assimiler tous les éléments

du matériel en face de vous. Le résultat est trés
bon, mais rien ne remplacera une bonne
grosse MK2. Les possibilités sont assez
basiques, mais suffisantes pour démarrer.
Cerise sur le gateau, D] est compatible avec
tous les casques USB (donc celui de Socom),
histoire de pouvoir préparer au mieux ses mix
et enchainements. Sony nous prépare ici

un grand titre qui risque de faire mal a

son concurrent sur PS2, MTV Music Generator.
Sortie est prévue mi-septembre. M

Sortie prévue
Septembre
Support

P2

Editeur
. Sony.
Développeur
Relentless Soft.

ooy REM COFPEE BEATS ¥OL 2 NGT C

et



Chais plus a quoi
Jje m’engage...

Nokia 7610,
ilalaclasse

Messieurs, voici un bel
argument de drague pour cet
été. Le 7610 de Nokia a tout
pour plaire. Son style épuré
et sa fonction appareil photo

LE JEU DU MOIS SUR TELEPHONE

ainbow

Editeur
__Gameloft
Développeur
__Gameloft
Prix

1." Rifneo s 3
' gt 3£

' 4

' lu meilleur jeu de 'E3 sur

E mobiles par le magazine
Gamespot, Rainbow

Six 3, développé par les

Parisiens de Gameloft, peut

enfin étre téléchargé. Le
scénario s’inscrit dans la droite

% % [ - |
L

multiples actions que peut
effectuer votre équipe: donner
l’assaut pour forcer une porte,

d’un mégapixel attirent l'ceil ligne de ses grands fréres sur trancher la gorge ou fusiller ses ! Diriger son

des demoiselles. Cerise sur consoles: faire la guerre a la adversaires... Techniquement, ! escoyade JOUABILITE * %k Kk
le gateau, on peut y stocker menace terroriste qui subsiste RS3 sur mobile témoigne | est beaucoup REALISATION % h %5
jusqu’a 10 minutes de vidéo... un peu partout dans le d’une qualité graphique en 2D | plus simple BANDE-SON CE TG
Prét pour le court-métrage ? monde. Vous dirigez Dick correcte et d’une fluidité E qu'il n’y parait. 5

599 € (sans abonnement). Chavez et son équipe tout au irréprochable. Au final, nous 1 wgis faites DUREEDEVIE * * *

long de 10 niveaux qui se obtenons un rapport qualité- ! gxention d ne NOTE GLOBALE
Football passion! déroulent en Suisse et au prix des plus honorables, qui | pgs flinguer
it o, Venezuela. La prise en mains fait de ce titre l'un des jeux i cet otage!
]

s’avére simple, malgré les

sur mobile a se procurer | M

Une p'tite toile? Bombe dentifrice

Pour faire mieux que I'équipe
de France lors de I'Euro
portugais, n’hésitez pas a vous
procurer Real Football 2004

de Gameloft. Action fluide

et graphismes soignés en font
un petit jeu sympathique a bas
prix et, surtout, compatible
avec la plupart des téléphones !
Jwww.gameloft.fr - 3 €

Supputations

Lors de I'E3, Nokia a déclaré
avoir signé un accord d’édition
avec Capcom pour

le développement de deux de
ses titres sur N-Gage. Lesquels ?
Difficile de tirer les vers du nez
au constructeur finlandais,
fermement décidé a ne lacher
aucune info... Qui sait, peut-étre
Verrons-nous naitre un Street
Fighter ou méme un Resident
Evil sur N-Gage ?

Editeur

S Activision

A4 Support

; N-Gage
Prix

49 € environ

Spider-Man 2

Peter Parker tisse sa toile sur N-Gage.

On controle le super-héros au cceur des
buildings ricains a travers quatre niveaux
en 3D et quinze en 2D. Une alternance
des genres qui s'avere peu efficace

a cause d’un rendu 3D encore douteux.
Dommage, car les phases de
plates-formes en 2D offrent un gameplay
traditionnel et efficace comme

a la grande époque des 16 bits.

Editeur
Hudson
Support
N-Gage
Prix
49 € environ

Bomberman

Le mythique Bomberman va exploser

la N-Gage. Le concept reste inchangé:
placer judicieusement des petites
bombes dévastatrices pour évincer vos
ennemis. Fvidemment, c’est le mode
multijoueur en Bluetooth qui a attiré
notre attention. Mais la, déception ! On
ne peut jouer qu’a deux simultanément.
Certes le fun y est, mais on est quand
méme loin d’une bonne partie a quatre.

PR, Il lls

Editeur
EA
Support
N-Gage
Prix
49 € environ
Les Sims - Permis de sortir
Des graphismes fins, colorés, et une prise
en mains agréable retransmettent
parfaitement 'ambiance de la saga.
Votre personnage va devoir évoluer
dans ce petit monde truffé d'embiiches
et de personnages... originaux ! A noter,
la présence de trois minijeux exclusifs :
Snake, Blocs et Tennis, qui offrent
la possibilité de participer a des tournois
via le N-Gage Arena.
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Il est pas beau mon
couteau suisse ?

Maitre a jouer
Ubisoft annonce pour
l'automne la sortie de la
10¢édition de Chessmaster,

la référence des jeux d’échecs
virtuels. Pour ceux que l'anglais

ne rebute pas, une démo /

dans la langue de Bobby Fisher
est disponible sur

www.chessmaster.com.

Ground Control I
patché
Lexcellent jeu de stratégie en
temps réel, Ground Control II,
se voit adjoindre un patch
important. Pas de défaut grave
a corriger, mais de nombreuses
améliorations pour le gameplay
et de petits rééquilibrages
intéressants. A télécharger sur
ww.groundcontrol2.com

Remise des copies
ID Software assure que Doom [l
est en phase de béta test
interne, derniére étape avant la
remise de son devoir. Coté
Half-Life 2, Valve
prévoit de rendre
la version finale de
sa copie a son
éditeur courant
ao(it. Tout retard
impliquera une
sanction sur
223 |5 note, messieurs !

| |
news Tous les rg‘iois, te metlleur de.l'actu PCavec CANARDPC

Warhammer 400
Dawn of War
Completement marteau ces Ovrks l

C’EST EN ANGLETERRE QUE NOUS AVONS PU JOUER EN AVANT-PREMIERE A

WARHAMMER 40000. ET, ALORS QU’ON NE S’Y ATTENDAIT PAS, ON A SIMPLEMENT

DECOUVERT UUN DES JEUX DE STRATEGIE LES PLUS PROMETTEURS DE ANNEE.

arhammer 40000,
- avant d’étre 'un des
titres PC en

développement les plus
chauds du moment, se
positionne surtout comme la
référence du jeu de plateau
de science-fiction. Dans les
années 80-90, nous avons été
un bon paquet a pousser de
petites figurines de soldats
spatiaux sur une grande table
parsemée d’obstacles en
carton au lieu de réviser pour
le Bac. Alors, quand on a
appris que le studio canadien
Relic Entertainment allait en
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faire une adaptation PC, on
s’est tous roulés tout nus
dans ’herbe tellement la joie
était intense. Faut dire que
ces gars-la ne sont pas des
tocards: Homeworld, l'un des
meilleurs jeux de stratégie de
tous les temps, c’est eux.
Autant dire qu’avec un
univers aussi riche et des
développeurs aussi
expérimentés, on peut
s’attendre a un petit bijou.
40000 ANS APRES WARCRAFT
Evidemment, Warhammer
40000 sera un strat’ temps
réel dans lequel les quatre

1
1
1
1
1
1
1
L
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
]
]
]
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
]
1

races bien connues se
bastonneront joyeusement.
On retrouvera les gentils
Space Marines, les vilains
adeptes du Chaos, les
inévitables Orks et les Eldars.
Contrairement a Warcraftlll,
le jeu sera totalement axé sur
les combats, sans avoir a se
taper la récolte d’une ridicule
ressource imaginaire. Et les
combats justement, ils sont a
se fracturer la rétine: quand
VOous avez une vingtaine
d’Orks qui se font charger par
une escouade de Space
Marines, avec des tanks qui

Editeur

Développeﬂr
Relic

Entertainment
Sortie
Octobre 2004




a Editeur
Focus Home
Développeur

_ Cyanide

Prix
45 € environ

Chaos League

Les Francais de Cyanide ont eu la bonne
idée de tenter une nouvelle adaptation
du jeu de plateau Blood Bowl. Celle-ci
n’est pas officielle, mais on retrouve tous
les principes idiots de ce jeu de football
américain fantastique dans lequel
s'affronteront en temps réel elfes, orcs,
nains, morts-vivants et d’autres créatures
encore plus méprisantes des regles

du fair-play. Le jeu est tres réussi
graphiquement, avec un mode
championnat excellent. On regrette
toutefois un peu la confusion sur

le terrain due a la multitude d’actions

a effectuer pendant un match.

% % &k ok

QUELLE CONFIG?

Editeur
Nobilis
Développeur
Infinite
Prix
45 € environ

Warlord Battlecry il

La série des Warlord remonte aux origines
du jeu de stratégie médiéval-fantastique
au tour par tour. Les Warlord Battlecry,
eux, mélent stratégie temps réel et
éléments de RPG, avec une gestion assez
riche du héros. La partie stratégique n'est
pas si mal faite, a condition de ne pas
comparer le jeu aux ténors du genre
(Warcraft et autres): le gameplay est bien
pensé et les forces en présence, a peu
pres équilibrées. Malheureusement, la
réalisation est largement plus médiévale
que fantastique, avec notamment un
moteur graphique en 2D qui date des
années 90. A réserver aux inconditionnels.

m Manager g P3 600 MHz avec 128 Mo de Ram

Editeur
Focus Home
Développeur

Cyanide

Prix
45 € environ

Cycling Manager 4

Je suis stir qu'ils polluent, les cyclistes.
Clest vrai, avec tout ce qu'ils senvoient
dans les veines, on ne me fera pas croire
qu'ils ne rejettent pas des gaz nuisibles.

Il leur faudrait des pots catalytiques!
Reste un probleme : comment feront-ils
pour se mettre en selle? Mais on s'égare...
Bon, vous avez passé le mois de juillet
devant la télé a regarder pédaler des
surhommes, maintenant, c’est a vous de
gérer une équipe cycliste: entrainement,
recrutement, tactique, gloire et dope !
Gageons que les passionnés ne seront pas
trop regardants sur le moteur graphique,
qui a peu évolué depuis année derniere.

P3 800 MHz avec 256 Mo de Ram

Carte graphique 16 Mo

Carte graphique 32 Mo

arulecry ] P3 450 MHz avec 128 Mo de Ram
(Warlord B Carte graphique 16 Mo Ram

P3 600 MHz avec 256 Mo de Ram

~"% (haos league

[ ‘

b chaud dé et

epuis [a nouvelle formule de Consoles+ utilisable sans
D décodeur, nous vous avons présenté les nouvelles
générations de cartes graphiques. Pour clore le dossier, voici
un match entre deux modéles concurrents colitant dans les
440 euros. Pour faire rapide, la nVidia GeForce FX 6800 GT se place
nettement devant ATl Radeon X800 Pro. Les résultats dans
la plupart des benchmarks sont largement en faveur de la nVidia.
Exemple: dans le célébre 3D Mark 03, la nVidia obtient un score de
10 661 contre 8600 pour ATI. Méme punition avec la majorité des
jeux testés. Re-exemple : des perfs supérieures de 10 a 25% selon
les résolutions en faveur de la GeForce dans Call of Duty, Splinter
Cell et Halo. Dans le meilleur des cas, la X800 Pro ne fait que jeu
égal avec sa concurrente. Re-re-exemple : Tomb Raider AoD...
Bon, j'en ai marre des exemples, je pars en vacances.
En attendant, si vous devez acheter Pune de ces deux cartes,
choisissez la GeForce sans hésiter. Compris ? M

GeForce FX 6800 GT: # % % # % / Radeon X800 Pro: # # s % %

crachent des obus et un
Démon qui déboule pour faire
le ménage, ca a vraiment de
la gueule. Sur la version a
laquelle nous avons joué, le
moteur 3D est déja au top, il
peut gérer un paquet
impressionnant d’unités en
méme temps. Mais ce sont
surtout les animations qui
scotchent a I’écran: leur
variété, leur qualité et leur
niveau de détails donnent aux
grosses batailles un coté épique,
presque cinématographique.
Bref, Warhammer 40000 a
l'air prét a bouffer tout crii la
concurrence, et c’est
incontestablement le jeu de
stratégie temps réel a
surveiller a la rentrée. W

Carte graphique 16 Mo Ram
P3 600 MHz avec 128 Mo Ram P4 1 GHz avec 512 de Ram
Carte graphique 16 Mo Ram Carte graphique 32 Mo Ram
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La biere de l'abbaye,
c’est mystic!

télex...

Le Nom de la rose
Edition Collector

En 1327, le moine franciscain
Guillaume de Baskerville (Sean
Connery) arrive dans une
abbaye ol de mystérieux
meurtres sont commis.
Logigue, érudition et curiosité

président a l'enquéte... Un polar

médiéval mené de main de fer
par un Sean Connery, dégarni,
certes, mais pas du cerveau.
Warner. 130 min. 25 €

b & & & G%¢

Vv STIC RIVER

Mystic River

Trois amis d’enfance, Sean,
Dave et Jimmy sont réunis
autour d’une sale affaire : Katie,
la fille de Jimmy, a été
assassinée. Sean, inspecteur,
enquéte, et, rapidement, Dave
devient un coupable potentiel...
Une pléthore d’excellents
acteurs (Sean Penn, Tim
Robbins, Kevin Bacon, Laurence
Fishburn...) dirigés par un
réalisateur qui ne l'est pas
moins : Clint Eastwood.

Warner. 135 min. 23 €.

b 6. B BE e

Un gars, une fille —
Best of

Chouchou (Alexandra Lamy) et
Loulou (Jean Dujardin), c’est un
peu le miroir des défauts et des
qualités de tout un chacun. On
partage deux heures durant
disputes, frustrations, crises de
rires et incompréhensions dans
lesquelles chacun de nous se
reconnait. A ne pas rater: le
bétisier d’une demi-heure, qui
justifie a lui seul l'achat du DVD.
France Televisions Distribution.
135 min. 23 €.

6.0 & &

exas, Travis County,
T 20 ao(t 1973. La police

découvre dans la ferme
de Thomas Hewitt, ancien
employé des abattoirs, les
restes de 33 victimes
humaines. Une trouvaille
macabre qui mit en émoi
toute la population locale. Le

a la tronconneuse fut interdit

Massacre a la tr
Edition Collector

Sang retour

salles en 1977 avec une
classification X, pour étre

images inédites... on nage en

onconneuse —

frissons et de sueurs froides,
vous tenez la le systéme de

Intérét film  J Kk Kk vc

]
1
1
. :
tueur a la trongonneuse, A conseiller a finalement interdit aux moins climatisation idéal. ™
surnommé Leatherface a tous les clubs de 18 ans en 1981 (vive le !
cause de son masque fait de du 3 dge, socialisme 1). Film-culte de ; Editeur il
chair humaine séchée, fut histoire de toute une génération, ce i ‘Genre POy
aba_ttu sauvagem_en’F par\la passer. un été Massacrg dla tron,cgnneuse [ Réalisateur  Tobe Hooper
police, mettant ainsi fin a au frais. nous revient en version ! Acteurs Marilyn Burns
I'affaire. Tobe Hooper a tiré, Collector. Image en 16/9, son | Allen Danziger
de ce fait divers, un film. remasterisé (évitez la version ;i JI VF DD 5.1; VO 4.0
FILM-CULTE CLASSE X francaise), commentaires i Durée 83 min
Diffusé pour la premiere fois audio de Tobe Hooper, H Sortie Dispo (21 juillet
en France en 1974, Massacre trailers, court-métrage, 27 25€ environ
E
1

en 1975, puis ressorti en

Editeur
MGM
Sortie

10 aolt

Prix
70 €
(5 DVD)

Stargate S6-1, saison 7
Stargate SG-1, |a série, débute un an
apres le film de Roland Emmerich (1994)
et en reprend tous les éléments: voyages
a travers l'espace et rencontres avec
différentes espéces extraterrestres. Voici
la septieme saison, — toujours aussi
difficile a prendre en cours si l'on n'a pas
suivi les précédents épisodes. Certains se
demanderont ce que vient faire Mac
Gyver (le colonel Jack O’Neill) dans cette
galére alors que d’autres réfléchiront aux
relations qui existent entre Symbiotes,
Goa'ulds, Jaffas et Hasgards (du Nord).

’ CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

plein bonheur. Amateurs de

et Editeur
Warner
Sortie
Disponible
Prix
40 €
(3 DVD)

Kung-Fu, saison 1

Kwai Chang Caine est un moine shaolin,
forcé de fuir de Chine apres avoir
assassiné le neveu de lempereur,
meurtrier de son maitre spirituel. Il
trouve refuge aux Etats-Unis. En 1870 (un
peu comme maintenant), le Ricain de
base nest pas tres accueillant... David
Carradine (préféré, par a production, a
Bruce Lee), sous les traits de Kwai Chang
Caine, a fait réver toute une génération
de téléspectateurs et fait naitre bien des
vocations: blanchisseur, vendeur de
chichis, distributeur de baffes...

Intérét bonus ¥ K H ik

Editeur
FPE
Sortie
Disponible
Prix
80 €
(6 DVD)

The XK-Files, saison 9

Conscient que par sa simple présence, il
met en danger Scully et son fils William,
Mulder disparait une fois encore.
Rapidement, Scully s'apercoit que
Mulder ne représente pas la seule
menace, et qu’une secte s'intéresse d’un
peu trop prés a son enfant. Elle se tourne
alors vers ses trois véritables amis, les
Lone Gunmen. Aprés neuf années de
diffusion — quelque 9000 minutes
d’enquétes paranormales (mais presque)
et 202 épisodes — la série des X-Files
touche a sa fin. Extra(terrestre) |




Le Corpus Christi,
d la messe, c’est
gratuit !

Pas cher!
Pour deux euros seulement, les
éditions Soleil proposent de
découvrir ou redécouvrir une
dizaine de leurs grands titres au
format poche. Loccasion de
plonger a prix réduit au cceur
des mondes fantastiques de
Lanfeust et autres trolls de Troy.
Qui dit mieux?

Editions Soleil, 2 € le numéro.

Corpus Simsi

Corpus Simsi est un trip
littéraire d’une classe atypique
mené autour des Sims par la
surprenante Chloé Delaume,
illustré par de nombreuses
captures d’écran. Vous ne
verrez plus les Sims comme
avant ! N'hésitez pas non plus a
vous procurer son précédent
bouquin, La Vanité des
somnambules, qui se révele étre
une sorte de préambule.

Chloé Delaume,

Editions Léo Scheer, 24 €.

increwable!

est déja a son troisieme

tome. Cette bande
dessinée, entierement
réalisée par Aaron McGruder,
met en scéne des jeunes
ados confrontés au quotidien
aux sujets sensibles de la

La série des Boondocks en

A ceux qui raffolent de
homme-araignée, Fleuve Noir
propose une adaptation en
roman de Spider-Man 2. Avec
des tonnes de descriptions et
de détails croustillants, les fans
seront ravis !

Peter David, Fleuve Noir, 6 €

™ ==

de ttons preeguc sin
Gl Mo«.po&z,akm

Dargaud

FALD

LES ﬁ’(-;[] DS

Halo, tome 2
Les Floods

Ils sont partout !

Cette deuxieme novélisation du hit Xbox

emboite directement le pas a la

premiere et nous transporte au coeur du

seul croiseur survivant a la terrible
bataille de Reach. Point de rencontre
avec le jeu vidéo, le roman décrit son
arrivée sur Halo. Le dernier guerrier
spartan encore en vie va tenter de
percer le mystere de cette planéte.

~ William C. Dietz
Fleuve Noir

6,50 €

The Boondocks
Petits, mais costauds !

société. Politique,
racisme, drogue,
sexe et violence sont
au programme,

le tout assaisonné
d’un humour
décapant, dans
une esthétique
moderne typée manga
trés soignée. On dévore
du début a la fin chaque
tome des ‘
mésaventures
de Huey et Riley
Freeman, deux jeunes
Blacks originaires des

Boondocks est a consommer
sans modération!

'autre pour le leader du Wu
Tang Clan) vont en faire voir

; :
< 1 1
ghettos de Chicago venus ! Aaron '
s’installer avec leur grand- i McGruder, ! de toutes les couleurs aux
pére a Woodcrest, une 1 entouré de i personnages (également de
paisible bourgade ricaine. E Ses persos. \ toutes les couleurs) qui
% N ] Py
Nos deux héros au caractére ! ©1998 ' croiseront leur route. Reflet
bien trempé (I'un se prend ! Mc Gruder. ! sans concession des clivages
our Martin Luther King, ¢ Créditsphotos:  + gqcjaux américains, The
p 1 ]
; Dargaud. :
L] 1
I ]
] ]

REDHAND

MIKE
RESNICK

Tomb Raider, tome 2

Le Culte des Anciens

Un petit cube

Dans cette nouvelle aventure inédite
basée sur le jeu video Tomb Raider, Lara
Croft doit mener une enquéte autour
des meurtres de sa meilleure amie et
d’un archéologue de renom. Cette
histoire fait le lien avec le jeu vidéo
’Ange des Tenebres, dans lequel elle
était accusée d’avoir assassiné son
mentor, le professeur Von Croy.

Redhand, tome 1

Le Prix de Poubli

Ca va saigner |

Les Humanoides Associés nous
proposent de découvrir le premier tome
de Redhand, une BD qui narre les
aventures sanguinolentes de chasseurs
de reliques poursuivis par une bande de
pillards. Refugiés dans une grotte, ces
derniers decouvrent une bien étrange
machine... Graphiquement trés propre,
Redhand ravira les amateurs d’action.

M. Resnik
Fleuve Noir

6,50 €

Busiek et Alberti
Les Humanoides Associés

12,60 €
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la dame de la chambre close

Légende urbaine

ILY A DEUX MOIS, NOUS VOUS ANNONCIONS LA FUTURE
SORTIE DE LA DAME DE LA CHAMBRE CLOSE, UN MANGA
AUX ANTIPODES DES SHOJOS ET AUTRES SHONENS
QUI INNONDENT DEPUIS QUELQUES ANNEES

LE MARCHE FRANCAIS. LE VOICI ENFIN DISPONIBLE.

Glénat

a curiosité est un vilain
L défaut ! Telle est la

morale de ce conte
morbide. Tout commence
comme dans un film
d’horreur. Par une froide nuit,
Hiroshi entend frapper a la
porte de 'appartement voisin.
Le bruit incessant et sa
curiosité — pathologique et

. CONSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004

incurable — le menent
irrémédiablement vers le
palier. Ce qu’il ne sait pas,
c’est qu’en accomplissant ce
geste, il saute a pieds joints
dans une spirale démoniaque.
Qui est cette étrange jeune
femme débraillée qui semble
attendre quelqu’un qui
n’ouvrira jamais la porte?
Acette question, Hiroshi ne
trouvera jamais de réponse.
En revanche, pour cette
femme, Hiroshi n’est autre
que UElu, il n’appartient qu’a
elle, ne lui échappera pas et
personne ne pourra se mettre
entre eux. Et surtout pas la
douce Rumi, lycéenne
amoureuse d’Hiroshi. Sur
fond de légende urbaine, La
Dame de la chambre close est
totalement différent des
mangas traditionnels.
Présentée dans un volume

Qui est cette
femme qui

unique, cette histoire émeut
par son atmosphere

étouffante et glauque. frappe en vain
Attention, lecture dlaporte? le
dangereuse ! mysteére rde...

1

1

I

1

1

]

:
DRAGON HEAD i
Minetaro Mochizuki signe ‘
cette histoire effrayante en E
1993, soit deux ansavantla !
série qui lui ouvrit les portes |
de la gloire : Dragon Head. i
Capable de mettre en image E
des histoires fantastiques '
comme personne, il obtient .
facilement une place au .
panthéon des « mangakas- i
stars », aux cotés d’Akira E
Toriyama (Dragon Ball), -
Yoshiro Togashi (Hunter X !
]

1

]

Hunter) et Osamu
Tezuka (Astroboy).
Katsuhiro Otomo,
le créateur d’Akira, dira de lui
qu’il est « le mangaka le plus
doué de sa génération ».
Figurant parmi les ceuvres les
plus appréciées au Japon, La
Dame de la chambre close est
considéré comme un
classique absolu de la BD
fantastique. Vous 'avez donc
compris, si vous ne devez
acheter qu’un seul manga cet
été, c’est celui-ci. M

Minetaro Mochizuki

Glénat




Arréte de bouddher 1!

Mangas

La vie de Bouddha - Vol. 1
Tezuka l'éveillé —

Tonkam poursuit la publication de mangas héroico-

religieux. Apres Jeanne d’Arc et Jésus par Yoshikazu

Yasuhiko, voici La Vie de Bouddha, une ceuvre d’'Osamu |
Tezuka, papy du manga. L’histoire commence juste avant
la naissance de ’homme illuminé. Vous allez faire la
connaissance de Tatta, un petit voyou qui a la faculté de i
communiquer avec les animaux, de Chaprah, l'esclave qui
réve de devenir guerrier, de

EHER -~rpo-cen &

ol

RE DES DIEUX

St - son pére adoptif, le général
Hoshin - Uinvestiture Boudhai, et de Naradatta,
des dieux - Vol. 15 disciple du vénérable Assita. |

Visuellement, on reconnait
tout de suite la patte i
de Tezuka. Le trait est net
et précis, et 'impression

de mouvement est toujours

Cette adaptation en manga de
l'un des quatre romans épiques
de la Chine antique devient

de plus en plus intéressante.
En revanche, les férus

de littérature seront décus
tant ce manga s'éloigne

de l'ceuvre originale.

Quant au dessin, il est toujours
aussi bon.

Ryu Fujisaki. Glénat. 6,40 €.

Devil Devil - Vol. 8
L'aventure sur Terre continue
pour Los et Sword,
respectivement ange et démon.
Satan, le terrible dieu des
Enfers, approche et un
affrontement sans merci va
avoir lieu. Apres deux tristes
volumes, la série repart de plus
belle et c’est tant mieux !
Miyoshi Yiiki. Pika. 6,95 €.

Cowboy Bebop
Shooting Star

bien rendue. Cette ceuvre
traite magistralement de
la vie et du respect d’autrui.

Shooting Star est l'une des deux
adaptations en manga

de 'anime du méme nom.

En 2041, Spike et Jet enquétent
sur Dragon Head, une étrange
organisation. Une histoire

tres sérieuse qui peut plaire,

a condition, bien stir, d’avoir
aimé le dessin animé.

Cain Kuga. Pika. 6,95 €.

La tragédie de P

Le P respectueux

Rumiko Takahashi peut se targuer
d’avoir vendu a ce jour plus de

100 millions de mangas au Japon (toutes
séries confondues). La Tragedie de P est
dans [a meme veine que son dernier
recueil: Le Chien de mon voisin. Il sagit
d’histoires courtes, véritables tranches
de vie « a la japonaise », avec pour
heros des gens tout a fait ordinaires. Un
petit plaisir a savourer sans modération.

Rumiko Takahashi

Tonkam
L 10€

Il résume a lui seul

le message que 'auteur
s’efforcait de faire passer
dans ses histoires:

« Aimez-vous les uns

les autres. Aimez toutes
les créatures. Aimez tout
ce qui est vivant ». B

GANTZ 7

WIRDYA DMl

Gantz - Vol. 7

Mars attack

Meélange d’action sanglante et
d’érotisme a la limite de la
pornographie, Gantz parvient aussi a
charmer grace a son scénario bien ficelé
et sa réalisation somptueuse. Dans cet
episode, la guerre contre les Martiens
continue, et on ne compte plus les
morts. Un manga a déconseiller aux plus
jeunes, mais vivement recommandeé a
tous les autres.

Kindaichi - Vol. 12

Ohla, quivala?

Est-il possible que notre gentil détective
soit un criminel? C’est [a question qui se
pose dans ce douzieme volume des
enquétes de Kindaichi. Le héros au
grand cceur, toujours prompt a aider son
prochain, se trouve melé a une sombre
histoire d’assassinat. Mais est-il
vraiment coupable ? Vous le saurez en
lisant ce tome et le suivant, a paraitre
tres prochainement.

Hiroa Oku Yozaburo Kanari et Fumia Sato

9€

Be
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Antihéros

SEUL ENVERS ET CONTRE TOUS... UN JOB FACILE POUR RIDDICK, NEVROPATHE EN CAVALE
ET HEROS DE CE FPS D’UNE QUALITE EXTRAORDINAIRE. ACCROCHEZVOUS !

e cinéphile averti se

souvient de Pitch Black,
w un film d’horreur et de
science-fiction sorti en 2000,
qui mettait en vedette le
musculeux Vin Diesel. Sa suite
sort cet été. Ce blockbuster,
intitulé The Chronicles of
Riddick, s’accompagne d’une
adaptation en jeu vidéo.
Sur Xbox, le FPS ne suit pas le
scénario du film, mais place
Riddick avant le début de
Pitch Back, dans la prison la
mieux gardée de la galaxie.
Les premiers instants de jeu
vont a coup sQr mettre sur le
cul les possesseurs de Xbox,
tant le graphisme est a
couper le souffle ! Il faut voir
le traitement des détails et les
nuances des couleurs portées
sur les textures pour
comprendre I'ampleur du
travail des développeurs de
Starbreeze Studios. L'univers
est sombre (Richard Riddick a
une vision nocturne tres
développée), et trés immersif.
Vous contrblez le perso en vue

a la premiére personne, et les
déplacements se font de
maniere trés intuitive.
Riddick peut sauter, grimper,
se suspendre et ramper pour
accéder a des passages
secrets. Une option de jeu
permet de passer en mode
furtif pour éliminer
rapidement les adversaires
d’un coup de couteau bien
placé. La véracité du geste fait
froid dans le dos ! Outre les
armes blanches et armes a
feu, les coups de poing et
diverses parades permettent a
Riddick de faire bonne figure
dans la bagarre. De plus, pour
s’évader de Butcher Bay, on
ne se contente pas d’éliminer
tout ce qui bouge. On doit
communiquer avec tous les
personnages que l'on
rencontre, leur soutirer des
informations ou échanger des
services. Vous aurez, par
exemple, a tuer un homme a
la demande d’un prisonnier;
en échange, ce dernier vous

?2 | CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

> FPS > 1 joueur > adulte
> www.riddickgame.com

Du film au jeu

L dien et cascadeur Vin

Escape from Butcher
n Riddick tout

Attendues sur grand écran le 18 aout prochain, Les Chronigues de Riddick assurent deux
heures de trés grand spectacle. Du bon cinema de science-fiction comme on Laime chez nous.



Toxic
y a joué sur

Xbox

Editeur

VU Games

Développeur
Starbreeze

procurera une arme. Ou bien
encore, vous soudoierez un
gardien pour accéder a un
endroit reculé. Ainsi, ce n’est
pas seulement une grande et
belle boucherie, mais bel et
bien un jeu qui impose, sinon
de la délicatesse, du moins de
la réflexion et du tact.

Au cours de votre progression,
des armes plus puissantes
seront a votre disposition
pour des phases de combat
qui s’annoncent déja
grandioses. De la sulfateuse
ultrarapide au shotgun
puissant, il y en a pour tous
les go(its ! Le rythme est
haletant et ’équilibre entre
séquences d’action et
d’exploration tres étudié.

La variété des décors étonne
et la jouabilité évidente
propose un confort de jeu
absolu. On peut d’ores et déja
vous assurer que cet Escape
from Butcher Bay, prévu pour
la fin ao(t, est un top Xbox
qui non seulement

en met plein les yeux, mais
assure des heures de jeu

a lintérét constant. M
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Lasélection naturelle

ILYA DESJOUR%DU-HENTRIHDE PERMET DE REALISER

DE GRANDES CH
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ans son déroulement,

Outbreak rompt avec les

autres épisodes de la
série. Vous n’incarnez plus un
héros surentrainé des forces
spéciales, mais monsieur ou
madame Tout-le-monde, que
vous choisissez en début de
partie, et qui sera épaulé par
d’autres survivants. Laction
débute dans une taverne de
Racoon City envahie par les
zombies. Sordide réalité,
contre laquelle les
protagonistes déploieront
leurs diverses aptitudes, en se
complétant le mieux possible.
Jim le travailleur excelle dans
la mise en route de
mécanismes retors ; Mark, le
vétéran du Vietnam, est un
dieu du combat au corps a
corps; et Yoko, la jeune
Asiatique, peut transporter de
nombreux objets. Grace a un
systeme d’options bien concu,

-_.“.

vous répartissez les
agissements des coéquipiers;
un minimum de réflexion
vous suffira pour vous en
sortir indemne. Les objets
présents dans les décors
servent a se défendre, a ouvrir
de nouveaux passages et a
actionner des mécanismes.

Indépendamment des
combats, des phases de
recherche parsément
l'aventure. La possibilité
d’agencer les déplacements et
les actions des persos pour
faire face aux assauts des
zombies offre une profondeur
de jeu abyssale. Les
affrontements sont sans pitié
et les monstres sont plus
rapides et plus intelligents
qu’auparavant. Les cing
scénarios qui vous attendent
en fonction de vos choix en
cours de partie s’avéreront
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terrifiants par le réalisme des
situations. A vous de gérer au
mieux la santé des « héros »
et de prendre les bonnes
décisions au bon moment
pour trouver une issue

a ce cauchemar. M

> action
> 1 joueur
> adulte
> WWW.
residentevil
outbreak.co.
uk

Toxic
y a joué sur
PS2
Editeur
Capcom
Développeur
Capcom




Animal Crossing ;@o
est belle

lay

7,913 Bells

y a joué sur
GameCube
Editeur
Nintendo I'd bc mllmg il seH'
Développeur 1,500 Bells. fever mind...
sy Do we have a dea::

it

> Tamagochi-like > 1 joueur > tout public
> compatible GBA - E-reader > www.animal-crossing.com

ANIMAL CROSSING, LE DERNIER « CONCEPT » EN
DATE SUR GC, EST ENFIN PREVU EN FRANCE. IL AURA
QUAND MEME FALLU ATTENDRE TROIS ANS.

éritable révolution ou
Varnaque de 'année,

Animal Crossing aura fait
couler beaucoup d’encre et
donné naissance a deux camps
antagonistes: les « anti » et
les « pro ». Quoi gu’en pense,
il faut reconnaitre a ce titre
son cOté novateur. Animal
Crossing est une sorte de
« simulateur de vie » avec un
début mais pas de fin ni de
méchants a vaincre...
Votre seule préoccupation
consiste a bien vous entendre
avec le voisinage afin que la
vie soit toujours joyeuse. Les
régles qui régissent l'univers
d’Animal Crossing sont
exactement les mémes que
dans le notre.
EN TEMPS ET EN HEURE
Chaque jeu est vendu avec
une Memory Card sur laquelle
sont sauvegardées vos
données. Grace a 'horloge
intégrée, le temps du jeu
défile a la méme vitesse que

dans la réalité. Par
exemple, lorsqu’il fait nuit
chez vous, il en sera de
méme dans le jeu. En
hiver, il fait froid, et au
printemps, les fleurs
poussent. De plus,
toutes les dates festives
sont célébrées : Noél,
Halloween, Jour de l'an...
ET CHEZ NOUS?

En plus de proposer une
compatibilité avec la
GBA, la version US
de ce titre est
également dotée
d’une fonction
E-Cards Reader.
Avec ce lecteur et les
cartes requises, le joueur
obtient de nouvelles

s

W’ Yes! Um, sure * » Display mine! E

X : to call that d I want it!
musiques, des jeux et des square pattern  Can we trade?
persos supplémentaires. Can I help you Never mind...

Seuls problémes: la
connexion GC/GBA n’est pas
trés développée chez nous,
et le E-Cards Reader n’est
toujours pas en vente. ®

Impatience: OO0}
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DE SINISTRES CREATURES ENVAHISSENT LE LYCEE
DE LEAFMORE HIGH, UN GROUPE D’ELEVES
PRIS AU PIEGE TENTE DE SURVIVRE.

oici un survival horror
V original, entiérement

réalisé par un studio
francais. Il met en scéne un
groupe de lycéens aux prises
avec des créatures
sanguinaires sorties des
téneébres. Votre role est de
diriger ces jeunes gens a
travers des environnements
sordides et angoissants
o, pour survivre, ils devront
affronter des créatures de
cauchemar. Obscure
est un jeu a la troisieme
personne utilisant un systeme
de caméras fixes. Comme
dans tout survival-horror,
vous progressez en explorant
les lieux a la recherche
d’objets ou d’armes et
résolvez des énigmes. Les

rencontres avec le surnaturel
sont nombreuses. La lumiere
joue un role essentiel. Les
monstres sont renforcés par
une « aura de ténébres »;
pour les affaiblir, il faut les
attirer vers la clarté, ce qui
n’est pas toujours évident.
SURVIVRE A DEUX!

La particularité d’Obscure
est de proposer cing héros
que vous pouvez incarner.
Vous commencez ’'aventure
avec Kenny, un basketteur,
mais en chemin, vous
rencontrerez d’autres
étudiants pour vous
accompagner. Vous pouvez
dés lors changer de perso
comme vous l'entendez, et
méme jouer a deux
simultanément — une

. CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE 2004

> survival-
horror
>1-2
joueurs
> WWW.
obscure-
game.com

Cony
y a joué sur
PS2

Editeur
MC2 France

Développeur
Hydravision

premiéere ! La réalisation est
peaufinée et parfaitement
adaptée au genre.

Grace au gameplay instinctif,
quiconque a déja joué a un
survival-horror trouvera ses
marques immédiatement. Les
musiques et les bruitages,

oppressants, s’ajoutent aux
décors lugubres pour assurer
une ambiance carrément
flippante. Obscure réunit
tous les ingrédients

d’un bon survival-horror,
reste a voir il tient la route
face a ses illustres ainés. #
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FlatOut Le retour de |3 course sa

MARRE DES COURSES DE CAISSES ASEPTISEES
ET SANS RELIEF ? VOICI FLATOUT, QUI DEBARQUE
DANS UN RUGISSEMENT DE MOTEUR ENRAGE.

latout tranche
F résolument avec les

simulations de caisses
actuelles. Les développeurs de
chez Bugbear ont intégré un
tout nouveau systéme de
course sur piste et hors piste
ou tous les coups sont permis.
Le but étant de faire subir un
maximum de dégats aux
bagnoles de vos adversaires et
de détruire les éléments du
décor. Uinteractivité a été
poussée trés loin, et de trés
nombreux passages vous
permettent d’exploser, si ca
vous chante, tout ce qui se
trouve dans les parages.
REALISATION REMARQUABLE
Dans la lignée d’un Burnout,
mais sans ses aspects
sophistiqués et flashys,
FlatOut apporte un maximum
de dynamisme aux courses.
Cest le travail de
modélisation des voitures et
des accidents qui étonne le
plus. La réalisation est
d’autant plus remarquable
qu’il n’y a pas de surenchére
d’effets. Les détails sont
choisis judicieusement, et

R g

uvage

S

l'animation ne souffre
d’aucun défaut. L'essentiel,
c’est le plaisir de rouler et de
réaliser les challenges.

Outre l'obligation de
provoquer des chocs puissants
pour gagner les courses,
FlatOut propose toute une
série de minijeux qui
relancent la durée de vie.
Ainsi, vous propulsez votre
voiture a fond sur une ligne
droite pour pulvériser tous les

obstacles; ailleurs, vous jetez > course-
votre bolide conjc_re up mur, le acioh >
conducteur est éjecté par le X

: 1-2 joueurs
pare-brise, et sa course se :
termine dans une cible. On o chrén
compte ensuite les points! Le splitte,
traditionnel saut en longueur 8 online
se terminera en vol a haute
altitude. Toxic
SIMPLICITE ET EFFICACITE y a jous sur
On risque fort de passer de PS2
bons moments de course Editeur
seul, en multijoueur ou sur le Empi

; A mpire

net. La connexion permettra a .

: Interactive
huit concurrents de se lancer TR |
de beaux défis. Verdict le mois Développeur

Bugbear

prochain sur ce soft qui
s’annonce a la fois simple et
terriblement efficace.
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> action-aventure > 1-2 joueurs
> adulte > www.codemasters.fr/secondsight/

SECOND SIGHT EST UNE AVENTURE DECALEE DANS UN
MONDE DE DINGUES. PREPAREZ VOS ANXIOLYTIQUES
OU VOUS N’EN SORTIREZ PAS INDEMNE..

prés six mois de coma,
John Vattic s’éveille dans
& une chambre d’hopital.
Sans aucun souvenir précis, il
comprend, au contact des
infirmiers, qu’il est considéré
comme un dangereux tueur
en série aux méthodes
d’exécution peu ordinaires...

SOUVENIRS | SOUVENIRS !
SOUVENIRS ! SOUVENIRS!

Vous allez incarner cet étrange
« héros » aux pouvoirs
surnaturels. Par exemple, pour
vous échapper de la cellule de
verre dans laquelle vous étes
enfermé, vous aurez recours a

ensuite en quéte d’indices
concernant votre passé. Tour a
tour, vous manipulerez des
ordinateurs et utiliserez des
cartes d’accés magnétiques
récoltées sur les infirmiers et
les autres personnages

rencontrés. Pour ne pas
compromettre votre évasion,
pas de précipitation : maitrisez
vos mouvements. Vous pouvez
ainsi vous plaquer contre un
mur ou vous accroupir pour
trouver une cachette.
MAGNETO, SERGE!

Mais vous devrez également
faire face a des attaques

de gardes solidement armés.
Ce sera l'occasion pour vous
d’utiliser vos pouvoirs
psychiques: un terrible choc
magnétique vous permettra,
par exemple, de projeter
votre adversaire a une
distance incroyable.

La réalisation ne jouit pas

a 'heure actuelle d’attraits
particuliers, et il faudra
attendre la sortie pour

se faire une véritable idée

du gameplay.

Toxic
y a joué sur

PS2 et Xbox

Editeur

Codemasters

Développeur
Free Radical
Design
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Mon jeu véner’ du mois
GTA San Andreas

Cay est le nouveau Consoles+
commence a prendre sa vitesse
de croisiére et nous, on respire
un peu ! Ce mois-ci, j’ai eu

le privilege de voir le nouveau
GTA, et je ne m’en suis pas
remis. Le hip-hop et les délires
gangsta, c’est ma came.

Aussi, inutile de vous dire a
quel point je l'attends ! Pour
patienter, je m’éclate sur Front
Mission 4 version US. Une
bombe ! Et dire qu’il ne sortira
jamais en France... Les éditeurs
préferent les localisations
faciles a réaliser. Tout ca se
paiera un jour ou l'autre !

Mon jeu nostalgique du mois
Espgaluda

! Clest une certitude,

; les shoot’em up n’ont plus
. les faveurs des joueurs. Et en
i voyant Espgaluda, on peut se

demander pourquoi. En plus
d’étre tres beau, il est aussi
super bien pensé. Pourtant, de

. tels titres n’ont aucune chance
i de voir le jour chez nous...

; A part ca, vienne la nuit, sonne
| lheure, les jours s’en vont...

, et je me dis que la plage

1

i d’lbiza, ce sera pour 'année

i prochaine. Il ne me reste plus

1
1

' qu’a prier pour que la neige

| revienne tres vite. Courage !

I

; Plus que six mois a tenir (snif1).

! Mon i N
MVion jeu al

[ Juiced
. La thématique « spécial

sport » de ce numéro n’a pas
été facile. Courir a droite

1 et a gqauche pour dénicher des
‘ images exclusives, dégoter des
| interviews, essayer des jeux en
; avant-premiere... c’est pas de

| tout repos | Mais, au final,

1 on s’est vraiment éclatés.

' Seul regret, j'aurais bien

chouravé en douce la version
d’OutRun2 qui dormait chez
Sega, mais rien a faire: l'objet
était sous haute surveillance.
Quoi qu'il en soit, la fin d’année
nous promet un florilege

de petites merveilles...

Panic Shot 1
apid Fire 1

' Mon jeu du mois a huit

Spider-Man 2

| A peine avais-je terminé mon
, petit tour dans Manhattan en

compagnie du monte-en-I'air
Spider-Man, que sont arrivées
les dernieres photos exclusives
du futur PES4. Mon Dieu ! que
les matchs s’annoncent beaux.
Entre deux voyages de presse,
je me prends a réver de
quelques Coupes du monde

et autres championnats
d’anthologie... A part ca, nous
en sommes déja au troisieme
numero de la nouvelle formule.
Jour apres jour, on prend

nos marques, et les mois qui

. viennent s"annoncent chargés !
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. pas content

Sale période ! Je n’ai pas pu,

comme tous les ans, aller voir

les Audi ridiculiser tout le

' monde aux 24 heures du Mans.

Je n’ai également pas pu faire
mon pélerinage annuel a
Magny-Cours pour admirer
Schumacher mettre une pilule
aux autres. Cony m’a piqué le

! Driv3r avant que j'aie pu le finir,
. PNK s’est réservé la preview

de Burnout3... Manquerait
plus que ma belle-mére me

' demande de me couper les

cheveux, ou que Kronenbourg

. dépose le bilan! L3, ca serait

vraiment la totale...




- Spiderlan 2
a\fotre Mmission...

Affrontez les plus cruels
super-vilains qui existent
tout en faisant la chasse
aux malfrats dans les rues
de Manhattan!

A~
(o)
~4Q
©

/|

Allo?!
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Entre deux coups de fil (sic !), un moment

de detente.

Utilisez les murs pour rebondir.

> action > officiel > 1 joueur > tout public

LE GRAND, LE SUPERBE SPIDER-MAN EST DE RETOUR
SUR CONSOLE. LIBERTE DE MOUVEMENTS ET
AVENTURES PRENANTES SONT AU RENDEZ-VOUS.

e mois dernier, notre
L reportage sur Spider-

Man2 en direct de Los
Angeles avait permis d’espérer
le meilleur pour ce titre tres
attendu. Ce mois-ci, c’est le
test qui est d’actualité. Il est
s(ir que les développeurs de
chez Treyarch esperent
profiter de 'engouement
extraordinaire qui entoure la
sortie de Spider-Man sur les
grands écrans pour faire de
leur jeu un top des ventes.
Mais, des les premiers
instants de la partie, on est
sensible aux orientations
choisies parles développeurs,
et on reconnait qu’il s’agit
d’un véritable hommage a
Pesprit original de la bande
dessinée, et non d’une simple
conversion des moments
marquants du film.
LE GRAND BAIN
Le premier des chapitres de la
longue aventure qui vous
attend est une sorte de
tutorial. Vous y apprenez trés
vite l'usage des commandes.
Et ce qui frappe de prime
abord, c’est la grande liberté
d’action que les créateurs de
Spider-Man 2 ont tenu a
procurer-au joueur. Apres une
courte introduction,
'aventure démarre sur les
chapeaux de roue ! Le stick
analogique droit fait tourner
la caméra-autour de Spider-

i

! Man. Les déplacements du

. héros s’effectuent par

Uintermédiaire d’'une vue a la
troisieme personne standard.
Aprés quelques phases de
saut, on apprend a se servir
de son lance-toile. Un bon
entrainement permet de saisir
les finesses de cette interface

' et de comprendre qu’il faut

enclencher un grand saut
pour tisser un fil avec plus de
confort et de précision. Le
stick analogique gauche sert a
orienter les tirs une fois dans
les airs. Pour de meilleurs
résultats et une évolution
dans les airs plus rapide, deux
fils peuvent étre tirés dans
des directions différentes.
Avec un peu de pratique, vos
évolutions dans les airs
deviennent souples et aisées,
et vos sensations, jouissives !
UN TISSERAND ACROBATE
Mais Spider-Man ne se
contente pas de tisser, il peut
courir sur les murs, s’agripper
ol bon lui semble et grimper
partout a la vitesse de 'éclair.
Certains éléments du décor,
comme les réverbéres, vous
serviront a réaliser des figures
acrobatiques. Les parois
rapprochées entre les édifices
de la ville sont idéales pour
effectuer une série de rebonds
et ainsi atteindre des endroits
situés plus en hauteur. Il est
évident que toutes les

Un vernissage qui tourne a la baston.

Teste sur PS2 par Towic

Suivez a la trace cette étrange jeune fille
aux pouvoirs eclairants.

Pauvre Rhino ! Une bonne claque dans sa
tete d’animal.

V’araignée, c’est Paraignée! Vous pouvez faire exactement ce que vous voulez de
Spider-Man! Les animations sont trés complétes et détaillées.

THEATER DISTRICT

-

Deux fils, c’est mieux qu’un ! Pratique pour
des changements de direction rapides.

Un moment de repos pour le héros qui va
bientdt grimper pour sauver des vies.

ML\

Apprenez a courir sur les parois pour vous
déplacer rapidement entre les batiments.

Un double saut bien aidé par un bon élan.
Utilisez la gdchette L.

; des missions successives.

i Indépendamment des

+ imposés de chaque chapitre,
la vie a New York vous réserve
des surprises, des icones de
signalisation vous avertissent
d’un crime en cours ou d’une

possibilités de mouvements .
B
]
]
]
]
i
H
i
L ]
]
]
» situation critique a régler.
]
1
]
]
1
]
]
I
L]
]
]
:
L]
i
H

apportent un sentiment de
liberté exacerbé. D’autant
plus que les différents
chapitres imposent chacun
une série d’objectifs
(obligatoires avant de passer
au chapitre suivant), mais en
vous laissant le choix du

' LE QUOTIDIEN D’UN JUSTICIER

parcours. Manhattan a été E Editeur En bon justicier, Spider-Man
fidelement modélisé et ¢ _ Activision se doit d’intervenir partout ol
n’attend que vos exploits pour !  Développeur la menace rode. Poursuivre
livrer ses secrets! Une carte |~ Tfreyarch une voiture folle dans les
vous informe de votre : Prix rues, porter secours a une

i

position dans la ville et vous
set a prendre connaissance

personne qui tombe d’un toit,

60 € environ A
. transporter un blessé aux
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Des plates-formes delicates a passer:

le placement des cameras est aleatoire.

urgences ou réaliser un
parcours trés rapidement
entre les buildings font ainsi
partie de votre quotidien.

LA VOIE DES HEROS

A tout instant, des icones
vous indiguent la direction a
suivre pour la prochaine
mission. A chaque prouesse,
Spider-Man se voit attribuer
des points d’expérience et des
crédits utilisables dans
certaines boutiques pour
acquérir des techniques de
déplacement et de combat
supplémentaires. Spider-Man
sait aussi poser les pieds au
sol et investir une batisse
pour participer a de puissants
combats. Les combos glanés
grace a votre expérience font
alors des merveilles. Spider-
Man saute, donne des coups
de poing et des coups de pied,
enchaine les combos pour
venir a bout des malfrats. Il
utilise ses toiles pour attraper
et faire tournoyer ses ennemis
dans les airs ou les
immobiliser en attendant
l'arrivée de la maison
Poulaga. A mesure que 'on
avance dans les chapitres, des
combats sans pitié contre les

Le sixieme sens de l'araignée fait des
malheurs dans les combats de rue.

La Statue de la Liberte est menacee
par Magneto. Restez sur vos gardes.

plus grands boss de la BD
vous attendent. Que ce soit
Rhino, Beck, Mysterio,
Magneto ou le docteur
Octopus, ils sont tous la, pour
des séquences de castagne
haletante, dans les endroits
emblématiques, comme le
Grand Théatre ou la Statue de
la Liberté. La possibilité
d’augmenter les capacités de
votre personnage ainsi que le
recours au sixieme sens de
Spidey (qui ralentit les
mouvements de vos opposants
directs) apportent une nouvelle
dimension aux combats.
L'aventure se déroule dans la
plus pure tradition des
péripéties du comics, et les
aficionados de Spider-Man sur
papier glacé seront ravis. On
retrouve au hasard des
événements des personnages
clés du comics, comme la
belle Mary Jane et |.|. Jameson
ou le terrible rédacteur en
chef du Daily Buggle.
MAUVAISES NOUVELLES

Il faut cependant apporter un
bémol a toutes ces bonnes
appréciations: outre le
positionnement parfois un
peu délicat des caméras, il est

iderMan 2

Lattaque du fourgon blinde exige votre
intervention dans les meilleurs délais.

Une belle bande de belles canailles !
Utilisez vos combos devastateurs.

7
=

L'araignée. Le radar.

Cestelle!

Il vous indigue
votre position
dans la ville

L'objectif Lobjectif La jauge de vie

principal. secondaire. et de pouvoir.
Licone blanche | Une situation Vous n’ignorerez
représente critique. rien sur la santé
votre prochain | Libre a vous de l'araignée.
objectif! d’intervenir!

évident que les graphismes
manquent de finesse et de
i détails croustillants. Les

i textures sont froides et les
! polygones un peu trop

i absents. Spider-Man 2 est
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avant tout un jeu divertissant
plus qu’une vitrine
technologique. animation
est sans faille et les missions
souvent intéressantes malgré
les phases répétitives. M

E

Un petit tour au Daily Buggle sous

l'apparence de Peter Parker, photographe.

. CONSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004

Une bien mauvaise posture qui exige
de sacres reflexes !

p .
Deplacez la caméra pour obtenir
la meilleure vue possible.



Jai du ressort !

Le changement de direction
s'effectue grace au stick
analogique gauche.

New York
New YorKl!

N3 ’ La modélisation de Manhattan a été effectuée
\ /] avec beaucoup de précision. Cest un plaisir de
Votre mission consiste a prendre se promener dans les rues parmi les batiments

* quelques photos depuis marquants de la ville.
les hauteurs de New York.

,,,,,,

: ' La grosse pomme dans toute
Emmenez ce pauvre blesse vers sa splendeur!

Les détails sont un peu légers, mais certains
décors valent le coup d'ceil.

les urgences de ['hopital dans
le temps imparti.
Quel frimeur !

\

PnH
Oui, mais...

Pas doute, Peter Parker, Phomme-araignée a décidé de
tisser sa toile sur console avec brio. Si le premier volet de
Spider-Man ne m’a pas trop emballé, ce deuxiéme opus a le
mérite de coller a Pambiance du comics et surtout a la personnalité du
super-héros. On tisse sa toile de bulding en bulding au cceur d’un New
York bien modélisé. Cette liberté d’action est intéressante, elle permet
d’entrer vraiment dans la peau du héros. Mais c’est un peu lassant
lorsqu’ll s’agit de se rendre d’un bout a Pautre de la ville...

%

Passez dans les anneaux en
un minimum de temps.
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1 TORIC
;Oui, mais...

g Spider-Man 2
ne bénéficie
l pas d’une

réalisation d’enfer, les
l graphismes sont un peu
l légers. Il n’en demeure
pas moins qu’une folis le
I principe de déplacement
et les combos maitrisés,
| C’est un pur plaisir que
d’évoluer entre les gratte-
ciel de Manhattan en
quéte de challenges et
de combats
dantesques.
Méme si les
caméras sont
parfois dures a
ajuster, évolution

I en haleine le joueur pour
de longues heures.

LRLES NOTES

| JOUABILITE * ok KK
Des combats et un déplacement un
peu délicats a appréhender, mais
une belle liberté d’action.

' REALISATION KK K

l Spider-Man 2 ne brille pas par sa
réalisation. Peu de détails, des

| graphismes assez sommaires.

| Lo musique du film ponctue de
grands moments d’action. Cest

l plutat bien fichu.
DUREEDEVIE % ko<

l Beaucoup d’objectifs intéressants et

I un bon équilibre dans le rythme des
missions.

l M La fidélité a la bande dessinée,
le bon rythme de Vaventure et le
confort de jeu.

l 1 Le graphisme manque de
finesse et le repérage, parfois
I difficile, dessert les mouvements.







Testé sur PS2 et Hbox par Zano

> action-course > officiel > 1 joueur
> tout public

Editeur

: v C DIV k.. Atari

| Un gros trafic de voitures volées Développeur
implique les truands les plus dangereux Reflections
du milieu... A vous de découvrir qui le Prix

dirige avant de faire le ménage. 56 € environ

LE MOIS DERNIER, ATARI NOUS A FAIT UNE BELLE
FRAYEUR. DRIV3R SORT FINALEMENT DANS LES
TEMPS, ET TANNER REPREND DU SERVICE... COOL!

! les caisses se disloquent avec
. encore plus de complaisance
¢ la continuité des deux ~ : que par le passé: elles se
premiers volets. On y dirige déforment, les vitres se
toujours le sympathique ' brisent, des éléments de
Tanner, flic de choc aux carrosserie se détachent; et,
méthodes musclées, et on quand on créve un pneu en
retrouve les mémes + pleine course, la conduite
ingrédients: poursuites en i devient particuliérement
bagnole sur routes ouvertes, | sportive... Toutefois, le
fusillades a tout-va et scénario ; pilotage occupe une place un
béton. Comme promis, la peu moins importante
réalisation et le montage sont : qu’auparavant. On agit
hollywoodiens : personnages i davantage 2 pied, en bateau
charismatiques, multiples ! et a moto, un peu comme
rebondissements et surprises, : dans la nouvelle référence du
cinématiques fréquentes i genre, Grand Theft Auto.
ultrasoignées... Les fans des  : TANNER A PIED?!
précédents volets seront ' A de nombreuses reprises,
pleinement satisfaits.

' Tanner se retrouve donc
SAVEZ-VOUS CONDUIRE SUR | piéton. Et c’est la que le jeu
LES JANTES? ;
Ce sont les talents de pilote
de Tanner — et donc les
votres — qui vont lui
permettre de décrocher des
jobs et des contrats dans le
milieu mafieux. Difficile
d’innover dans ce domaine:
les filatures, les bombes a
livrer en temps record, les
fusillades tout en conduisant
et les runs d’un bout a l'autre
de la ville sont des figures
obligées. Faciles a prendre en
main, les voitures se pilotent
sans grosse difficulté, et, au
bout de quelques minutes, on
devient le roi du slalom sur
routes ouvertes. Les cartons
sont, bien sdr, de la partie, et

riv3r respecte la regle
de la série et reste dans

Globe trotter

Parmi les destinations au programme,
on note Miami, Nice et Istanbul.

i chaque fois, Parchitecture et
Patmosphére de la ville sont respectées.

Monter dans un camion qui roule, c’est
amusant mais pas si simple !

Les caisses, les buildings, les rues d angle
droit: nous sommes aux States.

Les véhicules ne manquent pas : voitures,
motos, bateaux, camions, et méme chariots
elévateurs.

A Nice, on se balade en cabriolet sur
la Promenade des Anglais.
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Tirez plusieurs fois su} le r;vateur d’une caisse
pour qu'elle explose.

Gréce au rétro, Tanner se rend compte que
clest la police qui en a aprés lui.

A Istanbul, le parc automobile est moins
récent, et les rues forment un véritable
labyrinthe.

Portes et fenétres peuvent étre defoncees
en voiture. Attention d ce qu’il y a derriére,
quandmémel :




Comme qu ciné

Un mode spécial vous permet de réaliser vos
montages et de revoir vos missions. Changez les
angles, la vitesse, ajoutez un effet de flou et
réveillez le réalisateur qui sommeille en vous!

Un saut d’une voiture en
marche, au ralenti, avec effet de
flou. La classeaméricaine!

On peut choisir ses angles de vue ou laisser
lordinateur choisir au hasard.

A
Sans méme passer en mode réalisation,

en pressant L1 et R1 pendant le jeu, on obtient
un changement d’angle et un ralenti.

Planquez-vous pour shooter

en securite. sur les feux arriere.
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Un effet de lumiére soigné : la trainée

décoit un tantinet. Si les
fusillades sont nombreuses et
endiablées, diriger le héros en
dehors d’une voiture demande
de la dextérité. Pas trés précis
dans ses mouvements, Tanner
gambade dans le vide, et pour
pas grand-chose... Cibler un
adversaire réclame beaucoup
de sang-froid et de précision.
Le viseur est lent a déplacer,
imprécis. On aurait adoré un
lock automatique ! Mais bon,
au fil du jeu, on s’habitue a
ces petits défauts, et on arrive
a se faire plaisir sous les
balles qui fusent. On apprend

Cony
Non!

e

| Ce Drivar m’a
profondément
irrité. Les
phases a pled sont
totalement inutiles et peu
jouables. Tanner se
déplace comme un cul-de-
jatte sur roulettes, et la
gestion des sprites est
plus qu’approximative. Le
« point fort » de Driv3r, ce
serait a conduite ?
Parlons-en! Le jeu se veut
réaliste, du coup, au
moindre virage raté, au
moindre poteau embouti,
on se fait larguer et il n’y
plus gu’a recommencer la
mission. Ou est le fun? On
s’acharne, on s’énerve, et
puis on éteint la console,
sans s’étre diverti une
seconde...

graphisme est proche de ce
qui se fait de mieux dans le
i genre. La Xbox présente, bien

Transporter une bombe demande quelques
précautions. Comme éviter les chocs.

; ase planquer et a trouver les
. bons angles de tir. Uarsenal

i proposé est ample et efficace:
© Uz, mitraillette, fusil a
i\ pompe, magnum...ilyena
i pour tous les godts. Et —
! détail appréciable — méme
en arrosant un makx, il est rar
¢ de se retrouver a court de
! munitions.

. Outre la physique des
+ voitures améliorée, ce Driv3r
© se démarque de ses ainés
i par un univers encore plus
: vaste, plus riche et plus

: varié. Le décor porte les

: traces de votre passage:

© trainées de gomme sur la
. route et impacts de balles
1 sur les murs, ou encore

: poteaux, feux de
signalisation et

! panneaux qui

i explosent sous

: Uimpact de la

i voiture. Sous vos

+ tirs, les meubles, les caisses
et les barils se cassent ou se
! déplacent, génant ou
i déstabilisant ’'ennemi. Tout
ceci est fort plaisant; par
i contre, les villes semblgnt'
! un peu fantomatiques. La
| circulation y est peu dense,
. les piétons sont rares et
i espacés de maniére irréaliste,
i trop réguliere. Dommage, car
! lereste y est: on a droit au
i temps qui passe, a la météo
1 qui change, aux cris des
i passants, aux Klaxons...

On peut shooter les piétons, méme si
généralement ils tentent de vous éviter.



-

s(r, un visuel plus fin et
plus lissé ; mais, quelle
que soit la bécane, la
partie est aussi agréable
pour le spectateur que
pour le joueur. Certes, on
remarquera, au loin, du
clipping. Ou bien, un
véhicule apparaitra
inopinément
devant la
voiture...
Mais,
constamment
\ maintenu sous
} pression par l'action,
les cinématiques et
les dialogues, on ne
s’en offusquera pas!
Certains trouveront a
redire au scénario, un poil
linéaire et prévisible. On leur
objectera que dans ce
domaine, Driv3r n’a pas
grand-chose a envier a ses
concurrents. Enfin, sur le plan
sonore, on est servis: les
explosions, détonations,
bruits de moteurs et de freins,
les voix digitalisées, tout est
de bon aloi. Pas de doute, on
est dans un jeu de qualité.
Ceux qui le découvrent le
trouveront passionnant:
quelle que soit la ville ou la
mission, ils s’amuseront sans
voir le temps passer; et la
prise en main, méme inégale,
leur sera accessible, car il
n’est vraiment pas nécessaire
d’étre un pilote confirmé
ni un tireur d’élite pour
se faire plaisir. Les fans, eux,
peuvent foncer. Ils ne
sauteront peut-&tre pas au
plafond, mais ils ne seront
pas non plus décus. B

Si, en apparence, les missions se
ressemblent, les objectifs sont, chaque
fois, bien différenciés. Se débarrasser
d’un ennemi, voler une caisse ou poser
une bombe, protéger un VIP, détruire
des bétiments, glaner des infos sur
une opération a venir: le challenge ne
faiblit pas.

Comme dans le film Speed, dans cette
mission, si vous descendez en dessous de
50 km/h, votre voiture explose.

La, c’est comme dans le film 60 Minutes.
Vous devez voler plusieurs caisses de
luxe dans un temps record.

Une des missions a Nice. Shootez vos

poursuivants tout en roulant, sinon, c’est
votre caisse qui en prend pour son grade.

Quand on croise
un beau bolide,
rien n'empéche

La map, toujours la, permet de visualiser la
ville et de localiser son objectif. Quelquefois,
les patrouilles ennemies sont indiquées.

0On délaisse la bagnole pour un bateau,
mais on a quand méme droit a
une course-poursuite.

60/300

-

Au risque de

me mettre a

dos Cony et
plusieurs milliers de

I lecteurs, [’ai mis une

I bonne note a ce Driv3r.
Tout simplement, parce

l qu’en tant que fan des
deux premiers volets, ce
troisieme m’a bien plu.
En dépit de ses énormes

| défauts et de sa
réalisation plus que

l moyenne, j’y al retrouvé

l une ambiance et un
esprit, propre a la série.

I OK, c’est wrail lly aun
max de clipping et la
jouabilité est limite
lorsque le perso se
déplace a pied; mais
globalement, le jeu est

l entrainant. On s’y fait

I plaisir et, rapidement, on
fait abstraction de tous

| ces petits probléemes.
Pour mol c’est un bon jeu,
certes pas au niveau d’un
GTA, mais qui vaut tout de

I méme le détour...

d JOUABILITE L. 0. GG
Le pilotage est simple. Les missions
l d pied demandent plus de
dexteérite.
REALISATION & ok koo
Sur PS2 et sur Xbox, l'ensemble est
l agréable, fin et assez détaillé.
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BANDE-SON . 0. 0.8, 8%
l Musiques au top et bruitages
l comp!ets.

DUREEDEVIE & koo 7

l Correcte, mais sans plus, quelques
jours suffisent.

I B ambiance et le scénario
l captivants.

l M La jouabilité parfois délicate et
l des villes un peu désertes.

de le voler.. - ; l
i
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Calita, un de vous employeurs. Vous serez
amené a lui sauver la vie a plusieurs reprises.




Collection Nes Classics

arcade, plates-formes, shoot, etc. > offficiel > 1-2 joueurs > tout public

\Ink icci
\/otre mission...

Avant l’arrivée des consoles nouvelle génération —
ily a fort longtemps donc —, on se chauffait au
mazout, les voitures roulaient au charbon et on jouait
sur Nes. On savait s’amuser a cette époque...

(« Nintendo Entertainment
System ») pour les marchés
américain et européen. Sur
cette machine, une dizaine
de titres, tels Super Mario
Bros ou The Legend of Zelda,
marquerent [’histoire
du jeu vidéo. Pour
commémorer cet
anniversaire, Nintendo a vu
les choses en grand, avec,
d’une part, la sortie

d’une console GBA SP aux
couleurs de la Famicom
originale — la GBA Nes
Classic — et d’autre part, huit
jeux en version originale :
Pac-Man, Donkey Kong, The
Legend of Zelda, Excitebike,
Ice Climber, Xevious,
Bomberman et Super
Mario Bros.

JEUNESSE DOREE

A tout seigneur, tout
honneur, commencons

NINTENDO RESSORT

DES PLACARDS HUIT

DE SES PLUS GRANDS
HITS DE EPOQUE.
SOUVENIRS, SOUVENIRS..

POUR FETER LES 20 ANS ! Itya vingt ans, sortaitau |

i | Japon la console Famicom |
DE LA SORTIE DE + B (contraction de « Familly |
LA FAMICOM AU JAPON, @ Computer »), renommée Nes E

G

9

. jeuimmense, des donjons qui
i gagnent en difficulté au fur et
5 a mesure que l'on progresse...
! tous les fondamentaux du
! genre sont la (objets a

i récupérer ou a acheter,

¢ énigmes a résoudre, armes a
] P . N

' découvrir, boss a combattre,
! murs a exploser...).

! Un principe que l’on_

i retrouvera par la suite

i dans tous les épisodes de
i

1

1

i
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la série. Mythique !

Edi ' Donkey Kong quant a lui,

: iteur ! ; A ,

par le plus mythique . adaptation du jeu d’arcade de
des jeux d’aventure: .ﬁmendo 1981, repose sur un principe
The Legend of Zelda. Dev.eloppeur simple: escalader un building
Sorti en 1986, il reste _ Nintendo en évitant tonneaux, flammes
aujourd’hui encore une - Prix -+ et autres dangers. Simple et
référence en la 20 € environ ' efficace. Super Mario Bros
matiére. Un univers de la cartouche (1986) a aussi marqué
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o ’ouf, cette fois-ci...
il a tapé a coté !

\

Uhistoire du jeu vidéo.
Aujourd’hui encore, son seul
nom fait trembler la plupart
des éditeurs qui se lancent
dans des jeux de plates-
formes. Une fois de plus,

les idées énoncées ici sont
aujourd’hui déclinées, voire
carrément pompées, dans
les productions actuelles.

DU BON, DU MOINS BON...
Pac-Man (1981) reste fidele a
lui méme: ni mieux ni moins
bien que la version arcade.
Xevious (1985) est le seul
shoot’em up de la série, dont
la difficulté tres élevée va
vous donner du fil a retordre.
Quelques ampoules sur le
pouce sont a prévoir.
Bomberman (1986), est trés



Testé par Niiico :
1
j Niilico
jOui !

Attention!
Les jeux vidéo
existaient
bien avant Parrivée des
% consoles Xbox, PS2 et
l autres GameCube.

Je vois d’ici des millions
| de joueurs se jeter par

la fenétre de leur
[ appartement en hurlant

A Poccasion du vingtieme anniversaire de la sortie de la
Famicom (Nes) au Japon, Nintendo lance une nouvelle GBA SP
aux couleurs de la console originale. Pour le reste, sous son
masque de carnaval, cette GBA SP %
est en tout point identique

aux éditions précédentes:
mémes fonctionnalités
et méme prix

(130 euros environ).

Danfeylom. Voila la copie calﬂ’onne‘du Jjeu

d’arcade de 1981. Attention, la prise en main
est un peu délicate, surtout si vous y jouez
avec le GB Player!

de terreur, des pavés

I voler dans les rues,

E Parmée écraser les foules
de manifestants avec

I leurs tanks atomiques
et Zidane prendre

I le contréle du territoire.
On se calme ! Tout ce qui

[ est vral dans cet avis,
c’est que Nintendo sort
huit jeux Nes de ses fonds
de tiroir et les adapte sur

l GBA. Super kitsch, mais

l tellement vintage!

Pac-Man. Cette version est un peu décevante. I EI:EE_

Non seulement le personnage déborde JOUABILITE % % ke T

dans les décors, mais @ 19,99 euros le jeu, | Facile a prendre en main sur la GBA

ca fait un peu cher la partie. _ SP. bien plus délicate via le Game

Boy Player.
IEAIISAIIOH ) & OABAGAG

l Les jeux sont identiques aux

I originaux. Rien n’a été enlevé, rien
n’a été ajouté... hélas!
m“—so" * * * "/‘.a L~\<,"
Les bruitages, comme le graphisme,

! est d’époque. Ne vous attendez pas
a des merveilles.

U DUREEDEWIE A & A &
Dans les années 80, terminer un jeu

! était un sacré challenge. Essayez,

i vous verrez!

18 Retrouver le bon godt des

! choses et des plaisirs d’antan, il n’y
apas a dire, caa du bon!

PP EART P L

i)

) ,
The Legend of Zelda. Dommage
que la cartouche ne soit pas doree,
comme a 'époque de la Nes.

Super Mario Bros. Premier jeu de la série
des Mario, Super Mario Bros a été un réel
succes et a inspiré bien des éditeurs...

il
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Bomberman. Un principe fabuleux (faire péter
des bombes dans la tronche des adversaires),
mais qui, dans cette version, manque de fun.

Ice Climber. On retrouve le jeu Ice Climber
dans la version d’Animal Crossing sur GC,
en preview dans ce numeéro.

Xelbus. Sous ses airS simplets (graphismes
et bruitages minimalistes), se cache
un shoot’em up d’une extréme difficulté.

décevant, bien loin du fun des
versions PC Engine. En faute,
une prise en main douteuse.
Excitebike (1986) est une simu
de motocross assez sommaire,
mais plutdt agréable. .
Enfin, Ice Climber (1984) est |
un jeu de plates-formes tres
simple. Le but: escalader

i différentes montagnes
’ peuplées d’agresseurs variés.

Amusant. A 19,99 euros le
jeu, les collectionneurs
peuvent se ruer sur ces hits
des années 80. Nintendo
prouve une nouvelle fois qu’il
est bien le roi du recyclage...
et nous de 'emballage!

1:24:00 =]

Excitebike. Bien orienter sa mbto
dans les phases de saut et de réception est essentiel
pour faire grimper le score!

I 1 On se lasse trés rapidement de

l certains titres qui auraient trouvé
meilleure place sur une

§ compilation.
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Formula One 2004

ResterBIST

LA SERIE DES FORMULA ONE SE POURSUIT, ET CETTE ANNEE, LICENCE OFFICIELLE
EN POCHE, SONY NOUS OFFRE TOUTES LES NOUVEAUTES DU CHAMPIONNAT :

VOITURES ET TRACES DES CIRCUITS.

V4 =
5545 A T

100%

Au départ, on n'accélére que lorsque le feu est vert.
Sinon, c'est la pénalité directe !

Formule 1 > officiel
> 1-4 joueurs (+ online)

> tout public > compatible
casque-micro
ony ne s’est pas
S contenté de mettre a
jour son Formula One
2003 avec les nouvelles
voitures et les changements
de pilotes. Ici on a droit, entre
autres, aux deux nouveaux
tracés de Bahrein et de Chine,
ainsi qu’a l'application des
nouvelles regles.

\/olre mission...

Pour battre
Schumacher, vous
devrez piloter avec
finesse, et surtout ne
pas faire d’erreur.
N’oubliez pas non plus
de surveiller vos
rétroviseurs...
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Lentrée dans le raiditlon, en Belgique, a plus de_ :

250 km/h, est toujours un grand moment...

Etrangement, on ne retrouve
pas le tour de qualification
unique : deux essais sont
possibles pour réaliser son
chrono. Par contre, ’homme a
battre ne change pas ! C’est
bien Schumi que vous aurez
en permanence dans vos
rétros... si tout se passe

bien...

UNE VIE DE PILOTE

Ce Formula One propose de
plus un mode carriére
particulierement captivant.
Ony incarne un jeune pilote
ambitieux, qui va galérer dans
de petites équipes avant de
recevoir les offres des tops
teams. Au début, on n’est que
troisieme pilote, condamné a
n’effectuer que des essais sur
les différents tracés du
championnat. Alors, en clair,
lorsqu’on vous propose le
poste de deuxieme pilote, il
ne faut pas se rater ! Si en
deux courses vous ne
marquez pas de points, vous
vous retrouvez a nouveau

. CONSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004

pilote essayeur...
Impitoyable ! Par contre, une
fois que vous avez fait vos
preuves, c’est un régal de lire
les fax que vous envoient les
autres écuries.

ATTENTION SIMU !

Pad en main, on se rend
rapidement compte qu’on est
dans un jeu exigeant, orienté
simulation, demandant
finesse et concentration. Les
monoplaces sont trés vives et
assez précises, mais les piloter
avec dextérité demande de
longues minutes
d’apprentissage. De méme,
claquer de bons chronos sur
un tracé nécessite souvent
une bonne vingtaine de tours
d’essai, afin de déceler les
piéges et les différents
enchainements. En mode
carriere, il faudra également
intervenir sur les réglages de
la voiture si on veut taquiner
les meilleurs — et ce sur
chaque tracé, le setup par
défaut n’étant jamais trés

REPARTITION

as/es

cr
100%

Un excellent systéme d’indication. Fleche rouge, ca va
etre chaud, orange, ne ratez pas la trajectoire; et verte,

a deviait passer.

pilote. Un compromis entre vitesse et visibilite.

Editeur
SCEE

Développeur
SCEE

Prix
56 € environ

convaincant... Bref, avant la
course, comme dans la
réalité, il faut multiplier les
tours et les passages au
garage pour trouver le
réglage de suspension et
d’appui aérodynamique qui
convient...

GAAAAAZ!

Graphiquement, Sony a fait
évoluer son jeu. On remarque
maintenant de nombreux
petits détails qui contribuent
au réalisme et au fun de
’ensemble. Par exemple, les
émanations de chaleur du
moteur, les traces de pneus
qui restent d’un tour a l'autre,
et méme le reflet de la visiére
du pilote en vue intérieure.
Globalement, le jeu est trés
réussi et coloré. Chaque
circuit est soigné dans ses
moindres détails, dénivelés,
zones d’ombres, différences
de revétement... tout y est |
Et la bonne nouvelle, c’est
que l'animation tient le choc,
ca va vite, trés vite... ®



Comme les vrais

Testé par zano & notre qvis
i

Bon nombre de détails réalistes nous plongent dans la course. D’abord, il y a les dégats sur les voitures, obligeant a piloter
malin et antibourrin. Ensuite, les pénalités et drapeaux imposant de ne pas faire n'importe quoi. Enfin, il y a les conditions
météorologiques... quel bonheur de sortir en slicks et de se retrouver sous un

el

Une sortie un peu violente, et votre caisse  Une bonne aspi avant de dépasser.

est ruinée... L, c’est Fabandon direct !

Notez leffet sur la visiére du pilote...

orage!

% i

Lorsqu’on sort un peu large, les pneus

se recouvrent d’herbe ou de graviers...

Rers
e &

| 2aN0
;0ui !

Franchement,
| j’ai eu peur au
début tant je
l galérais pour garder la
caisse sur la piste. Mais,
I au bout d’un moment, on
s’y fait et on se prend un
pied monstrueux a lécher
les vibreurs et a doser ses
| freinages au millimétre
prés. Ensuite, il y a les
i réglages précis et
l indispensables de votre
caisse, et les courses
! particulierement difficiles
et disputées...
Personnellement, j’adore
la possibilité de régler la

[ répartition des freins en

~ course, cela permet
| d’adapter son pilotage en
fonction de sa position...
l Bref, je vous recommande
l ce F1 2004 si vous aimez
les vrales simus de F1.
l C’est du tout bon!

: i
JOURBILITE L 6.6 & .8

I Un apprentissage est nécessaire,

. mais ensuite c’est précis et riche en

l sensations !

] REALISATION % o ok
Finesse, détails, modélisation des

l caisses impeccable. Du tout bon.
BANDE-SON L. 8. 82014

l Bons sons de moteurs, on entend
méme Lantipatinage se déclencher
en sortie de courbe.
DUREEDEVIE ¢ W s

l Mode carriére long et passionnant.

I Mode simu « hardu ». Multijoueur,
mode online... Top!

| R

l 1 Un pilotage fin et réaliste.

| T —

I ¥ Un niveau de difficulté élevé.

EN MU
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GBA SP

Ce stage bonus £55
b est accessible
Teste : a partir d’un
par Towic passage secret. 2 Utilisez le rhino pour faire de gros dégdts sur les méchants lézards.
> platesformes D on He H on C oun tr‘ ' 2 Diddy au sommet =

= dfticiel g g ‘d 1 I g de sa forme.
> 14 joueurs Iy a toujours une
l! K petite place dans
«u| GARE AU GORILLE! o=~
> tout public @ une belle banane.

euf ans aprées avoir cartonné sur !

Super Nintendo, DKC2 est de retour
sur GBA. Une fois de plus, Diddy et Dixie
vont devoir délivrer Donkey retenu
prisonnier par les sordides Kremlings.
Deux persos, deux talents différents :
Diddy est capable de sauter, nager,

GAME BOY ADVANTE:

Nintendo courir ou s’agripper a n’importe quelle ?

Développeur surface, et D|X|e’re'al|se des §

Rare mouvements spéciaux comme, par -
b exemple, lancer une attaque

hélicoptére, trés utile dans les combats. |

45 € environ Nos deux primates peuvent aussi faire

Teste
par kael

# H enosaga Episode Il
commence la ou le premier
se termine. Shion, Kos Mos,
Momo et tous leurs copains
arrivent sur Miltia 2 pour y
terminer leur mission. Rien
ne change par rapport au
premier volet: le
systéme de combat
basé sur des combos de touches,
la trés bonne réalisation, les
mises en scéne bien pensées, les
cinématiques qui durent 3 heures...
les habitués ne seront pas perdus.

Editeur

On est cependant trés loin de
Manito ?(erlogear (PS) qL{i était long et. :
? intéressant du début a la fin. Ici, il
De\{elop s faut étre motivé pour ne pas
Mg_ftw_gr_e s’endormir devant les nombreux
Prix passages sans rythme. Les
80 € environ cinématiques pleines de bla-bla,

parfois inutiles, sont si longues
qu’elles offrent largement le

.CODSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004

: phases de jeu délicates. Le léger

i beaucoup de fun a la partie. La prise en

i le mode link (a quatre GBA connectées),

i dans des niveaux originaux.

équipe et s’entraider dans certaines

manque de précision dans les combats
ne géne pas pour autant le plaisir. La
variété des détails des décors et
Loriginalité des assaillants apportent

main est intuitive et [’évolution dans les : :
tabl?aux se fait aisément. C’est simple, NOTE GLOBALE
on samuse de bout en bout ! De plus,

assure des parties endiablées

& Henosaga Episode Il
Jenseits von Gut und Bose

> RPG > import Japon > 1 joueur > adulte
> pratique du japonais indispensable

i

; Comme dans le premier volet, vous stockez
i des coups pour augmenter la puissance
de vos prochains combos.

. asa réalisation somptueuse, certaines
musiques grandioses et I'atmosphére
tres planante qui s’en dégage. M

La mise en scéne de certains passages
est fantastique et bien rythmée.
Mais ce n'est, hélas, pas toujours le cas !

temps d’aller se préparer un café
et de passer 2-3 coups de
téléphone. Xenosaga Il est un jeu
prise de téte, plombé par une
philosophie de comptoir de
brasserie. Cependant, il devrait
plaire a un certain public grace

NOTE GLOBALE




GC

> officiel
> golf
> 1-4 joueurs
en alternance
> tout public

Teste par
Cony

> \/lotre
mission...
Attrapez
votre caddie
et participez
a des parties
de golf
surréalistes
en
compagnie
de Mario
et de ses
acolytes.

Editeur
Nintendo

Développeur
Nintendo
Prix

60 € environ

Le zoom, qui permet de réaliser une frappe
précise, peut étre activé a tout moment.

i 2

Dans le défi piéces, vous vous en mettez plein
les poches d chaque swing.

Mario Golf - Toadstool Tour

EAIS DES TROUS,
DES PTITS TROLS...

LA SERIE DES JEUX DE SPORT MARIO EST REPUTEE POUR SON FUN
ET SON DECALAGE. CE NOUVEL OPUS NE DEROGE PAS A LA REGLE.

e nombreux modes, pour jouer
D seul ou a plusieurs, attendent les
golfeurs virtuels. Le mode
principal propose de choisir un
personnage qui disputera diverses
coupes 3 la difficulté progressive, le
gagnant étant celui qui réussit les
parcours en un minimum de coups.
Nintendo oblige, le golf a été simplifié
pour un max de fun. Pour réussir les
différents parcours, vous avez droit a
une panoplie de clubs et une jauge
pour doser les tirs. Ensuite, a vous de
faire preuve d’adresse. Avant de putter,
une zone de visée apparait; il faut la
déplacer jusqu’a l'endroit voulu puis
valider. La jauge de puissance se
déclenche, et Mario apparait au-dessus
d’elle. Il vous indique U'endroit précis ol
stopper votre effort pour que le tir
corresponde a la distance désirée. En
fonction du par et de votre position sur
le parcours, les clubs changent
automatiquement, épargnant ainsi aux
novices le choix laborieux des bois ou
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des fers. En revanche, il faut quand
méme étre attentif au relief et aux
obstacles disséminés sur le green.
EN VEUX-TU? EN VOILA!

' En plus du mode solo, Mario Golf

propose onze modes différents qui lui

' conferent une bonne durée de vie.

Ainsi, vous pourrez vous entrainer, vous
mesurer a des adversaires humains,
participer aux défis anneaux ou pieces

! et réaliser des parcours aux objectifs

Ce défi vous impose de tirer d travers
des anneaux pour doubler votre score.
! Noubliez pas de mettre la balle dans le trou.

Ajustez le tir en déplacant
votre cible, représentée par ['étoile,
et tirez a la bonne distance.

1
1
1
t

]
i
]
1

A priori, je n’étais pas
trés emballé par ce
Mario Golf. Déja, je ne
comprends rien au golf : sélection
; des clubs, force du vent... De plus,
i je commence a étre un peu saoulé
. par Punivers débiloufoque de

' Mario: graphismes enfantins, voix
! stridentes, musiques fluettes... Et
. pourtant, non! Il m’a suffi d’une

. partie pour m’éclater. La prise en
main est intuitive, les régles ont

1
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! été simplifiées, la réalisation est

! trés soignée et le fun est bien la.
Que demander de plus? Peach et
Daisy en string ? Peut-étre...

i e mode jackpot permet d’obtenir des bonus et
distribue aussi les clubs de facon aléatoire...
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: imposés (nombre de coups, vitesse,
¢ sélection aléatoire des clubs...).

' Des minijeux serviront aussi a vous
' perfectionner dans le maniement du
! club. Chaque parcours recéle des

L]
: passages secrets et des astuces
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qu’il vous faudra découvrir pour réaliser
des scores optimaux.
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PS2

-

HBOR

> action-
aventure
> officiel
> 1-2 joueurs
> tout public

Teste
par Toric
- sur PS2 et
Hbowr

(> A

ssian ...
Parachuté sur
les cotes
‘normandes
en pleine
Seconde
Guerre
mondiale,
vous devez
libérer la
- France.
Go!

~ Editeur
Développeur
Battle Born
Prix
- 50 € environ
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ToRic
Oui, mais...

Ce Combat Elite,
finement réalisé,
constitue un bon
défouloir. La variété des situations
est de mise, et votre agilité est
grandement mise a ’épreuve. La
jouabilité ne permet cependant
pas de se régaler totalement. De
coupables imprécisions entachent
le systeme de tir ; la liberté
d’action s’en trouve du coup
limitée. Reste, pour les moins
exigeants des joueurs, quelques
bons moments de blaste dans un
environnement soigné.

i:fmr“«m@w

Dans ce
camp
retranché
se cachent
quelques
tireurs
d’élite.

a

BON ANNIVERSAIRE LA GUERRE!

EN CETTE ANNEE DE COMMEMORATION DU 60¢ ANNIVERSAIRE
DU DEBARQUEMENT ALLIE EN NORMANDIE, ACCLAIM NOUS INVITE :
A REVIVRE CETTE MEMORABLE BOUCHERIE !

. Utilisez le lance-roquettes pour détruire
+ ce char d'assaut.

! Faites sauter ces canons pour assurer
i la progression des troupes alliées.

Les décors variés permettent de trouver
de bonnes planques.

i aider a shooter du Fridolin. Le spectacle
par Uillustrissime Baldur’s Gate — et action sont de qualité, et la
Dark Alliance qu’utilise Combat © nécessité d’élaborer des stratégies
Elite pour vous plonger dans la Seconde ! apporte une dimension cérébrale aux
Guerre mondiale. La vue est 3 la niveaux les plus tendus. Le maitre mot
troisiéme personne, légérement i de ce Combat Elite reste évidemment !
surélevée au-dessus de votre perso. «action»: tout est orienté de maniére a x
Vous dirigez I'un des trois héros : un ! ce que les séquences de combat soient
spécialiste des armes lourdes, un tireur ! intenses. Cependant, le plaisir du
d’élite et un champion de close-combat. ! joueur est amoindri par la relative
DOUCEMENT GARCON !!! imprécision des tirs et par une IA mal
’action prédomine, certes, mais il ne z évaluée. Refaire un niveau par la faute
faut pas se précipiter: il vaut mieux se ! d’une prise en main délicate est
planquer dans le décor et chercher le ; frustrant! Le mode deux joueurs est
bon angle de tir. Des armes toujours bien dynamique, et relance U'intérét de
plus puissantes seront récupérées sur le la partie ; mais, une fois de plus,
champ de bataille; un fusil Thompson & Uimmersion totale dans les missions est
la cadence de tir étonnante et un fusil freinée. La faute a quelques zones
M1 précis comme pas deux vont vous d’ombre dans la jouabilité... m

c ’est Uinterface de jeu popularisée

EN MULTI




> RPG-action
> version
officielle
> 1 joueur
> tout public

Teste par
fael

> Mtte
MIsSIon...

Poursuivez
'enquéte
débutée dans
le premier
volet, tentez
de trouver
le moyen de
sauver votre
ami Orca,
et découvrez
tous les
secrets qui
se cachent
derriere
le jeu.

Atari
Développeur
Bandai
Prix
60 € environ

Tous les personnages du premier volet
sont présents dans ce nouvel opus.

Consultez vos mails et les forums afin
de débloguer de nouveaux niveaux.

hack/mutation

RETOUR AU PAYS DES MER\IEIllES

Méfiez-vous, certains coffres piégés peuvent
vous envoyer ad patres.

Le partage des XP se fait comme dans un
MMORPG: celui qui tape le plus gagne le plus.

VOUS AVEZ TERMINE LE PREMIER VOLET ? VOUS ETES FRUSTRE PAR
LA FIN ? ATARI SORT LA SUITE. LE SCENARIO EVOLUE, PAS LE JEU..

"abord série, puis OAV et jeu
D vidéo, la série .hack (prononcez

Dot Hack) est un gros succes au
Japon. Ce second épisode commence
immédiatement apres la fin du premier.
La continuité est parfaite: vous pouvez
reprendre votre sauvegarde du premier
volet et vous en servir ici. Vous
conserverez ainsi vos équipements et
surtout votre niveau d’expérience (donc
le Level 32 indispensable pour battre le
boss final). Vous incarnez toujours ce
jeune garcon fougueux a la recherche
d’indices sur le coma de son ami Orca.
LE MOT JUSTE, JUSTE LE MOT
La saga est trés complexe et s’entoure
de mystéres. Ici, on en apprend un peu
plus sur The World, le jeu dans le jeu,
ainsi que sur vos compagnons.
Depuis le premier opus, rien n’a
vraiment changé. Il s’agit toujours d’un

T

ersatz offline de MMORPG. Avec l'odeur,
la couleur mais pas la saveur. Le joueur
doit enchainer donjon sur donjon,
vaincre des ennemis en temps réel et
consulter les forums de discussion a la
recherche d’indices. Pour accéder aux
divers lieux du monde, il faut toujours
combiner des mots qui auront une
influence sur la nature des monstres,
les décors, les donjons et la difficulté.
Graphiquement, c’est exactement la
méme chose : la 3D est simplissime et
pas toujours agréable a regarder. Pris
seul, ce RPG teinté d’action n’est guere
attrayant. Mais aux fans de la série TV,
il peut plaire. Comme le premier
épisode, celui-ci est vendu avec un DVD
contenant un OAV narrant les aventures
de vos amis dans le monde « réel »
pendant que vous
{ | V"‘ évoluez dans
l'univers
doublement
virtuel de The
World. =
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Jadore la série, les
OAV sont bien fichus,
Ie concept me plait et
je suls un fan de MMORPG
(vivement World of Warcraft !).
.hack semblait m’étre destiné.
Pourtant, je n’arrive pas a
accrocher. Le principe est trop
répétitif. On enchaine des donjons
plus ou moins vides, et on prie
trés fort pour qu’ils se terminent
vite. ’aventure est linéaire, et on
ne reste pas coincé plus de
10secondes. Enfin, la réalisation
est indigne de la PS2. Certes, le
jeu date, mais, méme a 'époque
(en 2002), certains développeurs
étaient capables de faire mieux.

EOURFE
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Dans le nouvel Event, il faut nourrir
ces étranges bestioles pour les faire participer
d un tournoi.

NOTE GLOBALE
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PS2

: Testé ‘
- pgr(()ng

> RPG-tactics
> import US
> 1 joueur
> pratique de
l’anglais
indispensable

de combat,

ennemies
dans
un tactics
d’anthologie.

Editeur
_Square Enix
Développeur
Square Enix

Prix
75 € environ

Couleur, armement, piéces détachées, style
d’armure... tout, dans le Wanzer, peut étre
customisé. Pensez d équilibrer votre équipe.

Ml Ponic Shot T

M Ropid Fire I |Damage x 1.2

HP ,3 "
B I T TN

s (00 s Q0
——— %, ()

- 1

+

Front Mission 4

Les points d’action sont limités.
Pensez a en garder pour vous défendre
quand ce sera au tour de Fennemi.

L AP 9 |

larme qui y est associée.

LE MONDE DE DEMAIN

SORTIILY A QUELQUES MOIS AU JAPON, FRONT MISSION 4
DEBARQUE EN VERSION US. AUCUNE VERSION OFFICIELLE
N’ETANT PREVUE POUR LEUROPE, C’EST OCCASION OU JAMAIS
DE SE LANCER DANS CETTE AVENTURE UNIQUE.

ous sommes dans un futur
n proche: les hommes se font la

guerre avec de puissants robots.
Une base allemande est attaquée par
un commando spécial qui ne laisse
aucun indice. Les nations s’accusent
mutuellement, pendant que le vrai
coupable peaufine son plan de
conquéte. Dans ce chaos, vous jouez
deux rdles opposés. Au début de
U'histoire, vous incarnez les membres du
Durandal, un groupe d’observateurs qui
enquéte sur les récents sabotages. Par
ailleurs, vous dirigez une bande de
déserteurs ayant dérobé un gros
pactole. histoire se déroule par
Vintermédiaire d’écrans fixes qui
interviennent entre les missions. Vous
visitez ainsi de nombreux lieux, et
passez d’un camp a 'autre pour faire
avancer les deux scénarios en paralléle.
Dans ce RPG-tactics, vous vous
retrouvez aux commandes d’une
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escouade de Wanzers, et vous
combattez des factions hostiles dans
des environnements en 3D. Les combats
rapportent des points d’expérience qui
d’améliorent les compétences des

i pilotes et les performances de leur
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robot. Chaque héros posséde son propre

' mecha, entiérement customisable. Il ne

tient donc qu’a vous d’avoir un robot

! puissant au corps a corps, ou bien

Les points d’expérience apporteront
de nouvelles compétences aux pilotes,
et rendront leurs Wanzers plus puissants.

Lorsqu’un membre du mecha
est détruit, il ne peut plus utiliser

Cony
Ouiii !

y’al connu Front
Mission avec le
précédent épisode
(PSone), et J’attendals avec
impatience la sortie du nouvel
opus en version US. C’est chose
faite. Mais, depuls, je ne dors plus.
Non, sans déc’, la réalisation est
au top: options de gestion
complétes et batailles rythmées et
captivantes. Une fois lancé dans
Paventure, dur de décrocher. Seul
le scénario super élaboré est peut-
étre un peu pesant a la longue.
Pour le reste, c’est du tout bon.
Du grand Square Enix pour

un frés gros jeu!

une unité trés mobile et munie de
roquettes pour les attaques a distance.
Les nombreuses options de gestion
permettent de se constituer une équipe
sur mesure. Vous pouvez acheter de
I’équipement, du matériel, gérer vos
persos et leur Wanzer. Comme dans
tout tactics, les combats se déroulent
au tour a tour et vous disposez d’un
capital de points que vous dépensez 3
chaque action (déplacements, attaques,
ripostes...). Pour progresser, vous devez
réaliser des objectifs imposés et
anéantir les ennemis. Magnifiquement
réalisé, trés complet, long et
passionnant, FM4 est un must.

Il semble, hélas, qu’aucun éditeur

n‘ait assez de bon sens pour I'adapter
en francais... Les fans qui en ont

la possibilité se rabattront sur cette
version US, pour les autres, tant pis !
Mais quel dommage... ®

JOURBILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREEDEVIE




Trainez le cercueil du maitre vampire
G Pextérieur pour lexposer au soleil.

Boktai - The sun is in your hand

ENFANT DU SOLEIL...

> action > version officielle > 1 joueur (4 en link) > tout public
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+ le jeu est muni d’un capteur solaire
' et qu’il integre une horloge. Certaines
! actions, comme recharger votre arme
! ou tuer un maitre vampire, ne peuvent
1 A 2 2 . .

' Btre exécutées que si la lumiére du
i soleil atteint le capteur sur la

! cartouche. Quand vous jouez la nuit,
! il fait nuit aussi dans le jeu — et les
i . . ~

i vampires sont, bien sdr, beaucoup plus
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puissants... Original et bien réalisé,
Boktai n’a qu’un défaut: on ne peut pas
y jouer quand on veut. B

1l faut se débarrasser des morts-vivants Les recharges d’énergie solaire sont trés
avant de chercher le maitre de la crypte. pratiques si vous jouez la nuit. Economisez-les.
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JOUABILITE

du chef et le trainer a la lumiére du
soleil. L3 ou Boktai innove, c’est que

puissants seigneurs vampires, se
propagent aux quatre coins de la
.——--—--———--————_——---—--—-

S O n I C ﬂ d\/ O n Ce 3 Vous étes invulnérable
tant que vous avez
des anneaux, mais

ROULE MA BOULE! -5

GBR @ vous les perdez tous..

Teste par > plates-formes > version officielle > 1-2 joueurs (4 en link) > tout public

~ Cony

Editeur Ces derniers temps, les éditeurs ! planéte. Vous incarnez Django, ’héritier REALISATION
'Konami cherchent des concepts originaux. | du Gun del Sol, seule arme efficace BANDE-SON
Développeur Cest le cas de Konami avec ce jeu sorti : contre les forces obscures. Vous évoluez DUREE DE VIE
____K_‘:.EL_.___ de l'esprit torturé d’Hideo Kojima (MGS, 2 en extérieurs a la recherche des NOTE FINALE
Prix ZOE). 'équilibre du monde est menacé: | repaires de vampires ; ensuite, vous

45 € environ des morts-vivants, dirigés par de ¢ devez vous y infiltrer, trouver le cercueil
i
L]
i

et un partenaire qui sera géré par
l'ordinateur ; les niveaux et les objectifs
different en fonction de ce choix.
Chaque héros dispose de capacités

S onic et sa bande reviennent, dans

un jeu de plates-formes ultra speed.
Ce nouvel opus propose d’incarner cing
persos différents : Sonic, Tails, Knucles,

H
]
1)
]
]
1]
1] . . .
! plusieurs stages; il faut terminer tous
Amy et Cream. Le principe consiste i spécifiques et peut réaliser un coup ' les niveaux d’une zone et battre le boss
i
1
1]
]
1]
]
]
]

a parcourir une succession de niveaux
aux allures de montagnes russes en
récupérant les anneaux qui y sont
disséminés. Vous choisissez votre perso

spécial avec son partenaire. Le
jeu est divisé en zones
comprenant
chacune

qui garde le passage vers la suivante.
' Comme d’habitude, de nombreux objets
! et passages secrets vous aideront a

! traverser ce monde hostile. Bien réalisé,
! speed et trés fluide, Sonic 3 renoue
avec les origines de la série. Du bon ! B

Les tags
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actions sont les
mouvements %
spéciaux dont * **f ;Ag
Edi dispose chaque b o i ¥k k3 5T
L équipe. Icj Tails 5 5 B ey B - PR ‘ 2! kK e
*B?Je%&r* g T T IR ek o fe
-, Beyeloppeut de planer S 3 = ! [ A\
B - dans les airs. NOTE FINALE
; riX 2
45 € environ
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PS2

Teste
par kael

Editeur
Cave
Développeur
Arika
Prix
75 € environ

PS2

Teste
par Kael

Editeur
SCEI
Développeur
SCEE
Prix
75 € environ
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Dans ces conditions,
il est préférable de passer
en mode Kakusei

et ainsi ralentir les tirs. 4

Espgaluda

e e e R

VOLE, PETIT PAPILLON...

> shoot them up > import Japon > 1-2 joueurs > tout public

Ce jeu d’arcade sorti 'année derniére
aux US, a réussi a relancer un genre
qui manquait cruellement de nouvelles
idées. Dans ce shoot them up a
scrolling vertical, c’est la recherche du
plus haut score qui prime. Le joueur
incarne un personnage-papillon, soit
masculin (type « Tateha »), soit féminin
(type « Ageha »).

QUEL TALENT!

Chaque genre posséde son systéme
d’armement. En plus des deux tirs
classiques, on trouve le « Guard Barrier
Attack » (« lattaque du garde-

barriére », a ne pas confondre avec « la

défense du chef de gare »?) qui
consiste en un bouclier protecteur
lachant un laser meurtrier lorsqu’il
éclate. Avec le « Kakusei », les
projectiles de chaque ennemi abattu se
transforment en médailles qui boostent
le score. Espgaluda est un shoot
extraordinaire, doté d’une bonne durée
de vie et d’une difficulté progressive
(aie ! le boss de fin1). Cerise sur le
gateau, ce titre est vendu avec un DVD
spécial contenant une vidéo de joueurs
capables de le terminer avec une seule
vie et atteignant des scores supérieurs a
65M. Incroyable mais vrai! B

Tuer son adversaire en mode Kakusei lorsque
Pécran est inondé de tirs rapporte énormément
de points.

Le bandeau vertical d droite de l’e’cran vous
indique votre progression dans le niveau.

JOURBILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE FINALE

Clest en multijoueur
que l'on s‘amuse

le plus, méme si les
chorégraphies s’en
ressentent.

Eye Toy Furifuri Dance

BOUGE TON CORPS!

> danse > import Japon > 1-2 joueurs > tout public > compatible Eye Toy

"

s’enchainer jusqu’au bout de la nuit.
Les musiques sont kitsch au possible, et
pouvoir contempler ses mouvements a
I'écran (envahi de petits effets
graphiques) est trés amusant.
Cependant, tout comme Eye Toy
Groove, Furifuri est trés limité en modes
de jeu. Plus de variété I'aurait sans
doute rendu plus fun.

Sur la Memory Card, vous pouvez stocker
des photos et des petites vidéos.

Les effets spéciaux sont exactement
les mémes dans Furifuri et Eye Toy Groove.

musical (20 titres) est principalement
composé de pop locale, inconnue du
commun des mortels occidentaux —
excepté peut-étre quelques génériques
d’animés comme celui de Dragon Ball.
ATTENTION, JEU FUN!

Furifuri est bien sdr un jeu
essentiellement multijoueur. En solo, il
est difficile d’y prendre du plaisir. Par
contre, en groupe, les parties peuvent

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

COmpte tenu du succes que la petite
caméra de Sony a rencontré chez
nous, il était certain de la voir
débarquer un jour au Japon. Furifuri
n’est rien moins que la version
japonaise d’Eye Toy Groove sorti a Noél
dernier en Europe. Il faut ici, au rythme
de la musique, placer ses mains au bon
endroit et, surtout, au bon moment.
Version japonaise oblige, le catalogue

NOTE FINALE
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GBA Comme il est loin,

le temps ot f’avais

Teste

La carte se dessine en temps réel. Quel plaisir de pouvoir se déplacer dans la

[ goiité pour la
par tael Dessus, y sont indiqués les ennemis, diagonale ! Cette aptitude sert dailleurs dans premlere fois aux aventures
les trésors et les sorties. Laventure. de Toruneko. C’était sur Super

Famicom, en 1994. Ce fut
d’ailleurs mon premier donjon-
RPG. Un concept qui a fait

< dindeoniPe de nombreux émules de qualité
; g (Chocobo’s Mysterlous Dungeon 2,
> import Japon par exemple). Le jeu peut paraitre
>1 joueur répétitif malis il est tellement
> tout public difficile que I’on ne s’ennuie
> pratique jamais : chaque mouvement dans
du japonais les donjons doit étre fait avec
indispensable parcimonie et stratégie.
. Personnellement, je trouve ce
Chaque ile est composée d’un village Ce pauvre homme semble avoir le méme titre excellent. Il n’y a, hélas,
et d’un donjon. probléme que votre fils. aucune chance de le voir
débarquer chez nous un jour.
> \lotre D @ Les F (hn Q
dae = Dragon Quest Characters e
Profitez "1 ‘ (84
|
=" Toruneko No DQ!DQLJH@H 3 Advance 5
naufrage o
pour explorer (aF)
=== || EST BEAU... IL EST GR >
et as8@ =
gigantesques ; ! i _ . : : o
donjons, APRES UN PASSAGE REMARQUE SUR PS2, SQUARE ENIX REAFFIRME toujours du semi-temps regl.l\lous étes
ala SON SOUTIEN A NINTENDO EN ADAPTANT TORUNEKO 3 SUR GBA. bl el W ety

vous faites un mouvement (attaque ou
déplacement), les monstres en font de

1
]
i
i
i
1
]
1
i
1
i
i
L]
i
i
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]
i

rEChe'rChe oruneko, le célebre marchand, a |
de trésors T vaincu le Mal dans les épisodes : méme. En dehors d’une 2D belle et
qui vous précédents. Il posséde a présent fine, cet épisode n’apporte que peu de
rendront son magasin et vit une vie paisible avec nouveautés par rapport aux premiers
encore plus sa femme Nene et son fils Poporo. Mais | | opus. Mais le concept marche bien, et,
riche! le bonhomme est insatiable ; aussi - -+ surtout, il plait! Si vous étes fan des

:deux premiers volets, vous apprécierez
également celui-ci. ¥

parcourt-il toujours d’immenses
donjons, a la recherche de nouvelles
richesses. Alors qu’il navigue ;
tranquillement avec les siens, une .
tempéte se leve et la petite famille fait

!
H
i
L]
1
L]

naufrage sur une ile. Tout le monde Veillez G ne pas oublier de nourrir votre i REALI
s’en sort indemne — sauf le fils de i goinfre. Sinon, C’est la mort assurée.. :
douze ans, qui refuse de se réveiller. -
LA CHASSE AUX TRESORS ¢ RPG pur et dur. Aux commandes du '
Selon les habitants du coin, ily aurait | héros, il faudra donc parcourir de §
un lien entre cette crise de catalepsie et profonds souterrains et d’immenses ;
les événements qui se produisent i tours a la recherche d’indices et de :
Editeur depuis peu dans une mystérieuse tour. fabuleux trésors. .
Square Enix Vous savez donc ce qu’il vous reste a ‘ SUPER SIZE ME ’;
Développeur fajrg... et c’est [a le début de votre z Notre ’hél’O.S rf)ndouillar.d, toujogrs '
Sooin Bt périple. To_runeko, personnage ' affamé, doit étre nourri sous peine '
—-—q————~—-—, emblématique de Dragon Quest, revient ! de perdre son énergie jusqu’a :
P ] pour une aventure au principe similaire I’épuisement total. Le systeme -
45 € environ 3 celle sur Super Famicom: un donjon- | de combat ne change pas. Il s’agit '
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~ Editeur
Codemasters
- Développeur
__HuneX
Prix
20 € environ

Pinball Fun

Editeur
Take 2
Développeur
Global Star
Prix
40 € environ

Shattered Universe

Editeur

Développeur
Koei
Prix

60 € environ

Samurai Warriors

Electronic Arts

i
i
i
i
1

Editeur
Ubisoft
Développeur
Red Storm
Prix
50 € environ

Rillson'sx 3
~ y 72

: Rainbow Sik 3

> flipper > officiel
> 1 joueur > tout public

> dog fight spatial > officiel
> 1 joueur > tout public

> beat’em all/RPG > officiel
> 1-2 joueurs > tout public

> action 3D > officiel
> 1-2 joueurs > adulte

Une nouvelle simulation de flipper sans
relief et sans grand intérét. Les flips
répondent avec un temps de retard, les
décors ne sont pas particulierement
originaux, et le choix des couleurs laisse
a désirer. On est loin de la série 3 succes
des Pro Pinball ! Des animations
viennent parfois marquer un coup bien
ajusté, mais le visuel est si pauvre que
cela tourne vite a la farce. Méme a

20 euros, ca fait cher lennuil Toxic

NOTE GLOBALE

Editeur
Codemasters
Développeur
D3 Publisher

Prix
- 20 € environ

Volleyball Challenge
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Star Trek - Shattered Universe permet
de retrouver 'univers de cette série
culte complétement chamboulé par une
faille spatio-temporelle. Le vaisseau de
Sulu est attaqué par Tchekov. Les
séquences de dog fight ne manquent
pas, mais la réalisation innove guére.
Malgré une jouabilité assez intuitive, les
missions deviennent vite monotones.
Dommage pour une licence au potentiel
aussi prometteur. Toxic

NOTE GLOBALE

PS2 - XBOX :

Editeur
Codemasters
Développeur
Codemasters

Prix
45 € environ

Indy Car Series 2005

Ce nouvel opus de la série des Dynasty
Warriors a été réalisé pour féter les
25ans de l'éditeur Koei. Il s'agit toujours
de diriger un guerrier sur des maps
gigantesques ol il doit combattre des
hordes d’ennemis. Le jeu est un poil plus
rapide que ses prédécesseurs, mais la
réalisation est assez moche et plutt

]
t
L]
i
1
¥
)
[
L]
'
3
1
1
1
1
1
]
[}
1
H
)
i
)
i

brouillonne. Répétitif et fatigant pour les
+ scénario a de quoi tenir en haleine

poignets, ce titre s’adresse uniquement
aux fans de la série. Cony

NOTE GLOBALE

Editeur

Développeur
Blade
Prix
40 € environ

Snooker 2004

Codemasters

)

Vous étes a la téte d’une escouade

i armée jusqu’aux dents et rompue aux

finesses tactiques de la guérilla urbaine.
Les missions demandent a la fois des
aptitudes au combat et de la réflexion.
Cette version de Rainbow Six 3 n'est pas
la meilleure : sur Xbox, la réalisation
était plus aboutie, et, sur PS2, la
jouabilité, plus nerveuse. Reste que le

pendant de longues heures. Toxic

NOTE GLOBALE

GAMECUBE

Editeur
Atari
Développeur
Atari
Prix
60 € environ

Asterin HARL

> volley-ball fun > officiel
> 1-2 joueurs > tout public

> course > officiel
> 1-8 joueurs > tout public

> simulation de billard > officiel
> 1-2 joueurs > tout public

> action/plates-formes > officiel
> 1 joueur > junior

De jeunes demoiselles lookées manga se
renvoient la balle dans une atmosphére
de franche rigolade. Hélas ! la jouabilité
est problématique, et il est délicat de
réussir une attaque percutante. Malgré
le visuel sympa, on se lasse vite 3 force
de ne pas pouvoir évoluer librement sur
le terrain. De plus, le mode 2 joueurs
Nest pas d’une grande convivialité. Bref,
un jeu pas vraiment achevé doté

néanmoins de jolis graphismes.  Toxic

NOTE GLOBALE

. CONSOLES+ / ADOUT-SEPTEMBRE 2004

LIndy Car est une discipline peu
représentée sur console. Elle consiste a
tourner a plus de 200 km/h de moyenne
sur des anneaux. Le pilotage demande
finesse et concentration, et la moindre
collision est fatale. Malgré tout, ce titre
souffre d’un manque de fun et d’une
réalisation assez moyenne. Le graphisme
n'est pas fin, et les modes de jeu se
suivent et se ressemblent. A moins d’étre
accro, passez votre chemin... Zano

NOTE GLOBALE

Avec cette simulation de snooker vous
réaliserez quelques beaux coups. Tout
d’abord, paramétrez 'angle de vue,
leffet a appliquer et la bonne puissance.
La prise en main est rapide, et le jeu,
suffisamment profond pour assurer de
beaux matchs, en championnat, en solo
ou a deux. La réaction des boules est
trés réaliste. Certes, la réalisation n‘est
pas d’enfer, mais ce critére n’intervient
pas pour juger ce type de jeu. Toxic

NOTE GLOBALE
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Le but de ce jeu est simple: secourir vos
amis retenus prisonniers par les
Romains. La réalisation est propre (sans
étre pour autant extraordinaire), et la
jouabilité est simpliste. Seul probléme,
a linéarité des situations: on avance, et
on massacre du légionnaire. Enfin, les
musiques de type techno nont aucun
rapport avec lunivers d’Astérix. Un jeu
assez long, pas trés difficile, destiné aux
plus jeunes. Kael

NOTE GLOBALE
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Soluce de Splinter Cell 2 Xbox : éliminez la menace terroriste -

SOLUCE ComPLETE Y 1an%f0N501ts,loosusux,loov.fun
P LINTER GE ONSO

Metal Gear Solid 3 sz

Pandora Tomorrow .. EiaE"

Soluce :

- FinAL FAnTRsy H-2 (surre) R S
Final Fantasy Xl sz
Splinter Cell 2 mox
.Sacmi'n( 2 2 L

| cenrranon noroa |
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% i 160% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR %{
(@nsolksy

Nouvelle NGage GD

B | — O < IR | SoLuCE COMPLETE : 32 PAGES
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' 2 SOLUCES COMPLETES
- PrInce of PersiA
GHOSTHUNTER

SOLUCE COMPLETE :
- Mission IMPOSSIBLE :
OpP¢rATION SURMA (PS2, HBoH)

50N DE COMMANDE & retourner a COT
BP 53 - 77932 Perthes cedes - Tél.: 01 64 81 20

Réf./Nom Prix* Montant NOM s} wifirsigaiss Scmie o o - » Prénom .............
C+n° 148 /451148 7,80€ X Adresse
C+n° 147 / 451147 7,80 € X
C+n° 146 /451146 780€ ot I e sy | RS Ll e B O R e e B
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Q Carte bancaire dont voicilenuméro:| | [ | JL | [ [ | maan @
* Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre carte bancaire prés de la signature.
Date d’expiration de ma carte : CB montant minimum de 15,60 € (* port inclus)
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* Offre valable jusqu'au 30/09,/2004. Je recevrai ma commande dans un délai de 4 semaines aprés e

Conformément 2 Uarticle 27 de [a loi Informatique et Libertés du b janvier 1978, vous disposez d'un droit d'
de votre demande d'abonnement. Elles pourront etre utilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cedees a des tiers
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Phantasy Star Online — Episode I

CARD. Eevolution

TANDIS QUE NINTENDO NE VEUT TOUJOURS PAS ENTENDRE PARLER DE JEU ONLINE, SEGA

PERSISTE ET SIGNE UN NOUVEAU PSO. NOUVEAU, ET DIFFERENT DES AUTRES EPISODES.

> aventure / cartes > version officielle
> compatible clavier GameCube > 1-4 joueurs
> abonnement : 8,95 € > tout public >
www.sega.com/gamesite/pso3card/content.html

\/olre mission...
Pour la survie de votre
peuple, affrontez et
terrassez des centaines
d’adversaires grace
aux pouvoirs des cartes.

ubliez tout ce que vous
0 avez pu vivre dans les

précédents volets. Cet
Episode Ill de Phantasy Star
Online est résolument
différent. Son titre ne le cache
pas, les cartes ont une
importance capitale. Fini
’habituel hack ’n’ slash,
désormais, les combats se
rapprochent de ceux d’un Yu-
Gi-Oh!, au tour par tour. Au
début de l'aventure, le joueur
doit choisir son camp parmi
les deux proposés: Arkz et
Heroes. Rien ne les différencie
— apres tout, ces deux
groupes de hunters luttent
pour une cause qu’ils
estiment juste —, si ce n’est
leurs méthodes de combat.
PASSE TON TOUR
Les Heroes se servent de
cartes a base d’armes et

d’équipements. Les Arkz,
quant a eux, utilisent des
cartes d’invocation de
créatures. Il en existe 477
différentes ! Le Hunter, le
personnage que vous dirigez,
doit avant tout constituer un
deck, c’est-a-dire un jeu de 30
cartes, a partir de celles qu’il
possede. Sur l'aire de combat,
il faut lancer les dés pour
déterminer le nombre
d’actions possibles.
Lutilisation d’une carte, les
déplacements et l'attaque
nécessitent en effet un
nombre de points qui varie du
simple au quintuple (une
arme puissante est plus
gourmande qu’un léger
bouclier). Les adversaires
s’affrontent ensuite au tour
par tour. Le combat se
termine quand l'un des deux
adversaires n’a plus d’énergie
ou a la fin du temps imparti.
Les combats sont bourrés de
bonnes idées et faciles
d’accés; mais ils deviennent
rapidement répétitifs et
perdent de leur intérét.
Lordinateur joue trés
lentement, ce qui contribue
puissamment a leffet

. CONSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004
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;
Dans votre base, aprés chaque série de missions,
votre supérieur vous en confie de nouvelles.

o mﬂ‘

V7]
o S W8

di : e Gamecube et appu
Depuis le 9 juin, les serveurs européens de
PSO 1 & Il.@nt fermé leur porte. Les parties seront
désormgis internationales (donc en 60 Hz).

dans votr




La gestion des
tournois se fait
depuis le comptoir
« situé au centre
du lobby principal. ==

- = ORGANISER LEQU ;

ournoi

YO ataie
™ veritier le tournoi

r | Annuler le tournoi

TRANSPORT |

i
-
NECK ENDIT

AP

N4 NgN4
-~

facilement avec
les joueurs, il est
conseille de se
faire importer un
clavier Game Cube.

Varier les cartes de son deck
est primordial. Plus vous irez loin,
plus Fennemi sera puissant.

soporifique. Coté progression,
PSO Il est ultralinéaire. ILn’y
a que deux choses a faire:
obtenir des missions en
discutant et combattre. Ne
cherchez pas de phases
d’exploration, vous n’en
trouverez pas ! PSO Ill n’est
pas une catastrophe, mais il
décoit, surtout si on le
compare aux précédents
épisodes.

RETOURNE AU TOURNOI
Partant de ce tableau, il est
difficile d’imaginer quelque
chose de grandiose quant au
mode online. Et en effet. Déja,
pour accéder aux serveurs, le

Testé par Kael E

| Kael

|Les points

L'action

A cet endroit s'affiche le
nom du monstre ou de

Le nombre de points
qu'il faut faire aux dés

La photo

La zone
d’attaque du
monstre

ou de 'arme.

Les statistiques
du monstre

ou de 'équipe-
ment.

Un petit
apercu de la
chose qui va
apparaitre.

Oui mais
l » | I |

S8 Au bout de dix

minutes de

Jeu, j’étais
prét a crier au scandale:
pourquoi avoir dénaturé a
ce point PSO? Un peu plus
tard, J’ai changé d’avis:
le jeu de cartes est assez
facile a comprendre et
Pon s’amuse a élaborer
des stratégies et a se
créer un deck puissant.
Tout allait a peu prés
bien. Mais voila, encore
plus tard, apres des
dizaines de combats qui
se ressemblent tous un
peu, je soupirais
d’ennul... Rien a faire, ce
jeu manque de péche.
Méme si le mode online
relance Uintérét le temps
de quelques échanges
avec des gamers a autre
bout du monde, on se
laisse gagner par la
lassitude, aussi

| inexorablement qu’en
solo. Il ne reste plus qu’a

prier trés fort pour que le

joueur doit s’affranchir d’une
licence de hunter qui colite
8,95 euros par mois. Une fois
connecté, il faut choisir son
serveur puis un lobby (une

« room »). Dans la salle
principale, les connectés se

proménent et discutent entre

eux. En mode réseau, PSO IlI
ne propose qu’un seul et

unique type de jeu: le tournoi.

Grace aux cartes que vous
avez accumulées durant le

jeu, vous pourrez affronter des

adversaires plus ou moins
forts. Contrairement a
Lordinateur, les joueurs
connectés sont souvent
redoutables. La moindre
erreur de jugement peut
s’avérer fatale. Sur les
serveurs, 'ambiance est
bonne et le classement

général fait naitre I'émulation. l

Par contre, comme en solo,

le jeu manque cruellement

d’aventure et de possibilités
d’exploration. ™

Blue Burst (PC), véritable
l troisieme opus de PSO,
i sorte aussi sur console.

i SESNORS
COMMUNAUTE

l % K k5%
Les serveurs US étant accessibles

l depuis ['Europe, on rencontre

i beaucoup de joueurs trés sympas.

QUALITE DU RESEAU
v

P % K e 3

Quelques longs freeze de temps
en temps, mais uniquement sur
les serveurs ricains surchargés.

I M Les régles du jeu de cartes
I s’assimilent trés facilement.

I M La réalisation est has been et les
I combats répétitifs.
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Teste
par kael

> action-
infiltration
> version
officielle
> 244 joueurs
> tout public
> casque-micro
> WWW.
splintercell.com

> \Valre
| NISSION...
En équipe,
infiltrez une
base le plus
discretement
possible.
Seul, incarnez
un agent,
surveillez
votre base
et neutralisez
tous
les agents
qui tentent
d’y pénétrer.

Editeur
Ubisoft
Développeur
Ubisoft
Prix
60 € environ

Splinter Cell

Pandora Tomorrow

IL STEAK HACHE...

COMME SUR XBOX, LA VERSION PLAYSTATION 2
DE PANDORA TOMORROW PROPOSE UN MODE ONLINE
ABSOLUMENT HALLUCINANT. LE TOP DU TOP !

En tant qu’agent,

il n’est pas conseille
d’attaquer lorsque

les Mercs sont proches
Lun de lautre.

st-il nécessaire de présenter ce
E jeu? En un seul épisode, Splinter

Cell est passé du statut de sombre
titre inconnu a celui de chef-d’ceuvre
vidéoludique. Pandora Tomorrow, sans
vraiment innover, se dote d’un mode
online absolument fabuleux. Avec Sam
Fisher, vous avez sauvé le monde une
bonne dizaine de fois ; vous é&tes donc
prét a affronter les autres joueurs sur la
Toile. Splinter Cell Online reprend le
principe du jeu du chat et de la souris.
Quatre joueurs répartis en deux camps

Chacune de vos victoires vous fait gagner
des points et grimper dans les classements.

‘ CONSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004

s’affrontent dans des niveaux inspirés
du mode solo. D’un c6té, nous avons les
agents - des Sam Fisher en herbe -, qui
doivent infiltrer de sombres batisses. De
lautre, il y a les Mercs qui surveillent et
neutralisent tous ceux qui osent
s’introduire dans leur base. La version
PS2 reprend donc au pixel prés le
principe du mode online sur Xbox.
WORK IN PROGRESS

Pour se connecter sur les serveurs,

nul besoin d’avoir terminé l'aventure

en solo. C’est en tant que jeune recrue

La diversion est la technique qui fonctionne
le mieux pour atteindre vos objectifs.

1
1
i
1l

Cette version PS2

de Splinter Cell Online
est, comme sur Xbox,
un pur bonheur (bien qu’elle soit
un peu moins réussie). Outre

le graphisme un peu plus terne,
c’est la qualité du réseau qui pose
probléme. Le joueur hote doit
posséder une excellente connexion
pour que le soft soit tres fluide.
Rassurez-vous, rien d’alarmant.
Malgré quelques lags, le plaisir
reste intact. Durant les parties,
Pambiance est excellente et la
communauté francaise est bien
présente. Que demander de plus?

que vous partez en mission. Ubisoft
a mis en place une grande quantité
de serveurs distribués dans nos pays.
Linterface est beaucoup plus simple

+ et intuitive que sur Xbox, et les

i joueurs sont la, ce qui est l’essentiel !
: Comme sur le Live, 'ambiance est
excellente. Les parties peuvent

: s’enchainer a un rythme trés soutenu

et jusqu’a trés tard dans la nuit. Le
niveau général est assez bon et il faut

! jouer un bon moment avant de pouvoir

rivaliser avec les acharnés.

En cours de partie, on constate
certains lags qui, sans étre génants,
peuvent devenir irritants lors des
passages périlleux. Malgré cela,
Splinter Cell Online remplit son

. contrat: il est vraiment trés captivant.
. Aessayer absolument ! M

NOTE FINALE
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surrez 11O

LE SUCCES DE CETTE RUBRIQUE VA CRESCENDO. NOUS RECEVONS BEAUCOUP DE DEMANDES
DE LA PART DE SITES AMATEURS QUI ESPERENT UNE NEWS DANS LE MAG. VOUS COMPRENDREZ QUE PAR MANQUE DE PLACE,
IL N’EST PAS POSSIBLE DE SATISFAIRE TOUT LE MONDE. EN TOUT CAS, MERCI POUR VOS ENCOURAGEMENTS !

LE SITE DU MOIS : www.test-online.fr.st

C'EST GRATUIT!

slayersonline.ath.cx

1
1]
]
1
]
Test-Online n’est pas un site comme les autres. g
Les auteurs de ses pages sont des passionnés qui !
s’adressent avant tout aux passionnés. Ainsi, de larges :
dossiers sont consacrés aux consoles mythiques —dela | |
Super Nintendo a la PS2 -, et aux jeux cultes qui ont :
marqué les plus de 20 ans, comme Front Mission 2 2
(PlayStation) ou Castlevania IV (Super Nintendo). Les !
informations sont pertinentes et pas toujours connues :
du grand public. Sur les forums, la communauté -
grandit de jour en jour et est tres sympathique. i
Si vous avez du temps, allez faire un tour sur le site de : Slayer Online est un MMORPG
Test-Online, vous ne devriez pas le regretter! ' (RPG massivement online) francais,
]
1
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1
1
1
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1
1
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1
1
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1
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1
1

développé par un groupe de
! passionnés. La réalisation est basique,
mais U'aventure, franchement heroic-
fantasy, est trés prenante. Une trés
i large communauté est déja constituée,
tous les joueurs sont sympathiques
et n’hésitent pas a venir en aide aux
i« newbies » (internautes novices).
De plus, les systémes de guilde,
de réputation et de classement
fonctionnent & merveille, ce qui donne
vraiment envie de progresser. Si vous
ne connaissez pas Slayer Online, foncez

POURQUOI TANT DE HAINE?

www.jefflew.com/anim.html

KUNG-FU FIGHTING!

www.albinoblacksheep. com/ﬂash/ﬁght3 php
Xiao Xiao est une série de courts-
métrages d’animation en Flash tres
connue des habitués d’Internet.
l’auteur met ici en scéne des combats
avec personnages filiformes (comme
on les dessinait quand on était petits).
[’animation est sans conteste le point fort de Xiao Xiao.
Sur ce site, vous trouverez le troisieme épisode qui est sans
doute l'un des plus réussis. Enjoyit! M

plus méchant, et encore davantage

Eﬂamﬂ Depuis que vous jouez a Singstar, vous d’aider tous les lecteurs de C+ a bien
lorsqu’il a envie d’aller dormir. Vous

mBﬂEEJmG vous étes découvert une véritable passion ; commencer le jeu.

pour le karaoké ? Pour les plus doués, voici ¢ ~~""-"""C-oCmmoTomm oo TETTIETT
POUR UN PUT DE TROP
www.distri-jeux.com/jeux/mini
golfF/cadre.asp
Ah, U'été, les
vacances, la
plage! Et pour
les plus riches,
le golf! Si vous
étes pauvre et,
conséquemment, a la maison, pourquoi
ne pas se laisser tenter par... le minigolf
en Flash. Cest gratuit et assez amusant.
Les commandes sont tres simples
et chaque parcours peut se faire en
un coup (« hole in one »). A essayer. M

SOl , “““““““““““““““““““““““““““““““““““““““ 1 sur ce lien et téléchargez le soft client.
Un haricot blanc, ce n’est pas § GRRRRRRRRRR! _+ Merci a Makoto Shishio pour info.
seulement horrible a manger. Cest en i http://www.ebaumsworld.com/growl.shtml Ce joueur confirmé se propose d’ailleurs
'

pourrez vous en rendre compte en :
e 2 i 1 . 3

allant voir 'animation baptisée The : une petite chanson aussi douce que le

Killer Bean 2. 'ceuvre date mais est ' murmure d’une tronconneuse. Vous allez
fantastique. Ce court-métrage est signé | le constater, retenir les paroles n’est pas bien difficile. Par
H
1
i

Jeff Lew, petit programmeur de génie contre, vous risquez d’avoir un sérieux probléme avec la
sous 3DSMax. A voir absolument. ¥ prononciation. Oreilles sensibles s’abstenir. ¥

SEQUENCE EMOTION Shockwave Flash Games: Pacman

www.cyberiapc.com/flashgames/pacman.htm

Qui ne connait pas le célébre Pac-Man ? Ce petit personnage
tout rond a fait la joie des plus vieux d’entre nous. Combien
de piéces de cing francs n’ont-ils pas inséré dans les machines
d’arcade du coin ? Assez d’émotion ! En vous rendant

sur ce site, vous pourrez retrouver les joies d’antan, et
gratuitement, en plus ! Avec un peu de persévérance, vous
pourrez méme atteindre les plus hauts scores du ranking.

Bgge

)
me®
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La prise en main du clavier et
de la souris est certainement
Lun des points forts de la machine.

Phantom

INFINIUM LABS LEVE UNE NOUVELLE

SA FUTURE PLATE-FORME DE JEU, LA PHANTOM. LORS DU

DERNIER E3, UN IMMENSE STAND LU

|
CETTE FOIS-CI, LE CONSTRUCTEUR PROMET DE LA SORTIR x‘“f
TRES PROCHAINEMENT DE SON STATUT FANTOMATIQUE.

Début 2003, a I'apogée de la

guerre des consoles 128 bits, on
apprend qu’en Floride, une petite boite,
Infinium Labs, se prépare a bouleverser
la donne. Son projet de console se
présente comme « révolutionnaire » :
jeux en téléchargement peu colteux,
microprocesseur de forte puissance...
I’ambition semblait démesurée, et
personne, a I’époque, n’y accorda foi.
LE SOUPCON ET L'INFINI
Et la suite ne fit que confirmer les
doutes: sortie de la console sans cesse
repoussée, prix de la machine aberrant
(399 S, plus 'abonnement a 9,95 $
par mois), prix des jeux peu attractif...
Etions-nous en présence d’un gros
poisson d’avril, le premier du nouveau
millénaire ? En ao(t 2003, de nombreux
sites Internet en étaient a s’interroger
sur le mystére, et a mettre en doute
jusqu’a l'existence de la société !
Il faudra attendre les premiers
mois de cette année
pour qu’on en

c ommencons par rappeler les faits.
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FOIS LE VOILE SUR

| ETAIT CONSACRE.

reparle: 1Up, site Internet trés connu
des joueurs, affirme avoir eu la béte
entre les mains et y avoir joué.

En mai, a 'E3, Infinium Labs balaie

les rumeurs: il présente la Phantom

et arréte une date définitive pour

sa sortie sur le marché américain.

JEU A LA DEMANDE

C’est le 18 novembre prochain que
devrait sortir la plate-forme multimédia
d’Infinium Labs. Cette machine, concue
comme une console de jeu, posséde
une architecture PC qui permettrait de
faire tourner les prochaines générations
de jeux (qui a dit HalfLife??). Le design
de la Phantom a évolué et semble
mieux pensé. Coté accessoires,

le combo clavier-souris offre une
ergonomie extraordinaire. Le clavier
s’ouvre en deux et la souris se place

! en son centre sur une petite tablette.

Cerise sur le gateau,

1
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ce paddle du futur est fait pour les
droitiers comme pour les gauchers.
La classe ! Pour ce qui est des jeux,
Infinium Labs annonce fierement
pouvoir en proposer plus de 50000
des la premiére commercialisation !
On nage en plein délire.
Comment cela sera-t-il possible ?
TU JOUES, TU PAYES !
La Phantom ne posséde ni port
cartouche, ni lecteur DVD. Il s’agit d’une
machine fonctionnant sur le principe
de pay per play (payer pour jouer): la
console est gratuite, mais le joueur qui
veut se la procurer souscrit un contrat
d’abonnement de deux ans minimum, a
29,95 $ par mois. Ce contrat lui permet
de télécharger ses produits depuis
la base de données du constructeur, et
donc de stocker les titres sur le disque
dur de 40 Go de la Phantom. On peut
raisonnablement supposer que la
majeure partie des 50000 jeux
\ sera constituée de vieux titres
ayant fait leur temps sur PC.
Infinium Labs indique qu’une
connexion haut débit sera
indispensable, et que pour le
moment, seul le marché
. américain est concerné.
Et notre Vieux Monde ?
Le constructeur reste
évasif: « Cest a
” I’étude ! » Eh oui,
UEurope est, une fois de plus,
considérée comme le tiers-monde du
jeu vidéo. Mais il est vrai qu’on
commence a en avoir ’habitude.

-

/
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La Phantom premiére mouture
ne bénéficiait pas d’un design trés folichon.

La Phantom derniére
version posséde un
look nettement plus
avenant.

Constructeur

Infinium Labs

Sortie
18 novembre 2004
(USA)

Ouvre-baite

® Processeur: AMD
Athlon XP 2500+.

© Accélération 3D:
GeForce FX 5700.

o Carte vidéo:
Nvidia nForce2 Ultra 4oo.

* Disque dur: 40 Go.

© Mémoire RAM:
256 Mo.
o Systeme d’exploitation:
Windows XP « embedded ».
e Son:
HDTV et Dolby Digital 5.1.
© Adaptateur réseau
haut débit.
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NEC-SNK @@ n? D'ﬁ Pour toutes informations

o 66, rue des Tanneurs contacter nous au : 01 60 16 42 32
59000 Lille
Tél: 03 2042 96 73 Fax: 03 20 42 85 29 Lo spécicliste du jeux import of K\
Horaires: le Lundi 14h00 - 19h00 . i s O Y
du Mardi au Samedi 10h30 - 12h00 / 13h00 - 19h00 e @ la chaine des Jeux Vidéos
LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

=

Email : gameswave@gameswave.com

S-Controller Officiel
Vert ou Bleu Translucide

il )

X-BOX

;Jweurs1119°g§€ Nappe ATA 100 : 11,00€ TFT Couleur 15cm
4 Joueurs : 24.90€ Tournevis XBOX : 9.90 € Au choix : 35.00 € 149.90€

Adaptateur Manette Ecran TFT Couleur 127cm  Adaptateur Adaptateur manette
GCsurPC(mb)"IQQDE Tel. Haut-Débit : 57.50 € PS2surGC:17.50€
Stocker vos jeux PS2 sur disque dur ¥

Playstanon

Passe les jeux imports PS2 !

o

i
&

A HDD 120 Go
PS2 sur PC (usb) HD Loader + HDD Unit :

1 manette : 9.90 € +Disque Dur40Go: 135€
Swap Magic Disc + Coque PS2Flip-Top 2manettes:16.50€ +Disque Dur80Go: 158€
Slide Card : 25.90 € 19.90€ 4 manettes : 2490€  + Disque Dur120Go: 171€

F2A Linker le plus fiable des copieurs GBA I

TF1, M6, Arte,
France 2-3, etc...

sur votre GBA n o
Pack 64Mb :45.00€

Pack 128Mb : 75.00 €

Pack 256Mb : 85.00 €

GB Advance !
!| Pack 512Mb : 145.00 €
P DivX et MP3 sur GBA/SP ! Pack1Gb :249.00€

TV Tuner SECAM F2A Linker USB
GBAetGBA SP:69.90 € GBAetGBASP 39.90€  + cartouche vierge (GBA/GBA SP)

EERRIR
2

Sega Saturn Jap : Tel. Turbo GraphX Pal: Tel.  PC Engine Jap : Tel.

1 ey | Pourtoute question, :
e e e Y IR Ae R n'hésitez pas a nous contacter!
Ouvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 13h00 et de 14h00 a 19h00
Fax:01 6016 19 77

Spécialiste de la Vente Par Correspondance, retrouvez PLUS 200 PRODUITS sur notre sife Internet : www.fl-gomes.fr
Palements sécurisés BICS wa <& mm

par courrier a fl-games.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

SwonCrystal

*Vous pouvez également nous commander les jeux et les consoles import que vous recherchez.
*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat. +4,50 Eur de frais de port
*Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles et nos prix sont révisables sans préavis. L. ooy i




A ’HEURE OU VOUS LIREZ CES LIGNES, VOUS SEREZ SOIT EN
§ VACANCES A PROFITER DE LA CANICULE, SOIT AU BOULOT A
- MAUDIRE CEUX QUI SONT PARTIS. MAIS UNE CHOSE EST

8 CERTAINE, CE N’EST PAS LES 40° DE LA SAISON QUI VOUS

. EMPECHERONT DE JOUER AUX JEUX VIDEO, ET ENCORE MOINS
5 DE TRICHER. ENJOY !

SURVIVRE DANS UATMOSPHERE TRES

SOMBRE DE SUFFERING N’EST

VRAIMENT PAS EVIDENT. AVEC LES
=5 : CODES QUI SUIVENT, VOUS DEVRIEZ

‘ VOUS EN SORTIR SANS PROBLEME.

= > Note: ces codes s’effectuent
tdurant le jeu. Maintenez L1 + R1
= (ou L + R sur Xbox) + X et faites

=¥les manipulations indiquées.

Sur PS2: Bas, Bas, Bas, R2, Haut,
Haut, Bas, Haut, R2

Sur Xbox : Bas, Bas, Bas, A, Haut,
. Haut, Bas, Haut, A

" Sur PS2: Droite, Droite, Haut,
| Haut, R2, Gauche, Droite, R2,

" Droite, Haut, Droite, R2

Sur Xbox : Droite, Droite, Haut,

| Haut, A, Gauche, Droite, A,

" Droite, Haut, Droite, A

— Sur PS2: Droite, Droite, Bas,
Haut, Gauche, Droite, Gauche,
- Gauche, R2

- Sur Xbox : Droite, Droite, Bas,
Haut, Gauche, Droite, Gauche,
Gauche, A

Sdr ?52: Gaucﬁe, Gauche, Haut,

Bas, Droite, Gauche, Droite,
Droite, R2

Sur Xbox : Gauche, Gauche, Haut,
Bas, Droite, Gauche, Droite,
Droite, A

Sur PS2: Bas, Haut, Bas, Gauche,
Droite, Gauche, R2, Haut,
Gauche, Bas, Droite, Haut, Droite,
Bas, Gauche, R2, Bas, Bas, Bas,
R2, R2

Sur Xbox : Bas, Haut, Bas,
Gauche, Droite, Gauche, A,

Haut, Gauche, Bas, Droite, Haut,
Droite, Bas, Gauche, A, Bas, Bas,
Bas, A, A

Avoir le Gonzo Gun

Sur PS2: Gauche, R2, R2, R2,
Droite, Gauche, Droite, Gauche,
Haut, R2, R2, R2, Bas, Haut, Bas,
Haut, R2

Sur Xbox : Gauche, A, A, A,
Droite, Gauche, Droite, Gauche,
Haut, A, A, A, Bas, Haut, Bas,
Haut, A

ies arenades

Sur PS2: D}oite, Droite, Droite,

Gauche, Gauche, Gauche

Sur Xbox : Droite, Droite, Droite,
Gauche, Gauche, Gauche

Avoir des cocl
Sur PS2: Bas, Bas, Bas, Haut,
Haut, Haut

Sur Xbox : Bas, Bas, Bas, Haut,
Haut, Haut

Sur PS2: Gauche, Gauche, Bas,
Haut, R2

Sur Xbox : Gauche, Gauche, Bas,
Haut, A

¢ e Enli
S 1

Sur PS2: Droite, Droite, Droite,
R2, Gauche, Gauche, Droite,
Gauche, R2

Sur Xbox : Droite, Droite, Droite,
A, Gauche, Gauche, Droite,

Gauche, A

Sur PS2: Haut, R2, Gauche, R2,
Bas, R2, Droite, R2

Sur Xbox : Haut, A, Gauche, A,
Bas, A, Droite, A

Sur PS2: Gauche, Gauche, R2,
Droite, Droite, R2, Haut, Haut,
R2, Bas, Bas, R2

Sur Xbox : Gauche, Gauche, A,
Droite, Droite, A, Haut, Haut, A,
Bas, Bas, A

o

Sur PS2: Haut, Droite, Haut,
Droite, Haut, Droite, R2

Sur Xbox : Haut, Droite, Haut,
Droite, Haut, Droite, A

Sur PS2: Bas, Bas, Bas, Bas
Sur Xbox : Bas, Bas, Bas, Bas

uer tous lee honise

R o Bl | Débloquer tous les
: | Gauche, R, L1, Bas, Ron
i i R2, Droite, L2, Haut, SQUARE

Haut, SQUARE, Rond, X, Bas

d

P

1T TP p——

1 jUer en un coup
MULDER ET SCULLY REVIENNENT POUR UNE NOUVELLE ‘l Rond, L2, Bas, R1, X
ENQUETE. AVENTURE EST LONGUE, ET CERTAINS ! Munitions infinies
PASSAGES NE SONT PAS EVIDENTS. GRACE A CES
CODES, VOTRE AFFAIRE POURRA ENFIN ETRE CLASSEE.
ILS SONT VRAIMENT TROP FORTS AU FBI...

e

' L1, 12, X, R2, R1 X, Rond, SQUARE, L2, R2

Plans, astuces, SOLITONS

directement par F AX !

3617 THE

Tout Tips par FAX ou COURRIER !

110 tonsotEs  / AolTSERTEmGRE
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CE SEPTIEME

VOLET DE FINAL | Gil infinis

FANTASY EST : 8009D12E 000F
PSONE CERTAINEMENT Hi-Potions infinies

LE PLUS DUR DE 8009CAAE C201

JOUEURS QUI SE SONT CASSE LES 8009CABo0 C202
DENTS FACE A SEPHIROTH, LE PIRE
BOSS DE TOUS LES TEMPS. EN

Turbo Ethers infinis

: %
LA SERIE. NOMBREUX SONTLES | X Potions infinies

: ¥

% 8009CAB4 C204 ».

UTILISANT CES CODES ACTION .' Megalixirs infinis

REPLAY VOUS POURREZ ENFIN 8009CABS8 C206

VOIR LE BOUT DE CETTE LONGUE ! Magic Sources infinies

ET SUPERBE AVENTURE. . 8009CB3E C249 -
' 1 Phoenix Down infinis :

Clad au level 99 : 8009CABA C207 3

8009C604 6300  Sauvegarder n’importe ol .

jauge de limite de Clad 1 8009D172 0000 -

toujours au max . 8009D45A 01BA -

8009C612 FFo9 : 8009D4AE 7300 H

N T N O N I B B S B B S N .
i
¥
l Vous pouvez envoyer vos demandes par mail:
- consolesplus@emapfrance.com
ou bien par courrier a I'adresse suivante:
Consoles Plus - Tips des lecteurs

GOUDUEt e DO(H Legocu 43, rue du colonel Pierre-Avia - 75754 Paris cedex 15

TRISTAN, UN 5 Invincibilité E Le Knight devient centurion E Le Warrior devient rat
' LECTEUR DE . INVULN ; romain . RAT333
J— MONTREUIL + Triple tir ! BAT900 : Le Wizard devient pharaon
P53 (93), POSSEDE  : MENAGE : La Knight devient serveuse ' DES700
UNEPS2 DONT ! Vision rayons X : KAO292 ! Le Wizard devient alien
IL EST TRES FIER. IL A ENTENDU ! PEEKIN ! Le Knight devient quaterback ! SKY1o00
PARLER DE CODES POUR : Turbo infini . RIZ721 ; Costume 1 pour le Wizard
GAUNTLET - DARK LEGACY ET . PURPLE i Lle Knight devient karatéka . GARMoo
VOUDRAIT BIEN LES OBTENIR. 1 Tirs rapides | S|B964 i Costume 2 pour le Wizard
VOICI POUR TOI MON AMI. ' QCKSHT ! Le Knight devient ninja ' GARM99
! Tirs réflecteurs ! TAK118 ! Costume 3 pour le Wizard
| REFLEX ' La Valkyrie devient ' SUM224
: ! Courir plus vite \ écoliére japonaise | Costume 1 pour le Dwarf
. XSPEED . AYA555 . ICE600
Etre invisible 3 Costume 1 pour le Knight E La Valkyrie devient E Costume 2 pour le Dwarf
000000 ! ARV984 ! majorette : NUDo69
Avoir 10 000 piéces d’or i Costume 2 pour le Knight . CEL721 i Costume 1 pour le jester
10000K . €SS222 i Nouveau costume pour . KJH1o05
Ne plus mourir 1 Costume 3 pour le Knight i la Valkyrie 1 Costume 2 pour le jester
1ANGEL ' DARTHC . TWN300 ' PNK666
Avoir 9 potions et 9 clés i Costume 4 pour le Knight ! le Warrior devient ogre i Costume 3 pour le jester
ALLFUL . DIB626 : CAS400 ' STX222
Petits ennemis i Costume 5 pour le Knight ; Le Warrior devient orc : Pojo The Chicken
. STG333 . MTN200 . E6G911
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Edito
Canicule

DE NOTRE
CORRESPONDANT
A TOKYO,
KAGOTANI-SAN

Quelle chaleur... 31 degres a
ombre ! Et je ne parle méme pas du taux
d’humidité... Ouvrir la fenétre fait entrer
de grosses bouffées d’air chaud ! Avec les
ordi allumés, mon bureau se transforme
en véritable four a micro-ondes. La
puissance des CPU alliee aux moniteurs
allumés se paie en bruit de ventilos qui
tentent désespérément de maintenir la
température au niveau recommandé par
les modes d’emploi. Heureusement, cette
année, le refroidissement a ['eau me
sauve la vie ! Puissance, calme et
fraicheur... Ca me fait penser que nos
prochaines consoles vont certainement,
elles aussi, rencontrer les mémes
inconvénients. Imaginez une boite
compacte — genre PS2 — contenant les
tout derniers Power PC et Radeon. Essayez
donc de les refroidir ! C'est sdr, les
radiateurs deborderont de partout et le
bruit des ventilateurs couvrira le son du
jeu... Dommage que le refroidissement a
'eau reste si cher ! Pourtant, en aout, qui
ne réve de brumisateurs, de glacons, de
consoles amphibies ? Vains soupirs: ce
n’est pas pour tout de suite. La prochaine
vraie révolution technologique se fait
attendre. La course a l'armement
entameée il y a 20 ans avec la Famicom
aurait-elle aujourd’hui atteint ses limites ?

Tous les mois, Consoles+
vous offre un artwork !

Ce mois-ci, une illustration préparatoire
de Stella Deus, un jeu developpé par Atlus
(voir page 114).
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Au debut de la bataille, on decide qui va aller Pour utiliser une habilete, ['apprendre n’est pas
au casse-pipe. suffisant. Il faut aussi s'en equiper.

b Certaines attaques plus puissantes que la normale
Une fois le 4 B  Sfida, le héros principal. s‘accompagnent d’un effet spécifique.
déplacement r/ ; W 16ans,1,72m, 73 kg.
terminé, 4 poross - 4 R Arme de predilection:
il faut . e B épée.
deécider ' g '
de lorientation
de son perso.

> simulation-RPG
> 1 joueur
> tout public

Une histoire de biere?

AVEC BUSIN ZERO ET LES AUTRES TITRES TIRES DE SHIN MEGAMI
TENSEI, ATLUS A DEMONTRE UN SAVOIR-FAIRE PLUTOT
IMPRESSIONNANT SUR PS2. EDITEUR VISITE A PRESENT UN
GENRE POPULAIRE ET POURTANT DELAISSE, LA SIMULATION.

tella Deus est structuré
en deux phases.

. Stella Deus
A

dans un seul tour: cela

Editeur permet de couvrir une

Atlus La premiere, « Map », grande distance d’une seule
Développeur est la bataille proprement traite ou d’enchainer les

Atlus dite, visualisée de trois- attaques pour venir a bout
Sortie prévue | quarts, une tradition du d’un ennemi en un seul tour.
Courant 2004 : 9enre. Au début, toutes les Certes, c’est pratique, mais

la médaille a son revers: le
niveau des AP se rétablit tres
lentement. Si lon en v
consomme trop, il se peut
qu’il n’en reste pas
suffisamment pour agir dans
le tour suivant ! Dés lors,
’'unité en question est
immobilisée, et donc
vulnérable.

ROYAL AU BAR!

Deuxiéme phase de ce jeu, le
« Field ». Il s’agit de la carte
du monde. Elle apparait entre

1

]

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 unités sur le terrain, amies
i et ennemies, ont 100 AP
: (Action Points), qui sont
! utilisés pour se mouvoir,
! attaquer ou se servir d’une
1 habileté particuliere

1 (« skill »). Le niveau

E d’expérience agit sur la

1 consommation d’AP: deux
! soldats de niveaux différents
! en consommeront plus ou
i moins pour une méme

i action. Il est possible

|} T .

! d’utiliser tous ces points

:
1
1
1
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Durant les phases de bataille, certains événements

donnent le choix entre deux actions.

deux batailles. Elle permet de
se déplacer d’un endroit a un
autre; les lieux sont tous
symbolisés par des icones :
villes, donjons, etc. Il suffit
d’amener son curseur sur une
de ces icones pour ordonner a
son équipe de s’y rendre.
Dans les villes, une visite aux
magasins permet de mettre la
main sur les derniers
équipements a la mode —
pour peu que les finances le
permettent. Une petite
séance dans un centre
d’entrainement est également
conseillée, afin de se
maintenir en forme ou de
développer de nouvelles
tactiques.

DES SKILLS LOURDS A
PORTER...

Les héros peuvent, de plus,
monter en classe: un
Swordman, par exemple,
pourra devenir Sword Master.
La phase Field permet aussi
de sauvegarder (et de
charger) ses parties ; mais,
surtout, c’est dans le Field
que U'on pourra éditer les
skills et les équipements.

Le nombre d’AP restant est indique par la jauge
en haut d’écran.

Les dégats sont
plus importants
dans le cas
dattaque de coté
ou de dos.

Les skills se divisent en trois
catégories : Action

(attaque spéciale

et pouvoir

magique),

Support

et EZ

(Effective

Zone). Le

Support

Skill a une

action sur le

perso qui en est

équipé, alors que

’EZ Skill agit sur les
ennemis ou les alliés

situés dans une

zone donnée. Pour
apprendre de nouveaux
skills, il faut accumuler

des Skill Points en éliminant
des ennemis ou en soignant
ses amis. Mais il ne suffit pas
d’apprendre un skill pour
pouvoir 'utiliser, ce serait
trop simple ! Il faut aussi en
équiper son personnage;

or celui-ci ne peut en
emporter qu’un

nombre restreint...

Prises de téte en
perspective | W

L

Ligne, Pheroine principale.
18 ans, 1,63 m.
Mensurations :
82-56-83 cm.
Arme de prédilection :
(arc.

fe
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| Les studios de cine
| demandent a Sony
des garanties quant
la qualite du lecteur
e films de la PSP

SUCCINCTE LAISSE LES OBSERVATEURS BIEN PERPLEXES. CHRONIQUE D’UNE GUERRE ANNONCEE.

éja, par leur taille,

~ les deux machines

. semblent s’éloigner

du concept de « portabilité ».
Sans étre des veaux de type
Lynx (Atari), elles ne vont pas
tenir dans les poches, a moins
de se tailler une veste ou un
jean en conséquence. En ces
temps de tout-3D, l'absence
d’un véritable joystick
analogique surprend : malgré
leur orientation 3D, PSP et DS
misent encore sur la croix
digitale classique. Loin
d’égaler 'excellente croix a
micro-switchs de la Neo Geo
Pocket couleur de SNK (sortie
en 99), celle des deux
portables offrira, sans doute,
un confort de jeu inégal.

La croix de la PSP rappelle
celle de la premiére PS.

Nintendo table, comme d’habitude, sur ses gros titres maison
pour lancer sa nouvelle console. Ici, Mario Kart.

PSP ws DS War in the pocket

A QUELQUES MOIS SEULEMENT DE LA SORTIE, AU JAPON COMME EN EUROPE, DE LA PSP ET DE LA DS, LEUR PRESENTATION

PSP coditerait aussi cher que
sur PS2 — 2 a 2,5 millions
d’euros pour un projet
moyen. Sur DS, ce coit serait
moitié moins élevé. La DS
bénéficie en plus d’une base
appréciable de jeux grace a sa
rétro-compatibilité. Mais les
cartouches sont nettement
moins rentables pour les
éditeurs tiers, a l'inverse du
systéme UMD de Sony.

Coté kit de développement,
les deux machines en sont au
méme point : rien n’est dispo
a ’heure actuelle!

En attendant, tout le monde
travaille a 'aide
d’émulateurs. Ces derniers
simulent ce que pourrait
donner un jeu sur la machine.
Le probleme avec ces
émulateurs, c’est que la

lancer dans des projets trop
ambitieux.

AUTANT EN EMPORTENT

LES BATTERIES

Connaitre l'autonomie de la
batterie d’une portable est
vital pour ajuster au mieux les
jeux (ou placer les points de
sauvegarde, comment définir
la longueur d’un stage, etc.).
Ni Sony ni Nintendo n’ont

Un minidisque
enferme dans
sa cartouche, et
(UMD de la PSP
recto-verso.

encore communiqué d’infos a
ce sujet. De source interne, la
PSP proposerait une durée
maxi de 4h30 (entre 2h30 et
3 heures en pratique), d’ou la
présentation d’une batterie
externe. Principaux
responsables de cette faible
autonomie, ’écran et le
média-disque. Le fameux
écran du « proto E3 » de la
PSP codterait a lui seul pres
de 70000 yens (533 euros) !
En attendant un hypothétique
miracle industriel, cela
signifie que Sony devrait peut-
étre incorporer un LCD moins
colteux (celui de ses PDA
Clié) : moins performant, mais
surtout moins gourmand.
L’essentiel pour Sony serait de
réussir a faire tenir la batterie
au moins la durée d’un long-

Le P(, Vautre concurrent?

A l'image de nVidia et d’ATI pour les graphismes, le
monde du PC lorgne sur le marcheé du jeu portable.
VIA, un fabricant de chipsets PC, réve d’une console
portable basée sur son nouveau processeur Eden,
petit et avec peu de surchauffe. Argh ! Si seulement
VIA passait plus de temps a débugger les drivers
de ses chipsets PC..

Sony aurait I'ambition de
compenser ce défaut avec une
sorte de « trackpad ».

VIVE PEMULATION !

Lancer des projets sur une
nouvelle console est toujours
un risque, et le co(t de
développement s’avere
déterminant. Créer un jeu sur

marge d’erreur reste
conséquente, puisque rien
n’est sdr quant aux capacités
finales de la machine: si l'on
en fait trop, il est possible
que le jeu ne tourne pas sur
la console définitive...

Du coup, les développeurs ne
prennent pas le risque a se

métrage - une des utilisations
principales de la machine. Il
s’agirait d’'une des conditions
imposées par les studios de
cinéma (la plupart des films
durent 2h30 maxi). De son
c6té, la DS posséderait une
autonomie plus importante
malgré ses deux écrans rétro-
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Dokodemo Issho.

Armored Core Formula Front.

éclairés: meilleure batterie et
— revers de la médaille —,
qualité « moindre » de
'image LCD. Autre point
important pour la PSP, la
qualité de la mémoire-tampon
est vitale: elle évite au
programme de sauter au
moindre geste brusque,
comme sur un Discman.
DEUX PHILOSOPHIES

Le « prototype E3 » de la PSP
est bien séduisant : le
légendaire Sony Design, allié
a une ouverture clairement
multimédia. Bref, la PSP est
une sorte de couteau suisse
multitache : musique, vidéo,
jeu, communication, etc.
Mais en l'absence d’une
stratégie clairement établie,
les développeurs sont encore
perplexes. Techniguement,
la PSP ne s’éloigne pas
beaucoup de la PS2. A ce

00000415, .~ *, &

91

Minna no Golf 11548

Shin Sangokumuso.

titre, elle fait penser a la
Nomad de Sega, une
déclinaison portable de la
Megadrive qui vit le jour en
1995. Ainsi, grace aux
émulateurs, il est possible de
convertir un jeu PS2 sur PSP
en l'espace d’un ou deux
mois. La DS, quant a elle, est
plus proche d’une N64.

Elle perpétue la tradition
Nintendo: apparence jouet,

orientation jeu et convivialité.

Nintendo a concu le jeu a
quatre (portable et consoles
de salon) pour rassembler les
joueurs et les faire
communiquer; sur DS, ce
souci d’ouverture s’étend,
aujourd’hui, a l'e-mail.

Pas si béte !

DEUX MONDES DISTINCTS ?
La PSP aligne des titres
traditionnels au monde de la
PS: Ridge Racer, Armored

Puyo Puyo Fever.

i Core, MGS, etc. Bien sr, Sony
i voudrait éviter que le «pont»
E entre la PS2 et la PSP n’incite
1 les éditeurs a pratiquer de

! simples portages, ce qui
nuirait a la «personnalité » de
la portable; le constructeur
préférerait de beaucoup des
jeux spécifiques. Cependant, il
reste si peu de temps avant le
lancement de la machine que
les développeurs n’auront,
probablement, d’autre choix
que de se rabattre sur la
facilité du portage. Comble de
l’ironie, Sony s’active,
actuellement, pour obtenir la
licence Tetris — sans doute
compte-t-il renouveler le
succes de la Game Boy et la
folie Tetris, une quinzaine
d’années apres Nintendo.

De son coté, le lancement

de la DS repose
essentiellement sur les

Saru! Get you! (Ape Escape).

e

licences maison. Mais déja, ca
s’active en coulisses: le colt
exorbitant du développement
PSP pousse beaucoup
d’éditeurs a s’intéresser a la
DS, méme si les particularités
de la maghine — double
écran et fonction tactile — les
font hésiter. Nintendo ne
ménage aucun effort pour les
circonvenir: séminaires et
démos se multiplient...
RENDEZ-VOUS EN SEPTEMBRE
Avec son Sony Design et ses
jeux « gamers », la PSP
affiche une ambition:
introduire de la maturité dans
le jeu vidéo portable.

Elle semble promise a des
débuts tonitruants.

La DS, quant a elle, pourrait
souffrir de son image

« expérimentale ». Certaines
errances passées de Sony,
comme la Virtual Boy (vous
VOous souvenez, cette portable
en 3D fil de fer a vue stéréo-
scopique qui donnait mal a la
téte), pourraient la
desservir... Enfin, n’oublions
pas que le facteur
déterminant est bien souvent
le prix. La DS est prévue a
199 dollars (165 euros) aux
US, avec des jeux a 49 dollars
(40,5 euros). La PSP ne devrait
pas étre lancée a moins de
250 dollars (en étant tres
optimiste), soit pas moins de
210 euros. Par ailleurs, les
jeux DS, contrairement aux
jeux PSP, seront libres de
toute protection régionale...
La DS est attendue fin
novembre; la PSP, en
décembre. Auparavant, en
septembre, le Tokyo Game
Show sera le lieu de toutes
les vérités. M

Dans les mois
suivant son
lancement,

la PSP
bénéficierait
d’un tuner
télé + radio,
ainsi que
du GPS.
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Malgré son ambiance trés futuriste, on
retrouve une foule de vieilles connaissances.

La finesse des graphismes sur GBA
pousse a Fachat d’un GB Player!

Vous voila avec une puissance permettant de nettoyer
Iécran de fond en comble.

Le scénario avance sans surprise a coup d’écrans 2D.

Advance
Guardian
Heroes

s "
U n t re S O r Guardian vs Guardian
) /’ .e Le mode VS se vit a deux, pour

d h e rO | S m e des parties en coopération,
ou a quatre, en mélée.
Dans ce dernier cas, toutes

TREASURE EXHUME DE SON COFFRE DE les combinaisom sont

VIEUX HEROS QUI SE SONT ILLUSTRES SUR LA SATURN DE SEGA. LES RESPONSABLES DE s chzgzsribgzsu}lsgf 3,2¥52,

[’OPERATION EXPLIQUENT POURQUOI ILS ASTIQUENT SI AMOUREUSEMENT LES SQUELETTES. ;

n 1996, plus de 200000 écoutons ce que nous disent
hérétiques habitant une

le pape-directeur, Masato

Sortie prévue
22 septembre

du jeu, le choix s’est imposé
de lui-méme. Lentreprise

jeu Saturn, fut développé
dans un premier temps par

insuffler au nouveau Guardian
Heroes du dynamisme. Ainsi,
le scénario se concentre sur

est une nécessité autant
gu’une philosophie. Autrefois,
Guardian Heroes, son premier

lendemains ténébreux. Il est
temps de réagir ! Eclairons
nos ames de pécheurs,

[’équipe qui avait travaillé sur
Guardian, et, notamment
Tetsuhiko Kikuchi, le créateur

1 i 1 1
1 ] 1 1
' : ' ;
bourgade orientale, i Editeur i Maegawa, et son éminence E n’était pas pour autant facile: i neuf personnes; par la suite,
Saturn la mal considérée, se ' Treasure | grise, Tetsuhiko Kikuchi. | U'idée d’un Guardian en 2D sur ! I'inexpérience du support
convertissaient a une ] (distrib. Seqa) ! SMALL IS BEAUTIFUL & 2D ! GBA n’enthousiasmait pas les ! ainsi que les énormes besoins
nouvelle religion. A Dévelo. i ! Une nouvelle édition, revue, ! éditeurs. Seul Sega a accepté | en dessin et animation le
L’évangéliste, Treasure le . I pp 1 corrigée et avancée, de la i de préter son concours, a 1 pousserent a inclure une aide
Juste, avait écrit en lettres : reastie E bible Guardian Heroes au i travers son puissant circuit de E extérieure massive, et méme
- 3 ] o 1 . e o . . -
d’or le Livre: Guardian ' ! format poche va donc sortir. ! distribution — non sans ' démesurée. Ce qu’il entend
Heroes. Mais le temps passa, ! 1 Une autre vieille star trés ! essayer, toutefois, de 1 éviter a présent.
la science du polygone fitdes ! | >action | ! appréciée des Japonais, ! convaincre Treasure de ! UNE HEURE ET
adeptes, et les fideles : > 14 i Gunstar Heroes, aurait aussi  ; développer plut6t sur console ; UNE TONNE DE BONUS
perdirent la foi. Aujourd’hui, joueurs i pu prétendre a cet honneur, i desalon, et en 3D... Treasure  Forts de leur connaissance de
la messe du jeu vidéo attire i s tout E et, d’ailleurs, Treasure a E le Juste, sourd a 'appat du ; la GBA (avec des jeux comme
moins les foules, les maigres ' public v hésité entre les deux titres. ' gain, a résisté. Pour lui, ! Astro Boy), Maegawa et
quétes augurent des : ! Mais, ayant sous la main ! travailler en équipe réduite ! Kikuchi veulent avant tout
; " ' :
1 ] 1 ]
1 1 1 1
1 ] 1 L
1 1 1 H
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 M
1 1 1
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GBAetarcade
Pour Maegawa et Kikuchi, les
consoles de salon d’aujourd’hui (et,
a plus forte raison, celles a venir)
demandent un tel niveau de
réalisation que seules de grosses
équipes bien financées peuvent y
faire face. Cela rend la tache difficile
pour les petits développeurs.

En arcade, Treasure se concentre
principalement sur le shoot 3D.

Dans ses bureaux provisoires
de Higashi Nakano, Treasure
continue de nous preparer
de bonnes surprises.

Il est temps de faire bon usage de votre jauge Ikari

© Treasure 2004. Original game © Sega Corporation

(en haut a droite) qui est bien pleine !

La GBA veut vous faire chavirer avec des scrollings dans tous les sens,
comme celui-ci a la AfterBurner !

Les décors
seront-ils L8
destructibles ?

Accumuler des données sur des ennemis permet de les

débloquer pour les utiliser ailleurs dans le jeu.

un fil unique, plus facile a
suivre. ’Undead Heroe
(squelette doré invincible)
cede la place a une jauge

« lkari », qui augmente
sensiblement la puissance du
héros. La relative monotonie
des stages de la version
originale est rompue pour
offrir des scrollings dans tous
les sens. Les persos sont
toujours aussi nombreux (une
vingtaine), mais leur panoplie
de coups est mieux adaptée,
donnant a chacun une vraie
spécificité. Kikuchi accorde
une grande importance

a la convivialité, malgré

la petitesse de I'écran et

le peu de boutons. Le Counter
permet de contrer une
attaque ennemie: 'adversaire
se trouve alors sonné, idéal
pour placer une contre-
offensive. Cette technique
fonctionne aussi pour les
attaques a longue portée
(magie et armes). Avec ses six
stages comportant six zones
chacun, le jeu s’avale en
U'espace d’une heure; brieveté
compensée par une tonne

de bonus. Enfin, comme

il devrait étre vendu au prix
de 38 euros environ,

Advance Guardian Heroes
sera trés abordable. Et [a,

la messe est dite ! M
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Metal Gear Solid 3
The Snake Eater

Vipere au poing

RIEN A DIRE : MGS3 SANNONCE PLUS QUE JAMAIS TECHNIQUEMENT ABOUTI
ET TRES FOUILLE DANS SES DETAILS. CEPENDANT, LORIENTATION ACTION
DU DEBUT SEMBLE AVOIR DU MAL A SAFFIRMER. MGS3 RESTE-T-IL UN MGS?

 GS3 devait étre
‘ le premier épisode de
la série a ne pas étre

développé sous la tutelle de
Kojima, mais sous celle d’une
nouvelle équipe, désireuse
d’en faire un jeu plus orienté
action (la concurrence se fait
désormais pressante dans le
genre de Uinfiltration). Mais
tout le monde n’est pas
Kojima, loin de la! Devant un
développement un peu
désordonné qui peinait a
trouver son chemin, son
retour a la téte du projet a
donc été rapidement requis.
La jungle n’offre pas
immersion totale espérée (a
la Far Cry). La progression se

fait dans une sorte de

« couloir », et non pas avec
une totale liberté. Le but est
bien s(r de focaliser
l’attention du joueur sur le
systéme de camouflage et
donc sur Uinfiltration. Il n’est
pas question de vider ses
chargeurs sur 'ennemi:
l’action doit étre discrete avec
une utilisation accrue de
l'environnement. Le close
quarter combat (CQC) se base
sur des techniques utilisées
par les commandos: il permet
de neutraliser 'ennemi en
toutes circonstances. Il sera
également possible de se
servir d’un adversaire comme
bouclier humain. Suivant

Dans le monde trés machiste de la survie

en jungle, le bowling est une des rares
distractions : un baril en guise de boule,

un ennemi en guise de quille.
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> infiltration > 1 joueur
> tout public

- It
Un ennemi dans la cour, |
un autre dans l'escalier et trois
a l'etage, caches derriere |
une caisse. Mission impossible? |

Editeur
Konami
Développeur

__KCEH
Sortie prévue
l’'angle de tir, votre ennemi Hiver 2004
pourra subir plus ou moins de

dégats. Dans certaines

circonstances, il sera méme

possible de tuer deux

adversaires d’un seul coup

(« double shot ») avec le fusil

de sniper.

LE DERNIER DES KOJIMA?
Certains passages
surprennent dans le cadre
d’un MGS. On se retrouve a
endormir un serpent a
l’aide d’une balle

spéciale pour le

capturer (il servira
peut-étre

ultérieurement

pour une

diversion?),

Ces champignons
vont finir en
conserve. Vous
casserez la croute
plus tard.

Avec un peu de chance,
vous abattrez ces deux

ennemis d’un seul coup

La jungle recéle ses propres pieges mortels.

de fusil sniper.
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Solid Snake est un sacre farceur!
Ilest pret a se deguiser en crocodile
pour épater la galerie.

“\’ c
Ce serpent va finir bl

endormi dans une boite .
pour un usage ulterieur. ™

>
i aramasser des champignons dernier de Kojima qui réve le cinquantenaire du monstre. =
. pour les mettre en conserve d’un projet a la mesure Mais ses yeux seraient surtout §
G (procédé du « food capture »), + d’Enter The Matrix, non pas tournés vers un projet =
a se déguiser en crocodile pour sa quelconque « qualité hollywoodien encore tenu z
pour se dissimuler ou tendre ludique » (ahem...), mais secret... En attendant la fin g
4 une embuscade, etc. Comme pour son concept: la synergie d’année, munissez-vous =
o dans MGS2, Kojima veut une entre le développement d’un bon semi-automatique a §
~ % : nouvelle fois impliquer au du jeu et le tournage du film. balles plastiques et participez 5
‘ maximum les joueurs dans le MGS VS MGM ? a des batailles rangées Z
i déroulement du jeu. Cette Comme pour mettre un pied dans les foréts nippones : §
MGS3 sera-til plus oriente fois, il s’agit d’imaginer des dans le monde du cinéma, des armées de dingues %‘
action ? Certaines scenes « patterns » de camouflage Kojima aurait accepté de s’y combattent chaque =
le laissent entendre. (cf. Consoles+ 148). Il se participer (tres légérement) week-end ! Une occasion §
pourrait cependant que ce au tournage du prochain révée pour s’entrainer g
MGS3 soit réellement le Godzilla Final Wars, marquant : au combat de jungle... ™ e}
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'“%, le momk" ‘ de Zwei!! cache pas mal de surprises,
| comme cette virée dans les nuages.

ﬁms devez placer la main sur les orbes pour accéder d une
nouvelle force e&ementaﬂe

Tout le monde
AU pas |

it i 6 ; |/ PARLER DE ZWEI 11, CEST EVOQUER

N\ ¢ 7 / ; LE MYTHIQUE EDITEUR FALCOM. UN NOM
| i@ LEGENDAIRE QUI FAIT TREPIGNER DES

PIEDS LES FANS, ET LEUR FAIT SARRACHER

77" LES CHEVEUX. CE QUI EXPLIQUE SANS DOUTE

~~ CERTAINES CARENCES CAPILLAIRES

DANS LE MILIEU DE LA PRESSE DU JEU VIDEO.

=" (CD-Rom et du tout

ertes, raconter Uhistoire @ . Taito qui signe cette version > action-RPG > 1 joueur
de Falcom en quelques / cinématique. Mais bien PS2 de Zwei!! > tout public
lignes n’est pas qu’en retrait, Falcom n’a pas DEUX !

Zwei !l est un RPG-action
originaire du PC (2001). Il

forcément lui faire honneur.
Cet éditeur, né en 1981,

perdu son temps. Le PC, le

téléphone portable, quelques La minute de Kagotani-san

s’était rapidement forgé un Editeur projets console et le réseau conte l'aventure de deux Avec ces coopérations
nom dans le domaine de Taito ont constitué des refuges enfants (d’ou le titre), Pockle multiples, pas toujours facile de
l'action-RPG sur les PC Développeur utiles pour préparer son et Pipiro, que vous devez savoir qui va sortir quoi. Konami

renouveau, marqué par Y’s VI
(2003). Dans un marché en
panne d’idées et en quéte de
licences, Falcom, tres
courtisé, revient au-devant de
la scéne a travers de multiples
coopérations, dont l'une avec

contrler au mieux pour
profiter des capacités de
chacun: attaque a longue
portée (Pockle) et magie
(Pipiro). Ils sont accompagnés
d’un animal (chat ou chien)
qui est géré a l'aide d’un

pensait tenir le bon bout en

(notamment PC Engine et Sortie prévue
SFC). Dragon Slayer, Xanadu, Roit 2004
Y’s, Brandish... Toutes ces

séries ont constitué I'age d’or

de cet éditeur qui eut du mal

par la suite a aborder l’ére du

signant Y’s VI sur console, mais
Taito vient d’enlever le gros
morceau avec Zwei!! et les
volets Il a V d'Y’s. Pire, Aruze

1
H
]
1
1
1
1
]
1
i
1

5 . ]

nippons, puis sur consoles i Taito

¢, lamois-
1
1
H
]
1
1
1
1
1
: deécroche Dragon Slayer !
1
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Cing « hit combo » font apparaitre une unité d’attaque
| spéciale, a déclencher en maintenant le bouton approprié.

Le mode « yping » d la version PC  la Typing of the
Dead sur DC) a été abandonné. _ '

y

ennemi. Une nature
élémentaire est activée en
sélectionnant son orbe dans
inventaire situé en bas de
l'écran.

MANGE TA SOUPE!
Pratiquer l'art du combo vous
procure des unités d’attaque
spéciale comptabilisées dans
un « combo stock » (sous la
jauge des cceurs de vie). La
nature de ces unités dépend
de la longueur du combo
réalisé. Certaines peuvent
ainsi impliquer les deux héros
ensemble, voire méme leur
animal de compagnie. Un
ennemi vaincu laisse de la
nourriture : la manger
régénere la vie, mais fait
surtout monter les persos en
expérience, puis en niveau

choix de comportements:
attaquer a volonté, rester
neutre, etc. La puissance des
attaques est déterminée par
le niveau d’une jauge
nommeée « critical ». Celle-ci
procede par remplissage
cyclique: il faut donc le bon
timing pour faire coincider
son attaque avec le niveau
optimal de la jauge. Autre
parameétre important, la
nature élémentaire de ses
attaques et des adversaires.
Il existe six éléments: terre,
eau, feu, vent, lumiére et
ténebres. Il faut choisir la
force élémentaire de son
attaque en fonction de celle
de 'ennemi. Si les deux forces
sont identiques, cela
reviendra a soigner son

Avec le bon timing, Iattaque acquiert le niveau
« critical » pour une puissance destructive optimale.

Le repos du guerrier
Apres la batail

permet d

la collecte. Man
mals surto

oment I, M(

le, c’est ['he
i dre des f

gagneren e

e 626271

&Qx'i

2N

d’origine pour
sauvegarder sa
partie.

La visite des villages
est le moment de se
refaire une sante, se
B reposer et faire ses
achats.

© 2004 TAITO CORPORATION - © 2001, 2004 NIHON FALCOM CORPORATION.

(idem pour I'animal). Les
donjons sont truffés de pieges
et se concluent avec ’habituel
boss de fin en 3D (une
vingtaine en tout). La
découverte de parchemins
peut débloquer des mini-jeux
(shoot, Tetris-like, etc.).

A LA HAUSSE

La qualité du visuel est revue
a la hausse — grace
notamment a un meilleur
usage de la 3D —, mais le
style demeure néanmoins trés
Falcom: concept de jeu 2D
avec une vue du dessus et
character design fidele au
go(it Japonais avec des persos
en SD. Enfin, chaque
confrontation avec le boss
sera désormais introduite par
une cinématique. M
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. (150 Htu 211 s
Pour ménager les sensibilites, le drapeau allemand
a été modifie (en bas d’écran, a droite).

Y OB O

XE 1%/ ‘Q‘

Les batailles
sont mises en
scene en 30 pour  Tourelle de Tigre I sur chdssis de char Renault,
garantirle  tous les délires sont permis !
spectacle.

L1 RiaRe YU EERRS ¥ DUE

R

© SAMMY ORIGINAL GAME © SYSTEMSOFT ALPHA CORPORATION — GAME LIBRARY “HGL” COPYRIGHT © 2000-2004 HIC CORPORATION.

Ach, la guerre.. Grosse malheurl

CREE PAR SYSTEMSOFT ALPHA, CE WARGAME EST TRES POPULAIRE AU JAPON.
IL A DEBUTE SUR LES PC NIPPONS EN 1985, AVANT DE SE REPANDRE
SUR TOUTES LES PLATES-FORMES IMAGINABLES, DU MAC A LA XBOX.

Ce wargame par tour
graphismes, tout en Fini l'affrontement type Editeur propose des cartes de
conservant le théme de la face-a-face avec échange de Sammy 32hexagones sur 32.
Seconde Guerre mondiale. salves de part et d’autre. Développeur
Les cartes sont a présent La bataille est mise en scéne Chikenhead
beaucoup plus esthétiques. dans des décors trés élaborés. ! oo o
Ces améliorations permettent Le jeu propose d’incarner les
de mieux apprécier les reliefs troupes allemandes (faut en
et la nature des terrains. avoir envie...) sur plus de
nouvelle dynamique. Depuis Coté graphisme, les progres 50 scénarios, répartis a
1998, un petit studio du nom sont évidents : par exemple, travers trois périodes, de 1939 Chaque camp

- 1

> wargame > 1 joueur |
1
1
]
]
1
1
]
1
]
]
i
1
4
1
1
1
1
]
1

de Chikenhead avait i la couverture nuageuse vient a1941: Pologne, France et peut afficher
1
1
H
1
1
1
]
]
H
1
1
1
i
1
1
1
1
1
1
1
H
1
1
1

> tout public

’est sous le label Sega
(sur Saturn, puis

Dreamcast), que ce titre

fo
e ]
Sortie prévue
Septembre

a réellement trouvé une 2004

développé les versions PC réellement géner la vision du Afrique du Nord. Rien 32unités sur
et DC pour le compte de Sega champ de bataille. n’empéche de changer l'issue une carte. |§
(sous licence SystemSoft D’autre part, la partie d’une bataille célebre.

Alpha). Un premier volet PS2 recherche militaire est Bien que le jeu s’y préte

est sorti en 2001 sous le label toujours aussi centrale, fortement, aucun mode en

Sammy. Avec ce volet avec la possibilité d’associer ligne n’est proposé. M

« Standard », Sammy et des parties de matériels

Chikenhead remettent le différents pour en composer

couvert. Le développeur veut des nouveaux. Tous les La météo changeante intervient

rompre avec le conservatisme armements sont reproduits en désormais, avec toujours le souci

des systémes et des 3D avec beaucoup de détails. d’'améliorer le visuel.
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© MINEKURA KAZUYA / ISSASISHA, TELEVISION TOKYO, DENTSU, PIERROT 2004 - © BANDAI 2004.

« g

Au Japon, Saiyuki Reload est tres apprecie
par le public feminin !

Les dialogues devraient étre parlés avec les voix originales de la serie téle.

Saiyuki Reload Gunlock

NEXT SKIP

START s

APRES UN PREMIER ESSAI SURPRENANT (C+ 147), BANDAI REVIENT A LA CHARGE
AVEC, CETTE FOIS, UN CONCEPT PLUS COSTAUD, CELUI DU COMBAT 3D. LA, TOUT
LE MONDE COMPREND DE QUOI IL S'AGIT : DES MARRONS ET DES CHATAIGNES !

La jauge dramatic rave (ou
« drave ») se remplit au fil des
coups distribués ou encaisses.

> combat 3D > 1-2 joueurs
> tout public

andai commence a bien
B maitriser le cel-shading

(One Piece, Naruto, etc.)
et le prouve a nouveau avec
ce Saiyuki Reload Gunlock.
Dans ce jeu de combat 3D tres
simple, deux boutons gérent
les poings et les pieds. Les
presser avec le bon timing
permet de composer ses
combos. Attaquer ou défendre

Editeur
Bandai
‘ Développeur
Bandai
Sortie prévue
Aoiit 2004

& (ertains
personnages
manient des
armes.

remplit une jauge a 3
niveaux. Elle gére une
attaque spéciale (« dramatic
rave ») dont la puissance

En plus des sept persos
sélectionnables, il-en existerait
" un autre cacheé.

dépend du niveau de
remplissage. Saiyuki Reload
Gunlock ne comporte que
sept stages (sept persos
principaux), ce qui est peu.
A LA MODE DE CHEZ NOUS
Heureusement, un beau
panel de modes apporte un
peu plus de volume au jeu.
Ainsi, le « dramatic » est un
mode story habituel. Il se
dispute en solo et le scénario
avance a l'issue de chaque
victoire. Le « single » permet
de choisir son adversaire,
ainsi que le stage, pour se
battre dans une ambiance
simulée du mode versus (qui
est bien sdr présent, et qui
permet de se fritter avec un
pote). Le « Time Attack »,
comme son nom l'indique,
vous oblige a affronter

successivement les sept
persos du jeu en essayant
d’établir le meilleur temps. Le
«survival » est un autre mode
solo qui offre des combats en
un seul round; le but y est
d’aligner un maximum
d’adversaires. Le « training »
permet au joueur averti de
potasser ses techniques de
combat. Le « watch » vous
transforme en spectateur
d’un combat entierement
contr6lé par 'ordinateur
(cool!y arien a faire ). Dans
ce mode, il sera méme
possible de changer l'angle
de caméra a sa guise.

Enfin, le mode « omake »
(bonus) permet d’admirer

les nombreuses illustrations
débloquées dans les différents
endroits du jeu. |
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Pexpérience acquise sur Otogi a permis la gestion de ces décors entierement destructibles.

Metal Wolf Chaos
Nettoyez-mol tout ca

FROM SOFTWARE, L'UN DES RARES EDITEURS JAPONAIS A
ENCORE FAIRE TOURNER SON KIT DE DEVELOPPEMENT XBOX,
MET LA DERNIERE TOUCHE A UN NOUVEAU JEU DE ROBOTS.

adapte son armement.
I’arsenal est spectaculaire.
Un backpack, pouvant
contenir (pour 'instant) trois
armes lourdes, permet de
débarrasser le décor des
structures qui 'encombrent.
Ces procédures hautement
chirurgicales sont tout a fait
légales, comme l'atteste un
tampon sur le robot : « Seal of
the President of the USA ».
Label de qualité qui assure
une « busherie » totale !

Oui, vous étes ’homme du

¥ issant a nouveau la -
B
1
1
H
1
1
H
1
1
4
]
1
H
1
1
o
1
1
]
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
! président, chargé de rétablir
1
1
1
1
1
¥
1
1
t
1
1
b
1
1
)
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
U
1

1
1
| banniére de loriginalité,
. L From Software s’appréte E
a livrer un jeu de robots qui '
fait suite a un autre titre du |
méme genre, Murakumo... Et |
Armored Core sur Xbox, c’est 1
pour quand, me direz-vous? i
Imaginez un peu, Armored .
Core sur Xbox Live, avec des -
compétitions rassemblant au |
Japon des milliers de joueurs, i From Software
. ~ i .
Microsoft en réve... Ben non'! ! Développeur
Curieusement, c’est chaque ! From Software
i
1
H
1
1
I
:
H
1
1
H
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

> shoot 3D
> 1 joueur
(online: N.C.)
> tout
public

Sortie prévue
Hiver 2004
Editeur

fois un titre original qui
débarque de chez From.
CHIRURGIE LABELLISEE

Avec son mecha design moins
appuyé que celui de ses ainés,
Metal Wolf Chaos met
l'accent sur la vitesse et la
puissance de feu. La méme
orientation que Murakumo,
mais moins course-poursuite
et plus action. S’il existe bien
un scénario central, le joueur
choisit ses missions ety

'ordre et, accessoirement, de
sauver le monde. Le fameux
backpack booste également la
vitesse au sol et permet
méme de voler un court
instant. Enfin, sur Xbox Live,
vous pourrez vous livrer a une
véritable entreprise de
destruction massive (modes
et nombre de joueurs encore
indéterminés). M

6 CONSOLES+ / ADUT-SEPTEMBRE2004

Le backpack est aussi pourvu de réacteurs pour accélérer
ou voler momentanément.

En début de jeu,
Fennemi est

« conventionnel »
(chars, hélico,
soldats...).

Les armes
lourdes assurent
un spectacle

de destruction
massive.

© 2004 From Software, Inc. All rights reserved.
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Uangle de caméra en hauteur permet de mieux Rebirth propose un melange 2D et 3D encore La jauge Rush se remplit et vire au rouge vif

apprecier lampleur des magies. plus reussi. Votre heros est alors ultra-offensif

Suivant la nature de ['opposition, il faut deployer Les quatre carres verts sont les jauges de force qui La vue de cote permet d’apprecier les paysages
ses persos sur trois lignes. mesurent les habiletes de chacun des trois personnages. du monde de Rebirth.

Renaissance panoramigue

LA SERIE DES « TALES OF », SUR PS PUIS SUR PS2, EST
DEVENUE LE FER DE LANCE DE NAMCO AU JAPON. UN SUCCES
COMMERCIAL AUQUEL REBIRTH NE DEVRAIT PAS DEROGER.
UNE BONNE NOUVELLE POUR NAMCO, QUI, COMME LES
AUTRES EDITEURS, NAVIGUE DANS DES EAUX MINEES.

Avec ses persos a 'échelle, le jeu

eprenant une recette qui combat, qu’il nomme S'adapte au golit des fans de la
R a fait ses preuves depuis > RPG maintenant 3D Line Linear premiére heure, désormais adultes.
la SFC (1992), Rebirth y >1joueur | : Motion Battle System.
ajoute juste l'assaisonnement > tout Les trois persos de ’équipe augmente, pour favoriser
nécessaire pour rendre le plat public sont désormais rangés sur Uoffensive aux dépens de la
plus appétissant. La carte du trois lignes horizontales au défense, et inversement. Les

monde, en 3D et vue de coté, lieu d’une seule. TP (technical points) sont

Sortie prévue

offre une vision panoramique. i QuUIVAOU? remplacés par quatre

La qualité graphique est a la FE"A Il ne s’agit donc plus de se minijauges, réparties sur les
hausse, le design des persos Editeur

est plus mature, délaissant le direction. Elles correspondent
format SD au profit de héros Développeur de déterminer « qui placer sur | a des habiletés (attaque,

de taille réelle. Namco quelle ligne », ce qui ajoute technique...), que l'on peut,

A ATTAQUE !

Les phases de combat,
toujours visualisées de coté,
placent désormais I’angle de
vue plus en hauteur. Namco a
fait évoluer le systéeme de

un aspect tactique aux
combats. La tension de ces
derniers est régulée par une
jauge verticale, le Rush.
Suivant Uorientation de
l’action, son niveau

via le menu, attribuer aux
boutons. Les jauges se
remplissent automatiquement,
plus ou moins vite, en fonction
de l'expérience acquise dans

1
I
]
I
;
1
]
1
i
1
;
i
préoccuper de ses défenses E boutons de la croix de
1
]
I
;
1
1
;
I
]
i
]
i chaque habileté.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o
1
1
1
1
1
1
1
]
4
1
1
__Namco | avant ou arriére, mais plutdt
1
1
]
]
4
1
1
1
1
]
1
1
1
4
1
1
1
1
1
4
1
1
1

——
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La Naomi, dernier refuge des petits de l'arcade.

&

i. .’ QQ
.. X
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Excepte
Border Down,
le shoot
arcade
semble ne
pas vouloir
sortir du
defilement
vertical.

v

)

-
N

BB

Le mode Wide permet de couvrir une large surface.

‘ i i
L

AR

Les points de vie du boss sont materialises

Passe le
niveau 4

de power-up,
des armes
secondaires
peuvent venir
appuyer votre
arme
principale
(Laser).

Trizeal Classique mais efficace

APRES XII STAG, QUI RECOIT UN BON ACCUEIL AUPRES DES FANS DE SHOOT’'EM UP AU
JAPON, TAITO ET TRIANGLE SERVICE PREPARENT UN NOUVEAU SHOOT ARCADE ORIGINAL.

riangle Service est une
. petite société de

. Shinjuku, le quartier des
affaires de Tokyo, qui a
développé, pour Taito,
XIl Stag. Le succés de ce titre
a décidé Taito a renouveler la
coopération. Entierement en
3D, ce shoot vertical tourne
sur Naomi et délivre une
action intense sur six stages.
Les commandes reposent sur
trois boutons: Shot, Bomb et
Transform. C’est la fonction
Transform qui fait 'originalité

Sortie prévue
_ Septembre
Editeur
Taito
Développeur
Triangle
Service

> shoot 3D > 1-2 joueurs > t blic

é CONSOLES+ / AOUT-SEPTEMBRE 2004

de Trizeal. En effet, 'appareil
adopte trois formes : Wide
(tirs frontaux dans plusieurs
directions), Missiles (tir de
base renforcé par des
missiles) et Laser (puissance
de feu concentrée dans un
rayon laser frontal).

CINQ BOMBES ET UNE ASTUCE
On pilote a travers des nuées
de projectiles en détruisant
un maximum d’ennemis, sans
oublier de ramasser les items,
qui sont de deux sortes:
power-up et bomb items. La
jauge de power-up, une fois
remplie, fait monter d’un
niveau: a chaque nouvelle

évolution,

'armement s’accroit.

Les bomb items (dont un
caché dans chaque stage)
ajoutent jusqu’a cing bombes
dans l'arsenal. Au maximum
du power-up ou du stock de
bombes, chaque item
supplémentaire est converti
en bonus de 1000 points.
Astuce amusante : une
commande spéciale a entrer a
[’écran du menu, jute avant
d’appuyer sur Start, permet
d’accéder aux appareils de Xl
Stag en 3D ! Les commandes
se changent alors en Shot,
Bomb Barrier et Auto Fire.

par cette jauge jaune en haut de l'ecran.

La jauge de
_{ /v « pOwer-up

et le stock de

bombes sont

affiches en

bas a gauche

de lecran.

La minute de Kagotani-san
Taito a dévoilé une nouvelle
carte arcade, basée sur une
technologie PC made in Toshiba
et un simple Windows XP.
Contenus sur un disque dur, les
jeux seraient protéges contre la
copie. Compacte, la « Type » se
veut surtout bon marché, tout
en proposant une puissance
tout a fait satisfaisante. Elle est
attendue au JAMMA Show

de septembre.

© 2004 Triangle Service




Le scénario avance de maniére classique,
d coup de dialogues et d’écrans 2D.

R
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Fullmetal Alchemist est un jeu qui plait beaucoup
au public féminin.

Lt —CTERE B O TR B o S I o1 5 01 5
m quant d elle, utilise ses cartes comme Alfonse Elric repose plus sur la maitrise de coups

des munitions.

' © Arakawa Hiromu / Square Eni‘i / Maiﬁfcﬁihoso / Aniplex / Bones / Dentsu 2003. © Bandai 2004

Fullmetal Alchemist « Omoide no Sonata »
Le manga se transmute encore

DECIDEMENT, FULLMETAL ALCHEMIST, TOUT COMME NARUTO, INTERESSE BEAUCOUP
LES EDITEURS. SQUARE ENIX ET BANDAI ADAPTENT EN JEU VIDEO CHACUN DE LEUR COTE.

F ullmetal Alchemist s’est | Sortie prévue

rapidement fait une belle 22 juillet

place dans des ventes de Editeur
mangas et a la télé. Aprés un Bandai
premier essai sur GBA fort preur
réussi en mars dernier, Bandai Bandai

remet le couvert avec un
second volet, toujours sur la
portable de Nintendo. Pour ne
pas mécontenter les hordes
de fans de la série, Bandai fait
dans Uoriginalité : persos et
scénario inédits, gameplay
facilité. Armes et items sont
désormais stockés dans un

> RPG > 1-2 joueurs > tout public

journal, et il suffit de les

sélectionner pour les utiliser;

on ne passe plus par de
fastidieuses cartes, comme
dans la précédente version.
Néanmoins, les Japonais
étant, comme on le sait,
collectionneurs dans ’'ame,
les cartes sont toujours la.
LE PROCEDE EMPIRIQUE
Selon les cartes employées,
l’effet varie. Elles pourront
méme servir de munitions
pour le gros gun de la belle
Winry Rockbel. Associer
certaines cartes peut aboutir

a un résultat tres intéressant.

Il ne faudra pas hésiter a

physiques. De grosses tatanes, avec combos a la clé.

expérimenter différentes
associations de cartes — mais
un bon alchimiste procéde, de
toute facon, de maniére
empirique... Bandai prépare
une collection de trading
cards, et chaque exemplaire
de Fullmetal Alchemist GBA
sera vendu avec une de ces
cartes. Enfin, via le cable link,
deux joueurs pourront
s’affronter dans une sorte de
jeu stratégique ou les coups
sont distribués par les cartes.

FULLMETAL ALCHEMIST

Il sera aussi possible Bandai prépare une série de
d’importer des cartes du trading cards Fullmetal Alchemist.
premier volet GBA. La boucle Un vrai jeu de cartes basé sur le jeu
est bouclée. ™ GBA est-il a prévoir?
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Chaque mois, retrouvez la sélection des produits branchés nippons.
Du plus débile au plus hitech, tout y est!

PCR-BS10

Singing

in the rain
endant que Pepsi sort son Pepsi bleu, ioneer est en train
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]
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Coca-Cola lance au Japon le C2 : de développer toute une collection d’enceintes
]
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Coca-Cola C2
Y a de l'eau
dans le gaz

(pour « calorie 1/2 »). Les Ricains y originales, dont cette série PCR-BS10 qui résiste i |

auront droit cet été, puis ensuite, ce sera 1 aux projections d’eau et aux environnements humides. L'appareil audio
I’Europe. Aprés dégustation, le golt (Walkman et autre MiniDisc) se place dans le boitier et se connecte

du C2 se révele proche du Coca Light par Uintermédiaire des prises casque ou ligne. Les enceintes actives crachent
(beurk 1), et le peu de gaz nuit gravement ! alors leurs décibels (des piles sont nécessaires), et une molette centrale permet
au plaisir du rot. Bref, un échec. de régler le volume sonore. Faites péter le son !

Coca-Cola. 120 yens (0,90 € environ). Pioneer. 3000 yens (23 € environ).

Music + Network = Any Music Megadrive Play TV
Any aime les sucettes! Comme au bon
oici donc la réponse VIeux temps

de Uindustrie
électronique nippone o (& D ans un petit cube
(Sharp, Sony, Kenwood, L f plastique aux couleurs
Pioneer) au « probléeme » - de la légendaire 16 bits
du MP3. Any Music est _?

un systéme de
téléchargement audio
(ATRAC C3, 128 kbps),
payant et sécurisé. Les
minichaines sont équipées d’une prise Lan (Wi-Fi en option) et d’un écran LCD
pour naviguer dans les catalogues japonais. abonnement revient a 315 yens
par mois (2,40 € environ). Comptez ensuite de 158 a 368 yens (de 1,20 a 2,80 €
environ) pour un single, et 1050 yens pour un album (8 € environ).

Any Music permet également de commander des CD chez HMV et de consulter
les chansons en cours de diffusion sur les radios locales. La classe !

jeux en version ricaine,
mais pour un seul joueur
(normal, il n’y a qu’un pad):
Sonic, Altered Beast, Golden Axe, Puyo Puyo, Cameleon Kid et
Flicky. On aurait préféré une vraie MD miniaturisée dans le pad
(facon Tivipad) et des jeux a télécharger dans une mémoire
intérieure ou sur des cartes genre SD. Mais, bon, on ne va pas
chipoter. Disponible dés septembre, la console devrait étre livrée
avec un cable mono. Stéréo ou es-tu ?

Sega Toys. 4179 yens (32 € environ).
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Profitez-en, c’est pas tous les jours féte...

ST LA CHASSE A 'HOMME EST OUVERTE !
A /

Vous passerez du coté obscur de la Force avec
GoldenEye : Au service du Mal rs:, xvox, oc

Vous partirez aux quatre coins de l'univers pour découvrir
Splinter Cell 3 xvox, Conker xvox, Fable xvox...

Vous deviendrez un pro de la drague grace a
Leisure Suit Larry : Magna Cum Laude es2, xoor, ¢
Playboy : The Mansion s, xbox

Retrouvez Consoles+ n° 152 le 27 aolit 2004 en kiosque !
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Ca vous dirait de gagner sans balle ?

s R

{ - Formule " tout compris " console, jeu et accessoires
* - Se connecte directement a la TV ou au magnétoscope
. - Se joue seul ou a deux

- Simule les vrais gestes

INE TRADEMARK DE RADICA CHINA LTD - PHOTOS NON CONTRACTUELLES

;;;;;;;

" BON DE COMMANDE a retourner a CYBERGUN
9 Rue Henri Dunant - 91070 BONDOUFLE - France- e-mail : buy@3psa.com

0UI, je souhaite commander le “ping pong” virtuel
Je recevrai ma commande dans un délai de 3 semaines maximum

apres enregistrement de mon réglement.

Je joins mon réglement de 29 € *.

@ O Chéque bancaire ou postal a ordre de Cybergun Code Postal

Q Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facultatif)

* - y .
Y Y | Signature obligatoire :
*Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre CB prés de la signature.
Date d’expirationde macarte: [ L | | |

' * FRAIS DE PORT OFFERTS POUR TOUTE COMMANDE PASSEE AVANT LE 30 JUIN 2004.
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Transforme ton mobile en / ) S ::' :
Eﬂ“gn‘e‘ 3 ) DETONATE!
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Pour + de jeux, appelle le EYEE] et dis[KTT)

LES JEUX SONT COMPATIBLES AVEC VOS MOBILES VAN HELSING : Tous modgles Nokia supportant les jeux java - SHARP: GX10, GX15, GX20 - Sony Ericsson:

T610, Z600 - Sharp: GX10 - Motorola: V525, V600, V300 - Samsung: E700  GARFIELD FR : Tous modéles Nokia supportant les jeu java - SHARP: GX10, GX15, GX20

V- \ - MOTOROLA: V525 - SONY-ERICSSON: T610 » ALPHAWING : Tous modeles Nokia supportant les jeux java - SHARP: GX10, GX15, GX20 - SONY-ERICSSON: 610, 600

| GALLERY D) 123 TCHATCHE ) - MOTOROLA: V300, V500, V525, V600  CAVEMAN : Tous modeles Nokia supportant les jeux java - SHARP: GX10, GX15, 6X20 - SONY-ERICSSON T610, 260
81040 :1,5 € + PRIX ki QE{ONA'IE : Tous modeles Nokia supportant les jeux java - SHARP : GX10, 6X15, GX20 - SONY-ERICSSON T610, Z60 - MOTOROLA T720, V300, V500, V525, V600. Y,
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DIALOGUE AUSSI SUR
Tchalche I Qvodafone

(1) Tarif du 3255: Consulte ton opérateur. Demande I'autorisation & tes parents avant d'appeler.Liste des télé c
17:

i SUr WWW, ie.com ou en appelant le 08 26 88 33 44 (0.150 € / mn). 123MM — RC 342 177 029 .TARIFS depuis un poste fixe :
99 : 1.349 €/ appel +0.337 € /mn.0892 :0.337 €/ mn. 3617 :0.843 €/ mn . Par SMS 82020 : 1,5 € / envoi + prix d'un SMS. 2 SMS par téléchargement.Par SMS 83500 : 1.5 € / envoi + prix d’'un SMS. 2 SMS par téléchargement. Par SMS 81040 : 1.5€/ envoi + prix d'un SMS. .
3614 RCB541864986. En appelant nos services mobilité, votre numéro de mobile sera enregistré dans notre base. Néanmoins et conformément a I'article 34 de la Loi n° 78-17 du 6 janvier 1978 relative  I'informatique, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'accés de rectification et de suppression
des données nominatives vous concernant. Vous pouvez donc a tout moment demander a ne plus figurer sur notre base en écrivant a : 123 MULTIMEDIA - 31100 Toulouse - © Keith Kimberlin / Licensed by LoCocoLicensing.com -© Garvgraphx - Mobibase-© Marc Robin - Mobibase-TE® Eric Teissedre - Mobibase-MOBIWIZ © PETTER HEGREPenthouse-©
Christophe Mourthé.- © Pen publishing Co- © Photorama International BV - © 2004 Corbis Inc. - © Stock Image - Mobibase - © Digital Vision Ltd - © 64 Telecom - Mobibase © =<yui 2004 ; © Romm@ees 2004 .-B0B MARLEY © Bob Marley Music, B2 o ! multi
Inc.-BULLROT © 313 BULLROT-© David Reygondeau - Mobibase-© Digital Vision Ltd-HEAD FIRST © 2004 LE. Gata, Lic. By Blue Moon Licensing.-© Dany/P&T Production SPRL - © 2003/2004 Universal Studios. - Indiagames Ltd, PAWS. - ©Sandrine Gestin. (g B 3,.@@@, =Jsvs+ B8 00 J




Nina Williams

élue héroine la plus sexy
du jeu vidéo
par les lecteurs de
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Prochainement dans

TEKKEN : NINA WILLIAMS

DEATH BY DEGREES.
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