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i-dentitit Solingen

chiedliche Spielermodi und unzihlige Einstellméglichkeiten
‘ wierigkeitsgrade SpielspaB fiur Anfinger und fette Herausforderung fiir Profis
» Spielopt en bis zum Abwinken z.B.
- umfangreiche Taktik- und Strategiewahl
- verschiedene Stadien und Wetterbedingungen
- Erstellung eigener Spieler
- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...
* Villig freie Bewegungsmdoglichkeiten der Spieler dank Analogstick-Unterstitzung
* Lebensechte Animation durch Motion Capturing
* Fiir bis zu 4 Spieler gleichzeitig

N ofer Wanaivabaulen fraither Art o
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simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”
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editorial

Alles Neue bringt der Friihling!

lteingeschworene Mega Fun-Leser sind zwar regelméfiige Updates si-
Acherh’ch gewohnt, doch bei dieser Ausgabe werden selbst sie sich ange-
sichts der vielen Veranderungen verwundert die Augen reiben. Der Grund
fur die ,neue” Mega Fun hat dabei im Prinzip rein technische Griinde. Bisher
verrichteten Atari-Computer brav ihren Layout-Dienst. Da aber diese Gerate
kaum noch unterstiitzt werden und wir fiir die Zukunft bestens geriistet sein
,..f‘“““’"' wollten, war ein Umstieg auf den
leistungsstarkeren Apple Macin-
tosh unumganglich. Da nun das
: Stammlayout neu entworfen wer-
i den mute, nutzten wir die Gele-
genheit fiir ein komplettes Face-
Lifting. Wir blieben dabei unserer
Linie treu: schlicht, aber elegant,
modern und vor allem sehr {iber-
sichtlich. Wir hoffen, daR Euch die
neue Optik mit ihren kleinen, aber feinen Verbesserungen genauso gut ge-
fallt wie uns. Doch die neue Mega Fun bietet noch mehr als reine Kosmetik:
In der neuen Rubrik ,Hall of Fame" kdnnen sich ab sofort unsere Leser bei
drei ausgewahlten Titeln heiRe Gefechte um die besten Ergebnisse liefern.
Wir kommen damit einer Bitte vieler Leser nach, die sich schon immer ein-
mal mit anderen Videospielern
messen wollten. Mehr dazu in
den Scene-Seiten. Besonders
stolz sind wir jedoch auf unser
erstes Maskottchen: Vorhang auf
fir den Maulwurf
Peppl PlattfuBB! Der sympathi-
sche Blindganger wird uns
fortan mit seiner apokalypti-
schen  Videospielliebhaberei Acclaim Special ab Seite 78
Ausgabe fiir Ausgabe amiisie-
ren. Sein Schopfer Andreas Endres (,,Ente”) wurde durch seinen Sohnemann
vom Videospielbazillus infiziert, und kam auf diese Weise zur Mega Fun.
Ansonsten mochten wir nicht verheimlichen, daf wir aus Zeitgriinden noch
nicht alle Veranderungen durchfiihren konnten. Habt also noch etwas Ge-
duld, wir werden in den kommenden Ausgaben auf jeden Fall noch etwas
Feintuning betreiben. Zum redaktionellen Teil: Nur selten haben derart we-

V-Rally Test ab Seite 40

028525

Tobal 2 ab Seite 24

Starfox 64 ab Seite 20

nige Testberichte unsere Seiten gefiillt. Der
Grund ist einleuchtend: Da Ende Juni in Atlanta mit der E3
die Messe aller Messen stattfindet, halten sich alle Soft- |
warefirmen derzeit mit neuen Titeln zuriick. Dafiir haben es
aber die Preview-Seiten in sich. Endlich durften wir die japani-
sche Version des Mega-Shooters Starfox 64 inklusive dem Jolting Pack aus-
fiihrlich zocken. Auf der PlayStation begeisterte uns die zweite Auflage der
Priigelorgie Tobal 2 aufgrund der fulminanten Optik und der famosen Spiel-
barkeit. Ein weiteres Highlight stellt das zehnseitige Acclaim-Spedial dar, in
dem wir ausfiihrlich iiber die neuesten Hammer von Probe berichten. Kurz
vor Toreschluf} wurde auflerdem Ulf zum x-ten Male nach London berufen.
Grund: Als erstes deutsches Videospielmagazin diirfen wir iiber Sonys ober-
cooles Feuerwehr-Drama Rosco Mc Queen berichten. Es wird also wieder
viel geboten!

In diesem Sinne, viel Spa beim Lesen

Euner Mega Fun-Team

ACIT EUCH NxHT
Rt ottt o)

Mega Fun 7/97 3
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JETZT ZUM
KNALLERPREIS
SEGA SATURN 299,-

DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL.,
CONTROL PAD, BATTERIE, RGB-KABEL,
SEGA TIPS & TRICKS-BUCH UND 3 DEMO-
CDS

SATURN TOMB RAIDER-SET ..... 359,-
WIE OBEN, INKL.TOMB RAIDER

SEGA SATURN SEGA RALLY SET .359,-
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY

(NUR SOLANGE VORRAT REICHT)

SEGA SATURN WW. SOCCER SET .359,-
WIE OBEN, INKL. WORLDWIDE SOCCER 97

(NUR SOLANGE VORRAT REICHT)
ACTUA SOCCER CLUB ED. (JULI) ....89-
ACTUATENNIS (JULI) ...c.onininnn. 89,-

Flghters Megamlx (Saturn} 99,-

ADIDAS POWER SOCCER ........... 795
AMOR. s sianiiaisaati e e 89,
ANDRETTIRACING ...ivvvvivnnnnnd 89,-
ASSAULT RIGS (JUNI: oo oad 69,-
BEDLAM ...l s h siatets 99,-
BOMBERMAN (1-10 SPIELER) ....89,-
6-SPIELER-ADAPTER ..asiisaiaisinos 79
COMMAND & CONQUER ........... 99,-
CROW CITY OF ANGELS ............ 89,
CRYPT. KILLER (JUND csnnnnaibna i 99,-
DARK SAVIOR :siivnvies s s i 89,

DARKLIGHT CONFLICT (JUNI) ....89,-
DAYTONA USA CHAMPIONSHIP ....99-

DIE HARD ARCADE ................ 94,-
EXHUMED! xR e ek sl 94,-
FIFASOCCERQE S22 Cr v v 89,-
FIGHTERS MEGAMIX ............ 99,

HEXEN: vt intol e sinis e 443 99,-
INDEPENDENCE DAY (JUNI) ........ 89,-
LOSTVIKINGS 2 ....covvvnncannn 89,

MASS DESTRUCTION .............. 89,-
MANIC KARTS 5 o o L o it o 89,

MANX TT SUPERBIKE ........... 99,-
MECHWARRIOR2 ......covvunnns 99,-
NBA LIVE 97" S Echfii Nesohes ¥ i 89,-
NHLOZ- oo spnimiatot AR b LR 89;-
NIGHTS INKL.3D-PAD ............. 129
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RELOADED (JUNI) ...........oenes 89,-
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SKY TARGET (JUNI) ...ivvvvninnnns 99;-
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S. PUZZLE FIGHTER 2 (JUNI) ........ 69,-
SWAGMAN (JUNI) ...ovvnnnirens 89,-
VIRTUA COP 2 INKL.VIRTUA GUN ..129,-
WARCRAFT IH{JULL) ...ovvaens .+ 89,

NUTZEN SIE UNSEREN
BESONDEREN

VORBESTELL-SERVICE!

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO
FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFE-
RUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAH-
ME BIS.20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

0931/571601

Theo Kranz Versand

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN.
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.
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SEDLAR. - G 99~  VMXRACING (JULD) ..........o..... 89,-
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MAGIC THE GATHERING (JULI) ...... go. NINTENDO64 ................. 299,
MASS DESTRUCTION UUND ... g4.  DT.VERSION,INKL.CONTROL PAD UND
MECHWARRIOR 2 ....vvvnvnnsns B9, . LCATRAREL
MICRO MACREEE wa L e g9. INT.SUPERSTAR SOCCER (JUNI) .139,-
MONSTER TRUCKS (JUNI) .......... 99~  NBAHANGTIMEQULY) ........... 129,
NBA HANGTIME (JULD) «.ovovnenns .. 99~  PILOTWINGS64 .................. 109-
NBAIRTHE oM e gal L ATABMIEEE Bt s 129;-
NBALNED] o i g9 SUPERMARIOG4 .................. 89.-
NEED ROR SHe © e go.  MARIOG64 SPIELEBERATER ........ 24,80
LT o A i 84.  SUPER MARIO KART 64 (JUNI) ...89,-
VRSO i e go.  TUROKDINOSAURHUNTER ....... 134,-
PERFECT WEAPOMN. .o i g9. WAVERACE64 .................. 99,-
PORSCHE CHALLENGE .......... 85,- e e 0GR VUULD 120
RAGE RACER (JUNI) +..vvvnvnnnss 99,-
REBEL ASSAULT Il ...'vvvveeenss 99,-
ROAD RAGE (JUNI) ».voverensnns 89,-
SAMPRAS EXTREME TENNIS ........ 69,-
SENTIENT ..o ons i EERSA IR 99,-
SOUL BLADE: ... oo sosu iR fa 99,-
SPEEDSTER .« v s IR 95,-
SPIDER s uiv s o R 84,-

International Superstar Soccer 64
(Nintendo 64) 139,-

Wing Commander IV (PlayStation) 89,-

THEO KRANZ VERSAND-SEGA-FINANZIERUNG
BEISPIEL: SEGA SATURN TOMB RAIDER SET
INKL. TOMB RAIDER UND 3 DEMO-CDS DM 359,- (GRUNDPREIS)
DM 31,63 PRO MONAT BEI 12 MONATEN LAUFZEIT

TEILZAHLUNGSPREIS DM 379,61, EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, VORBEHALTLICH
VOLUAHRIGKEIT, VERDIENSTNACHWEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN BANK. DER MINDESTBESTELL-
WERT BEI FINANZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-. ES KONNEN AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.

Internet:

http://www.logon.de/kranz

Laden
94032 Passau
Bahnhofstraflie 28

AUSTRIA EXPRESS

Bestell-Hotline

; AUSGEZEICHNET ZUM

@ BESTEN VIDEO- UND COM-
Z 4 1 PUTERSPIEL-SPEZIAL-

VERSANDHANDLER 1996
AUF DER E3N-MESSE IN

NURNBERG.

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN
ALIEN TRILOGY

DARIUS 2

DAYTONA USA

FIGHTING VIPERS
HI-OCTANE

IRON MAN/XO MANOWAR
MYSTERY MANSION

NBA JAM EXTREME ....
NIGHTS - AUS SET
PARODIUS DELUXE ....
ROBO PIT

SCORCHER

SEGA RALLY

SHOCKWAVE ASSAULT
SPOT GOES TO HOLLYWOOD ..
THEME PARK

THREE DIRTY DWARVES
TOMB RAIDER

TUNNEL B1

VICTORY GOAL

VIRTUAL GOLF

SONY PLAYSTATION
AIR COMBAT - PLATINUM
ALIEN TRILOGY - PLATINUM

AYRTON SENNA KART DUEL ........ 69,-

BLAST CHAMBER

BREAKPONT TENNIS

BURNING ROAD

BUST-A-MOVE 2 - PLATINUM ...... .49,
DESCENT

DESTRUCTION DERBY - PLATINUM . .
DISRUPTOR

EARTHWORM JIM 2

FADE TO BLACK - PLATINUM

FIFA SOCCER 96 - PLATINUM

GRID RUN

HYPER FINAL MATCH TENNIS ....... :
IRON MAN/XO MANOWAR

KONAMI OPEN GOLF

NEED FOR SPEED - PLATIN. (JULI) .. .49,
NFL QUARTERBACK CLUB ‘97 .......39,
PGA TOUR 96 - PLATINUM

PRO PINBALL THE WEB

RIDGE RACER - PLATINUM

ROAD RASH - PLATINUM ,.......... 2
SPACE JAM

STARWINDER

STREET RACER

SUPERSONIC RACERS .........c....
TEKKEN - PLATINUM

TEMPEST X3

oder0180/5211844

Tel.: 0049/85173777

VERSAND PER NACHNAHME 6,90 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. UPS 15,- DM, PORTO AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN, ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR.



news

Die Farbpalette fiel fiir einen Weltraum-Shooter erstaunlich bunt und kréftig aus

PlayStation Shoot “em Up

Colony Wars

Psygnosis goes Wing Commander! Auf zwei CDs diirfen
Hobby-Piloten es mit gigantischen Weltraumbasen
aufnehmen und dabei selber den Handlungsablauf

bestimmen

hr habt richtig gelesen: Psygnosis
Iversucht mit diesem Titel, handfe-
ste Weltraum-Action mit einer faszi-
nierenden Story zu verbinden, de-
ren Ablauf Thr durch Euer Geschick
selber bestimmt. In Zahlen aufge-
schliisselt bedeutet dies: 70 Missio-
nen plus sechs Trainingslevels, auf-
geteilt in 18 Akte, die insgesamt
sechs Losungsvarianten ergeben.
Die Story ist momentan noch ziem-
lich vage. Als Pilot-Greenhorn wer-
det Ihr quasi noch wahrend Eurer
Ausbildungszeit mit dem bitteren
Ernstfall konfrontiert. Es gilt die Li-
ga der freien Welt gegen eine feind-

-Mammutwerk: Wahrend des Weltraumepos begegnet Ihr iiber
60 verschiedenen Raumschifftypen

b Mega Fun 7/97

liche Armada zu verteidigen, ehe die
finf Sonnensysteme und samtliche
Rohstoffkolonien verloren gehen.
Wie bei Wing Commander unter-
liegt das Gameplay einer Zweitei-
lung. Anhand von liber 25 Minuten
langem, komplett computer-ani-
miertem Film-Material erfahrt Ihr
alles liber den Werdegang Eures
fiktiven Piloten, wobei sich die Se-
quenzen je nach Erfolg oder Mifier-
folg in den einzelnen Missionen ver-
andern. Im Actionteil mifdt Ihr hin-
gegen mit sechs unterschiedlichen
Raumschiffen diverse Auftrage, wie
zum Beispiel Erkundungsfliige, er-

Beeindruckend: Wenn Ihr eine gigantische Weltraumbasis anfliegt, kommt echtes
Star Wars-Ambiente auf

Im Intro werdet Ihr Zeuge, wie eine
feindliche Armada kolonisierte
Planeten unterjocht

fillen. Die fast schon hochauflosen-
de Grafik zeigt, da® Colony Wars
sich nicht vor Wing Commander ver-
stecken braucht. Samtliche tiber 60
verschiedene Typen von Raumschif-
fen wurden durch aufwendige Poly-
gon-Konstruktionen glanzend in
Szene gesetzt. Besonders imposant
sehen die machtigen Weltraumba-
sen aus, die Ihr Star Wars-mafRig
ohne Bewegungseinschrankungen

umkurven dirft. Zwei interessante
Randnotizen zum Schluf’: Produ-
ziert wird dieser Weltraum-Kniiller
von Andy Satterthwait, der bereits
durch WipEout 2097 seine ganze
Klasse bewies. Die Space Opera un-

Die Polygongrafik wurde knapp unter dem HiRes-Modus reali-

siert und bietet einige bemerkenswerte Special Effects

Die rund 25 Minuten langen CG-Sequen-
zen sind der Hauptgrund dafiir, daf das
Game gleich zwei CD-ROMs umfafit

Eure Kampfflieger diirft Ihr entweder
durch eine Auen- oder eine Cockpit-
Kamera betrachten

terstiitzt aufRerdem den zukiinftigen
Analog-Stick, bei dem das Vibrati-
ons-Pack gleich eingebaut ist. (ULf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Herbst
“97 Genre: Shoot “em Up Umsetzungen
geplant: keine

Ihr nehmt in sechs verschiedenen
Einsatzfliegern Platz, die jeweils
unterschiedliche Vorziige bieten
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preview

Viel Geschick und schnelle Reaktion sind hier gefragt, sonst wird unser Held von

herabfallenden Fleischbrocken getroffen

Wem Abe zur Flucht verhilft, der hat
einen spektakuldren Abgang mit
eigener Lightshow

as Leben kann ganz schon ge-
Dmein zu einem sein. Sogar
dann, wenn man sowieso schon als
billiger Tagelohner in einer riesigen
Wurstfabrik sein Dasein frohnen
muf} und gar keinen Horizont mehr
sieht. In dieser Situation befindet
sich namlich auch unser kleiner grii-
ner Alien Abe, der fiir den Megakon-
zern Rupture Farms in der besagten
Fabrik arbeiten muf. Abe ist auch
soweit mit seinem Leben als Lohn-
sklave zufrieden, bis er herausfin-
det, daf® die Hauptzutat fir die
neueste Rezeptur seine eigene Ras-
se ist. Dies ist selbst dem ruhigsten
Charakter zuwider. Abe beschliefit,
aus dem Mega-Komplex zu fliehen

Auf der Flucht wie Dr. Kimble. Abe wird von seinen
Haschern durch die dunklen Fabrikanlagen gehetzt
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Die Macht der Gedanken. Mit seinen PSI-Féhigkeiten kann Abe in den Geist einzelner
Wirter eindringen, um dann kurzzeitig die Kontrolle iiber sie zu erlangen

PlayStation jJump & Run

Abe’s Oddysee

Freunde von 2D-Jump & Run Games bekommen
Nachschub. Diesmal ein abgedrehtes Alien, das ganz
auf der Linie von Earthworm Jim schwimmt

und seine Leute aus der brenzligen
Situation zu retten. Auf seiner
Flucht lernt er einen Schamanen
kennen, der ihn lehrt, daR er nicht
nur schnodes Gestammel {iber die
Lippen bringen kann, sondern
ganze Sétze. Des weiteren erfahrt
Abe, da® seine Rasse vor vielen
Jahrhunderten eine gefiirchtete
Macht im Universum war, da sie
tiber machtige PSI-Fahigkeiten ver-
fiigt. Ausgeriistet mit diesen Eigen-
schaften und einer ordentlichen
Portion Selbstvertrauen begibt sich
unser Held auf die gefahrliche Mis-
sion, seine Leute aus den Klauen
des Konzernbosses Kolock und sei-
nen miesen Schergen, den Sligs, zu
befreien. Dariiberhinaus wird im
spateren Spielverlauf noch ein altes

Dieser bose dreinblickende Warter hat viele Kollegen,
die mit ihren MGs Jagd auf Euch machen

Geheimnis geliiftet, das dem
Ganzen eine andere Tragweite ver-
leiten wird ... Was aber geht auf der
2D-Spielflache eigentlich so ab?
Wie schon gesagt bewegt Ihr Euch
im klassischen Stil durch die dun-
klen Gange und Locations in der Fa-
brik. Dabei setzt sich Abe nicht nur
mit Renn-, Hiipf- und Klettereinla-
gen in Szene, sondern legt Schalter
um, die z.B. Energiefelder oder Fall-
tiiren bedienen. Ebenfalls nutzt er
seine geistigen Fahigkeiten, um sei-
ne Kollegen zu befreien oder die
Sligs zu benutzten, d.h. dank der
PSI-Krafte kann Abe die Kontrolle
iiber einen der bewaffneten Wach-
ter erlangen und ihn dann fiir seine
Zwecke einspannen. Dazu gehoren
nicht nur einfache Dinge wie z.B.

Auuutsch!! Dieser Laser reagiert auf
PSI-Krafte, somit kann Abe ihn hier
leider nicht gebrauchen

Tiiren 6ffnen oder andere Sligs zu
vernichten, sondern auch, um ge-
fahrliche Passagen zu meistern. Die
Bewegungen und die Gestik unse-
res kleinen Helden sind so lustig
und abgedreht animiert, daf} sie
mich als Freund des Wurmes schon
jetzt beeindruckt haben. Alles in al-
lem zeigt Abe”s Oddysee weit mehr
als den klassischen Jump & Run-
Charakter und kdnnte nicht nur im
Spatsommer fiir Furore sorgen, son-
dern auch in den vier weiteren (ge-
planten) Episoden. (Georg)

Hersteller: Oddworld Inhabitants/GT In-
teractive Erscheint: September Genre:
Jump & Run Umsetzung geplant: k.A.

Anfangs werden Euch die einzelnen Moves des Helden
nochmals iiber die Anzeigentafeln erklart



news

Muskelbepackt und mit der bekannten
Feuerpeitsche ausgeriistet geht Ihr auf
Vampirjagd

In dunklen Dungeons trefft Ihr auf
aggressive Monster wie beispielsweise
diesen Riesenskorpion

Nintendo 64 Jump & Shoot

.........................

------------------------

Castlevania 3D

Die Vampirhatz von Konami wird
nun auch auf Nintendos 64-Bit-Ma-
schine losgelassen. Das actionorien-
tierte 3D-Adventure wartet nicht nur
mit herrlich animierten Polygonge-
stalten und -monstern auf, sondern
vermittelt durch Licht- und Schatten-
effekte eine gruselige Dungeonstim-

mung. Neben unterschiedlichen
Waffen (Feuerpeitsche, Schwert,
Holzpflocke, ... etc.) besitzt der ambi-
tionierte Vampirjager auch so man-
chen Nahkampftrick, wie beispiels-
weise einen Wiirgegriff a la Hulk
Hogan. Ein weiterer Charakter kann
sich in einen Wolf verwandeln und

mit seinen (bersinnlichen Kréften
auch an der Decke krabbeln. Die Da-
me im Feld hingegen besitzt etliche
Zauberspriiche, mit denen sie der
Monsterbrut das Fiirchten lehrt. Dem
Spieler diirfte somit wohl ein erst-
klassiges Horrorspektakel ins Haus
stehen.

Hersteller: Konami Erscheint: K.A. Gen-
re: Action/Adventure Umsetzung ge-
plant: keine

Auch Echsenmenschen, die mit Axt,
Schild und Riistung ausgestattet
sind, stellen sich Euch des dfteren
in den Weg

Adidas Power Snccer
__ Andretti Rucing

Tadlicher Blick! Euer Held erinnert ein bifchen an Antonio Banderas
in Assasins

PlayStation Shoot “em Up

Metal Gear Solid

Einzelkampfer aller Herren Lander
aufgepafit, Konami werkelt an einem
wahren Rambo-Verschnitt der hoch-
sten Harteklasse! Ahnlich wie bei
Resident Evil stapft Ihr aus einer
Overhead-Perspektive durch dunkle
Lagerhduser und riesige Firmenan-
lagen. Ihr seid mit einem herrlichen
Waffenarsenal ausgeriistet, das z.B.
neben grofRkalibrigen MGs und Pi-
stolen auch Handgranaten bietet,
mit denen Ihr leicht Wachposten,
versteckt hinter Mauern, in die ewi-
gen Jagdgriinde schicken kénnt. Des
weiteren wird es auch einen First-
Person-View geben, der vor allem
flir den Nahkampf (mit Messern und

todlichen Grifftechniken) und Such-
aktionen von Vorteil ist. Der Haupt-
charakter besitzt gegeniiber Cap-
coms Kampfer-Duo eine grofRere Be-
wegungsfreiheit. Er kann namlich
z.B. Kisten, Wande oder Geldnder

Let”s blast it! Handgranate in den
Wachraum werfen, zuriicktreten und
warten ... Die Wachen werden rausge-
schleudert, somit ist der Weg frei

Einzelkdmpferleben
pur! Die beiden Wach-
posten werden von
Euch in einem schnel-
len Manéver lautlos
getotet

hochklettern oder

durch enge Spalten und
Luftschachte robben. Die Figuren
wurden von Kojima-san, derin Japan
durch seine Mangas sehr bekannt
ist, erstellt und sorgen mit ihrem
authentischen Aussehen in den rea-
listisch gestalteten Schauplatzen fiir
beste Stimmung. Schon jetzt laft
sich sagen, dafd Metal Gear Solid mit
eines der heiflesten Games dieses
Jahres werden kdnnte und vielleicht
sogar Tomb Raider in den Schatten
stellen kann.

Hersteller: Konami Erscheint: KA. Gen-
re: Action/Adventure Umsetzung ge-
plant: keine

Feuer frei! Mit dem AK-37-Sturmge-
wehr lassen sich die Gegner bestens zu
einem Sieb verarbeiten

‘Soul Blade

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 |/ 22737
Telefax 04321 / 23312
NINTENDO 64

NINTENDO 64 KOMPLETT dt. DM299,00

CONTROLLER PAK dt. DM 39,00
Int.Superstar Soccer 64 kpldt. DM 139,00
Star Wars: Shadows... df. DM 129,00

Super Mario 64 kpldt. DM 89,00
Super Mario Kart 64 dt. DM 89,00
TUROK -UNCUT- paldt. DM139,95
Waverace kpl.dt. DM 99,00

SEGA SATURN

'SEGA SATURN kpl. + Demo-CD DM333,00
'-'smu_*smw*wmmmr DM419,95

4-4-2 FuBball* dt. DM 69,00
~dt. DM 79,00
: kpt dt. DM 88,00

\_ dt. DM 88,00
dt. DM 99,00
dt. DM 99,00

pl. :_m DM 89,00

pl. dt. DM 79,
'kpl dt. DM 89,00'
dt. DM 89,00
'kp__l_ dt. DM 84,00
kpl.dt. DM 84,00
: Chak!cnga  dt. DM 79,00
Rebell Assault 2 ~ kpl.dt. DM 89,00
o ~_ df. DM 99,00
DM 89,00

Suikoden o

Super Puzzte Flghterz Turbodf. DM 69,00
Syndicate Wars*

kpl.dt. DM 88,00

V - Rally* - df. DM 84,00
Vandal Hearts* kpldt. DM 99,00
Warcraft 2 kpl.dt. DM 89,00

Wing Commander 4 kpl.dt. DM 89,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

Versandkosten NN DM 5,95

Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bestellungen am Wochenende rer
Fax u. Anrufbeantworter maglich

Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwinscht

Llelerung erfolg! per Post - Nachnahme
Preis@inderungen, Satzfahler und Irrtlmer vorbehalten
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R scene

Soundtrack

Neue Hiilsbeck
CD

Altmeister Chris Hiilsbeck liefert
mit dem Soundtrack zum Neon-
Shooter Tunnel B1 sein mittlerweile
siebtes Album ab. Der gefeierte
Soundtrack bietet insgesamt 24
Stiicke mit einer Ge-
samtldnge von Uber
64 Minuten. Die mu-
sikalische  Spann-
breite zeugt von
Hiilsbecks  unge-
meiner Kreativitat. Die
zumeist orchestralen Tracks klingen
durch die Einbindung von Pop- und
Dance-Elementen ungemein ver-
fiihrerisch. Der Tunnel B1-Sound-
track ist zu beziehen bei SynSonio
Records, Tel.: 06103/28435.

w Mast d

Darauf wartet die Redaktion

1. Zelda 64 (Nintendo 64)
2. Sonic TT (Saturn)
3. Resident Evil 2 (PlayStation)

| Jrgen Krenz,

e 0.521

. Race 64 (Strecke ,Milk Lake®,

Fun, Hall of Fame, Pleid

i
E.

Bestzeit bei

Porsche Challenge

USA-Strecke, Time Trial (Leicht),
beste Rundenzeit;

. Drei Herren von Nintendo, Séga und Sony legten vor, und
jetzt seid Thr an der Reihe.'Schickt uns Eure Topzeiten zu
. den drei Spielen! Wir suchen falgende Ergebnisse: Wave

: Rundenze:t], Daytona C. GE (Strecke Desert City, Time
L4 Trail. beste Rundenzeit) sowie Porsche Challenge (USA-

; & Strecke, Time Trail (leicht), beste Rundenzeit). Schickt uns
 einfach ein. Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz
 verwenden) an die felg_end&&nschriﬂ. Redaktion Mega

PlayStation

Spielbexgs Dinos
briillen wieder

Zwei Monate nach dem Kinostart in Amerika (August) soll der Blockbuster
auch auf der PlayStation spielbar sein. Bei diesem Action-Game diirft Ihr

wahlweise in die prahi-
storische Haut von einer
ganzen Reihe von Urvie-
chern schliipfen, ange-
fangen vom machtigen

T-Rex bis hin zum agilen
Compy, oder als Dino-)a-
ger oder als Wissen-
schaftlerin Sarah Har-
ding versuchen, der Di-
nosauriermeute Herr zu
werden. Je nachdem, fiir
welche Seite Ihr Euch
entschieden habt, ver-
lduft der Spielablauf vél-

lig anders. Stampft Ihr _

mit den T-Rex durch die
ungemein detaillierten

Polygon-Landschaften, |

diirft Ihr geniiBlich Men-
schen vertilgen (sieht

ziemlich makaber aus), wahrend Ihr auf der Gegenseite mit allerlei Waffen-
systeme gegen die Riesen-Eidechsen vorgeht. Eine spielbare Version wird es
mit grofRer Sicherheit auf der E3 zu sehen geben.

Zeitrennen (leicht), beste

2,97070 Wiirzburg.

“Legt bitte ein Foto bei, denn das B‘rld dES Erstplazierten wild in dieser mhmretébelﬂf
4 Diesen Wettbewerb. mr\‘s‘tatten W[rﬁrai Mpnﬂe lang, d dann wird er von neuen §pie‘[enfBesue1hen abgeldst.
V Wer nach den drei Munaten gatheh auf dem 'ﬂeppcheft steht, darf sich uber ein cooles Geschenk freueﬁ

{

. Daytona USA C.c.l.t
 Desert City, Zeitfahren, heste

' .Rundenzen. 1

|

Bestzeit bei
Wave Race 64 !
Milk Lake-Strecke, Zeitfahren g'i'i
(leicht), beste Rundenzen t

0.28990

Bestzeit bei.

meﬁmwmdt

$‘--u; X e :
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+++ Die Pippin-Konsole

von Bandai steht kurz vor
dem Aus. Gerade 30.000
Einheiten gingen bisher
iiber den Ladentisch.

+++ Im Herbst erscheint
Capcoms Super Street Fighe=
ter Collection fiir Play=—

Station und Saturn.

+++ Shkurril: Aus unerklére=
lichen Griinden soll Tobal
2 nicht in den USA er-
scheinen. Diese Entschei-
dung hat allerdings keinen
Einfluf auf Europa (hof-
fentlich!!!).

+++ Noch einmal Square=
soft: Final Pantasy VII
wird auch fir den PC umge=
setzt.

+++ Auf der E3 soll ein

neuartiges Rennspiel mit
Sonic in der Hauptrolle

vorgestellt werden.

+++ llission Impossible
wird voraussichtlich erst
1998 erscheinen, da ein
Teil des bisherigen Pro=
grammiererteams die Firma

Ocean verlassen hat.

+++ Geriichten zufolge soll
das Neo Geo 64 Arcade Sy=
stem bereits diesen Sommer
in Japan seinen Dienst

verrichten.

+++ Resident Evil fiir den
Saturn wird ab dem 25. Ju=
1i in japanischen Léden um
die Gunst der Kdufer
buhlen.

+++ Nintendo reagiert auf
Sonys aggressive Preispo-
litik erfreulich dra=
stisch. Hiergzulande ist
das N64 bekanntlich fiir
schlappe 299 DM erhdlt-
lich, wdhrend man den Ver=
kaufspreis der 64=Bit=Ki-
ste in den USA sogar auf
149 Dollar reduzierte.




Saturn

Neues Adventure-Futter von Enix

Ungewchnliches vom RPG-Spezialisten Enix. Mit dem Fantasy-Adventure Ta-
les of Seven Wind Island, das in bewéhrter Point & Klick-Manier (ahnlich wie
Blazing Dragons) gesteuert wird, diirfen sich die Saturn-User auf ein hochin-
teressantes Produkt freuen. Die grofRe Besonderheit: Der Spielverlauf paft
sich Euren Handlungen grofRziigig an und ist somit alles andere als linear -
aufgebaut. Der intelligente Spielspaf} soll bis zum Herbst fertig werden.
Bleibt zu hoffen, daf’ auch uns hierzulande eine iibersetzte Version schnell
erreicht.

Peripherie

Ausgetrickst? N6g-Adapter

Von der Firma Rainbow kommt der erste Konverter auf den Markt, durch den
Ihr auf dem deutschen Nintendo 64 auch japanische und amerikanische Mo-
dule spielen kdnnt. Wie bei gangigen SNES-Multiadaptern steckt Ihr einfach
ein deutsches Modul in den hinteren Slot des Konverters hinein, um so dem
Gerat vorzutduschen, daR es sich um ein Euro-Spiel handelt. Leider liefen nur
die wenigsten Module problemlos. So fehlte bei Wave Race beispielsweise
der komplette Sound, wahrend Wayne Gretzky”s 3D Hockey iiberhaupt nicht
funktionierte. |

Krokodilstrinen in 3D

Seit dem revolutiondren Super Mario 64 ist die Flut an 3D-Hopsereien nicht
mehr zu stoppen. Mit Rascal schickt Psygnosis bekanntlich einen vielverspre-
chenden Kandidaten ins Rennen. Doch auch Fox Interactive hat in diesem
Sektor noch ein Wértchen mitzureden. Mit Croc schiitteln die Amis plotzlich
ein weiteres hochkaratiges 3D-Jump & Run aus dem Armel. Ahnlich wie beim
Produkt aus der Feder von Traveller’s Tales wird hier in der dritten Dimension
40 Level lang gehiipft bis die Plattformen krachen. Diesmal mimt jedoch ein
sympathisches Krokodil die Titelfigur. Da auch dieser Titel gegen Weihnach-
ten erscheinen soll, diirfen wir einen heiften Zweikampf erwarten. In der
nachsten Ausgabe erfahrt Ihr im Rahmen unseres grofen E3-Specials weit-
aus mehr {iber dieses Produkt, denn wir haben bereits jetzt ein Treffen mit
dem Producer vereinbart.

O
PAN

1. Arandora (PS) 1. Doom 64 (N64)

2. Sentimental Grafiti (SAT) 2. Need for Speed 2 (PS)

3. Pocket Monster (GB) § 3. WCW Vs. the World (PS)
4.1.0. Intelligent Cube (PS) 7 [ 4 Blast Corps (N64)

5. Final Fantasy VII (PS) 5. NBA Shoot “97 (PS)




eooce Sceneg

Nintendo 64

------------------------

Neue Software im Anmarsch

Eine ganze Reihe von hochwertigen Nintendo 64-Produkten ist derzeit
in der Mache. Noch sehr wenig ist iiber Konamis ominésen Klopper
Shin Kakuto: Battle Dancers bekannt. Ein erstes Artwork zeigt die er- !
sten acht Charaktere, die sich in einem neuartigen Stil gegeneinander _
auf die Polygon-Nasen boxen werden. Der Titel soll gegen Ende des
Jahres erhétlich sein. In einem §
weitaus fortgeschritteneren g
Stadium befindet sich Titus'
schmucke Raserei Lamborghini
64. Die 16-Bit treuen Franzosen
beweisen mit diesem Titel, daf3 sie
auch mit einer anspruchsvollen Hardware etwas anstellen
konnen. So erleben die Hobby-Piloten spektakuldre Wetterveranderungen in
Echtzeit, die sich zudem auf das Fahrverhalten der Edelkarosse auswirken. Der
Fuhrpark ist vom allerfeinsten: Lamborghini Diablo SE, Porsche 959 sowie der legendare Ferrari F40.
Mittels dieser Rennwagen diirft Ihr alleine oder via Split-Screen auch gegeneinander antreten. Ansonsten sind nur
die vielversprechende Eckdaten bekannt: fiinf Spielmodi, Pit Stop-Moglichkeit bei Schaden am Wagen sowie die Un-
terstiitzung des Controller Paks zum Abspeichern der Bestzeiten. Auch Ocean setzt mit Multi Racing Championship auf
das Rennspiel-Genre. In diesem Fall war Sega Rally mal wieder das Vorbild. Mit einer Vielzahl an unterschiedlichen
Vehikeln diirft Ihr an diesem Off-Road-Vergniigen teilnehmen. Im Gegensatz zu Sega Rally spielen neben den Power
Slides auch die Wetterbedingungen eine gewichtige Rolle. AuRerdem habt Ihr die Mdglichkeit, die weitlaufigen Renn-
kurse naher zu erkunden, um so Abkiirzungen zu entdecken. Glaubt man dem Geriicht, soll der technisch herausste-
chende Racer, der iibrigens auch einen Split-Screen bietet, bereits Mitte Juli erhaltlich sein. Etwas neues gibt es sogar
von Paradigm Simulation. Das neueste Projekt tragt den Titel Aerofighters Aussault und stellt erwartungsgemaf eine
weitere Flugsimulation dar. Mit einem F-14-]et miift Ihr eine Flugzeug-Armada verscheuchen, die gerade im Begriff
ist, das antarktische Eis zu schmelzen. Der Spielverlauf verspricht eine leckere Mischung aus Jet-Simulation und Arca-
de-Action zu werden, gepaart mit einer fetzigen Polygon-Optik, die der N64-Hardware vollauf gerecht wird. Weitere
R ara Eckdaten: Versteckte Jets und Endgeg-
PAE I e ner sowie ein Split-Screen. Last but not
- least kiimmern sich die Turok-Macher
s von Iguana um die Fortsetzung zu
Acclaims erfolgreicher American Foot-
B ball Simulation NFL Quarterback Club
N ‘98. Die detaillierte Grafik mit einigen
schonen Lichteffekten hinterlaft einen
famosen Eindruck.

Aero Fighter Assault

TiE

NFL Quarterback Club ‘98 Lamborghini 64

Hardware

ooooooooooooooooooo

3D-Scanning-
Verfahren

Dank eines neuen mathematischen
Verfahrens, mit dem man die kom-
plexe Geometrie ganzer Korper-
oberflachen schneller berechnen
kann, diirfte das Erstellen dreidi-
mensionaler Objekte, wie beispiels-
weise einem Gesicht, in der Zukunft
ein Kinderspiel werden. In nur 0,2
Sekunden tastet ein buchgroRer 3D-
Scanner das Objekt ab und erstellt
innerhalb von 5 bis 20 Sekunden ei-
ne digitale 3D-Abbildung im Com-
puter. Durch diese neue Technik des
in den USA lebenden Russen Mig-
dals diirfte die Erstellung von auf-
wendigen Polygon-Menschen, in-
klusive den Texturen, um ein vielfa-
ches erleichtert werden. Sega und
Disney haben schon reges Interesse
an der kleinen Firma Real Time
Geometry in Princeton bekundet.

Software
Neon-News

Bei der Darmstadter Programmier-
erschmiede hat sich einiges getan.
Zwei Mitbegriinder verliefRen die
Firma, das Projekt Viper iberlieR
man der Mutterfirma Ocean und
auRerdem wurde ein neues Biiro in
Manchester eroffnet. Das neue Pro-
jekt tragt den Arbeitstitel Shellshock
und soll ein First Person Shooter fiir
das N64 werden.

JA DU BIST ABER ‘NE SUSSE !

NA DU, KUTSCHI-KUTSCHI,.. LIEBE PEPPL HAT DIR AUCH

WAS MIT- ia -
oy * )

MAL 1!
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Interview
Michael Paul von Infogrames stand

Rede und Antwort

Mega Fun: Kénntest Du uns bitte einmal die
Firma Infogrames naher vorstellen?

Michael Paul: Der Hauptsitz von Infogrames

liegt in Lyon, aber es gibt natiirlich
auch Niederlassungen in ande-
ren Landern wie z.B. Deutsch-
land, England, den USA, Asien
oder Siidamerika. Des weiteren
gehort zu der Firmengruppe noch

Ocean aus Manchester und seit Febru-

turn gewdhlt? Denkt Thr auch an eine Umset-

zung fiir das N64?

MP: Einer der Hauptgriinde fiir die Entschei-.-

dung, auf der PS zu arbeiten, sind
natiirlich die spdteren Absatz-
chancen fiir unser Spiel. Wie
soll man eine sechsstellige Ver-
kaufszahl erreichen, wenn z.B.
in deutschen Haushalten nur etwa

80.000 Saturne stehen?! Personlich

ar 97 auch Phillips Media,
wobei letzterer mit
Bomico/Laguna als Distribu-
tor in Deutschland besonders
wichtig ist. Gegriindet wurde

Infogrames 1983 und sorgte

-

INFOGRAMES Deutschland  momentan

ziehe ich sogar den Saturn
in den Sprite-lastigen Gen-
res der PS vor, aber leider

ist die Lage fiir Sega in

nicht so gut wie es die Hard-

mit mehr avantgardistischen
als spielbaren Comic-Umsetzungen fiir Auf-
merksamkeit. Der erste wirklich spielbare Titel
dieses Genres war North & South, das von Ste-
phan Baudet (Projektleiter von V-Rally) ent-

wickelt wurde.

MF: Was ist Dein Aufgabenfeld bei Infogra-
mes?

MP: Ich bin PR-Manager und kiimmere mich
um die Presse- und gesamte Offentlichkeits-
arbeit. Des weiteren bin ich fiir die Lokalisie-
rung unserer Produkte im deutschsprachigen

Raum zustandig.

MF: Seit wann arbeitet Ihr an dem Projekt V-
Rally und wieviele Mitarbeiter hat das Team?

MP: Beginn war Ende 1995 und voraussichtli-
ches Release ist Juni ‘97, also ca. 18 his 20 Mo-
nate Entwicklungsdauer. Das In-House Team
um Stephan Baudet besteht aus zehn Leuten.
Die Out-House Mannschaft, die u.a. Hinter-
grund und Menii-Grafiken bearbeiten, beinhal-
tet je nach Aufwand zwischen fiinf und zehn
Mitglieder. Momentan arbeiten also rund 20

Personen an V-Rally.

MF: An welchem Spiel habt Ihr Euch orientiert?
Was habt Ihr Deiner Meinung nach bis jetzt
verbessert?

MP: Die absolute Referenz fiir uns ist Sega Ral-
ly. Der Automat, aber auch die Saturn-Umset-
zung hat vor allem in puncto Steuerung begei-
stert, bietet aber nur vier Kurse und drei Kar-
ren. V-Rally hingegen ist extra fiir den Heimbe-
reich konzipiert und sorgt u.a. mit einer grofien
Auswahl an Tracks und Autos fiir mehr Langle-
bigkeit.

MF: Warum habt Ihr die PS und nicht den Sa-

ware verdient hatte. Ende
1995 war der Saturn mit Virtua Fighter 2 und
Sega Rally einfach die bessere Kaufentschei-
dung. Sega hat es damals irgendwie verschla-
fen, den Markt fiir sich zu gewinnen. Eine Um-
setzung fiir das N64 ist rein theoretisch mag-
lich und laut Head-Programmierer David Nadal
kénnte sehr schnell eine 50-Prozent-Version
erstellt werden, wobei die geringe Modulkapa-
zitat einige Probleme (Streckenzahl ...) mit sich
bringen wiirde. Eine PC-Version fiir 3D-Karten
und MMX ist zwar auch noch Zukunftsmusik,

aber durchaus denkbar.

MF: Der Rally-Weltmeister Ari Vatanen arbeitet
eng mit den Entwicklern zusammen. Wie seid
Ihr gerade aufihn gekommen? Ist er ein begei-
sterter Videospieler?

MP: Da Ari schon altere Kinder hat, ist er kein
Fremder in der Videospiel-Szene und pafit da-
her bestens in unsere Vorstellungen. Er ist
auch nicht irgendein Prominenter, der uns nur
Gesicht und Namen geliehen hat, sondern er
arbeitet aktiv und vor allem effektiv mit dem
Team zusammen. Des weiteren ist Ari jemand,
der gekonnt mit Mad Catz und NegCon umge-

hen kann.

MF: Welches Spiel spielst Du gerade am lieb-
sten?

MP: Mit Vorliebe spiele ich auf dem N64 und
freue mich deshalb auf Star Fox. Dann spiele
ich vor allem King of the Baseball von Ima-
gineer (ebenfalls N64), das sogar die Powerfull
Pro Baseball-Serie von Konami in den Schatten
stellt. Apropos Konami und Sport, etwas Genia-
leres als ISS 64 gibt es nicht. Mein Lieblings-
Oldie ist iibrigens M.U.L.E. von EA, das auf mei-
nem Biiro-PC iiber einen Atari-Emulator tadel-

los lauft.

Schwertkampfes - exklusiv auf Sony PlayStation.

rossAr s e

\

m I

Soul Blade ,,...grenzt fast an ein kleines Wunderwerk.”

»Ein schoneres Hau-Drauf-Vergniigen als auf Namcos Soul Blade

gibt es derzeit auf keiner Konsole. Video Games 3/97.
Soul Blade - die hohe Kunst des

e |

’.

SONY PLAYSTATION. IT’S NOT A GAME. IRASASEES
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Partikel-Effekte, wenn Ihr beispielsweise durch den
Staub brettert, sehen viel feiner aus

Nachladezeiten

PlayStation Rennspiel

F1 97
Die neue Formel 1-Saison wird demnachst auch auf der
PlayStation eroffnet! Erstmals mit allen Teams,

Rennstallen und Daten aus der laufenden Saison sowie
einer ganzen Reihe von spiirbaren Verbesserungen

Neue CG-Zwischenbilder gibt es wahrend den

72

TECHNCAL 0BMO

'''''''

Die Steuerung fiel beim zweiten Teil wesentlich
direkter aus

1 ist nach wie vor einer der best-
Fverkauften PS-Titel {iberhaupt,
so daf} eine offizielle Fortsetzung
nur die logische Konsequenz ist.
Psygnosis hat sich fiir den Sequel
deshalb eine Menge vorgenommen,
schlieRlich gilt es den Vorganger zu
ubertreffen und einige - berechtig-
te - Kritikpunkte auszumerzen. _ &
Fangen wir bei der Technik f". i
an: Die 3D-Engine wurde AR :
komplett iiberarbeitet, so
daf? der Grafikaufbau
noch eine Spur sauberer
geworden ist. Der entschei-
dende Vorteil der neuen Gra-
fik-Engine ist jedoch die hohe
Auflosung im Pseudo-HiRes-Modus,

die nun bei 512 x 228 Bildpunkten
liegt (die letzte Stufe vor dem Inter-
laced-Modus). Bei der Optik fallt des
weiteren die kraftigere Farbpalette
auf, die die Simulation insgesamt
viel farbenfroher aussehen laft.

& TAG HEUER Official Timing

Das war”s: Nach einer Bekanntschaft mit der Leitplanke hat sich ein Rad kurzerhand

verabschiedet

I<F Mega Fun 7/97

Die vielleicht groite Verbesserung diirfte der voll einsatzfahige Split-Screen werden

Dieser verbesserte technische Rah-
men erlaubt den Programmierern,
grafische Details zu realisieren,
die zuvor nicht maglich wa-
ren. Hierzu zahlen unter
A\ anderem feinere Partikel-
Effekte (z.B. Staub),
spektakular herumwir-
belnde Boliden nach ei-
ner Karambolage (sieht
beeindruckend aus!) sowie
endlich eine richtige Cockpit-Per-
spektive samt Lenkrad und Riick-

ALESI 7
4IBENETTON RENAULT

spiegel. Ein weiterer Punkt, um den
sich die Macher intensiv bemiiht ha-
ben, ist der hohere Realismus. Ne-

»F 1797 bietet
Statistiken dex
laufenden Saison*

ben dem iiblichen Schnickschnack
wie akuellen Statistiken und Ori-
ginalfahrern und Rennstallen wur-

¥ TAG HEUER Official Timing
Neben den bekannten Perspektiven gibt es diesmal auch eine Cockpit-Perspektive

mit einem Riickspiegel



work in progress

ALESI 7
AIBENETTON RENAULY

@ TAG HEUER Official Timing

Die hohe Auflosung und die kraftigere Farbpalette haben der Optik sehr gut getan

den auch kleine, aber feine Details
beachtet. So wurde beispielsweise
das komplette Flaggen- und Regel-
system ibernommen, inklusive ei-
ner Zeitstrafe oder gar einer vorzei-
tigen Disqualifikation, wenn Thr die
Boxen mit einer zu hohen Ge-
schwindigkeit verlafit. Penible Profi-
fahrer konnen via Boxenfunk die
komplette Telemetrie abrufen oder
sich ankiindigen lassen, wann sie
den nachsten Pit Stop vornehmen
missen - Detailsucht pur! Spiele-
risch verspricht Psygnosis zudem
entscheidende Schwachen des Vor-
gangers auszumerzen. So verhalt
sich die CPU-Konkurrenz diesmal
intelligenter und vor allem fairer, in-
dem sie nicht immer stur die Idealli-
nie beibehalt. Endlich haben auch
Schaden am Formel 1-Flitzer eine
spurbare Auswirkung auf das Fahr-
verhalten, bis hin zum technischen
Vollschaden. Vergegenwartigt man
sich, da® es sich nur um ein paar
von vielen Verbesserungen handelt

Ein Beispiel fiir die Detailverliebtheit
sind die akribisch genau nachmodellier-
ten Strecken; hier seht Ihr zum Beispiel
das stillgelegte Streckenstiick in

Estoril, Portugal

und zudem ein vollwertiger Split-
Screen fiir heiRe Duelle sorgen
wird, kann man sich vorstellen, wel-
ches spielerische Potential F1 "97
bieten wird. Ubrigens: Noch ist nicht
zu 100% geklart, welches fachkun-
dige Reporterduo das Geschehen
kommentiert - wie ware es mit Niki
Lauda und Schumi?! (Ulf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Sep-
tember Genre: Rennspiel Umsetzungen
geplant: Keine

Spektakular: Nach einer deftigen Karambolage iiberlisten die Boliden
die Schwerkraft

Bitte nur
ndleranfragen!

| GroR Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer Strale 13
D- 94133 Roéhrnbach
Tel. 08582/9605-0

Fax 08582/96 05-99

ELECTRONIC

Costa Rica / Pm/e/(r Eﬁ/ 9505-003

Foto: Franz Ganzmann

Bananen,
die krank

machen
Gegen Agrargifte
Im Bananenanbau

Export-Bananen erfordern in-
tensiven Pestizid-Einsatz. Und
dabei sind die multinationalen
Konzerne nicht zimperlich. Sogar
das Trinkwasser gefiihrdet schon
Mensch und Umwelt. Viele Plan-
tagenarbeiter(innen) erlitten Ver-
giftungen, manche so schlimm,
daf sie unfruchtbar wurden.
Bereits 1990 haben sich Betrof-
fene zusammengeschlossen, um
gemeinsam Rentenanspriiche ge-
gen die staatliche Versicherungs-

gen und Gesundheitsversorgung
durchzusetzen. Einige Erfolge
sind erreicht. Doch menschen-
wiirdiges Leben und Arbeiten
sind auch heute noch fiir die
meisten Landarbeiterfamilien Zu-
kunftstriume. Spenden kénnen
helfen, sie realistischer zu machen.

DEN ARMEN GERECHTIGKEIT

Brot

fur die Welt

Postbank Koln 500 500-500
Postfach 101142, 70010 Stuttgart

Name

Stralle
PLZ[Ort U s s S S

Bitte senden Sie mur lhre Grundsatzerkiarung
(Gegen DM 2,— in Briefmarken)

anstalt, bessere Arbeitsbedingun- |

___________________ ).:g i
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Wie bei Super Mario 64 habt Ihr es mit
vergleichsweise wenigen Widersachern zu tun

Die Wand-Texturen sind streckenweise detailverliebt,
ohne beim Scrolling zu verzerren

Alle Charaktere, inklusive der Widersacher, wurden
méchtig auf knuddelig getrimmt

PlayStation Jump & Run

Rascal

Was steckt dahinter, wenn sich Sony plotzlich um ein
Spiel bemiiht, von dem derzeit nur ein erstes Grafik-
Demo zu sehen ist? Lest die ersten Fakten zu einem
3D-Jump & Run, das DER Weihnachtshit schlechthin
werden diirfte

In solch préchtigen Hallen soll Rascal spater einmal Mario-Aufgaben in
Angriff nehmen

as grofie Geheimnis tragt den

Namen Traveller’s Tales, jenes
virtuose Programmiererteam, das
durch das optisch fulminante
Mickeymania auf den16-Bittern be-
wies, mit welchem technischen
know-how sie beschlagen sind. Fur
ihr neuestes Werk hat sich die Edel-
schmiede ein 3D-Jump & Runim Sti-
le von Super Mario 64 vorgenom-
men. Bekanntlich hangt der Spiel-
spaf bei diesem technisch aufwen-
digen Genre mafdgeblich von der
3D-Engine ab, durch die sich Euer
Charakter bewegt, und in diesem
Fall hat sich Traveller”s Tales mal
wieder selbst tibertroffen. Das erste

Videotape zeigt ein dreidimensio-
nales Environment, das man in die-
ser Qualitat bisher noch nicht auf
der PlayStation gesehen
hat. Ein knuddeliger
Knabe namens Ras- &u
cal - das komplette

Charakter-Design

stammt von Jim

Henson"s Creature
Shop (,Muppets®) -
schleicht mit volliger Be-
wegungsfreiheit durch ein mittelal-
terliches Schlof, das einfach um-
werfend aussieht. Alle Objekte wur-
den mit feinstrukturierten Polygo-
nen iiberzogen, die zumindest auf

Das SchloR sieht noch sehr symetrisch aus, in spateren Levels erkundet Rascal
jedoch auch komplexe Waldgelénde

16 Mega Fun 7/97

dem Videoband nicht pixelierten. Im
Gegensatz zu Tomb Raider sieht al-
les so unverschamt sauber aus - kei-
ne Verzerrungen, kein Ruckel-
Scrolling, 60 Frames pro Se-
\ kunde, Echtzeit Light-Sour-
cing. Beinahe glaubt man
tatsachlich, es handele
sich um ein N64-Produkt.
Kein Wunder also, daf}
Sony dieses Spiel zur ,Chef-
sache” machen machte, schliel-
lich ware dieses 3D-Jump & Run das
beste Gegenargument zum schein-
bar iiberlegenen N64. Zum Game-
play sind derzeit leider nur Eckda-
ten bekannt. Ein cooler Bengel pro-

biert eines Tages die Zeitmaschine
seines ansonsten gliicklosen Vaters
aus und begibt sich so auf eine lan-
gere Zeitreise, die sieben Zeitzonen
umfafdt (z.B. Mittelalter, Wilder We-
sten..etc.). In den insgesamt 21 Le-
vels soll Rascal Mario-ghnliche Auf-
gaben bewaltigen, so die erste gro-
be Info zum Spielverlauf. Macht
Euch somit auf ein Mega-Spiel ge-
fadt, das auf der E3 sicherlich Auf-
sehen erregen wird. (ULf)

Hersteller: Psygnosis/Traveller’s Tales
Erscheint: Ende “97 Genre: 3D-Jump &
Run Umsetzungen geplant: Keine

Fackeln strahlen in diisteren Gewdlben dank Echtzeit-#Light-Sourcing ein

realistisch-schummriges Licht aus
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Wrxeckin® Crew

Telstars Bolidenhatz fiir die PS entpuppt sich als Mix aus
Mario Kart- und Ridge Racer-Elementen

chrottreife Zeiten fiir PlaySta-

tionbesitzer, Telstars
Wreckin™ Crew ist alles andere als
ein nettes Race-Game. Angesiedelt
ist das Spektakel nicht nurin Down-
town New York, sondern auch in
Agypten und einem Vergniigungs-
park. Alles in allem wird es fiinf
Strecken geben, die noch durch eine
Ubungsrunde und einen abgefahre-
nen Stunt-Kurs erweitert werden.
Des weiteren wird es eine Mirror-
Option geben, was die Gesamtzahl
der Strecken auf 14 ansteigen laf3t.
An den Start werden zehn unter-
schiedliche Karren gehen, die nicht
nur unterschiedliche Eigenschaften
aufweisen, sondern auch Fahrer mit
individuellen Eigenschaften besit-
zen. Komplexitat wird auch bei den
einzelnen Kursen geboten. So ver-

denn

2weigt sich der Streckenverlauf des
ofteren, was zu einem herrlichen
Durcheinander fithren kann. Um mit
den fiesen Gegnern fertig zu wer-
den, konnt Ihr nicht nur gekaufte
Waffen benutzen, sondern die Kon-

Bei der aggressiven Asphalthatz sind die blinkenden Sterne
wichtig. Sammelt sie ein, dann geben sie Euch Extra-Power

kurrenz z.B. auch gegen parkende
Autos drangen oder die Boschung
hinabschubsen. Aber auch Nitro-
Packs finden sich auf der Piste, mit
deren Hilfe Ihr kurzzeitig Extra-
Speed bekommt. Auflerdem gibt es
Sterne, die Euch bei entsprechender
Anzahl schéne Goodies einbringen
und Eure Eigenschaften aufpeppen.
Fest steht, daf? es fiir zwei Zocker ei-
nen Link-Modus geben wird; eine
Split-Screen-Option steht noch in
den Sternen. (Georg)

Downtown New York gehdrt auch zu
den Schauplétzen der wiisten Raserei

Hersteller: Telstar Erscheint: Ende Juni
Genre: Rennspiel Umsetzung geplant:
keine

WEAPON:
TOPSPEED:
S CELERATE:

 HANDE IRG:

§7 CHEULY
CANRNON i

Wahlt eines von sechs unterschiedlichen Autos mit ihren
verriickten Fahrern

PlayStation Shoot “em Up

..... X P

Vorsprung durch Technik: Mittels eines neuen
Motion Capture-Verfahrens und viel Grafikpower
soll Psygnosis”~ 3D-Shooter neue MafRstabe setzen

ach verheerenden Kriegen um

die letzten Ressourcen haben
sich die Nationen endlich zusam-
mengerauft und auf die gemeinsa-
me Kolonisierung anderer Plane-
ten geeinigt. Schon bald entstehen
auf anderen Sternen gigantische
Stadte unter Geodomes und damit
auch eine wachsende Kriminalitat.

Optical Motion Capture macht”s
moglich: Die aufwendigen CG-Clips
bieten verbliiffend echt animierte

Computer-Menschen

Ihr schliipft in die Rolle von ]eff
Slater, der bei der sogenannten G-
Police seine Brotchen verdient.
Mittels eines diisenangetriebenen
Helikopters, Typ ,G-Copter®, fliegt
Ihr liber die dichte Skyline aus
Wolkenkratzern und erfllt diver-
se Auftrage, wie beispielsweise ei-
nen Flachenbrand zu l6schen oder
einen Frontalangriff gegen feind-
liche Invasoren zu fliegen. In den
insgesamt 35 Missionen diirft Thr
Euch ohne jegliche Einschrankun-
gen durch das riesige Stadtgebiet
bewegen, das durch Briicken, Hau-
ser und einen regen Stadtverkehr
einen enormen Detailreichtum
bietet. Zwischen den Missionen
werdet Thr anhand von computer-

Euer schicker Flieger: Der diisenangetriebene G-Copter in der Auf3enansicht

animierten Filmsequenzen auf die
kommenden Aufgaben vorbereitet.
Fiir diese aufwendigen CG-Clips
wurde ein verbessertes Animati-
onsverfahren namens ,Optical Mo-
tion Capture” verwendet. Durch
mehr Sensoren konnten noch kom-
plexere Bewegungsabléufe, inklu-
sive einem ausgereiften Mimik-

Spiel erfalt werden. Resultat:
Noch nie sahen Render-Figuren
derart lebendig aus - haben
Schauspieler bald ausgedient?
(ULf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Oktober
Genre: 3D-Shoot’em Up Umsetzungen
geplant: Keine
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Aufgepafit! Wer am Abgrund steht, muf} schon die Balance

halten, um nicht abzustiirzen

n unseren Breitengraden ist Goe-
Iman eher unter dem Namen
Mystical Ninja bekannt. Vor rund
drei Jahren konnten SNES-Besitzer
in den USA und Europa den ersten
Teil, einen Action-Adventure, und
Mystical Ninja 2, ein Jump & Run,
auf dem heimischen Bildschirm
zocken. Doch der geringe Erfolg ver-
anlaRte Konami, die restlichen Teile
der Ninja-Saga nur noch in Japan
herauszubringen. Nun arbeitet Kon-

yEine komplexe
Welt garantiert
nachtelanges
Zocken*

ami Japan jedoch am fiinften Teil der
Abenteuerserie und dank 64-Bit
Technologie schaffen auch die bei-
den Helden von Konami den Sprung
in die dritte Dimension. Das Spekta-
kel ist im mittelalterlichen Japan an-
gesiedelt, wo die friedliche Idylle

Auch das Schwimmen gehort zu den Aufgaben der beiden
Abenteurer (Mario lagt griiRen!)

Nintendo 64 Action-Adventure

................................................................................

Goeman

Konkurrenz fiir Mario 64? Konami arbeitet mit Hoch-
druck am fiinften Teil der Goeman-Serie. Aufwendige
Grafiken, eine riesige Welt und massenhaft Ratsel zeich-
nen jetzt schon die Komplexitdt des Games ab. Was es
sonst noch gibt, lest Ihr auf den folgenden Seiten

Waffen dauernd zu verbessern und
mit den gewonnenen Erfahrungs-
punkten Eure Fertigkeiten entschei-
dend zu steigern. Das Game ist in

unserer Helden (Goemon und Ebi-
sumaru) von einem {iblen Schurken-
Duo mit ihrem Raumschiff ernsthaft
in Gefahr gebracht wird. Daraufhin
machen sich die beiden Freunde auf,
um die Bedrohung ausfindig zu ma-
chen und den Bdsewichten das
Handwerk zu legen. Das
Spielprinzip von Goeman
hat sehr viele Parallelen zu
Zelda: so miifdt Ihr bei-
spielsweise Geld verdie-
nen, um Ausristungsge-
genstande zu kaufen oder
Leute zu bestechen. Desweite-
ren gilt es die Schlagkraft Eurer

o d

¥ 7

-
bbb = a’
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Diese beiden dunklen Gestalten sind fiir
das ganze Unheil verantwortlich, das in
der Welt unserer Helden geschieht

R rAT AR

Die beiden Hauptcharaktere des
Adventure-Spektakels von Konami:
Goemon und Ebisumaru

drei Hauptabschnitte aufgeteilt.
Zum einen miif3t Ihr auf der zoom-
baren Karte durch die Lande strei-
fen, um in die zweite Sektion, be-
stimmte Dorfer/Stadte und Abenteu-
erorte, zu gelangen. Vor allemin den
Ortschaften zeigt sich schon jetzt ei-
ne Stdrke von Konamis Game: nicht
nur massenhaft Leute und Tiere be-
leben die Szenerie, sondern Ihr
konnt auch in jedes Gebaude gelan-
gen und frei nach Schnauze die Lo-
cations erkunden (Abwasserkanale
und dunkle Kellergewdlbe
gehoren ebenfalls dazu). Hier
gilt es durch Unterhaltun-
gen mehr Informationen zu

erhalten - besonders ge-
eignet sind Kneipen und
Geschafte - oder durch das
Erfiillen von Aufgaben Geld
zu verdienen. Diese bestehen
beispielsweise darin, Kriminelle zur

Ein wichtiges Element des Games ist es, Unterhaltungen zu fiihren, um naherer Infos
zu erhalten ,vor allem dann, wenn der Gespréchspartner eine junge Maid ist

Ihr konnt so ziemlich jedes Gebdude betreten, das es gibt. In Kneipen wie dieser
werdet Ihr mit den neuesten Infos versorgt

18 Mega Fun 7/97
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Neben vielen Leuten, die durch die StraRen laufen, gibt es auch Tiere, die die

gesamte Szenerie beleben

Strecke zu bringen oder Gegenstan-
de zu finden. Wer aber félschlicher-
weise einen Unschuldigen angreift,
muf} mit einer Bestrafung rechnen.
Daher ist eine iiberlegte Vorgehens-
weise eher angebracht als blindes
Draufhauen. Mit dem sauer verdien-
ten Geld konnt Ihr dann z.B. in Ge-
schaften neue Waffen und Ausrii-
stung kaufen. Des weiteren findet
Ihr in den Stadten neben massen-
haft Goodies und Secrets auch im-
mer einen Endgegner, der sich in ei-
nem der zahlreichen Gebaude und

wiwei Ninjas als
Konkurrenz fiix
Mario und Luigi?*“

Gewdlbe versteckt. Die Bosse besit-
zen immer unterschiedliche An-
griffs- und Verteidigungsstrategien,
die Euch jedesmal aufs Neue for-
dern. So mii3t Ihr Euch z.B. auch in
Shoot em Up-Sequenzen am Steuer
eines Riesen-Roboters dem Feind
stellen. Ahnlich wie bei Mario 64 be-

»Punk” zum Angriff iiber

Mit seiner peitschendhnlichen Waffe geht der

wegen sich die Polygon-Helden vol-
lig frei durch die virtuelle Welt und
auch die Gebaude und anderen Per-
sonen sind schon jetzt sehr schon
dargestellt. Ebenfalls konnt Thr mit
einem ,intelligenten” Kamerasystem
den Blickwinkel verdndern und die
Lage durch Hin- und Herzoomen be-
stens auskundschaften. Gegeniiber
dem Klempner soll Konamis Game
iiber einen Zwei-Spieler-Modus ver-

Die beiden Wachen, Mr. Wang und Mr. Lee, werden Euch erst in das Gebaude lassen,
wenn Ihr ihnen vielleicht ein Bestechungsgeld zahlt !

fiigen. Das Problem, daR dieser Mo-
dus durch die vdllige Bewegungs-
freiheit der Helden und der Kame-
rafihrung unmdglich ist, konnte
vielleicht schon geldst sein. Denn
wie bei Gauntlet sollen sich die Cha-
raktere nur so weit von einander
entfernen konnen, wie es der Com-
puter zulaRt. Bei Ubertretung des
maximalen Abstandes wird einer
der beiden Abenteurer wieder

Soe T

Bei Goeman konnt Ihr - wie auch bei Mario 64 - iiberall hin laufen und rumklettern.
Bestes Beispiel ist dieser Drahtseilakt auf einem Briickengelander

Die Landkarte ist voll dreh- ﬁnd zoombar, was
einerseits fiir guten Uberblick sorgt, aber auch ...

»zuriickgebeamt”. Schon jetzt zeigt
sich, da® Goeman wahrlich vor Kom-
plexitdt strotzen wird und sich der
Klempner von Nintendo einer ernst-
haften Konkurrenz gegeniiber sieht.
(Georg)

Hersteller: Konami Erscheint: Ende "97
Genre: Action-Adventure Umsetzung
geplant: keine

AR ARE AL

Noch ist alles friedlich in der verschla-
fenen Heimatstadt der beiden Helden

Was uns wohl in dieser dunklen
Hohle erwartet?

.. fiir detaillierte Ansichten von Vorteil ist
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Sector X: Innerhalb dieses Weltraum-Schrottplatzes -
achtet auf die schnell heranzoomenden Stahltrager! -

gibt es auch eine langere Gabelung

chauplatz der intergalaktischen

Ballerei ist mal wieder das Lylat-
Sternensystem, das aus einer Hand-
voll friedlicher Planeten besteht.
Auf dem Hauptplaneten Corneria
geht Dr. Andross, ein begnadeter
Wissenschaftler mit Schwerpunkt
Bio-Technologie, seinen Experimen-
ten nach. Da Genie und Wahnsinn
bekanntlich eng beieinander liegen,
dreht Andross nach kurzer Zeit
durch und setzt seine geheime Su-
perwaffe gegen die Einwohner von
Corneria ein. Gliicklicherweise
General Slippy den
Schlimmling nach kurzer Zeit fest-
nehmen, doch ein Grof3teil von Cor-
neria war bereits zerstort. Zur Strafe
wurde der verriickte Wissenschaft-
ler fiir alle Ewigkeit auf den weit
entfernten Planeten Venom ver-

konnte

bannt. Fiinf Jahre spater muf} die
Uberwachungsstation von Corneria
jedoch eine

schreckliche Ent-

Der Prolog kommt erwartungsgemaf
ohne aufwendige Extra-Grafiken aus

Fortuna-Planet: Hier lautet die Parole
»Durchalten”, was angesichts der iiber-
machtigen Raumschiff-Flotte kein leich-
tes Unterfangen ist

20 Mega Fun 7/97

geht noch weiter!”

Denkste! Scheinbar besiegt winkt dieser Roboter
neckisch mit dem Finger, um anzudeuten ,,Junge, es

Nintendo 64 Shoot ‘em Up

..................................

Starfox 64

Ein neuer Stern am Shoot” em Up-Himmel steht endlich
in japanischen Verkaufsregalen bereit. Zusammen mit
dem schmucken Schiittel-Apparat namens ,,)Jolting-
Pack” soll der Ballermann rund um Fox MacCloud fiir
das N64 neue Kauferschichten erschlieRen. Mit Unter-
stiitzung der US-Spielanleitung entlocken wir Starfox
nun endlich auch die letzten Geheimnisse

deckung machen: Dr. Andross nahert
sich mit einer gigantischen Armada
dem Planeten Corneria! Drei Star-
fox-Mitglieder sollen der Sache auf
den Grund gehen, doch nach einem
hinterhaltigen Verrat durch das bo-
se Schwein Pigmar gelingt nur Ge-
neral Peppy die Flucht. Mit einer or-
dentlichen Portion Wut im Bauch
nimmt Andross kurz darauf samtli-
che Planeten in Beschlag, und halt
anschlieffend Kurs auf Corneria. Nur
das Starfox-Team unter der Leitung
des jungen Fox McCloud kann die
drohende Katastrophe noch abwen-

den. Trotz des kompletten optischen
Face-Liftings lehnt sich die 64-Bit-
Version auch spielerisch stark an
das SN-Original an. Auf insgesamt

yotarfox 64 bietet die
bisher spektakulaz-
sten Endgegner"

15 Planeten nehmt Ihr mit insge-
samt drei unterschiedlichen Ein-
satzfahrzeugen den Kampf gegen
Dr. Andross”™ Armee auf. Die Haupt-

In diesem grafisch fulminanten Extra-Level miift Ihr einen gigantischen Zugtrans-
porter Wagon fiir Wagon in Stiicke schiefien

Wer geschickt ist, kann sich zwischen den Beinen
dieser High Tech-Schildkrote durchschummeln

Die rotierbare Sternenkarte zeigt die
moglichen Abzweigungen und die je-
weilig beste Trefferquote pro Level an;
da es keine Absave-Funktion gibt, miifit
Ihr das Spiel iibrigens in einem Rutsch
losen

rolle spielt erneut der wendige Air-
wing-Weltraumgleiter, mit dem Ihr
die meisten Planeten durchquert.
Der Weg ist dabei in der Regel
streng vorgegeben. Wie bei Panzer
Dragoon fliegt Ihr quasi in die Tiefe
des Bildschirms, jedoch mit einem
kleinen Scroll-Spielraum nach links
und rechts. Nur bei einigen Levels
und Endgegnern diirft Ihr Euch in-
nerhalb eines abgegrenzten Areals
(eine Art kleine Kaseglocke) véllig
frei bewegen. Um die Vielzahl an
feindlichen Polygon-Objekten
erfolgreich in die ewigen ROM-
Jagdgriinde zu schicken, wurde der
Airwing mit einigen nitzlichen Fea-
tures ausgestattet. Mit dem A-But-
ton wird der Laserstrahl aktiviert,
der durch entsprechende Power Ups
zum wirkungsvollen Twin-Geschof
ausgebaut werden kann. Haltet Ihr
die A-Taste ge-
drickt,
wird zu-
dem ein
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Meteo: Schnelle Reaktionen sind gefor-
dert, wenn Ihr diesen Asteroidengiirtel
anstandslos durchqueren wollt

Silberne Ringe bringen Euren Energie-
haushalt auf Vordermann, drei goldene
Ringe vergroflern sogar Eure Ener-
gieleiste oder ergeben bei sechs Stiick
ein weiteres Freileben

Super-SchuR aufgeladen, der sein
Ziel unerbittlich verfolgt, sobald Ihr
das Target mit dem Fadenkreuz (im
Pausen-Menii auch abschaltbar) er-
falt habt. Im Notfall konnt Ihr
auferdem mit dem B-Knopf Smart-
Bomben detonieren lassen, welche
Euch selbstredend nur begrenzt zur
Verfiigung stehen. Die restlichen
Aktionsknopfe requlieren via Turbo-
Schub oder Bremsziindung die
Fluggeschwindigkeit, sorgen fiir
scharfe Kurventurns oder verandern
die Perspektive. Im Zusammenspiel
mit dem Analog-Stick diirft Ihrin be-
stimmten Situationen mit einer ab-
rupten Kehrtwendung auch die Flu-
grichtung andern oder Nachrichten

o

Dieser Boss muf in drei Etappen erledigt werden; die gelben Punkte zeigen jeweils

die Schwachstellen an

von Eurem Kommander ROB64 ab-
rufen. Apropos ,Nachrichten”: Da
Ihr in der Regel durch Eure drei
Wingmen Peppy Hare, Falco Lom-
bardt und Slippy Toad begleitet wer-
det, herrscht standig ein reger

y1r0tz des Modul-
Speichermediums gibt
es unzidhlige Voice
Samples*

Funkverkehr. Auf diese Weise wer-
det Ihr vor drohenden Gefahren ge-
warnt oder um Hilfe gebeten, wenn
sie selber gerade von einem
feindlichen Raumschiff
bedroht werden. Es
lohnt sich {ibrigens,
Eure Wingmen zu
beschiitzen, denn

Sobald Ihr Eure drei Wingmen aus Versehen getroffen habt, schicken sie ein paar

wiitende Worte iiber den Ather

wenn Ihr ihren Energiehaushalt
aufrecht erhaltet, unterstiitzen sie
Euch tatkraftig bei Euren Baller-
bemiihungen. Jeder Charakter hat
dabei unterschiedliche Starken.
Wahrend Slippy sich beispielsweise
mehr auf die Analyse von Endgeg-
nern spezialisiert hat, ist der erfah-
rene Falco auch bei schwierigen
Einsatzen stets an vorderster Front
zu finden. Wie schon angedeutet,
wechselt Ihr wéhrend des Anflugs
auf den Planeten Venom hin und
wieder den fahrbaren Untersatz. Mit
dem Landmaster-Panzer miif3t Ihr
beispielsweise einen gigantischen
Zugtransporter stoppen. Da Ihr logi-

scherweise Hindernisse nicht

In diversen Trainingsmis-

fiir Schritt mit der

sionen werdet Ihr Schritt

Steuerung vertraut ge-

Via Split-Screen diirfen sich bis zu vier
Mitspieler in einem abgegrenzten Areal
heifle Luftgefechte liefern; Scrolling
und Geschwindigkeit leiden unter die-
sem Grafikmodus nur unmerklich

uberfliegen kdnnt, verfiigt der wen-
dige Mini-Tank iiber eine bescheide-
ne Sprungtechnik. In speziellen Sta-
ges geht Ihr auBerdem mit einem U-
Boot auf Tauchstation. Hier steht
Euch neben dem normalen Laserge-
schiitz eine unbegrenzte Anzahl von
Torpedos zur Verfiigung, die einen
praktischen Nebeneffekt haben. Da
Ihr Euch in einer ziemlichen Tiefe
befindet und alles um Euch herum
mitunter rabenschwarz ist, sorgen

Diese Gottesanbeterin (toll animiert!) attackiert Euch mit ihren machtigen Klauen,
denen Thr am besten mit dem Turbo-Boost ausweichen solltet
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die Unterwasserbomben
durch ihre Explosion fiir et-
was Licht. Wer Nintendo
kennt, weif3, daft Miyamato &
Co sich nicht mit diesem geradli-

nigen Spielkonzept zufrieden ge-
ben. Gerade die genialen Feinheiten
geben diesem Space-Shooter mal
wieder die richtige Wiirze. Eine ge-
wichtige Rolle spielt zum Beispiel

Das Jolting Pack

Dem japanischen Starfox 64 liegt die-
ser dezente Joypad-Schiittler gleich
bei. Das unscheinbare graue Teil wird
einfach in den Memory Card-Schacht
gesteckt, der Rest ist automatisch. So-
bald Ihr gegen eine Barrikade knallt,
meldet sich dieser Schiittler durch ei-
ne merkliche Vibrati-
4 on zu Wort, was
anfangs sehr un-
gewohnt ist und
vom Spielverlauf
ablenkt. Nach ei-
niger Zeit nimmt
man diesen Effekt
jedoch nicht mehr
sehr stark wahr.
Dennoch unterstiitzt
dieses Jolt Pack prima die Atmosphé-
re, zumal es sich unter anderem auch
bei der Aktivierung des Turbo-Boo-
sters bemerkbar macht.
Fazit: Keine Konsolen-Revolution,
aber ohne diese Riittel-Automatik
geht dem Shooter etwas Atmosphére
verloren.

Ein Mission-Briefing darf natiirlich
nicht fehlen - erstaunlich: Alle Texte
werden in exzellenter Qualitét nach-
gesprochen

22 Mega Fun 7/97

die Anzahl der Treffer pro Level, wo-
bei die Bestleistung sogar per Bat-
terie verewigt wird. Mindestens 100
Treffer ergeben erwartungsgemafd
Mario-like ein Freileben. Gelingt es
Euch, eine vorgegebene Trefferquo-
te zu erreichen, werdet Ihr aufder-
dem mit einem Orden ausge-
zeichnet. Erreicht Ihr dieses
Kunststiick auf allen Pla-
neten (auRerst

schwierig!), werdet

Ihr durch einen
neuen Expert-Mo-
dus belohnt. Noch faszinierender ist
jedoch die Maglichkeit, die Flugrou-
te selber zu bestimmen, was jedoch

wNicht-linearer
Aufbau: Exfiillt Thr
spezielle Missionen,
verindert sich die
Level-Route*

nicht ganz einfach ist. Ein Beispiel:
Im ersten Level (Corneria) solltet Ihr
versuchen, in einer Szene samtliche
drei Verfolger von Falco abzu-
schieffen und anschliefend alle

Euch im Sector Y

Steinbriicken zu durchfliegen. Zur
Belohung zeigt Euch Falco einen
Geheimweg durch den Wasserfall,
der Euch nicht nur zu einem ande-
ren Endgegner fiihrt (kleiner Gag:
derselbe wie aus dem SN-Original!),
sondern Euch auch auf eine andere
Sternenroute bringt, die Euch nach
einer kurzen Zwischenetappe direkt
zum U-Boot-Level ,Aquas” fiihrt -
pfiffig! Zum AbschluR noch ein Wort
zur Technik. Fast am meisten er-
staunt haben mich die zahlreichen

Der U-Boot-Level: Einige hundert Meter unter dem Meeresspiegel nehmt Ihr den
Kampf gegen allerlei abnormal grofie Wasserbewohner auf. Die Grafik wirkt in die-
sem Level - gewollt oder ungewollt - besonders schwammig

Nintendo spielt grafisch gekonnt mit dem Wasserelement: Der Spiegeleffekt ist ab-

solut sehenswert und Wasserdetonationen sehen sehr realistisch aus

Star Wars live: Ein ganze Armee von Weltraumgleitern und Mini-]ets attackieren

Mz

oS

miw
B
Smart-Bomben haben nicht nur grafisch
eine starke Wirkung und sollten des-

halb fiir die médchtigen Endgegner auf-
gespart werden

Voice Samples. Trotz des einge-
schrankten Speichermediums bab-
beln Eure Kollegen ohne Probleme
ganze Satze in einer glasklaren
Qualitat. Grafisch gesehen beein-
druckt Starfox 64 wie erwartet durch
spektakuldre Polygon-Endgegner,
die mitunter den gesamten Screen
ausfiillen und allesamt sauber tex-
turiert wurden. Sauber ist auch das
Scrolling und der Grafikaufbau, je-
doch durch einen bewéhrten Trick.
Da es beim Flug in den Screen keine
Kurven gibt, wurden teilweise de-
zente Nebel-Effekte verwendet, die
allerdings den optischen Hochge-
nufd nicht schmalern. (ULf)

Hersteller: Nintendo Erscheint:
Herbst 97 Genre: 3D-Shoot’em Up Um-
setzung geplant: Keine

Famoser Weltraum-Shooter mit
massig Fadenkreuz-Action, Edel-Op-
tik und einigen motivierenden Ideen
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Destruction Derby 1&2. :
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schlappmachen
- hier geht’s mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht.

Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
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Lavakratern und 90°-Steigungen.
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einfach unwiderstehlich

equels sind fiir die Softwarefir-
Smen meistens eine rentable An-
gelegenheit. Nachdem man das
Erstlingswerk erfolgreich gelauncht
hat, kann man auf dessen Grundla-
ge wunderbar weitere Teile nach-
schieben, indem man einfach nach
dem bewadhrten ,Add-on“-Prinzip
einige neue Features hinzudichtet
und die Technik iiberarbeitet. Be-
sonders gut klappt diese Politik bei
Beat"em Up-Spielen. Seit mehreren
Jahren vermarktet Capcom als Mu-
sterbeispiel hochst erfolgreich seine
Street Fighter-Saga, ohne jedoch je-
mals bahnbrechende Veranderun-
gen am Gameplay vorgenommen zu
haben. Auch Squaresoft schiebt nun
erstaunlich schnell den Sequel zu
Tobal No.1 nach. Um so erstaunli-
cher ist es, wieviel sich in den
wenigen Monaten verandert
hat. Erwartungsgemaf wur-
de das Kampfer-Ensemble

G9°'57 57

HOM

Tobal 2

Deftige Keile zum Dritten: Mit dem zweiten Teil von To-
bal versuchen die Rollenspiel-Spezialisten endlich den
Beat”em Up-Thron zu erobern. Neue Charaktere, ein
richtungsweisender RPG-Modus und nicht zuletzt eine
traumhafte Gouraud-Shading-Optik sind die interessan-
ten Eckwerte der Edel-Balgerei

zundchst einmal um einige Charak-
tere aufgestockt. Zu den acht an-
wahlbaren Grundfightern sind zwei
neue Aspiranten beim mittlerweile
99. Turnier hinzugekommen. Der

schwarze zwei-Meter-
Mann Doctor
V hat sich
d e m
Wrest-
ling-
S il
gewid-
met
und
zele-
briert

diesen hochst schnorkellos - Rauf-
haun”, Reintreten, Ruh” ist! Ganz
anders prasentiert sich die zierliche
Chaco-Yutani. Trotz ihrer kindlichen
Erscheinung be-

Das flache Hintergrundlayout iiberzeugt durch
malerische Motive und hohen Detailreichtum

bei dem der Betroffene herrlich rea-
listisch vor Schmerzen zusammen-
sackt. Auch bei den Endgegner wur-
de die Palette erweitert. Neben den
beiden bekannten Kreaturen Mufu
und dem gigantischen Nork ist der
insektoide Emperor Udan sowie das
mystische Bleichgesicht Mark the
Devil hinzugekommen. Den finalen
Bosewicht diirft Ihr allerdings nur
herausfordern, wenn Ihr keine diin-
nen Bretter anbohrt und stattdessen
den Arcade-Modus im normalen
Schwierigkeitsgrad absolviert. Eine
weitere beliebte Veranderung bei
Sequels sind neue Spielmodi. Hier
hat sich erst auf den zweiten Blick

eine Menge getan.

herrscht das rosa

Greenhorns diirfen

gekleidete Girlie ”Die hoch- in der Practise-Op-
neben flinken Ak- auflosende Grafilk ist tion erste Priigel-
tionen  iiberra- sensationell® erfahrung  sam-
schend  brutale meln. Die Gestal-
Moves, wie bei- tung erinnert stark

spielsweise einen Dragon Punch,
bei dem selbst Ken neidisch werden
wiirde sowie einen pfeilschnellen
Doppelhammer in die Magengrube,

03°'47"34

CHALCD 7

STAGE 2

45

an die aus Tekken 2, da auch hier
Eure Aktionen ,On Screen” ange-
zeigt werden. Die zahlreichen Konfi-
gurationsmaglichkeiten (unter an-

VA

-

Gelungene Wiirfe sichern Euch immer eine kleine Verschnaufpause, um
die nédchste Attacke gezielt vorbereiten zu konnen
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Was willst Du, Kleiner?! Gegen den
Fettsack Nork sieht selbst die schwer-
gewichtige Mary wie zartes Gemiise

derem ist auch die Geschwindigkeit
einstellbar) lassen hier bestimmt
keine Wiinsche offen. Den RPG-Mo-
dus kennen wir bereits aus dem er-
sten Teil, er wurde aber diesmal der-
art aufgepeppt, da® er dem an sich
fremden Genre vollauf gerecht wird.
Wahrend Ihr beim Original eher un-
motiviert durch einen linear aufge-
bauten Riesen-Dungeon trabt, habt
Ihr es beim neuen RPG-Modus mit

pdquaresoft hat
erneut bewieflen,
dafd sie etwas von
Beat “em Up-Spielen
verstehen®

einer richtigen Oberwelt zu tun. Ihr
startet das Abenteuer in einem klei-
nen Dorf, wo Ihr Euch mit den Ein-
wohnern unterhaltet oder kleine
Aufgaben absolviert. Um Priigeler-
fahrungen zu sammeln (wodurch
Ihr Eure Energieleiste systematisch
verldngert), diirft Thr diverse Dun-
geons betreten. Hier habt Ihr es mit
allerlei aggressiven Tieren zu tun,

Kmgie 7

n v

Beim bildschirmfiillenden Intro wurden wieder einmal die JPEG-Féhigkeiten voll

Die |PEG-Abspanne in exzellenter Qua-
litat hangen vom Charakter ab; hier er-
lebt Ihr, wie der genervte Greis Fei den
Roboter Hom im wahrsten Sinne des
Wortes zum Mond schiefit

die erst beim Annaherung ihre ei-
gentliche Gestalt annehmen. Aus
der Ferne betrachtet werden die
Kontrahenten namlich nur als kleine
Flammen dargestellt. Die Gegner
tauchen somit nicht liberraschend
auf. Nach einem siegreichen Fight
hinterlassen die Dahingestreckten
meistens praktische Items, mit de-
nen Ihr Euren Energiehaushalt wie-
der auffrischt oder die kurzzeitig
den Turbogang aktivieren. Dieser
vollige Neuaufbau tat dem Spielm-
odus sehr gut, der nun mit Sicher-
heit als eine absolute Bereicherung
bezeichnet werden darf - ohne
Zweifel die beste RPG-Option seiner
Art! Ein brisantes Thema bei Se-
quels ist sicherlich das Gameplay,
denn hier sind Veranderungen ge-
geniiber dem Vorgdnger eher rar.
Dies trifft leider auch auf Tobal 2 zu.
So hat sich an der Steuerung bei-
spielsweise nichts verdndert. Nach
wie vor reichen drei Aktionskndpfe
aus, um saftige Handkantenschldge
oder feste Kicks zu vollfiihren. Die
restlichen Tasten kiimmern sich ums
Abblocken der gegnerischen Aktio-

ausgenutzt; die Qualitat ist schlichtweg genial!

b |

Der komplett neugestaltete RPG-Modus!

Eine richtige Oberwelt: Die Einwohner im Dorf sind nicht nur gesprachig,
sondern konfrontieren Euren Helden auch mit kleineren Aufgaben

T
ERAY GNOUL

Andere Gegner: Anfangs sind die zumeist animalischen Widersacher noch |
recht einfach zu besiegen, spatere Aggressoren verlangen Euch aber viel
Kdnnen ab

Power Ups: Jeder niedergestreckte Gegner hinterldft lebensnotwendige
Items, die Ihr aufsammeln, benutzen oder wegwerfen konnt
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Homs Propeller-Kick a3t ihn fiir kurze Zeit abheben, ein duferst effektiver Special

Move!

nen, Springen (recht umstandlich)

sowie neuerdings auch ums Ducken.

Aus der Abwehrhaltung sind wie
gewohnt zudem Griffe und Wurf-
techniken moglich. Dieser Bereich
wurde jedoch stark erweitert. Habt
Ihr einmal den Gegner gepackt, habt
Thr die Wahl, ihm ein paar Kopfniis-
se zu versetzen, mit den Beinen
schmerzhafte Rippenkicks zu verab-

wDer neuartige

RPG-Modus ist
momentan der beste

seiner Zunft*

reichen oder ihn einfach in veracht-
licher Manier quer iiber den Screen
zu werfen. Ihr miifdt Euch allerdings
bei solchen Aktionen beeilen, denn
auch der Gegner hat noch ein Wort-
chen mitzureden und kann gegebe-
nenfalls sogar eine Konterattacke
starten. Ansonsten fallt auf, daf}

101779

Chacos Doppelpunch in die Magengrube zwingt selbst groRere
Brocken in die Knie

2b Mega Fun 7/97

0049 84

HOM

Im In-Fight entbrennt schnell ein energisches Gerangel, wenn Ihr den Gegner nicht
durch eine schnelle Aktion Schachmatt setzt

CHUJE

Die Blechbiichse Hom verfiigt neuerdings iiber ungeahnte Streckkiinste

samtliche Special Moves ohne
groflere Joypadakrobatik auskom-
men, was dem starren Steuerkreuz
des Original-PS-Pads sehr entgegen
kommt. In diesem Sektor wurde je-
der Recke aufRerdem mit einer Art
Super Move ausgestattet, der logi-
scherweise mehr Vorbereitungszeit

STAGE 2

bendtigt und sich stets als Energie-
strahl dufdert, der durch Transpa-
renz-Effekte recht imposant aus-
sieht. Apropos ,Transparenz-Effekt”,
die vielleicht erfreulichste Verbesse-
rung stellt die geniale Optik dar. Ha-
be ich mich beim Vorgdnger noch
iber Ecken und Kanten ausgelas-

020525

Gerade noch einmal ausgewichen: Jeder Recke verfiigt iiber

einen neuen Super Move in Form eines Energiestrahls

sen, kann ich mich diesmal (ber
feinste Gouraud Shading-Rundun-
gen freuen. Noch auffalliger ist je-
doch die erstaunlich hohe Auflo-
sung, die man bei Software der neu-
esten Generation immer haufiger
auf der PS zu sehen bekommt. Zwar
wurde auf Texturen jeglicher Art na-
hezu komplett verzichtet, dennoch
wirken die Gouraud Shading-Klop-
per im Zusammenspiel mit der
hochauflosenden Grafik schlichtweg
siindhaft edel und wiirden selbst in
der Spielhalle Aufsehen erregen.
Aus Griinden der Einheitlichkeit
entschied man sich auch beim Hin-
tergrundlayout fiir hochauflosende
Szenarien, die allerdings nur zwei-
dimensional gestaltet wurden und
weitestgehend auf Animationen
verzichten. Die vielgelobten Motion
Capture-Animationen runden die
hinreif’ende Optik schlie3lich ab -
da muf die Konkurrenz erst einmal
nachziehen! (ULf)

Hersteller: Squaresoft Erscheint: ‘97
Genre: Beat’em Up Umsetzungen ge-
plant: Keine

Spielerisch iiberzeugender Sequel
mit hochaufldsend er Edel-Optik und
einem bemerkenswerten RPG-Mo-
dus
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Optionsmenii einmal anders: Im Hauptquartier des Geheimdienstes konnt Ihr
samtliche Musik-Tracks anhdren, mehr iiber die Programmierer erfahren...

PlayStation Jump & Shoot

..................................

Agent Armstrong

Nicht im Auftrag ihrer Majestat, aber zur Erhaltung
des Weltfriedens macht sich ein Agenten-Duo auf,
ein oberfieses Syndikat auszurauchern. Fiir den
Videospieler bedeutet das Jump & Shoot-Kost der
intelligenten und witzigen Art

m Jahre 1935 wird die Welt von ei-
Inem riicksichtslosen Syndikat un-
ter der Leitung des machtbesesse-
nen Superhirns Spats Falconette,be-
droht. Gliicklicherweise gelang es
dem Topagenten Steed Armstrong
,sich in das Hauptquartier einzu-
schleusen und dem schwarzen Kar-
tell wichtige Informationen zu ent-
reiRen. Zwar kennt der Geheim-
dienst nun samtliche Plane des Syn-
dikats, dennoch wird nun ein Mann
fiir's Grobe benotigt, um an vorder-
ster Front die Feinde kraftig aufzu-
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Um den geballten Schuf3salven der

Mafiosibrut auszuweichen, solltet Ihr reaktionsschnell abtauchen

28 Mega Fun 7/97

mischen. Logisch, daf} die Wahl auf
Mr. Armstrong fallt. Spielerisch ent-
puppt sich das muntere ,Allein ge-

yBallerspafd mit Hirn
- in jedem Abschnitt
sind diverse Missio-
nen zu erfiillen*

gen alle“-Spielchen als ein comicar-
tiger Jump & Shoot-Vertreter, der je-
doch auch einige Anleihen aus krie-

5 1
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...oder im Hinterhof beim Schufltraining Eure Reaktionen verbessern

Um wieder sicher das feindliche Gebiet
zu verlassen, miifdt Ihr an einem verein-
barten Ort eine Signalleuchte ziinden

gerischen Shootern a la Thunderha-
wk aufweist. Dieses militarische
Element fangt schon vor dem Start-
schuf an. Durch ein kurzes Briefing
in deutscher Sprache seid Ihr
schnell {iber das jeweilige Primar-
und Sekundarziel im Bilde. Mit einer
antiquier-

Getroffene Bitmap-Feinde vergliihen
durch die geballte Maschinengewehr-
Power

ten, aber wirkungsvollen MG im
Gepack setzt Ihr Euch mitten ins
feindliche Nest. Mittels gezielter
Schufsalven, die automatisch ge-
streut werden und in alle Himmels-
richtungen mdglich sind, brutzelt Ihr
die zahlreichen Aggressoren aus
dem Weg. Da auch die Gegenpar-
tei in Form von Soldaten und
Mafiosi nicht gerade zimper-
lich mit Euch umgeht, solltet
Ihr Euch bei gegnerischen
Schufdsalven  vorzugsweise
flach auf den Boden legen oder
Euch hinter einem Gegenstand

\ 8 verstecken. Sobald Ihr wieder
) freie Bahn habt, diirft Ihr die Ge-

legenheit nutzen, in Hausern nach

\ Power Ups zu suchen. Auf diese

i\ Weise erhaltet Ihr beispielsweise

neue Handgranaten, einen Flam-
menwerfer oder eine




Fernziindbare Bomben aktiviert Ihr
mit sdmtlichen L- und R-Tasten; ihrer
Wirkung kénnen auch grifere
Hauser nicht widerstehen

fernziindbare Bombe, die ganze
Hauser wegsprengen kann. Vor lau-
ter Ballerei diirft Ihr allerdings nicht

Euer Helden-Sprite kann sich auch

auf der vertikalen Achse vollig frei
bewegen. Die Pixelierung beim Heran-
zoomen der Pixelmannchen hatte
geringer ausfallen kdnnen

Eure Auftrage vergessen. Die Aufga-
ben variieren in den insgesamt 37
Levels durchaus. Entweder miif3t Ihr

Im Intro werdet Ihr Zeuge, wie dem
Topagenten die Flucht vor den
Syndikat-Schergen gelingt

andere Agenten befreien, ein Zeitli-
mit einhalten oder einfach nur
Stitzpunkte des Syndikats zer-
storen. Zum Abschluf} begebt Thr
Euch dann zur Rescue-Ebene und

Es lohnt sich samtliche Hauser zu
betreten, ohne vorher anzuklopfen

ziindet eine griine Signalleuchte,
um wieder abgeholt zu werden. Die-
ser actionorientierte Mix aus Jump
& Shoot mit Adventure-Einlagen
wurde durch ein komplettes Poly-
gon-Environment in Szene gesetzt,
die einen recht schragen Artdéeco
Stil der 30er Jahre aufweist. Interes-
sant sind bei diesem Agententrei-
ben iibrigens auch die vielen hiib-
schen Details. Plumpst Ihr beispiels-
weise ins Wasser, wird Euch zwar
keine Lebensenergie abgezogen,
dafiir leidet die MG erst einmal un-
ter akuter Ladehemmung. (Ulf)

Hersteller: Virgin Erscheint: Juni Genre:
3D Jump & Shoot Umsetzungen geplant:
Keine
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in progress
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Schneebedeckte Berge, tiefe Taler, dichte Walder - malerische Naturlandschaften bestimmen beim Streckendesign die Optik

PlayStation Rennspiel

..............................................................

Rapid Racer

... heif’t der neueste Racer der Porsche Challenge-Macher, an dem bereits seit gut zwei
Jahren gewerkelt wird. Der Hauptgrund fiir diese lange Zeit ist der enorm technische
Anspruch, den die insgesamt 15 Porgrammierer an den technischen Rahmen gestellt
haben. Erstmals diirft Ihr im HiRes-Modus bei satten 50 fps durch die virtuellen Poly-

or gut einem Monat hatte ich

bereits im Rahmen von Sonys
Software-Prédsentation in London
die Gelegenheit, Pascal ]arry, den
Produzenten von Porsche Challenge
kennenzulernen. In einem hdochst
interessanten Gesprach erzahlte mir
der schlacksige Englénder, daR sie
mit dem Rapid Racer-Projekt schon
ein Jahr vor der Entwicklung der
Renn-Simulation rund um den
schmucken Zuffenhausener begon-
nen haben. Uber zwei Jahre Ent-
wicklungsarbeit (wenn auch mit
Unterbrechungen) sind fiir ein
Rennspiel eine ungewdhnliche lan-
ge Zeit. Der Grund ist jedoch schnell
erklart: Durch neue Tools und Libra-
ries miissen die Programmierer erst
einmal lernen, mit den neuen Fein-
heiten umzugehen. Doch die
Einarbeitungs-
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gon-Szenarien diisen!

zeit hat sich offensichtlich gelohnt.
Bei der neuesten Generation von
Software scheinen hochaufldsende
Grafiken kein Problem zu sein; in
Zahlen ausgedriickt: Rapid Racer
bietet die unglaubliche Auflosung
von 640 x 512 Bildpunkte. Als wenn
das noch nicht genug ware, liegt der
Bildaufbau des feucht-fréhlichen
Racers bei flotten 50 fps (bei NTSC-
Versionen sogar bei 60 fps) - Arca-
de-Niveau! Bevor ich mich jedoch
vollig den technischen Zahlenspie-
lereien hingebe, waren ein paar
Worte zum Spielverlauf sicherlich
ganz hilfreich. Wie schon angedeu-
tet, wird das Rennspiel auf dem
Wasser ausgetragen, was in letzter
Zeit ohnehin ganz grof in Mode

Bei den unterschiedlichen Arten von

Power Boats entscheidet Euer personlicher

Geschmack

gekommen ist. Im Gegensatz zur
Konkurrenz steht Ihr allerdings
nicht auf einem wendigen Jet Ski,
sondern diirft bei PS-starken Power
Boats die Motoren aufheulen las-
sen. Die Spielmodi wirken auf den
ersten Blick recht konventionell,
weisen allerdings auf den zweiten
Blick ein paar interessante Feinhei-
ten auf. Ich erzahle Euch sicherlich
nichts Neues, da® Thr im Grand Prix
gegen Konkurrenz antretet, im Time
Trial um Bestzeiten kampft (inklusi-
ve einem Ghost-Fahrer) oder beim
freien Training die Rundkurse be-
schnuppern diirft. AuRerdem sind
via vertikalem oder horizontalen

Inshesondere das tiefe Canyon-Tal mit
den Naturbriicken, sieht einfach famos
aus

Split-Screen Duelle gegen einen
Kontrahenten aus Fleisch und Blut
moglich, wobei liber einen 4-Spie-
ler-Modus momentan noch nachge-
dacht wird. Insgesamt sechs unter-
schiedliche Circuits wurden auf die
CD-ROM gebrannt. Das ist weder
besonders lppig, noch zu wenig.
Auf der Packungslage wird sich das
mit 18 angegebenen Strecken je-

yGrafiken wie in
der Spielhalle -
HiRes-Darstellung
und 50 fps machen’s
moglich*

doch um einiges freundlicher lesen
- der (Zahlen-)Trick: Samtliche Kur-
se diirfen auch zur nachtlichen
Stunde oder in entgegengesetzter
Fahrtrichtung (Mirror-Modus) um-
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work in progress

Mittels des ausgetiifftelten Power Up-Systems sind

Turboschiibe oder ein Abstecher zum Bonus-Abschnitt

moglich

Das Fahrverhalten kommt in der Cock-
pit-Perspektive am intensivsten riiber

kurvt werden. Aulerdem wartet je-
de Strecke mit einem Bonus-Ab-
schnitt auf. Wer jedoch an ein ahnli-
ches System wie bei Ridge Racer
oder Porsche Challenge denkt, liegt
ausnahmsweise verkehrt. Die Pro-
grammierer entwickelten in diesem
Fall ein spezielles Power Up-Sy-
stem, mit einer tiberraschenden In-
novation. Wahrend Euer Power Bo-

at, von deren es iibrigens recht un- -

terschiedliche Typen gibt, liber das
Wasser fegt, kommen Euch drei ver-
schiedenfarbige Power Up-Kugeln
entgegen. Griine Symbole sorgen
durch Tasten-Aktivierung fiir einen
kurzzeitigen Turboschub. Interes-
sant sind zudem die gelben Power
Ups. Gelingt es Euch, die komplette

LA\

Trotz der hohen Aufldsung flimmert die

.4 s

Das Scrolling ist dank 50 fps butterweich

Variables Gameplay: Entweder setzt Thr auf

Bestzeiten oder Ihr versucht, simtliche Bonus-
Abschnitte zu erreichen

Selbst solch komplexe Polygon-Konstruktionen, wie diese Hiusergruppe, leiden
kaum unter Pop Ups

gelbe Leiste voll aufzuladen, diirft
Ihr mit Eurem PS-Boliden den Bo-
nusabschnitt passieren. Hier habt
Ihr schlieRlich die Gelegenheit, das
schnelle Wassergefahrt durch spe-
zielle Power Ups zu tunen (Be-
schleunigung, Kurvenverhalte etc.).
Auf diese Weise wird Euer Power
Boat im Laufe der Renn-Karriere,
wie bei Road Rash, immer lei-
stungsfahiger, was bei der beinhar-

LY

Grafik nur unmerklich

ten Konkurrenz auch ein notwendi-
ger ProzeR ist. Damit es nicht zu
einfach ist, die gelbe Leiste zu ver-
vollstdndigen, plazierten die
Streckendesigner gleich eine ganze
Riege von roten Punkten auf den
Rundkursen. Wie Ihr Euch schon
denken konnt, ziehen diese lastigen
Anti-Power Ups gemeinerweise ei-
nen gelben Punkt wieder ab, sobald
Ihrihn beriihrt. Dieser Umstand er-

Cool: In realistischer Manier dreht sich der Heckmotor bei jeder Kurve mit

fordert von Euch deshalb eine un-
gemeine Konzentration, wollt Ihr
vor dem Finish noch dem Bonusab-
schnitt einen Besuch abstatten.
Gliicklicherweise fiel das Handling
der Boote recht gefiihlvoll aus, so
daf® prdzise Mandver mit ein
biRchen Ubung locker von der Hand

»Die verbliffend
echt animierte Was-
seroberflache lenkt

Euch anfangs von
Euren fahrerischen

Bemiihungen ab*

gehen. Das Fahrgefiihl ist iiber-
haupt bemerkenswert: Kunststiick
bei einem derartig fliissigen Bild-
schirmaufbau. Hinzu kommt, daf
die Streckendesigner gekonnt mit
der feuchten Materie spielen. So
jagt Ihr mit dem pfeilschnellen Boot
bei einem leichten Wellengang
durch enge Canyon-Serpentinen,
um danach einen kleinen Abhang
zu meistern. Insbesondere in der
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A

Bei solchen rasanten Talfahrten kriegt Ihr fast eine Gansehaut

Cockpit-Perspektive kommt dadurch
ein bemerkenswerter Geschwindig-
keitsrausch zustande. Doch alle die-
se Features werden noch durch die
umwerfende HiRes-Grafik deutlich
ibertrumpft. Die zum grofiten Teil
gangigen Szenarien, wie beispiels-
weise gewaltige Felswdnde oder

pAngesichts der
Qualitat darf man
einen spannenden
Zweikampf Rapid Ra-
cer Vs. Wave Race 64
erwarten”

kleine Hausergruppen sehen durch
die hohe Auflésung um ein vielfa-
ches beeindruckender aus als bei-
spielsweise bei Porsche Challenge.
Um so kraftiger mu man den Pro-
grammierern auf die Schulter klop-
fen, da es ihnen auflerdem gelang,
das Grafikaufbau-Problem fast kom-

Stellt Euch vor, da dieser optische Augenschmaus durch den treibenden Soundtrack d

unterlegt wird

I2 Mega Fun 7/97

plett in den Griff bekommen zu ha-
ben. Alles in allem wirkt die Optik
beinahe schon so, als wiirde sie auf
Segas bewahrter Model 2-Arcade-
Hardware laufen - ein dickeres
Kompliment kann man der Grafik
wohl kaum machen. Fiir den Sound
lief} sich Sony auflerdem einen tol-

Das Handling der PS starken Boliden iiberzeugt durch eine sensible Steuerung

er Techno-Tiifftler Apollo Four Fourty

len Deal einfallen. Die avantgardi-
stischen Techno-Experimentierer
der englischen Gruppe Apollo Four
Fourty (bekannt durch die ,ran“-
Musik ,,Krupa® oder ,Ain’t talking
about dub®) untermalen die Raserei
mit einigen fetzigen Tracks, die
Euch férmlich iiber das Wasser trei-

Die griinen Punkte symboliseren die
Anzahl an Turboschiiben

ben. Die Titelmelodie von Rapid Ra-
cer befindet sich iibrigens auch auf
dem aktuellen Album von Apollo
Four Fourty (Track 7). Fazit: Ange-
sichts der technischen Klasse
braucht sich Rapid Racer vor den
Genre-Kollegen und selbst vor un-
serer aktuellen Referenz Wave Race
nicht zu fiirchten. Ob auch die Spiel-
barkeit uns zu Freundentdanzen ani-
mieren wird, konnt Ihrin einer der
kommenden Ausgaben nachlesen.
(ULf)

Hersteller: Sony Erscheint: Herbst “97
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:
Keine

Bis zur fertigen Version soll kein Grafi-
kaufbau mehr erkennbar sein




PlayStation Shoot ‘em Up

----------------------------------

Darklight Conflict

Electronic Arts schickt sich an, uns mit einem neuen
Space-Shooter in den Krieg mit dem Ovon-Empire
zu verwickeln

llerdings tritt man nicht fiir die

Menschheit und deren Fortbe-
stand in der Galaxis an, sondern
zieht auf der Seite der sogenannten
Reptons in die Laser-Schlacht. Diese
haben namlich ein Abkommen mit
der Erde unterzeichnet, das ihnen
erlaubt, menschliche Piloten quasi

Wing Commander-maRig mii3t Ihr am
Ende jeder Mission auf dem Mutter-
schiff eine saubere Landung hinlegen

als Soldner anzuwerben, um den
computergesteuerten Kampfsyste-
men der Ovonen heimzuleuchten.
Um jedoch die Repton-Schiffe steu-
ern zu kdnnen, miissen die , Auser-
wdhlten” biomechanisch integriert
werden und eine regelrechte Sym-
biose mit den Raumgleitern einge-
hen. Als ein solcher Mensch-Kampf-
schiff-Hybrid schrubbt Ihr nun also
durch den luftleeren Raum und
fiihrt in insgesamt 32 Missionen
Krieg mit den Ovonen. In der Praxis
blickt Ihr also aus dem Cockpitfen-
ster mit all dessen Anzeigen wie En-
ergie-Skalen, Geschwindigkeitsmes-
ser und Radarschirm. Daneben kén-
nen auch Aufenperspektiven ge-
wahlt werden, die mehr Uberblick
iiber die Umgebung verschaffen.

Die  Missionen
selbst bieten die
verschiedensten
Aufgabenfelder:
anfangs werden
Flugmandver
trainiert, Feindat-
trappen zerstort,
spater Minen ge-
legt usw. Damit
keine Verwirrung

entsteht, werdet Hyperraum-Portale stehen am Anfang jedes Einsatzes und soll-

Ihr standig von
Eurem aufierirdischen Flugtrainer
mittels deutscher Sprachausgabe
tiber die aktuellen Missionsziele in-
formiert. Nachdem Ihr das Mutter-
schiff verlassen habt, folgt z.B. meist
die Aufforderung ,Orten und durch-
fliegen Sie das Hyperraumsprung-
tor!“. Ein solches Tor bringt Euch
dann zum Zielort Eueres Einsatzes.
Innerhalb des Hyperraums besteht
die Moglichkeit, Schiffsenergie auf-
zutanken. Dort namlich gibt es Ma-
terie- und Antimaterieteilchen: erst-
genannte laden Eure Energie,
wahrend die Letzteren sie vermin-
dern. Geschicklichkeit ist hier also

ten maglichst im rechten Winkel durchflogen werden

beim Mandvrieren gefragt. Unsere
Version von Darklight Conflict be-
fand sich noch in einem relativ
frihen Stadium; so fehlte z.B. noch
jegliche Musik. Die Polygongrafik
der Raumschiffe jedoch war recht
flott und lief ein schones Flug-Fee-
ling aufkommen. Wir warten also
gespannt ab und legen unsere Ten-
takel auf die Finalversion sobald wir
kénnen. (Bjorn)

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
Juni Genre: Shoot ‘em Up Umsetzungen
geplant: Saturn

Playstation-Spiele
FIFA Soccer 97 79,95 Pro Pinball: The Web 79,95 Williams Arcade Greatest 57,95

4-4-2 FuBball * 79,95 Formel 1 109,95 @||Psychic Force * 74,95 Wing Commander 4 * 79,95
A4 Evolution Global 99,95 ©||Grid Run * 79,95 Rage Racer * 99,95 ©||Wing Over * 79,95
Adidas Power Soccer Int. 99,95 ©||Hardcore 4x4 82,95 Raging Skies 99,95 ©||Wipe Out 49,95 ©
Agent Armstrong * 79,95 Heavens Gate * 79,95 Raven Project 89,95 Wipe Out 2097 99,95 ©
Alien Trilogie 49,95 Herks Adventure * 84,95 Rayman 82,95 Worms 87,95
Andreiti Racing 79,95 Hexen 89,95 Rebel Assault 2 94,95 Wreckin Crew * 89,95
Area 51 89,95 Independance Day * 79,95 Reloaded 84,95 'WWEF In Your House 74,95
Ayerton Senna Cart 87,95 International Moto X 84,95 Resident Evil 79,95 X-Com 94,95 ©
Ball Blazer Champions  * 84,95 |Int. Super Soccer Deluxe 79,95 Resident Evil 2 * 79,95 X2 87,95
gaphom?:ts FIucIE: o 94,95 © :ntergaéi?neél Track & Field 89,95 IgegumHFira 82,95

atman Forever Coin- 79,95 ron 00 74,95 idge Racer 4995 @
Battle Arena Toshinden E 99,95 @|liron Man/XO 74,95 Ridge Racer Revolution 9995 © Playstation-Zubehor
Battle Sport * 74,95 Jet Rider 84,95 ©||Riot 94,95 Q||Hyper Blaster Lichtpistole 69,95
Battle Station 79,95 John Madden Football 97 79,95 Risiko * 79,95 Controller Sony 4495 ©
Bedlam * 89,95 Kings Field 84,95 Road Rage * 82,95 Controller-Verldngerung 2m 19,95
Big Hurt Baseball 79,95 Last Dynasty * 89,95 Road Rash 49,95 Memory Card Sony 39,95
Black Dawn 79,95 Legatgr of Kain 79,95 Robotron "X" * 79,95 Memory Card 120 Blocks 59,95
Broken Helix * 89,95 Little Big Adventure 79,95 Samurai Showdown 84,95 ©||Memory Card 360 Blocks 79,95
Bubble Bobble 2 * 72,95 Lomax 94,95 ©||Sentient 99,95 ©||Mouse Sony 59,95 ©
Bubsy 3D * 89,95 Lost Vikings 2 * 74,95 SimCity2000 79,95 HF-Adapter Sony 4995 ©
Bust-a-Move 2 49,95 Magic the Gathering * 74,95 Soul Blade 99,95 O||Euro-Scart-Kabel Sony 79,95 ©
Carnage Heart * 94,95 ©||Mass Destruction * 79,85 Soviet Strike 79,95 Euro-Scart-Kabel 29,95
Casper 69,95 Mechwarrior 2 87,95 Space Jam 74,95 Link-Kabel Sony 49,95 ©
City of lost children * 94,95 Mega Man X3 * 79,95 Speedster * 94,95 GllLink-Kabel 29,95
Command & Conguer 94,95 Mickey's Wild Adventure 94,95 &||Spider 79,95 Link-Kabel PSX-PC 89,95
Contra - Legacy of War 89,95 Micro Machines 3.0 89,95 Spot goes to Hollywood 79,95 Multi-Tap Sony 69,95 ©
Cool Boarders 94,95 © Monopoiyr * 79,95 Streetfighter Alpha 2 79,95 ASCII-Pad 69,95 ©
Crash Bandicoot 109,95 ©||Monster Truck * 099,95 @||Suikoden 89,95 Spec. Joystick Sony 109,95 ©
Creation * 79,95 Myst 94,95 ©||Sup.Puzzle Fighter 2 Turb.* 64,95 Analog Joystick Sony 119,95 ©
Crow: City of Angels 79,95 Namco Museum Pieces 2 94,95 &||Syndicate Wars * 79,95 neGcon Son 89,95 ©
Crusader: No Remorse 79,95 Namco Museum Volume 3 84,95 @||Tekken 49,95 @|lLenkrad m. Pedalen 139,95
Crypt Killer * 89,95 Nascar Racing 97 * 87,95 Tekken 2 109,95 ©||Game-Buster 79,95
Cyberia 39,95 NBA Hangtime * 79,95 Tempest X3 74,95 Playstation-Tasche 89,95
D 49,95 NBA In The Zone 89,95 Ten Pin Alley * 79,95 incl. Contr. & Memory Card
Dark Forces * 82,95 NBA In The Zone 2 89,95 Tenka * 99,95 Q|IBOOT-PIC PAL/NTS 39,95
Darklight Conflict * 79,95 NBA Jam Extreme 79,95 Tilt 74,95
gescent 39,95 ﬁBA LfiveSEJ? 79,95 ?me (E“ommando 79,95

escent 2 79,95 eed for Speed 49,95 obal Nr.1 9495 © .
Destruction Derby 49,95 O||Need for Speed 2 79,95 Tomb Raider 79,95 SO ny Playstatlon
Destruction Derby 2 99,95 @||NFL Quarterback Club 97 74,95 Top Gun 9995 © as
Discworld 94,95 ©|[NHL Face off 84,95 o[Total NBA 97 84,95 © Grundgerat
Disruptor 49,95 NHL Hockey 97 79,95 Trash It * 82,95
Dragonheart: Fire & Steel 79,95 Qverblood * 79,95 Tunnel B1 89,95 DM 299,"
Earthworm Jim 2 79,95 Pandemonium 79,95 Twisted Metal 2 9495 ©
Epidemic 84,95 @||Perfect Weapon * 79,95 V-Ralley * 79,95
Excalibur 89,95 Pete Sampras Tennis 89,95 Vandal Hearts *9995 @
Exhumed 79,95 PGA Tour Golf 97 79,95 Victory Boxing 79,95 Nintendo 64
Extreme Games 2 84,95 @||Porsche Challenge 84,95 @||Virtual Pool 74,95
Fade to Black 49,95 Power Move Pro WWF 89,95 Virtual Tennis 74,95 alle Artikel auf Anfrage
FIFA Soccer 96 49 95 Power Rangers Pinball __ * 89,95 Warhammer 89,95

Alle Preise sind Versandpreise in DM inklusive Mehrwertsteuer zuziglich Versandkosten In Héhe von 12.- DM * = bei AnzeigenschluB noch nicht erschienen

bel Nachnahmesendungen oder 8.- DM bei Vorkasse. Sendungen ab 300.- DM sind Versandkostenfrei.

Fiir Sendungen, die bestelit, aber nicht abgenommen werden, b wir eine von 30.- DM, © = versandkostenfreie Lieferung
Es gelten unsere Allgemeinen Geschéaftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. innerhalb Deutschiands
Irrtiimer und P finderungen vorbehalten.

Bitte haben Sle dafiir Verstindnis, daB unsere Laden-

preise von den hier angegebenen Preisen abweichen!

Héndleranfragen erwinscht.

=Versandkostenfrei » 0531/24460-60
s 1

V-Ralley*
79,95

Tenka*
k)
99,95

MieKro
MultiMedia GmbH
Bohlweg 66a
(Steinwegpassage)

38100 Braunschweig

Tel.: 0531 / 24460-60
Fax: 0531 / 24460-99
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Das exzellente Squaresoft-Intro LRt auf nachfolgende PS-Werke wie beispielsweise
Final Fantasy VII hoffen

PlayStation Rollenspiel

Final Fantasy IV

Final Fantasy IV fiir PlayStation!? Insgeheim von Final
Fantasy VII-Grafik traumend, haben wir uns die japani-
sche Version reingezogen und verraten Euch nun, ob sie

die langen Monate bis FF7 zu verkiirzen hilft

ie wahren Final-Fantasy-Fans
Dunter Euch wufdten es natiirlich
langst, wahrend wir zumindest drei
Minuten geknobelt hatten, woher
wir das Intro kennen: Das japani-
sche Final Fantasy IV ist nichts an-
deres als das US-Final Fantasy II fiir
NES. Zugegeben, das klingt ein
biRchen durcheinander, wird aber
verstandlich, wenn Ihr bedenkt, da
in Amerika nicht alle Teile des wohl
erfolgreichsten Rollenspiel-Zyklus-
ses verlegt wurden. Die Handlung
ist die gleiche geblieben. Da seit
1991, dem Erscheinungsjahr, eine
geraume Weile vergangen ist, und
gerade die Jiingeren unter Euch sich
wohl kaum daran erinnern kénnen,
schien eine Neuauflage auf der
PlayStation nicht verkehrt: Cecil, ein
Captain der glorreichen Luft-
schiffflotte, wurde aufgrund einiger
seltsamer Umstande beschuldigt,

Was immer in diesem Dorf auch vorgefallen sein mag, hier
war auf jeden Fall schwarze Magie im Spiel

I3 Mega Fun 7/97

seinem Chef gegeniiber, dem Konig
des Landes Baron, illoyal geworden
zu sein. Deshalb wurde er abkom-
mandiert, um in der Wildnis des
Reiches gegen ein paar Monster sei-
ne Treue zu beweisen. Sollte er sich
bewadhren, lieR der Herrscher ver-
nehmen, diirfte er wieder an seinen
Posten zuriickkehren. Wie kaum an-
ders zu erwarten, gab es unerwarte-
te Probleme, und Cecil beginnt, das
Kdnigreich vor seinem drohenden
Untergang zu retten. Die Steuerung
der Party ist wie in allen anderen
Squaresoft-RPGs: Ihr quatscht mit
den herumlaufenden Personen,
durchsucht alles, was wie eine Tru-
he aussieht und brauchbare Gegen-
stande enthalten konnte, verpriigelt
gnadenlos die Monster, die es wa-
gen, sich Euch in den Weg zu stel-
len, und betreibt einen mehr oder
weniger eintrdaglichen Waffen- bzw.

In grofen Dungeons trefft Ihr immer
mal auf solche Hexenzirkel, in denen
Ihr Euch ausruhen und abspeichern
konnt

Itemhandel. Die typische Rollen-
spielatmosphdre wird vor allem
durch die Hintergrundstory erreicht
- das galt vor sieben Jahren genauso
wie heute. Nur leider tduscht sie
nicht tiber einen Punkt hinweg: Die
grafische und klangméaRige Ausstat-
tung ist leider noch dieselbe wie da-
mals, was bedeutet, daR die Play-
Station-Version von FF4 wohl eher
in den ,0Oldies nochmal gepref3t”-
Bereich gehort als zu den Neuaufla-
gen. Besonders gemein ist dabei,
daf auf der CD ein neues Squa-
resoftlogo enthalten ist, das durch

In der Schlofruine befinden sich Urnen,
an denen Ihr Eure Magie- und Lebens-
punkte wieder auf das Maximum
erhdhen kdnnt

seine exzellente Renderanimation
den Grafikgaumen kitzelt und auf
die neuen Werke des RPG-Speziali-
sten hoffen laRt. (René)

Die Zombies sind nicht die einzigen
Wesen, die nur mit Hilfe von Magie
iiberwunden werden kdnnen

Der Krake verliert zwar pro Treffer einen Teil seiner Arme, schafft es aber trotzdem
noch, die wenig geriisteten Magier schlafen zu schicken

Es fallt schwer zu glauben: Die Luftschiffflotte des Kénigs hat

in einem Bombardement das vorher so stolze Schlof zerstort

Hersteller: Squaresoft Erscheint: k.A.
Genre: Rollenspiel Umsetzungen ge-
plant: keine

.‘_.a:

Neuauflage des fesselnden Squa-
resoft-Abenteuers mit fiir die Play-
Station grauenhafter 16-Bit-Grafik
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Porsche Challenge wirkt in der Tat
sehr gelungen. Mir gefallt insbeson-
 dere die realistisch anmutende Op-
tik der Stuttgart-Strecke, aber ir-
gendwie hauen da einige Sachen
nicht ganz hin. Die rechts oben ein-
geblendete Zahl soll wohl die Ge-
schwindigkeit in km/h wiedergeben.
Bei 235 km/h und Tiptronic im Auto-
matikbetrieb ist hier, gemaR Werks-
angabe abrupt SchluR. Dabei fiel mir
zudem auf, daf} die Beschleunigung
etwas heftig ist. Im Simulation-Mo-
dus erreicht man in 7,5 Sekunden et-
wa 200 km/h. Laut Herstelleranga-
ben ist dies aber die Zeit, die der
Boxster allein fiir eine Beschleuni-
gung von 0 auf 100 km/h benétigt.
Im Videospiel erreicht der Porsche
diese Geschwindigkeit bereits nach
2,7 Sekunden. All diese Punkte las-
sen die Schluffolgerung zu, daf
man die angezeigte Geschwindig-
keit durch zwei teilen muf}, um ei-
nen echten Eindruck von der Dyna-
mik des Originals vermittelt zu be-
kommen. Anyway, jedenfalls simu-
lieren die angezeigten Werte mehr
_ein Raketenfahrzeug als ein 204 PS-
Serienauto. Spafd macht es trotz-
dem!

Marco Sunder, Haimhausen

Dem letzten und auch entscheiden-
den Satz kann ich nur zustimmen.
Ich gehe sogar noch einen Schritt
weiter: Nur aufgrund der ,,Schum-
melwerte” macht Porsche Challen-
ge so viel Spaf}! Du magst natiirlich
als offensichtlicher Porsche-Fan

i
il

Porsche Challenge:
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Hoher Spielspaf, die Paramater stimmen jedoch Jens Jacobs
Meinung nach nicht mit der Realitit iiberein

Hallo, Ihr fleifSigen
Schreiberlinge!

Auch die Mega Mail-Seiten werden natiirlich in einem
neuen Outfit prasentiert. Die einzige Neuheit lest Ihr ge-
rade. Ab sofort kann ich in dieser kleinen Einleitung kur-

ze Stellungsnahmen abgeben oder allgemein iiber
Trends sprechen. Also, deckt mich weiterhin mit interes-
santen Fragen oder konstruktiver Kritik ein! Euer UIf

(und kleiner Pedant) mit Deinen
Kritikpunkten recht haben, doch
was hilft es Dir denn, wenn Du in
realistischer Manier mit einem bes-
seren ,Serienwagen” iiber die
Rundkurse schleichst? Um ein gutes
Videospiel mit einem dynamischen
Gameplay zu designen, muf man
beziiglich der Realitdat Kompromis-
se eingehen. Hand auf’s Herz:
Macht es denn nicht mehr Spaf mit
einem Raketenauto unterwegs zu
sein?

Halle, Mega Fun-Redaktion! Ein
paar Fragen zum Game Buster:
Funktioniert der offizielle Game Bu-
ster-Code fiir Resident Evil auch bei
der US-Version des Spiels? Ich habe
aufRerdem gehdrt, man kénne den
Game Buster nur einmal auf PAL
oder NTSC einstellen. Bedeutet das,
daf? ich das Modul etwa nicht
gleichsam fiir PAL und Importspiele
nutzen kann?

Jens Jacobs, Rosbach

Ich nutze diesen Brief, um einmal zu
diesem Thema weiter auszuholen,
denn die Schummel-Gerite sind ei-
ne Welt fiir sich. Also, generell kann
man nicht sagen, daf? Game Buster-
Codes bei allen Versionen laufen
(Europa, USA, Japan). Nur in Einzel-
fallen, wie beispielsweise bei Resi-
dent Evil (es handelt sich tatsach-
lich um US-Codes) funktionieren die
Codes. Der Game Buster ist iibri-
gens eine Weiterentwicklung des
bekannten Action Replays und nur
im europdischen Raum erhaltlich.
In Amerika gibt es nur diesen Vor-
ganger, der unter dem Namen Ga-
me Shark bekannt ist. Diese einma-
lige Umstellung auf PAL oder NTSC,
die Du ansprichst, war ein grofles
Manko des Action Replay, trifft aber
auf den Game Buster nicht zu:
sprich, mit diesem verbesserten
Gerét bist Du nicht an eine Fernse-
her-Norm gebunden. Wenn Du die
neuesten Codes haben mochtest,
mufdt Du einfach nur in der deut-
schen Gebrauchsanweisung die
Hotline-Nummer rauspicken. Bei
technischen Fragen solltest Du fol-
gende Nummer wihlen:
02822/68545. Dataflash ist auRer-
dem auch im Internet mit den neue-
sten Codes und Infos zu finden:
www.dataflash.com - Alles klar?

y £3 - P
RKUILILSaIlgsie
&

In der letzten Ausgabe traf mich fast

:_der Schlag, als ich die Scene-Seite

las. Die PlayStation 2 ist also kein
Geriicht mehr und auch ein Saturn-
Nachfolger ist ebenfalls schon in
Planung. In letzter Zeit beschleunigt
sich die Hardware-Entwicklung ste-
tig und so mancher Konsolenbesit-
zer fiirchtet eine dhnliche Entwick-
lung wie auf dem PC-Markt. Ein wei-
teres Problem stellen die DVDs (die

neue Speicherkapazitdt ibertrifft
die der normalen CD bei weitem)
dar, die ebenfalls bald den europai-
schen Markt erobern. Man macht
sich schon so seine Gedanken, ob
dann nicht auch an einer PS 3, bzw.
Saturn 3 gewerkelt wird? Ich konnte
mir vorstellen, daf} einige PlayStati-
on-User ziemlich verdrgert sein
werden, wenn dieses Projekt offizi-
ell bestatigt wird. Zuerst sparen sie
eine halbe Ewigkeit, um sich eine
Konsole leisten zu kdnnen (400 DM

Countdown
Leserhits Nintendo 64

1. Turok Dinosaur Hunter

(1) 3. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana
2. Super Mario 64

(2) 3. Monat Jump ‘n Run Nintendo

3. Wave Race 64

(3) 3. Monat Rennspiel Nintendo

4. Doom 64

(5) 2. Monat Ego-Shooter Williams

canshites Y Chadinw
Leserhits PlayStation

1. Tomb Raider

(1) 5. Monat Action-Adv... Core Design
2. Resident Evil

(3) 3. Monat Adventure Capcom

3. Command & Conquer

(-) 1. Monat Strategie Westwood/Virgin
4. Formel 1

(-) 1. Monat Rennspiel Psygnosis

5. Tekken 2

(2) 8. Monat Beat ‘em Up Namco

Leserhits Saturm

1. Tomb Raider
(-} 1. Monat Action-Adv.. Core Design

2. Sega Rally
(4) 2. Monat Rennspiel AM3

3. Manx TT Superbike
(-) 1. Monat Rennspiel Sega

4. Sega World Wide Soccer ‘97
(-) 1.Monat Sportspiel Sega

5. Exhumed

(5) 4. Monat Shoot ‘em Up BMG/Lobotomy

Leserhits Super Nintendo

1. Lufia Fortress of Doom

(-) 1. Monat Rollenspiel Taito

2. Donkey Kong Country 3
(1) 4. Monat Jump & Run Rare/Nintendo
3. Breath of Fire 1

(-) 1. Monat Rollenspiel Capcom

4. Breath of Fire 2

(-) 1. Monat Rollenspiel Capcom

5. Final Fantasy Il

(-) 1. Monat Rollenspiel Squaresoft
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PSX Software

PSX Software

Unsere Spiele des Monats:

S ASRERE PIayStaﬂon 299 - - ] a .
4-4-2 FuBball AndrettiRacing 79- % T |
Actua Soccer ClubEdition 89.- AyrtonSennaCarts 84.-

AdidasPowerSoccerintern.  99- Blam!Machinehead 69- Ohne Ende dl.gchs (klande mlt SPHtscreen-
BallBlazer Champions 89- Burning Road 89- Neu far Son aYStatlon 3
BlastChamber 84 it = DestructionDerby2 99.- L
Cool Boarders 89~ Extreme Games2 - [ S b i nuﬁ_. + o
FIFASoccer 97 79- Formeld 99- 2= - o
Goal Storm 58.- Hardcore4x4 84.- . [ ¥ -
International SuperstarSoccer 79.- JetRider 79 p a r 3 a rt S
Intern. SuperstarSoccerProf. 94.- MicroMachines3 %- - 8
JohnMaddenFootball97 79 b ~ MonsterTruck 9. Das.wohl bes Ren#’smel far bls zu 4 Spleler
NBAInTheZone?2 9, : Moto X 89- Neu fir Nintendo 64. .
NBALive97 79- gle'ldeel L Sl Motor Toon Grand Prix 2 8- | - f
NHL Hockey 97 79- als ’ . PennyRacer 89- N o 3 i nu
NHL Face Off97 79- Porsche Challenge 79- LS e i.
| Player-Manager 89- 1 29 RoadRage 89-
Power Move ProWrestling 92- = | Speedster 89.--
Riot 89 " TestDrive Off Road 89.-- : ; —
SpaceJam 79 Flghtmg Total Eclipse Turbo 3l Wing Commander4 iy S 23 Pag: —
Track&Field %- # Tunnel B1 84- ke nae
TotalNBA97 n- - Stick Twisted Metal?2 89- Swagman 299..
Victory Boxing 89- 7 VMXRacing 84.- Nur 8 4 P a'd i 59 o
Virtual Pool 84 9 Wipe Out 2097 90 i .- 3 =
WWFIn Your House 49- =5 . S e Wrecking Crew 89.- i 1Bt Verlangerung: 24.5 "'V = |
Adventures & Rollenspiele J=rTiV 1 TG 55.- Beat'emUp .
Baphomets Fluch 80.- Statiyon Pad 9g,. BushidoBlade(JAP-Version) 133- Lifeforce Tenka Memory Card 1 Meg 39-
Blazing Dragons 79- c " lron&Blood 49- R age Racer Memory Card5 Meg 79.-
Excalibur s9- Namco Stick 99.- KingofFighters 79- Gamekill 69
Kings Field - SteeringWheel 99, SouBlace O N 99 i ok 5
LegacyofKam 79.- Ll O] StarGIad’ator 89 PSX je nur '- RF Set+ MOd_y‘I_at_o_r_“““_ 1.
knitsiteBlg Adventure g«; Infrarot ke ?;rke;t:ghtermphaz g
Sentient 9. o S TobalNo.1 Al Platin Edition 2 Universal-Converter 59.-
Stadtder verlorenen Kinder  89- Strategiespiele Road Rash, FIFA Soccer 96, Fade SR 7= vd {785 TR TCATER P LIS
Vncal . BateStator b ULl UL UM KillerInstinct Gold us149-
il erts A e Command & Conquer R Nur Trilogy 44 s .
Geschicklichkeitsspiele | SimCity2000 SN P je nur s NBAHangtimeus  149.-
Extreme Pinball 49- A PanzerGeneral2 89-
Super PuzzleFighter2Turbo 69 % ks 79 Platinum Edition Doom64us 179.-
PowerRangersPinball 89- =) TransportTycoon 79; . : - ; ;
0 69- JumpnRun Al.l‘ Combat,Ridge Racer, e.kken Star Fox+ Vibrator ip 199.-
: o TN S D WY S Wipe Out,Tekken,B.A.Toshinden,
Shoot-Action : BubbleBobble? [ | Destruction Derby War Gods us 179.-
Agent Armstrong 89- MemoW"I MBIt 29- hinl oy 99 PSX je nur 4 9 ™ Blast COI'pS us 179.-
. JumpingFlash2 92- LA $ 00 - - TV 4
s " Memory24MBit 99 ot L /011 1 the Dark 2 Turok 139.-
Crusader-NoRemorse 84- GamEbUSter _ 84.- Tgosgl?es s it S \Vorms Super Mario 64 89.-
CryptKill 89- . : § s
oz B Arcade Flugsimulatoren Disruptor Mario-Spieleberater 24.90
Exhumed - .92 BrokenHelix IO \Varhammer Pilotwings 109.-
Hexen 89- Stick | «®®* © DarkiightConflict 8- AORSeR
Kileak 2-Epidemic 79- 5 9 ' Descent? 74.- D t W R 64 89
Mechwarrior2 89- - Gunship 89- escen dave hace -
Overblood #4.- _ Independence Day %4- snn &
Perfect Weapon 8- Verlﬁngerung 19.- RagingSkies 99- Cybena _ Star Wars 129,
Resident Evil 8- Rebel Assault2 o Steel Harbinger . SuperstarSoccer 133.-
: . RGBScartKabel 24 . ... .
e P b ol Street Racer FIFASoccer 64 115.-
Syndicate Wars 8- Link-Kabel 24 - Thunderhawk2 89- &
Eﬁg;:: ider z HF.Adapter 45 .- ;ﬁggGg:mE:::zL\:g" 2 Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
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sind ja nicht gerade wenig!) und
dann liest man in einer Fachzeit-
schrift, daf} schon iiber eine Weiter-
entwicklung gemunkelt wird. Man
kann sich ja nicht jedes zweite Jahr
eine neue Konsole kaufen, oder?
Man wird sehen, ob sich jeder Vi-
deospieler sofort eine neue Konsole
zulegt.

Tuta Mario, Reute (Osterreich)

Ich kann Deine Verunsicherung, die
durch Fachzeitschriften geschiirt
wird, auf der einen Seite verstehen,
Du muflt aber bei den Geriichten
um die neueste Konsolen-Generati-
on auch einiges bedenken. Inshe-
sondere der Konsolen- und PC-
Markt unterliegt gnadenlos dem
technischen Fortschritt, was vor al-
lem die PC-Besitzer bei jeder neuen
Software-Generation zu spiiren be-
kommen. Um in diesem Geschaft
vorne mitmische zu konnen, muf}
man standig am Ball bleiben. Ein
Jahr ohne intensive Forschungsar-
beit sind in diesem Sektor eine hal-
be Ewigkeit. Es wird also, ob offizi-
ell oder inoffiziell, standig an der
nachsten Traum-Konsole gefeilt, um
auch in Zukunft konkurrenzfahig
sein zu konnen. Es bringt somit
nichts, standig auf etwas Besseres
zu warten. AuBerdem wiirde ich
die, ich nenne sie mal ,,halboffiziel-
len“ Nachrichten iiber die PS 2 bzw.
Saturn 2 nicht iiberbewerten, denn
ich glaube nicht, daf} diese Konso-
len bereits Ende 1998 in Japan er-
héltlich sind. Um Dich zu beruhigen:
So lange die jetzigen Konsolen noch
nicht ausgereizt wurden und immer
noch wunderbar laufen, werden sie
noch weiterhin vollkommen unter-
stiitzt. LaRt Dich also nicht durch
nebuldse Berichte verunsichern,
und denk dran: Der Videospiel-
markt lebt doch auch durch diese
meiner Meinung nach spannende
Kurzlebigkeit.

Gesucht: Die beste
Konsole

Hallihallo! Nach zweijdhriger Ab-
wesenheit von der Videospielbran-
che (ich habe in der Zwischenzeit
keine Konsole angeriihrt) binich mit
den Konsolen etwas ins Hintertref-
fen geraten. Ich mdchte mir deshalb
im Laufe dieses Jahres wieder alle
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US-Resident Evil: Eines der wenigen Ti-
tel, wo die Game Buster-Codes klappen
Marktfiihrer zulegen. Da die Play-
Station momentan (noch?) Markt-
fuhrer ist, habe ich sie mir zugelegt.
Nun, ich habe damit logischerweise
fiir die PS Partei ergriffen, darum ar-
gert mich der Tumult um das N64
schon ein bif’chen. Entgegen der
Behauptungen von manchen Zeit-
schriften (auch Ihr!) finde ich nicht,
daf} das N64 die beste Konsole ist.
Sie ist eine der besten, aber nicht
DIE Beste. Durch einige Erfahrun-
gen im PC-Bereich habe ich festge-
stellt, daf} ein schneller Prozessor
nichts bringt, wenn die Festplatte
eine zu kleine Kapazitat hat und so-
mit den Prozessor ausbremst. Beim
N64 verhalt es sich ahnlich. Solange
die Konsole noch auf Module zu-
riickgreift, ist sie technisch nicht viel
besser als die PlayStation. Ich bin
mir allerdings sicher, daf? nach dem
Erscheinen des 64 DD Nintendos
Konsole die Marktfiihrerschaft liber-
nehmen wird. Bitte verbessert mich,
wenn bei diesen Behauptungen et-
was nicht stimmen sollte. Einige
Fragelchen hatte ich dann auch
noch:
1. Ist Vandal Hearts eigentlich im
Anime-Stil gezeichnet, wie bei-
spielsweise Suikoden?
2. Ich bin ein Fan von Japano-Rol-
lenspielen wie Final Fantasy 7. Al-
lerdings fordern mich solche RPGs
schon teilweise gar nicht mehr. Wif3t
Ihrirgendein Spiel, das mich langer
als vier Wochen fesseln kann?
3. Schickt doch Herrn Ernsberger
(der sich letzte Ausgabe iiber das
Turok-Poster beschwert hat) noch so
ein Poster, und zwar ein dermafien
fehlerhaftes, daR er...er... dhm. Ich
bin ein wenig in Rage geraten, sorry.
Den lila Farbstich oben rechts kann
man iibrigens mit handelsiiblichen
Holzfarbstiften riickgangig machen.
4. Wie ware es eigentlich mit einer
Diskussionsecke, wo die ganzen
~Konsoleros® verbalen Krieg fiihren
kénnten?

Florian Auer, Toging

Ich verbessere Dich gerne: Wo bitte
schon steht explizit, da® wir das
N6& fiir die beste Konsole halten?
Ich verstehe wirklich nicht, warum
wir uns standig verteidigen miis-
sen. Tatsache ist - und dazu stehe
ich auch -, daR die Hardware des
N64 in einigen Punkten der Play-
Station iiberlegen ist, was auch
kein Kunststiick ist, wenn eine Kon-
sole iiber ein Jahr spéter als die der
Konkurrenz erscheint. Tatsache ist
aber auch - was Du bereits erwahnt
hast -, daf® durch die Speicherplatz-
Einschrankungen viele Dinge auf
dem N64 nicht maglich sind. Davon
abgesehen hdngt die Giite einer
Konsole nicht nur von technischen
Daten ab. AufRerdem: Wie will man
tiberhaupt messen, ob eine Konsole
die Beste ist - an der Anzahl der
Spiele, am Speichermedium, am
Preis, am Image? Ich denke, daf} da
jeder seine eigenen Kategorien hat,
und das ist auch gut so.

Zu Deinen Fragen:

1. Ich wiirde sagen, daf® der Grafik-
stil im erwachsenen Comic-Stil ge-
zeichnet wurde (keine japanischen
Kindchenschema-Gesichter), mit ei-
nem Hauch ferndstlichen Flairs.

2. Wenn Du selbst Final Fantasy 7 in
weniger als vier Wochen geknackt
hast, fallt mir personlich keine Al-
ternative ein. Gegenfrage: Wieviel
Stunden in der Woche spielst Du
denn bitte schon?!

3. Ich konnte es mir nicht verknei-
fen, einen kleinen Seitenhieb auf
diesen Herrn abzudrucken. Die Viel-
zahl an d@hnlichen Bemerkungen an-
derer Leser bestdrkt mich in meiner
Meinung, daf® der Leser nicht die
beste Kinderstube hatte.

4. Bist Du verriickt? Ich bin froh,
daf® die gegenseitigen Attacken
endlich abebben, und Du mochtest
diese Haf’tiraden durch eine Extra-
Rubrik noch zusatzlich schiiren!
Auerdem denke ich, daf? da bis auf
wiitende Verbalattacken nichts

_ Konstruktives herauskommt.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Hotline-

Fragen

Gibt es eigentlich eine europdische
Version von Killer Instinct Gold?

Ja. Das Spiel wird unter anderem in
England erscheinen.

Beantwortet Ihr eigentlich auch einzel-
ne Briefe schriftlich?

Nein. Aus Zeitgriinden kdnnen wir
beim besten Willen nicht Briefe
schriftlich beantworten. Daher braucht
Ihr auch keine frankierten Briefum-
schldge zu schicken.

Braucht man eigentlich einen Adapter,
wenn man englische Module auf dem
deutschen N64 abspielen mochte?

Alle PAL-Versionen sind auf dem deut-
schen Nintendo 64 abspielbar.

Wie beurteilt Ihr eigentlich die Zukunft
von DVD?

Da sich die Industrie auf diese Norm
geeinigt hat, denke ich, daft sich die-
ses iiberlegene Speichermedium
friiher oder spdter durchsetzen wird.
Der Einzug ins Konsolengeschaft (das
M2 wird ein DVD-Laufwerk bieten)
hangt aber ma3geblich vom Erfolg im
PC-Bereich ab.

Gibt es eine Mdglichkeit, auf der PS
MPEG-Filme abzuspielen?

Im asiatischen Raum gibt es eine
weifle PlayStation, in die ein MPEG-
Modul zum Abspielen von Video-CDs
gleich eingebaut wurde. Diesen Exo-
ten konnt Ihr allerdings nur zu einem
hohen Stiickpreis iiber einen Import-
handler beziehen.

Gibt es eigentlich einen Unterschied
zwischen BPjS und BPS?

Beide meinen dasselbe, ,,BPjS" ist je-
doch die korrektere Abkiirzung.

Wie rechnet Ihr eigentlich die Prozent-
punkte aus?

In erster Linie ergibt sich die Prozent-
zahl bei der Grafik und beim Sound
aus der Frage: , Inwieweit wurden hier
die technischen Maglichkeiten der
Hardware ausgereizt?* Anhand einer
Wertungsliste vergleichen wir zudem,
um den Prozentrahmen genauer fest-
zulegen. Ahnlich gehen wir auch beim
SpielspaR vor, garniert mit einer Prise
Gefiihl und Erfahrung.

Erscheint Command & Conquer 2 auch
auf Konsole?

Das kriegerische Strategie-Epos wird
noch dieses Jahr fiir die PlayStation er-
scheinen. Ubrigens: Trotz dubioser Bil-
der im Internet ist C & C 1 fiir das N64
derzeit nur ein vages Geriicht.
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Kurz nach dem Start zeigen sich die unterschiedlichen PS-Stérken. Der Mitsubishi
Lancer hat mit seinen 300 Pferdestarken klare Vorteile

PlayStation Rennspiel

Ab geht's ins Gelande zu Mutter Natur.
Infogrames beschert uns mit dem Off-
Road-Spektakel eine Top-Bolidenhatz, die schon im
Vorfeld dem Referenztitel Sega Rally knapp auf den
Fersen war. Lest selbst, wer das Rennen um den begehr-
ten Platz an der Sonne gemacht hat

schenden Reifen brettern die Flitzer
Kopf an Kopf die Piste entlang. Kei-
ner der Fahrer will nachgeben und
nur die héhere PS-

ie Sonne brennt vom wolkenlo-
Dsen Himmel auf den Asphalt, ei-
ne kreischende Menge sorgt fiir die
richtige Stimmung

und vier vollver- ”Elf verschiedene Zahl des Mitsubis-
kleidete Off-Road- : hi Lancers sorgt
Boliden stehen an B(illde:fl SO?gEI’I dafiir, da® er als
der Startlinie und fiix reichlich erster in die Kurve
warten mit rohren- Abwechslung“ einbiegt, dicht ver-

den Motoren auf
den StartschuR. Three, Two, One ...
Go! Mit qualmenden und quiet-

folgt vom Rest des
Feldes ... Allen PlayStation-Besit-
zern, die davon leuchtende Augen

Total abgefahren. Nur die Lichtkegel Eurer Scheinwerfer helfen Euch durch den
langgezogenen Tunnel auf Korsika
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Jeder Kurs besitzt seine individuellen
Eigenschaften, die den Rennverlauf be-
einflussen: StraRRenbelag, Wetter und
die Tageszeit

Einer von Euren heifen Boliden: der
Peugeot 306 Maxi hat zwar nicht die
grofite Power unter der Haube, besitzt
dafiir aber eine exzellente Straflenlage

Georg: Freunde der PS-
Rennspiel-Szene wer-
den momentan wirklich
verwdhnt! In den letz-
ten beiden Ausgaben
schlugen die Gold-Games Porsche
Challenge und Rage Racer voll ein
und auch Sonys Rally Cross war
nicht ohne. Was die Spatzen schon
von den Dachern gepfiffen haben,
hat sich nun auch bewahrheitet,
denn auch V-Rally kann sich mit der
Top-Konkurrenz messen, aber reicht
es auch aus, um die Referenz aus
dem Hause Sega zu stiirzen? Nach
langem Zocken und vielem Debat-
tieren mufd ich leider ein ,,nein” aus-
sprechen. Zwar bietet V-Rally quan-
titativ, mit den vielen Pisten, Witte-
rungseinfliissen und der grofen
Zahl an Boliden, weit mehr als die
Referenz, dennoch kommt das Pro-
dukt von Infogrames nicht ganz an
das geniale Sega Rally-Flair heran.
Das macht aber nichts. V-Rally ist

L

_Handbremsendrifts in Haarnadel-

auf der PS die unerreichte No. 1 der
Off-Road-Flitzereien. Neben den
vielen Maglichkeiten, die sich dem
heimischen Rennfahrer bieten, be-
sticht V-Rally durch eine erstklassi-
ge Fahrphysik, die ein dufierst aut-
hentisches Verhalten der Boliden
ermoglicht, angefangen von den

kurven iiber die brutal wirkenden
Unfalle bis hin zum realistisch ar-
beitenden Differentialgetriebe. Was
mich aber total begeistert hat, sind
die Nachtfahrten, die nicht nur sehr
gut in Szene gesetzt sind, sondern
einem Alles abverlangen. Die reich-
haltige Vegetation und Randbebau-
ung sorgen optisch fiir Genufd und
verlangsamen die Asphalthatz
selbst im Zwei-Spieler-Modus
kaum. Die sauber gestalteten Boli-
den und die harten Gitarrenriffs
runden das gesamte Geschehen be-
stens ab. Zum Schluf® kann ich nur
sagen: ,Three, two, one ... go!

bekommen, sei gesagt: Bald, bald ist
es soweit, dann dirft auch Ihr mit
den aktuellen Karren der Rally-Sze-
ne, wie beispielsweise dem Renault
Maxi Mégane, dem Subaru Impreza
555 WRC oder dem Peugeot 306
Maxi, liber Stock und Stein brettern.
Zu den schon genannten Boliden

gesellen sich noch acht weitere Flit-
zer, die sich in Bezug auf Drehmo-
ment, Beschleunigung, Gewicht,
(Front- oder Heck-)Antrieb und
Grofle des Motors unterscheiden.
Diese spezifischen Eigenschaften
unterliegen streng den Gesetzen
der Natur und sorgen zusammen

3 R
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Crash Time! Bei der aggressiven Fahrweise der Gegner passieren hiufig Massenka-
rambolagen, aus denen man durch schnelle Reaktion klare Vorteile ziehen kann
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Den Zwei-Spieler-Modus konnt Ihr horizontal oder vertikal geniefen. Des weiteren
ist er immer noch ruckelfrei und sorgt deshalb fiir geselliges Zocken

mit den unterschiedlichen Einfliis-
sen auf der Piste fiir einen abwechs-
lungsreichen Fahrzeugpark. Die
Strecken, mit denen es der ambitio-
nierte Rally-Fahrer zu tun hat, pra-
sentieren sich in acht verschiedenen
Vegetationszonen, wie z.B. Korsika
mit seinem mediterranen Klima und
hiigeligem Ambiente, dem nordisch
kiihlen und stark bewaldeten

yEine sehr gute Fahr-

physik sorgt fiir ein

duflerst realistisches
Fahrverhalten*

Schweden oder der heiflen und
staubigen Savanne in Afrika. Des
weiteren gibt es zahlreiche Witte-
rungseinfliisse (z.B. Schnee, Regen
oder Nebel) und Bodenbelage (z.B.
Asphalt, Matsch oder Sand), die das
Fahrverhalten des Boliden beein-
flussen. Nun aber genug der grauen
Theorie, kommen wir zum eigentli-
chen Geschehen auf der Piste!

Einfach herrlich! HeiRRe Uberholmandver vor der
untergehenden Sonne auf der Insel Korsika. Da macht

das Heizen erst recht Spaf

itz a2t ST

Get ready. Set. Go!! Vier Flitzer warten mit rohrenden Motoren auf das Startkom-
mando. Ein sauberer Start bringt wertvolle Meter

AT
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Der Kurs New Zealand bietet mit seinem regnerischen und nebligen Wetter
trotzdem ein herrliches Ambiente, bei dem es Spat macht, durch Pfiitzen und

Schlamm zu rutschen

Wahlweise diirft Ihr im Arcade-Mo-
dus, der drei Schwierigkeitsstufen
(vier, sechs oder acht Rennen miis-
sen gefahren werden) aufweist,
dem altbekannten Rennen gegen
die Uhr (Time Trial) oder einer
ganzen Meisterschaft Euer fahreri-
sches Geschick unter Beweis stellen.
Durch das oft unwegsame Geldnde
helfen Euch der Beifahrer, der Euch

mit Statements wie z.B. ,Easy Left
oder Hard Right“ knapp 100 m vor
der kommenden Schikane warnt,
und der uniibersehbare Pfeil, der
mit unterschiedlicher Richtung,
Krlimmung und Farbe auf dem Bild-
schirm kurz vorher erscheint.
Wahrend der Pistenhatz konnt Ihr
zwischen einer {ibersichtlichen
Auflenperspektive und der ge-

Selbst in der eisigen Kalte stehen die treuen Fans am
Pistenrand. Der eisige Untergrund und die blendende Sonne

verlangen Euch alles ab

M :
Vor Hindernissen wie diesem stromen-

den Bach warnt Euch der Beifahrer mit
einer Extrameldung

schwindigkeitsberauschenden In-
nenansicht wahlen. Beide sind
durch die oben genannten Hilfestel-
lungen bestens zum Fahren geeig-
net. Wer sich dann nach zahlreichen
Tagen des Driften und Bretterns als
zweiter Luis Moya oder Ari Vatanen
sieht und genug von der Solokarrie-
re hat, kann sich dann auch mit ei-
nem Kumpel via Splitt-Screen mes-
sen. Hier konnt Ihr vertikal oder ho-
rizontal (fiir 16:9-Fernseher geeig-
net) gegeneinander zocken.

Test PlayStation

4
Hersteller: Infogrames
Spieleranzahl: |-2
Darentréger: [[-ROM
Erscheinungstermin: 25 _uni
Umsetzungen geplant: Keine
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis
sehr schwer
Levels: 5 Strecken
Besonderheiten: Lnterstiitzt
NebGoon & Mad Catz

Ca. Preis: 99.- OM
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1.999 Neuahonnenten:

C&C Demo-C

~ fur Deine PlayStation o

(mit einer volispielbaren Mission)

2 4
# E3-Vorschan:
L 9T

RPN

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

(71 JA, ich will das Mega Fun-Abo.

(DM 62,-/ Jabr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Dazu erhalte ich als Dankeschén
Datum 1. Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

’ oy : .. (Art'-Nr: ;ﬁde_rrufsbefehrung;
1123), die ich in jedem Fall behalten darf, Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
auch im Falle des Widerrufs. 3190 widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absen- :
dung dieser Bestellung anlduft, genligt die rechtzeitige Ab- g X '
"1 JA, ich will das Mega Fun-Abo. sendung des Widerrufs an: Das Videospielemagazin fiir alle Kg

(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr) COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, 2 om.. e
3140 Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. len und Handhelds Brandaktuell, K

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten iibemimmt Ich bin damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adrel3- | petent und unabhangig.
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon be- danderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. : : e .
o : Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests

zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhaite ich zuriick.
und Software-News aus aller Welt.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): ‘
' Lieferung per Post frei Haus - die Ver-

sandkosten ibernimmt der Verlag.

Datum 2. Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) |

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir
1 Gegen Rechnung schon bezahlte, aber nicht gelieferte

1 Bequem per Bankeinzug . Ausgaben erhalten Sie zurtick.
Stral3e, Nr.

Konto-Nr ,  Sie versdaumen keine Ausgabe und er-
" halten so ein liickenloses Sammelwerk.

PLZ, Wohnort BLZ_
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PlayStation
Alien Trilogy T&T3
Excaliburr 2555 A.D. T&T3
Lifeforce Tenka T&T3
Lost Vikings 2 T&T 16
Mechwarrior 2 T&T3
Micro Machines v3 T&T3
Overblood T&T 10
Perfect Weapon T&T 16
Porsche Challenge T&T?2
Spider T&T 16
Tempest X3 T&T 16
The Crow T&T 2
Twisted Metal 2 T&T 15
Saturn
Dragon Heart T&T 16
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PlayStation
Overblood T&T9
Nintendo 64
Mario Kart 64 T&T 12
Star Wars Shadow of the Empire T&T 14
Turok: Dinosaur Hunter T&T 4

__Stiick Help-Sammelordner,,Mega Fun®je DM 10,-

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand bm 6,-/Ausland DM 13.-

Ich zahle den Gesamtbetrag von
o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

]a, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

StraRe

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift
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PlayStation Paworter

The Crow -
City of Angles

Micha Altmeyer aus Freiburg schickte als erster das PaRwort fiir Un-
verwundbarkeit ein. Gebt V, V, K K, V, V, K, K, V, V ein und startet
ganz normal. Eure Energieleiste ist nun vollkommen schwarz und Ihr
diirft den Gegnern viel gelassener gegeniibertreten. Allerdings hat
die Sache den Haken, da Ihr den energiepuschenden, lebensspen-
denden Goodies aus dem Weg gehen miifdt. Ansonsten ist es aus mit
der Unverwundbarkeit. Deswegen solltet Ihr darauf achten, in wel-
cher Ecke des Levels Ihr gerade einen Schurken platt macht.

Wer dariiber hinaus gern mal die alternativen Credits durchlesen
will, gibt als PaRwort V, D, K, X, V, D, K, X, V, D ein. Hier hat die Pro-
grammierercrew einige nette Griifde loszuwerden.

Und wir spendieren Euch auch noch einiges an Palwortern.
Levelpaflworter:

Pier: D,X,D,D,KV,D,V, XK
Boat: XXX XD VXX XK
Tomb: D,K,D,K V,D,D,KXK
Grave: X,D,XDV,XXD,V,K
Church: D,D,D,D,KV,DV,VK
Day o Dead: X,D,XDVKKXVK
Club: D,KD KKD X KV,K
Tower: XX KXV, VX D,D, K
Borderland: DX XX KVDV,D,K
Finale: XXKXKV,V,X XD, K

Die folgenden Codes gebt Ihr ein und danach ein entsprechendes Le-
velpafRwort.

Debug Menii: V,XV,KD,D,KV, X,V
Stickman Mode: D,D,X,V.KKV,X,D,D
Giraffe Mode: XKD KV,V,DKXK
FMV Select: D.D.KKKKKKD,D

Padlegende:
Da wir das Layout in dieser Ausgabe etwas verbessert haben, stand
uns leider noch kein Zeichensatz fiir die Padkndpfe zur Verfiigung.
Deswegen haben wir diesen Monat folgende Regelung getroffen:

Richtungen auf dem Steuerkreuz werden ausgeschrieben.
Links, Rechts, Hoch, Runter diirfte somit ja verstandlich sein.
Fiir die PlayStation kiirzen wir folgendermafien ab:

V bzw. Q = Viereck,

K = Kreis,

D = Dreieck und

X = (logischerweise) X.

2 Mega Fun 7/97

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Diesen Monat erhalten erneut drei fleiRRige Schreiberlinge an un-
sere Helpline Preise in Form von Spielen. Theo Kranz Versand in
Wiirzburg war so freundlich, uns diese zur Verfligung zu stellen.
Die Gewinner lauten: Micha Altmeyer aus Freiburg (Floating Run-
ner/PS), Thomas Kistner aus Kirschroth (Kirby’s Ghost Trap/SNES)
sowie Markus Knecht aus Karlsbhad (Alien Trilogy/SAT). Auch die-
sen Monat warten wir schon auf Eure Zuschriften, und mit ein we-
nig Gliick werden Eure Miihen auch belohnt . Also richtet Eure
Schreiben an: S —
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Helpli- '} = €3 |3 N
ne, Pleicher Schulgasse 2, T o
97070 Wiirzburg.

Der Rechtsweg ist wie immer ausge- K

(o]

schlossen. Natiirlich diirft Ihr auch Vor-

schldge und Anregungen zu den Tips &
Tricks Seiten machen. VE R SA N D

PlayStation Cheats

...................................

Porsche Challenge

Jirgen Rudolph aus Bettau schickte uns folgende Cheats zur Zuffen-
hausener Asphalthatz. Alle Cheats miissen im Hauptmenii (steht
oben rechts!) eingegeben werden. Mit Eingabe des ersten Cheats
kommt ein zusatzlicher Meniipunkt hinzu, der ,aktivierte Cheats" lau-
tet. In diesem Menii konnt Ihr erkennen, welche Cheats aktiviert sind
und welche nicht. So, und nun viel Spaf? bei der Boxster Raserei!

- hohe Stimmen:

hoch, D, hoch, D

- unbegrenzt neue Versuche:

L1+ L2, V+R1+R2

- Plus-Strecken verfiigbar:

Select gedriickt halten, dann hoch, runter, Select loslassen, dann
Start, Select driicken

- Spielerwagen springt:

VKV

- Fischaugenobjektiv:

D+V+KdannLl, L2, R2,R1

- Interaktive Strecken verfiigbar:

Start gedriickt halten, runter, hoch, Start loslassen, Select, Start
- Testfahrer einstellen:

links + K, dann rechts + Select + V

- Alle Wagen springen:

hoch + V, hoch + K, hoch + V, hoch + K, hoch +V, hoch + K, hoch + V
- Verriicktes Rennen:

hoch, links, rechts + Select

- Unsichtbarer Wagen:

V+K L2+R2,V+K L1 +R1,V+K

- Hyper Wagen:

Select + V, Select + K, Select + V +K

- Spiegel Modus:

links + K, runter + D, rechts + V

- Abspann anschauen:

V, K links + Select, rechts + Select
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Excalibur 2555 A.D.

Einige hilfreiche Cheats zu diesem Actionspiel haben wir im Internet
ausgegraben. Gebt die Kombination jeweils wahrend einer Pause im

Spiel ein.

Kollisionskarte: KKKKV,KKV,X
Level beenden: V.KV,D,KD,D,D, X
Energie auffiillen:  D,D,D,V,V,V,V,V, X
Schwertenergie: D,D,V,.V,KKV,V,X

Mechwarrior 2

Christian Kreutzer aus Hilden hat uns einige PaBwarter zugeschickt,
die Euch beim Spiel etwas unterstiitzen werden.

Cruise-Control-Throttle: #AXO0/A4YYA
Langsameres Erhitzen: #XX0/A4>Y+
Extra Mechs: T#X0/AX<<<

HR = WAHLE BUCHSTAGE
A= TURUCK

Alien Trilogy

Nachdem Alien Trilogy mittlerweile auch fiir einen schlappen Fiinfzi-
ger den Besitzer wechselt, wollen wir Euch noch einmal das Pawort
fir das Cheatmenii verraten. Gebt 1GOTP1NK8C1DBOOTSON als
PaRRwort ein. Nun benutzt Ihr die Option ,Akzeptieren®. Geht auf Be-
enden und Euch steht im Startscreen nun die zusatzliche Option
.Cheats" zur Verfligung.

PlayStation Cheats

..................................

Lifeforce Tenka

Kein Ego-Shooter ohne Cheats, diese eiserne Grundregel bestatigt
sich stets aufs Neue. Um alle Waffen von Beginn an benutzen zu
diirfen, pausiert Ihr das Spiel und haltet die L1-Taste gedriickt. Nun
gebt D, R1,D,V,R1, K, V, V ein. Nun die L1-Taste wieder loslassen. Im
Optionsmenii des Pausenscreens wird die zusatzliche Option ,All
Weapons® nun anwéhlbar.

Einen Levelwarp erhaltet Ihr,indem Ihr ein Spiel pausiert und die L2-
Taste gedriickt haltet. Nun gebt Ihr K, K, V, D, R1, V, D, K ein. Ab-
schlieflend solltet Ihr die L2-Taste loslassen. Daraufhin wird im Pau-
senscreen ein zusatzlicher Meniipunkt anwahlbar, der Euch eine Le-
velanwahl bereitstellt.

Die gesamte Eingabe ist eine Frage des richtigen Timings. Also nicht
gleich verzweifeln, wenn es beim ersten Mal nicht funktionieren soll-
te. Wir haben die Funktionstiichtig-
keit der beiden Cheats in der Presse-
version fir Euch ausprobiert. Wie die
vier Bilder beweisen, funktionierten
sie dort einwandfrei.

Micro Machines v3

Direkt von den Codemasters (die Hersteller mit dem Kodex ,,No
Blood”) flatterte einiges zur Flitzerei herein.

- Gebt Ihr als Namen CATLIVES ein, erhaltet Ihr neun Leben im
1-Player Mode.

- Gebt Ihr als Namen GIMMEALL ein, erhaltet Ihr Zugriff auf alle
Tracks im Multi-Player-Modus.

- Wéhrend eines aktuellen Spiels solltet Ihr pausieren und die
folgenden Kombinationen ausprobieren.

- Fahrzeuge verwandeln: runter, runter, hoch, hoch, rechts, rechts,
links, links.

- Streckenobjekte beeinflussen: D, V,V, D, V,V, D, X.

- Die CPU Fahrzeuge ausbhremsen: K, D,V, X, K, D, V, X.

- Zusatzliche Kameraperspektive: links, rechts, V, K, links, rechts, V, K.

- Eigenes Fahrzeug beschleunigen: V, X, K, V, D, X, X, X, X.

HOOOTLINE !!!

Und hier mal wieder der wichtigste Sonntag im Monat. Am 22. 06.
stehen wir Euch zwischen 14-18 Uhr unter Tel. 0931/15518 zu allen
Problemen rund um die Konsolenwelt telefonisch zur Verfiigung.

Mega Fun 797 3
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Nintendo 64

Turok Dinosaur Hunter

Turoks Weg fiihrt Euch diesmal durch die letzten vier Levels, bis zum finalen Showdown.

1. The Catacombs: Marschiert geradeaus, lauft

die Treppe nach unten und schnappt Euch erst
mal das Schrotgewehr.

4. Uber die Treppe gelangt Ihr in eine weitere
Halle, in der Ihr erst einmal vom begehbaren
Sims die Gegnerschaft dezimiert.

7. Erledigt den Zauberer, und Euch gehort ein
weiteres Chronoseptorteil. Verlalt den Kanal
wieder.

10. In den Gangen findet Thr nicht nur Munition
und Lebenspunkte, sondern auch versteckte
Raume. Einige der Wande kann man einfach
durchlaufen (Sie stellen quasi Sinnestauschun-
gen dar).
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Keine Angst, wir begleiten Euch dabei ...

2. Die Bodenplatten 6ffnen die Steintiiren. Be-
nutzt zuerst in der ersten Halle den rechten
Eingang.

5. Erkundet alles und nehmt die Goodies, die
sich hinter den Sdulen verbergen mit. In einem
Nebenraum betretet Ihr die Bodenplatte, die
eine Walze in Bewegung setzt, die wiederum
eine Tiire freigibt. Schaltet die Karte zu und
sucht auf ihr die Stelle, die Ihr nebenan auf
dem Bild seht. (Auf der Karte ist die weile
Linie unterbrochen.)

8. Durchsucht den weiteren Abschnitt, bis Thr
einen Raum entdeckt, in welchem eine Reihe
Lebensdreiecke Euch den Weg weisen. Hier er-
klimmt Ihr die Wand. (Speicherpunkt) Springt
nun den Dreiecken folgend nach unten in den
Teleporter.

11. Nachdem die Sdulen alle ausgeldst wurden,
springt Ihr in den Gang nach oben. Setzt Euren
Weg durch die Génge und Hohlen bis zum néch-
sten Speicherpunkt fort. Benutzt dort den Tele-
porter, der Euch ins Freie befordert.

3. Weiter vorne muf der Zauberer erledigt
werden um einen Zugang zu 6ffnen. Erkundet
diesen Abschnitt.

6. Lauft einfach auf den Kanal zu. Ihr konnt

durch ihn hindurch kriechen. Untersucht jeden
Winkel.

9. In der Halle miissen nun durch Betreten meh-
rerer Bodenplatten die Saulen emporgehoben
werden. Durchsucht die Umgebung griindlich,
um alle Bodenplatten zu finden.

12. Dort durchsucht Ihr den Tempel und holt
Euch den Schliissel, der sich auf der Sdule im
Wasserbecken befindet. Die Saule kann von ei-
ner Seite aus erklettert werden.
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13. Dringt in den Tempel ein, durchquert ihn
und lauft iiber die Holzstege bis Ihr in eine Hal-
le gelangt, in welcher ein Zauberer wartet.

16. Nun stellt sich Euch eine gigantische Heu-
schrecke in den Weg. Bleibt in Bewegung und
setzt den Granatwerfer ein.

19. Nach dem Checkpoint beginnt hier eine
Hiipfpartie. Der Granatwerfer sorgt vorlaufig
fiir Ruhe.

22. Rdumt den Abschnitt leer. In der N&he des
Speicherpunktes befindet sich ein Wasserfall.
Rechts davon ist ein schmaler Spalt, dort er-
wartet Euch eine zusatzliche Waffe.

25, Ein ganzes Stiick weiter diirft Ihr hier er-
neut Eure Springfahigkeiten unter Beweis stel-
len. Die Sdulen fahren nach oben, sobald Ihr sie
betretet.

14, Ist dieser erledigt, erhaltet Ihr einen weite-
ren Schliissel fiir Level 8.

7~
ot

17. Habt Ihr die Heuschrecke erledigt, wartet
Euer Lohn in Form eines weiteren Schliissels
fiir Level 8 auf Euch.

>

20. Schaltet die Karte zu und schaut stets an
den Randern der Vorspriinge hinunter. Achtet
auf Soldaten, die sich in Hohlen verbergen.

23. Unterschwimmt dann den gewaltigen
Baumstumpf. Er erweist sich als Aufzug, der
Euch in die Baumkronen befordert.

26. Auf dem Plateau laft Thr Euch nach unten
fallen. Die Vorspriinge benutzt Ihr als Sprossen.

15. Marschiert weiter und benutzt dieses Di-
mensionsportal. Speichert auf alle Fille ab.

18. Treetop Village: Zu Beginn des Levels findet
Ihr hinter dem Dimensionsportal eine kleine
Uberraschung.

21. Nach Eurer Springerei habt Ihr zwei Tele-
porter passiert. Habt Ihr Euch oben umgesehen,
springt Ihr hier hinunter. Erledigt den Golem
und springt ins Wasser.

24, Klappert alle Briicken und Hiitten ab. Wie
gewohnt 6ffnen sich Zugange erst nachdem die
Wachter ausgeschaltet wurden. In einer grofien
Hiitte befindet sich ein Schliissel fiir Level 7.

27.Thr gelangt dann durch eine Héhle in einen
weiteren Abschnitt mit Hiitten und Baum-
briicken. Dort befindet sich auch ein Speicher-
punkt. Benutzt den Teleprter dort. Am Ziel-
punkt arbeitet Ihr Euch an den Felsvorspriingen
weiter. Ihr 6ffnet mit Hilfe einer Bodenplatte
einen Zugang. Aber Vorsicht mehrere iiber-
méchtige Gegner lauern dahinter. Sorgt dafiir,
daf} Thr Eure groflen Waffen mit geniigend Mu-
nition bestiickt habt. Dann erwartet Euch er-
neut ein Gebiet mit Hiitten. Hier diirft Ihr Euren
Waffen freien Lauf lassen.
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28. Um an diesen Schliissel zu gelangen, sucht
Ihr die nachste Hohle auf, in welcher ein Spei-
cherpunkt liegt.

31. Nun durchlauft Ihr die Hohle (am Anfang ist
der Speicherpunkt) geradeaus und springt hier
hinunter.

34, Ein Stiick weiter wartet schon der dritte
und letzte Schliissel fiir Level 7 auf Euch.

37. The Lost Land: Marschiert los, springt nach
unten und durchquert die Hohle.

40. Findet und benutzt diesen Schalter. Er 6ff-
net oben einen Durchgang.

B Mega Fun 7/97

29. Schaut Euch die Karte genau an. Auf den
schmalen griinen Vorsprung miift Thr springen.

32, Mit dem Teleporter gelangt Ihr an dieses
Schmuckstiick fiir Eure Waffensammlung.

35. Der weitere Weg sollte kein Problem dar-
stellen. Einfach durchmarschieren und alle
Gegner platten.

38. Benutzt diesen Teleporter. Auf dem darauf-
folgenden Platz erledigt Ihr die Gegner und
springt die Saulen nach oben. Benutzt dort den
Teleporter.

41. Schaltet die Karte zu, um hier sicher hinab
zu gelangen.

30. Geht durch die Hohle und holt den Schliissel

draufen. Schliissel 2 fiir Level 7.

33. Geht zuriick und benutzt hier den
Teleporter.

36. Schaut auf die Karte und Ihr findet das
Chronocepterstiick in Level 6.

[ £

39, Springt hier hiniiber.

42. Um diese schwebenden Platten zu mei-
stern, solltet Ihr immer so springen, daf} die na-
heliegenden Ecken eine Gerade bilden.
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43. Benutzt den elporter. geht weiter und
springt hier hinunter.

46. Die folgenden kleinen Gebiete sowie das
Stiick Festung diirften kein Problem darstellen.
Ihr findet den letzten Schliisel fiir Level 8.

49. Setzt den letzten Schliissel ein. Achtung,
speichert VORHER ab. Ihr seid im finalen Level
und habt keine Mdglichkeit mehr, zu den
Dimensionstoren zuriickzukehren!

52. Von dieser Hohle gelangt Ihr direkt in die
letzte Festung, in welcher sich Turoks und Euer
Schicksal entscheidet.

55. Am ersten Checkpoint wartet dringend
bendtigte Munition auf Euch. Auch befindet sich
neben dem Checkpoint ein geheimer Boden-
schalter, der die zwei hdher gelegenen Saulen
im Raum herabsenkt.

44. Im Gebiet befindet sich ein Lavasee, der auf
der Mappe weif8 gekennzeichnet ist. Dort erhal-
tet Ihr ein Chronocepterstiick. Ein Dinosaurier-
skelett sowie ein Checkpoint befinden sich in
der Néhe (zur Orientierung). Nun fiihrt Euer
Weg iiber sich auf- und abbewegende Steinsau-
len nach oben. Hier ist genaues Timing gefragt.
Verzweifelt nicht, sondern beobachtet erst im-
mer, in welchem Rhythmus sie sich bewegen.

e Bal”
47. Mit den Raketenwerfern lassen sich die Ge-

schiitztiirme leicht ausschalten. Weiter vorne
erwartet Euch eine Tauchpartie.

50. Zu Beginn nehmt Ihr die Goodies auf und
betretet das ndchste Stiick. Hier lauern einige
harte Brocken. Solltet Ihr nicht genug Munition
haben, rennt Ihr links entlang. Dort liegt frische
Nahrung fiir Eure Waffen.

P8

53. Hinter fast jeder Wegbiegung wartet ein
Gegner auf Euch. Lockt diese in die Falle. Lafit
Euch kurz sehen und lauert dann hinter der
Ecke auf sie.

56. Auch in der Festung sind Ihr durch einige
Mauern begehbar. Hier kénnt Ihr einfach hin-
durchlaufen. Der Lohn ist wieder Munition.

45. Ein weiterer Schliissel fiir Level 8 ist der
Lohn fiir die bisherigen Miihen. Speichert und
geht weiter. Benutzt den Teleporter.

48. Am Ende der Festung verladt Ihr durch das
Dimensionsportal den Level.

51. Um Munition zu sparen, konnt Ihr diese Ge-
schiitztiirme umgehen und in die Hdhle links
hineinrennen.

54. Merkt Euch immer, in welchem Stockwerk
Ihr Euch befindet, nachdem Ihr eine Leiter be-
nutzt habt.

57. An diese Waffen kommt Ihr, indem Ihr spa-
ter in einer hoheren Ebene von oben in die
Wassersaulen hineinspringt.
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58. Nach dem néchsten Raum gelangt Ihr zu ei-
nem Aufzug. Dort erhaltet Ihr den Zugang zu
hoheren Stockwerken der Festung.

61. Nun wird Euch mal wieder Euer ganzes
springerisches Konnen abverlangt. Orientiert
Euch am besten wieder nach der Karte, denn
hier ist mehr als Timing nétig.

64. Ihr gelangt an einen Checkpoint. Seht Euch
um, es liegt hier ein Bonus, der die Aktionen
der Gegner verlangsamt. Nehmt ihn auf und
gebt den Riesen, was sie verdienen! Wer zu we-
nig Munition bei sich fiihrt, kann auch an ihnen
vorbeirennen.

67. Auf Eurem Weg gelangt Ihr dann zwangslau-
fig an diese Stelle. Schaut Euch genau den Halb-
kreis an. LINKS, am auRersten Rand, konnt Ihr

nach unten springen. Dort fiihrt der Weg weiter.

59. Lauft weiter und benutzt den Teleporter.
Thr betretet einen Sektor, in welchem Ihr spei-
chern diirft. Benutzt dann den Aufzug.

62. Wer es wagt, kann sich diese Goodies ho-
len. Aber dadurch kdnntet Ihr schnell ein Leben
einbiilen. Unser Tip: laf}t sie liegen und geht
weiter!

g
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65. Geht weiter und benutzt den Teleporter, der
auf Eurem Weg liegt.

60. Das kleine Viereck, das auf der Karte zu se-
hen ist, stellt den Bodenschalter dar, der den
Gang weiter vorne offnet. Beeilt Euch, die Tiire
bleibt nicht lange gedffnet!

63. Nun lauern teuflische Falltiiren mit Lavabo-
den auf Euch, aus denen es kein Entrinnen gibt.
Auch hier ist wieder genaues Timing beim
Springen gefragt.

66. Wieder ist Eure ganze Aufmerksamkeit ge-
fragt, da erneut Falltiiren mit Lava auf Euch
warten. Im néchsten Gewdlbe lauern Euch auf
der grof3en rechteckigen Fliache zwei gewaltige
Gegner auf. Deswegen solltet Ihr vorsorglich
vom Rand aus versuchen, diese mit dem Gra-
natwerfer zu schwiéchen.

69. Der kommende Abschnitt diirfte kein
grofles Problem mehr darstellen. Die Antigravi-
tationsaufziige benutzt Ihr indem Ihr in sie hin-
einspringt und die R-Taste gedriickt haltet.
Sammelt alle Munition die Ihr finden kdnnt ein.
Durchstreift aber weiterhin vorsichtig die Gén-
ge da sich hier auch Laserschranken befinden
die Euch an die Lebensenergie gehen wollen.

70. Dem T-Rex setzt Ihr am besten zuerst mit
den konventionellen Feuerwaffen zu. Ist er be-
siegt, gibt es das letzte Chroncepterstiick. Thr
braucht hier nicht mit der Munition zu sparen.
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71. Auf der letzten Etappe werdet Ihr mit jeder
Waffe versorgt. Den Obermotz solltet Thr zuerst
den Chronocepter spiiren lassen. Danach erle-
digt das Schrotgewehr den Rest.

72. Hurra, geschafft! Der Abspann ist irgendwie
schon - wie Sonnenschein am Sonntagmorgen!
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PlayStation

---------------------------------------

Overblood

Nachdem Resident Evil Il lange auf sich warten laf3t, miift Ihr erst einmal mit diesem Spiel vorliebnehmen.
Damit Ihr Euch bei dem ganzen Virengeraffel nicht verlauft, helfen wir, die Verantwortlichen
fiir diese Disaster zu finden.

e S W LW

1. Thr befindet Euch auf dem Level B-4F, auf
dem Ihr gerade aufgewacht seid und von Eurer
Vergangenheit iiberhaupt nichts mehr widt.
Also macht Ihr Euch auf den Weg, einiges darii-
ber heraus zu finden. Raz merkt, daf es in sei-
ner Umgebung ziemlich kaltist. Also sucht erin
der Mitte des Raumes am Power Generator zwi-
schen den Crypo-pods drei und vier, indem er
davor hinkniet und diesen untersucht. Hier
schaltet Ihr den Generator ein, der die Tempe-
ratur auf Null Grad ansteigen laBt. Logischer-
weise friert er immer noch. Untersucht die Tiir
mit dem runden Objekt darauf. Raz schiebt sie
nach vorne. Betretet den Raum dahinter und
offnet die Kiste in der hinteren rechten Ecke, in-
dem Ihr vor ihr kniet. Ihr findet einen Speicher-
Chip darin, der es Euch ermdglicht, den Spiel-
stand abzuspeichern. Geht in das hintere linke
Eck des Raumes und ffnet auch diese Truhe. Thr
findet eine Weste, die Raz auch sofort anzieht,
damit er nicht mehr friert.

per. Ihr findet ein Stiick Papier, auf dem ein paar
Zahlen aufgedruckt sind. Geht zuriick in den
Raum mit den drei Tiiren. Nehmt von hier aus
die rechte Tiir und geht weiter durch die Tiir
am Ende. Ihr befindet Euch in einem gebogenen
Gang, den Ihr entlanglauft und wo Ihr die Tiir
am Ende untersucht. Ihr entdeckt ein Zahlen-
schloB, an dem Ihr die Zahl 61891 eingebt, die
Ihr auf dem Zettel der toten Kreatur an der
obersten Stelle findet. Geht durch die gerade
gedffnete Tiir in den Gang zu Level B-04, wo Ihr
ein uniiberwindliches Loch entdeckt. Betretet
die Tiir neben der gerade gedffneten Tiir und
Ihr findet Euch in einem Lagerraum wieder.

2. Nehmt auch den Chip mit. In der vorderen
Hélfte des Raumes seht Ihr ein maschinendhnli-
ches Objekt. Hier setzt Ihr den Chip ein. Dieser
Chip ist das Gedachtnis eines Roboters, den Ihr
in diesen Roboter einsetzt. Hiermit reaktiviert
Ihr den Roboter, der Euch ab jetzt zur Seite
steht. Geht wieder in den ersten Raum mit vier
Tiefschlafkapseln und schaltet auf den Roboter
um. Geht mit dem Roboter zwischen den Kap-
seln eins und zwei und la3t ihn an den Compu-
ter ran. Damit werden die zwei Tiiren in diesem
Raum aufgeschlossen und der Roboter gibt
Euch gleichzeitig einige Informationen iiber
Razs Tiefschlafphase.

5. Schiebt die Kisten nach hinten, damit Ihr die
linke hintere Ecke in diesem Raum erreicht.
Steuert dort den Roboter und setzt ihn an dem
Kasten mit der kaputten Scheibe ein, der an der
Wand héngt, von der einige Kabel heraushén-
gen, die der Roboter untersucht. Durch diese
Aktion unterbricht er einen Stromkreis, der es
Raz wiederum ermaglicht, den griinen Schrank
rechts davon zu untersuchen. Schiebt die Secu-
rity Card, die sich in Eurem Besitz befindet in
den Schlitz links des Schrankes, damit er sich
offnet. Nun konnt Thr das Lasermesser daraus
entnehmen. Verlaflt danach den Raum und geht
den Gang weiter entlang, bis Ihr rechts von dem
grofBen Loch einen weiteren Raum findet.

- P

3. Untersucht die Tiir vor der Kapsel Nummer
zwei, die jetzt offen ist. Betretet den Gang da-
hinter und geht zur zerstorten Stelle des Ganges
und untersucht das Wrack mit dem Roboter, hin-
ter dem Ihr eine Sicherheitskarte findet. Nach-
dem Ihr die Karte gefunden habt ,konnt Ihr dar-
iiber hinweg steigen und in die dariiber liegen-
den Raumlichkeiten gehen. Der Roboter wird
Euch folgen. Geht weiter durch die Tiir am Ende
des Ganges. Betretet den Gang mit der glaser-
nen Briicke, die sich iiber dem Computer Termi-
nal befindet. Geht weiter zum Ende des néch-
sten Ganges und betretet auch diesen Raum. Ihr
seht links und rechts eine Tiir. Geht durch die
Tiir, die sich direkt vor Euch befindet. Ihr seid in
einem schmalen Gang, an dessen Ende Ihr durch
die Tiir in einem Raum mit einem Aufzug landet.
Benutzt den Computer zwischen den zwei
Tiiren. Dies wird die Tiir zur Rechten 6ffnen und
ein Untoter wird herausfallen.

6. Ihr befindet Euch in einem Zimmer, in dessen
Mitte sich eine schwebende Statue befindet.
Schiebt sie weg, damit sie auf den Boden fallt und
kniet davor, um den Tisch zu untersuchen. Hier
findet Ihr ein Anti-Gravitations-Gerat, mit dem Ihr
den Raum verlafit. Nachdem Ihr damit in der Lage
seid, schwerelos durch die Liifte zu schweben, be-
gebt Ihr Euch vor das grofie Loch und setzt das
Gerét hier ein, um dariiber zu fliegen. Den Robo-
ter mii3t Ihr vorerst hinter Euch lassen. Dahinter
befindet Ihr Euch in einem Computerraum, wo Ihr
das Terminal auf der linken Seite zwischen den
ersten beiden Stiihlen untersucht. Danach macht
Ihr das gleiche auf der gegeniiberliegenden Seite
,bevor Ihr wahrend einer Zwischensequenz ent-
spannen konnt. In dieser Sequenz seht Ihr, wie Ihr
einen bestimmten Schalter umlegen miifit. Geht
zum entsprechenden Terminal auf der gegenii-
berliegenden Seite und sucht nach diesen Schal-
tern, die Ihr in die Stellung, aus (Licht), an (Tiiren),
aus (Klimaanlage) bringen miifit.
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7. Legt Ihr den falschen Schalter um, geht ir-
gend etwas kaputt. Nach der richtigen Wahl
wird sich die Tiir rechts von dem Zahlenschlof
offnen sowie eine weitere Tiir, an die Ihr zur
Zeit noch nicht rankommt. Untersucht den Com-
puter im hinteren Abschnitt und Ihr bekommt
weitere Informationen iiber eine Fehlfunktion
im Kraftwerk, das Ihr in seinen urspriinglichen
Zustand zuriickversetzen sollt. Verlafit das Kon-
trollzentrum und benutzt das Anti-Gravitations-
Gerat, um iiber das Loch zu kommen, wo sich
Euch der Roboter wieder anschlieft. Geht jetzt
zu der gerade gedffneten Tiir vor den drei Tiiren
links. Im Gang dahinter kommt Ihr auf halbem
Weg an einem Gitter vorbei, das sich an der
Wand befindet und von dem aus ein Summen zu
hdren ist.

10. Ihr lauft einen schrigen Gang entlang in ei-
nen Raum, in dem Ihr Euch auf einem Balken
fortbewegen miifit. Auf der Halfte des Weges
bekommt Pipo Angst und lduft schnell weiter.
Wahrend Raz ihn iiber seine Reaktion ausfragt,
beginnt der Boden erdbebenartig zu erzittern
und kurz danach wird der Balken in die Tiefe
stiirzen. Nachdem der blaue Balken erschienen
ist, miiRt Ihr schnellstmdglich das andere Ende
erreichen. Auf dem Podest angelangt schaut Thr
nach unten und seht ein weifles Rohr, auf das
Thr springt.

13. VerlaRt den Aufzug und geht den Gang ent-
lang bis vor die Tiir. Auf der rechten Seite davor
seht Ihr ein Kontrollgerat, an das Ihr Pipo ran-
laRt. Er 6ffnet die Tiir am Ende des Ganges und
Ihr bekommt die Kontrolle iiber Raz, den Ihr
durch die Tiir fiihrt. Ubernehmt die Steuerung
des Roboters und lauft schnell durch die Tiir, so-
lange er sie offen halten kann. Miflingt ein Ver-
such, konnt Ihr ihn nochmals wiederholen, Thr
miift nur die Box aktivieren. Ihr findet Euch in
einem Gang mit vielen Tiiren wieder. Geht nach
rechts in einen Gang mit toten Kérpern. Nach ei-
ner Zwischensequenz fiihrt ein Gang nach
rechts zu einem Ventil, das Ihr im Moment un-
beachtet lafit.
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das Gitter zu entfernen. Wechselt zum Roboter, mit
dem der Schacht betreten werden kann. La3t ihn
mit dem Generator, der sich darin befindet, in Ver-
bindung treten. Geht wieder hinaus und iiber-
nehmt die Kontrolle iiber Raz. Geht den Weg
zuriick, immer geradeaus, bis zu dem Raum mit ei-
nem blinkenden Rotlicht. Hier geht Ihr weiter ge-
radeaus, durch die Tiir am hinteren Ende, iiber den
Sims auf der rechten Seite bis zu der Stelle, an der
der Gang eingestiirzt ist. Hier benutzt Ihr nochmal
das Anti-Gravitations-Gerat. Diesmal wird Euch
der Roboter folgen und Ihr kénnt durch die zweite
Tiir, die zuvor mit dem Computer gedffnet wurde.
Geht weiter den Gang entlang, bis Ihr an eine
Stahltiir kommt. Untersucht die Tiir und sie wird,
nachdem sie kurz hochgeht, wieder zufallen.

11. Lauft darauf entlang in die Dunkelheit. Ihr
befindet Euch auf dem Weg zum Hauptgenera-
tor. Dort angekommen, springt Ihr rechts runter
und iiber die Liicken bis zu dem Punkt, an dem
sich die Kontrollfelder des Generators befinden.
Springt auf den Absatz und untersucht das Kon-
trollpult, um den Generator einzuschalten.
Nachdem dieser zu rotieren anfangt, kénnt Ihr
nicht mehr auf diesen Weg zuriick. Nachdem Pi-
po das Ganze gestoppt hat, kénnt Ihr wieder
darauf springen und springt weiter nach rechts,
bis Ihr auf das Podest kommt, wo sich der Robo-
ter befindet.

14. Am Ende des Ganges hort Ihr eine Frau
schreien und geht dahin. Nach dem dritten to-
ten Geschopf springt eine mutierte Kreatur von
der Decke und greift Raz an. In der jetzigen Se-
quenz seht Ihr, wie Raz von hinten angefallen
wird. Pipo will ihm helfen und packt das Wesen
am Arm, welches den kleinen Roboter an die
Wand klatscht. Raz packt sein Messer aus und
stiirmt auf die Kreatur zu, die mit einem Todes-
schrei umfallt. Raz versucht dem jetzt sterben-
den Roboter zu helfen, aber...

y 3 . "
9. Benutzt das Anti-Gravitations-Gerat vor der
Tiir, damit diese zumindest bis zur Hilfte auf-
geht und auch offen bleibt. Kriecht nun hin-
durch. Sobald Ihr darunter seid, wird die Tiir
wieder zufallen und Raz kann sie gerade noch
mit all seiner Kraft halten. Ohne fremde Hilfe
kommt er hier aber nicht mehr weg. Der blaue
Balken rechts oben erscheint wieder, und Ihr
miit mit dem Roboter einen Weg finden, die
Tiir zu 6ffnen. Auf der rechten Seite hinter der
Tiir findet Ihr drei Schalter, die der Roboter um-
schalten kann. Legt die Schalter eins und drei so
um, dafd sie sich in der Position unten, oben und
unten befinden. Dies wird die Tiir 6ffnen und
Raz befreien.

_‘Il‘l" i .:j.'__‘.r:';': . . (:\‘- WL ,,\'_;'-:_
12. Verlait den Raum hinten, wo Ihr in einen
dunklen, unheimlichen Gang kommt, den Ihr
entlanglauft, bis Ihr auf der anderen Seite in
den Gang kommt, wo Ihr das Gitter durchge-
schnitten habt. Geht hier weiter geradeaus, bis
Ihr nochmals am Aufzug seid. Ab hier seht Ihr
eine Sequenz, in der Raz eine Infektion an sei-
nem Arm entdeckt. Beide begeben sich nun in
den Aufzug und fahren in den nachsten Level
(B-3F).

15. ... seine Augen blinken ein letztes Mal. Hier-
nach entnimmt Raz den Chip aus dem Roboter,
der ihn anfangs wiederbelebt hat. Die Tiir am
Ende des Ganges ist verschlossen. Geht den
Weg zuriick bis zur Gabelung in die Lagerhalle
fiir chemische Substanzen. Auf der rechten Sei-
te befindet sich ein Liiftungsschacht, den Ihr
hinaufspringt. Alles andere solltet Ihr in diesem
Raum lassen. Geht zum anderen Ende des
Schachtes. An einer einzigen Stelle miiftt Ihr
nur in eine tiefer gelegene Ebene fallen, um
Euch dann wieder ducken. Hinter der letzten
Windung hort Ihr wieder einen Schrei. Geht
weiter zur hell erleuchteten Stelle und springt
in den darunter liegenden Raum.
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16. Hier seht Thr eine mutierte Kreatur, die eine
Frau anfallt. Der blaue Balken erscheint. Dies-
mal mii3t Ihr selbst gegen das Monster kdmp-
fen. Nachdem Ihr es besiegt habt, kniet Ihr vor
der weiblichen Person, die daraufhin das Be-
wuftsein wieder erlangt. Sie hat eine Kapsel
dabei, die Raz einsteckt. Durchsucht das Regal
links vom Feuerloscher am Boden, um einen sil-
bernen Schliissel zu finden. Im hinteren Bereich
des Raumes findet Ihr auf dem Tisch ein de-
fektes Thermostat, das Ihr einsteckt. Verlafit
den Raum durch die Tiir, die nach einer Untersu-
chung aufgeschlossen wird. Geht den Weg
zuriick bis zur chemischen Lagerhalle. Stellt Raz
und Milly auf den Aufzug, fahrt nach unten, be-
nutzt den Schliissel in der linken Ecke am grau-
en Kasten, der sich auf der Kiste befindet und
entnehmt den Explosivstoff, der darin ist.
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19. Der Wagen rast gegen die Wand und Ihr
lauft hinterher. Untersucht den Kasten in dem
Wagen. Ihr findet eine Pistole und eine rote Si-
cherheitskarte. Klettert auf die dahinter liegen-
de Plattform und geht durch die Tiir. Im nun fol-
genden Computerraum kdnnt Ihr am Terminal
die Liiftungsschéchte kontrollieren. Benutzt die
rote Karte an der néchsten Tiir und geht in den
nachsten Raum. An der folgenden Gabelung
geht Ihr den linken Gang entlang in einen Raum
mit einem Gitter als Boden, greller Beleuch-
tung und einer Scheibe auf der linken Seite. In
der nachsten Sequenz entscheiden sich die bei-
den Charaktere, getrennte Wege zu gehen. Ihr
steuert jetzt nur noch Raz in den Computer-
raum. Klettert in den Liiftungsschacht daneben,
den Schacht entlang und dann links, bis Raz an
einer Tiir angelangt ist, die er untersucht. Da-
nach werden sich samtliche Ausgange
schlieen und Raz ist vorerst gefangen.

PR

./r \ .‘\_ o &
P s rein, RN
17. Kniet vor der Kiste mit der braunen Plane
und sucht nach einer Olkanne. Kniet vor der Ki-
ste mit der weiflen Plane hinter dem Glascon-
tainer. Ihr findet ein Erste Hilfe Spray. Geht zur
Konsole rechts vom Aufzug und benutzt sie, da-
mit dieser hochfahrt. Lauft zum Aufzug und be-
nutzt die Olkanne, um die Hydraulik zu schmie-
ren. Damit sollte der Aufzug ruhiger nach oben
fahren, um die hochexplosive Ladung nicht vor-
zeitig Detonieren zu lassen. Lalt den Aufzug
nach unten und fahrt wieder nach oben. Verlafit
den Raum durch die Tiir, die sich unter dem Liif-
tungsschacht befindet.

20. Ubernehmt die Kontrolle iiber Milly und
lauft zum Computer, den sie benutzt, bis sie ei-
ne Karte der Schachte auf dem Bildschirm hat.
Probiert hier so lange, bis die unteren drei
Tiiren gedffnet (griin) sind. Verlaf3t den Compu-
ter und iibernehmt wieder Raz. Lauft weiter
durch den Schacht, bis Ihr an einer hell erleuch-
teten Stelle den Schacht verlaft. Ihr mii3t Euch
ducken, sobald Ihr den Boden beriihrt, damit Ihr
vom Luftstrom nicht weggerissen werdet. Ach-
tung: Solltet Ihr an eine Stelle gelangen, wo Thr
am heiflen Wasserdampf nicht vorbeikommt,
liegt es daran, da® das Ventil in dem Gang mit
den drei Leichen gedffnet wurde. In diesem Fal-
le muf} Milly wieder zuriick, um selbiges ,zu
schliefen. Im Raum mit den zwei riesigen Ven-
tilatoren krabbelt Ihr zum Kontrollpult, das die
Ventilatoren sowie einen Ventilator in einem
anderen Raum ausschaltet. Geht zur Leiter und
klettert in den Schacht. Lauft den Weg zuriick
und schlagt an der Gabelung einen anderen
Weg ein, um neue Rdume zu finden. An einer
Stelle miif3t Ihr Euch stellen und nach oben
springen, um weiter zu kommen.

18. Was Ihr vor Euch seht, ist eine U-Bahn Stati-
on. Springt auf die Schienen und lauft diese ent-
lang bis zum umgestiirzten U-Bahn Wagen. Da-
vor seht Ihr ein Loch in der Wand, in dem Ihr das
Thermostat hinlegt sowie den Explosivstoff. Ab
jetzt habt Ihr neun Sekunden Zeit, die Schienen
zu verlassen (auf die Plattform). Nach der Ex-
plosion geht Ihr durch den neu entstandenen
Durchbruch auf die andere Seite. Ihr steht wie-
der auf den Schienen vor einem U-Bahn-Wagen.
Lauft die Schienen entlang, bis Ihr an einer Stel-
le angelangt seid, wo sich der Wagen in Bewe-
gung setzt. An dieser Stelle miifdt Ihr schnell
den Untersuchungsknopf driicken, um nicht
iiberrollt zu werden.

21. Ihr lauft iiber einen der stillgelegten Venti-
latoren, krabbelt weiter durch den Schacht und
springt an dessen Ende in den Raum dahinter.
Im Forschungslabor kniet Ihr vor dem roten
Faf}, um ein Erste-Hilfe-Spray zu finden. Be-
nutzt dann die DNA (Capsule von Milly) an der
Virus Analising Station auf der linken Seite vor
der Scheibe. Ihr lernt noch mehr iiber den Virus.
Es folgt eine langen Zwischensequenz, in der
Milly von einem Monster angegriffen wird, Raz
die Scheibe einschldgt, um ihr zu helfen, aber
von dem Monster bewufitlos geschlagen und
schlieBlich von Milly gerettet wird, nachdem
die Dekontaminationssequenz beendet wurde.
Raz wacht in einem Raum auf, der aussieht wie
ein Botanischen Garten.

22. Driickt als nachstes den roten Knopf an der hellen Wand, um das Wasser am Brunnen abzulassen. Un-
tersucht die Maschine an der Wand und Ihr findet Munition. Klettert die Leiter nach unten in den nun lee-
ren Brunnen. Ihr befindet Euch in einem unterirdischen Gang, in dem Euch das Wasser bis zu den Knien
steht. Untersucht das Gitter und schwimmt darunter hinweg. In dem Raum mit dem gebrochenen Rohr
geht Ihr zu dem Ventil dahinter, das sich nicht schlieRen L&@t. Nehmt die Olkanne zur Hilfe und it das
Rad, danach versucht Ihr es noch einmal. Jetzt wird sich ein neuer Weg hinter Euch 6ffnen.

Fortsetzung folgt...
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Mario Kart 64

Wer Super Mario Kart auf dem Super Nintendo kennt, braucht keine grofen Erkldrungen.
Einige Finessen erschlief3t man sich jedoch erst nach wochenlangen Spielesessions. Wir
haben fiir Euch das Wichtigste zusammen getragen

So werden die verschiedenen Items eingesetzt

Geist

Ein niitzlicher Gegenstand, um dem Fahrer, der Euch am
nichsten ist, das Item, welches sich in seiner Box befindet,
abzunehmen. Zusatzlich macht er Euch fiir kurze Zeit unsicht-
bar und unempfindlich gegen samtliche Attacken wie z. B. Schildkroten-
panzer, Bananen und anderes.

Dreifacher Fliegenpilz

Der Effekt ist der gleiche wie bei dem einfachen Pilz, nurin
dreifacher Starke. Sie sind bestens geeignet, um grofere
Strecken iiber Gras oder Schlamm zuriickzulegen. Mit dem
Einsetzen des ndchsten Pilzes solltet Ihr warten, bis die Wirkung des vor-
herigen nachgelassen hat. Setzt Ihr alle drei kurz hintereinander ein,
wird sich das nicht sonderlich auswirken.

Blauer Schildkrétenpanzer
Ein superintelligenter Panzer, der sich den Anfiihrer des
Rennens aussucht und sein Ziel fast immer erreicht. Fahrer,
denen er unterwegs begegnet, scheint er nicht zu schaden.

Filschung

Dieser Gegenstand ist identisch mit den Ausrufezeichen
Block von dem Ihr Eure Box auffiillt. Die Wirkung ist dhnlich
einer Banane nur mit dem Vorteil, da unerfahrene Spieler
eher darauf reinfallen. Das einzige Merkmal ist, daR das Ausrufezeichen
auf dem Kopf steht.

Drei rote Schildkrétenpanzer

Laflt Euch Zeit, die Panzer in bestimmten Abstanden abzu-
feuern. So richten sie weit mehr schaden an. Sonst werden
sie @hnlich wie die drei griinen Panzer eingesetzt.

Drei griine Schildkrétenpanzer

Diese kdnnt Ihr als Schild gegen Bananen, andere Panzer
oder Eure Mitspieler einsetzen. Sie konnen auch nur nach
vorne abgeschossen werden. Ihr solltet auch nie alle drei hin-
tereinander abschieRen, da die Gefahr selbst getroffen zu werden viel zu
hoch ist. Also immer in gréeren Intervallen abfeuern.

Blitz

Hiermit schrumpfen Eure Gegner und werden um einiges
langsamer, was Euch die Maglichkeit gibt, Euren Vorsprung
zu erweitern oder Euch an die vorderen Plitze vorzukimpfen.
Gegen unsichtbare Gegner ist er allerdings unwirksam.
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Fliegenpilz

Er verleiht Euch fiir ca. 3 Sekunden die Hohstgeschwindig-
keit, allerdings wirkt er sich auf normalen StraRen kaum
aus. Am besten setzt Ihr diesen Gegenstand ein, wenn Ihr ei-
ne Abkiirzung iiber Schlamm, Gras oder dhnliches nehmen kénnt, da Ihr
dabei die Geschwindigkeit beibehaltet.

Superstern
Hiermit bekommt Ihr eine bessere Beschleunigung, besse-
res Handling und seid um 20 % schneller als alle anderen.
Zusétzlich seid Thr noch unsichtbar und unverwundbar. In die-
sem Modus konnt Ihr Eure Konkurenz umfahren und viele Plitze gut ma-
chen. Auch Baume und andere Hindernisse, auch Yoshis Riesenei, konnen
umgefahren werden.

Banane

Damit kdnnt Ihr Euch vor diversen Angriffen schiitzen. Hal-
tet die Banane einfach hintendran, nachdem ein Panzer auf
Euch abgeschossen wurde. Lenkt nach vorne, um die Banane
zu werfen oder legt sie hinter Euch ab um eure Verfolger dariiberstol-
pern zu lassen.

Bund Bananen

Das gleiche wie zuvor, nur daf Ihr fiinf davon habt. Fahrt

einfach mit allen fiinf hintendran hdngenden Bananen und
lafRt Eure Gegner hinein fahren.

Griiner Schildkrétenpanzer

Griine Panzer sind recht langsam und, sind sie einmal abge-

schossen, fliegen sie geradeaus weiter, bis sie an einem

Hindernis abprallen. Darum sind sie eher fiir den Nahkampf

geeignet, um einen Konkurrenten direkt davor oder dahinter abzu-
schieBen. Um einen Panzer riickwérts abzuschiefRen, lenkt Ihr nach unten
und driickt den Feuerknopf. Achtet aber immer darauf, nicht selbst davon
getroffen zu werden.

Roter Schildkrétenpanzer
Der Panzer sucht sich den néchsten vor Euch fahrenden
Gegner und folgt ihm wie eine Zielsuchrakete bis sie ihr Ziel
erreicht hat. Stellt Ihr Euch in den Weg des Panzers konnt Thr
auch selbst getroffen werden.

Superpilz
Hiermit erreicht Ihr auf jedem Gelande die Hochstge-
schwindigkeit fiir ungefahr zehn Sekunden. Driickt
hintereinander den Turbo-Knopf, um iiber diverse
Geldndearten zu brettern.
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1. Troopa Beach '

Nachdem Ihr die halbe Strecke zuriickgelegt
habt, kommt Ihr an eine Stelle, an der sich meh-
rere Sprungschanzen hintereinander befinden.
Die letzte Rampe ist vor einem Hohleneingang
plaziert. Um die Hohle zu erreichen, benétigt
Ihr einen Pilz oder einen Stern, der Euch die
ndtige Geschwindigkeit verleiht, um hinein zu
springen. Fahrt durch die Hohle und Ihr spart
iiber zehn Sekunden pro Runde.

4. Royal Raceway

Fahrt wie gewohnt los bis an die Steigung und
den zwei Turbos auf der Strale, die Euch iiber
den See befordern sollen. Fahrt iiber den ersten
hinweg, setzt vor dem zweiten einen Pilz ein,
dreht scharf nach links und springt an der Spit-
ze (im letzten Augenblick) der Rampe einmal,
um Euch noch etwas mehr Hohe zu verschaffen.
Wenn alles klappt, fliegt Ihr iiber das Gewisser
hinweg und landet kurz vor dem Ziel.

° L]
Allgemeine Tips
1. Fahrt Ihr iiber einen Gegenstand, der Euch ins
Schleudern kommen Lait, zum Beispiel eine
Banane oder ein falsches Ausrufezeichen, miifit
Ihr sofort die Bremse driicken. In den meisten
Féllen wird Euer Fahrzeug mal kurz nach links
und rechts schwanken, Ihr behaltet aber die
Kontrolle iiber den Wagen und kdnnt fast unge-
hindert weiterfahren. Des 6fteren wird bei
einer gelungenen Aktion eine Musik-Note er-
scheinen.

2. Kommt Ihr einmal vom Kurs ab und werdet
von Lakitu abgesetzt, gebt Ihr erst Gas, bevor
Thr den Boden beriihrt. So kénnt Ihr gleich mit
der normalen Geschwindigkeit weiterfahren.

3. Driickt am Start den Beschleunigungsknopf
zum Zeitpunkt, an dem die Ampel auf blau
schaltet und Ihr startet mit der vollen Ge-

2. Choco Mountain

Nach dem Tunnel mit den zwei Augendhnlichen
Hohlen dariiber, soll es rechts eine Abkiirzung
geben. Springt den Berg nach oben und mit ein
bischen Gliick landet Ihr auf der anderen Seite.
Leider hat es bei uns noch nicht geklappt.

o e —

5.]Jungle Parkway
An der Stelle, wo Ihr iiber den FluB springt, mit
der kleinen Insel dazwischen, kénnt Ihr unter
der Briicke ins Wasser springen und Ihr werdet
direkt vor den Turbopfeilen dariiber wieder
runtergelassen. Es ist aber auch moglich mit ei-
nem Turbo unter der Briicke scharf links abzu-
drehen und iiber die kleine Insel nach driiben
zu gelangen.

schwindigkeit. Das sollte Euch gleich zu Anfang
an die Spitzenposition bringen.

&. Falls Ihr mal an einer Stelle festhdngt oder
eine schnelle Wendung vonnéten ist, driickt
doch mal die Bremse und dazu den Gasknopf.
Euer Fahrzeug wird sich (auf der Stelle) jedes-
mal um ein Viertel drehen bis Ihr die gewiinsch-
te Richtung eingeschlagen habt.

5. Die Gegensténde die Ihr bei der Item-Aus-
spielung erhaltet, richten sich nach Eurer mo-
mentanen Position. Bevor Ihr also iiber einen
Ausrufezeichen Block fahrt und im Wettkampf
mit zwei oder mehreren Fahrzeugen solltet Thr
erstmal dahinter bleiben. In diesem Fall habt
Ihr weit mehr Chancen einen ordentliche Ge-
genstand zu bekommen. Beispielsweise einen
Blitz oder Panzer. In den vorderen Positionen
werdet Ihr Euch meistens mit Bananen zufrie-
den geben miissen.
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3. Wario Stadium

Gleich nach dem Start seht Ihr zwei kleine
Hiigel iiber die Ihr normalerweise fahrt.
Springt von der hdchsten Position des ersten
Hiigels nach links, nachdem Ihr den Pilz akti-
viert habt und springt auf die andere Seite. Er-
fordert zwar etwas Ubung, spart Euch dafiir
etwa 50 % der Strecke, falls es klappt.

6. Rainbow Road

Die lange Gerade nach dem Start fahrt Thr mit
voller Geschwindigkeit nach unten, bis Ihr das
Gefiihl habt abzuheben, dann dreht Ihr scharf
nach links und springt mit dem R-Knopf iiber
das Gelander nach unten auf die gegeniiberlie-
gende Seite. Genaues Timing ist wichtig,
springt Ihr zur falschen Zeit stiirzt Ihr in den
Abgrund. Gelingt der Sprung, spart Ihr Euch ca.
30 Sekunden.

6. Setzt Eure Mini Turbos (Superpilz) so oft ein,
wie Ihr nur kénnt. Nachdem Ihr in eine Kurve
mit einem Sprung hinein-slidet solltet Ihr sofort
mit einem Turbo yveiterfahren. In weiteren Kur-
ven konnt Thr das so oft wie mdglich wiederho-
len, damit die vorderen Fahrer nicht noch mehr
Vorsprung gewinnen.

7. Fahrt niemals einfach so in eine Kurve.
Springt, wenn méglich, in die Kurve hinein.
Hiermit habt Ihr die Mdglichkeit scharfer einzu-
schlagen, um auch engere Kurven ohne gréfere
Geschwindigkeitsverluste durchzufahren.

8. Alle Fahrer haben ihre ganz individuellen Ei-
genschaften. Lernt mit zwei davon umzugehen.
Einen schnellen Charakter fiir den Time Trial-
Modus und einen schwereren fiir den GP-Mo-
dus.
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Staxr Wazrs:

Shadows of the Empire

Wir haben hier fiir Euch eine Liste mit allen Challenge Points (CP), die in der nichsten Ausgabe fortgesetzt
wird. Ihr mii3t das Game in allen vier Schwierigkeitsgraden durchspielen, um die vier Geheimnisse des

Nachstehend sind die einzelnen Boni jedes
Schwierigkeitsgrades aufgefiihrt.

Easy: Leebo Scanner

Er wird durch fiinfsekiindiges Driicken der Ka-
merataste aktiviert und zeigt Euch alle Gegner,
Goodies und Grundrisse der Gebaude an.

Level 1: Die Schlacht um Hoth

(Hier gibt es 3 CPs)

Um alle 3 CPs dieses Levels zu erhalten, miifit
Ihr Eure Tow-Kabel erfolgreich einsetzen, d.h.
alle AT ATs mit deren Hilfe zu Fall bringen.
Noch ein Tip: Benutzt Eure Bremse sobald das
Tow-Kabel befestigt ist.

CP3: Wenn Ihr den ersten offenen ,,Raum” er-
reicht, in dem die Briicke iiber einen Abgrund
fiihrt, miift Ihr rechts zu dem Felsvorsprung
gehen auf dem ein CP steht.

CP6: Wenn Ihr die Stufen des Laufstegs hinauf-
geht, seht Ihr direkt vor Euch ein Loch in der
Wand. Springt iiber den Abgrund und schon
habt Ihr CP6.

Eis bricht, mii3t Ihr auf die linke Seite springen
und nahe beim Eingang zu diesem Raum ste-
henbleiben, denn hier kommt CP9 aus der lin-
ken Wand.
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Spiels zu ergattern

Medium: Verschiedene Raumschiffe

Ihr mii3t die Kamerataste im letzten Level (Die
Schlacht um Sky Hook) gedriickt halten und Eu-
er Schiff verwandelt sich in einen X-Wing. Bei
nochmaligem Driicken wird Euer Outrider ein
Tie-Fighter. Natiirlich besitzen diese Gefihrte
unterschiedliche Flugeigenschaften und ver-
schiedene Waffen.

Level 2: Flucht aus Echo Base (10 CPs)
CP1:In dem grofRen Raum, in dem der Millenni-
um Falken abhebt, gibt es zwei Ausgénge. Be-
nutzt den rechten und Ihr gelangt an eine Tiir
zu einem Kontrollraum. In diesem Raum geht
Ihr links zu der roten Séule und 6ffnet gegenii-
ber der Saule den Geheimraum mit dem CP.

CP4: Nach der Briicke lauft Ihr durch einen en-
gen Tunnel und kommt zu einem weiteren offe-
nen ,,Raum”. Auch hier miidt Ihr rechts dem
schmalen Pfad am Abgrund entlang folgen, der
Euch zu einem weiteren CP fiihrt.

CP7: Nachdem Ihr die Generatoren wieder an-
geschaltet habt, mii3t Ihr zuriick zu den Turbi-
nen, die sich jetzt drehen; springt rechts hinein,
lauft nach hinten und CP7 ist Euer.

wearn |y
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CP10: Nachdem Ihr den AT ST besiegt habt,
kommt Ihr in einen Korridor, der zum Outrider
fiihrt. Hier blockieren wieder Kisten den Weg
zu einem Geheimraum, in dem Ihr den Wampa
in die ewigen Jagdgriinde schicken und an-
schlieBend rechts noch iiber einen Abgrund
springen miiftt, um den CP auf dem Felsvor-
sprung einzusammeln.

Hard: Unverwundbarkeit und unendliche Waffen
Haltet die ,,Abduck-Taste" 15 Sekunden lang
gedriickt und Dash wird unverwundbar. Zusitz-
lich wird jede Waffe auf 100 aufgeladen.

Jedi: Wampas als Freunde

Alle Wampas sind nun Eure Freunde. Sie folgen
Euch und téten Eure Feinde. Versucht sie mog-
lichst weit in den Level mitzunehmen.

CP2: VerlaRRt den Kontrollraum und geht den
Korridor entlang, bis Ihr Kisten seht, die den
Eingang zu einem geheimen Raum versperren.
Zerstort diese, geht hinein und schon seht Thr
den CP.

CP5:In der 2. Stage dieses Levels kommt Ihr in
einen grofRen Raum mit einem Laufsteg, der ge-
nau vor Euch liegt und auf dessen linker und
rechter Seite je ein Generator steht. Springt in
den rechten und lauft um die Turbine bis Ihr
den CP findet.

CP8: Fiir CP8 miift Ihr lediglich vom rechten
Generator in den linken hiniiberspringen, nach
hinten gehen und ihn einsacken.

Level 3: Asteroidenjagd (6 CPs)

Um alle 6 CPs zu erhalten miissen alle roten
Asteroiden zerstort werden. Fiir jeden vernich-
teten Asteroiden gibt es einen CP. Alle Astero-
iden kommen in der ersten Hilfte des Levels
auf Euch zu; also schaltet auf Auenansicht um!
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PlayStation Pafwarter und Tips

Twisted Metal 2

Zunachst einen Dank an Reto Lehman aus Trub fiir folgenden hilfrei-
chen Tip:

In Level 3 (Paris-Monumental Disaster) miif3t Ihr eine ferngesteuerte
Bombe (Remote) einsammeln, Euch mit ihr auf den Eifelturm bea-
men, sie ablegen, Euch aus dem Staub machen und sie aus sicherer
Entfernung ziinden. Und siehe da, die obere Halfte des Eifelturms
kippt um und bildet eine Briicke zu den Déchern, die voller Goodies
sind. Nun heif3t es nur noch hinauf auf den Eifelturm (via Beam), alle
Extras eingesammelt und den Gegnern kraftig eingeheizt. Viel Spaf!

Marco Lehmann und Stephan Bukschat aus Straubing schickten uns
folgende Liste mit allen LevelpaBwortern fiir alle Fahrzeuge. Fiir die
Liste gelten folgende Abkiirzungen:

D = Dreieck

Q = Quadrat

K= Kreis

X=X

_ =Space (wird im PaRwortscreen nicht angezeigt)

Weiterhin qilt:
D. T.= Dark Tooth (Endgegner im Schluflevel)

Alle Patworter gelten nur im 1-Playermodus und werden wie folgt
eingegeben:

Startet das Spiel im 1-Playermodus, geht mit dem Steuerkreuz nach
unten bis ,Password” aufleuchtet und gebt dann nachstehende
Pallworter ein.

1 PLAYER 2 PLAYER OPTIONS

\

TOURNAMENT
CHALLENGE MATCH
PASSWORD :

e — o E—— ———— . -

=SELECT 0= MAIN MENU O = PREVIOUS |

Grasshopper:

Level2: D, X, K, _,_,_
3 XD, K.Q.Q.K
bz K KB K
5:KD.XK_.,Q
6:X,Q,QK _,D
7:0,0, X, QKD
8:KQ,Q0QD,X

DT i X X Q

Mr. Grimm:

Level2: D, D, X, X, K, _
3K XD, KD, X
4:XQ,Q,D,D,D
1 ) R & W
6: KD, X, DX _
2XXD, _,KX
8:_,XKDOQQ

T:_,QDKKD

Thumper:

Level 2: K, _,_,D, X, _
3XQLQKKD
4D, XK _,Q,_
5:X%XD,D0,X,D
6! D. D.O.-_l_!...
XD, X _,QD
:D._._;Q.Dn_

D.T.:D,_,0Q,Q XK

Outlaw 2:

Level 2: _, X, K,_,D, _
3:D,0,X, KD, _
4:D0,Q,Q,Q,D, _
5:KXD,D,D, _
6: X,D, KX, D, _
7:)(.0..0..._- Dl_
8:_,D,X QXX

i B i e

Shadow:

Level2:Q,_,_,D,D, _

EXXK_.DX
XD, X QKD
B oK Q
6: KX KKXK
7:KD,Q,D,Q, _
8:K_,D_,0X
DT:KD. DK

Roadkill:

Level 2: K, X, D, Q, Q, _
3B B K
XX D0,KQD
<y R R |
6: _,D, QXK _
3, RN » (S« |
8:0,0,Q,D,KD

D.T.:D,K, X, D, Q, X

Mr. Slam:

Level 2: X, X, D, Q, _
3 s K XQ
4:K.D.Q._,Q.X
RDAKQ
6:D,_,D, K.DD
BanlNras .K.
Q. _...0._.D
Q_

D.T.:Q _,QD, KX

Spectre:

Level 2: K, D, X, X, D, _
3:_,DAKKX
QKXDQDX
5: X KXXD
ﬁxaﬂ_ﬁD
o ) SRS 2 &« |
8:X,D,X,D,KQ

DT: X KKK _,D

Axel:

Level

D, QQ X _
.X,X.D.Q.D,I(
KX KD, KK
8:D, X, KX, X K

D.T.:D,Q,D,Q,_,Q

2:
3
4: D, Q.K.K.
5:
6
7

Hammerhead:

Level2: _,D, X, X, X, _
3: _,XD,Q XD
D, XK
5:D,D, XD, X X
6:D, X, D, K X, Q
7:D0,Q,QX0Q,_
8:KD,KQQD

D.T.:KKK_,D X

Warthog:

Llevel 2:D, _,_,D,Q, _
3:0,,0,0,X,Q
4:KQ QKX X
5:X00_,XK
T < ) R |
7:D,X,D,Q,_,X
8:KXDK_

D.T.:KQ _,KKQ

Twister:

Level2: X, _,_,D,K, _
DX KKXD
4:_,D0,Q0. X, QK
5:X-|Dlxl Kvxn_
0K .. XQD
7'_|quv_l_'K
8:XXD,XQ,_

D.T.:X,Q_,QD,K
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PlayStation Levelcheats

........................................................................................

Lost Vikings 2

Von einem Leser, der leider vergaf, seinen Absender anzugeben, flat-
terte uns folgendes ultimative PaRwort fiir Spider ins Haus, das es
Euch ermdglicht, von Level 1 bis zum letzten Endgegner (= ,,Hirn-
Chef*) alles anzuwahlen. Und da ist es auch schon:

Fiir alle Knobelfreaks haben wir folgende PafRwortliste im Internet
gefunden. Um die Levelcodes einzugeben, miifdt Ihr auf ,Spiel laden“
gehen und schon erscheint ein Pawort, das Ihr nun nach Lust und
Laune verandern kdnnt. Hier sind sie:

levell: NTRO Level17: YOVR

level2: 1STS Level 18: OV4L RRATI1EHI0TLIMY NS

Level3: 2NDS Level19: TIN3 e h

Level4: TRSH Level20: D4&RK Das Paflwort wird im Optionsmenii unter ,Spiel laden" eingegeben.
Level5: SWI1M Level21: H4RD Anschliefend miifit Ihr das Spiel nur noch starten und Ihr seht den
Level6: WOLF level22: HRDR Levelauswahlscreen vor Euch. Nun kénnt Ihr in jeden beliebigen
level72 T1M3 Level23: LOST Spielabschnitt einsteigen.

Level8: K&RN Level24: 0BOY

Level9: BOMB Level25: HOM3

Level 10: WZRD Level 26: SHCK

Level 11: BLKS Level27: TNNL

level12: TLPT Level 28: H3LL

level13: GYSR Level29: 4RGH

Level 14: B3SV Level30: B4DD

Level 15: R3TO Level31: D&4DY

level16: DRNK

h w TME ‘-U_J-rﬂ

LOAD GAMIE

Perfect Weapon

e SPIEL | RDEW KD TRORL ZENTRUM FF

Dragon Heart

Ein herzliches Dankeschén geht an Thomas Frantzen aus Aldenho-
ven, der uns die nachfolgenden Pafwdrter fiir Dragon Heart zusand-

Hier ein (unbestatigter!) Cheat zu der Klopferei. Um Unverwundbar-
keit zu erreichen, sollte in einem aktuellen Spiel pausiert werden.
Dann muf} sehr schnell gleichzeitig K + V + rechts, sowie danach
gleichzeitig links + R1 + R2 eingegeben werden. Ein Jingle soll die

te. Die Paworter werden im Hauptmenii unter ,Kennwort” eingege-
ben, anschlieffend noch bestatigt und los geht die Drachenjagd!
Ubrigens, die PaRRwdrter miifiten auch bei der PlayStation-Version

richtige Eingabe bestatigen. Probiert es mal aus!

funktionieren. Probiert es doch einfach mal aus!

Fluf: 3R4RW7TBK3HSPLH
_ Ebene von Latheon: LLPPGZ4CMBBRGCD
Die Spiele Hotlines in Deutschland: Pendawood: XCINDHRSWNNSC]T
Acclaim: 0211-5233222/26h/Tag B Dort Fyrd; SBOKPSPAHCHBHXS
Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00 Die Gebirgsbarbaren: XDP4KZQQVFQRB7S
BMG Interactive: 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00-17.00 Das Dorf Ulather: KGKBDP4QWZ737XC
Bomico & Laguna: 06107-945145/Mo.-Fr. 15.00-18.00 DerChiahon Sumpf: FGVTBYILDCVFLAS
Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Gruft von Camelot: GCCCLADQMD3BWRS3
Sa. 14.00-19.00 Schlachtfeld: J643ZTSHZPK46MN
Electronic Arts: 02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 Caer Einonoch, Kampfarena: 3KBCDH]P7CBGIFF
und 13.00-17.00 Burghof: BIDGXDVLQHI]S6M
Infogrames: 0221-4543106/Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00
Konami: 0221-612352/Mo.-Fr. 17.00-20.00
Micropose: 05241-946480/Mo.,Mi. 14.00-17.00 PlayStation Tempest 2000 & Tempest Plus
S ) L | eEn mpen o empes T
Nintendo: 0130-5806/Mo.-Fr. 11.00-19.00 TemPESt X3
Philips Media: 040-23629100/Mi, Fr. 14.00-20.00
Sega: 040-2270961/Mo.Fr. 10.00-18.00
Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578/Mo.-Fr. 14.00-20.00 Hierzu miiit Thr den ersten Platz in der Highscoreliste ergattern.

Sony PlaySt. (techn. Hilfe):

Time Warner Interactive:
Virgin:
Viacom New Media:

16 Mega Fun 7/97

069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00
040-27855306/Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00
040-391113/Mo.-Do. 14.00-18.00
0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00

Tragt Euch mit HVS ein. Im nachsten Screen gebt Ihr YIFF! ein. Im
Select Game Type Screen sollten die zusatzlichen Punkte Tempest
2000 sowie Tempest Plus nun anwahlbar sein. Mit einer Memory Card
konnt Ihr diese sogar noch speichern.



Avanger Gun 59,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 69,85
Predator Gun 69,85

Joypad Farbig 39,85

Infrarot Joypad (2St.) 79,85

Station Master Pad 34,85
" Control Station Pad 24,85
Joypad Original 39,85
Super Pad 39,85
Joypad Verlangerung 19,85
Analog Joystick 109,85
Joystick Namco 89,85 :
Flight Force Pro Joystick 109,85
HF-Antennenadapter 44,85

Link-Kabel 44,85
RGB-Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 139,85
Playstation Tasche 19,85
4-4-2 FuBball 89,85
Acctuua Soccer 74,85
Adidas Power Soccer Int. 99,85
Agile Warrior 49,85
Air Combat CLASSIC 44,85
Alien Trilogy 89,85
Alone in the Dark 2 59,85

Ballblazer Champions 89,85
Baseball Base Loaded 96 *

B.A. ToShinDen 3 *

B.A. ToShinDen CLASSIC 44,85

Battle Station *
Bedlam 89,85
Beyond the Beyond *
Blazing Dragons 59,85
Breakpoint Tennis 74,85
Bubble Bobble 2 79,85
Bubsy 3D 84,85
Carnage Heart 79,85
Cheesy 74,85

City o.t. lost Children 89,85

Colony Wars 89,85
C & C: Triberium 99,85
Contra 3D 99,85
Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85

Crow-City Angels 89,85

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

GQ\M E,;:p

Konsole 299,85
Game Buster 79,85
Memory Card 39,85
Memory Farbig 39,85
8 Meg Memory 69,85

24 Meg Memory 99,85
Memory Drive 169,85

Crypt Killer *

Darkstalkers 79,85
Davis C. Tennis 79,85
Deathdrome 89,85
Deception *
Defcon 5 49,85

Drift King *
Epidemic 79,8
Exector 39

Exhumed

Extreme
F1 Doma
Fatal Fury R
Final Fantasy
Floating Run
Ganymede 8
Goemen War
Grid Runner 7
Gundam Mobil
Hardwar 89,85
Hexen 89,85
Hulk 59,85
Hyper F.M. Te
Hyper Forn
Int. S.S.
iron Man
Johnny Ba
Jumping Fla
Jumping s

-K|g=](lown

Kings F
Kings Fild 79, 35

Konami Open Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Little Big Adv. *

Lost Vikings 2 89,85
Magic-Gathering 89,85
Maniac Karts 79,85
Marvel 2099 89,85
Mega Man X3 89,85
Metal Jacket 49,85

MLB Pennant R. Baseball *
Monster Truck Rally 99,85

Mork vom Ork 89,85
Namco Classic 2 59,85

Namco Museum 4 89,85

Nanotek Warrior 89,85

Nascar Racing *

NBA Hangtime 89,85
NCAA Football 89,85
Necrodrome 89,85

Negd forSpeed 2 6969

NFL Quarterb. Club 97 79,85
NHL Face Off Hockey 97 79,85
NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85
Panzer General 2 *
Parodius Deluxe 59,85
Perfect Weapon *

Persona *

PSX

Descent 2 89,85
Descent 79,85
Destr. Derby CLASSIC 44,85

Fifa Int. Soccer *

Int. S.S. Soccer *
Killer Instinct Gold *
Morkom Trilogy *
NBA Hang Time *
Pilotwings 64 109,85
Saint Andrews Golf *
Star Wars - Shad. Emp. 129,85 |Lost Vikings 2 89,85
Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85
Super Mario Kart 64 *
Turok-Dinosaur Hunter 139,85
- ___Wave Racer 64 89,85
\ Gretzky 129,85

Stadt verlorene Kinder *

Disuptor 705

Loderunner 49,85

Maniac Karts 89,85

Mass Destruction 89,85

Sega Rally &
soccer 449,85
_Buster 79,85

| Adapter 39,85
Joypad 24,85
Joypad 19,85

Creature Shock 44,85
Criticom 59,85
Crow-City Angels 89,85
sader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Death Heat 2 69,85
Deadalus 59,85
Death Crimson 89,85
Defcon 5 59,85
Die Hard Trilogy 94,85
Euro 96 Soccer Engl. 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85

. ,-,. "'ﬁnﬂein 89,85

Ghen War 59,85
% Golden Axe 69,85
'G. Heroes 49,85. Hakaider

ugentan 89,85

)
Heart Darkn. 109,85
Hexen 94,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 74,85

Philosoma 49,85
Pitball 89,85
Player Manager 89,85

st e o R

Primal Rage 49,85

- Preislisten fir die

- Bei jeder Bestellung, li

-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Po

- Fragt nach unseren aktuellsten Gamé
- Bei Annahmeverweigerung berechn

- Unfreie Warensendungen werden nicfi

Sie méchten auch einen "G
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbi

Knegsstr 27-¢

ner: Tropf, Oliver

SAT

Manx TT *

Mega Man X3 89,85 : S

Mr. Bones 69,85 b

Myst 79,85 E T

Mystarya 2 * -

Mystery Mansion 59,85 %

NBA Live 97 94,85 -

NHL Hockey 97 *

NHL Power Play 89,85

Ninku 49,85

Parodius 59,85

Pebble Beach Golf 79,85

Pinball Graffiti 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzie Fighter 2 49,85
Quake *
Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85
Road Rash 79,85
Scorcher 89,85
Sega Rally 79,85
Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Shredfest *
Skeleton Warrior 69,85
Sky Target 104,85
Sonic-The Fighter 89,85
Starrfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85
Story of Thor 69,85
Street Fighter A 79,85
Striker 96 69,85
Suiko Enbo 49,85
Suiko Enbo 2 59,85
Syndicate Wars 89,85
Tempest 2000 89,85

Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Trash It 89,85
Varunas Forces 104,85
Victory Boxing 49,85
Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtua Volleyball 59,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Open Tennis 69,85 4
Virtual Pool 89,85
VR Baseball 89,85
Whizz 89,85

World Cup Golf 59,85
W.S. Baseball 2 89,85
WW-Soccer 97 94,85
WWF-Wrestle. 69,85

Demnachst TopTen Listen, Infos
und Neuheiten auf unserer Homepage.
http:\\home.t-online.de/home/GamersPoint

auch altere Titel -
ben Tag versandt -
kein Problem -
onnen abweichen -

(’Q\M E




i spieletest

Freffen Sie den Versoraqunacts ansporter bei
NAY 1
seinem Jump-Point

und begleiten Sie

die Kommunikatior

Das Mission-Briefing wird auf zwei verschiedene Arten pré-
sentiert. Einmal als geschriebener Text kurz vor Eurem Start ...

dac Schilf zu
Danach patrouillieren Sid

szentrale bei NOAV 3

-~

... und vorher auf der Lexington mit Capt. Eisen im
klassischen Filmchen

Wing Commander IV

Der vierte Teil der Space Opera landet nun endlich auch auf der PS. Dank Zehn Mio.
Dollar Produktionskosten wird dem heimischen Zocker wieder eine beeindruckende
3D-Weltraumballerei mit Videosequenzen in Kinoqualitit geboten

ude vom schnoden Kriegs-

handwerk hat der Held der bis-
herigen WC-Serie, Col. Christopher
Blair, den Angelegenheiten der ter-
ranischen  Konfoderation den
Riicken gekehrt und sich auf einen
Hinterweltlerplaneten zuriickgezo-
gen. Aber schon nach zwei Jahren
ereilt den "Einsiedler” der Ruf der
alten Kameraden und neue Welt-
raumabenteuer kiindigen sich an.
Stellt sich nur die Frage, was eigent-
lich passiert ist? Was Geriichte in
den Medien schon seit langem an-
gedeutet haben, wird Euch nun von
Eurem fritheren Intimfeind, Admiral
Tolwyn, bestatigt: der ehemalige
Verbiindete der Konfoderation, die
Randweltenkoalition, hat anschei-
nend die Separatistengruppe Black
Lance gegriindet, um mit gemeinen
Terroranschlagen die Autoritét der
Konfoderation zu untergraben und
einen Biirgerkrieg auszuldsen. Der
Auftrag fiir den Colonel scheint
recht simpel zu sein: mit dem Tra-
gerschiff Lexington den Terroristen
auf die Spur zu kommen und diese
unschadlich zu machen. Nicht nur
Blair, sondern auch alte Bekannte,

Einer Eurer neuen Mitstreiter auf Seiten der Randwel-
ten: der Kriegsveteran Hawk

60 Mega Fun 7/97

wie Capt. Eisen, Maniac oder Vag-
abond, haben iiber die Richtigkeit
der Mission ihre Zweifel. Es liegt
nun an Euch, die Wahrheit heraus-
zufinden und zu entscheiden, wie
sich Christopher Blair entscheidet,
wenn er eine Antwort findet, die ge-
gen die Konfoderation spricht. Ob er
Fahnenflucht begeht oder dem Mi-
litér, das sein Leben bestimmt hat,
die Treue halt, liegt allein beim
Spieler. Auf den ersten Blick hat sich

gegeniiber dem dritten Teil nicht
viel verandert. Noch immer besteht
der Plot darin, die Euch aufgetra-
genen Missionen erfolgreich zu er-
fillen, um dann den weiteren Ver-
lauf der Story zu genieRen. Das Auf-
gabenfeld hingegen hat sich doch
sehr verandert. Neben den bekann-
ten Search & Destroy-Missionen, gilt
es diesmal verstarkt Aufklarungsar-
beit mit einer Spezialkamera zu lei-
sten, damit spater z.B. die Befreiung

Die klassische "verteidige unseren Trager”-Mission darf auch bei WCIV nicht fehlen

Eure Wortwahl kann fiir den weiteren Verlauf des
Games entscheidend sein

Wenn Ihr Euch fiir die Allianz der
Randwelten entschieden habt, sind die
feindlichen Schiffstypen meist Jager,
die Ihr selbst

~—~ 1= -

Mit der Schiffskarte erspart Ihr Euch
langwieriges Suchen. Rote oder blaue
Punkte zeigen Euch gesprichshereite
Leute

von Wissenschaftlern oder die Er-
oberung von Raumstationen effekti-
ver und einfacher von der Hand
geht. Ebenfalls gilt es auf Planete-
noberflachen seinen Mann zu ste-
hen und geschickt den aus WC II be-
kannten Traktor Beam zum Einsatz
zu bringen, um im Weltall schwe-
bende Objekte einzusammeln. Ne-
ben wenigen neuen Raumschiffsty-
pen, wie z.B. Dragon oder Banshee,

wEXxzellente Videose-
quenzen und eine
tolle Grafik sorgen

fiir puren Spielspaf}“

sind vor allem die schon genannte
Laserkamera, aber auch die Kilrathi
Tarntechnologie oder eine Thermal-
bombe, die jedes GroRkampfschiff
leicht pulverisiert, zu Eurer Ausrii-
stung hinzugekommen. Neu ist auch
die Schiffskarte, auf der man ge-
sprachswillige Personen oder das
Missionbriefing leichter erreichen

Wenn Ihr auf Seiten der Randwelten kampft, helft Thr

auch einer Kolonie der Kilrathi gegen Piratenangriffe



spieletest -

Der leichte Jager Banshee ist eine der neuen Maschinen. Schnell, wendig und mit
den Raketen und den vier Lasern sehr effektiv

kann und sich so unnotige Suchak-
tionen spart. Die Grafik der
Schlachtschiffe und Jager hat sich
nur durch eine bessere Optik gedn-

dert; die Planetenoberflachen hin-
gegen prasentieren sich mit reich-
lich Landschafts- und Siedlungs-
Texturen. Die Videosequenzen sind

Georg: Origin und El-
ectronic Arts beweisen
wieder einmal, daf der
Name Wing Comman-
der auch weiterhin fir
das Pradikat "Sehr gut” steht und,
daf die Konkurrenz wie z.B. The Ra-
ven Project auf lange Sicht nur in
der 2. Liga spielt. Bose Stimmen ru-
fen natiirlich laut, daR dies bei ei-
nem zehn Mio. Dollar Etat auch kein
Wunder ist. Aber selbst der letzte
Neider mufd ohne Wenn und Aber
zugeben, daR neben einer exzellen-
ten Grafik, einer sehr guten Story
und dem genialen Gameplay, hier
auch eine gute schauspielerische
Leistung geboten wird, die bei der
Konkurrenz meistens nicht gerade
der Briiller ist. Dem Spieler wird
durch die unterschiedlichen Missi-
onstypen mehr Abwechslung gebo-
ten als noch im dritten Teil. Eben-
falls wird der heimische Welt-
raumjockey mehr in die Story ein-
gebunden, da er im spateren Ver-

lauf sich immer wieder fiir Missio-

nen entscheiden muf}, die er als
wichtiger erachtet als andere. Soll
heifden, daf? z.B. die Eroberung ei-
nes feindlichen Tragers Vorrang vor
dem Schutz eines Krankentranspor-
ters hat. So fragt man sich oft, ob
man statt der militarischen Weit-
sicht lieber die Menschlichkeit ge-
wahlt hatte, um so sein Gewissen
zu beruhigen. Des weiteren sorgen
die 40 Missionen fiir Dauermotiva-
tion und es féllt einem nicht schwer,
wieder zu dem Spielstand zurtick-
zukehren, an dem sich der Plot ge-
teilt hat. Einziger Kritikpunkt ist die
etwas abgehakte Steuerung mit
Sonys normalen Pad; wer ein Ana-
logboard sein eigen nennt, be-
kommt butterweiche Bewegungen
und eine herrliche Bedienung ge-
boten. WC IV macht da weiter, wo
der Vorganger aufgehdrt hat, ein
iiberragendes CD-Biindel, um das
ein Actionfreund nicht herum-
kommt.

Zielhilfe: um den gegnerischen Jager zu treffen, miidt Ihr nur
auf den griinen Ring zielen

Die, bandit die! Die gegnerische Maschine miif8t Ihr abfangen, bevor sie todliche
Laser und Raketen auf den Transporter abschieen kann

wieder vom Feinsten und runden
mit der deutschen Sprachausgabe
und den tollen Soundeffekten die
gesamte Weltraumballerei ab.

Wenn Ihr Euch fiir die Allianz der
Randwelten entschieden habt, sind die
feindlichen Schiffstypen meist Jager,
die Ihrselbst schon geflogen habt.
Hier eine Longhow

Wenn erst einmal das Jagerkontingent
vernichtet ist, sind Tragerschiffe nur
noch langsam fliegende Zielobjekte

Abgeschossene Feindmaschinen verabschieden sich in
herrlichen Explosionen

Test Playstation

-

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: (-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERH.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
8is SCHWER

LEVELS: <01 MISSIONEN
BESONDERHEITEN: MEMUORY CARO,
ANALOG-5TICK

CA. PREIS: 949 - OM
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(Kvalatad

Wer ist wohl schneller? Der Keeper schnappt mit einem exzellenten Hechtsprung die
Pille vom FuR des einschuBbereiten Stiirmers

PlayStation Sportspiel

International
Super Soccer Pro

In Japan als Winning Eleven 97 bekannt, wirft Konami
nun den grafisch aufpolierten Nachfolger des Fuf3ball-
klassikers auf den européischen Markt

as bei International Super

Star Soccer Pro zuerst auffallt,
ist die stark verbesserte Grafik. Dank
Motion Capturing bewegen sich die
Akteure jetzt mit realistischen Be-
wegungen Uber den Rasen. Prinzi-
piell sind Freundschaftsspiele, eine
internationale Liga oder eine inter-
nationale Pokalmeisterschaft an-
wahlbar. Dabei wird wahlweise ge-
gen den Computer (allein oder zu
zweit) oder einen menschlichen Ge-
genspieler gespielt. Vor Spielbeginn
wird die favorisierte Mannschaft ge-
wahlt und die Feldspieler bestimmt.
Ein Smiley-Face zeigt dabei die
Fitness jedes einzelnen Akteurs an -
von rot (superfit) bis grau (nicht fit).
Auflerdem kdnnen verschiedene

- g

Voller Spannung erwarten die Spieler beider Teams den

Eckball

B2 Mega Fun 7/97

Strategien (Defensivspiel, Offensiv-
spiel, Angriff durch die Mitte, Ab-
seitsfalle, Zonepressing etc.) und die
Aufstellung vorgewahlt werden. Im
Match werden diese dann durch
Druck auf die Select-Taste aktiviert
und deaktiviert. Im Angriff kann
man seine Teamkollegen mit Quer-
paf, langem PaR oder Kurzpaf be-
dienen; ein DoppelpaR ist ebenfalls
machbar (Druck auf L2). Mit der
Viereck-Taste halt man auf’s Tor. Da-
bei hdngt die Starke des Schusses
davon ab, wie lange auf den Knopf
gedriickt wurde. In der Verteidigung
besteht das Repertoire aus
Gleittackling, Pressing und Kopf-
ball/Direktschuf. Wie schon beim
Vorganger kann man durch Druck

C Devrindt

Kleimann

Immer wieder geféhrlich fiir das gegnerische Tor sind Standardsituationen wie

dieser Freisto am 16 Meterraum

Christoph: Der einzige
wirkliche Schwachpunkt
des Vorgangers Interna-
tional Super Star Soccer
Deluxe - die schwache
Spielgrafik -, ist mit dem Update er-
folgreich auskuriert. Leider haben
sich aber gleichzeitig andere Defizi-
te eingenistet: Feinheiten wie der
Minzwurf vor Beginn des Spieles
fehlen ebenso wie die Méglichkeit,
zu viert gleichzeitig auf dem Rasen
zu kicken. Und das eigentliche Ge-
bolze spielt sich nicht mehr ganz so

spritzig, wie man es noch vom Vor-
ganger gewohnt war. Der deutsch-
sprachige Kommentator hat zwar
einige coole Spriiche auf Lager, bei
der technischen Ausfiihrung wurde
jedoch geschlampt, so daR sich die
Quasselstrippe des ofteren ver-
schluckt oder die Soundsamples in
der falschen Reihenfolge von sich
gibt (,Deutschland - Einwurf fiir®).
Trotz alledem ist International Su-
per Soccer Pro ein sehr gutes Spiel,
das aber - bis auf die Grafik - nicht
ganz an den Vorganger heranreicht.

e@.
¢
e -
;e
a s
c w
o v
e-
.
Ot
o

v

Strategie pur: bei jedem Match kdnnt
Ihr Eure Mannschaft nach Eurer Vorstel-
lung individuell veréndern

auf R1 seinen Spieler zu lauferi-
schen Hochstleistungen animieren -
wer hier iibertreibt, sieht allerdings
schnell nur noch graue Smiley-Ge-
sichter auf dem Strategie-Bild-
schirm. '

Selbst in der spielndhsten Kameraperspektive L3t sich LS.S.P.
noch bestens zocken

Das Kreuz markiert die Position, auf der
der Ball landen wird. Die beiden Spieler
schenken sich im Luftkampf keinen Zen-
timeter

Test FPlayStation




The Price of Freedom
Jetzt auch fur die PlayStation!

In den Hauptrollen:
Mark Hamill ats colonel Blair

PlayStation

Malcolm McDowell ais Admiral Tolwyn
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Leider meinen gewisse Griinuniformierte, sich in den Streit
einmischen zu miissen - was dabei herauskommt, seht Ihr ja!

Warum sollen wir Taxi fahren, wenn es doch so schone bunte
Autos mit schonen bunten Lichtern gibt?

.....................................................................

Syndicate Wars

Die Syndicate-Kartelle gehen in die zweite Runde: Ist die Fortsetzung des
Kultspiels auch gleichzeitig der letzte groRe Wurf von Chef-Entwickler
Peter Molyneux fiir Bullfrog?

s sind inzwischen 95 Jahre ver-
Egangen, seitdem sich die grofRen
Syndikate den ersten groflen Krieg
geliefert hatten. Nur das EuroCorps
iiberlebte und gaukelt seitdem den
Menschen mit Hilfe von Neuroim-
plantaten vor, in einer ,world of milk
and honey“ zu leben. Durch einen
Computerfehler fallen samtliche
Nervenkitzler aus und die Welt
neigt wie so oft zu Anarchie und
Chaos. Die zehn besten Akademiker
haben dem Kartell ebenfalls den
Riicken gekehrt und neun von ihnen
griinden die ,Church of the New
Epoch®, wahrend der letzte eine
Bande Rocker um sich schart. Ihr
habt nun die Wahl, entweder fiir das
EuroCorps wieder fiir Ruhe und

Ordnung zu sorgen, oder der Kirche
mit Elektroschocks und Laserkano-
nen zu neuen Mitgliedern zu verhel-
fen. Fiir die ,Ungelenkten”, die
Rocker, diirft Ihr leider nicht arbei-
ten, sie greifen nur ab und zu ziem-
lich unqualifiziert in den Konflikt

yBesonders interes-

sant ist der Kartell-
krieg im Mehx-
Spieler-Modus"

ein. In isometrischen und horizontal
frei drehbaren Stadtlandschaften
steuert Ihr Eure bis zu vier Personen
starke Agententruppe. Dabei miifdt

Stehen Eure Agenten hinter einem Haus, so sollten sie durch Transparenzeffekte
sichtbar werden - das klappt allerdings nur, wenn das Haus unten aus dem Bild
herausragt

b64F Mega Fun 7/97

Ihr unterschiedlichste Missionen er-
fiillen: Angefangen vom schnérkel-
losen ,Lynche alle Ungldubigen®
uber Rettungsaktionen fiir vertrot-
telte Spione bis hin zum Datenklau
fir die eigene Entwicklungsabtei-
lung - es ist fiir jeden Geschmack et-
was dabei! Vor jedem Auftrag deckt
Ihr Euch ganz nach Lust und Geld-
beutel mit Waffen und Riistungen
ein, von denen die meisten aus der
eigenen Forschung stammen. Dabei
stehen Euch leichte Automatikwaf-
fen, Granaten und andere Gemein-
heiten zur Verfiigung. Die Physis
wird durch kiinstliche GliedmaRten
verstarkt. Fiir jede Mission gibt es
ein Briefing, in dem das Ziel sehr
detailliert beschrieben wird. Die

T Y

Der Flammenwerfer war die Lieblingswaffe des Syndicate-Originals: Trotz

Peter Molyneux
' Peter Molyneux griindete 1987 mit

Les Edgar die Spiele-Company
Bullfrog, die spater von Electronic
|Arts geschluckt wurde. Er machte
'sich mit Games wie ,,Populous®,
woyndicate”, ,Magic Carpet” und
~iheme Park” einen Namen. Sein |
Traum, meint er, wére es schon im- |
mer gewesen, einmal Gott zu spie-
len. Das bedeutet fiir ihn, in eine
Welt voller selbststandiger Wesen
'mit einem korrigierenden Hand-
chen einzugreifen, wie man es
‘auch bei seinen Spielen sieht. Den
' Chef-Sessel bei Bullfrog will er
'demnachst aufgeben und eine Fir-
'ma mit dem Namen , Mask Studios"
‘griinden. Jedoch, so Molyneux,
nicht bevor das Rollenspiel-Epos
' Dungeon Keeper fertig sei.

In manchen Levels findet Ihr eine
Videoleinwand, auf der Szenen aus an-
deren Bullfrog-Games gezeigt werden

Man nehme ein bifichen Sprengstoff,
lege es in eine Haus-Passage und
schaue dem sehr interessanten Flug
des Gebdudes zu

schwicherer Wirkung sieht es ganz lustig aus, wenn arme Mannlein in Brand

geraten und jammerlich schreien
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Es sieht zwar total unpassend aus, wenn bis an die
Zahne bewaffnete Agenten Auto fahren, aber sie

sitzen darin wie in einem Panzer

René: Es ist schon ko-
SN misch, daf iiber zweite
2 Teile eines erfolgrei-

A chen Spiels fast immer
gelastert wird. Syndica-
te ist davon nicht ausgeschlossen:
Uber die PC-Versionen heifdt es,
daf? Bullfrog besser die Finger von
Teil 2 hatten lassen sollen. Das
kann ich fiir die PlayStation nicht
bestatigen! In technischer Hinsicht
klar eine Verbesserung - im uibni-
gen auch gegeniiber dem PC -
kann Syndicate Wars in diesem un-
terbesetzten Bereich von Action-
Strategie-Spielen eine sehr gute
Figur machen. Sicher, iiber den
Nutzen mancher ,Verbesserungen”
im spielerischen Teil kann man
streiten, aber gerade die einmalige
Syndicate-Atmosphare ist durch-
aus wieder vorhanden. Besonders
interessant wird der diistere Kar-
tell-Krieg, wenn Ihr im Mehr-Spie-
ler-Modus zockt und die Gruppe
unter Euch aufteilt. Syndicate Wars
ist sehr innovativ und [aft beziig-
lich des Schwierigkeitsgrades
nichts zu wiinschen iibrig. Nur ei-
nes macht mich ziemlich stutzig:
Wie kommt es, daR die Sprachaus-
gabe sogar in Spanisch und
Schwedisch vorhanden ist, nur wir
Deutschen miissen auf unsere

Englischkenntnisse zuriickgreifen?

Missionen selbst sind im bekannten
Syndicate-Stil gehalten: Mit den
Richtungstasten steuert Ihr Eure
Gruppe direkt oder durch Vorgabe
eines Ziels. Mit Antigravitation be-
triebene Fahrzeuge bringen Euch

Ein Agent bei der Arbeit: Solche schonen Ansichten bekommt

Ihr leider nur im Intro zu sehen

gepafit hitte

Kaum zu glauben: An dieser Stelle stand bis vor ein
paar Sekunden ein Gebdude, das gut nach Manhattan

Im Laufe des Games haben sich die Programmierer zu
allerlei Lichteffekten hinreiflen lassen - solltet Ihr

alle mal ausprobieren!

Wenn Ihr iiber einen Graben ohne Briicke miifit, so findet sich ganz bestimmt
irgendwo ein Fahrzeug, das nicht auf die Strae angewiesen ist

nicht nur schneller zum Ziel, sie
schiitzen Euch auch eine Weile wie
ein Panzer. Allerdings konnt Ihr sie
nicht mehr mit einer MG-Salve an-
halten - nicht mal ein Taxi halt frei-
willig, um Euch mitzunehmen - Ihr
mifdt Euch ein stehendes aussu-
chen. Zwischendrin wird selbstver-
standlich wieder wild geschossen.
Euch steht in der linken unteren
Ecke ein kleiner Kartenausschnitt
zur Verfiigung, mit dem Ihr Euch
orientieren konnt. Dort wird durch
konzentrische Wellen auch ange-
zeigt, wo sich ein Gegner befindet.
Und was sind die wesentlichen Un-
terschiede zum Original? Thr habt
natiirlich mehr Waffen zur Auswahl,
dafiir ist die Wirkung der ,alten”
Geratschaften teilweise reduziert:

Der Flammenwerfer ist eigentlich
nur noch ein bissel warme Luft und
nur halb so wirksam. Weiterhin habt
Ihr nun unendlich viel Munition -
die Kanonen werden angeblich vom
inneren Reaktor Eurer Cyborgs ge-
speist - dafiir konnt Ihr von jeder
Waffe nur eine einzige pro Cyborg
mitnehmen - auf das schone ,,.Sam-
meln und Verkaufen® miissen wir
leider verzichten. Ihr konnt auch
nicht mehr beeinflussen, welche Sy-
steme entwickelt werden - die For-
schung wird dadurch ziemlich er-
leichtert. Durch diese Vereinfachun-
gen wird die Zaster-Frage zu einem
noch grofderen Problem, dem Ihr al-
lerdings mit ein wenig Geschick
ausweichen konnt: Im Mission Brie-
fing gibt es ab und zu Hinweise auf

Zwischen den Levels bekommt Ihr rasante Animationen zu
sehen, die Euch noch einmal richtig aufputschen

Syndicate ist einer der wenigen
| Klassiker, dessen Spielprinzip
kaum kopiert wurde. Das hat dazu
| beigetragen, daf® sich Syndicate bis
'heute eine einmalige Atmosphére
‘bewahrt hat. Das Game iiberzeugte
\vor allem durch die innovative
' Spielidee und eine ausgefeilte Hin- |
‘tergrundgeschichte, die dem Spie- |
i ler die Endzeit greifbar nahe brach- 1
te. 1994 fiir fast alle damals aktuel- |
len Systeme verlegt, war Syndicate
zwar nur technischer Durchschnitt,

heimste aber auf den 16-Bittern|
 stolze 79% Fun-Wertung ein.

Manche Gegner verstecken sich in ihren
Fahrzeugen, die bald zu einer schonen
Feuerkugel transformiert werden

lukrative Einnahmen, die dummer-
weise meist mit dem Tod des Besit-
zers enden.

Test PlayStation
Hersteller: Bullfrog/EA
Spieleranzahl: 14
Datentrager: [([-ROM deutsch
Erscheinungstermin: erhaltich
Umsetzungen geplant: Satum
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 30
Besonderheiten: Memory Card
Ca. Preis: 79.-0OM
Muster van: Electronic Arts
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Diese rosa Blume erhoht den Intelligenz-Wert Eures Neandertalers

PlayStation Jump & Run

Tail of the Sun

Zuriick in die Steinzeit: Wurzeln essen und mit der
Holzkeule auf Mammutjagd gehen

as Hauptziel bei Tail of the Sun

besteht darin, einen Berg von
Mammutzahnen zusammenzutra-
gen. Ungliicklicherweise wachsen
selbige nur im Gesicht des bulligen
Vorzeittieres, welche seine wertvol-
len Beiferchen natiirlich nicht frei-
willig einem dahergelaufenen Pri-

Christoph: Es ist schon

b fast kultig, wenn Euer
Neandertaler-Ver-
schnitt voller Elan mit
seinem  Holzpriigel
fliehende Laufvogel traktiert und
von der einen auf die andere Se-
kunde sprichwortlich in den Schlaf
fallt und seine Nase in den Staub
steckt. Moglich, da abgedrehte
Naturen ihren Spaf an Tail of the
Sun haben werden; dem Durch-
schnittsuser drohen allerdings
schon nach kurzer Zeit dhnlich un-
vorhergesehene Schlafattacken
wie dem Protagonisten des Spiels.
Oft rennt man minutenlang in der
Steinzeitwelt umher, ohne auch
nur das geringste Lebenszeichen
von tierischen oder menschlichen
Mitbewohnern ausmachen zu kon-
nen. Da kommt dann schnell Lan-
geweile auf, vor allem, weil weder
Grafik noch Sound durch Augen-
oder Ohrenschmaus fiir entgange-
ne Action entschadigen. Schade
um den guten Ansatz, denn von
der Grundidee her hatte Tail of the
Sun ein interessantes Spiel wer-

den konnen.
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maten wie Euch iiberlait. Das Mam-
mut muf} also zuerst erledigt wer-
den, doch bis dahin ist es ein weiter
Weg. Zunachst steuert Ihr einen Ur-
zeitmenschen durch eine Urzeitwelt,
die aus Tundren, Eiswiisten, Berg-
massiven und Wasserldufen besteht.
Eine Vielzahl von Pflanzen dienen
als Nahrung. Jede Pflanze starkt ei-
nen bestimmten Korperteil Eures )a-
gers: Die Intelligenz, Sprungkraft,
Fortpflanzungsfahigkeit und so wei-
ter. Ab und zu laufen auch wilde Tie-
re herum. Erledigt sie, und sie erge-
ben eine starkende Fleischmahlzeit.
Nach einer gewissen Spielzeit steigt
das kulturelle Level an, und Euer
Kampfer verfligt nun iiber bessere
Waffen.

Test PlayStation

’

Alten Strategiefans ist das Hexagon-Schlachtfeld bestens vertraut. Hier ein Szenario
in Nordafrika zwischen den Italienern und den Briten

PlayStation Strategiespiel

Panzer General 2

Verkappte Kriegsherren und Hardcore-Strategen
konnen sich auf die Fortsetzung des genialen
Strategieklassikers freuen

iesmal schliipft Ihr in die Uni-

form eines russischen, franzosi-
schen oder britischen Generals, um
die strategische Fiihrung zu iiber-
nehmen. Dabei dirigiert Ihr die ver-
schiedenen Truppen und Fahrzeuge
(Panzer, Schiffe, Flugzeuge) iiber ei-
ne Landkarte, welche in die typi-
schen stopschildférmigen Hexfelder

-| Freizeit kommen wieder auf ihre

hat, kann bedenkenlos zugreifen.

Christoph: Nur nichts
verschlimmbessern,
P> dachte man sich wohl
bei der Entwicklung
dieses  Nachfolgers.
Und tatsachlich ging diese Rech-
nung auch auf - zum Teil wenig-
stens. Grafik und Sound wurden
nicht liberarbeitet und befinden
sich damit immer noch auf 16 Bit-
Niveau. Die Simulationstiefe dage-
gen ist nach wie vor ein Para-
debeispiel dieses Genres, und
wahren Hexfeld-Strategen gehen
actioniiberladene Kampfszenen
sowieso nur auf die Nerven. Auch
Simulationsliebhaber mit wenig

Kosten: Als Quickie zwischendurch
spielt man die Einzelszenarien;
beinharte Panzergenerale zocken
mit einem abgebriihten Lacheln im
Campaign-Modus gleich samtliche
Schlachten von 1939 bis 1945
durch. Wer also alle Schlachtfelder
aus dem ersten Teil schon auswen-
dig kennt und noch nicht genug

unterteilt ist. Jede Einheit hat ver-
schiedene Angriffs- und Verteidi-
gungswerte, die zusatzlich noch von
anderen Faktoren (Verschanzen, un-
wegsames Terrain, Zufall) beein-
flu’t werden. Es gibt Einzelszenari-
en und einen Campaign-Modus, der
den Spieler durch die Schlachten
von 1939 bis 1945 fiihrt. Bei Spielbe-
ginn wird einem ein bestimmter
Auftrag gegeben. Hat man Etappen-
ziele - zum Beispiel das Erobern
feindlicher Stadte - erreicht, so er-
hédlt man Prestige-Punkte, die zum
Kauf weiteren Equipments einge-
setzt werden. Panzer General 2 laf3t
sich gegen den Computer oder einen
lebenden Kontrahenten spielen.

Test FlaySstation
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Auch in Afrika erbrennt ein bitterer Konflikt, wo Euer ganzes strategisches

Saturn Strategiespiel

Advanced
World War

Fiir alle Saturn-Strategen brechen rosige Zeiten und
durchzockte Nachte an

uf deutscher Seite stehend,
Amijﬁ.t Ihr die Geschehnisse in
Europa und auf dem afrikanischen
Kontinent zum Wohle eines diktato-
rischen Staates fiihren. Als Kom-
mandeur konnt Ihr Euch entweder
in zehn Einzel-Missionen bewahren
oder einen gesamten Feldzug der

~

Georg: AWW bietet Sa-
turnbesitzern Strategie-
futter a la Iron Storm.
Wer nun in Freuden-
schreie ausbricht, dem
mufdich leider gleich auf die Eupho-
riebremse steigen, da die vorliegen-
de japanische Version nur einge-
schrankt spielbar ist. Daher sollten
Fans des Genres auf eine US-Versi-
on warten, da es garantiert keine
deutsche Fassung geben wird. Gra-
fisch verwohnt AWW nicht nur in
den Animationsphasen, in denen
sich das Kriegsgerat in texturierten
Landschaften  beharkt, sondern
auch in den Strategie-Phasen, die
gegeniiber anderen Games des
Genres optisch aufgepeppt ist. Des
weiteren wird auch dem Strategie-
Frischling durch die "Akademie-
Funktion" der Ablauf einer Schlacht
naher gebracht. Fazit: Wem Iron
Storm durchzockte Nachte gekostet
hat, den wird Advanced World War
ebenfalls reizen, da sich die strate-
gischen und logistischen Anforde-
rungen auf &hnlich hohem Niveau
bewegen.

Truppen begleiten und erfolgreich
beenden. Wer den Campaign-Modus
wahlt, fangt in der Militar-Akademie
an und erlernt dort das Kriegshand-
werk, um dann nach einigen
Ubungsmissionen an die richtige
Front versetzt zu werden. Hier ste-
hen Euch je nach Kriegslage eine
grofie Zahl an Kriegsgerat zur Verfii-
gung, das alles an Luft-, See- und
Landstreitkraften zu bieten hat. Des
weiteren konnt Ihr die Truppen mit
unterschiedlicher Bewaffnung aus-
risten, je nachdem was der Gegner
Euch entgegenwirft. Die in der Luft
befindlichen Flugzeuge "schweben”
iiber dem Spielfeld und haben somit
ihre "eigene” Karte.

Test Satonr

HERSTELLER: S5ERA
DATENTRAGER: ([0-ROM
ERSCHEINLUNGSTERMIN: ERH.
UMSETZUNBGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
B8I5 SCHWER

LEVELS: 20+
BESONDERHEITEN: BACKLIP-
BOOSTER, JAP. TEXTE

CA. PREIS: [39.- OM

oany7418185

;-_-_%- P__,_-?

L3
PlayStation

P L S I T e W [
V/fa) =SS\ RY( > ATV Nr=aray . ‘l\LrJ
Vv@Earsalhet »@rvicEe ©hn

Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
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WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 900 - 1300 y, 1330.1800
Sa. 900 - 1200

Jetzt
auf

2 Eta%en
WIAL SHOP / MrGame’s

DARMSTADT
Adelungstr. 22

WIAL SHOP / MrGame’s
NEU ISENBURG

Frankfurter Str. 147

Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1400 Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1600

SONY Playstation SONY Playstation
() 4-4-2 FUBBALL DA 89,90 | (1 SIM CITY 2000 KD 69,90
) ADVENTURES OF LOMAX KD 9590 | 0 SKELETON WARRIORS DA 79,80
) AGENT ARMSTRONG* KD 85,90 | 0 SOUL BLADE DA 99,90
O A-TRAIN® DA 99.90 | ) SOVIET STRIKE KD 85,90
) BAPHOMETS FLUCH KD 9590 | (0 SPACE JAM KD 85,90
I BATTLE STATIONS DA 8590 | O SPIDER DA 85,90
() BEYOND THE BEYOND* DA 89,90 | ) SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85,90
() BLACK DAWN DA 79,90 | ) STADT DER VERLORENEN KINDER KD 85,90
) BREAKPOINT TENNIS DA 79.90 | ) STAR GLADIATOR DA 89,90
) BROKEN HELIX* KD 9990 | ) STEEL HARBINGER DA 89,90
2 BUBBLE BOBBLE 2 DA 79.90 | () STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85.90
") CASPER KD 89,90 | () STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
) COMMAND & CONQUER KD 99,90 | J STRIKE POINT KD 85,90
2 COOL BOARDERS KD 9590 | ) SUIKODEN DA 99,90
) CRASH BANDICOOT DA 99,90 | ) SUPER PANG COLLECTION DA 8590
2 CROW: CITY OF ANGELS DA 8590 | (O SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
(] SUPER SONIC RACERS DA 85.90

I DARK FORCES DA 8590 | (] SYNDICATE WARS* KD 85,90
) DARKLIGHT CONFLICT* DA 8590 | [ TEKKEN 2 DA 109,90
) DARKSTALKERS DA 79,90 | C) TEST DRIVE: OFFROAD* DA 8590
I DAVIS CUP TENNIS DA 8590 | QTiLT DA 79,90
) DEATHDROME* DA 8590 | 0 TOBAL NO. 1 DA 95,90
') DESCENT 2 KD 85,90 | 0 TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90
Q) DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90 | () TOSHINDEN2 DA 99,90
0 DISCWORLD KD 8990 | ) TRANSPORT TYCOON® DA 99,90
) EARTHWORM JIM DA 7590 | () TUNNEL B1 DA 8590
Q EPIDEMIC DA 8590 | 0 TWISTED METAL 2 DA 95.90
) EXCALIBUR 2555 A.D. DA 89,90 | O V-RALLYE* DA 89,90
0 EXHUMED DA 89,90 | () VANDAL HEARTS DA 99,90
O FIFA SOCCER 97 KD 8590 | (JVICTORY BOXING DA 79.90
O FIRO & KLAWD DA 59,90 | O VIRTUA GOLF DA 89,90
0 FORMULA 1 DA 109,90 | O VIRTUAL POOL DA 85,90
0 GRID RUN DA 89,90 | 0 WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 8590
) HARDCORE 4x4 DA 8590 | O wHIZZ KD 79,90
C) HEAVENS GATE DA 8590 | 0 WING COMMANDER 3 KD 89.90
) HEXEN DA 89.90 | ) WING COMMANDER 4 KD 89,90
() INDEPENDENCE DAY* KD 8590 | 0 WING OVER* DA 79,90
() INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE DA 85.90 | () WIPE OUT 2087 DA 99.90
CJ INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90 | QWORMS KD 59,90
() JET RAIDER DA 89,90 | 0 WWF IN YOUR HOUSE DA 85,90
0 JUPITER STRIKE DA 59.90 | Qx2 DA 85,90
) KING OF FIGHTERS DA 8590 | () X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89,90
CJ LAST DYNASTY* DA 89.90

QI LEGACY OF KAIN DA 89,90 | PSX PLATINUM EDITION:

|J LIFE FORCE: TENKA* DA 95,90 FADE TO BLACK, FIFA 96, PGA 96, ROAD RASH, NEED
[JLITTLE BIG ADVENTURE KD 85,90 FOR SPEED, BUST A MOVE 2, ALIEN TRILOGY, RIDGE

[J LOST VIKINGS 2 KD 89,90 RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY, TEKKEN,

[J MADDEN 97 DA 8590 WIPEOUT UND AIR COMBAT JE 4990
) MAGIC THE GATHERING* KD 89,90

) MAYHEM* DA 99,90 | (JPLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
) MECHWARRIOR 2 DA 8590 | 0 ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
) MEGA MAN X3+ DA 8590 | 0J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
) MICRO MACHINES V3 DA 8590 | ) EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
] MONSTER TRUCKS* DA 99,90 | ) GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
) MOTO RACER* DA 8590 | ) INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
) MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 9590 | ) JOYPAD SONY PSX DA 39,90
0 NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 8590 | () JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29.90
0 NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8590 | (J LINK KABEL SONY PSX DA 49,90
) NANOTEK WARRIOR* DA 8590 | () MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
) NASCAR RACING 96+ DA 89,90 | (O MAUS SONY PSX DA 59,90
I NBA JAM EXTREME DA 8590 | ) MEMORY CARD BMB/120 BLOCKS DA 69,90
) NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90 | [ NETZKABEL SONY PSX DA 1990
) NBA HANGTIME DA 89,90 | () PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90
I NBA IN THE ZONE 2 DA 8590 | ) RGB SCART KABEL SONY PSX DA 2990
HNBA LIVE 97 DA 85,90 | O TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90
) NEED FOR SPEED 2 KD 8590

() NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79.90 NINTENDOQ®64

) NHL HOCKEY 97 DA 85,90 ;

) ONSIDE SOCCER DA 39,90 | NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 299,90
) OLYMPIC SOCCER DA 49,90 | ANTENNENKABEL Ne« DA 55,90
) OVERBLOOD* KD 8590 | MEMORY CARD 1 MB Ne« DA 65,90
) PANDEMONIUM DA 89,90 | JOYPAD NINTENDO DA 59,90
) PANZER GENERAL I DA 89,90 | JOYPADVERLANGERUNG Ne DA 29,90
) PENNY RACERS DA 9590 | UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
) PERFECT WEAPONX KD 8590 | FIFA Noex DA 109,90
(1 PGA TOUR GOLF 97 DA 8590 | INT. SUPER STAR SOCCER N«* DA 139,90
(J PITBALL* DA 8590 | NBA HANGTIME Nesx DA 139,90
() PLAYER MANAGER KD 8590 | PILOTWINGS Ne« KD 109,90
) PORSCHE CHALLENGE KD 8590 | SUPER MARIO N KD 89,90
3 POWER MOVE PRO WRESTLING DA 8590 | SUPER MARIO N SPIELEBERATER KD 24,80
) RAGE RACER* KD 99,90 | STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 119,90
0 RAGING SKIES KD 99,90 | TUROK Nes KD 139,90
0 REBEL ASSAULT 2 DA 9590 | TUROK N ENGL. PAL VERSION E 139,90
) RESIDENT EVIL DA 8590 | WAVERACER Nes KD 89,90
) RESIDENT EVIL 2+ DA 8590 | WAYNE GRETZKY HOCKEY Ne* DA 139,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, ¥ = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtiumer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 2.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Saturn Shoot ‘em Up
Sky Target

Mit einem explosiven Afterburner-Verschnitt sorgt Sega
fiir heiRe Uberschall-Aktion auf dem Saturn

elle Aufregung im Pentagon, ei-
H ne Gruppe von Terroristen hat
sich des neuesten und geheimsten
Kampfflugzeugs, die XF/A-49 "Whi-
te Sword", der US Air Force beméch-
tigt. Dieser moderne Uberlegen-

[

Georg: Sky Target steht
in der Tradition des
klassischen Shoot “em
Up-Stils von Afterbur-
ner aus langst vergan-
genen Tagen, hat jedoch zeitgemaf
einiges zu bieten. Die Gestaltung
der gegnerischen Maschinen ist
wirklich gut gelungen, denn mit
schonen Texturen wirken vor allem
die Endgegner duflerst plastisch
und realistisch. Aber auch die kur-
zen Sequenzen am Anfang und
wahrend des Spiels zeigen die
Uberschalljdger von Ihrer besten
Seite. Des weiteren sorgt neben
der Vielfalt an Gegnern auch die
unterschiedliche Gestaltung der
Stages fiir Abwechslung. Diese
reicht von offener See iiber Eis-
landschaft und Wolkenmeer bis
hin zu Canyon- und Wolkenkrat-
zerszenarien. Trotzdem ist Sky Tar-
get aber nur ein klassisches Spiel-
prinzip in einer (fast) zeitgemaRen
Aufmachung, kann aber trotzdem
auch jiingere Semester begeistern.
Soll heiflen: wer dann und wann
einmal Lust hat, nur die Konsole
anzuschmeifien und ohne grofRen
Steuerungs-Schnick-Schnack ein-
fach mal durch die Liifte zu brettern
und zu ballern, ist mit Segas Pro-
dukt bestens versorgt.

heitsjager sollte die militarische
Spitzenposition der USA sichern,
wenn er jedoch in die Hande eines
anderen Staates fllt, ist dieser
Traum ernsthaft in Gefahr. Nun
miift Ihr Euch in die Liifte schwin-
gen und das drohende Unheil ab-
wenden. Dazu stehen dem ambitio-
nierten Piloten vier )ager der Luft-
streitkrafte zur Verfiigung: die F14
D, F15 S/MTD, F16 C und die Rafale
M. Ausgestattet mit Vulkan-MG und
Raketen geht es im Arcade-Modus
durch 13 Levels, wobei Ihr nur sie-
ben iiberstehen miifit (Wegverzwei-
gungen), um dann den finalen
Showdown zu bestreiten. In den
einzelnen Abschnitten erwarten
Euch neben einer riesigen Anzahl
an gegnerischen Luftstreitkréften

o

e

extreme Uniibersichtlichkeit

i}mgn

Einen der vier Uberschalljager miiRt Ihr wihlen, um die Ter-

roristen aufzuhalten
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Nach jedem verblichenen Leben seht Ihr auf der Stage-Karte,

Der Mega-Helikopter ist von Euch gerade besiegt worden und macht seinen Abgang

(Bomber, ]Jager, Helikopter usw.)
auch landgestiitzte Raketen und
Flakgeschiitze. Des weiteren wer-
den immer wieder Schlachtschiffe
und Kreuzer eingestreut und am En-
de jeder Stage gebt Ihr Euch ein Du-
ell mit einem iiberdimensionalen
Endgegner, der von fliegenden Fest-
ungen iiber einen Mega-Helikopter
bis zu einer Pershing 2-Rakete

.reicht. Das Anvisieren der Gegner

ist einfach gehalten: mit dem eige-

Bei dichtem Luftverkehr sorgen etliche Raketen und massig Explosionen fiir

L

LY,

wo Ihr Euch momentan befindet

nen Fadenkreuz iiber ankommende
Feindmaschinen "streichen" und
dann die Fire- and Forget-Raketen
abfeuern. Zusatzlich sollte man
natiirlich auch die statische MG be-
nutzen, mit der Thr grofRere Gegner
bestens auseinander nehmen
konnt. Wer sich mit dem Arcade-Ga-
me geniigend beschaftigt hat, kann
sich dann dem Ranking-Modus wid-
men, wo einzelne Missionen in drei
Schwierigkeitsstufen  angeboten

werden. Hier werden alle Eure Lei-
stungen (Trefferquote, Flugzeit etc.)
mit Sternen bewertet und bei ent-
sprechender Anzahl dann in mi-
litérische Rdnge umgewandelt.

Sauber gemacht Sega: Die Starts der
Flugzeuge werden super in Szene ge-
setzt

Test Satum
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Cyberbots

Noch™ne Keilerei von Capcom - diesmal betreten aller-
dings schwerbewaffnete Mechs und futuristische Panzer
die Kampfarena

igantische Kampfmaschinen, die
G mich persdnlich an die Transfor-
mers erinnern, ziehen zusammen
mit ihrem Piloten in die Schlacht, die
in bewahrter Street Fighter-Manier

ausgetragen wird. Bevor Ihr loslegt,
sind noch zwei Entscheidungen zu
treffen. Zundchst wahlt Ihr einen Pi-
loten aus, um den sich eine kleine
Story rankt. Wenn dieser Recke nicht

ULf: Doch noch etwas
Neues aus dem Beat ‘em
Up-Fach? Abgesehen
von den Mechs und ei-
ner dezenten Innovati-
on (Extrawaffen, zerlegbare Einzel-
teile) bietet Cyberbots hinldnglich
bekannte Zweikampfkeile. Die Op-
tik wartet mit Comic-Grafiken im
bekannten Capcom-Stil auf, die in
diesem Fall durch imposante Spri-
te-Gebilde und Farbenpracht iiber-

zeugen. Spielerisch entsteht ein
zweiseitiges Bild. Einerseits erzielt
man dank ubersichtlicher Steue-
rung schnell Erfolgserlebnisse, an-
dererseits bietet die Mech-Balgerei
viel Hektik statt der spielerischen
Tiefe von Street Fighter, zumal
durch die imposanten Special Mo-
ves und Explosions-Effekte wie bei
Darkstalkers des 6fteren die Uber-
sicht auf der Strecke bleibt.

an ein Fahrzeug gebunden ist, diirft
Ihr Euch anschliefend eine von den
Kategorien unterteilten
Kampfmaschine aussuchen. Der
Zweikampf ist mit vergleichsweise
wenigen Aktionstasten maoglich. Die
beiden Knopfe A und B sorgen fiir
leichte/schnelle bzw. harte/langsa-
me Attacken, wahrend die C-Taste ei-
nen iiberraschenden Spurt ermaog-
licht. Mit der L-Taste aktiviert Ihr des
weiteren eine Extra-Waffe (z.B.
Flammenwerfer).

in vier

Solche Super Moves kdnnt Thr nur
dann aktivieren, wenn der Extra-
Energiebalken voll aufgeladen ist

Test St

il @

B Suikoden Z

= L8kiain

A

4| Multinorm-Umbausatz

1| Destruction Derby Il
| Exhumed

PléPorsche Challenge |}

| Legacy of Kain
| Little Big Adventure

1 Micro Machines V3 99,00 DM ||
4| NHL-Face Off 97 79,00 DM

86,00 DM |

! Samurai Showdown 79,00 DM |}

| Sentient * :
Soul Blade *

e

‘| Tenka Lifeforce (Mai)

|

| Wing Commander IV 89.00 DM

FNINTEND

299,00 DM |
49,00 DM |}

Sony Playstation dt.
Agent Armstrong * 92,00 DM |
Descent ||

Jet Rider 79,00 DM §|
86,00 DM
Mechwarrior I 96,00 DM |

Monster Truck 89,00 DM
Psychic Force
Rage Racer
Raystorm (jp)
Rebell Assault Il

96,00 DM
99,00 DM

89,00 DM
99,00 DM
Super Pang Col. (Juni) 95,00 DM
Super Puzzle Fighter Il
Syndicate Wars (Mai)

94,00 DM
99,00 DM

89,00 DM

Vandal Hearts (Mai)
V-Rally (Juni)

89,00 DM |
89,00 DM [{
85,00 DM |

86,00 DM |

149,00 DM |

| Starwing 64 * a.A |
| Super Mario 64 89,00 DM |§
Super Mario Kart 64 * 89,00 DM |3

74,00 DM |
89,00 DM |

0,

299,00 D

‘Nintendo 64 dt.
3D-Control Pad
3D-Control Pad (farbig) *
Antennenkabel
Gamebuster

Memory Card (original)
Memory Card 5 Meg
Multinorm-Adapter us/jp
Blast Corps (us) :
Clayfighter 63 1/3 * a.A |
Extreme G. a.A |
F1-Human Grand Prix (jp) 179,00 DM
Goemon 3D *

Int. Superstar Soccer *
KI Gold (UK)

Mission impossible *
Pilot Wings 64
Shadows of the Empire

58,00 DM |
45,00 DM |
99,00 DM |
39,00 DM |
89,00 DM |
79,00 DM |
179,00 DM |

a.A |
115,00 DM |
135,00 DM |

W. Gretzky 3D Hockey *
Yoshi’s Island 64 *
Bundle-Angebot:
Blastcorps (us)

und JP/US-Converter

Weitere Artikel auf Anfrage! J

135,00 DM |

249,00 DM ||

139,00 DM | g1
139,00 DM |{{ 1 LIS
149,00 DM [}

a. A |l

1]
il Turok (Dt. o UK),

Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal 20,00 DM. Software vom Umtaus

Tel. 09827/926620.
X 09827/926629

Bestellannahme: Mo - Fr

Sa

9.00 - 18.00 Uhr
10.00 - 15.00 Uhr

0
ch, auch bel Nichtgefallen, ausgeschlossen. Alle Spiele_ ohne Kennzeichnung in Pmr' Wir haften nicht fir Kompaﬁbilimlspfqghlelme der einzelnen Systeme und/oder Landesver-
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In diesen Museumshausern kannt Ihr simtliche Infos
zu Sonic abrufen

SCORE
TME“0-04
RINGSz:—8

erleben

Saturn Jump & Run
&
Sonic Jam

Der lang angekiindigte Sonic-Kniiller in 3D? Mitnichten -
Sonic Jam ist eine Art HeiRmacher mit einem beein-
druckenden ,,Grafik-Demo" und allen bisherigen Mega
Drive-Hiipfereien

m die Spannung gleich rauszu-
U nehmen, Sonic Jam ist kein voll-
wertiges Spiel, sondern eher eine
Spielerei. Sega Deutschland legt
deshalb auch grofRen Wert darauf,
daf® man dieses CD ROM als eine Art
Dankeschon an alle treuen Saturn-
User verstehen sollte - deshalb auch
der Nice Price von 69,- DM. Sonic
Jam ist allerdings nicht nur ein sinn-
loser ,Teaser, sondern stellt auch
eine Art Werbung fiir die Saturn-
Hardware dar. Im ,Sonic World*“-
Modus erlebt Ihr namlich einen
quicklebendigen Sonic, wie er durch
eine Echtzeit-3D-Welt hiipft und

Selbst die original japanischen Werbe-
spots zu den Sonic-Produkten diirft Thr
begutachten

In der Art Gallery gibt es unzihlige
Sonic-Malereien zu bewundern

70 Mega Fun 7/97

lauft. Hierfiir wurde die neueste 3D-
Engine verwendet, die auf der
Nights-Basis weiterentwickelt wur-
de. Die Politik diirfte klar sein: Mit-
tels dieser kleinen, aber feinen So-
nic Welt soll der Fachwelt vor Augen
gefiihrt werden, welches Potential
im wahren 3D-Sonic-Projekt, das
Ende “97 erscheinen soll und den
Arbeitstitel ,Sonic TT* tragt, steckt.
Von spielerischem Potential kann
bei Sonic Jam hingegen nicht die
Rede sein. Entweder lauft Ihr mit
Sonic zum Start-Symbol und miiit
anschlieRend diverse Mini-Aufga-
ben erledigen, wie beispielsweise
innerhalb von einer Minute 20 Rin-
ge einsammeln, oder Ihr geht mit

TIME : 1’3415
S8 RINGS : _5

- -
A-r-_ A

-~

r{-r'—'v———q-- "' ‘-7"".

. ~r

Im Game Modus diirft Ihr samtliche vier Mega Drive-
Abenteuer von Sonic noch einmal in der Urversion

Wenn die teilweise etwas storrische Kamerafiihrung
es zulaRt, konnt Ihr richtig weit in die Tiefe blicken

und selbst kleinere Details noch erkennen

Ausschnitte aus der Sonic-Zeichentrick-
serie zeugen von der ungemeinen Popu-
laritét des kleinen Igels in Japan

dem flinken Nadelkissen in den drei
Museumshausern auf Entdeckungs-
reise. Hier konnt Ihr zum Beispiel in
der Art Gallery zahlreiche Artworks
bestaunen, Euch alle Kompositio-
nen anhoren oder sogar die original
japanischen Werbespots begutach-
ten. Als weiteres Extra befinden sich
im Game Modus alle vier Mega Dri-
ve-Hopsereien des blauen Igels, die
Pixel fiir Pixel konvertiert wurden.
Lediglich die separate Anwahl der
Special Zones und ein einstellbarer
Schwierigkeitsgrad stellt eine Neu-
heit gegeniiber den modularen Vor-
bildern dar.

-—

Die neueste 3D-Engine liefert ein erstaunliches Ergebnis und soll einen
Vorgeschmack auf das bevorstehende Sonic TT-Projekt geben

che Spiel ist schwierig
zu bewerten. Die Sonic
World ist natiirlich die
reinste Augenweide,
beweist die flotte, farbenpréchtige
und nahezu lupenreine 3D-Welt
doch, daf auch auf dem Saturn
sehr wohl Super Mario 64-Hopse-
reien moglich sind. Rein spiele-
risch wird jedoch Schmalkost ge-
boten, was allerdings auch nicht
das Ziel der Programmierer war.
Sonic Jam sollte daher als das an-
gesehen werden, was es im Endef-
fekt auch ist: ein hiibsches Grafik-
Demo, speziell fiir alle Sonic-Ver-
rickten. Letztere erfahren via ei-
nes umfangreichen Museums auch
die letzten Geheimnisse des blau-
en Sympathietrdgers und erhalten
die vier original Sonic-Hiipfereien
zudem gratis. Wer letztere auf dem
Mega Drive verpafit hat, sollte auf
jeden Fall zugreifen, denn spiele-
risch haben die Jump & Run-Oldies
nach wie vor noch einiges auf den
Kasten. Alle anderen sollten sich
uberlegen, ob ihnen das Gebotene
ausreicht, um rund 70,- DM zu in-
vestieren.

ULf: Dieses vermeintli-

Test Satum
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Im Panzer sitzend diirft Ihr mit einem um 360 Grad drehbaren Laserstrahl die Gegner

aufmischen

Saturn Jump & Shoot

...........................

Metal Slug

... eine weitere Neo Geo-Umsetzung, der mit einem
extra RAM-Modul auf die Spriinge geholfen wurde

ittels dieses RAM-Moduls wird

der interne Zwischenspeicher
entlastet, der bei aufwendigen Bit-
map-Grafiken sehr umfangreich sein
muf. Bei Metal Slug handelt es sich
im Uibrigen um ein reinrassiges Jump
& Shoot-Spiel. Alleine oder zu zweit
gleichzeitig tastet Ihr Euch mit Eu-

ULf: Metal Slug ist auch
ohne grofiere Innova-
tionen oder aufwendige
Polygon-Grafik  ein
Spafimacher erster Ka-
jute. Das straighte Gameplay und
die aufwendige Bitmap-Grafik mit
unzahligen-Details zeigen, wo es
lang geht - schnérkelose Arcade-Ac-
tion pur! Der Spielspaf’ resultiert
vor allem aus liebevollen Details. So
konnt Ihr grofiere Bitmap-Obijekte,
wie beispielsweise ein Schiff, dank
interaktiver ~ Hintergrundgrafik
Stiick fiir Stilick schrottreif ballern.
Der derbe Humor sorgt auBerdem
stets fiir ein hamisches Schmunzeln
(feindliche Soldaten werden zum
Beispiel bei ihrer Notdurft bose
iiberrascht). Uberhaupt ist die Spiel-
barkeit tadellos, inshesondere die
Extrawaffen steigern dank realisti-
scher Soundeffekte und der hiib-
schen grafischen Prdsentation (vor
allem die unterschiedlichen Auswir-
kungen bei den getroffenen Fein-
den) die Ballerlaune. Fazit: Wenn
Ihr zusammen mit einem Freund
auf Soldatenjagd geht, bleibt garan-
tiert kein Auge trocken!

'7"""

rem Pixel-Soldner durch einen Sol-
daten-verseuchten Dschungel. We-
gen mangelnder Friedensangebote
laRt Euer Recke logischerweise die
Waffe sprechen. Mit Hilfe von Power
Ups diirft Ihr die volle Bandbreite
ausnutzen: Von der 9mm Schnellfeu-
erpistole (iber einen Flammenwerfer
bis hin zum Schrotgewehr. Auf3er-
dem steht dem Ballermann noch ei-
ne limitierte Anzahl an Handgrana-
ten zur Verfiigung. An einigen Stel-
len darf Euer Held auRerdem in ei-
nen wendigen Mini-Panzer hiipfen
und mit einer schwenkbaren Laser-
wumme so lange auf Meucheltour
gehen, bis entweder der Treibstoff
ausgeht (nachfiillbar) oder das Ge-
fahrt zu Schrott geballert wurde.

Hersteller: S\NK
Spieleranzahl: |-
Datentrager: (O-ROM Japan
Erscheinungstermin: Nicht gepl.
Umsetzungen geplant: KA.
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis
schwer

Levels: &

Besonderheiten: RAM-Modil
Ca. Preis: KA.

Muster von: Games Garden
0917418185

& e,
\zﬂ’ Ny HARDWARE

SOFTWARE
\ SERVICE
HARDWARE-TUNING

020 TG
[ sﬂ WOLFSOFT
Nmtendo G

Scart-Umschalter
Nintendo 64 dt. Geriit+S-VHS Sind Sie das listige umstdpseln leid?
Kabel fiir Top Bildqaulitit 349,99DM Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!
N64 usa/jp/deutsche Umriistung 99,99DM Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
Adapter fiir Importspiele 59,99DM spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage.

Joypadverlingerung 2m 24,99DM 4-fach Umschalter 159,99DM
Spiele zB.Mario,Wave Race.. ab 99,99DM 7-fach Umschalter 249 99DM
Shadows of The Empire 149,.99DM Audiokabel 2,5m 7,99DM

149,99DM

SONY PSX

Turok (ungeschnitten) n

nschiuf3kabel
NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi TOP!!! 49,99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM

Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Einfach CD einlegen und Spielen! Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM
RGB-Kabel fiir Umbau PSX 39,99DM Mega Drivel,2 RGB Stereo  49,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel 529,99DM Hifi Adapter fiir RGB-Kabel  39,99DM
Joypadverlingerung 2m 2499DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

Probleme mit dem Anschluf} der Konsole
an Thren Monitor 7? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbau, Tuning

Sega
Saturn+Umbau+2Spicle+tRGB  599,99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM
Joypadverlingerung 2m 24,99DM
Spiele lieferbar dt,usa,jap. ab 69,99DM

Nintendo 64 jp,us,deutsch 149,99DM

Mn“ Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM

Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!! Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
MAK, die Arcade-Konsole 549,99DM Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Sonderangebote lieferbar wie z.B.: Jaguar 50/60Hz 75,75DM

Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies
desweiteren fiihren wir auch Spiele fiir:
PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D0

Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM

® °

Tips & Tricks

ca. 1000 Spiele fiir -durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
- P Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und

alle Systeme lieferbar keine schwarzen Balken oben und unten
Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten -RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild

\ Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 J

Womp Of 6n

Com mpiter & Video:pie|e
75173 Pforzheim Turnstr. 6 Tel. 07231-21404

SONY PlayStation NINTENDO 64

Grundgerat 299.-- | N64 Gru

Memory Card ab 39.90 | N64 Mul

Farbige Pads 39.90

Namco Arcade Stick 99.90

Alps Pad 89.90

Crash Bandicoot 99.90

Crow: City of Angels 89.90

Exhumed 89.90

Formel 1 99.90

Independence Day 89.90 SEGA Saturn

Lifeforce Tenka 89.90 Andretti Racing 89.90

Legacy of Kain 89.90 B_UG_Q , 89.90 :

Litie Big Adventure  89.90 | Fignters Mega Mix - 89.90 2

Need for Speed 2 89.90 FIFA Soccer 97 89.90 ¢

Porsche Challenge 89.90 Mcm;T.T. 3 99.90 *

Rage Racer 99.90 | NBA Live 97 89.90 -

Rebel Assault 99.90 FSI iy H?g:.ev i 29'%
nic 89,

SO_UI Blade 99.90 C')SC}iCl;I‘n;jPtaySt.:-xticm Angebztc?'o

Suikoden 99.90 | Alien Trilogy 49.90

Tomb Raider 89.90 | Toshinden 49.90 =

Tekken 2 99.90 | Tekken 1 49.90

Wing Commander 4 99.90 | Ridge Racer 49.90

Fiir Neuheiten bitte anrufen Liste Gratis!

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-14.00
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! Ladenpreise kinnen abweichen!
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An einigen Stellen kommen auch schone Kame-
raschwenks zum Einsatz: hier Fargus in GroRaufnahme

Saturn Jump & Run

Pandemonium

Eine frohe Nachricht fiir alle Hiipf-Begeisterten: die
zwei Narren Fargus und Nikki haben es endlich auf den
Saturn geschafft

nd das Chaos, das die beiden
Uangezettelt haben, haben sie
ebenfalls mitgebracht. Wie im Pre-
view bereits erwahnt, spielten die
flinken Faxenmacher mit einer Zau-
berbibel und beschworen dabei ei-
nen gefraRigen Damon aus der
Nachbardimension. Der stillt seinen
HeiRhunger darauf kurzerhand mit
dem Heimatdorf der Gaukler-Freun-

A '\ '.*_ "'
gnT 8.
KT T

ist angesagt!

Diese Leuchtkugel im Stromtempel muR auf dem Saturn wohl

ohne Transparenz auskommen

72 Mega Fun 7/97

de. Die einzige Maglichkeit, den
Monstermampf zu beseitigen, ist die
"Wunschmaschine", die von Fargus
und Nikki aufgesucht werden muf.
Die findet sich allerdings erst am
Ende einer langen Jump & Run-Rei-
se, genauer gesagt im 18. Level. Vor
jedem dieser Levels konnt Ihr Euch
entscheiden, ob Ihr Fargus oder
Nikki durch die Hindernisse und

L L
) ,_‘! S |
3 I

Diesem wildgewordenen Rhinozeros hat Fargus wenig entgegenzusetzen: Fliichten

-

Der Spiderforest bietet eklige Spinnen und
Trampolin-Springen auf elastischen Netzen

‘_'\ =X C“-‘\

behindern Fargus beim Vorwartskommen

Bjorn: Crystal Dynamics
hat mit Pandemonium
¥ ein hiibsches und vor al-
B lem umfangreiches
Jump & Run hervorge-
bracht. Die 18 Levels bieten jedem
Hiipf-Freak sicherlich iiber einen
beachtlichen Zeitraum Unterhal-
tung. Durch das Pafwortsystem,
das dem Spieler erlaubt, einmal be-
standene Runden hinter sich zu las-
sen, kommt dennoch kein Frust auf.
Die technische Ausfiihrung, die auf

der PlayStation so ins Auge fiel,

kann auch auf dem Saturn \.!oll1
iiberzeugen. Lediglich bei Objekten,
die auf der PS stark mit Transpa-
renzeffekten ausgestattet waren,
mufl man kleine Abstriche machen.
Eher als nebensachlich wiirde ich
bezeichnen, daR das Intro-FMV in
einem kleineren Rahmen ablauft
als auf Sonys Konsole. Ubrigens
funktionieren die Codes, die wir be-
reits fiir die PS-Version abgedruckt
haben, auch in der Saturn-Version.
Also dann: frohliches Hiipfen und
Rennen!

Gegnerscharen steuern wollt. Far-
gus im Hofnarrenkostiim hat als
Waffe einen flinken Radschlag
drauf, wahrend Nikki etwa doppelt
so weit springen kann wie ihr Kolle-
ge. Je nachdem, welche Technik Ihr
bevorzugt, kommt Ihr mit beiden
Kameraden etwa gleich gut durch
die Runden. Innerhalb derselben
miifdt Ihr Gbrigens maglichst alle
Goldmiinzen einsammeln, die dort
verstreut herumliegen. Habt Ihr
dreihundert ergattert, bekommt Ihr
ein Extraleben. Schafft Ihr es, 80%
der Miinzen in einem Level zu sam-
meln, gelangt Ihr in eine Bonusrun-
de, bei 95% winkt Euch sogar eine
Flipperrunde. Neben Miinzen gibt
es allerdings auch noch jede Menge
Gegner in den Levels. Um diesen
besser Einhalt gebieten zu konnen,
liegt ab und zu ein Zauberspruch

Der finale Endgegner: Die "Wishing Engine” wehrt sich

beharrlich dagegen, Euch einen Wunsch zu erfiillen

herum. Als Waffen gibt es z.B. den
Feuerball, ein herkommliches Ge-
schof’, das herannahende Feinde
einfach pulverisiert. Ein Schrumpf-
strahl bringt {ible Gesellen auf ein
handliches Format, so daR sie dann
einfach zertreten werden kénnen.
Der Eisstrahl schlieflich friert das
Gesindel in Eiswiirfel ein, die eben-
falls zertriimmert werden kénnen.
In spateren Levels gibt es auch Tore,
die Euch beim Passieren in Tiere
wie Frosche, Drachen oder Nashor-
ner verwandeln. Ihr besitzt dann be-
sondere Fahigkeiten wie Feuerspei-
en, Rammen oder erweiterte
Sprungkrafte.

Test Satinn
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mehr ais 10 Jahre
Spafl an Spicien

Agent Armstrong DA
Alien Trilogy DV
Baphomets Fluch DV
Battle Stations DV
Bubble Bobhle 2 DA

89,95
44,95
89,95
84,95
82,95

3 e

Action Returns

Aus jeder Tiir kommen Ubeltiter, die Ihr aus dem Weg rdumen miift.

Alte Game Highlights neu aufzukochen erfreut sich zur
Zeit grofiter Beliebtheit. Ob sich der Neuaufguf® mit dem
heutigen Standard messen kann, erfahrt Ihr hier

[s Verbrechensbekampfer werdet

Ihr in unterschiedlichen Gebau-
den abgesetzt, um fiir Recht und
Ordnung zu sorgen. Stockwerk fiir
Stockwerk leert Ihr die Gange der
Gebaude von iiblen Gesellen. Um die
unterschiedlichen Plattformen zu er-
reichen, benutzt Ihr die vorhandenen
Aufziige. Hinter fast jeder Tiir der
zweidimensionalen Levels wartet
Futter fiir Eure Waffen. Die Verbre-

Bjorn: Ein einfaches,
aber fesselndes Spiel-
prinzip! Grafisch wird
Elevator Action Re-
turns keine Software-
geschichte schreiben, dazu werden
die Fahigkeiten des Saturns bei
weitem nicht ausgenutzt. Und
auch soundtechnisch kann man
mehr erwarten. Aber der Spielspaf}
stimmt einfach! Ist das Ballern im
Ein-Spieler-Modus nach einiger
Zeit etwas eintonig, steigt die Lau-
ne bei menschlichen Mitstreitern
ganz erheblich, da man sich zu-
satzlich noch um die Goodies strei-
ten kann. Und so kann ich allen
Mehrspielerfreaks die Scheibe ru-
hig ans Herz legen. Ubrigens, da
die meisten Meniipunkte in eng-
lisch gehalten sind, kommt auch
der japanunkundige Spieler mit
der Scheibe zurecht.

cher haben aber leider die Ange-
wohnheit, auf Euch zu schieRen. So-
mit miifdt [hr entweder in gebiickter
Haltung oder durch gezielte Spriinge
den gegnerischen Projektilen aus-
weichen. Problematisch wird es, so-
bald Fasser mit Sprengstoff im Weg
liegen und explodieren. Dann ist
gutes Timing gefragt. Wahrend des
Feuerexzesses sorgen verschiedene
Power Ups fiir Lebensenergienach-
schub und zusatzliche Feuerkraft.
Habt Ihr eine Stage erfolgreich ab-
solviert, erhaltet Ihr jeweils ein
Pawort.

Test Saturmn

Hersteller: Taito/Ving
Spleleranzahl: -2
Datentréger: (J-Rom Japan
Erscheinungstermin: Erhdltiich

89,95
49,95
99,85
99,95

99,95
84,95
89,95
44,95
94,95
89,95
89,95
89,95
44 95
44 95
84,95
99,95
99,95
84,95
89,95
94,95
84,95
84,95
89,95
89,95
99,95
89,95
84,95
84,95
44,95
84,95
84,95
84,95
89,95
89,95
89,95
79,95
94,95
89,95
99,95
89,95
44,95
87,95
94,95
84,95
89,95
87,95
99,95

Burning Road DA
Bust-A-Move 2 DA
Command & Conquer DV
Contra DA

Crash Bandicoot DA
Darklight Conflict DV
Dark Forces DA
Destruction Derby DA
Destruction Derby 2 DA
Disruptor DA
Excalibur DV
Exhumed DA

Fade to Black DA

FIFA Soccer ‘96 DV
FIFA Soccer ‘97 DV
Formel 1 DV

Hexen DA
independence Day DV
Legacy of Kain DV
Lifeforce Tenka DV
Little Big Adventure DV
Lost Vikings 2 DV
MDK DV

Mechwarrior 2 DV
Micro Machines V3 DV
Monster Trucks DV
Moto Racer DA

NBA Live ‘97 DV

Need for Speed DV
Need for Speed 2 DV
NHL Hockey ‘97 DV
Overblood DV
Pandemonium! DA
Panzer General 2 DA
Player Manager DV
Porsche Challenge DV
Project X 2 DA

Rage Racer DA

Rebel Assault 2 DV
Resident Evil DV
Ridge Racer DA

Sim City 2000 DV
Soul Blade DA

Soviet Strike DA
Spider DA

Star Gladiator DA
Suikoden DA

Syndicate Wars DV
Tekken 2 DA

The Crow DA

Time Commando DA
Tomb Raider DV
V-Rally DA

Vandal Hearts DV
Wing Commander 4 DV
wipEout 2097 DA
Worms DA

84,95
99,95
84,95
84,95
86,95
89,95
99,95
84,95
89,95
94,95

Gamebuster (Mogel-Modul)
Lightgun Avenger

Memory Card (15 Speicher-Blicke)
Memory Card (120 Speicher-Blacke)
Memory Card (360 Speicher-Bldcke)
Scart-Kabel

Umbausatz fiir USA + JP-Games

79,95
59,95
29,95
64,95
89,95
24,95
29,95

So bestellt lhr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt
oder Blucherstr. 24 46397 Bocholt

B & 1 IR B 00 B I
Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +

18 54 43 Fax: 0 28 71/ 86 31
1 § 11iH! 11 B B 1
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Perspektiven Beim Replay diirft Ihr den Blickwinkel Die original NHL-Recken wurden durch
Grafiker vorwiegend mit Gouraud Sha- spielt sich die klassische Madden-An- nach Herzenslust verdndern vier Attribute definiert
ding gearbeitet haben sicht am besten
Gegner auf vier unterschiedliche  ken Status-Anzeige der rote 0.K.-
Nintendo 64 Flll'lSpOI’tS Weisen zu Fall bringen konnt. Den  Punkt aufleuchtet. Im Gegensatz zu

.............................

Wayne Gretzy’s
3D Hockey

Eine grofe Koryphde dient als Zugpferd fiir diese wiiste
Puck-Schlacht im Stile von NBA Jam, die nur wenig mit
der Filigrantechnik des NHL-Stars zu tun hat

ach langerem Hin und Her
kommen die deutschen N64-
User, momentan ohnehin nicht ge-
rade durch eine Softwareflut ver-

...............................

Ulf: ,On Fire", Turbo-
Taste, Daueraction -
alle Attribute des Fun
Sports-Klassikers NBA
Jam wurden auch bei
diesem Eishockeyspiel geschickt
verbraten. Dennoch diirfte diese
deftige Puckjagd nicht den glei-
chen Kultstatus erzielen, denn im
Gegensatz zu NBA Jam ist das
spielerische und vor allem takti-
sche Potential nicht sonderlich
reichhaltig. Meistens reicht ein
Pass aus, um sich vor das gegneri-
sche Tor zu schummeln. Der
SchluBmann kann dann relativ
leicht mit einem Power Shot oder
One Time iiberwunden werden, so
daf® zweistellige Ergebnisse an der
Tagesordnung sind. Zwar zeichnet
sich auch NBA Jam durch ein un-
kompliziertes, rasantes Gameplay
aus, doch insbesondere als Solist
stellt sich bei diesem riiden Eis-
hockey-Erlebnis, bei dem Tore im
Sekundentakt erzielt werden, je-
doch schnell eine gewisse Mono-
tonie ein. Die Grafik ist zudem fiir
N64-Verhaltnisse recht trist. Wie
so oft stellt sich der meiste Spiel-
spaf® nur dann ein, wenn gleich
vier Puck-Artisten gleichzeitig um
die Wette eifern. Nur bei minde-
stens einem Mitspieler rechtfertigt
die stundenlange Gaudi den Ver-
kaufspreis voll und ganz.

794 Mega Fun 7/97

eigentlichen Kick erfahrt dieses Eis-
hockeyspiel jedoch durch die Turbo-
Taste. Im Zusammenspiel mit einer
Schufitaste sorgt sie fiir einen ,Po-
wer Shot”, wodurch das gesamte Tor
schon mal in Flammen stehen kann.
In der Defensive sind hingegen Po-
wer-Checks moglich, wodurch der
betreffende Spieler fiir kurze Zeit
die Schwerkraft iiberwindet. Die
Turbo-Taste ist allerdings nur dann
einsetzbar, wenn in der oberen lin-

NBA Jam geht es auf Wunsch aber
auch geordneter zu. Wenn Ihr den
Saison-Modus aktiviert, diirft Ihr bei
vollem Reglement eine komplette
Saison mit fiinf Feldspielern absol-
vieren (ansonsten nur drei). AuRer-
dem seid Ihr nicht unbedingt an ei-
nen Akteur gebunden, sondern
konnt mittels der R-Taste zwischen
den einzelnen Puckschupsern hin-

und herschalten.
wohnt, in den GenuR dieser derben

Puckschieberei. Das Anliegen der
Programmierer diirfte bereits nach
wenigen Spielminuten klar sein.
Wie schon bei NBA Jam steht hier
eindeutig der Fun Sports-Charakter
im Vordergrund. Deshalb kommt der
Arcade-Modus auch nahezu ohne
Regeln aus - Strafzeiten sind somit
eine vollige Fehlanzeige. Nachdem
der ansonsten sinnlose Unpartei-
ische den Puck freigegeben hat,
diirft Thr bei insgesamt sieben un-
terschiedlichen Perspektiven die
Eissporthalle vor lauter Action in ei-
nen Glutofen verwandeln. In der Of-
fensive stehen Euch zwei unter-
schiedliche Schuftechniken zur Ver-
fiigung (SchlagschuR & Schlenzer),
wahrend Ihr in der Defensive den

In der Trainingsoption diirft Ihr unter anderem den Torschuf einstudieren; je nach
Leistung werdet Ihr mit einer Medaille belohnt
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NINTENDO®?

Super Nintendo Jump & Run

Lost Vikings 2

Habt Ihr wirklich gedacht, Euer altes in Rente gegange-
nes SNES sei sicher vor den cleveren Nordlichtern?

nd wieder einmal mussen sich

die drei Wikinger vor dem rach-
stichtigen Alien retten, welches gar
nicht daran denkt, Eure Lieblinge ge-
hen zu lassen. 31 Levels in 5 Welten
stehen zur Verfligung, in denen Ihr
bei der Befreiungsaktion knifflige

Ue® GaveES!

B EJNR I N
L alujeinivielniqalulisgauielisiainid

lintendo 64 . Playstation . Saturn . SNES . 3REA
. MD . MCDJEL

CRAE

Aufgaben lost, angriffslustige Krea-
turen in die ewigen Jagdgriinde
schickt und drei wichtige Gegen-
stande einsammelt, aus denen ein
Teleportzauber gebraut wird, der
Euch in das nachste Ratsel befor-
dert. Das Besondere hierbei ist, daf®

SONX

r"“:
Assault 2 99,00
Crow 79,00
Sony t?'mbou“" for jp/us. 2500
Sony Umbauchi .....,29:00
Sony Link cubl.pﬂn 29,00
Sony Multi Tap_ 65,00
Pilotwings Sony RGB - 29,00
Star Wars shodow of Empire 129,00 Sony 289,00
NS Grondgerst ' 395/00 | Andreti Racing 89,00
s el 0 3702 | conc 2983
N4 J 19.00 | Die Hard Acade 89,00
w Stationd & a8 2200
A nx ’ ’
ay ariony Xeti o 89,00 59,00
79,00 89,00 59,00
ldldos Power Soccer 2 79,00 89,00 59,00
79,00 . 59,00
7900 59,00
79,00 65,00 59,00

(4

Einfachanrufen.

Gro3e Auswahl auch an gebrouchten Games.

045‘ Ihr bestellt wir liefern,
(.,40 Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

Porto und Ve

Uro GAMES . Bundesallee 71
Nahe [ Bundesplatz

S~

d 12,- DM, ab 250,- DM Versandkos

tenfrel
haiten
tsbedingunger

. 12161 Berlin

>

fon+fax . 030 859 36 35

René: Was 32 Bit kon-
nen, kann unser SNES
schon lange - das ist
} prinzipiell nicht so ver-
kehrt! Zwar kann die
Technik mit den groflen Geschwi-
stern nicht ganz mithalten, jedoch
macht hier The Lost Vikings 2 ge-
nauso viel Spa wie auf der Play-
Station. Auflerdem: So schlimm
sieht das Game auch nicht aus - es
trifft eher das Gegenteil zu! Es ist

Riittenscheider Str. 181}

nicht zu Ubersehen: Interplay hat
sich Miithe gegeben! Grafik und
Sound landen ohne Frage im vorde-
ren Bereich im SNES-Feld. Von sei-
ten der Steuerung und des Spiel-
spafies ist die SNES-Version mit de-
nen der 32-Bitter nahezu gleich-
wertig: Die Nordlichter sind ebenso
clever und die Ratsel entsprechend
hart. Fazit: TLV 2 ist ein gefundenes
Fressen fiir die inzwischen ziemlich
untererndhrte Kleinkonsole.

Ihr ein Level nur beenden koénnt,
wenn jedes der Nordlichter liberlebt.
Das ist auch bitter notig, denn jeder
Normanne hat andere Talente, die
Ihr zielgerichtet einsetzen miifdt - sie
sind aufeinander angewiesen. Das
grofite Problem ist nur, daf} die Tele-
portzauber des ofteren schief gehen,
so daR einer der Nordmanner in ei-
nem Level fehlt. Dafiir trefft Ihr un-
terwegs auf einen Werwolf und ei-
nen Drachen, die sich Eurer Party
anschlieffen und Ihr ihre vollig an-
deren Eigenschaften zum Ratsell6-
sen ausniitzen miifdt.

Der Dickschddel Erik will des 6fteren
mit dem Kopf durch die Wand - mit Er-
folg, wie man allerdings zugeben muf

Ladenlokal
45131

Tel. 0201 /777225

Test PlaySstation

v

Hersteller: Interpiay
Spieleranzahl: |-2
Datentrager: Modul Oeutsch
Erscheinungstermin: eraltich
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 3l

Besonderheiten: keine

Ca. Preis: 69,-0OM

Muster von: Theo Kranz

SONY PLAYSTATION

Ladenlokal
40211
Disseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

spieletest

Sony Playstation dt. 299,- The Crow dt. 89,90 N 64 dt. 299,
Pad 44,90 Supers.Soccer Del. dt. 89,90 Mario 64 dt. 99,90
Padveriangerung 24,90 Tomb Raider di. 89,90 Pilot Wings 64 dt. 119,90
Negcon dt. 89,90 Wing Com. 4 dt. 99.90 Pad di. 59,90
Memorycard 39.90 Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 149,90
Memorycard 360 99.90 Suvikoden dt. 99,90 Superstar Socc. dt. 139,90
Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 89,90 Wave Race 64 dt. 99,90
RGB-Kabel 39,90 Lost Vikings 2 dt. 89,90 Fifa Soccer 64 dt. 129,90
Gamebuster dt. 89,90 Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139,90
Lenkrad + Pedale 149,90 V. Boxing dt. 89,90 Memory Card Plus 59,90
Porsche Challenge dt. 79,90 Spider dt. 89,90 Gretzky Hockey dt. 139,90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 89,90 Goemon dt. 139,90
Rebel Assault dt. 99.90 Comand&Congqg. dt. 99,90 Mariokart 64 dt. 99,90
Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99,90 Diverse PAL 1
Exhumed dt. 89,90 Streetracer dt. 79,90 lieferbar 11!
NBA in the Zone 2 dt. 99,90 Overblood dt. 89,90
X-COM 2 dt. 89,90 Tekken 2 dt. 109,90 Wwﬂm
Monatlich neu !
Contra dt. 89,90 Hexen dt. 89,90 Ausfihrliche Tests, Tips
FORMEL 1 dt. 109,90 Player Manager dt. 89,90 —‘_p_‘m cks ond N o
Need for Speed 2 dt. 89,90 Syndicate Wars dt. 89,90 ;I-G L Dos Masnilae
Street Fighter A. 2 89,90 Twisted Metal 2 dt. 89,90 fié%. vas Magans =
Resident Evil PAL 89,90 Wipeout 2097 dt. 99,90 ' .
Soviet Strike dt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 12,50 DM
Baphomets Fluch dt. 89,90 Stadt d. v. Kinder dt. 89,90
Black Dawn dt. 89,90 Legacy of Kain dt. 89,90 SO_HY_.MM
2 Xtreme dt. 79,90 Monster Trucks dt. 99,90 Sofort lieferbar, monatlich nev
NHL 97 dt. 89,90 Excalibur dt. 99,90 Sony Official Magazine
Virtua Pool dt. 89,90 Vandal Hearts dt. 99.90 inkl. Demo CD ( PAL)
V-Rally dt. vorb. Das Magazine ist in englisch
Jet Rider dt. 7,,’0 E_W_E_E_Q_N_.Ey_ugy_"fu NEU sses Je‘l’l" beste“eﬂ zum Preis
Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation o
Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Lésungen, 2490 DM
Tenka dt. 99190 Tips, Tricks und Cheats zzgl, VE[;GI’)dk.. 9,-DM
Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen
Soulblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
Rage Racer dt. 99,90 17,50 DM lieferbar !

0201 /777235

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
_ Irrtiirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
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special

Referenzen

Die besten Videospiele

Ego-Shooter

1. Turok Dinosaur Hunter
Nintendo 64 Acclaim MF03/97562 93%
2. Alien Trilogy
PlayStation Acclaim MF 03/96 5.40  90%
3. Exhumed
TR Saturn BMG/Lobotomy MF 10/965.76  88%
Beat em Up Tennis
Rennspiel
1. Fighters MegaMix 1. Sampras Extreme Tennis
Saturn AM?2 MF03/975.70  93% PlayStation Codemasters  MF08/965.42 86% | 1. Wawve Race 64
2. Virtua Fighter 2 2. Davis Cup Tennis Nintendo 64 Nintendo MF03/97 566  93%
Saturn AM2 MF01/96536  92% | PlayStation Telstar MF11/96559  81% | 2.Sega Rally
3. Soul Blade 3. Smash Court Tennis Saturn AM3 MF01/965.32  92%
PlayStation Namco MF 03/97 S.74  91% PlayStation Namco MF11/965.70  73% 3. Formel 1
PlayStation Psygnosis MF09/96538 91%
Strategie/Simulation
Lolf
1. Command & Conquer
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90% | 1. PGA Touzx ‘g7
2. Theme Park PlayStation Electronic Ats  MF 12/965.69  83%
PlayStation/Saturn  Bullfrog MF01/96572 89% | 2.PGA Tour ‘96
3. Worms PlayStation Electronic Arts MF 12/955.83  81%
PlayStation Team 17/Ocean MF02/965.68  88% | 3. PGA Tour ‘g7
Saturn Electronic Arts MF03/975.84  79%
Shoot ‘em Up
Denkspiel
Action-Adventure 1. Wing Commander III
PlayStation Origin Systems MF04/965.81  90% | 1. The Lost Vikings 2
1. Tomb Raidex 2. Panzer Dragoon2 PlayStation/Saturn  Interplay MF04/97536  85%
PlayStation Core Design ~ MF12/96S.44  92% | Saturn Sega MF05/97562 87% | 2.3D Lemmings
2. Tomb Raider 3. Blam! Machinehead PlayStation Psygnosis MF10/955.75  83%
Saturn Core Design  MF12/96S.44  90% | PlayStation Core Design  MF11/96568  86% | 3.3D Lemmings
3. Story of Thor 2 Saturn Psygnosis MF 09/96 .64  81%
Saturn Sega/Ancient MF09/965.70  87%
Rolilenspiel
1. Suikoden
PlayStation Konami MF02/97 S.40  90%
2. Shining the Holy Ark
Saturn Sega MF 06/97 5.84  86%
3. Axc the Lad
PlayStation Sony/G-Craft MF09/955.75 81%
Basketbhall Fuiball Jump & Run
1. NBA In the Zone 1. Int. Superstar Soccer 64 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/97536 90% Nintendo 64 Konami MF 06/975.62 92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97S36 95%
2. Total NBA ‘96 2. Sega Worldwide Soccer 2. Earthworm Jim 2
PlayStation Sony MF03/96 5.68  88% Saturn Sega MF10/965.39  89% Saturn Shiny Entert.  MF07/96S.40  91%
3. NBA Jam Extreme 3. FIFA Soccer ‘96 3. Bug!
PlayStation/Saturn ~ Acclaim MF01/975.66  86% PlayStation Electronic Arts MF01/965.83  87% Saturn Sega MF09/955.88  88%

76 Mega Fun 7/97




PlayStation
R

A T I SR 1[‘(‘.’\'.5.&';-?4@&'
S R BER e SRba gt

) p THE HIDDEN
W EMPIRE"
3

)-ROM

B e O o s
2L LINUN T /TIE FIBHTER
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as Event kam iiberraschend:
Knapp eine Woche vor ,,Dienst-

antritt” erhalt ULf die unmifiver-
standliche Order: ,Nachsten
Freitag geht”s ab nach Lon-
don!” Was sich wie ein
frohlicher Tagesausflug
anhorte, offenbarte
sich als Stref, der
bereits beim Hin-
flug anfing - Ab-
flugzeit 7.25!
Wohlbehalten,
aber leicht iiber-
mudet wurden wir
am Londoner Flug-
hafen von Acclaims
PR-Garde Reza Me-
mari und Stefan Lulu-
des empfangen und
anschliefRend mit der voll-
gestopften Agenda vertraut
gemacht. Doch die Miihe hat
sich gelohnt. Nicht nur, daR Probes
Programmierer ungemein freund-
lich waren und offenherzig tiber ih-
re Produkte sprachen, auch die ge-

Acclaim Special
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Am 25. April stellten Acclaim erneut Pressefreundlichkeit unter Beweis und luden die
deutsche Fachpresse nach London ein, um die neuesten Errungenschaften ihrer Vorzei-
ge-Programmierer von Probe Entertainment zu présentieren; neben einem strefigen
Tag bekamen wir einige bemerkenswerte Titel jeglichen Genres geboten

zeigte Software-Palette entschadig-
te fiir jeglichen Reisestref. Insge-

Links: Ein Grafiker
lief uns iiber seine
Schulter blicken

samt funf Produkte fiir die PS und
das N64 wurden prasentiert. Sa-
turn-Spiele werden zwar weiterhin
produziert, das Hauptaugenmerk
gilt jedoch eindeutig den beiden be-
sagten Konsolen. PS- und N64-User
kénnen sich auf eine ganze Reihe
von Top-Titeln freuen, die Acclaim
derzeit in der Pipeline hat. Die
Spannbreite ist breitgefachert: Von
straighter 3D-Ballerkost (,Forsa-
ken®) Uiber komplexe Strategiespiele
a la Sim City (,Constructor”) bis hin
zur Marvel-Keilerei Fantastic Four
waren nahezu alle Genres vertreten.
Obwohl sich einige Projekte noch in
einem frilhen Entwicklungsstadium
befinden, ist es offensichtlich, daft
Probe Entertainment nur edle Ware
abliefern wird. Insofern war es auch
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verschmerzbar, da® Ulf wegen der
geballten Reiziiberflutung noch sei-
nen Flieger verpafdt hat, und so in
London eine Zwangsnacht einlegen
mufite. Das Leben eines Videospiel-
redakteurs ist halt eines der harte-
ren...

Joe Bonar beim Prasentieren von eini-
gen frilhen Extreme-G-Skizzen

Fantastic Four (PlayStation) Seite 88/90
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Arnold Schwarzenegger mimt in der Filmvorlage den
Basewicht Mr. Freeze - was fiir ein Make-up!

ach der erschreckend schlech-

ten Batman Forever-Keilere
sinnt Acclaim offensichtlich auf
Wiedergutmachung. Eine ganze
Schar von Programmierern ist mo-
mentan damit beschaftigt, Batman
& Robin zu einem Spielerlebnis der
besonderen Art werden zu lassen.
Die Chancen dafiir stehen gut,
schliefilich hat sich Probe ein ehr-
geiziges Ziel gesteckt: Wie im Film
diirft Ihr wahlweise mit Batman,
Batgirl oder Robin durch eine kom-
plett digitalisierte Gotham City wan-

yBatman & Robin soll

deln und so den Filmplot vage nach-
spielen. Als Grundgeriist dient dafiir
eine aufwendige 3D-Engine, die
dem Helden-Trio vdllige Bewe-
gungsfreiheit garantiert. Die ersten
Bilder sehen vielversprechend aus.
Zwar scheint die Auflosung nicht
auf hochstem Niveau zu liegen,
dafiir genief}t man aber das Gefiihl,

Ein Streit zwischen Robin und seinem Mentor Batman
ist das zentrale Thema des Plots

3D-Action Adventure

Batman & Robin

Das Spiel zum gleichnamigen Filmereignis: Acclaim ver-
sucht sich erneut an der Filmumsetzung zum Fleder-
maus-Superhelden, beschreitet aber diesmal vollig neue
Wege - Stichwort: Tomb Raider meets Resident Evil

ohne Einschrankungen durch das
virtuelle Gotham City zu schlendern.
Das Gameplay stellt eine interes-
sante Mixtur aus Action und Puzzle-
Elementen dar. Um die beiden Ober-

bosewichte Mr. Freeze und Posion
Ivy unschadlich zu machen, sucht
Ihrin der diisteren Stadt per pedes
oder mit den bekannten Batman-Ve-
hikeln nach Hinweisen, um den bei-

Men at Work: Trotz Presse-Rummels lieen sich die Programmierer nicht von ihrer

Arbeit ablenken

o

Keep Smiling trotz des anstrengenden Pressetages: Stefan Luludes (,,Lulu®) und Reza
Memari (rechts) zusammen mit PC Games-Kollege Florian Stangl (Mitte)

den Schurken auf die Schliche zu
kommen. Der Spielablauf ist dabei
nicht streng linear, schon alleine
deshalb, weil einige Ereignisse zu-
fallig passieren. Beispielsweise be-
gegnet Ihr nur ab und an bestimm-
ten Personen, die Euch einen weite-
ren Hinweis liefern: Aus diesen ge-
sammelten ,Clues” ergibt sich eine
ganze Palette von action-orientier-
ten Aufgaben - Hauser & Dungeons
erkunden, Widersacher durch ein
reichhaltiges Schlagrepertoire ver-
trimmen, Puzzle-Aufgaben losen,

tc... Garniert wird das gesamte Ga-
meplay dabei stets durch den Faktor

Uma Thurman alias Poison Ivy macht Batman das Le-
ben schwer

It’s gonna be a
long, cold summer.

Das Spiel ist zwar noch nicht fertig,
doch so wird die US-Verpackung ausse-
hen

,Uberraschung”. Unterstiitzt werdet
Ihr bei Eurer Schurkenjagd zudem
durch einen niitzlichen Batcompu-
ter, der Euch stets mit den neuesten
Infos fiittert, z.B. wo sich diverse
Pick Ups, wie der Batarang oder ei-
ne Pulsewave-Waffe, befinden. Und

1S EUCA Viel

by

noch etwas ist bemerkenswert: ]e-
der Charakter verfiigt iiber unter-
schiedliche Eigenschaften, die sich
auch mafgeblich auf das Gameplay
auswirken. Zum Beispiel hat Batgirl
zwar nicht so viel Muskelmasse wie
ihr mannliches Ego, kann sich dafiir
aber durch kleinere Spalten zwan-
gen. Wenn all diese Vorhaben um-
gesetzt werden, diirfen wir uns auf
ein hochinteressantes 3D-Action-
Adventure freuen.

Hersteller: Acclaim Erscheint: Ende ‘97
Genre: 3D-Action-Adventure Umsetzun-
gen geplant: Keine
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oftware-Titel von Acclaims Pro-
Sgrammierschmiede Probe Enter-
tainment gehdren bekanntlich nicht
zu den Schlechtesten, wenn jedoch

der Griinder und Kopf von Probe,
Fergus Mc Govern (bei dieser Pra-
sentation nicht anwesend), ein Pro-
dukt zu seinem personlichen Lieb-
lingsbaby zahlt, dann muR dieser
Titel schon etwas ganz Besonderes
darstellen. Und in der Tat gehort

wFulminantes Echt-
zeit Light Sourcing
sorgt fiir einen opti-

schen Augen-
schmauf “

Forsaken zu den derzeit technisch
aufregenden Projekten, die die
Engldnder momentan in Angriff ge-
nommen haben. Grob gesagt han-
delt es sich um einen aufgeppten
Descent-Verschnitt, d.h., Ihr diist mit

Jeder Jet-Bike stellt einen individuellen
Charakter dar; hier im Bild: der Harley
Davidson-Rocker mit Beisitz

Einen Riickspiegel wie bei der PC-Version wird es lei-
der nicht geben, dafiir aber einen Splitscreen
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Salz in der Suppe

Heifle Dog Fights sind bei Forsaken das bleihaltige

Forsaken

... vormals unter dem Titel Condemned angekiindigt soll
dieser 360-Grad-Shooter durch eine famose Grafik und
Multispieler-Option auf der PlayStation und dem
Nintendo 64 fiir Furore sorgen, und das diirfte dem
Actionreifier spielend gelingen

einer wendigen Metallschiissel
durch ein Korridor-Labyrinth und
genief’t dabei eine vollkommende -
mitunter auch verwirrende - Bewe-
gungsfreiheit. Aufler der besagten
dreidimensionalen Thematik hat
Forsaken aber nicht mehr viel mit
Descent 1 und 2 gemein, was vor al-
lem an der iiberlegenen Optik, dem
rasanteren Spielablauf und den ins-
gesamt 16 unterschiedlichen ]et-Bi-

kes liegt. Die Spannbreite ist groR,

Die beeindruckend realistischen True Light Sourcing-
Effekte sorgen fiir eine tolle Atmosphére

angefangen vom postmodernen
Harley-Rocker bis hin zum Killer-
Roboter. Aufierdem bietet der Forsa-
ken-Knaller eine neue 3D-Engine,
die es wahrlich in sich hat. Gerade
letzterer Punkt ist mafigeblich fiir
den famosen Spielspaf verantwort-
lich. Wahrend man bei Descent eher
gemachlich durch das 3D-Wirrwarr
tuckert, diirft Inr bei Forsaken Voll-
gas geben, und das alles bei einem
geschmeidigen Scrolling und ohne

der beriichtigten
CPU-Bremse. Dies
ist jedoch nur ein er-
freuliches Grafik-Plus,
denn auch die optische
Oberflachengestaltung ist vom
allerfeinsten. Neben wunderschon
definierten Texturen unterschiedli-
cher Inspiration, wie zum Beispiel
ein Azteken-Tempel oder eine kalte
Nuklear-Station fallen vor allem die
genialen ,Echtzeit Lightning”-Effek-
te auf. Schickt Ihr beispielsweise ei-
nen roten Laserstrahl auf die Reise,
werden die Korridore der Physik
entsprechend rétlich erleuchtet.
Lichteffekte spielen iiberhaupt eine
grof’e Rolle, denn auch machtige
Explosionen mit einer sich kreisfor-
mig ausdehnenden Druckwelle sind
an der Tagesordnung. Spielerisch
prasentiert sich der 3D-Shooter trotz
komplexer Steuerung (die Aktions-
knopfe bestimmen die Flugge-
schwindigkeit, wahrend Ihr mit dem
Joypadkreuz den Flugwinkel diri-

In nahezu jedem verwinkelten Schachtsystem befinden
sich besonders grofle Schlachtrdume
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Treffer! Gliicklicherweise konnt Ihr per Pick Ups Euren Energiehaushalt wieder auf
Vordermann bringen

-

Via PC gab es deftige Netzwerk-Kampfe

giert) erfreulich kompakt. In ubli-
cher Manier grast Ihr den Tunnel-
Komplex nach allerlei Power Ups
und Extrawaffen ab, verarbeitet di-
verse Widersacher in Schrotthalden,
um zum Abschluf® schliefilich den
Ausgang zu erreichen. Wahrend Ihr
in Solo-Missionen mit unterschied-
lichen Auftragen konfrontiert wer-
det (z. B. Zeitlimit, Kill it all!, etc.),
kommt es bei der Multispieler-Opti-
on bei einem futuristischen Dog-
Fight allein darauf an, den Kollegen
zu vernichten, ehe er die Waffen
sprechen lassen kann - und das

macht machtig Laune! So konnt Ihr
beispielsweise feige auflauern und
den Kontrahenten hinterriicks
attackieren oder in mutiger Manier
einer gnadenlose Verfolgungsjagd
starten. Auf der PS wurden diese
Moglichkeiten  anhand  eines
auRerst gelungenen Split-Screens
verwirklicht. N64-User haben aller-
dings noch mehr Grund zur Freude,
denn hier diirfen bis zu vier Zocker

Das flotte Scrolling und der Grafikaufbau sind ohne Makel

Extrawaffen, wie diese machtige
Bombe, sollten taktisch klug eingesetzt
werden

Makaber: Nach einem Volltreffer wird der Pilot des Jet- . e -
Bikes in seine einzelnen GliedmaRen zerlegt v foed of.o oef N i ram

S RIS, Y

o e SN TN
Die kreisrunden Druckwellen sehen
ziemlich imposant aus

gleichzeitig antreten. Die Nintendo-
Version wird {ibrigens von Iguana
Software entwickelt und bietet vol-
lig neue Levels. Beide Versionen
sollen bis zum Weihnachtsgeschaft
erhaltlich sein.

Hersteller: Acclaim Erscheint:
Weihnachten Genre: 3D-
Shoot”em Up Umsetzungen ge-
plant: N64
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ein, zur Abwechslung wird bei
Constructor keine 45-mm-Ma-
gnum gezogen, nicht iiber staubige
Pisten gebrettert oder Martial Art-
Kiinste ~angewendet, sondern
schlichtweg der Kopf aktiviert. Eine
droge Denkspiel-Pille stellt Con-
structor aber keineswegs dar. Es
handelt sich vielmehr um eine viel-
versprechende und dufRerst witzige
Wirtschafts-Simulation in bester
Sim City-Tradition. Wie bei dem ge-
nannten Klassiker {ibernehmt Ihr
die verantwortungsvolle Rolle eines
Burgermeisters, um die Geschicke
einer heranwachsenden Kleinstadt
zu lenken. Im Gegensatz zu Sim City
steht aber der Edutainment-Gedan-
ke im Hintergrund. Stattdessen setzt

Action cancelled!

Moving..,

..............................

..............................

Constructor

Mit diesem virtuosen Sim City-Verschnitt beweist Probe
eindrucksvoll: Es geht auch ohne Action!

Probe voll und ganz auf Humor. Das
fangt schon bei der grafischen Ge-
staltung an. Samtliche Helfershelfer,
wie Polizisten oder Handwerker,
werden Euch anhand skurriler Ren-

Auch ein schauriges Geisterhaus ziert das Bild Eurer geliebten Kleinstadt

. Mob Boss' Office

Gegnerische Mafiosi versuchen den Grofiteil der
Bevolkerung unter ihre Kontrolle zu bringen

82 Mega Fun 7/97

Jeder Einwohner hat seine individuellen Eigenschaften

der-Figuren ndhergebracht, die
technisch einfach glanzend ausse-
hen. Die Einwohner spielen bei die-
ser ,Ich baue eine Stadt auf“-Simu-
lation iiberhaupt eine gewichtige
Rolle. So konnt Thr auf Knopfdruck
hinter die Betonfassaden blicken,
um so mehr iiber Euren treuen Steu-
erzahler zu erfahren (Personlich-
keit, Reichtum, Zufriedenheit). Aber
auch der Spielablauf macht bereits
nach wenigen Spielziigen deutlich,
daR hier rabenscharzer Humor zele-
briert wird. Beispiele gibt es genug:

; Commune

Eine wesentliche Aufgabe besteht
natiirlich auch darin, Hauserkomplexe
aufzubauen

Nimmt die Anarchie iiberhand,
mii}t Ihr Euch von einigen Hausern
verabschieden

Um renitente Einwohner zu zéhmen
oder randalierende Banden zu zer-
schlagen, miifdt Ihr versuchen, ein
schlagkraftiges Mafia-Netz aufzu-
bauen. Herumspukende Geister
oder Zombies tun sich auferdem
immer wieder gerne an harmlosen
Passanten giitlich. Gewalt war und
ist iibrigens ein durchaus probates
Mittel, um Wohlstand zu erzielen.
Deshalb solltet ihr stets darauf be-
dacht sein, Eure loyale Polizei-Trup-
pe bei Laune zu erhalten (und sei es
nur durch Raumung einer Hippie-
Kommune). Euer Nobelviertel (ja,
auch das gibt es!) solltet Ihr zudem
mit starken Zaunen beschiitzen,
denn Gauner kommen bekanntlich
in den besten Stadten vor. Leider
reicht der Platz hier nicht aus, um
samtliche Details zu erlautern. So-
viel sei aber gesagt: Constructor (PS,
Dezember) diirfte ein wahres Fest-
essen fiir alle Theme Park & Co-An-
hanger darstellen.

Hersteller: Acclaim Erscheint: Dezember
Genre: Simulation Umsetzungen ge-
plant: Keine

Randale! Eine Schlagertruppe sorgt
fiir Chaos in einem gutbiirgerlichen
Stadtteil

Fiir manchen Biirgermeister ein Dorn im Auge: eine
hochst zahlungsfaule Kommune von Hippies
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ereits beim letzten Besuch von

Acclaims Vorzeigeprogrammie-
rer sickerte durch, daf® Probes erstes
N64-Projekt irgendwo im Renn-
spiel-Genre anzusiedeln sein wird -
und schon brodelte die Geriich-
tekiiche heftig. Sega Rally, Ridge
Racer oder WipEout, welche Rich-
tung werden die Softwarekiinstler
einschlagen? Nun lieR Acclaim die
Katze aus dem Sack: Probes Ninten-
do 64-Racer beschreitet durch das
futuristische Design und die zahlrei-
chen Power Ups eindeutig die noch
recht frischen WipEout-Pfade. Fiir
die notige Innovation sorgen die
fahrbaren Untersdtze. Statt mit An-
tischwerkraftgleitern brettert Ihr

Tunnel, Loopings, Sprungschanzen, an Abwechslung mangelt es dem Streckendesign

nicht

4 Rennspiel

.....................................

Extreme-G

Neue Konkurrenz fiir WipEout! Bei Probe Softs erstem

N64-Projekt seid ihr mit futuristischen Zweiradern un-

terwegs und erlebt neben ungewdhnlichen Landschaf-
ten einige wirklich neue Power Ups

Vollgas ist angesagt: Anfahrt zum Mega-Looping

Uber 20 Power Ups, wie beispielsweise dieses Ener-
gieschild, sorgen fiir strategische Uberlegungen
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Durch aufgesammelte Power Ups verindert sich die
Form des Vehikels; Minen werden beispielsweise ,,hin-
terhergeschleppt"”

.bodenstandig” mit High Tech-Mo-
torradern iber die aberwitzigen
Strecken. Unter der Leitung des un-
gemein jung wirkenden Produzen-
ten Darren Anderson sind rund
zwolf Programmierer seit gut einem
Jahr damit beschaftigt, diese Idee in
einen digitalen Spamacher umzu-
wandeln. Erstmals durfte sich die
Presse anhand einer zu 60% ferti-
gen Alpha-Version in London ihre
ersten Eindriicke machen. Der Vor-
teil solch eines futuristischen Ra-
cers ist bekanntlich, daR man beim
Streckendesign die physikalischen
Gesetze aufier Kraft setzen darf; die
Programmierer machten von diesen

Stralenrandobjekte wurden bewufit
iibersichtlich plaziert

Freiraumen dann auch reichlich Ge-
brauch. Nahezu alle der insgesamt
zwolf Rundkurse werden neben
haarstraubenden Kurven-Schikanen
auch gigantische Loopings oder
schwindelerregende Sprungschan-
zen bieten und somit noch eine Spur
abgedrehter sein als bei WipEout.
Deutlich konventioneller fiel hinge-
gen das Gameplay aus. Mit den
Grundfunktionen Beschleunigen
und Bremsen sowie dem Einsatz
von Power Ups macht Ihr die
Stralen unsicher. Besonders viel
Miihe gaben sich die Designer je-
doch mit den iiber 20 aufsammelba-

. ren Items. Neben den Standardwaf-

fen, wie beispielsweise Home Missi-

les, bietet dieser Sektor einige wirk-
lich innovative Goodies. Besonders
interessant ist die Warp-Funktion.
Einmal aufgesammelt habt Thr die
Maglichkeit, zwei Portale abzulegen
(Eingang und Ausgang), um sie so
als hilfreiche Abkiirzung zu nutzen,
was die Konkurrenz jedoch schnell
spitz bekommen diirfte. Bei man-
chen Power Ups machten sich die
Designer auch das exorbitante
Streckendesign zunutze. Aktiviert

Transparenzen, Mip Mapping, Texture Blurring, Lichtef-
fekte - grafische Spezial Effekte wurden bislang sehr
dezent eingesetzt
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Auch bei einem interplanetarischen Rennen wird es Neue Sonic-Konkurrenz? Auch die Extreme-G-Boliden Technische Kinderkrankheiten: Momentan tauchen
einmal Nacht tricksen die Erdanziehungskraft bei Loopings aus samtliche Polygon-Objekte noch aus dem ,,Turok-Ne-
bel” auf

Ihr beispielsweise wahrend eines
Loopings eine Mine, landet der ex-
plosive Gegenstand auf der darun-
ter-liegenden Fahrbahn - zum Leid-
wesen des Verfolgerfeldes. Tech-
nisch gesehen bietet sich momentan

Soundtechnisch donnern Euch wie
bei WipEout harte Technoklange um
die Ohren, die meinesachtens im
Vergleich zur Psygnosis-Konkurrenz
sogar noch eine Spur derber ausfal-
len. Erster Eindruck: Es ist natiirlich
noch viel zu friih, Urteile liber den
Spielspafd abzugeben, erste iiber-
zeugende Fahrbemithungen und
der geniale Vier-Spieler-Modus via
Splitscreen machen jedoch deutlich,
daf® dieser Racer sicherlich eine
grofRe Fangemeinde finden diirfte.
Ende November wissen wir mehr.

noch ein zwiespaltiges Bild. Auf der
einen Seite iiberzeugt die Optik
durch einfallsreiche Lokalitaten, wie Die Lokalitaten sind streckenweise sehr stilvoll; hier seht Ihr die kosmische Variante
beispielsweise eine Fahrt durch ei-  der Osterinsel-Statuen

ne zerstorte Wiistenstadt oder einen
diisteren Minentunnel, auf der an-
deren Seite sind Farbigkeit und De-
tailreichtum noch verbesserungs-
wiirdig. Es fallt zudem auf, daf®
samtliche Objekte wie bei Tu-
rok aus einer Pseudo-Nebel-
suppe auftauchen, was ange-
sichts der Hardware-Power mit
Sicherheit zu umgehen ware.

Hersteller: Acclaim Erscheint: Dezember
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:
Keine

_.r-"""'-"

Beliebte Extrawaffen, wie todliche Home Missiles, sorgen mal wieder fiir eine Bei Plazierungsrennen mii8t Ihr Euch mit fiinf weiteren Kontrahenten auseinander-
gehorige Portion Schadenfreude setzen

Mega Fun 7/97 85
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Mega Fun: War Extreme-G Dein er-
ster Kontakt mit dem N64, und was
halst Du von der Hardware?

Darren Anderson: ]a, obwohl es
nicht unser einziger N64-Titel ist,
den wir derzeit entwickeln. Die
Hardware ist natiirlich toll, der Man-
gel an Speicherplatz bedeutet je-
doch, daf} alles was in das Game
kommt, hundertprozentig passen
muf, d.h. unnédtige Dinge wie Fiill-
Levels oder dergleichen sind nicht
drin.

MF: Interessant, es gibt somit noch
ein geheimes N64-Projekt! Sind die
vielen Grafik-Spielereien des N64,
wie beispielsweise Texture-Blur-
ring, eigentlich leicht einzusetzen?
DA: Nicht gerade leicht, aber der
Aufwand lohnt sich auf jeden Fall.

MF: Ihr habt bei Extreme-G wie bei
Turok Nebel-Effekte eingesetzt, um
Probleme beim Grafikaufbau zu um-
gehen. Gibt es denn hier keine an-
dere Moglichkeit?

DA: Nur indem man viele Ecken und
Kurven benutzt, so da hintere Gra-
fiken nicht mehr ins Bild poppen

/AKlaim

g rerrtraginment. iIne

Interview

Das liefen wir uns natiirlich nicht nehmen: Nachdem wir
Probes erstes N64-Produkt probespielen durften, bat ich
Darren Anderson, den Produzenten des futuristischen
Rennspiel-Projekts Extreme-G um ein langeres Inter-
view per Fax, in dem er mit uns iiber seine ersten N64-

Eindriicke sprach

konnen. Doppelte Prozessor-Power
wdre eine weitere Alternative
-.N1287!

MF: Hand auf’s Herz: Wurdet Ihr
durch WipEout inspiriert?
DA: Es gibt viele Einfliisse und ich

"WipEout war nicht der grofite
EinfluRfaktor."
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miiRte natiirlich liigen, wenn ich be-
haupten wiirde, da keiner von uns
zuvor WipEout gespielt hatte. Aber
ganz ehrlich: WipEout war nicht der
grofite Einfluffaktor.

MF: Was diirfen wir denn von Extre-

me-G erwarten und welches Feature
ist Deiner Meinung nach besonders
beeindruckend?

DA: Einige Features von Extreme-G
sind richtig cool! Die spiirbare Gra-
vitation und einige Waffensysteme
sind unglaublich. Ich bin aber noch
mehr beeindrucket von den mitden-
kenden CPU-Gegnern. Ich habe

..schon an mehreren Rennspielen

mitgearbeitet und bisher ist kein in-
telligentes Fahrverhalten der Geg-
ner so nahe an das herangekom-
men, was ich mir personlich vorge-
stellt habe.

MF: Bevorzugst Du es, auf der N64-
Hardware zu arbeiten?
DA: In diesem Fall ja.

MF: "You can sleep after you die!"
meinte einmal ein Programmierer
von Naughty Dog (Crash Bandicoot)
zu mir. Wie sieht es denn mit Deiner
Freizeit in jiingster Zeit aus?

DA: Der Bereich Freizeit hat sich
durch meine Arbeit an Extreme-G
eigentlich nicht verandert - bis jetzt!
Ich denke, daf} es den Enthusiasmus
und die Kreativitdt der Programmie-
rer killt, wenn man sie quasi mit ei-
ner Kette an den Stuhl fesselt, und
deshalb tun wir alles mégliche, um
das zu vermeiden.

MF: Zum Abschluf} die Standardfra-
ge: Was ist momentan Dein Lieb-
lingsspiel?

DA: Hmmm, schwer zu sagen! Das
neue Micro Machines macht machtig
Laune, aber insbesondere Wave-
Race 64 hat mich fast umgehauen!
Die Grafiken und die Steuerung sind
einfach auflergewéhnlich gut.

"Die spiirbare Gravi-
tation und einige
Watfensysteme sind
unglaublich!"

Alle
futuristische
Rasereien im
Uberblick

PlayStation:

- Cyberspeed (Mindscape) 13%
- Hi Octane (Bullfrog) 68%
- Jet Rider (Sony) 82%
- Road Rage (Konami) 57%
- Starwinder (Mindscape) 65%
- WipEout (Psygnosis) 89%
- WipEout 2097 (Psygnosis) 90%

Saturn:

- Cyber Speedway (Sega)  67%
- Hi Octane (Mindscape) 69%
- Scorcher (Scavenger) 78%
- WipEout (Psygnosis) 85%
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Spaencnerl

ahren Comic-Fans diirfte es
Wim tiefsten Herzen weh tun,
daR Marvel vor kurzem Konkurs an-
gemeldet hat und nun auf eine sol-
vente Firma wartet, die den ange-
schlagenen Comic-Veteran iiber-
nimmt. Im Alltag sind die Helden je-
doch nach wie vor prédsent. Insbe-

sondere die Fantastic Four machen
durch einen angekiindigten Kino-
streifen und dieses Videospiel von
sich reden. Erwartungsgematf? turnt
das Ding, Mr. Fantastic & Co., im
dichtbesiedelten Beat"em Up-Genre
herum. Es handelt sich allerdings
nicht um einen klassischen Versus-
Fight a la Street Fighter, sondern um
eine Final Fight-Variante. Ihr kampft
Euch somit durch grofitenteils hori-
zontal scrollende 3D-Levels, indem
Ihr die zumeist gruppenweise auf-

Solche Passagen gibt es des ofteren: Aus dem Hinterhalt tau-
chen plotzlich bildschirmfiillende Zwischengegner auf

Diese teuflische Gestalt brutzelt Euch mit seinem plétzlich
aufblitzenden Laserstrahl

/Station Beat ‘em Up

Fantastlc Four

Nach Die Hard Arcade kommen Final Fight-Verschnitte in schicker Polygon-Grafik im-
mer mehr in Mode. Auch Probe widmet sich nun diesem Genre und schickt erstmals
Marvels Quadriga ins digitale Rennen

tauchenden Gegner niederringt. Im
Gegensatz zum Capcom-Oldie wur-
de die komplette Balgerei in ein
schickes Polygon-Outfit gesteckt,
was natirlich viele Vorteile bietet.
So wird die Keilerei wie bei Die
Hard Arcade dank subjektiver

Kamerafiihrung aus un-
terschiedlichen
Blickwinkeln ge-
zeigt. Samtliche
Akteure konn-
ten zudem pro-

blemlos durch

das bewadhrte

Motion Captu-

Selbst die Animation von Phantasie-Kreaturen wie diesem Mega-Gorilla wurden
durch das bewahrte Motion Capture-Verfahren realisiert

88 Mega Fun 7/97

re-Verfahren realistisch animiert
werden. All diese Features und noch
einige mehr nutzten die versierten
Programmierer aus, um aus Fanta-
stic Four einen grafischen Augen-
schmaus zu machen. Zwei Dinge fal-

len dabei auf, zum einen die
coolen Special Effects,
zum anderen die
liebevollen De-
tails. So seht

oy

,:.A_-ij””‘. - |

P -
—
1..

Mr. Fantastics Streckkiinste kommen bei
fast allen Special Moves zum Einsatz

Ihr beispiels-  wie ein machtiger Truck ins Bild
weise gleich  rollt, umkippt und so ein paar Aliens
zu Beginn,  umnietet. In diisteren Passagen sor-

Jeder Fantastic Four-Hero verfiigt iiber ein reichhaltiges
Repertoire an Special Moves

Dieser Endgegner verschanzt sich in seinem Raumgleiter im schicken Ferrari-rot;
achtet auf den obercoolen Spiegeleffekt!
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STANDARD-MEMORYCARD !
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% MIT LADE- ,SPEICHER- UND FORMATIERFUNKTIONEN.
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% LED-DISPLAY ZEIGT SEITE UND DATA INFORMATION AN.

360 SLOT MEMORY CARD

™

M\ PlayStation

A 4 % 120 GAMESAVE SLOTS - 8 MAL GRGBER ALS DIE
\ P STANDARD MEMORYCARD.
2 % VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT EINER
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< NINTENDO 64™ GAME KILLER
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gen zudem vereinzelte Lichtquellen
und Transparenz-Effekte fiir eine
herrlich schummrige Atmosphare.
Gliicklicherweise braucht sich auch
das Gameplay vor der guten Grafik

nicht zu verstecken. Bereits die
nackten Zahlen iiberzeugen: Via Ad-
apter dirfen bis zu vier Spieler
gleichzeitig die Monsterscharen

Robert O’ Farrell demonstriert die optische Klasse von Fantastic Four

aufmischen, die insgesamt fiinf Le-
vels wurden in 22 Sektionen unter-
teilt, jeder Charakter verfiigt iiber
mehr als 35 Bewegungsabldufe und
31 Feindkreaturen stellen sich Euch
in den Weg. Auch beim Gameplay
sorgen inshesondere die Details fiir
den entscheidenden Kick. Kreativ
waren die Designer unter anderem

Transparenz-Effekte, Licht- & Schattenspiel: In puncto Technik ist Fantastic Four auf

oberstem Niveau anzusiedeln

Bei ,,die Flamme" kamen den Programmierern die
Transparenz-Maglichkeiten der PS sehr gelegen
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Die Planetenoberfldche bietet einen beeindruckenden
Tiefeneffekt

Special Effects-Feuerwerk: Gleich zu
Beginn crasht ein Ami-Track in eine
Hauserfront

bei den Special Mo-
ves. Das Ding haut
beispielsweise mit sei-
ner Steinfaust auf den Boden
und verursacht so eine
schmerzhafte Bodenwelle -
sieht ziemlich genial aus!
Auflerdem konnen Ge-
genstdnde wie entgegen-
kommende Autos unsanft
gestoppt und anschlie-
Rend als Wurfgegenstand
miRbraucht werden. Zehn
bis zwanzig Programmie-
rer waren Ubrigens da-
mit beschaftigt, den
Kampf der Fan-
tastic
gegen Dr.
Doom umzu-
setzen, und was ich

fiinf Wochen vor der endgiiltigen
Fertigstellung (Deutschlandstart mit
deutschen Texten Anfang August) zu
sehen bekam, iiberzeugte auf
ganzer Linie, zumal ich schon einige
Secrets erfuhr. Beispielsweise gibt
es noch einen geheimen Charakter
(geriichteweise der Silver Surfer)

Four

sowie eine ganze Reihe von Hid-
den-Levels. Thr merkt schon, diese
Klopperei sollten sich nicht nur Mar-
vel-Fans vormerken!

Hersteller: Acclaim Erscheint: Anfang
August Genre: Beat 'em Up Umsetzun-
gen geplant: Keine

Im Gegensatz zu friiheren Final Fight-Verschnitten
konnt Ihr die Tiefe der Raume wunderbar ausnutzen
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N-Zone ist das Magazin fiir Nin-
tendo-Fans. Wir stellen zu samtli-
chen aktuellen Nintendo-Konsolen
Software und Zubehor kritisch,
kompetent und unterhaltsam vor.

In der prall geflillten ersten Ausgabe
werden insgesamt 16 N64-Spiele ge-
testet, u. a. die PAL-Version von Ma-

R

rio Kart 64 und die Importgames
Starfox 64 und Blast Corps. Zuséatz-
lich werden The Legend Of Zelda 64,
Yoshi's Island 64 und ISS 64 einem
Vorabcheck unterzogen. Der Hohe-
punkt ist eine Exklusiv-Reportage
Uber alle neuen Acclaim-Hits mit Inter-
views zu Turok 2 und Extreme G!
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special

Mega Fun: Wie grof} ist das Psygno-
sis-Imperium inzwischen gewor-
den?

Ingo Zaborowski: Als Imperium
wiirde ich Psygnosis noch nicht be-
schreiben, aber seitdem wir 1993 ei-
ne SONY-Tochter geworden sind,
wurde die Firma machtig aufge-
stockt. Die Firmenzentrale ist im
englischen Liverpool, weitere Biiros
haben wir in Deutschland, Frank-
reich, den USA und Australien.
Demnachst folgen weitere Vertre-
tungen in den Beneluxstaaten,
Skandinavien, Italien, Spanien und
im pazifischen Raum. Insgesamt ar-
beiten momentan weltweit etwa
550 Menschen bei Psygnosis, davon
gut 2/3 in der Entwicklung. Studios
besitzen wir in Liverpool, Chester,
Bristol, Leeds und London (alle Eng-
land) sowie in Paris und in Foster
City (USA); auRerdem arbeiten eini-
ge der besten freien Developer wie
Bizarre Creations, Andrew Spencer
Studios, Travellers Tales oder Re-
flections fiir uns.

MF: Wollt Ihr noch weiter expandie-
ren?

IZ: Stillstand bedeutet Riickschritt,
oder so dhnlich... Aber ja, alle Wei-
chen sind auf Wachstum gestellt.
Wir haben ohnehin mit die groite
In-house Entwicklungsabteilung in
Europa. Vor kurzem wurde in Leeds
ein neues Studio mit 50 neuen Desi-
gnern, Programmierern und Grafi-
kern erdffnet. Auch die Studiokapa-
zitaten in Chester, London und Bri-
stol wurden in den letzten drei Mo-
naten verdoppelt. Insgesamt arbei-
ten wir momentan an etwa 80 Ti-
teln. Als Ziel haben wir uns gesetzt,
zu den groften Third-Party-Publis-
hern der Welt zu zdhlen - auch in
den nachsten Jahren werden wir ta-
lentierte Teams und Einzelkdnner
verpflichten.

MF: Wieviele Titel diirfen wir auf
der E3-Messe begutachten?

IZ: Insgesamt zeigen wir etwa 35
neue Spiele, aufgeteilt zwischen
PlayStation und PC CD-ROM, der ei-
ne oder andere Titel wird auch fiir
Saturn kommen. Unsere PlayStati-
on-Highlights sind die Formel-1-
Neuauflage F1 97, das futuristische
G-Police, das Weltraum-Epos Co-
lony Wars und die 3D-Plattform-
Spiele Rascal und Psybadek.
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Intexrview

Ingo Zaborowski, Public Relation Manager von Psygno-
sis, liber die neuesten PS-Projekte, Jugendsiinden und

seine Lieblingsspiele

MF: Bleibt Ihr weiterhin vorwiegend
der PS treu oder diirfen wir in Zu-
kunft auch einige N64-Titel erwar-
ten?

IZ: Wir verdffentlichen Spiele fiir ei-
ne Vielzahl von Systemen, momen-
tan hauptsdchlich fiir PlayStation
und PC. Man sollte niemals nie sa-
gen, aber Nintendo ist fiir uns ge-
genwartig kein Thema, sprich, wir
haben keine N64-Spiele in Planung
oder in Arbeit.

MF: F1 hat sich iiber 200.000 mal al-
leine in Deutschland verkauft.
Glaubst Du, daf® der Nachfolger die-
sen Erfolg noch iibertreffen kann?

IZ: Formel 1 hat alle unsere Hoff-
nungen iibertroffen, aber F1 97 wird
den Erfolg mit Sicherheit noch top-
pen. Zum einen herrscht in Deutsch-
land gerade eine riesige Formel 1-
Hysterie und durch die drei deut-
schen Fahrer ist das Interesse ge-
waltig. Wir kénnen davon profitie-
ren, weil wir erstmals in der Ge-
schichte die statistischen Daten der
aktuell laufenden Saison benutzen
konnen, d.h. wir haben sowohl
Michael Schumacher im Ferrari als
auch H.H. Frentzen im Williams und
Ralf Schumacher als Jordan-Piloten
im Spiel, wahrend die letzten Ren-
nen der 97er Saison noch kommen!
Daneben bietet F1 97 eine Fiille von
Verbesserungen gegeniiber dem
Vorganger: HiRes-Grafik, Split-
Screen-Modus, komplettes Flaggen-
system mit Zeitstrafen, neue Kame-

raperspektiven, Boxenfunk und
Telemetrie sowie weitere Uberra-
schungen. F1 97 ist ein noch viel
besseres Spiel und ich denke, daf
es sowohl Spiele-Freaks als auch
Gelegenheitszocker und Autorenn-
fans jeden Alters anspricht.

MF: Du kommst ja urspriinglich aus
der schreibenden Zunft und hast
unter anderem das wohl einmalige
Mega CD II-Buch verfafit. Sehnst Du
Dich manchmal nach den ,alten Zei-
ten” zuriick?

IZ: Die alten Jugendsiinden... Tja,
das Schreiben fehlt mir schon ein
wenig, aber wenn ich mich an die
Wochen vor Redaktionsschluf erin-
nere, wird mir immer noch ganz
schwarz vor Augen... Meine jetzige
Arbeit als Public Relations Manager
macht eine Menge Spaf: ich habe
das Gliick, bei einer Firma mit her-
vorragenden Produkten zu sein,
man kommt gut in der Weltge-
schichte rum und durch vielféltige
Kontakte und stindig neue Spiele
bleibt die Sache immer spannend.
Klar gibt’s auch mal StreR, aber ich
fiihle mich sehr wohl, da wo ich bin.

MF: Apropos ,,Mega CD IT“, wie be-
wertest Du den derzeitigen Stand
von Sega?

IZ: Sega macht noch immer die be-
sten Automatenspiele der Welt,
aber auch mit dem Saturn stehen sie
mit Ausnahme von Europa nicht so
schlecht da wie das immer darge-

stellt wird. Ich denke, da Sega auch
in den ndchsten Jahren eine fiihren-
de Stellung in der Industrie einneh-
men wird.

MF: Trotz schlechter Marktanteile
unterstiitzt Ihr aber weiterhin den
Saturn - was kommt denn dem-

PSYGNOSIS

nachst von Psygnosis fiir Segas 32-
Bitter heraus?

IZ: Wie gesagt, in den USA und vor
allem in Japan hat Sega mit dem Sa-
turn teilweise hervorragende Ver-
kaufszahlen vorzuweisen. Im Som-
mer kommen von Psygnosis Krazy
Ivan, Adidas Power Soccer und As-
sault Rigs, fiir den Herbst sind ge-
plant: Sentient, WipEout 2097 und
Formel 1.

MF: Mit Rascal hat Traveller’s Tales
erneut bewiesen, daf die PS noch
nicht ausgereizt wurde; was traust
Du der PlayStation denn noch alles
zu?

IZ: Ich glaube, da® man noch eine
ganze Menge in den nachsten 2-3
Jahren aus der PlayStation heraus-
holen wird. Schon bei den 8- und
16-Bit-Konsolen kamen die tech-
nisch besten Spiele erst bei der 3.
und 4. Generation der Spieleent-
wicklung. Warum sollte das jetzt
anders sein? Vergleicht man Ridge
Racer mit Rage Racer und WipEout
2097 oder Jumping Flash mit Tomb
Raider, zeigt sich doch ganz klar,
wohin die Reise geht. Und ich bin
mir sicher, da® uns im nachsten Jahr
die Augen iibergehen, wenn ein
Wunderteam wieder mal eine nicht
fiir mdglich gehaltene Grafikengine
aus dem Hut zaubert. Das Gerede
um ,...die PlayStation ist schon aus-
gereizt* hat doch ohnehin keiner
geglaubt, oder?

MF: Die beriihmte letzte Frage: Wel-
ches Produkt, das NICHT von Psyg-
nosis stammt, hat es Dir in letzter
Zeit angetan?

IZ: Das mufte ja kommen... Ich bin
ein grofler John Madden Football-
Fan und das 97er Update fiir Play-
Station war sehr gut, die neuen
FuRballspiele von Konami fiir PS
und besonders N64 sind exzellent.
Ansonsten freue ich mich auf jedes
gute Renn- und Action-Spiel.
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Mastersystem
Verkaufe Komplettes Mastersystem mit
2 Pads und 5 Top Spielen (Star Wars,
Road Rash u.s.w.) fiir nur 150 DM. Ab 15
Uhr unter Tel.: 035241/51020 anrufen.

Neo Geo
Suche Neo Geo Spiele (z.B. Art of
Fighting 2, Samurai Shodown, Super

Spy, Ninja Commando, etc.). Tel.:
0271/75452

Game Boy

Suche mit Anleitung und Verpackung:
Quarth, Sword of Hope 2, Super R.C. Pro
Am, Pipe Mania, Blodia, Batman 1+2
(Sunsoft), Wizardry. Sowie fiir das SNES:
Super Ghouls'n Ghosts. Thorsten Togel,
Kirchberg 2, 89343 ).-Scheppach, Tel.:
08225/1038

_ Mega Drive
Verkaufe: Kid Chamaleon, Phanlas:,r_gt;;
II, Quackshot, Corporation, Where in Ti-

me is C. Santiego, Castle of Illusion,
Tazmania Tel.: 06276/1292

Suche fiir MD: Abrahams Battle Tank.
Tel.:06276/1292

Verkaufe Sega Mega Drive/MCD2/32X
" mit je 16/6/4 Spielen und 3 Pads, nur
komplett fiir 450 DM. Tel: 09343/1846

Verkaufe MD mit 16 Spielen (NHL
95+96, NFL 96, MK 3, Alladin, Urban
Strike, Spiderman II, u.s.w.) fiir DM 500
Tel.: 02371/42194
Verkaufe mit 2 Pads und 15 Spielen (z.B.
Sonic, Dragons Fury, Castle of Illusion,
Toki, Quake Shot) fiir 250 DM Tel.:
0171/4022853

Verkaufe MD II mit 2 Controllern und
den Spielen Pitfall und Landstalker fiir

VB 110 DM. Tel.: 02433/60248

Verkaufe: MD II mit 13 Spielen, zwei
Pads und einem Joystick. Spiele: z.B.
Asterix, Alladin, Ecco, SF 2, F1, u.s.w. Ma-
che guten Preis. Tel.: 02330/13604 (14.30
bis 22 Uhr)

Suche in gutem Zustand: Shinobi 1+2,
Thunder Force III, Mushua Aleste, Ele-
mental Master, Light Crusader, Phanta-
sie II, Tiny Toons. Thorsten Togel, Kirch-
berg 2, 89343 ].-Scheppach, Tel..
08225/1038

Verkaufe: 140 MD- 40 MCD- 10 32X- 15
3DO0- 10 Jaguar- 15 SAT-Games !! IR-
Pads zu 3DO+Flightstick! 3D0-FZ 1+Zu-
behor! MD 1 (50/60 HZ)!! Suche: Sa-
turn+PS+Nomad+Multi Mega, Game Ge-
ar+TV Tuner, Wonder Mega! Diverse
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Kleinanzeigen

Spiele! Post-NN ist kein Problem.
Tel.&Fax.: 02421/971596

4-Spieleradapter fiir 450 DM. Alexander
Krull, Bergstr. 2, 06449 Schadeleben

3MCD’s + 1 MD-Spiel fiir 29 DM! Tel.:
04931/15648 (Holger)

Nintendo 64-Module (jap+us+dt) ori-
ginalverpackt und N64-Zubehor zu giin-
stigen Preisen. Tel./Fax.: 030/3312204

Verkaufe Multi Mega + 16 Games + Zu-
behor fiir 399 DM, 32X-Adapter + 8Spie-
le fiir 199 DM, Spiele fiir MD-MCD-GG-
Saturn ab 20 bis 80 DM Adventure, Sport
Action, u.s.w. Fifa Soccer 96 (50 DM),
Asterix, Street Fighter (je 55 DM), Final
Fight (40 DM), Nights + Pad (80 DM), Ec-
co (20 DM), Accu (35 DM) Tel.:
07631/13875 (Frank)

Verkaufe S Seag Multi Mega (Limited Edi-
tion) mit Spielen und Zubehar. Alles ori-

ginal verpackt, deutsche Version, Preis
VB.Tel:034903/31510
Mega Drive Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips usw. zu iiber 75 Spielen. Nur 15 DM
inkL. Porto Nachnahme +9 DM. DIN A4
Heft. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg. Bitte System angeben.

ENES
\f_t;r_l; grifs:?ﬁads und 5 Spiele z.B.
NBA Live 97 (neu), Fifa Soccer 96, NBA
Live 96 fiir 255 DM Tel.: 06482/5581
(Frank)
Verk. SNES mit 3 Pads, Action Replay 2,
10 Spiele (MK2, MK3, SSFII, Primal Ra-
ge, X-Men, Zelda 4, Mario u. Super Soc-
cer, DKC) sehr guter Zustand fiir 700 DM
Tel.: 036653/22296 (Matthias) ab 16 Uhr
Verkaufe SNES mit 2 Pads Super Game
Boy und 7 Spielen fiir 400 DM VP event.

auch MCD und Spiele Tel.: 0911/5187642

Verkaufe Super Game Boy 20 DM, Mul-
tiadapt. (f Spieler) 25 DM, Mech Warrior
3050, Priigelspiel je 65 DM, Ego Shooter
80 DM, Earth worm Jim I+II 50/60 DM,
Stargate Judge Dredd, Kirbys Dream
Course, Demolition Man je 55 DM, Ghoul
Patrol 40 DM, Secret of Evermore 70 DM.
Tel.: 07631/13875 (Frank)

Verkaufe SNES mit 5 Spielen (Pmocchm
DKC 2, Parodius, Tiny Toon, Super Mario
World) Fiir VP 250 DM Tel.:
0171/4022853

Verkaufe SNES More Fun Set fiir 220
DM, Die Schliimpfe 80 DM, Mario Paint
40 DM. Tel 08067/890 Fax.: 08057/7135

Verkaufe SN ES mit 4 Sptelen(F Zero
Primal Rage, Rise of the Robots, S-Ma-
rio), Super Game Boy, 2 Pads (Top Zu-
stand 1 _Jahre alt), GB Spiele (MK 3,
Kirbys Dream Land 2, Tiny Toons 2,
Wacky Sports, u.s.w) 4 Zeitschriften und

Suche US RPG Spiele: Lufial, The 7 Sa-
ga, u.s.w. Deutsche RPGs: Ogre Battle
u.s.w. Tel.: 09122/86116 (8-12 und 18-22)
Verkaufe fiir SNES: Grundgerat (110 DM)
Super Game Boy (35 DM) Fifa 97 (45
DM), Secret of Evermore (35 DM), NBA
Jam T.E., Konig der Léwen (je 40 DM),
Super Wrestle Mania (30 DM) Crash
Dummies (30 DM), Super Star Wars (40
DM), Batman Returns (30 DM), Battleto-
ads in Battlemaniacs, GP1 (je 35 DM)
Tel.: 07234/1820 (Christian)
Verk./Tausche iiber 20 Spiele z.B. Alien
vs. Predator, WC III, Legend, Lethal Wea-
pon, 5 Actionspiele, Final Fight I (us),

Terminator I+II, Starwing, Phalanx, Air-
driver, Darius Twin, Battleship, KO-Bo-
xen, Addams Familiy I, 5er Adapter, ein
Programm Pad, Habe auch PS-Games
Tel.: 02501/58613

SNES Cheatheft mit Cheats, Codes:fi});‘_
usw. zu iber 130 Spielen. Nur 15 DM in-
kL. Porto Nachnahme +9 DM. DIN A4
Heft. Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Liineburg. Bitte System angeben.

NG
Kaufe aktuelle Spiele fiir das NS&:LIc-hE
auch standig Zubehor und Hardware.
Mach Maglichkeit NTSC Versionen. Zah-
le fiir N64 250 DM, fiir NTSC Spiele bis
90 DM, fiir PAL Spiele bis 45 DM. Tel.:
069/282156 (Mijo)
Verkaufe Mario 64 (PAL) Original ver-
packt und 100% o.k. fiir 75 DM, Habe
auch Game Boy Spiele giinstig zu ver-
kaufen. Tel.: 02836/352
Verkaufe: N64 mit 1 Pad,, Spei?ﬁ erkarte,
Mario 64 und Turok fiir 500 DM. Tel.:
03907/713160 (Christian)

Verkaufe Turok (4 Wochen alt) VB 100
DM Tel.: 06206/707699 (Anrufbeantwor-

Kaufe N64-Spiele, auch komplette
Sammlungen + Konsole. Suche auch PS,
SNES, GB-Spiele. Bitte meldet Euch. Tel.:

. 0641/970436 (Monika)

Kaufe, verkaufe und tausche standig
Spiele, Konsolen und Zubehar fiir N64
und PS. Tel./Fax.: 034903/31510
Verkaufe Pilot Wings 64 (PAL) fiir 100
DM und Tekken 2 fiir 70 DM. Tel.:
06131/362414

Verkaufe/Kaufe Spiele fiir N64+PS 2.B.
Wave Race (us) 89 DM usw. Alles Top

Zustand! Suche alle Neuheiten. Verk.

Verkaufe fiir N64: Shadows of the Empi-
re (PAL) fiir 80 DM incl. Versandkosten.
Tausch moglich. Olaf Gaide, Untergasse
61, 35418 Busek

Suche jemanden, der seine engl. Version

von Turok gegen meine dt. Version
tauscht. Ich wiirde auch 20 DM dazu ge-
ben. Tel.: 0030/9433162 ab 16 Uhr
Verkaufe Pilot Wings 64 (PAL, dt.) fiir
VB 90 DM. Kaufe auch N64-Spiele. Ver-
sand per Nachnahme. Tel.: 0831/62774

?éga Saturn
Verkaufe Sega Saturn mit 1 Pad, 8 Meg
Modul, US Adapter (Rock™n Roll Racing
und SSF II SNS), Exhumed, Sim City
2000, Mysteria, Sega Rally, Vampire

Hunter (jap). Such giinstig Mystic Quest.
Tel.: 08669/38457

Verk. Saturn mit 20 Spielen (alle dt.) z.B.
Nights mit Pad, Daytona 2, Panz. Drago-
on 1+2, Alien T, S. Strike usw. VB 1200
oder Gebot. Suche giinstig Game Boy
Pocket. Tel.: 05563/469 (Arni) ab 17 Uhr
\};;E._S_aturn. Sega Rally, Alien Trilogy,
C&C, Tomb Raider, Daytona, Virtua Figh-
ter Remix, Thunderhawk 2, Verk. nur
komplett fiir 600 DM Tel.: 035892/5245
ab 18 Uhr

Verkaufe Sega Saturn mit VF 2, Com-
mand & Conquer, Fighting Vipers, Tomb

Raider, Christmas Nights und 2 Control
Pads fiir ca. 470 DM Ruft an: Tel.:
08392/1373 (Andi)

Verkaufe Saturn + 2 Pads:f::n-'l;a‘c_:‘r_thﬁgu_
apter + Ant.-Kabel + Sega Rally + VF 2 +
SF Alpha + Priigelspiel (PAL) + Priigel-
spiel + Bomberman fiir nur 500 DM.
Tel.: 05251/37104 (Albert)
Verkaufe/Tausche/Kaufe: 5 Spiele fiir
Saturn und PS. Boot-Chip fiir Saturn +
PS. PC-CD-ROM Spiele. Konsolen auf An-
frage. Suche auch N64 (Konsole/Spiele).
Tel.Fax.: 05561/982042

Verkaufe Sega Saturn (dt.) mltﬂﬁﬁi’;:;[-)‘ e
spielen (Tomb Raider, Athlete Kings, Ali-
en Trilogy, Magic Carpet, Sega Rally, VF
2) zum super Preis von 580 DM. Alles in
Top Zustand. Tel.: 06407/7118 (Kostja)
Suche: Shar Rock Mahjong-Summer
Change. Tel.: 089/656908

Suche: Sega Saturn-Spiele (alle Forma-

te). Ich nehme jedes Spiel. Habe zum
Tausch iiber 30 Sega Mega Drive Spiele.
Ich wiirde 1 zu 2 oder 1 zu 3 tauschen
oder einen fairen Preis zahlen. Konrad
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Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Hochstadt.
Tel.: 09193/5865

Verk. Saturn Spiele (NHL Powerplay us,
Exhumed, usw.) Auflerdem noch PS-Ga-
mes. Suche MF 3/97+Poster, SAT und PS-
Games gesucht. Nur An/Verk. Tel.:
0551/68364 ab 18 Uhr

Tausche: Alien Trilogie, Alone in the

Dark 2, Panzer Dragoon 1, VFII, Fighting
Vipers, Toshinden Remix, Sim City 2000,
Guard. Heroes, Gun Griffon, Jewels of
the Oracle. Verkaufe: CD 32 + 6 Spiele
fiir 150 DM, Tomb Raider 60 DM. Suche:
F1 Challenge, Sega Rally, Victory Bo-
xing, alles anbieten fiir Saturn. AufRer-
dem: Mastersystem + NES Spiele, Libe-
ration (CD 32). Tel.: 02582/5844 (Ronny)
Verk. Saturn mit Analog-Pad, Adab-tél?.“
Antennenkabel + 24 Spiele + Christmas
Nights + 2 Demo CDs fiir 1250 DM per
NN. Auch Tausch gegen PS mit Spielen

bei Wertausgleich moglich. Tel.:
030/3659839

Story of Thor, Shellshock, Thunderhawk
sowie US Sonic, Sega Rally, Iron Storm
und )P Nights, Shinobi, Panzer Dragoon,
Wing Arms + Adapter fiir 400 DM. Tel.:
08245/3806 ab 20 Uhr.

Stop! Ich verkaufe ein Sega Saturn mit
Joypad, Kabel, Sega-Pistole, Virtua Cop
2, Theme Park, Sega Rally, Bug! fiir nur
500 DM. Verkaufe seperat Nights + Ana-
log Pad fiir 85 DM, Arcade Racer fiir 75
DM. Tel.: 069/282156 (Mijo)

Sega Saturn Cheatheft mit Cheats, Co-
des, Tips usw. zu iiber 75 Spielen. Nur 15
DM inkl. Porto Nachnahme +9 DM. DIN
A4 Heft. Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Liineburg. Bitte System angeben.

Playstation
Verkaufe Formel 1, Tomb Raider (60
DM), Tekken 2 (55 DM), Soviet Strike,
Gunship, Alien Trilogy, Probe Spiel, Need
for Speed, Road Rash, RRR, Adidas Po-
wer Soccer (50 DM), WWF 1, Theme
Park, Destruction Derby (35 DM), Game
von Williams/Midway 3. Teil (70 DM),
Tel.: 04704/586 (Benni)

Verkaufe neuwertige PSX Spiele (PAL):
Wipeout 2097, Black Dawn, RRR, Toshin-
den 2, Nascar Racing (us) je 60 DM, As-
sault Rigs nur 40 DM, Street Fighter Mo-
vie nur 20 DM Alles 100% 0.K. Verkaufe
auch Amiga 500 1 MB mit vielen org.
Spielen VB. Tel.: 06007/2763

Playstation Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips usw. zu iiber 135 Spielen. Nur 15
DM inkl. Porto Nachnahme +9 DM. DIN

A4 Heft. Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Liineburg. Bitte System angeben.
Verkaufe PS-Spiele fiir 50 DM. Habe z.B.
Fifa 97, Destruction Derby 2, Formel 1,
C&C, uvm. Suche auch Uberraschungsei-
erfiguren, zahle gut (ca. 2-50 DM pro Fi-
gur). Tel.: 07581/5438

Wer speichert mir Resident Evil mit Ra-
ketenwerfer auf meine Memory Card
(PAL) Zahle 35 Schilling (5 DM). Tel.:
Osterreich 0316/382999

\ﬂh‘zr'l_(-a‘u-fé‘s_o_nuyh El_aystation. Mad Catz, 2
Pads, Memory Card, RGB-Kabel, 4 Spiele,
4 Demo CD’s, alles PAL mit Verpackung
und Anleitung, alles 100% in Ordnung,
VP 590 inkl. Porto und Verpackung.
Tel./Fax(tagsiiber): 05661/1720

Verk. PS inkL. 2 Pads, 360 Slot Memory
Card, 2 Demo CDs fiir 275 DM. Aufer-
dem Tomb Raider, Resident Evil, Worms
(je 50 DM), C&C, Exhumed (je 55 DM),
Sampras Extreme Tennis, Olympic Soc-
cer (je 45 DM), 15 Slot Memory Card (20
DM). Tel.: 06021/68491

Achtung! Achtung! Suche Eure
PS+N64+SNES-Sammlungen. Kaufe fast

alles. Ruft an unter Tel.: 05137/78596

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. Auferdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

64, Pilot Wings, S. o. t. Empire. Tel.:
02236/40793 (David)

(Maniac, Total, etc.). Tel.: 02551/80842 15
bis 21 Uhr

Zum Sparpreis! Verkaufe neuwertige
Spiele fiir PS: Battle Arena Toshinden,
Raiden Project je 29 DM, Discworld, Air
Combat, Rayman je 39 DM, D 45 DM,
Andretti Racing 49 DM, Ridge Racer, Lo-
aded je 35 DM. Alles 100% o.k. Tel.:
07961/560869

Verkaufe: PS-Konsole+Pad und _Niemory
Card. Spiele: Suikoden, NBA Live 97, Pro-
be Spiel, Kart Duell, Game von Wil-
liams/Midway, The Crow. Thorsten
Schwanemeyer, Danziger Str. 6, 52249
Eschweiler. Tel.: 02403/23972

Verkaufe PS+2 Pads+Mouse:h-\;mow
Card Plus+Spiele: Baphomets Fluch,
Adidas Power Soccer, C&C, Toshinden 2,
A-Train, Total NBA"97 fiir 750 DM VB.
Tel.: 02565/1486

Verkaufe: PS, Memory Card, 3 Demos,
Pad und 8 Spiele. Resident Evil, Firo und
Clawd, Destruction Derby, Lone Soldier,
Tomb Raider, Cyberia, Slam™N Jam fiir
550 DM. Tel.: 05251/670110 (Markus)

Suche Tauschpartner fiir PS und N64
(dt.). Habe und suche neuere Games.

Achtung Sammler: Verkaufe oder tau-
sche gegen Spiele die ersten 4 Clubaus-
gaben der Mega Fun, auch andere
Sammlungen. Tel.: 07354/1487 (Stefan)
ab 17 Uhr

Verkaufe fiir PS: Skeleton Warrior (u;)ﬁ."
Myst (PAL) je 50 DM, Chronicles of the
Sword (PAL) + Losung 55 DM, Suikoden
(PAL) 65 DM. Tel.: 08703/91291
Verkaufe/Tausche: NFL Game Da; Final
Match Tennis (]P), Kileak the Blood
(JAP), Raiden Project (JAP), Incredible
Hulk (US), je 40 DM. Discworld (PAL),
Baphomets Fluch, A-Train, Star Gladiator
je 50 DM. WC III, C&C, Konami Game, je
55 DM, Rebel Assault 2 (US), Rage Racer
(JAP), Soul Edge (JAP) je 60 DM oder
tausche gegen Total NBA 97, Porsche
Challenge usw. Verk./Tausche fiir N64
Turok (UK-Version), Wave Race, Mario

Kaufe Spiele aller Art, auch Importe, zu
fairen Preisen. Suche event. auch eine
PS-Konsole mit Zubehdr, nach Maglich-
keit eine Wechsel-/Umbau-Version. Zah-
le fiir Pal Games bis 35 DM, Importe 45
DM, fiir Konsolen bis 140 DM, Zubehor
extra. Tel.: 069/282156

Neuwertige PAL-Spiele zu verkaufen:
Alien-Trilogy 55 DM, Tomb Raider, Resi-
dent Evil, C&C je 65 DM, Formel 1 50 DM.
Tel.: 08452/70482 ab 21.5. od.
0172/5110008

Verkaufe: Chronicles of the Sword+Lone
Soldier (beide PAL) fiir 100 DM. Tausche
aber auch gegen Tekken 2, Star Gladia-
tor 0.a. Bei interesse und fiir Eure
Tauschangebote (bitte nur PAL), schreibt
an: Manuel Fritsche, Feldstr 10a, 27356
Rotenburg

Verk.: PS-Games (alle PAL) V. Boxing 65
DM, Fifa 97, Disc. World, Tekken 2 je 60
DM, Alien T. 55 DM, WipeOut, Twisted
Metal je 45 DM, DD1, Air Combat, Tekken
1 je 40 DM, Fifa 96, RR1, Loaded, BAT, 3D
Lemmings je 35 DM. Alle zusammen 600
DM oder tausche event. 2 zu 1. Suche
Firo und Clawd, Need for Speed 2. Tel.:
02421/37772

-\ferk.ﬁausche: PS- und N64-Spiele. Ha-
be MM V3, Soul Edge, Sim City 2000, Wi-
peOut 2097, Excalibur, Fifa 64, Pilot
Wings 54 usw. Suche Toukon Retsuden
2, V-Rally, Porsche Challenge, WC IV
usw. Verkaufe auch 120 dt. Zeitschriften

Verk. Rage Racer (JAP) 65 DM, Andretti
Racing + Nascar Racing (beide US) je 50
DM, Hardcore 4x4 50 DM. Tel.:
04425/250 ab 18 Uhr (Helmut)

Tausche PS-Spiele. Habe Crash B., Star
Glad., Iron&Blood, Street Racer, Legacy
of Kain, Jumping Flash, Spot goes to ...,
und Demos. Suche Probe Spiel, Tekken 2,

Little Big Adv., auch Importe uvm. Tel.:
05251/22657 (Daniel)
Verkaufe/Tausche/Kaufe Spiele fiir Sa-
turn und PS. Boot Chip fiir SAT und PS.
PC CD-ROM Spiele. Konsolen auf Anfra-
ge. Suche auch N64-Kosolen und- Spie-
le. Tel./Fax.: 05561/982042 (Thomas)
Suche Neuheiten, Konsolen mit Spiele-

sammlungen (sehr gerne auch GroRere),
sowie Zubehor fiir alle Systeme von
Sony, Sega un Nintendo. Kaufe fast Al-
les, was mir angeboten wird. Tel.:
06253/21626

Verkaufe PS-Spiele: NBA Live 97 (50
DM), WipeOut 2097, C. Bandicoot, And-
retti Racing je 45 DM, 0. Games 40 DM.
Alle 5 Super Spiele fiir nur 200 DM. Verk.
auch GB mit 5 Spielen 70 DM oder GB
mit 4 Spielen 65 DM. Tel.: 0621/697077
(Daniel) o. Tel.: 0621/697265 (Nico)
Kaufe Twisted Metal 2, Jet Rider, X-Com
2, Micro Mashines V3, Jumping Flash 2,
Motor Toon GP2, Legacy of Kain, Rebel
Assault 2, NBA in the Zone 2, u.a. bis
max. 50 DM oder tausche gegen Formel

1, Descent, Bust-A-Move 2 o. Primal Ra-
ge. Suche Saturn bis 150 DM und US-
Spiele fiir N64 bis 50 DM, fiir Neuheiten
natiirlich mehr. Tel.: 05205/70452

Verk. PS-Spiele (alle PAL). Resident Evil,
Theme Park, Intern. Track & Field, Tek-
ken, Total NBA™96, NBA Jam T.E. uvm. al-
le zwischen 30 bis 70 DM. Tel.:
0551/96554

Verkaufe PS-Games: Rage Racer, Soul
Edge, Raystorm, NBA in the Zone, Rally
Cross, Tomb Raider, DD2, NHL"97 uvm.
Habe auch stéandig Neuheiten alles
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JAP/US. 50 bis 60 DM. Multinorm Umbau
70 DM. Tel.: 0172/7427180 (Benni)

04131/732444. Internet; http:// mem-
bers.aol.com/cheatspc/welcome.html

Verkaufe: Striker 96, Discworld + Los. je
30 DM, Ridge Racer, RRR, Pro Pinball,
Adidas Power Soccer je 40 DM, Eart-
worm Jim II, Rayman je 50 DM, Resident
Evil je 60 DM, WipeOut 2097, Spot goes
.. (us) je70 DM, Suikoden (us) 80 DM.
Tel.: 07324/2276 ab 17 Uhr (Uwe)
Verkaufe Move-Cheat-Listen fiir alle Tei-
le des wohl bekanntesten Priigelspiels.
Auferdem Listen fiir alle anderen Beat

ém Ups. Auch fiir viele andere Spielgen-
res verkaufe ich Losungshilfen wie z.B.
Tunnel B1, R. Evil, Ego Shooter, uvm.
Tel.: 02721/941133 (Sebastian)

Suche giinstig PS+Spiele, sowie Sa-
turn+Spiele, auch Super NES, MD, GB,
GG und NES. Spiele, Konsolen und
samtliches Zubehor. Habe auch Interes-
se an N64+Spiele. Alles anbieten. Tel.:
05543/592 (Sabine)

Tausche/Verk. in Top Qualitat: Toshin-
den II (PAL), Aquanauts Holiday-Unter-
wasser Chill Out zu Ambientklédngen
(PAL) je 49 DM. Suche Tekken II, Soul
Blade, R. Evil, Lifeforce Tenka, Alien Tri-
logy. Tel.: 04421/37932

Verkaufe/Tausche/Kaufe Spiele fiir Sa-
turn und PS. Boot Chip fiir SAT und PS.
PC CD-ROM Spiele. Konsolen auf Anfra-
ge. Suche auch N64-Konsole und-
Spiele. Tel./Fax.: 05561/982042 (Thomas)
ab 16.30 Uhr

Verkaufe Virtua Boy+Spiele. Habe auch
noch Jaguar und Lynx Hard- und Soft-
ware. Tel.: 04131/406278

Verkaufe Move-Listen und Fighting-Gui-
des 2.B. fiir dir Trilogy, Tekken 2, Soul
Edge, Star Gladiator, Street Fighter Al-
pha, Virtua Fighter usw.! Ob Fatalities,
Secret Moves, Combos oder Cheats, bei

mir gibt es alles. Infos gegegn Riickporto
bei: Andreas Putzer, Edlingerstr. 22/111,
81543 Miinchen

Verkaufe glinstig Top-Spiele fiir PS und
SAT fiir 30 bis 60 DM: z.B. Formel 1, Re-
sident Evil. Verkaufe auch giinstig Spiele
fiir MD, MCD, Game Gear, SNES, 3D0
und N64. Verkaufe giinstig N64 (us),
event. mit Spielen. Verkaufe Joystick fiir
Saturn und verkaufe 3D0-FZ1 mit RGB-
Umbau und Spielen. Tel.: 0511/414899
(Thomas)

Verkaufe/Tausche: Kileak the Blood
(jap), NFL Game Day, Olympic Soccer,
NBA Live 96, Incredible Hulk (us), Disc-
world (dt.), Raiden Project (jap), Final
Match Tennis (jap), Time Commando je
50 DM. Baphomets Fluch, Tomb Raider,
Legacy of Kain, Contra (us), Rally Cross,
Soul Blade (jap), Tenka (us), NHL 97
(us), C&C je 60 DM, Resident Evil 2 (jap),
Final Fantasy 7 (jap), Time Crisis (jap) je
65 DM. Suche: Spider, Monster Trucks,
ISS, Mechwarrior 2, Rebel Assault 2, Por-
sche Challenge uvm. Tel.: 02236/40793
(David) ab 14 Uhr.

Verkaufe/Tausche Bahomets Fluch, Fi-
fa"97, Formel 1, je 70 DM, RRR, Resident
Evil je 60 DM, SSI-Spiel, Discworld, Adi-
das Power Soccer je 50 DM, Tausche
C&C, NFS, Dest. Derby, Face Off, Total
NBA, Tekken. Tel.: 02924/1371

Verkaufe fiir PS: Alien Trilogy, Shell-
shock, Pete Sampras Tennis je 40 DM,

Player Manager 50 DM, Destruction Der-
by 55 DM, Fifa Soccer 96 35 DM. Verkau-
fe auch Game Boy mit 5 Spielen fiir 100

DM. Tel.: 05261/5000 (Benno)

Verschiedenes
Uber 1200 Losungen, Cheats, Tips, Mo-
ves, usw. fiir PC, PS, Saturn, MD, SNES
und N64. Gratisliste Christian Dahl, Feld-
str. 53, 21335 Liineburg. Tel.:
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Echtung Schndppchenjager! Am 7.06.97
veranstaltet der Fanclub des Fantasti-
schen Films e.V. eine Videospiel-Tausch-
borse im Drégerforim in Liibeck, Finken-
berg 33, von 11 bis 16 Uhr. Weitere Infos
unter Tel.: 04506/694

Tausche Di_scworld, Mysteria und Worms
gegen Road Rash. Tel.: 04627/495. Oliver
Strauch, Meier Hof 9, 24863 Born

Bachler 73
Codemasters U4
Computec Verlag....... 42,83,91,93
Corner 69
Cross 37
Dataflash 89
Electronic Arts 63
Freestyle 15
Game It 7
Game Store 75
Gamers Point 59
GroR 15
GT Interactive 39
Konami 2
Konami 27
Kudak 9

Inserentenverzeichnis

Lucas Arts 77
M.C. Game 29
Magic 93
Miekro 33
MLC 87
Nintendo 35
Psygnosis 23, U3
Sony 11,13
Theo Kranz Versand........oen 5
Ufo Games 75
Wial 67
Wolf Soft 71
World of Games 71

fiir MD, MCD, Game Gear, SNES, 300
und N64. Verkaufe giinstig N64 (us),
event. mit Spielen. Verkaufe Joystick fiir
Saturn und verkaufe 3D0-FZ1 mit RGB-
Umbau und Spielen. Tel.: 0511/414899
(Thomas)

Verk.: Games, TV, Filme, auf GroRbild
Sharp LCD Projector 380.000 Bildpunkte,
Fernbedienung, 2 Euro AV-Anschliisse, 1
SVHS Anschluf+Bildwand fiir Decken-
montage oder Wand. Bildgrofie 150 cm x
350 cm einsetzbar. Preis VB, 2 Monate
alt. Es lohnt sich. Tel.: 06021/28378

Verkaufe Final Fantasy VII (jp), Fighters
Mega-Mix (jp), Super Street Fighter 2,
Turbo 3D0, Samurai Shodown 3D0, Bus-
hido Blade PS, Wipeout Sat, X-MAs
Nights, Space Hulk 3DO, Parodius, Vic-
tory Goal, Gex 3DO0, Virtual On, Greatest
Nine, NHL Poer Play”96, Quarentine
3DO0, Feda, Tomb Raider PS, uvm. Tel.:
0251/212846

Verkaufe oder tausc?e Turok (dt) ori-
ginalverpackt fiir 130 DM+Porto+NN
oder gegen 2 PS-Games. Suche Tomb

Raider, Resident Evil, Baphomets Fluch,
Myst, Alone in the Dark, 2 (alles nur
PAL). Tel.: 038828/21524 (20 bis 22 Uhr)
Verkaufe sténdig_Sony-. Sega- und Nin-
tendo-Spiele. Soul Edge, Rage Racer, To-
bal Nol. (je 60 DM), Feda, Panzer Drago-
on 2, Super Bikuriman (je 30 DM). Suche
Neuheiten und Import-Spiele fiir alle Sy-
steme. Tel.: 0251/21846

Verkaufe giinstig Top-Spiele fiir PS und
SAT fiir 30 bis 60 DM: z.B. Formel 1, Re-
sident Evil. Verkaufe auch giinstig Spiele

Verkaufe +Kaufe Spiele und Hardware
habe fiir PC-Engine/Turbo Duo. Tel.:
02374/850355 ab 17 Uhr

Umsonst !! gibt es einen Riickruf von

mir, wenn IThr das folgende Angebot kau-
fen wollt: Tips&Tricks+Sammelordner
von Anfang an, d.h. Seite 1 bis 608. Der
Meistbietende bekommt den Zuschlag.
Euer Angebot (in DM) bitte unter Tel.:
016953/5722098. Ich rufe garantiert
zuriick

Verkaufe fiir PS: Soul Edge, Rally Cross,
Rage Racer, NBA in the Zone, Ray Storm,
NBA Live 97, Tomb Raider, Toshinden 3,

.. DD2 uvm. alles jp/us 50 bis 60 DM. Ein-

fach anrufen und nach mehr fragen!
Multinormumbau 70 DM+Porto. Habe
auch N64 Neuheiten z.B. Doom 64, Blast
Corps u.a. Tel.: 0172/7427180. 18 bis 22
Uhr

Turbo D-u;.—I;C-Engine. Hat noch jemand
diese Klassiker? Dann meldet Euch!

(Ver)Kaufe und tausche Spiele. Suche
noch dringend Bomberman, Battle Load-

runner, Terra Cresta 2, CD-Zonk, Chooa-
niki 2, TV show, Saphir u.a. Auch giinsti-
ge Spiele fiir Atari Lynx gesucht. Habe
selbst noch einige Spiele fiir Game Gear.
Tel.: 05205/70452

Verkaufe Mega Fun-Ausgaben:5,7,10/93,
1,3/94. Sega Mag: 0,1,2,3/93. Gamers
1/91-11/94. Spez. 1-4. Video Games: 1/91-
1/92, 6/92-8/94. Sonderheft 1. Sega Pro:
4,7-11/93, 1,4/94. Maniac: 1,4/94. ASM:
10/91. Power Play: 4/92. Stiickpreis 5 DM.
Tel.: 030/2494365

Suche Neuheiten, Konsolen mit Spiele-

sammlungen (sehr gerne auch grofiere)
sowie Zubehor fiir alle Systeme. Kaufe
fast alles, was mir angeboten wird. Tel.:
06253/21626

Verkaufe Mak und Platinen ab 20 DM,
3D0 mit 5 Spielen fiir 200 DM, Jaguar 50
DM, 10 Mega CG-Spiele fiir 100 DM,
NeoGeo mit Umbau 50/60 Hz. und Blut
fiir 250 DM. Suche defekte Konsolen al-
ler Systeme!! Tel.: 08232/6575

Verkaufe SNES+5Player-Adapter+4
Pads+11 Games (viele RPGs: z.B. Eye of
the Beholder, Breath of Fire II) fiir 600
DM. Verkaufe auch fiir N64 Shadows of
the Empire (PAL) fiir 100 DM. Tel.:
09621/762299

Verkaufe TV-Spieleautomat/universal-
gehause fiir DM 500. Sowie div. TV-Spie-
leplatinen: 2.B. Donkey Kong, Streetfigh-

ter, Run Gun, Snow Bros, Hyper Olympic,
Pac Man, Frogger, Aero Fighter, Pang,

Super Pang, Scamble, F-14, Wonder Boy,
Shinobi, Raiqen. Sam. Shodown, Tekken
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2, Twin Cobra, Zig Zag, Dyna Blaster, ...
ab 100 DM. Tel.: 040/344466

privat fiir privat, sucht Mitglieder. Wir
tauschen Spiele folgender Systeme: PS,
SNES, N64, MD, SAT und 3DO. Schickt Li-
sten Eurer Spiele, die Ihr gerne Tau-
schen mochtet und die Ihr dafiir sucht.
(keine Handler bitte). Infos fiir 1 DM
Riickporto bei Thomas Stoll, Otto-Suhr-
Alle 122, 10585 Berlin

Suche schw. Nike ,,Air Jordan® Basket-
ballschuhe (Gr. 45) aus den Jahren 92,93
(nur optisch gut). Ruft an, zahle gut. Tel.:
04964/863 (ab 19 Uhr)

2Pads+ Verldangerungen, 10 Top Games,
9 Demos, Memory Card gegen PC-Engi-
ne+CD Rom mit Zubehor (oder) und Ga-
mes. Suche auch Jaguar & Lynx-Games
und Turbo Express Hardware. Tel.:
07452/78633 (abends)

Verkaufe/Kaufe Spiele fiir N64 und PS.

2.B. Wave Race (us) fiir 89 DM usw. Alles -

Top Zustand. Suche alle Neuheiten. Ver-
kaufe auch 3 MCD”s+ 1 MD Spiel fiir 29
DM. Tel.: 04931/15648 (Holger)

Suche US-RPG-Games, Lufia I, The 7 Sa-
ga usw. Deutsche RPG-Spiele, Ogre Batt-
le usw. Tel.: 09122/86116 (von 8 bis 12

Uhr, 18 bis 22 Uhr)

Verkaufe Sega Satu;'n+5piele. Andretti
Racing, Tunnel B1, Blam! (PS), Sonic 3D
fiir je 60 DM. X-MAS Nights 20 DM, D,
Alone in the Dark (Sat) je 40 DM. Head-
dy (MD) 25 DM. Kaufe Spiele fiir Saturn
(jp) und PS. Suche RPG’s (jp+us). Tel.:
0251/212846

Tausche Saturn mit 3 Pads (Analog, Vir-
tua Stick), Action Replay Pro, 5 Games
(Top Zustand) gegen Turbo Duo PC-En-

gine+CD Rom mit Zubehor (oder) und
Games! Tausche auch 3DO (Frontloader)
us oder Sony PlayStation (jp) mit Chip

Verkaufe Chronicles of the Sword._ Lone
Soldier (beide PAL) fiir 100 DM. Tausche
aber auch gegen Tekken 2, Star Gladia-
tor, 0.a. Bei Interesse (nur PAL-Spiele)
schreibt an: Manuel Fritschke, Feldstr.
?Oa, 27356 Rc‘:t_e_nhqq_rg _

Kaufe oder Tausche Konsolen und Spie[g
fiir N64, SNES, PS, SATURN, GB. Ange-
bote unter Tel.: 0172/5304082 (Dieter)
Uber 1200 Lésungen, Cheats, Tips, Mo- -
ves, usw. fiir PC, PS, Saturn, MD, SNES
und N64. Gratisliste Christian Dahl, Feld-

str. 53, 21335 Liineburg. Tel.:

04131/732444, Internet: http:// mem-
bers.aol.com/cheatspc/welcome.html

Verkaufe Jaguar (us) RGB und 9 Spiele
fiir 400 DM. Verkaufe PC Engine, Lord of
Thunder, Got Loom, Banma _ uvm. Auch
Hardware vorhanden. Tausch/Kauf von
Sammlungen+Konsolen. Suche z. Zeit
PS /jp.) Verkaufe 18 Master System Spie-
le! Tel.: 04962/5655. E-mail frankho-
efs@+-online-de

Biete (PS) Motor Toon GP 2, Cybersleed,
Street Fighter Movie, Ridge Racer,
Mickeys Wild Adv. (SAT), Rayman, My-
steria, Magic Carpet, V. Hydlide, VF Kids.
Suche: (PS) Legacy of Kain, Suikoden,

King Fields und ahnliche Action/Adven-
ture und RPG’s fiir beide Systeme. (SAT)
Suikoden, Shinig Wisdom. Tel.:
03831/499203
Suche NEO GEO-Spiele (z.B. Art of
Fighting 2, Super Spy, Ninja
Commando, ...) Tel.: 0271/75452

Verkaufe Sega Saturn mit 8 Games
(multinorm). PS und Saturn NTSC-Ga-
mes, N64 mit Game, Barco Rohrenpro-
jektor, Heftsammlungen (gr. Auswahl).
Tel.: 07203/2489
Kaufe/Verkaufe/Tausche: Spiele und

tausche auch ganze Sammlungen. Habe
noch Spiele fiir PC-Engine, Turbo Duo,
Atari VCS, Atari 7800 usw. Tel.:
089/1403732

Tausche/Verkaufe: Atari, Coleco, Intelli-
vision, Vectrex Hard- und Software ca.
200 Original zugeschweifite Games. Tau-
sche auch. Suche PlayStation. Tel.:
02161/12891 (Thomas)

Achtung! Verkaufe Mattel-Intellivisi-
on+Lock”n Chase, Tron-Maze-a-Tron,

Basketball, Roulette, Checkers Vectron,
Triple Action, Armor Battle Frogger, Sea
Battle, Astrosmash, Night Stalker, Star
Strike, Hockey, Frog, Golf, Utopia. Alles
Top-Zustand, vieles original ver-
schweifit. Tel.: 06431/3553

Verk: MD 2+9 Spiele. z.B. Sonic 2, Micro
Maschines, Castlevania und Another
World. Verk. auch MCD+4 Spiele, Sonic,
Final Fight. sowie Super Nintento mit
Terminator 1&2. Auch einzeln zu verkau-
fen. Preis nach vereinb. Tel.:
0365/7109301 (ab 18 Uhr)

Suche schw. Nike ,Air Jordan” Basket-
ballschuhe (Gr. 45) aus den Jahren 92,93
(nur optisch gut). Ruft an, zahle gut. Tel.:

04964/863 (ab 19 Uhr)

und Schalterumbau, Disklaufwerk, Konsolen fiir alle Systeme. Kaufe und
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Was sollen wir dazu noch grofRartig sagen? Vom 19. bis zum 21. Juni blickt die ge-
samte Fachwelt zur Olympia Stadt Atlanta, wo samtliche Hersteller ihre neuesten
Software-Knaller der kommenden zwolf Monate prasentieren werden. Ulf und

Uwe werden vor Ort sein, um Euch von dieser Show der Superlativen berichten
zu konnen - eine Pflichtlektiire fiir jeden Videospielfan!

oy

Eidos liefert mit diesem Titel ein ,traumhaftes” Action-Adventure ab. Kimpft in der Rolle der Zwillinge
Zack und Hannah gegen den Herrn der Alptraume! Trotz Knuddel-Optik diirfte der mit Ratseln und
Fallen gespickte Spielverlauf auch élteren Semestern gefallen. Ein Festessen fiir Liebhaber von Puzzle-
reien a la Casper!

Rapid Racer

Lust auf Power Boats? Bei Sonys neuestem feucht-fréhlichen Racer diirft Ihr Euch auf insgesamt 18

Strecken austoben. Der technische Rahmen diirfte alles bisherige
in den Schatten stellen: HiRes-Grafik, 50 Frames (PAL),
Musik von Apollo 440 (,Ain’t talking ab-
out doubt”) plus die neuesten

Special Effects - ein verdammt
heifRer Titel!

e
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