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l o GameBoy’u czas na Né4.
Pod koniec roku w Japonii

pojawi sie specjalny pakiet dla

uz niedtugo Capcom wprowadzi do Nmtendf::u 64 przeznaczony do
sprzedazy specjalne wersje swoich chwytania obrazu z TV, kamery
multiselleréw. Pierwszy RESIDENT EVIL Czy aparatu cyfrowego i zabawy
zostanie wzbogacony o obstuge joypada ze zdobytymi w ten sposob
Dual Shock i... to chyba wszystko, obrazkami w specjalnie :
poniewai ukazata sie juz wersja Director’s przygotowanym programie _
Cut noszaca §lady zmian. Bedzie to graficznym. Zdjecia mozna bedzie
doskonata okazja dla Capcom do wrzucenia £AP1S YA¥ACy g _na::leljscu‘%m_ 64DD
swojej pierwszej gry do platynowej takze | wymieniac sie nimi ze
kolekcji, z odpowiednio niska cena. znajomymi. Ani sfowa na temat
RESIDENT EVIL 2 takie otrzyma w premiery urzadzenia w Europie.
prezencie przyjemne wibracje joypada,
ale takie i nowe tryby gry - Extreme Battle
I Survival,naturalnie dostepne dopiero po
zwyczajnym ukonczeniu gry. Grywalne
beda dodatkowe postacie - Ada Wong i
Chris Redfield ze S.T.A.R.S. (yes!), ktére
moziecie podziwiac¢ na screenach obok.
Nie wiemy jak was, ale zatoge n+ polityka
Capcom zaczyna najzwyczajniej w swiecie

statnie sfowo prosto od Nintendo: naped magneto-
@ optyczny 64DD dla Né4 pojawi sie w japoniskich
sklepach w czerwcu 1999 roku. Osoby, ktére zakupia
urzadzenie beda mogty Sciagac przez modem upgrade’y do

i s e : gier (poziomy, postacie), albo tei przegrywac je przy pomocy
3;3;2:; érgltfgiﬁ; Ei;agzﬁﬁsh ]g]?ag}ﬂma terminali w specjalnych stoiskach ustawionych w sklepach z

CHCEMY_NOWYCH_GIER_A_NIE NOWYCH WERS]I! grami. Dalej nie wiemy, czy modem bedzie czeécia 64DD.

TOYZFOR BOYZ 2- mwnor

prawdziwa zi”crsc:a,
zazdrusua [ Zawiscia
informujemy naszych drogich
czytelnikow, ze w USA ukazata
sie wiasnie nowa edycja figurek
postaci z TEKKEN 3, a takie
wznowienie najpopularniejszej
serii postaci z gier Nintendo.

Na zdjeciach od lewej: Paul
Phoenix, Jin Kazama (jest nawet
w swoich superanckich portkach!) .
oraz Yoshi, Bowser i Mario. Jak ._ L e @
najbardziej jestesmy patriotami. = . ... —'"'"*““*'d

III iektore gry na PeCeta naprawde warte s3 uwagi,
szczegolnie, ze predzej czy pdiniej pojawia sie takie

et Eﬂm ,‘J_'l .".#:-. ﬂ‘mmm.ﬁ-" e |

to nie pomytka -
kﬂnt}fnuaqa jednego

I na naszych konsolach. Ludzie méwia, ze autorzy COMMAN-  z najbardziej kasowych hitéw
DOS: BEHIND ENEMY LINES sa przekonani, ze mimo na PC w zesziym roku jest
ograniczen pamieci uda im sie skonwertowa¢ gre na opracowywana jednoczeénie
PlayStation, co bardzo podoba sie firmie Eidos - wydawcy na PC, jak i na PlayStation!
przysziego hitu. Z kolei wbrew wczeéniejszym zapowiedziom Na dowoéd mamy trzy screeny
ostatni hit ze stajni Blizzard - STARCRAFT - pojawi sie tylko z dziatajacego jui na grajstacji

i wyfacznie na Nintendo é4 i bedzie mie¢ zaimplementowany engine’u gry, w tej chwili trwaja

tryb multiplayer. Panowie, rébcie - byle solidnie! Juz prace wykarnczajace i by¢ moze
T T P S L e g gra bedzie gotowa jeszcze przed
nowym rokiem. Z efektami
swietlnymi, z ktérych stynie
PlayStation, zaimplementowana
obstuga myszki i trybem
multiplayer DUNGEON KEEPER 2
na pewno okaze sie takomym
kaskiem dla wszystkich graczy
spragnionych strategii czasu
rzeczywisteso.

| BLOODY ROAR

procz miliona nowych Bombermanow
B L S - (platformowych, przygodowych,
e ]ezdmnych strzelanych i RPG - nie, to nie zart) Hudsonsoft
S N . zapowiedziat takie kontynuacje jednego z najlepszych zesziorocznych
% mordobi¢. BLOODY ROAR 2 jeszcze w tym roku ukaie sie w Japonii.




n + news

prawdzle na razie tylkn w ]Hpﬂml, ale stamtad do Pﬂlskl jest juz tylkt:n I{ruczek Na pﬂczatek RIDGE
W RACER TYPE 4 - zapowiadana kontynuacja najpopularniejszej serii wyscigowej na PSX. Gra swym
zrecznosciowym charakterem ma powrécic¢ do korzeni serii - w ukonczonym =dHE-IE--_I-_.ﬂ-3];d:E.[E;~'5“$ blisko 300
wariantow kilkudziesieciu samochodow (jak w GRAN TURISMO), a takie 8 tras. Niestety juz wiadomo,
__ze me bedne ﬂrygmalnych mﬂdeh wozOw. Zamiast pnmpmwac kasg W I:cen{:]e Namcﬂ stmma na mludnosc...

m" rugim tytufem, ktéry Namco planuje wyda¢ w Japonii jeszcze w tym roku, bedzie STAR IXIOM -

| tajemniczy shooter, o I{tor}fm wspominali§my w pnprzednlm numerze. Jest to kontynuacja STARBLADE
ALPHA - jednej z pierwszych gier, jakie Namco wydato na PanStatiﬂn prerendemwanegﬂ shootera, czyli po
Polsku najzwyklejszego w Swiecie celowniczka. Poniewaz takie gry charakteryzuja sie mewre!klm stopniem
interakcji ze Stl‘ﬂl’l}" gracza, Namca zapuwmda mase ::I:::datknwych atrakcu, ZDbﬂCI)’I’ﬂ)F, ca z tegn wymkme

oniewaz zajawka STREET
BOARDERS zwrdcita wasza
uwage, mamy jeszcze jednego newsa
na temat skate’owej gry. 989 Studios
pracuje nad kontynuacja gier ESPN
EXTREME GAMES i 2XTREME - beda trzy
rodzaje kotek - deck, rolki i bmx. 12
zawodnikow, 22 trasy, 3 turnieje i 5 lokacji,

z ktorych kazda bedzie najezona skrotami

I secretami. Bedzie takze mnostwo trikoéw, za
ktore dostanie sie cenne pieniazki (na rozbudowe
sprzetu). Termin - marzec 29.

espdt Eutechnyx,
autorzy dobrego
GRAND TOUR
RACING ‘928, pracuje
obecnie nad dwoma
nowymi wyscigami
zatytutowanymi C3
RACING: CAR
CONSTRUCTORS
CHAMPIONSHIP oraz
LE MANS GT RACING.
Pierwszy tytut, C3
RACING bedzie pozycja
bardziej zrecznosciowa,
z grafika w wysokiej
rozdzielczosci,
atrakcyjnymi wizualnie

kraksami oraz systemem [e MANS GT RACING. -~ ak jest, Sony obnizyto cene PlayStation, takie

~ zniszczen samochodu, na terenie naszego kraju. Od 1 wrzesnia
ktéry bedzie zaleiny od sify (predkosci) uderzenia. Z kolei LE 1928 konsola wraz z pakowanym do pudfa % TN |
MANS GT RACING bedzie w peini licencjonowanym symu- joypadem Dual Shock powinna kosztowac 599 zi = - ANY
latorem 24-godzinnego wyécigu LE MANS z opcja Endur- (byto 699), a zestaw promocyjny z padem i gr3 - 5 B W
ance, w ktorej wyscig naprawde trwa 24 godziny! Ciekawe, 549 (byto 659). Marza nam sie jeszcze nowe gry

czy ktokolwiek na $wiecie zdecyduje sie na tak ostra jazde...

YOSl

Y oshi jest — ——

dodatkowych
postaci w najnow-
szym mordobiciu
Namco. Pojawit

si¢ dopiero niedaw- | @ £ Vi e e P : .
no, dzigki opdji T Y s (1T - L e
Time RE[’E"EISE; ktora ! : i Ry
uwalnia co miesiac
nowg postac. Who's
next? Moze Heihachi
albo Kazuya?

po 109 - jak TOTAL NBA 98...
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kay, moze za ostro powiedziane, ale jak inaczej nazwaé
to, co wyprawia ostatnio ta
firma? Nie dos¢, ze wypuszcza dwa
nowe/stare RE, to jeszcze
przygotowuje kolejnego fightera 2D
Z przeznaczeniem na automaty o tak
beznadziejnym tytule, Ze wymawiamy
go ze wstydem: JOJO’S BIZZARE
ADVENTURES, czyli “wykrecone
przygody Joja”. Sam gtéwny bohater,
czyli tytufowy “Jojo” jest postacia

z wielu komikséw i filmow
animowanych. Patrzac na te screeny
nie mozemy powstrzymac
rozczarowania... W miedzyczasie
Capcom zapowiedziat STREET
FIGHTER ALPHA 3 na PSX

- jeszcze w tym roku w Japonii.

ak nazywac sie bedzie najnowsza gra ultrazdolnych
T developeréw z Rareware (BANJO-KAZOOIE, GOL-
DENEYE 007) na Nintendo 64. Tym razem europejski team
pragnie stworzy¢ szybka i nowoczesna strzelanine, naturalnie
nie pozbawiona wtasciwego im poczucia humoru. Obiecuja tei
wybuchy, gigantyczne i przepiekne wybuchy. BANJO-
KAZOOIE udowodnit, jak wiele moina wycisnaé¢ z Nintendo
- a zatem czekamy zacierajac rece!

KONTRAEA SPOR

A Sports przygotowuje sie do wydania swojej linii gier
sportowych opatrzonych cyferka gL ktérych
najbardziej interesuja nas FIFA —
SOCCER 99, NBA LIVE 99 oraz
NHL “99. Pozycje takie jak
MADDEN ‘929 (amerykanski futbol)
I TIGER WOODS “99 (czyli golf z
miodym czarnoskorym tyerysem)
prawdopodobnie nie znajda w
naszym kraju nabywcow. Warto
zauwazyc, Ze zaréwno pitka noina,
basket jak i hokej pojawia sie na
PlayStation i na Né4!

E.A.Sports przygotowuje sie na
wydanie nowej serii wrzucajac
starsze tytuty - opatrzone cyferka
‘98 - do platynowej serii, co okaie
sie nie lada gratka dla
kolekcjonerow. Najpierw basket -
w tym roku za model do motion
capture posfuzyt zawodnik Boston
Celtics, Antoine Walker. Gra ma
pracowac w podwyiszonej
rozdzielczosci, zas gracze beda sie [
ruszac bardziej realistycznie. Z kolei =SS
FIFA SOCCER ‘99 to powrdt do |
starego systemu - ponad 250
druiyn, nowe nazwiska. Duma
E.A. SPORTS jest nowy system
cieniowania zawodnikow oraz (jak
zwykle] urealistyczniona animacja.
Paradoksalnie, o NHL ‘99 wiemy
najmniej - tylko to, 7ze ukaze sie
jako pierwszy w serii. Zaraz za nim R —
bedzie NBA, a na koricu FIFA. Wedtug naszych danych
pierwsza gra powinna pojawic sie na poczatku pazdziernika,
reszta za$ do konca listopada.

[ W § 2 Dreamcast’owym froncie ai huczy od plotek. Jedna
III z nich mowi, ze wedtug najnowszej polityki koncernu
Sega wszystkie konwersje z automatéw maja by¢ specjalnie
rozbudowane tak, aby zapewnic¢ kupujacemu je graczowi
przedfuiony czas rozgrywki. Na przyktad SEGA RALLY 2
oprocz wszystkich arcade’owych opcji i tych kilku tras ma
posiadac specjalng opcje Challenge, w ktérej znajdzie sie ai
40 napisanych specjalnie dla potrzeb domowej konwersji tras!
Natomiast konwersja VIRTUA FIGHTER 3 prawdopodobnie
bedzie nazwana 3.5, a to z uwagi na specjalny tryb Team
‘Battle Mode, w ktorym gracza wyb:eraja po trzech
zawodnikow do druzyny. Beda nowe ciosy, za$ cafa gra ulegnie
kosmetycznym (w stosunku do automatu) zmianom.

Sega bardzo powaznie mysli tez o trybie multiplayer,

w ktorym walki bytyby rozgrywane za pomoca wbudowanego
modemu! Ooooch, nie mozemy sie juz doczekad!!!

Z innej beczki: pod koniec
wrzeshia odbeda sie w
Japonii targi JAMMA, ktore
s3 wystawa najnowszych
automatéw. Oto petny
line-up, ktory
zaprezentuje Sega:

DAYTONA USA 2
DIRT DEVILS
GUNBLADE NY 2
HOUSE OF THE DEAD 2 2
OCEAN HUNTER :
SPIKEOUT

STAR WARS TRILOGY

UBI | DREAMCAST?

ak jest, francuscy developerzy
zamwestnwalt niedawno w DC

developer’s kit. Pierwsze efekty ich
pracy obejrzymy w przysziym roku
wraz z sra MONACO GRAND PRIX
RACING SIMULATION, ktére od
zwykiych wyscigow Formula 1 bedzie
odroéinia¢ unikalny tryb “Retro”.

Wybierajac te opcje gracz bedzie
maogt poscigac sie oryginalnymi
bolidami 1950 roku - prawdziwymi
maszynami $mierci, ktore osiagaty
zblizong do dzisiejszych predkosé,
a nie byty tak naszpikowane elektro-
nika. Screeny wygladaja $wietnie!

@ statnie plotki na temat drugiego szaraka sa dos¢

interesujace. Mowi sie, ie Sony zamierza storpedowac
D-Day (20 listopada - premiera Dreamcasta) opublikowaniem
specyfikacji technicznej PSX2, lub nawet pierwszych screenow
z PSX2. O samej konsoli nadal nic nie wiadomo, kraia jednak
plotki, ze drugi PSX bedzie wyposaiony w dwa chipy - jeden
zupetnie nowy superprocesor, a drugi stary - pochodzacy z
pierwszej PlayStation. Efekt? PSX2 kompatybilny ze starymi
grami, a nawet UAKTUALNIAJACY stare gry, przez dodanie
wysokiej rozdzielczosci, rozmycia tekstur i innych bajerow.
Kolejna plotka wyklucza poprzednia. Podobno Sony ma
wykorzysta¢ swoja nowinke techniczna - naped MiniDisc HD
jako nosnik danych dla PlayStation 2. Miesci sie tam 650 MB,
dostep do danych jest o wiele szybszy niz w przypadku CD,

a - co najwainiejsze - jest to medium zapisywalne.
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reszcie zapadta decyzja na szczycie - juz za miesiac do

. sklepnw trafi rozszerzenie pamieci dla Nintendo 64!
Dzieki dodatkowym

4 megabajtom pamieci, gry
na 64-bitowej konsoli beda
pracowac¢ w wysokiej,
porownywalnej z PC
rozdzielczodci - az do
640x480, moina bedzie
takie wykorzystac wiecej
tekstur i dzwiekow.
Potwierdzono takie, ie
jeszcze przed koncem roku
pojawia sie pierwsze cztery
produkty, ktore
wykorzystywac beda
dobrodziejstwa pack’a. Oto one: TUROK 2 (ktory w wysokiej
rozdzielczosci wyglada po prostu miazdiaco), EXTREME-G 2,
STAR WARS: ROGUE SQUADRON oraz niesmiertelna ZELDA

64. Jak najszybciej chcemy sie pobawic¢ tym urzadzeniem.
1

amy tu catkiem niezfa kronike towarzyska, tym razem
m z fascynujacej dziedziny zycia wielkich firm. Na poczatek
dosc powaina wiadomosc¢ - Virgin
Interactive bankrutuje!
Aby temu zapobiec, firma
odsprzedaje swoich developerow
(to znaczy odsprzedaje prawa do
dystrybuowania ich gier).
Westwood - autorzy miedzy innymi
COMMAND & CONQUER -
zostall kupieni przez Electronic
Arts, podczas gdy LucasArts

podpisat wiasnie dwuletnia umowe
na dystrybucje swoich gier z

WORMS 2 - juz pod koniec roku!
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Kto w taklm razie wgda 3

Activision. Nie wiadomo co z grami THRILL KILL?
Capcom i czy w ogdle zobaczymy je

jeszcze w Europie?! Mniej wiecej w tym samym czasie
koncern Eidos wchionat zdolniachéw z Crystal Dynamics
(GEX 3D, LEGACY OF KAIN) i przymierza sie (...uwaga,
uwaga...) do kupna Psygnosis! Niech duzi chiopcy bawia
sie sami, my chcemy grac! -

I(ARTA FAMIQCI BUSHIDO 8MB

Kazdy z graczy gra przynajmniej w kilka gier
jednoczesnie, save’ujac stan gry na swoich kartach

WORLD CUP’98 i DIABLO a okazuje sie, e jedna
karta nie styka. Trzeba kupic druga, a to dodatkowy
wydatek. Rachunek jest prosty, daje to (przy 2
kartach) 130 zf. Moie wiec tatwiej jest wyda¢

od razu miedzy 109 zf a 119 z1 i zaopatrzyc sie

w karte potrafiaca pomiescic tyle blokéw co osiem
kart zwyktych. Wsrod uzytkownikéw panuje opinia,
e wieksze karty czesto pac!a]q Zasiegnawszy jednai{ porady w kilku
na]wwkaz}rch sklepach w kraju okazuje sie, ze wypadki

te s3 jednostkowe i nie zdarzaja sie cze$ciej niZ to jest w przypadku
pietnostoblokowek. Nie ma sie co obawiac i $mialo mo7na atakowac
120 blokowe “memcardy”.

Przed{uzacz to genialna sprawa jezeli nie chcesz straci¢
‘wzroku. A jak sie czuja oczy od siedzenia blisko przy
| telewizorze wie kaidy, kto graf w cokolwiek. -

Kabel Bushido ma diugosc 2 metréw, co wiacznie

fl 7 kablem od pada zapewnia bezpieczna odlegtos¢, od
| lampy rentgenowskiej, jaka jest [{meskﬂp najnowszego
- nawet telewizora. Kabel Bushido dziata rowniez

| z analogowymi kontrolerami... Wiec jesli nie chcesz

E TOP 10 - EUROPA - GRY

‘1. TOCA TOURING CAR Platyna. CodeMasters ....... PSX
2. COLIN MCRAE RALLY ............. CodeMasters ....... PSX
3. WWF WARZIONE ...................... ACCIATN (onipers csslin PSX/Né4
4. PREMIER MANAGER ‘78 ........ Oaemlinh oo ana PSX
5. GRAN TURISMO ...ccccernrrvnnrens SONY eereeevennervnnnns PSX
6. BANJO-KAZIOOIE ................... Rareware............... Né4
T: WOHRED CUP 28 v EA Sports ............ PSX
8. I8 PRO 98 . vnanuminninss Komamis s Né&64
2. TOMB RAIDER 2 . NOMPIIIONE - 1< [« - IR — PSX
10. TOMB RAIDER P]at}rna ............ BICOS s o PSX

W Europie jest najnudniej na swiecie. Znowu dwa TOMB RAIDER’Y
wracaja na liste, twardo trzymaja sie GRAN TURISMO i WORLD CUP
‘98, Platynowa TOCA detronizuje COLINA, a dwie nowoscdi, ktére
dostafy sie na charts’y to ISS PRO ‘98 na Né64 oraz WWF WARZONE.

E TOP 10 - JAPONIA - GRY

1. BLACK MATRIX.. T SAT
2. GUNDAM GENERATIGN ........ Bandal ..o PSX
3. POCKET MONSTER STADIUM Nintendo ............. N64
4. PRO YAKKYU ‘98 .. et FOOMATHE ot st DX
5. KAWA NO NUSHl ssew PACK-MN iiiiimiina. POX
6. STAR OCEAN 2ND STDRY ¢ EMY wnvinisne POX
0 Al et s e San}r TRTCTRTTINEE b0
8. BIOHAZARD 2 dual shock....... L APEOHE v it PSX
2. GUNBARL.. iksivsesieasieay INAMED wagamii. PSX
10. ASTRGNDKA sessminaveiiay EIIR ssviisssmsion PSR

Japonia to Japonia i dlatego mamy tu kieszonkowe potwory, baseball,
wielkie roboty, gre logiczna i dwa erpegi. Dodatkowo GUNBARL, czyli
sequel POINT BLANK oraz wspomniany kilka stron wczesniej REZ na
dual shock’a. Niespodzianka jest pierwsze miejsce gry na Sat’a.

= TOP 10 - JAPONIA - AUTOMATY

v DAYTONA USA 2 iaaniini SBOI .iiviimmmsenasic RACE
2. KING OF FIGHTER’S 98........... SNK .................... Fight
g "TIMEERISING . o oninins NAMES! cooissisnsn SHOGE
4. STREET FIGHTER ZERO 3 ....... Capcom ............... Fight
5. SOUL CALIBUR ............. eiaey NAMCO it Fight
6. SEGA RALLY 2 v DEEY i e s R AR
/. STREET FIGHTER EX 2 ............ Capcom ............... Fight
8. VIRTUALON 2 .....ooviivivimnneen YT SN Fight
2. SPACE BOMBER . i PEHEE: e Shoot
10. BEAT MANIA ZND Hl}{ .......... Konami ................ Cooll!

Co mozna powiedziec... czoféwka wciaz sie nie zmienia, a DAYTONA 2
detronizuje wszystkie fightery 2D i 3D razem wiziete. SOUL CALIBUR
pnie si¢ powoli do gory, pojawifa sie takie BEAT MANIA 2 - swietny
symulator dee-jay’a z turntable’ami wbudowanymi w pudfo automatu.

pamieci. Wystarczy mie¢ takie trzy gry jak TEKKEN3,

_ | oczu moich zguby, przedfuiacz do joypada kup mi luby.

Plszg 0 t}rch myszach za ]ednym razem, [
‘poniewai dokiadnie niczym sie oneod |
siebie nie réinia, poza nadmkc}wan}fml
napisami. Obydwie s3 fajne bo s3 tarisze
od produktu Sony, a ufatwiaja zdecydowanie
7ycie we wszystkich strategiach czasu -
rzeczywistego tj. WARCRAFT 2 czy RED
ALERT. Chociaz widziatem gosci, ktorzy
grali w te gry na padzie i wymiatali niewiarygodnie, to ja lubie ufatwiac
sobie zycie I jak chce pograc, w ktoras z tych gierek, podiaczam myche.

Do tej pory na rynku dostepne byly jedynie
dwa kuika ]edn-::} ‘U’E f’ irmy lnterA-:t i drugie -
[}IEI'WSIEI byio to, 76 pﬂsmdafa regular:]e
wysokosci i katu pochylenia, druga znajdywata
odbiorcow gtownie dzieki gafce do zmiany
biegéw MEGA RACING jest bardin pﬂdﬂbﬁa
- == 7 bc::ku Przypomina nledﬂstepnq u- nas
kierownice firmy Mac[ Catz W praniu, a moze raczej w jeidzie MR
sprawdza si¢ jednak lepiej. Mimo ie posiada dokfadnie te same
funkcje czyli tacznie osiem przyciskow, pad cyfrowy i gatke _
{0 analogowych pedafach gazu i hamulca nie musze wspominac) do
zmiany biegdw, to po prostu znacznie lepiej sie nia kreci i przyjemniej
zmienia biegi, cho¢ nadal s3 to tylko dwa mikrostyki. Moina te?
wyregulowac stopien natezenia skretu. Jazda w COLIN’A z widokiem

7 kabiny zerwafa mi beret. Kierownica drga podobnie jak Dual Shock,

z ktorym jest kompatybilna. WOW ! Spokoj ! Niestety tylko w GRAN
TURISMO i nie jest to niestety wspominany kiedys force feedback, po
prostu cos tam w srodku “bzyczy”. Kontroler dziata jednoczesnie z PSX,
Né-‘-} i Saturnem. Sfowa facze i koricze, Wasz Hard Donosiciel - Joseph.




Wiesz, ze chcesz miec ostre,

pozbawione znieksztatcen skany,

jakie moze zapewnic tylko
wyjatkowy, podwojny obiektyw
DuoScana. Wiesz, ze potrzebna i jest
technologia Agfy - TwinPlate, aby$ magt fadowac
materialy transparentne wiasnie wtedy, gdy skanujesz
grafike na materiale refleksyjnym. Wiesz, ze nie mozesz
si¢ obyc bez sterowania obrazem gwarantowanym
przez oprogramowanie Agfy... Po co wiec walczysz ze sobg?

Kup DuoScan. Wiesz, Ze tego cheesz.

e
.....

DuoScan T2500 |
8 & DuoScan T2000 XL

DuoScan T2500 (z lewej strony): Technologia Twin Plate™ z dwoma
stotami skaningowymi do obrobki materiatéw refleksyjnych

| transparentnych, optyka Dual Lens™, rozdzielczosc 2500 x 2500 dpi,

26 bitow, format obu stotéw do A4, DuoScan T2000 XL (z prawej strony)
taki sam jak poprzedni, z wyjatkiem rozdzielczosci 1000 x 1000 dpi

oraz formatu do A3 dla materialow refleksyjnych i do Ad dla

materiatdéw transparentnych.

& Duoscan
TWINFLATE

T Gt NG L0
E & Duoscan T1200
Duoscan (z lewe]): Technologia Twin Plate, rozdzielczose 1000 x 2000 dpi,
format do A4. DuoScan T1200 {z prawej): taki sam jak poprzedni,
z wyjatkiem rozdzielczosci 600 x 1200 dpi z opcjonalnym podajnikiem

na 10 stron dokumentowy.

e U o

Oprﬂgram{}waﬂiE: FOTOLOOK COLORTUNE

Wszystkie skanery sa oferowane z programem Agfa Fotolook 3.0 do

sterowania kolorem i rﬂzdzielczcﬁéciq obrazu, doskonatego skanowania
partii materiatdow oraz negatywow, z nowoczesnymi narzedziami do
usuvvania siatki i wyostrzania, a ponadto z programerm

Agfa ColorTune do zarzadzania kolorem; DuoScan T1200 jest

rowniez dostarczany z oprogramowaniem OmniPage LE OCR

do rozpoznawania tekstu | Corel PhotoPaint 8.0

Kompatybilne z MAC i PC

www.agfa.com.pl
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DYSTRYBUTORZY: AKON Warszawa 022/844-5096; BETACONM Warszawa 022/633-3336; EPRINT badz 042/6570-038; TECHMEX Blelsko-Biata 033/130-100;
OFFICE CENTRE Warszawa 022/863-5349
DEALERZY: AGFA Oddz./Wractaw 07 1/514-501: AKON Warszawa 022/844-5095; APLAND Bielsko-Biala 033/123-642; Katowice 032/256-1805; CORTLAND

Katowice 032/253-9756; Poznan 061/861-7837: Warszawa 022(825-9276; CC5 Wrodlaw 071/211-666; DIOS Szczecin 091/439-1127; FOCUS Krakow
012/422-4053; INTER 5A Olsztyn 089/539-1307; MAXSOFT Warszawa 022/672-6050; 5TUDIO PARTNERS Kielce 041/343-0368; PRINT POLAND Bytomn
032/282-8118: USE Gdansk 058/345-3144; ZBROJA Krakow (012/412-0827: SOFT DESIGN Warszawa 022/631-6564; T-MATIC Bialystok 085/744-2151
SKLEP INTERNETQWY: skiep.cartland.com.p! :

—r

AGFA Sp. z o.o., 01-045 Warszawa, ul. Kolska 3; Tel, 0-22/636-75706, |
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wrelkich sal tematycznych

(TEKKEN 3, MEDIEVIL,

CRASH BANDICOOT 3

i SPYRO THE DRAGON),

dwdch pomieszczen

recepcyjnych, gdzie obstuga non-

stop rozdaje réine rzeczy oraz

jednego poteinego telebimu.

W salach tematycznych mozna R e
pﬂwymiatac w kazda z poszczegdinych gier ﬁ?“& <
sie byto sprawdzic z goszczaca cérka Bruce’a Lee).
Jednak po trzech-czterech godzinach przyge_-_-
kn!&mych stoisk w Olympii zaczynat sie bél.

gIe,r rzeczywsscle b‘}ffﬂ ?at;zesxeme Ale w.'_ﬁ.r

pnwredzieé‘ _%g;fa Wﬁ%‘i




SONY PLAYSTATION * NINTENDO 64 * PC CD * GAMEBOY * AKCESORIA

e MEDIASOFT
ul. Marszatkowska 28, 00-576 Warszawa
tel. (0-22) 628-52-69

\’J Burger
King MEDIASOFT
_ | V2 o) ] j Luna

Pl. Zbawiciela Marszatkowska

Promocija ﬁbawia_zuje tviko w sklepie M ediasoft. Podane ceny sg cenammi ostateczmnymi brutto.
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GALERIANS' . : B
Pz;erwsza to : - B
tfﬂlw}’mlﬂrﬁwa

w pseudncyberpunkﬂwym
-~ klimacie. Ciekawym &
patencem jest walke.  (SEEAN - (- e e
GALERIANS nie ma -y —— L i o
burm takich «}ak plstﬂiety, karabmy i WYI'Ithnle. SF-! s tc} e _ N

- moce pslamr;zne, Aby gracz mogt z nich sknrzystac musi
ﬂdnalez—,ﬁ: ,npw strzykawke, wfadmwar: sobie jej zawartosé w
53*;;@ i dopi ;-'m skorzystac¢ z mocy mozgu. Jak Gary .Idman e e B B e oa
Lemue ... LING RISE to platformowy RPG. Hudﬂwame Xy
pc:twcrrﬁW;. waikam Daleki kuzyn AZURE DREAMS. T b it 2% 2 B

- Nieile wygladaty tez juz znane tytuty - RISING IAN e

 THE SAMURAI GUNMAN (Tenchu sty!e} LB W ;
OF MONSTERS DISC!PLES {E}F GAIA S

. ?w e R
CUdEMHStErS pﬂﬁtﬂWlfﬂ HH C@Iﬂ CDATIV
Wieksza powierzchnig stoiska zﬁ;mﬂwaﬁa xafaggm%yﬁh
rozmiarow Subaru. Mozna byfo ragraf yﬁrﬁ@ INA

2 ,,Iﬁi" .-::'.f.'-...:_
firma szczyci sig faktem skapmwama naju

zapnw;adanel na 199? rnk gr}r PRINCE NA‘SEE{?’_’-,
BOXING.
Michael Owen, Nell McAndrew (znana !epIEJ ml%iﬁ-é-_{.ara
Croft), Lisa Boyle (modelka F!aybuya]... Przez ﬁt‘m:ﬂ(ﬁ
Eidosa jak zwykle przewijaly sie same gwiazdy. Jezeli zﬁé _
chodzi o gry to oczywiscie najbardziej nagtosniona byta
trzecia czesc przygod Lary Croft. TOMB RAIDEES i
 ADVENTURES OF LARA CROFT jest duiym krakzem
naprmd jezeli chodzi o strone wizualna, lecz za!edwie
- malutkim kroczkiem jezeli chodzi o rozwoj ngr}fwkr
Ale wierne rzesze fanéw Lary wlaénie tego chea. [ ma}g
~ Na stoisku pokazywane byly tei: NINJA: SHADOW OF
DARKNESS (raczej stabo wyglada w akcji), (JMIl!(lffiﬂ*z!”‘""== _
THE NOMAD SOUL (przysztosé, 3D, walka), HKBAN -
CHAOS (tez trzy wymiary, walka i przysztosc aletym
razem bardzo fadne i wzbogacone o bardzo azﬁaﬁgnmwe
| duze pole akcji), niezlego SAB@'FEMRA (chodzenie p ﬁ
budynkach [ zalatwianie ﬁhgﬂ ~ T B RAIDER:Eiaﬁ;I:yka _;.-,;-;.;;'f:;?j' i
_ ' Q ena WORLD & 3 walka real- -time’owa podczas
5_;; 99 star¢. SOUL REAVER nie trzeba;
. i obrzy MIN! %x' nikomu przedstawia¢, a AKUJI
: Z ciekawostek na-iﬁzaf, / wypada troche stabiej niz
ai:ﬁremc, e Eidos #ff wskazywataby na to ml;lama. it
_ wykupif Crystal Dynam- Znhaczzﬂmy ‘wktotce, bo grama - ||
| I£§ tym samym [‘Iablerﬂﬁf ‘ukazac sie fa(ia dzlem _ :
. S F __;,)&Wa do kilku innyech =~ o
W TedEsad e T @ i‘b@gdm c:ekawychw';y:‘i-'._-'-*r "-"s; Empire prezen&@wai;@ tylkﬂ» dwa s
e Y. L ﬂ:“*t_fytui'nw m.in. SOUL tytufy PRO PINBALL BIG |
' RE AVER: LEG ACY ’F RACE USA i 'FHE GOLF PRO S RS il
o KAIN UNHOLY WAR Oba na PlayStation. Pozycje dla e <3
I _ﬂ_l(u,]l THE HEAR’F - Iagﬂrzai’}rch fam::nw gatunku. - - o

......

:- .......

cham

Fuﬁ Comto mlajﬂ dwa wyscigi na PSX-a - SD RACING [gu]{arty] -

bardzo przypnmma '5taregg;3 ARCHO A - n, vka
szachowa na heksach qargg uzyci‘u przﬁr&zn}rc?;:{sﬁw::mw : . oraz D.LLR.T - motocykle crossowe. Mozna je sobie darowac.

Jak zwykle mnostwem spmrtﬂwych mut&;:
atakuje Gremlin Interactive. Na drugim
pietrze hali mieli zreszta GI’EH‘IIIHOWQ;{_ v
cafkiem spora powierzchnie, podzielona i}&
dwie sekcje. Actua Sports i caia reszte.
W tej pierwszej natrafi¢ mozna b}rm'ﬁa _.
ACTUA TENNIS, ACTUA SOCCER 3,
- ACTUA GOLF 3, ACTUA ICE HQCKE‘ffZ

- Oproécz tego mocno reklamnwatiy byt BGDY

- HARVEST, kto6ry jednak wyglada na taka

| sobie Nintendow3 gre. Reklamowang tak
""ROLEPLAYVSACTIONV‘SADVENTUREWEPIC” o
Pnza tym byi’ }ﬁSICEE BH@GY N2O; = . :
{]\Ic‘.’rﬂlr]I 1 spma I"ﬂ‘émw _j&;tuewatych aie "?';'f
tez sportowy - FEEMiEﬁ MANAGER 99 .

FIETH ELEMEﬂT i choéb‘:'f’::" nie wiem jak EIQﬂaﬁrezai,tgn|a

'WAR - obie hurﬁ&rﬁﬁé‘ﬁ@ne 1 wa;enne -
udzw:gmesz = taki to cie&ar--*#rzecletna gra, duga promnc,-]a, o '

pierwsza real tImEf drﬂga turowa.
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. 'otei.cata polityka firmy Eidos - coraz gorsze gry i

Grolier Interactive nie zaszokowat niczym spec;a!nym‘ Trzy PSX-
owe tytuhr DRAGON FI.IGHT TANK RACER i VIRUS nie nalezq

mlfasmkmw ﬁwmta Pern - podtytut gry [CHRONICLES OF PERN)
wskazuje na to, ze firma postarata sie o prawa do ﬂplsywanegu
przez Anne M::Caffrey swiata. Gra jest RPG-iem 3D i ma pojawic
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EDITION 98. Na Nintendo mozna bylo sprawdzi¢ LOONEY. m

TUNES: SPACE RACE (wreszcie moina ciska¢ kc}wadfamﬁ :
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SUPER CENA GRY Formula 197 205zt Premier Menager 209 zt T B e R
Forsaken 199 zt Rapid Racer 195 zt Nﬂﬁlﬂ -ﬂfﬂfﬁ ZﬂﬂJﬂﬂfﬁl

Abbys Odysey 115zt Ace Combat 2 195zt G.Police 195zt Rascal 189 7t
Air Combat 109 zt Adidas Power Soccer2 209 zf Gex 3D 195zt Rosco McQueen 195 zt
Alien Trilogy 109 zt Agent Armstrong 195zt Heart of Darkness 205zt Shadow Master 19521 |
Bast a Move 2 109 zt Bloody Roar 205zt Jersey Devil 195zt Spawn 195 zt ”ﬂ srﬂﬂﬂlf 451

Command&Conquer 1192zt Broken Sword 2 195zt K1 The Arena 195zt  Street Fighter EX Plus 195zt | L R ; |
Die Hard Trilogy 115zt  Bust-A-Move 3 179zt Man i Black 195zt Test Drive 4 199 zt §
ISS Pro 115zt Constructor 199zt MK Mytohology 205zt The Note 1952t §

Micro Machines v3 109zt C&C: Retaliation tel. Mortal Kombat 4 tel. Theme Hospital 195zt § | ip 2 1 nae-
Mortal Kombat Trilogy 115zt Colony Wars 195zt Nagano 98 195zt Test Drive 4 199 zt Go szlllljes_z klll"l]ﬂﬂ Ul as:

EB;&& Live 98 115 ;’f Eunlhﬂgarders 2 195zt Nascar 98 195zt Tomb Raider 2 199 zt
andemonium 115 rash Bandicoot2 209zt Newman Haas 199zt Tombi 199 zt -
Parsche Challenge 109 zt  Dark Omen: Warhammer 2052f Need for Speed 3 195zt War Games 199 zt e o pr?g,r?w’ :
Ridge Racer Revolution 109 2t Deathtrap Dungeon 199zt Nightmare Creatures 205zt V-Rally 195 zt @ oqran D EZa I D2 N

Resident Evil 115zt Death or Alive 209zt Overboard! 195 zt _ (roboczych) od ztozenia zamowienia
Soul Blade 11521 Diablo 199zt One 195 zt

Toca Turning Car 115zt  Dynasty Warrior 179 zt Pandemonium 2 199 zi e
. Fighting Force 199 zf  Pitfall 3D 195 zt . CEH‘;TEHWEE!’EJ@ [_:mdatek UM’.
Final Fantasy VI 209zt Point Blank 199 7t [ ooz e it bz ik

@ Nie placisz dodatkowo za przesytke, gdyz jest

telefonicznego



Jak wszystkie‘ ga tunk; to wszystk:e BRAVE FENCER

MUSASHI reklamowany jako pofaczeme gry akcji oraz RPG
doskonale pokazuje kolejne
_pole, na ktérym zablysnie = e USRS
kwadratowa firma. Fajnie tez, T T
EFM ikaze sie w Europie.

.......

& ‘najwalec ych saj

~ Musashiego. Postugujacy sie dwnma mleczamt chiﬂpak od na;mfudszych
It Walczyf w roznych stusznych sprawach. Pierwsz}f pojedynek przegrai
m;lt;::bnc- majac 18 lat. Nie do konca jestem pewmn Czy zakﬂnczy{ sie

on dla niego Smiercia, ale za to w tym momencie ni¢ legendy mi sie
Irwata. Jedynym elementem z opowiesci o Musashim, na ktéry moina

; '-aé sie w grze jest fakt, iz postusuje sie on dwoma mieczami. Bo nie

, zeby w feudalnej Japonii kto$ miat taka fryzure jak nasz bohater.

zatkowo wda;e sie, ze BFM jest prostackim 1;:.r.~5eu+t:ic:-platﬁzzrrm;erernjr :
y ma sie dobrze sprzedawac, bo d@k!e;ﬂm ngIES kartetz e

WE:‘IH(I dDEthII HGW}’ cms naparza]ar: przec;wnﬂ(a mleczem, pul
_pewnym czasie Musashi zadaje putezre cmcm Z saltem. '

A]e to tez niewiele. Dﬂpler{:} Q&;ﬂiéﬁh‘ﬁazule sre jednak, zex ry CH
mieczyk stuzy nie tylkmiﬂr biyskawicznych cie¢ 1 biodra.

ot

t67 ody .. .
dtuzej przytrzymuje sie R1 (blok), znajdujacy sie z lewej strony ekranu
wskaznik zaczyna sie powoli napefnia¢. Gdy dochodzi do konca = t:afy
zaczyna migotac. Wystarczy wtedy (nie puszczajac R1) weisnaé I{wadrat,

_;.;__giyh atak, a IHIECI wyiatu;e Z diﬂm Musashlegn. I ;EEEI'! traf“ s:e nim w

......

T

YTk '_":i}ﬂWHIH{E
eczyka swietlnego, ale zadaje
gﬂ 53’1;:1 pare E; kawych specjain

e

'Elbﬁbw i sztm?zek
Bardzo zreszta
potrzebnych (m.in.
podwdjnego skoku).

i _;Cai}' klimat ery okazuje
- sie z biegiem czasu o
wiele bardziej stosowny.
- W miare zagtebiania sie
w fabutfe, Smiercionosne



kwiatki w doniczkach i powiekszajace sie biate kluchy z zebami przestaja
draznic i zaczynaja pasowac do catego nastroju. Podkresla to rowniez
sam Musashi, ktory sprawia wrazenie zabawnego, ale konkretnego

goscia. Miedzy innymi dlatego, ze ma to, za co wszyscy tak kochamy
Japonczykéw: chfodne biafe skarpetkl I sznurowane sandaty.

I(nie;mr t\rtm proponowany przez squaresuft nie jest gra dia wszvstlrich
Prawdopodobnie w SOUKRIGI zagrac heda mogli tylke:

al Japonczycy

b) osoby uczace sie ich pigknego jezyka

¢! ludzie tykajacy wszystho co wydaje Squaresoft.

- Jakas riowroga sita rozszczepiia Swieta gore Fuji. A z rozwalone] gﬂrv .
zaczeli wychodzi€ Garanie. Garanie nalei do jednej z tych ras, ktére co jakis
czas wypelzaja na swiatlo dzienne z jakims niestychanie groinym plauem
majacym zagrozi¢ losom Swiata. Plany te sa z reguly przygotowane w
najdrobniejszych detalach, ale jakimé cudem biedni najeidzcy zawsze
przeoczaja jakis drobiazg. | ludzie znowu triumfuja. Tym razem sfabym
punktem ziowrogich sa ich irodia mocy. 0t6z swa bluzniercza moc czerpia oni
2 krysatatdw, ktére natychmiast po spuszczeniu komfortowego wnetrza gory
porozrzucali po najblizszej okolicy. A gracz, niczym hohaterski Smieciarz,
bedzie musial owe krysztaly sprzatnac. Oczywiscie sprawa nie jest a taka
prosta - krysztaly z rzadka s3 pozostawione saniym sobie - 2 requiy strzega

Nie da sie ukry¢, ze kilka rozwiazan w BFM powinno zachwycré
kazdego, kto od dawna oczekiwat czegos nﬂwatﬂrsklegn wsmd S
zalewajacej nas zewszad fali podobnych do siebie gier. Po raz
tak zywym czynnikiem w RPG-u na konsoli jest ¢ as. Ply

~ nieustannie, i co szczegdlnie ciekawe, ma W f: nszystko.

- Poczawszy od godzin otwarcia sklepow w mias osci
nlektﬂrych 0s6b (w nocy zwykle $pia), przez rozne quﬁstﬁr itd. Zn zany_;
pﬂr dnia s3 bardza" fadnie dopracowane. Najwazniejsze jest jednztk té-‘f?-
_ Ze czas ma tﬁiﬁaﬁ wplyw na Musashiego. Przede wszystkim dtate*gﬂ,_,« i
-'--,ﬁ.ﬂn fﬁiﬁﬁ&me gospodarowaé swoimi dwoma czynnikami. P;ETWEE?‘ 1___,_32;:;;'_
ilog¢ pu",f;-t;srw Zycia moina regenerowac poprzez sen, ale drugl - BP : '5{:1
{Punkty B!tewneJ W tym samym czasie zmniejsza sie. A bez ;edne s
i drug;gﬂ gra sta]e sie bardzo trudna. Pnzbawmny sif w1talnych i g&nﬂy

Musﬁﬂbf bﬁrdm powoli chodzi i anemicznie macha mlecwkleny & bez B ich najprzerdiniejsze stwory 2 piekia rodem, a takze kilku niematych bossow.

woli wafkl raczej stabo sie spisuje w boju. Na szczescie te dl’&EﬁE puﬂkty‘ o SOUKAIGI jest produlicja syntetyczna. Na gotowy produkt skiadaja sie tu
i mﬂlﬁﬁﬂlupﬁﬂlaﬂ Z kr‘fSItaTﬂw Dﬂmlrlucaﬂ‘y'ch pookolicy = B elementy spotykane w innych grach Square. Sposob przedstawienia akji
o _exw i - G f:.j'-;ﬁ;-r'f;ij;;?: - B W grze najhardziej przywodzi na mysl BUSHIDO BLADE - kamera z reguty

;est gra bardzo s ——————e 1 UstalVia Sie za bohaterem. Walka jest jednak o wiele mniej realistyczna niz
: - A svmulaturach samuraiﬂw Postacie maja potezne combosy, specjalne ataki,
a magia wala na prawe i lewo. Dodatkowo moga tez uiywac materii.
Walka jest stosunkowo prosta. Kolejne docisniecia przycishu akeji powoduja
przediuzanie sekwencji closow soczyscie wchotzacych w przecimmika. Smugi
pozostawiane przez miecze, patki czy nawet gole piesci Isnia, bohater
Wyprowadzajac Imleme ciecia ryczy, a przeciwnicy piszcza, skowycza I znikaja.
~ Przy okiazji w czasie walki wystepuje element niespotykany w grach, gdzie
| Rl T B walka ndhfwa sig W czasie rzeczywistym - po kazdym trafieniu nad giowa
L oo - B potwora pojawia sie liczha pokiazujaca ile Zycia wiasnie stracil. Elementy
. FE §. == = & RPg-awypelzaja na Swiatlo dzienne pomiedzy kolejnymi levelami. llos¢
_rozwalonych krysztalow przekiada sie na punky, ktére moina nastepnie
rozdystrybuowac pomiedzy rozne zdolnasei kazdego 2 ﬂnstepnich W danej
B chwili bohaterdw - zdolnosci takie jak wysokos¢ skoliu, sifa ciosu, obrony,
B atakow magicznych itd. Dodatkowo kazda z postaci ma inne umiejetnosci i
® B moiliwosci - niektorzy maja silne ataki, ale nie sa w stanie blokowac zadnych i
aessse B & ciosow, inni potrafia walic 2 daleka itd. Gra skiada sie z chodzenia po o
— S - poziomach i trzaskania krysztatéw. Najczesciej naleiy rozwali¢ pewna ich L
lfoSC aby przejsc do nastepnego poziomu. Po jakims$ czasie moina wracac sie,
B ahy zniszczyc pozostale krysztaty, kiedy postac poprawi sobie np. 0siagi
. | w skoku. Poziomy sa dosyc zréinicowane, ale to, co naleiy w nich rohic, jest
. - juz sprowadzone do jednego miannwnma Po pﬂistll ISC€ i rozwalac.
Gdzieniegdzie pojawiaja sie tez kolorowe kota na ziemi - moina w nich
‘regenerowac sily, odtruwac sie, podnosic na jakié czas site atahu lub
W o : uzyskimaé chwilowa niezniszczalnoseé. 0t, standardowe power-upy. B
e e e, e e Pomiedzy levele whomponowane s real-time'owe filmy przedstawiajaceos §
. e L AL e fabularna. Trzymaja one dosy¢ wysoki poziom i s3 przy tym baaardzo diugie. §
- S 1 dubbingowane, naturalnie po japofisku. Wiasnie stad bierze sie nieco
s mn g En £ 1100 S § wigksza niz przecigtna liczha kompaktow - bo az trzy. Ogélem - cathiem fajna
o ESSES AWy gierka, ale raczej nie skierowana do odbiorcow w centralnej Europie. [hani

dialﬂgc}w, bardm fadna
 grafike i mnostwo akcji.
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ﬂch, to znowu nasza ulubiona firma produkujaca na calym $wiecie

- zabawiki, a ostatnio prébujaca dotaczyc do panteonu wielkich

producentow gier na konsole. Nie mylicie sie - chodzi naturainie o koncern

_ Bandai, znany chochy z wynalazku zwanego Tamagotchi. Bandai macza

. Swoje palce takze w filmach animowanych, a COWBOY BEBOP jest wtasnie

produktem oparfym na popularnym w Japonii serialu anime. Nie

widziatem Zadnej czesci, wiec nie mam pojecia co gra zapozycza z filmu -

jesli w ogole cokolwiek z miego zapozycza. @ :

~ COWBOY BEBOP to tréjwymiarowa strzelanina utrzymana w konwencji
‘pseudo-symulatora. Przez sze$¢ poziomow gracz pilotuje przedziwny

pojazd powietrzny, ogladajac go perspektywy osoby trzeciej, czyli

- Hamery podaiajacej delikatnie z tylu za nim. Moina i trzeba strzelaé

(nowe hronie dostaje sie po ukoficzeniu kolejnej misji) do pojawiajacych -

| si¢ zewszad przeciwnikow oraz do czychajacych na koficu poziomu hossow.
 Mozna takie przy pomocy przyciskow R1 i L1 pochylac skrzydia, co
- Zwigksza manewrownos¢ pojazdu. Calos¢ jest piynna, ale wolna i spokojna
[ stonowana - moina powiedziec, ze hez sladu emocji. |

_ Grafika jest bardzo przecigtna, momentami nawet paskudna (roziaiace

~ si¢ polygony), zaé muzyczki nie pamietasz nawet po pieciu sekundach. Co

- Zastanawia, to brak jakichkolwiek animowanych sekwencji. Skoro gra jest
oparta na filmie, to moina sie bylo spodziewaé choéhby krotkich |

anine’owych wstawek. Niestety, prozno ich szukac. “

- COWBOY BEBOP to bardzo przecietny shooter. Nie weiaga, nie odrzuca,
¢ 0t - gra jakich wiele. Menu jest po angielsku, tylko komunikaty radiowe
_ pozostaja w jezyku 26ttych braci. [gash] . | |

Niektorzy gracze pewnie pamigtajq serie SPY vs SPY, bedaca niegdys
prawdziwym hitem na starych 8-hitowych komputerkach (choc pojawita
 sle takze wersja na SNES'a, a nawet na GameBoy'a!). TRAP GUNNER czerpie
nieco z tamtej idei | dodaje troche od siebie, w wyniku czego otrzymujemy
~ catliiem udany produkt. _ | -
~ Wiasciwie calg idee gry moizna pojac tiumaczac sobie tytut: TRAP. czyli
 puiapha + GUNNER, czyli strzelec. Dokiadnie tak. W obhszernym
pomieszczeniu (moze to by np. hala fabryczna) znajduje sie dwéch wrogo
do siebie nastawionych kiientow (mo2na wybra¢ sposrod szesciu),
haturainie wyposaZonych w guny. Zadanie polega na wyeliminowaniu
przeciwnilia z akcji. Strzelanie z broni painej jest jednak maio efektywne
(mozna takze walczy¢ wrecz, ale jak wyzej) i w tym miejscu z pomoca
przychodza puiapki zostawiane przez graczy. Moina na przykiad
~ zaminowac poi podiogi i podiozyc w odpowiednim miejscu “poslizg”,

- ahy goniacy nas przeciwnik wpadf na miny, albo podioiy¢ hombke _
Z zapalnikiem czasowym. Przeciwnik naturainie nie widzi naszych putapek
I vice versa. Zasady rozmieszczania pulapek na poczathu moga byc

Miejasne, ale juz po Kilku partyjkach wprawni gracze beda wymiatac.

- TRAP GUNNER jest pomyslany przede wszystkim do zabawy w trybie
multiplayer, stad podzielony na dwa okna ekran. Gra ma zaskakujaco
tlobra (jak na Sredniej klasy produkt) oprawe graficzno-diwiekowa

1 prezencje (czoloki, menu, intro, etc.). Grafika jest w calosci -
_trojwymiarowa, rozgrywke umila kitka kamer przefaczanych przyciskiem
“select” za$ caloS¢ zadziwia miodnoscia. Wyglada to troche jak LOADED
(czy RELOADED) w nieistniejacym tam trybie deatchmatch. [gash) '
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_ pﬁ‘przedmc}l, HIENIntEHdﬂWj{E‘h""-
czesci ma dobic kﬂka_zap;@g; EfQWﬂnych wyt. .
‘Oprocz tego nowy wymiar gry. Teraz walka staia s?e }’uz cz}rms wtg{:ﬂi
niz tylko krnkiem}pﬁmocnym W ns;agnigclu celu, jakzm byto wygranie
wyscigu. W WIPEOUT 64 wali{a ;ESL‘ I{Iucf,zem; a nie ty[kn mtiym

"'J'b."‘-

o

graczy. Op::]a paczwnrnegﬂ s;aht scraené merwmégﬂ dla seru f‘ rmy
Psygnusm. Obstuga Rumble Paka. Gbemaﬁc do 15 pﬂfazﬂ@w ﬂa
torze bez zwafmama grafﬂcl [30 k!atek ___'ai-sekunde]

Wego phuture -racera na platforme,
0 ktora niewiele os6b posadzatoby Psygnosis
rozpoczely sie w lutym w 1998 roku. Zespof
13 os6b - 7 artystow, 3 programistow, 2 projektantéw i jednego

_producenta rozpoczat dziatania z jednym jedynym pragnieniem.
Stworzenia najlepszego racera na Nintendo 64. Jednak o ile to

zadanie nie wydawato sw zbytnim wyzwaniem na pr.::-czatku 1998
roku, (wtedy zaczely sie prace), o tyle w tej chwili moie to juz nie
by¢ takie proste. Niedfugo pojawi sie kilka tytutow, ktore
moga pﬂdmesc pﬂprzeczke dDS}FE

ER -ﬁ X_i EXTREME~G 2 '; e e

i.




Kuen to firma znana do tej pory 2 mnéstwa totainie dla nas
megr','walnyth japonskich gier strategicznych (chochy o Dynastii Ming,
ie walecznych samurajow potykajacych sie ze ziymi lordami,
etc.). Niedawno firma postanowita rozszerzy¢ swoja linie produktow
0 wszystko, co tylko hedzie w stanie wyprodukowac. Nic nowego -
wiekszosc duzych koncernow w ten sposoh dochodzifa do swojej
wielkosci. Mniej wiecej pof roku temu pojawil sie calkiem niezly fighter
DYNASTY WARRIORS (naturalnie z samurajami w staroiytnej Japonii),
teraz zas Koei postanowilo zaserwowac graczom przygodowke - thriller
utrzymany w konwencji RESIDENT EVIL, z trojgiem bohaterow w rnli
giownej, oraz z trzema osobnymi Scieikami i zakonczeniami.
Z tego, co udafo nam sie zrozumieé z poczatkowych animacii, jeden 2
hohaterdw jest niedosziym wojownikiem Ninja, drugi - Tomb Raiderem
czyli rabusiem starozytnych grobow. Trzecia osoha jest panienka,
wygladajaca na rozkapryszona corke angielskiego milionera.

ENIGMA wypada sfabo. Po pierwsze jest to produkt z gatunku “nic nie
rozumiem, ale pewnie, e gram!” - wszystko, co tylko mozliwe - napisy,
dialogi, hinty, puzzle i tak dale] - jest po japonsku, co eliminuje jakies
99,99 procent ewentualnie zainteresowanych graczy w naszym kraju.

Po drugie (gdyby mimo tego jednak ktos jej 2apragnat) oprawa jest

przecietna lub nawet staba - renderowane lokacje sa plastikowe na maksa

| daleko im chochy to tych z pierwszego RESIDENT'A, postacie ruszaja sie

sztywno, jakby potknely kij od miotly a reszta... Coi, reszta w tym

momencie juz nas chyba nie interesuje, prawda? Oszczedicie sohie czasu
jest mndstwo lepszych gier. [gash]

mmrez'gr _z_amlentala W orgie Iabaﬁ'ﬂll r-aﬂasci, Gry imprezuwe nie
wymagaja Zadnych specjalnych umiejetnosci - zasady sa proste

| opanowuje je w dwie minuty kazdy kto chwyta pada w dlonie, gra -
bardzo szybka, a emocje - duze. POY POY 2 w bardzo tworczy sposéh
rozwija idee POY POY, ktdry 2 kolei w bardzo twérczy sposéb rozwinal idee
BOMBERMANA. Tutaj takie moze w';stepawat do czterech graczy, tyle e
do dyspozycii maja arsenal znacznie wykraczajacy poza standartdowe

_ bomby. Rzuca¢ mozna wszystkim i wszystkimi - Kamieniami, balami
drewna, bombami, przeciwnikami itd. W dodathu wszystiue levele 53
sknnstruamne tak, Ze kaidy z nich ma na terenie jakies niezie dodatki -
np. kahtusv, na koice ktorych moina nabijac przeciwnika, jamy plasllnwe
Kryjace w sobie potwory itd. Oprocz tego kaidego z bohaterdw gry mozna
_przed wejSciem na arene odzia w pare rekawic umozliwiajaca specjalne
zagrania walenie innych miotem, zmieniajace podnoszone przedmioty w

-energie Zyciowa, podpalajace przeciwnikow, czy zmieniajace podnoszacego
W przedmiot ktory wiasnie trzyma w rekach. Kaidy z bohateréw po
‘Wybraniu ma inne cechy (takie jak szybRosc czy ywotnosc), a przy okazji

~ jest pocieszny w ten wlastzwv tila POY POY’a sposah.

POY POY 2 to wiecej nowych poziomow, rekawic, postaci oraz dndatﬂnwa
opcja fabularne] gry single player. Niestety o tej ostatniej ciezko co$
_ powiedziec, bo jest w cafosci po japoisku. Jesli masz multitapa i mase
kumpli chetnych do wspéinej gry, sprawdz to. To naprawde Swietna, peina

multiplayernwegu ufului gra. Ale raczej tyllm muitiplavernwegn [han]




szumu. | ta nie tylko dlat"giﬁ; 2

JEdnaz pajbardziej wyczekiwanych
na dchadzacych czasow, S tafa sie fﬂ
réwniez z pewnej "banatne; przyczyny =
zaimportowame tego demka kasztuje '
ré wnawartosc 20 dolaréw. |

sw:etle faliﬁ;uI iz gﬂtmwa gra bedzle sprzedawana za jakms"% o
\ zielénww moze sie to wydawac niektorym cena nieco =
wygorﬂwana; Na pewno jednak moze sie to wydawac cena w?gﬁrﬂwétg
~ osobie, ktora za to zaptaci, a poiniej skmnczy demo w 3 minuty. a0
~ sekund. Z zegarkiem w dfoni. Na szczescie w naszym pieknym kraju
mmdem i mlekiem ptynacym, dystrybutorzy staraja sie nie dﬁmgsz__
. do tak skandalicznych sytuacji jak wypuszczanie bardzo krﬂrz:mlsﬁsiéh-.,_g:i'_
demek Za polowe ceny wiasciwej gry. - P
| takich demek (oraz wszelkich innych promujacych nowe tytufy} pﬂ
_ prostu nie sprowadzaja. Ponizej bilans strat spmwc:duwany tym
przykrym procederen.

Pierwsze skojarzenie jakie przychodzi 2% & na mysl po
ﬂdpalemu dema METAL GEAR @ B SOLID jest
' _proste: film. Poczawszy od | ¥ ujec kamery,
o pmkazumce; na - W przemian
zamknietegcow S =Y  specjalnej
torpedzie £ . Solid Snake’a araz
' = . dowodce iﬂd:ﬂ G
pﬂdWﬂdl‘lEi Vs
| Infﬂrmujacegﬁ kmmandﬂﬁa
ocelach. =
- miﬁ-j-l-f r.zez' na'pisy-*’%
pﬂ]awmjace sie jak przy
~ czotowkach filmow az pﬂr
muzyke pndkre_sia;,gfa; ,;;=r:~'- W catym dem{_
budowany nastréj. Dosyé ~ reszcie gry, | )
odwaznym i wyjatkowo bazy spuwate
trafnym posunieciem :g; ~ ktorego lepi :._;- er
‘wydaje sie - . dwoje, lecz twar
| zasmsnwame _ rozmrazanej {:_x

E;ﬁi "wndy snake’ a. ?ﬁ:"ﬁyﬁt

scree ny} zasad.ﬁé .k{ﬂ{}t‘}'ﬂykﬁ




ha, e ma sie analngﬂWega pada] @pmx:: bzegama
-3¢, kfas¢ sig i czotgad, przywieraé do scian oraz T e S e o e
fektﬂw‘mﬂ macha¢ rekami i nogami. Sposéb przedstawienia akdji jest s g
taki jaki ten wyprﬂmnw&ny dawno temu w ALONE IN THE DARK. | ' '
Opiera sie na sieci zmiennych kamer pokazujacych mle;sr::e akaiji

7 réznych perspektyw. Kamery ﬂdgrywaja tu Ireszta nieposlednia role -
METAL GEAR SOLID szczyci sie tym, Ze jest pierwszg gra, ktéra nie
wymaga ekstermmacjt wszystkich napotkanych przeciwnikow.
Wrecz przeciwnie, na samym poczatku wydaje sie to dosyc
nierealne w swietle faktu, iz przeciwnicy to uzbrojeni w
bron automatyczna komandosi niemal tak dobrzy, jak
Snake. I wlasnie w tym ma pomagac system dobrze
przemyslanych widokow. Pozwalaja one na unikanie
wrogich patroli i przemykanie w bezpieczne miejsca.

Pﬂ upnramu SIE.' ze straznikami w przeclsmnku CZas
mkucz}fc do wmd}r i $mignac na gore. To tam
znajduje sie wejscie do bazy, ogrodzone i chronione
wspolnymi sitami poéf tuzina straznikéw i dwéch
kamer. Zanim gracz bedzie mogt zmierzy¢ sug Z nimi
W nierownej walce o wejscie do kompleksu, jeszcze maty
kasek. Animacja przedstawiajaca odlot Liquid Snake’a |
(stéwnego przeciwnika) sprzed bazy. Pieknie software’owo
blurowany helikopter, owiewany zewszad zamiecia i mroczne 'kﬁlnry,
ktore dopiero w tym momencie daja o sobie znac wspaniale wspﬂfgraja L
Z atmosferg samotnosci  odosobnienia. Przed wejsciem Snake moze
wejsC w posiadanie kilku przydatnych gadzetow, ktﬂrymi na;wyrazmﬁ] o
“mato roztropni strazntcy Foxhounda sowicie skmplll tef‘eniw__;j_.__fﬂf bary., S

To daje jedynie przedsmak tego, co ma nastapxc Bo gdytlgy}

e

¢ wpefznie do szybu prowadzacego w czeluscie bazy, demo efektow
. acr kﬂﬁﬁfékwentme konczy sie. W 3 minuty i 50 sekund-” ,

for p ';.'-‘-aia HEWEt na Iﬁlﬁx przybiman{e ::-brazu
- dzlekl temu mc:zna przeska;ﬁaiuat teren z jakiegos bezpiecznego punktu EEEE T} H0 o R sl R § Oy
celem zorientowania sie w S)‘tﬂﬁi}h Podczas przegladania terenu za | TRLRSES - ® .. R eyl §
poniocd Inrnetki | widok przestawia sie na ten z oczu Snake’a. Catkiem | i ‘
13 ’,ﬁ_‘}fj;' wiec, pemnajac paczke papierosow (ktora nawet
JWana przece dﬁ,i'f,lkciafm ‘miataby dziafanie raczej dfugmfainwe] Snakef:;jf
zasad; E;ﬁﬁé* uzbrojony. Wydawatoby sie wiec, ze zgodniez
ymi 72 péwgedzranu tworcow gry, szanse w walce z przeciwnikami
ma niezbyt duze e. No i tutaj bfad. Bo chociaz zauwazony z dalszej i S
;_fﬁdi&ﬂfﬁscr Snake raczej ma kiopoty w wyscigu z banda g:}scl w | e
~ metalowych plaszczach, to na kmtsz}f dystans radzi sobie z '
_ adwersarzami bardzo dobrze. Tak, ze wykoszenie dwoch straznikow
- patrolujacych wejscie do wmdy, a hastepnie trzeciego - I{tnry wiasnle
~ owa winda zjeidza nie s Sprawia wmkszych ktopotow.
~ Co prawda samymi ciosami walki sie nie wysgra (po kilku traﬁemach
~ przeciwnicy padaja, ale po chwili sie podnosza), to jednak wystarczy
 chwycic¢ delikwenta od tytu i trnszl(e
80 poddusi¢, aby przy
- akompaniamencie westchnie¢
: __;'brzmiqcych jak szczekmec:a psa padi
- na ziemie i... zniknat. Poczatkowo
‘W gIze ciata pﬂkﬂnanych straznikow
Im:ah.r pozostawac na ziemi, a Shake
miaf je chowac, ale najwyrazniej
pomyst ten sie jednak nie przyjaf.

...
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-"'Po kilku adchyfach od SWﬂ]Ej RPG—DWEJ narmy. Squaresaft
wreszcie zabiera si¢ do wydania nowego, ISnigcego

I pigknego XENOGEARS. Tytut ten Jjako pierwszy wzbudz:f
wokét Square skandal - sledzace bacznie wszelkie r*gnk."
biznesu rozrywkowego orgamza c;e reﬂgyngch u!tras

natraflfy bowiem na siad...; .

oina samemu zadecydﬂwac tzy ora upﬂwradalaca olosach ot
miﬂdzlenca z syndmmem BE}HFHE a {tn ten i::u:l Tﬂzsamosct..,-_] o

dlategr:,-, 7e W ::zaﬁle sry Gk&IUjE sr% iz pewna ks:;rsmrczna rasa star:a
sie wykarzystac rehgrg do uwfadmecra mieszkancow pewnej pzeknel
planety. | choc nie da sie ukryc, ze religaa wykﬂrzystana przez
prﬂdut:ﬁntnw XEN OGEARS pein}rmt garsclaml cierple o katnhckrch
ﬂbrzqdkuw, to jednak nie sadze aby kryfo sie tutaj cos wiecej. .
O wiele szersze kregi zatoczyta sprawa dotyczaca religijnych watknw
w FFT&CT’iCS; gdzie Kosciot ‘wystepuje jako instytucja z gruntu z-ia,
- aw dodatku cIczaca boga, ktcmr}r W IStGCIE }EST. demﬂnem. ]ednak na
famac:h naszego p:sma nie

ma jeszcze ruhrym _
- poswieconej razwazam;:}m
tmlugicznym, Zato
I‘Hbl‘}"ki poswiecone

- samemu miesku - jak

na;bardzlel

XENO‘GEARS jest o
. pierwszym Square’owym
bitmapmwm RPG-iem.
NIE wychodzi to grze na
~ dobre przy wiekszych B |
zbhzemach pnstaﬂ czy e s
s E-Iémentéw k?@}m[arazu v a!e tak i:'f;:f
7 Eiﬂnapanu b ywa.. Prz}FS‘faﬂE “ .
' Sc;uaremftu demo rozpoczyna »S‘FE trojkat - naj
‘w momencie, kiedy siedzacyw  przypadkow
pﬂwfﬂce Wleiklﬁgﬂ mecha Fei =
[prz}fstn;mak z diugim warkoczem)
# walczy z innym wielkim mbmt&n’f .
o ~ Swoja dl‘ﬂgél ciekawostka - mﬁﬁh}?f”_
x z@ _nazywaja sie w KENOGEARS -
i _gearami. Jeden gear, dwa gﬁarj{ ﬁld :%if-;;;__ JELE
Mme; zgrabnie brzmi to po pﬂlslﬁu _,_Piﬁkﬁiﬂ a—rﬂn’%:ﬁwaﬁ%;gj_ 'l;ﬁkfi;.f:l ;ntrygu;aca (bo EUPETHIE' HiE IHHHH] |
= niz mechy, ale trudno. ﬁabufa; to Int:ﬂ;é ,'__3";:m‘i“ti:iﬁne combosy | napis. Square'?‘
:F_f?FEI ﬁiwukmtme p@waia na ziemie przeciwnika, ktory jednak za kazdym e e o

“u';-' ‘?‘" : S : i
R T R R R % Sl 1..-.-\.'“.:.,-:_-\.-\._- .-'.-' e STl e s e e

‘razem sie p@dnmsh po czym w dramatycznym momencie akcja F'FZEPIE:S: .
"""seﬂ'? do ‘wydarzen Pﬂprzedzajawch pojedynek. ]ES'EES my przy tym Sl
Swiadkami przejscia krajobrazu trawionej ogniem wioski w ﬂbrazf """ o
 ktéry na plotnie wyczarowuje Fei. W tym tez momencie gracz przeymupe;?f'gﬁ '
- ”-‘-kﬁ}ltﬁ*ﬂle nad bohaterem. Sterowanie okazuje sie catkiem proste e
: przy}emne Fei chodzi, biegaf pﬁdﬁkaku;e | moze
(074 ;_'j';_ wiac z nabﬂtykanym: postaciami. W cafej wiosce
Jest ich dosy¢ sporo i wszystkie maja cos$ do . @ el etk s | A
_.lﬁawwézﬁm Nie zawsze ciekawego - ale to racej RPG- e e 2 | . ¥
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g@ardm efektowne. Jednak

_ ﬁa;  momenty, gdy Fei wreszcie dmstaje
;ﬁig dﬂ Ifabm? ﬁiathg& ;‘_;mﬁfﬁﬁcﬁ ‘parzybrera zupetnie inny: j‘j:j?;"fm&r, f:ht:ac
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gc} Nna CIezka | zmudna prace zespﬁqu w teamte,
- kierowany przez niego zawodnik. Odpowiedni dm
_pakazu]acych ;edyme czesc boiska widziang |
pozwalat wczuc sie w klimat sportowej ry _
Japoniczycy lubuja sie w rozwijaniu cudZ}r-
‘najlepsi na swiecie), bo takie wiasnie, a nawet jes:
rac[}rkalne jest LIBERO GRANDE. ‘Najnowsza proc

hed

sig jeszcze dalej - nie moina prze{aczac sie pamle_

Przez caly czas trwania meczu jest sre tym jedny

wystawmnla nngl,
niego barkiem.

Jak wsz}tstk?ié- brm’d ukcje Namco LIB '

'ﬁwmtna ﬂprawq graf:cznﬂ-dzwrekn.

aa nl;mac}a pli‘karzy

1 kochane przez kibicow zagran!a
erwszej pifki. Patrzac Ilﬂfﬁialeiac& W
mdclah per&pektw\fe [przybhzamce sie i oddalajace tfo) Wicik - byty
zawadmk jednego z warszawskich klubéw nie wytrzymat i wykrz}r[{na’f

“widac¢ dokladnie tak, jak na bmskuf , €O najlepiej swiedczy o realiach
LIBERO GRANDE. Przy tym jest to gra, ktora doskonale trafi w gusta
zaréwno MITDSHIkﬂW zrecznmcmwek jak i pﬁkarsklch symulacjl.
Do walki moze stanac jeden lub dwoch graczy, zarowno przeclwkﬂ i
sobie jak i w jednym teamie przeciw konsoli. Warto wspomniec, ze po

raz pierwszy w historii kmnsnluﬁeg;:h pﬁek noznych mecz dwoéch graczy

- _yrﬂzgrywaﬂy ;Est na spht—screeméﬁanskulac Z wczesne; wersn gry me
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NTASY Vil MQWi.
250 godzin jest

namy je wszyscy. Zyja gdzies
obok, zamkniete w swoich
nieprzepuszczalnych bankach.
Otaczaja sie szeregiem
problemodw, o jakich nam,
zwyktym ludziom _

nawet by sie nie snito. Rozpaczaja nad
natogiem Kelly i konsekwencjami jej
nieszczesliwego zwiazu z Collinem,
jednoczesniem marzac o powrocie Dylana.
Spedzaja dtugie godziny przed lustrem,
wyszczerzajac zeby w olsniewajacych
usmiechach i wydaja fortuny na
przedziwne gazety z podobnie
wyszczerzonymi chiopcami z boybandéw
na oktadkach. Ten fakt dla niektérych
mozie by¢ niezmiernie smutny, ale takie
dziewczyny zna kazdy z nas. Moina je
spotkac wszedzie - w szkole, na ulicy czy
w pubie. Nie od dzis wiadomo, Ze sposéb
pojmowania swiata przez kobiety bardzo
rozni sie od meskiego. | nie nalezy sie
zbytnio dziwié, gdy przy probie
zagadniecia dziewczyny na pytanie “czy
widziafa juz najnowsze automaty stojace
na dworcu” jej oczy najpierw sie
powieksza, a poZniej spiorunuja
niedosztego rozmowce.

Nie wiadomo czemu wiekszos¢ kobiet
traktuje gry video jako niegodna forme
rozrywki. Posrod krazacych w swiecie
graczy stereotypow moina szukaé wielu
wytfumaczen, ciezko jednak zdecydowac
sie 1 wybrac wfasciwe odpowiedzi.

W tych mitach jest jednak czes$¢ prawdy,
ktorg postaramy sie wyjawic.




Stereotyp mowi, ze gry komputerowe
i video zawsze byly meska rozrywkas.
Czy zastanawialiscie sie kiedykolwiek:
dlaczego tak jest? Pomyslmy przez chwile
wspolnie. Po pierwsze, dziewczyny do
niedawna praktycznie nie miaty
Z nimi stycznosci - pamietajcie, ze
w mlodosci rodzice kupuja im domki dla
lalek, a nie nowe gry. W wyniku tego
pierwszy kontakt z grami maja na ogot
poiniej niz chtopcy. Gdy taki kontakt juz
nastapi, nie zawsze jest on pozytywny -
chiopcy graja na ogdt w gry, ktore nie
zawsze musza podobac sie dziewczynom.
Rzygajace krwia i flakami zombiaki czy
smrod spalin i palonej gumy raczej nie
kreca dziewczyn i moga by¢ wrecz powodem
zrazenia sie do wszystkich gier. Zatéimy
jednak, ze pierwsze spotkanie z grami
wypadnie pozytywnie. Wtedy dochodzi
najwaziniejszy element - lek. Dziewczyna
targaja watpliwosci: co powiedza koledzy
| kolezanki, moge sobie nie poradzic
i przegraé przy innych i tak dalej.

Ta ostatnia bariera nie zawsze jest
przefamywana...

Temat ten dreiyl nas juz od jakiegos
czasu. Bowiem od niedawna, niczym
powoli drazace skate kropelki wody,
zaczynaja do nas naptywac listy podpisane
w przedziwny sposob. Pismo widniejace
na tych kopertach jest nieporéwnywalnie
rowniejsze i o wiele bardziej czytelne niz
cata, pokaina dosy¢, reszta. Pisane sa
bowiem dziewczecymi rekami. Ale gdy
ktoregos dnia sprawdzaliSmy nasza

= rorow

skrzynke e-mailowa i natrafiliSmy w niej na
opublikowany na stronie obok list,
doszlismy do wniosku, Ze musimy cos z
tym zrobic. Bo takich dziewczyn, jak ta z
listu jest wiecej - co do tego nie mamy
watpliwosci. Tylko niektore z Nich moga
czué sie opuszczone i samotne. Zupefnie
niesfusznie. Znamy bowiem kilka
dziewczyn, dla ktorych granie bywa
przyjemym sposobem spedzenia wolnego
czasu. Naturalnie nie chodzi tu o |
wyczerpujaca 100-godzinng sesje z

FINAL FANTASY VI, ale o zwykis,
bezstresowa rozrywke. | dlatego
postanowilismy zebrac razem wypowiedzi
szesciu pan (w wieku 17-22), ktére nie
baty sie w pewnym momencie siegnac
po pada. Bierzcie z nich przykiad

I nie martwcie sie o reszte. '

Rozmowe zaczelismy od Lary, probujac
w ten sposob delikatnie pofechtac
kobieca proznosé. Jak wiadomo Lara jest
praktycznie jedynym growym bohaterem
pfci zenskief, ktoremu udafo sie podbic
swiatowe rynki.

A wiec... Co sadzicie o Larze Croft?

Agnieszka: Nie gralam w TOMB
RAIDERA,; ale widzialam sama Lare. Jest
troche zbyt kanciasta, zeby uwazac ja za
ideaf. Ale nie mozina odmowic jej uroku.
No i z drugiej strony mito, ze i
konsolowym $wiatem zawfadnefa jakas

by dr Banan

kGIlSlllt&GJ a -::100 Grulash

kobieta O dosyc¢ nietypowej umdzle,

ale zawsze kobieta.

Renata: Chciafabym widzie¢, jak z takim

| czyms$ na klatce piersiowej jest w stanie

wykonywac salta do p'r'zﬂdu, tyfui

-wymyki. Moie sie czepiam, ale z jej

| biustem po prostu przegieli. W sumie
niezbyt dfugo w to gratam, ale caty ten
| szum wokof niej... No tak, moze z

wymogami grawitacji to jej wymiary
niewiele maja wspolnego, ale za to
WSZYSCY ci samcy maja na czym zawiesic
oko. | pewnie dlatego wszyscy sie W niej
kochaja. DIa mnie to biedna i nieszczesliwa
z powodu swego nienaturalnego wygladu
kobieta.

‘Magda: O kim?

Monika: Fajna. Za duze cycki, tyfek?
Jedyne co moie przemawiac przez osoby,
ktére tak sie o niej wypowiadaja to zawisc,
Giéwnie kobieca... A mnie sie ona bardzo
podoba. Bo jest taka jaka jest. Nie ma co
probowac jej zmieniac. Tylko dlatego, ze
graficy dali jej tam gdzie innym zabrakto.

Iwona: Nic. To ta z Mortala?

Baska: Przyznam sie, 7e w TOMB RAIDER

~gratam raz w zyciu i to na komputerze.
Byt to czas, kiedy moja wiedza na temat

gier byla niezwykle mata, nie méwiac juz
o tym, ze o istnieniu konsoli nie miatam
pojecia.. Prawde powiedziawszy, to moje



HIEUSWIadGmEEHIE siggalo tak gteboko, 7e
nie zdawatam sobie nawet sprawy z tego,
ie bohaterem TR jest kobieta. Bytam

wiec mito faktem tym zaskoczona.

Nie byt to wreszcie typowy meski buhater}
tylko dziewczyna i do tego ]&kﬂ' |

Kiedy zobaczyfam ja po raz pierwszy |
pomyslatam: “Boze, czy ona oby trafi ta do
wiasciwej ery?”. Jakas sex-bomba w grze,
gdzie bedzie pﬂtrzehna sifa i spryt? Ale po
chwili stwmrdzifam,, ze granie Larg jest
bardzo przyjemne. Wbrew pozorom
sprawdzrfa sie. Chociaz raz kﬂbIEta jest
gora..

No tak. Jak wida¢ Lara wzbudza
kﬂﬂtrﬂWEf‘SjE; ale nawet mniejsze niz
sie spodziewalismy. Zapyta;my teraz o
cos blizszego kobiecemu instynktowi,

zatem... Ktory facet z gry na,fbardﬂe;
wam sie podoba?

Agnieszka: Na razie nadchodzi kandydat

- Squall z Final Fantasy VIIl. Widziatam

go w demie i od razu bardzo mi sie
spodobatl... Chociaz za bardzo nie wiem
co on tam bedzie robit i o czym jest gra,
to jedno jest pewne - jest naprawde niezly.
L tymi §licznie rozwiewajacymi sie i
wiosami... Nawet ta szrama go nie szpeci.
Piekny chiopak. A jak biega....

A wczesniej?... Mitsurugi... W ogdle
Azjaci zwykle wypadaja w tych wszystkich
grach bardzo dobrze. Przynajmniej na tych
filmach.. Np. w intrze do SOUL BLADE
jest Swietne zblizenia na twarz
Mitsurugiego...

Renata: Ten chtoptas z TEKKENA 3...
Hwarang? Hwerang?.. Hworang?...
Niewaine - ten z dfugimi wlosami. Ale
tylko w kimonie - w tym drugim wdzianku
wyglada jak jakis lewus... Ale nie w grze.
Wszystkie te postacie dobrze wysgladaja

w animacjach i na obrazkach przed walka,
a potem - tragedia. Na zblizeniu wychodza
jak roboty. | to niezbyt urodziwe. Moglyby
sie wreszcie zaczac ukazywac gry,

w ktorych te wszystkie postacie
wygladatyby tak jak pﬂwmny A nie byty
zbudowane z tréjkacikéw i kwadracikow...

Magda: Mitsurugi, Eddy, Jin, Hwang...
Wszyscy s3 piekni. Nie mam zadnego
~ faworyta, bo kaidy ma w sobie to coé.
Mitsurugi jest bardzo meski, Hwang - taki
miodziutki przystﬂjniak Jin - to samo,
tyle, ie ze sSwietnym tatuaiem, a Edd}r
Chyba jednak Eddy najbardziej mi sie
podoba. Ta goraca brazylijska krew i
dready... Po prostu nie ma lepszych gosci
niz ci, ktorzy wystepuja w mordobiciach.
Nie jacy$ lalusiowaci pitkarze czy tenisiéci
tylko prawdziwi twardziele.

Monika: Trudno tak od razu powiedzied.
Ale paru ich byto... Wiem - Duke Nukem.
laki typ napakowanego ositka. W tym
przypadku raczej zadecydowatl pierwotny
instynkt kobiety. Chyba kaida dziewczyna
ma sfabos¢ do takich duzych, zwalistych

I nieskomplikowanych gosci. Oprocz
tego bardzo lubie Yoshimitsu.
Mechaniczny Yoshi przynajmniej czyms
sig wyroznial sposréd tej catej bandy

w TEKKENIE. Fajny byt tez ten Rumun

z VIRTUA FIGHTER’A. Wysoki, w
zielonym ubranku i z wasami.

Troche wojskowy typ. Ale w atrakcyjny
dla kobiety sposéb.

Iwona: Fajny byt ten poteiny goéé z
TEKKENA 3. Gun Jack. Ma co$ w sobie,
moze wielkie serce ukryte pc:d pancerzem?
No | te silne, meskie rece..

Baska: Ujme to w ten sposob: nie gratam
jeszcze w wystarczajaca liczbe gier, by
odpowiedzie¢ na to pytanie uczciwie.
Moje doswiadczenia z konsola sa wciaz
bardzo swieie, a zasob gier w jakie mam
mozliwosc¢ gra¢ ledwo musniety, wiec

jesli uzna¢ dzielnego zotnierza z METAL

SLUG za wystarczajaco meskiego
meiczyzng, to powiedzialabym, ze to
wiasnie ta postac jest najfajniejsza.

S3 jeszcze oczywiscie gry w rodzaju
TEKKEN'a, gdzie bohateréw pici meskiej
jest pod dostatkiem, ale dla mnie

niestety wszyscy oni sa do siebie podobni,
wiec ktamstwem bytoby powiedzenie,

ze ktorys z nich jest najciekawszy.

Mam jednak nadziejg, Ze w najblizszym
czasie bede miata okazje poznac wiecej gier
i moja wiedza w tej materii powiekszy sie
Zhacznie.

Squall, Hwoarang, Mitsurugi, Eddy,
Duke, Yoshi, Gun Jack. Ale Rumun z
VIRTUA FIGHTER?! To pewnie bedzie
Lau... No i Zzofnierz z METAL
SLUG...yuck! Z niepokojem zauwazamy
dominacje wysportowanych

I umiesnionych azjatyckich meiczyzn.
Ale spoko, przeciez te chlopaki nie
istnieja w rzeczywistosci, wiec zawsze
mamy jesicze szanse.

Zapytajmy teraz o to, jakie gry sa sola
w oku naszych pan, czyli zwyczajnie
ktorych gier nie lubia.



Agnieszka: FINAL FANTASY VI, przez
muzyke. Kiedy styszatam jak godzinami
grat w nia moéj chiopak, po prostu j3
znienawidzitam. | nawet pomimo, ie z
tego Clouda to catkiem sympatyczny gosc
(przynajmniej na plakatach] to jednak
zawsze kojarzyt mi sie bedzie 7 ta
monotonna muzyka. A tych pobrzdakiwan
nie moge po prostu znies¢. Godzinami ten
sam smetny, powtarzajacy sie motyw.
Moze gdybym siedziafa przy tej grze to
bytoby w porzadku, ale tak... Oprécz tego
denerwujace byfy niektére potwory

7z NIGHTMARE CREATURES. Moina byfo
walic¢ je pata i wali¢, a one nic.

Po dtuzszym graniu miatam przez to
odciski na placach. No i strasznie irytujace
sa momenty w CRASHU, kiedy trzeba
przeskoczy¢ nad dziura w jakims
konkretnym miejscu. Jest taki moment

: © =l i | Magda: Nie gram w irytujace mnie gry.

| Adrytuja mnie prawue wszysthe uprucz -
._'mt::trdnbxc Z jednej praal:e; przyczyny
; 'fl\he sa mnrdﬂhlmaml

na jednym z pﬂczatkmwych pazmmmw;
kiedy chyba ze dwadziescia razy
przeleciatam za daleko. A wracac trzeba.
wtedy kawal drogi. Nie powiem, iebym
fatwo sie pnddaw.a{aj. ale ta d-z-isu.'r__a.ﬁ brrr.

Renata: Chyba wszystkie gry Spqrmwe. |
Kiedys przez trzydziesci minut
probowatam zorientowac sie o0 co chﬂdzl
w jakiej$ pifce. Za kazdym razem zawadmk

| robit z pitka co$ innego, a ja ca’fy czas

naciskafam to samo na padzie. W inne
tego typu nie prﬂbc}watam, ale
podejrzewam, ie byloby tak samo.

W sumie to strasznie drazniace, ieby
uczyc¢ sie na pamiec wszystkich tych
zagran. Z przyjemnosci granie staje sie
wtedy zwykfa, zmudna nauka. Chyba nie
o to chodzi - oczekuje mzrywki, bo nauke

“mam juz w szkole.

g .;..Mnmka, FINAL FANTASY Vil i o
| Bez dwoch zdan. Tym bardziej, ze najpierw
= | sh.rszai‘am ja jak grat jeden z ‘moich brach ' :
' pﬂtem drugi. Po prostu nie mnge jej.
_-'__"Imesc To jakby dwa razy w. zyciu wybrac
-'-_:-ﬂe na katmrge W sumie p{i ;aklchs dwustu., e

mu.’zyka.

"‘sle mut‘ywu mam gﬂ juz serdeczme cIa::pE}rr:.~ S
= | ﬁ)prﬂcz tego strasznie denerwowat mnie

'l | pewien pan w CRASHU - Cortex. =
| | Ten jego przeklety smiech za kaidym
* | razem kiedy ginefam.... A zdarzalomi
5|e tn zdecydnwanle zhyt czgstn.

| lwona: Na;straszme;sze Iest medzeme
| | patrzenie jak graja inni. W mkm]wxek
! | Kiedy sama w co$ gram to jest t}[(,

ale jak przez dfuzszy czas patrzy sie na

orajacych gﬂscr to moina zwatpic..

' | Baska: Co mnie Irytufe.. Wiamw;e, tc:-

jak dotad nie miatam okazji gra¢ w mc,
co mogloby mnie az tak draznic...

Nie, sktamatam. Jest jedna rzecz, ktora
zawsze mnie denerwowata...

| w WARGAMES. Problem polegal na
tym, ze nagle, w trakcie gry pojawiat sie &

komunikat: mision failed z jakiego$

' _gfuplega powodu. | kﬂnjerzf trzeba robi¢

te misje od poczatku. Fakt, to mabaltzuje

i | do sprawme;s:mgo dziatania, ale 1&5]1
' przydarza sie to kilka razy pod rzad

i to jeszcze w tej samej misji, to mﬂzna
stracic caiy zapai‘

FINAL FANTASY VII zebrafo najwicksze

ciegi. Smkwqce. Jedna z naﬂepszyﬂh g,rer% L
_wdea wszechczasow. Ale w sumie nie ma
co sie dziwié, bo stuchanie tej samej

muzyki przez kilkadziesiat godzin moze
stac sie nudne. Poza tym w;dac, Ze nasze
panie wcale nie zywra nienawisci do gfer e
Czasem zdarza sie nam zasiedziec po
kilka/kilkanascie godzin z joypadem w

il | dioni. Zapyra;my wiec dziewczyny o ta;
ile na;w:gcei czasu spedz:fy przed
1 Imnsnfa

& | Agnieszka: To byto chyba z pie¢ godzin.
,Pﬂzyczy{am wtedy konsole od chinpaka.
® | Troche o niej zapomniafam, do czasu kiedy
| wpadta do mnie kolezanka. To byfo gdzies

. | tak kolo 20.00. Nigdy wczesniej nie

| | widziata konsoli. No wiec jej pokazatam.

= | Mniej wiecej pie¢ godzin poiniej (juz nic

- | nie bylo w telewizji) zasypiatam przy

- | padzie, a ona dalej sie meczyfa przy BUST-
A-GROOVE... Nie radzila sobie na;lepxeh

ale nadrabiata amblqa...

.- Renata: Nie pamietam dokfadnie. I{i.i"ka

godzin. KULA WORLD bardzo mi sie
spodobata za pierwszym razem jak j3

znbaczyiam To chyba bym wtedy. Wiaciﬂ e

ja ktos na jakiejs imprezie. Byfo bardzo
‘nudno wiec troche czasu przy niej

spedzitam. Moie cztery godziny.

| Magda: Chyba z dziesie¢ godzin. Wtedy
jak zdobywa sie wszystkie bronie w SOUL

| EDGE. No i przy odkrywaniu (po raz
| pierwszy) postaci z TEKKENA. -

| Monika: Najdtuzej, jednym ciagiem,

grafam z pot nocy. To byt PUZZLE

- FIGHTER Byfam w tym naprawde meﬂa



Iwona: Ze trzy godziny. To byfo na
Jakichs domowych imprezach. Na jednej
gralismy w BOMBERMAN 64 w cztery
osoby, (prawdziwy obtfed!), a na drugiej
W BUST~A~MO’VE 2..

Baska: To byto w te wakacje. Rodzicow nie
bylo w domu. Wyjechali na dfuzej i miatam
swiety spokdj. Ogarnia cztowieka wtedy

taka btogos¢ - nikt do niczego nie goni |

mozna robic to, na co ma sie ochote. Wiec
dlaczego nie pogra¢ sobie na dzien dobry?
Zainspirowana tym pomysfem wykonatam

plan, a poniewaz nie bytlam wtedy sama
miafam réwniez i partnera do gry.
WARGAMES, opcja cooperative i gotowe.
Gralismy tak calusienki dzienn. Od rana do
poznej nocy, bo jak kazdy mam pewne
ograniczenia wytrzymatosci fizycznej i
kiedy$ musiafam sie poddaé. Pamietam, e
gtowa bolafa mnie potwornie, a kiedy
zamykatam oczy, to widziatam czerwone
paski energu przeciwnikéw. Niezapomniane
przezycie. Najgorsze z tego wszystkiego
jest to, Ze jezeli znoéw miatabym okazje gra¢
tak dfugo, to nie wahatabym sie.

Interesujace. 10 godzin? Pof nocy?
Od rana do wieczora? Zaraz, przeciez
nie mzmaw;amy z hardcore owymi
graczami, tylko z dziewczynami! Czy to
zZnaczy, ze gry sa naprawde wciggajace,
wysoce uzaleiniajace i {o zgrozo!)
szkodliwe dla zdrowia (vide halucynacje
na tle WARGAMES)? A nawet jesli tak,
to co z tego? Oddychanie miejskim
powietrzem jest tez szkodliwe dla
zdrﬂw:a, podobnie jak picie gazowanych
Ly napojow i jedzenie hamburgeréw z
SN § | dowolnej amerykaiiskiej budy.

. Drogie panie, jeszcze jakies uwagi
. na koniec?

Agnieszka: Mafo co dawato mi taka

- satysfakcje jak rozwalenie tego gtupiego
- Hiegfrieda moim Mitsurugim. A byt taki

¢ Jmoment, ze kopatam nim mojego chtopaka

naprawde czesto. Po walce pad, ktéry

trzymafam w reku byt caly mokry ze

AGNIESZKA
NIGHTMARE CREATURES
CRASH BANDICOOT 2
SPYRO THE DRAGON

| N20

SOUL BLADE

RENATA

SUPER PUZZLE FIGHTER 2
KULA WORLD

CRASH BANDICOOT 2
BANJO KAZOOIE

GRAN TURISMO

MAGDA

SOUL BLADE

TEKKEN 3

TEKKEN 3

SOUL BLADE

TEKKEN 31 SOUL BLADE

-zdenerwowania, ale opfacato sie -
. przeiy{am cos wzniostego. :

Renata: KIEdYS moéj miodszy hrat o

specjalnie zarazif sie rozyczka czy swmka,
zeby nie iS¢ do szkoly i grac na konsoli. .
Udato mu sie zarazi¢ od jakiegos ka[egl, e

‘ale najsmieszniejsze jest to, ze miaf tak

wysoka temperature, ze nie mngi utrz}rmac |
w reku termumetru, nie mowiac o padz:e.
To znaczy mozie najsmieszniejsze to to nie
jest, ale zawsze... Nie musze ch}rba

dodawac, ze na dﬂbl‘E mu to nie wyszfo.

‘Magda: Kiedys trzy razy zrnbdam |ak1;em_us. o

chtopaczkowi Perfecta w TEKKENIE 2.
To byto w salonie gier nad morzem,

Pamlgtam jego mine - byfo tam sporo
jego kumpli...

Monika: Ja najbardziej lubifam (i lubie)
patrzec¢ na miny chiopcéw, ktorych |
wiasnie rozwalifam w PUZZLE FIGHTERA
czy TEKKENA (ale tylko 1 i 2, bo do |
trojki mnie moj chiopak nie dopuscif).
W dodatku kiedy tylko mowitam w czyim$
towarzystwie, ze z nim 'wyg‘rai‘am o
zawsze robit mi poiniej awanture.
Ale warto bylo.

Iwona: Nope.

Baska: Oh... wielki sentyment czuje do
Bombermana. Kolejne mife wspomnienie.
BOMBERMAN WORLD to pierwsza gra,
w ktora zagralam na konsoli. Prosta, fadna
graficznie, ciekawa, a jak sie w nia gral

Po prostu niestresujaca, a wrecz rzekiabym
relaksujaca...

Ito by b yfn na tyle. Choc teraz moglibysmy
pokusic sie o doglebna ps ychoanalize na
podstawie wypowiedzi kazdej z pan, chyba
bezpieczniej bedzie, jak wyciagniecie wnioski
sami - takie w oparciu o opublikowana nizej
liste ulubionych gier naszych rozmowczyn.
Chyba warto bylo dowiedziec sig, sa tez
dziewczyny, ktore gra;a Moze kiedys,
zamiast spacerowac wieczorem po parku

(i mar:znar) spotkacie si¢ przy konsoli?

Poza tym ube;rz;qmy nowe gry” brzmi
lepiej, niz “mam w domu nowe piyty”...

[ |
i
1
A
|
|
|
= |

MONIKA

TEKKEN 1

TEKKEN 2

CRASH BANDICOOT 112
SUPER PUZZLE FIGHTER 2

VIRTUA COP

IWONA

BOMBERMAN 64

BUST A MOVE 2
PARAPPA THE RAPPER
BUST A GROOVE
GOLDENEYE

BASKA

BOMBERMAN WORLD
WARGAMES: DEFCON 1
BLOODY ROAR

WWF WARZONE
METAL SLUG
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PlayStatlonm
I[VVF/I POINT BLANK

Druga strzelanina na pistolet
ze stajni NAMCO. Tym razem
mniej powaznie, ale bardzo miodnie.

’?"

N *
PIayStatlon@
JNWE/l DEAD OR ALIVE

WysSmienite mordobicie z ultra ptynng
grafikg. Odpowiednik VIRTUA FIGHTER
na PlayStation.

= :"‘-'E:-: t N .1 'y
W THE REAL DRIVING SIMULATOR / souy

PlayStatlonm

[V E/] GRAN TURISMO

Ta gre powinien miec kazdy, nie tylko
mifosSnik wyscigow samochodowych.

100 marek samochodow, licencje zawodowe,

tuning, grafika. Czego wiecej chciec..

| ZalQ @ WoI@MmY/Cl
ff”fﬁ:fﬁwﬁ%[}

Przygoda jakiej nie przezyies.
Autorzy spedzili nad tg grg picc lat.
Udaj sie do Serca Ciemnosci. Dwie
ptyty doskonatej przygody.

Zabierz sie na wyscig motocyklem
po Stanach Zjednoczonych. Opowiedz
sie po stronie jednego z gangow
| w droge.Zero litoscl.

> "

A

¥ 5
‘i

e CAPCOM

PIayStanonm
UIF!] RESIDENT EVIL 2

Najstraszniejszy horror posrod gier.
Uzbrojony po zeby wybierz sie do
miasteczka Racoon City, rozwikiaj jego

zagadke i uwolnij Swiat od zarazy ZOMBIE.
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lie. Od wrzesnia rozpocz
1. Wycr @@L’tt- na przeciw waszynmn
| i_ EI\C ZYS

Bez kometarzal
Od drugiego wrzesnia w sprzedazy.

PlayStation..
SO VIGILANTE 8

Doskonate pomieszanie strzelaniny

z ostrg jazdg samochodowa. Kryzys
paliwowy, klimat lat 70-tych. Niepowta-
rzalna sprawa.

T G’.u&mmﬂ»rd}

Najnowszy rajd, ale juz przez fachowcow
uznawany za najlepszy symulator jazdy.

Pod wzgledem modelu jazdy bije nawet GT.
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PlayStatlonw

Czwarta czesc¢ Smiertelnego Turnieju.

- Od wrzesnia w sprzedazy.

M

Znakomita strzelanina. Do wyboru
Smigtowiec lub czotg. Mozliwosc gry
na dwoch graczy. Dobra szybka akcja.

PIayStanonm
[J[\F7] WORLD CUP ‘98

Oficjalna gra Mistrzostw Swiata we
Francji. Mimo, ze juz po Mistrzostwach,
to gra nadal pozostaje najbardziej
dopracowanq pia.
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II Y-MEN J'MDK

COS dla mitosnikow ftghterow Swego czasu prawdziwa rewolucja.  Doskonafa kosmiczna strzelanlpa Niezapomniana platformowka Nie to nie pomytka! Najlepsza =
spod szyldu CAPCOM i komiksow  Doskonata strzelanina third person  typu WING COMMANDER. Swietne pseudo 3D. Jezeli jeszcze jej koszykowka, kiora kiedykolwiek
Marvela.Teraz za pot darmo. perspective. Niesamowity klimat. efekty I grafika. Dwie pityty zabawy. nie masz to znakomita okazja. powstata, teraz za Smieszna cene
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PlayStatlon ' PIayStatlonm " PlayStation tlonm PlayStgnogm |

- | "W MICRO m \ g B ' ' W1 DESTRUCTION
IVF] ToTaL NBA 08 100 zlfiistas TEKKEN 2 el

NowosC za 109zt? Tak to mozliwe.  Mikro maszyny rzadzity, rzadzg Mimo Ze nadeszia czesc trzecia Znakomita zabawa dla wielu graczy Czy jest cos pekniejszego od
Jezeli TOTAL sie sprzeda, moze | beda rzadzic, houk. Znakomite prawdziwy gracz powinien miec | nie tylko. Wojny: uzbrojonych rozwalania samochodow?
wszystkie gry beda tansze. wyscigl w wielkim matym swiecie. W swojej kolekeji wszystkie czesci.  robali. Wysmienity humor. Arena czeka na ciebie!

-2 | Analog Controller (DUAL SHOCK)

PlayStatlon ' | .. g~ PlayStation. /Station e
100 2f IRV 10 ]1| STREETFIGHTER  §ITNJ| JOYPAD 8] KARTA PAMIEC 13 T Wvszka

COLLECTION DUAL SHOCK

Wrestltng zdobywa w naszym Prawdziwa okazja dla mitosnikow  Najlepszy wynalazek od czasow Oryginalna karta pamigci Sony. Myszka to propozycja dla tych,
Kraju coraz wieksza popularnosc.  gatunku. Wszystkie czesci Ulicznego wynalezienia konsoli. Analogowy Pojemnosc 15 blokow. ktorzy duzo grajg w strategie.
Oto najlepsza propozycja Wojownika na dwoch plytach za- joypad z frzesacy sie w dtoniach Jak wiadomo na padzie nie jest
Z {ego gatunku. jedna cene. w trakeie gry. to fatwe.
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Kabelek do podigczenia  Karta pamieci o pojemnosci  Pistolet dziatajacy ze wszystkimi Pistolet dziatajacy ze wszystkimi Kabel poprawiajacy jakosc obrazu.
dwoch Konsol. oSmiu zwykitych kart. Korzys¢ strzelankami, rowniez z produkcjami strzelankami, rowniez z produkcjami  Umozliwia uzyskanie kolorow
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