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EXPERTシリーズ本体+キーボード+マウス・トラックボール

CZ-602C-BK (ブラック)・-GY(グレー)標準価格356，000円(税別)
HDタイプCZ-612C-BK(ブラック)標準価格466，000円(税別)

PROシリーズ本体+キーボード+マウス
CZ-652C-GY(グレー)←BK(ブラック)機準価格298，000円(税別)
HDタイプCZ-662C-GY(グレー)ーBK(ブラック)標準価格408，000円(税別)

-写真左はCZ-612C-BK+CZ-612D-BK、写真右はCZ-652C-GY+CZ-ω4D-GY
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アーティスティ yクな側面にばかり気をとられている

ど、X68000の本貨を見失ってしまうかも知れません。

X680001.1ヘもとよりホリソ.ンYIレなマシンとしての不

偏性を有じてL、たことについて、異論をはさむ余地

はないて・しょう。あれだけ先鋭な仕事をこなしてきた

このマシンに普通の仕事がこなせないわけはない

からですρ、わば68000の潜在能力て'しょうか。この

CPUを決断した私たちは、当然F今」もそれにつつ'

〈未来をも照準に入れていました。とこどん活かしき

るには時間が必要です。そして、 それがまた本当の

ユーザーインターフェイスとして結ばれてくるのです。

汎用性といえばL、ささか平凡ですが、まさに真の意

味での汎用性を謡えるマンンはそう多〈位いはずで

す。これまで圧倒的なご支持をいたた'いた!さ性豊

かなユーザー、ソフトノ、ウス、ノ fブ'小yシャ一、ノ、ードべ

ンY'一各f立の熱t、視線引 ここにきてまた、X68000のソ

フト/ノ、ード環境に新たな局面をひらこうとして¥¥，1す。

イフ F を 三五
Pロ 〆ヲ

〈共通特長〉・さらに高い次元へと進化した処理

機能と ヒューマンインターフェイス、 Human68k 

ver 2. 0、日本語フロントエンドプロセッサver2.0

搭載・プロセッサの未来を先取り した68000t菩載

・テキス卜、グラフィック、スプライトの3画面を独立

させた独自のメモリアーキテクチャー・1024X1024 

ドット(最大表示エリア768X 512ドy卜)、高品位な

金属まても自然に表現しうる65，536色同時発色(512x

512ドット時)の高解像度自然色ク'ラフィックス・ 16x

16ドットの級審なキャラク7を駆使できるスプライト機

能(水平32スプライト、 l画面128スプライト、65，536

色中16色)・ リアルなサウンドシーンをクリエイ卜で

きるステレオFM音源に加え、サンプリング音源とし

てADPCM搭載・オートロード、オートイジェクトメカ

採用、インテリジェン卜な1Mノ吋卜の5"FDD2基搭

載・蓄積された 多彩なジャンルのアプリケーション

bご利用できるX68000シリーズどソフトコンノ fチ。
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<EXPERTゾリースヲ・ 高容度実装を象i救するフォ

ルム、7 ンノ、ッ7ンシェイプ・新たな領域をひらく3M

ノfイ卜の大容量メモリを標準装備、メインメモリは

標準で2Mノバト、最大12Mノぐイトまで拡張可能・

40Mノfイトノ、ードディスク搭載(CZ-612C)※・マウ

ス・トラックポール標準装備・ 日本語入力にスムー

ズに対応するASCII準拠フルキーボードを採用。

<PROシリーズ〉・意表をつ〈ボテVコンストラクショ

ン、高度な実装技術に裏付けられた洗練ど信頼性

の幸庁しいスアンダードフォ/レム・高度なシステムイヒ

への対応を考慮した4スロットの拡張 1;0スロット

標準装備・プロニース百二対応した大容量ファイル、

40Mノバトノ、ードテVスク搭載(CZ-662C)糠・2M

ノfイ卜の大容量メモリを標準装備・マウス標準装

備・イ史いやすいワイドスケールのフルキ ボード。

※OZ司 6020、OZ-6520には、本体内に内蔵できる増設用の
40Mバイトノ、ードテ'イスクドライブ(OZ-64H標準価格120.000

円税別・取付費別)をサポートロ

選べる4タイプのディスプレイをサポート
15型カラーディスプレイテレビ(ドットヒ・ッテO.39mm)CZ-602D-GY(グレートーBK(ブラyク} 標準価絡 99.Boo円(チJレトスタンド同梱・税別)

15型カラーディスプレイテレヒ (ド汁ピッチO.31mm)CZ-612D-GY(グレー)・BK(ブラ β ) 標準価格119.8∞円(チJレトスタンド同梱・税別)

14型カラ ディスプレイ (ド yトピyチO.31mm)CZ-603D-GY(グレー)'-BK(ブラック) 標準価格 84，8∞円(チルトスタンド同楢・税~II)

14型カラーディスプレイ (ドットピッチO.31mm)CZ-604D-GY(グレートーBK(ブラyク) 叩'1'1月尭売予定(スピカ 2個/チルトスタノド同掴)

EXEリーダーズグツズ |・いま、EXE会員よりご紹介のお客機がEXEショップでX680∞シリーズを購入されますと、EXE会員にEXE
(リーデース'グyズをプレゼン卜します。詳しくはEXEショップにお問い合わせください。

プレゼント実施中 I~ また、 X68000シリーズをご購入のお客機は、ぜひEXEクラブにご入会くださ川
本広告に仙縦しております向品および役務の価怖には消叫脱は含
まれておりませんので、ニ，I~人の際:iI'I四脱簡をお支払L

もグ噌".~。楠式会ね 222込主主主主ぷヰ22122222fL223522ZZ史認222555rr;常宿(剛山



UNIXt;tAT&T BELL凶 BORATORIE5の05名です

Macht:カーネギーメロン大学的05畠です

CP!M.P-CPM.CP!M plus.CP!M-86.CP/M-68K.C>/M 80 

00.0削珂51~印GITAL RESEARCH 

OS/21.'BM 

M5-005.M5-Q5/2，XENIX，MAC間 80，MSCt;l.MICAOSO円

MSX-OOSはアスキー

Q5-9，Q5-9/68000，Q5-9000.MW C!;IMICROWA旺

UCSO p-system 1:カリフ才ルニア大学理恵会

WordStar，WordMasterはWORDSTAAInternational 

TUABO PASCAL.TUABO C.SIOE附CKIまBOLANQNTERNAT 

IONAL 

LSI Ct;t LSI JAPAN 

HuBASICt;t1、ドソンソフト
の商様です その抽，プログラム名， CPU畠1;1-11

に各メーカーの量銭高欄です 本宜中では τM
"A"マーク 1;1明犯していません。

本誌に lellt~ れたプログラム町著作極はフログラム

作成者に保留されています 著作櫨法上 P05と明

配された b回以外，個人で使用するほか由無断橿製

U峠じりれています

-広告目次
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189(上)
180 
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アルンスソフ トウェア 23 
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-特集1

48 オベレーテインクスタイルの研究
48 08とオペレーティングスタイル

50 
For 8eautiful Human68k Life. 

基本コマンド攻略法

57 
コマンドひとつで全自動

基髄から学ぶ)'¥ッチファイル

61 
コマンドに歴史あり

マジカル・ヒストリー・ツアー

65 
自分だけのおいレいコマンドライン

エイリアス主義のすすめ

67 
コマンド織作からシステムコールの使い方まで

08・9プログラミング教習所

-特集2

118 Cプログラミング応用編

118 再設i為一トま
126 

131 

8ピットでもC冨簡を

αCで・書く正規表現

ここまでできる

GCCIこ見る最適化

-カラー紹介

44 
OhlX Graphlc Gal同rY

D己GA.CGAI再帰大作戦

46 ハードディスク/プリンタ

・読みもの

一一…一一一一一 一一一一_.-----
106 i'o凹凶tプ百五ッサの世界一
108 猶とコンピュータ第43回

夢をセールス

〈ス 'Jッフ〉

中野修一

西川善司・田嶋俵吾

泉 大 介

荻窪妾

荻 窪 圭

吉村総

丹 明 彦

本橋純

中森寧

新 f中夫

有岡隆也

高沢恭子

.編集長/前回徹 .編集/植木章夫太田慎一岡崎栄子 .協力/有国隆也 中森章後緩貴行

林一樹荻窪室岡本浩一郎毛内俊行吉田賢司影山裕日目相馬英智古村聡村田敏 幸 丹

明彦三沢和彦長沢淳1専宮島鏑金子俊一・カメラ/杉山和美 .イラスト/永沢しげる 山田晴

久 小栗由香 .アート デイレ 77ー/島村勝頼 .レイアウト/元木昌子 ADGREEN ・校正/千野延明

織田洋子
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特集2再帰大作戦

30 
THE SOFTOUCH SPECIAL 

1989年度GAMEOF THE YEA円ノミネート作昂発表

.THE SOFTOUCH 

34 
SOFTWARE INFO円MATION

話題のソフトウェア/華刑宅ソフト情報

36 

GAME REVIEW 

ヒーロー・オブ・ランス/ウルティマE
シャツフJIIパック・カフェ/フラッピ-2
V'BALL/モトス/倉庫番パーフェクト

DoGA・CGA

40 
42 

SPECIAL円EVIEW

レナム
メタルサイト

国津良男

西川善司

-シリーズ全機種共通システム

139 THE SENTINEL 

140 SLANG用ゲームwo円MKUN

145 再掲載SLANGコンパイラ

・逮蔵/紹介/講座/プログラム

山田純ニ Super Battle 

75 
X6即日マシン梧プログラミング(入門編)Chapter_OA 

「プロセス操作」という世界

85 
G調言語IJITmPRO-68K 第四回

思考よ~ん(その1)

90 
D5GA.CGアニメーションm鹿(フ}

脳ミソどろどろフレームソース

OhlX LlVE in '90 

97 さよならを過ぎて(X1/turbo)
RYDEEN CX68ooo) 

102 
(で)のショートプ口ぱーていその5

お年玉(?)はユーティリティ

110 
X1/turbo用シミュレーションゲーム

Super Battle 

113 
マシン語カクテルinZ80's Bar第7回

ドライフ1こ溜lてって(1)

村田敏幸

祝 一平

レナム
かまたゆたか ・三保陽介

伏害事量窓

揚野雄二

古村総

:l;II'.，lj<l'V<!t.t .jUI 

亀岡雅彦
メタ Jレサイト

金子俊一

愛読者プレゼント・ .161 
ペンギン情報コーナー。 162
FILES OhlX . .164 
ロhlX質問箱 166 
STUDIO X..... 168 
編集室から/DRIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTB円EAIく/mioroOdyssey.........172

Xstor 



SHARP クリエイティフ‘マインドあふれる周辺機器が

ナ伊』
匂匂弘延かゲゲ〆計い、¥、¥

‘ 
匂J三祇4ギ、¥、

ノ 牛ナ、やP勺 ド一 、 、
布 一之

カラーディスプレイテレヒ' カラーテ'ィスフ。レイ

で君主三
15型力ラーテ'イスプレイテレビ 21型カラーテ・ィス7'レイ

CZ-602D-GY'-BK CU-21HD 
4車準価格 99.800円(税別) 悌準価格 148，000円(税申J)

(チルトスタジド同梱) (スピーカー2個同梱)

15型力ラ ディスプレイテレヒ.

CZ-612D-GY'ーBK
標準価格 119，800円(税別)

(チルトスタンド周梱)

カラーテ'ィスプレイ

圃目 •• 
目「一 回

14型カラーテ'ィスプレイ

CZ-604D-GY'-BK 
90年1月発売予定
(スピーカー2fl!1'チルトスヲンド同姻)

チューナー

円GBシステムチューナー

CZ・6TU-GY'-BK
標準価格 33，100円(悦別)

(リモコン付)

CRTフィJレター

。

高性能CRTフィル7-

BF-68PRO 
標準価格 19，800円(税別)

( 14/15型用)

画像入力

力ラーイメージスキャナ機}

CZ-8NS1 
標準価格 188，000円(税制)

スキャナ問ノぐラレjレボード

CZ-6BN1 
機準価格 29，800円(税別)

映像入力

力うーイメージユニット

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 
機準価格 69，800円(悦即日

CZ・600C/601 C/6 lIC/602C/612C 

カラープリンタ ドットプリンタ

24ドット

熱転写力ラー漢字プリンタ 24ピンカラーi翼字プりン$'(80桁)

CZ-8PC3 CZ-8PG1 
欄準価格 65，800円(税別) 棚準価格 130，000円(税別)

(信号ケーブル同梱) (信号ケーブル同姻)

48ドット

熱転写力ラー漢字プ')/7

CZ-8PC4 

CZ-8PC4-GY 
繍記帳価格 99，800内(税別)

(1言号ケーブル同梱)

カラービデオプリンタ

層圏
力ラーヒ'デオプリノタ

*CZ-6PV1 

繍準価格 198，000円(税別)

(f言号ケー71レ向楓)

カラーイメージジェット

一一選u

24ピノカラー溝字7リンタ(136桁)

CZ-8PG2 
揮準価格 160，000円{税閉J)

(f!号ケーフル向欄)

24ピン，翼字プリンタ(136桁)

CZ-8PK10 
保準価格 97，800円(税別)

(信号ケーブル同梱)

ハードディスク

ハードティスクユニット(20MB)

CZ-620H 
繍準価格 178，000内(税別)

/. 

増設用ハードテ可スクドライブ

(40M日)
CZ-64H 
標準価格 120，000円(税別)

(取付賢別)

*llll付に聞してはンャープ

お客機ご相談窓口にてこ

相談ください。

14型肝テ'イスプレイ カラーイメージジェット制 隔世

CZ-603D-GY'-BK IO-735X c;..----

標準価格 84，800円(悦別) 標準価格248，000円(税別)

(チルトス7ンド同梱) (信号ケーブル ~IJ 売)
※1こ・使用に際しては、カラーイメージスキャナCZ-8NS1に同梱のRS-232Cケ フルで傍観するの¥より高速のパラレルテ' タ伝送を行う場合1り売のスキャナ周パラレルボードC Z-6BN l 標準価格 29， 800円(悦~IJ)で接続して〈ださい.
滋 2別売の憎号ケーブルIO-73CX掃準価格5，500円(悦別)で接続して下さい。

※3 CZ-652C、662C告白持、の方は包装箱的表示形畠 CZ-6BEIAの右横に@マ ク表示のあるものをお買い求めください.

茎茎2・玄茎2室温度勧E シリーズ用

周道機器
標準価格は税別です。

カラーテ'イスフ。レイ | 
・21型カラーテ'イスプレイ嫌 CU・21HD 148日00円

映像・画像入力編集装置

-カラーイメージスキャナ

・カラーイメージボード1I

CZ-8NS1 188，000円

CZ-8BV2 39，800円

Wtrベ~株式会事1

-立体映像セット *CZ-8BR1 29，800円

・パーソナルテ口yノマ磁2 CZ-8DT2 44，800円

FM音;原

・ステレオタイプFM音源ボード CZ-8BSl 23，800円

スピーカー(2本1組)掃準装備、ミュージ yク'1-)レ向偲

プリンタ

・24ピン力ラー漢字プリン7(加桁) CZ-8PG1 130.000円

・24ピン力ラー漢字プリンタ(136.桁) CZ-8PG2 160.000円

-24ピン漢字プリンタ(136桁) CZ-8PK10 97.800円

・24ドット熱転写力ラー漢字プリンタ CZ-8PC3 65，800円

・48ドyト熱転写力ラー漢字プりン$' CZ-8PC4 99.800円

・48ドット熱転写力ラー漢字プリンタ CZ-8PC4・GY99，800円

-カラービデオプリンタ

・カラーイメ ジ‘ンェ yト

ファイJレ

食CZ-6PV1198，000円

IO-735X 248，000円

・ミニ7口yピーディスデユニyト(2HO'20)繊 3*CZ-520F 118.000円

-お問い合わせは シャープ(倒電子機訴事業本宮I1システム機結営業部 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号 fi(06) 62ト1221(大代表)



X6BDDDをサポート。

-λ・.........・ ..‘ ・:，'，，'‘・白、
ヘ~.~ '; ....，い"，九二 11'，1¥¥¥¥¥'. CZ -652C/662C 

インテリジェントコントローラ

匝回
冒極量語軍量iii1J 司..:..;:r咽

CZ輔 8NJ2

1MB増設RAMボード LANボード 数値演算プロセッサボド モデムユニット減 5 掃準価格 23，800門(税別)

(CZ-600C周) CZ・6BL1 CZ-6BP1 

CZ-6BE1 4車準価格 268，000円(税別) 棟準価格 79，800円(悦別) 標準価絡 49，800円(税問J)

標準価岨 35，000円(税別) 揺電語ユニ yト・ソフトウェア
(円5-232Cケーブル同梱)

(ネ"トワークドライパVerl.Ol向掴

インターフェイス
FAX 

RS-232Cケーブル

マウス・卜ラッ7ポーjレ

CZ-8NM3 

機準価格9，800円(税別)

1MB増設RAMボード縦3
FAXボード

(CZ-601 C/611 C/652C/ ユニバーサル 1/0ボード

662C用) CZ-6BU1 
CZ-6BC1 

RS-132Cケー71レ
CZ-6BE1A 柵準価格 39，800円(税別)

標準価格 79，800円(税別)
(平行接続型)

標準価格 38 ，000円 (1見~")
CZ-8LM1 

MIDI 機準価格 7，200円 {悦~，J)

f広張メモリ LANボード 数値演算プロセッサ モデム

2MB増設RAMボード嫌4

CZ-6BE2 

標準価格 79，800円(悦別)

GP-IBボード

CZ-6BG1 

機準備幡 59，800円(税別) MIDIポード

CZ-6BM1 

栂準価格 26，800円(税別)

R5-132Cケーフル

(フロス接続型)

CZ-8LM2 
標準価格 7，200内(税別)

増設用RS-232Cボード

4MB増設RAMボード桜4 (2チャンヰjレ)

CZ-6BE4 CZ・6BF1

悌準価格 138，000円(税別) 繍準価格 49.800内(税別)

J広張スロット

鉱張1/0ポッ?ス(4::<.口yト)

(CZ -600C/60 1 C/611 C/ 
602C/612C用)

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

機準価格 88，000円(税別)

スピーカー

トラyクポール

CZ・8NT1
練準価格 13.800円(1見別)

アンプ内蔵

スピーカーシステム(2本1組)

AN-S100 

繍準価格 36，600円(税別)

システムラック

マウス

CZ・8NM2A

機準価格 6，800円(税別)

同月主主P システムラック

(CZ-600C/60 IC/61IC/ 
602C/612C用)

CZ-6SD1 

練準価格 44，800円(税別)

ジョイ力一ド

CZ-8NJ1 

標準価格 1，700円(1見別)

援4ニ'使用に際しては、あ勺かじめ別売の1M日増結RAMボードCZ-6BE1棟準価格35，0∞円(税別・CZるOOC周)、 CZ-6日EIA標準価格 38，000円(投書'I'CZ-601C、CZ喝llC‘652C、662C周}を増段してください。

滋5モデムユニットCZ-8TM2に周梱のソフトはX1/Xlターボンリーズ用て'す。

-ミニフロッピーティス7ユニット(10) * CZ-502F 99，800円

・ミニフロッピーディスクユニy卜(20・1ドライブ)CZ・503F 49，800円

・増設用ミニ7ロツピーディスクドライブ(10)制 CZ-53F-BK 19，800円

-JI5第 1水準漢字円OM".7 CZ-8BK2 19，800円

・円5-132C周ケーブル(平行接続型) CZ-8LMl 7，200円

・RS・132C悶ケー71レ(クロス筏続型) CZ-8LM2 7，200円

-J広張 1/0ボ ンフス CZ-8EB3 33，800円

・円Fコンパ-7山 8 AN-58C 2，980円

・インテリジェン卜コノ卜ローラ CZ-8NJ2 23，800円

・マウス トラッアボーJレ CZ-8NM3 9，800円

・マウス CZ-8NM2A 6，800内

・トラックボーJレ CZ-8NT 1 13，800円

拡張ボイ・その他 二 二コ
・モデムユニット(300/12∞ボー) CZ-8TM2 49，800円

.320KB外部メモリ CZ-8BE2 29，800円

-円5・232C・マウスボード滋5 CZ-8BM2 19，800円

・フロッピーティス?イノターフヱイス出6 CZ-8BFl 14，800円

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部 干 162東京都新宿区市谷八幡町8番地合(03)260・1161(大代表)

-ジョイ力一ド CZ-8NJl 1，700円

-チJレトス7ンド i悶 CZ-65TトE.-B 5，800円

・高性能 CRTフィル タ 出10 日F-68P円o19，800円

・スキャナ用ノぐラレjレボード 泌11 CZ-8日N1 27 ，800円

・品番中σト表示は、日〈ブラ yクトE<オフィスグレー〉を示しま1九※1

X1ターボZシリーズ用※2CZ-862Cには接続できません※3Xlタ

ーボシリーズ用※4CZ-830C周辺5X 1シリ-;<'周波6CZ-850C 
でCZ-520Fを使用する場合に必要 ※7 CZ-800C、801C，802C、
803C、811C_820C周 '''8CZ・820口、 822C、830C用 ※9CZ-600口、
8800_ 830日用 銀1014/15型用以 11CZ-8NS 1用・議院専の政

明につきましては、周辺機器総合カタログをこ害照ください。

合印の商品は在庫僅少です。

本広;汗に拘似しております商品および役務の価怖にはi自由説は

合まれておりませんので、ご防人の際_il;担税制をお主主ょ、卜t>，・。



SHARP 

核;->_
ti⑮ ン、

O.j てぶつP._....:，.
- ^ 耳 、

〈争十 つわ

"アートMと呼べる高水準のソフトウエアが

データと上手につきあう法、教えま友

情報人の~4時間をマネージメント、「サイバーノート」新登場〈

プライベー卜なデータやビジネスデータを簡単な操作で管理・運営でき

るパーソナルデータベースです。リフィル、 タック、ンール、ハカ‘キなとeへの

印字もOK。シャーフ。電子手帳とのデータ変換(別売の通信ケーブル

が必要)も実現。電子手帳をX68000の情報端末として利用できます。

・住所録/名刺管理/電話帳総合管理機能 最大32760件/1ファイルの大容量デー

タ管理。名刺管理では画像データの表示も可能a・カレンダー機能・スケジュール機

能・家計簿管E里機能・メモ管理機能・高速7ルチ検索

機能・世界時計/時計んてイオリズム/電

卓など多彩なアクセサリ一機能・各種出

力フォームを装備。システム手帳リフィル(ノT

イブlレサイズ)、 A4、A5、連続帳票、宛名ラ

ベル、ハガキなどに対応・ファイル形式は

rCARD PRO・68KJと完全コンパチブル。

l [~:]~il~['}Î~似 l
CZ-243BS標準価格19，800円(税別)

必要なとき、いつでも使える、サッと呼び出せる。

メモリ常駐型のステーショナリーソフトウェアO

他のソフ卜を実行中でも呼び出して使える便利ツール。使い方は簡単、

他のアプリケーションを起動する前に、このソフ卜を一度起動するだけ。

これで、他のアプリケーション実行中にも、「メモ」や「スケジューJレ」、「住

所録」なと。StationeryPRO-68Kの持つ多彩な機能がワンタッチで使え

ます。また、X68000上で入力したデ

ータをシャープ。電子手帳の

「電話帳」、「スケジュール」、

以モ」へ送信したり、逆に

電子手帳側からデータを受信して

編集することができます(別売の通

信ケーフールが必要)。

Stationery附似 l
CZ-240BS標準価格14，800円(税別)

もグ噌，.-~。楠託金村 ・お問い合わせは ンヤープ側電子機器事業本部テレビ脚部第4商品企画部 干四 東京都新宿区市谷八幡町8番地 宮 (03)260-1161(大代表)へ。



X68000をサポート。

Eλ胃扇I両市町E富雄圃凪!111山 圃 陶 圃

.CZ-252MS 1車準価指28.800円(税別)

24トラック対応MIDIマルチレコー

ディングソフトMusicstudloPRO-

68KがノTージョンアップしました。

従来の機能に加え、小節聞のコ

ピー及びデリートや、MIDIインプ

ットモニターなど、数々の機能を

追加・改良。さりに使いやすくなり

まL，fニc

，r，MIDIボード(CZ-6BM1)が必要です.

卜一一一

rï'II~，ii， '時間一

-・~I:a'.'.:l罰百忌詞百可ヨE厄坦~

.CZ-221HS標草価格19.800円(税別)

オリジナリティあふれるはがき等、

簡単に作成、印刷できるホームプ

ロダクティヒ'リティツール。ほとんど

の処理をアイコンで表示しマウス

で選ぶフレンドリーオベレーγ ョン。

E ・E・，1:鶴田言語 手重豆望号回目置園

-・円l陪1ltll.il品~・-山H ・I・-
.CZ-247MS 保準価格28.800円(税~IJ)

MIDI対応自動伴奏機能をサポ

ート、簡単な楽譜入力で演奏が

楽しめま℃

;;'M旧lボード(CZ-6BM1)が必要です。

-・岨Z凪轟司E・温臣JJIi・11Ir::ilI唖彊圃

.CZ-248MS帰準価格8.800円(税別)

鑑賞用と音楽データ加工作成用

からなるライフ'ラリです。

-・・・・・・E・"':1・D且;;里Z五旦a・・・・・・・

-・・臣官H・I・1市哲也副坦1_"1¥;

.CZ-215MS掃準価格17.800円(税別)

AD PCM機能を，舌かす高機能

サンプリンク'エテ'ィタ。 多彩なEDI

TORを装備、サンプリング音のデ

ータはBA51Cでも，舌用できますh

-・・幽出血且凶幽園田
.CZ-214MS棟準価格15日日日円(税別)

スタジオのコン、ノールパ才、ルをj呆

作する感覚でFM音源による音

創りが楽しめるサウンドエテ'ィタ。

圃圃圃圃園山LI)."U・駈.s皇I."_r

.CZ-213MS ~軍準価格 18 日日日円(税~IJ)

最大8パートのスコア (総譜)が

讐け、内蔵のFM音源て'演奏て'き

る楽譜ワープロ&i寅奏周ツール。

EE園田勘~Ijj温;;21.'1・I・-
.CZ-235GS標準価格8.800同(税別)

暑中見舞周を中心としたNEWP"nl 

Shop PRO・68K用グラフィyクテ'ータ集。

-~~園面画伯ー彊i・~.'l・1・.... 
圃CZ-236GS煉準価格8.800円(税~II)

年賀状を中心としたNEWPrlnl Shop 

PRO-68K用グラフィ 17データ集。

-E・E ・t1.どE佐官1.1{.，-"且-
.CZ-228BS棟草価格200，000円(税別) ・CZ-226BS標準価格29.800円(税別) ・CZ-220BS1車準価格58.000円(f妨11)

給与計算から明帝国発行までを、リ 自由なレイアウト画面で入力でき コマンド入力の手間を軽減するヒ

アルイメージ入力により自動的に、 るワープロ機能を装備したカード ストリー機能、罫線ドライノてー付

素早く処理する二とができます。 型 リレーショナルデータベース。 レポートライター機能、 10進31桁

-_1・J::I;，I経諸君ー・・・・・
.CZ-227BS 1車事価格200，000円(税別)

会計エキスパートシステムとデー

タベースを鎗載し、機能と操作性

を両立させた財務会計ソフト。

-_.J:冒1!J'~;(;t:I・I・I・・・・・・・
.CZ-219SS標準価格29.800円(税別)

X680000)もつク'ラフィック環境は

もちろん、AD PCM音声、 FM音

源とグラフィックの同時再生とL、
ったマルチメテ'ィア機能をサポー

ト。05-9のもつマルチタスク機能、

リアルタイム機能を活力、した使い

易〈機能的な05環境を提供しま

す。また、これまでのデータ資産も

活かせます。 出 OS・91;1マイクロウェア社
" 何畳録商揮です。

-.I!!I: II.~:II!~:I耳石田骨四~!f，副院tlj~!_

.CZ-241BS標準価格9，800円(税別)

-・(I!!I:i・，.:.i:i.!百副市;臨司..臨l1:M!哩・・
.CZ-242BS I車準価格旦日∞円{税別)

-・・・ :1・ E ・iFffi1":i~岬叫E・E・-

の高精度演算。さらにイメージ表

示機能を装備守したコマンド型リレ

ーンヨナルデ-7ベースですL

-・・・:1・)'''1 I~1毒待相liIll里~

.C2-212BS僚準価格回.000円(税別)

スプレッドシート(表計算)、 デー

タベース、グラフ作成機能を緊密

に一体化させた統合ビジネスツ

ールで1九マウス対応のやさしい

オペレーション、高度なエディタ機

能、笠宮な関数群など、初心者

からプ口まで幅広く使えままー

--・E・(11..1 ・m司ill且;;旦Z三~
.C2-244SS 1車準価格9.800円(税別) ・C2-21ILS!車準価格39.800円(税別)

システム J(フォーマンスを高める CコンノTイラ、 BA5IC-Cコンパー

処理機能を付加したHuman68k 夕、アセンブラ、 リン力、デバッガ、

の最新ノ可ージョンて'坑マルチタ アーカイバ、コンノfータからなるツ

スクに近い処理環境を提供する ール。05上のフ.ロク'ラム開発を

ノ~.;;ククラウンド処理、ネットワーク 効率良〈サポートします-，XC はC

処理、ファイルアクセスのスピード 言語の基本的な仕様に準拠し、

アッフ。など、さらに高い次元へと AN51イ士機も採用、ハードウェアを

進化した機能とユーザーインター サポー卜した笠宮なライブラリ(約

フェイス。大容量メテ'ィアにも対応。 700礎)も用意されていますL

yュ テイノグケーム
〈ツインピー〉
.C2-2I7AS 
標準価絡7.800円{税別1
elKONAMJ. 19倒

ンュ ティングゲーム
〈沙震畳蛇〉
.C2-218AS 
楓準価格8.8日日円{税別)

⑤KONAMI. 1989 

ブロ yクゲーム
〈アルカノイド〉・C2-222A5
槽準価裕7.800円{税制)

eTAITO CORP. 1987 

ドライフゲーム
〈フルスロットJレ〉・C2-231AS
揮準価格8.800円{税別)
elTAITO CORP. 1988 

スポ Yゲーム
〈然血高校

ドッジポール部〉・C2-232A5
繍準価格7，800円(税別)
。花CH附 JAPAN∞問l鱒

アクンヨンゲーム
(/¥';1クマニア〉・C2-233AS
梱準価格7，800円(税別)

巴NAMCO

アクンヨノゲーム
〈ニュージーランド
ストーリー〉
.C2-230A5 
l'準価格8.800円{椛811)
e'1TAITO CORP. 1989 

スポ-":;ゲーム
<V'BALL> ・C2-246A5
欄準価絡7.900円(税別)

。花CH問SJA同NCORP.1989

-..，・1111111・ E ・ 1【臨IU"I圃凶・1f.~ 1 1 ・・

.CZ-223CS標皐価格19.800円(税別)

300ー19，200BP5までの通信速

度に対応し、各種データベースの

漢字端末やパソコン通信に利用

できますL逆スクロール機能、自動

実行機能、コンカレント機能も装

備。さらに豊富な編集機能をもっ

た高機能通信ソフトでた

._.:!::tI!it~:;l'j'''''，.I・・・・・・
.CZ-224LS 1車準価格9.980円(税別)

アセンブラ、リン力、デノ千yガ、アー

カイノ〈、 X-BA5ICV2.00からなる

手軽な開発ツールです。

E'!UI司 :I:C制問団四闘:11・'1:;.'t~:1'・l:I ôl:li・E

.CZ-234LS 1車準価格188.000円(税別)

AI開発用言語とエキスパート機

築ツールがセットになったAIプロ

グラム開発ツールです。

本広告にm載しております商品および役務の価怖にlii1m税は

合まれておりませんので.ご購入の際、消費税額をお支払い下私、.
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インサーキット・エミュレータ

16MHzで快調に動く、ザツクスのERX318Pfor 680000 X68000用ゲームソフト開発lこ最適で蕊
クリエイティブワークステーション X68000を、さらにエキサイトさせる開発者への

ザ、ツクスカ‘らの一つの解答。 それがインサーキット・エミュレー夕、ERX318Pfor 

68000です。共通ユニットをEVX388とすると、 PC-9801を中心とするMS-DOS

マシーンに、またAXISを用いるとEWS

(UNIXマシーン)をホストコンピュータと

してイ史用することができます。CGやコン

ピュータ・ミュージックなE、ゲρームソフト

の開発には最適なICEです。

ERX 318P for 680日日システム構成図

-システム価格 :EVX388+ERX68000￥1，624，000 
(i肖資税別) AXIS+ERX68000 ￥2，224，000 

ERX 318P for 68000の特長

・オブジェフ卜のロード時間 64Kバイトを27秒でロード

・プレーア数 64Kx4ポイント(ワイJレドカード使用可能)

・ホストコンヒ.ユータ PC-9801を中心とするMS-DOSマンン(EVX

388システム)、 EWSを中'L'としたLAN環境(AXISシステム)

Zax Corporation 
株式会社ザックス
本 社/干167東京都杉並区荻窪5-20-12

TEL.03 (392) 333 1附 FAX.03(393) 3878 
大阪営業所/干532大阪市淀川区木川東3-5-21第3丸善ビル

TEL.06(303) 2671 ~也 FAX .06(303) 2454 

切明，¥tm0120-378-388 
.MS- DQSIJ.米 1 '1 マイクロソフト札 . ICE は ;f， I '~ イJテル-H. Ethernet U， 

本Iflゼロックス社の'¥1:Ul町慌てす.
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SHARP X68000専用ハ空言翌二 1 新・発・売

ぶ玄stor4OUi1
本社/干251神奈川県藤沢市南蔵沢目-1-202TEし日466-27・166日FAX日466-27-280日
東京ショールーム/干1日5東京都港区新橋4-31-7中村ビル7FTEL.03-434-4171 FAX.03・5472-5315株王究会社アイテム



充実した新機能
1.ハードディスク内蔵タイプにも接続することができます。

2. 10番号切り醤えロータリースイッチにより1台一最大8台

まで接続が可能です。(Human68K Ver2.0以上使用

時)

3.ニューテサインで色もX68000シリーズ本体に合わせ

てフラック・グレーの2色を用意しました。

4. 08-8対応。

5. 従来の当事土製X68000シリーズ対応のHOU (1丁X-
403/203等)にも僧設が可能で五(ただし従来の機種は 1
台 自に固定)

※ IT X640はM8X2HO  Interfacelこも接続することが

可能。

1 SELECT 

~回
itee 

.IT X640...…………………・…￥158，000・40MBHOU 
・平均アクセスタイム28ms・ITX6BO...…………………・…￥198，000
.80MB HOU 
・平均アクセスタイム20ms
※ 40MBx2の設定に固定されています。

アイテック株式会社
志 社〒550大阻市西区新町 1丁目 3祷 12号 関東営業所 〒275千草県習志野市替地 1丁目 12書5号

TEL: (邸1532.0216 FAX: (061 532.7253 TEL: (0474177.7554 FAX: (0474173.2759 
関西世蝶所干550大阻市西区新町 IT目25，書 14号 名古島世襲所 干460名古屋市中巨大須 2T目28帯31号

TEL: (061 532.0120 FAX: (061 532.0543 TEL: (0521212.1487 FAX: (0521212-1627 
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••••••••••••••• | これだけあ…なし 17
仁~G98τ'7)レ二J-Ã当壬 138.000 (pC-兜01全槽植対応)
フレームバッファ.ベイント守ポリゴン。レイトレのコルセット
このせツトでCGのすべての分野ガ、体験できます。

..この製品は直緯当社までお回し込みくだ古い。

フレームパァッファ ーキほト一一 1-13TEL.03-7日5…705-5224Ca冨







近未来MIDIオーデミオ

回哩l

M凹@O@@1s凹@O白星旦=fQJ~

1月末発売￥19，8001

X68000/サイJてースティッ:7/CM-64/CF-IO(テ・ジ?ルフェダー)/MA-12C(マイクロモニ?ー)

(特長lMu-]は、ミユージ、くん(MT-32)、ミュージ部(CM-64、CM-32U音源対応のMIDIプレーヤーてす。ソンクIファイ

ルはもちろん、ミユージくん、ミユージ郎(口ーランド叩用5'i'2HOlのデータ曲集をそのままコンパー卜して聴いたり、リ

ミックスすることができます羽日由連続演奏機能、ピジュアjレインウインドウ、サイJ'¥ーステック対応など面白機能搭載。

l音楽制作をスピーディにする、ミュージツクシヱJレII搭載

E“ミユージくん(ローランド)':“ミユージ郎(ローランド)て“MusicPRO 681く&MI口I(シャープ)"“MMじ'のデータコ

ンパート機能 ※Mu-1は、 MusicstudioPR0681く(シャープ)と同じデータフォーマットで‘弘

3.98曲、自由な順番で連続演奏ができるチエインフレ一機能搭載

4.充実したリアルタイムミキシングエディット機能

1)ボリューム、パンポットデータのミキシングlエディット機能(ローランド社デジタルフエーダ-CF-10にも対応)

2)フェードイン、フェードアウトがコントロールできる2種類のグループフヱダー搭載

3)各トラックに再生用べ口シティーフエーダー搭載

4)自由にエテ、イツトミキシンクlができる再生用キャンセJレスイッチを各トラックに搭載

5)オートフェーダ一、オートパンポットエフェクト搭載

5ステッブ入力、エディット機能搭載 ※トラック単位のSave、Lode機能搭載

6.サイバースティックドラムパッド機能

サイバースティックでドラム音源を鳴らすことができます。また音像の定位を自由にコントロールできるモードも搭載して

います。

7.エクスクルーシブデータファイル機能付MIDIモニター搭載

日.演奏しながらウインドウ内でテレビや絵を呼び出せるビ‘ジユアルインウインドウ機能搭載

(*テレビ画面を楽しむには、シャープCZ-6VTlカラーイメージ‘ユニットが必要です)

日.落書きペイント搭載

10国本佳宏氏のオリジナル曲とKUNTA氏のイラストを収録

八一ド情成 シャープ社製X6800日本体、CR丁、MIDliItード(CZ-6BM1)

ローランド社製MI口|音源、MT-32、CM-32L又は、CM-64

ウインドウ画面(ミュージツクシェル11)

ダブルクリックすれば簡単変換

Copy、Paste等、チェイン編集は思いのまま

“Magic Palette"グラフィックデータ表示

マジッ夕、レットは販売有!ミュージカJレ・フラン(開発サンミュージカルサービス)の超高速グラフィックエテ'ィ?です

| /ノ Jノノ/ノノ .竺 / 
Chlc aru KLlrnshl 1"10 AJI 

liiiiI 
ヤ五ま

竺11
...‘・ "'"戸~~‘.. nコzーeよ

にコユ ヨ2
島~-，倍、，1'~ "'"

SF-OOl知恵ある暮しの味 SF-002インセクト SF-004あの娘のDNA SF-005リゾーム症候群 SF-006スケッチ

国 本佳宏佐久間正英 本多俊之 戸田誠司佐藤允彦関根安里

-医 院議開切 な間話2怒 川捌"\1]蜘JL~~~]cç:~1 院当官-ド に 創 り 変 え … で き 訊 あ な たの感f i :l j 〒問点MlilIIII川谷川J)1.4刊 TEL.03(419 )8839 
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超高速 fラフ・ 'I:r-f9 

Vジ~タルクトl
[ill]1J IC PALETTE 

新しいコンセフトにより設計開発された高性能かつ超高速な l

超高速操作
・インスピレーションの流れを妨げない高速なウインドウ開閉。すべ

ての描画&編集が超高速スピードで動作します。

スーパー・ヴラテ、ーション&J~レット
・強力なパレット機能による多彩なグラデーション表現。美

しくて立体的な球菌や紅などの多色グラデーションもワン

タッチ。

イメージユニット、イメージスキャナに対応

・リアルタイム・グラデーションモニターによ

り、指臨済みグラデーションを瞬時にjJlJ色

のグラデーションにチヱンジ。

.65，636色中255色のパレットをメモリ上

に6種作成でき、切り替えられまれ

・イメージユニット、イメージスキャナを用いれば、テレビやビデオ、印刷物や写真などの画像を取り込んで編集した

り、繍画面面との合成ができます。

[対応機種:CZ-8NS1/GT-3000/GT-4000] 

スフライトデータの作成と保存
.スプライトの作成と重ね合わせのシミュレーションが簡単にて$、スプライトデータとしてセーブできます。

データの互換性
・作成したデータは、X-BASICで読み込んで使えるほか、各種ツールで利用できます。

デモンストレーシヨン機能
・描函、編集なと'の入力過程をそっくりテ'ィスクへ記録じあとて'再現て$るので、テモンストレーションを演出できまれ

48ドットカラープリンタ対応
・48ドットカラープリンタをはじめ、以下のプリンタで印刷できま1九
[対応プリンタ CZ-8PK3/CZ-8PK4/CZ-8PC1 /CZ-8PC4/CZ-8PNl /IO-735/PC-PR 1 0 1、201シリーズ/

VPシリーズ/HGシリーズ/APシリーズ]

その他の多彩な描画8編集機能

驚巽のコピー邑ベイスト機能
・コピー元の絵はベイス卜時にカーソルといっしょに動き、さ

らに、その下をすかして見ることもできるので正確な位置合

せが得意で90

・透明機能のトリミングで必要部分のみを高速に連続ベ

イストができるので、コピー元の絵をまるでベン先のように扱

って4苗くことができま90

描画テクニックとして使えるアンドウー機能
・複数枚のメモリ函扇をもっていて全函薗のアンドゥーが

でき、アンドゥー画商の一部を切り出すなど新しいテクニッ

フが使えま1九

自、12、16、32、48ドットのCGROMフォントの文字入力(FPは増位メモリて'使用可)!ベースヲイル、タイル在外字とLて文字入力/文字問、行問、斜体、色指定の文字枠、長さと色設定による密着型文字影14011のベン/ヱアーブ
ラシ/ベースタイル(TL日)、タイル(TLM)，?イル(TLS)の作成と編集およひ'重ね合わせ/スポイトによるカレントカラ一位定/ヲロマキー機能およびフラッシンゲ12、4、8、16倍、高速移動&クリ yヒ・ンデ可能なスコープ/拡大、縮
小、よ下車転、左右反転、ローテイト、90・回転、水平・垂直対象コピー、佳意角度回転、スコープ移動ポインタとしても使える任意サイズ町方眼とスケール袈示1:カラ 16色、256色、216色、モノクロ16階鯛の書種イメージ取り込み/

画面邑データ仕様
51印2X512ド

よ』リ)254色)ν/オリジナJルレなイメ一ジデ一タフオ一マyトx自AS剖1Cフオ一マツトデ一タ/ハ16色、2お56色、240色のパレyトデ一タ7アイル/スプライトキヤラクタデ一タ/ハ16X16x 128の2色TL日ベ一スタイJルレ、1附6X1附6X128自の1凶5&1凶6色タイJルレ、
l凶6X1凶6X12犯8の2お55色タイJルレの書デ一タフアイJレν/ 

-・. 、“ー且一・E ・・剛P幽幽.、 昼

販売元有限会社ミユージ刀JIJ・ノフーノ
music.al Planしtd 本社 干107東京都港区南曽山3-14-14サン南青山102TEL.03(401)2751 FAX.03(401)1048 

長野オフィス。 干380長野県長野市居町1797番地 TEL.0262(24)3430

ぷお近くのパ、ノコンショップ.楽器底にてお求め下さい。なお入手が困鍛な場合は通信販売でお求めになることもできます氏名・住所・電話番号田機概名を明配して現金書留にて当社迄お送りください，(消関税・送料サービス)



幽凶割削問問調副fitllll恥阻・IU沼田E値窪田園

起動に必要な物 :X68000本体，ディスプレイ，Human 
巳日比(注)浮動小数点漬算パッケージ、

あると便利な物 :X68k対応プリンタ，ハードディスク，増
設RAM I 〒615京都市右京区西院上今田町17・1L&Pビル5F

(注)Human68kv.IIあるいは，C compilerlこ添付されていま主I TEL (075) 822-3960(代)・ FAX(075) 822-3961 



お待たせ致しましたノレジョン内プ開始.ノ

.胃、

、ー 案 内

この度、弊社では発売中のG681くをパージョンアップ致します。

つきま しては、下記のとうりご案内させていただきます。

旧版G6日lくは、お求めやすい価格と簡単操作により、入門用ツー

ルとして多くの×日日∞日ユーザーの皆僚方よりご好評をいただいてお

ります。

合回のパージョンアップでは|日版の簡単復作を継承しつつ、業界

でもトップレベルの処理スピードと前作を遥かによ回る、高機能・

発/ 売/ 開/ 始/
定価:￥22，000

-京都市山科区音羽西林 町 2
・京都市右京区西院上舎田町 17 -1 
サポート室 :(075) 5 0 2 - 2 9 7 2 
開発室:(075) B 2 2 - 4 4 0 B 

多機能・高速処理を実現致しま した。

旧版G68Kユーザーの皆僚方から頂いた多くのご意見を元に、本

格的プロ仕僚ツールとして大幅パージョンアップ毅しました。

サンプルデータもプ口のイラス トレーターの手に依るコンビュー

タイラストを収録。また、専用グラフィックデータ集のシリーズ化

も予定しております。

高速・高機能・低価格・ 1M目標準実装のメモリで、完全に動作する本格派グラフィックツール。

-前作を大幅によ回る日日種類のパレット

・自由に編集司能

・様様のついたパレットも作成可能

.HSV方式による色の合成

色相(色の軽量類)・ 彩度(色の濃さ)・明度(色

の明るさ)

・簡単にお望みの色を作り出すための数々の

機能を装備

・マスキング塗料・マスク除去塗料を装備

微妙な修正に威力を発鑓

・2色の混合

・画面上より自由に色を取り込むスポイト機

能

・パ レット保存可能

・画面上より自由にタイルパター ンを取り込

むタイルパターン用カッターを装備

・32階腕の濃淡をもっフラシ

・自由に形状を変更できるブラシが24種類

・ユーザーが自由に変更 ・ディスクに保存司

自15

-大幅に機能アップ合れたエアフラシ

・ブラシノズル口径、インク噴出速度 ・濃度

を自由に設定

・32階鯛の濃淡を持つトーンパターン

・全てのペ イントに有効.

・自由に変更・ディ スクに保存可能

・強力な編集機能

・2倍、4倍、巴倍に画面を1広大するf広大工

デイ ツト機能(ルーペ機能)

・色を調整する力ラーコレクタ

・任意角度の高速画像回転

・3広大・縮小

・左右・上下反転

・切り取りセーブ8ロード

・自由領域のコピー・移動

・標準実装の メモ υで金画面が編集可能

・製図用異

・マスキング機能

・ぺン摘画時の直線
・指定領繊の力ラ一変更

パージョンアップについて b登録ユーザーにはバージョンアップ案内を送付致しますh

-円・持軍円・ボックス ・直線・自由領1或

・これらの内部のペイント

・単色領域ペイント

・文字入力をサポート

・×日日日日目標準24x24ドットキャラクタの表示

・外部機器のサポート

・豊富な対応周辺機器

・起動直前の画面を保存しながら起動することも可能

・ UNDO機能(取り消し処理)

・ペイント等 に失敗してもワンステッブ前に

戻ることが可能

・市販グラフィックツールとのファイルコン

パーターが付属

.Z'S STAFF-P円o681くとのファイル変倹

が可能

・ノンプロテクド
・ハードディスクへの転送も可能(自由インストール)・FileはBASICのGL3形式
.BASICより簡単に読み出し可能

旧版G681くをお持ちのユーザーの方でパージョンアップをご希望

の方は、同封の申し込みハガキにてお申し込みください。

凹をパージョンアップ価格￥10.0凹(送料込み)にてお届けいたしま

す。旧版G681くは入門用ツールとしてそのままお使い下さい。

お申し込みは、パージョンアップ専用ハガキに限ります。(コピー

は不可。)

パージョンアップに際して、 旧版のG田 Kの返却は必要ありませ

ん。今回のパージョンアップは、ディスク・マ二ユアルの交換パー

ジョンアップではありません。

新版のパッケージ入製晶(G681くVers旧 nII-P円0)定価￥22.0

同封のパージョンアップ申し込みハガキを必ずご使用になってく

ださい。シソアル加を必すご記入下さい。

同封のDEMOディスクにてこユーパージョンの機能を一部ご紹

介させて頂きます。是非、ご覧ください。

また、ハガキにて舎回お申し込みのユーザー様にはもれなく弊社

オリジナルTシャツを簡昂発送時にお届け践します。

砂お問い合わせ・お申し込みは上記電話番号までお願い致します。(上記サポート室迄)









人類は、最後の反撃を開始した。
X68000の持つ能力の限界に挑戦し、アーケード版で体験した、あの

興奮と感激をあますところなく再現した本格ノずトノレ・シミュレーショ%





LZ:アルシスソフトウェア
〒857佐世保市松浦町5-13 グリーンピル3F

TEL.0956 (22) 3881 
・通信販売のお知らせ.
cr使用機種名cil商品名①住所③お名前①噂話番
号在日月犯し、現金書留にて弊社へお申込下さい
議商品目型開示価絡には消費税は宮まれておりませ"-.



~附掛

Team Cross Wonder 
干203東京都東久留米市本町1寸3-11

TEL.0424-74-6009 

画面に入り切らないボスキャラー..

動態視力の限界に迫るスピードー

超高速疑似スフライトが織り成す

メタルサイトワールド/

要塞の中を・・サバンナを・-

洞窟の中を一天空を ・・

そして・・・

宇宙を

XF-06BAクロスドッグが駆け妓ける

華麗なミュージックにのって今・"

TAKE OFF/ 

A.D.19B9.12.夢が形になる"，

ONじ(X68000 標準価格 8，800円

SYSTEM SACOM g TEAM C円t.~-aw.]i'l.]=円|

_. \~ "{Hf:.LIFE" Ol!'-
" 
ruOVEl U1JARE 

ダ‘. ~ 〓θo
~ FILE も

ノベルウェアの更なる進化
西暦2049年。人口の摺加で地球は飽和状態をむかえていた。この限界状況を打

破するために、アメリカが主導し世界が共同で開始した事業、それが宇宙領民

計画である。これは地球人類を宇宙空間に移住させるというものであり、一歩

一歩計画は進められてきた。そして2049年、計画の蹟初の成果SCが遂に完成

した。ストーリーはこのSCのオープンをめぐるサスペンスである。プレイヤ

ーはSC取材班の一員 u相馬謙"となる。 SCに対する織々な疑問を持ちなが

ら相馬謙は地球からSCへの旅、 SCの取材ツアーなど、次々と未知の世界を

目の当たりにしてゆく。相馬謙はこの計画についてほとんど知識がなく、プレ

イヤーと同じ程度の知識で取材に挑む。彼が見て感じるものこそがプレイヤー

の感じるものなのだ。そしてこの取材活動の中で、 SCオープンを巡る陰謀の

影が-….8CIこ反対するも賛成するもプレイヤー次第。 2049年の世界をじっく

/' ，，-' .株式会社システムサコム

仰が咋置圃吋22fEP38-1b

.，-・'¥. / ・圃・・・・・画圃 TEL日3-635-7609

、、ー- ホ繍準価格には消費税は含まれておりません。



i 芯r;r=r._I*JjJのお唐ならここfツクモ7号窟aιしウク宅建問売伽・IJII

商晶についてのお問い合せは各庖文は

通信販売部fi(03)25ト9911

rコンビュークルーレットJで
豪華な景昂を当てようf

好 評 続行中12/31迄医翻亙函
!万円以上お買物の方lこl固のチャンス110万円以上の場合は10万円毎に|回追加/

圃~ :'1 rt-~j r=-{EBf.二弓量±玉ー冒 ...・... 正通~

.-町四Im~白 l iir!， :m:ml=U刷 II I NC圃司毛主冒 4 ・・・

毎年恒例秋葉 原 電 気まつり 0

"88.11/24憧)ー・80.117(日まで/
*5.000円以上のお買物でもれな〈抽選券をプレゼン ト/

ゲーム
ソフトが安い/

ツクモ各屈でゲームソフト
25%offセールを開催/

期日:12/23.24・25日:・90.1/2-7
』ぶ豆DtLlrAl.ozmセットツクモ特価

::;::::;:民主:::::i￥15F，OOO
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アイテック

IT X -640 40MB，28ms 
定冊、1158.000
ツクモ特価子~

議 10需毎回切り替えスイyチによリ
2・世ドライフと しても憧用冒了拙。

D 
IT X-6BO 80MB(40MB+40MB)，20ms 
定団v198.000 
ツクモ特価￥./.S.LQ_笠Q

大特価販
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CZ.602C(縦置タイプ2MRAM槽準繕般)

定価-Y..J56_副m
CZ・612C(40MBハードディスク内蔵タイプ)

定価￥466.，.日且且

-W...ir.iiill.J::副盟国櫨間ilf，制限

*ツクモオリジナルキーボード延長ケーブル ックモ特価)"/，98'0 *キーボードセフテイカバーASCI08 ツクモ特価}:2，400
*キーボードシリコンカパー ツクモ特価l'2，400 *キーボードダストカバーADCI08 ツクモ特価H，OOO

園 圃 園 田 1:唾'，'.L'III・li叫~~圃圃圃 圃圃圃圃園駅耳 JJr.:Þ~・~~・・・・・

CM-32L MIDI音瀬川T.32コンハチ) 定価￥69，日目。
SX-6BM MIDIボード 定価￥19，800
CZ-247MS MUSIC PRO-6B(MIDI) 定価￥28，8日日

合計定価￥117，600
ツクモ特価yタタ，8'OO(消費制別制2.994)

CM-32L MIDI音源(MT'32コンパチ) 定価￥69，000
SX-6BM MIDIボード 定価￥19，800
CZ-252MS MUSICstudio P円0-68KVerl.l定価￥28，即日

合計定価￥117，600

ツクモ特価￥タタ，8'OO(消費税別違￥2.994)

CM-64 MIDI音瀬川γ・32+サンプリング音源) 定価￥129.000
SX-6BM MIDIボード 定価￥19，800
CZ-252MS Musicstudio P円0-6BKVer1.1 定価￥28，800

合計定価￥177.600 
ツクモ特価￥I53，OOO(消費税別違V4.590) 

-E・E ・-園開』E:開・・・・・・・
CZ-6BEl 1MB内蔵RAM(CZωnc専用) 定価->，<.，'!ι.(lQQ.
CZ-6BE1A 1MB内臓RAM(ACE'PRO::'"りーズ専用) 定価￥;Js...ll且ι
CZ-6BE~ 2MB噌睦RAM"，-f 定価単-7-IJ...BOO_
CZ-6BE4 4MBlftlRAMボード 定価羊+38..DJlQ_
CZ-6BPl 艶曲直車プロセッサボード 定価￥-7.a..1lQQ_
;1大好評インテリジヱントコントローラー農場/

これであなたの部屋はゲームセンタ一 、

CZ-8N .J~ 揮準定価'"23.8∞ 
Eヨ司F."'Jfj}i;~.JJj1þ.l:f;~i区‘啓司
-カラー漢字24ド汁酔抗写プリンター
CZ一日PC3 ツクモ特価￥4免gaa_

・カラー演字48ドyト偽舵写プリム〆ター [芭は風、 i1.1;クレーを指定して下さい。)

CZ-BPC4 定価単99...800..
・カラーイメーンジェyトプ')ンター
10-735X 定価羊吾48，.00且

・24ピν カラー漢字ド y トイ J パク トプリンタ (aOlii) 
CZ-BPGl 定価￥~-dI).，.OOo..

・24ピンカラー漢字 ドy トイ ノパク トプリンタ (1361行)
CZ-BPG2 定価羊.，.61).，.0日【L

ツクモI;rス-/~-X PRO SHOPJです。

思FF到匂宅
九十九電機欄 干10ト91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号

Kamikaz巴(神風)統合型スプレγトy ート ツクモ特価Y51，!rOO
SOUND PRO-6BIくサウンドエディタ 定価培1吾7800..
MUSIC P円0-68K ，~νyク γール 定価羊1払8日日-
Sampling PRO司 6BKAO PCM活用ソフト 定価￥十匹800..
Musicstudio PRO-6BK Vl.l MIOIマルチレコーデイングソフト

定価￥fι800
MUSIC P円0-6BIく(MIDI)MUSIC PRO・6BKのM旧l臨

定価半呈~80o..
ソングライフラリ (101曲集)MUS1C PRO・68Kデータ幽集 定価￥-8...801l
Communication P円0-6BK細書ソフト 定価半崎必日Q
た~みのる通信ソフト ツクモ特価 YIO.900
た~みのる2'た~みのる JVerUP眠 ツクモ特価Y15，200
DATA PRO-6BIくリレーγ ョナルデータベース 定価￥587000..
CARD PRO-6BK均一ド型データベス 定価￥丑，h80且
>:，CYBE円NOTEPRO-6BIく 組合型ハーソナルデータベース

定価半円，800..
'" Stationery P円0-6BKステーγ ヨナりーツール 定価半'1-4，80止

出世E子手帳との通信ケーブルは別売です。(￥日日日)
システム手帳リフィル集 CARDPRO・6aK周内ム集定価半9...80且
活用フォーム集 CARDPRO・6BK周フォーム集 定価半9...80Q
Z's STAFF PRO-6BK V.'2.0グラフィ庁ツール

ツクモ特価 Y49.3即
Z's Triphony DIGITAL CRAFT 
3衣元サーフェイスモデリングツル ックモ特価Y33，!rOO
New Print Shop P円0-681く蔵相良舵ボγプァ- ~';.'-ル

定価半Hl...8日且
サイクロン Express2日レイトレ y/グソフトウェア

ツクモ特価 Y61α先フ

T巴razzoSPRITE EDITO円 P円0-6BK
高性問スプライトエディタ ックモ特価YI6，!rOO
C-T円ACE68レイトレ-"ンタソフトウエア ツクモ特価 Y51.!rOO
C COMPILER PRO-6BK C曾師開発セ汁 定価￥昌弘800...
Final X6B叩日 マルチファイル・スクりーンエディタ ックモ特価Y32.300
A卜68KAIプログラム開発戸ル 定価学 問8..00且
REDUCE数式担理周ソフト ツクモ特価Y195.αm 
OS-9/X6日日日日 x6a叩O周05-9 定価羊il9γ80且
C&プロフェッショナルパッケージ OS-9/X68000周Cコ凶叫ラセット

ツクモ特価Y49，300
mFORTH Compiler FORTH，，，，パイラセ汁

ツクモ特価 }!17，!OO
Human6BK Ver2日Human6酬のNEWパーンヨン 定価半9...80目、
山その他、ゲームソフトも続々発売中て'すので、詳しくはお尋ね下さい。

*超特価はお電話にてお問い合せ下さい。

ツクモ7号庖 ft03・253・4199

ツ ク モ 5号庖 fi 03・251・0531
ニューセンター庖 fi 03・851-0987
名古庖 1号后 fi052・263・1655
名省贋 2号庖 fi052・251・3399
ツクモ札幌 fi0l1・241・2299

カード払い 全国代金引き換え配達 クレジ‘ット払い 現金書留払い 銀行振込払い
通f曾踊売で由間利用カ ド ックモタローパルカード、 お申し込みは世03-251-9911へ釘電話1本〆 月々 V3.000以ょの均号払いも預金なし 干101.91東京都千代田区待関郵僅局私.箱135号 事前に宮でお届け先令ご運組下さい

出21hEf4424品LhtZゆし込み下さい。 配達日明指定むで会ます。 亙・冬ボーナス2回払いも畳付牛 九+九電檀相通{量販売部OhノX係 富士銀行神田主庖(普)Na.894047

*表示価格には消費税は含まれておりません。



X-lターボzm特別ご提供品グ 匡亙璽E
・CZ.888C+CZ胸 D+M.2HD(10枚)(:戸忽主卜 i 
定価判的『ωO~ !特価￥164，800 I ・パソコンラック⑧3段 l

lプレゼント中 l 
(ポ ナス併用も有りますTEL下さい) 送料消費税込み1I

[1_2回114，300124回17，500136回15，100148回14，000160回13，3001 

.CZ.8NJ2 

(定価￥ 23，800)

超特価/1
砂価格はTEL:下さい

P
S
A超
低
金
利
ク
レ
ジ
ッ
ト
を
ご
利
用
く
だ
さ
い
〆 tホ ナス1芥同わ有リまホムTEL下さい。) (ボーナス併用も有りますoTEL下

EXPERT & PROセットでお買い
上げの方に

・ディスケット (1叫主)
・ゲーム

・アフターノ〈ーナー(定価判，200)

・CZ.8NJI(ジョイカード)

プレゼン卜中

⑥セット CZ.602C+CZ.612D 
1 12回 30.6日日 1 24回 1 
⑮セット CZ.602C+CU引 CD
l12回 31.50日 124固 l

EXPERT-HD 
@セット CZ-612C+CZ.603D 
l 12函 35.0日目 1 24固 i 
⑮セット CZる12C+CZ-6日2D
112回 3ι100 I 24困 l
⑥セット CZ.612C+CZ・612D

i12固 37.500 1 24固 1
0セット CZ-612C+ClJ.21CD 
ト12回 38.400 羽田 l

EXPERT & PROセットでお買い
上げの方に

・ディスケット(10枚)
・ゲーム

・アフターバーナー(定価半9，2∞)
・CZ.8NJI(ジョイカード)

プレゼン卜中

@セット CZ-652C+CZ-6日3D
i12固 24.500 I 24回 l
⑮セ汁 CZ.652C + CZ.602D 
112血 25.600 1 24固 1
0セ叶 CZ-652C+CZφ612D 
l12田 27.000 1 24回 i
⑬セ叶 CZ毛52C+CU.21CD

112固 28∞o 1 24困 l

PRO-HD 
@セ汁 CZ-662C+CZ.603D 
t12回 31.400 1 24固 l
⑧セ汁 CZ部 2C+CZ.602D

l 12回 32.4日目 124回 l 
Cセット CZ-662C + CZ.612D 
l12回 33.900 1 24固 1
Gセット CZ.662C + CU.21 CD 

E亙E

画質喧ft!・1ヨョ・
X-68000PRO特別ご提供品

|台数限定 |

E盟富田島審逼苛制.

.CZ-652C(本体) /・ジョイカード(8NJ1)¥ 

・ほ-61lD(モニター) ⑨|・ディスケy卜(1倣 )I 
・CZ-8PK8(24ピン、漢字、 136桁)¥・ゲームプレゼント中/

ψ 
(定価￥584，000) 特価￥378，000
112回|辺蜘124回117.2∞13咽 111.800148回|山 |ω回17剛|

(ボーナス併用も有りまToTEし下さい)

定価￥4刊.800惨現金価格はお電話下さい

14.70日 |諸国 1 10.100 1 48固 7.9日日 l印回 1 6.600 1 
定価 V455.800~特価(現金価絡はお電話下さい)

15.300 1 36固 10.500 1 48固 8.100 1 60回 6.800 1 
定価V475.8日日砂特価{現金価格はお電降下さい)

16.0日o 諸国 11.000 1 48回 8.600 1 6日固 7.2日o ~ 

定価 V495.800~ 特価(現金価格はお電話下さい)

i6.5日日 |諸国 1 11.400 1 48固 8.80日 1 6日回 7.40日 4 

定価 V550.8日O~ 特価(皿金価格はお電話下さい)

18.3白6 136固 1 12.600 148Ia11 9.800 im田 i 8.20日 4
定価￥ 565.800~ 特価(現金価絡はj;電信下さい)

1日9∞ |羽田 l 13.000 14自由 1 10.100 1 60回 l 8.400 l 
定価 V585.800~ 特価(現金価格はお電話下さい)

19.600 136回 | 13.500 148回 1 10.500 |印国 l B，700 1 
定価￥ 605.800~ 特価(現金価格はお電話下さい}

(ボーナス併用も有リまToTEL下さいJ
定価 ν382.800~ 特価 (現金価格はj;電E孟下さい1

12.900 1 36回 8.9日o 1 481E1 1 6.900 1 60固 1 5即日 l 
定価￥397.800~ 特価(現金価植はお電降下さい)

13.40日 1 36困 9.20日 148田 7.1日日 1 6日固 6.000 1 
定冊V417.8日日砂特価{現金価格は応電話下さい)

14.200 諸国 9.7日目 1 48回 1 7.600 1 60回 1 6.3日o 4 
定恒￥ 437.800~ 特価[現金価格はお電話下さい)

14.7日0 136回 i 10.000 |咽固 1 7.800 160回 』 6.500 

定個￥492.800惨
i6.4∞ |諸国 r=:rr:初日

口，日日日 | 羽田~

17.80日 |36回 1 12.200
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モニターをCZ-602D(定価￥99.88)に変更の場合

|12回|羽1∞12叫15叫6回110脚|叫 8.4∞ 160回17.000 1 

-CZ-612D(定価￥119.800)に変更の場合

|12回131.30012昨6州3阻 111.3001咽阿川畑17.3∞|
-CZ引 lD(定価￥145.000)に変更の場合

|1判30叫叫 16.1∞|澗111.0001岨 18聞|阻17.1001 

-本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。 年末年始のご案内 :12/30-1/3はお休みさせていただきます0

・営業時間=平日AM1 0: 00 - PM8: 00、日祭AM 10 : 00 ~ PM7 : 00
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アイテム・HXD-040(40MS/23ms) ・HXD-042(増設用).・
アイテック・ITX-640(40MS/28ms) ・ 定価￥158 ， 00D~特価￥104 ，000

・ ITX-680 (80MS/20ms) ・ 0 ・...........定価 ￥ 198 ， 000~特価￥136 ，000

定価￥ 11 8 ， 000~特価￥ 94，000
定価￥ 128 ， 000~特価￥1.03 ，000

-特価￥45，800
.CZ-8PC3(カラー漢字24ドッ卜熱転写プリンター)

定価￥65，800・e

• CZ-8PK8(24ピン漢字プリンター136桁)
定価￥152，000…

• CZ-8PC4 P&A特選.イ/

定価￥99，800・

特価￥75，800

..P&A特価グお電話下さい/

Z's STAFF PR068K Ver2. 0 (ツァイト) 定価￥ 58.0∞時特価￥ 40.600
C-TRACE68(キャスト) ー 一 定価￥ 68.0∞嘩特価￥ 50.300
彩 CRONE(アンス・コンサルタンツ) ・・ ・ 定価￥ 58.∞日時特f面￥ 44.600
アニメキット(アンス・コンサルデン;1) .......... 定価￥ 5.000"特価￥ 4.000 
テランツォ(.n.:::ングノ〈ード) ーーー ・・ 定価￥ 19.800"特価￥ 15.800
G.68K(OH! BISINESS). -....-............. ..... 定価￥ 14.800'時特価￥ 11.400
KAMIKAZE(サムシング・グッド)...... ー定価￥ 68.800"特価￥ 46.800
EW&EI(イースト) ー 定価￥ 38.自00時特価￥ 28.800
C& Professional Pack (マイヲロウェアジャパン)一 一一 定価>{>58.800・時特価￥ 46.000
Final Ver3. 2 (エーエスビー) ・ 0 ・定価￥ 38.000時特価￥ 30.000
DATA PR068K CZ220BS" ー ー ー定価>{>58.000キP&A特価
CARD PR068K CZ226BS ...! .............. .....・ ・ 定価￥ 29.800+TEL下さい。ノ
C compiler PR068K CZ211LS -................・・ 定価￥ 39.800時特価￥ 32.000
OS-9/X68000 CZ219SS ................. ... ....- 定価>{>29.800'時P&A特価 TEL下臥‘固
AI-68K CZ23札 S ・ ・・ー・ ・ 定価￥ 188.000"特価￥唱43.000
THE補袋V2. 0 CZ224LS ・・ ・ ・・ ・ ・ 定価>{> 9.980・暗特価￥ 18.000
SOUND PR068K ..... .. ...............-一 定価>(> 15.800'時特価￥ 12.500
MUSIC PR068K CZ213MS .................... ・ ・ 定価￥ 15.800.. P&A特価 TEし下さい.
Sampling PR068K CZ215MS 司 .... ..... .. 定価￥ 17.800嘩特価￥ 14.000
MUSIC.studio PR068K 237MS 田 ・..... 定価￥ 15.800嘩P&A4事価 TEL下臥、。
MUSIC.PR068K(MIDI) 247MS ・... ・・ 定価>{> 18.8∞嘩特価￥ 22.000
New.print Sh叩 221HS ・ 定価￥ 19.8∞"'P&A特価
Communication 223CS. 定価￥ 19.8∞暗TEL下さい。/

砂￥45，000・CU-14AG1
惨￥55，000・CU-14H1
砂￥65，000・CZ.8PC2
惨￥10，000・CZ-8PK6
砂￥ 5，000
砂￥25，000

惨￥210.000・CZ-856C
砂￥240.000・CZ.870C
'￥100.000・CZ.881C
砂￥ 39.000・CZ-820D
'￥15.000・CU.14GB
砂￥ 25，000・CU-14BD

• X-68000セット
• X.68000ACEセット
.XτlターボZセット
• X.1G/30セyト
• CZ-822C ・CZ.830C

定価￥ 188∞日惨特価TEL下さい。
定価"6目。自00...特価￥ 54.000
定価￥ 33.1∞惨特f面TEL下さい。
定価￥ 19.80日惨特価￥ 15.500 
定価"35.0∞惨特価￥ 27.000
定価"38.0∞惨特価TEL下さい。
定価"79.8∞砂特価TEL下さい。
定価￥ 138.日∞砂特価￥107.000
定価"49.800惨特価TEし下さい。
定価"79.8∞惨特価￥ 6 2.000
定価"26.8∞砂特価TEL下さい。
定価"88.00口修特価γEL下さい。
定価"36.600'"特価￥ 28.500
定価"44.8∞砂特価￥ 35.000
定価￥ 65.8∞ 1
定f面￥ 99.8∞|

定価"122.0∞ 〉
定価"152.0日日 | 
定価"89.8日日 J 
定価"198.0∞惨特価￥唱55.000
定価"248.日∞砂特価TEL下さい。
定価"23.8∞砂特価￥ 19.000

P&A超 特 価
TEし可ごさL、。

⑧ CZ.8N51 
⑮ CZ.6VTI 
⑥ CZ-6TU 
⑫ BF-68PRO ・
⑤ CZ.6BEI 
喧O)CZ-6BEIA
⑥ CZ.6呂田 ・
⑪ CZ-6BE4 
① CZ.6百円。CZ.6BPI
⑮ CZ.6BMl 
<b>CZ-6EBI 
⑪ AN・51∞
⑪ CZ.65DI 
@ CZ-8PC3 ・
⑨CZ-8PC4 ・
@ CZ.8PK7 ・
⑮ CZ-8PK8 ・
⑤ CZ.8PK9' ....... 
dコCZ-6PVl
<Q)IO-735X 
⑨ CZ-8B51 

臨繍瞬踊置舗謹書

E・E・-司~!喝事E誼胃腸即，，~，ヨ~・・E・E・-
[現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

書留でお送りください。(プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電信扱いで、お振込み下さい。)

[クレジットでお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。 クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、こ'~è入
のよ、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジットが利用できます二残金のみに金利がかかります二

・ 1回~60回払いまで出来ます二但し、 l回のお支払い額は3 ， 000円以上。

超低金利クレジット率

中古パソコンは P&Aにおまかせグ 目
その場で高価現金買取り・高価下取りOK• .(/ 

・まずはお電話下さいo .下取り・買取りでお急ぎの方、直接当社に

03-651-1884 来庖、または、宅急便にてお送り下きい。

FAX: 03-651-0141 

・下取りの場合 価格は常に変動してし、ますので査定額をお電話で

確認して下さい。(差額は、 P&A超低金利クレジッ卜をご利用下さい。)

・買取りの場合 ー現品が着き次第、 2日以内に買取り金額を連絡し、

振込み、又は書留でお送り致します2

.近郊の方は、 P&A本庖まで、直接お持ち下さい。

即金にて、￥ 1，000，000までお支払い致します二

日フターサービー 11 全商品保1iE付。専門の担当者がお客様の立場で対応します。 I・
初期 不良、 輸送トラブル・
万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます=l・

-現金書留及び銀行娠込でお申し込みの方は、上託商品の料金に3%加算のよでお申し込み下さL、。詳しくは、お電話でお問い合せ下さL、。
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ド‘扮?弘二のGAMEOF THE YEARがスター卜してもう 5年。録

制伶二ろ紙、ゲームの数も少なくて図ったものでしたが，いまや逆にゲ

-'Ik.があふれかえっていて，ノミネート作品を選ぶのが大変なくらいで

す;i' ~. ゲーマーにとってはうれしい限りですけどね。

"て.1880年代最後の今年は，やはり X68日仰が主流となってしまいま

した。咋年からそのさらいはあったものの，いざこうしてフタを聞けて

現実を闘の当たりにしてしまうと感慨深いものがあります。パソコンゲ

ームの海れというのはそんなものだと頭ではわかっていても，やはり寂

じいものですね。

ぜんなわけで，今年はOh!MZ賞. Oh!Xl賞，そしてOh!X68賞という各

機橿別の貨は取り止めることにしました。その代わりといってはなんで

すif..~にシミュレーシヨンゲーム賞というものを設置しました。 次

次と出て〈るゲームの数々，当然その分だけそれぞれのゲームのジャン

ルも充実してきました。ニういった時代の流れに対応すベ<.新しい部

門貨を股慣していくニとは，パソコンゲーム全体の活性化につながるの

'は.と思い設置Eしたわけです。

それにしても.ニの 1~手のパソコンゲーム界は充実 していたのではな

いかと思います。X68000におけるビデオゲームからの移植の応酬，ぞれ

応対するXlの名作たち。その両方のカがぶつかり合って，ゲームを作る

側としてはより高度なレベルのものを作るニとを強いられ，昨年よりも

_.量ともに向上したといえるでしょう 。ニういった状況は喜ばしいニ

とだし，今後も大歓迎です。

省の表~見てください。 ニれは，昨年と同じようにアンケートハガキ

の「推薦するソフト」の繍をまとめたものです。 2月号から 12月号まで

の11カ月間のアンケートハガキのなかから，各月 11日日通ずつ，計12100過

を無作為に選びその結果を集計してあります。

見ていただければわかるとは思いますが.X68000の「アフターバーナ

ー」がダントツの 1位。そのほかX68000て'は，アクション，シューティ

ングが上位を占めています。一方Xlは，昨年もノミネートされていたゲ

ームが名前を連ねています。きあ， 一発逆転なるか，皆さんの各賞への

清き一葉をお待ちしております。

喝訟g血 4 ・.' 4~~ 
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Oh!Xゲーム大賞
この賞は，文字どおりいままでに発売され

たゲームのなかで，震もプレイヤーを楽しま

せてくれたものに贈られる栄誉ある賞です。

今年も多種多様なジャンルから 15本がノミネ

ー卜されました。これらのノミネート作品を

見て気づくことは， X68000は今年発売された

シューテインク・が主流であるのに対し， XIは

昨年もノミネートされたRPGが依然として人

気が衰えず登場しているという点です。特に

「イース IIJと「ソーサリアン」の強さには

もう脱帽モノですね。

しかし，ちょっと残念に思う点は，栂変わ

らず全体的に他機稜からの移摘ものがやたら

と多いことです。そんななかで新規参入会社

であるズームのオリジナルゲーム「ジエノサ

イドJ のノミネー卜はうれしい限りです。 日

本ファルコムがゲーム界の五木ひろしなら，

ズームは光GENJIといったところで しょうか。

どこまで票を集めてく れるか楽しみです。

-アフターバーナー (X68000)

・イース1I (X 1) 

・ウィザードリィ (Xl/MZ-2500)

・三国志 (Xl/X68000)

・サンダーフォースIl (X68日目。)

・ジエノサイド (X68000)

・スタークルーザー (Xl/X68000)

'SUPER大戦略 (Xl/X68000)

・ソーサリアン (Xl)

・テトリス (X1 /X68000) 

・ドラゴンスピリット (X68000)

・信長の野望・戦図書宇雄伝 (Xl)

・ファンタジーゾーン (X680日日)

・ラスト・ハルマゲドン (X68日目。)

・リボルティー II(Xl) 

オリジナルシナリオ賞
ゲームは架空の世界だとはいえ.やはり背景

にあるシナリオがしっかりしていないと，楽し

みも半減してしまいます。特にRPGやAVG，ンミ

ユレーションといったゲームでは，シナリオの

レベルの高さが.そのままゲームの良さにつな

がってきます。 しかしながら，完成度の高さは

年を追うごとに上がっているので，プレイヤー

としてはうれしい限りです。

箇箇箇歯舗幽

ゲームデザイン賞
この賞は，ゲームを作るうえでの発想の良

さや.その基本設計を評価するものです。つ

まり，グラフィックやシナリオがどうのこう

のというのではなく，ゲーム自体のコンセプ

卜がよいもの. もしくは機種の特性を生かし

たものに贈られる貨なのです。ここでは各機

穣の性能の違いなのか， X680∞はアクション

やシューテイングといった動きのあるものが

多<， XIはRPGやシミュレーシヨンといった

じっくり腰を据えてやるゲームがノミネー卜

されました。

・アフターバーナー (X68000)

・三国志 (Xl/X68000)

・ジエノサイド (X68000)

・ソーサリアン (Xl)

・ファンタジーゾーン (X68000)

テーマ音楽賞
ゲームの面白さやそのケ.ームらしさを演出

してくれるゲームミュージック。年4レベル

が上がっていて， MIDI対応のものまで登場す

るなど，ゲームに浸るためには必要不可欠な

要素となっているようです。

今年のノミネー卜作品は，血が躍るシュー

テイングゲームにおいてさらに熱くさせてく

れる，そんなBGMタイプのゲームミュージツ

クが目立ちました。

-ジエノサイド (X68000)

・新九玉伝 (Xl)

・スタークルーザー (X1 /X68000) 

・スターシップランデブー (X68000)

・ボスコニアン (X68000)

さて，今回のノミネート作品のなかでもひと

きわ異彩を放っているのがツァイ卜の「ねじ

式J。地味ながらもなにか奥深いものを感じさせ

る新しいタイプのシナリオでした。

-アドヴァンスト・ファンタジアン (Xl)

・水潜伝 (Xl)

・ねじ式 (X68000)

・原宿アフターダーク (x1)

・7 ーダークラブDX(X68日目。)

タラフィック賞
ゲームを買うときにはグラフィックで決め

る，という人がいるほど重要な要素であるグ

ラフィック。単に絵がきれいなだけでなく，

「きれいに見せる」といったセンスやテクニ

ックもポイントとなります。

今年は r速いスクロールをしても絵がちら

つかないJ などの利点を持ったX68000がやは

り強<， 4本もの作品がノミネー卜されまし

た。 しかし， じっくりと絵を楽しめる「イー

スlIJ も捨てがたいものがあります。

-ファンタジーゾーン (X68000)

・ジエノサイド (X68000)

・サンダーフオース 11 (X68000) 

・7 ーダークラブDX(X68000) 

・イースIl (Xl) 

特疎潰出部門賞

この賞は，ゲームの良し慈しにかかわらず，

いかにしてそのゲームをプレイヤーにアピー

ルしたか，ということを評価するものです。

シナリオを損なわずに「ゲームを見せる」と

いう工夫や技術.そしてプレイヤーをあっと

いわせるような演出を凝らしたゲームに贈ら

れます。

今回ノミネートされた 4作品は.それぞれ

趣向を凝らした演出で，プレイヤーを楽しま

せてくれました。

-サイオプレード (Xl)

・デス・プリンガー (X68000)

・スタークルーザー (Xl/X68日00)

・ねじ式 (X68日00)

主潰邑助演キャラクタ賞

今年のこの部門では.人それぞれの思い入

れというものを尊重して，あえてノミネート

はしませんでした。今年 l年あなたが出会っ

たパソコンゲームのなかで，忘れられない，

忘れたくない，といったキャラクタたちにぜ

ひ l票を投じてあげてください。

ノミネートなし
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曾祖t

SF&ファンタジー賞
あるSF&ファンタジーゲームにこそ贈りたい賞 インテリジェント賞
です。今回ノミネー卜された 4作品は，そうい

昨年I~ズルゲーム賞とテーブルゲーム賞に
昨年はお休みさせていただいたこの賞ですが， った点で十介にこの賞に値すると思います。

介けたこの部門でしたが.テーフ'ルゲームの
またまた復活させることになってしまいました。 rねじ式J が? とおっしゃる方もいるとは

ノミヰー卜の大部介が麻雀ゲームという事態
理由はノミネー卜作品を見ていただければわか 思いますが.あれはあれですごくファンタジ y

がまたもや生じてしまいそうだったので，麻
ると思います。 クなゲームだと患い，ノミネートさせてもらい

雀ゲームのレベル向上を願ってま たくっつけ
架空の存在であるゲームの世界にあって，ど ましTニ。

てしまいましTニ。
れだけ独自のSFらしく，またファンタジックな

頭の血のめぐりをよくしたり，のほほんと
世界を展開してプレイヤーの想像力を沸き立た • 38万キロの虚空 (X6800日)

楽しむのにはこれらの作品がぴったりだと思
せるか。これは古今東西ゲームにおいての重要 • Might & Magic Il (X1/X68000) 

いこの 5作品をノミネー卜しました。
な課題です。「ああ，このゲームをやってよかっ -アドヴアンスト・ファンタジアン (X1)

たJ.そう恩わせるようなドラマチックな展開が -ねじ式 (X680目日)
. ~班球 (X68000)

-テ卜リス (X1/X68000)

-雀豪 1(X68000) 

移植ビデオゲーム賞 シューテインク.ゲーム賞
-森田将棋II(X68000) 

-麻雀狂時代SPECIALlI.冒険編 (x1)

この賞は， ビデオゲームから移植されたゲ 今年のこの部門は畳作だったので，ノミネ

ームのなかでも完成度が高<.人気も高かっ ート作品を選ぶのにずいぶんと頭を悩ませま

たものに贈られます。さすがにビデオゲーム した。が，結局無難な線で落ち着いたといえ

の主流がシューテイングとアクショ ンのせい ましょう 。やはり，シューティングという部 スポーツ大賞
か.X68000のひとり舞台と化してしまったよ 門のせいか.X680∞が大部介を占めるという

この賞は，いわゆるスポーツゲームの力作
うです。ゲーセンで100円玉を注ぎ込んだゲー 結果になりました。

に贈られる賞です。昨年は，野球ゲームまっ
ムたちが.すべて居ながらにしてできる幸せ アフターバーナーを筆頭に，どこ まで棄が

盛りという感のあったこの部門ですが，今年
な時代が. もうそこまで来ているようですね。 伸びるか楽しみなところです。

はゴルフにピーチバレー.野球にエアホッケ

• R-TYPE (X68000) -アフターバーナー (X68000)
ーとバランスよく分かれま した。えっ.エア

-アフターバーナー (X680日目) -ファンタジーゾーン (X68目00)
ホッケーはスポーツじゃないって? いえい

え，マウスをパ ドルに見立ててスコ ンスコン
-ファンタジーゾーン (X68000) -サンダーフォース1I (X68000) 

やるんだからヘタす りや全身運動モノでしょ ，
-パックマニア (X6800目) -リポルティー II (X1) 

あーた。
-ニュージーランドストーリー (X68日00) -ボスコニアン (X68000)

-パワーリーグ (X68000)

-ダブルイーグル (X68000)

-シャツフルパック・カフェ (X68000)

海外移植ゲーム賞 シミュレーションゲーム賞 • V'SALL (X68000) 

日本のパソコンゲームもそれはそれで楽し 今年はなせ.かやたらとシミュレーションの -野球道 (X1)

いのですが.やはり海外にも良いゲームはた 秀作が多<.評価せざるを得なくなってしま

くさんあります。日本のものとは別に.発想 ったため，突如として設置してしまったこの

の遠いや観点の違いなどが逆に新鮮に見えた 部門。「三国志」や rSUPER大戦略」といった
底抜け脱線ゲーム賞

りもします。そういえば，あまりあちらのゲ ウォーシミュレーションだけでなく「プロダ

ームに「お涙ちょうだいJ ものはありません クション・マネージャー」といった?イプの 読者の皆さんも一度は経験がある失敗買い。

ね(関係ないか)。 シミュレーションが出たことも喜ばしいこと 患っていたものとずいぶん違って悲しみにく

そういった海外移植もののなかから，人気 です。 じっくりと楽しみたいですね。 れたこともあったて・しょう。その思いをどう

の高かったものをノミネー卜してみました。 ぞここ にぶつけてください。ただし.もう怒
• SUPER大戦略 (X1/X68000) りも治まって「あつはつは~あのとき は呆

• Might & Magic 11 (X1/X68000) -三国志 (X1/X68000) 然としたなあ」と笑って話せるようなものに
-ローグアライアンス (X1/X68000) • A列車で行こう 11(X68日目。) 限ります。推薦理由も一筆添えてくださいね。

-ウルティマ (x1) -プロダクション・マネージャー (X68000)

• WINGS (X68000) -ウォーニング (X68000) ノミネートなし
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ファンキーアイデア賞

この貨は.プレイヤーの脳天をぶち抜くよ

うな強烈なインパク卜を与えてくれたゲーム，

もしくは.いままで取り上げられなかったこ

とを題材にしたゲームに対し，そのアイデア

をたたえて贈られる貨です。

没個性のこの時代にあって，ポリシーを持

って独自の世界を切り開いてくれたこの 4作

品を.今回はノミネー 卜したいと思います。

昨年の lイ立は.当然といおうかやはり「た

んぱ」でした。大胆な発想とグラフィックが

この貨を確立したといってもよいでしょう。

-ねじ式 (X68000)

・2竃疎 (X68000) 

・ソフトでハードな物籍2(X68000) 

・テ'ユアルターゲット第4のユ二ット3(X68000)

最優努パフォーマンス賞
今回惜しくもノミネートに漏れてしまった，

もしくはノミネートまでに発売が間に合わな

かった，そんな悔し涙を流したゲームもたく

さんあったでしょう。でも.そんなゲームた

ちのなかにも「うつ，こ，これは凄い」とう

ならせた宣伝用ソフト，いわゆるデモソフト

を作ってくれたものがありました。この貨は，

パソコンショップなと・の庖頭テeモて・大活躍し

てくれたゲームに贈られる賞です。今回ノミ

ネー卜されたこの 3本，思わずおj苫で見入っ

てしまった方もいらっしゃるのでは?

-夢幻戦士ヴァリスII(X68000) 

・ミッド・ガルツゴールド68K(X68000) 

・ナイトアームズ (X68000)

その他自由応事部門賞

この部門は. もうなんでもアリです。ここ

に載っていなくて，でもぜひみんなに知らせ

たいんだ~っ，てことならなんでもOK。ただ

し，内輪ウケのものはちょっと.ね。昨年は

r~で賞J つてのがやたらと多かったです。

今年はいったいどうなることやら……。こち

らもスペースを空けて待ってますのでガンガ

ン応募してください。

.タイマーズのCDを貰った。うーん，日本語で

もこういう歌飼がのつかるんだ。平沢進の「時

空の水」もよかったなあ。細野晴臣の romni

Sight SeeingJも気持ちよかった し。と てもTR-

808使ってるとは思えないもんな。その辺のライ

ブバンドよりずっと音がリアルだもん。映画も

ブラックレインなんてすごかったしな。神経衰

弱ぎりぎりの女たちも楽しかったし。でも意表

を突かれたのはパトレイパー(映函だよん)だ

な。思ったより面白かったしな。さすが微妙な

暗さは押井守だ。今年は豊作だった，というん

だろう 。

て二肝心のゲームだけど。'88年に比べると揃

ってたね。特に下半身(じゃなかった下半期)。

上半期はアフターバーナーなんかのシューテイ

ング勢に押されていたけど，下半期になると変

なゲームが現われたり(琉球，ねじ式)，空前の

ゴルフゲームラ ッシュ(ジヤツクニク ラウス，

遥かなるオーガスタ，ダブルイーグルなど)な

ど新しい動きが見られたから。T&Eよ.はやく

X68000版オーガスタを作れよ(そーいえば，T&E

って私の実家から車で10介くらいのところにあ

るんだよね)。私おすすめのゲームはというと.

有無をいわせず 「ねじ式」だ。次点が「ファン

タジーゾーン」と「ダブルイーグル」ってとこ

だな。頑張れ，ねじ式。

それにしても.ここ数年上位を独占したイー

ス&ソーサリアン，大戦略，光栄シミュレーショ

ンの 3大派聞は強いなあ。自民党もああなっち

ゃった ことだし，新しい波が打ち寄せれば'90年

代は楽しい日 4を過ごせるかもしれない。

1989 GAME OF THE YEARに応募されたい方

は. 今月号の愛読者カー ドの記入欄，または官

製ハガキlこOh!Xゲーム大賞とソフ ト名(今年は

原則と してこ れを明記すること にしま す)，その

ほか自介の応募したい各賞の名前とソフ ト名，

そしてそれらの推薦理由を明記して，Oh!X編集

部までお送りください。

お送りいただいたハガキの中から，メッセー

ジを採用させていただいた方に抽選で，任天堂

の「ゲームボーイ」を l名の方に.アポロの

rBATMOBILEJと，BNN発行の rRPG秘宝館」

rRPG人名録JrRPGIOOの疑問Jを各 5名の方

に.ま た100名の方にはOh!X4月号の表紙をあし

(荻窪圭)

.わがXシリーズにおいて， '89年の大きな事件

は2つある。ひとつは， X68000:専用の新作が登

場し始めたことだ。いままでは，アーケードの

移植， または既存ソフトのグレー ドアップパー

ジョンがほとんどであった。それが，他機種に

はない， X680∞でしか遊べないゲームが登場し

始めたことは，実に誇らしいことだ。

ソフ トハウスにとって移植ものというのは.

すでに他機種である程度の評判と儲けがあるた

め， 1機種くらいコケてしまってもたいしたダ

メージにはならないが，新作でコケたらとんで

もないことになる。他機種に移植してもヒット

は期待できないし.ましてやX68000のように単

一機種の性能をフルに生かしたものだと，移植

さえもできないかもしれないのだ。それを考え

るとたい した冒険行為だっ たといえるかもしれ

ない。

こうした偉業を成し遂げたソフトハウス「ア

ルシスソフト J rズームJrシステムサコム」な

どには拍手を送らなければならないだろう。

さて， もうひとつの事件というのは.いわず

と知れた'89年夏のビッグイベン 卜「イース 3J 

に， XIシリーズが参加できなかったことである。

これは，その後のXIシリ ーズの新作含有率に

かなりの打撃を与えたようで.今後の行方が心

配される。こうして見てくると，ソフトハウス

側のXIからX68000への移行が確かなものにな

ってきているようだ。

P.S今年もおもしろいゲームがたくさん出ます

ように! パンツパンツ (西川善司)

らった特製 rOh!Xノー ト」 をプレゼントします。

締め切 りは2月15日 (当 日消印有効)です。皆

さんからのたくさんのご応募，編集部一同お待

ちしてお ります。
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34 Oh! X 19鈎 1

A-..JAX 

全 8ステージのシューテインク・ゲーム。2Dステージでは，

超音速へリで真上からの視点で攻撃，3Dステージでは，ジ

工ツト戦闘機で真後ろからの視点で攻撃するというひと粒

で2度おい しいゲームだ。

話題のソフトウエア

L、や -先月はものすごいゲームラッシ

ュて:思わずページを拡張してお届けしまし

たが，今月はまた通常に戻 して進めていき

たいと 思います。ては，さっそく 11凶を追っ

て紹介していきましょう 。 まずはコナミか

ら発売されたA-..JAXo 2Dと3Dのステー ジ

で桃成された シューテイングゲームです。

なかなかの出来なので，ゲーセンて蛾iえた

人もこれなら満足できるかな。同じくアー

ケー ドからの移組ゲーム， ';li:i皮新1m社のモ

トス も発売されました。 こちらは GAME

REVIEWて紹介していますので，あとでじ

っ くり読んでく t:.'.さいね。 そうそう，シン

キングラビットの倉庫番パーフェクトも Xl

版とX68000版が同IIW'に発売されました。こ

ちらも GAMEREVIEWて利介し ています。

先月紹介したカオスのアルビオンですが，

そろそろ発売ということてi直前向:兵をお届

けしましょう 。発売が楽 しみですね。

flii作からわずか 1カド!というのに，事!fい

なんじゃ，乙りやー|

アフターバーナー (前回順位) 1 

2 テトリス 6 

3 ソーサリアン 5 

4 ジェノサイド

5 スタークルーザー

づいてはやばやと第 2~!ìíが登場してしまっ

たのがデータウエストのMisty2。基本的な

システムは首ij作と同じ。 じっくり推理を巡

ぐら したい方に はおすすめです。あとシリ

ーズ、ものとしてはポニーキャ ニオ ンから ウ

ルティマ Eが登場。mj作よりもはるかに操

作性カfよくな っています。 ウノレテイマファ

ンは見逃せませんね。

あと，シミュレーションゲームの大御所

光栄からは待ちに待った信長の野望 ・戦国

群雄伝がX68000に交場。光栄からはさらに

水;許伝が '89年 lドに発，充されます。お正月に

じっくり家でやるのもし、し、のでは? おっ

と， そうだ， もうひとつシミュレー ション

ゲームがあったんだ。ボーステックから，

あの銀河英雄伝説が山 ます。早ければ 1月

ころには発売かし乞うご期待!

そのほか入ってきた↑背幸1*としては， M.N

M SoftwareのXl則RPGアルガーナ， ポニ

ーキャニオンから同じく XHf:IRPGブール・

オブ・レディアンス， X68000別に はピクタ

ー音楽産業のダンジョンマスターなどが.

それぞれ開発 1:1-1とのこと 。お年玉をためて

楽しみに待っていましょう 。ては，また。

さん元気に寝込んでますか? 浦川です。今

月のTOPIOですが， しばらく続くと恩われた均

衡状態が突然バラバラになってしまいました。

確かに「上位 3作に喰い込めるソフトを期待す

るJ とは言いましたけど，まさかこんな定番が

入ってくるとは ーねえ。よく見ると，ランク

アッフ.を果たしたソフトはXlにもあるものばか

6 ファンタジーゾーン 3 り。

7 ナイトアームズ ー なぜでしょう?知ってるけど教えない。そ

8 メタルサイ ト ー れでもアフターバーナーがこの大変動に耐え抜

9 V'BALL ー き， トップを堅持できたのは， Xlユーザーから

10 サパッシュ 9 の支持も厚かったのが大きいようです。

年も押し迫って寒くなってきましたが.皆 下位のほうには.年末の新作がぽつぽつ顔を



銀河英雄伝説

新作ソフト情報 I 

点 。...12月 l日現在発売中 世・ ー近日発売予定

UJJ，leされたもの以外の価附については山間悦は古まれておりま せん。

台ウルテイマ E

ミナクスとモンディンの滅亡後，平和だったブ

リタニアに次なる危機がおとずれた。海上には謎

の島が姿を現し，山にはオークがはびこり始めた。

海上の経済は完全にス トップ，そして港にたどり着

いた|隻の廃船に書きつけられた血文字 ー. EXO 

DUS， 2人の魔術師に生み出された「何か」が復讐

を開始せんとしているのだ !

ウルティマシリーズの 3作目 。今回はキャラ

クターデザインやシステムが一新され，心機一転

の出来になっている。注目の |作。

Xl/turbo用 5"2D版 2枚組 8，800円

ポニーキャニオン fr03 (221 )3161 

食A-JAX

2Dと3Dのステージで構成されたシュ テイング

ゲームで，赤い敵機を破壊して出てきたカプセル

を取ることにより，パワーアップしていく仕組み

になっている。 また，赤い敵機の編隊を全滅させ

て出てきたカプセルを取ると， 自機と同じ動きを

するオプションが付〈 。ステージは Bつ，もちろ

んジョイスティック対応だ。

X680∞用 5"2HD版 3枚組 8，800円

コナミ 窓口3(264)5671

f<モ 卜ス

敵を体当たりではじき飛ばすという，単純明快

なルールのアクンヨンゲーム。こちらもアーケー

ドからの移植だ。ラウンドは62.オプションはパ

ワーパーツとジャンプパーツの2f重。 うまく イ吏

って攻望書を有利に運びたいものだ。MIDI対応とい

うのもうれしい。

出してきました。特に票の伸びが期待できそう

なのは，ナイトアームズとメタルサイトの 2本。

どちらもみんなが薬害を出した頃はデモ しかな

かったはずなんですが.そのデモのインパクト

がすごかったということでしょう 。発売後の動

きlこ，主目だ品。

この先，モトスにラグーンにス ーパーハング

オンにサンダープレー ドに A-JAXと，強豪が寸酔

くぞくと控えています。 しばらく GAMEOF THE 

YEARとの兼ね合いもあって，得票は苦しれそうで

すが，その混乱の中から抜け出るのはどこか楽

しみですね。GAMEOF THE YEARのほうも，お

ハガキお待ちしてます。ではまた。

アルガーナ

X68000用

電波新聞社

青信長の野望・戦国群雄伝

5ワHD版 7，800円

窓口3(445)6111

いまや歴史物SLGとして名高い fi言長の野望」シ

リーズ最新版がいよいよ X68000にもリリ スされ

る。基本的な路線は同じだが，今回は新たに人材

登用と L、う要素を加えたのが大きな特徴。個性あ

ふれる武将は200名を超え，これらの人材を取り立

てて内政のサポート役としたり ，領地を委任した

りできるのだ。また，戦争シーンのルールも若干

システムアップされ，夜戦や箱城戦などの戦略が

新たに加わった。

X68000用 5"2HD版 2枚組 9，800円

光栄 fr044 (61 )6861 

f<Misty2 

早くもシ リーズ第 2弾が登場。今回はユーザー

から寄せられたものも含め. 5つのシナ リオが用

意されている。聞き込んだ情報から推理し，質問

に答えるというパターンは前作とまったく同じ。

紙と鉛筆を用意して，得た情報をじっくり考えよ

う。お便りコーナーや探偵講座もあるぞ。

X68∞日用

データウエス ト

肯ダンジョン7 スター

5"2HD版 5，000円

窓口6(968)1236

欧米で大人気だったアクション RPGが， FTL社

?ニ1二;ここ:叩た;mmmmmm::つiiJ
iど ゐ- 可刊 .. 
I榊 !!?jlj: )iijl
、1"、、、 、示、、円、令、・

?計 千市 Tペザ1で;11、11十11件 片??、lIlliIでてlIlliIプ、勺?千

、、、、1"iII

信長の野望・戦国群雄f云

自身の移植でビクター音産より発売になる。ゲー

ムは破壊された世界を復元するカギとなるファイ

アスタッフを手に入れるため. 4人パーティで全

14レベルの迷宮に挑むというもの。

落ちているものを見る，食べる，どこかに置く

といった幅広い行動ができ，メニューを開いてい

る最中でも敵は自分の判断に基いて動いている

という凝りようだ。武器のリーチや，攻撃の方向

によるダメ ージの違いにまでこだわり ，あたかも

自介が実物のダンジョンに入っているかのような

感覚が味わえる。

X68000用

ビクター音楽産業

*Musicstudio Mu-l 

5"2HD版 9，800円

fr03 (423) 790 1 

Musicstudioから リアルタイム録音機能を除いて.

細かな改良を加えたMIDIプレイヤー。PC-9801用の

「ミュージ君J.rミユ ジ郎」のデータがコンパー

ト，演奏て'きるのが最大の特徴だ。

ミュージツクシェルも大幅に機能アップし，操

作性も向上。そのほか，カラー化されたウインド

ウにマジックパレッ トで描いた絵が読み込めたり，

ウインドウ内にテレビが映るイメージモードも付

いた。サイパースティックにも対応する。

X68∞日用 5"2HD版価格未定

サン・ミュージ力ル・サービス fi03(419) 8839 

ゲンジョンマスター
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GAME REVIEW 

Ii H/目/~

ヒーロー・オブ・ランス

冨わずと知れた海外の移植ゲーム。 RPGと

思いきや， 8人の冒険者をそのつど替えて

剣や魔法で戦っていくアクシヨンゲームだ。

砂あなたは「ランス (昔のカ ープの外人で

はない)の仲間た ち」となってドラコニア

ンを倒し，「ランスのヒーロー」となるの力主

使命だ。このゲームの?ニュアノレには，大

胆にも「これはRPGではない」と書かれて

いるが，c'う見たってアクションRPGt，ごろ 驚きを覚え てしまいました。基本は 8人の

う。「仲間たち」とい ったって， 同時に操れ ノfーティのなかから状況に応じてひとり を

るのはひとりだから，大昔にやった某レリ 選び剣や弓，魔法などで、戦っていくという

クスの ヒヨコヒョコ歩き を，思い出してしま もの。でも，アクションゲームなのであま

うのだった (も っともこっちはセーブでき り魔法を多用しないほうが楽しめます。そ

るが……)。 れに，なかにはあまり使えない魔法もある

RPGではないというだけあって，なかな ので¥ひととおり試してみるといいかもね。

かアクション性の強いゲームになっている。 で，肝心の操作性なんだり c'，ちょ っと

特に，敵がヒョコヒョコと歩いてきて剣を 「うーん」とうなってしまう 。アクシ ョン

ブンフ守ン振っ て，こ っちもブンプン振っ て が主f本でありながら，スピードがいま いち

いると，そのうち敵がばん! とはじける 遅いんです。 もっとパタパタと敵営倒せた

ようにやられるのが小気味よい。なんとい らよかったのに。原作がい いだけにちょっ

つでも，英語モードでやれば語学力がつ く と残念。次回作を期待しています。

のがよい。さすが移植ソフ トである。ちな 熱中度砂1>1> 1> 1> 1> 1> (K. M.) 

今月は年末年始のせいもあってか，紹介し みにこれは，ウノレティマを移摘したポニー Xlturbo用 5"2D版4枚組 7 ，500円(税別)

たいゲームが 7本も出てきてしまいました。 キャニオ ンの移植である。

Xlには「ヒーロー・オブ・ランス」と「ウ 繋4中度砂惨砂1>1>1>1> (亀)

ルティマfIIJの 2本を， X68000には「シャ

ツフJレノfック・カフェ J rフラッピー 2J を

はじめ 5本を用意しました。

36 Oh! X 1990.1， 

砂皆さんご存じのテープノレトークRPG，
AD&Dのコンピュータゲームて‘す。ドラゴ

ンランス戦記は小説化されて いるので，自

を通 したことのある人な ら 「ゲームの遊び

方」を読めば，す?に遊べるでしょう。

このゲームは意外(失礼 !)にもアクシ

ョンゲ、ームなんて、すね。てっきりフツーの

RPGだと思っていた私は，ちょ っと新鮮な

ゲーム要素 バランス

英鱈の勉強
v-r---.アクシヨン 操作性

人 ベサウンド ι
l、、.J l ~ゲーム

レ ./¥ J 山、/デザイン

劇画、 ν r ミ
タッチ ー i ，，'.. _" _ 

v'，' アイデア
RPG 

ポニーキャニオン 包 03(221)3151

ウルティマIII

一連のウルティマシリーズからの移纏第 4

作目。パーティ編成は 4人まで。前作より

も操作性がよくなっている。

惨これは違う 1 確かに，前作とはそんな

に遠わないかもしれない。そんなに速くな

ったわけで、もない。しか し，そのキャラ ク

タや，ダンジョン内の壁には気合いが感じ

られるのである。ソーサ リアンみたいなキ

ャラクタになったかも しれないし，なんと

か楽しめるほどのスピードになったと思、う 。

それもこれもこの気合いが入った， という

ことのせいなのである。

ウノレテイマの IとIIで，惑のモンデイン

とミナクスは倒された。 しかし， この 2人

の閑にはなんらかの契約があり，不気味な

なにかが生み出されたようである。 それを

確かめるのがそなたの天命なのである。い

ままで、ウノレティ?をやったことがない(や

りたくなかった り人も，この 4作目は一

見の価値があるはず。特に，このダンジョ

ンは進化して， 壁もドアもきれいになって，

やっと人並になったと言えるのである。よ



(純)かった，よかった。ストーリーはもともと 熱中度砂砂砂~I>I>I>

いいから面白いかもよ……。

熱中度砂砂砂~I>I>I> (鶴)

X Iturbo用 5"2D版2枚組 8，800円(税別)

ポニーキャニオン 念日3(221)3151 

砂あの名作ウノレティマシリーズ、のノfート 3

が登場です。ゲームシステム自体はあまり ' シャツフルパック・カフヱ
変わっていませんが，前回までの 1. II. 

IVで問題だった操作性の悪さが，かなり改 マウスをパドルに見立ててパックを打ち合

善されています。これにより，いままで面 うエアホッケーゲーム。対戦する相手は，

倒だったマップの移動もスムーズになり. 10人の宇宙人と 1体のロボットだ。

イライラすることなくゲームを楽しめます。

今回も， ロード・ブリティッシュに召集 砂デパートの屋上なんかに置いであるエア

された勇者たちの冒険の物語て¥この広 ホッケーみたいなゲームだなと思ったら，

い! ひろ~い世界を馬や舟に乗りながら 元談でなくそうだった。またの名を「疑似

旅をします。 3Dのひとりテニス」とも言う。このテのゲ

慣れている人はともかし初めてこのゲ

ームをプレイする人は，ずいぶん戸惑うと

思いますが，この寒い時期，部屋にこもっ

てゆっくりウノレテイ?の世界を旅してみる

のもいいんじゃないかな。いまさらウノレテ

イ?なんて， と言わずに一度はまってみて

はいかがで、しょうか。ポニーキャニオンさ

ん， この調子で次に予定されているウノレテ

イマVのほうもしっかり移+直してもらえる

とうれしいな。

ゲーム要素 バランス

いつもの

布マて~ RPG 操作性

/ I '¥ サウンド 工
ト一一→、 峠 i<[，干;三世Aゲーム
し /'¥. / ¥A/デザイン

ス 卜一一"l.._¥../ f に

リー性 グラフィック ビジュアル アイデア

ームはテ ンキーの 4. 6でパドノレの移動を

行うものと相場が決まっていましたが， そ

こは我らがX68000ですよぉ。標準装備のマ

ウスを使って前後左右にパドノレをカ、、ンカ、、ン

動かすことができちゃうのだ。これはもう

マウスがノ('F'Jレになってしまったようなも

ので¥机の上の物を片づりでおかないと，

パニックになってしまう。間違っても飲み

かけの缶コーラなんか置いとかないように

ね。でないと中凡の上にコーラの海ができて

しまいますぞ。

コンピュータと試合をするんだけど，強

い相手になると自分の打った玉(7)をほ

とんど打ち返してくるので¥ まるで鏡に映

ゲーム要素 バランス
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セリフももっとねl
この前，テレヒ'でパッテン荒川(知らないで

すか? 九州のローカル芸人なんですけど)の

24時間密着取材っていうのを見ました。このパ

ッテンさんの芸が面白いんですよこれが。どー

ゆ一芸かというとおパアさんのかっこう(本当

は40歳ぐらいのおっさんなんだけど)をして早

口の博多弁でしゃべくるわけです。これが実際

に見ると面白いんだ。私は方言(この場合は博

多弁)っていうのもののインパク卜の凄さを再

認識してしまったわけです。

スさえあればナイス。

熱中度砂砂砂惨砂1>1> (K) 
X68000用 5"2HD版 7，800円(税別)

ブロダーバンドジャパン 窓口3(341)1135 

で，私は思ったのですが，なぜアドベンチヤ

ーゲームのキャラクタに全然方言を喋らせない

んですか，シナリオ屋さん。たとえば漫画なん

かでも特徴的なキャラを作るのによくしゃべら

すんですよ 。 たとえば r~だっちゃ」とか。う

る星やつらのラムちゃんだってすぐわかるでし

ょ。そのぐらいインノTク卜あるんですよ。だか

らl回やってみてくださいよ，だまされたと思

って(だまされたりして)。

それにしても， またパッテン荒川が見たいな

あ。ビデオでも出てないかなあ。それとも九州

まて・見に行っちゃおうかな一。 (で)
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フラッピ-2

ブルースト ーンを敵をかわしつつブルーエ

リアに運んでいくアクションパズルゲーム。

キャラクタの動きがかわいらしい。

砂デービーソフトと言えばフラッピ-t_言

うほどの名イ宇， アクションノfズノレゲ、ームの

大御所が帰ってきました。その名 もフラッ

ピー 20rキング・フラッピーがあったにも

かかわらず，フラッピー 2とはこれいか

に ?Jrl， 2がなくてもラブ3と言 うが如

し」 うーむ，奥がi菜い。このゲームは 6年

ぶりの復活ということもあって，随分パワ

ーアップされているようです。ただ， 仕掛

けもキャラも ，同じくデービーのラプテッ

クに通ずるものがあり，目新しさはあ りま

せん。ゲーム自体も私がフラッピ一通だっ

たためか，サンプノレ版だったためか，さIi

Eムズ(はありません。しかし， もともと

のゲーム性の高さからでしょうか，キャラ

たちのかわいさも手伝って，女の子なんか

とワイワイ遊ぶにはとっても有効であると

思えます(試した人は報告してね)。

スーパーアクションゲームで反射神経ば

かり発達してしまったX68000ユーザーに

は調度よい脳みそ刺激剤になるでしょう 。

熱中度砂砂砂砂 !>!> !> (S. K.) 

惨昔遊んだ，あのフラッピーが今，フラッ

ピー 2t_なってX68000にやってきました。

このフラッピ-2，前作のフラッピーとノレ

ーノレな Eは基本的には変わっていない(つ

まり，“半ずら し"なんかも使うわけですね)

っちゃってる し，背景はきれいだし， 地面

は斜め向いてるしで(別に前作が悪かった

わけ じゃないけ nいろいろとよくなって

います。“ 5..のキーを押さなくてもちゃん

とキャラクタが止 まるとはねえ(そ りゃ

FM版だ けか)。いい¥1寺代 になったよなあ，

としみ じみ思って しまうのでありま した。

うーん， それに してもほのぼのとしたゲ

ームだ。なーんか，お花畑はきれいだ し，

キャラクタの甜jきはむにゆむにゆだし，岩

はサイ コロ キャラメノレの空き箱みたいにこ

ろころ転がってくし，敵キャラのエピーラ

はレッ ドロ ブスターにいそう fごし。 うーん，

メルヘン。おすすめの l本です。

熱中度砂砂砂砂砂砂 !> (で)

X68000用

デーピーソフ ト

5'.2HD版 8，800円(税別)

ftO 1 1 (807) 6700 

V'BALL 

「熱血高校ド ッジボール部」 で燃えた人に

はうれしい ピーチバレーゲームだ。操作は

比較的やさしく ，誰にでも楽 しめる。

んですが，そこはやっぱり ニューパージョ 砂熱血高校 ドッジ‘ボーノレに統〈球技シ リー

ン。主人公のフラッピー くんはテヤテヤ光 ズの第 2弾がこれ，見でのとお りのビーチ

Z 
PUSH SP白!!4. I!...;JICje1e.W

ヨ母語孟弘司

ゲーム要素 "ランス

女の子ウケ度

v戸r--.. 操作性

λ、 ¥ サウンド 」皇、， ...... 吠 九イ 士、.......，ゲーム
¥ /....... i パズル ¥."7('"'1デザイン

かわい、、ー...l-/ y- ，ら

らしさ アクション ビジュアル アイデア

38 Oh! X 1990.1. 

ノfレーで、す。P苦 しくたって，悲 しくたっ

て・・…・， で始まるテレビアニメは室内ノfレ

ーボーノレだったけ1::'， ビーチバレーは浜辺

で lチーム2人で戦うのです。操作方法は

矢印カーソノレの指 している人聞を動か して，

Aボ‘タンでジャンプ， Bボタンでレシーブ，

サーブ，スパイクとすっきりまとめられて

いるし，面倒臭い トスは相絡が勝手に上げ

てくれるので¥初めてでも安心なんです。

まさかと思うけど，このゲームをただの

ヒcーチノ ~'v - t.ごと思っている人がし、たら，

意識の改革が必要だ。レバーとボタンの組

み合わせて、いろいろな必殺技が使えるのだ。

「いろいろ」 と書いたけど，マニュアノレに

はひとつしか紹介されていない。探せばき

っとたくさんあると思うんだけど， 1::'うな

んで しょう 。 8等身まではいかないが，キ

ャラクタのID!Jきはなかなかリアノレて、す。

葬!f中度砂砂砂砂砂!>!> (H.K.) 

砂やっぱスポーツっていい よなあ。理屈抜

きで楽 しい もんなあ。 コツレフ も野球も捨て

がたい け1::'，ピーチノfレ一つてのも いい よ

なあ。いかにも 「夏」してるし。冬に こそ

こたつ入ってアイスクリ ームがお酒落な時

代だもん，発売時期はょっぽEねらってた

んfごろうなあ。00000ド買って視力落

として，反射神経削るよかよっぽど楽しい

よなあ。特に年末年始なんかは友達が集ま

る機会も多いから 2人で同時にプレイで

きるのは絶対においしいよなあ。月1)に友情

にヒピが入るなんてこともないfごろうし。

僕はひとり寂しく遊んでたせいか，スポ

ーツゲームが得意なせいか，初めてこのゲ

ームを触ってから 2時間でメジ‘ャーサーキ

ットを制覇しちゃったんだけど， まさか最

終ステージがあんな tころ tはねえ。審判

のおねえさんもついてきてたのはピックリ

したけ!::'，めて、たくテスタ ロッサを手に入

れたのさ。F14が欲しかった僕だった。

葬If中度砂惨砂砂砂砂じ> (S. K.) 

X68000用

シャープ

5"2HD版 7 ，900円(税別)

ft03(260)1 161 

ゲーム要素 バランス

ビキニの審判
v-寸............7'-7ション 操作性

r ....... 、 '¥ サウンド パλ¥

l入 峠"'-.+.~材、 ゲーム
シ./ ，， 1 ¥".h. Iデザイン

熱中度¥←し../ r-弓え
ヒ;ーチバレー ヒeジユアル アイデア



モトス

ソーラー・ベースに巣くう敵 「スペースビ

ー」を自機「モータースパナー」の体当た

りでベースからはじき出すというゲーム。

G~ l・

砂「モトス」は， 1985年にナムコから発表

されたアーケードゲームです。自機を操り，

敵機を体当たりではじき飛ばし， フィーノレ

ド上から下へ落とす，単純ながらも 一風変 とにパターン性がない。純粋にやる人のウ

わったゲーム内容。皆さんが気にする移植 デ、で決まるというのが好きだ、なあ。 アイテ

の出来て、すが，私が見た限りでは敵の動き ムの選択によって作戦が全然違ってくるか

はまずまずで， かなりいい線行 ってるとは ら，上手くな ったからって筒単に飽きてしま

思うんですが， このモトス，アーケードで

は縦!画面だったんです よね。「ドラスピ」み

たいにディスプレイを縦に置いてプレイで

きるモー ドがほしかった。音楽にはかな り

の力が入っていま して，話によればディス

クの半分以上を音楽関係が占めているとか。

なんと今回はMIDI楽器にも対応していて

(WMIDI対応説明書』 というマニュアノレま

で付いてくる!)対応楽器は，いまや音源

モジ‘ューノレの定番と化したMT-32と， シン

セ界のX68000こと M1。作曲者は一連の移

+直ものの音楽を担当してきたYu-You氏。

ゲームミューシックマニアは見逃せなレ l

本かも 。

熱中度砂砂砂砂惨c>c> (善)

砂ゴチごちゴチゴチ。ごチん，ごちごち。

うーん，敵をぶつけて落とすだけという単

純なノレールだりど，それだけに燃える!

重たい敵にゴチンとはじかれたときには結

構ムッとくる。それに，最近てやは珍い、こ

ゲーム要素 ノぜランス
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うゲームではなさそうだし。ゲームセンター

で、やってたときはノfッとしないと忠、ったが，

実は家庭向きの“隠れた名作"だったのだ。

移植はさすが電波だけあって文句のつけ

ようのない出来。今度はディスプレイを縦

にしなくても縦長のjmj面が楽しめるように

なったのもうれしい。欠点のない出来て、あ

ります。 しかし， その代わりウリもあんま

りないのが心配だな。いし、ゲームだから売

れてほしいんfごけ Eなあ。

熱中度砂砂惨砂砂 C>C> (H. U.) 

X68000用

電波新聞社

5"2HD版 7 ，800円(税別)

fi03(445)6111 

倉庫番パーフェクト

昔懐かし，あの 「倉庫番」の登場です。 Xl

も同時に発売中ですが，今回はX68000のほ

うを紹介します。

砂倉庫番です。68版になっても(見た目は

少々ハデになっていますが)シンフ。ノレて、i*

いI!未わいは変わっていません。ハマります。

要するにパズルて三倉庫の中の荷物を指

定された場所に揃えるというものなのです

が， これが曲者です。なんと「荷物は押せ

ても引っ張れない」のです。このノレーノレの

おかげて、f可回，~ずー っ」という自に遭った

ことか(それで結綿t意地になるんですけ

ど)。とにかくパズルとしての完成度は高い

-...........___ー

ゲーム要繁 パランス

クイズっき
菌数の ん h 操作性

多さ、^I '¥ 一工
子、 "-1 ¥ サウンド ノ瓜
~ ¥ I-;.L 1. ~ゲーム
ル/ 、J ¥フQJ デザイン

懐し言、了 /I~ÃJレ ーメミL

エディタ ビジュアル アイデア

のでかなり楽しめる(苦しめる?)と思い

ます。操作性も上々ですし(ただゲーム中

スコアウインドウが移動する際一瞬自分の

重11きが止まるのが気になりましたカワ。

当然面エディタやすでに解いたステージ

を再現するトレースなどありそうな機能も

しっかりあります。あとこの全部の而の中

に「絶対解けない面」が 1商だけ入ってい

てまたそれが狂おしいまでにいいl床を出し

ています。お正月にお勧めの l本でしょう 。

熱中度砂砂惨惨砂 C>C> (哲)

惨フラッピーが「フラッピー 2J となって

X68000用にやってきたように，倉庫番も

「倉庫番パーフェ ク 卜」となってX68000に

やってきました(ああ，そういえば昔この

シリーズの 'TNTBANG-BANGJが4商

までしか角平けなかったんだよな一)。 この

X68000版倉庫番は面数306，そしてパズル

ゲームというこ tで¥問題を自分で作れる

エテVタ付きです。また問題も 1問 l問

が結構ムズい。長〈楽しめそうです……。

しかしですね， このパズルゲームってい

うのは，同じようなパズ〉レが延々と統いて

るだ‘け，っていうんて"いいんで、しょうかね

一，私はそう思います。本当に306而全部ユ

ーザ、ーに解かせるつもりなら，何かイ ベン

トがあってもよかったんじゃないですかね

ー。 どこまで進んでも，問題が難しくなっ

ていくだけじゃね - 0 '90年代に向けて，こ

れはっ，ていう工夫がほしかった気がしま

す。今一歩だったな一。

熱中度惨~C>C>C>C>C> (て。)

X680∞用 5"2HD版 6，800円(税別)

シンキングラヒ.ツト fi0797 (73) 3113 
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-レナム

AVGI擦を含んだ
マウ現作のRPG
Kunitsu Yoshio 

国津良男

新規参入会社ヘルツの第 1弾。街や村の中，

そして各イベントはAVG方式，ダンジョン

の中や移動，戦闘シーンはRPG方式という

ゲームだ。邪教神パーディスを倒すニとが

ニのゲームの目的。

X6BOOO用 5"2HD版E絵絹 9.BOO同(税別)

ヘルツエンジニアリング ft03 (371) 30Bl 

40 Oh! X 19ω1 

編集部の片隅にある棚には，多くのゲー

ムソフ トが積まれている。以前はちょくち

よく拝借しては遊んでいたのだが，最近は

GAME REVIEW用以外にまで進んで手

全lこi滅ぼすことにある。そのためには， ど

こかにいるレナムと， c'こかにある聖剣を

綬し出さなければならない。では， ~Ií林教

界や悪魔界の妨害に負けずに，頑張ってく

を出すことは少なくなった。それでも，話 れたまえ。

題についていけなくなったらヤダ，という とまあ，そういうス トーリーだ。おお，

不純な部J機から遊ぶことはある。しか しそ いかにもゲームのストーリ ーではないか，

のような場合は，数十分遊んでみて， という感じは，ある。じゃ，そのさわりを

ん，だいたいわかった

で，終わりである。似たようなソフトが多

いので， (一時的にしろ)ゲームに飽きてし

まったのfご， と言ってもいい。

何かの本に，こんなことが書いてあった。

「車のセールスマンは，主事が売れなくなる

ように働いているのだ。なぜならその行動

は，需要者を減らしていることにほかなら

ないから」

私たちは，ゲームに飽きるために，ゲー

ムをしているのかもしれない。なせeならそ

の行動は，ゲームに対する許容量を減ら し

ていることにはかならないか ら。

「運命」だって聴き飽きる

しいきなり消極的な書き 出しをしてし

まったけ c'， SPECIAL REVIEWはきっち

りといきましょう 。

AVRPGつてなんだろ?・・・・・

レナムのジ、ヤンノレはAVRPGということ

になっている。言うまで、もなく， AVはアド

ベンチャー， RPはローノレプレイングの絡で

ある。つまりこれは，アドベンチャーとロ

ールプレイ ンクずの融合{本ってわけだ。

AVGかRPGかを見分ける方法のひとつ

として，キャラ クタに自分の好きな名前を

付けられるかEうかで判別する， つてのが

見てみよう。

雪蹟iまこーして進む

ゲームは，ある平和な街の，ある通りか

ら始まる。最初の主人公は，魔法使いの女

の子ティア。かわい L、ときれいの中間タイ

プだ。彼女こそが，邪教材IノfーディスをfilJ

す旅をしている張本人である。まずは，こ

の街の人々に話を聞いてみよう。街の中は

アドベンチャ一方式になっているので，「聞

く」をクリックすれば'いい。

* * 
ティア「すみません。あの，今日は何かお

祭りでもあるのですか?j 

街人「あ? お前さん何も知らないのか

い? 今日は年に一度の剣術大会の日なん

だぜ」

ティア 「剣術大会って Eこでやっている

の?j 

街人「この先だよ」

* 牢

というわけで，大会を見に行ってみる。

同様に「移動」をクリックすればいい。ド

ラクエみたくトコトコ歩いていく必要はな

い。も し，街の人に話を聞く前に移動した

りしよう tすると rその前に，ちょっと辺

りを見回してみましょう j，なんて表示され

考えられるけ t(ウノレティマは迷うな)，こ る。親切設計といおうか，一本道といおう

のゲームの場合は不可，だ。主人公はティ か。どっちにしても，アドベンチャ""':'1:ぃ

アとリーク，以下キャラクタの名前は，あ うわりには，ごく簡単なものなのだ。

らかじめ定められている。あの面倒で楽 し 剣術大会の会場では，優勝者のリーク(剣

いキャラクタメイキングは必要ない。 士・男)と出会い，以後，彼と一緒に旅を

これらの出来上がった(酔っているわ け することになる。というか，ここからリー

ではない)キャラクタを引き連れて，何を クが主人公になる。いきさつを抜粋すると，

するかっていうと，結局はやっぱり， こうだ。

「わるもんをやっつける」

のである。もうちょっと，詳しく話そう。

わるもんの名は邪教ネlfiノfーディス。邪悪

の元凶だ。こやつは1500年前に，レナム(魔

法一族のこと)と聖剣のカによって滅ぼさ

れた。と，思われていた。 しかし，実は封

印が不完全だったのだ。そ していま，邪教

四神宮とかいう，人間の力を遥かに超えた

者たちの手によって，復活しようとしてい

る。うーむ困ったちゃん。つつーわけで¥

われわれの使命は，邪教科lノfーディスを完 宿屋に泊まるとセーブできる

本 * 
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ティア 「ねえ，あなたリークっていうんで

しょ?J 

リーク「えっ? ああ， そう fごけ/::.0 1百J?J

ティア「私の名前はティア。ティア・オ、イ・

フーノ{'J

リーク 「んん! わかった 1 オレのサイ

ン谷大しいんfごろう! フッ・・・・・もてる男は

つらいせ"J

ティア 「・…? お願い，私と一緒に聖剣

とレナムを捜して!!J 

リーク「なぜ俺のような男なんかに?J 

ティア 「一....1.ごって，私・・・・・。聖剣使えな

いもん」

リーク 「あら， まあ・・・・・・」

* * 
とんちんかんな会話だこと 。 2人 tも，

明る くて，どっかヌケている

といったタイプの性格なのだ。

軽いタッチの作品には，このテの人物が

頻出するね。あかねちゃんも，魔美ちゃん

も，まるちゃんも，そして此li頼まみも，ゅ

うゆも，カケフ君も，みーんなこのタイプ

だ。 しかし，なんといっても代表的なのは，

サザエさん一家

fごろう。それは置いといて， と。

2人は情報を求めてミー?の村に行くこ

とになる。その前に，この街で武採や薬を

買っておこう。特に，街(村)から街への

移動は危険だから， ヒッ トポイント回復の

薬と，マジックポイン ト回復の薬はたくさ

ん買っておきたい。私はここでケチってし

まって，何度となくやりなおすハメ に陥っ

てしまった。街から街への移動も，移動先

をクリックするだけ。広域マップが現れて，

勝手に進んでくれるので楽だ。

て¥やっぱ り，道中でモンスターが襲っ

てきたりする。これらのモンスターの品会は，

とても強そうに，かつ気持ち悪〈 描けてい

てイイね。それに比 して，人物の絵柄は，

同人古志っぽくって，かつファンタジ-)毘画

っぽくてはったく個人的な趣味で)好き

じゃない。ノずスタードの類は受けf寸けない

体質なのだ。(で)さんはうる星やつらとパ

スター ドを両立させているみたいだけど。

モンスター との戦闘は， ドラクエ方式と

たいして変わらない。こっちが目標と I1袋闘

方法を指定してパン! 次は敵の番でパ

ン! (だじゃれじゃないよ)ってやっ。 モ

ンスター とl絞って勝っと，経験値が上がっ

てし、くのはもちろんだ。経験値が上がると

レベソレが上がる。レベノレが上がると魔法使

いのティアは魔法を憶えていく 。 と， こう

いう仕掛けなんだな。

逐よく HPがなくならずに(なくなると，

森までくれば城まではあと少し

即ゲームオーバー)，ミ ーマの村に到着すれ

ばラッキー。体力はそこの宿屋で一気に回

復できる。この村で、の展開はこんな感じ。

* 本

リーク 「ねえ 1 おねーさん，聖貧IJとかレ

ナムって知ってる?J 

女の人「ん- そういうことなら，教会に

行けば何かわかるかもしれないわ」

リーク 「教会かあ……どうも!!J 

本 本

そんなわけで，ある程度経い， しかし本

筋はシリアスなお話が繰り広げられていく

わけfご。のちには， 4人ノfーティになった

り，ダンジョンが待っ ていたりする。森の

中なんかは， 4次元迷路になっているし，

終盤には紙芝居もありと，単調にならない

ように工夫しようとしている。

ときに，ティアとリークが愛だの恋だの

というよーな仲になって いくことは，容易

に想像できるが， まさにその王道から一歩

も外れずに進んでいくようすは，なかなか

恥ずかしいものがあった。お前ひがみじゃ

ないのか， という l容もあることはある。

さて，総会得点!ま?

遊んでいてうれしかったのが，随所に見

られる，ちょっとした心配りだ。すこしで

もいいものを作ろうとする，心意気みたい

なものが感じられる。

たとえばセーブ。 8カ所までのセーブが

できるようになって いて，各々が，何月何

日何時何分にセーブされたかの情報を持っ

ている。だもんで，あれ， 最後に遊んだデ

ータは 2番だったっ けか， 3番だったっけ

か，などと迷う心配がなくなった。

それから， BGMo AVとはアドベンチヤ

ーのことだと言ったが，このゲームの場合，

オーディオ・ビジュアノレの意味にも取れる。

とくにオーディオだ。 MIDI~介して，ロ ー

ランドの音源モジューノレMT-32とつなぐ

ことができる。それはもう 絶句モ ノの素晴

らしい音楽がジャンジ、ヤカ鳴る。本体の音

源だけでも結構いい音してますけ Eね。

歯菌圃E
中ポスといったところか

また，マウスカーソノレの¥11)きも凝ってい

る。 2番目のウインドウを開くと ，カーソ

ノレはその頭を指してくれる。閉じる と，前

のウイン ドウのも とのカーソノレ位置まで戻

ってくれる。小さな親切，大きなお世話っ

て人もいるfごろうけど。

そんでもって，文字の表示もそれなりに

速い。私は， 1文字ずつ卜 ロトロ表示して

いく方式には耐えられない。何が楽しくて，

遅延タイムを設けているのだろうか， とい

つも思う。マウスを押すと，素早く表示す

るような仕様のゲームだと(このゲームも

そうだけど)，私のマウスは，

始終カチカチ鳴りっぱなし

になってしまうので.ある。

とまあ，細かい点での気配りはできてい

ると思う。だけど，ゲームのシステム自体

は， AVRPGなんて言っ てるけど，特2に目幸庁

しさは感じなかったんだな。もし私が，こ

のSPECIALREVIEWの依頼を受けなか

ったとしたらどうだろう。編集部の棚にひ

っそりと置かれた 「レナム」に，進んで予

を出して遊んでいたかどうかは，疑問だ。

でもまあ，奇をてらったものが高い評価

を受けるのにふさわ しい，ってわけでもな

いし，普通のAVGやRPGで遊びたいって

人もたくさんいるだろう。いまいち センス

が感じられないけ/::.，全体的な完成度は決

して悪くはないんだから，

総合得点75点

ということにしておこう。

おわりに

信じられないことに， 1989年も，もうす

くや終わり。去年はゲーム三昧の年末を送っ

てしまったけど，今年は音楽でも聴いて過

ごすこ とになるのかな。 12月25日には， 「小

川範子の単行本」予約特典，

範ちゃんのクリスマスカード

が届くことになっている。楽しみ楽しみ。

なんたって私は，小川範子ファンクラブ会

員ナンバー06039だからね。おまけにク リス

マスは，私の誕生日でもあるのさ。
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-メタルサイト

工ン手インク‘まで
あと何千里?
Nishikawa Zenji 

西川善司

最近 「難しいシューティングが少ない」と

お嘆きの貴兄に，ぜひプレイしてもらいた

い 1作です。尋常でない敵の数，その上ナ

パーム弾の補給もほとんどないのです。腕

試しにはちょうどいいかも。

耳目"7'"/.〆A・".//.//.〆-:.r............. 〆A貯'l/.ノン'l///...t-=:l

自立〓!:O!!C弘戦 サf冒・・・・
1田 抽出開場制τ

伯母奇@語扇面記iII!!Iァーで一 二一

"'"叫lAOIli一司..... 岨 olm正l!lUI!Hl・

X6即日日用 5"2HD版5枚組 9，日日日円(税別}

システムサコム ft03C閃5)7即日

42 Oh! X 1990.1. 

どーも，善司です。あのシステムサコム 敵を全滅させる強力な武器ですが，数に限

から3Dアクションゲームが登場です。新し りがあります。画面左下のゲージがその数

いパソコンユーザーには，「ノベノレウェアば を表しています。基本的には，ザ、コキャラ

っか し出してるアドベンチャー専門のソフ を破壊しつつ次のエリアまでた Eり着くこ

トハウスじゃーん」っていうイメージがあ とが目的て¥シーノレドレッドの状態で敵の

るかも しれませんが，実はアクションゲー 攻撃を受けるとゲームオーバー となります。

ムはサコムの得意分野なのです。古いとこ また，ナパーム弾の使用を 2ゲージ内で抑

ろでやは， 3Dワイヤーフレームの 「パ‘リアン

ト」がありますし，完全3Dの物体がウニヨ

ウニョ動きまわる「ソーーンJ，X68000用「フ

ノレスロットノレ」顔負け(!?)のドライブゲー

ム「ハイワェイ・スター」なEなど。 サコ

ムはこれらのゲームをすべてPC-9801専用

に I~ しています。もしPC-9801かPC-286 を

持っていたら，ぜひ前述したソフトをプレ

イしてみてくだ、さ い。

BGMも聴き逃せない

メタノレサイ トはBGMがMIDI対応て1
MIDIボードと MT-32があればゴージャス

で美 しいサウンドが楽しめます(ミュージ

ックモードもある!)。最近MIDI対応のゲ

ームソフトがぼちぼち出始めて きたこ とは，

ゲームミュージックファンとしてはうれし

いですね。きて，このメタルサイトのBGM

を作崩した安芸出(あき・いずる)氏は，

名前はそれは E前面には出ていませんが，

アーケー ドゲームでは「ワンタ守一OモJ，ノf

ソコン方面では 「ソーサOアOJrイー0

3 J，あとアノレシスの新作「ナイト Oーム

OJ，ヘルツのRPGrOナム」などなど，数

多くの名曲を生んだスーパーコンポーザー

なのです。メタノレサイトでは，各ステージ

ごとにフュージョンを中心とした静かで、

「宇宙物」っぽい(?)BGMを聴かせてくれ

ます。私のお気に入りはステージ 2の曲て¥

なんとなくラテンの香りのする曲調に感動

してしまいました。彼の今後の活躍にも注

目したいですね。

ミッション・メ'9!Tサイト
r AD.2116年， E.L.M. (地球開放軍)は

過激化するU.N.(国際統合連県軍)との戦

えれば， ステージクリア時にシーノレドが 1

段階リペアされます。あと特に意味はあり

ませんが，このとき撃墜した敵の数に応じ

た階級章が与えられます。

ステージ1

敵要塞内部の情報をもとに作られたシミ

ュレーションで， ミッション・メタルサイ

トへ参加するための試験でもあります。こ

のステージは l商ながらも結構難しいので

す。ゲーム開始直後，ジョイスティックの

ボ、タンを 1回押して， どっちのボfタンがパ、

ノレカンかナノfームかをlift認して，ノ{}レカン

のボタンは抑し っ放 しに。にわかに小回り

を始め背景の壁にぶち当たらないように敵

撃墜の準備をします。

うわーっと，人工衛星みたいのが自の前

に現れた! のわーっ，敵のミサイノレに当

たるつ…… あれ? 当たらないぞ。そう，

そうなんです。 1商の敵はミサイノレをわけ

のわからん方向に撃ってくるのです。です

から，自機を置く位置を決めてそこを中心

にミサイノレを避ければ，当たることはほと

んどなくなるはずです。障害物の配置さえ

頭に叩き込んでしまえば，楽勝楽勝。ナパ

ームは全然使う必要ないです，はい。

ステージ"21

ん一つ。このエスニックなノfーカッショ

ン，いーなあ。きてきて， 2面の舞台はラ

イノレ草原地待。初めての実戦です。前ステ

ージでは敵は人工衛星野良[1ばかりでしたが，

さすがは実戦，敵も自機と同じような機動

兵器が次々と出てきます。このステージか

らは敵ミサイノレは自機めがけて飛んできま

すから， 1カ戸庁に止まっているとあっとい

いに終決を迎えるぺ〈最新の機動兵器を敵 う聞にゲームオーバーになってしまいます

最終兵器破壊のために単身出撃させた」。 よ。電波の「スペースハリアー」をプレイ

「メ タノレサイト」とは，この作戦のコードオ、 しているかのごとし円運動をしながら攻

ームなわけです。プレイヤーは 3人のパイ 撃しましょう。スペハリのときより小さな

ロットのなかからひとりを選び，まず入隊 円を描くのがコツです。あと，レバーを下

試験を受けなければなりません。これは， に入れっ放しに しても 地面に墜落すること

実は敵基地内部を想定した シミユレーショ はないし，障害物の木も破壊可能ですので

ンで¥ゲームの 1面白に当た ります。 画面下部も有効に使いましょう。

使用できる武器はパノレカン砲とナパーム ステージ最初と中盤で，巨大ロボッ卜が

弾の 2種類。パノレカンの禅数は無制限。ナ 出てきたら 自機の移動を大回りから小回り

ノfーム弾はプレイヤーと同じ水平和IHこし、る へ切り替えましょう 。大きさに圧倒されて



ナパームを連射しがちですが，なるべくパ

ノレカンで倒しま しょうね。 Eうでもし、 L、こ

とですが背景キャラのシマウマやキリンに

混じってコイ サンマンがいます。探 してみ

よう。ところで¥このシマウ?とかキリン，

Xデーシ5
指令「大陸i横断をし一気に敵陣営へ強制

侵入せよ」だって? なんなんだ， その「一

気に」っていうのは。まったく軍の上層部

ただボ、ーッとつつ立っているだけじゃなく はパイロットを消耗品と思っているんじゃ

て，群れをなして画面を走り過ぎてったら ないのか。 というわけで舞台は海の上。背

もっとかっこよかったのに。 景は少し地味だけど，海中から緑の機動兵 ml 'I <f'り γq"I ~ l tl IU

ステージ3

ステージ3は，グラデーションの美しい

空の広がるフゴ砂漠地帯。自機を下に待。っ

ていくとわかりますが， liら，おおー，砂

塵が巻き上が りますね。すごいすごい。の

わっ ! 低空飛行していたらダメージを受

けました。なんと今度の岩や石柱は破壊不

能みたいです。ということは画面下部に行

くときはかなりの注意が必要みたい。

白くて肩のでかい機動兵器の編隊攻撃は

ナパームで消しましょう 。ステージ最後の

巨大装甲車も，自機を大きく左右に振りな

がらナパームで攻撃しましょう。ナパーム

は画面いっぱいに広がっていくので，左右

の端から撃っても当た ります。この性質を

有効に利用しま しょう 。

ステージ4

ステージ4は，つらら状の鍾手L石の広が

るl培い洞窟です。 この鍾乳石が上下の天井

からピッシリ伸びているのを見て圧倒され

がちですが，これはパノレカ ンで破壊可能な

のです。荷対幾は l面でお世話になった人工

衛星野郎ばかりで¥相変わらずとんでもな

い方向へ撃ってくるだけ。画面下部に自機

を議ち着けパノレカンを連射 していればOK

(l面の攻略法がそのまま使える)。ナパー

ムは 1面同様使う必要なし。

この面の最後にはボスキャラが登場。こ

のときは鍾礼石がなくなるので，ボス キャ

ラに精神を集中して自機を小刻みに動かし

ながら攻撃しましょう。このステージは短

いうえにクリア時にシールドを満タンにし

てくれます。

ポスキャラのひとり(I体?) 

器が飛び出てくるわ，自分とそっくりの機

動兵器が追い越していくわでもう大変。た この砂ポコリがけっこうやっかいだ

だ¥障害物が少なく画面いっぱいの円運動

ができるので慎重にし、けばたいしたことは

ないはず。ステージの最後にはボスキャラ

の潜水艦が浮上してきてミサイノレを撃って

きます。 こいつにはナパームの数に余裕の

ある人はナパームを，ない人は自機を小回

りさせながらバルカ ンぞ打ち込みましょう 。

ステージ61

ゲームも後半に突入。舞台は流れる雲が

きれいなはるか上空。空 tいうだけあって

障害物がないからいままでどおり大きく回

りながら攻撃していればOK， と言いたい

ところですが，市立のミサイノレもいままでの

ステージとは比べものにならないくらい速

い速い。攻略法はl画面中心部を中心に小さ

な円を描くようにしてパノレカンを撃ち続け

ること 。なお，ステー ジク リア時にナパー

ムが全弾補給されるので、ナパームをパシパ

シイ克っていきましょう。

ステージア

前ステージの夕方版といった感じのこの

ステージ。高速で迫りくる雲にも圧倒され

ますが，なんといってもすごいのが，カミ

ナリ 。遠 くでピカ ッと光ったかと思うと目

の前でイカヅチがピシャリと走る。 別に自

機に対する攻撃ではないし，当たってもダ

メージにならないけど，心理的になんとな

く不安になる。 このi寅1:1:'..素晴らしい。攻

略法は前ステージとまったく同じです。た

だ，今度はナパームが補給されないのでナ

ノfームを節約していきま しょう。

本

カミナリの演出がとてもよい

も目的意識がなくなってしまい，プレイし

ていて楽しくないのです。初めはエンデイ

ングを見た いがために頑張りますが，エン

デイングを見てしまったら， もうそのゲー

ムを二度 とプレイしなくなってしまいがち

です。プログラム的には，スコア表示やそ

の計算は非常に簡単なので「ジ、エノサイド」

にしろ「メタノレサイト」にしろスコア表示

がないのはゲームデザ、イン上のミスか，勘

違いとしか思えないわけです。

ゲームデ、ザ、インの話が出てきたついてに

述ぺておきますが iメタノレサイト」はなぜ

自機がロボ‘ッ卜である必要があるのでしょ

うか。ゲームアーツの「テグザ、ー」のよう

にロボッ卜形態と飛行機形態とで機能の差

が出るようなゲームデザ、インをすぺきだっ

たとヰネは思います。このゲームは，オープ

ニングでその機動兵器の機動性なんたらか

んたらと 言っておきながら，全ステージ通

してパックノfック背負った飛行形態の ロボ

ッ卜をt呆るだけです。たとえばロボ、ツ卜形

態だとスクローノレが停止， もしくはゆっく

りになって画面にたまった敵をー婦できる

と，まあこんな感じでゲームは進んで、い とかの工夫がほしかったところです。あと，

きます。残すは 3ステージ。果たしてステ どうもラストの敵以外は戦っているという

ージ1の敵基地内シミ ュレーションは役立 感じを得られなかったのが少し残念です。

つのか。敵の最終兵器とはいったい何か。 が， この「メタノレサイト J，ゲームパラン

そのへんは自分の日で確かめてください。 スIJ:最高ですし背景のトラップやグラフ

最後にこのゲームに対する意見を述ぺて ィックな Eの視覚的演出も工夫がなされて

おきますが，このゲームはアクションゲー います。プログラム的にはトップレベノレな

ムにもかかわらずスコア表示がないのです。 ので次回作ではいま 言ったようなゲームデ

ズームの「ジ、エノサイド」もそうでやしたが， ザ、インのしっかりしたものを{乍ってほ しい

アクショ ンゲームにスコアがないのはどう いもので、す。
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「ごきぶ りさ ん」登場

44 Oh! X 1990.1 

「寺田の教育的指導」

さて，今月登場する作品は，グラフィック研究会のあがた氏の作品「ごき

ぶりさん」と，北海道の追分高校放送部の 「青い空とぼくたちの地球」の

2作品からの抜粋(本文 92ページ)。

「ごきぶりさん」は，あがた氏のごきぶりに対する愛情にあふれた作品。

パステルカラーにあふれた桃源郷のような未来で喜びにあふれた 「ごき ..i ~

リさん」 を見ていただきたい。「青い空とぼ くたちの地球J は. NHKの主主

送コンクール応募用に作られた公害問題をテーマとした実写を含む作品の

CG部分。

工場の上を飛ぶジャンポ機



DoGA 

rシャープ見・体・験フェア用作田」

置換が進んでいる過程。2つの介子が接近している

視点、の移動の途中。正面から見

た放物線と影の動きが等速直線

運動であることがわかる

東京新宿エルタワー(12月 1日.2日)などで開催されるシャー

プ「見・体・験フェアJ のためにDoGAが作ったアニメーションから

の抜粋。学校の先生から教育の場において CGAシステムを活用し

てみたいという要望が多いため試しに作った CA1っぽいアニメーシ

ョン 2点。

1 :本自は化学。ベンゼンから置換されて TNT(トリ・ニトロ・ト

ルエン)が生成されていく過程のアニメーション。 2本目は，物理。

のどかな草原で大砲を発射し，放物線の性質を勉強するためのアニ

メーション。このように，自に見えない世界や，実際に行う二とが

難しいものを映像化・視覚化することで，生徒の理解を容易なもの

にすることができ，かつ興味を刺激できる。

45度て発射したときの飛行E鴎肋tもっと も長い 発射角度を変えてみたら

C言語で再帰処理とグラフィ ック機

能を使った例。自己相似形から木の枝

のような形を構成する。先端の糞は色

を変えただけ。

これを 3Dに鉱張 L. レイトレーシ

ングしてみた。まともにやると半月近

くかかるので，キャス卜さんに計算し

てもらったのが左の写真 (1枚30分く

らいで終わってしまった)。

「再帰大作戦」
丹明彦

IID!! 園

、、つι町・・・・
a
-
‘‘
 

F 且
量弓園

ャーザヴ I ニーI. I 

これは先月と同じ
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c同 TRACEで作った木 非対称にもできる
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0用ハ-~'T'-1スクrXstorシリース‘」
新 伸夫 一一一一一 XfamilyJO::1!):y~ r CZ圃 8PG1 18PG2/SPK 1 OJ 

アイテムからX68000用40Mバイトハードデ

ィスクXstor40シリーズが発売された。発

売されたのは， 1台目専用モデルの rHXD

040j(118，000円)，2台目専用モデルのrHX

D042J (128，000円)の 2機種。 11月号のペン

ギン情報コーナーでも紹介しており，購入

を考えているユーザーも多いのではないか。

使用結果をレポートしたい。

• 
1台目モデルのHXD040を接続できるの

は，ハードディスクを内蔵していないX680

00すべて。 2台目モデルのHXD042を接続

できるのは，ハードディスク内蔵型X68000

か， 1台目にHXD040を接続したX68000の

み。写真を見てもらえばわかるように，デ

ザインはX68000のマンハッタンシェイプ

スタイルにマッチ。よって， PROて、このハ

ードディスクを使うのは少し悲しいかもし

れない。

接続は最大 2台， 80Mバイトまで使用可

能。将来のこ tを考えると少ないような気

もする。 HXD040もHXD042も形状は同じ

なので2台重ねると結構な高きになる。つ

まり， マンハッタンピノレデPインク守スタイノレ

というべきか。 しかし，マニュアノレには 2

段重ねは危険ですと書いであるので，やら

ないほうがいいだろう。 Xstorを二台つな

くや場合は l台目を本体の横に置くこと。

デザインは

100点満点で85点といったところか。写真

ではわからないが，実はX68000本体の奥行

きに比ぺて若干 (5cm程度)後ろにはみ出

l 
IIHAAF・

X68000に装着

46 Oh! X 1990.1 

すサイズなのである。うーん，これは横か

ら見ると少し目立つ。もう少し短くしてほ

しかった。これで-5点tいうところか。

さら に，前面のスイッチがオシヤレじゃな

い。これは，多〈の人の感想。それに，ス

イッチが出っ張っているのも間違って押し

てしまいそうで不安。さらにー10点。

制かいことだが， X68000本体の下に付い

ている 4つの「足の出っ張り」が上手く収

まるようなくぼみが欲しいとの意見もあっ

た。うーん，私は気づかなかったが。しか

し，外付けハードディスクにしてはデザ、イ

ンはかな りいいのではないfごろうか。

J¥ードディスクのスペック

スペックは，表 1を見ても らいたい。 イ

ンタフェイスはSCSIを採用と記しである

が，ご存じのとおり X68000はSCSIではな

く長広5長SASIのようなものなので、マニュア

ノレを見て混乱しないよーに。平均アクセス

速度は23msと通常の40Mノfイトタイプの

なかでは速いほう(通常は28msが多い)。

OSはHuman68kの全ノfージョンしマニュ

アノレには書いてないがOS-gでも使用可能

だ。フォーマット|時に不良セクタの代替処

理を行う機能，停電l侍や切断H寺のオートパ

ーキングロック機能など は最近のハードデ

ィスクには刊し、ている機能で，ないよりは

あったほうがいい。

HXD040 

フォーマット~使用感覚

メモリスイッチのセット，フォーマット

のやり方は 9月号の特集を見ていただきた

い。フォーマット時聞は，装置の初期化に

数分，領域確保に数十分い、うところだ。

使用した感じは・・・・・， はっきり言って他

機種と変わらない。劇的に速くなったとの

感じもないし，遅いと いう感じもない。シ

ッピングは，ブレイクキーを押したらかす

かに光が点滅。つまり，普通のやつを採用

しているらしい。テス卜の最中ハ一ドテデデ、Q、

スク上部が少 し熱〈なつてきたのが若干気

になつた干程室度fだご。

結論として，これは実際に使用して Eう

のこうのいうよりもデザ、インがウリだろう。

もちろん，基本的な性能はクリアしており，

わりと売れるのではないだろうか。

ところで，先月のアイテックのハードデ

ィスク紹介記事でも書かれていたが，本当

にハードディスクはもう必需品だ。一度使

ったらもう元へは戻れない。今後， X68000 

のハードディスクユーザ、ーは Eんどん増え

るfごろう。そこで， どこかのソフトハウス

がX68000用のハードディスクやファイノレ

の管理ユーティリティを出してくれな いだ

ろうかと思う今日このごろである。

<聞い合わせ先>

(掬アイテム H03(434)4171 



シャープからは， 24ドットのインパクト型

プリンタ 3製品が発売された。特に， 24ピ

ンのカラードットインパクトプリンタは純

正では初めてである。発売されたのは，カ

ラー叩桁のCZ-8PGl(130，000円)，カラー

136桁のCZ-8PG2(160，000円)，モノクロ

136桁のCZ-8PK10(97，800円)の 3製品。

X68000， Xl， Xlturboて'使用て・きる。

• 
デザ、インは，例によってエプソンのOEM

のフオノレム。純正で初めてカラ ーのドット

インパク卜型であるということ以外には，

機能的にも特に目新しいものはない。 しか

し， ドットインパク卜型は熱転写型に比べ

てイ ニシヤノレコストは高いが， ランニング

コストは低いという特徴があるので¥購入

を考える人は多いかもしれない。表 2にス

ペックを紹介する。

プリンタのスペック

文字フォン トはJIS第 1，第 2，半角，外

字，記号，グラフィックなどを搭載。パイ

カ(文字ピッチが 1インチあた り10文字)，

エリー卜(同12文字)，縮小サイ ズ，スーパ

ースクリプ卜(上付き)，サブスクリプ卜(下

付き)，影文字，袋文字，縦書き 印字な どが

可能。

印刷可能な用紙は，単票用紙，連続用紙，

表 1 ハードディスクのスペック

薬害な E。単票用紙t述統用紙

の取 り扱いはマノレチウェ イロー

デイング機能で手軽に行える。

連続用紙庁!のトラクタユニット

は内放されている。また，葉書

モードや， 高速印字モード，縦

書き そードなEの切り替えや，

正方向・逆方向の微小送りはす

べて操作ノfオ、ノレの練イ乍で、行うこ

とができる。 7色のカラ ー印刷

は，専用のカラ ーインクリボ、ンカートリ ッ

ジ守装着 して行う 。

先にも書いたが， ドットイ ンパク 卜型は

ランニングコス トが低 <，印字速度が速い。

また，縦書き，微小送りな E各種の印刷機

能を備えているため，コストパフォーマン

スは高いと 言えるだろう。実際，周りには，

すでに欲 しがっている人もいるようだ。

<問い合わせ先>

シャープ(的 B06 (621) 1221， 03 (260) 1161 

CZ-8PKIO 

表 2 プリンタのスペック

CZ-8PG 1 

CZ-8PG2 

Xstorシリーズ

CZ-8PG I /8PG2/8PK I 0 

印刷サンプル

(* 1 )小数点以下切り捨て

HXD040 HXD042 CZ-8PG 1 CZ-8PG2 CZ-8PKI0 

ユーザー領主主 (Mバイト) 40 印字方式/ヘッドピン数 インパクトドッ トマ トリ クヌ /24ピン

セク?サイズ(ノてイ卜) 256 紙送り方式 フリクション・フィ ード方式，紙幅可変プッシュトフクタフィ ード方式

トラック密度 (TPI) 1500 

記録方式 RLL 

パイカ，エリート ，縮小.スーパーサブスクリプト

文字種類
袋文字，影文字.英数字，カタカナ，ひらがな
自己号， グラフィック P 半角文字，外字

回転速度 (rpm) 2358 
漢字(JIS第い第2(JIS X0208)) 

平均待ち時間 (ms) 12.7 
用紙 単票，連続，薬害

平均位置決め時間 (ms) 23 
漢字 53 53 32 

デ一歩転送速度 (Mバイト /s) 1.5 

SCSIID番号 2 

印字速(度文
漢字高速 100 100 64 

字/秒) 普通文字 82 82 50 

ドヲフト 246 246 150 
動作時温度/湿度 5~45・C/ 20~60% RH 

デーすバッファ容量(バイ ト) 256 256 約 IK
衝撃 日以下

色数 7 7 
寸法 (HXWxD)mm 35 X 136 X 400 桁数 80 136 136 

軍量 (kg) 2.5 寸法 (HxWxD)mm" 194 X 496 X 399 194 X 609 X 399 145 X 593 X 348 

消費電力 (W) 25 重量 (kg) 約 10 約 13 約 8

価格(円) 118，000 128，000 価格(円) 130，000 160，000 97，800 

新製品レポー ト 47 



48 08とオペレーテイングスタイル 中野修一
初心者ではよく，パソコンの使い方がわからないと

いう人がいる。 しかし，もともとパソコンの使い方

というのは自分で考えるものだし，それを考える過

程かすなわちパソコンを使うことにもなりうる。与

えられたものを使うだけではパソコンの価値はない。

使おうとする意志があって初めてオペレーテイング

という言葉が意昧を持つ。それがどういったかたち

を取るかはそれほと、重要ではない。使いこなそうと

いう姿勢がそれぞれの「オベレーテイングスタイルJ

というかたちで‘表されるだけなのだ。

50 ~l.~~!f.uL~}!~~k Llf~ 
基本コマンド攻略法… ・西川善司・国崎俵吾

コマンドひとつで全自働
57 基礎から学ぶパッチファイル……泉大介

コマンドに贋史あり
61 マジカJレ・ヒストリー・ツアー・・…・荻窪 圭

自分だけのおいしいコマンドフイン
65 エイリアス主獲のすすめ・・………荻窪 圭

EE沼宮!a1:事室烹帝

67 コマンド錬作からシスTムコールの使い方
08-9プログラミング教習所…・吉村聡

08とオペレーティングスタイル
Nakano Shuichi 

OS，つま りオペレーテイングシステムと

いう 言葉があります。あらゆる コンピュー

タで基本システムとなる部分がこのように

呼ばれています。私たちがパソ コンを扱う

tき意識するしないにかかわらず，常にOSと

いうもののお世話になっています。具体的

には 8ピッ ト機のBASICでいえばマシン語

モニタまたはBASICそのもの，X68000な

らばHuman68kなどがOSにあた ります。

Humanなど は，性格と してDOSと呼ばれ

ることもあります。

さて， X68000ユーザーにお聞きします。

X68000における Humanとはどの部分でし

ょうか。コマンドモー ドで“A>"のプロ

ンプトを出している部分? いえ， それは

command.xで.すね。OS本体は普段，私た

ちの目に見えなレと ころで動作しています。

メモリ管理， ファイノレ管理， タスク管理ーな

ど，而倒なことを引き受けるのがOSの仕事

です。 config.sysの設定を間違えたときな

ど，たまに rcommand.xが起重11できませ

んでした。コマンドを入力してください」

などと#マークのプロンプトを出すことが

あります。これがHuman68kがも っとも表

面に現れる場商い、えるでしょう 。

プログラミングユーザ、ーに対して， DOS 

はファンクションコールというものをユー

ザーに開放し，さまざまなサービスを提供

48 Oh! X 1990.1 

中野修一

します。 Cや福袋のプロ グラマーズ‘マニュ

アノレ，初期X68000のHuman68kユーザー

ズマニュアノレなどに Humanのファンクシ

ョンコールがまとめられています。メ モリ

の確保やファイノレの管理，プログラムの起

動……。それらを見ると， DOSというもの

がどんなものなのかがおぼろげながらわか

るで しょう。

. ユーザーインタフェイスとは

OS本体に比べ，よく EIにつくのがユーザ、

ーインタフェイスの音11クt，すなわち comm

and.xやVS.Xの部分ですね(ユーザーイン

タフェイスはコンピュータと人!日iのあい7ご

を取り持つものの意)。これらはUNIXのコ

マン ドイ ンタプリタにならってシエノレ1:11乎

ばれています。現状ではコマンド(すなわ

ちアフ。リケーシヨ ンフ。ロク。ラムなど)を?巴

動するものが広〈 シェノレと 呼ばれているよ

うです。

OSの使い勝手はこ の部分のデキでほぼ

決まってしまいます。特にパソコン上ては

ユーザーインタフェイスが惑いも のは決 し

て高い評価を得ることはできません。むし

ろユーザ、ーインタフェイスの性能がそのま

まOSの性能と見られることのほうが多い

ようで、す。とんでもないこと fごと忠われる

方もいるでしょうが， OSの存在目的のひ

とつは明らかに人間とのインタフェイスと

しての役割ですから，あながち間違ってい

るともいえません。

I How to operate "08" 
さて， OSについては「ユーザーはあまり

知らなくてもよい」という考え方がありま

す。本来，コンピュータに tって， OSは空

気みたいなものですから，ちゃんと動いて

さえいれば，「意識してまで l呼吸する必要

はない」というところで、しょうか。

しかし，現状のバソ コンでは少 しは息を

l吸う努力そしなし、と，な にをする にも息苦

しくなって しまいます。 これはディスクの

フォーマッ トであったり ，ファ イノレのコピ

ーてPあったり，ハードディスクのインスト

ーノレてやあった りといった とこ ろでしょう 。

入門記事を見ても，ちょっとした ことをす

ると rconfig.sysを書き換えてください」

とか， 「~をシステムにまEみ込みます」など

という表現が現れてくるのです。

これがアプリケーションユーザ、ーがOS

を使うための動機となります。

一方，ノfソコンに対して，単なるデータ

プロセッサとしての意味以上のものを求め

る場合には，むしろ積極的な呼吸が必要と

なってきます (MZ，XlやX68000ユーザー

はこのような傾向が強いですね)。

いずれにせよ， OSに関する知識は誰に

とっても不要ではな いわけです。ては正し

いl呼吸法， OSの使い方 とい うものはある



のでしょうか。以下に X68000の場合を例 ・0君の場合

に少々極端なモデルケース営挙げてみま し 大学の研究室でワークステーションを使つ

よう。 ている D君は端末不足仁業を煮やし， X68 .A君の場合 000を持ち込んでRS-232Cで桜統して端末

学校では，いやおうなく PC-9801を使わ にしてしまいました。termcap指定が商倒

されている A君 IJ:PDSを駆使して X68000 tかROMデ ィスク上のterm.xはなぜかco

の画商を640x 400ドットに訓縫い起草IJII寺 nfig.sysていshellに指定しないとうまくつな

のメ モ リチェックからメッセージ， はては がらないとし、 L、ながらも，なんとかうまく

漢字のフォン 卜まで PC-9801コンノfチ に し

ました。 コマンド類は当然，同様のものを

揃ム CAPSキーはロックしたまま号|っこ

抜いてあります。 これで学校のPC-9801t 
同じ環境が得られて A君は Hh~j足です。 あと

は 1日も早〈 一太郎コンパチのワ ープロが

引れることを待ち皇んでし、ます。.s君の場合

B;g，は“ A>"が紛れ、です。ノfイ 卜にIlfl

け暮れ， PC-9801が楽々民える値段でX68

000を手に入れた B;gjは，あくまでも X680

00らしさを重視してビジュアノレシェノレでで

きる部分は必ずvs.xを使います。工夫を凝

らされた彼の ビジュアノレシェノレは強力です。

「俺のダブノレクリックより速くコマンドタ

イプできる奴はいない」とうそぶいていま

した。

ある日 「タeフツレクリックていはファイノレの

実行と内容確認が両立できないじゃないか」

と友人に指摘された彼は，ついに実行型ピ

ジ‘ュアノレシェノレ」こからタイフ。型ビジ、ユアノレ

シェノレを起動するという多段式ヒずジ、ュアノレ

シェノレシステムを考え 出しました。実行型

は夕、、ークブルーのスクリーン，タイプ型は

アンパーイエロ ーのスクリ ーン力行巴勤しま

す。いまは高速起ffiJJfflの増設RAMのため

にバイトにl明け暮れています。.c君の場合

X 68000 L:!:Macintoshのようなマシンだ

とイ言じて買った C君はビジュアノレシエノレで

はもの足りないものを感じていました。パ

ソコン通イ言てやMacintoshエミュレータらし

きものがある ことを知った C君はどう して

も動かしてみたくなり，ついに並行愉入信

から安<Macintosh plusをr.iってきて しま

いました。

MacintoshのROMをl吸い上げエミュレ

ータを組み込んで、みる t結村';:ffiJJくようです。

おまけにまっとうな Macintoshplusより速

いではありませんか。最近で1;1:SCS1のノ、

ードテ川スクを核統してMacintoshは金食

いEb.tごと熔しそうに1嘆いています。

つながったようです。

そのうち， Humanのコマ ン ドtUN1X 

のコマンドがごっちゃになってきてしまい

ました。 そこでD君は Humanのエイリア

ス機能そ使って Humanのコマンド群を U

N1Xライクなコマンド名に変えてしまいま

した。dir/wはIs，type はcat，copy はcpと

したのを始め. process.xはpsにfinc1.x 1;1: 

不本意なが Ggrepとしたようです。もちろ

んエディタはmicroEMACSです。パッチ

処理!の貧弱さをl咲き Bシェノレでも L、いか

らシエ jレがほしいと L、L、ながら，いまは C

言語 (GCC)でUNIXコンパチのコマンド

をたくさん作っています。.E君の場合

E;(~j はその筋の人です。当然. MC68000 

tいえばアセ ンブラ しかありません。 もち

ろんOS-9にも手を出しましたが. 10CSや

ファンクションコーノレをうまく処理すれば

Humanでも?ノレチタスクイヒは可能fごとイ言

じています。

稲妻のタイピングを誇る E沼のriiiではヒ

ス トリ機能だとかエイ リアスなどは無用の

長q1;Jてやす。 ましてやピシュアノレインタフェ

イスなどは金輪際必要としません。加えて

8ピヅト H寺代か bしみついた性癖のためか，

lパ、イ 卜でも多いフリーエリアのためであ

れば， どんな環境でも耐 λてみせます。最

近はエディ タやア センブラ， リンカ，テツf

ッガは ROMに力，'f_l 、てしまおうかと考えて

います。

* * * 
きて，これら 5人(すべてフィクション

です。念のため)は皆それぞれに幸せなパ

ー ソナノレコンピューテインクすを楽しんで、い

るようです。 それぞれのオペレーテイング

スタイルはま ったく違います(同じ X68000

でも .. •. t.いえない部分もありますが)。

それぞれが志向するものが迷う以上， どれ

が正しいかなどいえるわりがありません。

このはかにも大勢 いるであろうと思われる

rLoac1 Runner jや「パッチ処理の鬼j. rメ

ニュー小僧j. rファンクションキーおじさ

んj，rフ。ノレタeウンおたく」も同様です。

使い方については「ファイルはこう作成

するのが正統派t:".j とか 「華J1ITなるディレ

ク トリ 構造のあり方j tか 「絶対的ユーザ

ーインタフェイス」など，実のところそん

なものは存在しようもありません。

OSをイ変うために，あ bゆるマニュアノレや

解説蓄を読破したという人は少ないはずで

す。たいていの;場合は， とりあえず触って

みて，わからないところはマニュアルを見

てい・・ーとしづ過程を繰り返しているにすぎ

ないで、しよう。それでも .OSがなんとなく

1it!えるようになっていくというのは，ユー

ザー 1人ひとりが， いわばオペレーテイン

グスタイノレとてもいうべきものを持ち始め

ていることにはかなりません。

もしかしたら，あなたが使っている方法

よりもっと便利な機能がちゃんと用意され

ているかもしれません。 しかし，特に残念

がる必要もないでしょう 。Human68kなE

では実に多彩なユーザーインタフェイスが

用意されていますが，そのどれを選ぶかは

まったくの自由です。他人から「効率が惑

し、」とか「キーストロ ークが多い」とか 「直

感的てない」といわれても，自分で使いや

すければそれに優るものはありません(あ

くまでもユーザーの立場だからいえるこ t
ですが)。

以下に統〈特集記事も単なるヒントにす

Eません。それぞれが r私のオペレーテイ

ングスタイルはこう fJ1」と 主張している

j~l í分もあれば，マニュアノレではわかりにく

し、部分をII@み1i半L、て説明した部分もありま

す。 まったくの初心者の方はいくらかでも

参考に，初心者マ ークは卒業したと いう方

はそれらをとおして引在の自分のオペレー

テイングスタイルを見つめ直 してみるのも

よいのではないて'しょうか。

特集 I osとオベレーテイングスタイル 49 
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オベレーテインクスタイルの研究

For Beautiful Human68k Life. 

基本コマンド攻略法

こんにちは， :{Eも恥じらう illiJ11普百lです。

ilk近.X68000庁lに，'I'd!'1って いるユーザー メ

イ ドのソフトを見ると，そのハー ドの性能

の凄さを再確認するとともに，ユーザーの

レベソレのi引きには焼かされます。 しかし，

いつでも初心者というものはいるもので.

8ピッ トノfソコンかC，X68000にきた人や，

まったくノfソコンが初めてという人にとっ

てはOSやDOSとはとらえにくいものかもし

れませんね。ここではX68000をnうともれ

なくついてくる Human68k，cOll1mand. X 

などの基本的な使い方について述べていく

としましょう 。

たt.:'L. コマンド名の後;ろにそのNjir引を

つけたのではマニュアノレと変わりませんか

ら rやりた L、こと→それができるコマン

ド」の形式て進めていきます。

. 特定のファイjレの一覧を見たい

ごイ手じのとおり. c1irコマンドはファイノレ

一院を参照するためのコマ ン ドてす。作業

Human6Bkに親しみ，より充実した操作環境を実現するため

のも っとも基本的な部分を解説します。 まずは基本コマンド

の使い方からです。 きっと，基本技でもさまざまな応用がで

きるニ とカぜわかると思います。

Nishikawa Zenji 

西川善司
Tajima Hyou目口

田嶋俵吾

「本」と r? J の 2つの文宇の こtです。こ

の 2文字をファイノレ名含桁定するときに含

ませることによって，複数のファイノレ名，

もしくは特定のファイノレ名を以うことがで

きるのです。r? J は任~i'J;、の 1 文'λ r* J

は彼数の任立の文'ナーをなl床します。

さっきの例はなんとなく rm * .basJて

よさそうですね。試してみると，

dir m キ bas

てちゃんと 一院が1'-'，てきました。

ファイノレ折定法てもっと出111 かし、WIJ~示し

ましょう 。 いま，ディスケットの'1'に，
abc. bas 

abc.x 

Abcd.BAS 

ABCDE.SYS 

とし、う 4つのファイノレがあ ったとしましょ

う。 これを A ドライブに入れて，

A> 

の ;I)d~から，

A>dir *.bas 

を実行 してみましょう 。すると，

'1'.特定の拡張子のついたフ ァイノレがデイ 図 1ワイル ドカードの例

スクの中に存在しているかどうかを惟かめ

たいということがしばしばあります。 F:¥pr伺 r割以凶s>dir/ω 

BASICて.は r.basJ. C言却なら r.CJ，ノf

ツチファイノレはr_batJというふうに.HUIl1 

anて‘は拡張子によって処llllを振り分けるも

のがたくさんありますね。 これは OSやア

プリケー ションカft~Î'定の拡張子に対応して

いるためです。 自分でプロ クーラムや ファイ

ノレを作る場合にも， これになら って系統立

った拡張子やフ ァイノレ名をつけるように し

ておくと. fi史いやすくなります。

たとえば.BASICの音楽プログラムはす

べて r111 Jで始まり r.basJの刻、張子守

持っ としましょう 。音楽プログラムだけを

一位で見たいときにはどうすればL、L、でし

ょうか?

こんな tきはワイルドカードをc1irコマン

ドに)-11¥、てやります。 ワイノレドカードとは

50 Oh! X 1990.1 
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RA門_DISK
7 --;ァイ Jし

ファイル使用量
m_aria 
M_xb8∞o 
M_tes 
m_GalxF6 
m_9radius 
M_svm9_4 
M_thCross 
F:¥pr珂「剖¥xbas>

F: ¥program¥xbas 
OK By匂使用中

守2KByte使用
bas 5088 8守-06-05
bas 283 89-0ι-05 
bas 183 8守司06-05
bas 284 8守-06-05
bas 2 89同 06-05
bas 65536 89-06-05 
bas 17429 89-07-22 

abc.bas 

Abcd.BAS 

の 2つが表示されます(大文字小文字:は区

別されません)0r * .basJの立l床はつまり ，

拡張イが ibasJなら主フアイノレ名はどんな

文寸:てもし、 L、ということです。次に，

A>dir abc?，本

営実行してみましょう 。今度は，

abc.bas 

abc.x 

Abcd.BAS 

の 3つ力T表示されることになります。

メト)支I.:J:.拡張子力;' i * J て去されているこ

とから.拡張チはなんでも¥，¥、 ! と桁定

していることになります。rABC ? Jは AB

Cの 3文サーがつレていれLf後ろの 4文字目

はなんてもいい， という定、l床です。 4文字:

11はなんても¥，¥、わけでPすから 4文>(:1二lが

なくてもし、 L、わけで. それで rabc. basJと

r abc. XJもターゲ、ツ 卜とな ったわ けでーす。

r ABCDE. SYSJがターゲッ 卜にならな

かったのは rABCDJ の後ろに 5文守，:1=1の

OK 8yt..使用苛能

回s1 mac1 
bas 1 R_b lock 
bas 1 11_x68000 
凶sl~武夙
bas 1 dirt"，πp 

bas 1 pal3 。1pal3 
bas 1 pal5 
凶KI問 l01
bas I田 12U

BAK 1 R_mm2 
bas I R_test3 
bas I t itle 
bas I m_GalxF6 

1ft白日_14
BAK 1 pal3 
bas 1 pal3 
bas I G_b12 
bas I situ 
bas I opop 

α( Byte使用可能

17:31 :30 
17・31・4ι
17:31 :50 
17:31 :54 
17:32:00 
17:32:24 
15:35:44 

-・・園田園・聞・・・・・・E圃・ E盟国・--_... ・園田



rEJカ?あったためです。このこと を利刑し

て":文:手以ー卜の拡張子はなんでも '"、フ

ァイノレ字;の一覧を表示せよ ， とするにはど

うしたらし、 L、でしょう 。答ぇii，

A>dir 7 7 7 7 * 

て。す。わカ・りますか?

.ファ4レを表示したい

ファイノレの中身を見たいときがあります。

BASICファイノレはX-BASICを7包副したあ

とそのファイノレを討しんでやって，LIST ~実

行すれば比ること力?できます。アセンブラ

のソースはエディタを，

ed ファイノレヰ、ーム

のよう にして起動してやれば見ることがで

きます。 しか し， もっと子軽にファイノレの

中身をのぞけないで しょうか。

command， Xには rtypeJコマンドという

のがあ ります。 これは， まさにファイノレの

中身を見るために1leいます。使い方lム

のようにしてメモリ l人jの表示を したことが

あるで しょうか? この rc1umpJはそれと

よく 似ていてファイノレの|有寄与を16進数し

それにおj];必する文字で表示します。 このコ

マンドも表示カf1 [lIiTlIiに納まらないときは

どんどんスクロ ールアッフ。していって しま

います。 うーん， どうにかならないで.しょ

うかねc 先はc'rmoreJ というのカì~rlJIてき

ましたね。 これはフィノレタ系の コマ ンドと

いいましたヵヘ フィノレタ って いったいなん

なんでしょう 。

あるコマン ドを決行して司 その実行結果

を医(1左II'，;JJ(多くのJ場合I;J:画而lに表示) せ

ず、少し予を力JIえてから 11'，;JJさせる機能が

あ り，こ の 「手を力11える」のがフィルタ系

コマ ンドの役目です (フィルタ系の コマ ン

ドは rfinc1J，rmoreJ， rprJ， rsortJの4

つが灯l1.まされています)。

rmoreJ は 11函I(liごとに|三切って表示を

する， という役 I~I のフィルタ コマ ン ドだ っ

たんです。 そのほか，立外かもしれません

A>type ファ イノレヰ、ーム が，Oh!Xてリス ト打A ち，'1'，しに 多!'i')されて

て先(J.ど説lリ]したワイノレドカードも使え ま いる行若干号は実は，

す。t:.t，ご大き いフ ァイノレになると 当たり fiij

ですが， 1iI!:n而ir"JにI1又ま らず，ス クローノレア

ウ卜していってしまいます。[CTRL]+ [S] 

で表示の-11寺停止が可能ですがどうも 不便

です。そういうときには， r moreJ をイ史い

ます。使い}jは，

A>more < ファイノレオ、ーム

です。これを実行すると 表示カ'i直|而いっぱ

いに なる とキ一入力向ちとなり， 表示をー

II~'停止してくれます。 dir コ マンドの r/PJ 

と{以ていると いったらわかる てし ょうか。

r<Jは rmoreJコマンドがフィルタ系の コ

マン ドのためです (くは省略可)。くは←の

意n未て，キーボ、ー ドの代わ りに後ろに書か

れたファイノレから文字を与える こと を表 し

ています。

さて，い ままでは文章のようなフアイ }v，

テキストフ ァイノレを表示するためのコマン

ドて， ADPCMのデータファイノレや，刻、

張子が rRJや rXJの実行形式のファイ

ノレを表示できなくはないのですが， どうも

画面力t乱れたり して気持ち惑いですよね。

そんなときには これ，r dumpJてす。

A>dump ファイノレオ、ーム

のように してイ史います。 8ピットノfソコン

などでマシン認モニ タに入って，

*07777 ???? 

find/v 文:字予1) ファ イノレ名 >prn 

のよう にフ ィルタ コ マン Fri n c1 を 1~って ，'1.'，

7Jされて いま す (文字手1)の部分にはファイ

ノレ'.1"に絶対存在しないものを指定する L

フィノレタは“/"と共によく 使われます。

これは“/"の前のコマンドの表示を検Ifzり

し，後ろのコマ ンドに泌す倒きを します。

A>more < ファイ ノレオ、ーム

lム
A>type ファ イノレオ、ーム 1 more 

と同じこと なのです。もう，わカョりましたね。

r dumpJコマンドも 同じ ように笑行 してや

れば，、し、のです。

A>dump ファイノレオ、ーム 1 more 

です。r/PJがあ るのでほとんどなIl本があり

ませんが， dirコマン ドを，

A>dir I more 

として{史うこと も可fiEです。

あ，ひとつ重要なことを L、L、忘れてまし

た。フィノレタコマ ンドはその実行に作業月j

の 「テ ンポラリファイノレ」 というものを自

立jM1')に作IjX:しますので¥ディスケッ トのプ

ロテ ク トノッチにシーノレが)!ijってあった り，

ディスクの容量が足りなかったりするとエ

ラーが発生します。 また，こ のテンポラ リ

ファイノレはコマンド終了H奇に自動的に背IlIl余

されま 1。

. 階層針レクト日なんのこと

5インチ2HDのディスクは容)，l:1Ji1Mバ

イト以 卜もあるのて 1;枚のディスクにか

なりの数のファイノレを入れておくことが可

能です。 また，ハードディスクともなると

その何ー|ー併ものファ イノレを入れる ことがて

きますb なにも考えずたくさんのファイノレ

を入れてしまうと dirコマン ドを実行 したり

したとき， 11的のファ イノレを|直l而iから読み

l収るfiijにスクロ ーノレアウ 卜してしま ったり

して大変不便てす。 まあ，

A>dir /w 
(幽耐"、っぱいに ファイノレ一位を表示)や，

A>dir /p 

(フ ァイル一位が画面i，、つぱレになるとキ一

人7Jを判って出泣きを表示する)てなんとか

ならないこともありませんが，なんとか系

統立ててファ イル管理1'.守したいですね。 そ

こでド作用ディレ クトリ です 。たとえは¥

のよう にフ ァイルをディレ クトリ 単位て管

J1Ilするこ tを階層構造 /:11乎ひます。

「ノレー トディレクト リ」 は附して「ノレー

ト」など/:11乎l.fれますカにこれは|結府ディ

レク トリ桃造の大本です。ノレー トは木てレ

うと根本のf5li分みたいなもので¥ほかのデ

ィレク トリ(サブディレ クトリ) は絞に当

た り， ファイノレは葉とても考えてください。

ちなみに、ディレクトリ構造をこの目て凡

てみたい， という人のためにtreeというコ

マン ドがあります。f史ぃ方は，

A>tree 

です(I-Iuman68k ver.l， o (こはありませんL

すべてのファイル操作は基本的に I;J:，、ま，

自分のいるディレク トリ内で行われます。

て旬、すから，

A>type *， bas 

として も};I)のディレク トリ にあるフ ァイノレ

を見る こと はできません。

r，、ま ，1主|づ〉のいる」っていったって， ど

うやった らそ れがわかるん7ご? と思った

人も多いはずです。ては，適当なシステム

ディスクを立ち |ーげて.

A>cd 
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を実行してみましょう 。ルー トにL、る人は， という，デ、イレク トリ構造をしているデイ へ移ったときの場合)。これは比較的わかり

A:￥ スクをff!定しましょう 。 いま自分がEFGH やすいと，官、います。

と表示されたはず。 そのほかのサブディレ にし、たとしてノレートへ移るにはどうしたら きて，少し革ffしそうなのが最初と 3番目

ク ト リにいた人は~、L、でしょう 。 それは， の例のやっ。 これはディレクトリの絶対指

A:￥ ディレクトリ名 A>cd ￥ 定といわれ，あたかもノレー トから下層ディ

t表示されたでしょう 。 これで，いま，自 tしてやればいし、のです(ちょ っ とわかり レク トリへ順番に降りていくように指定し

分が操作できるテ1 レクトリがわかったわ にくいかな，でもあと，いく つかの例を見 てやる方法なのです。ですから，

げです(こ の 「いま自分のいるディレク ト

リ」をカレントディレクトリと H乎びますL

それでは，月11のテY レクトリに移るにはど

うしたらし、 L、のでしょう 。

| A BCD 1 

|MNOP 1 

ていけばわかってしまうと思うよ )0(欠にノレ A>cd ￥ABCD￥MNOP 

一卜から IJKLへ移るにはどうしたらし、 L、 は，

て‘しよう 。

A>cd kJKし

です。 この状態からMNOPへ移るにはどう

したらし、 L、でしょう 。

A>cd ￥ABCD￥MNOP 

が答えです。では，少し詳しく見ていくこ

とにしましょう 。

ひとつ下層のディレク トリに行く場合は，

cdの後ろにテV レク トリ名を苦 いてやる fご

けていす(先ほどの例の，ノレートから IJKL 

lEFGH 11 I]KL 1 

のように上から順番に指定して MNOPま

でたどり着いた t考えても結桃て.す。最初

と打ち込むというようにだ。

環境つてなんた、? きて， r dir J と打ち込んだら，iillliiiiにズラ

ズ、ラと文字があふれてきた ことと思う 。 それ

ぞれの行に表示されているのが， ヒずジ、ュアノレ

シェルでのひとつのアイ コンに相当する。あ

のビューティフルでユニークなアイコンカf

こんな情けない姿になってしまったわけた二

田嶋俵吾

雑誌なんかでひS関係の記事を兄ていると，

「環境を整備する」という 言葉が自についたり

する。普通「環境守護備する」い、え If，日

lI~i! EIにドブのゴミ掃除含ゃったり，心ないド

ライノfーがtll:lf姶てていった空き缶を回J以し

たりするような作業を思い出すもんだ。それ

がなんてコンピュータと関係あるんfごろ。あ.

そうかそうか。相しを片づけてマウスを動かせ

るスペースを空けたり，部屋中に散乱してい

るディスケットをケースに戻 したりするのか

な? いわゆる r68のための奉仕」というヤ

ツ。などとオチャラケていてはイケナイ 。

一般の「環境の整備J 1: ~、うやつが，良き

につけ悪しきにつけ，住みよい衡を作ろうと

しているのと同じように，コンピュータでい

う「環境の整備」も，より快適に OSを使え

るようにするためにあるのだ。

きて， HlIman68kやMS-DOSを凡た場合，

環境繋備は大きく 2つに分けて考えることが

できる。ひと つはFM音i町、を使えるようにし

たり， ASK68Kを使えるようにすること。つ

まり，自分がマシンを使っていくのに必要な

ものを用fi;することだ。これは config.sysと

いうファイルで「使うソマ!J と宣言 しておけ

ば，自動的に丹l芯、されるもので，ここでは触

れない。 もうひと つが本命中の本命て: これ

から説明する環境変数というやつだ。
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誰のための環境変数?

環境変数という 言葉は r環境J+r変数」と

考 λ ることができる。 これまでのノリで読む

し 「環境を繋えるための変数」い、うことに

なる fごろう 。そいじゃ，いったい殺のための

環筑をどうする変数なのか。 ここが問題fごな。

実はこの環境変数I:J:.， command. xのため

の環境を盤える変数なのt.:'(~、まはそう思っ

ておいてかまわなし、)。て‘はおもむろに X6800

0に付属してきた HlIman68kのディスクぞ起

動してみることにしよう 。

おっと vs.x (ビジュアノレシェル)が起動し

てしまった〆。 そうか，そうか， そうだった。

ここでは環境変数がなんなのか説明しづらい

から， commancl. xを起動してみてもら し、た

L、。11成司王の絵にマウスカーソノレを合わせてタや

ブノレクリッ クすればいい。iillli百iが真っl滑にな

って，

A> 

などという，なんの愛想もない文字が現れた

ことと思う 。vs.xのビジュアノレな画面とはま

ったく違う 。ここではアイコ ンをダブルクリ

ックする代わりに，命令を直接打ち込んで使

うことになっている。 どんなファイルカf入っ

ているのかな? と思ったら，

dir 

表示された文字のなかに，

BIN <DIR> ・・・・・

つてのがあるのがわかるだろうか。 これは B

INつてのはデ、イレクトリ (Directory)で、.そ

の中にまだ‘ファイノレが入ってるよという 印fご。

中にま t:'あるってんだからのぞいてみよう。

これは.

dir bin 

とやればいい。画面iに収まりきらないほど文

字が表示されたこ1:1:思う 。
F、 x

と表示されているのは，実行できるファイル

だ。試しに実行してみよう 。

ed 

t入力してみてもらいたい。エディタeclが起

ffiJJしただろう 。終了するにはESCキーを判lし

でから Qを引[1せ1ft，t 、。

command. xってやつはよくて‘きているよう

て間抜けなところもある。 0ドライブのディ

スクを抜いて lドライブに入れ，ワープロの

デ、イスクを Oドライフ。に入れてみよう 。 ここ

でもう 一度、

ed 

と入力してみてもらいたし、。はら，

コマンドま たはファイル名が違いま す

と tJ~ た 。 edがどこにあるのかcommand. xに



の例のノレー トへの戻り方も同じように考え

ることができます。

A>cd ￥ 

はいちばーん上のノレート から下へ降りていか

なかったと考えるわけです。

絶対指定があるなら相対指定もあるので

す。ひとつ上層のディレク トリ に戻る とき

A>cd 

としてやるのがその相対指定です。ですか

らいままでの例ていく と， ABCDにい ると

き rcd ..Jを実行 してやればjレー トへ戻れ

ます。

このディレク トリの相対/絶対指定は iC

dJ コマンド以外にも適用されます。たとえ

ばテV レク トリABCDのファ イノレの内容を

すべて見たいときは，

A>type ￥ABCD￥*. * 
まTこl丸

はわからないので，実行てきませんと悲鳴を

上げているのだ(にしては偉そうなメッセー

ジfごけどね)。

実はcommand.Xが実行て‘きるのは ，dirJ 

と入力したときに表示されるものの中にある

，- X ......Jだけなので、ある。i_ X 

・・」と書くのは而修IJなので，以後これをi_

.XJ と者Hことにする。いま dirとやっても

edは見つからな し、。だから実行できないの

?ご。

さっきは実行できたじゃないか ! Human 

のディスクを 0ドライブに入れてた tきに di

rとやっても巴d.X は表示されなかったぞ。確

かBINの中にあったはずだ。ごもっとも 。実

はそれこそが，環境変数の妙なのであり，環

境変数が大切なわけもここにある。

忘れちゃいけないpath変数

command. Xがdirtゃったときに表示され

る中にある '-.XJ しか実行しないのは先に

裂いたとおり 。 この idir J tゃったときに表

示されるディレク トリ のことを 「カレン トデ

ィレク トリ」 という 。つ まり command.X は

カレン トディレク トリにあるファイノレ しか実

行てきないわけだ。

しかし， それじゃああんまり不便じゃない

か， と考えた'illがし、たんfごな， きっ t0 dirて"

表示さ れる中に指定されたファイルがない場

合は， 00ディレク トリと ，ムムディレク ト

リし・・…・ディレク トリ もついてiこ探 してく

れるよう ，?Jt定しておけるようになっている

わけだ。さっき ，'edJとやって BINデ、イレ

クトリの中にあるed.xが実行て、きたのも ，な

A>type ABCD 

としてやります。 そのほか，

A>type .目￥test.s

とか， Human68kのファイノレ指定はMS-D

OSより柔軟なため，恐ろしし、ことに，

A>type b: 

とBドラ イブの内容をすべて表示するな ど

の指ー定もできます。

そうそう，カレン トディレク トリを確か

めるには icdJを使う以外にプロンプ卜 を

変更 してやることでも可能です。

A> prompt $p$g 

としてみてください。詳 しく匁lりたい人は

マニュアルの rpromptJ命令の項を見てみ

ましょう 。工夫 しfごいでいろんなことがで

きますよ。

外部コマンドと内部コマンド

付属の 'Human68kユーザーズマニュアル」を

パラパラとめくってみましょう 。コマン ドの解

説欄の右上に「内部コマン ド」とか「外部コマ

ンド」とか書いてあるでしょう。これってどう

いう意味なんでしょうね。答えは簡単。内部コ

マンドとはcommand.Xがその内部に持っている

(いつでも使える状態にある)コマンドです。そ

れに対して外部コマンドはその名のとおり，そ

のプログラムが外部に存在するコマンドのこと

です。

い場合はBINディレクトリも傑しなさい t設

定してあったからにはかならない。

てはどこに設定してあるのか。そ いつを司~J

ぺるには，

set 

または，

path 

tキーボー ドから打ち込んでみればいい。

path=A:￥;A:￥SHELL;A ￥SYS;・

などと表示されたことと思う (これは I-Iuma

n68k Ver. 2.0の場合。ほかのパージョンでは

表示が若干違うかもしれな L、)0path (パス)

つてのは小径 tいう意味だ。つまり，入力さ

れたファイノレ名がカレン トディレク トリにな

い場合， command. X はこの小径をたどって

「ここにはあるかな? そいじゃこっちにはあ

るかな?J と探していくわけだ。

探すべきディレ クト リは，

path=ディ レク トリ;ディレク トリ・・・・・-

t， 'path=Jに統けてつ'て区切りながら列

挙されている。先の例て¥、うと，カレン トデ

ィレク トリになければJ欠にAドライブのノレー

トテ?イレク トリを， そこにもなければ‘Aドラ

イブ、の SHELLテ。イレク トリを， そこにもな

図 1環境変数の例

temp=f: 
comspec = a:警shell平command.x
lib=a:￥c1ilib 
include=a:Yc￥include 
windex=a ￥windex 

ですから外部コマン ドを実行する際にはその

外部コマンドのプログラムの入ったディスケッ

トが本体に挿入さ れていなければいけません。

本文中の議論の中心となった 'typeJと，moreJ 
ですが 'typeJは内部コマンドなのに対し 'm
oreJは外部コマンドです。また，内部コマンド

を増やすことはほとんど不可能ですが，外部コ

マンドはいわばひとつのプログラムですから

プログラムの作れる人ならばいくらでも増やせ

ます。

けれt!...…を採しなさい t指示してあること

になる。

ここで、Aドラ イフーというのは 0ドライフーの

こと 。Human68kで"j.A，B， C…... !:いう

英字でドライブを区別することになって いる。

さて，表示された ipath= ・・」の中に，

AドライブのBINディレクトリを探しなさい

という指示を見つけるこ tができるだろう 。

これのおかけ‘て， ed.xがAドライブの BIN

デ‘イレク トリにあるときは実行て、き たわけで

ある。当然，

path= ・・ ・;8:￥81N; ・・・・・・

なんてのはないから， ed.xの入っているディ

スクを lドライブ (Bドライブ)に入れたと

きには実行できなかったわけだ。

Human68klこは実に多くのファイノレがつい

てくるが， それをすべて必要とする人はあん

まりいないだろう 。フ ロッピーテ、、イスク には

1Mバイトしか入れられないから，誰かが作っ

たちょっとおいしいフ。ログラムなんかも入れ

ておこうと考え始めると，たち孟ちいっぱい

にな って しまう 。

そこて¥最初jについてきたコマンドの中か

ら必要なものを選んでDOSディレクトリに型車

path=a:lI;a・lIbin;a:￥basic;a￥Cja:暫wp;a:警o;a:警sound;a:警music;a:lIsys;a:Yshell;a:Yet
c;a￥quickstart;a・￥dic;a:￥windex;f:￥
prompt=$Els$Ell;H$El45m$El自K$E ===== $V ==== < $P >$ElB0C$E[16D$D$E[u$E[A$E[B 
$N$G 
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. 隠れフ州レつてなんでしょ

rliJ仮ソフトのなかにはHuman681くから立

ち上がるのに， そのディスクに rdir Jしで

も rファイルカtありません」なんて出てく

るときカfありますね。 え? 市!仮ソフト t::
からできる芸当なんでしょ? だって?

とんでもありません。2Llιj邑のユーザーの私

たちにfごってできるんですよ，外部コマン

ド rattrib. XJ ぞイ史って。

Human68k には書き換え可能なファイノレ

属性が 2つあるのです。それは司

H…・・・フ ァイノレ名を隠すl苛性

R・E ・- 読み，'1'，し専問， 削除を不可能に

する属性

の 2つです。 rattribJ (アトリヒ、ユー ト)コ

マンドI.:J:， 

A>attrib /，属性スイッチ フアイノレ名

思し，友人か bもbったりダウンロードした

PDSのコマ ン ドをTOOLSデ、イレクトリに望室

羽1したりするこ tになる 。 こうして，必要な

コマンドブごけ力f入った白うi'#IIJのシステムデ‘

イスクを作るわけだ。ほんとにフロッピーデ

ィスクTごけてマ及おうとすると背労する 。ハー

ドテマイスクカT22れるわけもわかるね。

きて， .I~.のようにファイノレぞ務四!し ， 1主11

のようなディレクトリを作ったとしよう。こ

れでシステムディスクが完成したと安心して

はいけない。大切なことをJ忘れてし、る 。E誌上ft

図 2 自分専用のディレクトリ 構成

挙

I-CONFIG.SYS 
I-AUTOEXEC. BAT 
I-USKCG. SYS 
I-KEY.SYS 
I -CO~ M AN D .X 

I-CONFIG 
I I-BEEP.SYS 

I-SYS 
I-ASK68K. SYS 
1 ・ RA~ 日 ISK.S Y S

-DOS 
I-COPYALL. X 
I -FO R ~A T. X 

ーTOOLS
I-WIDTH.X 
I -DRV. X 

-ASK 
I-ENVI. ASK 
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のようにして使います。属性スイッチとは

さっき挙げた 2つの属性をかけるのか， そ

れとも向平除するのかを指定してやるスイッ

チで“+"で設定“一"で解除てす。この

あとに先ほどのIm，'l生の 1文守ーをく っつ けて

やると属tl:スイッチの完成です。comman

d.xを不可祝にしたいな LJl;r， 

A>attrib十 hcommand. X 

とします。 解除は，

A>attrib -h command. X 

です。不可:tJiや読み込み専 JIIにするとファ

イノレ削除の命令などにも{};~粋を受けな くな

りますのできわめて主要なファイノレはこれ

bの属性を設定してやるとよいでしょう 。

不百Jネ:Jtにすると dirてーファイノレ/r，は11'，てこ

なくなりますので注立が必要です。

また， この rattrijコ」には使利な機能とし

て，ディスケッ ト の rl' のファイノレ-.~ïを属

性十j't>で表示することができます。 このと

変数pathの設定だ。|主11ては， もともと BIN

デ、イレクトリに入っていた， HUI11日n68kにつ

いてきたコマ ン ドをDOSテ守イレ ク トリに務flrI

しi直している。 さらに， 自分1.'，1111のツーノレと

して，いくつかのコマンドを TOOLSディレ

ク トリに務耳目した。 そこて， これらのディレ

クトリ内にあるファイノレを';i.f行できるよう，

pathを設定しなければならない。

環境変数設定の方法

環境変数を設定するには，環境変数を表示

するときに1il!った rsetJコマンドを1!l.!IIJする。

これは cOl11l11ancl.Xが内政しているコマン ド

なので¥ どこを42Eしても set.Xなどというフ

ァイノレは見つからないはずだ。

setコマンドは，

set 環境変数名=その|λl符

という諸，:;i¥で1i1!1りする。l:!illのデ、イレクト リ

梢成てが、pathを設定するなら.

set path=A:￥;A:￥DOS;A:￥TOOLS .. 

などとなる。袈は， SET(こ続けて，環境変数

が表示されるときのjl式そのままに ，l;けばい

い。pathの場合はJHIIIのコマンドもあるのだ

が(その名ち path)， m境変数の 111としてと

らえる とsetコマンドがf史えるわけfご。t::t，ご

L， 

set PATH=A:￥;A:￥DOS;A:￥TOOLS 

や，

set path =A:￥;A:￥DOS;A:￥TOOLS'" 

のように大文:十:を使ったり 2i!I'1ぞJJUえるとJ.!s

う環.tJl変数になってしまうのでリ二なしてはし

い。 Humanのpathは小文字:のpatht::<。

逆に，なんらかのJllllLiで環境安数をリセッ

きばかりは不可祝の属性のファイルを見る

ことができます。ですから市l仮ソフトなん

かを Bドライブに入れて，

A>attrib B:牢本

を実行してみると思わね隠れファイノレが見

つかるかも しれません。

. 子プロセスと親プロセス

Human68kて。はあるフ。ログラムを実q-j'rl'

に(税プロセス)-11奇的に別のプログラムへ

処坦Hを;移す(子プロセス)こ とが百rfmなので

す。 たとえは、マスターのシステムディスク

を立ち上げると VS.Xが起動しますよね。 こ

こでljll率のアイコンをクリックして， com 

mancl. Xをi巴重力してくださ l、。 この|時点て¥

VS. XカirJLフ。ロセス， cOll1mand. X I.:J:-fプロ

セスてタす。 きて，

A>basic 

トしたい場令には，

set path= 

とする。これは，環境変数pathに「なにもな

し」を設定する， tft先めるだろう 。 このとお

り実行したあと ，環境変数を表示してみてほ

しい。pathという環境変数がなくなってしま

っているはずだ。

フ。ログラムのrl'には， コンフイギ、ユレーシ

ヨン11]のファイノレなど， I~I 分の実行に必裂な

ファイノレをpathて.指定されてレるディレクト

リから検索するものがある。 これらをかlのデ

ィレク トリに保存した場合はpath変数にその

ディレク トリ をつり加えておくのを忘れない

ようにしたい。

環境変数の役割

先に tりあえずと いうことで， J;現段変数は

commancl. xのための環境を!'長 λ る変数Tごと

説明した。ここで改めて環境変数の本当の役

i'iIJを3児島11j-]しておこう 。

(YI]I:してi欠のようなファイノレ r-. XJを考

えてみよう 。名前がないのは不便なので，仮

にcc.x1:いう名前にしておく 。CC.Xは'11.1本で

は 'j~~ Jできず，数 トイ11i]のファイノレを参!!(jしな

ければならないものとしよう。しかもこれら

~lc 卜11mのフアイノレ I;;t.， CC.Xを1i1!う入力fどんな

r"jijのディレク トリに絡納するか，ま ったく

わからないものとする。

きて， cC.xl;;t.参照すべき数十侭lのファイノレ

がどのディレク トリにあるか， どうやって知l

ればいいのだろう 。ひとつの手としては，E41

境変数pathにこれら数卜伯|のファイルが入っ

ているディレクトリを古いておくという 7:jiL



として， BASICiej包重J)してくた、さ し、。立ち 図2プロセス表示例

l二がりま したか? この11寺点て BASICL:l: 

子プロセスて"'， command. X が~Jtプ ロセス

です。 また，comrnand. Xにとって VS.Xは

やはり fJl.プロセスてす。

BASICて作業しているうちにテ川スクが

足りなくな りま した。どう しますか ? こ

んなとき にこそ 子フ。ロセスてす。BASICか

1.:>， 

と打 ち込んて許 リタ ー ンしてく fごさし、。 com

mand. Xが立ち 上がり ま した ね。 さあ，for 

rnatでもなんでも立ち上げてくださし、。 も

うおわかりか と思い ますが， このcomman

c1.xはBASICの子プロセ スになって いま す。

この状態から，

A>exit 

としてくた、さ L、。 あ ら不思f義。 BASICに戻

っちゃっ た。 メモリを増設していれば， B 
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がある 。 しかし.数卜1¥l!1のファイノレを参照す

るのに， fBINにはない， SHELLにもない，

TOOLSにもなし¥・ ¥あ~やっと見つか

った ，J な1::'1:いちいちゃっちゃいられない。

翁ニってるほうはイライ ラしっ放 しt:'。

それ じゃどうする。 そう，環境変数を使え

ば¥'~ 、のである 。 これ b 生~ -H聞のフ ァイノレカt

入っている デ、イレ ク トリ を，

set include=b:￥c￥include 

つてなぐあ いに設定しておいたなら ，cc.Xは

finclude に設:定されているテずイレクトリはな

あにかな? Iょう! b:￥c￥includeか。 じゃ

あ俺が参照すべき数十倍lのファイノレは ここに

あるんた、な」とい とも間単に制べることがで

きるわけだ。 これで誰がどこに数十@のファ

イノレをしまっておこうが大丈夫だ。cc.Xはち

ゃんとそれを見つ け出すことができる。

このようにファイノレの"1.1には， I~I 分が必要

とする情報を環境変数の形式で設定 しておい

てくれと要求するものがある。環境変数L:l:，

あなたと Human68kとプログラムの 3つを結

ぶ掛け橋t:..い、えるだろう 。 そうそう， cc.X 

つてのは，あのぶ!享いマニュアノレてお:表を突

くコピープ ロテク卜 を実現 した， シャーフ。純

正のX68000J'fJCコンパイラ のこ とである 。

ちょっとおいしい環境変数の利用法

Human68k Ver.2.0にはヒ ス トリドライノf

history.xが付属している。 ヒス トリという の

は，ユーザーが打ち込んfごコマンドを党えて

おいてくれるものだ。 ヒス トリ|品l:illiの操作 は

非常に多彩て ，コマ ン ドに与えたノfラメ ータ

の ヒス トリ を利用てきた り， fA￥BINJで

始まるヒストリだけを表示するなんて ことも

できる。

このような機能力T焼りだくさんのhistory.x

比環境変数に対しても操作しやす L、ような

配慮がなされている。 その最たるものは:脱税

変数をコマン ドラインて展開できる機能だ。

command. xて二
set path = %path% 

と打ち込み(まだリターンキーは1'1'さな L、)，

ESCキーを1'1'し てから“/"を押し てみよう 。

はら，コマ ン ドラインカヘ

set path=A￥;A￥SHELL; 

に変わったfごろう。環境変数pathに設定され

ている 内容で，%path%が置き換え bれたの

だ。 URt~'~変数pathに新しいディレ ク トリ を進

方11したけれ!i'， ここでカーソノレキーを{点って

新しいディレクトリをi邑力11したいとこ ろまで

移動し， そこで羽ーち込めばいい。

pathか らディレク ト リ を ど れか I~I'Jl徐したい

場合も|百l-tifd:'。変更 したらリタ ーンキーを押

して司 pathの更新は終了となる 。

もし，pathの先頭か最後に新しくディレク

トリをつけ力uえた いなら ，操作はもっと fjtjlii

fご。先日目lにMYDIR1:いうディレクトリを力n
えるなら.

set path=A:￥MYDIR;%path% 

で、OKt:'し， 1.1~f& につけ力日えるな ら，

set path=%path%;A￥MYDIR 

となる。 いずれの場合も ， リターンキーを事l'

したと問11寺に内151)で%path%が展開されるの

で，rJUEのpathの内務につけ加える ことがで

きるようになる 。

リターンキ一号付'[1したと同H寺に%でくくっ

た環境変数が展開されることを利用して.次

のよ うなこと も可能だ。

dir %include% 

include は先に I:I~ てきたように， cC.xが実行

1I;'j'に必要とする数十個のファイノレを収めたデ

ィレク トリをセッ卜しておく ZFi年L変童文である。

上の命令は， その数卜{I~Iのファイノレが収めで

あるディレクトリの "1" を表示すると いう ~~: I床

だ。さらにファイノレの中身を岡市に表示する

typeコマ ン ドを使って，

type %include%￥stdio. h 

なんて こともで きてしまう 。げに恐ろ しきは

history. xかな。

hi story.x ~使 うこ とにすると ，使用で きる

メモリが 8Kノfイトi成ることに なるが，たか

が 8Kバイトて便利な機能を話l:jI喫できるわけ

7ごから， これを{史わない手はな いた‘ろう 。

以上Human68kての環境変数のなl味とその

利用法 について考えてきた。環境変数 tいう

ものがわかってもらえただろうか。環境変数

は 2つに分ける ことがてきる。ひとつはpath

のように設定されていないとどう しようもな

いもの， もうひとつはある特定のプログラム

を使う 際 に!必要ーとなるものである。

pathのようにHuman68kの(command.xの)

副作に直機関係あ るものは，I-luman68kが，巴

ffi)Jすると きに問時に設定されるのが望ましし、。

また，あるプログラムを利用するのに必要な

環境変数群 をいちいちキーボー ドから入力す

るのもI面倒な話だc これらの問題を解決する

のがノ チフ ァイノレである。環境変数がどう

いう ものかわかったら，次/.:l:パッチファイ ノレ

でその効果的な利JH方法、ぞ会得 してほしし、。
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図 3 7 7イル名は%の部分に入る
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ASICからエディタを呼んt:."り，コンパイル

したりといったことが楽々できてしまうの

です。

て''jiBASICから，

exit( ) 

ま1こは

system 

t打ち込んでリターンしてく fごさし、。あら

あら， command. Xに戻っちゃいましたね。

では再びこの状態から，

A>exit 

を実行してください。おっと，今度IJ.VS. X 

ビジュアノレシェルに帰ってきてしまいまし

このように，ちょっと， command. Xで

したいことがある，など fちょっと」した

プログラムの行ったり来たりに，子プロセ

スとお1プロセスの概念はとても役に立ちま

す。税プロセスに戻るときにはなんといつ

でもあのうっとうしいデ、イスクアクセスカf

ありませんからね。

あ， ちなみに，根っ このプロセスから巴X

lt としてもエラ ーが出る fごけです。念のた

め。

I VS.Xが簡易メニュー岬変わり!?
VS. Xというのは立ち上ヵτりが遅いので案

外嫌われがちです。ても使い方によっては

なかなか商白いことができます。たとえば

OPMファイノレを始めとした音楽プログラム

だけを集めた音楽ディスクぞ作るとします。

OPMファイノレを演奏するには， OPMドラ

イパが組み込んである状態て二
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図 4ファイル名はそのまま渡される
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A>copy ファイノレ名 opm 

としなくてはなりませんね。 まあ，

copy % 1 . opm opm 

というようなパッチファイル， f play. batJ 

みた いのを作っておけば，

A>play OPMファイノレ

で1J11がIlfJけなくもありませんが，ファイノレ

オ、ームをれち込んだりするのはまだ少 し面

倒くさいてすよね。 そこで VS.Xのあのマ

ウスオペレーションのメニュー機能を生か

せないてしょうか。てvは，ここからは OP

MファイノレをVS.Xのメニュー機能を生か し

て演奏する， ということにターゲッ卜を絞

って話を進めます。

VS. X のJllil而i 1'j~ん 1:1] -卜 あたりに ~JLの上 に

本やら三角定規が置いであるアイコンがあ

りますね。 これをマウスカーソノレて1旨して，

右ボ、タンを1111しながら fIconMaintenanc 

巴」を選んで(ださい。音符の絵てもメイン

Jllililliに十描いたら fアイコン名」のところを

クリックして，

*， opm 

とキータイプ してリターンを押し ます。 J欠

に「実行ファイノレ」をクリックして，

/ command， x 

と入力してくたーさい。最後:にノfラメ ータを

クリックして，

copy % opm 

と入力し てく fごさい。 それでは fOKJをク

リックして fIconMaintenanceJを抜けま

す。 これで，音楽VS，Xが完成です。

そのディスクにOPMファイノレをたくさん

コピー してやったあと， OPMファイノレのア

イコ ンをク リック してみま しょう 。 はらー

度COMMAND.Xが立ち上がったあと，音

楽が11Qり始めましたね。その後すぐに VS.

Xに帰って言ま した。音楽はまだl鳴ったま

まのはずです。 きて， それでは，いままで

の作業はいったいどんな意味があったのか

順番に見ていくことに しまし ょう 。

flco口 MaintenanceJの「アイコン名」

は， まさしく，いま エディッ 卜しているア

イコンがどのファイノレに対応するかを示す

ものです。「ヰー opmJはワイ/レドカードに

よるファイノレ指定で拡張子がfopmJのファ

イルすべてを対象とするという意J，*になり

ます。

「実行ファ イノレ」はそのアイ コンをクリッ

クしたときに Eのファイノレを実行するかを

指・定するものです。 ここではf/ command 

XJとしていますので¥タザフツレクリックてco

mmand. Xがひとまず起動 します。f/Jは実

行ファイノレの実行終了後すぐ・にVS.Xへ戻っ

てくるようにするための隠 しコ マンドのよ

うなものです (f/J を指定 しないと実行終

了後に fVS. X : pr巴ssmouse button or key J 

と出てしま し¥少 し情けなし、)。

「ノfラメータ」と ii，f実行ファイノレ」に

つけるパラメータの ことです 。ここでは「実

行ファイルに fcommand. XJで fパラメ

ータ」に fcopy % opmJ 1:していますか

ら，コ マンドラインから，

A>command/c copy % opm 

とやったのと同じになります。これは，つ

まり， 子プロセスて"command.xを立ちょ

げて， その直後に fcopy% opmJを実行

することと 同じです。f%Jが f%lJのよ

うなノfラメ ータナンノfーを十旨定していませ

んカtアイコンて。クリック したファイノレオ、ー

ムを参照するにはこうするものなのだ， 1: 

覚えておいてください。

~lli: }lì員倶楽部などで有名なグラフィック圧

縮展開フ。ログラム fpic. rJを用いてVS.X 

ぞグラフイツクギャラ リーにし てやること

もできます。 この場合は起動ファイノレを fp

lC. r J にするだけで，ノfラメータは必要あ

りません。 これて二アイコンをクリックす

ると絵が山 るようになります。

牢 * * 
これであなたはもう “Human68k PRO 

-68K"です。Human68kを1Jeいこなせるよ

うになったら，せっかくの68000MPUです。

今度はマシン認をマスタ ー してプログラム

が品uめるようにがんは、 りましょう。
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せん。つま り，}-Iuman 

最初に実行するのは自動

忌であるautoexec.batな

''!-!，パッチファイノレを主11解

し，自分のものにしてみましょう 。

. パッチファイルつてなあに

百?告を RAMディスクに転送する ，アプ

リケーションを使 うために必要な環j究変数

を設定する，など，Human68kを利用 して

いくうえでは，決まりきった手順をキーボ

ー ドから入力しなければいけません。が，

毎回同じ手11阪をキーボードから入力するの

は，キーボー ドに不慣れな人はもちろん，

ブライ ンドタイプて、ガシガシ七キ一入力で

きる人でさえ商倒な作業です。しかし， こ

のような-:iiliの操作も ，ひtつのコマン ド

で~行て'きるのであれば{史利でしょう 。 そ

れを可能にして(れるのがパッチファ イノレ

です。

パッチ (batch) /: Iム「一括処迎」とい

う芯、l床てす。iW蓄 をRAMテ川スク lこ転送

し，ワープロを起動して，ワープロが終了

すれば辞書を元のディスタに戻す， とい

ったー辿の処理にeditなどという名前をつ

けておき ，edit /:入力するだけでこれら一

述の作業を一括 してやってしまおうという

ものです。ここで"はHuman68kにおけるノf

ッチ処理の使い方について勉強 しましょう 。

. パッチファイルの作り方と使い方

パッチファイノレ1.:1:，基本的にはcomman

d.xて入力する命令をそのまま列挙 したもの

です。試しに，Aドライブのディレク トリ

BINのフ ァイノレ リストを表示するパッチフ

ァイノレをイ宇ってみま しょう。ノfッチフアイ

Izumi Oaisuke 

泉 大介

MS-DOSの入門書では高等テクニックとして扱われるパ ッチ

処理もわかつてしまえば簡単なものです。 ここではバッチ処

理の基本を実例を挙げて解説します。そのほか，パッチフ ァ

イルで使用すると便利なコマンドなども作ってみましょう 。

ノレはコマンド，すなわち文字の集ま りですか るファ イノレ名がひとつずつiI慎存に%aにセ ツ

ら， ed.xをf史うとし礼、でしょう。では，cm 卜されます。 そうして， そのフ ァイノレに対

dS.batという名前のパッチファイノレを作りま

しょう 。パッチファイノレの拡張子はbatてす。

以下のようにcommanc1.xの命令含蓄 けl.fパ

ッチファイノレがで きま す。

dir a:￥bin Iw 
ESCキー を押 してEぞ押せばセーブされま

す。では， cmds.batを実行 してみ ましょう 。

Human68kのコマ ン ドライ ンから，

cmds 

と入力すればOKです。AドライブのBINデ

ィレク トリ のファイノレ名が表示されま した

ね。このようにノfッチファイノレは .xファイ

ノレ と同じように'尖行できます。 アセンブラ

や Cコンバイラを使う必要もなく， エディ

タてやコマンド名を列挙していく fごけて作成

できるという簡易さもパッチファイノレの魅

力のひとつです。

. パッチで使える制御命令

単にある命令に月IJの名前を与えるだけな

ら，パッチフ ァイノレが使 λ てもなにも而臼

くはありません。パッチ ファイルが 「おい

しL、」のは， そのrl'ていろいろなノfッチ用

命令が使えることです。これはBASICの命

令を簡略化したようなもので¥数も多くあ

りませんが， 1lt!レブJによ っては便利 (ニイ史え

る命令です。多 くはコマ ン ドラインでも 使

IIJ可能です。

.for %変数 in(項目セット )doコマンド

これは主 に， 同 じ作業を級数のファイノレ

に対 して行うときに似:います。以下にカレ

ン トディレク トリにある .basという拡張子

が付いたファイノレをl順次表示 (type)する

パッチ命令を紹介します。

for %a in (牢.bas)do type %a 

forはこのようにf史います。111の後ろにカッ

コでくくってあるのが対象とするファイノレ

併です。対象とするファイノレ1洋にマッチす

しどのようなコマン ドを行うのかを do以

降で指示 します。%の後ろ I.:l:5JIJにaである

必要はありません。任意の l文字が使 えま

す。要するに r%文字」は変数のように使

われるわけですね。

これは， ファイノレから文字列を検索する

コマンドfindなどをナ使う場合重宝します。

たとえばC言語などで，ある変数名が定義し

であるのはどのファイルfごったかな? と

雌かめる場合などです。 i主)1:、したいのは，

カレン トデ、イレク トリ以外のディレク トリ

にあるファイノレをカッ コ内で指・定した場合

てす。このとき%変数にセ ットされるフ ァ

イノレ名にはパス名が含まれて いませんので¥

for %a in (b: *.c) do type b:%a 

というように，do 以降て‘もパス名を書いて

お〈必要があります。正確には，forはカッ

コの中に列挙さ れた文字列にマッチするも

のを%変数に セ ッ卜し て、c10以降を実行し

ます。つま り， カッ コ内にはファイノレ名以

外も書けるという ことなので，

for %a in (type dump) do %a test 

とすれば， testというファイルの内容をま

ずtypeコマン ドで表示し，そのあとでc1ump

コマンドてダンプするということになりま

す。 ところで， forをパッチファイノレて似:ぅ

場合，変数名に r%数字J l;t使う ことがで

きません。この迎!佐l はあとて'~Jí. 1ザl します 0

.echo (on/off /<文字列))

文字表示を?禁LIこした り許可したりする の

に使います。 また，r echo <文字列)Jぞ使

えば，文字表示が禁止されていてもメッセ

ージを表示する ことができます。パッチフ

ァイノレてファイノレを コピーする場合.

A>copy - -

などという表示が何行も IJ~I るのはみっ とも

ないので，通市パッチファイノレの先頭て二

echo off 

と指定し，余計な文字の表示を禁止します。
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しかし，なにも ，'1'，ないのも寂 しいので， コマ ン ドやフ ァイノレを実行すると ， その実

echoお待ち ください 行が正';'，f;(こ終 fしたかどうかを示す数値が

などと表示さ ゼた りもします。 返ってきます。 これがエラーコードてす。・pauseC{文字列}) j辺市のコマン ド実行では これらのエラーコ

こ れはパッチファイノレの実行をーlI~j， 1j'1折 ード を凡 ることはできません。例 として，

する命令です。ask68kを使うために confi 主'f~'，!l f; があった場令に l を返すプロ グラムが

g.sySを{1!:き換えてリセッ トした場令な t:li， あるとしまし ょう。名前を仮に cmncl.xと

RA Mディスクは保存されていますのでNび しておきます。パッチフ ァイルで，

ファ イ ノレを RAMディスクに転送する必~Ii cmnd 

あ りません。 そこでパッ チファ イルを ifexitcode 1 echo“エラーです"

paU8eファイルを伝送します とすれば，エラーがヲEI=した場作のみ 「エ

copy - ラーてーす」 というメッ セー ジが表示される

のようにしておきます。 これで，1菅|而 に「フ ことになります。 もっ !:b，一般にプログ

アイノレを転送します」と表示された II~J; .'，'!.で ラムはエ ラーが発生した場合はメッセージ

ノfッチファイノレの実行がー11寺中断されるよ を表示 しますので，実際には次に説明する

うにな ります。 ファ イノレぞ転送 しないなら gotoコマン ドと仰せて使Jllするのが511ι通で

CTRLキーを押 しながら Cを引jIせl.:r， す。eXlstは， RAMデ ィスクに百15111がなけ

パ ッチ処思!を中止しますかくY/N> れば転送するなどのJTlj金に便利です。

と表示されますのて yキーを押 して無駄 if not exist x68k_m.dic copy -

なl伝送を行 くことができる tいうわけです。 ifnot exist x681仁s.diccopy -

ファイノレを t伝送するなら CTRL+C以外の というノ干ッチファ イノレを RAMテ、、イスクで

キーをt1jlせばOKです。ま た， paus巴の後ろ 実行すれば，必裂な上場合のみコピーできま す。

に文字列 をくHかなければ .rem C{コメン ト})

事iJかキーを押してください これ以降のコマンドはパッチフ ァイノレ仁l'

と表示され，実行が中断されます。 ここで で実行することを I-I的に作られていますの

もCTRL+Cを押 す ことで，パッチフ アイ て¥ コマンドラインで実行しでも 1!'，[;立11未て

ノレの実行を-11キ'1-'断する ことがで言ます。 す。r巴mて始まる行はノfッチファイノレでは

.if Cnot)条件 コマンド ~!'，[;祝 されます。 そこで r巴m はノfッチファ イ

条例 を判断し ます。BASICゃCのように， ノレ':1-'にコメン 卜を入れるのに使川されま す。

大小|射係 などを判定するのではなし 判定 また， r echo onJの場介，lilIlr而には，

の条件の判定に|彼られて います。指定でき A>rem ~字書コピー中

る主な粂1LIニを挙げ'ておきます。 !:REMがそのまま伐りますから，メッ セ

・〈文字列}=={文字列〉 ージ表示にも1!うこともできます。

文字列が等しいかど うかを調べる。等し ・goto{ラベル〉

ければコマン ドが'ぶ行される パッチファ イノレ'1:'で処J11lの流れを変える

• errorlevel <数値〉 のに使 います。 ラベルは，

エ ラーコー ドが数値以上なら コマンドを : label 

実行する のよう に :て始まる行です。昨1!?をRAM

• exitcode {数値〉 ディスクにコピーする秒11をgotoコマン ドを

エ ラーコードが数値 と等 しければコマン 使って引く と以下のよう にな ります。

ドを実行する rem C はRAMディ スク

• exist (ファイ ル名} if exi8t c : x68k_m.dic goto end 

〈ファイノレ1'，)のファイルが存在すれば copy b ￥dic￥x68k_m.dic c : 

コ マン ド を~~.丁する 。 カレン ト デイレク卜 copy b:￥dic￥x681{ _8.dic c : 

リに存在するか Eうかを調べるので，ほか : end 

のディレク トリ にあるかどうかをま11りたけ 辞告ーがすでに存在するなら， コピーを飛

ればパス名付 きでファ イノレをf旨定するこ t。 ば してラベルenclにジャンプするわりです 。

ところで，errorlevel と巴xitcocleのとこ .shift 

ろで 「エ ラーコードJ !:いう 言葉が，'1'，て パッチファ イノレはノfラメ ータを 与えて呼

きました。 これを説明し ておきま しょう 。 び，'1'，す ことができます。shiftはこのノfラメ
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ータをシフ 卜する 命令です。詳 しくは次の

立で説明 します。

. パッチとパラメータ

Human68k ver2.0のformat.xは，単に

起動 したらメ ニューii!fl而になりま すがform

at bのようにフォ ーマッ 卜する ドライブ

名をノfラメ ータ として与ーえる こと もで‘きま

す。また巴c1.xもバラメータ として編集す る

ファイ ノレ手うそ与えることヵ?で きま す。

パッチファ イノレも これ らのコマ ン ドと同

じようにノfラメ ータを受 け取 ること ができ

ます。パラメ ータは 1文字の数字の前に%

をやlけて表 します。%1は 1諮 問のパラメー

タ，%91i9蒋 |空|のパラメータをなl床し ます。

nnllIな例をお見せしまし ょう。

echo off 

echo %1 

echo %2 

echo on 

とい うパ ッチ ファイル test.batを作 り，

te8t ABC DEF GHI 

とすれば， ~IÎI而に は rABCJ と rDEFJ が

表示されます。forの変数{二%数字を使 えな

いとい ったのは， このノfッチ ファイノレに与一

えられた引数と区別lできな くなる か らです。

とい うより，%数字はその行が実行される

fiijに， 11・えられた引数 によ って置 き換 えら

れて しまうのです。先のtest.batの 1行 Id，

r echo off Jをl!illl徐して，

te8t ABC DEF 

としてみてくださ い。|直ITmには，

A>echo ABC 

ABC 

A>echo DEF 

DEF 

A>echo on 

と表7J~ されたはずです。 recho %lJが re

cho ABCJに問換されてい ますね。 もし，

fo1' %1 in (* .doc) do type %1 

という 行がTEST.BATのl二l'にあれば，

for ABC in (*.doc) do type ABC 

とな ってしまい， エラ ーになって しまう わ

けで寸ー。

パッチファ イノレのノfラメ ー タは% にがし

く1文字の数字です。 しかし，%0はパ ッ

チファイノレ名そのものなので実際に利用

で量るのは%1-%9の 911111とい うことに な

ります。では，もっと多 くのバラメータを1収



りたい場合にはどうすればいし、でしょう 。 という内容のパッチファイノレを実行ーすると，

まに後数@のファ イノレを一気に I~ílj 11Jf~して abc 

くれるc1els.batというパッチファイノレを ii と表示さ れます。では，波数のファイノレを

ろうと 思ったときには， 特定のディ レクトリ にコピーするcp.batを

del %1 作ってみまし ょう。

del %2 echo off 

set tmp=%l 

del %9 :continue 

と何行も告かなければいけ ないので しょう if“%2" ==“" goto end 

か。ここで登場するのがshiftコマンドです。 copy%2 %tmp% 

これはパラメ ータをひとつずらす命令て shift

%1を%0へ，%2を%1へとひ とつずつずら goto continue 

してくれます。%9にはし、ままで参照できな :end 

かった 10番 I~I のノ fラメータが入 りますので echo on 

これでパラメ ータがし、く つあっても大丈夫。 cp.batlは立 I有得干七1=1の引数にコピ一 したLい、テデデ、守、

また'複数のフア イ/ルレ3をケ削|除徐するパパ、ツチフ レク 卜リ を 2有帯干凶L以以j，、|降咋の引数にコピ一し

アイ/ルレも， % 1 を剖ì~削~í引制叩jド川川|リ川川l除徐して sh ift するとしい、う たいフアイ/ルレ名を手州lリβ主挙芦 して依い ます。s由hif仇t 

ω動j作を繰り返ゼせ.は¥対処てで.きます。 し力かB し' によってパラメ ータがずれてしま いますの

ノレーフ。回数を指定する命令はないので， て¥最初に%1を環境変数にコピーしておい

“%1" ==“" てから，ひとつずつ11阪需にコ ピーし ていく

のよ うにバラメ ータが尽きたと いうこと を よう にな って います。

終了の粂千|にする必要があります。 .RAMディスクにフ ァイルをコピー したい

パッチ処明]ては%li:.書けばそれが文字列 先日，友人どのX68000て二 1'1分のシス

の':t't.ごろうがおかまいなしに与えられたノf テムディスクをドライブに人れ， RAMディ

ラメ ータに置き 換えられます。純粋に%1 スク にフ ァイノレをコピーし ようと した tき

という文;ヰザ11を表現したければ %%11:. の話てす。 リセ ッ卜したあと RAMディスク

する 必要があるのです。よって，先のforb ， がlJ<<・保され， フ ァ イノレの似.ill.が ~fì まると ，

for %%1 in ~ do type %%1 なんしノ、ー ドデ‘イスクのアクセスランプ

tすればパッチ処J思の中で使えるようにな カt}，I;.滅しているではありませんか。友人の

ります。 もっともわざわざこんなこと をし マシンの Cドライブはハードディスクた、っ

てまでforの変数に%数写生:ぞ使いたいなんて たのです。

人は少ないかも しれませんが。以上のこと 転送したのはcommanc1.xとエディタのみ

を使う と，c1巴IS.batはi欠のようになります。 で したので¥目点当ファイ/レぞ1'i11除するた、け

:continue て修復でき ，大惨事は免れました。 もし，

if“%1" ==“" goto end ノレートディレ クトリに日付与がザハ、てあって，

del %1 I当分の辞書てJ二く11-きしてしま ったらー

shift 

goto continue 

:end 

. パッチと概数

環境変数はパッチ処理における変数のよ

うに使うことができます。E;i境変数に値を

セッ トするには， commanc1.xて‘やるの と!日l

じよう に5巴tを使えばOKです。参照すると

きはm境変数名を%と%で四みます。簡単

なテス トをしてみま しょう 。

set test=abc 

echo %test% 

と思うとゾッとしました。

そ こで"{í三ったのがRAMディスクを自主JFI~I

))11する コマ ンドc1rv.xてす(リスト 1)。 と

りあえずパッチコマン ドと Humanの棋41.¥コ
マンドfごけではできないので C需 112て1/1~ っ

てみま した。また，リス ト2にはc1rv.xを利

川したautoexec.batのサンフ。ノレをmil決しま

す 。 c1 rv.x は~~~~変~lcra ll1c1 i sk に .lli初の R

AMディス クドライブ名をセットし ます。

もし，RAMディスクが千ftL:しない場合Ij，， 

iililf(:riにメッ セー ジ‘表示 し，エラ一帯号 1を

返 しま す。

リスト 2のパッチファイルはエラ一番号

が 1ならな にもせず来冬了，そうで.なけれI!"

pauseしま す。ifのあとの r%ramc1isk%J

という行て，カ レン トドライフーをRAMディ

スクに移して い ます 。 J;i :lJ'~変数 ram c1 i sk に

はrC:Jのように ドライフA名に :を付けたも

のがセッ卜されるので¥ ドライブの移動力1で

きるわけです。17JLL 、てファイノレを伝送します。

.パッチからパッチを呼びたい

パッチファイノレを実行したときにドlilITliに

表7~される文 " j-:~ リダイレクトして~ I同Ilfll

したL、。そう 辺、って，

test，bat > temp.doc 

などとやっても， temp.c1ocにはなにも入り

ません。パッチ処J!JtI"に四firiに表示された

文字は，そのままでは リダイレク トできな

いのでーす。こんなときには，

command test.bat > temp，doc 

と，commanc1.xのノfラメータとして実行し

ようと しているパ、ツチファイノレを1i'f定して

やればOKてす。

こ の方法はパッチファイノレの I:，~かC，))11の

パ、ツチファイノレをH千び1.1'， して1aいた L、場合

にも1aえます。以下のようなパッチファイ

ノレt巴st.batの場介を考 λ てみま しょう。

echo off 

testl.bat 

test2， bat 

1: /*コンN 1'JL，'方法 ' ∞ /Y drv.c */ 
2 者include<stdio.h> 
3: #include <doslib.h> 
4・structDP日p1官 DPB;
5: void main() 
6: { 
7: int flag 
8: int i; 
9: char drv(1 = "A:"; 
10: 
11: for ( i=l; i<10; i++ ) ( 
12・ flag= GIITDPB( i， &DPB ); 
13: if ( flag <自 ) ( 
14・ fprintf{ stderr， "R刷nD.i.skはありませ

ん￥n" ); 

15・ exit{ 1 ); 
16・
17: 
18・
19目

20・
21 : 
22 
23・
24: ) 

if { DPB. id ==由xF91 { 
drv(0] = 'A'-I + i; 
pr口ln、tf引( "百R朋泊iskは覧sです￥n
SE'町E'l1剛到v川( "r悶由世i臼sk"， 自， drv ); 
bre凶日

リス

1: PA1'羽=A:￥;A:苧BIN;A:￥SYS;A:￥BASIC2
2・echooff 
3: drv 
4・ifERIむRLIlVEL1 goto end 
5: %rrurdisk% 
6: pauseファイルを総量します
7: copy a:~co岡田nd . x

8 
9: :end 
10: echo on 
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echo on 

このように ijiにノfッチファイル名た、け{t':Pi:

いたのでは， testl.batが実行された11;'i'.'，'，~で

パッチファイ ノレの!l!!:J1I'が終了してしまい，

test. b a tのあi きはゾ~ 1j さ れませんが，

echo off 

command testl.bat 

command test2.bat 

echo on 

と，すれば， test l.ba tを実行 したあと"Cljび

test.batにiIlIJ1JPが戻り ，次に test2，batをwy
び，'1'，1-ことができるよう になり ます。

園 パッチで、メニュー選択

ワ一プロを{似史うときは』針辞~~主苦書i}e を RAM テデデ、ザ、

スクに'hドh、i込i孟iした Lい、。 Cコンパイラを使 うとき

にはインクルードファイノレとライブラ リを

RAMデ、イスクに転送したし、。このように，

使うア プ リケーションに合わせて，少ない

RAMデ、イスクを干l~'ゾj に使いたい t いう のは

~(f も力，，;;. ;えるこ とでし ょう。

ところが人lIiJというやつはどうしようも

ないほどなま けもので， そのうちパ.ッチフ

ァイノレ名を ~ Jち込むのさえ而例だと JJ、うよ

うになります。起動するアプリケー ション

の 院をぷ示しておき ，番号を入力するだ、

けで必裂な処理!を全部やってくれたら・ 。

仁川コンハ・ィル方法・ cc/Y in凹t.c */ 
2 れnclude <stdio.h> 
3: #include <dosl五b，h>
4: voidmain() 
5: [ 
6: int ch; 
7・ charinput(100J，本ip= input; 
8: 
9・ while(( ch=getchar())! = 'Vn' ) 
10: *ip++ = ch; 
11: *ip =白;
12: SF.TENV( "孟nput"1 0， i.nput ); 
13・l

1・echooff 
2 配 hoどのプログラムを起動しますか
3:配 ho
4:echol) ワー7"ロ
5 :配ho 2) DEFSPTOOL 
6: echo 3) CコンJ¥イラ
7: echo 
8: remキ一入力開始
9: input 
1白:if覧input%== 1 goto wp 
11・if %input% == 2 goto defsp 
12: if %input'覧==3 goto cc 
13: goto end 
14: :wp 

15 : ワープロ周環境設定・起動
16: goto end 
17・ defsp
18: DE隠Pr<XlL.臥 S用環境i控 ・起動
19: goto end 

20・=
21: Cコンパイラ用環境訟定 ・起動
22: :end 

60 Oh! X 1990.1 

そこて二ノfッチファイノレの '1-'てキーを入力

するし、 L、方j去がないかとマニュアノレを|挑め

てみたのですが， どうも見当たりません。

よって， またフ。ログ、ラムを刻lみました。

リスト 3はそ んなものやさなあなた に贈

るIJlPUt.xコマン ドて‘す。この， C言語のフ。

ログラム i.:J:， キ一入力した文字列を環境変

数inputにセッ トする t.:"けの簡単なもので

す。 この lI1put.xコマンドを利刑した らノfツ

チファイノレから番号の人)Jがてきるように

なります。その，実|僚の!必JTI例がリ ス ト4

てザす。リス ト4はechoて、メニューを@If(ljに

表示 し，キー入力を待ちます。3行|三!と7行

目i.:J:，実 l.:J:echoにあf(.l、て半角の空白が 2つ

人れであります。空白を表示しでも @Iiliiに

はなんの変化もありませんから，岡市仁て

はあたかも改行したように 見 えます。 lijに

echoとだけ書いたのでは r巴choli<on>で

す」と 表示されて しまうので注意。改行を表

示する 常套子段 として党えておきま しょう。

input.xが終了すると %input%にセッ 卜

されている文字と番号を 11国に比較し， それ

ぞれの選択肢へgotoし必裂な処理を行 L、ま

す。それぞれの目 的別のパッチファイノレを

作 って おき，その名i'mを書 いておけばL、L、

でしょう 。 ここは皆さんの工夫次第とい う

ところでしょうか。 ~ I， '，:i\ に簡単なプログラ

ムながら， 1I1PUt.X は重宝な コマン ドてす。

リス

1・ 配 hoょうこそX6自由自由の世界へ

2・ copyx68000. 0"'" 0"'" 
3: prompt $e(37m田事d:$t ̂ (E$l: $p: $g: $e(33m 

1: echo off 
2: :START 
3: shift 
4: if "%0" == "" goto END 
5: i f not exist %0. c goto ERRl 
6・ 国ho 拙.cのコンパイ I~欄始
7: cc %O.c /E > nul 
日:ェferror level 1 goto ERR2 
9: goto START 
10: :ERR1 
11: 田 ho%O.cが見つかりません
12・ gotoSTART 
13: :ERR2 
14: 田 hoエラ-%O.errを見て下さい
15・ gotoSTART 
16: :END 
17: echo on 

リ

1: echo off 
2: if "%1" == "" goto ERR 
3: set usr = %1 
4 : 吋百.us市
5: echoここはね掴捕者の世界， ， 
6: :ERR 
7: 配 ho使用方法。 loginユ4 ・ー名
8・ END

番号を入力してもらうときだ‘けでなく，文

字列 を受け取りたい場合なども使える こと

とJE、います。せrひ活用 してみてくださし、。

. パッチり発展学習

て i;J:，最後に，パッチファイノレのサンプ

ノレをいろ いろ作ってみま しょう。

例1: まず rょうこそ X68000の世界へ」

とメ ッセージを出 し， 音楽 rX68000のテー

マ」をl鳴らし，ついてにプロンプ トを変える

パッチファイノレwellcome，bat(リスト5)。

これなんか，autoexec.batに蓄し、 ておけば

元気よ く仕事が始められそうですね。 とこ

ろで¥この リストてイ史われている x68000.0

pmという 名前のファイノレI.:J:，自分で作らな

ければいけません。作り方は今月の質問箱

を参考にしてく fごさし、。また， promptのあ

との長い，一見わけがわからない文字列は，

それぞ・れ意味があります ($dは日 付表示で，

$e [33 m 1;J:@lifri属性の リセットなど)がここ

ではWH見しません。Human68kのマ ニュ

アノレのpromptのところに載っているので見

てくださいヤ[は V̂ + ̂ [です)。

例2: ちょっとは:実!羽的なCコンノfイノレ

用ノfッチフ ァイノレcl.bat(リスト6)。 これ

は， コンノfイノレしたいファイノレ名リストを

ノfラメータとして波して， コンノfイノレ して

いくも の。 コンパイルエラーは拡張子が巴rr

のファイルに耳Rられます。また， ファイノレ

がなかった りコンパイノレエラーが発生した

らメッセージを出し，次のファイノレを コン

ノfイノレします。

例3: 大容量のハー ドディスクを複数の

人で使用する場合に便利 なlogin，bat(リ ス

ト7)。まず，ユーザー名をパラメ ータと し

て渡し，それぞれの名前を環境変数usrにセ

ッ卜して， その名前がやれ、たディレク トリ

に移動します。 これなど，親子兄弟でX68

000を共有している清〈正しい家庭には欲し

いですね。 しかし， r./.却さ ん俺の隠しフアイ

ノレ読んだ‘だろう 」 などと家庭不和の原因に

なってもま日りません。

このように， ノfッチフ ァイノレではさまざ

まなことがで言ます。 これはもう立派なプ

ログラミング言語であるといっても 過言で

はないでしょう 。皆さんもいろいろと面白

そうなパッチファイノレを考えてみてくださ

い。そして便利なノfッチファイノレができた

ら，投稿してく fごさし、。
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なんの間違いかヰ111の試練か知らないが，

世間でいちばん多くの人が買ってしまうパ

ソコンで1ま，キーボ、ー ドJ呆イ乍て。ディスクイ

ジ、エクトヵミて" _~!t いらしい。 それどころか，

別売のMS-DOSのコマンド シェルて、は， 1 

回前のキー操作しか覚えていないらしい。

だから，私はその日本でいちばん多くの人

が使っているノfソコンを前にするといつも

ストレスが溜まる。確かに， PDSとかでず

っと昔のキー操作まで覚えてくれるツール

もあるらしい。しかし， それはそういった

パソ コンを買ってしま った人た ちの苦肉の

策であり，苦肉があることを知らない大多

数の人は，ひとつ前の入力しか覚えていな

いのを当然と忠、っているに速いない。

I Human68kのおかげです

X68000となるとそうは問屡の大安売 り

である。なんてったって，昔入力したコマ

ン ドを覚えているなんて常識だから。それ

どころか， Human68kの新しいノfージョン

では，やたらめったらたくさんの機能がつ

いてしまった。機能が増えると，それは覚

えることが多くなったりするわけであり，

作り方が惑かったりすると ，古いパージョ

ンと キー操作が違ってしま った りするわけ

で¥あまりフレンドリーじゃなかったりす

るのだ、けれど，そこはそれ，最初から全部

党えようとするからいけないのだ。

そういったわけで¥ もう 1980年代も終わ

ってしまう(しまった)のである 。あ と11

年で21世紀になって しまうのである。21也市

高己といえば'月てやそ ノリスカヲUGされて しま

う年である。ス トローの1:1:1の液f本が下がっ

てしまうのは，ストロ ーの刺さっているノf

ツクの内圧と外圧の差から，パックの膨ら

もうとする力で一緒に液体も吸い込まれた

わけであるから，正しいのである。

というわけで，history. Xも正しく使えば

正しいのだ。

Ogikubo Kei 

萩 窪圭

使いこなすことができれば，コマンドラインの環境を飛躍的

に改善できるのに，あま りに も高機能なためか活用されずに

いることカず多いHuman68kv2，Oの ヒスト リドライパ。ここで

は驚異のヒストリパワーを垣間見てみまし ょう 。

I history.xのEつの顔

history. Xには 2つの顔がある。ひとつは

config. sysの中に隠れているデパ、イスドラ

イパの顔。もうひとつはコマンド行から実

行できるコマンドとしての顔だ。これがま

た51iをややこしくしている。なゼsなら，

history. Xには起動i1寺オプションというや

つが全部てや66値l もあるからだ。 ~"ょえーっ

というようなもんである。しかも，起動11寺

にのみ有効なもの，いっても OKなも の，

起動時には使えないものの 3種類あるのだ。

私などはもの党えの悪さが臼慢で， 66イ問中

lイ回しか記憶にない。

ここで大事なのは， 1佃しか知らなくて

も，なんの不自由もないということである。

66個あ ると いったって，よく似た機能のも

のを-i:frくたにしたりデフォル 卜てーかまわ

ないもの守省いたりすればぐっと数が減る

のだ。そのうえ，オ ンラインヘルプが(一

応!)ついている し，必要だと思ったオプ

ション 1;): (起動|時のみ設定というやつは駄

目fごけれど) その者111支マニュアノレを見なが

らエイリアスに登録してしまえばし礼、1..:"け

のことだからだ。エイリアスについてはあ

まりにも気に入ったので， 5]IJ記事を奮いて

しま った。詳 しくはそ っちを訪;んでくだち

い 。 ~ñめばすぐわかるように なっている(は

ず)。

とりあえず， どんなも のがあるかだけは

把握しておこう 。それがhistory.Xの機能に

直結しているからだ。

・初期設定 ・機能設定

・コマンドライ ンでの編集機能

.ヒストリ機能の設定

.エイリアス機能の設定

.簡易パッチ機能の設定

・ディレク トリ変更履歴機能の設定

・へノレプやヒストリを記録したファイノレの

入出力機能

・パッフアクリアの機能

と， まあこんな感じ。こうして分類する

とそれほどでもないが，起動H寺オプション

ヒストリ機能の心

ヒス トリー=歴史(と，教えられてきた我q)

である。history.xも歴史である。過去の行いを無
駄にしないよう精進するから歴史なのである。
過去の行いを繰り返した〈ない，それがコンセ

プトなのだ。そして.あまりフレンドリとはい
えないコマンドシェルにおいて少しでもユーザ
ーのストレスをためないためには.無駄にキー
を押させないのがとりあえず'80年代の解決な
σ)t:ゴ。
基本はVer.1でもお馴染みの，とりあえず「昔

使ったコマンドは覚えていられるだけ覚えてる

から，いつでも使ってち ょ」の姿勢だ。こいつ
が発展して， command， Xから独立したデバイス
ドライノてになったの力'history，Xと思、ってよい
(もちろん， command， Xだってお馴染みの機能

は持っているから， history. Xをf吏わなくても，
Ver. Iの環境は得られるよ)。

では， history. Xの機能を見てやろう。
history. Xはデバイスドライパであるから.か

な漢のASKみたいに常駐する。それでもって，ユ
ーザーが何かキーを押すと， command， Xがそれ
を解釈するのだが，その前にちょっと横取りし

て，history. Xのためのキ一入力だったら，そいつ
を実行してしまうのだ。たとえば， command， Xて・

は日ELP1キーは“his"，つまりヒストリに登録
されているユーザーの所業をずらずらっと見せ
てくれるのが役割なのだが， history， Xがいると，
command. Xが“his"する前に， history. Xにおける

oill主コキーの役割，オンライ ンヘルプを先に
実行してしまうのだ。これはまれな例で，たい
ていはcommand.Xて・イ吏わないキーをhistory，Xの

機能発俸に割り当てている。だから，匡豆ヨーう

んちゃら，とかICTRL 1+かんちゃらといった
覚えにくい羽目に陥ってしまうのだね。で，ど
うすれば使いやすいかというとやは りマウスか
なんかでピッとやれればいいんだろうけれど，

それではキーボードでちょんちょんとやりたい
人向きではないし T マウスでGUI(なんのことか
と思ったら，グラフィックユーザーインタフェ
イスの略だそうだ)すると，絵を描いたりなん
だかんだでプログラムサイズは大き くなるわメ
モリは食うわの大騒ぎとなってしまう。'90年代
には “メ モリ食っても心は錦"の精神が普及す
るかもしれない。
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fごけ9;[1っていればい L、ものではない。とり

あえず順番に見ていくことにする。

. デバイスドライバの顔

組み込み時のみに使えるオプションはこ

の古1I類だ。組み込み l時ということは，

config. sysの中に書くときのオプションと

いうことである。 よって，頻繁に書き換え

たりはしないものである(はず)。だから，

党える必要はない。

まず， history. xの 4大機能といえるエイ

リアス，簡易パ「ッチ， ヒストリ，デダイレク

トリ変更履歴で使用するバッファの大きさ

を指定する。テ、、フォノレ卜ではそれぞれ 2K

バイトである。大きくする必要はそれほど

ないだろう 。

それから，“エイリアスの中でエイリアス

を使うかどうか"や， ヒストリの内容を保

存ーするファイノレ(ヒストリ定義ファイノレ)

やキ一定義ファイノレ (key.sysとは異なっ

たファンクションキーを定義できるのだ)

の場所を指し示すなどがある。 ファイノレの

J劫PlI"I.;I:.history.x !:同じディレクトリがデ

フォノレトなので¥ そういったイ史い方をして

いる|浪り気にする必要はなし、。 しかし，デ

パ、イスドライノfはみんなディレク トリ

￥sys￥にして， ヒストリ関係のフアイノレは

￥his￥Tごな，てこ tになると ，“/d￥his￥"

(history. his !: key. hisの場所を示す)な

んですることになる。

7出動11寺専用オプションで.なくとも 1回

設定してしま ったら変えることはないや的

なものはconfig.sysに入れてしまうべきで

ある。 コマンドライン編集時に押入モード

にするか上書きモードにするかとか，ヘル

プファイノレの位澄指定とか，エイリアスは

使うけどテV レクトリ変更履歴は名前が長

いからf史わないというときにディレクトリ

変更機能を殺してしまうとか，だ。

たいていのオプション1.;1:.¥、つだって使え

るものなので，変な設定をしてしま ったと

しても，あわてることはあるまい。

このようにしてhistory.xはデノfイスド

ライノfとしてシステムの一部となる。

例) history 関係のファイノレを全部 A:

￥his￥に置き，起動i侍上書きモード(デフォ

ノレトは挿入だ)でなおかつ挿入/上書きを変

更したときにその状態を保存するようにし，

ディレク トリ 変更履歴機能を使わないよう

62 Oh! X 1990.1 

にするとき 。

device=history. x /da:￥his￥ 

/va:￥his￥/ar /0 /nc 

I Hum州 ωコマンドとしての顔

config. sysに組み込んで立ち上げると ，

コマン ドシェノレ環境にカーソノレがある限り，

history. xは否応、なく働いてくれる。が，そ

れとは別に，history. xをコマ ン ドとして実

行するといろいろとヒス トリ関係の力を発

慨する。たとえば"opmdrv. xはFM音源 ド

ライノけごけど， opmdrv offとすると opm

drv.xを無視する(こうすると，少しだけ処

J11.速度が速くなるのだ)ようなも のだ。

コマンドとしては66個のうち， 6011百力主{史

える。 うーん，多いね。historyとだけ千丁っ

て実行するとずら っ とがJ4iilll而分のメ ッセ

ージが出てくるくらいだ。

このうち各F丞機能用はその者IIIJt説明する

ことにするとして， まずはノfッファク リア

である。あんまり {史わないと思うけど， ~{i{ 

まったヒストリやエイリアスやディレク ト

リ変更履歴などをえいやっ とクリ アしてし

まうのだ。

あれ、て，バッファの内容をフ ァイノレに書

きa，したり， ファイノレから読み込んだりす

る機能だ。こいつはおし、しい。history.xの

世話になったキ一入力を全部と っておける

ので，電源を切ってもリセ ットしでも淑め

込んfご コ マン ドたちを ~!I，f;馬kにしなくてもす

むのだ。

バッファの内容をファイノレに書き出すに

は/w系のオプションを用いる。/w系はさ

らに/wnと/w+nに分かれる。+は追加す

るときの記号て，+がないと，フ ァイノレ内の

データをバッファ内のデータに置き換える

わけfご。ここで、nにはA，B，C，H， @の 5干霊

類が入る。AはエイリアスのA，B は簡易

パッチのパッチの B，CはテV レク トリ変

更l夜歴(つまり ，CDコマ ン ドの履歴)の

C， Hはヒス トリ のH，@は全昔日L、っぺん

に告ーき込んでしまうことだ。

まあ， ヒストリなんて全部諸:き込んで、 し

まうととても長くなってしまうのが前だが，

ヒストリ定義ファイノレは普通のテキストフ

ァイノレなので，エディタで不要なものや無

駄なものを(打ち間違いや同じコマ ン ドを

何度も使ったところ)自IJってやれば，結構

少なくなるはずだ。 1凹やってみるといい

ぞ。いかに無駄な入力や繰り返し入力が多

いか気づくはずだ。

逆に， ファイノレからバッフアに読み込む

ときは/r系のオプションを使う 。あとは/w
系と同じだ。

例)エイリアスだ"!tファイノレ (Aドライブ

のディレク トリ hisのhistory.his)に書き込

む

history /waa:￥his￥history. his 

ヒストリノfッファをクリアする

history /ch 

. では各種機能の説明か!

最初1.;1:.基本中の基本であるヒストリであ

る。command.xの持つヒストリと fごいた

い同じなのだが，テンプレー トがIESCIコ

マン ドでも 実行できるようになったこと，

command. xのヒストリでは一度ヒストリ

から引っ張ってきたコマンドをテンプレー

トに入れてからコマ ン ド行へ呼ぶ方式fごっ

たが， history. xて1正直接入力行にl呼び出せ

るようになったことなどが大きな進歩。つ

まり，テンプレー トを介さずにヒストリが

実行できるのだ。 そのうえテンプレート も

匡豆ヨコマンドでOKということは，ファ

ンクションキーを使わなくてもよくなった

ということで，遠いところにあるファンク

ションキーが大嫌いな私としてはとてもう

れしい。

また，テンプレートには直前の入力が納

まっているわけだが，テンプレー トに納ま

った n番目のパ ラメータだけをカーソノレ{立

置にコピーという技まてついたのだ。

例) type config. sysのあとに，ed config. 

sysをしたいとき

ed匡亘一1

と打っと，

ed config.sys 

となる。

めでたいめでたい。 コマンドfごけでな〈

パ ラメータの 2度打ちも少しは避けられる

ようになったんfごね。

進歩したのはテンプレー トだけではない。

ある文字列か ら始まるコマンドを ヒス トリ

バッフアから検索するとか，ある文字列を

含んだコマンドを検索するといった，ワー

プロの検索機能並みの技がついた。さらに，

任意の文字列を含むコマンドのリストぞ表

示するなんてのもある。 そのうえ，ノfラメ



ータfごけを表示した り検索したりもできる

のだ。うむうむ。 こういった機ti訂正使つて

ない人が多L、だろうなあ。fごって，主主えら

れそうにないんだも ん。

だがしかし， よく マニュアノレを見る とた

いていパターンが決まっている。試験前の

英単語馬J)l!.党えよりはすーっ と簡単だ。

とりあえ ず，列挙する。

匡主E1J+W系 ROLLDOWNと一緒

匡主E1J+E系 ROLLUPI:一緒

匡主E1J+R系 バラメー舛[1干のROLLDOWN

E主E1J+T系パラメータ相手のROLLUP

E主E1J+L系リス トのLだ。 l画面分

のヒストリ のリス トを表示

匡豆ヨーL系 ヒストリ 全部の リスト表示

匡宣己- パラメータ部分のROLLDOWN

匡豆J-￥ パラメ ータ部分のROLLUP

匡豆J-N 数字を入れて匡豆J-Nす

ると， その番号のヒストリ内容を表示

なんとかなりそうだ‘ねoWERTのキーは

キーボー ドの上段に並んでい るし。

さて， パラメータとバラメータ部分の違

いだが， ノfラメ ータ という のはひとつひと

つのパラメータを指 し，パラメ ータ部分t
いうのは，ひと つの コマ ンドに対するノfラ

メータ全部を指すことをチェッ ク。

続いて，一系とあるのは， 1 CTRL 1 + n ( n 

はWERTLのどれか)を打つ前に文字列を

入力しておくとその中食索をしてくれると思

ってよし、。文字列+スペースだとまた意味

が遠うけれど， まあ，削かいことだな。

異色な機能としては，

匡~-@
がある。 これは， 入力行の文字列を ヒスト

リに放り込み，入力行を削除(入力行から

ヒストリへのムーブと思えば，'，、)だ。実

行しなくてもヒストリに登録で きる技が使

えるのだ。

なお， これらで検索しでも， その結果!;J:

入力行に反|吹きれるだけで，テ ンプレート

には入らないことに注意されたい。 や+

は従来どおりテンプレー トへの検索 として

command. xのヒス トリ機能が生きている

から，それを使おう 。

園 前後にカーソルが動くんだぜ

Human68kのノfー ショ ン2をイ史って最

初に驚いたのは，“コマンド行でカ ーソノレが

自由に行 きヨ!とできる !"ということ fごった。

DOSではカー ソノレ移動はで、きないのが ~!i[;

市'&t，ごったか bね(カーソノレキーでカーソノレ

を戻そう とした らノfックスペースしちゃっ

て困った経験I;J:誰にでもあるはずだ)。

それがなくなった。 コマ ンド行が l行エ

ディタのようにイ史えるようになったのfご。

だから 7文字百iiの打ち 間違いのため に7

文字も 打ち直すこと は しなくてもよい。

ec1.xの持っている I1 J刈象の機能はだいた

し、飢える と思ってよいfごろう 。

カ ー ソノレの 前 後 移 動 (ICTRLI+S， 

E主亘ユ+D，→，←)， 1ワー ド移 動

(巴主RIJ+F，ICTRLI+A)，行頭/行末へ

の移動(区立宝1J+B)，カー ソノレ位置の文字

削除(匡主E1J+G，IDEL!l， もちろんパッ

クスペ ー ス，行末まで 削 除 (ICTRLI+

[<:)， 行頭まで11flJ除(匡主E1J+U)，大文字/

小文字切り 償え (区立宝1J+J)，コ ン トロー

ルコ ード の入力 (ICTRLI+ [，[E豆J)な

ど。 1ワー ド削除がED.xと違っている

(lITs1J+ぺICTRLI+￥)のは例外だ。

ICTRLI+Sがスク ローノレのーlliI'停止と

重なっているけれど， それはそれで'la)J，、て

くれるので問題はない。

rilJ題 なのは， 押入/J二書きそ 切り 替えても

INSキーのランプがついたり消えたりして

くれない ことだ。|封ったものfご。

なお，少々特典な機能として， I提勾1変数

の展開がある。z;it坑変数は%環境変数%と

すると使えるのだが， そこで匡豆J-/を入

力すると，環境変数をその内容に置き換え

てくれる。

ICdコマンドはよく使う

Human68k (MS-DOSでもし、し、けど)て

最もよく使うコマンドは? とi明かれた場

合，みんなはどれを思い浮かべるだろうか。

編集部でその話題が出たとき，優勢だった

のは“cd"コマ ン F't.ごった。たいてい，cc1 

かdirtご、ろう 。そ こで"history. Xて"!;J:cdコマ

ンドだけ，ヒ ス トリバッファと cd専用バッ

ファの両方に放り込む。cdコマンド専用バ

ッファ機能を商倒央<，、うと，テ1 レク ト

リ変更履歴機能と なるのである。

て， cdコマン ドだけ集めた普通の ヒス ト

リだと思ってくれてよし、。f史うのは，

区立宝1J+Q系 cc1相手のROLLDOWN

E主RIJ+Y系 cd相手のROLLUP

匡主E1J+一系 cd)設膝のリス ト表示 |

QとYはヒストリで使う WERTの両側

にあるので，党えやすいだろう 。~系 tあ

るのは，検索なんかもできるからだ。パス

の入力が面倒だとい う人はよく使う全ディ

スクの全ディレクトリをhistory.hisに登

録しておいて， ICTRLI+Yかなんかで呼び

I:I~， せ l ;r， きっ と少しは楽になるだろう。

. 結構めんと、うな簡易パッチ

簡易ノ{-yチ機能というのは， ヒストリに

けflまったコマンドか ら一昔11を抜き出して，

登録 してしまおうとし、う機能だ。たとえば，

Cでプログラムなんか作っていると， edコ

マンドと ccコマ ンドと実行の繰り返しだな

あ， ということに気が十J'，、たりする(よ く

C ii:'1aう人ならとっくにパッチファイノレに

で、もしてるか)。そのとき，ヒストリのリス

トを匡主RIJ+Lて見て，

{1} ec1 pgm. c 

{2} cc /y pgm. c 

{3} pgn 

{4} pgm 

を見つけたとすると ({3}はpgml:打ーとう

と足、って，タ イフ。ミスした)，

1-2，41 CTRLI+ N 

と入力すると 1と2と4が簡易パッチ

バッフアに登録されるのだ。次からは

ICTRLI+Nと打つだけで(実行する かEう

か|昔]，、て くると ころがかわい し、)， 実行 して

くれる。 また，中|析待ちH寺問の設定 という

のがhistory.Xのオプションにあって， これ

をl秒にすると 1行実行するたびに 1秒

f寺ってくれるので， その問に中断できる。

なお， ヒスト リひ tつにつき 簡易ノfッチ

ひと つ しか登録できないのでご了承を。

I command.xのヒストリとの違い

history. Xては複数の ヒス トリ を持つ こ

とがで。きる。 と， マニュアノレにはあったん

だけど，どうもよくわからないので調べて

みた結果，次のような事実が判明した(ん

な大げさなもんじゃあな いけど)。

command. xのヒス トリは(当たり前fご

けれど)， command. x 1回分 しか持た な

い。たとえば，チャイノレドプロ セ スで

command. xを起動したり .command 1:プ

ロンプ 卜か ら入力 して起動したりすると，

そのcommandのヒス トリと なり，せっかく
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図 1 ヘルプファイルの構造

〈テキス ト〉

##M <メニュー〉←ー 何て・もよい
6帯自〈 押 したキー>=<ベ ー ジ数〉・・・
##PE 

##E ←ー 終了のマ--7
##P <ベージ名〉

〈テキス ト〉

HM<メニュ ー 〉
##3 <押したキー>=<ベージ数〉

ex) 

##S I =I~~C=正]‘ [=1 |を入力，あるいは
ESCでページ |へ

CTRL+Cでヱンド
世#PI

~fll まったヒス ト リは1iJ.!えないのだ。しかし，

history. xのヒストリはいつでも Eこでも

有効なのである。チャイノレドプロ セスしょ

うがどうしょうが， 一度溜めたヒストリは

使えてしまう 。

たとえば，コマン ドシェノレからcommand

と入力して事庁しいプロセスに移ったとき，

hisコマンド(これはcommand.xのコマン

ドfご)を実行しでも，

OOOOO:his 

となるだけだが， IESCI-Lでヒス トリのリ

ス トを表示してみると，電粉、を入れてから

の全ヒス トリが表示されるはずだ。

しかし，て、ある。history.xのオフ。ション/

bpを実行すると，プロセスによって使うヒ

ス トリが変わるのだ。また，/bbオプション

fごし次の番号の ヒス トリに切り替わる。

これはおもしろい。

たとえば，

history /bb 
をする。ここでや匡主IDJ+Lすると，表示さ

れるヒストリが“ヒストリ {2)履歴"とな

るはずだ、。 つまり，月IJの歴史に(パラレノレ

ワールド)入り込んだかのように，いまま

での入力をなかった ことにする世界が始ま

るのだ。history.his(こ2番目のヒストリと

してcc関係を集めようと思ったとする。

cc history /b I I cc %1 %2 %3 % 

4 %5 I I history /b 

というのがエイリアスに登録しであったと

しよう 。ccのあとに%1から%5まであるの

は， このくらいあれば大丈夫かなという安

易な気持ちの表れ。で， history /bでヒスト

リが切り替わるから， これでコンパイルす

ると， コンノfイノレコマンドだけ ヒス トリの

2に溜まっていくのだ。簡易パッチもヒス
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トリ ひと つに対してひとつだから， ヒス ト

リを複数fIJ立すると，簡易パッチも綾数で

きる。)I'J立するヒストリ の数はconfig.sys 

の中だけでしか設定でき ないので注意。

はかにも使い方がある気がするけどなあ。

どうもよくわからない機能なので¥すみま

せん， と謝ってごまかしておこう 。

それから， history. xとcommand.xのヒ

スト リの遠いだが，こんなのもある。

command. xのヒス トリは入力したコマ

ン ドをとにかく全部溜め込んでいくが，

history. xのヒストリは，“同じコマンドを

何回も連続して実行しで も，ひとつしか溜

め込まない"のである。つ まり，無駄な歴

史を残さなレわけね。

ついてに， key.sysとkey.hisの違いも無

ネ見してはいけない。なぜ?な ら， ファンクシ

ヨンキーや ら各種特殊キーの機能力主key.

sys 1: key. hisて若干異なるからだ。

l王巴Y.sys 1: k巴y.hisでは，前者が C0111

mand. xの，後者がhistory.xのファンクシ

ョンキ一定義ファイノレて、あることを確認し

ておく 。history.xを組み込んで、いるときは

key. sysてーはなく key.hisが{史われている

のfご。

両者の違いは，口歪立Eキーやカーソノレ

キーなどに見て耳見ることができる。ここで1
次のような人が現れるわけだ。

「エイリアスやコマンドライン編集機能は

おいしいけど，カーソノレキーなど編集キー

の機能力f変わってしまったのはけしからん」

そういう人の対処は 2つある 。ひとつは

そういうときに， history. xの機能を殺して

しまうことである。

history /k 

て二 ヒストリは陰に隠れ，ないものとして

f変えるのfご。 ヒストリの4変i舌は，

history /u 

である。 これて¥古L、環境でも述和感なく

使える。

で， もうひと つ，編集キーをノfージョン

lと同じにする方法がある。

key.xを{史って， key. his~書 き換えれば

いいのfご。key.sysとkey.hisをまったく 同

じにしたければ， key. sysをkey.hisにコピ

ーしてやればし、い。構造は同じだから可能

fご。そうすると， ROLLUP/ROLLDOWN 

や宜主主Eなどは昔のままで，新しい機能

はICTRL I ゃ直室己を使って実行できる。

また，マニュアノレには ICTRLI+OとINS

キーで挿入人ヒ書き切り替えと l脱が書いで

あるが， key. xてkey.hisのINSキー を?

ICTRLI+O(こすればl盛ではなくなる。

これで， ヒストリは完壁だ。ん? まだ

あった。あの驚奥(1句な遅さを誇るへノレフ。機

能だ。

. ヘルプ機能のおいしい使い方

history. xて、はhistory.hepなるへノレプフ

ァイノレを用意してあって， IHELPIキー(あ

るいは匡主IDJ+V)で呼ぺるようになっ

ている。

これは，メニュー選択式に目的のへノレフ。

j]If!而へ行けるようになっているものだが，

メニューからメニューへいくのがひどく遅

いのだ。ディスクをi売んで、いるわけではな

いのに，である 。 そこで¥へノレプファイノレ

を書 き換えて，短くしてしまえばよいので

はないかと思い立った (短ければそんなに

待たされない)。ヒストリに限らない自分だ

けのヘルプ。だって作れるのだ。

ヘルプファイノレは図 1のような構造にな

っているから，エテY タてい簡単に作れる。

注意すぺきは 1ページ1図面iに収めよう

と忠、ったら，行数を数える(足りない tこ

ろは空白行を補う)必要があることか。

*牢本

女[1らなければ知らないですんでしまうの

が世の中の怖いところで1エイリアスしか

f史っていなかったとか， コマンドラインキ扇

集しか知らないといった人は多いと思う 。

しかし，知ってしまったからには， もう戻

れない。特に自分が楽できることには。

コマンドシェノレをイ夏っていて，同じもの

を何度も入力するのと，~主mうんちゃ

らというコマンドを覚えるのと， どっちが

楽か。 それは人それぞ、れだろうな。楽だと

思った機能だけ使えばし、いのだ。

これでf史いやすくなったといっても， エ

ディタのようにカーソルが上下に動くわけ

ではない，いうなればまだ 1次元の世界な

のfご(ヒストリがないときは，自由に動け

る方向がひとつもない，いわばO次元t，:'、っ

たのか)。この時代にDOSのオペレー ショ

ンは l次元だというのは，変fごと思わない

か。 こんな対症療法ではなく，オペレーテ

イング環境の刷新がされないかな， と思う

今日このごろである。マックにしろなんて

いったりはしないけれEね。
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は大切な姿勢だ。

自 エイリアス入門

環境とひと口に し、ってもピンからキ リま

であって，画面表示からマウスの操作， コ

マンド体系，テずパイス管;理まで，ありとあ

らゆるものが対象にできるが，システム本

来の思想を失わない範l羽てや自分のスタ イノレ

にあった環境を作ってしま いたい。 そこで¥

よいシステムのひとつに，各自勝手に設定

できるものが適度にある こと， とい う条件

を入れてもよ いfごろう。

たとえば，X68000付属のワ ープロて二毎

回 “自動逐次変換"で立ち上がるのは一指

変換を使うね、には困ったものである。 これ

が“一指変換"てい立ち上がるように設定で

きたら と思う 人は多いfごろう。また，かな

漢字変換で使用する キー (ASKもVer2で1ま

変更可能となった)やら， @I直iの色(なぜ

かX68000のソフ トてはた いてい自由に変

えられる )やら，マウスのダブルク リック

の間隔 (MacのOSやZ'sSTAFF PRO-68K 

では変えられる)やらといろいろある。

そして Human68kのノfージョン 2には，

ユーザ、ー レベノレでコマン ドシェノレ環境をよ

くする機能力，-i，j" ，、た。 ヒス トリドライパ

(history. X)を組み込む ことで汗1m]できる

エイリアス機能である。

エイリアスというのはALIASと書 〈。

ALIASとエイリアスがピンと こない人は，

ALIENをエイリアンと詰:む ことを思い 出

してほし し、。アリ エスとおtんじゃう人はロ

ーマ字と間遠えているのである 。アライア

のすすめ
Human68k ver. 2.0にはたくさんの鉱張機能があります。そ

のなかで，自分だけのコマンドを簡単に作れるエイリアス機

能を重点的に見ていきましょう 。単に名前を変えるだけでなく，

マルチ機能と併用すれば新しい世界が開けてきます。荻窪圭

スと1先んじゃう人li，夕、、ライアスのやりす ない。

まである。 cpcopy 

エイリアスというのは，]1]名とか偽名 tぃ copyと4回も キー を打つのが面倒なの

う意味である 。具体的には，コマン ドの並 で， cpに減らしたわけだ。さらには，こん

ぴに何か名前をつけて， それで呼んでしま なこともするかもしれな い。

おう， というこ tである 。エイリアスが優 sw switch 

秀なのは，テーパイスドライパとしてhistory. そりゃ，switch 1:打つより swのほうが筒

xを登録 しておくと，そこで指定されたエ 単だもんね。究極の手と して，よく使う コ

イリアスのファイノレをメモリバッファ上に

読み込んで、しまい，常用できることにある 。

もちろん， コマンドラインからf旨定するこ

ともできるし，メモ リ上にあるエイ リアス

定義をファイノレにしまうこともできる。

エイリアス機能は匡宣ローIてや制御する 。

名前定義直豆~-I

liエイリアスの登録，たfごの匡宣己 Iはエ

イ リアスの定義リス ト，

名前匡歪g-I
は， その名前のエイ リ アスの ~flJ除である 。

てやli，具体的に見ていこう 。

副 別名をつける

まずは文字 どお り u，]1]名"を与えるため

のエイ リアスから。

files dir 

よーするにこれは， dirをfilesとレう名

てい定義するものである 。これによ って.files 

t入力しても，ディレク トリ が見られる。ど

ー しても BASICと同じ コマン ドヵ可変いた

いという人ならするかも しれない(私は逆

に， BASICてがdirと打ーって しまってイラ fご

つ)。

同様のパターンて二

list type 

というのもある 。さ らに， UNIXユーザ、ー

なら，

Is dir 

なんでするかもしれない。

よく イ史うコマンドは，あっきり tすませ

たい。そ んな賞方なら， こうするかもしれ

マン ドをすべてアノレフアベット 1文字で表

現してしまう とい うのもオタッ キーでいい

かも しれな い。clicopyて. d はdir，mは

move， '11'1まwpという感 じだ。delもdt.ごと

か，chdirもcといiった問題もあるが，それは

適当にほかの文字にふっちゃえ。

とまあ このへんは趣味の問題fごが，“ コマ

ン ドのオプシ ョン付 き実行は面倒臭い 1"

とい う人は多いだろう 。 そんな人にもお勧

めはエイリアスである。たとえば，

dir dir /p 

である。 コマン ドと同じ 名前で定義 したと

きはどうなるか。 エイリ アスのほうが優先

されるのである。 {憂先順位li高いほうから

エイリ アス， 内部コマン ド，外部コマン ド

(fJよ張子.rのほ うが.Xよ り先)，パッチファ

イノレなのだ。 エイリ アスは最初にチェック

されるのである。

上の例は私も使って いる。普通にdirを打

てば 1ページごとに “Eれかキーを押し

てくださ し、" といってスク ローノレが止 まる

ので¥ファ イノレが多いときにICTRLI+Sに

十旨をかけ て目を凝らす必要もな い。こうい

った使 い方は有効だろう。普通にdirしたい

ときには コマンドを入力した段階て匡豆2
*を打ってから実行すればいい。エイリア

スの内容を無視して，元々のdirが実行でき

る。

このノfターンて、もっとf更利なのが，

ed ed /e /1 
である 。エディタはやっぱり改行マ ーク

とEOFマークを表示して使いたし、から，そ

れをデフォルトにしてしまうのだ。
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さらに，オプションがいろいろある

copyallなんかも狙い自fごろう。 typeと打っ

とdelを実行し， delすると dumpするような

シューノレな世界も作れるがこんな危ないこ

t は試さないように(これでは別名じゃな

くて偽名だな)。

圃 新しいコマンドを作る・その1

これは楽しい作業である。

root cd ￥ 

私のHuman68kで1まrootと入力すると，

Eこにいてもノレートデ、イレクトリにカレン

トが移ることになっている。 cd￥と打って

も手聞は変わらないのだが， rootと打っと

rootに戻るところが自然言語チックでいい

んではないかと思う 。

同様なコンセプ卜として(きっと誰もが

やってる気がするけ c')，

talk copy %1. pcm pcm 
play copy %l.opm opm 

てのも気持ちがし、ぃ。エイリアスでは，

パッチファイノレ同様ノfラメータ守渡すこと

ができるのでこんな芸当が光るのである。

たf二“talkファイノレ名"だけでよいのだ。

「うちのノfソコンはtalkコマンドでしゃべ

るんだぜ」とやってもよい。許す。

きて， もっと;怠慢に生きたい私としては，

よく変更するファイノレに対しては専用のエ

デイタコマンドを用意している 。

edauto ed￥autoexec. bat 

edcon ed coぱ19.5YS

の 2つだ。 この 2つはよくいじるから，

専用のコマンドにしてしまった。

さて，問題である 。 このedは， fIIi述の

エイリアス定義したed(ed /E /L)て立ち

上がるのか，それとも，そのまま ed.xを読

みにいくのか。 これはconfig，sysによる。

history， xの立ち上げ時専用オプションに，

エイリアスの中でエイリアスを使えるか否

か， というのがあって， どちらでも選べる

のだ。

/arオプションを付ーけであると，エイリア

ス定義の中でも，エイリアスしたコマンド

を使える。/arぞ付けないと，エイリアスの

中で、エイリアスしたコマンドは使えない。

つまり，

edc ed /e /1 

edauto edc￥autoexec. bat 

の 2つが登録されているとき. /arしてな
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いと. edautoは“コマンドまたはファイノレ

名が見っかりません"エラーになるが./ar 

しであれば， うまくいくわけt.:."。

きて，昧をしめた私ji. こんなのも登録

してしまった。

dbat dir *. bat 

dx dir本.x

ddir dir， * 
などで、ある。ddirというのは，たいていの

ファイノレには拡張子がイ心、ているが，ディ

レクトリ名 lこは普j1I!付けないという習性を

利用したものだ。

denv dir %%1% 

もある 。 これは，環境変数%1にsetしたパ

スのディレクトリを見るものだ。

C言語;を使うときには，

cy cc /y%l.c 

ce cc /E %l.c 

なども手軽。

. 新しいコマンドを作るーその2

エイリアスはパッチファイノレと違って，

後数行に渡るコマンドを使うことはできな

い(げなど のコマ ン ドを使うことは可能だ

が)。しかし. I Iでマノレチ処理機能 (BASIC

て1、うマルチステートメン卜)したり. I 
て"./ ~ イフ。 ライ ン したり. >ゃ くでリタ守イレ

ク 卜したりはできるから，単純なパ ッチフ

ァイノレを作るく らいなら，ずっ とエイリア

スのほうカ礼、い。

いま重宝しているのは，

mcd md %1 I I cd %1 

である。ディス クからフ ァイノレをデベベ

っ とコピーしたいとき，コピー先にディレ

クトリを作ってそこに放り込むことが多い

ので(ハードディスクを使っていると特に

多い).それを楽しようと思って作ったの

だ。受け側で“mcdディレクトリ名"を実

行し，あとはコピー一発である。

同じ発想て¥

deld del %1￥*. * I I rd %1 
も重宝している。ディレクトリ削除のとき，

便利だ。 さらに深〈サブディレ ク トリがあ

る場合には使えないけれど，困ったことは

とりあえずない。

ついてに， swapコマンドもよく使う 。

swap ren %1 temp. $$$ I I 
ren %2 %1 I I ren temp. $$$ %2 

である。f可をするかというと，ファイノレ

%1とファイノレ%2の名前を中間ファイノレを

介して入れ替えるのである。

さらに高度な技としては，エイリアスに

コントローノレコードを登録するというのが

ある。これは Human68kのサンプノレ“his

tory. his"に登録されている

lpff echo L > prn 
である。 ~Lは匡主R1J +Lであり，プリ

ンタに送ると改ページしてくれるのだが，

こういったコントローノレコー ドを入力する

こともできるのだ。そのときは，匡豆D
区立宝TI+n(11は任意の文字)技を使う。す

ると， そのコントローノレコードは実行され

ずに，画面に表示される。

また， Human68kのサンプノレには，

apath path %path%;%l 

というパスに新しいパスを追加するという

おいしいのも付いている。この path% 

path%;追加するパス， というのはhistory.

Xなして.もイ夏用できる 。 /:_い っても， コマ

ンドラインからではイ史えなし、技なのfごが，

パ ッチファイノレ内とエイリアスて.は有効な

のだ。

これだけ簡単に自分のコマンドが作れる

のもエイリアスのおかげである。このほか，

アプリケーションの立ち上げにも，パッチ

ファイノレを作るより簡単でよろしい。

ちなみに， ALIASというのはUNIXのシ

ェルが持っている機能である。(UNIXでは

小文字のalias) ここでも UNIXの環境が手

本となっていたりするのである。

* * * 
コマンドシェノレを使いながら，「あ，これ

はさっきも才丁ったな」とか「これ，長くて

打つのが面倒だな」と思ったとき，気まま

に登録していくのがいい。そして，登録し

たエイリアス守勺listory，his"へ登録する

のも，気が速くなるほど多いhistory.xのオ

プションを党えるのも面倒だから，エイリ

アスて，

saval history /waa¥'his￥history. his 

を使う 。 そんなこんなで私のエイリアス定

義は何十個(そういえば，学生時代UNIXを

使 っていたころも，やたら alias定義して

た気がする。UNIXのコマンドがなかなか

:1tえられなかったから)にもなってしまっ

た。 もの覚えが惑い私がし、ま一番よく使う

のはただのlEscl-["(エイリアス定義一覧)

7ごったりして， これもまた情けない話ーでは

ある 。
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す。あなたは以下のど

なしていてなんの不自

、めだ。

つてないよぉ。

らよ けどよくわかんない。

まだCも買ってない。

1)， 2)の方にはなーもいうことがありま

へん。さっさと読み飛ばしていただいて結

構です。

で， 3) の方なんて、すが，実をいうと 3) 

の方ぞ対象に書きますのでとくとご覧あれ。

少なくともつまずいたときの資料にぐらい

はなるつもりで、す。

きて，私もいろいろと考えたのですがせ

っかく OS-9を買ったのにつまずいてしま

った理由として次のことが考えられます。

“OS-9のコマンドの使い方がよくわ

からない"

“OS-9に標準でアセンブラがついて

いることを知らな L、"

“アセンブラがあってもユーザ、ーコー

ノレのf史い方がわからない"

まず， OS-9を買ってくると厚さ5cmの

ユーザ、ーズ‘?ニュアノレがついてくるのです

がこいつがわかりにくい。キ'LのようにOS-
9を少しでも使ったこ tのある人間にはな

んとか使い方がわかるのですが， きっと初

めてOS-9を触る人には Eこから読んでよ

いものやらさっぱりでしょう 。そ こで， OS
9のコマンドをf変って実|僚にOS-9のマ

ニュアノレの読iみ方がわかるぐ らいになるま

で， とりあえずコマンド入門をやってみた

いと思います。

次にアセンブラについてなのですが，は

っきりいってOS-9には一応ラインエディ

タとアセンブラがついてきているのですが

これほど使えないものもない。なに しろ ア

センブラについてはマニュアルにはひと言

も書いてないし(まあ，福袋だと思えば当

ラミンク教習所
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OS-9/X68000では用意された環境の範囲内で作業するニと

はあまり快適ではありません。PDSなどを撤えられる状況で

ない限り，あとは自分で改善していくしかありません。地道

にアセンブラの使い方などから見ていきましょう。

然なのかもしれないが)， Humanて‘のDOS
コーノレに 当たる ユーザーコーノレについては

売っている資料さえほとんどない。実は私

もFM用に別売りされている資料を訳して

使わざ、るをえなかったのです。

で¥アセンブラの1il!ぃ方，アセンブラプ

ログラムの約束事， ユーザーコール一覧表

tいう具合でやっていこうと思います。ペ

ージ数の都合でかなり駆け足にな りますが，

29，800円もかけたOS-9のためです。がん

lよってついてきてく fごさい。

掴 実習の前に必要なこと

OS-9という OSはマルチタスクfご?ノレ

チユーザーだとウリというか特徴となるよ

うな機能が非常に多いのですが， それが逆

にOSのと っつきに(さ (つまりどこからい

じっていいかわからない)とな って いるよ

うな気がします。

で，今回は「とりあえずHumanを知って

いればなんとなく使える 」 という部分を中

心に1弘明をや っていきた いと忠、います。

HumanにしろOS-9にしろ「ディスクの管

理Jrプログラムを組む人のための機能を備

える」という OS(DOS)としての目的に差

はないわけですし， とりあえず触って機能

の一部でも使い始めればそのほかの部分は

自然と興味が出てきて自分でいろいろ調べ

て使ってくれるだろうからです。

きて， OS-9にはコ ンソーノレシステムカf

3つあります。 AVライタ'ーはほっといて，

マノレチスクリーン，ノf-yナノレウインドウ

のどちらを使ってもこの教習ではほとんど

かわりませんが一応ここでは基本的にパー

ソナノレウインドウを使っているものとして

話を進めていきます。

これからいろいろとデ、イスクを書き換え

ますので一応，フロッピーディスクを使っ

ている人は，

$ format /dO 

$ make-dO-wnd 

をしてパックアップをとっておいてくださ

では，まずディレクトリを見ていこうか

と思います。 OS-9もHuman1:同じく階層

ディレクトリを採用しています。ディレク

トリの書き表 し方は， Humanが“￥"と“/"

の両方を許していたのに対し，“/"のみ t

UNIXに近いものになっています。

たとえば， Humanで、いう，

a:￥user￥game. s 

というディレクトリは，

/dO/user/game.a 

という具合に“j"を使って表します。

またドライブ名も A，B， C…・・ではな

く，ハードデPイスクが/HO，フロッピーは/

DO，/Dlとなっていて Eのディスクから立

ちあげてもハードディスクのドライブ名 t
フロッピーのドライブ名が入れ替わるよう

なこともありません。

また，

.. /テ1レクトリ

で，ひとつきかのぼってみたディレクトリ

. /ディレクトリ

て¥現在位置から見1:.ディレクトリを意味

します。*がワイノレドカー ド。拡張子はあ

りませんから“"もファイノレネームに使え

ます。

ディレクトリを見るコマンドはHuman

t同じく dirです。

きて，前にも話したことがあるような気

がしますが， OS-9のシェノレにはほとんど

内部コマンドというものがなく大半のコマ

ンドがディスク上のあるディレクトリに入

っています。

ディスクを立ちあげてすぐにdirを取っ

てみればわかりますが， CMDSというディ

レクトリに !.Hんどのコマンドが入ってし、

ます。

dir /dO/cmds 

でももちろんコマンドは見られますがここ
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はひとつ，デフォノレトのディレクトリを

CMDSに変えてしまいましょう。このH音黙

に了解されるディレク トリをカレント作業

デ、イレクトリと l呼んで，

chdデ、イレクトリ

で変えるこ tができます (HumanやUNIX

のcd!:同じですね)。

chd CMDS 

dir 

と入力してみてく 7ごさし、。 これがコマン ド

たちです。

使い方を見てみたいなら，

HELPコマ ン ド名

で簡単な使い方を見ることができます。わ

からないコマンドがあったらこれで調べて

みてく fごさい。

さて，このCMDSにあるコマンドがコマ

ン ドライ ンから入力して使うことができる

のは，このCMDSが実行ディレク トリにl暗

黙のうちに指定されているからです。実行

ディレクトリというのはその名のとおり 実

行するコマンドが入っているディレクトリ

て¥これは変更することができます。

あまりやってほしくはないのですが，

chxというコマ ンドがそうです。

chxディレクトリ名

あまりやってほしくない tいうのは，い

きなり chxをやってしま ったらdirも{史えな

くなるからなので、す (didまCMDSにあった

でしょ)。これをやってしまうと，イ史えるの

はchx自身と chdくらいになってしまいま

す (chxをCMDSに戻せ りゃ問題ないけ

ど)。気をつけてほしい コマ ンドてーす。

HumanやUNIXて"Umkdirて、、ディレ ク

トリを作ったようにOS-9ては，

makdir 

てやディ レク トリ を作ります。

Humanて、のtype命令はOS-9てやは，

list ファイノレ名

にあたります。type命令で文字がずら ーっ

と出てきたのをCTRL+Sで止めたように

OS-9てのも CTRL+Sで- [1寺停止できます。

再開はCTRL+Qです。 また，

CTRL+W 

でも止められます。 こちらはそれ以外のキ

ーさえ押せば再開てきます。

Humanのようにファイノレへの入出力を

ほかのキーボードなどへの変更(リダイレ

クション) もあります。 その|際ファイノレの

終わりとしてCTRL十 ZをHumanて"t1jlし

68 Oh! X 1990，1 

たよう にOS-9て。はCTRL+[て出冬了 しま

す。

HumanのF3キーで直前に押したキー内

容が戻ってきましたね。あれはOS-9では

CTRL+Aて、す。

そうそう，さっきtI~， てきたリタずイレクシ

ョンはHuman!:同じで<，>，パ イプライ

ンは !とな っています(たfごし， リタ余イレ

クションやバイプ記号のfjii後にスペースを

入れてはいけなし、)。

ブレイクなんかもききます。

003 :キーボードインタラプトカずかか

りました

といって止 まるはずです。

それから， OS-9にも copyがあります。

オプションの-wなんかはHumanより 1ie

えます(自分でh巴Ipcopyしてみてね)。

ファイノレを見る， I~IJ る・・・ぃ・と いった コマ

ンドはどのOSも比較的似たようなものな

のでと っつきやす L、のてP はないでしょう

台、守

瞳 エディタについて

さて， OS-9のスタートアッフ。ファ イノレ

(Humanなら autoexec.batで、すね)を書

き換えて“自分のOS"っぽくしてみた L、な

一， などと考え始めたら今度はエテVタが

必要になってきます。Humanのedllど立派

なもの じゃないけ EOS-9にも 一応ついて

ます。edtってやつがそうです。

edtファイノレ名

て、起動します。 こいつはラインエディタな

ので‘行主体行Lにいろいろやってやらなくちゃ

いけない。ま， とりあえず，よく使うもの

だけは書 いておくか ら自分て。調べて使って

みてedtに'tl!tれて いってくださ し、。マニュア

ノレには221-223ページに載っています。

し*

とりあえず最初から最後まで見てみる。

行数の後ろにその行の内容がくる。 *がつ

いているのがし、ま編集の対象になる行。

行数

その行にポインタが移る 。

+ (一)数字

その数字分ポインタを下 (上)の行へ。

SI文字列/

文字列 を探す。

CI文字列11文字列21
文字列 を置き換える。

D数字

その数字の指す行を消す。

聞 プログラム編

とりあえずディスクやディレク トリ の操

作とエテ川 タが使えればプログラムを組め

る可能性がある わけです(マシン言吾を知っ

ていればの話fごけどね)。プログラムが組め

れば，自分て コマ ン ドを作って徐々に環境

整備する こと もできます。いずれはエディ

タやシェノレまてれ ーとオペレーテ イングの

基礎固めはプログラミングからです。

OS-9 / X 68000は標準ではなにも高級言

諾がついてきません(ほかの機種ではCが

ついてくる。もっ ともそれら の機種のOS-

9は10万円以上するわけだけど)。で，ここ

で‘はOS-9についてくるアセンブラを{史つ

てのプログラミングについて説明しようと

思います。

OS-9のマニュアノレにはアセンブラの使

い方はおろかアセンブラがついてくること

さえ説明されてはいません。

X68000のOS-9のシステムデ、イスクに

は， AVDATAのディスク tいうのがあり

ます。 もうすてて、、にご存じの方も多い力か、 tは

思L、ますカfこのテデデ、守、イスクのデ?イレクトリ

. gif仕tboxにlはまマク ロアセンフブ、、ラr68，リンカ

168，ライブラリ usr.l，そしてoskdef.dが入

っていま すo.giftbox は隠れディレクトリ

にな って いますので、それらのツールはほか

のデ、イレク トリに まとめてコピーしておく

のがよいでし ょう。 私は/hO/userというデ

ィレク トリ を作っていろいろなソ ースリス

トとと もに入れであります。

聞 ソースリストを書く

てやは， さっそくフ。ロクずラムのソ ースリ ス

トか ら書いていきたいと思います。まず，

なんらかのエディ タを使う ことになります

がどの方法でも構わないでしょう。

1) スクリーンエディタを入手する

これがあればいちばん手っ取り早いので

すがーはっきりいってスクリーンエディ

タ守持っている人はCを買ったか， 自分で

イ乍ったかしている 人だと思います。高級言

語があるのなら(ま して， それがアセンブ

ラのfてわりになるようなものでザあれば)そ

っちを使ったほうがし、い と私は思う のです



が・・…・。なん にしても，スクリーンエディ クツレユーザーて、、あるHumanとは迷って，あ

タを持って いるのであればそちらのマニュ る迷った状況が起こりえます。つまり違っ

アノレを見てプログラムしてください。 たユーザーが(または違ったタスクで)同

2) ラインエディタを使う じモジューノレをf史うことがあるのです。た

OS-9に標準てついてきたラインエディ とえばメッセージを出力するモジ、ューノレが

タedtを使う方法です。エディタの使い方は あったとしましょう 。ユーザー lが“こん

前のコマ ンド編で書きましたのでそちらを にちは"とユーザー 2が“H巴110"と同時に

見ながらプログラムしてください。スク リ 表示 したがったとしましょう。このような

ーンエディタ (Humanのedなど)に慣れて 場合(放密に L、うとちょっとニュアンスが

しまった人にとっては多少使いにくい部分 迷うような気もしますが)OS-9では同時

もあるかもしれませんが慣れてしまえばこ に同じモジューノレが文字出力を受け持つの

っちのもんで、す。 です。

3) hufil巴を使う このような事態を解決するためにOS-9
和、も， OS-9のエテ、、イタがあまり速くな でのプログラミングはできる限りリエン卜

いためイ史うことがあるのですが，いったん ラン 卜にし なければならない， という ililJ約

HUll1an上のスクリ ーンエディタを使って がつきます(実際には共有使用を禁止する

プログラムを作り hufileて、OS-9上に持つ こともできる。つま り，絶対リエン 卜ラン

ていくという手があります。この方法ミはア トでなくてはならないとし、うわけではない

センブラのように行数の多くなるタイプの が，で きる限りリエン トラン 卜にする)。

ものを打ち込むときには有利な手で しょう。 たとえば，先のメッセージ、出力モジ、ュー

今回の 「数あて」のほうはその方j去を使い ノレの場合ならワークエリアを自分自身の中

ました。HUll1an上のエディタである程度蓄 に持たなければよレのです。

いておいて，あとでOS-9 Jこにhufileコマン

ドで持っていき r68てやアセンブノレしたあと

デバック''IWS-9上のエディタで書 き換え

る， といった具合です。

まず， Humanて、、書いたソースプログラ

ムをフロッピー上に落とします。次にOS
9を立ちあげて，

XOS9 > hufile / dO 

とします。

で，た tえばソースリストの 名前が

gall1e， aであれば，

hufile>get -r game. a 

としてやれば， OS-9の作業ディレク トリ

のほうにgame.aが入っているはずです。

逆にOS-9→Humanのときは，

hufile>put -r game. a 

です。

hufileのサブ コマンドにはHumanの内

部コマンドでよく使うものはだいたい入っ

ています。 dirも見る ことができます し，も

ちろんtypeもできます。

108-8上でのブ防ミング上の注意

OS-9の大きな特徴にマノレチタスク・マ

ルチユーザーであるということがあります。

このマルチタスク・マノレチユーザ、ーである

がためにOS-9て"はシンクツレタスク・シン

モジ、ユーノレ側て、ワークエ リアを持ってい

たとすると ..。まず，ある処理で表示す

るメッセージ 1をワークに格納し最初の文

字を表示 しました。次の処理11ても同様にメ

ッセージ2を表示しようとすると -ーメッ

セージ 2をワークエリ アにf待車内するときに

メッセージ lを破壊してしまいます。しか

し，モジューノレがH乎び11'，されるたびに別の

変数エリアを確保 していればそうはなりま

せん。 ユーザー l から呼び ，~~， されメッセー

ジを表示 しながらユーザー 2の表示しよう

とするメッセージを同11寺 (厳密には11寺分割

して，メッセージ 1をf可文字か1:1'，してから

2を数文字11'，して 1を1，1'，し てとやってい

るんだけど)に 出し てくれます。

まさに，こういう理由て'，OS-9のプログ

ラムでは各種宣言音Il，変数領域，プログラ

ム領域と分けて書かなりればなりません。

絶対にプログラム領域内でメモリの内容を

書き 換えではならないのです。ま た，絶対

にOSのユーザ、ーコーノレを介さないで1/0の

アクセスをしてはなりません。 1/0をある

一定の操作を行うグローパノレワークエ リア

のようなものと思えば当然でしょう 。OS
9自{本が，「フ。ログラムモジューノレIJ:フ。ロクー

ラム領域は書き 換えなし、。I!Oもいじらな

い」という前提のもとに作られているので

そのようなお行儀の悪いプログラムを走ら

せてしまうと語力行三の{呆言iEがで主ないのです。

これは同じくマノレチタスクのOS/2などで

もそうなのfごそうです。

サンプノレプログラムを見ればわかるかと

思いますが，変数領域lJ:vsectという疑似命

令てや定義します。

vsect -巴nds

この 2つに固まれた部分が変数領域です。

この中の変数は書き 換えて椛いません。

いま，使っているリロケータブノレマクロ

アセンブラには変数関係の疑似命令として

次のようなものがあります。

• dc (.b.w.l) データ値，データ値…

dcは初期値を設定するデータで文字列

の設定などに使います。

dc.b “文字列"，$Od

などとすれば文字列データも入ります。「数

あて」のリスト 2を参照してく fごさし、。

• dz (.b.w.l) サイズ

これは初期値が Oの場合のワークエリ

アの確保です。

• ds (.b.w.l) サイズ

これは初期値が設定きれないワ ークです。

この 3つのうちdcはプログラム領域に

書いてデータを参照するこ tもできます。

リスト lのパラメ ータを表示するだけのサ

ンフ。ノレでもそのように使用しています。が，

先はどからしつこくいっているように，絶

対にプログラム領域を書き 換えるという暴

挙には t~， ないでください。

さて，先ほどもいったようにOS-9では

自分のはかにも諸かが同じコマンドを使っ

ているかもしれず， そのため変数領域も E

こにあるかわかりません。どうやっ てプロ

グラムはワ ークエリアをアクセスするので

リス&-1 引数の受け渡し

=============== yaS8.a =============== 
1: use "oskdefs" 
2: psect yas8，(Prgrm(<8)+Objct， 

(ReEnt<<8)+Rev，Edition，Stack，main 
3: Rev equ 1 
4: Edition equ 1 
5・Stack equ 1 
6: main: 
7: move.l a5，a0 
8: move.l d5，dl 
9: move.l 秒1，d0

10: 089 I$WritLn 
11・ cmp.b 枠l，dl
12: beq Err 
13: clr.w dl 
14: os9 F$Exit 
15: Err 
16: lea.l mes(pcr)，s0 
17: move.l #mesend-mes，dl 
18 : move . 1 # 1 I d0 
19: 089 I$WritLn 
20・ clr.wdl 
21: os9 F$Ex三t
22: mes dc.b "パラメーヲがありません"，$0D
23: mesend 
24: ends 
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しよう。ここに68系MPUを使っている強み

とr68のr68たる部分があります。 68系の

MPUの命令はアドレッシングモードが非

常に豊富です。そこでOS-9/68000ではア

ドレスレジスタ (a6)を介してアクセスし

ます。 OS-9の変数領域は (a6)の指す番地

から前後あわせて64Kバイトに広がってい

ます。68000のマシン言蓄のアドレッシングに

はインダイレクト・ウィズ・ディスプレー

スメン卜というモードがあってd16(An)と

書きますが，これはd16の部分に16ピット

のオフセットを哲ーき込んでおけば，

データ← (Anの指す番地+オフセッ

ト)

というデータを十旨してくれますのでOSの

教えてくれるデータ領域の中心線A6を使

えばきっちりほかとはぶつからないでアク

セスできるのです(そのため， Hurnanのプ

ログラムに比べる t多少遅しそして大き

くなってしまう)。

そしてA6から目t旨すワークエリアまで

のオフセットはラベノレさえ書いておけば

r68がちゃんと計算してくれますのでプロ

グラムを書くときには，たとえばLEA命令

であれば，

lea. 1 work (a6)， aO 

と“ラベノレ (a6)"のナントカのひとつ憶え

て、OKて‘す。

プログラムセクション内の参照は“ラベ

ル (pcr)"のPCリラティブモードで参照し

ます。 PCリラティブいま現在のプログラム

カウンタをアドレスレジスタの代わりに用

いるもので相対的に番地を指定してデータ

Stack equ 1 

mam: 

ends 

これらも r68(つまり OS-9)でプログラ

ムを書〈際には必須のことがらですので解

説します。

まず， use命令て、すがこれはほかの言語な

どで見たことのある方も多いこ tでしょう。

そうです， turboPascalなどでライブラリ

のインクルードに使うあれとま ったく同 じ

です。先at' ， . giftboxディレク トリから取

り出したoskdefsを参照するための宣言で

す。

このなかにこのあとのpsectて1旨定する

諸々のラベルの内容が入っています。

psect命令はプログラムセクションの始

まりを定義する命令で普通アセンフヲでプ

ログ、ラムをuむときには，

psect - ends 

となっています。

パラメ ータはまず左からセクション名。

適当な名前をつけてください(カッコ内は

実際の数値)。

次にそジ、ューノレタイプと使用言語。

[モジュールタイプ]

(0)システムコールのワイルドカ

ード

Prgrm (1)プログラムモジ、ユーノレ

Sbrtn (2)サブルーチンモジューノレ

Multi (3)マルチモジ、ユーノレ

Data (4)データモジ、ューノレ

(5-10) リザーブ

これらを上位，下位それぞれ8ピットに

割り振って宣言 します。今回はプログラム

て、マシン語ですから，

(Prgrm< <8) +Objct 

です。

次が属性で，このプログラムがリエント

ラントであることを指しています。

(ReEnt< <8) + Rev， Edition 

リエントラントて、あるこ tをf旨している

場所の下8ピットとその次の部分は自分で、

定義していることからもわかると思います

がこれはこのプログラムが第何版であるか

を示しているものです。最初のパージョン

なので両方とも Iにしましたが特に気にす

る必要はありません。

最後の 2つもなんとなくわかるでしょう。

stack はその名のとおりスタックサイズで

す。最後のmainはプログラムのエントリポ

イント。そのラベルの示す位置からプログ

ラムカfスター卜します。 したカfって， Pas 

calのようにいちばん最後のプロシージャ

から始まるようなプログ、ラムももちろん作

れます。

. 起勤時のレジスタ内容

いまはOS-9のコマンドラインからf吏う

プログラムをサンプノレを使って説明してい

るのですが， OSからユーザープログラムに

波されるパラメータがありますのでそれに

ついて述べておきましょう。

これらのノfラメータはシステムコールの

F $ Forkを使って子プロセスの起動をし

を参照するためプログラムがメモリ上のど TrapLib (11) ユーザートラ ップライブラ たときも同じです。パラメ ータはレジスタ

こに位置していてもデータを参照できる t リ を使って波されます。

いう利点があります。これと Bcc，BRA命

令を併用すれば特別なことをしなくてもプ

ログラムをリロケートて、きるという利点が

あります(Humanの r形式 t同じです)。

. プログラムセクション

System (12) システムモジューノレ

Flmgr (13) ファイルマオ、ージャ

Drivr (14)デ会パ、イスドライノf

Devic (15)デバイスディスクリプタ

(16-255)ユーザー定義領域

[言語]

(0)システムワイルドカード

きて，サンプノレを見るとどちらにも変数 Objct (1) 68000マシン誇

領域の前にごちゃごちゃとなにか害いてあ ICod巴 (2) MW-BASIC (1コード)

ります。 PCode (3) M W-Pascal (Pコード)

use “oskdefs" CCode (4) C言言吾(1コード)

psect yasa， (Prgrm< <8) +Objct， CblCode (5) COBOL (1コード)

(ReEnt < < 8) + Rev， Edition， Stack， FrtnCode (6) FORTRAN (1コード)

main Rev equ 1 (7-15) システムリザープ

Edition equ 1 (16-255)ユーザー定義領域
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dO. w プロセスID

dl.l グループ・ユーザーID

d2. w 優先順位

d3. w I!Oパスの数

d5.1 パラメ ータのバイ ト数

d6.1 すべてのデータ領域の大きさ

(al) データ領域の再上位

(a3) モジューノレの先頭

(a5) ノfラメータの先頭

(a6) データ領域の中心

(a7) a5のコピー

いちばんよく使うのが (a6)，それにd5，

(a5) というところでしょうか。サンプル

l“パラメータを表示するだけのプログラ

ム"を参考にして(ださい。



圃 システムコーjレ

きて，プログラムの本体，つまり MOVE

でデータを転送 してADDて足し算を して

という部分は別にHuman上て、のプログラ

ミングとなんら変わるところはありません。

ただ， リエントラン卜・リロケータブノレそ

こころがける ，つまりワークエ リアの書き

換えなどは“WORK(a5)ヘプログラム本

体内の定数値の参照には“table(pcr) "と

書くようにすればよいだけです。残りの問

題はひとつ。どうやってI!Oにアク セスす

るかfごけです。

これはOS-9のシステム コーノレを使うし

かありません。 これでOPENして， READ， 

WRITEしてCLOSEするのです。 OS-9の

システムコ ーノレは次の 3つがあります。

1) ユーザーモードリ クエス 卜

2) I!Oリクエスト

3) システムモー ドリクエス ト

このうちユーザ、ーモードのプログラムで

使用可能なのは1)と2)です。

先ほどの1/0をアクセスするようなとき

に使うのは2)のI!Oリクエ ス トでOPEN，

CLOSE， WR1TE， READから makdir，

deleteといった コマンドでお馴染みのもの

まであります。

て， 1)のユーザーモー ドリクエス トなの

ですがカーオ、ノレで、処理している OSの機能

をユーザープログラムにし、ってみれば，分

け与えてくれるものです。これには子プロ

セスの実行Fork，時五IJを知るTime，プログ

ラムの終了Exitなどがあります。

1)のものにはシステムコ ールの名前の頭

にF$が， 2)のものには1$という名前がつ

いています。

システムコ ールの名前と機能については

最後に一覧表守つけておきましたのでそち

らを?参考にしてく fごさ L、。なお，ほかの関

連知識やオプションが必要なシステムコー

ノレには空れ、てな いものがあ ります。ま t:.， 

=============== GA、1E.A =============== 
1: use "oskdefs" 

この表はマイクロウェアが出しているテク

ニカノレマニュアノレやその他の資料を碁に私

が編集したものなので若干おかしな部分が

あるかも しれませんが，そのときはOh!X*濡

集室までハカ、、キでご述絡くださ い 。

tころで， これらのシステムコーノレのl呼

び出し方なのですが，これにはr68の内蔵の

マクロを使ってl呼び出します。

まず，表を参考にしてレジスタに各種の

値を設定 してくださ い。そのあと ，

os 9 I$Write 

などのように“os9"という疑似命令を使っ

て呼び出 します。

例) lea. 1 mes5 (a6)， aO 

move. 1 #mes5e -mes5， d1 

move.1非1.dO 

os9 I$WritLn 

圃 アセンブル，リンク

もうここまでわかればこっちのもの。あ

とはプログラムを書いてアセンフツレするだ

けで、す。アセンブラの名前はもうf可度も出

てきま したがr68とし、し、ます。て¥ このr68

は，

r68 ファイノレ名

だけではオブシ、エクトフアイノレを{乍ってく

れません。

r68 ソース名一0=オブジェクトフ

アイノレ名

てや作ります。

リンカの168も，

168オブPジェク 卜名一1=ライブラリ

ファイノレ名 一0=実行ファイノレ名

て\実~ï'デ ィ レクトリ(ふつ うはCMDS)

に実行プログラムを入れてくれます。

たとえばリス ト2の数あてゲームの場合

ソースの名前はgame.aで、すから，

XOS9>r58 game. a -O=game. r 

XOS9 > 168 game. r -1 = usr. 1 -0 

=game 

とすれば， 実行ディレクトリ cmds!こコマン

12 
13: meso: 

ド、gameがて、きます。 そうしたら，

XOS9>game 

とすれば数あてゲームができます。

r58も168もオプションにー?をつけると

説明が出てきますので(英語ですけどね。

辞書 と首っぴきて、がんばって)読んでくだ

さL、。r58にはアセンブルリストの出し方が

豊富にオプションでついてきます。

国 最後に

最後にこれらの話の参考になればと，非

常に小さいものですが，サンフ。ノレプログラ

ムを作っておきま した。

ひとつめはただ単にパラメ ータを表示す

るだけのプログラム。

2つめは数あてゲーム。コンピュータが

ランダム(ただし同じ数字は 2度使わない)

な4桁の数字を持っていますからそれをあ

ててく fごさし、。 こちらがなにかし、えば， t行

の合っている数字があれば lヒット，桁{;t.

違うが使って いるというのがあれば lエラ

ー として， 。 ヒット×エラ ーだよといって

きます。

たとえばコンピュータの考えているのが

1234て‘こちらが4130!:.入力すれば lヒット

2エラーと返ってきます(まったくあって

いなければ 「おおはずれー !J といってき

ます)。

ちょっと 乱数の作り方が悪くて待たされ

ますカf (パックトラックにすりやよかった

ぃ)気長に待ってください。

このサンプノレが皆さんの参考になれば幸

いです。

ところでusr.1にはまだ T$LMULや

T$DDivといった数値演算関係のコールも

入っているようなのですが残念ながら手元

にそれ関係の資料がないため Eうやって使

うのかわからないで‘います。 そのへんがわ

かったらまたOS-9関イ系のページにも告ーい

ていきたいと思っています。

てやはそのときまで。

2: psect game.IPrgrm<<B)+Objc乞， (ReEnt<<8)+Rev，Edition， 14: hitc: dc.b $30 
Stack. ma 1.n 
3: Rev equ 1 
4: Edition equ 1 
5: Stack equ 1024 
6 : 
7: vsect 
8: t 

9 本変数領域
1 o: 念メッセージテーブル
11: • 

15: dc. b "ヒット"
16: mesl・
17: errc: dc.b 530 
18・ dc.b ..エラー"，$00 
19: mes0e 
20: mes2: dc.b"大当りーっ!"，$(}O
21: mes2e 
22・ mes3: do.b"おおハズれーっド.，$00 
23: mes3e: 
24・ mes4: dc.b "4桁の数字をいれてください"，500 
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25: mes4e: 127 beq.9 lnlnum 
26: mes5: dc. b "**本数あてホ**"，$00 12S move.b n3(a61，d0 
27: mes5e‘ 129 cmp.b n4(a61，ds 
28: mes6 130 beq.s lnlnurn 
29: kami: dc.b $30 131 rt9 
30: kaisuu: dC.b $31 132・
31 : dc.b "回目で当たりました."， $00 133: divl0 
32・ 134 divu.同省$0a，d0 牢d0=d0 mod 10 
33: mes6e: 135 : move.'" d0，dl キdl::d0div 10 
34: mes7: dc.b "答えは、 " 136 : 1st' .1 #8，d0 
35: n 1 : dc.b $30 137・ 1sr .1 ;8，d0 
36: n2: dc.b $30 138 : add.b #$30，d0 
37: n3・ dc.b $30 139 : rt9 
38: n4: dc.b $30 140 : 
39 : dc.b " でした!"， S0D 141 :草

40: mes7e: 川 2: 本数字の入力
41: mes8: dc.b "4桁の数字を入力してください"， $00 143・本
42: mes8e: 144: 
43: otrbuf: 1'15: inpnum: 
44 : dc.l $20202020 146 : lea.l mes8(a6J.品。 ，"数字をいれて〈たさl¥"
45: dc.b $20 147 : move.l 書mes8e-mes8，d 1 
46: abe: 148 move.1 持l，d0
47: ret: dc.b $0d 1 '19 099 I$Writしn
48 : 150 move.l ::t，dO e開申入力
49 : ~nds 151 move.l #.t，dl 寧/¥，， 7，'!ま4by tp.s 
50: • 152 lea.l strbuf(a61，a0 
51 : 怠プログラム鍋減 153 099 1 $Read 
52: *main program 154 cmp.b #'1 ，d 1 
53: • 155 bne. s lnpnum 
54: main: 156: latchk 
55: lea.l mes5(a6}，a0 157 move.b ::4，dJ 8数字チエ ソヲ
56 move.l 書mee5e-mes5，d 1 158: lea. L strbuf(n6) ，80 
57・ move.l 書l，d0 159・latlop:move.b (aO)+，dO 
58: 。89 I$Wri tLn 160 cmp.b #$30，d0 
59: mloopl: 161・ bC8圃 S lnpnum 
60: bsr. e lnlnum 162 cmp.b ;$3a，d0 
61: * bsr.s endmes *テ'}Iツヴ凋メッセージ 163: bcc.s lnpnum 
62: mloop2: bsr.w lnpnum 事倣字を入れきせる 164・ subq #1，d1 
63・ bsr.w chknum 事数字のチェッヲ 165 bne.s latlop 
64・ cmp.b #255，d0 本d0.b=255なら終り 166 lea.l ret(a6) ，s0 
65・ beq. s gamend 167: move .1 帯l，dl
66: bsr.h errprn 168 : move .1 非l，d0
67: addq.b ill，kaisuu(a61 169 099 I$WritLn 
68 move.b l{sisuu(a6) ，dO 170ー rt8 
69: cmp.b 持$3a，d0 171・
70 bne .5 jumpl 172: errprn: move.b hitc(a6)，d0 
71 : move.b 草S30，kaisuu(tui) 173・ bne.s prnhi t 
72 addq.b 書1，kami (a6) 174 : move.b errc(a6)，d0 
73 175 bne.s prnhit 
74: j ump 1 : bra. s mloop2 176 lea .1 mes3(a6)，a0 V おおはずれー!"
75・ 1 77: move.l #mes3e悼 mes3，dl
76: gamend: lea.l mes2(a6) ，a0 $全部当たって緑f量のメッセージ 178 : move .1 帯1，d0
77 move.l #mes2e-mes2，dl 179: 089 I$WritLn 
78: move.l i 1 ，d0 180 : rts 
79: 。09 I$Wri tLn 181・
自@ lea .1 mes6(a6) ，a0 182: prnhit: lea.l mes0(a6)，a0 '0ヒットOエラー"
日1: move.l #mes6e田 mes6，dl 183・ move.l 帯血es0e叶 nes0，dl
自2 move. 1 # 1 ， dO *fJ.楢出力 184 : move.l '1，d0 
83 089 I$Wri tLn 185: 。89 ISWri tLn 
84 bsr. s endmes 186 rts 
85 : clr.w dl $拠常なしで 187: chknum: 
86・ 089 F$Exi t $おわります' 188・ move.b #4，d0 念敵字削おなじか。
87 189・ lea.l n1(a6) ，a0 
88: endmes: lea.l mes7(a6) ，a0 190 : lea.l strbuf(n6) ，al 
89: move .1 帯mes7e-mes7，d1 191: chklop: cmpm.b (a0)+，(81)+ 
90・ move. 1 # L ，dO 192: bne.s chkerr 
91 089 I$WritLn 193 : Bubq 書l，d0
92 rt8 194: bne.8 chklop 
93:・ 195 move.l 帯255，d0
94: 傘ラン'"Lt.l:4桁の散を作る 196: rt8 
95・$ 197: chkerr: 
96: ininum: rnove.w #1，dO 198: move.b '*30，d0 *hitとerrorのカウント
97 。89 F$Time S翫政に附聞を使う 199 : move.b d0，errc(a6) 事dl::com'sanawer 
98: move.l d0，d1 200: move.b d0，hitc(a6) 章d2=manI S answer 
99 and.l #$0f ，dl 201 : move. b #4， dl 

100: ror.l dl，d0 202: lea.l n1(a6) ，al 
101 and.l #Sffff，d0 203: loop2: move.1 書4，d2
102 : move.l #0，dl *D1=保存期 204: lea.l strbuf(a6) ，a2 
103 : 205: lat102: move.b (al)，d5 
104 bsr.s div10 206・ cmp.b (a2)+，d5 
105 move. b d0， n4 (a6) 207 : beq.s inccnt 
106・ move.l dl，d0 208: retb 9ubq U ，d2 
107: bsr. a div10 209・ bne.s latlo2 
108 : move.b d0，n3(a6) 210 : 1ea .1 1 (a1) ，a1 
109 : move.l d 1， d0 211 : subq 者l，dl
110 bsr. s div10 212・ bne.s loop2 
111 : move.b d0，n2(a6) 213・ move .1 書0，d0
112 move. 1 d 1 ，d0 214 rts 
113・ bsr.9 di v 10 215 
114 : move.b d0，nl(a6) 2 16: i nccn t : 
115 217 : cmp.b d1，d2 
116: chkkaa: move.b n1(a6)，d0 

尊$重晶な、手り抜チェきだッヲ. 
218 : beq.s inchit 

117 cmp唱 b n2(a6) ，d0 219 mo¥'e. b errc (a6) • d3 
118・ beq.8 lnlnum 傘書連訟いでたぽあんなことを 220: inc2 addq. b # 1 ，d3 
119 cmp.b n3(a6) ，d0 8 っかりなのに 221 move.b d3，erro(a6) 
120 : beq.s ininum 222 brn.s retb 
121 : cmp. b n4(a6)，d0 223・inchit: move.b hitc(a6)，d3 
122 beq. s ~n~num 224: addq. b # 1 ，d3 
123 move.b 02(a6) ，d0 225 move.b d3，hitc(n6) 
124 cmp.b n3(a6)，d0 226: bra. s retb 

125 beq. s ~n~num 227 : 
126: cmp‘b n4(a6)，d0 228 ends 
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08-9のシステムコール(システムモード除<)

この褒は独自調査によるものです。内容につ

いてシャープ，マイクロウェアには問い合わせ

ないようにしてください。ノTグなどがありまし

たらOh!X編集室までお願いします。

ユーザーモードリクエスト

.F$AIIBit 

アロケーシヨンマップのピットセットをf子う
ためのシステムコールで. F$SchBitでー得られた

空き領域のピット 0を 1に反転します。RBFタ

イプのデノてイスでのクラス?管E聖にイ吏用されま

す。

入力

dO.w =反転するピットの開始位置

dl.w =ビット数

(aO) =アロケーシヨンマップの開始位髭出

力なし

.F$CRC 

CRCの値を計算するファンクションコールで

す。最初に計算するときは，

move. 1 #$FFFFFFFF. d 1 

としてください。

入力

dO.1 =計算するバイ ト数

dl.1 = CRCアキュムレーク

(aO) =計算開始番地

出力

dl，l = CRCアキュムレータ

.F$Chain 

プロセスディスクリプタをそのままにして実

行モジュールを切り替えます。

入力

dO.1 =モジュールの言語のタイプ

(0 ワイルドカード値 ) 

(1: マシン語オブジェクト ) 

(2: MW-BASIC ) 

(3・ pコード (Pascal) ) 

(4: 1コード (C) ) 

(5: I! (COBOL) ) 

(6: // (FORTRAN) ) 

(7-15: リザーブ ) 

( 16-255 ユーザー定義領域 ) 

dl，l =追加データ領域

d2.1 =パラメータバイト数

d3.w =コピーされる1/0パス数

d4，w =優先順位

(aO) =実行モジュール名先頭

(al) =パラメータ先頭

出力

(aO) = 

.F$CmpNam 

文字列のコンベア。比較先文字列は00で終わ

るASCIIコー ド列です(比較元はバイト数を指定

する)。基本的にファイルネームのコンベアです

のでワイルドカードの使用が可能で大文字小文

字の区別はしません。

入力

dl，w =比較元バイト数

(aO) =比較元先頭番地

(al) =比較先先頭番地

出力

キャリフラグを上げ下げしますので. bcc 

(bcs)命令を使用してください。

.F$CpyMem 

ほかのプロセスの使用しているメモリの内容

をコピーします。

入力

dO. ¥V =ほかのプロセスのプロセスID

dl，l =コピーバイト数

(aO) =コピー元アドレス

(al) =コピー先アドレス

.F$DatMod 

プロセス聞のデータ通信を行うためのユーザー

コールでそのためのデータモジュールを作成し

ます。

入力

dO.1 =データ領域の大きさ

dl.w =モジュールの属性・リビジョン

d2.w = 

(aO) =モジュール名先頭

出力

dO， w =モジュールの言語タイプ

dl，w =モジュールの属性・リビジョン

(aO) =名前の先頭

(al) =データの先頭(オフセット)

(a2) =モジュールヘッダ先頭

.F$DeIBit 

F$AIIBitて・セッ卜したア口ケーションマップ

のクリアをします。

入力

dO.w =クリアするピットの開始位置

dl.w =ピット数

(aO) =アロケーションマ ップの開始位置

.F$DExec 

F$DForkて・起動したプロセスの実行をします。

入力

dO.w =実行子ブ口セスのID

dl，l =実行命令数 (0連続)

d2.w =ブレイクポイント数

(aO) =ブレイクポイントテーブル先頭

出力

dO.1 =実行済み命令数

dl.1 =残り命令数

d2，w =例外発生番地(オフセット)

d3.w = 

d4.1 = 
d5.1 = 

.F$DExit 

F$DExecで実行したモジュールの終了入力

入力

dO.w =終了させる子プロセスのID

.F$DFork 

トレースモードでの子プロセス起動を行いま

す。主としてデバッグ周です。

入力

dO，w =モジュールの言語のタイプ

dl.1 =追加するデータ領域バイト数

d2，I =パラメータバイト数

d3，w =コピーする1/0パス数

(aO) =プライマリモジュール名先頭

(al) =パラメータ先頭

(a2) =子プロセスのレジスタバッファ先頭

出力

dO.w =子プロセスのID

(aO) =更新後の名前先頭

(al) =子プロセスのレジスタバッファ先

類

.F$EXIT 

プロセスを終了させます。

入力

dO，w =呼び出し元へのステータスコード

.F$Fork 

新しいモジュールの起動を行います。

入力

dO.w =起動するモジュールの言語タイプ

dl.1 =追加デ-7領域バイト数

d2.1 =パラメータ数

d3.w =コピーする1/0パス数

d4，w =優先順位

(aO) =プライマリモジ斗ール名先頭

(al) =パラメータ先頭

出力

dO，w =子フロセスのID

.F$GPrDsc 

+旨定したプロセスのプロセスディスクリプ?

を転送します。

入力

dO，w =転送元ID

dl.w =転送バイト数

(aO) =転送先先頭番地

.F$ID 

現在のID・優先順位を調べます。

出力

dO.w =プロセス

dl.w (h) =グループ

dl，w (1) =ユーザー

d2，w =優先順位

.F$icPt 

キーボードの処理などに用いるインタラプト

処理用ルーチン周のフックテーブルを設定しま

す。

入力

(aO) =ルーチンの先頭

(a6) =ルーチン用のワーク領域先頭

出力

dl，w =0システムアボート

lプロセスの復帰

2キーボードアボート

3キーボードインタラプト

4アラーム

それ以外はユーザーが再定義可能

(a6) =ワークの領域先頭

これらがインタラプ トの起きたさいに処理ル

ーチンに渡されます。

.F$..Julian 

年月日→ユリウス日 &0時からの秒数に変換

します。

入力

dO，1 =時刻 (OOhhmmss) 

dl.1 =年月日 (yyyymmdd)

出力

dO，1 =日時からの秒数

dl.1 =ユリウス白

.F$しINK

モジュールのリンクをします。

入力

dO，w =モジュールの言語タイプ

(aO) =モジュール先頭

出力

dl，w =モジュールのリビジョン

(aO) =更新後の名前先頭

特集 I OS-9プログラミング教習所 73 



(al) =モジュールの実行番地

(a2) =モジュールの先頭

.F$Load 

ディスク上のモジュールをロードします。

入力

dO. b =アクセスモード

(aO) =パスリスト

出力

dO.w =モジュールの言語?イプ

dl.w =モジュールのリビジョン

(aO) =更新後の名前先頭

(al) =モジュールの実行番地

(a2) =モジュールの先頭

.F$Mem 

データ領域の大きさに関するファンクション

です。

入力

dO.1 = 0 領域はいくらか?

< > 0 変更後の大きさ

出力

dO.1 =確保している領域の大きさ

.F$PErr 

エラーを出力・表示します。

入力

dO.w = 

dl.w =エラ一番号

出力

エラーメッセージ

.F$RTE 

インタラプ卜処理ルーチンを終了させます。

.F$SchBit 

アロケーションマップから空き領域を探しま

す。確保できない場合いちばん大きな空き領域

を返します。

入力

dO.w =探し始めるピットの位置

dl.w =確保したいピット数

(aO) =アロケーションマップの位置

(al) =アロケーシヨンマップの最後+1出

カ
dO.w =見つかったピット位置

dl.w =確保できるピット数

.F$Send 

ほかのプロセスへシグナルを送ります。

入力

dO.w =日会プロセス

それ以外はその10

dl_w =0システムアボート

lプロセスの復帰

2キーボードアボート

3キーボードインタラプト

4アラーム

ぞれ以外はユーザーが再定義可能・F$Sleep
プロセスを一定時間休止状態にします。

入力

dO.w =デイムスライス数(最上位ピットが

たっていたら 1/256秒単位になります)

.F$SPrior 

プロセスの優先順位の変更c

入力

dO.w =プロセスの10

dl.w =新しい優先順位

.F$STime 

日時の設定。

入力

dO.1 =時 (OOhhmmss)

dl.1 =日 (yyyymmdd)

.F$Time 

日時を得ます。

入力

dO. w =0通常の暦
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=1 ユリウス麿の日数

出力

通常

dO.1 =時自1) OOOOOOOOhhh陥hhhmmmmmmmm田昌畠田

dl.1 =年月日yyyyyyyyyyyyyyyymmmmmmmmdddd

ユリウス麿

dO.1 = 0時からの秒数

dl.1 =日数

共通

d2.w =稽日 (0=白・…・・6=土)

.F$UnLink 

モジュールをアンリンクしモジュールディレ

フトリから削除します(アドレス指定)。

入力

(aO) =モジュールのアドレス

.F$Unしink

モジュールをアンリ ンクしモジュールディレ

クトリから削除します(名前指定)。

入力

dO.w =モジュールの言語タイプ

(aO) =名前の先頭アドレス

.F$Wait 

コプロセスの実行が終わるまでWAITします。

出力

dO.w =終了した子プロセス10

dl.w =ステータスコード

1/0リクエスト

.1$Attach 

デバイスの登録と登録確認、のためのコールで

す。

入力

dO. b =アクセスモード

(ピット 1= 1 轡き込み

日=I a売み出し)

(aO) =デバイス名

出力

(aO) =デバイステーブルポインタ

.1$ChgDir 

作業ディレク卜リの変更を行います。アクセ

スモードの指定で実行ディレク卜リの変更にも

なります。

入力

dO.bのビット 2=1 実行テ'ィレク卜リの変

更

(aO) パスネーム

出力

(aO) =パスリスト

.1$Close 

I~スのクローズ。

入力

dO.w =パス番号

.1$Create 

新しいファイルを作ります。

入力

dO. b = (ビット 1=1書き込み

日=1読み出し

fこt:しupdateはともに 1) 

dl. b = (ビット 6=1共有不可

5 一般実行可

4 11 書き込み可

3 11 読み込み可

2 オーナーのみ実行

1 I! 書き込み可

o 11 読み込み可)

(aO) = I~スリスト

出力

dO.w =パス番号

(aO) =新しいパスリスト

.1$Delete 

ファイルを南1m余します。

入力

dO. b = (ピット 2 実行ディレクトリ

l書き込み

日読み込み)

(aO) =パスリスト

出力

(aO) =新しいパス リスト

.1$Detach 

デバイスの削除を行います。

入力

(a2) =デバイステーブル・I$MakDir
新しいディレク 卜り を作ります。

入力

dO. b = (ビット 7=1ディレクトリ

2=1実行ディレクトリ)

dl. b = (ピット 6=1共有不可

5 一般実行可

4 11 書き込み可

H 読み込み可

オーナーのみ実行

1 11 書き込み可

o 11 読み込み可)

(aO) =ノfスリスト

出力

dO.w =パス番号

(aO) =新しいパスリスト

.1$Open 

パスをオープンします。

入力

dO. b = (ビット 1=1書き込み

。=I a売み出し

fこだしupdateはともに 1) 

(aO) =パスリスト

出力

dO.w =パス番号

(aO) =新しいパスリス ト

.1$Read 

データの読み出し(編集なし)。

入力

dO.w =パス番号

dl.w =読み出したいパイ卜数

(aO) =バッファのアドレス

出力

dl.1 =読み出せたバイト数

.1$ReadLn 

データの読み出し(編集あり)。

入力

dO.w =パス番号

dl.w =続み出したいバイト数

(aO) =バッファのアドレス

出力

dl.1 =続み出せたバイト数・I$Seek
ファイルポインタを設定します。

入力

dO.w =パス番号

dl.1 =ファイルポインタの絶対位置

.1$Write 

データ書き出し(編集なし)。

入力

dO.w =パス番号

dl.w =書き込むバイト数

出力

dl.w =書き込めたパイ卜数

.1$WriteLn 

データ書き出し(編集あり)。

入力

dO.w =パス番号

dl.w =書き込むバイト数

出力

dl.w =書き込めたバイト数
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メモリ管理ポインタ(計16パイト)

メモリ管理のイメージ

「プロセス操作」という世界

ひとつ前のメモリ管理ポインタのアドレス (0・・前はない)

このメモ リブロックを健保したプロセスのメモ リ管理ポイン?のアドレス

(0 親はない)

このメモ リブロックの終わり +1のアドレス

次のメモリ管理ポインタのアドレス (0…次はない)

。」コ
E
J
1

X 68000マシン吉宮プログラミ ング

d) Eを確保

+寸
memend 

」

コ
J 
寸

図 1

う方法だ。Human68kのメモ リ管理ポインタは 4ロ

ングワー ド=16ノfイ トか らなり，表 lに示すような

構造をしている(表中. L はロングワ ードの意味)。

メモリ管理ポインタは必ずXXXXXOHのア ドレ スに

置かれる。これは実質的にメモ リ確保の最小単位が

16バイトであることを意味する。

メモリ 管理ポインタ内に は直前と直後のメモリ 管

理ポインタのアドレスが格納されているから， これ

を利用して，メモリ 管理ポインタを正逆両方向にた

どることができる。aOレジスタにメモリ管理ポイン

タのア ドレスが入っている状態から，

movea.1 (aO). aO 

を実行すればaOは直前のメモリ管理ポインタを指

movea.1 12 (aO) • aO 

を実行すれば次のメ モリ 管理ポインタを指すように

なる。

このメモリ管理ポインタのリンク を

11111111111111111111川11111111川川川111111111111X6BOOOマシン語プロダラミンク、《入門編}IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII!IIIIIII111

(つなが り)

表 l

これらの世界を垣間見てみましよう。

+寸
memend 

これらの操作は本来08のみ|こ許されだ機

能です。それだけに奥ガ深く，知れば知るほど面白いものです。舎

プロセス管理にメモリ管理。よく聞く言葉ですが，実際にはどうや

b) Dを確保

J 

コ
コ

コ
寸

......， 
memend 

。
」
「
〕
コ
寸
。

IL 

IL 

IL 

IL 

a)最初

+08" 

+OC" 

+00" 

+04" 

村田敏幸

し，

回は， 081こなつだつもりで，

メモリ上に複数のプロセスが共存するためには，

ひとつの大前提がある。プロセス聞でメモリの干渉

が起きな いよう，誰かがメモリの使用状況(c.こが

使用中て¥ どこが空いているのか)を把媛 ・管理 し

ていなければならない。当然それはosの役目だ。メ

モリの管理はosに求められる最も基本的な機能と

し、える。

Human68kてやはメ モリ 管理ポインタと 呼ばれる

双方向リ スト構造をしたデータを使っ てメモリ を管

理している。簡単にいってしまうと，確保したメモ

リブロック(ひ tかたまりのメモ リ) の先頭にその

ブロックの大きさや，前後のメモリブロックの位置

を示す情報を付け加え，それによって管理するとい

今回は“プロセス"関連の話題を取り上げる。プ

ロセスという言葉自体は“チャイノレド(子)プロセ

ス"なんていう言い回してお馴染みだろう。 コンピ

ュータ用語のプロセスは“-)iliの工程"ぐらいの意

味て二 あるひ とまとまり の処理単位を指す言葉だ。

Human68kてやは基本的に l本のプログラム=ひと

つのフ。ロセ スということになっている。フ。ロク守ラム

IJ:Human68kによ ってliid呆されたメモリにロード

され，諸々の管理情報ぞ与えられた時点で.Human 

68kの管理下に置かれ，プロ セスとなる。

Human68k上で一度に動けるプロセスはただひ

とつだけだが. YVJ作中のプロセスは別のプロセスを

生成・起動することができる。いわゆるチャイノレド

プロセスだ。あまり意識されな いが.COMMAND. 

Xやvs.x上から実行しているプログラムも，結局

はみんなチャイノレ ドプロセスで、ある。

では，さっそく本題に入ろう 。ちなみに今回の話

の参考資料は 『プログラマーズマニュアノレ』の第 7

章だ。

l 

っているのでしょう?

Mursむa Toshiyuki 

メモリ管理は08の役目

y J J 

!I 
'~'-t.'lA ，，[11 ta = 



1) Human68kのメモリ管理

ポインタは，必ずメモリの低;

位アドレスから順にリンクし，
あっちいったりこっちいった

りするようなことはない。

• 
2) rプログラマーズマニュ

アル」にはこのアドレスが，

さも固定であるかのように具

体的なアドレスで示してある

が無視すること(しかも示さ

れているアドレスは間違って
いる)。

• 
3) 余談ながら， Human68kの
RAMテ・イスクドライノてはmem

endlこ相当するHuman68k内部

のワ-7エリアを操作するこ

とで， .)1インメモリのf圭ろか
らメモリを削り取って使って
いる。

4) 表 |で確認してもらいた

いのだが，“次のメモリ管理ポ
イン'YrJlアドレス"力、ら“こ

のメモリブロックの最終ア ド

レス+1"を引けば， 隙間の

大きさが求められる。

リスト 1 MB.S 

1 志

2 本

3 本

4: * 
5: 本

6: * 
7: 
8 

直前，また直前というようにずっと前にたどってい

くと OS内部にある最初のメモリ管理ポインタに突

き当たるけ。このメモリ管理ポインタはOSそのもの

が収められたメモリブロックを表していると考えら

れる。『プログラマーズ、マニュ アノレ』の表記に従い，

以下，この最初]のメモリ管理ポインタの置かれたア

ドレスをfstmemと呼ぶ ことにする。なお， fstmemの

イ立置はHuman68kのノfージョンによって奥なる 2)。

Human68kにおけるメモリ管理ポインタによる

メモリ管理のイメ ージを|豆11に示す。最初のa)では

A-Cの3つのメモリブロックカ叩復{呆されている。

図 1では特にl明記していないが各メモリブロックの

顕にはそれぞれメモリ管理ポインタがある。いま，

それぞれのメモリ管理ポインタは，

0←A←→B←→C→ O 

というリンクを形成している(0はリンクの末端を

示すものとする )0C の後ろが空きメモリである 。 ~

きメモリはどのメモリ管理ポインタにも属さない部

分であり， rこまでが空きメモリかは別の情報(図

てーはmemendとした)で示す必要がある 3)。

この状態から新たなメモリブロック D~確保する

とb)のようになる。空きメモリの先ll!iを向1)ってDに

;111)り当てた形fご。そののち Dを開欣すればa)に戻る

わけだが， Dを確保したままでCだけを開放するこ

ともできる。c)の状態がそれで， BとC，CとDの

1M)のリンクを断ち切って，つなぎ合わせた格好をし

ているのがわかる。

宅いてしまったメモリは無駄にはならない。次に

メモリ上の会メモリフeロックの位慣を表示する
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.incl凶 e dos団 ll.mac

.include const.h 
9・*
1由 .X陀 f itoh *外部怠fts.
11・本
12 :窓 メモリ管理ポインヲの補遺
13: * 
14: PREVMEM equ 自

15・0叫ぜERPI10C equ 4 
16: ~1BEND equ 8 
17: NEX1MEM equ 12 
18:本

19: .text 
20: .even 
21 :本

22: ent: 
23 
24 : 
25 
26: 
27 
28: 
29: 
30: loop1 
31 
32: 
33・

34 : 
35: loop2: 
36: 
37: 
38: 
39: 
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lea.l mysp，sp 匂 pの似腕化

clr.l ー(sp) 本スーパーバイザモードに
以)s SUPER 本切り換える

怠d白=ssp 
move.l d0，lsp) *sspを待遇E

move.l PREVME11(a白)，d自 柑自=直前のメモリ管理ポインヲ
beq loop2 柑なら先頭
movea.l d0，a目 白白=直前のメモリ管理ポインヲ
bra loop1 *先頭に遣するまで繰り返す

開 a.l buff 
move.l a0，ー(sp)
bsr itoh 
addq.l 再8，sp

$メモリ管理ポインヲの
* 先頭アドレスを
* 16進文字列変換して
本buff以降にセットする

権保するメモリがここに収まる大きさであれば， d) 

のようにこの隊問を埋める形でメ モリの確保が行わ

れる。さらに残った隙間もまたあとで使われるチャ

ンスがある。Human68k1まメモリの石在f呆を行うとき

に，必ず，メモリブロックの隙間に収まるか Eうか

をチェックする九

ただ， Human68kの場合，隙閑のチェックをメモ

リの低位から順に行うので，必ずしも最高の効率で

メモリが使用できるわけではない。 20Kバイト， 10 

Kバイトの|涼聞がこの順序で存在するときに， 10K 

バイトのメモリを確保しようとすると，最初に見つ

けた20Kバイトの隙聞を使ってしまし、， 10Kバイト

の隙|昔12つが残るという結果になる。

Iメーックの表示

メモリ管理ポインタは通常のプログラムでは特に

気にする必要がないのだが，ついでなので， リスト

lにメモリ管理IIポインタの リンクをたどり， fstmem 

以降のメモリブロックのアドレスをすべて表示する

プログラムMB.Xを示す。 XCやHuman68kVer.2. 

0なEに付いている PROCESS.Xをずっと簡単にし

たようなものだ(実行結果を見比べてみるとよい)。

リスト 2のITOH.S!:.リンクして実行形式ファイノレ

を作成するようになっている。ITOH.S中のサフツレ

ーチンitohは，以前作った数値→16進文字列変換サ

ブルーチンを，スタックを介してパラメータを波す

ように作り直したものだ。これからもちょくちよく

move.b #'ー， ，buff+日 *つなぎの'ー'を書き込む

*メモリフ'ロックの
本厳冬アドレスを
* 16進文字列に変換して
本buff+9以降にセットする
掌

* 

pea.l buff+9 
move.l r-侶郎の(a0)，d0 
subq.l #1，d自
move.l d0，-(sp) 
bsr itoh 
addq.l #8，sp 

pea.l buff 
以)S PRINT 
addq.l #4，sp 

*xぉαXlOα-XXlOαxxxまでを
本まとめて表示する

* 
pea.l crlfms 
以)S PRINT 
addq.l 唯4，sp

*改行する

* 1民

move. 1 NEX1l'1El-1( a0 ) ，d0 *d0 =つぎのメモリ管理ポインヲ
movea.l d0，a0 本+注意:フラグは変化しない
bne 1∞p2 *d0が0でなげれば繰り返す

JX)S 

addq.l 
SUP日Z

様4，sp
志ユーザーモードに
本戻す

以支3 率終了EXIT 

.dat.a 
even 

日1234567890123456
'123'lfi678-12345678' ，0 
CR，LF，の

*表示矧文字列愉納傾巨岩
本d!{fjコード

stacl{ 
.pven 

75: mystadc 
76: .ds.l 1日24
77: mysp: 
jA: .pnd enl *実行開始アドレスはE'nt

掌ス守、ノヲ領械
• 



f史うので、ライブラリに加えておいてほしい。

MB.Xのアノレゴリスずムは， fstmemから順次，メモ

リブロックの先頭ア ドレスと最後のアドレスを表示

してはリンクをたどる処理を繰り返すというだけの

単純なものだ。最後のメモリブロックに到達したか

どうかは，メ モリ 管理ポインタ内の“次のメ モリ 管

理ポインタのアドレス"が Oかどうかで判断する。

ただ， fstmemが何番地か決め られな いため， メイン

の処理に先立ってfstmemの位置を探さなければな

らな い。これはメ モリ 管理ポインタをメ モリイ止位方

向へたどることで行う 。

問題はもうひとつある。fstmemはOSI大jてーあり，ユ

ーザ、一空間の外側のスーノfーノfイザ、空間に位置 して

いる。通常のアプリケー ションの走行環境であるユ

ーザ、ーモードではアクセスできない:tiJJ戸庁にあるわけ

だ九そ こで二一時的にスーパーパイザモードに移行

する必要が出て くる。 これにはDOSコールsuperを

1a:う 。 リスト 1の25行のようにスタックにロ ングワ

ードで 0を干l'tんで6)superを11乎び出すとスーノfーパ

イザ、モードに移行することができる。superか ら戻っ

た!時点てdO.1には直前までのssp(スーパーパイザ、ス

タックポインタ)が入ってお りへこれはあとでいユー

ザ、ーモードに戻る ときに必要な情報なのでEこかに

保存しておかなければならない。 リス トlでは素直

にスタックにしまっている。

スーパーパイザモードに移行し， 安心 して悪きが

できるようになった とこ ろでメモリ管理ポイ ンタを

たどっ てfstmemを探す。プログラムが起動した時点

て、aOレジスタにはプログラムの澄かれたメモリブ

ロックのメモリ管理ポインタが入っていることにな

っているから，そこを基点にしてメ モリ 管理ポイン

タを ひたすら前にたどって いく (30-33行)。

fstmemが見つかったら，16進変換サブルーチンを

適当に使ってメ モリ ブロックの最初と最後のアドレ

スを表示する。ひとつのメモ リ管理Ilポインタに対す

る処理がすんだら， リンクをたどっ て統〈 メモ リブ

ロックを処理する (35-59行)。

もし続〈メ モリ 管理ポインタがなければそれで処

理はお しまいだ。終了直前に礼儀正しくスーパーパ

イザ、モードからユーザーモードに戻 しておきたい。

これはさ っき スーノ{'_パイ ザモードに移ったときに

DOSコールsuperから戻ってきたsspの元の値をス

タック に積んで‘再度superを実行することで行うへ

Iメ切駅解放

OSがメ モリ を管理している以 Lユーザープログ

ラムはOSに与え られたメモリ以外に手を出しては

いけなレ。 もし，実行途中でより 多くのメモリが必

要になったらOSに要求し，確保 してから使う。Hum

an68kには，メモリ椛保に|主|するDOSコーノレとして

malloc， free， setblockの 3つが用語、されている。そ

れぞれ，メ モリ ブロックの確保，メモ リブロ ックの

解放，メモリブロックのサイズ変更を行う。

.malloc 

mallocは次のようにして 11乎び出す。

l110ve .1 確保したいバイト数，ー (sp)

DOS MALLOC 

addq.1 #4 ， sp 

ノfイ 卜数にメモリ管理ポインタの分を入れる必要

はな い。自動的に メモリ 管理ポインタでf史う 16バイ

トだけ余計にメモリが雌保される。また，バイ ト数

は下位の24ピットのみが有効だ(上位 8ピットはO

と見なされる)0 X68000のメインメモリは最大て"12

Mバイ トだからこれで卜分なのはいうまでもない。

メモリの確保に成功した場合はdO.I'こ確保して使

えるよう になったメモ リのア ドレスを入れて戻る。

これはメモリ管理ポイ ンタの直後にあたり， 実際に

使え るメ モリの先頭アドレスだ。

メモリ不足で指定しただけのメモ リが雌保でき な

かった場合はdO.1(こ81000000，.，+確保で きる最大の

バイ ト数が返ってくるへまた，完全に確保不可能な

.xdef itoh *外部定義

るす換変将文の桁。。進F
O
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.text 

.even 

ex) 
pea.1 
move.l 
bsr 
addq.l 

buff 
#$12345678， -(sp) 
itoh 
帯8，sp

buff .ds.b 8+1 

• 
5) 強引にアクセスしようと

しても，ユーザーモードから
見れば“そこにはメモ リが実
装さ れていないのと 同じこ

と"なので，パスエラーが発
生する。

• 
6) 実際にはclr.1を{吏ってい

る。

• 
7) すでにスーパーパイザモ

ードなのに再びスーパーパイ
ザに切り替えようとするとエ
ラーになり， dO.1は負の値を
とる。

• 
8) リスト|ではいきなりs

uperを呼ひ'出しているように
見えるが， 28行ですて・lこsspを

スヲックに積んだ形になって

いるので，これでよいのだ。

• 
9) mallocで一度に確保でき
る最大のバイト数は，空きメ
モリの合計ではなく ，最大の
大きさの空きメモリフロッ?
の大きさであることに，主意し

fこい。

リスト 2 ITOH.S 

19: va1ue 8 
20: buff 12 
21 本
22: itoh: 
23 link a6，#曲
24: mov凹 .1d0-d2/a自，ー(sp)
25: 
26: move.l value(a6) ，d0 村直
27・ 町田vea.lbuff(a6) ，a0 本文字方l絡納アドレス
28 
29: moveq.l 非自問l，d2 *以下を8回繰り返す
30: 
31 :ェtoh0: ro1.1 非4，d0 *d0.1を左に4ヒ・ツト回転する
32: move.b d0，d1 同自の下位バイ トをd1に取り出し
33: 加 di.b 将 0f，dl * 下位4ヒ.ッ卜を残してマスヲする
34噂 addi.b #'自，，d1 にこで数f直から16進を表す文幸Lへ
35・ cmpi.b #'9'+1，dl *変換する
36: bcs itohl 掌 0-9の喝合は'由'を足すだけだが
37: 凶 dq.b 者'A'-'0'ー10，d1 本 A.-F，の場合はさらに矯正が必嬰
38・
39・it.oh1: move.b dl，(a0)+ *変換した文字をしまう
40 
41: dbra d2，itoh0 *繰り返す
42 
43 clr.b (a0) 本文押1)終絡コードを書き込む
44 
45 movem.l (sp)+，d0-d2/a自
46・ un1k a6 
47 : rts 

X 68000マシン語プログラミング 77 



10) リスト 3のALLMEM.Sは

ITOH.S同様ライブラりとし

て使うためのものだから，単

独で実行形式ファイルにして

も意味がない。

川リスト lのMB.Xを走ら

せた人なら，最後にやけに大

きなメモリブロックがあるの

に気づいたはずだ。

リスト3 AししMEM.S

1 : 
2・*
3: 

場合は戻り ii直は8200000xHになっている (xは不定だ

そうだ)。メモリ管理ポインタを絡納するための16ノf

イ トすら耳兄れなかったということ fご。

どちらにしろ， 8xxxxxxx，.，は2の補数として見れ

ば負の値であり， ほかのDOSコーノレ同様， dO.lが負

なお， fr巴巴を使って明示的に解放しなくても， exit 

やexit2て‘プロセスが終了したときに，そのプロセス

が確保したメモリはすべて解放されることになって

いる。だが， 礼儀と しては確保 したメモ リはきちん

と解放してから終了すべきだろう。

であればエラーと判断してよいことになる。 .setblock

mal10cの返すエラーを積極的に利用すると，リス 残るsetblockはmal10cて、確保したメモリブロック

卜310
)のようなこともできる。ここに示すサフツレー の大きさを変更するのに使う。小さくするのにも大

チンal1memは取れる限り大きな メモリブロ ックを きくするのにも使える。呼び出し方法は次のとおり

確イ呆し，その先頭アドレスをdO.lに入れて戻る。確保 だ。

できなかったらdO.lは負の{直になる。

al1memてーは最初に絶対確保できない大きさのメ

モリを確保しようとする。当然エラーになるから，

戻り値のdO.lは81xxxxxxHか8200000XHの Eちらか

だ。 81xxxxxxHだった場合は下位24ピシトを残して

上位ピットをマスクすると，確保できる最大ノfイ ト

数が得られる。この値をイ史ってもう一度mal10cを実

行すれば，間違いなく最大の大きさのメモリブロッ

クが確保できるわけだ。 8200000xHだった場合は，上

位をマスクしでもう一度mal10cしでもやはりエラ

ーになるわけで，サブルーチンから戻っ た|時点でメ

インルーチン側でエラーチェ ックすれば判別できる 0

.free 

mal10cて貯削呆したメモリブロックを解放するに

はfreeを使う。 mal10cの戻 り値をスタックに積んで

呼び出すだけだ。

move.l 確保したメモリのアドレス，-(sp) 

DOS FREE 

addq.l 非4，sp

変なアドレスを指定した場合など，エラーのとき

はdO.lに負の値守返すが， mal10cの戻り他をそのま

ま使えば，エラーが起こることは考えられない。

. include dosc泡 ll.mac

4: * 
5: .text 
6: .even 

. xdef allmem *外部徒灘
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ex) 
bsr 
tst.l 

allmem 
d0 

bmi error 

move.l #$ffffff，ー(sp)
oos MALLOC 
間 di.l #$ffffff ，d白
move.l d白，(sp) 
問主l MALJ..O(コ

addq.l #4，sp 
rts 

.end 

move.l 変更したいバイト数，ー (sp)

move.l 確保したメモリのアドレス， 一(sp)

DOS SETBLOCK 

addq.l #8，sp 

setblockの実行がうまくいけば，そのメモリブロ

ックは指定した長さに変更されている。メモリブロ

ックを小さくする分にはエラ ーは起きょうもないが，

大きくしようとしてできなかった場合はmal10c同

様の値でdO.lにエラーを返してくる。

きて， Human68kのチャイノレ ドプロセス起勤時の

メモ リ答1)り当てには変な癖がある。最も大きな空き

メモ リブロックを全部石催f呆して，プログラムをi先み

込む領域に割り当ててしまうのだ川。メモリ上に

Human68kとCOMMAND.Xだけがある状態から ユ

ーザ、ープロ グラムを起動すると，そのプログラムに

は最も大きな空きメモリブロック，つまり，フリー

エ リアの残り全部が害1)り当てられる。家を貿っ たら

広い庭がオマケに付いてきたようなもので¥プログ

ラム本体はその頭の部分にちょこん と置かれた形に

なっている。この“庭"はmal10cなんかしなくて

も，当然自由に使ってよい。すでに確保されている

のだ。

が，広いメモリを与えられたということは， その

メモリの管理がユーザープログラムに任されたこと

を意味する。 Eこを使っているのかを自分で把握し

ている必要があるわけだ。 OSの苦しみをいやという

ほどI床あわされることになるfごろう。そこで¥いっ

たん余分なメモリをOSに返却 して しまい，それから

必要に応じてmal10cて、確保して使うということが

よく行われる。「こんなメモリはいらない」と戻して

おいて rでも，ちょっとちょうだいね」と少しずつ

取り返すのだ。

余分なメモリの切り離しには，さっきのS巴tblock

をiaい，“プログラム自身が置かれているメモリブロ

ック"を“プログラム本体を収めるさ「りぎりの大き

さ"に変更する。 リスト 4のサブルーチンmemoffが

この場合の常套的な手順だ。

setblockに渡すパラメ ータとして“プログラム自

身が置かれているメモリブロックのメモリ管理ポイ



ンタの直後のアドレス"し“プログラム本体の大き

さ"が必要だから， まず，これらを求める。前者は

プログラム起勤時のaOレジ、スタ(=プログラムの置

かれたメモリブロックのメモリ管理ポインタの先頭

アドレス)に，メ モ リ管理ポインタて1史っているメ

モリサイズ16を加 えればよい。リス ト4では15行の，

lea.l 16(aO) ，aO 

でこのアドレスをaOに求めている 。 また，起動時の

alレジスタにはプログラム本体の終わり直後のア

ドレスが入っているのて， alからいま ;~めた aOの市直

を引けば，プログラムてや使っているメモリの大きさ

が求まる。あとはこれらをsetblock(こ渡すfごけfご。

Iブ一 郎

Human68kてやはフ。ロセスは“フ。ロセス管JllIポイン

タ"12)t jI乎ばれる240ノfイ 卜の構造体状のデータでプ

ロセスを管理している。メモリ管理ポインタのよう

に相互にリンクするようなことはなし単に管理情

報がひとまとめにしであるだけのものだ。

プロセス管理ポインタは表 2のような構造をして

おり(表中， L， W， B はそれぞ、れロングワード，

ワー ド，ノfイ卜を意味する)，メモ リ管:殴ポインタの

直後に置かれる。慣例に従い，プロセス管理!ポイン

タ内のデータはメ モ リ管理ポインタの先頭からの相

対アドレス(アドレスの差)てや示しである。プロセ

ス管理ポインタの直後から実際のプログラムが格納

される。プログラムの先頭にentというラベノレを付 け

たとすると，プロセス管理ポインタの先頭はent-F 

OHで直接指定できる l九

ここでは，プロセス管理ポインタの中身自体を理

解する必要はない。 「プ ログラムの頭にはこんな情報

が付いているんだな一。プロセスを管理するのに必

要そうな情報が並んでいるなー」 という程度の認識

で十分だ。実際，この内容を直接書き換えることは

ユーザープログラムには許されていないし， ~31んてー

みたところで役に立つような情報も少ない。

ただ，プロセス管理ポインタの8011番地目以降に，

起動されたプログラム自身のドライブ名，パス名，

ファイノレ名が格納しであるのはちょっとおいしい。

この情報はプログラムの実行に必要なデータファイ

ルがある場合に重宝する。データファイノレを実行フ

ァイノレと同じディレクトリに置いておくことにすれ

ば，このプロセス管理ポインタ 内の情報から ，デー

タファイノレのあるディ レク トリ (結局は実行ファイ

ノレのあるディレク トリ)がすくっRめられる。 これで，

“xxというテ。ータファイノレのあるディレク トリに

移動してから実行して〈ださい"などという間抜け

なプログラムを作らなくてすむfごろう 。

本a0=メモリ管理ポインヲの直後
志al= プログラム本体の直後
本al-a0 =プログラムに必要な
* メモリサイズ
率メモリプロックの新サイズ
*メモリフ'ロックの先頭アドレス
窓メモリプロックサイズ変更
本スヲッヲ補正

.exec 

プロセスに|刻するDOSコーノレはいくつかあるが，

そのうち最も利用{ilfi値の高いのがプログラム中から

ほかのプログラムを起動するex巴Cだ。このDOSコー

ノレひとって子プロセスの起動が比較的簡単に行える。

なお，巴X巴Cてや子プロセスをJ包却りするときにはI-Iu

man68k内部でmallocが実行され，子プロセス用の

メモリが硲保される 。 このため，子プロセス起動の

前に，さ っ きのm巴moffのような処理で子プロセス

用の空きメモリを作っておかなければならないc

巴xecには 0-4のモードが用意されており，モー

ドによってパ ラメータの個数や意味が異なる。Hu

man68k Ver.2. 0では機能が若干拡張されているが，

今回はVer.l.0と共通の部分だけを取り上げる。

モードOはプログラムのロ ー ド・実行を一気に行う 。

move.l 環境変数領域のア ドレス，ー (sp)

move.l コマンドラインノfラメ ータ，一 (sp)

move.l 起動ファイノレ名，ー (sp)

clr.w ー(sp) *モー ドO

DOS EXEC 

lea.l 14(sp) ，sp 

環境変数領域のアドレスに Oを指定すると，子プ

ロセスは親の環境をそのままヲ|き継ぐ。特別 な環境

で子プロセスを走らせようというのでない限り，い

つも Oにしておけばよいだろう。コマンドラインノ干

ラメータは任意の文字列(の先頭アドレス)で指定

する。子プロセス{JlIJではこのアドレスを起動11寺のa2

レジスタで受 け取ることになる 。起動ファイノレ名は

やはり適当な領域にファイノレ名をセッ卜して， その

先頭アドレスで指定する。最後にスタックに積んで

いる Oはそード番号の 0だ。

リターンH寺のdO.1が負であればエラーが発生した

(子プロセスが起動できなかった)ことを意味する。

，. 
1
2
3
 

. include doscall.町田C

.xdef 岡田ff 明部慮義
4:傘

5: .text 
6: .even 
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lea..l 16(a0) ，a0 

suba.l a0，al 

move.l a1，ー(sp)
move.l a由，ー(sp)
問主3 SET百I正犯K
addq.l #8，sp 

rts 

.end 

12) rプログラマーズマニュ

アル』を見ると，プロセス管

理ポインタの同義語として

“PSp"，“PDB"という 2つの

略語が未定義のまま使われて

いるようだ。前者はMS-DOS

で使われている言葉で “Pro

gram Segment Prefix"の絡だ

ったと記憶している。“プログ

ラムが絡納された領域の頭書

き"ぐらいの意味だ。後者は

マニュアルではひと言も触れ

られていないが，きっと“Proc

ess (Program ? ) Data Block"か
なんかだろう(自信はないが)。

i 
13) メモリ管理ポインタも同

様にent-100"で指定できる。

これはプログラム起勤時のaO

レジスタと同じ{直になるはず

である。

リスト4 MEMOFF.S 
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dO.lが正であれば，それは子プロセスの終了コード

である 14)。

14)子プロセスの終了コード

はDOSコールwaitをイ吏っても
取得できる。waitは単に，

モード 1はロードのみを行い，実行アドレスを

dO.lに返す。呼び出し11寺のパラメータはモード番号

を除けばモード Oと変わらない。DOS WAIT 
で呼び出し，最後に実行した

子プロセスの終了コ ドを

dO.1!こ返す。

move.l 環境変数領域のアドレス， 一(sp)

move.1 コマンドラインパラメータ， 一(sp)

move.l 起動ファイノレ名， 一(sp)

move.w #1，一 (sp) *モード l

DOS EXEC 

lea.1 14(sp) ，sp 

モード 1でロードしたのち実行するにはモード 4

を使う 。モード lの戻り値をスタックに積んで渡す

fごけだ。

move.1 笑行アドレス， -(sp) 

move. W #4，一(sp)

DOS EXIT 

addq.1 #6，sP 

15) childを呼ひ.出すメインプ

ログラム側では，この512ノてイ

卜も計算に入れてスタック領

域を確保する必要がある。

モード 2はモード 0， 1実行前の下準備に使う 。

具体的にはコマンドラインをファイノレ名とパラ メー

タに分解し，同時に指定した環境変数領J或内の環境

変数pathを参照してファイノレをディスクから検索

する 。 ファイノレ名はこの検索結果に従って絶対パ ス

で返される。

• 
16) execで子プロセスを実行

したときにはsp，sr以外のレ

ジス?は破壊される。 MORE CONFIG. SYS 

のような文字列を，

表E プロセス管理ポインタ

.メモリ管理ポインタ

+00" 4 L 
・プロセス管理ポインタ

A:￥BIN￥MORE.X 

CONFIG.SYS 

+ 10" 1 L プロセスの環境変数領域アドレス(=起動時のa3)
+ 14" 1 L プロセスが終了した際の戻りアドレス

+ 18" 1 L プロセスがCTRL+Cによ って中断された際の戻りアドレス

+ IC" 1 L プロセスがエラーによって中断された際の戻りアドレス

+20" 1 L プロセスに与えられたコマンドラインのアドレス(=起動時のa2)
+ 24" 12 B プロセスのファイルハンドルのf愛用状〉兄

+30" 1 L プロセスのbssの先頭アドレス

+34" 1 L プロセスのヒープの先鎮アドレス (bssと同じ)

+38" 1 L プロセスの初期スタックアドレス(=プログラムの終わり +1=起勤時のa1) 

+3C" 1 L 車見プロセスのuspのイ直
+40" 1 L 親プロセスのsspの{直
+44" 1 W 親プロセスのsrの値

+46" 1 W 中止持のsrの値

+48" 1 L 中止時のsspの値

+4C" 5 L trapl0~14の例外ベクタ
+60" 1 L プロセスのフラグ (0・親，ー 1".OSから起動された)

+64" 28日 未使用 (Ver.2.0では一部使用)

+80" 1 し このプロセスに対応する77イルのドライブ名(ドライブ名+':')

+82" 1 し このプロセスに対応するファイルのパス名 ('\I~1w"， O) 

+C4" 1 し このプロセスに対応するファイルのファイル名 ('~.X' ， O) 

+DC" 36日未使用

.プログラム本体

+ 100" 

80 Oh! X 1990.1 

に分けてくれるわけだ。モード 2の結果を使ってモ

ード Oか 1を改めて実行すれば， pathが通っている

ディレクトリにあるプログラムなら Eれでも簡単に

ロード・ 実行できる。

mov巴.1 環!Ji変数領域のアドレス，一 (sp)

move.1 コマンドラインノfラメータの才各自句

領域，一 (sp)

move.1 与える コマ ンドライン兼ファイノレ

名格納領域，-(Sp) 

move.w #2，一 (sp) *モード 2

DOS EXEC 

lea.1 14 (sp) ，Sp 

環境変数領域はモード 0， 1同様， 0を使った手

抜き指定が可能だ。また，与える コマンドライ ンが

ファイノレ名で上書きされる }~1 には注意してもらいた

し、。

残るモード 3はメモリの範囲を直接指定して，そ

こにプログラムをロードする 。あまりイ史われないfご

ろうからここでは相手にしない。X-BASICのFNC

ファ イノレの読み込みなんかに利用されているようだ。

I子プ口問起動

execはこのままイ変ってもそれなりに便利なのだ

が，若干手間がかかるので，ここで，コマンドライ

ン文字列を与えると pathの検索からロード・ 実行ま

で行うようなサブルーチンを作っておく 。サブルー

チン名はchildとしよう 。リスト 51ご。大筋はexecの

そード 21:0を連続実行しているだけで，変なこと

はしていないつもりだから， しっかり 3売みー切っても

らいたい。

まず，サブルーチンの頭で512ノfイ卜のローカノレエ

リアを用意している 15)0 巴xecモード 2で分解される

ファイノレ名とコマンドライ ンパラメータを格納する

のに256バイトずつ使う 。リスト中ではそれぞれの先

頭アドレスはスタックフレーム上の位置“nambuf 

(a6) "，“cmdlin(a6) "で表されている。以下，これ

らを単にnambuf，cmdlinと表記する。

ローカノレエリア確保後， dOとSpを除〈レジ、スタを

スタックに待避する lへそれからサブルーチンに泌

されたコマン ドライ ン文字列の先頭アドレスをaO

に取り/1'，し，その文字列をnambufにコピーする 。

execモード 2では与えた文字列を上書 きする形で

ファイノレ名が返されるため，メインから波された文

字手Ijを保存する意味でこういうこ tをしている。 こ

のコピーなら上書 きされ失われでも，メインルーチ

ンに影響は出ない。

nambufへの文字列コピーは39-41行のノレープで

行っている。nambufが256パ、イ卜しかないので二そ



れ以上は絶対に転送しないよう細工しである。

ここて、イ変っている dbeqはdbraのバリエーション

で， eqlibeqのeqと同じ“もしZフラグが立っていれ

ば"という条件を表す 17)0 dbeqは次のような副作を

する。

1) Zフラク、、が立っていれば，即座にノレーフ。を抜け，

dbeqの直後の命令の実行に移る

2) そうでなければ，指定されたデータレジスタを

l減らす

3) 結果がー1であればノレープを抜ける

4) そうでなければ，指定アドレスに分岐し，ノレー

フ。を繰り返す

2)-4)はdbraの動作と同じで¥その前にフラ グに

よる条件判断がついたも のと思えばよい。感 じとし

ては，

beq skip 

dbra dn，一

skip: 

をひとま とめにしたようなものだ。“ある処理を一定

回数繰り返すが，途中で特定の粂件が成り立ってい

たらノレーフ。を抜ける"のに便利な命令だ。ここで、は

“メモリ転送を255回繰り返すが，途中で文字列の終

端コー ドを見つけたらそれ以上転送せずにノレーフ。を

抜ける"ために利用している。

nambufにコマ ンドライン文字列を セットした ら，

以下，環境変数領域(手抜きの 0)，cmdlin， nambuf 

をスタック に積んで， execモード 2，0を連続実行

する。モード 2の呼び出しでスタックに積んだノfラ

メータがモード 0でもそのま ま使えるので，途中の

スタック補正は省略し，スタックトップのモード番

号を直接 2から Oに置き換えている (53行)。

1 : . include doscall . mac 
2・本

3: .xdef child 本外部定議
4 :本

5 本

6・本

7: UコADEXEC
8: PA明lCfs{
9: 本

10: 
11 
12: * 
13・*child (cnrl) 
14: *樋能:与えられたコマンドラインに従って
15: * プロヲラムをチャイルドプロセスとして起動する
16 :本 d0.1にD恒α功寄了コードを持って戻る
17・本 d自.1が負の場合はエラー
18: 率レジス$I~富島高・ d0.1 ， ccr
19・本

20・本

21: * 
22: * 
23: * 
24・本

25: * 
26: * 
27: * 
28: * 
29: narnbuf 
30:白叫lin

EXECモード

equ 
equ 

8 
2 

.text 

.even 

ex} 
pea.l cnrl 
bsr 
addq.l 
tst.l 
bmi 

child 
#4，sp 
d0 
error 

四rd: .dc.b 'c田町田nd/臼iir'，0 

31: str 

-512 
-256 
8 

execからの戻り値dO.lはそのままサフツレーチンか

らの戻り値としてメインノレーチンに返す。メイン側

はdO.lの正負からエラ ーの有無を判定する。

childの使用例をリスト 6に示す。このプログラム

CHLDTEST.Xは単にチャイノレドプロセスとして

ATTRIB.Xを起動するだけのものだ。起動するコ

マンドはプログラム中に埋め込まれているので¥適

当に変更 してみるとよい。メ モリ の切り離 しにリス

ト4のmemoffをイ変っているから，実行ファイノレは，

A>LK CHLDTEST CHILD MEMOFF 

てや作成すること。

さて，サブルーチンchildはCOMMAND.Xを経由

することなく直接プログラムを子プロセスとして起

動す る。そのため， COMMAND.Xの内部コマンド

や， リダイレクト，パイプなどの機能を利用するこ

とはできない。も し， これらの機能が使いたければ，

COMAMND DIR 

COMMAND DIR > $$$ 

COMMAND DIR I MORE 

のような文字列をchilc1に波さなければならない。そ

れが面倒であれば，

DIR I MORE 

という文字列を渡すし

COMMAND DIR I MORE 

に変換してからchilc1を呼び出すようなサブルーチ

ンを作っておけばよい。リス ト7にそ の一例を示す。

256バイ トのロ ーカノレエリアに56行てや用意した

“command "という 文字列+メインから渡された

文字列を作り上げ， childを呼び出すだけだ。プログ

ラム上のテクニツクとしては， 2つのdbeqの微妙な

f史い方をチェックしておいてもらいたい。
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17) 当然， dbneやdbccやdbcs

なんかもある。

リスト5 CHILD.S 

link a6，非-512 *512バイトのローカルエリア
movem.l dl-d7/a0-a6，ー(sp)

movea.l str(a6) ，a1 
lea.l n聞，buf(a6)，a0 
move.w #255-1，d自

move.b (al)+，(a0)+ 
dbeq d0， chld白
clr.b (a0) 

clr.l -(sp) 
pea.l c耐lin(a6)
開 a.l narnbuf(a6) 

一
川町

四

-L

町

間

一郎
一
肌

move.w れβADEXEC，(sp) 
以)8 EXEC 
lea 14(sp)，sp 

mov酬 .1(sp)+，d1-d7ja0-a6 
unlk a6 
rts 

.end 

掌与えられた文字列を
率 ローカルエリアに
本最大255バイト
本コピーしτおく
に・上書きされるから
*念のための終端コード

本自分の環境
りTラメ-$1鰍昔約領滅
*コマンドライン兼
本 フルパス名格納領戚
本PT:明t検索

• 
本d0.1古S負なら
本エラー
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ンドノレ番号を指定できる。つまり， ファイノレハンド

ノレを強制的に(上書 きする形で)コピーするわけだ。

ファイノレハンドルAとBがあるときに， dup2で、Aを

Bに強制コピーすると， Ai: Bは同じファイノレを指

すようになる。 A=あるファイノレをオープンしてて、

きたファイノレハンドノレ， B=標準エラー出力のファ

イノレハンドルと考えれば， これは正しく標準エラー

出力のリダイレクションである。心配なのはこのフ

ァイノレハンドノレが子プロセスに引き継がれるか Eう

かだが，標準入出力やエラー出力に使われる 0-4

のファイノレハンドノレはちゃんと 引き継がれることに

なっている。

プログラム中で、は50行以下がリダイレクトの処理

Iプー作の応用

最後に， childを使った実用プログラムをひとつ示

す。リスト 8のRDERR.Xは“標準エラー出力をフ

ァイノレに リタやイレクトして，子プロセスを実行する"

プログラムだ。エラーメ ッセージな!::"，標準エラ ー

出力に出力されるメッセージをファイ ノレに落 とした

いときに利用してもらいたい。

A>RDERRリタeイレクト先フ ァイノレコマ ンド

のようにして使用する。また，

A>RDERR /? 

により，上記程度の簡単な使用法を楳準エラー出力

18)その過程で困った二とに

ARG2.Sのパグを見つけてし

まった。"月号P.IIIのリス
ト54f干の，

bsr getarg 

は，

bsr nextarg 

の間違いだ。似たようなラベ

ル名には気をつけよう(教訓

になるなー)。

19)がーん。またもやパグを

見つけてしまった。10月号

P.62リス 卜60 268行の，
bne wopenO に出力して終了する。このあたりのコマ ンドライン だ。まず，すでにコマンドライン解析ルーチンによ

パラメータ関係の処理は以前のARG2.Sから流用し， ってfilnam以下に切り出されている リダイレク ト先

微調整しである 18)。 ファイノレをcreateて‘新規作成する。以前のUPPER.

リダ イレク 卜の処理にはDOSコールdup2を使っ Xを参考に， createで、エラ ーが出ても， もう一度open

ている。以前使ったdupはすでにオープンしたファ で書き込みモードでオープンしている。 これはcon

イノレハン ドノレを コピーして新しいフ ァイノレハンドル などのキャラクタデバイスが指定された場合に備え

(;1:， 

bpl wopenO 

の間違いだ。と，このよ うに

プログラムはイ吏い回ししてい

るうちにパグも取れ.だんだ

ん信頼性が高くなるのだった

(や一.教訓になるなあ)。
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以涜l EXIT 事終了

本エラー終了
pea errn田8

以:lS PRINT 
addq.1 #4，sp 

加 ve.w 帯1，-(sp)
以:lS EXIT2 

.data 

.even 

1 :率 チャイルドプロセス品唱に起動してみる
2:本
3・* 作成法.田 ch1dtest
4 :窓 1k ch1dtest ohild me宮田ff
5・*
6: .include dos岨 11.順。
7・ .inc1ooe const.h 
8:掌
9: .町ef child 事外部参照
10: .xref n四百off

1‘ 
11:本
12 .text 
13: .even 
14 :窓

15: ent: 
16: 1ea.1 mysp，sp *SI幼叡総化
17・
18: bsr memoff $余分なメモリを開放する
19 
20: pea.1 回世 本チャイルドプロセス起動
21 : bsr ohild * 
22: addq.1 帯4，sp 1‘ 
23: tst.1 d0 *エラー?
24・ 1:Jni error 志そうならエラー終了
25・

リストア COMMAND.S 
dosca11.mac 3白.

31: 
32: 
33: 
34: com0 
35・
36: 
37・
38: 
39: 
40: c四01・
41・
42 
43・
44・
45: 
46目

47: 
48: 
49・
50: 
51 : 
52:本

53: 
54: 

55: * 

.inc1ooe 

2: * 
3: 
4 
5・ 傘

6: 
7 
8: 本

9: 柁田市田nd(cmd)
10:事鵬首 o田町町叫.xをチャイルドプロセスとして起動する
11:本 d0.1にEXECの終了コードを持って戻る
12・* d0.1が負の嶋合はエラー
13: *レジスヲ破峨:d由.1，∞r
14・$
15: * 
16: 本

17: * 
18: * 
19: * 
20・S
21 本

22:掌

23: 本

24: temp 
25: str 

26: * 
27・C四百田nd
28: li叫霊 a6，ト256
29: movem.l a0-a1，ー(sp)

本一時領媛に
忠 '0四国祖国'の文腎リを
奪コピーする
事

奪

l回 .1 t醐 p(a6)，a0 
1ea.1 0町田tr，sl
町田ve.w #255-1，d0 
即時.b (a1 )+， (a0)+ 
dbeq d0，o国首。

subq.1 #1，a0 

窓外部定義
本外部参照

C日間国nd
ohild 

.xdef 
・町ef

.text 

.even 
本a0は行き過ぎている

恵与えられた文字引を
$ それに連絡する
志(合計で255バイトまで)

掌念のための終錨コード

movea.1 str(a6l，a1 
move.b (al )+， (a0)+ 
dbeq d0，c四nl

c1r.b (a0) 
ex) 

釦

p

r

d

m

A

m
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e

市よ
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R
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出
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国

pea.1 temp(a6) 
bsr child 
addq.1 #4，sp 

mov四・1(sp)+，a0-a1 
un1k a6 

'dir I more' ，白回世 .dc.b rts 

data 
.even 

-256 
8 

56: comstr: .dc.b '0四百阻nd'，0 
57: 
58: .end 
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create， open ともにエラーであれば，エラーメッ

セージを出して終了する。オープンできたらそのフ

ァイノレハン ドノレを標準エラー出力 を表すファイノレハ

ンドノレにdup2で、コピーし，いまオープン したフ ァイ

ノレハンドノレは不要になったのでクローズ、する 。で，

メインルーチンに戻る 。

メインルーチンではその後， childをl呼び出して子

プロ セスを起動 し， 子プロセ スから戻ったら， リダ

イレク トされていた標準エラー出力 をク ローズ して

元のconに戻す。 childの戻り値 (=execの戻り値)

を調べてエラーの有無を判別す る前に標準エラー出

力を閉じているのは，エラーメッセージを標準エラ

ー出力に出している関係だ。順序を間違えると， エ

ラーメッ セー ジが リタ1 レク 卜先のファイノレに行っ

てしまい，エラーメッセージを標準エラー出力に出

している意味がなくなる。

* 

標準エラー出力をリダイレクトする

•• 
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情肱:田 rderr
lk 吋 .errchild memoff 

.include 

.inch泊de
doscall.π喧C
const.h 

.xref 

.xref 
child 
memoff 

本外部参照

‘ 
.text 
.even 

1ea.1 mysp，sp 旬開~醐化

本余分なメモリを開放するbsr 冊目noff

bsr chkarg 窓コマンドライン庄渦掛苛

bsr do Sメイン処理

本終了主宜S EXIT 

メイン置擁

bsr err redirect 本標漁エラー出力を
怠 リダイレクト
本チャイルドプロセス起動
本

.. 
間 ve.l 82，ー(sp)
bsr child 
addq.l 帯4，sp

E回ve.l d0，-(sp) *EXECのエラーコードを退避

奪標準エラー出力をクローズ
掌<'1り当てはconlこ戻る〉
本

1回 ve.w 書STDERR，ー(sp)
以lS cl正>SE
addq.l 帯2，sp

move.l (sp)+，d0 
bni error2 

吋自.1=EXECの終了コード
怠負ならエラー

rts 

療機エラー出力をfil阻 mにリダイ レク卜する

町田ve.w 再AIむHlVE，-(sp)
pea.1 filn醐
日)S CREATE 
addq.l 書6，sp
tst.1 d0 
bpl wopen0 

*指定されたファイルを
$ 新規作成する
$ 

.. 
*エラー?
本エラーがなげればオープン完了

本createでエラーが発生したときは
* openを使って
* もう一度ライ トオープンしてみる

move.w 帯WOPEN，ー(sp)
pea.1 filn帥
政)s OPEN 

と，今月の話はこれまで。

プロセス関連はつつくとなかなか面白く (人にも

よるだろうが)，プロセス管理ポインタ周りでは トリ

ツキーな技もかなりある。妙な(決して役には立た

ない)サンフ。ノレプログラムも 何本か用意 しであった

のだが， 肥大化した本文に押し出 されて閣に葬られ

てしまった，残念。 ま，読者諸氏も，暴走を顧みず

いろいろ試してみると OSやマシン認に対する知識

の幅を広げることができるかも しれない。暗黒の迷

宮である OS内を懐中電灯片手にうろっき回るのも

また一興である。

ところで，当連載でこれまでに紹介 した68000の命

令， Human68kのDOSコーノレの種類は結構な数にな

る。主要なところは押 さえたようだ。次回はそのほ

かの命令やDOSコールを(全部というわけではない

が)ひととおりさらってみたい。

では，また来月。
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move.w dl，-(sp) 
以)S Cl.OSE 
addq.1 事2，sp

rts 

コマンドラインの解析

addq.l 持1，82

bsr 
tst.b 
beq 
1ea.1 
bsr 

nextarg 
(a2) 
usage 

filnam，a0 
getsrg 

1ea.1 -100(sp) ，sp 
即時.1 sp，-(sp) 
move.l a0，ー(sp)
IJ(JS NAMECK 
lea.l 100+B(sp) ，sp 
tst.l d0 
bne usage 

bsr 
tst.b 
出q

nextarg 
(a2) 
usage 

rts 

リスト8 円DERR.S

本

奪エラー。

事 そうなら今度こそエラー終了

*dl.w=出力先ファイルハンドル

*オープンしたファイルハンドルを
本領準エラー出力に

* 棚 jコピー

‘ 本エラー。

志 そうならエラー終了

*いまオープンしたファイルハンドルは
* もういらないから
本 クローズしてしまう

*a2=コマンド行文字列先頭

本スベースをスキップする
本パラメ-~があるか?
本 ないならパラメー舎が足らない
*a0=ファイル名切り出し領域
的てラメ-~l つをa0.以降に取り出す

*10白バイトのローカルエリアに
$ 政>Sコールを使って
志 ファイル名を
$ 鹿関してみる
$ 

*d0が0でな付れ』ま
率 ファイル名制首定に誤りがある

*さらにスペースを織ます
本まだあるか?
本実行すべきコマンドがない

スペースを鶏ましつぎのパラメ-~先般までポインヲを進める

開 pi.b #' /'， (a2) 
beq usage 
叩 pi.b #'-' ，(a2) 
beq usage 

rts 

a2の拾す位置からバラメ-~lつ分を
凶併首す領減へコピーする

*スベースをスキップ

幻Tラメ-~の先頭が
本 / ，ーであれU'
志使用法を表示.. 
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コマンド行先郊のスペースをスキップする
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cmpi.b #SP.必E，(a2) 
beq sk胆p0
四npi.b 書TAB，(a2) 
beq sk凹p0
rts 

na EXIT 

使用法の表示&終了・エラー終了

1ea 
bra 

us町田s，a0
err0 

1ea 
bra 

er町 田l，a0
err0 

198: wfno: .ds.ω1 
199・filnam: .ds.b 256 
20白:本

2自1: . stacl， 
2自2: .even 
203: * 
204: mys tack : 
205: .ds.1 1024 
206: mysp: 
207・
208: . end ent 
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*ポインヲを進め
率繰り返す
本サプJトーチンはここから始まる
志スペース由、?
本 そうなら織ます
*TAB由、?
本そうなら買iliす

率ファイルオープン時エラー

《広告め半ページ> ¥，"よし、よ90年代到来グ

醇一一一一一一一一一一一一一l

lea 
b四

ernns2，a0 
err自

$チャイルドプロセス生成鴻エラー

* move.w 帯S'IDERR，ベsp)
move.l a0，-(sp) 
以)s FP¥π百

addq.l #6，sp 

本標単エラー出力へ
事メッセージを
* 出力する
本

move.w 帯1，ー(sp)
IJOS EXIT2 

窓終了コード 1を持って
$エラー終了

デ-9

.dsts 

.even 

'機鈎 :1軍司匝エラー出力をファイルに切り換えてから， ，CR，LF 
' 指定のコマンドを実行します， ，CR，LF 
'使用法:RDERR 切り換え先ファイル実行コマンド'
CR，LF，0 
'ファイ!ldJi作成できませんでした， ，0 
'コマンドか王週曲できませんでした， ，0 

ワータエリア

.bss 

.even 

宰リダイレク ト先ファイルハンドル
*ファイル名切り出し用バッファ

本スヲッヲmlJ捜
本

窓実行開始アドレスはent

月干リ

パックク手ラウンド機能を活用しちゃう

並行印字ヴーd_，~… V2.0専用)
IOCS/DOSコールヘルヴワァイル

、
?j(.， -r， fJ]J'lOpt~砂~}~し

そめ他J便利なγイノ]、ヒマーーフ話、読みI椀Ct杭i:l:j ll&~í

(なお、時fJ部政さオ~とt)~'J訊ご了承下さい)
編集言長祝一平からの御挨拶T怖いよ、怖いよー。 TRONがやってくるよー。ところで来年もよろしく」

満開製作所電脳222
(住所表記が変わりました)

干171東京都豊島区要町ト19-3いさみピル4F
噛 TEL.(03)

販売方法は通信販売のみて'もお申し込みの方法は左記の住所へ現金書留てe

. 定期購読 6ヶ月分 6.000円(消費税込・郵送料サービス)

・12月18日以降に受け付けた分は，原則としてVol.20から発送します。新たに購読・を希望される方は， r新規Jと御明記下さい。
. ・郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京5-362847満開製作所Jでお願いいたします。

製品の性格上，返品には応じられませんが守お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。

(こ・注意 パックナンバーの受け付けは、定期購読の方に限らせていただきます)
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RD-68K第78回

思考よ~ん(その7)

Iwai Ippei 

満開製作所祝 一平

先月は休講しだC調言語講座。今月は思考ルーチンであるミニマックス法lこつい

ての講義です。ミニマックス法とはチェスゲームなどて"お周11染みの指手先読みの

ワザ。「ぼよよ~ん」で始まる2カ月ぷりの一平氏は気合いが入ってます。今月は

珍しく文章ガ多いけど，しっかりと理解しましよう。

悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶悶

Ifよよ~ん。最近ディ ープソ ートというチェ スマシンが新聞や

雑誌で評判になっているみたいだけど，着実にコンピユ一タも !

考考-をを~i架めとるわけやね。詳- し Lい、こと lは立よ〈知知l らないけど， なんて、

もカスタムチッフ。をイ克っているそうてい， このチップの性能のおか

けて¥初めて人間のグランドマスター(強さに対する粉、号)に勝

てたのfごそうだ。

思考ルーチンの話

きて， この思考ノレーチ ンfごけど，オセロあたりて。はかなりのと

ころまできているそうな(それでもやっぱりまだ人IIJJのチャンピ

オンには勝てないそうだけど)。あと ，森聞の将松とかもわりとい

いとこまできているようですな。 しかし，私の勝手な考えでは，

いちばん厳しいのは囲碁だと思う 。

いまの思考/レーチンの最大の問題点は:学習機能の弱きであろう

と思う 。つまり， 一度犯した1111泣いを， また繰り返す(というよ

りも，自分の間違いを発見/十I II ，'~， できな し 、)という欠点があるわけ

だな。 たとえば極端な話 r同じ間違いは*~'J二度と繰り返さない」

という思考フ。ログラ ムができれば(相当メモリを11食いそう fごな)，

そいつは数多〈対戦を繰り返すことによって，少しずつではある

にせよ， li'n起に強くなっていくわけでしょ 。裂するに，いまの技

術はそこまできていないわけだ。

そして，最近情けなく思うのがシミュレーションゲームの思考

ノレーチンである 。JjIJにものすごく強くなくてもし、し、から，少なく

tも rir!1断できない」というレベルにまでj*してくれないfごろう

か(もちろんスツレなしで)。ここだけの話だが，古典的べ、ス 卜セラ

ーのII(長国シミュレーションゲームて， コンピュータ側のレベノレを

一|二げてフ。レイしていた人が，たまたま 十菜作ミスて， コンピュータ

iJ!iJが扱っていたあるひとつの領地を 1ターン内で 2度のぞいた

ことがあったそうな。て， その結果わかったことは，その思考ル

ーチンは 1ターンのうちにス、ノレして何度も動くことによって，

強くなっていたという ことてーあった。 ちゃんちゃん。

しかしそれでさえも ，いまの思考ノレーチンは， まだまだマヌい

のである 。言ってみれば rし、ょ っ。若E司11，お強いですねえ 。さ

すがっ! もう 唱あたしゃ コテ ンノfンて。ゲ、ス」なんでいう，タイ

コモチ的思考ノレーチンであるような気がする 。そ して， そんな思

考ノレーチンに勝ったぐらいて¥ 小必をびくびくさせて喜んでし、る

人も多いようてvある。

勝負ごと 1;1:，なんでも勝ち負けがあるわけだ。てもって， JJ券て

ば気持ちいいけど，負けるとプリプリなわけである。fごから，負

けたほうは強くなろうと努力したりするのである。 しかし，その

いやな負け役を， 学習能力と向上心のほとんどないパ ソコンが受

け持ってくれたりすると，プレイヤーは馬鹿旦那に成り果てたり

するわけである 。接待プログラムの功罪や知何。

大分iiriに読んだイギリス人の文12・であるが rスポーツの最大の

効用は，負けを教えてくれることだ」というのがあ った。一種の

精神修養というとらえ方であるな。確かに負け|背し みとか，言

い逃れは紳士的じゃなし見苦しいもんな。というわけで¥いま

のパソ コンゲームのような，タコい思考ノレーチンにJJ券ち続けてい

ると ， 変に自信を持っちゃって ， 負け惜しみの強 ~ "いやーな人

l:rJに育ってしまうかもしれないよ~ん3

というわけで¥パソコン少年の精ネ111(12:養のためにも， ときには

人lIiJに勝つような(もちろんズ、/レな して)思考ノレーチンがあった

らし礼、な ぁと思うわけである 。 さもないと，結局LL思い込みの強

い人しか楽しめないだけのものにな ってしまうかもしれないぞえ。

思考のイ口八

コンピュータにゲームをさせる場合， もしも「読み切り J，がで

きればそれですべてが解決するのであるが，たいていのゲームて

はそれは無主liというものである。なにせ，起こり るゲームの局

而の数が「全宇宙の粒子の数よ りも 多L、」なんてのはザ、ラごから

である 。たとえば，大雑把に言って，悶碁てあれば19x 19の|時釆，

すなわち 3611の局商があるのだ(実際はそれよりもちょっと少

ないが， まあ，似たようなもの)。

そこで， この状況を克服するために評iilli関数というものを持ち

11'，すのである。これは，強面の形勢を数値イじしたもので，たとえば

いい局而なら30点，負けそうな局面なら 50点とかの点数をつけ

るのである。て¥あとはこの点数ができるだ‘け高くなるように駒

を重力か してレけl.:rぃいわけfごな。

この関数の完皇室なものがわかるという ことは，すなわち，最善

手がわかるということなわけで¥ となれば完壁なプレイが可能に
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結果は 3。もしも白がC案なら，黒はきっ とbて¥結果は 2であ

ろう 。 こう考える1:，評{~Ii 1具l数の数字ては，

A → 3 

5 

9 

だったのであるが，黒のリアクションまでも考えに入れると，

A → l 

ー-;砂B 

C 

なるのである 。 しかし当然ながら， -1止の中はそう甘くないのであ

る。実|僚は iまあ，1.ごいたいは当たっているだろう 」という点数

しか計算できないのである。

そこで，少しでもその近似の精度を上げるために， ミニマック

ス1:，づ手法を使うのであった。 ここらへんはゲーム理論の基礎

である 。

3 

C 

という点数のほうがもっともらしく見えてくるのである 。 そこて、¥

白はこの数字をできる fごけ大きくしたいわけだから， B = 3を選

ぶべき fごということになるわけである。

この過程をもう 一度たどってみる。

黒(.J:数字を小さく しようとするので ，A-x， B-x， C-x 

のうちから， もっとも小さなものを選ぼうとする 。結局黒が選ぶ

であろうと恩われるのは，

min(A-x)=A-a=l 

X 

x 

の 3って♂ある。

て， I:::II.J:数字を大きくしたいわけであるから.これらのうちか

らもっとも大きレ B-b=3を選ぶわけである 。で，

B-b=max(min(X-x)) 

これは，

min(B -x) =B勾 b=3

2 

min(C-x)=C-b=2 

X 

司ー参

ー__，・

X 

B 

ゲーム理論というのは，みんなもよ〈知っているフォン・ノイ

マンおじさんが， 40年くらい前に， もうひとりのお友達と 一緒に

考え出したものである 。よーするに基本的にこの何十年の間進歩

していなかったりする。

まず評価関数を使って駒を動かす方法て，いちばん簡単なのは

一子読みである 。これはすべての動きを試してみて， そのなかで

評価i関数の点数が最大になるものを選ぶのである 。 これはかなり

もっともな方法であろう 。 しかし，問題は先ほども述べたように

評価関数が完壁じゃないと いうことなわけだ。つまり， 一見する

とし叫、手に見えるが， どっこい，チャンスの裂にピンチありの言

葉が示すように， 実際はその手を指すし何子か先に引 っ くり返

される運命にあるかもしれないわけである。 これは特にオセロゲ

ームなんかではよく出くわすことで iゃった! ~III を耳足っ たぞ !

うぴうぴ」と思ったのもつかの附，何手かあとにはそのかいもな

くボ、ロボロに負けてしまって悔し L、思いをした人も多いはずだ。

そこで二考え出されたのがミ ニマックス理論である。

これは簡単に言ってしまえば，いまから何手か先のiW{illil剥数の

示す点数を予測しよう /引っくり返されるかもしれない事態を前

もって予測しよう， ということである。

ゲーム理論

まずはわかりやすいように，いちばんi交いミニマックスを考え

てみよう 。ゲームは， まあ，なんでいもよいのだが， とりあえずは

臼対黒て二スペースの都合もあるから，それぞれの 「手」は市に

3通りあって，そのうちのひとつを選ぶことによってゲームが進

んでいくということにする 。て， ~iHill í l基l数は常に臼にとっての点

数ということにしよう 。すなわち，臼はこの数字を大きくしたい

し，黒はこの数字を小さくしたいのである 。 まずは最初に，許{illi

1見l数の状態が図 1のようだとしよう 。

て， ここに表示されて いる範聞内て考えるなら(つまり臼も梨

もこれより泌くは考えないと仮定する)，もしも臼がA案を保附した

なら， きっと黒はそれに対して aを選択する fごろうということが

わかる 。なぜなら，黒はできるだ、け小さい数字にしたいのだから司

a=l， b=3， c=2のうちからならば aの lを選ぶはずで

ある 。で， Aの子における評{ilIi1弘|数は 3だけど，黒がそれに対抗

する手を考ri[に入れると ，実はAの本当の点数は 3ではなく 1

7ごというはうが1Eli'01らしいということがわかるのである(あくま

でこの枝振りの桜子から考えれば， ということを忘れずに)。同じ

ように， もしも l斗が B ~ぞ採閉したなら，奥の手はきっと b で，

X 

/1¥ /1¥ /1¥ 

白
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とみなすわけである。かなり無謀な手法であるが，さりとではか

に「こ れfご!J とい うのも見つか らな いので二 まあ fゃっちゃ

λ ，ゃっちゃえ ，J なのである。

しかし，やっぱりなかには王よ り飛車をかわいがる輩もいるわ

けで¥ そのようなときは自分の評価関数と ，敵の行動予ill'l用の評

fillil立l数を， 別々に使 う必要が出てくるのであるが， ま，そ こらへ

んはマイナーなアレンジにすぎな いか ら，おいておく 。

ミニマックスてvは， このように交錯 した思惑のなかてゲームが

進んでいくわけである。基本原理はそれほど面倒なものではない

か bゆっくり考えればI1J'JJI湿ないてあろう 。

さて、このミ ニマックスの最大の欠点というのが，たとえ簡単

なゲームでも ，数段の探索でたちまち枝分かれが トンでもなく多

くなるというこ とである 。すなわち計算時間がやたらとかかるの

である 。 そうなると，本当は 5段くらい先までの枝振 りを見たい

ところを，我慢 して 3段ぐらいであきらめる tいうことになる。

その結果，先のほうがよくわかんないので ，あまり強い思考ルー

チンにできないということになって しまうのでvある。

で fここから先の枚振 りは見る 必要はな い」 というのを判定 し，

少 しでも計算 11寺聞のf亙縮 をもくろむのがαー β切断てある。そして

これは来月のテーマである。

ちょっとて‘も複雑 なケ。ームになる と， たちまち1Xがブハフツ、に

繁ってしまうので，あれこれ考えたのだがなかなかよいサンプル

が見つからなかった。

そこで二 fl列た、けの駐IJ~~びヶーー ム 」 というのをやってみること

プログラムの解説

AO
勾
『

'A
P
。内
LEa
nO
の

Mu
n'
n。
a匂
唱

a
e
。。
，“句。
znwa
宅内
3

b

b
b
b
b
b
b
o
w

w
w
w
w
w
w
w
w
w
 

b
8
8
9
8
9
W

W
8
9
8
8
w
w
w
w
w
w
 

b
b
b
o
w
w
O
B
b
o
w
H
9
8
8
9
8
9
 

9
B
b
b
b
8
9
8
0
B
b
b
b
b
b
o
w
W
 

8

8
w
w
w
w
w
w
w
W
8
8
8
8
w
w
o
o
 

w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
O
B
b
o
 

w
w
w
w
g
B
b
b
b
b
b
b
b
o
o
自

由

B

W
W
O
B
b
b
b
b
b
b
b
o
O
B
b
b
b
b
 

aw
命

uauauav
ao
a
u
a匂

awauaunu
弘

u
h
u
h
u
h
u
h
u
h
u

。

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

聞

事

--
----
m命

弔

』

句

----F

--"'p-
-a------司

冊

目

白

-

-

k
b
b
b
b
b
b
b
B
O
w
w
w
w
w
w
w
w
w
 

c
b
B
9
8
8
9
8
w
W
9
9
8
8
w
w
w
w
w
 

A
b
b
b
B
O
w
w
o
b
B
O
W
W
9
8
0
自

由

L
8
8
b
b
b
B
8
9
9
0
b
b
b
b
b
B
O
W
 

B

8
8
8
w
w
w
w
w
w
w
W
8
8
9
9
w
w
o
 

o
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
w
o
b
B
 

2ζ

w
w
w
w
w
自

b
b
b
b
b
b
b
B
8
8
8

8

湾
沖

'
w
w
w
o
b
b
b
b
b
b
b
B
o
o
b
b
b
b

土

司

自

H
自

由

自

由

自

由

自

0
8
8
8
b
b
b
b
b
b

ι
&
巾

ぬ
り

行
。
=

t
ER

E
 

-
J
1
T
 

'u

eS
74 

-フ
ハ
U

附

W
B
W
B
W
B
H
B
H
B
H
B
H
B
W
B

H
B

グロプ図4

なわけなのだ。評価値の最小 (ミ ニマム) を選んだなかから，最

大(マ キシマム)を選び出す。これがミ ニマックスの定、l床なので

ある。

ここ で理解 しておかな ければならないのは，こ れはあくまでゲ

ームの展開をモデル化 したものであって，現実の勝負ごとは， こ

んなに単純で1まないという ことである(本質の部分ては，通い合

うものがある ことはあるけどL

上の例ては白がBを選べは¥黒はできるだけ頑張って bを選ぶ

という こtになって いるが，実際は黙には黒の考えがあるのfごか

ら，臼の予測 どおりに動く とは全然|唄らない。

さらには，たとえば， もう 一手探〈読むと ，実は陛12のように

なっているのかもしれないのだ。

て¥ たとえば臼がBを選んだとする 。黙はそれに対して.

にク ローズアップ したような枚j反りにくるわけである。

ここでミ ニマックスを適用するのであれば，黒は逆の立場だか

らマックスをとってからミ ニを1f)(るので二

I:RI 3 

命
句

"''-AP
。の
LFhUFO内

Mun
，nb
角。唱
A
aay

A>gl 1 0 
WHITE = 1， BLACK = 0 
W Www000bbb ・帽〉 自wwW00bbb
B 0www00bBb -ー> 0www0Bb0b 
W 0Www0bb0b -ー> 00wwWbb0b 
B 00wwwbB0b --> 0Bwwwb00b 
W 由bWwwb00b -ー> 0b0wwbW0b 
B 0b自wwBw自b --> 0bBww0w0b 
W 0bbww自W0b--> 0bbww00Wb 
B 0bbww00wB -ー> 0bbww0Bw0 
W 0bbww0bW0 目白> 0bbww0b0W 
B 0bbww0B0w -ー> 0bbwwB00w 
W 0bbWwb自由w -ー> 0bb0wbW0w 
B 0Bb0wbw0w -ー> B0b0wbw0w 
W b0b0Wbw0w -ー> b0b00bwWw 

BLACK WIN 

c -γ=2 

となる。これを最小にしたレ わけ7ごから， c γ=2が狙 い目 とな

る。すなわち，黒Lt臼の Bに対し て， I~I の予想である b ではなく，

cを選ぶのである。 そうなると白は「ラッキー! 3点に行き着

くt忠、ってたけど ，黒1;1:4点の校を選んだそ、、」 と考えるわけであ

るが，黒としては fa β=8やb-α=9 -r回避 してc-y=2で収

めたぞ¥ うしししし」と ，思っているので‘ある。

なんかお互いの思惑がチグハグだけ t'，これがミ ニマックスの

実体である。

a-β=8 

b α=9 
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WHITE WIN 

「自分の評fmil品l数1;1:十分に正し い」

という ，かな り強引な前提のもとに，

「おそらく敵も，自分のと同 じような評価l具j数を使っているに違

いない」

ミニマックスの欠点



にし た。て， この最大の欠点は，なにげなく作った評{削除l数が，

どうや ら 「完壁」だったら しくて， わざわざ ミニマックスを しな

く て も l 段fごけ見て ， 評価|長J ~lc を最大 に す る駒の動 告を選べば そ

れで最善子になって しまったと いうことである。

「う~む。 これではサンプノレにならな いJ 1:思ったが， そこは そ

れ，車王んでもタタ守ては7包きな い私て、ある。さっそ く許filliI共j数を，

ワザと少し おか しくして みて rはうら，このよ うに芹F仰li闘数がお

か しくても， ミニマックスを使 えばちゃんとし、 L、手をf旨すよ うに

なる んだよ 」と，聞き直って しまうのである。

元の 「完聾 b しい評価関数J !i ， I *-* 1て注釈文にし て~!l.f， ~1J に

しで ある vtableという配列(表)をもと に計算 しである (リスト

nそのあとに作ったワザ、とおかしくした評価|刻数!日の表 と見比

べていただきたい。

て¥ ゲームというのは 9マスの左端 37スには1;::1，右端 37ス

には黒がいる。臼は右へ，黒は左へ移動するのだが，前に石がい

なければ 17ス進むだけ。も しも riiiに石があり， そして その先に

(何個先て もよ し、)に空いたマ スがあ るのな ら， そこへぴょ んと跳

んでし、 ける。たfごしl回に一度 しか飛べない。 もしも空きがなか

リスト 1 インクルードファイJレ(gl.h) 

================ G1. H ================== 
1 : 柑efineS1ZE 9 パ盤の大きさ*/
2: #define KC1'仏 3 パ駒の散 W
3: 
4 :神defineEMPl'Y 0 /*空事 w
5: #define WH1TE 1 川自駒 W
6:帯defエneBLAα( 2 /本鳳湖町
7 : 
8: #define B1GNUM 9999 /本無効(ありえない備) */ 
9: 需品fine MIN(x，y) (( (x) < (y)) ? (x): (y)) 
10: 
11:パ 元の表
12: int vtable[3)[S1ZE] = ( 

1列だけの蛙跳びゲーム(gl.c)

================ G1.C ================== 
1・量include <class. h> 
2:れnchxie <此 dio.h>
3:帯include "gt.h" 
4: 
5:阻 in(argc， argv) 
6: int argcj 
7: char *argv[]; 
自由 1 
9: int i， leve10，levell; 

10: int nurnber; パ動かすべき駒帯号本/
11: auto int vt[S1忽 ]; パ評価自直本/
12・
13: leve10 = level1 = 0; 
14: if (argc > 1) ( /本level白=第l号|数=自のレベル本/
15: leve10 = atoi(argv[1]); 
16: ) 
17: if (町gc> 2) ( /*level1 =第2引数=鳳のレベルW
18: level1 = atoi(argv[2]); 
19: } パ思考レベルの設定本/
20: 
21: printf( "WHlTE = %d， BLAロ{= %dYn・1，leve10，levell} i /本レベ凡骨赤 W
22: init_bc即せ(bo町せ); /寧鍵の初期化*/
23: 
24: 由 ile(1) ( 
25: for(目白;以S1ZE;i++) ( 川評価表を作る*/
26: vt[i] = think(回目吐，i，WHIT官，leve10); 
27 
28: 
29: 
30・
31 : 
32: 
33: 
34: 
35・
36: 
37: 

numt陪r=皿x(vt); /本最大値を与える位置を求める W
display _move (加ar喧，n'叩 ber); /掌駒の動曹を表示する寧/
if (g.即時四岨(board)) ( /寧ゲームエンドワ町

bre.剖<;

for(目白;i<SIZE;i++) ( 川静価表を作る*/
vt[i] = thi出(加ard，i，BLACK，levell); 

number = min(vt); /事 .IJ、f直を与える位置を求める 怠/
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ったら，その石は動け ない(3佑!とも動けなかったらパス)。そし

て， 動ける石があ る以上はパス!i許きれない(リスト 2)。

以上がノレーノレである。て¥プログラムの実行には，

gl 臼のレベノレ 黒のレベノレ

の形式で臼と黒の思考 レベルを指定する 必要がある。 その結果で

あるが，

1;::1= 0，黒 =0 → 18手目で黙のIJ券ち

1;::1 = 1，黒 =0 → 13手目て臼の勝ち

臼 1，黒 =1 → 16手目て黙の勝ち

などとなって いる。図 4の実行結果を参照のこと 。

行く年来る年

前述のよ うに， 来月は枚切り の基本の α一β切|析をやる つ もり

である。できればある程度遊べるゲームも 用意 したいと 思 うが，

なにせTRONがすぐ そこまできて いるら しいので， 1990年の 1月

にはニュージーラ ンドに亡命してい るか もしれない(ウソ)。では，

よいお年を。

38: 
39: 
4白.
41 : 

13: 日， 0，自， 0， 0，自，0，由， 0， 
14: 0， 1， 2， 3， 4， 5， 6， 6， 6， 
15: -6，-6，四6，-5，-4，-3，-2，勾1，0); 
16:本/
17: int vtable[3)[S1ZE] = ( 
18: 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 
19: 0， 0， 1， 3， 2， 1， 6， 6， 6， 
20: -6，ω6，-6，-1，-2，-3，ー1，自， 0); 
21: 
22:四ITEbo町吐[S1ZE]; パ盤事/
23・intWH11官:_P， BLAα(_P; /*終了判定周変数(フラグ) */ 
24: 
25: 

display _move (加町甘，number)i /掌駒の動きを表示する*/
if (g師 eend(t泊町"C!))( /本ゲームエンド?慈/

bre国宝;

42: } 
43: } 
44 : 
45・パ levelの深さまで探索する本/
46・intthink (p I n， color， level) 
47・UBY'I宮句;
4自 intn; 
49: UB判官。olor;
50: int level; 
51: ( 
52: int i，j，n四 iber;
53・ intv，table[S1ZE]; 
54: UBYTE vb[S1ZE]; 
55・ UBYTE四 olor;
56: 
57・ if(p[n] ! = color) ( 
58: return{B1GNUM);パ対象外なら無効率/
59: ) 
60: 
61: if (level <=自I( 
62・ return(test_eval(p，n)); 
63: ) /本動かしてみた掲合の評価値だけを返す W
64・
65: 
66・
67: 
68 
69: 
70: 
71 : 
72: 
73・
74・
75 : 

rcolor = rev(color); パ敵の色町
for( i=0; i <SIZE; i++) ( 

for(j=0;j<S1ZE;j++) ( 
vb[j] =p[j]; 

) /率一醐力に盤の状腺をコピー*/
if (move(vb，n) <自)( 

v = B工G肌JM; パ動けないなら無効*/
) else ( パ 1レベル下げて敵の手を採る町

v =thi由 (vb，i，四olor，level-l) ; 
日 (v== B1GNUM) ( 

v = eval(vb); 



パ跳ぴ越えるワ本/

case WHIτ官:

for(i=n+1;i<SIZE;i++) ( 
if Ip[i] == EMPI'Y) ( 

p[n] = EMl'l'V; 
p[i] =時f四百;

v = 1; 
break; 

/本着地*/

パ銚ぴ超える?窓/

/本着地本/

printf( "覧c"，"0WB" [*p++]); 
} e18e [ 

printf( "%0"，"伽品川[掌p++ll; 

同u官官ー.P= Bl.ACK_P = va1 = 0; 
for( i=白;以SIZE;i++) ( 

va1 += vtab1e[b[i]][i]; 
if (b[i] == WHlTE) ( 

WHIτ宜 P+= vtab1e [WH11官][i
) e1se ( 

Bl.Aα<_P -= vtab1e[b[i] ][i] 

パ終了判定周窓/

パ終了判定周り
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177: UBY1宮本p;
178; int n; 
179: ( 
180: int i，v; 
181 : 
182: v =ー1;
183: 
184: 8witch(p[nll ( 
185: case El唄'TY:
186: break; 
187: 
188: 
189: 
190: 
191・
192 
193: 
194: 
195: 
196: 
197: 
198: 
199: 
200: 
201 : 
202: 
203: 
204 : 
205: 
206・
207: 
2自8: ) 
209: return(v); 
210: I 
211: 
212:パ盤を表示 W
213: disp1ay(p，n) 
214・UBY1官窓p;
215: int n; 
216・1
217・ inti; 
218・
219: for(目白;i<SIZE;i++) ( 
220: if (i == n) { 
221 : 
222: 
223: 
224: 
225: } 
226: } 
227 : 
228:パ評価蝿数の本体*/
229: int eval(b} 
230: UBYTE *b; 
231: ( 
232: int i，val; 
233: 
234: 
235: 
236 : 
237: 
238: 
239: 
240・
241 : 
242・ 1
243: return(va1); 
244: } 
245: 
246:パ駒の初期化本/
247: ini t_bos吋 (P)
248: UBYTE本p;
249: ( 
250: int i; 
251 : 
252: for( i=自;i<SIZE;i++) ( 
253: 本p++= EMPI'Y; 
254・ 1
255: /*駒を初期状懲に置< */ 
256: for(i=0;i<Ka1A;i++) [ 
257: boarせ[i]= 附11官;

258: bosr吐[SIZE-i-I]= Bl.ACK; 
259: ) 
26白 }

261・
262:パゲーム旺終了をチェッヲ*/
263: int g醐 eend(p)
264・UBY1宮本p;
265: ( 
266・ eva1(p); 
267: if (WHIT官:_P== 18) ( 
268・ printf("￥nWHlTEWINYn警n"); 
269: return ( 1) ; 
27自}

271・ if(Bl.Aα<_P == 18) { 
272: printf( "YnBLAIα( WINYn1/n"); 
273: return( 1); 
274: I 
275: return(0); 
276: I 

76: 
77・
78: 
79: 
80・
81: 
82: 
83・
84・
85: 
86: 
87: 
88: 
89: 
90: } 
91: } 
92: 
93: /*鳳←ー・白掌/
94: 四 v(co1or)
95: UBY1官 color;
96: ( 
97: return( (co1or == WHIT官) ? BLAαE・州11百);
98: } 
99: 
1自由:パ最小の評価値の鵬番号を返す W
101:. int min(凶.b1e)
102: int *table; 
103: ( 
104: int i，n，v，v0; 
105: 
106: 
107 : 
108: 
109: 
110: 
111 : 
112: 
113: ) 
114・ retum(n);
115: } 
116: 
117・パ最大の評価値の駒番号を返すり
118・int問 x(tab1e)
119・エnt事tab1e;
120・1
121: int i，n，v，v自，
122: 
123 : 
124 : 
125・
126: 
127: 
128: 
129: 
130: } 
131: return(n) ; 
132: } 
133: 
134:パ駒の動きを表示する W
135・display_move{p，n)
136: UBY1官事p;
137: int n; 
138: [ 
139: int m; 
140: 
141・
142 : 
143: 
144 : 
145: 
146: 
147 : 
148: 
149 : 
150: } 
151: } 
152: 
153:パ盤bのn盤自の備を動かした渇合の評価を返す W
154 :パ実覇軍には動かさない*/
155・inttest_eval(b，n) 
156: UBY1官 *b;
157: int n; 
158: [ 
159: UBYTE t[SIZE]; 
160: int i，v; 
161: 
162: for(i=0;i<SIZE;i++) [ 
163: t[il =率b++;
164: } 
165: 
166: 
167: 
168: 
169: 
170・ 1
171: return(v); 
172: J 
173: 
174:パ鍵pのn鍵目配織を動かす町
175 :パ動けないならー1を返す本/
176: int move(p，n) 

}I掌鰯hなら動かしてみた渇合の評価値だけを返す叫

パ評価直をテーブルに *1

ュf(co1or ==晴江T官) [ 

1 = 回x(tab1e);I本自なら最大にしたがる W
) e1se ( 

i = min(table);川県なら般小』こしたがる本/

tab1e{il = v; 

if [i >=自) [ 

ret町 n[tab1e[i]); パこれがa賜納骨な評価+直 W
} e18e [ 

return(BIGNUl'I}; 1*最大/最dがない *1

l 
bre国<; 1*動けなかった*/

case Bl.Aα<: 
for( i=n-1; i>=0; i-ー) [ 

if (p[i J == EMPI'Y) [ 

p[n) = EMPI'Y; 

p[i) = Bl.ACK; 
v = i; 
break; 

bre曲; パ動げなかった本/n =伺1;
v = BIGNUM; /傘IX>>IY寧/
for(i=0;i(SIZE;i++) [ 

if [(v > (v申=tab1e[i]))馳(v0 ! = BIGNLM)) [ 
v = v由，
n = i; 
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printf("な杭"，"0WB" [p[nll) ;!本自』幅広活赤(船足知ったテク)本/
disp1ay(p，n); I本元を表示 W
if (n >=白) [ 

m = move(p，n); 
printf(" ーー> "); 

disp1ay(p，m) ; 
printf(" %<11/n" ，n); 

} e18e [ 
printf("￥tPASS'in") ; 

作動かす吋

パ移動f去を表示 *1

/本 copy掌/

1*動かすり
パ 評 価 町

パ無効f直彦/

if (町田.ve(t，n)>= 0) 
v = eva1(t) 

} e18e ( 
v = BIGNUM; 
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脳ミjとろとろフレ→ムソース
プロジェクトチーム DdGA かまたゆたか

三保陽介

動きのデザインの 2回目ということで，フレームソースファイルの

書式と作り方について勉強しましょう。マニュアルにも結構詳しく

書いてありますが，実例が乏しいので，より具体的に，解説します。

今回はちょっと手ごわいぞ。

少し前の話になりますが，本誌11月号でCGAシステム

め配布終み却坦辺 ζしたら，あわてた説守からの応募

が来るわ来るわ。 1日当fミ引め申も込み主主1記録を， il径

< 2 i音IH'更新する日が:iA日続きました。とても処理で

きたものではない。ちゃんとギャグを入れている方はほ

とんどいないし (Mさん，あなたのギャク、、はヒ ンシュク

をかいました。当チームには女性のスタ ッフもいるので

すよ。ここに内容を掲載できないような下オ、タは困りま

す)，しばらく受付が放棄されてしまいました。気を取り

直して， 受付を再開して気がついたのですが，“マニュア

ノレが足りない f"

ょっぽどお断り申し上げようかとも考えたのですが，

断るだけでも大変な註なので， しかたないので¥ この時

期になって増刷に踏み切りることになりました。 という

ことで，増刷分のマニュアノレがなくなるまではCGAシス

テムの申し込みを受け付けております。皆さんふるって

ご応、募ください。ハツハヅハツ。

/一日とは
フレーム ソースファイノレは，動きに関するデータファ

イノレて.す。“動き"というのは，“時間(フレーム)が変

化するときに位置が変化すること"ですから，“ 1フレー

ム目に (50，0，0) にある物体が， 20フレーム目には

(1000， 0， 0) に移動している"というふうに表現す るこ

とができます。そのとき，“ 1フレーム目は (50，0，0)

て， 2フレーム目は (100，0， 0)， 3フレーム目は (150，

0，0)で， 4フレーム目は……"といちいち指定 してや る

のはめんどうなので， 1フレーム目と 20フレーム自の位

置を指定三して， その聞は均等補間してやるのが普通です

し，均等補聞でなくてもいろいろな式や関数を用いて表

図1 現することもできます(図 1)。
座標軸と向き(右手系)

Z納(上)

レ
d 

lJ ~-b (50，0，0) 
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一盈金三=令 ~ 
X車自

“動き"は位置の変化とは限りません。物体の大きさ

や向きの変化もあります。たとえば， z刺l方向に小さく

してやれば，ペシャンコにつぶれていく“動き"になり

ます。それに，動くものは物体とも限りません。カメラ

(視点)が動くのはCGでよく用いる手法ですし，光の当

たる方向だけが“動<"アニメーションだってあります。

極端な話，光の色が変わってい〈のも，ある種の“動き"

といえます。

さらにフレーム ソースでは，動かないもの(“動き"が

0) も一緒に取り扱います。ですから，フレーム ソース

1i，“動きのデータ"というよりも，物体を配置し，光t
視点を用意する，つまり“空間のデザ、イン"といったほ

うがよいかもしれません。

/ 先月の駒答え合わせ

きて，皆さん宿題はちゃんとやってきましたか? (忘

れた人は廊下に立つてなさい)。

まず，例 1をご覧ください。これは，動きに関するデ

ータを実際にFFEでデザ、インしたフレームソースそ の

ものです。これをこれから解説するのですが， この形式

例 1 FFEの出力ファイル

量fr岨 e(fno， 1， 20 ) 
@4.2l! 
env {凶ck( rgb ( 0.00 0.50 0.80 ) ) } 

fr担

} 

light回l(rgb ( 1.00 1.00 1.00 ) -3.00 -2.00 -4.00 ) 
{ mov ( 500 

) 

200 
400 

eye d何(60 ) 

{ mov ( Vdiv( 50， 1000， 
1， 20，fno)V 

target 

{ mov ( Vdiv( 50， 1000， 
1， 20，fno )V 

ぬj BIαCI.E 

韓endframe



で書いていたのでは，やたらに改行が多(，ページを無

駄に使ってしまうので，本文においては例 2のように記

述します。

フレームソ ースにおいては，スペース，改行，タブは

同じ区切り記号の意味しか持ちませんので¥例 1と例 2

はまった〈閉じということになります。また，例 2以降

の各リス トの左端に付いている数字は解説のための行番

号で， 実際のフレームソースには付きません。

フレームソースを記述するときの注意のひとつとして，

コマンドなどはすべて小文字でなければいけません。物

f本名だけは大文字でもかまいませんが，これはCAD(モ
テ、、 リングツーノレ)でセーブした名前と合わせないと「オ

フeジ、エクト名牢***は登録されていません。」と 文句

をいわれてしまいます。本文では，区別しやすいように

物体名はすべて大文字を使用するとしましょう 。

c 

‘.' ~ 
それでは， r例 2J を解説し ましょう 。 まず 1行自で

は，フレームソ ースの始まりを宣言 しています。 10行目

は対になっている終わりの宣言です。 この手の宣言はお

まじないで‘すので，なにも考えずにフレーム ソースの最

初と 最後に付ければよいわりです。ただ， 1行自の括弧

の中は，“fno という変数が 1か ら20まで変化する20フレ

ーム分のフレームソ ースである"という意味があります。

BASICの，

3行目は環境文， 4 -9行目がフレーム文です。環境

文とは，作画す る前の画面の状態，いわゆる背景設定で

す。 この例では，べた塗 り(back)で色は空色(rgb(0.00 

0.50 0.80))となっています。rgbの値に式を使うことも

でき，

FOR fno=1 TO 20 

と同じようなものです。ですから， ( fno， 50， 100 )と

いう記述もできます。

env { back (rgb (￥fno/20￥ 0.0 0.0) ) } 

とすると， (フ レームごとに fnoのイ直が増えていく ので)

背景がだんだん赤く染まっていくといった表現もできま

す。 また，環境文を省略すると，背景がない，つまり透

1:世fr岨 e( fno. 1， 20 ) 
2: @4.2@ 

伊U2
FFEの出力ファイル

(改訂版)

2行目は“動き"をいろいろな式や関数を用いて表現

する際の精度 を設定しています。 この例では， 4桁の精

度で小数点以下が2桁ということです。整数を出力して

やりたけれLi，@4. O@とします。また，ひとつのフレー

ムソースの中で何度ても設定し直すことができますから，

ここは整数で，ここは 6桁で，な r!:細かい指定をする

ことができます。 しかしこの行はなくてもかまわないの

で，あまり気にする必要はありません。

3: env { back ( rgb ( 0.00 0.50 O.ω) ) } 
4: fr掴{

も~いくつ寝るとCGAコンテストの締め切り

です。ラストスパートかかっていますか? 作

品が思ったほど集まらないのではないかと，夜

も61iれぬ日唱が続いています。ぜひ皆さんの積

纏的なご参加お綴いいたします。

第 2回「アマチュアCGAコンテスト」応募要項

.募集作品

.締切

I~ーソナルコンピュータを使用したア

マチュアのオリジナル作品

・実写が含まれていてもかまわない

• DoGA' CGAシステムを使用している

必要はまったくない

-静止画は基本的に不可

・プロの方でも，プライベー卜に制作

したものなら可

1989年 12月31EI 

・応募方法
• DoGA' CGAシステムのマニュアルに

付いている応募用紙に必要事項を記

5: light問l(rgb ( 1.00 1.001.00) -3.00 -2.00 -4.00 ) 
日{mov ( 500 200 400 ) eye deg( 60) } 
7: {血ov( Vdiv( 50， lOOO， 1， 20， fno )Y 0 0 ) target } 
8: {個別 ( Ydiv( 50， lOOO， 1. 20， fno )Y 0 0 ) obj BIαα.E } 
9: } 
10: 量町xlfr掴 e

アマチュアCGAコンテスト事務局より

入し，作品(コピーでよい)と一緒

にコンテスト事務局までお送りくだ

さい。

・応募用紙をご希望の方は.事務局ま

で至急ご連絡ください。

〒533大阪市東淀川区淡路5-17-24篤

コーポ 2号館102号室

CGAコンテスト事務局

・応募形態
VHS，シVHSが望ましい。8mmフィ Jレム

でも可

.読者特別教済処置

“イメージユニットがないのでうVTRIこ落とせ

ない¥“完成が間に合わない"などのお便りを

いただきました。そこで(応募作品も少なくて

困っていることですしに以下のような救済処置

を行います。

・フロッピーディスクでの応募可

お送りいただいたFDからVTRに録画させる作

業を代行します。もちろんDoGA'CGAシステム

による作品に限ります(静止画をたくさん送っ

てきて， 8mmて・コマ1量りしろったってお断りし

ます)。当チームのスタッフが正月休みを返上し

て作業することになるのですから，録画しやす

いようによく整理して，詳しく解説も周封する

ことをお忘れなく(ディスクを入れたらオート

スヲートぐらいが当ましい)。ややこしい作業を

要求したり，わけがわからなかったりしたら，

その時点で選外(論外ともいう)とさせていた

だきます。

また.脈絡のないアニメーションが数カット

あるというだけでは作品といえません。少な く

ともタイトルぐらいはf寸けてく fゴさい。

-未完成，予告編あり

除夜の鐘の音を聴きなが，，:>， rうおーとうとう

間に合わなかったっ!J という方へ。まだ完成

していない作品，予告編でも， 一応エントリー

してください。多少不利にはなりますが，ちゃ

んと審査いたします。また審査の途中で，完成

作品と交換することも可能です。
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絶対 座 僚 制

図2

mov ( 1000 300 200 ) 

yrot x(60) 

" y 

Z~/ セツティング
~ 

i~一 座標納
ず X

X 

に合わせて動く ことになります。

8行目に物体 (obj)の指定として rBICYCLEJがあ

るわけですが，これも移動します。よく見ると，ターゲ

ットの動きと同じですので，視点は常に rBICYCLEJを

見ていることになります。

セッテイング座標軸

きてフレームソースでは，￥と￥に固まれている部分

は，式または関数と見なされ，計算を行います。環境文

の解説例でもあったように，式としては通常の四則演算

のほか，括弧や sin，log，累乗など，皆さんがご存じ

の関数はたいてい使えます。また， C言語のような記述

の方法でユーザーが|羽数を定義することもできます。こ

の例では divというフレームソ ースが独自に持ってい

る関数が用いられています。 divは補聞という意味で¥こ

の例では， rfnoが lのときに50，20のときに1000となる」

ように，つまり￥fno申50￥と同じ意味になります。
1:韓fr岨 e( fno， 1， 20 ) 
2: fr制{
3: light pal( rgb ( 1.00 1.00 1.00 ) -3.00 -2.00 -4.00 ) 1m同行移動4: { mov ( Yfn世20V200 50 ) eye d匂(6日) } 
5: { 
6: 個別(100 0 0 ) obj TREE 
7: mov ( 100 0 0 ) obj TREE target まずmovて、すが， mov( X Y Z )という形式で， X， 

y， z方向の平行移動量を表します。ここで‘注意しなけ

ればいけないことは， mov( X Y Z )は (X，y， z) 

という位置を表しているのではなしあくまでも移動量

なのです。では，何が移動しているのでしょう?

8: mov ( 100 0 0 ) obj TREE 
9: } 
10: } 
11・持田dframe

例3 movの使い方

明の状態になります。

5行目て、は光の設定を行っています。この行を日本語

にすると，“光 Oight)は平行光線 (pal)て¥色は臼，

ベクトル (-3，-2， -4) の方向に照らしている"とい

った具合になります。

ここで，「セッテインク守座標軸」というも のを仮想しま

す(名前はい まこの場で命名したいいかげんなものだ)。

このセッテイング座椋*Ibtま， 最初は絶対座標*Ibと重なっ

ているのですが， mov (平行移動)， rot (回転移動)など

のコマンドがあると移動します(図 2)。そして， obj， 

6行自は視点の設定です。視点は，原点から (500，

200，400)だけ移動した位置で画角が60度となっていま

す。視線はこの視点の位置と 7行目のターゲット(注目

点)の位置を結んだ線になります。 しかし， 7行自のタ

ーゲッ卜指定の文では， movの中に式が書かれている，

つまりターゲッ卜の位置が移動しますので，視線もそれ

eye， targetなE位置を設定するコマンドがあると，現在

セッテイング座標車Ibがある位置に，向きに，設定するわ

けです。

さて，今月登場する作品は，以前この連載で

も紹介した「グラフイツク研究会」の「あがたJ

氏の作品「ごきぶりさんJです。ごきぶりに「さ

ん」を付けてしまうことでもわかるように.こ

の作品は「あがた」氏の rごきぶりさん」に対

する愛情にあふれています。まず背景をご覧く

ださい。ごきぷりにとって理想の環境(?)と

もいえるパステルカラーに統一された空間に，

パステルカラーのオブジェを配置するという心

憎さ。「ごきぶりさんJに対する深い配慮の表れ

といえるでしょう。この繁晴らしい環境に放た

れたごきぶりの，喜びにあふれた縦倹無尽の走

りを見てください。ごきぶりの喜びが画面から

伝わってきます。特に足の動きがごきぶりらし

い雰囲気を出しています。よく見ると， 1;本l

本の足は単純な形でできており，その重力きも簡

単な 4パターンの繰り返しだけなのですが rご

そごそ」と音でも聞こえてきそうな実感があり

ますね。このデフォルメのテクニックは大いに

参考にしましょう。

さすがGRさんだけあって.アトリヒ.ユートの
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例 3をご覧ください。 3本の rTREEJを植えています

が，決 して閉じ位置に重なっているわけではありません。

l本目は (100，0， 0)の位置にあります。 2本目は， 7行

寺田の教育的指導

使い方，アンチエリアシングなど，この連載で

取り上げたようなポイントはちゃんと押さえて

ます。そのうえ最終函函と最初の画面を同じに

しておいて， Iカットがループになっているな

ど，デモとして心憎い気配りです。せっかくこ

こまで作ったのて・すから.あとは l本の作品と

してまとめていけばよいと思います。背景をコ

ンデンサやトランジスタにして，回路上を走り

回らせたあと，ひとつのLSIの中に入っていく

と， LSIのたくさんの足から，介裂した「ごきぶ

りさんJ が四方八方に走り去っていく……なん

てストーリーはいかがでしょう。 CGAコンテス

トもありますし，頑張ってください。

今月はもう 1:本ご紹介しましょう。今度は趣

向が変わって， NHKの紘送コ ンクール応募用に

作られた，北海道の追介高校放送部の「青い空

とぼくたちの地球」です。公害問題をテーマと

して取り上げた実写も含めた作品で.これなど

CGAシステムのよい利用法といえるでしょう。

では特別ゲストとして放送部O日でもある三保

氏にも意見を聞きたいと思います。

寺国(以下て)・実は私も元放送部員なんです

が，どうですか感想は?

三保(以下み):ナレーションがしっかりしてい

て滋送部ならではの出来て・すね。

て:ナレーシヨンがいいと作品が引き締まりま

すからね。

み:CGAを要所要所に効果的に使っているのが

いいですね。

て・かっこいいじゃないですか。オゾンや酸性

雨を取り上げたテーマもタイムリーですし。

み:CGA自体の技術レベルはあまり高くはない

のですが，全体的に見れば，積極的にCGAを取り

入れた意欲的な作品だと恩うのですが。

て・確かにCGA作品としては.いま一歩といっ

た感もありますが， I本の作品としてまとまっ

ているところは，さすが映像制作になれた放送

部といった感じです。放送コンクールのニュー

ウェーブですね。

いかがでしたか。皆さんも，作品ができたら

送ってくださいね。お待ちしています。それで

はまた，次回に。失礼します。



自の movによって，セッテイング座標が， 1本自の 実際にこのような記述は，フレームソースの文法上な

rTREEJの位置から X軸方向に100だけ移動しています んら問題ありません。正解は図 3にあります(ほ~ら，

ので， (200，0，0) ということになります。 3本目は，同 頭が納豆になってきた)。

様に (300，0，0)です。き て， 7行自の targetですが， ポイントは 2回目の平行移動 mov( -500 0.0 )で

2本自の rTREEJを植えたあと targetまで移動を示す す。セッテイング座標軸が回転しているので，~ッテイ

コマンドがありません。つまりセッテイング座標車111はそ ング座標の x軸と絶対座標のX軸は異なる方向封向いて

のままの状態で位置を設定するのですから， 2本目の いるのです。図 4のような間違いを起こさないように。

rTREEJのあるところを注目していることになります。

frotで座駒回 転

次に rotですが，これはセッテイング座標軸をセッテ

イング座標軸まわりに回転させます。 rotx， roty ， 

rotzの 3種類があり，当然X，Y， Z車111まわりの回転を

表しています。単位は 「度」で，回転の+ーは， その軸

の十の方向ヘオ、ジが進むように回すのを+とします。ま

た， 3次元空間における軸回転は， X， y， Zの順番が

異なると結果が異なるので注意が必要です。つまり，

rotx (30) roty (-90) rotz (20) obj BICYCLE 

Z 

z 

x 

mov ( -500 0 0 ) 

.-----〆--"， Y

y 

X 

図4 例題1の誤答例

と， 例4 例題2の解答

rotz (20) rotx (30) roty (-90) obj BICYCLE 

とは同じ向きにならないということです(頭がウニにな

りそう)。

例題 1 原点から出発して，以下のように移動した場合

rTREEJはどこに，どのような向きに立っているでしょ

うか。

mov (500 0 0 ) 

rotz (-90) 

mov (-500 0 0 ) 

roty (90) 

obj TREE 

Z 

mov ( 500 0 0 ) 

~ 
y 

Z 

X 

rot:v (90) 

〆-"Y

デ!?:卜y

x 

X 

1:韓fr，掴e( fno， 1， 36 ) 
2: @4.2@ 
3:四v[凶ck( rgb ( 0.0 0.2 0.6 ) ) } 
4 什岨{

5: 
6: 
7: 

light開 1(rgb (0.50.71.0) 3 6 -8) 
{ mov ( -900 0 100 )町edeg(70)}
{岡山( 500 0 -400) t町駅tJ 

8: 
9: 
10: 
11: 
12: 
13: 
14: J 
15: #endframe 

rotz (・ 90)

Y 

mov ( 500 0 -200 ) 
rotz ( Yfno*IOY ) 
mov ( 0司 8000 ) 
obj S出臥NA

Z 

X 

Z 

obj TREE 

図3 例題1の解答

mov ( -500 0 0 ) 

日入
X 

=寺、f

~ 

X 
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図5
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ミ1 mov (0 ・800り.，，-------一一万 一

--一、 、

、、、

、山O'fno事1mx /'
， 

‘ 一‘ー.“ _....-

800 0 ) としてしまうと， rSAKANAJが後ろ向きにi永
いでしまいますので，注意してください。

Iscalで大きさを均

scal ( X Y Z ) という形式で各軸方向の大きさを

変化させます。 X，y， zの値が 1以下の場合は小さく

なりますし，負の値ならその軸方向に反転します。 しか

し， 0で、あってはいけま せん。

この scalで注意することは，物体の大きさを変化さ

せるというより，セッテイング座標軸自体を変化させま

す。つ まり， scalによって x方向の大きさを 2倍にした

あとで movをすると， x方向に 2倍移動します(脳み

そをi容かきないように)。

爾題2の解説図 同様に 2回目の回転 roty (90) のY紬とはセッテイ

ング座標の Y軸です。

例 5と図 6をご覧ください。「その 1Jが scalを使用

していなuときで， rCATJが 3匹並んで、います。 「そ の

2 Jて、は， scalの後ろには objCATがあるだけですの

で， 3匹目の rCATJだけが 2倍になります。しかし，

この例のように，単に物体だけを巨大化させると，物体

同士が交差することがあります。「その 3Jのように， mov

の前に scalがあると，移動量も大きくなるため，相対的

な位置関係を崩さないのです。

それでは次に実i滅的な応用問題です。かなり難しいで

すよ。

例題 2: sinや cosを用いずに， objSAKANAを正確

な円運動させよ。ただし，中心は (500，0，-200)，半径

は 800，回転はZ軸まわりに+の向きとする。

正解は，例 4のようになります。よく見て理解できれ

ば十分です。 sin，cosを使うと，誤差がありますし，こ

の方法では回転の角度を与えるのが簡単なうえ，自動的

に進行方向に頭を向けるなどのメリッ卜があります。

もちろんこの scalは， rotに対しては影響がありま

せん。それから余談にな りますが，この例5では target

がありませんが，間違いてはありません。 targetがない

ときは，ネ%線はx軸の正の方向(前) となります。

まず 9行目で，回転の中心を与えています。そして10

行自で回転の角度を与えます (10度から360度まで10度ず

ノ |と|で有効範囲を限定

つ)011行自は半径になります。図 5をご覧ください。mov 例 5 r scalの使い方 その 3Jをもう一度ご覧くださ

( 0 -800 0 )というのは， y軸方向に 800動かす い。7行目にある scalが， 7行目だけにとどまらず以下

こJ とですが， rotz (￥fno * 10￥) によって， Y軸の すべての行に影響を与えています。この例では， 問題と

方向が刻々 と変わっていくのがミソです。半径をmov(0 なるのは 8行目だけですが， もっと複雑なフレームソー

こんにちは! 姫です。ちまたでは風邪がは

やっているようです。流行に敏感な姫は.さっ

そくひいてしまいました(以前にもこういう出

だしがあったような気がする)。皆織はお元気で

すか? 夜ふかしがいちばんよくないみたいな

ので，気をつけてくださいはいいつつ，夜ふ

かしして原稿を書いている姫なのであった)。

きて.アンケートの回答が続4と寄せられて

おります。力作が多くて，たいへんおもしろか

ったので，そのうちのいくつかをご紹介しまし

ょう(ところで，今回の小羊の方キのなかには

女性が3名いらっしゃいます。さて誰でしょう)。

小羊.珍格言集番外線 DoGAの沙汰も腕次第。

姫・そのとおりです。がんばってください。

小羊:宝くじ， 11:意円当たったら 100万円追加力

ンパします。

短 う~ん，うれしいですねえ。期待して待っ

てます。

小羊:CGAシステムはとても難しいものだと思

94 Oh! X 19切 1.

っていましたが rパソコンサンデー」のプレゼ

ントでもらった rR-TYPEJよりも簡単なもので

した。

姫 e 中学生の方でもひとi通りできたとわかって

ほっとしました。でも「パソコンサンデー」が

なくなったのは残念ですね(古い話ですが)。

小羊:CGAシステムがまだ清かないと苦情をい

う人が多いようですが，私はかつてある通販ビ

デオを約 2年待ったことがあります。

姫.え，えらい! うちの妹なんか， 1カ月前に

出した応募者全員プレゼン 卜が届かないく・らい

で r私は全プレにはずれた」とぐちっているぐ

らいなのに。

小羊 DoGA' CGAシステムがまだ届きません。

いったいどうなって……中略目…・・届きました!

せっかくここまて・書いたので，捨てるのももっ

たいないので出すことにしました。どうも，あ

りカミとう。

姫・どうも，お待たせしました。

小羊・パグが多くてIAIってます。システムエラ

ーやアドレスエラーが出て，どのプログラムも

動きません。

短，それはパグではありません。ディスクがク

ラッシユしているのです。すぐにお取り答えし

ます。

小羊:この値段でこの分厚いマニュアルは，史

上最強のプロテクトだ!

姫:ごもっともなことです。コピーするより応

募したほうが安かったり して。でもそれは実費

しかいただいていない証燥ですし，マニュアル

を薄くするわけにもいかないし，オンラインマ

ニュアルは見にくいし ・0・・どうすればよいので

しょうか?

小学:私からカンパひと口。私の母からも うひ

と口。母よりひと言:皆さんご苦労様ですが，

がIv，;tってください。

鍍:あつどうもごていねいに。母上織にもよろ

しくおイ云えください。

小羊:掃除.洗濯なんでもしますから，冬休み

に遊びに行っていいですか?

m:はい，歓迎します。DoGAは年中無休です

が，事前にお手紙で日時をこ・連絡くださいね。

小羊:友人にCGAシステムを見せたら rlOMHz

の68000でこんなスピードが出るわけない。なに

か特別なハードを付けたのだろJ といわれた。

そうさ，ボタのX68∞0はポリゴナイザー無い

蔵 1

m:おあとがよろしいようで ・・。



スを作ったときには非常に面倒なことになりかねません。

そこでというか，当然というか， mov， rot， sca!などの

コマンドは， i {Jとi}Jを用いて，その機能の有効範囲

を設定することができます (例 6，図7)。

例 6を見ながら， movを例にしたコマンドの有効範囲

を解説いたしましょう。この例は，視点に向かつてやっ

てくる空飛ぶ iJYUTANJの上に， スノレスノレと横滑りす

る iDESKJ と iCHAIRJがあり，その iDESKJの上

には 2冊の iBOOKJがあるというわけのわからないも

のです。

まず， i {Jとi}Jの対応について見てみましょう(こ

れが非常に重要なのです)0 6行自の先頭に付いている

i{Jは， 15行目で閉じています。この中に， 7行目から

始まって11行目で閉じる括弧と， 12行自か ら始まって14

行目で終わる指弧があります。さらに， 9行目， 10行自

は，その 1行内で括弧が対応しています。

結論からいうと，各コマンドは括弧の外に対しては影

響がなしその括弧内か，さらに内側のf舌弧の内部に対

してのみ有効となるので、す。

6行自の movの括弧は15行目で、|羽じているので¥こ

の範囲のすべての movに影響があります。 この 6行目

は r]YUTANJの動きを記述しているのですから，

rJYUTANJが動けば，その上に来っているすべての物

が動くというわけです。それに対して， 8行自の movは

7行目から 11行目の括弧に図まれているので， 11行目ま

で、しか影響がありません。もちろん 9行目， 10行目につ

いては，さらに内側の括弧なのですから影響があり，

例5. 1 8ca!の使い方その 1

1:韓fr岨 e( fno. 1. 20 ) 
2: fr掴{
3: Iight同l(rgb ( 1 1 1 ) 5 2 -6 ) 
4: { 個別 (ー500干fn世 50Y200 ) eye deg( 60 ) ) 
5: { 
6: mov ( 0 200 0 ) obj CAT 
7: 回ov(02000) objCAT 
8: 個別 (02000) objCAT 
9: J 
10・1
11: #endframe 

例5.2 8ca!の使い方その包

1: #fr掴 e( fno. 1. 20 ) 
2:什胡{

3・ ]ight pal( rgb ( 1 1 1 ) 5 2 -6 ) 
4・ { mov ( -500 Vfno*50Y 200 ) eye deg( 60 ) ) 
5: 
6・
7: 
8: 
9: 
10: J 
11: #endframe 

mov ( 0 200 0 ) obj CAT 
mov ( 0 200 0 ) obj CAT 
mov (日 2000) scal ( 2 2 2) obj以T

例5. 3 8ca!の使い方その3

1: #fr胡 e( fno. 1. 20 ) 
2: fr掴{
3: light paJ( rgb ( 1 1 1 ) 5 2 -6 ) 
4: { mov ( -500 Hno*50Y 200 )町edeg( 60 ) } 
5・ 1
6: mov ( 0 200 0 ) obj CAT 
7: s曲 1( 2 2 2 ) mov ( 0 200 0 ) obj CAT 
8: mov ( 0 200 0 ) obj CAT 
9: J 
10: J 
11: #endframe 

rDESKJが動けばその上の rBOOKJは動くというわけ

で、す。しかし， rDESKJが却IJ~ 、ても， 13行自のrCHAIRJ

は動かず，まったく，8iJのlii1Jきをするわけです。

9， 10行目 は，その行で完結しているので， この行の

movはほかの行に影響を与えません。もし，このrBOOKJ

を動かしでも，ほかの物は動かないわけです。 同様に， 13 

1: 韓fr四 e( fno. 1. 20 ) 
2: fr胡{
3: ]jght pal( rgb ( 1 1 1 ) 5 2 -6 ) 
4: { mov ( -2000 0 500) eye deg(日日)) 

5: { mov ( 0 0 50) 凶rget ) 
8 了一 { mov ( Ydiv(O.ー1500.1.20. fno)Y 0 100 ) obj JY肝AN
7・ 一一 {
8: mov ( 200 Y-200+20吋noY0 ) obj DESK 
9: : { mov ( 50 50 100 ) obj即日K} 
10: : { mov (ー200 100 ) obj BOOK ) 
11: こー }
12: ;... { 
13: mov (ー200Y200-20*fnoY 0 ) obj CHATR 
14・: しー }
15: ιー }
16・}
17: #endframe 

'iや
対

、二込

図6 8ca!の使い方

例6
コマンドの有効範囲

図フ例6の解説図
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の総数が異なったりすることがよくあります。なにかお

かしかったら， まずこの指弧をチェックすることをおす

すめします。

/ おわりに

Eうだ，まいったか。今回のフレームソースは難しか

ったでしょう。 1回で終わるつもりだったのですが，次

回に引き継寸ことになってしまいました。 言 っておくけ

ど，来月はもっと難しくなります(オイオイ，死んだ、フ

リをしている場合じゃないって)。

今回のフレーム ソー スの mov，rotや r{ } J の使い

方は，ほかの本機的なCGシステム にも 共通する概念で

す。最初は戸惑うけ1:'，一度理解できれば簡単，簡単。

来月までに，ちゃんとマスタ ーしておいてください。

来月は，いよいよお待ちかねの構造体が出てきます。

行目の mov も 'CHAIRJ にしかJ~1響を与えません。 つまり ，パロレイパー」や「ナイトオブ グ リーン」に

この例てやは movで解説しましたが， rotや scalで よるアクションデザ、イ ンを解説するのです。あなたは「パ

もまったく同じように考えること力主できます。 この r{J ロレイノfー」声す「ナイトオブグリーン」のノfトノレシー

と '}Jによ っ て，非常に 自由度の高い記述が可能となる ンでも作りますか? それとも“ドジョウすくい"で も

ので、す。 しかし， Human68kのエディタ EDなどてやフレ やらせますか?

ーム ソー スを書くと対応を間違えたり， '{Jの数と '}J ワ~イ，ワ~イ，にこ・にこ・ ぷん 1

[SIG開催のお知らせ]

ニのたび.DoGAでは.'J&P HOTLlNEJにおい

て. SIGを開くことになりました。 'J&P HOT 
LlNEJは，関西を基点、として全国にアクセスポ

イントを持つ関西最大のパソコン通信です。

• 'CGAデータベースJ
形状データなどのライブラリー

・'CGA Q&AJ 
CGAシステムを中心とした. Q&A 

. ，プ口グラムライブラリー」

新しいツールなどのライブラリー (PDS)
. ，おしゃべりコーナーJ

ワ~イ，ワ~イ，にこ・にこ・ぷん!

• r 1'¥ク'情報J

J¥グなんてだいっきらいだー

といったコーナーを考えており，全国各地の

チームとの通信欄としても使用します。一応，

年始から開局できる見通しですが，詳しくは来

月号の誌面でお知らせします。今後ネット関係

の情報は，遊び人松井のLoginJのコーナーで

扱っていく予定ですので，楽しみにしていてく

ださい(シグオベ:遊び人松井 サブオベ・ベ

コチャ ン上野)。

[DoGAの作品がレンタルピデオショップ

lニ!] 
先月号でも少し触れましたが.Do -GAの最新

CGA作品 'Thankyou VOYGERJが集英社ビジネ

スジャンプ (8J)の買映像フェスティパル「映像

大賞」の236本の中から最終ノミネート作品に選

ばれました。このコンテストの最大の特長は，

最終ノミネー ト作品10本をまとめて， 全国のレ

ンタルビデオショップに「ムービーリーグ」と

して庖頭に並べ，一般の視聴者からの人気投票

を行うことです。いままで写真(静止画)でし

かご覧いただけなかったCGAを.全国各地の皆

さんにちゃんとアニメーシヨンとしてこ'覧いた

96 Oh! X 1990.1 

各読者通達事項

だける最高のチャンスです (11月16日.23日に

はオンエアされたけど誰も見ていなかっただろ

うな)。最初からそれが目的で出品したのです

が，第|回目のコンテストにしてはハイレベル

な作品が多数集まっていて，一時は入賞をあき

らめていました。結局は，やはりCGというもの

の珍しさが有利に働いたのではないでしょうか。

ほかの 9作品は，セミプロが制作したものや制

作費150万円という本格派が揃っています。“映

像"の勉強のためにもぜひ一度ご覧ください。

期間は 1月中旬まで，ピクタ一系列のレンタル

ビデオショップには必ず置いてあるそうです。

すでに，この作品をご覧になった方からのお

手紙が何通か来ています。本当にDoGA・OGAシ
ステムで作ったのか疑っていらっしゃるようで

すが，それではほかのどのシステムを用いれば

可能なのでしょう。当チームがGWS(グラフイツ

ク・ワークステーション)を持っているわけな

いし，市販のレイトレソフトを使ったとしたら，

計算時間だけで数年間必要となるでしょう 。た

だし，静止画の一部やマッピングデータにZ's

STAFFを，レンダリングはRENDを32ヒ.'/ト J~ ソ

コン (PanacomM800)に移植して庖速化すると

いったことはf守っています。

しかし逆に. CGAシステムを用いれば設にで

もああいった作品がて・きるというわけではあり

ません(いや，私はあの程度の作品なら誰にで

もできると思っている。自己評価 1∞点満点、で

40点)。長年にわたる，血と汗のつらい修行の

日寸があって初めて可能となるのです(大ウ

ソ)，"CGAの道は|日にしてならずじゃ"

ところで.BJに掲載されていた批評は，発想

は並。 しかしCGの技術は圧巻!と棄が集結Jと

ありました。「発想、は並」とはえらい言われよう

ですが，ご覧になればおわかりのように，あの

作品は“奇抜さ"を狙ったものではなく，意図

的にテー7 も演出も表現もオーソドックスに

(あるいはやや古典的に)まとめたのですから，

的のはずれた批評と思うのですが…・ 0・0

[CGAシステム発送先不明]

以下の方々は，指定された住所に発送しまし

たが，あて先不明で戻ってきております。正確

で詳しい住所，氏名，電話番号を，ていねいに

明記してご連絡ください。

愛知県豊田市花園町 加藤様

神奈川県横浜市西区 宮J撃機

三重県四目前市河原田町 石?様

群馬県豊岡市豊岡 平木機

滋賀県大津市長等 山田様

愛知県西春日井郡隻山町 岩，良線

「電信振込」で申し込まれた方については，

基本的に対応いたしかねます。“そんなむごい

'なんて言言わせま せん。なぜなら「電信振

込」には，娠込人の住所も名前も脅かれていな

いのです。発送できるわけないじゃないか l

以下同様に，発送できるわけない方々の特集

です。心当たりのある方は，正確な住所，氏名，

電話番号を明記して，振り込んだ本人である証

拠のコピーを同封して，ご連絡ください(あん

まり世話を焼かせるんじゃないよ)。

住所不明 γ シクラ ヒカル様

住所不明 ヒシヌマユウジ様

住所不明 イトウツトム様

住所不明 ツジマサ卜シ様

住所不明 モリ力ズヒデ様

住所不明 山崎勝之助様

群馬県伊勢崎市八斗島町 ?機

6月29日に大阪府守口市から娠り込んだ?様

8月10日に藤井寺市から振り込んだ ?機

9月初日に東京都品川区から振り込んだ?様

10月24日に振り込んだ ?様

10月30日に振り込んだ ?様
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Xl /Xl turbo用

さよならを過ぎて
X6BOOO用

RYDEEN 
いきなりごめんなさいのコーナーて悼す。

'89年12月号でX1用の天空の城ラピュタより

「ノfズーと シータ」という名曲をお届けし

たはずで した。 ところが， このリス トに は

「音色のDATAが抜けてい る」とい うご指

摘が山のようにありました。確かにそのと

おりです。すべてヰムがやったことです。ごめ

んなさし、。 まず， リスト 1を入力して，先

に実行させるよ うにしてから， 12月号のD

ATAを演奏さ せるよ うに してください。サ

ブルーチンにしてしまうのが楽でしょう。

具f本的には， リスト 1を12月号の リスト の

2000行から入力して， 最後に RETURNを

追加します。それから， 85行にGOSUB20

00を入れてく fごさい。

さて，気を取り直して今月の作品の紹介

にいきましょう 。今月も X1MusIcBASIC

用1:.X680000PMA用です。最近めっきり

とMZ-2500の投稿が少なくなりました。艇

かに， Xシリ ーズに比べて音源が弱いとい

うのはわか りますが， FM音i原3声+PSG

てやむちゃんと音楽できるはずです。君はPC-

8801mkIISRのテグザーのショックを忘れ

たのか? 25ユーザーがんばれ !

マンモスうれp，初登場

完全に常連と化してしま った，伏喜君の

登場です。ある ときは T-SQUARE， また

あるときは聖飢魔II， しかしてそ の実体 は

あげましておめでとうございます。このべ

Fushiki Yoshihiro ージもLlVEin '90になり，山機一転が

伏喜義宏 んばりたいと思います。そこで，「だま!こは

ゲーム・ミュージック以外も載せてほしい」

という声に応えて今月はポピュラーを2曲

Ageno YuJi 用意しました。こだつに入って存分にお楽

揚野雄二 しみください。

つつつ ! の りピーマ ~ン。一 失礼しま

した。あま りにも伏喜君のレパートリーが

}五いのて二つ いやってしまい ました。

「いただきマンモス J iごちそ うサマンサ」

など，のりピ一語で有名なアイ ドノレ，酒井

法子さんの登場です。 曲は「さよならを過

ぎて」。恥ずか しながら私は原曲を聴いた

ことがありませんが， バランスのよさはさ

すがに常連といったところでしょうか。原

耐と FM音 iJJi(とのマ ッチングがよ いのか，

アレンジがうまいのかなかなかrJ11選びのセ

ンスも素晴らしいみたいですね。 これから

もがんばってくださし、。 私としては一部ド

ラムで気 にかかるところ(タムなのだと思

いますが， ポ~ンっ て音)がありましたが，

ほかて。カノfーしてるので良しとしましょ

う。気になった人は，音程を下けてみてく

fごさい。フ。ロクーラムは， リスト 2をRUNす

ると， リス ト3をi充みにいきます。 ひっき

しぶりのア イドノレ路線をt払能してください。

YMOは不滅で‘す!

X680000PMA用には，かの有名なYMO

の iRYDEENJです。パソ コン業界では，

この出lのないMMLはモグリだ! と言 わ

れるは Eのスーノfー・ メジ‘ャー・ ソングです。

知らなかった人は，ぜひ打ち込んで聴いて

みてくださし、。ひょっとしたら，友達のコ

ンピュータとかで、聴いたこ とがあるかも し

リスト 1 パズーとシータ音色データ
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酒井法子

れません。 なにをいまさら， と忠、ったあな

たはまだ一甘い。幽のデキのほうは， 3重丸

をあげたくなるぐらい気合が入っていて，

ヰムが聴いたとこ ろでは， ノfツノfッカッ ・ノf

ツバッ カ という烏のひづめ ? 以外は

ほとんど再現されています。 ここまでくる

とFM音源の性能のレベソレの話までいって し

まいますね。正直言ってみご となもんです。

まずは， リスト Hケ打ち込んで聴いてみ

てくださし、。も し言いたいことがあったら，

その後にど うそ〉 以前に「こ だわり 」の話

を しましたが，こ の ~Hからはその「こだわ

り」がひしひしと伝わってきます。マニア

守も l怠らせるデキ，さてはよほどの;常連か?

と思いきや， これが初投稿とい うのだから，

l止の中1五いもんだ。 しかも， X68000_tで

は自作第 1号のプログラム とい うのだから

素晴らしい。久々に期待の大型新人登場

ということで，常連さんもうかうかしては

いられなくなりま した。今年のOh!XLIVE 

を面白くするのは，あなたかもしれません。

あなたの熱意のこもった作品，お待ちして

おります。 (S.K.)

MusicBASICは1988年 12月号で発表さ れたXI周M

ML， OPMAは1989年4月号で発表さ れた FM音源

とPCM音源を同期させるX68000用 ミュ ージックド

ライパです (OPMAがなくてもFM音源の演奏は可

能です)。
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リスト3 さよならを過ぎて'2

10 ' 
20 ' r +rヨナ号ヲ スキ・テ by NOR!l(O SAliAI 

30 ' 
40 ' Programed by Y.FUSHIKI 1989/9/1-1989/10/6 

50 ' 
60 'SAVE "サヨナラヲスキ'テ 2 . mml・1

70 ' 
80 INIT : CLS0 : DEFIN'1' A-Z : DEFSTR A-H，T 01、IA( 31 ) 

90 PLAYO ・ PLA¥"・'1'127"

100 LOOP=O 
110 '1'l="C.)E.CCI6CI6C.'E.CCI6CI6 

120 T2="C.)E.CCI6CI6CI6>EI6CCI6>E.CCI6CI6 

130 GOTO 220 
140 しABEL "~" : 'Drum 可ub
150 K=I~S '1'R(A(J 1， "140"1 : lF 1(=0 THg 180 
160 A (J 1 = LEF'1'$ (A (J 1 ，1(-1 ) +" i 4000v 15 P:l" Hl [0$ 1 A I J 1 ，Ii+ 3， l.EN 1.-¥ ( J 1 1 -(、)

170 GOTO 150 
180 K=INS'1'RIAIJ)，"139"1 rF 1¥=0 'l'HE， 210 
190 AIJ)=LEF'1'SIAIJI ，K-1)+''13902vI6P3''+、IIDS {A ( J ) ， E +:1， LE:¥' (ミ (J)1-1、1
200 GOTO lB0 
210 RETURN 
220 ' 

230 'MAIN 
240 A(01="L81205VI0Q8P2KOS2，2，O， 10=1 
250 All1=STRINGSI2，"F4EF&FG4F& F1"1 
260 AI21="F4EF&FG4F& F2G2 A2&A4.A& A2&P3A2 
270 A(3)="=01305VI4A.AI6&AB同 A4&AOI6FI6 A4G4'C4cB-4 G.GI6&GAG4&GC 

16E16 
280 A(41="G4F4.C4&CCFI6GI6 

290 A(5)=A(31 
300 A(61="G4F4.C41105VI4=00E 

310 A(71="1105F4FEFGEDI6CI6& C2R4CA)C 
320 A(8)="D4DFEDCD CA2R4RA. 
330 AI91="CB-4'A4G4RD C4G4F4EF 

340 A(101="G.GI6&GFEDFE& E2R4DE 
350 A(II)="F4FEFGEDI6CI6& C2R4CA'C 
360 A(12)="D4DFEDCD CA2R4RA 
370 A(13)="B-4>A4G4RD C4B-4A4GA 

380 A(141="B-F4DEF4E 04R404E4 

390 A(151="F4.CB-B-2. R4G4F4E4 
400 A(161="G4.CC2 R4A4F4E4 
410 A(171="F.GI6&GO&040E F.GI6&GO&04RE 
420 A(18)="F.GI6&GAA.G16&GF Al 
430 A(19)="R2F4G4 
440 A(20)="A.A16&AB-A4FG A.AI6&AB-A4RG 
450 A(21)="A4GFEFGA& A2R4RA 
460 A(22)="GF+GAI6AI6G4RG FEFG16G16F4RD 
470 A(23)="E.E16&EOG.GI6&GF A2F4G4 

480 A(24)=A(20) 
490 A(25)=A(21) 
500 A(26)="GF+GAI6AI6G4RG FEFG16G16F40E 

510 A(27)="F.EI6&ED&02 R4EFG.FI6&FE 
520 A(28)="E.016&00&02 Rl 
530 A(29)="R1 R2.0E 
540 FOR J=0 TO 29:PLAYA(J); :NEX'1' 
550 FOR J=7 '1'0 27:PLAYA(J); :NEX'1' 
560 PLAY "E.DI6&OD&02 11306V9RBR4G4A4B-4"; 
570 PLAY ")C1C R4G4F4.E"; 
580 PLAY "F1 E4F4G4&GE16.032&"; 
590 PLAY "EI6&EI6&E2.EI6EI6 04.Il05VI4D4E4"; 
600 FOR J=15 TO 27:PLAYA(J);:NEX'1' 

610 FOR 1=0 TO 1 

98 Oh! X 19ω1 

620 IF I=o '1'HEN PLAY "E.016&OD&D2 1305V12RI6A4G4>C4<B-4";:GOTO 6 
40 
630 PLAY "A.AI6&AB-A4&AOI6FI6 . A4GI'C4CB-4・・ : 'Fade out 

640 PLAY "G.GI6&GAQ4&GCI6EI6 G4F4'C4CB-4"; 
650 PLAY "A守 AI6&AB-A4&ADI6FI6 A4G4'C4CB-4"; 

660 PLAY "G.GI6&GAG2 R1"; 

670 NEXT 
6B0 PLAY":"; 

690 ' 
700 'ECHO 
710 AI01="L81205VB Q8P3K0S2，2，0，10=IR8 
720 A(3)="=0I305VI2P3A AI6&AB四 A4&ADI6FI6 A4G4>C4CB-4 G.GI6&GAG4& 

GC16E16 
730 A(4)="G4F4>C4&CCFI6 
740 A(5)="II506P3V9=1 P3A1& A1 G1& 

750 A(6)ヱ"G2. I105V9K5R8=0 OE 

760 A(19)="R4.04E4 
770 A(20)="F.FI6&FGF40G F.FI6&FGF4RRG 
780 A(23)="E.EI6&EDG.GI6&GF A4.D4E4 

790 A(24)=A(20) 
自0'A(28)="E.016&00&D41605V9=IP1A4 F1 
810 A(29)="R2.G4 C2.I105=0V9P30E 

820 FOR J=0 TO 29・PLAYA(J);:NEXT 
B30 FOR J=7 '1'0 27:PLAYAIJ); :NEXT 

840 PLAY "E.016&00&02 R1"; 
B50 PLAY "R1 R1"; 

860 PLAY "R1 R1"; 
870 PLAY "R1 R204E4"; 
880 FOR J=15 '1'0 26・PLAYA(JI;:NEXT 
890 PLAY .・F.EI6&EO&D2 R4EFG.FI6&FI305VI4"; 

900 FOR 1=0 TO 1 
910 PLAY "A.AI6&AB-A4&ADI6FI6 A4G4)C4CB-4"; 

920 PLAY "G.GI6&GAG4&GCI6EI6 G4F(.C4CB-4"; 

930 PLAY "A.AI6&AB-A4&ADI6FI6 A4G4)C4CB-4"; 

940 PLAY "G.GI6&GAG2 R1"; 
950 NEX'1' 
960 PLAY"・".
970 ' 
980 'Synth1 
990 A(0)="L8I205V5 Q自P3S2，2，O，10=1
1000 All )=STRING$(2，"04CO&OE40& D1") 
1010 A(2)="04CD&DE4D& 02E2 F2&F4.F& Fl 
1020 A(31='・=01305VI2F.FI6&FGF4&FCB-16'DI6 F4R4A4G4 E.E16&EFE4&EC 

A16>C16 
1030 A(4)="E4D4A4&AOI6EI6 
1040 A(5)=A(31 
1050 A(6)="E404A4R4 
1060 A(71=刊 1505P3V10D1 Al 
1070 AI8)="B-2C2 1405VI2=IE4.C4CA4..=0 
1080 AI91="I505VI0G2C2 A202 
1090 A(10)="E1 1405VI2=IRI6AAI6A8.AAI6A4&Aョ@

1100 A(111="J604P1VI201 A1 
1110 A(12)="B-2C2 I405P3VI2=IE.D.C.CA.G4'=O 
1120 A(131="1604P1VI2G2C2 A2D2 
1130 A(14)="G2A2 01 
1140 A(15)="I706P2V7=IG32A32s-.&B-2. ヘ32B-32>C.&C2.
1150 A(161="CF32G32A.&A2. B・32'C32D.&02.=0
1160 A(17)="I904K0P3V8G.GI6&GG&G4R4 G.GI6&口口&G4R4
1170 A 1181 ="G .GI6&GGG. GI6&GG V11 [A M)2 [AAA) 2 

11日oAI191="AIl802VI3AI6A16A4R2 
1190 A(201="I305Vl1F.FI6&FGF4R4 F.FI6&FGF4R4 
1200 AI211="I904=3VI0RI R8AI6AI6AI6A16RI6̂ 16'CI6RI6CB-16RI6A4=o 

砂私はかつてキャベツのしばり i-!"のカンジュースを却、ん t~. ことがあります。 それもまじり

つけなしの天然来il'(フ )100% ! もちろんひと口で捨てました。実はそれは友人の姉の動

的先で冗談で作ったものだったらしいのですが。 こんな幻の毒物(?)飲料を飲んだ経験の

ある人は.そういないてしよう 。 中村 幸司 (26)東京都



121自 AI221="Rl RI 

1220 ヘ1231="Rl l304VIIL16G.1s->COHGA2LH 
1230 A1241=A1201 
1240 AI251=;¥1211 
1250 え1261=A1221
1260 .. ¥1271=")<、120.IP3Fl EI 

12;0 ミ1281="1304V10D1 11305V7=IP2A1&FI6Dkn2 
1280 AI291="B-16GI6E&E2. GIHEI6C&C2.=。
1290 FOR ，1=0 ・1'0 29:PLA、生1.11; ト;E':T

1300 FOR .1=7 '1'0 27:PL入、，¥1.11; にE:¥'!
1 310 PLt'¥ ¥' ，. I 13()(-j ¥'12、1 )l.IG 1 ¥ 1 s-1"; 

1320 PLAY ">C1' R4G4F4.E"; 
1330 PLAY "FI E4F4G4&GFI6.D32k"; 
1340 PLAY "E32&DI6.&D2.DI6E16 日1";

1350 FOR .1=11) TO 2i:PLAYA(J);:NEXT 
1360 FOR [=0 TO 1 

1370 PLA、“1305VI2F.FI6&FGFI&F'日ー 16，D1f) FIEI、11;1
1380 PLAY "E.EI6&EFE4kE<ミ16>('16 E41川A<lGl";
1390 PLA可 F.FI6&FGF.I&F'日一 16>D16 F4E4A4L4"; 
1400 PLAY "1.EI6&EFE2 R1・
1410 NEXT 
1420 PLAY"・".
1430 ' 
1440 'Synth2 
1450 A(0)="L8I105VI2Q8P3S4，5，130，0=3 
1460 All)=STR1NGSI2，・F4EF&FG4F& F1・}
1470 A121=・F4EF&FG4F& F2G2 A2&A4.A& AI52，2，0， 10 
1480 A(3)="=013104LI6R2R8VI2P2AP1AVI0P2AP1AVBP2AP1A R1 R2R8V12P2 
GP1GV10P2GP1GV8P2GP1GL8 
1490 A(4)="R1 

1500 A(5)=AI3) 
1510 A(6)=A(4) 

1520 A(7)="K6"+A(71 

1530 A(8)="B-2C2 1405V7=IC4.'A4F4.>=O 
1540 A(10)="El I405VI2=IRI6AAI6G8.FFI6E4&E=0 
1550 All1)="I604P2VI2Dl A1 

1560 A(12)="B-2C2 1405P3VI2=IE.0.C.'A.G4>=O 
1570 A(13)="1604P2VI2G2C2 A2D2 
15日o A(14)="G2A2 01 
1590 A(15)="I706P1V7=IRI6G32A32B-&B-2. R16A32日-32>C&C2.
1600 A(16)="'RI6F32G32A&A2. RI6B-32>C320&02. 
1610 A(18)="口.GI6&GGG.GI6&GG V7(EEE)2{EEE)2 

1620 A(19)="E11801VI1AI6AI6A4R2 
1630 A(20)="Ill06V8=101& 01& 

1640 A(21 )="Dl Cl 
1650 A(22)="'B-2A2& A2.>F4 
1660 A(23)="D1 0-1 

1670 A(24)=A(20) 
1680 A(25)=AI21) 

1690 A(26)="'B-2A2& A1 
1700 A(27)="14VI204P3Dl C1 

1710 A(28)="1303VI0A1 11305V5Pl=IFI6016CB-&日-2.
1720 A(29)=">GI6EI6C&C2. EI6CI6'A&A2.=0 
1730 FOR J=0 TO 29:PLAYAIJ); :NEXT 
1740 FOR J=7 TO 27:PLAYAIJI; :NEXT 
1750 PLAY "II306P3V9RA2.&A I6V705Cl"; 
1760 PLAY "<A1> Dl"; 
1770 PしAY "G1 'A1 >"; 
1780 PLAY "1905V5D.ORI6DRI6DOI604 0.ORI60RI60DI604"; 
1790 FOR .1=15 TO 27:PLAYAIJ); :NEXT 

1800 FOR l=0 TO 3 
1810 PLAY A(3)+"R1'・3

1820 NEXT 
1830 PLAY":"; 
1840 ' 
1850 'BASS 
1860 AI01="LBQ8l12Q3VI5P3 
1870 A( 1 )="01& 02日4C4 <B-1& 8-2日-4A4

1880 A(2)="G1& 口2R>GO'G A2R>AE'A& Al 
1890 A(3)="II0V1103日。OR16EF4D4 'B-.B-RI6>CD4'D-4> C.CRI60E4C4 
1900 AI41="'A.ARI6GA4>C4 
1910 A(5)=AI3) 

1920 AI61=AI'I) 
1930 AI 7 )="V11D. DRI6CD.104 'A.ARI6GA4>C.1 
1940 A(8)="'B-.F.s->C4'G4 A.ARI6B->C4'Al 
1950 AI91="日ー.B-. >DCl <口4 A.'¥RI6>10-ICD 
1960 A1 1 DI="E .ERI 6E I 6RI6E . ιE-61&D6H..D-6 1 &C 6 1.~ ~ ß-1 、 2 . & 、.~ 1 

1970 A1111="0.口R16C04D4 'A.ARI6GA4>Cl 
1980 A1 121''''日ー .F.8->(I'Gl A.ARI6B田 >C4，λ4 
1990 A(13)="R-.B-RI6)DC4'口4 A.AR16>ED:IC日
2000 A(J41="({i.>n.<G!¥，>[.<l¥ )D2S.1，5，O，7=lD4C.1:0 
2010 ，、(151::." < s-1 日目 1
2020 ，¥116)=。λ1 >D1 

2030 i¥1 17) ="'GRI6GRI6G.I.&G. >! 110016 FR16FR16F 1.. F 1 

2040 AI181="E.F.RI6EE.ERI6E 'IAλ ヘ}21-¥AA)" 
2050 AI191="，¥4R2S4，5，の I I ;}:;~^-I =0 
2060 AI201=">D.DRI6EF4D4 C.rR1“日[.1('4
2()70 '121 )="'R-.B-RI6日ー >(';.]<G、G C、、RI付日目、CHiR16<白-;¥.1
2rHiI) A(2~ )= "G . 口 Rl s(i;¥，l、0-ι1 日 (，.¥.>nc.1 (久&>C

2090、1211="'8-.B-RI6B-2口 A.、R1 I;GA.I，¥4 
2100、12，II=AI201
2110 、(25 J =i¥ ( 21 I 
2120 A ( 2 6) = ~(22) 
2130 '1271='・<s-.B-R16ηB-.B-s-16B一、l、
21.10 、1281="V10D1 V9<B-1 
2150 ;¥(29)=">ぞ!< ;-¥1> 
2160 FOR .1=0 TO 29 :PLA\'AI.)I;:~En 
2170 FOR .)=7 TO 27:PL、YAI.II;:対EXl

2180 PLA¥' "，日ー。 B-R16>C04<B-.l1¥-.61)- 日-f.....'口"4U司 6.J1..、1fj.&、8<11-1" ; 
2190 PLAY "A.A816B-)C<'ミl、口 &D.O，'04C4";
2200 PLAY " < G . GRI6AB -4 G ~ A，&A.B->C4CA4"; 
2210 PLAY ">))1 D1"; 

2220 FOR .1=15 TO 27:PしA、A1J 1; : NEX1 
2230 FOR ，1=3 TO 6:PLA古A1，J1; :~EXT 
2240 FOR .1=3 TO 6:PL.Wヘ(JI;: ~ E:\1 
2250 PLAY": 
2260 ' 
2270 'ハ・ーカヮシ司シ

2280 AI日1="L8Q818 04Y10P3 

2290 ，¥111=..1(1) 
2300 A(2)="G1& G2R>日日〈口 121l>AE'、念 、1 11 iO:lI，l¥¥'ll 

2310 AI3)=T1+T2+T1 
2320 A(4)=T2 

2330 A(5)=T1+T2+T1 

2340 A161=1'2 
2350 FOR 1=7 '1'0 17 
2360 AiTI=TI+T2 
237(1 NE:¥T 
2380 AI181=T1+"J35P307V8IDDR)2IDDR}2 
2390 A(19)="! 11tlD2H211703P1V11 

2400 FOH 1=20 TO 26 
2410 AI1 1='I'l+T2 
2420 NEXT 
2430 A(27)="C.>E.'CI6CI6R2 13506P3・125D20211;03、11P1
2440 A(28)="I3506P3・12502T6P3VI205=IR4A. F1 
2450 A(29)="R2.G4 C1l1703、11Pl=O 

2460 FOR .1=0 TO 29:PLAYA1J); :NEXT 
2470 FOR J=7 1'0 27:PLAYAIJI; ;NE:¥T 
2480 FOR 1=1 1'0 4 
2490 PLAY 1'1+T2; 
250自 NEXT

2510 FOR .1=15 TO 27・PLAYAIJ1; :NEXT 
2520 FOR .1=3 TO 6:PLAYAIJ); :NEXT 
2530 FOR .1=3 TO 6・PLAYA(J);:NEXT 
2540 PLAY";"目

2550 ' 
2560 'HiHat 

2570 PLAY "L8Q713606VI0P3S2，2，0，10=1"; 

2580 PLAY "1205V12Q8PIK3・'+STR1NGSI2，"F4EF&FG4F& Fl"); 
2590 PLAY "F4EF&FG4F& F2G2 A2&A4.A& A2=013902P3K0Q7V161E16E16EE1 
6EI6"; 

260自 PLAY "I3506VI5D2136LI6"+STRING$15，"VllG32G32GGGV8G32G32GGG' 

2610 PLAY STR1NG$(4，"G32G32GGG・');
2620 PLAY STRING$16，"V11G32G32GGGV8G32G32GGG"I; 
2630 PLAY STR1NG$(4，"G32G32GGG"); 
2640 ' 

2650 PLAY .・ VI4135P3D4V9L8"+STR1NGSI7，"P3136G64P2132GI6.&G6.P3136
G") ; 
2660 FOR 1=8 TO 14 
2670 PLAY STR1NG$18，"P3136G64P2132GI6.&G64P3I36G"); 

2680 NEXT 
2690 FOR I=1 TO 3 
2700 PLAY STRINGS(3，"P3136G64P2132GI6.&G64P3136G")+"13902P2VI6E4 
V906"+STRINGSI3，"P3136G64P2I32GI6.&G64P3136G")+"13902P1V16E4V906 
136"; 

2710 NEXT 
2720 PLAY STR1NGSI8，"P3136G64P2132GI6.&G64P3136G"I; 
2730 PLAY "R.11802VI0AI6AI6A4R.13506VI4Pl04P2"; 

2740 PLAY "13506VI40413606LI6P3"+STR1NGS(3，"VBG32G32GGGVI1G32032 
GGG")+'・V8口32G32GGG";

2750 PLAY STR1NG$14，"V11G32G32GGGV8G32G32GGG"); 
2760 PLAY STR1NOSI4， "V11G32G32GGGV8G32G32GGG") ; 

2770 PLAY STRINGS(4，"V11G32日32GGGV8G32日32GGG"I;

2780 PLAY "13506VI404I3606LI6P3"+STR1NGSI3，"V8G32G32GGGV11G32G32 
GGG"I+"V8G32G32GGG"; 
2790 PLAY STR1NGSI4，"V11G32G32GGGV8G32G32GGG"); 

2800 PLAY STRlNGSI4，.Vl1G32G32GGGV8G32G32GGG"I; 

2810 PLAY "VllG32G32GGGV8G32G32GGGR2 R2 L8V9P3136口64P2132GI6 . &G6 ~
P3136G4."; 

2820 IF LOOP=1 THEN 2870 
2830 lF LOOP=2 THEN 2910 
2840 PLAY "VI3"+STRINGSI8，"I32P2GI36P3G"); 
2850 PLAY "132P2G136P3G132P2GI36P3GR2 し16I4D00VI6P3E4E4EIE413606
V11・，
2860 LOOP=[:GOTO 2650 

2870 FOR 1=1 TO 4 
2880 PLAY STR1NGSI8，"P3136G64P2132GI6.&G64P3136G"I; 
2890 NEXT 
2900 LOOP=2:GOTO 2690 

2910 FOR 1=1 TO 2 
2920 PLAY "13506VI5D2136LI6"+STRINGSI5，"VllG32G32G口G、BG32G32GCG

2930 PLAY STRINGS I~ ， 口nG32口口口。 1;
2940 PLAY STRTNGSI6，"V11G32G32GGGVRG32G32GGG"I; 
2950 PLAY STRINGS!4，"G32G32GGG"); 
29丹() ~EX1 
29才υPI..;、y":";
2980 ' 

2990 'Bass Drum&SnarDrum 
3000 A(0)="L8Q7P3S4，1，0，253 
3010 AI 1 )="Q自11203V10P3R16 01& D2D4C4 'B-1& B-2B-4A4 
3020 A(2)="Gl& G2R>GD'GI6 140Q7E4E4E4E4 E4E4E4E4 
3030 A(3)=STR1~GSI3 ， " I40E . 139EI6[ 40E4E4139E4 ・ '1
3040 A(4)="140E.139116140E4E4139E4 

3050 AI51=A(3) 

3060 A(6)="140E.139EI6140E4EI6139EI6E8140116139EI6140EI6139E16 
3070 A(7)=STR1NGS(2，"140E4E4E4139E4") 
30自oA(8)=AI7) 

3090 A(91=AI71 
3100 A(10)="140E4E4E4139E4 140E4E4E4I39E16E16E 
3110 AI 11 )=A(7) 
3120 A(12)=AI7) 
3130 A(13)=A(7) 
3140 A(14)=A(71 
3150 A(15)="I40E4E4E4I3804VI5=3P214=0 140E4E4E413804VI5=3P1C4=0 
3160 A(16)=A(15) 

3170 A(17)=A( 15) 

3180 A(18)="I40E4E4EI1380IVI5=3P2EI=0 1401EEE)2111E12 

3190 A(19)="E13自04VI5P2=3EI6EI6P1D4=0R4140P3E4
3200 A(20)=STR1NGSI2，"I40E.I39EI6140E4E4139E4") 
3210 A(21 )=A(20) 
3220 A(22)=AI20) 

3230 A(23)="l40E.139EI6140E4E4139E4 140E.L16I39E140E4EI39EE8140E 
139EI40E139EL8 
3240 A(24)=AI20) 
3250 AI251=A(20) 
n60 A1261=A1201 

砂 X68000を日時人するため.必死でお金を 11，めて いる私であります。そんな私に今す「ロー

ンt'組んで X68000t'1::1いなさい! といわんばかり のこの記事，こ の特集。ああっ。Oh! Oh'X LlVE in '90 99 
Xよ.あ なたが憎い 1 これヵ'"b充実 した記事.特集の数々 を載せて(t.ごさ L、。

f主迫約一(28)東京都



3270 A(27)="I40E.I39EI6140E413804V16=3P2E.EI6P3<DI6D16P1C=0 R2.R 
139E 
3280 AI28)="140E4B4E4E4 E4E4E4E4 
3290 AI29)="E4E4E4E4 139EI6EI6EI6E.E16EI6EI6E.EEI6EI6 
3300 FOR J=0 TO 29:"!":PLAYAIJ);:NEXT 
3310 FOR J=7 TO 26:PLAYAIJ);:NEXT 
3320 AI27)="I40E.I39EI6140E4REI6139EI6140EI6139EI6E8& E2E32E16.1 
40E16139E16140EI6139E16E8 
3330 A(28)=AI20) 
3340 AI29)="140E.139EI6140E4E4139E4 140E.139E16140E4E4139EE16E16 
3350 A(30)=AI20) 
3360 A(31)="140E.139EI6140E4E4139E4 140E.139E16140E4E4139EP21380 
4VI6=3P2E=0 
3370 FOR J=27 TO 31:"!":PLAYA(J);:NEXT 

3380 FOR J=15 TO 26:PLAYAIJ); :NEXT 
3390 ^10)="140E.139EI6140E4EI40EI6~39EI6140EI6139EI6E8 Rl 
3400 J=0:"!":PLAYA(J); 
3410 FOR 1=0 TO 1 
3420 PLAY AI20); 
3430 AI自)="140E.139EI6140E4E4139E4 140E.139EI6140E4EI6139E.EEI6E 
16 
3440 J=O・.， ! " : PLA YA I J) ; 
3450 PLAY AI20); 
3460 AI0)="140E.139EI6140E4E4139E4 140E.I39EI6140E413804VI6=3P2E 
=0139E140EI39E 
3470 J=日:"!":PLAYAIJ);
3480 NEXT 
3490 PLAY"" :'Music START 
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1160 c=b+" >a(r~73dl&d2 
1170 d=b+"dr~73a 1 &a2 
1180 e="ρ6q6d4q3d8c8 
1190 f="o6q7d4d8，c 
120自 g="q3d8q7f4q3g自
1210 h="c8d8q6{cdc)8q3>a8(c8q7d8&d4 
1220 i="a8q6{gag)自q3f8d8q6f4q3d8f8q6a2&a8{(cdc>)8q3a8g8q6a2d4f4

a2&a8g4ar< 11>g2<: 112>gl 
1230 j="gg>g<rgg 
1240 k="vI2q8~76c4d4f4g4q7(c8c8>r4vI4[*] 
1250 1="~28"+e 
1260 m="(il28"+f 
1270 n=" 1: "+c+d+"r2 
1280 o="[$)o7vI4q8~57rlrlrlr2r8'・ + j+"rlrlrlrlr2r8"tj+">g<rr8r4r8

"+j 
1290 p=i+"[D，S，] 
130自 q="[CODA]o7v12q8(il73d4e4f8f8r4r2
1310 r="o7vI3q218@73r4."+lg2+"r"+lg2+"rlvlll:4"+lg+": 1 r4， "+lg2+ 

"r2v13"tlg2+"rlr2. 
1320 s="vlll・6"+lg+": I rr2. "+" I : 3 "+1g+" : I rr 1 "+1g2+ "r4" +1g+ "r4v 13 

"+lg+"r2，vl11・"+1g+"r:Ir 
1330 t="vt3"+lg+"r2r"+lg+'・z・4vll1:"+lg+"r: 1"+"r2."+lg+"rl:5・'tlgt

': 1 r 
1340 u="1 :4"+c+d+"・1
1350 zz:"rlrlr2 
1360 ffi_trk(l，a+zz+n) 
1370 m守 trk(I，1+g+h+1+g+il
1380 m_trk{l，o+k+n) 
1390 m_trk(l，m+g+h+m+g+p) 
1400 m_trk{l，q) 
1410 m_trkll，r) 
1420 m_trkll，s) 
1430 m_trk(l，t) 
1440 m_trk(l，atu+u) 
1450 /傘

1460 a="o6 v13 116 ，49，48 
1470 b="b-b-b-b-ffa-a-b-b-b-b-b-b-b-b-
1480 c:"a-a-a-a-e-e-ffa-a-a-a-
1490 d="{$)vI2@8>>"+b+b+c+"a-aゃ gg"+"ggggddffgga-a-aab-b-
1500 j=b+b+c+"a-a-a-a-"+c+"a-a-a-a-ggggddffggggggggggggddffggaa 

bbgg(( 
1510 k:"vllq8@77c4d4t'4g4q7<c8c!:J)r4v13[本l
1520 1="@76"+e 
1530 m="@77"+f 
1540 o="o6q7@73>b-4<d-4@73dlr8@73drerdrcrc>b-ar< 
1550 q="!CODA]o6vll@76q8d4e4f8f8r4 
1560 r:"o4vI418@79r4."tbmt"rlr4"tbm+"r4r"+bm+"r2rv121 :"+bmt": Ir 

lr2rv14"tbm 
1570 s:"rlr4，"+bm+"rlr4"+bm+・'rlr2."+bm+"rlr2"+bm+'・rlrll."+bm+"r2 

1 00 Oh! X 1990.1 

1580 t=o+">fr@73b-l&b-2( 
1590 v=o+">b-r(@73fl&f2 
1600 w:"1:4"tttv+":1 
1610 m trk(2，B+zz+nl 
1620 m trk(2，l+g+h+l+g+il 
1630 m_trkI2，d) 
1640 m_trk(2，.i) 
1650 m_trk(2，k+n) 
1660 ffi_trk(2，m+g+h+m+g+p) 
1670 m_trkt2，Q+r) 
1680 m_trl{(2，sl 

砂げげーん! やってしま った。12月号のイラスト“MerryChrislmas"が“Marry"に

なってるぢゃないヵ・ 1 将件まで引いて織認したのに，1::'こで間違ったのだらう .ああ，

全国にハジをさらしてしま った@品い、た当時の不安定な精神状態の表れか? ~ .黙っ て

りやわかんねーか(これでも英検3級)。 昧野 兵一(23)I向山m



1690 m_trltt2，a+u) 
1700 m trl，(2，wl 
1710 /* 
1720 a="04 @v120 q6 116 y50，48 
1730 b="@78>b-4a4C 
1740 c="ddddd<d)af":c=ctc 
1750 d=">b-b-b-b-b-Cb-fd":e=d+d 
1760 f=">gggggcgd>b-c 
1770 g = " @Hq~dddddddddddddddd 
1780 h="cccccccccccccccc 
179O i="~<c)c < ccccc> 
1800 j=z7.+"[$11 :"+a+b 
1810 k="11"+且+": 1 12" +エt"r2
1820 1="04 v11 18 q6 @7'1 
1830 m="b-b-fa-b-r4b-
1840 n="a-a-e目 fa-r4
1850 o:ltmt・'&"+mtnt"g8&ggdfga-ab-&
1860 p=m+"&'・tmtn+'・a-&"tnt"a-ggdfgt・4gggdfgabg
1870 q="@7606vI2q8g4b-4Cc4d4ggr4@γ 1201 D. s. 1 
1880 ~="v9)b-4a4 < ddr4 r2r1rlrl 

1890 s="dCd>dCd>dCd>ddCd>dCd>ddCd>dCd> 
1900 t="fCf>fCf>fCf'ffCf>fCf'ffCf'fCf> 
1910 u="@805vI2q4116¥ :2"+s+s+t+t+"・1"+s+s+t+"fCf.fCf.fCf>ff
1920 v:atb+c+ctetftb+c+c+etd 
1930 w="@自0d4Iefede)4@H0fd'aCdfrerfd>aCdfrer@80fr!fef)8grfrered

cr 
1940 x="d.b-fb-Cdrcr 
1950 aa:"07 v14 q7 1161 :7"+w+")aCr@80"+x+:xtx 
1960 bb=w+"dr@自0ar!ab-a)8gr{gag)8fr{fgf)8defgar{ab-a)8!gagfgf)4

1970 m_trk(3，j+c+c+e+f) 
1980 m_trk(3，b+c+c+e+dtb) 
1990 m_trk(3，o+g+g+g+g+g) 
2000 m_trk!3，h+k) 
2010 m_trk!3，0+p+q+r) 
2020 m_trk!3，u) 
2030 m_trk(3，v) 
2040 m_trk(3，aa+bb) 
2050 /* 
2060 .="04 vll q8 14 y51，48 
2070 b="e@75f.g.a.i75f.ec 
2080 c="[$) ¥ :vl1@75d"+b+"dl&d2f"+b+"d2f2Cd2fe' 
2090 d="rb-2&.b-8Cc8&cl>rb-2&.b-8Cc8&c2'fe8fI6eI6 
2100 e="d.f.II...d2r.dfa8&.a2: Ifg 
2110 f="e-2.&.e-8d8&dl 
2120 g="i74"+f+"f2.&f自f8&f2f.e-8&"+f+"f2.&f8f8&flf2.&f自f8&flfl C 

c8c8'r[D.S.)r2 
2130 h="¥・15rl・l
2140 i="r2¥ :4@75d"+b+"dl&d2@75d"+b+"d2f2a2:¥ 
2150 j="@74d4e4@74fd'aCgd)aCad>aC@74fd'aCe>aCc>aC 
2160 k="0518¥ :4"+j+"d2rcr>b-4Cfd>b-C"+j+"d>b-fb-Cfd>aCdafdf: 1 
2170 m_trk(4，s+zz+c+d+e) 
2180 m_trk(4，g) 
2190 m_trk(4，h) 
2200 m_trk(4，a+i) 
2210 m_trk(4，k) 
2220 /* 
2230 a="04 vl1 q8 14 y52，32 
2240 b="@75pl.b-aC@75pld.e.f.@75pld.c>aC 
2250 c="($]¥ :vll"+b+">b-8Cc>b-ag8g2C"+b+">b-2Cd2f2b-a 
2260 d="rd2&d8d8&dlrd2&d8d8&d2fe8fI6eI6 
2270 e="d. >b-目 Cc.d.>b2Cr8>b-.&b-1C:1 >b“ Cc 
2280 f="f2.&f8f8&fl 
2290 g="@74pl"+f+"a-2.&a-8g自&g2g.f8&"+f+"a-2.&a-8a-8&a-lg2.&g8g

8&glgICg8g8>rID.S.)r2 
2300 h="05 @v123 116 @72 
2310 i="v0y52，0plrr@v123"+t12+"r"+tl+"r4"+tm2+"r"+tm2+"rrr"+th4 

+th+"rr・'+tm4+"rr
2320 j:t12+"r"tt12+"rrr"+ft4+"rrr"+t12+"r"+t12t"r''ttml+t12 
2330 k=tm2+tI2+ft2+ft+'・rrr"+tl+"rr"+tl+"r"+t12+"rr"+tm+"r"+tmt・l

rr 
2340 1:tl+"r"+tm+th+tm+tht"rr"+tm+"r"+tm2+"r'・+tm2+"rrr
2350 m=tI2+th+tI2+th+tI2+th+tI2+th+tl+tm2+"r 
2360 n:ft+tltft+"r"+ft+"rr"+ft+"r"+ft2+"r"+ft+"r 
2370 o:"rr"+th4+"r"+tm2+tml+tm1+tm+"r"+tl 
2380 p=tI4+tl+ft2+tI2+tl+"r"+tl+tm+"r"+tl+"r 
2390 q:"r"+tm+t12+ft+"r"+tmt"rrr・'+tm+"r"+tm2+"r"+tm
2400 r="r2¥・8"+b+"@75pl>b-8Cc>b-ag自g2C"+b+"@75pl> b-2<d2f~ : 1 
2410 ffi_trk(5，a+zz+c.d+e) 
2420 m_trk(5，s+hl 
2430 m trk(5，i) 
2440 m_trk(5，j) 
2450 m trk!5，k) 
2460 m trl，!5，J 1 
2470 m trk!5.m) 
2480 ffi_trlt(5，nl 
2490 m_trlc(5，ol 
2500 m_trkI5，p) 
2:¥10 m._trk!5，ql 
2520 m_.tr1<!5，pl 
2530 m trl，15，o) 
2540 m_trk!5，pl 
2550 m_trkl5，ql 
2560 m_trkI5，s+rJ 
2570 /. 
2580 a=・0'1、11 qM 1-1 y53， 6<1 

2590 b="@75p2.b-Cd-@75p2d.e目 f.@75p2d目 c>aC 
2600c="[$I¥・vll"+b+ " )b・ H(c)b-<c ) b-Hb-2C"+b+" ) b-l < d~b- 2C dc >

2610 d="rf2&fRg8&glrf2&f8gR&g2fe8fI6e16 
2620 e:"d，>b-，<c，d，>b2Cr8o，&cl: Ide 
263ωf="b-2.kb-8b-8&b-! 
2640 g:"@74p2"+f+"<c2，&c8cH&c2)b.b-H&"+f+"Cc2，&cHcH&rlc2，&c8)b8 

&blCc! !事 ]g8g8r[D.S.]
2650 h="[CODA]"+h 
2660 i:"y53，0p2"+t.m+"rl :20"+tm+・・ : Ir"+tm4+"r4"+t12+"r4"+ft+"rr"+ 

ft+ft2+tl+t.l2 
2670 j=tm+tm2+"r"+th2+th4tthl+th4+'・r"+tm2+tm4+"r"ttJ4+"r"+ft4+"

rrr 
2680 k=tl+"rr"+tltt12+"r"+tm+"r"+tmt"r"+tm2+"rr"+tmt"rl"'+tm+"j'r 
2690 1= t m2+"r " ttm 2 +"r"+th 2+"rr " + t h+ ・ r". t h 2 +"rr" +t h+"r"+ lh~t " rr

+tmt'・rrrr
2700 m:tl+t.m+tl+tm2+th4+th+tm2+t12 
2710 n:tl+"rr"+tltt12+"r"+ftt"r"t"l: 1;J"+ftt": I"+" r r ・ +ft~+ t l+tm2

+・ rr
2720 0:" 1: "+ft+tl+tm+tm+"r.: I "+ft+tl+t.m2+守m+"r"+tm
2730 p="1・5r"+tmt":I "+tm+tl+tm.t12t'・r
2740 q:"p3"ttm2+tm+"r"+tm2+tm+"r 
2750 r="¥・8"+b+"@75p2'b-自Cc>b-Cc)b-8b-2C"+b+"@75p2>b-2<dlfl:1 
2760 m_tr.k(6，a+zz+c+dtel 
2770 m_trkI6，g+h) 
2780 m_trk(6，i) 
2790 m_trk(6，j) 
2800 m_trlt(6，k) 
2810 m trk(6.lJ 
2820 m_trk(6，ml 
2830 m_trk!6，n) 
2840 m trk(6，0) 
2850 m_trk!6，p) 
2860 m_trk(6，n) 
2870 m_trk(6.o) 
2880 m_trk(6，q) 
2890 ffi_trk(6，a+r) 
2900 /. 
2910 a="03 @v126 q8 y54，48 
2920 b="@7814.b-aC@78d.e.f.@78d.cf 
2930 c="[$) ¥・"+b+">b-2r8a8r8g8&g2C"+b+"'b-lb-2b-aC
2940 d="18>gfg4&gb-Ccd&d2 
2950 e=d+"dc>a4C"+d+・'d4c4>b-4 . g4. a4 . b-4 . b2c2&cCdc'e&e2 C : ¥ c4c4 
2960 f="'b-4b-4b-b-rb-&b-b-b-4b-b-rb-C 
2970 g=f+"'a-4a-4a-a-rg&ggs4ga-abー&C"+f+")a-4a-4a-a-ra-&a-a-a-4

a-a-ra-C 
2980 h=">g4g4ggrg&ggg4gabgCc4c4ccc4ccr4(D.S. J 
2990 i=">b-b-r2raC 
3000 j =" > b-4a4 C 1 : 4 >ddr2r>a Cdd C r2. b-b-r2rf 11" +孟+":¥"+"¥2"+i+":)"

+"¥3"+i+": 1 "+" ¥4>b-b-Cr4 
3010 k="¥ :8"+b+"@78.b-2r8a8r8g8&g2C"+b+"@78>b-lb-2c・1
3020 m_trk(7，a+zz+c+e) 
3030 m_trk(7，g+h) 
3040 m_trk(7，j) 
3050 m_trk(7，k) 
3060 /傘
3070 a="vI5 q7 116 @59 y56，0 y3，3 
3080 b="0Ip2g" 
3090 c="07plS" 
3100 d=b+"r"+c+b 
3110 e=bd+d+sd+d 
3120 f=bd+b+"r"+bd+c+b+sd+d:f=e+f 
3130 S=sd+d+sd+d 
3140 h:bd+b+"r"+sd+c+sdtb+sd+b+sdt"r"+sd+c+b 
3150 i=bd+b+"r"+sd+c+sd+b 
3160 j=" ¥: "+sd+b+sd+"r"+sd+c+b+": 1 
3170 k:sd+b+sd+"r"+sd+c+sd+b+sd+b+sd+"r"+sd+c+b 
3180 l=a+"I: 10"+d+": ¥"+g+" ¥: 15"+e+": I"+h 
3190 m=" 1: 7"+f+": ¥"+e+g+" 1: 15"+e+": ¥ 
3200 n=h+f+e+"1 : "+i+": [ 
3210 0:" 1: 5"+f+": 1 "+e+i+sd+b+sd+"r"+sd+c+sd+b 
3220 p="1・11"+f+"・1"+e+s+"I:14'・+e+"・¥"
323自 q="I:"+i+'・:I "+bd+b+sd+"r"+sd+c+sdtb+sd+b+sd+"rl'+sd+c+b 
3240 r="1:3'・+f+":I "+e+h 
3250 s=".¥: 3"+f+": I"+e+g 
3260 t="I: 15"+e+": ¥¥: "+sd+b+"r"+sd+c+b+": ¥¥: 7"+f+"・1
3270 u=h+k+'・¥:11"+f+": 1 "+bd+b+"r"+bd+c+b 
3280 v=d+g+" 1 : 60"+bd+d+": ¥"+"1: "+j+k 
3290 w="¥:7'・+e+": 1" +g+" I : 6" +e+" : I "+h 
3300 x=k+"1・7"+e+":I "+bd+bt"r{"+sdtctsd+b+sd+"r)8'・+sd+b+sd+"r"+

sd+c+b+"1 :7"+e+": I 
3310 aa:itエ+"1:7"+e+": ¥"+j+"1 :6"+e+": I"+bd+b+"r'・+sd+c+b+"1: 3"+8 

d+b+"r"tsd+c+b+"・1
3320 bb="¥ : 7"+e+": I"+h+"¥ : 6"+e+": ¥"+エ+1
3330 cc:bd+b+sd+"r"tsd+c+sd+b+sd+b+sd+"r"+sd+c+b 
3340 m_trk(8，1) 
3350 m_trk(8，m) 
3360 m_trk!8，n) 
3370 m_trk!8，0) 
3380 m_trk(8，p) 
3390 m_trk(8，q) 
34自由 ffi_trk(B，r) 
3410 m_trk(8，s) 
3420 m_trk(B，tl 
3430 m_trk!8，u) 
3440 m_trk(8，v) 
3450 m_trk!B，w) 
3460 m_trk!8，xl 
3470 m_trk(8，aa) 
3480 m_trk(8，bb) 
319O m_trk(8，cc) 
3500 /* 
3510 /* 
3520 m_tempo(143) 
3530 m_playl) 
3540 1* 
3550 /* 
3560 for z:O to 10S5000:next 
3570 for y:O to 120 
3580 SYNTHEI4，5)=SYNTHE(4，5)+1:m_vset(13，SYNTHEI 
3590 SYNBRS(4，5)=SYN日RS(4，5) + I : m_ vset (74， S、NBRSI
3600 CHORDI1.5)= CHORD I 4 ， 51+1 ‘ m_vset (7 5 .C I~ORD) 
3610 SYNBAS(2，5)=SYNBASI2，5)+1 
3620 SYNBAS(4，5)=SYNBASI4，51+1:m_vsetI7B，SYN日AS)
3630 FLUTE(4，5)= FLUTE(4，5)+I:m_vsetI80，FLUTE) 
3640 zl=2000-y率15
3650 for z:O to zl:next 
3660 next 
3670 m_stop() 

砂 3員長の息子力リ海の l加をクリアしてしま った。将来が楽しみ.不安.ワクワク， ドキ

ドキ・ ・。 古 IH li1Wi(27)崎玉県
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お年玉'c?)1歩.:1-ティリティ
ショートプログラムといっても，いつもBASICばかりとか，ゲームばかりだと

いうわけじゃありません。舎月はちょっとしたユーティリティを2本紹介します。

• X68000での外部関紋作成の参考にも怠るでしょう。

、----------------
Kom叩 Satoshi吉村聡

この原稿がOh!Xに載る 号は新年 1月号

なわけですね。

A HAPPY NEW YEAR! 

ああ，めで、たいっ !

んでもって発売日はクリス?スにもむち

ゃくちゃ近いわけなんですよ ね。

MERRY X'mas! 

すごくめでたいっ !

というわけで， この連載向 きのいい季節

になってきて，Itーっ と盛大に特別企画で

もいこうか一一.. と思っていたのですが，

いま，私がこれを書いている今日はなんと文

化の日の11月 3日。実をいうとこれが 1月

号だなんてことはすっ かり忘れてしまって

いたのですねー。

というわけで，お年玉やクリスマスプレ

セーン 卜というよりは，ほのかに文化の香り

といった感じの 「ユーティリティ 2本組」

になってしまいました。 ま，こんなのもた

まにはいいですよね(待てよ……，ってこ

とはもしかして 2月発売の Oh!Xにはバレ

ンタインデーの話をしなきゃな らんのか・

やfごなあ)。

γl・rますIel:メエ2ー台、内
1・・z
さっそく，フ。ログラムのほうにいってし

まいましょう 。 まず今月のユーティリティ

1木目。

.MENU.bas For CZ-FBOX 

三重県水谷潔

X68000のVSやPC98のMS-DOS(最近

のやつね) とかを1!Eったことのある人なら

わかると思いますが，ディ スクに何本もプ

ログラムが詰ま っている場合，DOSやBAS

ICが立ち上がったと きにプロ グラムのメニ

ューが出てきて実行する プログラムを選べ

るようにな っていて くれな tすごく便利な

んですよね。

このプログラムは それを Xlで，しかもオ

ールBASICのフ。ロクーラムでやってしま し¥

そのうえ新旧turbo3つのBASICに対応 し

ているという，小さいけれど縁の下の力持

ち， というプロ グラム なのです。

まずこのプログラ ムを打ち込んで、，

SAVE“MENU.bas" 

として，次にBASICの“Startup.bas"(B 

ASICのいちばん若主初に 実行する プログラ

ム)の最後に rRun“MENU.SYS"Jと付

け加えます。

で，電源を入れ直すなりリセ ットするなり

してやればあーら不思議 (おいおい)， BA 

SICとマシン語ーのフ。ロクーラム (ASCIIファ

イノレは除()のメニューがおぞぞぞっ， 1:. 

出てきてカ ーソノレキーで選んでリ ターンキ

ーをちょいと 押せ1;[， そのプ ログラムが走

り出してくれる のです。

そうそう，たfご， ちょっ とプ ログラムが

ディスク管理

ディスクにはいろいろデータが書き込まれて

いるわけですけど，ディスクを使うときにフォ

ーマットしますよね。フォーマ ットするときに

ディスク ドライブがディスケットにプログラム

を入れる枠のようなものを設定します。その枠

のようなものをレコード といって 640レコード
をひとつのディスケッ トに作っていき，ひとつ自

のレコードからレコード 1，2， 3と番号がつい

ています。

んで，レコード16からがX1 BASICのファイル

102 Oh! X 1990.1. 

名が響いてある部分です。ひとつのファイルに

つき 321~イトが割り当てられていて，その32バ

イトのうち， 2ノてイ ト目から 14ノTイト目までが

ファイル名， 15バイト目から 17バイト目までが

拡張子(たとえば MENU.BASなら MENUがファ

イル名， BASが拡張子)に割り当てられていて

文字コードがそのまま入っているわけですね。

んじゃ，レコードから内容を読んで，そのま

ま文字列変数に入れてRUNしてやればそのファ

イルを実行することができるというわけです。

、‘，
E
E
E

，'

MENU.basの実行例

小さいんで階層ディレク トリはサポートし

ていません。 ま， BASICて。わざわさ;'11皆屑1!E
う人もいないと思うから， これで、いいんで

すよね。 あし 表示できるフ ァイノレ数は最

大て'75個です。

プ ログラム的にいえばこのユーティ リテ

イ， DSKI$命令(セクタ単位でディスク伝

統む命令)でテ川ス クのディレクト リ領域

を131じんできて RUNさせるfごけという単車直

なプログラムです。オーノレBASICで、舎かれ

ているという 比較的初心者向けのプログラ

ムなのですが， これだけ便利で実用的なプ

ロク守ラムになっている のにはBASICにもそ

して作者の水谷さんにも頭が下がります。

Xlユーザ、ーでBASICしかわからなし、人

でも ， もちろんそれ以外の人でも，ぜひプ

ログラムリス トのほうをiえんでみてくださ

い。セクタやディレク トリに|長lしても囲み

でi見明して， BASICしかわからない人ても

ばっちりわかるようにしときますか らね。

i.-'・rまわ3まわ3…・
1.. .'1 

次のプログラム liX68000用のBASIC外

部|長l数です 0

.GMOVE.FNC For X-BASIC 

中川 勝豊

これ， もともとコマンドライ ン用のプロ

グ ラムと して投稿されてきたのですが，こ

ちらでBASIC用の関数に直したものです。



このプロ クeラムはク。ラフィックに拙かれた リス トに，

絵を90度回iIi去させたり左右反il反さ せたりす GMOVE (号|数)

る外部関数です。まあ，仁lでごちゃごちゃ とやって使います。引数の値は主主数 (つま

いうより 実frしてもらったほうがM3声サイン りINTってやって、すね)で¥

パク 卜がありますからせcひそう してくださ O グラフィック画而消去

い (@I而ij1i去の 「し わわ - J っ と消えるの 1 グラフィック@I而ON

が感動です)0 2 グラフィック間Iini左右反転

X-BASICの外部拡張関数っていうのは 3 無効

マシン語がわかっている(つまり，プログ 4 テキ ス 卜のパレッ卜 0の色を背に

ラムの リストが手許にあれば)な ら簡単に 5 グラフィック画面 を180度回転

自分で拡張で きる ようにな って いますから ，

このプロ ク、、ラムを参考にしてぜひとも自分

で拡張関数を作って このコーナーに投稿し

てく fごさい。

て¥この関数のBASICへの組み込み方

なので、すけど， まず，

ED GM.S 

としてエディタぞ立ち上げます。 リス トを

そのまま 打ち込んでレ って，終わったら E

SCキ一色押してからEを判lしてエディタを

抜けます。

て，

AS GM 

を実行してさらに，

LK GM 

と実行してください。ASを実行したとき

“No Fatal error(s)" 

と出てこなかった b打ち込み間違いがあり

ます。“EDGM.S"へ戻って修正 してくだ

さい。

6 テキス 卜のパレッ 卜0の色を戻す

7 グラフィック画面を友90度回転

8 グラフィック画面上下反転

9 グラフィック画面 ぞ右90度回転

とな っています。SCREENモードは 1，X， 

1，10 X=1-3です。

γf.γ 舎月抗感想
E・・E

GMのほうは私がちょ っ とばっかり手を

入れてしまいましたが，今月はどっちもよ

くできたユーティリティなので私は感動 し

てしまいました。 このぐらいよくて、きたシ

ョー 卜がくればこれからもいつでも載せて

いきたいと思っています。「ゲームだけが

ショ ー卜 じゃな い」ってハカ、、キを送ってき

てくれた人もいたことですしね。

ただ，ユーティリティだと，やっぱ り説

明的な文章が多くなっちゃ いましたねー。

いかがでしたか?

プログラムの説明がこれからもあ ったは

よくわかりませんが，回転してます

うがし、いとか，ち ょっ と読みにく いよ一，

tかいろいろ感想討 ってます(はとんど rjili

載・毎月が微調整」 って感じだな一)。

んじゃ， そーゆーこ tでまた来月。

きて，ここまでこれたら完成したプログ

ラムをBASICにくっつけます。 まず，

COPY GM.X￥BASIC2￥GM.FNC 

と打ってBASICの ところまで‘持っていきま

す。 そして，最後のツメです。

条件分岐の話

ED ￥BASIC2￥BASIC.CNF 

としてエディ タに入ってください。

FREE =256 

WIDTH=64 

BEEP =ON 

CAPS =OFF 

FUNC =AUDIO 

FUNC =GRAPH 

FUNC =IMAGE 

こんな風に認し、であるはずです。最後の

行に，

FUNC =GM 

と付け加えれば，やっと 完成です。サンプ

ノレプログラムで遊ぶのもよし， 自分で描い

た絵をぐるぐる回して遊ぶのもよし。感動

しますよぉ。

おっと，忘れてた。 この関数はBASICの

今回のX680∞周のプログラムで私が手を入れ

たのはパラメ ータの判定の部分でした。パラメ

ータがデータレジスタ 05に入っていてその内

容をキーにしていろいろな処理内容に飛ぶ，と

いう処理をするのですが編集室に送られてきた

プログラムはこんなふうになっていました。

cmp.b :l*7，d5 

beq 1 roll *7なら901支回転

cmp.b :l*9，d5 

beq r roll *9なら-901支回転

cmp.b :l*4，d5 

beq b 5et *4なら背景色SET

cmp.b :l*6，d5 

cmp.b :l*O，d5 

beq g_c1r. * 0なら画面クリア

rt5 *メインへ帰る

確かにこういうコンベアと条件介岐がずらー

っと並んでいるだけでもちゃんと動きますし，

読んでもわかりますからべつに惑いとはいいま

せんが，BAS I Cにも IF~T HEN GOTOの羅列より

も ON~GOTO命令が使われるようにマシン語で

も定石と してこんなふうに害くのがふつう です。

lea JMP丁目L，a5

151.1 :1* 2， d5 

jmp 0(a5， d5.1) 

JMPTBL: 

bra. w g_c1r ネOなら画面クリア

bra. w gvon * 1ならGVON

bra. w g_5ide * 2なら左右反転

bra. w r roll * 9なら -90度回転

68000の豊富なアドレッシングモードはこう

いうときのためにあるのです。この方法は昔は

ゲームのキ一入力なんかでよく使っていました。

なぜなら前の方法では 05の内容によって処理

速度が微妙に違ってしまいますが後者では 05

の内容によらず処理速度は一定だからです。

また，こうすることによってプログラムのサ

イズをわずかながら，絡める効果もあります。

このプログラムでは条件分岐の範囲がワードで

すのでひとつ当たり 4バイト必要ですがうまく

ショー 卜ブランチの範間内にすべてのルーチン

を収めるようにしてやればジャンプテープルの

大きさが半介(もちろん， 151.1 :1* 1，05にする)

になるのでさらに小さくなります。またこのプ

ログラム自体もまだインデックスをうまく使っ

たりいろいろひねればまだまだ小さくなること

でしょう 。

(で)のショ ートプロぱーてい 103 



リスト 1

10' SAVE"メニュータ・ヨン" ， 1989/3 by TADOMAME 

20 ' 
30 WIDTH 80，25:INIT:CLS 4:KLIST 自 CONSOLE 自， 25' <句叩_ Turbo 
40 'WIDTH 80:INIT:CLS 4 ' <ーー_ X1 
50 DEFINT A-Z 
60 DIM BB事(2)，NM$(75)，BB(75) 
70 MAX=1:REC=16:X=自:Y=自

80 BB$(1)="Bin:":BB$(2)="Bas:" 
90 ' 
100 DEVI$“自:"， REC，FA$，FB事
110 FOR 1=0 TO 3:DT$=MID$(FA$，I*32+1，32):GOSUB 420:NEXT 
120 FOR 1=0 TO 3:DT事=MID$(FB$，I本32+1，32): GOSUB 420:NEXT 
130 REC=REC+1:GOTO 100 
140 ' 
150 X=自:Y=0:NN=1:PLAY"04C白"

16自 LOCATEX本26，Y:CREV 1・PRINT BB$(BB(NN));NM事(NN);:CREV 白

170 KEY0，"": K$ = " " 
180 K$=INKEY事:IFK$="" THEN 180 
190 IF K$=" " OR K$=CHR$(13) THEN 260 
200 IF K$="2" OR K$=CHR$(31) THEN 310 
210 IF K$="4" OR K$=CHR$(29) THEN 330 
220 IF K$="6" OR K$=CHR$(28) THEN 350 
230 IF K事_"自" OR K$=CHR$(30) THEN 370 
240 PLAY"04C0":GOTO 160 
250 ' 
260 CLS:LOCATE 10，10:PRINT"シハ・ラ夕方マチクrザイ ";CHR$(11)':END <ーーーテ-"..ツクシ・ ['] ヲ トル
270 'KEY0，CHR$(30，29) :CLS:PRINT "RUN";CHR事(34);NM$(NN) ;CHR事(34);:NEWON 
280 IF BB(NN)=1 THEN KEY0， "LO.M"+CHR$(34)+N門事 (NN)+CHR$(34)+"，R"+CHR事(13):END 
290 KEY0，"R."+CHR事(34)+N門事 (NN)+CHR$(34，13):END
300 ' 
310 IF Y<24 AND NN+3<MAX THEN YY=Y+1:GOTO 390 ELSE 240 
32白'

330 IF X>自 THENXX=X-1:GOTO 39由 ELSE 240 
340 ' 
350 IF X<2 AND NN+1<MAX THEN XX=X+1:GOTO 390 ELSE 240 
360 ' 
370 IF Y>0 THEN YV=Y-1:GOTO 390 ELSE 240 
38自'

390 LOCATE X本26，Y:PRINTBB$(BB(NN));NM事(NN);:X=XX:Y=YY:NN=Y*3+X+1
400 PAUSE 1:GOTO 160 
410 ' 
420 BB=ASC(LEFT$(DT$，1))AND &H83:IF BB=1 OR BB=2 ELSE IF BB=&H83 THEN RETURN 150 
ナラオワリ

430 IF MID$(DT$，2，8)="Start up" OR MID$(DT$，15，3)="Sys" THEN RETURN 
440 BB(刊AX)=BB:NM$(MAX)=阿ID事(DT$，2，13)+"."+阿ID$(DT$，15，3)
450 LOCATE X，Y・PRINTBB$(BB);NM事(MAX)
460 MAX=MAX+1:IF MAX=76 THEN RETURN 150 
470 X=X+26:IF X=78 THEN X=0:Y=Y+1 
48由 RETURN
490 ' ーーー コレテ・ :tワリ ーーー

::================ gm3.s ================== 
1: 傘

2: ， GRAPHIC EFECT VERSION 4.00 
3: ， 
4: t 

5: *' 
6 

PRGRMIED By Show Hl， lO. 20 
8ASICver. By DEC Hl.11.03 

7 :口LOBL _gmove 
8 

$やこれはコンパイル用ね.

9 : 
10 
11 
12 : 
13 : 
14 : 
15 : 
16 
17 
18・
19・

20: 
21 : 
22 
23 : 
24 
25 : 
26 
27 : 

s 
*' lnformation Table 
• 
.te文色

.dc.l 
dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 
.dc.l 

F init 
F run 
F end 
F exit 
F break 
F ctrlD 
F _dmyl 
F_dmy2 
F token 
F_parTbl 
F exec 
0，0，0，0，0 

本・-BAS1 Cの1青々 の
本 テーブルたち
* このへんは全部共通だから
$ 一つ憶え、と.

28 事 dummy *・ーでも初期i怒宣はない.
29: F init: 
30: F run 
31: F end: 
32: F exit: 
33: F break 
34・FctrlD・
35: F_dmy1: 

104 Oh! X 1990.1 

リスト2

36: F_dmy2: rts 
37 
38: 本 TOKENtable 
39: F token: dc.b 'gmove' ，0傘φコマンドの名前(小文字で! } 
40: dc.b 0 
41 : 
42・ .even
43 : 
44: ， 
45・ : t .param table 
46: ， 
47・
48: F_parTbl: dc目 1 gmove_par 
49 
50・
51: ， 
52: 本 parameter10 table 
53: ， 
54 
55: gmove_par: dc.w $02 旬|き敏は聾数(省略不可)
56: dc.w Sffff ，戻り情なし
57: 
58: ， 
59: 'EXEC TAble 
60: ， 
61 
62: F_exec: dc.l gmove_func 
63 
64・iocs macro prl *IOCSコールのマヲロ定纏
65: move.l #prl，d0 '* (IOCS.MACをつかわないから)
66: trap 者15
67: endm 
68・ even
69: 
70・ gmove_func move.l 12(sp)，d5 *G門OVE(BASIC)のエントリ
71: bsr gminit 

"'lifiい自にあいた〈なかった bお となし< rリプル ・ラプル」を出すんt:な 1 なんのた

めにジョイスティ γク端1子カ'21111もついていると，'(;.1.っているんt.:! 
山田裕之(24)縞升Jll



72: clr.L d0 
73: rts 
74 : 
75: _gmove move.1 8(a6)，d5 *ここはBtoCに作らせてしまいました
76: BRA L4 *手抜き手抜書.
77・L5:
78: HOVE.L 81A61，05 
79・ bsr gmini t 
自0: fl0VE. L 00，8 I A6 1 
81: L6 
82: UNLH A6 
83: RTS 
84: L'I 
85: LINI{.-¥6，挙@
86・ BRA L5 
自7:
88・$

89: * プロクラム選択
90ー$

91: 
92 
93: gminit: subq.l #I，a2 
94: sub.l al，al lSUPERへ
95: iocs s81 
96: move.1 d0，ati 念A6はSUPERのスタック
97: 

や
-》r

 
a
 

t
 

s
 

8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
 

9
9
0
0
0
0
8
8
6
6
8
8
1
i
 

l
I

l
l

l
-

-
1
1
1
1
1
 

move.1 #$C000()0， a0 傘$意志$ホ
move.1 #$C00000+1022，al * 
move .1 考$C7FFFE，dO 怠+-9sI主回申母宅通部分
move.1 t$C800OC-1024，dl * 
move.1 #511，d7 *事掌寧$掌$
move.l #$CC00O0，a3 *上下、左右180度J1J.ID:DATA

cmp.l #10，d5 
bcc pend 
1ea JMPTBL，a5 *ここが例の縮めた部分.
1s1.1 お2，d; 'BASIC~泊N gotoみたいなもんです.
jmp 0(a5，d5.1) 

意 。なら画面ヲリアー， JならGVON

* 2なら左右反転
本 3は無効
本 4なら背用泡SET
* 5なら 180度回転
本 6なら背康色RESET
・ 7なら90度回転， 8なら上下反転
事 9なら-90度回転

-ユーザーモードへ

rts $作業終7.BASICへ

138: b_reset move.1 #$0，d2 
139: b_sub iocs $13 
140: bra pend 
141 
142: ， 
143: * GVON 
144: * 
145: gvon 
146・
147 : 
148 
149・
150 
151・$

152 :本 上下反事liIレーチン
153: ， 
154: *move.1 何 回 帥00，A3>上下，左右180度共通OATA定動買
155 : 
156: g_ud 
157: udlpl 
158: udlp2 
159 : 
160: 
161 
162: 
163 
164 
165 : 
166 : 
167 : 

move.w #$10C，dl 
iocs $10 
move.l #$E日2600，al
move.w #%00101111，(a1) 
bra pend 

move.1 #$C7FC00，a4 
move.1 帯512，d5
move.w (a3) ，d3 
move.w (a4)，(a3)+ 
move.w d3，(a4)+ 
cmp.1 #SC40000，a3 
bge start 
subq .1 砂l，d5
bgt udJp2 
sub.l 者2048，a4
bra udlpl 

168: * 
169 本 左右反事Aルーチン
170: * 
171: 'move.L #5C0帥 00，A3 掌上下，左右1801魁弘且DATA定費税
172 : 
173: g_s ide 
174: gs1p 
175 
176・

177 : 
178 : 
179 : 
180 : 
181 : 

move.1 #SCO03FE，a4 
m。、e.loI (a3)，d3 
move.W' (a4)， (a3) 
move.¥oI d3， (a4) 
add.l 11024，a3 
add.l 存1024，a4 
cmp.1 #SC7FFFE，a3 
blt gsJp 
5ub.1 #$7FFFE，a3 

砂おっ! 本の「べりつJ という音がiIiえているではないか! 兄た目はそんなに変わ っ

てないのにーなんとな〈得し た気分1~' ぁ 。 õ浜坂 11月(20)崎玉県

182 
183 
184 
185・
186 
187 
188: ， 
189:' 180m回転ルーチン
190: ， 
191 掌move.1 内 coOOOO，a3 ・上下，在布 1801.即むJ!jOATヘ定義iJ'l
192: 

l

i
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b
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u
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s
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b
 

#$80002，a4 
a3，84 
gslp 
pp.nd bra 

193: h_ro 11 move. 1 需$CBOOOO，n.1 
1 9~: hr1p move.w (a31.d3 
1~5: 

196 : 
1 ~7 
198 : 
199 
200: 
201: * 
202 傘 画面ヲリアールーチン
203: * 
204 
205: g_clr 
206 
207: gcJp 
208: 
209 
210 : 
211 : 
212・
213: 
214: 
215・

216: * 
217: * 90度回'illrーチン
218: ， 
219: * 
220: * 
221・ $

222: * 
223: * 
224: 
225: 1 ro11 
226: lrlpl 
227: 
228: 
229: 
230: 
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231: lrlp2 
232: 
233: 
234: 
235: 
236: 
237・
238 : 
239・
240: 
241 : 
242: 
243: 
244: 
245・

246: 
247: 
248 
249・
250: 
251: 1rend 
252 
253 
254:本

289: rrend 
290: 
291: • end 

move.w -(a4)，la:')t 
move.w d3. (a4) 
cmp.l aユ，a4
bgt hrlp 
bra pend 

moveq.l #Q，d0 
moveq.l #15，dl 
move.w d0. (a3) 
add.l #30，a3 
cmp.l 持$C80000，a3 
blt gclp 
sub.J #$80000，a3 
subq.l #l.dl 
bgt gclp 
bra pend 

move.1 #$C000OO. a0 寧*怠本本 '

move.l 得$C00000+1022，al ・
move.l #$C7FFFE，d0 ・この節分拘置定給月
move.1 'SC80000ー1024，dl * 
move.l 1511，d7 *傘掌...・

move.l a2，d5 
ove.l d7，d6 
move.l a0，a2 
move.1 a1，a3 
move.l d0，a4 
move.1 d 1， a5 
move.w (a2) ，d2 
move.w (a3) ，d3 
move.w (a4) ，d4 
move.w (a5)，(a4) 
move.w d3，(a2) 
move.w d4，{a3) 
move.w tl2，(a5) 
addq.1 #2，a2 
subq.l #2，a4 
add目 l 得$4s0，a3
sub.1 #$400，a5 
subq.l #1，d6 
bne 1rlp2 
subq.l #2，d7 
bcs 1rend 
add.l #1024+2，a0 
add.1 #1024-2，al 
9ub.l #1024+2，dO 
sub.l #1024-2，dl 
bra 1r1pl 
move.1 d5， a2 
bra pend 
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move.l a2，d5 
move.1 d7， d6 
move.l aC，a2 
move.181，a3 
move.1 dO，a4 
move.1 dl，a5 
move.w (a2) ，d2 
move白 101 (83) ，d3 
move.loI (a4) ，d'l 
move.w (85)，(82) 
move白 w d2， (a3) 
move.w d3.(a4l 
move. w d4， (a5) 
addq.l #2，a2 
subq.1 指2，a4 
add.l #$400，0.3 
sub.1 #$400.a5 
subq.1 縁l，d6
bne rrlp2 
subq.1 併2，d7 
bcs rrend 
add.l #1024+2，aO 
add.J #I024-2，al 
sub.1 #1024+2，d0 
sub.1 #1024-2，dl 
bra rrlpl 
move.l d5，a2 
bra pend 

• A21寺避
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1000bitフロセッサの世界

/ RISC.RISCの大合唱 / 

バソコンの世界てはまだそのi皮は担pし寄

せてきていないようですが， パ ソコンより

1クラス上のマシンであるワークステーショ

ンの世界では， ，、まやプロセッサにはRISC

(簡単な命令だけからなる命令セットを用意

して滅茶苦茶速いスピードを実現するアー

キテクチャとでも L'，、ましょうか)を採用

するのが，打ちii与すことのできない流れの

ようです。確かに 10MIPS程度でふーふー

いっている CISCに対して， RISCが r20

MIPS， 30MIPSI.:I:当たりまえ一 !J とカナ

キリ 声を上げているのですから，ついそっ

ちに手を出してしまうのが当然な話といえ

まし ょう。マクロに見た場合，たとえばソ

フトウェアのライフサイクノレという而から

見ても，本当にそっちが速いかどうかは，

かなり l問題だと忠われますが。

こう， RISC， RISCと大合喝されると，

最初，そう 8年ぐらい前に論文を読んだと

きには，これはすごいと思った気持ちもさ

すがにど っかにいってしまい，いったいなん

なんだ、このブームは， i:，、う 気持ちにな

ってしまいます。 まあとにかく速いことは

いいことなので少しょう。僕自身もオ、ッ 卜ワ

ークに恵まれている(妙な言葉だ)のて¥

仕事に取りかかり始めるときは自分の横 1

メート ルに置いである68系のプロセッサを

使っていても，ちょっと時間のかかるプロ

グラムを走らせる場合には， 実物をろくに

見たこともない遠くにあるワ ークステー シ

ョンの中にJI'5!.まっている SPARCチップをご

く自然に使ってしまいます。

そのうち.バソコンでも RISCプロセッサ
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1.:1:採用されて， 講義のなかででした。あまりにも突拍子もな

rRISCパワー全I:m! いというか，健全(f，な方式のような気がした

スピード アップ5倍(当社比)J のて二論議終了後に思わず rそんなに綾雑

などという 宣伝をするように なると思いま

す。実際，いままで使っていた?シンが急に

5倍速くなると世界はがらり t変わるもの

です。

ごく卑近な例を出しまし ょう。いまは，あ

るソフトハウスのJ主制守力 lム ワーフ。ロをノf

ージョンアップしたときの，付加lした機能

あたりの速度の低下主によ って，ある程度

見積もるこ tができると忠われます。ここで

いっているのはこういうことです。単に機

能を増やしていくということは，ある程度

の技術力があれば原理的に銚しいことはな

い場合が多いのですが，種々の機能をどの

ようにうま( (速度が落ちないように)統

括するかという基本的な設計というのは，

よりマ クロな視野が必要であり ，ここのあ

た りがそのソフ トワェアハウスの技術力を

如実に物語るという意味です。

もし，急に 51j音速くな ったら，逆に速す

ぎるということになり， ノfラメータを入れ

て遅らせなくてはならなくなることも少な

からず生ずるでしょう 。 したがって上て述

べたような判|析というのはあまり意味がな

くなるわけです。ですから .革新的な速度

向Jこがなされた後のしばらく の問は， ソフ

トウェ アの速さとは単に 11寺間待ちのノfラメ

ータということが多くなり，ソフトウェア

の評有lIi基準がより 内容的なことに変化する

ということになると忠われるのです。

/RISCの次W しIWの大合唱ず

RISC一辺倒の様相を見せているワークス

テーション市場ですが，次のj皮は何かとい

えば， それはやはり VLIWi:いうことなの

でしょう 。VLIWは VeryLong Instruction 

Word (とても長い命令請郎)の頭文字をと

った言葉て¥そのもつなl床自体は説明する

までもないでしょう 。命令の 1ワードが，

なソフトウェアとハードウェアが必要なの

ならば，計算モデノレのすっきりしたデータ

フローマシンのほうがま しではないか?J 

などと いう質問を してしまいました。 それ

に対する l明雄な答えというものは，記ι隠し

ていないのですが， まあその ころデータフ

ローマシンの勉強を始めたころでした(し

かもデータフローマシンのもつ問!題点、まで

理解 していなかった)ので，思わずそんな

ことをいったのでしょう。

このVLIWアーキテクチヤ における 1命

令はいままでのプロセッサの命令とはま っ

たく意味合いが異なります。ひとつのパカ

長い命令は，いくつもの独立 したオ ペレー

ション (操作)が寄せ集まったものです。

たとえば，あるひとつの命令 とい っても ，

それはレジスタ 1とレ ジスタ 2を挫トける操

作やレジスタ 3i:レジ‘スタ 4を足す操作ゃ

あるメモリ番地からデータをレジスタ 5に

もってくる操作などを自由に並べたものに

なっているのです(図 1)。

もうおわかりだと忠、いますが，要するに

VLIWは並列計算をひとつのプロセッサ内

て実 現しようとする，ひとつの並列実行方

式なのです。 そして，ひとつの命令の中に

並べられた複数の操作はまったく同時に行

われます。

でもまあ，いま説明しただけでは， どこが

すごいのかわからなくて当然です。VLIWを

次の トレンドの主役たら しめる こと ができ

るのは， その楽にある 「トレーススケジ‘ュ

ーリング」というソフトウェア上の大きな

収穫があってこそなのですから。

/ CPUのビ、ツト数の意昧 / 

CPUのピッ ト数といっても ，目 を?付ける

位置によって意味がまったく異なってきま

す。 ちょっと VLIWそのものからはずれる

16ピットや32ビッ トではなし数百ある い ことになりますが，計算機にとってピット

は 1，000ビットを越えるという想像を絶す 数がなl床することは大事な ことですので，

るような命令隔をも っアーキテクチャのこ さら っ と見ておくことにしましょう 。

とです。 最近の BYTE誌にちょうど r32ピットで

VLIW は素H青らしいということを最初に 十分なのか?J としづ記事1)がありまして，

女日ったのは，現在は日本IBM東京基礎研究 ビット|隔の意味づけをいくつかの観点から

所の所長をされて いる鈴木JlIJ久先生の特別 紹介していますので，その分類に従って簡
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単に見る ことに します。

1)プ ロセッサのデータ

プロ セッサの扱うデータは，そのプロ セツ

サで走るプログラミング言語のもつデータ

タイプをサポート すべきである 。

2) プロセッサの命令

RISCにせよ CISCにせよ ，命令語隔は32

ビットで十分で‘あると考え bれる 。

3) プロセッサのアドレス

各フ。ログラム(プロ セス)のもつア ドレス

空間は増大化するが，アドレツンングの技

くて， ，1E列実行の方法としてはきわめて f~f

然な考えブl'jt，ごと思います。

VLIW アーキテクチャマシンが実|僚に現

れなかったのは，基本ブロックの壁，わかり

やすくいうならば分岐命令の壁があったか

らなのです。プログラム 1:1]に現れる分岐命

令の割合はふつう 10%から30%十ら いてし

よう。つま り，平均して 3から 8命令ごと

にひとつはジャンプ命令が含まれているわ

けで。す。

そしてジ、ヤンプ命令があると， VLIW的

法で当分I:t.対応可能で‘ある。たとえば 2 な命令の詰め込みはしにくくなるわけです。

つのレジスタをつなげて間接ア ドレッシン

グを使う方法がある。

4) システムノfン ド阿

プロセッサの速度に応じて，外部のメ モリ

などに対する転送立をf首やす必裂がある。

この要求は， I椅照的なメモ リ柿成(キャッ

シュ)の採用である程度抑えることができ

る。必要な 1秒当た りのi伝送ilJ:Cは次の式

で表される。

C = MIPS x (SZI + FRW x SZD) 

MIPS: 1秒当たりにプロセッサが実行す

る平均命令数

SZI 命令の平均パイ卜 数

FRW: メモリをアクセスする ';J;I卜合

SZD アクセスデータの平均バイト長

たとえば， 22MIPSのプロ セッサて，SZ! 

=4，0， FRW=0，3， SZD=3，8とすると ，

Cは， 113となります。 1f少当たり 1Mノfイ

卜を伝送しなければならないわけです。 こ

のよ うな意味でパス l隔を広げる必要がI:I~， て

くるわけで川す。

なおこの記事のrl:'でI:t.， 2)を見るとわか

るように，命令|怖は L、まのままでよいとし

ています。VLIWにも少し触れていますが，

プロセッサ市場に;μ響ぞ与えるのには最低

でも 5年はかかる(まったくの疑問符 !) 

とだけし、ってl茶入りは避けています。

/トレーススケジューリング /
プロセッサの中にある i寅.t}~ユニッ ト ALU

などをいくつも並べてひとつの命令で岡崎

にifiJJかし ，，1E亨IJI立を得るということです。

もし， 10倒のユニッ トをいつも同時に動か

すことができたのならば，プロセッサとし

ては101音速くなったことを意味します。 こ

のような考え方は， ll~:新的でもなんでもな

特に粂i'l二分l岐の場合はいずれにせよ条件

判断の結果を待つことが必要になるわけで

す。要するに，粂子|ー分l岐命令がふつうのプ

ロク、、ラムて"はしょ っちゅうあるために，フ。

ログラム f~1 f本のもつ1左手1)/支というものが限

られてしまい，いくら複雑なALUを用7志し
でも，同11寺に実行できる操作などあまり期

待できないとずっと考えられてきたわけな

のです。

ここで，生まれた画期的な手法が， トレ

ーススケジュー リング21です。 トレーススケ

ジュー リングのすごいところは， if文;て二式

を;司ifilliした結果が真になるか偽になるかで

操作を分断することなし具になるか偽に

なるかを抑定して確率の高いほうのパスを

次々と選んだあと ， そのパスの操作1砕を V

LIW命令としてつなきゃ合わせて最適化 スケ

ジュー リングを行うというもので‘す。

このスケジュ ー リングでは， 1!1，~数のブ

ロック(粂fl分岐などで区切られる命令の

阻まり)のI/¥JをJ栄作が移動することになり

ます。ただし，期待していた真偽が逆に1:1:'1

た場合のために補償コ ー ドというものも埋

め込む必要があります。

とにかく，この複雑なスケジュー リング

は，最近のソフ トウェア技術の大きな収穫

といえます。

/VLlWはどこまで並列処理?/

ノfソコンにはRISCカサ采Jl'Jされるfごろう，

VLIW方式のマイクロプロセッサがし、まに普

及するだろうなどと いうような予iflll1立，いう

fごけならば;きわめて的ι#にいうことヵTて、き

ます。大学などの研究レベノレ， メーカーの

研究レベル，プロセッサのレベノレ，バソコ

ンのレベルなどがあり . どんどん主力が変

図1VLlWプログラムの例
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b) LOAD '" 
LOAD B 
C=A+B 
STO円EC
LOADI 
LOADJ 
K=IホJ
STORE K 
LOAD M 
L=M-K 
STORE L 
Q=C/K 
STORE Q 

c) LoadStore IMul LoadStor Add IMul 

LOAD A • LOAD B • • 
LOADI 事 LOADJ ホ *
LOAD M K=I事J STO円EC ホ*
*ホ STOREK L=M-K Q=C/K 

STORE L ・STO円EQ 事*

(市EPはNOP)

a)のようなプログラムは，ふつう b)のよう

な機械語に表すことができるが， VLlW計算機

ではc)のような機械語になる。横1~IJ がひと

つの機械語命令であり，同時に実行されるの

で，たったの 5ステップで実行されることに

なる。

わっていくのですが，ただしそれらのレベ

ノレが伝搬するのにはH寺間差がかなりあるから

です (最初Jの 2つはちょっと微妙ですが)。

VLIW の次の次の次〈ーらいを目指してい

る身分として， ここではVLIWのもつマイ

ナス而を い くつか指摘して，次にたぶん流

行するであろう VLIWに|刻する話をまとめ

ること に しましょう 。

VLIW思想の欠点その 1

逐次型言語を最初からターゲッ 卜として

いるため， シミュレーションて1母た 100近

い，1H IJI主力T現実にはほとんど街られない。

VLIW思想の欠点その 2

トレースが当たっているうちは最適だが，

だめな場合にはつけがくる(五分五分とい

う条件分I1皮は苦手である)。

VLIWアーキテクチヤにきわめて忠実な

コンピュータ (1024ビッ トというとてつも

ない命令l闘をもっ)がアメリカのマルチフ

ローコンピュータ全|から売られています。

度{史ってみたいなあといつも思っていま

すけれどそのチャンスがなぜかありません。

億単位のお金の使える人はぜひ只ってみて

くfごさし、。
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猫とコシビュータ

夢をセールス
Takazawa Kyoko 

高沢恭子

なんだかとつでもあったかい11月の荒川

土手は，お散歩の人もたくさんいる。 小学

l年生のアッ(アキコ)ちゃんは，段ボー

ノレをひきずって， またエ ッサエ ッサと下か

ら登ってきた。てっぺんに l、るパパのそば

まできて見上げる目が，思いっき り丸 〈大

きく輝いている。いま 2人は，おシ リに段

ボ、ーノレをあてがって，土手すぺりに励んで、

いるのfご。こんなにやりがいのあるマジメ

な遊びを理解できる大人は，パパのほかに

はそんなに何人もいないのfごから，アッち

ゃんは尊敬と満足でハズんでいる。この聞

はアッちゃんの自転車の練習なのに，マク

ドナノレドのハンパ-;ゲーと， !::'うしてかラ

ジコンの自動車も持ってきたパパなのだ。

下のグラウンドでは， ヒット乱発の草野球

チームがi9Uき返っている。

パパはちゃん と土手すべりの仲間を務め

ながら，頭の中では大小，粗密のさまざま

な計画を並べかえている。

本業の会社の仕事は， もちろんいつもメ

ニューにあるが，それが隅のほうに押しや

られたり，下のほうに潰されたしまずは

いちばん近いイベントである，荒川区から

委託されたり11の子セーノレスマン」として

の仕事 rパソ コン通信フェア』の開催があ

る。

それから来春のFBI(通信オ、ット)本部の

新ピノレへの移転と，オ、ッ卜運営の新展望の

数々。背中には，発足したばかりの全国

BBS連絡協議会の常任幹事 としての任務

のあれこれや構想， etc & etc。初期化され

たばかりの計画もあれば， 二重，三重の奥

深い階層までできた計画もある。

そのすきまに，アッちゃんとお兄ちゃん

のこと 77のこと，空手(有段者です)

のこと，いろいろ詰め込んで、，パパは端正

な顔ですまして土手すべりに励んで、いる。
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電・ パパは七色

11月3日，池袋サンシャインシティで‘の

某大手メーカー主催による「パソコンフェ

ア'89Jの最終日。催しのひと つである女性

向けのトークサロ ンに講演者として招かれ

た。 1日は評論家の五代利矢子さん， 2日

はテクニカノレライターの高橋慈子さん， そ

して 3日は私。約 1時間の話のあと，パソ

ill!の女性オ、 ッ卜ワーカーが，ユーザーとし

て体験談を語るという形式だ。会員1000人

の~!悪料.BBS，わカfFBI-NETからも，シスオ

ペ夫人の「えいりあんきちこ」さんがお呼

ぴ守受けて， 1日の五代さんのあとにキャ

リアのある女性オ、ッ 卜ワーカーとして，ノf

ソ通の実際についていくつかのお話を した。

私のほうは，あらかじめの打ち合わせや

進行台本をちょうだいしていたものの，当

日にならなければEんな方たちが集まるの

か詳細は不明ということで¥準備にも限界

があった。砲、識はハカ、、キでの申し込みによ

るもので，約80名の定員だそうだ。

当日は文化の日でもあり，サンシャイン

シテ ィはたいへんな人出で， トークサロン

のほうもまあまあの満席だった。パソコン

に興味のある方たちであるのは当然だが，

まだノfソコンには触れてみたことがないと

いう人も 3分の lくらい，ほかの人もおお

むねは初心者だ。

語った内容は，私が知る限りて‘のパソ コ

ン約10年の流れと，私が見つけた 「自分な

りのノfソコ ン」について。そしてわずかば

かりの体験的アドバイスと，初心者には収

穫の多いパソ通へのいぎない。司会者の要

領を得た進行で¥大きな失敗もなく待ち時

間を消イじした。

「レディ スサロ ン」と 名づけられた集ま

りに，たったひとり女装もせずに座ってい

•• .: 
~ .. . 

• 2・3
.: 

木枯らしの吹きぬける季節だというのに，

いつもアクティフ‘なキョウコさん。トーク

サロンで講演をしたり，パソ通伸間たちと

イベントをこなしたりと，あいかわらす忙

しい毎日を送っているようです。

てくれた男の人は，アッちゃんと 77のサ

チコさんを伴ったFBIのシスオぺ，凶n隊長

ことナカムラ(中村守利氏)さんだった。

休日のパパのフリをして，時聞を目いっ

ぱい生か した動きをする人。さり気ないサ

ポートをしてくれながら， nin隊長はサンシ

ヤインシティ丸ごとぶんくらいの情報を持

って帰るだろう。本業に身を隠して(? ) 

誰とでも軽やかに，時にクーノレに接しなが

ら，いつも企画と夢を抱えていて，やがて

みんなに分けてくれる，そんな人だ。

-s-定のまれちゃつだ

すこし前のこと，用事つづきのあと FBI

に何日ぶりかのアクセスをしたら， どうや

ら隊長が深夜のテレビ番組に「川の手荒川

セーノレスマン」のひとりとして， PR出i寅し

たら しい。デザ、イナーのKIKUさんの作品

であるFBIのオ、ームプレートを持って， 11

月26日の 「パソ通フェア」についてのイン

フォメーションをしたのfごそう fご。「ピテマオ

編集がマズ、かった」とか「隊長，あがって

ましたね」なんでいう 書き込みがイベント

ボードに連なっていた。

荒川区が'86年から始めた新しい町づく

り「川の手キャンペーン」は，毎年意欲的

なテーマのもとに積み重ねをつづけている

ようだ。最初の 2年はポスターや作品展で

「川の手」の名やイメージを浸透させ， '88 

年には り11の手探偵団」の募集で区外の人

も交えて荒川の良さを発見してもらい，そ

の活動とその後の「全国探偵団会議」の報

告結果から，'89年の新たなテー?を見つけ

出した。

そこで結論された，区のセーノレスポイン

卜 『人の住むまち』をコンセプトに，荒川

区の良さを宣伝すること。その方法として

荒川区を「外」に向かつて売り込んでくれ



る「川の手セーノレスマン」を募集， rセーノレ

スマン」各自にひとつずつのイベントを主

催してもらうということ fご、った。

自分たちの町の再発見や新しい「ふる さ

とづくり」は各地でも盛んだが，内外の住

民をスタッフに巻き込んで意志的な参加を

させてしまう荒川区のキャンペーンは，企

画がそのまま成果の一部にもなる立体的な

アイデアだと思う。

「セーノレスマン」は現在，過去，将来の

荒川区住民で，これならば私に聞いて， と

いう得意分野を持った人。PRの方法とイ ベ

ン卜の企画案の提出に よっ て応募できる。

ところが， 得意分野を持つ人で，イベン

トの開催をできる人の応募は，区がはじめ

予想していた数になかなか達 しなかった。

荒川区民であるFBIのnin隊長は，すでに実

績を知る区役所企画課内の探偵団事務局の

カワクタ守氏から，ゼ2ひセーノレスマンと して

応募のうえ， rパソ コン通信」をテー?に イ

ベン卜をお願いできないかと打診された。

「合格」した隊長は， さっそくセーノレス

マンとしてひと肌必ごう とい うことになっ

たわけfご。

'.'区民に通信初体験を

たのもしいセーノレスマンたちの顔写真入

りポスターは， JR，私鉄各駅に掲示され，

イベン卜もつまつぎと実施されていった。

運転手ひとりっきの都電7000型車両の重

きを，何人の力で引けるかという クイズっ

きの 「都電 とつなひき Jor星の王子さま 」

とキャンペーン映画「隅田川フ ァンタジー」

を上映する「納涼映画会」。お寺の本堂を会

場にして， クラシック と童謡をプロの演奏

で聴かせてくれる 「さいこうじ(西光寺)

こんきあと」。台本な し，自由参加で¥素人

役者が自分の考えや夢をお芝居で演じる

rARAKAWA演劇サーカス」。早稲田~三

ノ輪聞を，音楽と食事を楽 しみながら優宇佐

な気分にひたる 「オリエン ト都電特別列

車」。 そんななかでも，nin隊長の担当する

「パソコ ン通信フェア」は，区では初めて

の試みて、ある。

いま全体的にパソコンへの関心が上昇し

ているなかで，特に「通信」への興味が高ま

ってきている。テレビドラ?などの影響も

大きし女性の関心も強いそ うだ。文化の日

のト ークサロンの折， rパソ通をやってみた

い人」という 司会者の聞いに， 7書IJ近

い人が手を挙げたのを見てもうなず

ける。これはなかなかタイムリ ーで¥

効果的なイベントになりそうだ。

11月26日， 会場は町屋文化会館lF

多目的ホ-)1/0 FBI-NET全体が隊

長をパックアップする。会場を3つの

セクショ ンに分け，ひとつはBM(通

信ホスト プログラム， ビッグモデル)

シミ ュレーション，ひとつはセミナ

ー， もうひとつは，星占い，電子駄菓

子屋，オセロゲーム，休憩場所にする。

セ ミナーの予定は， 1時限 めは

MINE氏による「パソ コン通信概

論Jo 2時限めは隊長の「初心者のた

めのパソ コン通信」て¥ これは実習。

休憩!のあと， PATA氏&BOB氏のコ

ンピでのハイテ ンショ ンジョ ッキ一， 本場

アメ リカの大手 BBSにアクセス して「英

誌でチャ ット」し てみようというもの。

イベントボードの隊長の企画を見てIB

PATA氏が「おお， 英語チャッ トの練習 し

なくちゃfごわ」なんて言ってる。

qs-夢をおてつだい

通信シミュレーションは 9回線で実施，

うち 1本は荒川NTTの協力で， 電話回線に

よって外部との接続ができるようになって

いる。隊長は端末集めの協力をl呼びかける。

「ラップトップ， もしくはワープロなど

当日貸 していただける方，またお願いしま

す。いつものSSKさん， Impulseさん，あと

純姫さんだっけ? かな。 9回線を予定し

ていますので一 ..2回線はXlグループに

より予約であと 7台です。星占い用に98が

いるし，誰かMacで、いら っ しゃいました

ねJ rRS-232Cケーフツレ，セミナー用に 1，

BMシミュレーション用に 9。特にリパー

スがいいんですけど，お持ちの方ご連絡く

ださいJrぶんさんへ。いつもハンダを持つ

ての緊急メンテ担当の阿部さんが，アメ リ

カへ出張になって しまいま した。ぶんさん

には，ハンダごてとテスター持参て1電気

屋さんを当日お願いしたいと思います。も

し，モジ、ュラージ、ヤツクを作る工具 (名前

忘れた) もあったらお願いします。部品は

いくつか持っていきます。あの規模で，配

線をやると ]カ所は|断線などがありますの

で， よろ しく Jrはし、。 りょーかい」 とぶん

さん。

「クロス 1本確保しました。自作なんで

すが，テストの結果2400bpsて、文字化けな

し。 3メー トノレあります」とながみね講師。

「はい，了解。備品にはFDのシーノレ等を使

って名前がわかるようにしておいてくださ

いね λ。帰っ たら98が1台よけ L、にあった

あなんていうの困りますから」と隊長。

つづいて r286LEとク ロス 1本持ってい

きます」と純姫さん。 「了解。よろしくお願

いいたします。端末ソフ トもねJ 1:.隊長。

「天婦羅*三杯酢さんへ。駄菓子屋さん

の件です。セミナー開催中だけ，パソコン

からの音楽を止められるようにプログラム

してく fごさい」

rCLOVIS君へ。会場警備 (SWAT)も

で‘すけど，セ ミナー用CRTにセミナーをし

ていないあいだ電光掲示板みたいにメッセ

ージを流しておきたいので，FDで一式作っ

ておいてく fごさい。 PDSて、ありましたよ

ね。デカ文字の横スクローノレするやつです。

テキス トは， 当日書き込んでもOKて、す」

星占いは，広島のイマオカさんのプログ、

ラムを了解を得て拝借することになり ，わ

が家にあったものをコピーして準備。これ

はプリントアウトのサービスっき。

オセ ロゲームは，ながみね講師のXlでの

作品。人工無能，愛称「美奈子」ちゃんも

活路するら しく，担当の夫も準備中だ。

夢をセーノレスするナカムラ隊長のも と，

夢を手伝う 喜び{'>込めて，みんなその日に

備えている。
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園町Xl/turbo用シミュレーションゲーム E 

Suoer Battle 
大戦略ライフなゲーム性を盛り込んだメニ

ュー選択方式のシミュレーションゲーム。

軽快怠思考ルーチンとスピーディな処理で

白熱の戦闘フェイス.が楽しめる。コンビュ

ータ対プレイヤーだけでなく，人間同士，

コンビュータ同士の対戦モードもあるぞ。Ksmeda Masahik口亀田雅彦

呈P則 Og

中東のとある 2カ国では， 宗教対立に線

ざすドロ沼のli攻守1が 8年に渡って続けられ

ていた。国連の調停作業も 2年前からH音礁

に乗り上げ、たままだ。お互いの港湾施設と

もことごとく破壊され， もはや石油の輸出

もほとんどない状態だ。武器は，中古品の

供与と借款によ ってまかなわれていたので，

国の経済は両固とも崩壊寸前fごったのであ

る。

しかし，砂漠の民にとって，戒律の厳し

い宗教は絶対不可侵なものとされてきた。

戒律を破ることは，すなわち死を意味する

ものだった。したがって，両国民はそれぞ、

れの唯一絶対ネ111を信じ， その名を1111.びなが

らl紋場に散っていったのである。

そして忘れてはならない重要な要悶がも

うひとつある。それは，両大国の軍事的圧

力である。一方はアメリカを中心とする西

側世界とつながり， 一方はソビエ卜・中国

を中心 とする東側と結びついていた。両国

tも，表立って支援するようなことはなか

ったが，実戦に投入されている兵器からそ

のことはすぐに察せら'れるのだった。すで

に両体制の代理戦争だったのである。

そんな折り， 一方の国の指導者が突然死

亡した。一部ではl暗殺説も流れたが，どう

やら病死fごったらしい。その国では，指導

者の喪が明けしだい全面攻勢に出ると 宣言。

実際に相手の領土深くまで侵入し，首都に

迫る勢いを見せた。相手側1)も国連を通じて
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声明を発表し，敵を侵略軍と位置づけた。

お互いに手持ちの兵器は限られている。侵

略軍対防衛軍のli投いは，短期決戦ですぐに

も決着がつくだろう 。君にはこの最後の攻

防戦の司令官として，第一線で活躍 しても

らいたい。国の命運をかけて，君の健闘を

祈る。

喜 入力方法

オーノレBASICのプログラムなので，リス

ト1， リス ト2の順て、入力して，同じデノf

イス上にセーブしてほしい。その際， リス

トlはなんでもし、し、が，リス ト2は必ず

“Battle. Bas"というファイノレ名にするこ

と。 リス ト1， 2とも， X1斤JBASIC(CZ-

8FB01かCZ-8CB01)て。入力・実行するよう

になっている。 しかし， turboBASIC (CZ 

-8FB02)やZ-BASIC (CZ-8FB03)でも，

1050行の前のほうのi主釈 r'J を取ることで

動作可能である。また， CZ-8FB02/3で高解

像度ディスプレイを使っている方!;J:， 1050 

行の前後両方の注釈ぞ取ることで，高解像

度で遊べる。

実行方法は， リスト1， 2をセーフーした

あとリス トlをRUNする fごけて、ある。

PCGをセッ 卜し て， I~I 動的にリス ト 2 を読

み込みゲームが始まる。

= PLAY 

ゲームは 2人対l滅型て:侵略]!Iと防衛軍

(先攻と後攻) (二分かれて戦う 。それぞれ

に6値lの兵器と 6伯lのイベントが配られる

から，相手の兵器の種類を見ながら， 自分

の兵器とイベン卜をひとつずつ選ぶ。相手

も選んでくるので¥ そこで兵器の基本攻撃

値と 防御値にイベン 卜の修正値を加えた値

で戦う 。先攻兵総の攻撃と後攻兵総の反撃

で lフェイズて¥破壊された兵器はなくな

回やって，破壊された兵器の多いほうが負

けとなり引き分げもある。 6フェイズて I

ターンて 4ターンまで行われ最終的な!惨

敗が決定する。 2ターンずつ分け合った場

合はl別府軍の勝ちとする。なお， 1ターン

ごとに先攻と後攻は入れ替わる。 1ターン

生き残った兵器があれば次のターンに持ち

越される。

実際のゲーム中では，すべてテンキーの

2， 8で選びリターンキーで決定するだけ

なので，プレイしてみれば要領はわかるは

ずだ。

起動するとまず， I坊術工事と侵略軍の設定

をする。それぞれの軍を，人間がやるかコ

ンピュータがやるかを決定する。コンピュ

ータ 1と2の違いはあとで述べる。そのあと

は，それぞれの軍の兵器生産パターンの決

定だ。たとえば，空軍を選べば笠の兵器し

か配られない。バランスがよいのはすべて

の兵器が使えるパターンである。

ゲームが始まったら，先攻側 (右)から

兵器を選ぶ。兵器の下の青い数字は，左か

ら対空攻!相直，対地攻撃値，防衛]値だ。後

攻fW)(左)が選んだら表示が変わって，イ

ベン トを選ぶ。数字の意味Ij:兵器と同じな

のだが，特殊なのは「先ffil)攻撃」だ。先攻

fJlIJの特権で，先攻の攻撃が成功すれば後攻

からの反撃ができなくなる。先攻が失敗す

れば普通に反撃できる。なお，後攻が「先

市1)攻撃」を選んて。も何も起こらない。

そして双方ともイベン 卜を選ぶと，右下

にi憤倍角の数字が 2つクノレクノレ変わってい

て， rA:6 D:8J とか出ているだろ

う。これらの数字で勝敗を決めるわけt.:"が，

プレイヤーはそれほど気にしなくてよい。

リターンキーを押せば勝手に進行していく

ので‘ある。たfご，いざというときに知って

いると気合いが入るだろうから，詳しい説

明をあとで行う。画面中央よりちょ っと上

の赤い星印は，TV5Z壊した敵の兵器数であり，

り生き残ったものはまた使える。イベン 卜 これの多いほうがそのフェイズの勝利者て、

は必ずひとつ消費する。このフェイズを 6 ある。



= プログラム
・圃・

プログラムのメインルーチンは 1090-

1190行て¥ゲームの始めと終わり，それと

4ターン分を処理 している。 そこで事実上

の中核となっているのは，“fight"とい うラ

ベルのサブルーチンで， 6フェイズ、分を担

当している。

さらにそのなかでも重要なのが， “sele 

ct" !:“hantei"である。 “select"は，兵器

選択サブルーチンをl呼ぶための上位ノレーチ

ンで¥“select2"はイベン 卜選択のそれであ

る。人間か， コンピュータの思考ノレーチン

に行くのかの分かれ目がここだ。“hantei"

は読んで字のごとし兵器が破壊されたか

Eうかの判定ノレーチンである。さっきは リ

ターンキーを押せば勝手に進行する と書 い

たが，実は1890行のIF文のような処理を し

ている。 リターンキーを抑 したときのf音角

の 2つの数字の合計がsiで，wdが修正防御

値 (兵器の基本防御値+イベ ン トの修正

いを込めてリ ターンキーを:lltlしてほしい。

今度は，“think1-3"(略して 1-3)の

説明である 。 これ らはいわゆる思考ノレーチ

ンて， 1は初めに選ぶ tきのコンピュータ

1であり 2は2であり， 3はイベン トを

選ぶ ときのものだ。 1のほとんどは乱数で，

相手が空軍か陸軍のときだけ有効な兵器を

探す。 2は“ず る"をしていて，後攻のと

き相手の子守盗み見て自分の手を決める。

これで少 しは強くなったかに忠われたが，

あま り成果がなかった。 3では，まず先制

攻撃を採し，次に相手に有効な攻撃イベン

トを探 し，最後に防御イベン トを探す順に

なっている。 まfご甘いノレーチンfごとは思、う

が，おおまかなとこ ろは押 さえ である し，

解析しやすいように簡単なところでやめて

おいた。 もし気力のある方は考 えてみても

らし、たい。

最後にラベル“data"のデータ文は，使

われる兵務のデータがそのま ま入っ ている 。

改造する方は，西iJ!I)JRiHI)・空 と陸でそれぞ

れ分けであるので，それを変 えないように

値)， waが修正攻撃値。kw=Oが破壊された 書 き換えてほしい。イベン トのほうは，先

という ことだから， wd-wa+6がsiより小 結1)攻撃以外は変更可能だ。 このプログラム

さいとき ，破嬢されたと いうこ とである。 は，兵器の名前を変 えるだけでSFからフア

これは攻撃側，反撃側 tもに同 じだ。 ここ ンタジーにまでなって しまうのである。お

ぞというときは自分で計算してから，気合 まけにモジュール化も徹底しである つ もり

υスト1

1000 ・
1010 I Super Battle list 1 
1020 ' 
1030 C LS : DEFI~T a-z 
1040 LOCATE 10，9:PRINT "PCG SETTING...":FOR i=&H20 TO &HDF 
1050 LOCATE 24，9・PRINTェ:a$=LEFT$ICGPAT$lil，81:b$="":FOR j=1 TO 8 
1060 a=ASCI門ID$(sS，j，l)):b=a OR a率2:WHILE b>255:b=b-128・WEND
1070 b$=bS+CHRSlb):NEXT:DEFCHR$lil=b$+b$+b$:NEXT 
1080 b$=HEXCHR$("1054387C38541000"):DEFCHR$1 42)=b$+b$+b$ 
1090 bS=HEXCHRS(“000000ACAC0C3800"I:DEFCHR$1175)=b$+bs+bS 
1100 bS=HEXCHRS("58FC585818306000")・DEFCHRS(1871=bS+b$+bS
1110 b$=HEXCHR$I"00ACACAC0CI83000")・DEFCHRSI194)=bS+b$+bS
1120 b$=HEXCHR$I"30FC3030F4F43000")・DEFCHRS(206)=bS+b$+b$
1130 b$=HEXCHR$I"0030BOB0BCBCB800"):DEFCHR$(2171=b$+b$+bS 
1140 b$=HEXCHR$I'・7050700000000000"I:DEFCHR$(2231=b$+b$+bS
1150 RUN "battle.Bas" 

υスト2

だから ，改造，移キ直する際にもわかりやす

い と思う 。

BASICて，rちょ っ と11院つぶして、き るよ

うな」をポリ シーに作ったので， 末永く 遊

んで、やってほしい。

牢

人間対人間でプレイすると， 相手の選ん

だ兵器がわかってしまう 。絶対に見 るな よ

条約を結ぶなり，じ っ くり見た うえで戦う

上級戦法をとるのもいいだろう 。先攻後攻

は入れ替わるので， どちらかが有利になる

ことはない。

今回はも っ とも効率的な運用を目指す思

考型ゲームに，現代兵器を登場させ，思い

入れを強める効果を狙った。某大I1攻略にも

いえる ことだが，このゲーム性は突き 詰め

れば“ じゃんけん"のそれと 同 じだ。ゲー

ムとは， シンプノレなゲーム性をどれだけ飾

りつけ られるかにかかっ ている のてPある。

変数表

nm$ (O，?) 兵器の名前

nm$ (I，?) イベン 卜の名前

at (O，?， x) 兵器の基本値

at (I，?， x) イベントの修正値

(x =0~2 対空， 対地，防御)

win (?) ターンの勝ち数

rd (?，?) ランダムパターン
tn (0-1) 人聞かコ ンビュ-'7
tn (2-3) 兵器生産パターン

ft (O，?) 後攻の手持ち兵器

ft (I，?) 先攻の手持ち兵器
iv (0，フ) 後攻の手持ちイベン卜

iv ()，?) 先攻の手持ちイベント

日;が後攻 lが先攻

gm 現在のフエイズ

da 攻繁側兵器番号

dd 防御慣IJ兵務番号

ia 攻撃側イベン 卜番号

id 防御側イベント番号

1250 LOCATE xxI91+1，5:COLOR 2:PRINT wpol"turn":COLOR 7 
1000 ' 
1010 I Super Battle list 2 
1020 ・ '89 10 COPYRIGHT Kameda阿asahiko
1030 ' 
1040 CLS4:WIDTH40:INIT:CLICK OFF:DEFINT a-z:CGEN 1 
1050 'WIDTH40，25，0，I:KLIST 0:CONSOLE 0，25:KMODE 0: 'CGEN 0:WIDTH4 
0，25，0，2 
1060 Dl例 nm・11，20)，atll，20，21 ，knt( 1) ，plS(21 ，xxlll ，win(l) ，rd(2，6) 
1070 Dl阿 tnI3I，ft(l，5)，iv(l，6'，ut(10)
1080 ' 
1090 GOSUB .・ stsrt・':GOSUB "init" 
1100 FOR wpo=1 TO 4:LINEll，I)-118，5)，" "，bf:LINEI21，11-138，51，" 
"，bf 
1110 FOR 9=0 TO I:GOSUB "Init2" 
11200N tn(s+2)+1 GOSUB ・・ohi"，"sha'・，"sora"，"riku"，"baln" 
1130 FOR w=0 TO 5:1vls，w)=INTIRNDOI0+1):NEXT:NEXT 
1140 GOSUB "flght" 
1150 lF 制 in0>winl THBN mS=knS(0)+"j bチ!!":winI01=win(01+1 
1160 IF win0<wlnl THEN m$=kn$(I)+"J ~チ! !":win(l)=w五nlll+1
1170 IF win0=winl THEN mS="ヒ等ワケ ，，" 
1180 GOSUB "printm" : GOSUB "swap'・:PAUSE 30 
1190 NEXT:GOSUB "endlng":GOTO 1090 
1200 ' 
1210 LABEL "inlt2" 
1220 LOCATE xxI81，I:COLOR 3・PRINT..・"jknS(s)・COLOR 7 
1230 LOCA'l'E xX(8I，3:PRINT "淘チ/マケ :";win(8);"/";win(l-sl 
1240 LOCATE xxls)，4:PRINT "PLAYER:";pHltn(s)) 

1260 LOCATE 7，6:PRINT " ":LOCATE 27，6:PRINT 
1270 CONSOLE 7，2:CLS:CONSOLE 0，25:RETURN 
1280 ' 
1290 LABEL "9wap" 
1300 SWAP tnl01，tnlll:SWAP tn(21，tnI3):SWAP knSl01，knS(1) 
1310 SWAP win(01，win(I):FOR i=0 TO 5:SWAP ft(0，il，ft(I，il:NEXT:R 
ETURN 
1320 ' 
1330 LABEL "shl":FOR 1=0 TO 5:1F RND>.5 THEN w=1 ELSE w=11 
1340 IF ftls，i)=0 THEN ft(s，i)=INT(RND05+wl 
1350 NEXT:RETURN 
1360 LABEL "9ha"・FOR 1=0 TO 5:IF RND>.5 THEN w=6 ELSE w=16 
1370 IF ft(s，i)=0 THEN ft(s，il=INT(RND・5+"，)

1380 NEXT:RETURN 
1390 LABEL "sora":FOR i=0 TO 5:IF ftls，i)=0 THEN ft(s，i)=INT(RND 
tl0+1 1 
1400 NEXT:RETURN 
1410 LABEL "riku":FOR 1=0 TO 5:IF ftls，I)=0 THEN ftI9，i)=INTIRND 
*10+111 
1420 NEXT:RETURN 
1430 LABEL "baln":FOR 1=0 TO 5・IF ftls，il=0 THEN ftI9，i)=INTIRND 
020+ 1 1 
1440 NEXT:RETURN 
1450 ' 
1460 LABEL "fight" 'in tn(0ー1) • ft (? ， ? ) • i v ( ? ， ?) 
1470 gm=0:win0=0:winl=0 
1480 WHILE gm<6 
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1490 yu=10:yd=20:yo=2田口OSUB "select" :GOSUB "selcct2'・
1500 8=0:005UB "hantei":k0:::kw 
1510 IF k0<>0 THEN GOSUB "ohippai" : GOTO 1530 ELSE GOSUB "bakuha" 
1520 COLOR 2:winl=制 inl+1:LOCATE 27，6・FOR i=0 TO win1-1:PRINT "奪川

; : NEXT: COLOR 7 
1530 IF 00=1 AND k0=0 THEN k1=ftI1，dal:GOTO 1570 
1540 s=}:SWAP da，dd:SWAP ia，id:GOSUB ・・ hantei":kl=kw:SWAPda，dd:S 
WAP ia.id 
1550 IF k1<>0 THEN口OSUB "ohippai":GOTO 1570 ELSE GOSUB "bakuha" 
1560 COLOR 2:win0:::win0+1:LOCATE 7，6:FOR i=0 TO win0ー1:PRINT "*" 
; : NEXT : COLOR 7 
1570 ftI0，ddl=k0・ftll，da)=kl:iv(0，idl=0:ivll，ia)=0
1580 GOSUB "f2":gm=gm+l 
1590 WEND:RETURN 
1600・
1610 LABEL '・ select" 'out da，dd 
1620 FOR i=0 TO 5:utlil=ftI0，il:NEXT:xl=1 :0=0:GOSUB "utliet" 
1630 FOR i=0 TO 5:utl且 l=ftll，il:NEXT:xl=21・s=0:GOSUB "utlist・1
1640 xl=21:0=I:ON tnlll+1 GOSUB '・cursor"，"thinkl"，"think2"
1650 da=d0:IF ftl l，dal=0 GOTO 1640 
1660 xl=1 ・s=0:0N tn(0)+1 GOSUB "cursor"， "thinkl" ，"think2'・
1670 dd=d0・IF ftI0，ddl=0 GOTO 1660 
1680 GOSUB "f2":RETURN 
1690 ' 
1700 LABEL "select2" 'out ia.id 
1710 ia=0:id=0 
1720 FOR i=0 TO 5:utlil=ivI0，il:NEXT:xl=1 :o=I:GOSUB "utliot" 
1730 FOR i=0 TO 5・ulli)=iv(l，il:NEXT:xl=21:s=1:GOSUB "utlist" 
1740 <1.=21・s=I:dt=dd:ON tn(l)+l GOSUB "cursor"，"think3"，"think3・1
1750 ia=d0:IF ivll，ial=0 GOTO 1740 
1760 IF ivI1，ial=5 THEN 00=1 ELSE oe=0 
1770 LOCATE 21，yu+ia*2・CREV I:PRINT SCRN$121，yu+ia'2，181;:CREV o 
1780 xl=1 ・0=0:dt=da:ON tn101+1 GOSUB ・・cursor"I '・think3"，"think3" 
1790 id=d0:IF ivI0，idl=0 GOTO 1780 
1800 LOCATE l，yu+id*2・CREV I:PRINT SCRNsl l，yu+id*2，181 ;:CREV 0 
1810 RETURN 
1820 ' 
1830 LABEL "hantei" 'In S out kw 
1840 GOSUB "f3":IF ftlo，ddl>10 THEN w=1 ELSE w=0 
1850 wa=al(0，ft(1-s，da)，w)+at(l，iv(1-s，ia)，wl 
1860 wd=atC0"flts，dd) ，2)+at( 1 ，iv(s，id) ，21 
1870 LOCATE 29，24・PRINT " "; 
1880 LOCATE 29，24・PRINT "D";wd;"A";wa; 
1890 GOSUB "oicoro":IF Iwd-wal+6<ei THEN kw=0 ELSE kw=ftls，ddl 
1900 RETURN 

1910 '・・・・・・・・.. Sub-routine ..傘****.*.・・
1920・
1930 LABEL cursor '10 xl，yu，yd，ys out d0 
1940 dO=O・yy=yu:m$="selecl ! !":GOSUB "printm" 
1950 LOCATE x1，yy:CREV 1・PRINTSCRNSlxl，yy，181; :CREV 0:KEY0，' 
1960ω$=INKEYS:IF w$="" GOTO 1960 
1970 SOUND 0，0:S0UND 1，15:S0UND 2，0・SOUND 3，15:S0UND 4，O:SOUND 5 
，15 
1980 SOUND 8，16・SOUND 9，16・SOUND 10，16:S0UND 11，0:S0UND 12，15 
1990 SOUND 13，0:S0UND 6，0:S0UND 7，&BI11000 
2000 LOCATE xl，yy:PRINT SCRN$lxl，yy，181; :IF w$=CHRSI131 RETURN 
2010 IF wS=・'8" AND yy>yu THEN yy=yy-ys:d0=d0ー1
2020 IF w$=“2・， AND yy<yd THEN yy=yy+ys:d0=dO+l 
2030 GOTO 1950 
2040 ' 
2050 LABEL "random" 'out d0 
2060 d0=INTIRND'61:RETURN 
2070・
2080 LABEL "thinkl" 
2090 IF tnI3-sl=2 THEN w=0 ELSE IF tnI3-sl=3 THEN w=1 ELSE GOTO 
2120 
2100 ww:0:wr=lHT{RND*3):WHILE ww<6 AND atI0，ftls，rd(wr，ww))，w)C4 
・ωw=w“+1:WEND 
2110 IF ww<6 THEN d0=rd(wr，ωwl : GOTO 2130 
2120 GOSUB "random":w=255・IF ftls，d01=0 GOTO 2120 
2130 RETURN 
2140 LABEL "think2" 
2150 GOSUB "think1"・IF w<>255 OR 0=1 GOTO 2200 
2160 IF ftll-0，dal>10 THEN w=1 ELSE w=0 
2170 ww:0:wr=INT{RNO*3):WHILE ww<6 AND alI0，fl(s，rd(wr，ww))，w)(4 

日:w:w.. '+ 1: WEND 
2180 IF ww<6 THEN d0=rd{wr，ww)・GOTO2200 
2190 GOSUB "random":IF ftls，d01=0 GOTO 2190 
2200 RETURN 
2210 LABEL "th主nk3・4
2220 d0=0:WHILE d0<6 AND ivlo，d01<>5・d0=d0+1:WEND:IFd0<6 GOTO 2 
270 
2230 IF ftI1-0，dtl>10 THEN w=1 ELSE w=0 
2240 d0=0:WHILE d0<6 AND atll，ivle，d01，wl<=0:d0=d0+1:WEND:IF d0< 
6 GOTO 2270 
2250 d0=0:WHILE d0<6 AND atll，ivlo，d01，21<=0・d0=d0+1:WEND:IFd0< 
6 GOTO 2270 
2260 GOSUB "random“・ IF ivls，d01=0 GOTO 2260 
2270 RETURN 
2280 ' 
2290 LABEL "f2'・
2300 CONSOLE 7，2:CLS:CONSOLE 0，25:LOCATE 2，7:CSIZE I:PRINTN0 nm$ 
10，ftI0，ddll 
2310 LOCATE 25，7:PRINT#0 nmSI0，ftll，dall:CSIZE 0 
2320 RETURN 
2330 ' 
2340 LABEL "f3" 
2350 mS=nmS(0 ， ft (1- 9 ， da))+"~. "+nmS{0，ftls，dd)) 
2360 IF e=0 THEN m$=mS+"ヲ ョゥヶ・キ ! !" ELSE mS=mS+"ニ ハンヶ・キ 11"  

2370 GOSUB・'hassha";GOSUB "printm" 
2380 RETURN 
2390 ' 
2400 LABEL "printm・， 'in mS 
2410 CONSOLE 23，2，2，26:CLS:LOCATE 2，23:COLOR 6:PRINT mS::CONSOLE 
0，25:COLOR 7 

112 Oh! X 1990.1 

2420 RETURN 
2430 ' 
2440 LABEL "sicoro" 'out 91 
2150 UNF. 129，231-137，231，"・"， bf:KEY0，"“
2460 wO=INTIRND・6+11:wl=INTIRND'6+11
2470 LOCATE 28，23:CREV1:CS1ZE2・PR1NT'0 w0;・LOCATE 32，23:PRINT・e
wl ; 
2180 IF lNKEYS<>CHR'1131 GOTO 2460 
2490 CREV0:CSIZE0:s1=ω@φwl: m'=""・GOSUB "printm":RETURN 
.:.!500 1 

251りしAHEL "lItlist" '1n xl，yu，yd，utI0-)，s 
2520 LINE Ixl，yulー(xl+17，yd+ll，" "，bf:dw=0 
2530 FOR ii=yu TO yd STEP 2:LOCATE xl，ii:PRINT "・";nmS(s，ut(dω11

2540 LOCATE x1φ4，ii+1:COLOR I:IF utldwl=0口OTO 2560 
2550 FOR jj=0 TO 2:PRINTUSING " " ";atI8，utldwl，jjl;:NEXT 
2560 COLOR 7・dw=dw+l:NEXT:RETURN
2570 '*・・・・・s・傘. Sound ..・・s・・8・・
2580 ' 
2590 LABEL "haosha" 
2600 FOR ii=0 TO 3 
2610 SOUND 0， 10:S0UND 1，5:S0UND 2，10・SOUND 3，4:S0UND 6，4 
2620 SOUND 8，16目 SOUND 9，16:S0UND 11，10・SOUND 12，40:S0UND 13，0 
2630 SOUND 7，&BI00100:FOR jj=O TO 400:NEXT:NEXT:RETURN 
2640 LABEL "bakuha" 
2650 SOUND 0，10:S0UND 1，12:S0UND 2，10:S0UND 3，9・SOUND 4，10:S0UND 
5，6 

2660 SOUND 6，10:S0UND 8，16:S0UND 9，16:S0UND 10，16 
2670 SOUND 11，10・SOUND 12，50・80UND 13，0 
2680 SOUND 7，0:RETURN 
2690 LABEL "ehippai" 
2700 SOUND 7，&B111111・PLAY''v1503e0r0e3:v15o3e0r0e3'':RETURN
2710 '...・・..怠・8・ Beain&Bnd "t.・・e・・$
2720 ' 
2730 LABEL "otart" 
2740 CLS:winI01=0:winI11=0:ii=0 
2750 LOCATE 6，4・CSIZB 3・PRINTI0 "Super Battle":CSIZE 0 
2760 LOCATE 30，24:PRINT "ICI KAHE"; 
2770 LOCATE 1，10:COLOR 4:PRINT "lI<・ウェイタ・ン":LOCATE 21，10:PRINT '・シン
リャタタ・シ"
2780 COLOR 7:FOR i=1 TO 21 8TEP 20:RESTORE "d0"・FOR j=12 TO 16 S 
TBP 2 
2790 READ a':LOCATE i，j:PRINT a・:NEXT:xl=i:yu=12:yd=16:ye=2
2800 GOSUB "cureor":tnliil=d0・主主=ii+l:NEXT:ii=2
2810 FOR i=1 TO 21 STEP 20:RESTORE "d1":FOR j=12 TO 20 STEP 2 
2820 READ a・:LOCATE i，J:PRINT a':NEXT:xl=i:yu=12:yd=20:ya=2 
2830 GOSUB "cursor":tn(iil=d0:ii=ii+l:NEXT:CLS 
2840 RETURN 
2850 ' 
2860 LABEL "ending" 
2870 IF winl01>winlll THEN m'=kn'101:w0=winI01:w1=winI11 
2880 IF winl01<winl11 THEN m'=knSI11:w0=winlll:wl=winI01 
2自90 IF winl01=“lnl11 THBN m'="lI<・ウェイク・シ":w0=win(O) :wl=win( 1) 
2900 m'=mS+"1J・ ，)クニヲセイアツシタ ・!":CLS:CONSOLE 5，15，9，22 
2910 LOCATB 9，5:PRINT w0;"シ・今";wl;"ハィテ・ ";m' 
2920 PRINT:PRINT:PRINT "pueh IRETUR!lI":CONSOLE 0，25 
2930 IF INKEYS<>CHRSI131 GOTO 2930 ELSE RETURN 
2940 ' 
2950 LABEL "square" 'in xl，yu，xr，yd 
2960 LINB(xl，yu)-(xr，yu)，"一":LINBlxl，yul-lxl，ydl，"1" 
2970 LINElxl，ydl-lxr，ydl，"ー":LINE(xr，yu)-(xr，yd)，"I"
2980 LOCATE xl， yu: PRINT "r";: LOCATE xr， yu: PRINT・H41
2990 LOCATE x1， yd: PRINT "v';・LOCATB xr，yd:PRINT ".1"; 
3000 RBTURN 
3自10・
3020 LABEL "init" 
3030 RESTORE "data":COLOR 5 
3040 FOR i=1 TO 20:RBAD nmSI0，il:FOR j=0 TO 2:READ atI0，i，JI:NBX 
T:NEXT 
3050 FOR i=1 TO 10:READ nmSI1，il:FOR j=0 TO 2:READ atI1，i，jl:NEX 
T:NEXT 
3060 xl=O :yu=0:xr=19:yd=6:GOSUB "equare":xl=0 :yu=9:xr=19:yd=22 
:GOSUB "square" 
3070 xl=20:yu=0:xr=39:yd=6:ロOSUB "equare":xl=20:yu=9:xr=39:yd=22 
GOSUB "8quare" 

30自oLOCATE 6，6・PRINT ・';ト0・:LOCATE 26，6:PRINT "寸

3090 xxI01=I:xxI11=21:knSI01="$・ウェイク・ン":knSI11="シンリャタタ・シ"
3100 RBSTORE "d0"・FOR i=0 TO 2・READpl ・lil:NEXT:COLOR7 
3110 RESTORE "r0":FOR i=0 TO 2:FOR j=0 TO 5:RBAD rdl孟， j ) : NEXT : NE 
XT 
3120 FOR i=0 TO I:FOR j=0 TO 5:ftli，jl=0:NEXT:NEXT 
3130 RETURN 
3140 ' 
3150 LABBL "data" 
3160 DATA F-14トムキ..-，ト， 10，1， 6， F-15イーク.."'， 9 I 5， 5 
3170 DATA F/A-18$-*ヮト， 8，4， 5， A-10， 2，10， 2 
3180 DATA ヒユイコフ・ラ 1，9， 1， 門ig31，
3190 DATA Mig29， 8， 0， 6， Mig23， 
3200 DATA Su-24， 3， 8， 5， ハイシト・，
3210 ' 
3220 DATA レ方ハ・ルト-2， 
3230 DATA 74シキ，
3240 DATAラシ$--*， 
3250 DATA SA4:T・牟フ，
3260 DATA BRDM-2， 
3270 ' 
3280 DATA タイクウミ守イル 5，0， 0， タイチミザイル 0，3， 0 
3290 DATA トマS島町ク 3，2， 0， コウセイノ今レータ・ー， 2， 0， 1 
3300 DATA センセイコウヶ"~*， 0， 0， 0， P-3C， 3， 0， 1 
3310 DATA シ・ライ 0，5， -2， イーシ・スカシ 5，0， 1 
3320 DATA スコール -2，-5，5， ~リ -2 ， -3 ， 3 
3330 ' 
3340 LABEL "d0";DATA Human，Computerl，Compu乞er2
3350 LABBL "d1・， :DATA ニシ淘・ヮヘィ~， ヒヵ・ シ淘・ワヘィ~，タ今夕・ン ，リタク・ン，balance
3360 LABEL "r0":DATA 3，5，0，2，1，4 ，2，1，4，3，5，0， 4，2，1，5，0，3 
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マシン語カクテル inZBO's Bar 

第7回 ドライブに連れてって(1)一一

シナ リオ・金子俊一

特別監修 :浦川博之

イラス卜 :山田純二

嫉妬に狂うようこちゃんを怠だ、めるべく始まったドライブゲーム講

座。今月は手始めにBASICで戸ルゴリズムを解説してから，必要

となるマシン語のIOCSJレーチンを作ってみることになりました。

は定して君は，ょうこちゃんをドライブlこ連れて行けるか?

Pカラ ンコロ~ン (ド アが聞 く音)

マスター (以下M):し、らっ しゃい。

西川善司 (以下善):ハツ クシ ョ~イ， い

やーなんt:.Oかク シャミが止 まらなく ってね。

メア リーの風邪でもうつったかなあ ?

長老(以下老):おやおや， メア リー ちゃ

んが風邪をひいたとはのう 。

警: I~ ら ， メア リーったらディズ、ニー ラン

ドにマゼラ トップ (注 1)なんか着 てくるもん

fごから。

j原光 (以下光):タ ンク トップfごろ ! ま

あしかたがないて山すね。キャリフオノレニア

では 1年中暖かかったったら しいから。冬

着 をあまり持つてな いんですよ，彼女は。

ょうこ (以下Yo):ふ---ん。ず L、ぶん

とお詳しいのね 1

光 :え っ。 そっそんな ことは

Yo・よく 言 うわよ 。だ いたいね~・・・・・・カ

∞♂<♀〆 ・・・・。

老 :ワ ツワシはちと用事を思い出したので

表13D DRIVE GAME IOCB T ABLE 

な・・・・・・またくると しよう 。 (，、そいそ)

善 :Ilつは‘く も普ー司ソフトのほ うが忙しい

から…・・・。 (こ そこそ)

Pカランコロー ン バ ッタン

M :あらら。

Yo: ~ oC -7-女だし L 、。 光な ん て E わい つ

キライ よ ! ピェ一一 ン。

光:ょっょうこさん， そんなこと 言わずに，

ねっ， そうだ， 今度の休みは ドライブに連

れてってあげるから。

Yo:ヒック・回目目・田 ヒック。 ほんとに?

光 :ほん とですって。ねえ マスター， 気分

転換になるやつ 2つお願いね。

M:Lt.ーい， 気分転館 (i:t2 )。

光 :t.ごいじ よーぶなんですか，こ の液{本?

M:味以外は保司ーするよ 。ま あグイっ と。

Yo:ゴクゴク，ふう ー。そ ーいえばきあ

光る君 ぃ，ゲーム センター とかで ドライブ

ゲームがあ るでし ょ。 あの地面がパタパタ

って向かつて くるのっ てどう やるの ?

サブルーチン名 サブルーチンの機能 破壊レジスタ

#SYSINIT IOCSイニシャライズ.0

#STICKI JOYSTICK 1のスティ ックの状態を翻べる。AレジスタにOIH

-09Hの備が入る。方向はテンキーの 1-9と同じ。

#STRIGI JOYSTICKIのトリガの状態を調べる。Aレジスタに0IH-03"

のイ直が入る。第Oピッ トがト リガ 1.第 lピットがト リガ

2に対応している。
#PALET DEレジスタを用いる。パレッ卜コード Dをカラーコード E

に換える。8ASIC風ならば rpALETD.しになる。

#MSG DEで始まる文字列を0011があるまで表示する。
#PRINT HLレジスタの内容の下3桁を 16進数で表示する。
#PRTHX Aレジス?の内容を 16進数 2桁で表示する。

#PRT Aレジスタを直接テキストVRAMに送る。

#WAIT アドレス@WAITの中身をカウンタと したウエイト。

'PRINTルーチン関係ではアドレス@XYの中身を (X.y)として，画面に表示します。

・LOCATEは直接@XYをいじる。

・基本的に改行などはしない。

AF.8C.HL 

AF 

AF 

なし

8C 

AF.8C.DE.HL 

AF.8C.DE.HL 

AF.8C DE.HL 

なし

光 :う~ん，初心者にはち ょっ と。

Yo:どーせ. !::'一せ初心者ですよ ~。き

っ とわたし なんかよ りメアリ ーのほ うがメ

ア リーのほうが・・・・・・ピェ ---ン。

光 :わかった。わかりました。説明し ます。

司t明させていたfごきま す。ね，ねっ。

M:はい， 気分転館。

Yo:ゴクゴク。

光:はし、じ ゃあね，カチャカチャ・・・・ ・。

やっぱり基本はBASIC

光 :.( yス ト1)を見てご らん。

Yo:どれどれ，あ っBASICじゃな い。

光:うん， アノレゴリ ズムの確認や研究には

図1 パレット機能のしくみ

パレットコード カラーコード

日 夕-0黒
il (，也膏

τ1赤

資

自
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BASICはもって こいTごt思うよ。

Yo:ふ~ん。じゃあ実行してみょっと。あ

れー緑色の線が動いてるよ。

光:フフフフフ。

Yo:フカf5つ。

光 :いち いち数えなくて し、いの !

Yo: は- ~、。で， どーゆー しくみなの?

光 :これはね，パレットを使っているんだ。

Yo:なにそれ?

光 :ハー ドで瞬間的に色を変えるんだ。

Yo:カメレオン?

光:とは違うなあ。カメレオンは本当に色

を変えてるでしょ。パレッ卜機能は本当は

色を変えずに，見た目の色を変えるんだ。

Yo:ぜ~んぜんわかんない。

光 :それじゃあこの図を見てごらん…..カ

キカキ……(図 1)。

Yo:なるほど， I画商の色=G-RAMの色で

はないのね。

光:そういう こと。プログラムでは最初に

全部の色をパレッ 卜で青色にして 1色ずつ

緑色に変えて青色に戻 して…・ーを繰り返し

てるんですよ。

Yo:ても，これじゃまるでどっかのピノレ

のオ、オンサインみたい。

光 ~、まのはほんの小手調べ。ちゃんとし

てないのは遠近感がないからだよ。

Yo:遠(の物は小さく見えて，近くの物

は大きく見えるってやっね。

光 :そう。それでは遠近感を出してみょう

かな。カチャカチャ・・ (リスト 2)。

遠くの物はちいさくなあれ

Yo・今度はちゃんと動いてるみたいだけ

ど，道もないし，カンジンの司王もないわ。

光 草原と いうこ tにして，フ ロントガラ

スから見える風景なら 1.;1":"--

Yo:いやっ ! 道と車が欲しい。

光 :ただ，そろそろスピード感がなくなっ

てきちゃうんだよな，実際。

Yo: t:'うして?

光:だから，これからメインルーチンにゴ

チャゴチャ手を加えるんだけど，そのたび

にスピードが少しずつ務ちていくんだ。俗

にいう 「処理が重〈なる」ってやっき。

Yo:シェイフ。アップする方法ないの?

光 r作ればやせる ! 驚異の大減量プロ

クeラミンク〉 て、すか?

114 Oh! X 1990.1 

Yo:プログラミングでやせられるの?

光:そんなワケないでしょ 。

Yo:なあんt::。せっかくのチャンス fごと

思ったのに t、。

光 :そんなにやせたいの?

Yo:あのね，ダイエッ トして 1サイズ

小さい服を祈るの。クリスマスノfーティで

は髪を白いリボ、ンで結んでね，やっぱり

ノレージュは赤ねえ。 とっときのピンクの ド

レスに真っ白なヒーノレ，ちょっと小きめの

イヤリンクマとオ、ックレスて.キマリね。そう

よ，今年こそみんなをあっと 言わせるの。

それからあの人に手ムの~J.l ，、を打ーち明けるの。

彼ったら 「僕も fi~から君のことが・…・」 な

~んちって。いや~困ったなあ・・・ー・。

(金縛りになっている光君)

M :ねえ，フ。ロクずラムはどうなったの?

Yo:そうよ。道と車。

光 :もう，スピー ドがどうなってもいし、ん

だ、ね。 じゃあ， カチャカチヤ・・・・・・， て‘ーき

たっと(リス ト3)。

Yo:わーい， ドライフ: ドライフユ

光 :ふう。

Yo:ちょっと，ほかに 111は走つてないの

? 

光 :あのねえ，いまでも結構遅いでしょ。こ

れ以仁車を走らせたら渋滞 5キロ tかにな

っちゃうよ……。

マシン語するする

M:ねえ光君，マシン11iには しないの ?

光 :もちろん直 しますよ。

M:それ じゃスピードには問題な いのね。

光 :実はそのとおりなんです。

Yo:じゃあ最初からマシン語にすればよ

かったじゃない。

光 :遅くても 一応動〈プログラムをBASIC

で組む。そのあとにマシン語に直すという

手)1頂lまわりにオーソドックスなんfご。

Yo: l::'う して?

光:マシン諮は一歩間違えるとすぐ暴走に

つな力主る。 BASICならフふレイクて.きるし，

変数も保存されて いるからデバッグ しやす

いんだ。

一一-MASTER'SMEMO-

o DAA (Decimal AdJust Accumulator)は

疑似的な10進数演算をする命令である。

たとえば，A=59H， B=3611のとき，

ADD A，B 
では，A=8FIIだが，

ADD A，B 
DAA 

では，A=95Hとなる。

見比べればわかるが，59+36=95という

10進数の足し算のように16進数を扱えるの

である。 これを10進繍正という。問機に，

A=95Hのとき，
ADD A，$89 

なら， 95+日目=184，よってA=84H，CY 
=1となる。

舎回はスピード表示のところで使ってい

るのだが，Hしレジスタの下3桁を10進補

正するようにプログラミングされている。

参考にしてもらいたい。

O#WAITというサブルーチンでは8ビッ

トのカウンタを使用しているが，もっとも

一般的な16ピッ トのWAITルーチンもf'T

てみた(リスト6)。知らなかった、人はぜ志

解析していただきたい。 .y

Oラベル名の話だが，今回のプログラムで

はIOCBサブルーチンの頭には#をつけ，

ワークエリア関係には@がついている。こ

ういった統ーをしておくと大きなプログラ

ムになったときにラベルを見ただけである

程度の見当がつくので便利である。なお，

ラベル名はそのルーチンが何をするか.何

を表すのかをよく反映したものにするとよ

い。 L370などというラベル名は対応する

BASICリストがあるからよいものの，で
きれば避けるべきである。

OIOCBなどの仕様を決めるコツはメイン

プログラムのことをよく考えて，必要性の

あるサブルーチンをリストアップし，使い

方，注意点，レジスタ破績などをメモして

おく(プログラム中にも書いておくことが

ベスト)01つひとつのサブルーチンをきっ

ちり作り，デバッグもしっかりやっておく。

この手のものを集めたライブラソがある人

ほど開発効率がよい。



YO:急が，;1::'回れってやっね。

光:そうし、うこし

YO:それじゃ，早〈マシン語にしましょ

うよ。

光:えーと，メインノレープのWHILE-WE

NDの中にはどんな命令を使ったっけ?

YO:う~んと， PALETでしょ， FOR-N 

EXTて、しょ， STRIG， STICK， GOSUB-

RETURN， LOCA TE t PRINTね。

光:GOSUB はCALL-RETでそのまま代

用てvきるでしょ。FOR-NEXTもなんとか

なるから， 要するに必要なのはSTICK関係

とPALET，PRINT関係fごな。

Yo :そうなるかしら。

光:それじゃあ専用IOCSを作っちゃおう 。

Yo : ICPO? セーニヵータ幸子部でも呼ぶの?

光:IOCSo Input Output Control Syst 

emの略7ごよ。つまりコンピュータの入出力

をまと めて管理するプログラムなんだ。Xl

10' 3D TEST 1 
20 ' 
30 WIDTH 80 :INIT :CLR 
40 ' 
50 '* Draw Back 
60 ' 
70 FOR 1=1 TO 7 :L=i率3
自oFOR 0=0 TO 199 STEP 21 

turboのBIOSもこれに相当するね。さてと，

カキカキ-

YO:それ，なに を55し、てる の ?

光:IOCSみたいな基本的なものは仕様を

きっちり決めておくことがし、ちばん大切な

んfご。ここでどの干主皮しっかり作るかによ

ってパグの発生率がう ーんと 変わってくる

んだよ 。

光:よーし っと，こんなもんか(表 1)。

YO:あとはフ。ロク、ラミンク守ね。

光:まかしてちょ一だい。カチャカチャ・・・

.。で、一き ったっと(リ スト4+5)。 じゃ，

アセンフツレして・ 。

YO:ドライブ， ドライブ- 0 ??? ねえ光

る君，確かにスピードは速くな ったけど，

ちょっとへンだよ。

光:う~ん。これはWAITルーチン (リス

ト6)を適当に作ったせいだなあ。

YO:なんとかしてよー。

光:自分でやりなさい，方法はいくらでも

あるか ら。 いい勉強になるよ。

YO:ふーんTご。

光:さ~てと，ということでそろそろ帰り

ますかな。

YO:え~っ。 もう帰っちゃうの?

光:続きはまた今度。今月はページが足り

ないんだ。

YO:そう。(さびしそう仁)

光:来月また来ますよ。

Pカラ ンコロ~ン

YO:あ~あ，行っちゃった。

M :はい， 気分転館。

YO:もう，おなかいっぱいよ。

一つづ く一

i主 l・懐かしいなあ.ハモンさんが乗ってたっ
け。「好き つだったよ，坊や」なんてセリフ残

して・・・・-。
注 2 ちゃんとした(? )欽み物。

テストプログラム3

10 ' 3D TEST 3 
20 ' 
30 WIDTH 40 :INIT :CLR :Q=5 :SP=150 :X=14 ' 3<=Q<=7 
40 CONSOLE 0，25 
50 
60 掌 DrawGround 
70 
80 FOR 0=1 TO 10 :L=(O-l)oQ+L 
90 FOR 1=1 TO Q 
100 LINE(自， 79+L+I窓口}ー(319，79+L+IOO+0)，PSET，I，BF
110 NEXT 

90 LINE(0，O+L)ー(639，O+L+2)，PSET，I，BF
100 NEXT 

120 NEXT 
160 LINE (25，199)ー(150，80) ，PSET， 0 
i70 LINE (299~í99)~tï70: 自由 j:psEi' ~ 0 
180 PAINT (160，80)，0 110 NEXT 

120 
130 '傘 Preparation
140 
150 FOR J=2 TO 7 
160 PALET J，l 
170 NEXT 
180 
190 掌 MainLoop 
200 
210 WHILE 1 
220 PALET 1，4 :PALET 7，1 
230 FOR J=2 TO 7 
240 PALET J，4 :PALET J-1，1 
250 NEXT 
260 WEND 

10 ' 3D TE51' 2 
20 ' 
30 WID1'H 80 ・INIT :CLR 
40 
50 t * Draw Ground 
60 
7~ FO~ Q=1 1'0_6 ~L=(0-1)07+L 
80 FOR 1=1 1'0 7 
90 LINE(0，79+L+l001ー(639，79+L+I*0+0)，PSB1'， I，BF
100 NEX1' 
110 NEX1' 
120 ' 
~3~ ~ * Main Loop 
140 
150 WHILE 1 
160 PALE1' 1，6 :PALE1' 7，4 
170 FOR J=2 1'0 7 
180 PALE1' J，6 :PALE1' J-1，4 
190 NEX1' 
200 WEND 

19自'
200 '0  Draw Sky 
210 
220 COLOR 1 
230 FOR 1=1 1'0 10 
240 PRIN1' S1'RING$(40，"園") ; 
250 NEXT 
260 COLOR 7 
270 LOCATE 10.0 ・PRIN1'''SPEED= Km" 
280 
?~~ '0 ~Iain Loop 
30自
310 WHILE 1 
320 FOR W=由1'0 SP 
330 NEXT 
340 PALET 1，6 :PALE1' Q，4 
350 FOR J=2 1'0 Q 
360 PALE1' J，6 :PALE1' J-1.4 
370 T=S1'RIG(1) :SP=SP+Tt15 
380 SP=SP+5+(SP>=250)010ー(SP<白)*15
390 LOCA1'E 16，0・PRIN1'300-5P; 
400 G05UB 460 
410 S=S1'ICK (1) :X=X+(S=41ー(S=6)-(X<4)+(X>231
420 GOSUB 51日
430 NEXT 
440 WEND 
450 ' 
460 LOCATE X，20・PRIN1'''
470 LOCATE X，21:PRIN1'" 
480 LOCA1'E X，22:PRIN1''' 
490 LOCA1'E X，23:PRIN1''' 
500 RE1'URN 
510 LOCA1'E X.20:PRIN1'" ーーー一一¥“.
520 LOCA1'E X，21:PRINT" 盤ト ，-j-，-溜 ;

530 LOCA1'E X，22・PRIN1'''・圏直ーー圃圃圃一_.・・"，
540 LOCATE X，23:PRINT'四・・-00+00-_";
550 RE1'URN 

10 ' 3D 1'ES1' 4 
20 ・
30 WID1'H 40 :INI1' :CLR :POKE &HDF0日， 7，&H50，15 :CALL &HE000 
40 
50 奪 DrawGround 
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'M8G 
(IiXY) ，A 
IHL) 
DB，@SPS2 
'p.fSG 
(~XY1.A 

IHL) 
DE，(iSPS3 
'MSG 
18XY) ，A 
IHL) 
DE ，liSPS3 
，阿80
(liXY1，A 
AF 

HL，IiXY 
A， (HL) 
HL i HL:Y 
(HL) I 20 
D宜， @CARl，MSG 
I~XY) ，A 
IHL) 
DB ，{iCAR2 
fM80 
I!tXY) ，A 
IHL) 
DB ，liCAR3 
fMSG 
(!tXY) ，A 
IHL) 
DR ，ilCAR4 
fMSG 
(IiXY) ，A 

HL，$0011 
CIiXYI，HL ; 
B， '00 
C，A 
HL. .300 
HL，BC 
A，L 

L，A 
IPRINT 

TOTAL PALET NO. 

SPD 

X IPOR CAR) 

X ，Y 

'DP00 

1 

1 

1 

2 

CALL 
LD 
INC 
LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
CALL 
LD 
POP 
RET 

LD 
LD 
INC 
LD 
LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
CALL 
LD 
RET 

LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
SBC 
LD 
DAA 
LD 
CALL 
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SPS傘10

1・ SPS・13

'00 

'20: .20: '20: .8F: .90 :'90: '90 

$90・'90:'9F 
.00 

520: $20: SF0: SF0: 590: 5gB: ~・ 96

$9B・90:IF0: .F0 

.00 
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n
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162 

163 
164 8CAR3 
165 

18D: .80: $80: $87: .87: .87 

・00
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166 

167 
168・CAR4
169 

$81: S2A: $7E: '87; ，87: $87 
.00 

$E000 

SPS傘11

.00 

.00 

DB 

DB 

R
M
n
n
n
n
 

n
u
n
u
n
u
 

170 

171 
172 
173 
111 ; 
175 3D DRIVE IOCS 
176 ; 
177 
178 ORa 
179 
180 #SYSINIT 
181 CALL 
182 CALL 
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砂わ~っ，平iを't.止なνて 。 お. fi屯はXlturboカaら PC-8801FA にj[!り倹 λ たヒキ ョー

むのだよ" で もニれはすべて X68000がZJJ す ぎ るか ら いけ な いん t~. " FA なんて 5]J 
1:L1てr:lったんt:〆。 ，吐、わけに 1111ニえる できるだけJ ，丸、うちに X ユーザー に~ り

たt、 街 11 敏司 (21)大阪府

PUSH 
PUSH 
PUSH 



理系の学生なら，数学や物理のレポート

を 「ワープロて」書こうと試みた方は少な

からずいると忠、うが， きっと 一度や二度は

J坐折をl沫わったこと fごろう。コンピュータ

は数式を扱える機械である。計算するのは

まあまあ得意技。 しかし，体裁ということ

に附してはさっぱりである。これfごけでは

? ? ?の人のために，例を挙げよう 。

1) ab 

いうまでもなく aの b乗。 BASICてi;J:aA

b， FORTRANてはa*牢b，今回の主役，

Cにいたってはpow(a，b) などと|期数で、し

か記述できない。しかし，まあここまでは，

ワープロTごったら 1/4角文字をイ史って切り

抜けられる(この原稿を書いているX68000

のワープロても， abは書:けた)。それでは，

ちと72地惑し abCはどうか?

2) 可∞
j(x) =すao+呂(日nCOS悶+bnsin悶)

これがなんの式かわかる人もわからない

人も，試しにワープロで挑戦してみていた

だきたい。強引に全角・半角・1/4角な Eの

文字と半分改行を駆使すれば，ひとつの式

に3行〈らい占領してt:'うにか書くこと

はできるが，見栄えはきっといまいちであ

ろう 。 ここでオ、ックになっているのは，分

数 r1/2 J と r~ j である 。 それと， i添え字

rnj も。

z
 

，d
 

z
 

n
 

po o
 

p
-u
 

z
 

r
J
 

π
π
 

f
l
'
k
 

l
一π一一n

 
t
 

t
 

n《
υ

bn =が;f(z)Slr171Zdz 

今度は積分記号 jがオ、ツク。積分区間[-

1C， 1C]の表示が，ワープロではかなり苦 し

くなる 。

図 1 WP，Xの出力例

1 ∞ 
f( x) =-..・~ (an cos nx .. bn sln nx) 

つ n・a
“ 

1 r 1l 
an = - J ((.')C08 nx dx 

rr; -rr; 

1 r 7r 

bn = - J ((x)sin IlX dx 
1l ・1l
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再帰大作戦
ワープロでは書きにくい数式もTeXなら美しく書けます。ま

ず，再帰処理を使って C言語てγeXもどきを作ってみましょ

う。一見復雑そうな処理もエレガントに記述できることがあ

ります。いろいろな例題を通して再帰処理を考えます。

Tan Akihik口

丹明彦

この， ワープロでは苦しい部分を専用の

ソフトウェアで見事に向平決したのがTeXで

ある。TeXI;J:rテフ」または「テック.j /: 

読み， その筋ては有名なDTP支援ツーノレで

ある (正 しくは“ TEX"のように段違いに

書くべきなのだが， ここでは“TeX" と書

<)。ワープロの見苦し い印刷や，手事きの

見づらい字から解放されるので，いまや理

系の論文作成のために， 素晴らしく強力な

武総となっている。TeXは数式が「美 しく」

印刷できることが最大の特徴である 。ワー

プロでも無理をすれば数式は苦けるが rど

うにか書ける」という程度の品質の文字で

あり， TeXの文字 とは次元が逃うのだ。Te

Xで印刷された数式はまさに数学の教科書

と見まがうばかりのクオリティ 。コンピュ

ータとレーザープリ ンタの組み合わせて(つ

まり印制所を通さずに)，ここまでのことが

で量る H寺代になったのだ。

ということで，いきなりだがこのTeXの

ようなプログラムを作成してみたい。 とい

っても ，残念ながら2や jの話はただの余

談。ここで扱おうというのはabとanだけ。

以下， abの bのような文字をrJニイすき文字j，

anの nは「下付 き文字」と呼ぶ。情けな い

仕様だが，がっかりせずに先に進もう 。名

付けてTeXもどき 。

とりあえず上付き文字について考えよう。

上付き文字は，本体の文字より少し 小さく

なって，本体の省日に付<0 ahて、は bが

aより少し小さくな ってaの治肩にf寸いて

いる 。abCのCのような場合も問機で cは

bよりもさらに小さくな って bの右肩に

付 く。

だいたいの構造がわかったところで¥こ

れを Cのプログラムで実現することを考え

る。プ リンタへのf.1l制は割愛して，グラフ

イツク画面に表示することにする。これは

もちろん，プリンタもなにも持っていない

標準システムのユーザーを考慮してのこと

である ， というのはl腕で， XCのsymbol関

数が手軽に使えたからである。X-BASIC生

まれのこのl剥数は，文字の大きさを自由に

変えて表示できるので， TeXモドキに はち

ょうどい L、

きて， abcを表示する過程を追ってみたい

のTごが，そのI'iijにabCをTeXて‘はどう書〈か

見ていただこう 。

$aA{bAc}$ 

注目したいのは， 全角や1/4角などの特

殊な文字が一切使われていないというこ t。
TeXは通常の英文なども印刷できるように

するため，数式の部分を$…"$でくくって

いるのだが，今回はこの部分はとりあえず

自をつぶったフォーマッ トにしてお〈 。つ

まりabCはこう表現したい。

aA{bAc} 

きあ，これを10秒ばかり眺めれば，TeX 

の上付き文字の規則についておおよそが息1

fl平て砕きるてがあろう 。

・数式の単位は 1文字 または{…)でくくら

れた数式(これを便宜的に 「ブロ ック」と

呼ぶ)。ブロック I.:J:，場合によってはオ、ス卜

するこ tもある(例 :aオbA{cA{dAe}}})o 

.い"の後ろの l文字または 1ブロックは

上付 き文字になる 。

ついてに下付き文字のこ ともいうと，

"の後ろの 1文字 または 1ブロックは

下付き文字になる。

図 2に間違いやすい例をいくつか載せて

おく 。 それを見てTeXモドキの文法を把慢

したら，プログラムの動作について考えよ

フ。

abCの ra j t.ごけを指でちょっ t隠 してみ

てほし し、。 そこにはなにが見えるだろうか。



fbC Jが(少し小さくなってし、るけれども) 日本語C (こんなもんあるんだろうか。昔， きくプログラムが作りにくいのも確かであ

見えるだろう 。 そうなのである。上手lき文 日本語BASICなど としづ大笑い言語もあっ る。たとえば faのnl釆」などと，上付 き

字 tいうのは，文字を少し小さくして， 千三{{ たが)て告さ下したもの。 立;字の ~I" に下付き文字が紛れ込むようなや

通の文字 t同じように印刷しているにすぎ tex (文字列，倍率) やこしい場合を考えるとよい。ノレーフ。t:."と

ない。 aを表示したら，“J の次のブロッ ( きっと行列、プログラムにな って しまうてあ

ク {b̂c}をaの右肩 に |二げ.そ こから 文字 symboJ (文字列のうち，この倍率て表示 ろう 。 それならいっそ再帰を使ったほうが

を小さくして“b̂c"の表示にかかる。“ b" できる文字); プログラ ムもス ッキりまとま るし， ずっと

を表示したところで¥またも“ J が登場す if (文!サ';~II 1'1' (了があったら) 吹いやり方だと，思う 。

るので， その次の文字“ c" を“ b"の右 tex Uニfτlき文字列， i音率/2); tex()はごく簡単なサンフ。ノレだが，再帰

肩に上げてい るのである。そ してさらに小 if (文字列仁1.'に があった~) のいくつかの美点が端的に現れている。

さ〈なった“ c"を表示しておしまい。 tex (1、付 き文字列，倍不/2); ・プログラムが簡潔に， 美しく告ける

この解説は言葉よりも図で見たはうがず ) ・そのjliljには出!Iしい処理が実引で きる

つ tわかりやすし、fごろう (1き13)。 これを見 tex( )の':1'ていtex( )をH干んでいることに ・プログラムの見通 しがよくなる

ていると，なんだか似たような処理が積み 気づいただろうか。これを「河川}11乎びIJ'，し 再帰呼び出しは， 1長j数のモジューノレ性を

重なっているような気は しないだろうか。(リカー シブコール)J という 。自分自身(そ ち1::かした， (おそらくは)高度なプログラミ

するはずである。“J が登場するたびに文 の関数自身)を11乎び，"1'，してい ると ころから ング技法である。tex()は， 数式の持って

字は小さく なるだけで，桃)cを解析して数 こう H干は‘れて いるのだ。 いる干1]帰的な抑》jiEに着目して1'10:ったプログ

式を表示する手順は文字がどの大きさのと わざわざflj'hl:'のような気持ち恕いものを ラム tいえる 。 リスト lがそう t:.'が，使い

きでもまるっき り変わ 白ない。 使う 四l l-~I があるのfごろうかとし、う疑問もわ ブj を~iBíl~'1 しておこう 。

処理が繰り返しになっているので Jレー くかも しれなし、。僕が初めて IIJ焔呼び出し まずコンパイルであるが， BASICライブ

フ。を使ったらし礼、と考えた)iもいらっしゃ に触れたときは少々気持ち悲し、と忠、った。 ラリを使っているので，その旨スイッチを

る7ごろう。しかし，ここで僕が気にし、って ふつうのBASICから X-BASICに移ってき 指定しておくのを忘れずに (/W)。

いる，わりとエレカーントな方法を伝授した たとき，自分を11乎ぶと

い。この記事の本題である「干q帰」がそれ

である niri間きの長レことで)。

ここで， J.N d文字と下十lき文字をサポ

ー トした|品l数tex()を考えよう 。「文字列」

はTeXフォーマッ トて畜かれた数式て¥倍

率はいち ばん大きな文字の拡大率。symboJ

|剥数とのからみもあるので，倍率には 4と

か8とか，切りのし、 L、数てH乎びL['，すとよか

ろう 。以下は|弘l数tex( )のアノレゴ、リズ、ムぞ

=============== tex.c ================== 
1・パ TeXもど;!i ./ 
2 
3: #include (stdio.h> 
4: #incl岨 e <国sic0.h>
5: #include <graが、 h>
6: 
7: #define BASE の /奪おおもとモード./
8 者defineSIN旧LE 1 /*1文字モードり
9: #define ~1ULT1 2 /本プロッヲモード念/
10・
11: #define BASE_X 0 パ表明胡始位置町
12: #define BASE Y 128 
13・制，efine且岨E削 G 4 パ表部制始倍率(8も試すとよろし)'/
14 
15・#defineFONT 2 /*l2x 24 ドット7~ ン ト本/
16: #define SIZE 12 パ横方向ドット数り
17: #define∞l.OR 1 /吻泡吋
18: 
19: int tex( char*. inU， int， int， int， int )i 

20: 
21: void 四国 in()
22: ( 
23: int i=0j 
24: char formula( 1281; パ数式を格納する文字列町
25 
26: 即 時en(2，0，1，1); /*768ドットモードW
27・

いう行為がGOTO，GO

SUB に↑nれたlil'iには奇

呉1二i映ったbのTごった。

しかしいま は平気であ

る。

abじのよ うな111訪Iijな数

工になら IX，ループでも

なん tかなるのfごろう

が.Jレープては融通力f

28: fgets( fonnula， 128， stdin); 1*様憎入力から数式を読む町
29: tex( fonnule.，剖，BASE_X， BASE_Y，臥SE_MAG，BASE ); パ第一J20:将ぴ出しり
30: 
31 : 四turn;
32: ) 
33・
34: int tex( B， i， x， y， πl8II， 何回de) 
35: char t:Sj /*文字事IドVJ)ポインヲ./
36: int ti， x， y，四g，"凶ej/叫'i)は文字列の何文字目を続んでいるかを表すり
37: { /*x，yは表示位置、阻蹴都大率、 n凶 e制1IJf'l'モード吋
38: char c[2]; パ1文字8ymbolのための鎚息な文字列町
39: int xl; 川上付き/下付事文字混在表示問./
40・

図2 TeXもどきの入力と出力
(間違いやすいもの)

âb̂c → a'
刊

âjb̂c1→ abo 

a ̂bc → ahc 
âjbc} → ehc 

âb c → ag 
âj b_c} → ab， 

c[I]=0; 
for {;; I { 

パ文字列の終端コードは0'/

図 3 TeXもどき における
ィjb̂c}の出力過程

â{ b̂c} 

園“
歯軒Eζ 

E 固E国

41: 
42: 
43: 
44 : 
45: 
46: 
47 : 
48: 
49: 

switch ( C[0]=8[{'i)++] ) {川文字列からl文字読む町
四se'''': 川上付奉文字率/

if { s[本主]=='(' ) { /.フ'ロッウか?*/ 
(*i)++j /柑‘っこは貌み補正(.，'/
xl:=tex( s， i， x， y， mag/2，開JLTI); パプロッウモードで捌か/

1 e18e ( 
xl=tex{ 9， i， x， y，阻g/2，51陥 LE);パ1文字モードで再帰本/

50・

51 : 
52: 
53: 
54 
55: 
56・
57 
58: 

if ( s[*iJ !=二， ) x=xl;川下付き文明県在なら表示位置は更斬しないW
bre回日

C回 e'_': 川下付意文字:上付奉文字と問罰司じり
if { s[率五]=='(' ) I 

(本i)++;
xl=tex( S， i， x， y+mag怠SIZE，mag/2， I1JLTI ); 

} else ( 
xl=tex( 5， 1， X， y+mag*SIZE， mag/2， SINGLE ); 

59: ] 
60: if I s[hj !=偽 t ) x:xl; 
61: bre凶日

62: case '警n'
63: bre副日 /本以下のコメントをはずせば、改行にも対応するり
64 :川ここから げ 1m回配=BASE， bre曲，
65・ x:::; BASE_X; 
66: y += 51ZE傘BASE_MAG怠3;
67: fgets( s， 128. std.in ); 
68: *i=0; 
69・ break; ここまで./
70: case '}': /*プロッヴの終わりは表示せずに戻るり
71: c田 e0 パ文字列俳きわりでも戻る*/
72: bre叫.;
73: default パコントロール文字でない文字を通告示する町
74・ symbol(x， y， C，岡g，mag， FONT，∞t正lR， 0 ): 
75: x +=阻g'51ZE; パ表矛<ml原を更新する./
76: bre国町

77: ) I暗号了する文字ならループから綾げる町
78・ if( c]0]==')' 11 cIO]=坤 11m国 e==SINGl正)bre曲 ;

79: 1 
80: 同 turn{x ); I本新しい表矛畠療を返すり
81: ) 
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コマンドラインから，

A>tex 

て起草1JL，入力待ちになる。適当な数式を

タイプして最後にリタ ーンキーを:11]1せば，

グラフィック画而にTeX風の数式がwてく

る。 1:.とえば，

a ̂{ b̂c} 

とタイプすれば，

abC 

がji!i/而に出てくることであろう 。

ここてI::Hlli。弘U#uな数式をいちいちタイ

プするのは而i仔IJIごし，タイプミスも何j，、。

しくは欠陥)がある 。小さくてわかりやす

いフ。ログラムのために実用↑生念特跳七にした

のだと善意に解釈してくれればうれし い0

.表現力が貧弱

上付 き文字と下付き文字fごけて"は表現で、

きる式もたかがlj;/Iれてし、る。 もっともこれ

はイ士様だからしょうがない(へたなしゃれ

だこと)。

・半角文字しか受け付けない

大学数学/物耳/1必須アイテムであるはずの

2もfもδもFもαも使えな L、。つ いてに

カナもイ止!えないのだが， こちらは'災害はな

そんな tきはどうすれ1.fいいだろう。そう ， いて"あろう 。 どうしても予見いたい)jは，文

七イ.J'~文字 と下N~ 文字の i混在は可能な

よう に作つであるが，プログラムが少し手

抜きになっていて， 2つのうち長くなるほ

うそあとに警かなくてはならない。 これは

次の 2つの例を試してみるとよくわかるこ

とであろう。本来は同じ式のはずなのだカ，

結果は違ってしまう 。 というよりも ， H昨

日の数式がおかしな表示をしてしまう 。

x̂{abc}_n+y 

x_n寸abc}+y 

これ

リダイレクシヨンが使える 。た とえば， 字予IJを絡納する配列 lこcharでなく unsigned さて，TeX (モドキ)をたたき台に上げ

A>巴d abc. dat char宣言 を使うとよろしかろう 。 て， ftJ仰というものの考え方 と有JlJ性を1J
として， ・コントロール文字のチェックが甘い 説したつもりである 。干q仰的な梢iさを持つ

ィ{b̂c} 改行コード (LF)1;):終了コードのひとっ ている対象の多くは，ちよいちょいと再婦

という |人l容のファイルabc.dat合作る 。 そ でもあるのでチェックしであるが，そのほ プログラミングしてやる 1:.'けてあっけなしず

して司 かはしていないので¥jぷわね表示が山てき ほど簡単に処理てきてしまう 。 そのいくつ

A>tex < abc. c1at てひっくりするかもしれな L、。そのほかに かを制介してみよう 。

これでOKo'、うま でもなくこれは棋準入力 も全般にエラ ーチェックは甘い0 111・式に合 ・ハノイの塔

を使ったトリッ クである。本筋とは|長l係な わない数式を入力した場合，まあ恭走1;):し あまりにも有名。手引u;.プログラミングと

いが， 参考ーまでに。 ないfごろうが，きっと妙なことを始めるに は切っても切れない仲なのがこのノ、ノイの

さて，非常に心苦しいのであるが，簡単 述いない。 勝。Pascalがノfーソナノレコンピュータ界に

なプログラムだけに，いくつかの制限(も ・手抜きである 登場して，「これからは構造化言語 の 時 代

再帰と自動変数

Cの関数は(うまく曾けば)モジュール化で

きる。中身をま日らなくても，呼び出し方だけ知

っていれば自由に使える独立したサブルーチン

になり得るのである(ここがふつうの BASICの

サブルーチンと大きく異なるところであろう)。

関数の中で宣言した変数が外部とまったく独立

しているので rこちらを立てればあちらが立た

ず」式のパグの発生を抑えやすくなるのである。

したがってデバッグもかなりしやすくなる。本

文のtex()の場合も基本的に内部だけ考えてい

ればよい。 次の段の蒋~帯呼び出しの際に， t広大

率を半介にしてやるだけで，実際に表示するグ

ラフィック座標のことを神経質に考える必要が

ないのだ。

再~帯呼び出しのためには，自動変数の存在が

必要である。通常の変数はメモリのどこかに記

憶領域をとって.その一定位置に格納される(C 

では静的変数と呼ばれるL自動変数は関数を呼

び出してその中で変数が宣言されると同時にス

タック上に生成され，変数の{直もスタックポイ

ンタ相対で参照される。関数の処理;が終了して

呼び出し元に帰るときに，自動変数はスタック

から消えてなくなる。

tex( )を例に取ると， x， yなどは外部と独立

しており， もし呼び出し元に同じ名前の変数 x
やyがあったとしても，縁もゆかりもない。再

帰呼び出して:'tex()がtex()を呼び出すような

場合でさえも，呼び出し元のtex()内のx，yと，

呼び出し先のtex( )内のx，yはなんの関係もな

い。逆にいえば，こうやって変数の保護を保証

しているから，関数が独立して動作でき，関数

のモジュール化が可能になり，他人の響いた関

数を，中身を少しも知らなくて b，ブラックボ

120 Oh! X 1990.1 

ツクスとして，ライブラりとして;'舌閣できる

のである。自動変数は関数内のごく限られた領

域でしか有効ではないので，変数の管理が楽に

なる。巨大なプログラムを書いたときに，この

変数はどっかで使ってたような気が ・といっ

た悩みもなくなるし，それが原因で起こるパグ

も発生しなくなる。

いいことずくめではない。自動変数をス-Jッ

ク領域に確保する作業は関数を呼び出すたびに

行われる。このオーバーヘッドのおかげてス

ピード重視の計算慶さんからは「速度の低下を

招く J として不評である。一応，弁護しておく

ならば，そんなときには静的変数の宣言をして

おけば若干のスピードアップにはなる。

(auto) int x， y; 1*自動変数/

の代わりに，

static int x， y; 1*静的変数*1
なる宣言て1 この変数はスタック上でなくメモ

リの定位鐙に確保されることになる。もちろん

この場合も関数外部との独立性は確保されてい

る。しかし，再帰呼び出しの動作は保証されな

くなってしまうので.できるだけ自動変数を使

うべきであろう。わさ'わさ'autoという宣言をし

なくても，ふつうに宣言した変数はすべて自動

変数になる。

また，あえて独立していないほうがいい変数

もある。グローパル変数と呼ばれている。いく

つかの間数からも参照されるような変数は， mal 

n ( )の前で宣言しておくことで，プログラムの

どこからでも参照できるようになる。

再帰呼び出しはかな りループに展開できると

いわれている。実際そうだと思う。しかしんて

グの可能性はあるしプログラムも見にくくなる

が高速」と「若干遅くてもエレガント Jだった

ら，個人的には再帰のほうを選びたい。

fご」と日置がれたころから， i可回と なくハノイ

の応を見てきた。再リn)'呼び出し のイ止Jえる 言

訟なら，木当に簡単にできてしまう 。ハノ

イのj答のなんたるかは，本誌1988"1三5月号

て可11馬氏が詳説されているのでそち bをご

22いただきたし、。 しかしアノレゴ‘リズムのキ

モの部分は「日本語 CJで書きたいので21・

hanoi (n枚の円継を Aから Bへ動かす)

hanoi (n-1枚を Aから Cへ動かす); 

A から B へ A に r~った lt文を量)Jかす，

hanoi (n-1枚を Cから Bへ動かす); 

う，美 しし、。総数2nlmに及ぶ膨大な数の

手ilWiは， :j'lj何;呼び，LI'，しがi栄くなるにつれて

スタックに干点まれていく 。 いわ1!スタ ック

にシワ寄せがいって いる， CPUが苦労する

パタ ーンではある。が，そのおかげでCの

フ。 ロ クずラム /~/ i本は非常に1首位Il.にまとまって

し、る。

-レイトレーシング

手前味噌な話で恐縮だが， レイトレーシ

ンクeが屈折 ・反射を得意としているという

事実は，再帰呼び出し をアノレゴリズ.ムにm
み込んて いるということからきている。

ray (視点，視線ベクトノレ)

才')~紡!と各プ リ ミティブの交点を求める，



交点がし、ちばん近いプリミティブについ

て:

if (散乱反射体) { 

表而色を音I . X~[する，

if (反射体) { 

反射ベクトノレを計算する;

ray (交点，反射ベクトノレ) ; 

if (透IIJi体) { 

屈折ベクトノレを計算する，

ray (交.'~(， ]毘折ベクトノレ) ; 

交点がなければ背景色ぞ返す，

視線撚索を行えば，反射/屈折をかなり忠実

にシミュレートて。きることになる。

レイトレーシングは生成するi!IiH象の品質

のわりに，原理!的なアノレゴリズムは意外と 話が図形関係に集中して非常に心苦しい

やさしい。原理的と断ったのは， もちろん のだが，再帰11乎び出しの例題その 2として，

これだ‘けでは遅いからで(再帰を使ってい 「タートノレグラフイツクによるフラクタノレ図

るためではない，念のため)，ボクセノレ分割 形」をとりあけ、る。これも 12月号で泉氏が

などの高速化手法を導入するとアノレゴ、リスー 解説された題材であるが，ここでもう 一度

ムは核非(1，になっていく 。マッピングな Eも 向平説を試みよう 。

主!iしL、ji¥"1題のひとつだが，これはレイ トレ

ーシング、に固有な!日付自ではない。主主本[I(Jに

レイ トレーシングIj.単純明快な アノレゴ、リズ

ム。これは再帰11干び出しの力によるところ

が大き L、。再帰11乎び出しを禁止している F

ORTRANでレイトレーシングを書 こうと

タ ート ノレグラフィックは， ~は C てはな

くLOGOなどの得意技てある。タート ノレ (t

urtle)は亀。いまでこそ画而上をl到jき回る

ものはねずみであるが，タートルグラフ イ

ツク Ij.， i!1I1而 l二を歩き回る 11&の亀になぞ

らえて命名されている。亀とはとどのつま

プリミティブと視線の交点が新しい視点 すると，スタックをプログラマ自身がm芯、 りグラフィックカーソノレの愛称てある。

となり，反射方向または!司jJr方向のベク 卜 するハメに陥る。i戻やましき努力といって この亀さんの似jきは実に単純である。て

ノレが新し L、視線となる。こうして再帰的に もし、し、。やっぱり Cが好き 。 きることといったら，向 きを変えること1:.，

図4 ハノイの塔とその解法 直進する ことだけ。そして直進すると きに

(A) 

血 ¥n枚l' 」{l-¥a|枚

は， I面市」二に線が残る。いってみればfむの

足跡のようなものである。亀を制御する|立l

数だけを集めてturtle.cとし、うインクノレー

ドファイノレ(リスト 2)に JI~ めてある 。

図5 レイトレーシング

(B;ι~I 枚I
hanoi (n枚， A→ B) 

(3 ) 

A→B 

殺理ン〆〆'反射/

治lt h ' :  
ノI・ /

視点ここを新しい / 

視点として再 一一

(A)→(B)の動作を行うためには

(1 )→(2 )→(3 )の方式をとる
BrxlJ 

ニ二ニニュ
hanoi (n - 1枚， c→日):再帰呼び出し

帰呼び出し一ーさ.J&おお~"，，"，'
~10.""、し

dぷぶF 屈折

:::::::::::::::::::::::::::::::::::: turtle. c ==========:::======= 
1: /本タートルグラフィッヲ.基本サブルーチン本/
2: 
3: #inclt且e <町沿th.h>
4・#include <gra悼 h>
5: 
6: double Turtle_x， Turtle_y，杭ll'tle_arg; パゲローパJレ変数.亀の状態を表す*/
7・int Turtle_colorj 
8: 
9: void set( double， double， double ) i パ岨の状態を設定するり
10: void get( doubletf double傘I double率); /*亀の状息を返す{保存するときに使う)り
11: void forward( double ) j 1*指定した距厳だIt前進する牟/
12・void right ( double ); パ指定した角度だけ回転する(有田りが疋)*/ 
13・void 戸 ncolor( int ) i パ足跡の色を街宣する叫
14: 
15: void set( x， y， arg ) パ亀の状朗を設定する町
16: double x， y， arg; /巧l敏l剥が/
17: ( 
18: Turtle_x:::x; 
19:τ'urtle_y=y; 
20: Turtle_l町.g= arg/ 180.肘 PI; 川角度の単位をラジアンに変換するW
21: return; 
22: I 
23: 
24: void get( x， y， arg ) パ亀の状態を返すり
25: double *x， *y， *町g; /勾l散はポインヲ(上と此殺せよ)怠/
26: ( 
27: *x=Turtle_x i 
28: *yゴl'urtle_y;
29・ *arg='lUrtle_ar世 180.0/PI; パ角度の単位を度に戻すW
30・ retum;

31・I
32: 
33: void for四吋{ le唱 thI パ指定した距厳だげ前進するW
34・double length i 
35: ( 
36: double x， y; 
37 : 
38: x:::Turtle_x; /率今までいた位置W
39: y:Turtleyj 
40: 'IUrtle_x += cos( Turtle_srg )*length; パ相対移動量を足して鮪しい位置をl出すり
41:τ¥Jrtle_y -= ain( Turtle_arg ) i.leng廿¥;
42: line( (int)x， (int)y， (int)Turtle_x， (int)Turtle_y， Turtle_color， 0xFFFF 

43: 
44 :目turnj
45: I 
46: 
47: void right( arg ) /本指定した角度だけ回転する傘/
48: double arg; 
49: { 
50 小urtle_arg-= arg/ 180.0寧PI; /念単位はラジアン本/
51: returni 
52・1
53 
54: void pencolor (∞1 )。 パ足跡切り色を結宣する*/
55: int c01; 
56: { 
57: ホurtle_color=col;
58: return; 
59: I 
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================== test.c ================== 
1・パヲートルグラフィックのテスト./
2・

3: #include <回目c0.h>
4: linclude "turtle.c" 
5: 
6: void 幅四()

1: [ 
自 int n; 
9: sc四 en(2，0，1，1 ); 
10: pencolor( 1 ) i μ灰色町
11: set( 100.0， 100.0， 0.0 ); パ右向きに亀を置<*/ 
12: /...ここに好きな文を入れてみよう***/
13: 問 turn;
14・l

図 6 turtle. Cで定義されている関数

set (x， y， a) 

get (&x， &y， &a) 

right (sa) 

forward (2) 
pencolor (c) 

forward (100.0) ; 

回而に水平に線が引かれる 。

・451支左折してみよう 。 そのあと前進。

right (-45.0) ; 

forward (100.0); 

right( )は右折する |具j数。だから左折す

るには，角度に負数を指定すればよい。

• 45度右折して前進する。

right (45.0); 

forward (100.0) ; 

岡市には図 7のように折れ線ができてい

るはず。
1) 角度

ここまでてタートルグラフイツクの使レ

やすさに気づかれたと }[!， J。グラフィック

1M棋を意識するのは初めだけで，あとは自

動車を動かすような感党で亀を動かすこと

ができる。 line()だと，始点と終.'~;I: の!主1裂

を指定しなくてはならず， この青1.t，1がけっ

こう而倒になることがある。

カメを座標 (x，y)に，角度a・で置く日。

カメの状態をx，y， alこ保存する。

カメの向きを変える九

カメを 2だけ歩かせる。

足跡の色を cに変える。
は去0・

その者11度コンパイルして笑行し，ター トノレ 分かれて伸びている。木はこの繰り返して

グラフィックのだいたいの1*作 を理解 して できあがっているように見える 。一種のフ

いただきたし、。 ラクタル的な構造であり，やはり再帰プロ

・康被 (100，100) に亀を右向 きに置 こう 。 グラムを駆使すれば簡単に書く ことができ

set (100.0， 100.0， 0.0); る。名づけて木の生成シミュレーシヨン。

角度の指定はホが 0度，上が90度。右ヒ いきなりだがプログラムリストぞ参照し

Turtle_x， Tllrtle_y (勉のグラフイツク が45度といったぐあいに行う 。 てし、たt:."こう 。 まず，アノレゴリス〉、。「枚を

I'l~拐D ， Turtle_arg (亀の向き)，そして T ・これfごけて.は匝l而になんの変化もないか 姉<J機能をl具l数にしてしまえば以下のよ

llrtle color (足跡の色)はいわゆるグロー ら，iむを歩かせてみよう 。 うになる。

(x y a Aatl立山で

c はintて・与えること。

図 7 test. Cの実行結果

100 45' 

nu 
nu 

180' 

~ /ゆ、，_.- I 〆

事t~;'" ~I 

sa>O 

右回り

て、は;タ ー トノレグラフ ィックを1aって少し

面倒なこ tをやってみたい。木をプログラ

ムてい生成しようというのである 。木という

のは， もちろんあなたが散歩に出かければ

どこにでも生えている植物のこと 。木をι
っと縦察すると ，~砕から校が分かれてや 1 1 び，

その枝が伸びる途中ても， もっと出111~、校が

saくO

左回り

ノレグラフイツクが楽 しめる。簡単な例j直か

ら始めよう 。

リスト 3 (t巴st.c)は完結していない。 こ

れから挙げる文をリストに挿入していって，

パノレ変数になっている。だから main( )か 図 B フラクタルとグラフタル

らでも 1U直をいじるのは可能だが， それはし

ないというのがCプログラマの守るべきひ

とつの礼儀であろう。無理に L、じらなくて

も， turtle. c 内の I~J数て操作は十分で‘きる。

こうすることで初めて|刻数のモジ、ユーノレ化

ができるのである。

たとえば足跡、の色を変えたいときは， pe 

ncolor( )をイ変わなくても， Turtle_color= 

1で可能なのだが，インクルードファイノレ

にした段階で.すでにプログラマが変数名

Turtle colorを「知らない」という前提の

もとに置かれたことを意識しておこう 。tur

t1e.cに収めた|刻数を図 6に示す。

これさえできれば，あとはmain() r4"に

包の重)Jき方を指示してやるだけで¥ター ト
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(ï")~ y ~ yr. げう
フラクタJレ: (tree2) 

十~今l本の線が変形するかたちになる。

=争 I~ι 今一一

どちらの場合弘構造が再帰約に
なっている点で共通している。

グラフタJレ:
周囲に妓が成長していくかたちになる。



tree '(サイズ)

forward (幹または校を描() ; 

right (+方向に角度をつける); 

tree (少し小さなサイズ);1*再帰*1
right (一方向に角度をつける); 

tree (少し小さなサイズ); I本再帰牢/

このようなプログラムで次々に 2分割する

枚を持つ木を描〈ことができる。

ただし，描画にはター トノレグラフイツク

を用いるのfごから， これだけてーはうまくい

かない。 なせずなら亀lはま基本的に 1匹なのててで、ザ、

同H寺に 2方向に分岐する用i途会には向力か、ない

からfだだごご、)。 そこてて、ソ一スリス トのように， get t 

( )てでで、ザ.いつたん現在の亀の状態を保存存-して

おき， 一方の枚守分岐させる(ひとつ目の

再帰呼び出しをかける)。この枝を先端まで

梢き終わったら，再帰呼び出lしから戻っ て

くるので¥ そのときに亀も呼び戻す。保存

しておいた状態をset()を用いて復活させ，

もう 一方の校を分岐させる(2つ目の再帰

呼び出しをかける)のである。図 9をご覧

いただ、主たい。

もうひとつ。再帰呼び出しのレベノレが際

限なく i楽〈なるのは好ま し くない。 11乎び~ ，~t'， 

しの際にレベルを引数として与えるのは12

月号のX-BASIC入門で作っていたコツホ曲

線などと同じ。コツホ曲線てやは，もっとも深い

レベノレのと ころだけで線をヲ|いていたが，木

の場合は， どのレベルでも幹(または校)を

描 き，もっとも深いレベルて'L:t葉っ I;r~描

くようにした。といっても ，なんのことは

ない，色を変えているだけのこと。

これらも考慮すれば， tree( )は次のよ

うに書ける。 リストのtree1，cの日本語版で

ある。

tree (レベソレ，サイズ)

if (最深レベノレてないなら){ 

forward (幹または校を姉();

get (亀の状態を保存する); 

right (+方向に角度をつける ); 

tree (レベルー1，少し小さなサイズ、);

set (亀を呼び戻す); 

right (一方向に角度をつける); 

tree (レベル 1，少し小さなサイズ、);

}else (=最深レベルなら)

forward (緑色で葉を描く); 

こうして作った木は，確かに木のように

も見えるが， /::'こか対称的すぎてつまらな

い。そこで¥非対称に成長する木も考えて

みた。 tree2.cがそうである。幹の途中か ら

非対称形の木

::::::::::::=::::::::::::::::::; lreel.c :::===:======:===== 

1: I惜の闘脚$.必l1)fl
2: 
J: .indudp 似 dio.h}
~: "'¥r官 lude ζ国曾icO.h)
寺町IX"lud， ~ “l¥l，'t!f>.r" 
s 
7 、。id lrCt!¥l lnt， dOllble， double 1; 
8 
9 町('IId 1M.凶 11
10: ! 
11 ‘nL n; 
12: doubl ，~ t; 
"島ηrモenl 2，s， 1，! 1; 
1唱 printfl 構婦のレベルをねえてちょ " 1; 
15 日 anft 制"，!<n1; 唱!Iを入力させるり
1厄・ pencolorl I )白
17: print円 分憾の角度も調えてちょ 1; 
18: sc阻fl 民~F" I 机1; ・l治則度}療費aを入力させるり
19: sel( 4156.0， 512.0.別 .0 1; /・上向きに血~II
20: 間引t向。 1甜 .0，t 1; 1 1 ~-flの可tI出しり
21; retllrni 
22: J 
23 
2~; void ! reell n， le町民th. t) 
25: lnt n; ・ぼ僧のレヘルり
26: double lenglh，' μ枝め侵~. J司~り
2τ1 
28: dO¥巾111 -:， y， nrg 

" 3. げ In'ωI1 ・鍋tまレベルてはな、伝ら・J
Jl: fOI"¥.1・，，"I相応th1; '."1被}を剛まし・J

32 肘 11 ~ス ， Itr，旬1'1;( 1: ・1雑4えを係修する0'
33 町民hll， 1; /・角度合変えて・/
3.': 1 r.~e ll n-'， 11'¥叫 l.h/l.5.' 1; ・レベルを1婦らし、微を均〈して州制I1f<Cしり
出 場叫I"， ~'， A.rl{ ):・P:W出し前の伏IITI句Ij!'する・r
36: flllれt( -1): /・反対均向に角度を宜えて・〆
37: lr悼"n・1，Iω漏出/1.5，t); I哨婦呼び出しり
38: I el!lf: ! 
J!J: 同町':Olorl H 1; ・4聴を樋〈り
40: forwllrdl I p.n~lh 1 
41: r)lml~olMI I 1: 
-12: 
'13: 舟'U円、.
.11: J 

図9 木の成長と変数の保護

r rγ 
1)幹を描く 2)この状態を 3)一方に介岐する 4)2)で保存した状態 5)もう一方に

保存しておく を復活させる 介舷する

も分岐するように仕組んだt:."けで.tree1. c 

と本質的にはまる っき り同じ。 とこ ろが，

実行結果はかなり違うもの tなった。 個人

的には， tree2.cて生成した木のほうが，自

然ぽくて好きである。

実行方j去は どちらでも同じてい. i包ffij}する

と再帰のレベル t分l岐の角度を聞いてくる。

いろいろと試してみてほしい。特にtree2は

レベル 5. 角度20-30度あたりが個人的に

は好きである。

木の自動生成は，真而自に取り組めばな

かなかに奥の探そうなテーマのようだ。今

回は，分岐の際の校のサイズ、の変化や，分

岐の角度を一定にして木を生成 したのだが，

上手に乱数を使ってこれらの要素を撹乱し

てやれば，より自然物ら しい表現が可能に

なる と思う。それほど難 しく ない改造でで

きると思う。これは読者の演習問題として

F支しておく ことにし よう。

ここで紹介した木のような図形は，フラ

クタノレ的な性質を持っているが， フラクタ

ノレとは11乎ばれずにグラフタノレ U呼ばれてい

るそうだ。グラフ理論方面からの言葉ら し

。
、L
 

きて， こう したク守ラフィックデ、ータの自

動生成は 3次元コンピュータグラフイツ

クにおいて，モデリ ングの強力な一手法と

なる。ちょいと角度の指定などを変えるだ

けで二単純計算の得意なコンピュータのこ

と，まったく違った木のデータがあっとい
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う問にできてしまうか t;，t.ご。そこでこの記

事のしめくくりの余興として，木を 3次元

空間内に生成し，レイトレーシングてレン

ダリングするという無謀な試みをやってみ

た。

tree1の3D版がtree3，tree2の3D版が tre

e4ていある。テキス トデ、ータて'，'1'，力する |銅イ系

から， レンタeラにはC-TRACEをf史ったが，

木の枝の数というのはあなどれないもので，

す?に数百一数千になってしまう 。おかげ

で姉l直|はあきれるほどのろし、。これに挑li役

したい方は心していただきたい。実行 I;J:.簡

単で¥ レイトレース)IJのデータファイノレを

出力するので， それをレンタeラにかけるfご

け兄たいという方はカラーページか先月号

の特集扉を引っ張り 11'， して見ていただきた

し、。

tree3および tree4の解説は寄り愛し， ヒン

ト程度を図10に示す。 このプログラムで使

っている「自己参照する構造体」と再帰fI乎

び/1'， しの関係には，なかなかにl栄いものが

あって而臼しけっこう高度なテクニック

fごと自負しているのた、が，ある私lJ主Cに.W(

れた人がソースとコメン卜を読んてもらえ

ばイー分というレベノレのもので¥ ここでわか

りやすく説lりlできる自信が伐にはない。 K

&Rを参照してほしい。

* * * 

にうまく使った例である。あのレベルのプ

ログラムがfit-けるようになるには，多少の

修業が必要fごろう 。

本文中ちょくちょく登場した日木詩Cの

ソース(? )は，プログラムもしくはアノレ

ゴリズ、ムの，ほんのエッセンスをj.I::~ 、たも

のである。 これと)i;1僚のソ ースリストの1:¥1

には，多少のギャップがある。 それは，変

数の設定や，ポインタの調援や， Fl~息子:の号|

~1ー といった，細かい昔1I分である 。 それは気

合と似性と注意力だけが安求される世界で

ある。 それら汚れ仕事に担もれてプログラ

ムの本筋が比えなくなる!:，、けないので，

n本訟 Cを使わせてもらったのだ。プロク‘

けでよい。 レベノレは，最初2-3から始め ~1j.'M fI乎び ，~'，し t いうものが本質的に必要 ラミンクーのあらすじを日本語Cて二コーデ

たほうが無難であろう 。 5-6になるとも かどうかは誠論の対象になろう 。 しかし， イングの実際を本物の Cてい， !:いうぐあい

はや遅いなんでものではなくなるから。ア 再出1}はポイントを鋭〈突いて使えば，これ にして見比べると，もしかしたら勉強にな

トリビュートJ¥'iJりはソ ース仁l'にベタ叩きな ほどエレカ。ン卜なものもなし、。K&Rのあ るかもしれないと JUJ待しつつ，今1"1はこの

のて，好きにし、じってほしい。実行結果だ るサンプノレプログラムなどは，再出l}を非常 へんで失礼することにする。

================== tree2.c ================== 
仁川木の自動生成(2)り
2: 
3・'include <stdio. h> 
4: tinclooe <basic0目h>
5・ #include "turtle.c" 
6・

リスト6

26: double leng th I t j 
27: I 
28: double x， y， arg; 
29: 
30 
31 
32: 
33: 

if I n>0 } ( 
for唱 団Ilength/4.0 ); 
getl &x， &y， &arg ); 
right( -t }; 

パ幹の長さの1/4のところから第一分岐町

7: void tr目 2!int， double， double ); 
8: 34 : tr田 2(n-l， length/2.0， t ); パ半分の大きさで再帰呼び出し掌/
9: void 回目()

10: ( 
11: int n; 
12: double t; 
13: scrモen(2，0，1，1 ); 

35: 
36: 
37 : 
38 
39: 

set( x， y， arg ); 
fon岨rd(length/4.0 ); 
get( &x， &y， &arg ); 
right( t ); 

パ 1/2のところで第二分傾町

14・ printfl "再婦のレベルを教えてちょ・"}; 40 trモe2(n-1， length/2.0， -t ); 
15・ sc町、f( "制加}; 41 
16: pencolor{ 1 ) j 42 
17: printf("分般の角度も教えてちょ 。， ); 43 

set{ x， y，町g); 
forward( length/4.0 ); /叫14の所で斡を{桝ます(これも碍帰}本/

18: scanf( "%F"， &t ); 
19・ set(256.0， 512.0， 90.0 ); 
20・ trモe2(n， 256.0， t }; 
21: returnj 
22: } 
23・

24: void tree2( n， length， t ) 
25・int nj 

図10 tree3.cで生成する木

z 

struct MOVREV ( 

char index; 

double rx， ry， my; 

struct MOVREV * next ; 
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枝5に注目する。

44・ 色目e2(n-l， leng出 12.0，t ); 
45: 
46: 
47: 

} .18e ( 

48: 
49: } 

pe問。10r(8 ) j 

fon唱吋( leng廿1 ); 

pencolor ( 1 ); 

50: retu町、;
51: } 

原点に作った円柱を左図の位置にまで移動するには

5 
5 

円柱を作る 原点、の上側に ひとつ下の枝を 以下問機

移動する 成長させる

したがって，枝 5の移動量は，枝 1-4の成長を頗に合計したものになる。

C-TRACEでは.枝4-枝 lの順に記述するとよい。

tree3. cて・は，枝の成長に{半う移動・回転の量をMOVREVという構造体に絡納する。MOVREVは自己参照を行ってい

て， nextは根元に近い倶IJに接続している枝へのポインタとなっている。たとえば枝5のnextは枝 4を指す。ファイ

ルを出力するときは，このnextを使って枝の先端から根元に向かつて移動置をたどればよいのこの構造体は再帰呼

び出しとともにスタック上に生成され，次段呼び出しのときにそのポインタを引数として渡していく 。



=エ================ trcE"3.c ================== 
1: "3 Dの木{レンゲリングはC-TRACE1" 
2 
3 存inclooe <stdio.h> 
4 
5: ty伊 del'st.ructト旧日lEVI 
6: char index; ハ燈つめの分峨かを示す過し障す舎/
7: doubJe rx， ry， m，v;川枝の移動量り
s: sLruCt. 問 VR.EV :tnext; ハ自己寄照榊造体自身へのポインタ.，
9: Iト!O¥iREV;
10・
11: voi.d tree31】( int， doublE"， double， double， ~k.)VRE、~ 1; 
12: ¥'oid mr_out(間叩E¥'*日 パ移動量を7，イルにIl¥力り
13: void index_ollt(ト町、恨EV' 1; ，念過し帯守を7γイルに出力り

H 
15: FILE 射せt;
1o 
11: void mo.in( 1 
18: I 
19: jnt n; 
~0: double t; 
21: r-nVREV mr; 
22 
23・
24 : 
25 
26 
27 
28: 
29 
30: 

パグローバJレ韮激 レイトレースフγイル.，

printf( "ヰストのj軍事を教えてちょ1;
scnnf( "制， &.n ); 
printfl "枝の角度も教えてちょ 1;
scanf{ "'%F可批川

r叫t=fopen("τ'REE3 .RD1''' ，・'wt" 1; 

fprintf( rdt， "ratt￥n" ); パアトリビュート由iはベタi!l'~ " 
fp口 ntf( rdt， "branch_['lin" ); パ枝の表蘭編件'/

31: fpr.intf( rdt， "￥t0.6 0.2 0.0Vn" ); 
32・ fprintf(rdt， "￥tO.O 0.0 0.0事n ); 
33: fprintf( rdt， "￥tl0.0 100.0￥n" ); 
34: fprintf(吋t，"leaf_rVn" ); /喰0)表面隅件り
35: fprintf( rdt， "vt.0.0 0.8 0.0Vn" ); 
36: fprintf{ rdt， "￥t0.0 0.0 0.0￥n" ); 
37: fprintf( rdt， "VtI0.0 100.0￥n" ); 
38: fprintf( rdt， "earth_rVn" ); 内地面の表面属性W
39: fprintf( I活t，"vt0.6 0.6 0.2￥n" ); 
40・ fprintf(吋t，，.杭0.00.0 0.0￥n" ); 
41: fprintf( ro.t， "草色10.0 100 目@司~n" ); 
42: fprintf( rdt， "er世帯n"1; 
43 
44 : 
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fprintf(同 t，"shpYn" ); 
fprintf(吋t，"ear廿世n"1; 川地面は巨大な薄板w
fprintf(同t，￥乞bxH1帥 0.0￥t1.0耽 1000.0平n" ); 
fprintf( rdt.， "yt:my￥t-l.01:Vn" ) i 
fprintf( rdt， '・￥t*rearth_r.本tesr'th_t￥n" 1; 

mr.ir世ex=0;
m['.next=l~目、引EV' )NULL; ，キルートはポイン?をNL'J白Lにすることで区別する愈/
k四 e3D{n， l00.0， t， 3.0，釦町); ，率第一段のow出1.-'/

65: fprintf( rdt， "end苧n" ) i 
66 
67 
68 
69・
70: 
71 : 
72 
73: 
701: 
75: 

fprintf( I叫t，"lil￥n" ); 
fprintf( [泊t，"lt1￥n" ); 
fprintfl rdt， "Hpa 1.0 -0.5 0.0￥n ) j 
fprintf( rdt， "Ift 10の00.0￥n'・);
fprintfl 1廿t，"n 1.0 1.0 1.0￥n ); 
fprintf( 1甘t，"lt2￥n" 1; 
fprintf( 代lt，￥tamの.30.3 <!.3市n J; 
fprintf( I廿t，"end￥n" ); 

パ光源その他もベタ書きり

void tree3D( n， length， t， r， ne坑}

int n; 
double length， t， r; 
I"()VREV *next; 

IDV肥 V 耐，

if ( n>0 ) ( 
fprintf(吋t，"branch" ); パ枝(幹)の生成W
ir世田，out( next ) i 

/ 念*' fpri日n、沈tf(n叫it，.. 可苓Itcy￥t%r司Vt"f司亨It%f司草f'n"，r， -le町n、gth、世*0.4，r ); 
/' 率， fpr 主ntf( ['(叫it，"1平i't:rny司警It"‘f警n

町 out(next ); 
fprintf( rdt， "杭片 b岡田h_r *t bra.nch_tYn" }; 

耐 .U叫ex:::1; パ第一ぜ糊吋
mr.rχ=t; 
mr.ry:0.0; '**' 附.my=length刊 .2;パ枝の長さの1/5のところから分岐するり
mr. next=next; 
tr田 3D(n-I， l田 唱 柏 崎.8，t， r*0.8，釦町);

，.痕二分峨./mr. index=2; 
mr.Iヌ=t;
mr.Iγ:120.0; /**' 町・町:leng廿叫.4;/日/5のところから分慰問吋

76・ fprintt'( r甘t.， "back￥t0.2 0.11 0.，1￥n" ); 
77・ fprinlf(r対t，"aUend￥n" ); 
78・
19: fclose(吋 t); 
80: ret.urn; 
81: I 
82・
83: void tree3D( n， length， t， r， next ) 
84: int ni /*再婚レベル叫
85: double length， t， r;パ枝の長吉、分岐の柑1章、肢の半径り
86: ~白川町 事nextj /率一段根元側にある枝の移動量打
87・1
88・ F幻VREV mrj 
89: 
90: if ( n>0 ) ( 
91: fprintf(吋 t，"brBnch" ); /微(幹)1})'，おむ/
92: index_out( next ); パ通し番号付きで名前を出jJ傘/

93: fprintf( rdt， "Vtcy￥四flI協同協同n"，r， -le唱 th*0.5，r 1;パ敏(幹}を作

品事/

94 : 
95・
96・
97・
98 
99: 
100: 
101: 
102: 
103 
104 
105・
106 
107 
108 
109 
110: 
Ill: 
112: 町.index=3; パ第三分岐本/
113・ mr.rx=t;
114: 阿1.I'.r.y=240.0;
115: mr.my=length; 
116・ mr.n色、t=next;
117: tree3D( n-l， lengtht0.8， t， ['*0.8， &rnr ); 
118: ) elae { '*コメントを取れば3躍を出力するようになるり
119: ，寧ここカゐち fprintf( r対t，"leaf" ); 
120 日世ex_out(next ); 
12l: fprintf( rd.t， "￥telVt%f可t拡fVt%f¥!n'・Ir*2.~ ， r:l5.0， r*0.5 ); 
122: fprintf( rdt， "事t:my¥[t.完fl'n"，r:t5.0 1; 
123: mr_outl next. ); 
124: fprintfl 1吐t "軒片 Jeaf_r
125: ) 
126: return; 
127: 1 
128: 
129・void mr_out( mr 1 /'C-TRACEでは、移動量をり
130・間四EV tmr; /率先縮から板元に向かつて聞に記述すが/
131: { 
132: while (附-}ne坑!= (間四百V')NULL) { ，削レートに遣するまで繰り返すW
133: fprintf( rdt， "￥t:rxy￥t%f￥t%f￥n" I mr->rx. mr->ry ); 
134: fprintf( rd.t， "￥t:my￥t%f￥n"， mr-)my ) j 
135: mr=町ー>nextj /率一段棉売に向かうり
136: ) 

パ再帰IIW出しと共に新しく作られる憎遺体り

fprintf( rdt， "Vt:my¥"t%fYn". length.tO.5 ) i 
mr_out( next ); パ肢の移動量を出力事/
fprintf( rdt， "YUr branch_r:' *t branch_t¥Tn" ); 

mr.lr世ex=1; パ第一分韻念/

パ併に対して傾けて"mr.rχ=ti 
mr.ry=0.0; 
附町=length; "幹の先縮から分峨するり
mr . next=next; 
tree3D( n-1， length*O，8， t， r*0.8， &mr ); ，.再締吋

mr. index=2 i パ第ニ分蛾"
'*併に対して傾けてり
'*120旋回すり

問、.rョ=t;
mr.ry=120.0; 
mr. my=length; 
mr.neλ七=next;
tree3D( n-1， length時，8，t， r窓0.8，&mr ); 

H. leaf_色￥n" 1;ここま-c'，

137: return; 
138: ) 
139・
140: void index_outl町 1 /*プリミティフ名を区別するための過し脅寄り
141: ~[)\'REV 'mr; 
1~2: ( 
143: whiJ.e ( mr斗 next・=(ト白'VREV傘)NL山") ( 
144: fprintf( rdt， ..，岨 tint)(mr->index) ); 
145: mr=mrー>next;
146: 1 
L47: fprintfl rd.t， "¥'n" ); 
148: return; 
149: ) 

リストア

mr. next=next; 
tree3D( n-1， leng廿持0.8，t， r*0.8， &mr ); 

、mr.ll首dex=3;
mr.rx=t; 
mr.rγ:240.0; 

/帥/ 世my:length柑 .6;/刊'5のところから分般するり
mr. next=next : 
tree3D( n-l， length柑 .8，t， r*0.8，釦町);

パ第三分岐*'

'*'/ 世・ind.ex=0; パ第0分触 t枝を延長する)" 
jUj mr.rx=0.0; 
/*傘j mr.ry=0.0; 
/U/ 世.my:leng廿世0.8;/叫βのところから分触する*'
jU/ mr.next司lext;
/U/ trモe3D(n-1， length*0.8， t， r*0.8， &r世);

1 else { 
/傘 fprintf( rdt. "leaf" ) j 

ind回一。ut(next ) j 
fprintf( rclt， -"警tel￥t%f￥t%r草色"f本n'・， r*2.5， r*5.0， r.fO.5 ); 
fprintf ( rdt， "￥'t:町￥txnn"，r*5，0 ); 
mr_out( next ) j 
fprintf( rdt， ..事t*rleaf~司r 本 t leaf_tYn'・1;" 

rモturn;
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C言語特集だと ，e'うしても X68000が主

流となって8ピットマシンは陰の存在とな

ってしまいます。しかしご安心なされ。私

が今回使うのはCP/M-80上で走る Cのな

かで、もかなりメジ、ヤーなαC(BDS-C)てや

す。これなら， MZ，X1ユーザーで使えます

ね(当然，持っていないと使えませんが)。

なお，ここで、のフ。ロク守ラムはX68000て、も ~l

きます。

きて， αCは標準的な Cから一部の機能

が削除されたいわゆるサブセット版です。

そのため，ちょっとi凝ったことをしようと

すると動作しないことがあります。この制

限のおかげで私は題材に困ってしまい，挙

げ句の果てに正規表現な Eい、うとんでも

ない題材ぞプログラムすることになってし

まいました(おかげて、苦労するする)。

正規表現と聞いて皆さんなにを思い浮か

べるでしょうか。言語を表すための手段の

ひとつと答えておくのが無難でしょう(コ

ンパイラ関係の本だし言語ではなく字句

と書いてあります)。でも，たいていはCP/

MやHuman，MS-DOSなEで使える(あ

と， BASICでも使えたか)ワイノレドカード

のもっとすごいやっとか， UNIX上でお目

にかかれる摩詞不思議な表現という程度で

しか知らないと思いますので，ここでは正

規表現の定義を述べておくことにします。

読んでいて頭が痛(なったら，読み飛ばし

てもらってもかまいません。まずは定義の

下準備として言葉の説明(定義)から。

・記号(文字)

a， b，c"…・や， あ，い，う・・…・のように表

されるものを記号と呼びます(文字とも呼

ばれます)。

・アJレファベット

記号の集合のことをアルファベッ トと呼

びます。たとえば，記号a，bからなるアルフ

アベットは {a，b} となります({}は集合

ということ)。日常でいわれているアルフア

ベットとは {a，b， c，……， z}などです。

126 Oh! X 1990.1 

α Cで書く正規表現

本橋純

CP/M上で動作する C言語のなかではもっとも広まっている

と思われる αC(8DS Cのサブセット)を使って文字列の正

規表現をプログラムしてみましょう。サンプルは XCなどで

も実行可能です。

-語 (文字列)

あるアノレファベットに属する記号を有限

個並べたものを，そのアルファベットの上

の語といし、ます。たとえば，アルファベッ

トヱ= {a， b}の上の語は，

a，b，baab，abaaba，' 

のようになります。それし記号の個数が

0のときの語は空語といい， εて、、表すことに

します(計算機上でのヌノレス トリングを迷

想するとよいでしょうね)。

-言語

あるアルファベット乏上の語の任意の集

合をヱ上の言語といいます。例として，L= 

{a，b}のときのヱ上の言語は，

{ε，a，b，baab，abaaba，ー…)

となります。なお，空集合はφで表すことに

します。

・連接

同アノレフアベッ ト上の 2つの認を接続し

て新たな語を作ることを，語の連接といい

ます。たとえば，

アルフアベットヱ= {あ，い}

語A=あいあ， B=いい

とすると， AとBの語の連接ABは，

AB=あいあいい

となります。

また， 2つのアルフアベット上の言語を

接続しでできた新しい言語色 言語の連按

といいます。言語の連接は 2つの言語に含

まれる任意の語を連接して作った語の集合

となります。たとえば，

ヱ1= {い，ろ，は}， L2= {に， 11，へ}

言語L1= {いろい，いはろ)

言語L2={Ilへ，にへ}

としたとき， LlとL2の言語の連接LlL2は，

LlL2= {いろいはへ，いろいにへ，

いはろはへ，いはろにへ}

のようになります。

・閉包

言語Lを自分自身に任意団連接したもの

を言語の閉包といい， L *で表します。

L* = {ε} ULULLULLLU" 

たとえLf，L = {mz， x} とすると，

L* = {ε， mz， x， mzmz， mzx， mzmz 

mz......} 

となります。

きて，これらを踏まえたうえで正規表現

の定義は次のようになります0

.正規表現

アノレフアベットヱ上の正規表現と正規表

現が表す集合(言語)は，

1) φは正規表現で空集合φを表す。

2) εは正規表現で {ε}を表す。

3) !上の各要素aについて aは正規表現

であり， {a} を表す。

4) s， tを正規表現とし，それらが示す集合

をS，Tとすると，

(s+t)は S，Tの和集合SUT

(st) はS，Tの連接ST

(s本)はSの閉包S本

を表し，それらは正規表現である。

5) 1)ー4)を有限回用いて導かれるもの

以外は正規表現ではない。

わかりづらいと思うので例を挙げると，

L= {a， b}とすると， a，(a+b)，(ab) 

などは正規表現で，それぞれ集合 {a}，

{a， b}， {ab}を表しています。

また，L= {X，0，6，8}のとき

(X68) (0本)= {x68} {ε，0，00，000" .…) 

= {x68， x680， x6800， x68000， ・・・}

のようになります。

こうしてみると基本は和集合，連接，閉

包ですが，次で述べるように現実で用いら

れている正規表現は便宜的な記号を用いて

機能付加をしています。

Emac局の正規表現

ここでは実際に正規表現をプログラミン

グするわけですが，定義そのものをそのま

まプログラミングしでも面白くないので，

世の中で活躍しているものについて作るこ

とにします。そこで今回は， UNIX上の 2大

エデ、イタのひとって、ある(と枕詞をつけて

おこう)emacsて‘用いられている正規表現

をイ乍ってみます。 UNIXのシェルのもので‘

なくなぜ"emacsなのかというと，マニュア

ノレを持っているから， という単にそれだけ



の理由からです。 emacsて、の正規表現の構

文は結構多いので，ここではその一部分を

プログラミンク守することにします。

巴macs上の正規表現て、，‘ A'，二'，‘*'，‘+'，

'?' ，‘['， '] "γの文字は特別な意味を持ちま

す。これ以外の文字は通常の文字です。た

だし，‘￥'が前にあるときは少々違ってきま

す。

通常の文字は単純な正規表現で文字その

ものにマッチします。たとえば， ‘x'は文字

列 Y にマッチする正規表現です。また，

‘m'，'z'を連接させる と‘mz'となりますので¥

文字夢IJ‘mz'にマッチする というようになる

わけですね。これだけならS-OS上のエディ

タでも持っていますが，次から述べる特殊

文字によって自由度は格段に広が りま す。

これは改行文字以外のあらゆる l文字に

マッチします。たとえば，‘M.T'は'M'で始

まり‘T'て、終わる 3文字にマッチします。つ

まり，‘MIT'や，“Monster-Attack-Team" 

の略称の‘MAT'，'M非T'， ......1:.マッチする

わりで、す。

‘*' 

これは定義の部分で述ぺた閉包の記号で

すから，前の正規表現を可能な限り繰り返

すことを意味します。当然，前の正規表現

が l回もマッチしなくても，マッチするわ

けです。で，前の正規表現は最小のものが

適用されます。たとえば，‘ab*'なら‘*'は

も'について繰り返すというようになります。

きて， '*'の動作は次のようになりますo

'*'が現れるとまずマッチするものができ

るた'It長くなるようにします。次に残りの

正規表現についてマッチさせるわけですが，

これが失敗したときにはひとつ前の状態に

戻り同様に残りがマッチするかを試みます。

例を挙げて説明しましょう。

‘b*bc'を‘bbbc'にマッチさせることを試

みます。まず， 'b*'によってすべてにマッ

チしたとすると残りは‘c'，正規表現側 は

もどで、すからマッチ失敗です。そ こでひと

つ戻ると 'bc'となりますからマッチします。

つまり， ここで、は‘b*'は‘bb'に?ツチした

わけで、す。

‘+' 

これは‘*'と同様の働きをしますが，この

正規表現は少なくとも 1回はマッチしなけ

ればならないところが'*'とは異なります。

たとえI:f，‘ab+c'は‘abc'，'abbbc'などには

マッチしますが，‘ac'にはマッチしません。

'?' 

これは前の正規表現が O回か 1回マッチ

したときにマッチします。

これは行の先頭の空文字にマッチします。

それ以外はマッチしません。たとえば，

abc'は行E頁にある‘abc'にマッチします。

‘$' 

これは行の最後にマッチします。

‘￥' 

これは特殊文字の機能をなくすために用

いることと， (欠から述べる構成要素を作る

のに用いられます。たとえば，‘￥$'1ま'$'の文

字にマッチします。う ーん， ノfックスラッ

シュじゃないと気分が出ないなあ。￥Tごと

エスケープ文字に見えないもんなあ。

‘￥n' 

これはわかりますよね。改行文字にマッ

チします。

‘￥t' 

これはタブ文字にマッチします。

‘￥ l' 
これは選択を表します。たとえば， 'cz￥ | 

mz'なら‘cz'あるいは‘n1z'にマッチ します。

これは定義でいうところの (s+t)の+と同

じですね。

'~ (~￥) ， 

これはクツレーフ。を作ります。この利用方

法としては次のようなものがあります。な

お，紅、のプロク守ラムて1ま‘￥(￥(￥)￥)，の

ように入れ子は(問題点は多少あるものの)

一応可能です。

1) ‘￥ l'の選択範囲を定めます。つま り，

'Oh!￥ (MZ￥ IX￥) ，は‘Oh!MZ'か‘Oh!X'に

マッチします。

2) ‘*'などが利用できます。たとえば，

'a￥ (ha￥) *'は‘a'，'aha'，‘ahaha'・・・・・・仁マ

ッチ します。

3) 次て‘示す‘￥digit'に利用します。

‘￥digit' 

e￥(-￥) ，によってマッチしたら，それ

以降はε￥(-￥)'I.t.'￥digit'て、表現で‘きま

す。つまり，“digit番目に出てきた‘￥(ー￥)， 

でマッチしたテキスト"を意味します。

‘digit'は‘l'から‘9'まで、で，￥(-￥)，が10個

以上出てくる場合は最初の 9個に対応しま

す。仔IJを挙げておくと，写 (test￥)￥l'は

'testtest'にマッチ します。

‘ [~J ' 
‘[，は文字集合の始め，‘] ，は終わりを表

します。たとえば， '[xy]'は‘x'あるいはγ
にマッチします。ということは‘￥(-￥ |

~￥) ，のかたちで各要素が 1文字の場合と

同じ意味ですね。また，ーを用いるこ とで

文字範囲を書くことができます。たとえば，

‘[a-z] ，はすべての英小文字にマッチする

ということになります。

なお，前で述ぺてきた特殊文字はこの中

では特殊ではなく通常の文字として扱われ

ます。その代わり，別の特殊文字が存在し

ます。それは'J)，‘一¥‘「です。これらの文

字を文字集合に含みたい場合に‘J)，'一'は最
初に持っていき， gA'は最初以外に持ってい

きます。また，‘ 'は‘一一一'のように範囲

のかたちでも書けます。ということは，す

べてを含ませるときは‘[] ~一一一] ，のよ

うにすればよいわけです。

‘ 仁 ~J ' 
‘[，の直後lこ^がくるときは文字の補集

合を意味します。つまり，内部に書いた文

字以外にマ ッチするわけです。たとえば，

， [~a-zA-ZO-9] ，は英数字以外に?ツ

チします。

私は100行以上の Cのプログラムを作る

のは 2， 3回目といったCビギナーなので，

まだまだ修業が足りません。そのため，プ

ログラムは結構見苦しいところだらけだと

思いますが勘弁してください。 Cでの文字

列の扱い方を簡単に述べておいてか ら，プ

ログラムの説明をすることにします。

CではBASICのように文字列型という

型はありません。文字 (char)型の配列で

文字列を扱います。その際に文字データの

後ろに‘￥0'がくっつきます。これは文字列

はこれで終わりですよ tいうことを示すた

めの印です。例を挙げておくと，“xyz"が文

字配列a[]に入っているときは，

a [0] =‘x'， a [1]=γ， a [2] =‘z'， a 

[3J =‘￥0' 

のようになっています。つまり， n文字 (n詮

0)の文字列を格納するには長さ n+1の配

列が必要となります。

このように， Cでは文字単位が基本でそ

れを集めて文字列を作っています。文字列

単位が基本のBASICとは考え方が逆です

ね。ですから，当然文字列処理の方法も逆

になります。

-文字単位の処理

文字列のk文字自の文字を得るとき， C 

で]まa[k-1Jで得られます。これに対し

BASICでは， mid$ (A$， k， 1)のように関

数を府j~、ないと得られません。

-文字列単位の処理

文字列の代入を行う際， Cでは関数 str

cpyを用いて， strcpy (a，“abc") ，のように

しなければ代入できません(初期設定以外

のとき)。しかし， BASICでは代入文A$=

“abc"て、すみます。
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び出すときにはデータの開始位置，終了位

置，正規表現の開始位置，終了位置が入り

ます。そして，戻るときはマッチ開始位置，

終了位置，正規表現の現在位置，終了位置

が入れられ，関数の戻り値は上記のregexp

と同じです。

きて，これらの引き数を一見すると文字

ポインタのポインタ以外は用途がはっきり

せず，いったいなんの役に立つんだと思わ

れるかもしれません。しか し， iとcはと もに

関数regmainを再帰的に呼び出すときに意

味を持つ引数なのです。この 2つの引数が

どう使われるかを，文字列データが“mz-

2500ヘ正規表現が“￥ (mzー￥) [0-9J本"

のときを例にしたものを (表 1)に示して

おきますので見てください。

これを見ればわかるとおり a￥(-￥) ，は

内部を調べるのには再帰したほうが楽です

(入れ子可能にしたため，ほとんどLISPの
ノリになっ てしまった)。

それに‘*'にいたっては構文の説明のと

ころで述べたように，マッチに失敗したら

ひとつ前に戻るといったことを行いますか

ら，処理に再帰を利用したほうがプログラ

ミングは格段に楽にな ります。しか し，再

帰にするとメモリ効率，速度の面では不利

になりますので，メモリが多〈取れない場

合(特に8ピッ トマ シン)や，速度重視の場

合は使わないことに越 したことはありませ

ん(今回は楽をしたいため再帰を使った)。

次にマッチに失敗したときの処理を述べ

ておきます。まず，マッチに失敗したら正

規表現の残りをサーチして S￥l'があるか

どうかを調べます。存在したら，データ位

置は最初にマッチ した次の位置へ(一度も

マッチしてなかったら開始位置の次)に戻

し正規表現は‘￥ l'の次からとなります。存

在しなかったら次の処理を行います。

データの終了位置にきたならば，最後ま

で調べて失敗したのだから，“失敗"で戻り

ます。データの途中ならデータ位置を最初

にマッチした位置の次に戻し，正規表現も

最初に戻 し，そして‘￥(-￥) ，でマ ッチし

た個数も初期化します。失敗の流れをデー

タ“Xltヘ正規表現“HC￥ISMC"で(表 2) 
に示しておきます。

インタは便利なわけです(もちろん，ほか

にもポインタは役立つことだらけですが)。

なお， a [kJのかたちは実際は* (a+k) 

と同じことです。

きて，プログラムの説明です。まず，具

体的な利用法を述べておきます。関数

regexpは次のようになっています。

int regexp (char * * x， char * * y) 

使用法は，呼び出す側で文字ポインタの

ポインタ (char*本)を作っておいて， x 

の中に文字データのポインタを入れ， yの

中に正規表現のポインタを入れてから l呼び

出す，あるいは文字ポインタに‘&'をつけて

アドレスを渡すようにしてl呼び出すとい う

2通りの方法があります。で，戻り値は正

規表現の構文がおかしくてエラーになった

場合2を，マッチに失敗 した場合Oを返し ま

す。そして，マッチした場合は 1を返し，

かつXの中にマッチ開始位置を， yの中にマ

ッチ終了位置を入れて戻るようにしてあ り

ます。なお，この関数はあくまでテストの

ために作ったものなので，適当に変更して

使うことをおすすめします。

|業!数regexpは単に処理本体側のために

変数などの用意をするいわばお膳立て関数

です。処理自身はregmainい、う l英l数が行

います。この関数は，

int regmain (int i， int c， 

char * * pds， char *串pde，

char牢本 prs，char牢 *pre)

し引数が6つあります。以下で用途の説

明をしまし ょう。

まず， int iについて。これには‘￥(ー￥)， 

の出現回数を入れてあります。 intcは'?'，

'+'，'本'でマッチした回数が入っています。

残りの 4つの文字ポインタのポインタは呼

きて， 1文字の内容を得るのに，さっきは

a [k-1Jのように配列の添え字を用いてい

ます。現在位置が何文字目かを知らなけれ

ばならないときはこれでもよいのですが，

何文字目かそんなに重要でない場合はポイ

ンタを用いたほうがすっき り記述できます。

ポインタとはほかの変数のアドレスを持

つ変数のことです。マシン語を知っている

人はお馴染みだと思います。例を挙げて軽

〈説明しておきましょう。ここでは，文字

ポインタをchar* pa;として，前述の“xy

z"を入れたa[J守用いることにします。

まず， a [oJのアドレスをpaに代入しま

す。これは，

pa = &a [OJ ; 

のようにします。役'は変数のアドレスを示

す演算子ですね。なお，配列名は最初の要

素の位置と同じなので上記の式はpa a; 

とも書けます。こうしてa[oJのアドレス

を得たわけですが，内容を参照しないなら

意味はありません。

そこで参照するためには， *paのように

します0 '*'をポインタの前につけると，そ

のポインタの内容を参照することができる

わけです。ここで1まa[oJの内容‘x'が参照

されるので、〉

c = *pa; (c はchar型とする)

ならば， c'二次'が代入されます。

きて，次にa[lJを参照したいとしま

す。参照方法のひとつは， * (pa+1)です

が，これで、はa[0+ 1Jと大差あ りません。

そこで， paの官直をl加えて(つまり， pa十+;

をして)a [lJのアドレスにします。する

と*paは今度はa[lJの内容γを参照して

います。このように，いまのアドレスに加

減算して，参照位置を変更できるので，ポ

事}なのでマッチで震る
警(-警}が.初なので開始も返した
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表 1

とれで処 理 終 了

α0の飽い方

αCでのコンパイノレ方法を経ー〈説明し

ておきます。まず，ソースリストをエディ

タを使って入力します。その際にファイノレ

の拡張子は“ C"にしておきます。次に

“SAMPLE.C"をコンノfイノレしたいとし
データ終了位置でマッチ失敗だか ら失敗で終了

マッチング失敗

ポインヲ位置以降の 内 容
デー タ 正 規 表 現 コメント
Xl t HCY I SMC 

Xlt SMC マッチ失敗により嘗lの次へきた
lt HC普 ISMC

lt SMC 

t HC嘗ISMC

t SMC 
警o HC警 ISMC
ザo SMC 

Oh! X 1990.1. 

表 2
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ます。そしたら，

A > CC  S A M P L E  

とコマンド入力そします(ここでは拡張子

は書かなくても平気です)。すると，

BDS  Alpha一C Compiler vl. 51 

(partI) 

35k elbowroom 

BDS  Alpha一C Compiler vl. 51 

(partII) 

32k to spare 

のようなメッセージが，エラーがない場合

表示されます。 エラーがあったらエラーメ

ッセージが当然表示されます。で，無事コ

ンパイノレ終了したらXCなどとは異なり実

行形式のファイノレはまだできあがっていま

せん。 リロケータブノレバイナリファイノレと

::::::::::::::::::::::::::::::::: rege可1.C :::::::::::::::::::::::::;::::::::=:: 
1: #i町~lude <stdio.h> jt写include<bdscio.h>事/

2・

3 岨 副 ine日)s '￥0'
4: Idefine EOS I事0'
5 
6: #define UNNA.TCH 0 
7 : 写defineト同，TCH 1 
8匂 =defineE日夜lR 2 
9: :j:defi ne FIRS1' " 
10: #define岡山 8 
11 

いう 長い名前のフ ァイノレ“SAMPLE，CR  多少なりとも理解が深め られたでし ょうか。

L"ができているだけです。そこで， 実行フ i先んfごだけではわからないなら，入力して

アイノレを得るために， みていろいろと試してみることをおすすめ

A > CLINK SAMPLE  します。その際に関数regmam中のprintf文

というコマンド入力をするとエラーがなけ をコメン 卜ではなくして途中の情報を表示

れば させてみるとどんな処理をしているか，視

BDS  A lpha - C Link巴r vl. 51 党的にもわかると思レます。

Linkage complete ここでー作ったプログラムは機能を追加lし

40K left over たり (逆方向検索も簡単に実現できると忠

のようなメッセージが表示されます。ここ います)，改造しまくるなり， 美 しく記述し

では“， CRL"ファイノレをリンカに通し，標 たり，あるいは虫を見つけたら退治するな

準関数などとリンクをします。そうして， りとどんEんいじくって活用してください。

やっと“SAMPLE，COM"ができあがるわ 参考文献

けで・す。めでたしめてγJし。 福村晃夫，平m~豆戚 i[~'滋 「オートマト ン ・ 形式声J-!-f

牢 * 

リスト 1 regexp.c 

きて， これで皆さんも正規表現について

本
理論と fll~諭」岩波f昨日7

Richard Sta llman著，竹 |人rli!l t住， 天海良治航 ;'J~

fGNU Emacs"?ニュアノレJ ::!'i:i:U~， '坂

75: for (bufen :: *x;掌bufen・:: F.OB; bufen++) / t終了fli.慨を-14り口 、ろ.'1 
76: 
77 : 1'or (l~egen ;;:傘y;*regen !:: E日5;regen++ 1 
78: 
79: d;gmax = o; /本digr四 x初切化 り
80: flag :: regmainlO， ". :¥， &<加 fen，y， &regen); 
81・t:y;;: bufen; 
自2: return flag; 
8:1: 1 
自4
85 パ間協間協眠間協祖師協完 処理4>f.f>./ 
86: int reg岨 1n(i，c，同S，1世e，prs， pre) 
87: int i; /牟 digLt本/

88: int c; /傘リヘ'+'I '7'でのマヅチ附敏 '1
89: char U凶5，**同e;/本鮮1面文宇場

'
1;):インタポイ ンタ 1時14，，1立n，特rr立.nt I 

90: char *傘prs，*本pre; 1*正』見'&fJIポイン$'ポイ ンタ帥1I白tfW世，HJÏ ，:~i町 ' 1
91: { 
92: char *d; 川評価文守功IJnl在!な間本/
93: ch町付，什0; パiEJ品，&IJlfJ!在位置.nrJli!lfilll:lり
94: int f; /傘 f1ag本/
95 
96: d=*l割引

97: r ::本pt's;
98: f = FlRST 1 MOV; 
99: 
100: while (11 ( 
101: { 
102 
103: 
104 
105: 
106 
107 : 
108・

109: 
110: 
111: 
112: 
113: 
114 : 
115: 
116: 
117: 
118: 
119: 
120: 
121 
122: 
123: 
124 
125: 
126: 
127 
128: 
129 
130・
131 : 
132: 
133 
134 : 
135 
136 
137 : 
138 
139 
140 
141 : 
142 
143: 
144 : 
145 
146 
147 
148: 
149: 

1* bit 0 叫口でH/UN、h¥TCH(1/01 ・/

/* bit 1; *1 
/率bit2: F1RST/not (1/り) ./ 

/本 bit 3: ~lOVE/STAV (1/0) *1 

印刷efineNO'I' 
13・
11): /本正脱表現テスト*/
15 
16: int rege:¥."P(); 
17: int re町lSin(); 
18: char *getend ( ) ; 
19: 

/本 bit t 補m合/集合 (1/0Iり

20: /. -_-_-二 二 main_-二二 二 _- '/ 
21 :咽叩()

22: { 
23: char *wp; 
24: char *x，主y;
25: char regdt(2561， bufferl256J; 
26: int f目

27: 
28: 叶ule(1) ( 
29: printf ("buffer?:￥n") ; 
30: gets(buffer); 
31: whi1e {II ( 
32: printf("regexp?:1tn"); 
33: get8{regdt); 
34・ if(regdt[01 ==￥0・) break; 
35: 
36: x = buffe町
37: y : regdt; 
38・ f=同gexp(&.x， &y); 
39: printf{"Ynbuffer: IIS￥nrege:-.."P兎s￥n"I buffer， regdt); 
40・ 8witch(f) { 
41: case MATCH 
42: printf( "MA:τ'CH!事n・'1;
43・ for ( x! = y + 1;酔止char(*x++)) 
44 : 
45・ 凹 也har(・¥'0'); 
46: bre回日

47 : case UNMA官官H
刊 printf( "問問U昨間口lx泊四￥n"); 
49: b四時;

50: case ER庇lR:
51: prin乞f{'噛踊岨ERfむ隊副蝿@ljn");
52・ bre国《
53: 
54 : 
55 
56・i
57: 
58:川間血Jlarexp四 ssion */ 
59: /. MC刷Oct23 1989 by motoha-j tj 
60: /*<<<<<<<<<<<<<<<<)))>)>>)>>>>))>>>*/ 
61: struct ma.tchdata { 
62: char *buf; パマッチ開始位置り
63: cho.r *bufeJ世. パマヴチ終了位置り
64: 1 w{ 10l; 
65: int digt閣以 パ digit最対直 W
66 
67:円相聞闘相究開棚棋間弦間克正総監現テスト W
68・intregexp(x， y) 
69・charUx; パin評価文字列ポインタのポインヲ out:マッチ開始位置り
70: cho.r U町 内 ~n :正規表現 outマッチ終了位置り
71 ・{

72: char *bufen，傘regen;
73: int flag; 
74 

/念途中経過の表示 {不要なら消して下さいo l t/ 
int j; 
char傘pt;

for (j ::: c; j--: ) 
putchar{' '); 

printf("制'[制J'X.x: c， i， f); 
for (pt ::: d; pt !::: *pde;凹 tch町 (*pt++)1 

凹 tchar{，￥t'l; 
for (pt ::: r; pt !:::率pre;putchar( *pt++ 1) 

R比.char('lJn'); 

パ義利害7./ 

r0 ::: r; 
f &= "l1ATCH; 
/念書0.========================================= */ 
if (r :::::: *pre) { 

if (f & FIRST)四 tumERROR; 
本prs= r; 
*同e= d -1; 
return MATCH; 

f
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ぱ({岨)馳吋!= '.yn' I f 1= NA'1'CH; 
break; 

/.ーー ーーーー司司ーーーーーー一-----四働問時ーー ，...， */ 
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int fl; /掌 i目::a1flog */ 

if (r ==念pre)return ER阻)R;
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else if (ir ::; .内'1 { /' I曲集合か王子か打
r++; fI :: NI町;

else f1 :: 0; 
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default 
if (*1'++ == *d) fl 1=、ll¥TCHj
break; 

if {fl && MA1'CH1 
for (; *1'・::: 'J'; r++) 

I while (r !:;本pre&& *r !:: 'J'); 

if (念r++=:: *pre) 
四 turnERR<混;

if (fl &附f) /.補集合明寺のフラグの反転り
fl =附)'!' 1 MATCH; 

if (d != 'pdel /事メインのフラグに情報を援す本/
f {= f1; 

bre園町

1 
1トー一一 一一 一ーー一一一J 明、亀I
case 'Y￥ 

switch (tr) ( 
/，・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー'￥n'*/ 
case '事n'

if ('d == 'Vn') f 1= MATCH; 
break; 

/事ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー・ーーーー ー司'￥t'傘/
case '￥t' . 

if (*d == '警t')f 1= MATCH; 
break; 

/事ーーーーーーーーーーー-----ーーーーーー『 ーーー ーー'事(' 窓/
冊目'('。

int ib; 1*局所的digit*/ 
char *reb; I本・￥)'を終了位置とするための霊敵り

ば (dil!J咽x<= 9) d.igmax++; 
ib = digmax -1; /本引敏の訟定率/
w[ib].buf = d; 
w[ ibl. bufend = 奪回e;
reb :: geter世(++r)j 
if (*reb == EOB) return ERROR; 

8witch (regJ抽in(出+1， c， &w{ibJ.buf， &叫ib]. bufer叫. &r， 

case MA'fCH: 
d =ωfib] .bufend; /寧'暫(￥l'内部でのマッチ終了位置り
は (f&FIRST) ( 

*同S:: w(ibJ .buf; 
f &= -FIRST; 

f 1=ト1ATCH;
bre回日

叩 5eU帥1ATCH
r-ー;
bre品目

csse EJ羽田H:
return E問調;

bre凶h

/本ーーーーーー一一ーー一周司司司司'司司目白冊目ーーーーーーー'平 l' 本/

case ')' 
if (i == 0) return白古田H;

/'-ーーーーーー一一ーーーーーーーーーーーー'ーー巴ーーー--宅γ ‘t 
C回 e'1': 

ぇf (f & FIRSTI return ER即日，
傘prs:: rj 
事同e:: d -1; 
return f'1ATCH; 

持ー一一一一一一一一一一一一一一一一叫
default: 

/.ーー---ーーーーーーーーーーーーー--司司ーーー同'事digit' */ 

if (*r >= '1' &.&本r <= '9') I 
if tdi酔岨" (本r- '0') return田町H;

char *dgs. *dge; 

dgs:: w(*r -'l'].bufj 
dge:: w{*r -'l']，bufend; 
f 1= MA1'CH; 
for (; dgs != dge + 1 && (f & MA1'CH); d++) 

if (d == .同_e11 *d !::;吋由++1
f &=下1A1'C11;

d--; 
bre国<;

else if (*r :::::= *d) f 1::::: MATCH i 
b同時，

r++; /* end-of-'嘗嘗， '/ 

b四曲;

/*ーーーーーー一一一一一一一ーーーーーーー一一ー同--ーーーーーーーーーーーーother-char* / 

default 
if(本d ==傘(r-lllf (= MAT'CII; 
bre回日

261・

262・
263 
264: 
265: 
266: 
267・

268: 
269: 
270・

271 : 
272 
273: 
274・
275・

276: 
277: 

278 
279: 
280 
281 
282: 
283 
284 
285 
286: 
287白

288 
289 
290 
291 
292: 
293 
294・
295 
296 
297・
298: 
299 
300 
301 : 
302 
303 
304・
305: 
306 
307: 
308: 
309 
310: 
311: 
312: 
313: 
314 
315 
316・
317 : 
318: 
319: 
320: 
321 : 
322: 
323: 
324: 
325: 
326: 
327 
328・
329: 
330・
331: 
332: 
333: 
334 : 
335: 
336: 
337: 
338: 
339: 
340: 
341: ) 
342: ) 
343: 
344: 
345: /事問協蜘協制師協開閉品協'￥(引'の対応位置を得る.'/ 
346: char 町etend(r)
347・ ohar怠r;
348・ 1
349: 孟ntnest; 
350・
351: nest::::: 1; 
352: 叶lile (nest) { 
353: switch (・r++) { 
354: case EOS 
355・

356・
357: 
358: 
359・

360: 
361 : 
362: 
363・

364 : 
365 
366: 
367 
368: 
369: J 
370: return r; 
371: J 

/怠 end-of-ewitch*/ 

/'帯2.:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::=:::::::::::::::::::=:;:::;::::::::::::=:;::=:::::=::::::::::::::: t *+引-mode本/

8witch <*r++) { 
1ト--------一一一一一一一一一一一一一---'+'叫
case '+': 

if (!{f & MAT'CII) 11.& c == 01 
break; 

/*---ーーーーーーーーーーーー一一一ーー一一ーーーーーーーーーーーーーーーー'ヲ， ./ 
caae 'ヮ，.

if (傘(r-l)== '?' && c >= 1 && (f & MATCH)) { 
f &= ー開~V;
bre凶<;

I‘ーーーーーーーーーーーーーーーーー関守骨骨骨ー ーー ーー__，* I 吋

case '*' 
if (f & ト仇.1'CHI

char tdsb; 

dsb :: d + t; 
剖叫tch(regmain(i， C' + 1， &dsb，同 e，&rU， prl~)) I 

case NATCH 
if (f & FJRSTI I 

町世s:;: d; f &= -F'I阻 T'

return l"WI'CH; 
casel刑ト ATCH

if(叫ト11 != '7' I勺世S ::: r; 
break; 

C国 eER悶 Z
return ER庇)Il;

f 1 = MATCH; 
f &= ト拍V;
break; 

/.--ーーーーーーーーーーー四四ーーーーーー伺ーー一一ー一一一一一一一一一一一一一一 */ 
default 

r-ー，
break ; 

パ en<ト。rー'刊引./

/*判:::==============:::======:::====::=::::;= ;:::::::::::: ==== n温 tch釦問、e 意f
8witch (f &門AT'CIII{ 

case MATCH: 
if {f & FIRSTI { 

・同s:;: d; 
f &= -FIRST; 

if (f &.間IV)dttj 
else f 1=開)V;
bre剖<;

case UNMATCH: 
for (;;) { 

if (*r == I 亨司~' && *(r+1) '1'1 ( 
r += 2; 
d::: *同s;
b四時;

else if (r+t == *pre) I 
if (由+== *pde {I il ( 

奪prs:;:事pre;
return UNMATCH j 

} 

ェfい(f&. FIRST)) { 

f 1 = FIRST; 
d = 事同Sjd++; 

l 
('同8)+t;
r =事prs;
digr国 X ::: ij 
bre国<;

bre叫町

パ end-of-同 tch&move*1 
/. end-of-while( 11 ./ 

return --r; 
C岨 e '[ I 

if(本r== EOS) bre曲，

for (r++j 愈r != '] I &&. (草r);rt+) 

bre叫し

case I事苓
9witch (本r++) t 
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特集2 GCCに見る最適化

中森章

68000MPUではUNIX上のソフトウェアも簡単に走ります。G

CCはかなり先端をいく最適化コンパイラです。浮動小数点な

どを除けば， XC比 2~3 倍の性能を示す二とさえあります。

ニこでは最適化を初めと したGCCの魅力を見ていきましょう。

従来の Cコンパイラを使月]するよりも 2

はじめに -3割高い性能を得ることができるのです。

ノ吋ノレ したものよりかなり実行速度が遅か

った。

*2) GCCの移梢は案外簡単で。ソースフ

ァイノレの内の(多くの場合) 4つをターゲ

ットのCPUに依作する記述に告き直せば

よt、。たt:'L， 32ヒッ トCPUて.ないと結相4
大変な作業になる。

もともと CコンパイラはUNIXでのプログ

皆さんはGNU(グニュ)という 言葉を間 ラム開発の中心に なるものですから.GNU

いたことがありますか。 GNUi:は， においても非常な|民ト心を集め，たえずその

GNU's Not Unix! 

(GNUはUNIXて、ない ，) 

の田谷詩て'.UNIXと互換性があり，かつ無料

で提供されるソフ トワェア環境のことです。

当然UNIXに付属するもろもろのソフ トウ

ェアツーノレはGNUて、も提f共されています。

GNUのソフ トウェアでし、ちばん有名な

ものは巴macsエディタでしょう。現在.UN 

IXJニで、巴macsといえば本家を差 し置いて

GNUのemacs(あるいはそれを日本語化 し

たn巴macs)のことを指すくらい普及 してい

ますからね。 GNUのemacsの機能があまり

にも高かったため にUNIX本来のemacsが

駆逐されてしまったのです。

そして， それと同じような状況がCコン

パイラにつ いても起こっています。従来の

UNIX上 のCコンパイラはコードの最適化

をあまり行っていません (RISCは別川)。

しかし. GNUのCコンノfイラ (GCC)はそ

れなりの最適化 を行っ ています。 その結果，

GCCの入手方法

GNUはパフ.リック ドメインソフトウ ェア群で

はありません。当然，市販ソフ トでもありませ

ん。GNUは広〈配布されることを旨としたフリ

ーソフ トウェア群です。簡単な配布条件を満た

せば，自由に移植・複製 ・配布・改良できます。

GNU配布の多くは手渡しまたは通信で行われ

ています。満開製作所発行の電脳倶楽部1989年

6月号のオマケとして配布されたこともありま

す。ですから， GCCをお持ちでない方で入手を希

望される場合は知人をあたるか，通信によって

入手します。

フリ ーソフ トウェアという性格からか，現在

X 68000用として出回っているものだけでもた

くさんのパージョンが存在します。元々のパー

ジョンの違い，移植者の濃い，パグフィックス

改良が活発に行われてきています。

また.GCCは多くの人がその恩恵にUlか

れるようにといろいろなマ シン に移植され

ています。最近ではあのTOWNSにも移植

されたそうですが，わがX68000も例外では

ありません。最初にX68000に移植さ れたの

は (おそ らく)GCCのノfージョン1.31 (電

脳倶楽部で配布されたやつ)て二現在では

ノfージョン1.34や最新版の1.36も出ITIIって

いるようです叫。XCがコードの最適化を

ほとんどやってくれないことにNJiを悩まし

ていた手Lヵ斗刀めてGCCを手にしたときの

感動は言葉ではいい表せません。今回 この

GCCを紹介する機会を編集部からいただ

きま したので，思いつくまま GCCの素晴ら

しさ(特に最適化)について諮っていきた

いと思います。日1) ージー… 寸プであるMIPS祉のR2000J11にも移継され | 

た。しかし， GCCてコ ンノfイノレしたプログ | 

ラムはMIPS社本米のCコンパイラてコン | 

などによる移植パージョンの違いなどが考えら

れます。基本的な部介では大差はありませんが，

細かな部介で違いがありますのて'注意してくだ

さい。

また，GCCはそれぞれの機種のCコンパイラ

が持つライブラリに依存していますので X

68∞oで使用する場合はXCが!必要になります。

そのほか， GCCはもともと UNIX用の開発システ

ムですから，通常のパソコ ン用 Cコンパイラと

は大きさが違います。コンパイラ本体で540KノT

イト程度の大きさがありますので， メインメ モ

リが 1Mバイトのマシンでは控えめにいっても

苦しいものがあります。

すべてのGNUウェアは配布時にGNU声明など

のドキュメントが付属されているはずですから，

ソースコードの入手法などについてはそれらを

参照して ください。

ANSI仕様に準拠

C言語といえば最近の話題はANSI仕械

でしょう。少し前 まではANSI準拠と称 し

なが ら，その実はvoidとenum宣言および構

造体を関数の戻り値にできる こと をサポー

卜したた守けのCコンノfイラlどかりて♂した。

しかし，現在のパソコン上(正確にはMS-

DOS_ヒ) の Cコ ンパ イラ はほぼ完全な

ANSI込叫処にな ってきているようです。遅

れているのはワ ークステー ションやミ ニコ

ン上のCコンパイラで， これらは依然とし

てANSIにイ以ている手皇度にと Eまっていま

す(それにはいろいろな事情があるのです

が)。

その点GCCはワ ー クステ ー ション上てい

はいち早<ANSI仕様を取り込んだCコン

ノfイラの音I1矧に属します。おそらく現在ま

ともなANSI仕織のCコンパイラはGCCし

かないといってし礼、かもしれません (int型

が16ピットのCがまとも tいえるだろうか)。

もっとも GCCはANSI仕様だけでは満足

せず~1\ 自 の拡張を行って いま す叫が， コ ン

ノfイノレ11寺のオプション指定で完全なANSI

準拠のCコンバイラと しても旧仕糠のCコ

ンノfイラ としてもイ史用できるようになって

います。ただ，この原稿liANSI準拠の紹介

を主目的としていませんから， リスト 1に

ANSIで規定された機能を用いたプログラ

ム{刈を示すだけにしておきます。 コメント

ぞ付けておきましたからどういう機能を試

している のかはわかるで‘しよう 。 このプロ

グラムを コンノfイノレするためには-anslオ

プションを忘れないでく fごさ い(そうでな
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いとトライグラフが理解きれない)0GCC 

のパージョン1.31と1.34で動作を確認ずみ

です。これで、やっと K&Rの第 2版に載って

いるプログラムを動かせますね判}。

本 3) GCCではANSIにない{士級として64

ピット強数型 Oonglong int型)をサポー

卜している。longlong i nt型用の力Ili成釆除

などのライブラリが提供されるようになっ

たのはパージョン1.36からである。それ以

前のパージョンでもライブラリを自作する

ことでlonglong int型を使用できる。

キ4) いまだにK&Rの第 l版が売れ続け

ているのはANSI仕様を満たすCコンパイ

ラが少ないせいであろう。私自身は第 l版

は説明が不十分であまり L、L、出来とは忠わ

ないのfごが。

優れた最適化

GCCの{憂れている点は出力するコード

の最適化がよく行われているということで

す。 コンパイラの最適化の理論は苦から エ

イホとウノレマンの教科書1)で紹介されてい

ます。 しかし，その昔ながらの理論ですら

実際に適用している Cコンパイラはほとん

どありませんでした(少なくとも適用して

いるとは思えなかった)。

現在パソコンの世界ではCコンパイラの

性能競争が激ししひと通りの最適化は行

われているようですが，ワークステーショ

ンの世界では進歩がありません。一方，

GCCは昔から意欲的に最適化を行ってき

ており， この点ほかのCコンパイラに一歩

先んじているといえるでしょう州。ここで

はGCCが実際に行っている最適化をXCと

比較しながら紹介していきたいと思いま

す州。イ史用したCコンノfイラ I:J:GCCのノfー

ジョン1.341: XCのノfージョン1.01です。

テスト 1:定数のたたみ込み

これはコンパイル時に計算可能な式をあ

らか じめ計算してしまう最適化です。たと

えば，

x = 2牢 3;

という式がある場合，実行l時に常に2本3を

計算して Xに代入するのは時間の無駄です。

それよりも式を計算して，

x = 6 

としておけばXには直接 6を代入するだけ

で、よくなります。 このように直接定数式を

プログラム中に記述することはまれかもし
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れません。 しかし，プログラムではプリプ

ロセッサの非defineで、定義された定数値と

別の数値と の11Q算は非常によく現れるので

この最適化は重要になってきます。 これは

もっとも基本的な最適化です(ほとんど常

識)からやってないコンパイラはまずない

で、しよう。

また，直接に王にで表されていなくても，

あらかじめ値を計算することで、実行速度を

上げられる場合もあ ります。たとえば， a!:

いう int型配手IJの，

a [i + 1J 
という要素を参照する場合，アドレスは，

aのアドレス+ (iート1) *4 

によって計算されます。このとき，

(aのアドレス+4) + i本4

リスト 1 ANSJ準拠

================== ANSI.C ================== 
1: /本

2: A N S Iに準拠した働能の例
3: ./ 
4: /.本本傘$本*****本..本...本$寧S

5・..プロト 9イプ宣言 掌
6・本*本車掌*本...本事事掌..傘掌本$率本./
7: int strcmp{ohar本s1， char本52); /本有限個の引数./
8: void printf(char'本format，...);' /*不定 1圃の号I!散り
9: 

10: /事*******掌車窓草本草$掌本本草草本本志$
11: 事事 プリプロセッサ関連 掌
12 : 車率本*掌*憲奪****怠本本奪本事本..奪事*本/
13: /窓口)。 マクロの引搬に"っき文字列を与える本/
14: /. (2) #帯 マヲ ロの引搬を連結する 掌/
15: /志 (3)ーーLINE__，. . . 定 11ずみのマヲロ
16 : 
17・#definemess(that) "Can't you see that " #that "?事n"
18: #define cnt(x，y) x ## y 
19 
20ー void sharps{void) 
21: ( 
22・ printf(mess(You are 8weet)); /志文字列の号11敵./
23: printf("cat(I ， 2)=%d~n" ， catI1，2));パ引数の連絡 ./ 
24: ) 
25: 

亀f

26: voェd predefined(void) 
27: ( 
28・
29: 
30・
31 : 
32・
33: ) 
34: 
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35: /寧..事g・****寧事・..・*******奪事奪事傘事事..本..傘本$宰.***奪事怠$傘掌寧本*
36: .率 閑散の茸冒(プロトヲイプ宣言も同時に行われる) 牟

37: ..本事$怠本..本志************傘奪本掌..事事事..怠奪傘$事$傘掌傘*****傘..../
38: double add_inc(double x， double y) 
39: ( 
40: return(x+ytl); 
41: ) 
42: 
43: /事$本志$本..玄..本志本章...奪..本志$奪写本掌奪$掌****奪事本念事$志摩..傘.. 
44: 本$ トライグラフ(3文字で特殊な 1文字を表現} 本こんなもの必要なの?
45: ..窓傘奪奪掌奪念奪事$本傘掌..掌$傘事*****掌$掌g・*******本..傘本本本事奪本./
46: void trigraph(void) /* ??/は W なのでエスケ ープが必要窓/
47: ( 
48: printf("??= ー・ # ; 11?? I → H;  ワ今 ' ー・ a 警n"); 
49: printf("??( ゅ [ ; ??)→ ) ;ヲ?，→ I~n"); 
50・ printf("??< →(  . ?ワ> _.)  ??-吟ー折、");

51・1
52・
53: /事本本草本志車傘怠念奪事$寧本志.. 
54: 事$ 文字列の進結 率 プリプロセッサの併と同時に使うことが多い
55: ...本車窓傘*本本奪事寧奪事本寧奪志/
56: void catstr(void) 
57: 1 
58・ char *s = "1 think that " 川分けて書いた文字列が連結されるり
59: "that that ・1
60: "that Is used there " 
61: "is wrong!" 事n"
62: printfI5); 
63: ) 
64: 
65: /事**本本草$車事事本志*****
66: 定率 signed char 本

67・窓窓事****奪事毒事...志.../
68・signedchar SCj 

69・

70: /本本象率...事$本$志$
71: .. 16進定数 * 
72: 本$念事..寧事奪事奪事*本/
73: char a:'平x2f' /* ¥lx2f は10進散の47 ./ 
74: unsigned char b:'YxAB' /* ¥lxAB は10進数の 171 (符号なし}叫
75・ signed char c:'YxAS' /掌嘗xAB は10進散の-85 (符号っき)怠/
76: 
77・ /寧傘寧傘****・S本$掌事怠奪事怠奪$奪事$掌傘..奪事奪$写本..本..事事玄奪傘奪奪事事事*****
78: 本事 実行してみる -ansl.オプションでコンパイルする 怠
79・傘掌$本本家掌$掌・..掌傘象車掌奪事孝彦掌怠掌掌****象事$本志掌怠掌奪事事*:1:**志..傘...念念本/
80: void main(void) 
81・1
82 : 
83: 
84・
85 
86・
87・1
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と変形して (aのアドレス +4)をあらかじ

め計算しておけば iに 1を加えてから 41音

するという操f乍が単主主に iを41音するf;:yH乍
に置主換わります。これはa[i十1Jがノレー

プ内に現れる とき特に有効です。

リス ト2に定数のたたみ込みを1)1うプロ

グラムと コンパイノレ結果を示 します。さす

がにGCCもXCもちゃんと定数のたたみ込

みを行っているようですね。たfごXCには現在

駄なコ ードが多いのが気になりますが。

テスト2:無駄コードの削除

よく考えずにプログラムを書くと 無駄な

コードが発生してしまうことがあります。

たとえば，

. r巴turn文よりも後ろの未到達コード

.宣言 しただけで使用しない変数

-条件が常に偽のif文

-実行きれないノレープ

などです。 これらのコ ードは最終的な実行

結果に無関係ですから，それらに対するコ

ードを生成することは実行速度の商からも

プログラムサイズの面からも不利になりま

す。 このような無駄コードは削除されなく

てはなりません。わざわざ引思馬太なコードを

書 く人はいないと思いますが，コンノfイラ

のコード生成の仕方によっては，たまたま

飢駄なコードが生まれる場合もあります。

また使用しない変数を宣言することは結械

あるのではないてーしょうか。

リスト 3に無駄なコードを合むプログラ

ムとそのコンパイノレ結果を示します。GCC

ではすべての無駄コードが削除されて非常

にスッキリしたコードを生成していますが，

XCはr巴turn文以降の未到達コードを削除

する以外は馬鹿正直にコード守生成します。

テスト3:共通部分式削除

プログラム内て、は意図的にあるいは無意

識に同じ式を何度か繰り返して書 く場合が

あります。同じ値を持つ式が 2カ所以上で

現れるにれを共通部分式という)ならば，

リスト2 ~定数のたたみ込み

それを一度に計算したほうが演算回数を減

らすことができます。 これが共通部分式の

削除い呼ばれる最適化です。 これはいわゆ

る最適化コ ンノfイラならば必ず行っている

もっとも代表的な最適化です。たとえば，

x - a*b+c 

y a*b-c 

という式があれば， a * bという共通部分式

を認識して，

t a*b; 

x - t-c 

y - t+c ; 

という式に変換するのが共通部分式の削除

です。この変換で代入の回数は増えてしま

いましたが演算1i!1数にの場合は実行の遅

い乗算の回数)を減らすことカ?できました。

リスト 4に共通部分式の現れるプログラム

とコンパイノレ結果を示します。 GCCでは共

通部分式がうまく )~fI J除されてい ますがXC

ではまったく考慮されていません。

ただ， このプログラムには トリックがあ

ります。 a+b(加算)という式をa*b(釆

29・ bge L5 
30: unlk a6 
31: rts 
32: ーーーー --同--ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-

33: cc /0 /8 でコンパイル
34: ーーー一一一回ーーーーー-------ーーーーーーーーーーーーーーーーーー

============== constfold.c ==:;;;;::;;;三二三==========
1: /* 
2: (Ai直化 1)定数のたたみ込み
3 :念/

4: int a[10J; 
5: int x; 
6:main() 
7: ( 
8 : 
9 

10 : 
11: 
12・ l
13: /怠----ーーーーー ーーーーーーーーーー一一ーーーーーーーーー

14: gcc -0 司 S でコン)~イ Jレ
15ユ ーーーーー一一ーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

int i; 
x=2*3; 
for(i=0;i<9;i++) 

a[i+l]=x; 

16: main: 
17 : 
18 : 
19 : 
20 : 
21 : 
22・L5:
23 : 
24: 
25: 
26: 
27: 
28 : 

link a6.帯@
moveq.l #6，d2 
move.l d2，_x 
clr.l dl 
lea _a+4，80 

move.1 dl， d0 
891.1 #2，d0 
move.l 司 x，(a0，d0.1)
addq.l #I，dl 
moveq.l #8，d2 
cmp.l dl，d2 
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returnj 
x+=10; 
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<= 2*3 を計算

<= a+4 を計算

<= 4*ェ
<= (a+4)+4本1

リスト3 無駄コード削除

BRA Ll 

MOVE.L 
ASL.L 
AOO.L 
MOVE.L 
刊OVE.L

-4(A6) ，00 
#2，00 
者4+_6，00
00，A0 
_x， (A0) <= (a+4)+4*i 

<= i 
<= 4 *i 
<= (a+4)+4*孟

AOOQ.L #I，-4(A6) 

MOVE.L 
CMP.L 
BLT 

-4(A6) ，00 
帯9，00
L20001 

UNLK 
RTS 

A6 

<= 2*3 奇計算

22: rts 
23・ーーーーーー一一ーーーーーーー】ー ーーーーーーーー一一ーーーーーー-

24・ cc /0 /8 でコンパイル
25: -ーーーーー---田ーーーーーーーー『司同ーーーーーーー ーーーーーーーー
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/*未使用変数事/

/*未到達コード*/

/窓未到遥コ ー ド*/

<= x=0(=i) 

BRA Ll 

============== deadcode.c ================== 
1・/奪

2・ (最適化 2 )無巌コード削除
3 志/
4: int x; 
5: main() 
6: ( 
7・
8: 
9: 

10 
11: 
12 
13・

14・1
15・ /率ーーーーーーーーー ーーーーーーーーー四ーーーーーーー ーーーーーー

16: gcc -0 -S でコンノTイJレ
17 一一一一一『ーーーーーーー ーーーーーーー司ーーーーー---ー ーーー

CLR.L 
CLR.L 
CLR.L 
BEQ 
門OVE.L
JSR 
ADOQ.L 

-8(A6) 
-4(A6) 
00 
L4 
-4 (A6)，ー(8P)
f 

都4，8P

<= j=0 
<= i=0 

<= f{i) 

MOV.E. L 
UNLK 
RT8 

-4(A6) ，_x 
A6 

<= x=i 
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というノレーフ。があるとき， (b-c+d)のf直

はノレープ内で不変です。 このような場合は，

ョン1.36の移植版では68020のコー ドが出

せないも のもあるようて。す。

t=b-c+d; 

for (i = 0 ; i < 10 ; i + +) { 

x=x+a; 

テスト4:ループ内不変式の移動

a=t; 

としてコ ンパイルすればノレーフ。内て、の計算

回数を減らすことができます。 リスト 5に

ノレーフ。内不変式を持つプログラムとそのコ

ンパイノレ結果を示 Lます。GCCは期待どお

りの最適化をやってくれていますが， XCて

はノレーフ。内不変式に関し ではなんの最適化

もやっていません。なお，リス ト2のGCC

のコンパイル結果て，ノレーフ。外て。(aのアド

レス+4)をaOレジスタに入れていたのも

このノレープ内不変式の移動です。

ノレープ内にあって， ii~がノレーフ。の繰 り也

しによ っても変化しない式をノレーフ。内不変

式といいます。このような式をノレープの繰

り返しごとに計-Z'}~ し直すのは時間の無駄で

す。 そこでツレーフ。11q不変式はノレープに入る

前に計算してしまうという考え方がありま

す。 これがノレープ内不変式の移動 い呼ばれ

る最適化です。たとえば，

for (i=0;i<10;i++) { 

x=x+a; 

a=b-c+d; 

算)に置き換えると GCCでも共通部分式の

削除ができなくなってしまいます。これは

乗算が関数によ って実行される (MC68000

に32ピット乗算命令はない)ために，一般

的な最適化のアノレゴリズ、ムが使えなくなる

ためと考えられます(関数はいろいろな副

作用ぞ伴うのでそれを含む式の最適化は難

しい)。乗算がある場合，試しに -m68020と

いうオプションをつけてコンノfイル してみ

ましょう 。 これはMC68020(32ピット乗算

命令があ る)用のコード(もちろんX68000

上では実行できないが，コ ード生成は可能)

を出力するためのオフ。ションです。この場

合は乗X7~を含む共通部分式もちゃんと 削除

されるようです(早 <X68020かX68030が

発売されないかなあ)。なお，残念ながら

( ? )現在X68000用に出回っているパージ

/
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============== cseelim.c 
1: /* 
2: (級適化 3)共通部分式の削除
3・本/
4: int x，y，z; 
5・int B，b，c; 
6: main() 
7: { 
8: 
9 : 

10 
11: } 
12・/本ーーーーーーーーーーーー--ー司司問問一ー一一一ーーー--------
13: gcc -0 -S でコンパイル
14 : ー-----ーー回目ーーーー---ーーーーーーーーーーーーー---一一ー-
15・ main:
16 : 
17 
18: 
19 
20 
21 : 
22: 
23: 
24: 
25: 
26・

共通部分式の削除リスト4

<= d0: a+b 
<= dl: c 
<= (a+b}-c 

<= d0: a+b 
<= (a+b}+c 

<= d0: s+b 

Ll 

_8，D0 
_b，D0 
_c，D1 
Dl，D0 
D0，_x 
_a，D0 
_b，D0 
Dl，D0 
D0，_y 

_8，00 
_b，D0 
D0，_z 

A6 

BRA 

MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 
SUB.L 
阿OVE.L
MOVE.L 
ADD.L 
ADD.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 

UNLK 
RTS 

<= d0: s+b 

<= {a+b)-c 

<= (a+b)+c 

x:a+b-c; 
y=a+b+c i 
z:a+b; 

link a6，#0 
move.l _a.d0 
add.l _b，d0 
move.l d0，dl 
sub.l _c，dl 
move . 1 d 1 I _x 
move.l d0，dl 
add.l c，dl 
move.1 dl，_y 
move.l d0，_z 
unlk a6 

<= (a+b) 

33・ bge L5 
34: unlk a6 
35・ rts
36・ーー ーーーーーー--------ーー---ーーーーーーーーーーーーーー-
37: cc /0 /S でコン パ イル
38: -ーーー四回目守 ー----ーーーーーーーー---ー一一-----
39・ main:
40: BRA 
41・ L20001:
42: MOVE.L 
43: ADD.L 
44・ MOVE.L
45: MOVE.L 
46 阿OVE.L
1'7: SUB.L 
48: ADD.L 
49・ MOVE.L
50・L6:
51: ADDQ.L 
52: L4: 
53: MOVE.L 
54: CMP. L 
55: BLT 

56: L3: 
57: 
58: 
59 し1・

60 
61 : 
62: 
63 
64: 

============== loopinv.c 
1: /寧
2: (最速 化 4)ループ内不変式の移動
3・本/

4: int x; 
5: int a，b，c，d; 
6: main() 
7: { 
8: 
9 :‘ 

10・
11 : 
12 : 
13・

14: 1 
15: /事司司 ー白血ーーーーーーーーー---一一一一一一ーーーーーーーーーー-
16: gcc -0 -S でコ ン パイ ル
17 : ーーーーーーーーーーーー回目ーー一一一一ーーーーーーーーーー-----
18: ma三n:
19 : 
20: 
21・
22: 
23: 
24: 
25: 
26: L5 
27: 
28: 
29: 
30: 
31 
32 

ループ内不変式の移動リスト5

ーーーーここからル ープ
_x，D0 
_8，D自

00，_x 
_b，D0 
_c，Dl 
Dl，D0 <= d0: b-c 
_d，D0 <= d0: (b-c)+d 
D0，_a <= a=(b-c+d) 

回一 ここまでループ
#I，-4(A6) 

-4 (A6)， D0 
指10，D0
L20001 

<= d0: x+a 
<= x=(x+a) 

Ll 

パ不変式./

int i; 
a=1 i 
for(i=0;i<10;i++) { 

x=x+a; 
a:b-c+d; 

link a6，#0 
moveq.l 者1，d2
move.l d2，_s 
clr.l dl 
move.l _b，d0 
8ub.l _c，d0 
add.l _d，d0 

A6 

/
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UNLK 
RTS <= d0: b-c+d 

ーーーー とこからループ
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-

move.l _a，d2 
add.l d2，_x 
move.l d0，_ s 

addq.l #l，dl 
moveq.l #9，d2 
cmp.l dl，d2 
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テスト5:自動変数のレジスタ割り付け

C言語では使用頻度の高い変数を高速に

参照するために(できるだけ) レジスタに

割り付けるためのregister宣言がありまし

た。しかし，そのようなことは人聞がL、ち

いち指示しなくてもコンパイラが自主的に

行うのが正しいあり方ではな いでしょうか。

GCCでは自動変数をできる 7ごけレジスタ

仁割り付けるようなコ ー ド生成を行います。

そのため，自動変数を使用する式を高速に

計算するこ tができます。静的変数は通常

はレジスタに害1]り付けられませんがコンノf

イノレH寺のオプション(-fforce-mem)てやレ

ジスタに割り付けることも可能です*')。 リ

スト 6にレジスタ割り付けを行う例 を示し

ましょう。当然ながら， XCてやはregister宣

言がないので自動変数はメ モ リに割り付け

られています。

テスト6:連続関数呼び国し時の引数ポップ

のようなコ ー ドが生成されます。

push b ヲ|数をスタックに積む

push a 引数をスタックに積む

jsr f 関数 ~ II乎ぶ

add #8， sp スタックを補正する

つまり，引数のプッシュによってずら し

たスタックポインタを関数から戻ってきた

あとで補正します。ところで， もし関数の

呼び出しが，

f (a， b); 

g (x， y); 

のように連続する場合は，

push b ;引数をスタックに積む

push a 引数をスタックに積む

jsr f 関数を呼ぶ

add 柑， sp スタックを補正する

push y 引数をスタックに積む

push x 引数をスタックに積む

jsr g 関数を呼ぶ

add #8， sp スタックを補正する

となりますが，この命令列をよく 眺めると，

jsr f 

:illi常のCコンノfイラで， と，

f (a， b) ; push y 

という関数呼び出しをコンパイノレすると次 のあいだにある，

リスト6 自動変数のレジスタ割り付け

----_---ヱ----ヱ regalloc.c ================== 
1: 1* 
2: (最適化 5 )自動変数のレジス-$'llUり付け
3 : 本/

4・main() 
5: I 
6 : 
7 
8・
9・

10: 
lJ・

12 : 
13・
14 : 
15 : 
16 : 
17 : 
18・
19: ) 
20: 1*回目ーーーーーーーーーーーーー ----同'ーーーーーーーーーーー--

21: gcc 時 o-8 でコンパイル
22: ーーーーー ーー『町四回ーーーーーーーーー】ーーーー--一一暢守『申

23: d3 の退避・回復以外にメ モリ 参照なし
24: main: 
25: 
26: 
27 : 
28: 
29 : 
30: 
31 : 
32 : 
33・
34・L2・
35 : 
36 : 
37 
38・L3・
39・
40: 
41・
42・

43: 
44・
45: 
46: 
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c=a+e; 
d=b; 

else I 。=a-e;
d=e; 

b=cte; 
e=b+d; 
f(atbtctdte) i 
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c
b
 move.l d0，d2 
add.l al，d2 
move.l d0，dl 
bra L3 

<= d2:c=b+e=a+e 
<= d1:d 

move.1 d3， d2 
sub.l a!，d2 
move.l al，dl 

<= d2:c=a-e 
<= dl:d 

move.l d2，d0 
add.l al，d0 
move.l d0，sl 
add.l dl，s1 
move.l d3， a0 
add.l d0，a0 
add.l d2，a0 
add.l dl，a0 

<= d0:b=cte 

<= al:e=btd 
<= a0: a 
<= a0・(a)+b
(= a0: (atb)+c 
〈エ a0・(a+b+c)+d

add #8， sp 

はあまり意味のないコ ー ドであるとわかり

ます。このコードを省略すると関数gを呼

ぶ前にスタックポインタの値が8だけずれ

たままになります。しかし gから戻って

きたあとに，

adda. 1 #16， sp 

によって-1'舌してスタックポインタの補正

をしてやればなにも不都合は起きません。

GCCはこういう方法で関数呼び出し後

のスタックポインタの補正を省略して実行

速度を上げて います。これを示すプログラ

ムが リス ト7です。XCではそんなややこし

いことはなにも考えられていませんね。

なお， リス ト7のGCCのコンノfイノレ結果

てやは， unlk命令でスタックポインタが関数

が呼び出された直後の値に復帰することを

利用 して，最終的なスタックポインタの補

正まで省略 しています(素晴らしい)。もっ

とも常に こんな最適化を行うと不都合が生

じる場合があるかもしれないので， GCCてい

はこのようなスタックポインタの一括して

の補正を禁止するコンパイノレ11寺のオプショ

ン(-fno-defer-pop)も用意されていま

す。これで万全ですね。

47: pea (a1，a0.1) <= push alta0=e+(a+btctd) 
48: jsr _f 
49: move.l 山 4(a6)，d3<= d3 回復
50: unlk a6 
51: rts 
52・ー司ーーーーーーー一一『ーーーー『四四四ーーーーーーー -- 司司 e 問団ー

53・ cc 10 18 でコンパイル
54: ---ーーーー時----山司司何回--------山白色】ーー ー--問団

55: ma孟n:
56: 
57: L4: 
58: 
59・
60: 
61 : 
62・
63・L5・
64・
65: 
66・
67・
68 
69: 
70: 
71 : 
72: 
73 
74: 
75 
76: 
77 : 
78: L3: 
79: 
80 
81: Ll: 
82: LINK A6，指ー20
83: 門OVE.L -8(A6) ，-4IA6) く= -81 a6) : b ; -41 a6)・8

84・ MOVE.L -8IA6) ，00 
85: CMP.L -20(A6) ，00 
86: BNE L4 
87: 悶OVE.L -4(A6)，00 
88・ AOO.L -20IA6)，D0 
89: MOVE.L 00，ー12(A6) <= -12(a6):c 
90・ MOVE.L -81 A6) ，ー16(A6) <= -16Ia6):d 
91: BRA L5 
92 : ーーー司ーーーーー ー--ー四四ーー一一ーーー司守恒---ーーーー*1

BRA 

MOVE.L 
MOVE.L 
SUB.L 
MOVE.L 
MOVE.L 

MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
AOD.L 
AOO.L 
AOO.L 
AOO.L 
MOVE.L 
JSR 
AOOQ.L 

UNLI( 
RT8 

L1 

-4(A6)，00 
-20(A6) ，01 
01，00 
00，田1'21A6) 
-20IA6) ，ー16(A6)

-12(A6) ，00 
-20(A6) ，00 
00，-8IA6) 
-8(A6) ，00 
-16IA6) ，00 
00，-20(A6) 
-4(A6) ，00 
-8(A6) ，00 
ー121A6)，00 
田 161A6)，00 
同 20(A6) ，00 
00，ー(8P)
f 

く= b=c+e 

<= e=b+d 
<= a 
<= (a) +b 
<= (a+b)+c 
<= (a+b+c)+d 
<= (a+b+c+d)+e 
<= push (a+b+c+d+e) 

指4，8P

A6 

〈三守20(a6):e 
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テスト7:ループの最適化

ノレープ内で配列要素を参照するときそれ

がノレープごとに連続した領域になることが

しばしばあります。たとえば，

for (i=O; i <100; i十+)

a [iJ =0; 

という int型の配列を初期化するループを

考えてみましょう。この場合，ノレーフ。内に

あるa[iJ という配列要素のアドレス li，

aのアドレス+i*4 

によって計算されます。つまり l回の釆算

と1回の加算が必要です。しかし，ポイン

タ変数含用いた，

p=&a [OJ ; 

for (i=O;i <100;i++) { 

本 p = 0; 

p++; 

というノレープで下lじことを行う場合は配列

要素のアドレスをわざわざ計算する必要は

ありません。 p++によって次の要素のア

ドレスを計算してはいますが， これは加算

l回で行うことができます (MC68000のポ

ストインクリメント・アドレッシング、を用

いればその必要もない)。これはノレープ内の

計算の「強さ」を減少したことになります

(当然実行速度l立上がる)。これは演算強度

の軽減(ストレングスリデユース) と呼ば

れる最適化です。 GCCは通常はこのような

最適化は行L、ませんがコンパイル時に，

-fstrength -reduce 

というオプションをつけることで演算強度

リストア 引鍛~ップ

の軽減を行う ことができます。 リスト 8に

演算強度の軽減を利用したノレーフ。の最適化

を行うプログラム例を示します。ここで、は

もはやXCとの比干交をやめて-fstrength-

r巴duceオプションがある場合とない場合

のGCCで、上ヒ~i交を行っています。リスト 8 で

はノレープの l回の繰り返 しごとに配列要素

を示すポインタの値が 4ずつ増えていくの

で少し後雑なコードになっています。

テスト8:フレームポインタの削除

関数の入り口てやは通常のCコンパイラで

はスタックフレームを生成 し (MC68000で

はIink命令を使う)，フレームポインタから

の相対位置を指定して引数や局所変数を参

照します。たとえば，
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============== parampop.c ================== 
1・/*
2: (最適化 6)連続関数呼び出し時の引数ポップ
3: */ 
4: main(} 
5・1
6 : 
7 : 
8: 
9・

1由。

11: 
12 
13: } 
14: /事ーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

15: gcc -0 -S でコン I~ イル
16・ ーーーーー'ーーー司ーー四ーーーー ー---ーーーーーーーーーーーーーー

17 :関数呼び出し後にス5'ックポインタの補正をしない
18: main: 
19 : 
20: 
21・
22: 
23・

24: 
25: 
26 : 
27: 
28: 
29: 
30: 
31 : 
32・
33・
34 
35: 
36 

int B，b，cj 
a=1; 
b=a+l; 
c::::b+lj 
f.(a， b}; 
g(b，c}; 
h(a， b，c}; 

40: main: 
41 : 
42: L2: 
43 : 
44・
45・
46 
47 
48: 
49: 
50・
51: 
52・
53 
54 
55: 
56 : 
57: 
58 
59 
60・
61・
62 
63: L3 
64 
65 : 
66: Ll: 
67: LINK A6，#-12 
68: BRA L2 
69: .DATA 
70: .EVEN 
71: .END 
72・ 一一一一ーーーーーーーー---- ー ーーーーーーーーー司ーーーー一一一ー本/

link a6，#0 
movem.l d3/d4/d5，-(sp} 
moveq.l 事1，d3 <= a 
moveq.l 持2，d4 (= b 定散のたたみ込み
moveq.l書3，d5 <= c 定数のたたみ込み
move.l d4，ー(sp) (= push b 
move.l d3，ー(sp) (= push a 
jsr f 
move.l d5，ー(sp) (= pU8h c 
move.l d4，ー (sp) (= push b 
jsr _， 
move.l d5，-(sp) <= push c 
move.l d4，-(sp) (= push b 
move.l d3，ー(sp) (= push a 
jsr _h 
movem.l -12(a6)，d3/d4/d5 
unlk a6 
rts 

リスト8 ループの最適化

BRA L1 

(= -4(a6):a 

(= a+1 
(= -8.(a6):b 

(= b+l 
(=ー 12(a6): c 
(= pU8h b 
<= push a 
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<= sp の補正

============== strength.c ================== 
1: /本

2: (最適化 7 )ループの最適化
3: */ 
4: int x; 

a[ 101; 

26・ moveq.l #9，d2 
27: cmp.l dl，d2 
28: bge L5 
29: unlk a6 
30: rts 
31 : ーーーーー司-----同町田 E 回ーー自由 E 回ー司市輔副『炉司尚一-----

32: gcc -口四日 -fstrength-reduce でコンノてイル
33: ーーーーーー_-----ーーーーー周司--ー匂向ーー-----ーーーー--

5: int 
6: main() 
7: ( 
8 : 
9 : 

10: 
11: ) 
12: /*ーーーーーーーーーーーーーーー田ーーー--ーーーーーーーーーーーーー-

13: gcc -0 -s でコンパイル
14 : ーーーーーーーー一一一一ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

15: rnain ・
16 : 
17・
18・
19・L5:
20・
21・
22・
23: 
24: 
25: 
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int ij 
for(i=0;i<10;i++) 

a[i]=4*i-x; 

link 86，帯@
clr.l dl 
le8 _8，80 

move.l dl，d0 
as1.1 #2，d0 
move.l d0，d2 
sub.l _x，dZ 
move.l d2，(a0，d0.1) 
addq.l 者l，dl ，，
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MOVE.L 
MOVE.L 
ADDQ.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
ADDQ.L 
MOVE目 L
MOVE.L 
MOVE.L 
JSR 
ADDQ.L 
MOVE.L 
~10VE. L 
JSR 
ADDQ.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
~10VE. L 
JSR 
LEA 

#I，-4(A6) 
-4(A6) ，D0 
#1， D0 
D0，-8(A6) 
-8(A6) ，D0 
需I，D0
D0，-12(A6) 
-8(A6) ，ー(SP)
-4(A6) ，-(SP) 
f 

#8，SP 
-12(A6) ，ー(SP)
-8(A6) ，ー(SP)
_g 

#8，SP 
-12(A6) ，-(SP) 
-8(A6) ，ー(SP)
-4 (A6)，ー(SP)
h 

12(SP) ，SP 

UNLK 
RTS 

A6 

link 86，#0 
clr.l d1 
lea _8，a0 
clr.l d0 

(= p= &a[0] 

<= d0: 4*i 
(= (4*i)-x 

(=率p=(4本i)-x ; p++; 
<= 4li の差分
<= i の差分



f (x， y) 

int x， y; 

return (x+y) ; 

という関数はMC68000用の Cコンパイラ

てやは，

link a6， #0 フレームポインタをa6に

move. 1 8 (a6)， dO ; xをdOに

add. I 12 (a6)， dO ; yをdOに加算

unlk a6 スタックフレーム削除

rts 

とコンノfイノレされるでしょう 。 しかし，関

数に局所変数がまったくない場合， link命

令でフレームポインタを作らなくてもスタ

ックポインタからの相対位置で引数を簡単

に参照することができます。たとえば，上

の場合，

f: 

move. I 4 (sp) ， dO ; xをdOに

add. I 8 (sp) ， dO ; yをdOに加算

rts 

で卜分用が足りてしまい， linkとunlkの 2

命令が節約できたことになりますれ時間に

して約66クロック品賞少)。こんなうまし、話を

性能重視のGCCが見逃すはずがありませ

ん。GCCではコンパイノレ時に，

============== frame.c ================== 
1: /' 
2: (最適化 8)フレ ームポイ ンヲの削除
3: 奪/

4: flx， y) 
5: in t X I Y: 
6・1
7: return(x+y+10); 
8: } 
9 : 

10: g(x} 
11・intx; 
12・{
13・ inta[3] i 
14: a[I}=f(I，2}; 
15: return(a[1 }+10); 
16: } 
17 : 
18: int x，y; 
19: main() 
20: ( 
21 : 
22: 
23: ) 

24: /'ーーーー伺ーーーーーーー】ーーーーーー一----ーーーーーーーーーー-
25: gcc -0 -8 でコンパイル
26・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー --司ーーーーーーーーーーー-
27: f 
28 
29: 
30: 
31 
32: 
33: 
34・
35・_g:
36: 
37 : 
38: 
39: 
40: 
41 
42・

43: 

x=f( 100，200); 
y=g(x) ; 

45: main: 
46: link a6，者@
47: pea 200 
48: pea 100 
49: jsr _f 
50: move.l d0，_x 
51 : move. 1 d0 Iー(sp)
52: jsr _g 
53: move.l d0，_y 
54: unlk .6 
55: r.ts 

56: ーーーーーーーーーーーーー自由ーーーー--------ーーーーー-----
57: gcc -0 -8 -fomit-frame-pointer でコンパイル
58・ ー----同四国司司由市----四 E 目ーー田ー--ーーーーーー ーーー
59・_f: <= 1ink がない
60: move.l 4(sp)，d0 (= sp 相対
61: add.18Isp)，d0 <= sp 相対
62: moveq.l #10，dl 
63: add.l dl，d0 
64: rts 
65: . even 
66: .g1obl _S 

67: s: 
68・
69 
70: 
71 
72 
73 
74: 
75: 
76 
77 : ma i n 
78 
79・
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86・

自7

fomit -frame-pointer 

というオプションをf旨定することでスタッ

クフレームの作成 (Iinkとunlkの実行)をや

めることができます。これを示すプログラ

ム例がリスト 9てやす。ここでも XCとの比較

はやっていません。見てわかるように，関

数内てや局所変数を必要とする場合は必ずス

タックフレームが作られるようです。

テスト9:関数のインライン展開

Cコンパイラの最適化のなかで究極の最

適化のひとつは関数のインライン展開です。

これは関数の本体をそれを呼び出す位置に

埋め込んでやしまい，関数呼び出しの時間を

節約する最適化です。確かに実行速度は向

上する(約40クロック節約)のですが，コ

ードサイズは明らかに増加しますし，あえ

て関数として宣言されたものをコード内に

埋め込んでもいいものかという疑問も残り

ます。 また，分割コンパイノレの前には無力

になってしまいますし，関数のインライン

展開はベンチマーク以外にどの程度有用で

あるかどうかははっきりしません。 しかし，

関数のインライン展開はコンパイラ技術と

しては興味深いものがあります。GCCでも

簡単な関数については，

finline-functions 

リスト9 フレームポインタの削除

44: rts 

というオプションをつけてコンノfイノレする

ことでインライン展開ができるようになっ

ています(簡単な関数という定義はよくわ

かりませんが)。

リスト 10に関数のインライン展開を行う

プログラム例を示します。本当に関数が見

事に埋め込まれていますね。 リスト 10では

インライン展開したあとには定数のたたみ

込みの最適化がさらに行われています(ヲ|

数が定数だと関数の戻り値が計算できてし

まう)。

* 5) ワークステーンョン上のCコンパイ

ラがANSI仕様にノゼージョンアップきれな

いのは互換性の問題があるからである。C
コンパイラはあまりにも基本的なソフトな

ので簡単に↑置き換えてしまうことはできな

い。その点， OSにそれほど密着していない
パソ コン上のCコンパイラやワークステー

ション」ーのクロスコンノマイラ (GCCはこの

性絡が強L、)は最新の仕様を持たせたパー
ジョンアッフ。をしやすい。

*6) XCはX68000の持っている機能を
すべて実行できるように多数のライフヲリ

を提供している点が大いに評価できる。し
かしながら，コードの最適化についてはお

l止辞にも優れている U;t~、λない(高機

能・低性能のよ~!-型例) 0 GCCのコードと比較
することで，やればここまでできるという
可能性を示して次のパージョンに反映され

ることを期待したい(現在開発中という噂
もある)，

*7) RISC用のCコンノマイラが非;;r-;に'性

能がL、L、のは(ひと通りの最適化のほかに)

大j，x変数のレジス夕刻り付けがよく行われ

ているからfごと思ってよ L、。これはまじめ

<= unlk がない
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link a6，#-12 
pea 2 
pea 1 
jsr f 
move.l d0，-8(a6) 
moveq.l #10，d0 
add.1 -8Ia6)，d0 
unlk a6 

rts 

link a6，#-12 
pea 2 
pea 1 
jsr _f 
move.l d0，-8(a6) 
moveq.L #10，d0 
add.1 -8 (a6 ) ，d0 
un1k a6 

<=ローカル変数がある場合
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ドライストンベンチマーク

いくら Cコンパイラが理論的にいい コー

ドを出すとしても実F祭のフ。ロク守ラム密封jか

したときに性能が出なければ話にな りませ

ん。 ここでは一般的な (浮動小数点演算を

含まない)プログラムの性質をよく表 して

いるといわれているドライストンベンチマ

コンパイルオプシヨン(ーO以外) ドライストン{直
-fomit-frame-pointer -fstrength-reduce -finline- functions Dhrystone/sec 

× X × 1204.8 。 X × 1265.8 

X 。 × 1190.5 。 。 × 1265.8 

× × 。 1162.8 。 × 。 1219.5 

× 。 。 1204.8 。 。 。 1265.8 

(注 1)ーfinline-functions使用時は Proc_8のコード生成を誤る。

ここて・は手て・パッチを当てて測定した。

(注2)GCCて・はレジスタ変数ありて'コンノTイルすると遅くなる。

c主3)同じ測定条件でのXCによる結果はレジスタ変数ありで 512.8Dhrystone/sec， 

レジスタ変数なしで 487.8Dhrystone/sec。

ーク叫)によ ってGCCの性i能ぞ見ることに

しまし ょう。使用するドライスト ンベンチ 関数のイ ンラ イン展開は効果がありません

マークのパージョンは2.1です。これは極端 で し た (パージョン2，1の性格)。しか し，

な最適化(関数のインライン展開)が行え スタックフレームの削除はかなり効果的で

ないように改良されたドライストンベンチ ある ことがわかります。 ドライ ス トンベン

マークの(おそらく)最新パージョンです。 チマークてやは変数ぞreglster宣言 したとき

コンパイルl時のオプションはテ、、フォノレ 卜 の値 を測定するほうが普通ですが， GCCで

で一o(最適化)を指定することにし，先 はr巴gister宣言 含行ったほうが性能が悪か

に説明した， ったので，そちらは測定して いません。 こ

-fstrength-r巴duce れは無理矢理R指定する register宣言がGCC

-fomit-frame-pointer 本来のレジ、スタ書IJり付けの邪魔をするせい

finline-functions であると考えられます。

を適当に組み合わせて コンパイノレを行い， 一般的な10MHz副作の68000"シンての

性能の違いをilllJ定しました。 ドライストン値は900-1100程度ですから

表 1に測定結果を示します。予想どおり GCCはかなりよい結果を 出してい る とい

リスト10 関数のインライン展開

43: unlk a6 
44 : r ts 
45・ main・
46・ linka6，#0 
47: pea 2由@

48: pea 100 
49: jsr _f 
5白・ move.l d0，ー_x
51 : mQve. 1 d0，四(sp)
52: jsr_s <=s() を呼ぶ
53: move.l d0，_y 
54・ unlk06 
55・ rt9
56・m ーーーーー--ーーー司ー------ーーーー，四四ー四ー------四ー

57: gcc -0 -8 -finline-functions でコンパイル
58: -ーーーーーーーーー---白戸時ーーーーーーーーーーーーーーー"ーーーーー

59: f 
60 
61 
62 : 
63 
64: 
65 
66 
67: _s: 
68: 
69 
70 
71 
72: 
73・
74: 
75: main 
76: link 06，#-12 
77: move.l 者310，d0 <= f( 100，200)=310 を展 開
78・ move.ld0，_x 
79: moveq.l #t3，dl <= f( 1 ，2)=13 を展開
80: move.l dl，-8Ia6)<= a[II=[(I，2) 
81: add.l -8(a6)，d0 <= a[IJ+x=g(x) を展開
82: move.l d0，_y 
83: unll{ 06 
84: rt.s 
85・ーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーー ーーーーーーーーー*'

=二三=========== inline.c ================== 
1: ，傘
2: (最適化 9)関数のイ ンライン民間
3: 事/

4: f (x， y) 

5・intX，Yj 

6: ( 
7: return(x+y+10); 
8: J 
9 

10: g (x) 
11: int x; 
12: [ 
13: int a[3J; 
14: a[IJ=f(I，2); 
15: return(a(l]+x); 
16: ) 
17 : 
18目 int x，y; 
19: main() 
20: ( 
21: 
22: 
23: ) 
24: '*ーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーー守一ーーーーーー-

25: gcc -0 -8 でコ ンパ イル
26: -ーーーーーー--ー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー---

27・ f:
28・
29 : 
30: 
31: 
32 
33: 
34 
35: _g 
36 
37 
38: 
39: 
40 
41: 
42・

138 Oh! X 1990.1 

x=f( 100，200); 
y=g(x) ; 

link a6，'0 
move.l 8{a6) ，d0 
add.l 12(a6) ，d0 
moveq.l f10，dl 
add.l d1，d0 
unlk a6 
rts 
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えるでしょう(ひとまず満足)。それにして

もXCの500という {直はe情けないで、すね。や

はり次期ノfージョンに期待が高まります。

*8) ドライストン (dhrystone)のはかに

有名なベンチマークテストとしては浮動小

数点 ili!~:の性能を調べるウ エ ッ ト ストン

(wh巴tstone)，リアノレタイム性能を調べる

リアルストン (rhealstone)，整数l寅rT-U手

動小数点演算の性能をペアで調べるスタン

フォード (stanford) なEがある。
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THE .5LANG用アクションゲーム

今月のWORMKUN はSLANGで作られたアクショ

ンゲームです。ちょっと見るとどこにでもありそ

うなスネークゲーム。でもよく見ると，体が長く

なること以外スネークゲームの様相はほとんど残

されていません。

WORM君の大好物はRONちゃんです。RONちゃん

を追っかけて，各面にいるもの をすべて食べ尽く

してください。この場合 I匹ずつ地道にやっつ

けていってもよいのですが， リプルラブルの りて

シシ」のように一定のエリアを聞んで一気に相手

を飲み込むことも可能です。同じように見えるキ

ャラクタにも実はいろいろ性格があるのがわかる

でしょう 。

さて，最初にいったようにこのゲームはSLANG

で記述されています。SLANGは，比較的最近発表

されたTTIやTTCに比べると，かなり本格的な開発

言語だといえます。手軽に使うならTTI& TTC，幅

広く使うならSLANGという使い分けもできるでし

ょっ 。

皆さんもこれらの言語を使って，アフリケーシ

ョンをどんどんイ乍ってみてください。

.5LANG再掲載

S-OS用システム&アフリケーションのなかでも

実用性の高いと恩われるコンパイラ言語SLANGを

ファイル入出力ライブラリごと再掲載します。本

当は先月のDIO.LIBと一緒に掲載する予定だったの

ですが，諸々の都合により今月の掲載となってし

まいましfこ。

今回再掲載されるのはコンパイラ本体だけです

ので，実際のプログラムの入力/作成にはS-OS用

のエディタが必要です。具体的にいうと，主なと

ころではZEDA，E-MATE， WINER， TED-750らのい

ずれかが必要となります。 これら以外にもエディ

タ機能を持ったものがありますが， ZEDAコンパチ

のものならそのまま使用できます。 また，エディ

タア センブラ REDAのエディ タ部分はイ ンデン ト

(字下げ)を行わないとい う条件つきでなら使用

できます。

SLANGは低級言語の小回りのよさと高級言語の

便利さを兼ね備え，かつ手軽に扱えるコンパイラ

です。 コンパイラによる プログラム開発の入門用

とするなり， S-OS用のアプリケーションを開発す

るなり存分に活用してください。

.5-05の系譜(6 ) 

S-OSは現在のパージョン，“SWORD" になって

格段の進化を遂げました。今月も先月に引き続い

て，“SWORD"システム作成者のひとりである泉大

介さんにS-OS“SWORD"誕生時の様子をうかがう

ことにしましょう 。

S-OS“SWORD"のいちCiんのウリはファイルシ

ステムです。 もともと，フロッピーディスクでは

ディレクト リを一気に検索して目的のファイルが

存在するかどうかをチェックします。一方，カセ

ット テープでは，ファイルを順次読み込みながら

目的のファイルかどうかチェックします。これら

異なる動作をするものを rファイルオープン・ア

クセス・ク ロ ズ」という同じ方法でユーザーが

イ吏えるようにしようというのですから大変です。

これに対して私の友人がうまい解決方法を示し

てくれました。それは， Z80が持つ， キャリ/ゼ

口の 2つのフラグを使い介けるという方法です。

つまり，キャリフラグはメディアを問わずエラー

の発生を意味させるようにします。ゼロフラグは

ディスクアクセスでは常にゼロであるように設定

しておきます。一方，カセッ トテーフでは目的の

ファイルが見つかればこれがゼロになるようにし

ておきます。 このようにすることで「キャリフラ

グが立っていたら エラー，ノンゼ口ならゼロにな

るまでオープン し直す」というひとつのループで，

テープにもディスクにも対応できるようになった

のです。

また，これまでにS-OS“MACE"用に発表されて

いたプログラムがそのまま“SWORD"上で動くよ

うに用意された部会もあります。ファイルコント

ロールブロック，略してFCB(1日名RDI)がそうで

す。これは牛嶋さんによって提案，サポー卜され

たルーチンで，ディスクをテープのように宇及うも

のです。

このように“SWORD"には，“MACE" との互換

性を維持するための工夫カ〈いっぱいです。マシン

語がわかるようになった皆さんは，一度見比べて

みてください。
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SLANG用ゲームWORMIくUN

山田純二

1988年 3月号で発表された構造型コンパ

イラSLANGを使ったリアノレタイムゲーム

を発表します。

SLANGは，文法も Cに近い構造型て砕機

能もすっきりまとまっているし，浮動小数

点パッケージを使えば実数演算までできて

しまう S-OS用の開発ツーノレとしてはかな

り強力なツーノレですが， いままでに発表さ

れたものといえば、ユーティリティが数本，

ゲームにし、たっては1988年 5月号に掲載さ

れた「地底最大の作戦」以外なし、。 これは

実にもったいない状況といえるで しょう 。

そこで，初めて SLANGを見る人向けに

作ってみたのが今回のプログラムです。ゲ

ームはシンフ。ノレ (ljiに質素ともいう)その

ものでvすが， これから SLANGを使ってみ

ょうかと思っている人は，今回のゲームプ

ログラム守参考(踏み台?)にして， どん

EんSLANGを活用してくださ L、。

日 入力方法 つ
まず， t[¥il役されているソースリス トをE-

MATEなEのエテ川タぞ使って入力し，デ

ィスク版ユーザーの人はいったんデバイスに

セーブしてからSLANGを起動し，

]Cフアイノレ名

でコンパイルしてください。テープ版ユー

ザ、ーの人はオンメモリでコンパイルしなけ

ればならないので，エディタのテキスト絡

納ア ドレスを700011以降に変更してからテキ

ス トを入力しましょう。そしてコンパイル

"， ， 'l 
g 

Q 

140 Oh! X 1990.1. 

種間
8 

Dlii~lI. -・命1:101';;]
1: 3 

ROU~D 

軍mII:週l'JIRil

C言語ライクな8-08オリジナルコンパイラ8LANGで開発さ

れたアクションゲームです。 WO円M君を操って画面上の RONち

ゃんをすべて食べ尽くしてください。なお，8LANGをお持ちで

ない方は145ページからの8LANG再掲載を参考にしてください。

してく fごさい。エラーなくコンノfイノレてリき

た場合には，

Program 8000 -A3E2 

W ork A3E3 -???? 

と表示されますので¥プログラムエリア80

00H-A3E2Hのオブジ、エク卜ぞセーブして，

J8000で実行してく fごさい。

ト 操作法鎚び方 J
ゲーム内容はWORM沼(“ @"が頭て“0"

が体です)を主1)かし，直IT商1:1:1にうろちよろ

している“Q"(RONちゃんと |呼んで)を10

匹全部食べてしまうと， 1而ク リアという

ゲームです。育ち盛りのWORM君，1商ク

リアごとにf本が lノfーツずつ増えていき ，

最高15個分まで増え続けます。jj![1j]ijにはW

ORM君と RONちゃんのほかに，おじゃま

キャラクターの“本" (アスタ君fごよ)カ礼、

ます。 この“*"は，なにも考えずにただ画

l苅1~I をうろちょろ進んて\、るだけなのです

が， WORM~\ にとっては天敵で体のどの部

分に触れでも WORMJI当は死んでしま いま

す。

WORM君の移動は，カーソノレキーか，テ

ンキー， またはKを中心とした“ I"，“M"， 

“J "，“ L"で¥上下左右に動かします。W

ORM君 1.J:，いったん進み始めた らほかの

方向キーがtll1されるか， 1障害物にぶつかる

まで進み続けます。 それと自分の進んで‘き

た方向と逆向きには進めませんので注意 し

てく fごさい。

タは解除されてしまいます。このAREAも

面ク リアごとにひとつずつ増えていきます。

RONちゃんは 1r~ tfll らえる と 5 点て。すが，

制gjを張って1iIIらえるとf背の10点もらえ，線

数いっぺんに捕まえるとス コアは 2倍ずつ

加算されます。

基本的に RONちゃんはランダムに動いて

いますがなかにはひねくれたヤツがし、て，し

つこく WORM君から逃げ回ります。 こい

つは， WORM君と X座標かY座標が合う

と逃げてしまいますので，座標を少しずら

して端に追 い込んでから すばやく将lを張

って捕 まえるのが効果的です。面が進むと

だんだんひねくれたヤツが増えていき， 10

匹いっぺんに逃げるさまはなかなか気持ち

いいて"す。

あと，プログラムの改造を したいときに

注72:してほしいのは， このプロクマラム，ハ

ッシユテーブノレがめいっぱいなのて¥まTr

しく |羽数を定義するときはSLANGのワ ー

クエ リアの301211と3014Hからのノ、ッシュ表

の上限ア ドレスを変更 してくださ い。

L 最後に J 
初めに，初心者の人は参考にしてくださ

いなど tいL、ましたが， コンパイノレ時に山

のようなエラ ーが出てマニュアノレとにらめ

っこしながらずいぶん苦労しま した。プロ

グラム自f本の内容はたい したことはないの

に，なぜかずいぶんサ イズが大きくなって

しまいま した (無駄が多いんでしょうね)。

次にスペースキーを 1回判lすと網を張る このプログラムを作って，ひととおり S

ためのポインタ“P"を自分のいちばん後 LANGを使ってみました。構造型というこ

ろに置きます。“P"があるときにもう ー とで最初は戸惑っていましたが，使い似れ

度スペースキーをが11すと，自分の頭“ @"と ればプログラムはスッキ リまとまるだろう

“P"の範囲に網を張ることができます。 自 し，使い方次第ではなんでもできちゃう

分て守tI¥まえるほかに，この綱を張ることで 魔法のSLANG! となるでしょう 。初心

も“Q"を捕らえることができます。 者の人にはとつつきに〈いてしようが'高

困函右に“AREA

これ lはま網を張れる範匪阻I ~守「表示していてこれ なせるこのSLANG，S-OS用の開発ツ一

が Oになつてしまうと' 一!度支E世壁いfたJポイン /ルレと して'皆さんせぜ、ひ活用し て〈ださい。
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'J' CODE=4; 
'L' CODE=2; 
'1' CODE=1; 
$1F CODE=3; 
$1D CODE=4; 
$1C CODE=2; 
事1E CODE=1; 

CODE=5; 
事1B CODE=10; 

OTHERS CODE=日;

1F CODE(>5 THEN ( SPC=自，

1F CODEO自 THEN CODE=TURNCHK(CODE); 
) END1F; 

END(CODE) ; 

WORM KUN 

WORM KUN 

93 
94 
95 
96 
91 
98 
99 

10自
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 TURNCHK(CODE) 
110 VAR CD; 
111 BEG1N 
112 CD=CODE; 
113 CODE=CODE+2: 
114 1F CODE>4 THEN CODE=CODE-4; 
115 1F KCODE==CODE THEN CD=自;
116 END(CD): 
117 
118 WORMMOVE ( ) 
119 VAR XT，YT: 
120 BEG1N 
121 I=LENG*2-2: 
122 XT=WORM[1]: 
123 YT=WORM[1+1]: 
124 LOCATE(XT，YT): PR1NT(" "): 
125 REPEAT ( 
126 WORM[Il=wORM[1-2]: 
121 WORM[1+1]=WORM[1-1]: 
128 1=1-2: 
129 ) UNT1L 1(2: 
130 WORM[自]=X:WORト1[1]=Y:
131 END: 
132 
133 XYCHK() 
134 VAR CHK: 
135 BEG1N 
136 CHK=自;
131 1F X==0 THEN CHK=10: 
138 1F X==29 THEN CHK=10: 
139 1F Y==由 THEN CHK=10: 
140 1F Y==29 THEN CHK=10: 
141 END(CHK): 
142 
143 CHRCHK() 
144 VAR CHK，D1SP: 
145 BEG1N 
146 CHK=由;
147 D1SP=SCREEN(X，Y): 
148 CASE D1SP OF ( 
149 $7B CHK=10: 
1 50 ' Q ， ( GETRON ( ) : 
151 SCOREPLUS (5): ) 
152 本， DEATH= t0; 
153 ) 
154 END(CHK): 
155 
156 WSH1NDA ( ) 
157 BEGIN 
158 WORML1NE('掌'): 
159 BEEP(): BEEP( I : 
160 WA1T(): 
16t WORML1NE(' '): 
162 NOKORI-白;
163 IF NOKOR1==0 THEN OVER=10: 
164 LOCATE(PX，PY); 
165 PR1NT(" "); 
166 PFLAG=0; 
167 DEATH=0: 
168 PARA円ETER(): 
169 WOR門SET(): 
170 ASTAOFF(): 
171 ASTACLR(): 
172 APF=1: 
113 END: 
174 
175 ASTAOFF() 
176 BEG1N 
177 FOR 1=0 TO 4 ( 
178 1F ASTA[1本3]0 自 THEN ( 
179 LOCATE(ASTA[3本1+1]，ASTA[I*3+2]):
180 PRINT(" "): 
181 ) END1F; 
182 ) NEXT; 
183 END: 
184 

リスト 1

LENG，1，J，SCORE，H1SC，X，Y， 
DEATH，ROUND，PX，PY，PFLAG， 
HAN1，NOKOR1，RONALL，NAGASA， 
TKAZU，KCODE，SPC，APF，OVER: 

WORM[ 31]， 
VRAM[29] [24]: $B由自由，
RON[45]， 
BACK[300] ， 
ASTA[15]: 

1 // 
2 // 
3 // 
4 // 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 MA1N ( ) 
20 VAR 1，OVKEY: 
21 BEG1N 
22 W1DTH(40): 
23 REPEAT ( 
24 SHOK1(): 
25 GAMEN ( ) ; 
26 MENSHOKI(); 
27 PARAMETER(): 
28 WORMPRINT(); 
29 REPEAT ( 
30 LOCATE(30，2白): PR1NT( "PUSH ANY"): 
31 LOCATE(30，21): PR1NT(" KEY!"): 
32 LOCATE( 3白， 2自): PR1NT(" “) : 
33 LOCATE(30，21): PR1NT(" "): 
34 ) UNT1L INKEY(由)00: 
35 REPEAT ( 
36 ASTAMA1N(): 
37 FOR 1=0 TO 2 ( 
38 RONMA1N(): 
39 WAIT(); 
4白 WOR何MA1N(): 
41 1F PFLAGO 自 THEN POINTPUT(): 
42 1F RONALL==0 THEN ROUNDCLEAR(): 
43 1F DEATH(>0 THEN ( 
44 WSH1NDA():1=0: 
45 ) END1F: 
46 ) NEXT: 
47 APF-ー;
48 ) 
49 UNTIL OVER(>自;
50 OVKEY=GA阿EOVER(): 
51 ) UNT1L OVKEY==2; 
52 LOCATE(白，0): 
53 END: 
54 
55 WORMMA1N ( ) 
56 VAR KEY，FLAG: 
57 BEG1N 
58 KEY=KEYSET(): 
59 1F KEY==白 THEN KEY=KCODE; 
60 ELSE 1F KEY(>5 THEN KCODE=KEY: 
61 X=WORM[申]: 
62 Y=WORM[1]: 
63 CASE KEY OF ( 
64 1 Y-ー;
65 2 X++: 
66 3 Y++: 
67 4 X-ー;
68 5 IF SPC==白 THEN (: 
69 POINTSET() :SPC=10: 
70 ) ENDIF: 
71 10 OVER=10; 
72 ) 
73 1F KEY(>0 THEN ( 
74 FLAG=XYCHK(): 
75 FLAG=CHRCHK(): 
76 1F FLAG==0 THEN ( 
71 WOR~lMOVE ( ) ; 
78 ) END1F: 
79 ) ENDIF; 
80 WORMPRINT(); 
81 END: 
82 
83 KEYSET() 
84 VAR CODE; 
85 BEGIN 
86 CODE=INKEY(0); 
87 CASE CODE OF ( 
88 '2' CODE=3; 
89 '4' CODE=4; 
90 '6' CODE=2; 
91 '8' CODE=1; 
92 門 CODE=3:

WORM KUN 1989.11.17-21 
FOR SLANG 

Programed by JUNJ1 

$800白;

ARRAY BYTE 
BYTE 
BYTE 
BYTE 
BYTE 

ORG 

VAR 
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RONALL-ー;
PARAMETER() o 

RONDEATH(J，I) o 

TBSET (J ， 1 ，CH) o 

) ) 

) NEXTo 

) NEXTo 

ENDo 
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) END1F; 
1F DFL<>由1'HEN ( 

AS1'A[1本3]=D1RSE1'(DX，DY);
) ELSE ( 
AS1'A[1本3+1]=AS1'A[1*3+1]+DX;
AS1'A[1*3+2]=AS1'A[1本3+2]+DY;

) END1F; 
LOCA1'E(AS1'A[1本3+1]，AS1'A[1*3+2]); 
PR1N1'( "本"); 

END; 
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143 WORM KUN 

473 
474 
475 
476 
477 
478 
479 
480 
481 
482 
483 
484 AS1'ACHK(ASX，ASY) 
485 VAR AW; 
486 BEG1N 
487 AW=SCREEN(ASX，ASY); 
488 CASE AW OF ( 
489 '0' DEA1'H=l0， AW=0; 
490 ・@' DEA1'H=l0， AW=白，

491 $7B AW=10; 
492 O1'HERS AW=自由;

493 I 
494 END(AW); 
495 
496 D1RSE1'(DX，DY) 
497 VAR D1R; 
498 BEG1N 
499 CASE DX本3+DYOF ( 
500 -2 D1R=I; 
501 4 D1R=2; 
502 2 D1R=3; 
503 -4 D1R=4; 
504 ) 
505 END(D1R); 
506 
507 ROUNDCLEAR() 
508 VAR K; 
509 BEG1N 
510 LOCA1'E(05，12); 
511 PR1N1'("*窓 ROUND CLEAR!! 本*"); 

512 BEEP( ) ; 
513 ROUND++;LENG++;NAGASA++; 
514 1F LENG==16 1'HEN LENG=15; 
515 1F NAGASA==l6 1'HEN NAGASA=15; 
516 LOCA1'E(自7，14); 
517 PR1N1'("PUSH RE1'URN KEY!"); 
518 REPEA1' ( 

519 K=1NKEY(2); 
520 ) UN1'1L K==$0D; 
521 VRA刊CLR(); 
522 GAMEN(); 
523 MENSHOK1(); 
524 PARAME1'ER(); 
525 WORMPR1N1'(); 
526 KCODE= 1; 
527 END; 
528 
529 GAMEOVER() 
530 VAR K; 
531 BEG1N 
532 LOCA1'E(08，12); 
533 PR1N1'("事本 GAME OVER **"); 
534 LOCA1'E(自8，14); 
535 PR1N1'("1'RY AGA1N(Y/N)?"); 
536 REPEA1' ( 

537 K=1NKEY(2); 
538 CASE K OF ( 
539 'Y' K=I; 
540 'N' K=2; 
541 O1'HERS K=0; 
542 ) 
543 ) UN1'1L K<>自;
544 END(K); 
545 
546 MENSHOK1() 
547 BEG1N 
548 APF= 1; 
549 PFLAG=白;
550 KCODE=I; 
551 WOR門SE1'(); 

552 RONSE1'(); 
553 AS1'ACLR(); 
554 END; 
555 
556 WOR~lSE1'() 
557 BEG1N 
558 1=白，

559 REPEA1' ( 

56自 WORM[1l=15;
561 WORM[1+l]=15; 
562 1=1+2; 
563 ) UNT1L 1>LENG*2-2; 
564 END; 
565 
566 ASTACLR() 
567 BEG1N 
568 FOR 1=0 1'0 15 

377 
378 
379 
380 
381 
3B2 
383 
3B4 
3B5 
3B6 
3B7 
3BB 
389 
39自

391 
392 
393 
394 RN1GERU(RNX，RNY) 
395 VAR RDX，RDY，RN，CH; 
396 BEG1N 
397 RDX=RNX-WORM[0]; 
39B RDY=RNY司 WORM[1]; 
399 
40自
401 
402 
403 
4由4
405 
406 
407 
408 
409 
410 
411 
412 
413 
414 
415 
416 
417 RCHK(RNX，RNY，RN) 
41B VAR CH; 
419 BEG1N 
420 CASE RN OF ( 
421 0 RNY++; 
422 1 RNX-ー;
423 2 RNX++; 
424 3 RNY--; 
425 ) 
426 CH=SCREEN(RNX，RNY); 
427 END(CH); 
428 
429 A81'AMA1N ( ) 
430 BEG1N 
431 FOR 1=0 1'0 4 ( 
432 1F A81'A[1*3]<>0 A81'AMOVE(); 
433 ELSE ASTADASU(); 
434 ) NEX1'; 
435 END; 
436 
437 AS1'ADASU() 
438 BEG1N 
439 1F APF==0 1'HEN ( 
440 APF=1自由-ROUND*l0; 
441 1F APF<5 1'HEN APF=5; 
442 AS1'A[1*3]=RND(自2)+1;
443 REPEA1' ( 

444 AS1'A[1本3+1]=RND(2B)+I;
445 AS1'A[1率3+2]=RND(2)*22+1;
446 ) UN1'1L SCREEN(AS1'A[I本3+1]， AS1'A[工事3+2])==事20;
447 LOCA1'E(AS1'A[1本3+1]，AS1'A[1本3+2]); 
448 PR1N1'("本"); BEEP( ).; 
449 ) END1F; 
450 END; 
451 
452 A81'A刊OVE() 
453 VAR XA，YA，DX，DY，DFL，FC; 
454 BEG1N 
455 XA=AS1'A[1本3+1]; 
456 YA=ASTA[1本3+ 2] ; 
457 LOCATE (XA， YA) ; 
458 PR1N1'(" "); 

459 CASE A81'A[1*3] OF ( 
460 01 DX=-I， DY=I; 
461 02 DX=1 ， DY=I; 
462 由3 DX=1 ， DY=-l; 
463 04 DX=ー1，DY=ー1;
464 ) 
465 DFL=白;
466 FC=A81'ACHK(XA+DX，YA); 
467 IF FC(>白1'HEN ( 
468 DX=CPL(DX)+I; DFL=10; 
469 ) ENDIF; 
470 FC=ASTACHK(XA+DX，YA+DY); 
471 IF FC<>自 THEN ( 
472 DY=CPL(DY)+I; DFL=10; 

砂l費の周りには毎日学校仰りにゲームやってて小学生の]11]で有名になっているやつ tか，

ゲーセ ンに行って有り金使って〈 ると 学校に t_t.てくるやっと か， 2日ゲームをしないと指

がけ t 、れんするやつ t か札、て，ふ t 冬の~，"~を見たりすると r そ ーいや僕ら受験生だJ 1: 
思い出す今Hこのごみです。 1長tb i尚(18)静岡lJ(l

RN=RNIGERU(RNX，RNY) ; 
) ELSE (RN=RND(4); 

) END1F; 
CASE RN OF ( 

自 RNYtt; 
1 RNX-ー;
2 RNXtt; 
3 RNY-ー，

IF SCREEN(RNX，RNY)==$2白1'HEN ( 
RON [1+ 1] =RNX; 
RON [1+2] =RNY; 

) ENDIF; 
LOCA1'E(RON[1+l] ，RON[1+2]); 

PR1N1' ( "Q" ) ; 
END; 

IF RDX==0 1'HEN ( 
1F RNX<14 1'HEN RN=2; 

ELSE RN= 1; 
) END1F; 

IF RDX，<.0 1'HEN RN=I; 
1F RDX.>.由1'HENRN=2; 

CH=RCHK(RNX，RNY，RN); 
1F CH<>$20 1'HEN ( 
IF RDY==0 1'HEN ( 

IF RNY<11 1'HEN RN=自;
ELSE RN=3; 

) END1F; 
IF RDY.<.0 1'HEN RN=3; 
1F RDY.>.0 THEN RN=0; 

) END1F; 
END(RN) ; 



569 ASTA(I]=由;

570 ) NEXT; 
571 END; 
572 
573 RONSET() 
574 VAR TC，NIGE; 
575 BEGIN 
576 NIGE=ROUND MOD 10; 
577 FOR 1=自 TO 09 ( 
578 IF NIGE<>自 THEN ( 
579 RON[I*3]=2; NIGE司-

580 ) ELSE ( 
581 RON(I*3]=I; 
582 ) ENDIF; 
583 REPEAT ( 
584 X=RND(29)+I; 
585 Y=RND(22)+I; 
586 TC=SCREEN(X，Y); 
587 ) UNTIL TC==$20; 
588 RON(I本3+1]=X;
589 RON[I本3+2]=Y;
590 LOCATE(X，Y);PRINT("Q"); 
591 ) NEXT; 
592 RONALL=1白;

593 END; 
594 
595 SHOKI() 
596 llEG1N 
597 SCORE=自.

598 ROUND=I; 
599 NOKOR1=3; 
600 NAGASA=5; 
601 LENG=4; 
602 DEATH=由;

603 OVER=0; 
604 VRAMCLR(}; 
605 END; 
606 
607 VRAMCLR() 
608 BEGIN 
609 FOR 1=0 TO 24 ( 
610 FOR J=0 TO 29 ( 
611 VRAM[J][I]=$20; 
612 ) NEXT; 
613 ) NEXT; 
614 END; 
615 
616 GAMEN() 
617 BEGIN 
618 PR1NT(CHR事($0C)); 
619 PRINT(STR事($7B，30)); 
620 LOCATE(自， 1); 
621 FOR 1=1 TO 23 ( 
622 PR1NT(CHR$($7B)，SPC$(28)，CHR$($7B)，“￥N" ).; 
623 VRAM[0][I]=事7B;
624 VRAM(29][I]=$7B; 
625 ) NEXT; 
626 PR1NT(STR$(事7B，30)); 
627 STAGEPRINT(); 
628 END; 
629 
630 PARA阿ETER() 
631 BEGIN 
632 LOCATE(30，1); 
633 PRINT("*>>>>>>>>本") ; 

634 LOCATE(30，2); 
635 PR1NT(" WORM"); 
636 LOCATE(30，3); 
637 PR1NT(" kun"); 
638 LOCATE(3自， 4); 
639 PRINT("事<<<<<<<<本"); 

640 SCOREPRINT() ; 
641 LOCATE(31，11); 
642 PRINT( "WORM RON"); 
643 LOCATE(32，12); 
644 PRINT("曲;"， NOKORI，" Q;"，FORM$(RONALL，2)); 
645 LOCATE(32，14); 
646 PRINT("AREA"); 
647 LOCATE(33，15); 
648 PRINT(FORM$(NAGASA，白2)，";"， FORM$(NAGASA，02)); 
649 LOCATE(31，17); 
650 PRINT("ROUND"); 
651 LOCATE(33，18); 
652 PRINT(FORM$(ROUND，自2)) ; 
653 LOCATE(30，23); 
654 PRINT( "FOR SLANG"); 

655 END; 
656 
657 SCOREPLUS(SC) 
658 BEGIN 
659 SCORE=SCORE+SC; 
66自 IF SCORE>HISC THEN HISC=SCORE; 
661 SCOREPRINT(); 
662 END; 
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全機種共通8-08“8WORD"要

再掲載SLANGコシゲミイラ

SLANG は1988年 3月号に掲載された村i

造型コンパイラ言認です。命令などを見て

もわかるように C言語にかなり近い文法を

持っており，さらにマシン務レベルの低級

処理，プYプロセッサ まカf，、の コンパイラ

命令守備えた高機能言語です。

その後，実数j寅，1:7:パッケージとのリンク，

ファイノレ入出力機能の迫力11，さらに12月号

で行われたリタゃイレクショ ン機能のサポー

トにより s-OSに;有機能コマンドを追加す

ることもできるようになりまし t.::。

S-OS斥jユーティリティの|持l発やホビーフ。

ロクeラミンクナごけでなく， フcロクーラミンク守

の学習m，C言部への入，"1mと， さまざま

な用途に適した手ごろな言WH1.::"t思いま す。

今回再ぬ載されるのは，パク取りおよび

ファイノレ入出力拡張(デバッグ版)を加え

たものです。今回のテデデ、守、パツクグずを行わないと

デデ‘イスクを磁壊することがありますのててで、F、

これまて、のSLANGユ一ザザ、一の方も:必必K必、ず稲確: 

E認EE:しておいて uご1さ5い。

また，従来はイ:1様書 Eおりの動作てなか

ったSGN()1具j数も 1:1:線千liどおりに訂Eさ

れました。

じSLANGの言語仕様 コ

SLANG は 2バイト無符号繋数を;J&木と

したコンノfイラ言訟です。 1ノfスでコンノf

イノレを終了するので非常にたi速な['IH発環境

が実現できます。

C言語同様プログラムはmain()から実

行されます。かなりの部分がC言語を意識

した祁F成にな っていますが， 280にとって

霊すぎる部分などは簡略化されたり ， さら

に280に最適化 された仕桜も加えられてし、

ます。I!Oエリ アを配列にしたり， S-OSの

特殊ワークをサポートしたり，レジスタに

密着した変数をJfJ}'J:、したりと いった昔11分が

それにあたります。マシン訟の知l吉弘があれ

ばそれを十二分に生かせる 言語といえるで

しょう 。

19凹年3月号で発表された， 8-08オリ ジナルコンパイラ言語S

LANGを再掲載 します。小回りがききながら極端な癖のない構

造化言語ですから，常用プログラミングツールとして活用できま

す。また，テ‘パックt情報としても活用してください。

C言語のようなポインタは使えませんが，

間抜変数によ って「ポイ ンタ もどき」くら

いな らできます し，局内i変数サポート，配

ヲ11も2次元まで扱えます。

j邑'，:;:;，オブジェク 卜にはランタイムルー

チンが加えられていますので¥できあがっ

たオフcジ‘ェ ク 卜の先頭帯地から実行すれば、

そのままプログラムを起動できます。

「 使い方 J 
さて， SLANG IJ:オンメモリ l坂とデ、イス

ク版の 2とおりの使いブJができます。テー

プ， QDユーザーの方は3006H番地を Oに書

き換えたオンメモリ l坂を使用します。 この

;場令はあらかじめエディタで一定のアドレ

スからソース{f ~引き込んでおく必要があり

ます。 そのほかの方はそのままディスク版

をお1iJ:!いく fごさい。

SLANGをメモリ上に読み込み，

J3000 

てコーノレドスター卜です。 この状態で以トー

のコマンドヵf罰則11できます。

Cファイ jレ名

表 1 初期値およびスイッチ

$3006 : 015K 初期値"，1

0:オンメモリ版

1・ディスク版

$3007 :セミコロン チェック 初期値・ー1

0:チェックしない

1 :チェ ックする

$3008 : 08J初期値(下位) 初期値…$8000

$3009 : 08J初期値(上位)

オブジェク トコードを生成する先頭アド

レス。ORG宣言を省略した場合使用され

る。ディスク版の場合$8000にするとよい

$300A ランタイム最終AOR(下位)

事3008: 11 (上位)

ランタイムルーチンの最終アドレス。ラン
タイムルーチンを追加する場合変更する

$300C クラスタ 8UFF(下位) 初期値 $7000 

$3000・ 11 (上位)

ディスク版で，ソースを読み込むための

4Kバイトのワークの先頭アドレス

ファイノレを読み込みコンバイノレを開始 し

ます。オンメモリ版のときはメモリト.のソ

ースをコンノfイノレしま す。

X nn 

ソース怖納アドレスをnn番地に変更しま

す。

S nnl nn2 nn3 nn4 ファイル名

読み込んだ.とき nn1からnn21孫地にロード

されnn3岳地から 実行されるようなオブジ

エク トをセーブします。nn4はセーフーする

プログラムの実際の物納アドレスで、nnlと

同じ;場令は省田島ていきます。

D デバイス名 :

デ、イレクトリを表示します。

DV デバイス名:

テーフォノレ トデノfイスを変更します。

# 
プリンタをON/OFFします。

JまたはG nn 

nn番地のオブジェク卜を実行します。

s-OSのモニ タに移ります

M 

手キ機種のモニタに移ります。

$300E : TEXT， TOP (下位) 初期値い'$7000

$300F : TEXT， TOP (上位)

オンメモ リ版で，ソースを格納する先頭

アドレスの初期値。Xコマンドで変更す
ること力〈て・きる

$3010・局所表TOP(下位) 初期値 $0000 

$3011・ 11 (上位)

5-05特殊ワークエリア上に取られる局所

表の先頭アドレス。通常変更しない

$3012 :ハッシユ表TOP(下位) 初期値 $0200 

$3013 : 11 (上位)
5-05特殊ワークエリア上に取られる大域

表のためのハッシュ衰の先頭アドレス。

同時に局所表の上限でもある

$3014・大域表TOP(下位) 初期値 $0300 

$3015: 11 (上位)

5-05特殊ワークエリア上に取られる大域

表の先頭アドレス。同時にハッシュ表の

上限でもある
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E函匡亙E盃圏
アリーフォー7 ット

基本的には C言舘のようにフリーフォーマットで，

行の慨念はなく，名前などの途中以外ではどニで区切

ってもよいがいくつか例外がある。

空白

IIコメント II以降はコメントと見なされ，その

行の終わりまで無視される

“文字列" 2行にまたがることはできない

配予1) 配列名と [の聞を空白などで区切ることは

できない

関数 関数名と(の聞を空白などで区切るニとは

できない

空白は名前などの途中と配列の[および関数の(の

前以外ならどこに置いてもよい.以下のものは空白と

同等である。

改行

コメント

#コマンド

コメント

，主釈文。空白が置けるところなら，どこに置いても

よい。

IIコメント IIから行の終わりまで

1*コメン卜 *11*から *1まで。ネスティング

不可

( *コメント*) (*から*)まで。ヰスティング

不可

#コ7 ンド

コンパイラに対する命令。空白が置けるところなら，

どこに置いてもよい。

1I1NCLUDE ファイルネーム

別のソースをその場所に取り込む。ネスティン

グ不可。ファイルネーム以降は行の終わりまで無

視される。オンメモリ版では使用できない

持CHAIN ファイJレネーム

続きのソースを読み込む。ファイルネーム以降

はすべて無視される。オンメモリ版の場合，準備が

よいかどうか聞いてくるので，なにかキーを押す

と読み込みを始める。ブレイクキーを押すとコン

パイ Jレを中止する

1I1F式

lIELSE 

lIENDIF 

条件付きコンパイ Jレを行う 。持IFの後ろの式が

真ならばlIELSEまでを，偽ならばlIELSEから#

ENDIF までをコン I ~イ jしする

アドレス宣言

オブジヱク卜コードやワークエリアの先頭アドレス

を指定する。宣言を省略することもできる。

ORG宣言

オブジェ?トコ ドの先頭アドレスを指定する。

宣言を省略した場合はデフォル ト値が使われるロ

実際には，先頭にラン?イムルーチンがリロケー

卜され，その後ろにオブジヱヲトコードが続く

WORK宣言

変数や配列のワークエリアの先頭アドレスを指

定する。まず静的なワークエリアが取られ，その

後ろから$FFFFに向力、って，動的なワー?エ リア

が伸びていく

宣言を省略した場合は，静的なワークエリアは

オブジェクトコード中に埋め込まれ，動的なワ

クエリアはオブジェク トコー ドの後ろから $FFFF

に向かつて伸びていく 。ただし，初期値を持つ静

的なワ--7エリ 7の場合は，宣言の有無にかかわ

らず，オブジェ?卜コード中に埋め込まれる

OFFSET宣言

コードを生成する際のオフセットを指定する。

ZEDAやFuzzyBASICコンパイラのOFFSETと同じ。

宣言を省略した場合はオフセ y トは Oとなる
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表2 SLANGリファレンスマニュ7ηレ

プロダラム

アドレス宣言，大域宣言とブロック(関数定義)か

らなる。必ず，

MAIN( ) 

という関数が必要で，プログラムを実行させること は

関数MAIN()を実行させることである。関数MAIN()の

定義はプログラムのどニにあってもよい。

ブロック

関数頭書き，局所的宣言(静的宣言と局所宣言)と

関数定義からなる。

SUB(X， Y) 

VAR 1; 

BEGIN 

I=X+Y; 

RETURN(I) ; 

END; 

(*関数頭書き*)

(*静的宣言*)

(*関数定義*) 

局所的なまとまりで，この中で宣言された名前はニの

中でのみ有効となるロ

名前の有効範囲

局所的な名前

静的宣言や局所宣言で宣言された名前や仮引数，

ラベJレ名は局所的な名前となり，その関数内での

み使用できる。大域的な名前に同じ名前があった

場合，局所的な名前を優先する

大域的な名前

関数名や大域宣言で宣言された名前は大域的な

名前となり，プログラム全体で使用できる。関数

名以外は，宣言された以後有効となる

大犠宣言

大域的な名前を宣言する。変数や配列は静的にメモ

リに割り付ける。

静的宣言

局所的な名前を宣言する。変数や配列は静的にメモ

リに望日lりイ寸ける。

局所室言

局所的な名前を宣言する。変数や配列は動的に取る。

ただし，そのつー?エリアの合計は 1関数 240バイ ト

以内でなければならない。

型

BYTE，! ...1ノてイ ト型

WORD， %...2バイト型

園置冨
変数

符号なし 16ピン ト長整数を級い，型はない。単純変

数と間接変数があり必ず VAR宣言が仮引数で宣言し

てから使用する。

間接変数は，変数としても，配列としても扱える。

FuzzyBASICの変数.メモリ配列の扱いと同じ。間接変

数自体に型はないが，配列として使用するため， 1バ

イト型か 2バイト型かを宣言しなければならない。省

略した場合は， 2バイト型と見なされる。

たとえば，POINTが 2バイト型の間接変数として宣

言されていたとすると，

POINT=$COOO; 

I=POINT[3] ; 

では，$C006の内容を下位パイト， $C007の内容を上位

パイ トとして，変数 lに代入される。

単純変数は変数としてのみ使用でき，配列としては

扱えない。

VAR宣言

変数を宣言する。仮引数リス卜も害式は同じ。復数

の変数を宣言する場合には， (カンマ)でつなぐ。

単純変数は

VAR HENSUU， ABC; 

のように変数名を望書けばよい。

間接変数は配列として使用する際の型を宣言し，変

数名に[ 1を付けた形で宣言する。

VAR BYTE POINT [ ]， %KANSETU[ 1; 
型を省略した場合は 2バイト型と見なされる。

後ろに:定数式とすることにより，変数の絡納アド

レスを指定することができる。

VAR XY: $COOO， BYTE z[ 1: $DOOO; 

と書くと， $COOOと$COOlを変数 XYの格納アドレス，

$DOOOと$DOOlを変数Zの格納アドレスとすることがで

きる。

また=定数式とすることにより ，変数の初期化を

することができる。この場合， WORK宣言がなされて

いても，その変数のワークはプログラム中に埋め込ま

れる。

VAR A = 0， B = 3， C [ 1 = $COOO ; 

この初期化はコンパイル時にのみ行われ，実行時には

行われない。

ただし，変数の格納アドレス指定と初期化は大域宣

言と静的宣言のみ使用でき，局所宣言や仮百|数リスト

では使用できない。

定数

基本的には，16ビット長の符号な し整数で Oから65

535までの値を取るが， 2の補数表現の符号付きの整数

と見ることができる。

10進数

数字からなる文字列

例)1234， -5 

16進数

Sで始まり 16進数からなる文字列か数字で始ま

り，かつ16進数からなり最後に Hが付〈文字列

例)$ABCD， 12ABH， OFFFFH 

2進数

日と 1か勺なる文字列で，最後に日が付〈

例)1111000011001010日

文字定数

， (シングJレクォ ーテーション)でくくった 1文

字で，文字のASCIIコードを値とする。エスケープ

文字が使用可

伊U)'A'， '¥N'，γ 

文字列定数

"(ダブルタォーテーション)でくくった文字列

で，文字列が格納されているアドレスを値とする。

文字列は，オブジエクトコード中に埋め込まれ.

自動的に最後に$00が付けられる。エスケープ文字

が使用可。

ただし， 2行にまたがる二とはできず，定数式

にも使用できない

jjlJ) "メ yセージ¥n 

記号定数

CONST宣言で定義された値を持つ

s 
次に生成するオブジヱ?卜コードのアドレスを

値とする

エスケープ文字

文字定数や文字列定数中に使われ， 2文字で 1文字

として扱われる。 ¥の後ろに 1文字を付けた形で使用

されるが，官室当する文字がない場合は lだけでも1文字

となる。大文字と小文字の区別は しない。

¥¥ . .... ¥ 

¥ N $OD 

¥ I $OD 

¥ C $OC 

¥ R "$1C 

¥ L $1D 

¥ U "$1E 

¥ D $1F 

¥ 0 $00 (MZ以外ではlは￥)

CONST室書

記号定数を定義する。復数の記号定数を定義する場

合は， (カンマ)でつなぐ。

CONST PC=$8001， MZ=2000; 

とすると，以後PCは$8001，MZは2000という定数値を



文，

END; 

の形で嘗〈 。

END(式); 

とすると，式の値を関数の値として返すことができる。

関数

ユーザー関数とシステム関数と MACHINE関数がある。

ユーザー関数はプログラム中で定義した関数。引数

を渡すのに IYレジスタをポインタとしてイ吏用する。

ンステム関数には， CODE関数と PRINT関数がある。

MACHINE関数はMACHINE宣言した関数で，ユーザー

関数と異なリ， レジスタやスアックを使って引数を;!lf

す。主に，外部のマシン鰭サブルーチンをMACHINE関

数として宣言するが，プログラム中で CODE関数を使

って定義したマシン語関数 bMACHINE関数とすること

ができる。

関数コール

イ直渡しである。

関数名(実引数リスト)

の形で関数を呼び出す。

実引数と仮引数の数が合わないと ，エラーになる。

RETURN(式); 

や

END(式)。

によって返される値が関数の値となる。

MACHINE関数で引数の数を省略して宣言した場合の

み，引数の数のチェッ?を行わない。

MACHINE宣言

マンン語関数を宣言する。海数のマシン鱈関数を宣

言する場合は ，(カンマ)でつなぐ。

関数名 (51数の数)

の形で宣言する。ただし，その関数を使用，定義する

前に宣言しなければな勺ず，また，大域宣言でのみ宣

言できるので，通常，アドレス宣言の次の大域宣言で

宣言する。

MACHINE MSUB (2) : $COOO， 

のように後ろに・定数式を付けると，外部にあるマシ

ン箆サブルーチンを関数として利用できる。上の場合

MSUBは$COOOにあり， 引数を 2個持つ関数となる。

引数の数が 0個の場合は，マンン語関数ではなく，

引数をj寺たないふつうの関数として級われるので，プ

ログラム内の関数の宣言は無意味である。外部の関数

の宣言に使う 。

MACHINE MON (0) : $1 F8E ; 

引数の数が 11固から 31回までの場合は，レジスタを

使って引数を渡す。

引数の数が 4個以上の場合は，スタックを使って引

数を渡す。

引数の数を省略した場合は，スタ yクを使って引数

を渡し， HLレジスタに引数の数が代入される。この場

合に限リ，引数の数のチェックは行わない。

MACHINE PRINTF( ) ; 

関数コールの実際

引数や，動的な変数や配列のポインタとして IYレジ

ス?を{吏用している。

実引数の場合，

SUB(A， B) 

とすると，

LD 

LD 

LD 

LD 
LD 

LD 

ω
m
Z
4
-
z
m
F
 

4
z
m
 

(本局所宣言*)

(IY+$6A) 下位

(IY+$6B) 上位

(IY+$6C) 下位

(IY+$6D) よ位

(lY + $6E) 下位

(IY+$6F) 上位

つまり， 1の初期値は実引数 Aの{直，Jの初期値は実

引数日の値， Lの初期値は不定となる。

実引数周のワ-?は (IY+$70)から (IY+$7F) ま

でであるため，引数の数は最大 81固までとなる。実引

数に関数を使用する場合，引数が 81回以下でbワーク

があふれてしまいエラーになる場合があるので注意す

ること。

動的な変数や配列のワークは (IY+$80)から (IY+

$6F) までの240バイトしかないので，大きな動的配列

を宣言する場合は，主意すること。

関数の{直は，関数から戻ってきたときのHLレジスタ

の値となる。

MACHINE関数の場合は.宣言した引数の数によって

呼び出し方が異なる 3

日個 CALLのみ

1イ困 HLレジス?に引書主をj-¥:入してCALL

2個 順lこHL，DEに代入してCALL

31国 順にHL，DE， BCに代入してCALL

4個以上 スタックに積んでCALL

省略 ス?ックに積み， HLに引数の数を代

入してCALL

例)ス7ックに積んだようす SUB(A， B， C)。

アドレス大

CALL SUB 

というコードが生成される。

一方，関数側ではl たとえば，

SUB(I， J) (*仮引数*)

VAR K; (キ静的宣言*)

BEGIN 

VAR L; 

END; 

となっていたとすると，動的な変数は 3偲(1.J， L)と

なり ，関数の最初と最後に，

PUSH IY 

LD BC， 6; 31岡x2}¥イト

ADD IY， BC 

POP IY 

というコードが生成される。

ただし，動的な変数や配列がない場合は，なにも生

成されない。

この関数内での動的な変数のアドレスは次のように

なる。

L 

関数名() 

と害〈 。

関数定義

関数を定義する。

BEGIN 

局所宣言，

文，

SP 

アドレス小

MACHINE関数で，動的な変数や配列を使用する場合

も， ユ ザ一関数と同様のIYレジスヲの退避が行われ

るので注意すること。

関数の{直は，関数から戻ってきたときのHLレジスタ

の値となる。

E司
式

式はすべて 16ビ y 卜長で演算を行う 。

真は 1，偽は日 。

ビット演算子

AN口 論理積

OR 昔前E聖平日

XOR 排他的論理和

CPL ピント反転

1) 7ーンアドレス

日

c 

A 

HL， (VARA) 

(IY+$70)， L 

(IY+$71)， H 

HL， (VARB) 

(IY+$72)， L 

(IY+$73)， H 

持つ.

CONST宣言は静的宣言と局所宣言の差異はなく， ど

ちらも局所的な記号定数の宣言となる。

配列

1バイト型と 2バイト型がある。単純配列と間接配

列とシステム配列があり，単純配列はARRAY宣言で，

間接配列は VAR宣言力、仮引数で間接変数と して宣言し

てから使用する。システム配列は宣言しない。

1バイト型は 1J"¥イト単位で， 2バイト型は 2バイ

ト単位で，配列要素をアクセスする。

ア?セス時に添字のチエ Yクはしない。 y ステム配

列はメモリや1/0，S-OS特殊つ-?エリアを配列の形

で直接ア?セスする。

単純配列はARRAY宣言で宣言する。たとえば，

ARRAY BYTE BUFF[10] ; 

と宣言すると ，1バイ ト型の配列が BUFF[0]から BU

FF [10]までの11個確保される。単純配列名は配列のワ

ークの先頭のアドレスを指す定数として扱われるが，

動的な(局所宣言で宣言された)配列名は定数式には

使用できない。

間接配列は間接変数を配列として使用する。間接変

数のイ直をインデッタスとしてメモリをアクセスする。

FuzzyBASICのメモリ配列と同じ。型は間接変数を宣言

する際に指定する。省略した場合は 2バイト型と見な

される。 また，間接配列名は変数である。

ARRAY宣言

単純配列を宣言するロ複数の配列を宣言する場合は.

(カンマ)でつなぐ。

ARRAY BYTE ABUF[Sl. WORD C[3] ; 

のように型配列名 [定数式]の形で宣言すると，定数

式+1個分の配列が確保される。添字を省略すると日

と見なされ， 11因分の配列が確保される。型を省略す

ると， 2バイト型と見なされる。

後ろに 定数式とすると， ~C列の格納アドレスを指

定することができる。

ARRAY ABC[ 1 0] : $COOO ; 

とすると， $COOO以降を配列ABCのワークエリアとし，

ABC[O]の格納アドレスは$COOO と ~C001 ， A8C[I]は$C

002と$C003，ABC[2]は$C004と$COOS， となる(記

手IjABCは 2バイト型のためL
この場合，添字は意味を持たないので

ARRAY ABC[ ]: $COOO ; 

としてもよい。

また={CODEリスト lとすると 。配列を初期化する

ことができる。ただし， { }は文括弧ロ二の場合， W

ORK宣言がなされていても，その配列のワークエリア

は，プログラム中に埋め込まれる。

ARRAY BYTE DT[4]={0， 1，2，3， 4}; 

初期値が足りない場合は，残りは Dで埋め られる.

多すぎる場合は，エラーとなる。添字が省略された場

合はチェックしない。

ただし，配列の格納アドレス指定と，初期化は， 大

域宣言と静的宣言のみで使用でき，局所宣言では使用

できない。

園
間数頭書き

定義する関数名を宣言する。ブロックの最初に書き，

以後，静的宣言や局所宣言関数定義が続く 。

関数名(仮引数リス卜)

の形で讐〈。

仮引数リストの書式は.局所宣言のVAR宣言の書式

と同じ。

仮引数を持たない場合は。

関数名() 

と書〈 。

仮引数は関数コール時の実引数の値を持ち(値渡し)，

自動的に動的な局所変数として宣言される。

MACHINE宣言されたマシン語関数は，

関数名(引数の数)

と書しただし，引数の数が O個の場合と，引数の数

を省略して宣言する場合は，
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くく 左シフト

> >  右シフト

HIGH 上位 8ピットを{直とする

LOW 下位 Bビットを値とする

蛤理演算子 (真のときし偽のとき 0を値とする)

NOT 論理否定

関係演算子 (真のとき に 偽のとき Dを値とする)

等しい

く〉 等しくない

1= グ

〉 大きい

>= 大きいか等しい

く 'J、さい

<= 小さいか等しい

代入演算子

代入

カン7演算子

左から右へ計算され.ftも右の論理項を

値とする

.術演算子

+(単項) 正符号

一(単項) 負符号

+ 加算

減算

* 乗算

/ 除算

MOD 軍IJ余算

ピリオド演算子 (符号付きで演算を行う)

*. ./. .MOD くく >>.く=..>= く 〉

その他

++ インクリメント〉寅算

変数や配列の値に 1を加える。変数や

配列の前に置いた場合は.+ 1してから

値が参照され，後ろに置いた場合は，値

が参照されてから +1する

デクリメン ト演算子

変数や配列の{直から 1を引く 。前置き，

後ろ置きの規則は++と同じ

& アドレス演算子

変数や配夢IJが格納されているアドレス

を値とする。ただし，システム配列には

使用できない

C言語の条件演算子と同じ。三項演算子

演算の優先順位

1 () [ ] 

2. + +ー&

3. + -HIGH LOW NOT CPL (すべて単項演算

子)

4. * / MODくく>>.*../. .MOD くく >> 

5. + 

6. ==く> 1= く = >= く〉く =

> = く〉

7. AND OR XOR 

8. ?: (三I頁，寅算子)

9. = 

10. • (カンマ)

EZ重D冨調

文

{ 1は文括弧を表す。文括弧として[]. (). r J. 

BEGIN END;が使用できる。[]は省略可を表す。

ラベJレ

ラベJレ名

GOTO文やEXITTO文のジャンプ先を指定する。ラベ

ル名は局所的な名前となる。

式文

式，

式の文。

複合文

{:立 L文文]1
複数の文を文括弧でくくり，ひとつの文として扱

7， 

空文

なにもしない文。

IF文

IF式 [THEN]文1[EL5E文2] [ENDIF;] 

式のf直が真ならば文 1.偽ならば文 2を実行する。

文 2がIF文の場合.EL5E IF'e-EL5EIFまたは EFと暫

くことカCできる。

FOR文

FOR単純変数名=式1TO 式2[DO]文[NEXT;] 

1/ 11 1/ DOWNTO 1/ 1/ 1/ 1/ 

単純変数のイ直を式 1から式2になるまで 1ずつ増や

し.文を繰り返す。DOWNTOの場合は 1ずつ減らす。

まず，文を実行してから，終値の判定を行う。ただ

し，式 1と式 2が問に Oをはさむ場合は.期待される

繰 り返しは行われず. 1固で繰り返しを終了する。

WHILE女

WHILE式 [DO]文 [WEND;] 

式の値が真のあいだ，文を繰り返す。

REPEAT文

REPEAT文 UNTIL式，

式の{直が真になるまで，文を繰り返す。

上位バイトに対応する。下位バイト，

上位バイ トの順にア7セスされる

505[式] 式の値の5-05特殊ワークエリアを

'1¥イ ト単位でアヲセスする

505W[式] 式の値のふ05特殊ワークエリ アを

EXIT文

EXIT; 

FOR文.WHILE文.REPEAT文から脱出する。C言跨の

break文と同じ。

EXIT TOラベル名;

ラベルに ジャンプする。ただし，あと戻 りはできない。

RETURN文

RETURN; 

その関数を終了 して，呼び出した関数に戻る。

RETURN(式); 

式をその関数を{直として，呼び出した関数に戻る。

GOTO文

GOTOラベル名，

ラベルにジャンプする。EXITTOラベル名，と違っ

て，ジャンプ先に制限はない。

CASE文

CA5E式o[OF] I 
定数式 1[:]文1

「 数式 2[ : ]汁
[OTHER5 [ : ]文 ]

式日の値が定数式 ηと等しければ，文 nを実行し，

CA5E文を脱出する。上から傾に比較していき，いずれ

の定数式とも等しくなかった場合は. OTHER5の後ろ

の文を実行する。

定数式 1 TO 定数式 2[ : ]文 1

とすると，式日の値が定数式 1以上，定数式 2以下の

場合，文 1を実行する。

定数式 1. [定数式 2.'.]定数式 n[ : ]文 1

とすると，式 Oの値が定数式 1から定数式 nまでのい

ずれかに等しい場合，文 1を実行する。

登録済みの名前

システム関数やシステム配列など，登録済みの名前

は，すべて大域的な名前である。

登録済みの!e号定数

FAL5E j直は O

TRUE i直は 1

システム配列

MEM[式] 式の値のアドレスの内容を 1パイ

トI刺立て・アフセスする

MEMW[式] 式の値のアドレスの内容を 2パイ

卜単位でアクセスする。式のアド レ

スが下位バイト， 式+1のアドレス

が上位バイ トに対応する

PORT[式] 式の値の1/0ポートを 1バイ ト単位

でアクセスする

PORTW[式] 式の値の1/0ポート を2バイ ト単位

でアクセスする。式の 1/0ポートが

下位バイト，式+1の1/0ポートが

2バイト単位でアクセスする。式の

特殊ワータエリアが下位バイト，式

+1の特殊ワークヱリアが上位パイ

卜に対応する

登録済みの変数

Â CALL関数.GETREG関数で使用。

CALL関数では値を Aレジス?に代入

してか勺マシン語ルーチンをコ ーJレ

し，終了後 Aレジスタの値が代入さ

れる。 (̂;tiでも可

Âと問機角 BC

D̂E 

角 HL

1と同様

1と同様

Âと同様

1と問機

1と問機。 ÂFの上位バイトと 1

の下位バイトは同じ値を持つ

CALL関数.GETREG関数で使用。

現在の5Pの伎が代入される

CALL関数. GETREG関数で使用。

CYフラ グが立っていれば 1.立 って

いなければ Oが代入される

Zフラグ。 ĈARRYと同線

x

y
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ẐORO 

キ一入力用バッファのアドレスを

値として持つ。代入すると.5-05の

lIKBFADの値が変わってしまうので

注意すること

登録済みの基本関数

BEEP( ) 

邑KBUFF

BEEP音を鳴らす。5-05のlIBEll

5TOP( ) 

プログラムの実行を終了する

LOCATE何度標. Y座標)

力一ソ Jレを移動する

INKEY(n) 

入力さ れたキーの値を返す

n= 0のとき 5-05の lIGETKYと同じ

n= 1のとき 5-05の11FlGETと同じ

その他のとき 5-05の1I1NKEYと同じ

INPUT( ) 

キーボードから入力さ れた数値を返す。先頭

にSを付けると. 16進数と見なす。コーんした

時点のカーソlレ以降を読み込み，正常な入力が

行われた場合は ĈARRY=O. ブレイクキーが押

されたり誤入力があった場合は‘CARRY=1とな

る

GETL (格納アドレ ス)

キーボードから 1行入力 し， 格納アド レスに

格納し，行の長さを返す

ブレイク キーが押された場合はー 1を返す.

行の最後は Oとなる

GETLlN (格納ア ドレス，長さ )

1行の震大長を指定できるほかは. GETl関数

と同じ。オ パーした分は無視される

LlNPUT (格納ア ドレス，長さ)

コ-)1<した時点の力一ソル以降を続み込むほ

かはGETLlN関数と同じ

WIDTH(n) 

画面モ ード (40キャラ. 80キャラ)を切り換

える。 nが40以下だと. 40キャラ. 40より大き

いと 80キャラとなる，5-05の非WIDCH

5CREEN (X座標. Y座標)

画面のキャラヲタを続み出し，キ ャラクタ コ

ードを返す。5-05の1I5CRN

PRMODE(n) 

PRINT関数の出力 を切 り換える

n= 0のとき，画面にのみ出力
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あるべき文字がない

文法エラー

正しい定数式ではない

文括弧エラー。あるべき文括弧がな

い。または開きと閉じの指弧があわな

L、
Bad string 文字列エラー。$20以下のコ ドがある

IIlegal name 名前をE呉使用している

Dup def name 二重に宣言している

Undef array 未宣言配列

Undef var 未宣言変数

IIlegal address アドレス宣言のアドレス指定が正

しくない

Too many arguments 引数が多すぎる。引数のつー

クは 81国会しかない

Too many data データが多すぎる

Out of range 1直が大きすぎる

Local area Qveバlow 局所域がいっぱいになった@

動的局所当は 240バイトしかな

L、
Unmatched arguments ~ I数の数が合わない

DevbyO 0て・書リっている

Missing UNTIL UNTIL力〈ない

Missing TO/DOWNTO TO/DOWNTOがない
ノ

Can't jump ジャン7できない

Nesting ove吋low )レーフ'の入れ子が深すぎる。16レベ

Jレまて-

Global table overflow 大域表がいっぱいになった

Local table overflow 局所表力、、っぱいになった

Too long line 1行が長すぎる。1行は255文字以内

Too long name 名前が長すぎる。名前は32文字以

内

INCLUDEできない。オンメモリ版で

はINCLUDEできないロ入れ子は 8レベ

ルまで

未宣言関数

未宣言ラベル

メモリカ〈オ ノて した

改行を n個出力

カーソJレを n回右へ移動

E+eF-璽E彊

Can't include 

Undef func 

Undef label 

Memory Qver 

Missing“文字。，

Syntax error 

IlIegal constant 

IlIegal brace 

CR$(n) 

TAB$(n) 

なぐ。

CODE項

“文字列"

文字列をそのまま，

文字列定数のように，

けることはしない

[式]

式のイ直をHLレジス?に代入するようなオフジ

エクトを作る。その他のレジスタの値は保証さ

れない

〈ラベJレ名〉

ラベJレのアドレスを.下位バイト ，上位バイ

トの順で 2バイ トのオブジェ?トにする

型，定数式

1バイ ト型なら，定数式の値の下位バイ トを

1バイ トのオフジエク トにし， 2バイ ト型なら，

下位バイト， 上位バイ トの順で 2バイト のオブ

ジエク卜にする。型を省略した場合は 1バイ ト

型と見なされる

PRINT関数

文字や数値を画面やプリンヲ に出力する。 PRMODE

関数で出力先を変えることができる。

書式リスト

PRINT関数の讐式。害式I員を，(カンマ)でつなぐ。

書式項

"文字列。

/(スラッシュ)

値

FORM$(イ直， n) 

DECI$(値)1 

%(値) I 
PN$(値)

HEX2$(値)

HEX4$(値)

MSG$(値)

オブジェクトに落とす。

自動的に最後に $00を付

文字列をそのまま出力

改行する

値を10進左詰め出力

値を10;韮n桁右詰め出力

値を10進 5桁右詰め出力

値を符号付き 10;韮左詰め出力

値を16進 2桁出力

値を16進 a桁出力

値のア ドレスから$ODの直前ま

でをASCII出力

値のア ドレスから初日の直前ま

でをASCII出力

{直のキャラクタを n1園出力

{直を上位バイト，下位バイトの

順にASCII出力

空白を n個出力

MSX$(値)I 
1 (値) I 
STR$(値， n) 

CHR$(n) 

n= 1のとき，画面とプリンタに出力

その他のとき，プリンタのみに出力

BIT (値， n) 

値の第 nピットを謂べ， 日か 1を返す

nの{直は Dかり 15まで

SET (値， n) 

値の第 nビッ トを 1にする

RESET (1直， n) 

値の第 nピットを 0にする

ABS(n) 

nを2の術数表現の符号付きの値と見なし，

その絶対他を返す

SEX(n) 

nを符号付き 1バイトの値と見なし，符号付

き2バイトのf直にして返す

SGN(n) 

nを符号付きの値と見な し， 正なら 1， 0な

ら0，負ならー 1を返す

RND(n) 

日からn-lまでの乱数を返す

VTOS (値， BUFF) 

値を 10進数の文字列に直して BUFFに格納す

る。文字列の最後は初日になる。BUFFは 6バ

イトt必要

GETREG( ) 

各レジス?などの値，それぞれ変数 -AF，

-BC，伊DE，‘HL，iX， iY， -CARRY， -ZERO， 

-SPに代入する。単独で用いる こと

CALL (ア ドレス)

各レジスタに，変数-A，-BC， ̂DE， -HL， -IX， 

叶Yのイ直を代入して，ア ドレスをコ ーJレする。コ

ーJレが終7すると ，GETREG( )と問権の処理を

し，HLレジス?の値を返す

システム関数

CODE関数と PRINT関数がある。

CODE関数

直接データをオブジエ?卜に落とすための関数。式

中で使われる場合は，マシン語データを実行後，HLレ

ジス?のf直を{直とする。

CODEリスト

CODE関数や配列の初期化など，デー?を直接オブジ

エクトに落とすための害式。CODE!i買を，(カンマ)でつ SPC$(n) 

31A8 AC 1F DC 96 30 CO E2 1F : 3B 

31B0 00 4F 4B 21 00 00 E1 C9 : 7F 

31B8 00 00 1A FE 20 20 .3 13 : 6E 

31C白 18 F8 C9 3E 01 32 53 58 : F5 

31C8 3E 00 32 54 58 AF 32 67 : 64 

3100 59 3E 01 32 06 5A 1A FE : 12 

3108 2F 20 06 13 3E 自由 32 06 : AE 

31E0 5A 1A B7 20 自7 3E 01 CO 5E 

31E8 8A 65 18 19 3A 06 30 FE : 8E 

31F0 01 20 0A 3E 00 32 68 63 : 66 

31F8 CO A8 59 18 08 3E 01 32 5F 

SUM: 8E 97 98 BB 32 81 10 C7 03D0 

リスト 1 SLANG 
30E0 56 20 09 13 CO F6 30 CO : 52 

3自E8 27 20 18 09 CO F6 30 CO : 28 

30F0 06 20 OC 96 30 C9 CO BA : 18 

30F8 31 13 1A 1B FE 3A 20 05 : 06 

SUM: OA 08 AD 87 35 FA 8F 6C 8737 
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SUM: 4E 34 A2 41 8D 4F 25 3B 5E7E 
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内
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O
n
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o
o
n
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d
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u
n
o
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u
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SUM: 59 9C 4E 85 C7 55 D3 CE 0CB6 
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自
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D
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u
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η
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A
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A
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U
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d
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内
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SUM: lA 75 09 1A B9 BA 22 25 94C4 

3900 A3 5D E5 CD 75 65 El 22 : 8F 
3908 A3 5D E1 22 9F 5D E1 7C : 5C 
3910 32 A1 5D 7D 32 67 63 CD : 76 
3918 C8 46 F5 FE 01 C4 E7 60 0D 
3920 F1 C9 CD 28 39 C3 E4 4C : DB 
3928 CD D5 38 CD 74 39 3A 91 1F 
3930 4B B7 28 3F FE EC 20 04 : 77 
3938 3E 02 18 32 FE ED 20 04 : 99 
394白 3E 04 18 2A FE 7C 20 04 : 22 
3948 3E 03 18 22 FE 7A 20 04 : 17 

惨 11J'Jのある日のニと，PCエンジンをやっていた子供が友達にニういった。「ゲーセ ンに

これとソック リなゲームがあるん!:よね」と。ソ フトを見ると 「ピック リマンワールドJ

だった。 おいおい . rワンダーポーイ」 を roo名人の臼険[;OJのJt.i作ど と思っている

子供もいた。 うーん，こわL、。 鈴木 崇(16)東京都



3DD8 FE 3白 DA A0 46 FE 40 DA : 06 
3DE0 43 3E C3 D3 60 CD AE 5D 4F 
3DE8 D4 A6 5D D4 15 41 CD 4A : 18 
3DF0 41 3A 19 30 FE 01 20 08 : EB 
3DF8 3A 44 42 FE 00 CC D3 60 : BD 

SUM: 19 94 2F BB 12 B6 0F 46 E99F 
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F
h
u
p
h
u
p
h
u
F
h
u
戸
内
u
p
h
U
F
h
d
p
hu
p
h
u
F
内
u
p
h
u

SUM: 7F 5E 7B 61 4D F6 0D E2 4C67 

156 Oh! X 1990.1 

C
4
B
B
E
6
E
7
B
C
E
9
6
E
A
E
 

A
F
3
D
3
4
6
C
7
1
E
3
1
5
1
F
 

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

A
8
D
8
9
1
8
4
D
3
E
F
5
3
A
B
 

n
p
噌
A
円
U
a
U
A
U
A
m
v
n
り
《
u
d
円
し
内
L
R
U
R
u
n
n
A
U
n
u
k
u

C
2
A
F
E
E
E
D
8
8
9
F
C
3
8
D
 

7
6
7
1
3
3
F
C
D
F
5
1
7
8
7
E
 

E
4
B
A
自

D
D
8
E
O
D
4
B
8
3
8

5
5
2
9
8
5
5
3
5
2
C
9
E
D
9
3
 

E
C
3
3
8
3
5
8
D
D
9
D
7
E
9
2
 

8
C
6
C
O
B
A
1
自

由

E
C
5
5
7
1

n
u
n
u
a
u
n
u
a
u
q
d
A
円
A
A
n
u
官
u
a
u
G
d
w
ι
n
u
q
u
n
u

え
d
n
u
n抽
z
q
g
命
切
円
u
q
U
9
6
n
u
p
s
-
&
F
O
司
A
a
w
氏
U
A
宅

D
D
E
B
o
n
u
D
D
8
3
3
8
4
D
1
D
 

E
7
5
2
8
5
5
5
C
2
2
6
9
C
5
E
 

8
2
D
F
8
5
5
5
7
F
3
D
D
O
B
4
 

3
8
E
1
8
A
A
D
B
1
2
4
C
2
5
8
 

。
ι
a
u
a
U
A
同
舟
り
の
L
n
L
A
A
E
r
a
噌
。
。
凋
峰
。
。
o
o
n
u
o
o

唱
A
内
4
n
u
n司
u
a
H
v
q
d
q
d
F
U
唱
A
n
ョ
。
G
n
守
の
4
。
，
u
p心

q
d

a
u
o
O
命
。
。
。
ぬ
り
。
。
命
U
0
0
命
U
。
o
a
u
。
o
a
u
o
O
A
U
0
0

8
8
9
9
A
A
B
B
C
C
D
D
E
E
F
F
 

n
u
h
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
 

a
u
R
U
R
u
p
h
u
p
h
u
R
u
m
h
υ

民
U
F
O
R
U
R
u
p
h
U
F
O
R
U
R
U
R
U

SUM: 5A EF 14 26 FB C6 EA 8E 86F5 

4
2
4
4
5
3
9
9
C
9
4
C
3
3
D
8
 

n
t
n
n
n
u
a
u
q
d
n
D
唱
A
凋
令
官
品
A
凸
。
，
U
命
U
4
A
nf

p
r
n
，

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
--
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

B
l
E
8
2
8
F
D
7
9
1
F
D
9
4
B
 

B
D
F
3
8
1
1
C
4
C
C
A
C
2
4
5
 

9
5
F
F
8
3
4
3
F
7
8
8
C
9
9
D
 

7
E
1
5
2
1
9
2
1
3
B
8
5
2
2
E
 

ワ
白
n
u
a
噌
Q
U
胃
“
q
d
n
u
勺
'
d
-
τ
Q
J
W
円
u
a
u
F
U
Q
d
Q
d
Q
d

B
D
9
B
5
2
C
5
9
7
5
8
5
6
8
6
 

a
U
0
3
n
u
n
u
命
w
n
r
。
d
n
r
n
u
n
u
F
U
噌
A
n
u
a
u
a
u
a
u

2
C
C
C
5
5
2
1
C
E
5
8
C
6
8
6
 

A
7
8
A
D
9
1
4
3
D
D
l
A
8
6
7
 

B
B
6
1
C
B
E
9
2
5
e
p
-
-
8
E
 

8
F
5
8
9
D
D
D
F
3
A
5
8
8
F
8
 

7
A
1
8
C
C
D
C
4
A
1
E
6
3
4
1
 

E
8
2
8
7
9
5
3
F
2
7
D
5
F
9
3
 

5
D
3
2
B
C
D
2
1
2
4
D
1
5
8
1
 

E
B
F
D
8
7
3
F
4
3
5
9
2
9
9
D
 

8
2
A
8
1
B
E
5
9
2
C
C
3
B
2
4
 

a
u
o
O
命
U
。
。
命
U
O
O
命
U
O
O
命
W
。
。
命
U
o
o
a
u
o
o
a
u
。
。

命
U
A
り
・
i
唱
A
内
6
n
L
内
O
内
d
凋
守
a
u
T
F
D
P
D
戸
b
n
b
n
f
"
'

n
E
P
R
M
W
E
'
島
"
"
“
E
A
U
B
U
品
"
"
u
u
b
E
U
E
品
ロ
品
E
ι
ロ
a
p
b

5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
p
b
 
SUM: 19 ED 6C 1B 16 71 77 D5 7581 

円
u
a
u
A
噌
。
ι
包
且
凋
守
句
A
胃

r
a
U
A
A
n
u
a
u
組
処
τ
ε
υ
0
0
唱
A

A
A
o
h
p
z
u
r
q
6
u
r
弓
t
m
息
。
L
F
u
n
w
d
。
，
u
n
u
o
o
t
i
q
J
U

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

2
8
C
F
D
3
E
4
3
4
5
8
B
D
F
F
 

1
9
7
A
C
6
F
9
2
9
自

3
E
c
-
-

B
8
3
7
F
8
D
D
F
D
8
8
5
6
B
4
 

5
8
6
8
A
4
5
C
I
C
2
C
E
8
E
9
 

D
9
1
8
1
2
5
8
4
3
2
E
8
8
D
D
 

E
C
5
2
F
2
A
3
9
2
4
F
D
2
C
C
 

A
n
冒
z
n
u
n
u
。
。
命
W
A
M
ぬ
w
n
u
η
o
w
z
η
'
o
o
n
u
q
d
わ
F

6
5
5
B
1
3
3
1
C
2
F
8
1
8
F
5
 

5
E
D
D
3
4
8
A
5
8
1
8
E
E
8
E
 

6
8
E
7
2
1
3
2
E
F
D
1
5
F
1
7
 

D
2
8
2
F
A
4
3
8
8
3
E
6
F
3
A
 

C
2
3
8
1
2
1
8
C
2
2
5
E
1
9
2
2
 

3
9
2
8
A
F
A
8
7
D
3
6
D
4
F
9
 

R
U
噌
A
'
A
q
，
“
n
g
唱
A
q
G
η
6
n
u
a
り
の
6
E
R
u
n
U
0
3
'
A
F
U

3
8
A
A
D
A
9
1
F
E
F
D
3
D
4
1
 

5
3
2
B
C
9
C
8
1
F
I
c
o
c
F
E
 

命
U
O
O
命
w
o
o
a
w
o
o
a
u
。
。
命
w
o
o
a
u
o
o
a
w
o
o
ぬ
U
0
0

0
0
0
0
n
w
u
n
ヨ
A
m
A
A
n
D
n
u
円
LM
円
u
n
u
n
u
胃

b
E
U
E
E
P
E

E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
 

開

h
d
戸
h
u
p
h
d
p
h
u
"
h
d
F
内
u
p
h
u
p
h
u
p
n
u
v
p
h
u
戸
川
M
戸
内
u
，
h
u
p
h
u
p
h
u
戸
h
u

SUM: 46 C7 3C A6 DC A8 1C E9 EEA4 

5
7
A
6
3
F
7
1
G
A
Z
E
A
9
6
4
 

8
1
6
B
E
5
3
7
A
6
8
E
8
4
5
7
 

••••••••••••••..•••••••••••••••• 
E
3
F
2
8
F
8
1
D
8
7
4
A
E
8
8
 

F
2
1
E
1
1
1
4
C
8
7
F
3
F
1
8
 

3
F
4
D
8
2
8
F
9
8
F
D
E
F
3
8
 

η
6
n
噌
n
ヨ
戸
」
a
u
E
品
唱
A
噌
A
a
w
の
&
噌
A
円
U
9
0
唱
A
の
L
a
u

E
E
E
F
n
u
n
D
a
w
n
u
a
u
。
，
u
o
O
命
切
守
'
a
w
o
r
n
噌
w
r
n
3

4
A
t
i
円
u
a
w
η
6
円
U
命
U
P£
旬
A

O
，“
円
u
q
'
M
唱
A
n
w
d
噌
i
n
U

4
4
3
8
3
B
4
D
自

2
D
E
E
D
4
1

9
9
2
3
6
8
7
C
8
7
C
3
B
C
F
E
 

D
D
7
8
E
8
3
B
9
1
F
5
D
B
D
F
 

C
C
4
8
6
2
7
8
7
6
5
E
C
E
C
1
 

5
8
F
E
5
1
E
8
1
6
B
2
9
F
6
B
 

E
F
1
F
7
4
6
3
6
5
5
A
6
1
自

E

8
8
4
3
6
E
F
1
2
F
D
8
自

4
8
D

C
2
9
2
4
F
6
2
7
1
C
1
6
F
2
C
 

7
D
D
3
F
7
3
E
2
2
1
8
F
D
D
3
 

B
8
C
2
1
2
4
F
7
E
D
3
1
c
o
p
-

a
u
n
o
命
。
。
o
a
o
n
o
a
u
n
O
命
w
n
o
n
り
の
6
n
u
n
o
a
w
n
o

命
。
A
U
噌
A
噌
且
の
'
u
n
L
角
。
η
d
a
-
4
-
z
u
m
h
u
m
o
n
o
n
f
司

f

F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
 

'
h
u
p
h
u
p
h
u
p
h
u
戸
内
υ
F
内
U
戸
内
u
p
h
d
v
p
h
u
p
n
u
F
h
U
戸
内
υ
F
n
u
m
h
u
F
h
u
p
h
u

SUM: 7C 32 83 2F 0F 9F B1 3A CEFC 

1
8
1
4
E
F
5
9
D
8
 

5
7
1
8
D
D
D
9
E
4
 

••••••••••••••••••• 
q
d
p
位
。
o
n
u
a
u
a
u
η
'
a
u
a
u
o
o

円
U
A
A
q
u
F
U
の
4
ワ
FH
q
d
n
u
a
u
a
u

自

D
F
A
8
B
1
A
5
8

0
0
円
U
e
O
噌
ー
の
4
R
U
A
旬
。
。
，
A
F
O

3
B
4
3
E
E
E
E
A
5
 

D
6
c
l
F
F
3
F
3
1
 

D
5
D
9
F
A
2
8
8
2
 

F
U
旬

A
n
u
F
』
刈
噌
a
w
ぬ
り
n
u
a
w
令
O

R
U
9
&
1E-
a
u
Q
d
a
u
a
u
p
s
Q
ω
P
A
 

D
3
D
O
F
-
-
5
C
A
 

F
F
5
E
8
2
3
4
F
B
 

E
υ
A
A
n
島
命
w
q
d
a
w
命
切
円
U
内
d
a
u

A
8
D
F
F
E
E
D
8
8
 

8
3
D
A
5
3
3
C
3
2
 

D
7
6
4
9
4
4
9
E
7
 

C
7
5
8
B
自

由

C
F
B

命
U
n
O
命
匂
n
o
a
u
o
O
A
U
O
O
命
U
0
6

0
0
0
O
A
3
n
v
A
A
A
A
n
D
n
u
円
し
円
U

F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
 

酬

h
d
p
h
u
'
h
d

匝

h
u
p
h
u
p
h
u
炉
内
u
p
h
u
F
h
U
F
h
u

E
1
1
3
7
4
 

a
u
弓
f
n
3
A
A
a
u
n
u

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

E
E
E
E
5
9
 

p
r
n
r
胃

F
P
X
唱
A
命
U

0
0
η
'
u
n
u
の
G
の
4
0
0

命
w
q
d
の
争
。
“
。
d
q
d

n
口
。
。
。
。
。
。
咽
A
命
砂

町

J

内
d
n
L
η
o
a
m
u
n
息

。
o
n
D
n
D
m
w
w
z
包
島

唱i

R
u
n
t
o
M
U
刊
。
押
F

円V

円
島
押
お
n
島
n
H
U
E
-
u

q
A
V
P
E
E
r
ゎ
P
a
u
-
A

n
o
n
6
A
切
《
M
U
内
習
の
M
U

。
。
内
d
内
d
q
'
u
a
り
τ
A

命
切
。
。
。
。
。
。
命
旬
。
。

凋
仏
τ
内
d
q
d
n
L
q
d
a
り

別
品
ぬ
り
わ
巴
n
u
a
w
命
り

F
4
5
7
A
6
 

命
。
n
M
U
内
切
n
む
命
U
《
M
U

D
D
E
E
F
F
 

F
F
F
F
F
F
 

民
U
F
O
R
V
F
h
u
r
o
p
h
u

SUM: F6 56 35 31 8F 45 CB 3B 0823 

r
a
p
r
q
d
U
E
n
t
n
u
n
u
a
u
円
u
n
u
n
u
F
U
凋
守
宮
品
百
E
r
n
M

自

9
A
C
6
1
9
8
1
0
5
8
1
3
6
8

••
•••••••••••••••••••••••••••••• 8

8
8
F
F
E
8
8
9
D
C
D
A
1
E
E
 

1
2
8
5
1
7
1
D
1
C
5
D
F
2
F
F
 

8
3
1
E
8
D
3
F
F
E
6
8
8
E
8
5
 

自

A
2
F
B
D
2
1
5
7
6
6
2
2
8
F

命
w
-
z
命
U
命
u
n
u
n
3
n
u
o
O
A
3
q
d
n
u
£
u
n
r
a
U
冒
品
。
。

6

F
自

由

C
C
D
B
2
2
C
1
5
2
7
1

5
6
9
E
C
1
4
D
9
1
E
D
E
2
D
3
 

1
8
C
7
5
E
O
C
2
E
7
C
F
4
D
2
 

2
8
7
D
6
5
8
C
9
5
9
6
E
E
O
D
 

3
2
B
D
6
E
2
5
2
E
F
8
7
F
O
D
 

1
2
9
自

D
D
F
6
9
D
8
8
B
C
6
4

8
A
C
自

C
F
5
6
2
D
3
2
2
5
1
8

n
z
p
b
勾
t
a
u
n
U
A
守
官
品
n
u
。
d
A
品
z
a
u
o
0
0
3
a
U
命
U
命
w

q
d
p
r
q
d
噌
i
a
w
命
闘
v
p
r
n
u
。
，
M
百
品
a
U
泊

-
z
n
u
ε
u
a
u
η
4

8
8
2
8
8
8
8
5
D
8
F
E
3
D
O
F
 

8
8
0
自

2
3
8
F
D
1
B
F
2
C
8
5

命
り
の
6
A
O
n
M
U
ぬ
m
v
n
o
h
m
u
n
O
A
U
n
O
A
匂
n
6
a
u
n
O
A
U
0
6

命
U
A
U
4
A
噌
A
m
4
η
6
内
d
の
d
a
骨
組
句
R
M
R
U
F
O
戸
。
n
f
n
F

A
w
a
U
A
U
A
U
A
W
A
U
a
U
A
W
命
W
命
切
命
w
a
w
命
。
命
W
命
。
命
U

P
。
F
O
n
o
n
。
"
。
戸
。
戸
o
n
o
n
O
F
b
戸
b
n
U
F
O
P
O
F
O
戸
。

SUM: 6自 62 FA 1B 05 CD 8F 62 4952 

A
F
6
1
E
F
4
A
A
5
6
B
7
1
4
9
 

5
7
C
7
E
E
E
7
6
B
6
2
D
A
I
D
 

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

1
D
2
8
9
8
9
E
F
8
3
2
D
1
1
9
 

3
E
4
8
2
D
2
F
5
D
5
7
C
6
6
C
 

E
n
M
a
u
p
a
a
u
E
r
a
u
n
3
q
d
n
u
p
E
n
L
a
u
n
3
n
，
凋
マ
a
u

円
r
a
O
内
3
a
w
K
M
局
。
の
4
"
且
n
p
内
O
内
b
F
。
n
U
F
O
司

f
A
旬

。
3
0
O
R
U
唱
A
相
応

a
u
n
u
o
o
n
u
唱
A
噌
A
舟
w
'
A
Z
u
q
d
a
u

自

1
E
2
F
D
4
1
C
4
F
2
E
6
7
8

8
2
F
9
8
5
4
3
9
E
D
8
8
C
E
-

-
o
D
C
O
F
4
2
C
F
C
7
8
6
6
2
 

7
8
8
1
E
8
9
D
7
C
5
1
D
C
F
B
 

E
-
-
E
7
1
2
D
3
5
E
6
9
6
6
8
 

q
d
η
'
q
d
a
u
n
u
q
d
a
w
n
g
の
L
a
u
n
g
A
令
。
6
n
g
q
o
n
U

8
3
2
5
D
2
D
1
8
6
C
7
7
4
6
8
 

命
り
q
d
n
u
q
d
a
u
n
U
A凡

P
E
命
u
n
u
勿

F
D
a
m
p
q
ゐ
a
U
8
-

。
白
a
u
n
u
a
u
a
u
n
u
命
U
R
d
今

G
n
U
絹
仏
τ
a
u
a
u
氏
u
。
ι
u
n
t

自

由

A
D
6
4
E
Q
M
F
8
E
9
2
1
C
E

3
2
6
C
1
8
F
8
5
D
F
7
7
F
6
6
 

a
u
n
M
u
a
u
o
M
U
命
w
n
o
a
w
n
o
a
u
n
M
U
A
O
A
M
U
A
m
w
A
M
U
命
w
n
O

8
8
9
9
A
A
B
B
C
C
D
D
E
E
F
F
 

a
u
命
切
命
。
命
切
命
u
a
u
a
m
w
命
。
命
w
a
w
命
U
命
切
命
w
a
u
a
w
命
U

F
O
内
o
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惨有Jめて鍬きんヰタ以外でハガキが載った。きて， 68000円でま んま とだまされた嫁さんは

(ばれたケド)，こ のあい t~.な ー ん と %を j:j っ て〈れた。 しかし 1 それは 自分が X68000

{t':!!l¥占するためだった。 Eうやら この家の主人は この女の人fごと判断した X68000は嫁さ

ん相手に絶好関である。 遠藤 男(33)大阪府
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第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号一一一一一一
第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)・86年 4月号---一一
第18部 思考ゲームJEWEL
第19部LlFEGAME 
連載 基礎からのmagiFORTH
連載 Prolog-85入門(3)
.86年 5月号

第20部 スクリーンエディヲE-MATE
連載 実戦演習magiFORTH・86年 6月号
第2H招 Z80TRACER
第22部 magiFORTHTRACER 
第23部 ディスアダンプ&エディタ

第24部 “5WORD"2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH
特別付録 PC-8801版S-OS“5WDRD"
.86年 7月号
第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算力アップのmagiFORTH
特別付録 5MC-777版 S-05“SWORD"
園何年 8月号
第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500版 S-OS"SWORD"
.86年目月号
第28部 FuzzyBASIC発表

連載 明日に向かつて magiFORTH

.86年10月号
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1月号 (昂切れ)

特集 いきなり初春からハードウェア

デジタル回路入門/電子サイコロ/乱数発生器IXlturb

OノTンクメモリ拡張/X68000用CP!M-80システム 他

1988年度GAMEOF THE YEARノミネート作品発表・MZ-2500用 HyperGame Book 

・L1VEin '89ヱンテ'ユーロレーサー/アルルの女

・ょうこそ，セガ・メガドライブ11

C調言籍講座PRO-68K/Z80マシン語ゲーム工房

全機種共通システム パズルゲーム LASTONE/FLlCK 

2月号 (昂切れ)

特集 マシン語“でじたるざんまい"

アーキテクチャからのマシン語入門/アセ ンブラへの招

待 ノ超入門Z80マシン語活用術/X68000料理教室

THE SOFTOUCH彩CRONE/FinalVer.3.2 他・XI/Xlturbo用RPGFLAME 

Z807シン梧ゲーム工房 最終回 爆発，そして完成へ

C鯛言館講座PRO-68K(8) とおりゃんせなのである

OS-9/X68000入門(3) ついに発売 !OS-9/X68000 

全機種共通システム 高速エディタアセンブラREDA

3月号(昂切れ)
特集 BASIC“おもちゃ箱"

ヒ.コピコゲームから重力シミュレーションまで

• Xl/X1turboて・MZ-700周スベハリ/ロポ y卜ゲームTAMA

・数値演算を高速化 FLOAT2+.X 

OS-9/X68000入門(4)C言語の概要を見る

C調言跨講座PRO-68K(9)ニホ ン語，不得意

新連載予告編X68000マシン語プログラミ ング入門

全機種共通システム浮動小数点演算パッケージSOR08AN

THE SOFTOUCH/UVE in'89/知能機械概論/l菌とコン ビュータ

4月号
特集 ゲーマーたちの“新深夜族"宣言

1988年度GAMEOF THE YEAR 

新連載 X68000マシン鱈プログラミング

• Xl/Xlturbo用パス.ルゲームロポット衛兵

・MZ-700用ゲームパッケージ System-7日

・L1VEグラデイウス11/ザ・スキーム/パワードリフト

連載 C調言語講座PRO-68K/OS-9/X68000入門

会機種共通システム SLANG用実数，寅算ライブラリ

特別付録 X68000イメージCGポスター

5月号

特集 MIDIサウンドデータ料理術

LA音;原をFM音源でシミュレート/)トBASICでMIDI制御

特別企画 第 4回「冨わせてくれなくちゃだワJ

特集 これからのXfamily

X68000に光磁気ディスクを/学習リモコンの製作

THE SOFTOUCH ライトニングバッカス Mightand Magicll他

・OPMA周外部関数による KEN8AN.BAS 

• Xl/Xlturbo周ドライブゲーム Spirit 01 Rally 

・XlturboZ用 これ， パズルなんですか。

MZ-2500 MIDI入門(1川IDIボードを作る

C調言際講座PRO-68K/X680007シン語プログラミング

全機種共通システム 超小型コンパイラTTC

ここには 1989年 l月号から 12月号までをご紹介しま

した。現在 1987年 4， 1988年5，6，9，1989年 4-12月

号までの在庫がご5います。パックナンバーおよび

定期購読のお申し込み方法については， 174ページ を

参照してください。

フ月号

特集 3Dグラフィックへの飛朔

Z バッファアルゴリス'ム/スムースシェイテ・インク.他

THE SOFTOUCH Terazzo PRO-68K/アドヴァンス卜・ファン?ジアン

ロコo凸GA.CGアニメーション講座
断l1:.'1 MZ-2500周ク'ラフィツタエテ・ィタ作成講座

ド正|マシン語カクテルInZ80's Bar 

剛 X-BASICプロク・ラミンク調理実習

会機種共通システム TTC周パスソレゲームTICBAN 

X68000マシン語プログラミング/C調言語講座PRO-68K他

8月号

特集1 XIプログラミングガイ ドブ ック

PCGの基礎から奥義まで/超高速ラインルーチン他

特集2 3Dグラフィ ックの深淵へ

スキャンラインz;~.')ファ/3Dモテ・リング他

置霊童J(で)のショートプロぱーてい

X68000マシン語プログラミングic調言語講座 PRO-68K

X-BASICプログラミング調理実習/DoGA'CGA講座

MZ-2500用ク・ラフィックエテ・ィタ/Z80'sBar他

全機種共通システム CP/M用ファイルコンI~ータ

9月号

特集 活用ハードディスク&プリンタ

各社ハードディスク接続総チェック/ノ、ードテ'ィスク雑学

講座/COPYキーメニュー/ヒ.テ'オプリンタ，古用プログラム 他

THE SOFTOUCH ジェノサイド/涜球/mFORTHCompiler 

・サイバースティックて・遊ぶ 不思議な環境ソフトの世界

・Xl/Xlturbo用シューテインク'ケ.ーム Defeat X 

Z80's Bar /MZ-25OOグラフイツクエテ'ィヲ 他

[X68000l X-BASIC/マシン語/C前言語講座/DoGA・CGA

全機種共通システム 生物進化シミュレーションBUGS

10月号
特集 ゲーム面白心理学

ソーサリアン・宇宙からの訪問者/ファン?ジーゾーン

ねじ式/カ'ウテ'イ・バルセロナの風/サI'I.'')シュ 他

・MZ-700用シューテイングゲームSideRoll-F 

• X 1 /X lturdo周カードゲームBonding

ンョートプロ/Z80'sBar/MZ-2500グラフイツタヱテeィタ

X68000マシン語/X-BASIC/C調言語講座/DoGA'CGA

THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT /James68K 

全機種共通システム 小型インタプリタ言語TTI

11月号

特集 microComputer入門

初歩からのCPU物語/RISC7'口セッサの設 計と製作

X68000&Xlで周辺LSIを使いこなそう

ハ副ショートプ口/Z80'sBar/MZ-2500グラフィックエテ・ィタ

晴 IX68∞0マシン語/X-BASIC/C調言語講座/DδGA'CGA

・X68000用カードゲームぱぱぬき

LlVE in官9 ;1-;;)レホーク/オフ¥ラ・テ'イ，オフ¥ラ・ダ

THE SOFTOUCH Stationery PRO-68K/リングマスター1

全機種共通システム TTI用パズルゲームPUSHBON! 

12月号
特集 Cプログラミングへの招待

付録 C言語簡易リファレンス

国|シ ョー卜プロぱーて い/Z80'sBar 

H紋1X68000マシン語/X-BASIC/DoGA'CGA 

・011!X2周年特別企画「素粒子の声が聞こえる J

・XI/turbo用アクシ ョンゲームACTIVEUNIT 

LlVE in '89 天空の城ラピュタ/キ.ャラクシーフォース

THE SOFTOUCH 38万キロの虚空/たーみのる 2

全機種共通システム SLANG用リダイレクションライフ.ラリ



プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜 はがきの該当項 目をすべて

ご記入のうえ，希望するプレ ゼ ン ト番号をはがき

右下のスペースにひとつ記入してお申し込みくだ

さい。締め切 りは 1990年 l月 18日の到着分までと

します。 当選の発表は 1990年 3月号で行います。

データウエス卜 fi06 (968) 1236 

5，000円

X68000用 5"2HO版

モノクロの lïlílTfl i が臨fj)j!~ をかもし 13:-1 す rM i

sty J :/リ ーズの第 2)111。今IITIは， シナ リ

オ5本を収録。

5名

日本ソフトパンクの1990正「

度のカレンダ一。 コンパク

トな卓上サイズ。月ごとに

かわ L、L、イラス トが机かれ

ている。

ヘルツ fi03 (371) 380 1 

E名

4
-
一タスポのムナレ
5名

マウス操作がうれし L、AVRPCrレナ

ム」の宣伝附ポスター。 ほかではち

ょっと手 に入らないも の。 5名のブJ

に。
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アンス・コンサルタンツ 窓口92(522)6347

サイクロンExpress
X6凹00用 5"2HO版 78，000円

1名

初心者でも簡単にレイ トレ

ースの画而を作成で きるグ

ラフィックツーノレ。 これで

次厄|のコンテストを 11f行そ
フ。

ポニーキャニオン fi03(221)3151 

ヒーロー・オブ・ランス
Xlturbo用 5"20版4枚組

7，500円

3名

「アドヴーアンス ト・タ'ンジョン

ズ ・アンド ・ド ラコンズ」の

「ド ラゴ.ンランス!隙記」が原作

のアクションゲーム。

! iI月号プレゼント当選者 l 
目リングマスター 1 (大阪府)里子瀬茂樹(石川県)石野吉紘(鳥取県)

森下寛和 閤ローグ・アライアンス(東京都)佐綴貴之(大阪府)光井

j争ニ (広島県)猪原忠彦 図ソングファイル68Kシリーズ A.リゾーム

症候群(長野県)蟹沢克仁(大阪府)黒岩智数 日。スケッチ(神奈川県)

山保澱(富山最)蘇島充悶サイクロンオリジナルTシャツ(東京都)

栗原健次 辻文次(静岡県)小杉文武(福井県)薮吉登(兵庫県)滝沢

与一回コーヒーキャンディ(広島県)安逮宏治 (敬称略)

以上の方4が当選されました。おめでとうございます。商品は順次発

送いたしますが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。また，公

正取引委員会の告示により，このプレゼン トに当選された方は，この号

の他の懸賞には当選できない場合がありますので¥ご了承〈ださい。

(価絡はすべて消費税引lです)
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INfORMATION 
fR 

ベ・ン・ギ・ン・情・報・コ・ー・ナ・ー

NEW PRODUCTS 

X680凹用LANボード

cz幽 6BLl
シャープ

シャーフ。は. X6tiOOOlllLANボ‘ードfCZ

6BL1J のi以JじをIlf.l~fì した。

CZ-6BL11ム TCP/IPフ。ロトコノレぞサポ

ー卜 するEthernetにX6tiOOOを拡対じするため

の拡似ボード。 これにより，スタンドアロ

ン脱抑のX6tiOOOをオ、ッ トワークに統令し，

データやフ。 リンタ の共 11 1 が "ríì~ になる 。

また. EWSやミニコンの端末としてf史111す

ることも "r íì~ o f*Jllできるコマンドは司tel

net (リモー卜ログイン).ftp(ファイル似送)

の 2つ。{llIif作は.26ti，0001'1となっている。

またliiJIfキに. EthernetとCheapernetのい，jJi 

にfU!lllで告る fCZ-6BL2Jも?C:/，じされ. 、

ち句は298，000Pl。

< I:lJ，、介わせ光〉

シャープ 仙台06(621)1221，03(260)1161

カラー印制可能な書院

VV[)-~900/~710 
シャープ

シャーフ。は，ノfーソナノレワープロてある

ミニミli院 シリ ーズ‘の新製品としてカラー1:1l

刷可能な fWD-A900J(l9ti，000!'J)と 3.5イ

ンチフロッピー 2-4&併載の fWD-A710J(1 

98 ， 000 1 リ)の版記を Hll始する 。 ~"j製 JJ1 と も ，

手Ir設計のAI-V2iW:1:をJ益11¥¥(している 。

WD-A900は，業宇佐キJJのトリプルカセット

)j式カラープリンタにより.印刷速度 3I昔・

ランニングコスト 1/5(同社比)を実脱した。

162 Oh! X 1990.1 

また，カラー写J'.(，やイラストなどの人JJが

低価格MNP5モデム

通信ポコ
インテグラン

で きるハンディカラースキャナを原市装，mJ， インテグランは. MNPクラス5の全二電

オプションてビデオなどの川像を取り込む モデム「通信ポコ (PoCO)Jの販売を141，1始した。

カラー ビデ‘オア夕、、フ。タもJ五あi可能。

WD-A710!ム毎秒50字て印刷できる56ド

ットのI'，-，'J速・市川位プリンタをf為政すると

ともに‘ 3.5インチフロッピーディスクドラ

イブを 2器供・|改したもの。

<11¥1， 、イトわせ先〉

シャープ(附 fr06(621)1221.03(260)1161

デザインシミュレーションシステム

cs圃 1
ユニテツクジ、ヤパン

ユニテックジヤノfンは， X68000ベースの

カラーデザ、インシミュレー ション システム

「スーノfーカラ ー シミュレーターCS-IJ の

lUJi光 を |品J~f;した 。

システム!J..40Mノfイトハードデ、イスク

|人li{，北のX68000PROにカラーイメージスキャ

ナ.カラーピデ、オプリ ンタ などを刻lみ令わ

せたもの。 スキャナから読み込んだり，付一

属のペイントソフ トて"，Ui'i，、た|而11象を編集 L，

A6または A4サイズでどテ、、オフ。リンタに 11'，

)Jする。 イメージ処耳1(.マスク処理l，パー

ツ ~HI(などの仇1I集作業は ， すべて 65 536色

て'ji'うことができる。デ ィスクには約40枚

のITlil像伝記録することができる 。 システム

filli怖は3，500，000111!:，従米のデザインシミュ

レーションシステムに比べると低{凶絡である。

<I:IJ， 、令わせ先〉

(附ユニテックジャパン fi06(946)7689

府l製品は. 300-2400bpsの転送:iM皮に対

応したモデムて，エラー訂正方式に MNP

クラス 5を採111した。圧縮により {lt大4800

bps まて対応 ufíì~て，端末とモテコ、 1/\1の速度

IHk iW; 1 9200bps までおJ I;~; している 。 i邑信tl， IJ

術l子Ii阪はへイズ'AT]J換で， foli栴は45，0001'J 

とilil!反のMNPクラス5モデムのなかでは最

もiJ1fmi格なクラスとなっている 。

くI/IJ，、合わせ先〉

インテグラン(附 fr03(546)1234 

モデム新製晶

M[)24/96シリーズ
立石電機

'"""初期尚危杉P"//4-出品会珂""命令シシシシ"";;..1/

… 町 -dEミ予定三ι斗 JtLidグ
一ょ---=::::三三ミ主主主主主三三

立石"-:;:.j"J:は. CCITT V.421制改の全二重

モデムのJ!反5'己を 11I，J~fì した 。

l以売llf.Jljriされたのは， MNPクラス4併・|誕

のfMD2LIFS4J(4LI ，800ILJ)， MNPクラス5

のfMD2LIFS5J(49，800P J)， MNPクラス 7

のfMD24FS7J (64 ，800JIJ)の 2400bpsのモ

デム 3製品 と， MNPクラス 5で9600bpsの

fMD96FS5J (198，000円)。各製品とも CCITT

V.42をサポート L，MD96FS5はCCITTV， 



32もサポートし ている o iII'Hif!l手順は，ヘイ

ズATおよびCCITTV.25bisに準拠。特に，

MD24FS71ム囲内て初めてMNPクラス 7

に対応したモデムて，実効通信速度は7200

bps。全製品とも RS-232Cケーブノレは付属

している 。

<1::1， 、合わせ先〉

立石電機側 企03(436)7266，06(282)2672

P
4嚇

7
H
J
-

ω
シ「寸

初

日

ト

ル
円
一
川

引

P
F

アイ ・オー・データ機部li，2Mバ イト

!:4Mパ、イトのフ。リンタパ、ツファ rpRBシリ

ーズ」のi仮売を開始す る。同社てはすでに，

500Kパ、イ トタイフ。と1Mノfイ トタイフ。のフ。

リンタバッフアをl以売しており， 今l瓦|の製

品て 4機種が揃う 。同シリーズli，機能而l

をシンプノレに して{也主lに比べて1Jlfil1i絡を凶

ったものて二{jlli格は 2Mバイト タイプが79，

800J-lJ. 4Mノfイト タイプは未定。

<II:J ¥ 、合わせ先〉

アイ・オ ー・データ機総 合0762(21)2373

ファミコン通信アダプター
マイクロコア

マイクロ コアli，ファミコンiiiH言，キ ャ

プテン端末機能， パソ コン通信機能を持っ

たアダプタのi仮売ぞ附始す る。

ファミ リーコンピュータカ aツイ ンファミ

コンに装着して使用する通信アダプタて¥

キャプテン端末ランク 2 (ビデオテ ックス

網)，全二重 1200bpsのパソ コンj凶信 ('el!:

話回線)，フ ァミコ ン通信(';5:話回線， DDX 

-TP， VAN)の 3つを 1古て♂兼ねる。それ

ぞれ 4-12色のカラ ー表示ができ 凡やすい

ものとなっている 。発売予定は90':jO4月て¥

fmif:行は未定。

< 1::1，、令わせ先〉

ゆ19マイクロコア fi03(448) 0811 

時計付き電子メモ

PA-220 
シャープ

シャープは，屯話番号やスケジューノレな

どを記応.する'，[;:子メ モシリーズの新製品rp

A-220Jのi阪売をIJfHtiした。

PA-220は，電話番号なら 450人分(名Tiii

カナて 8:>ci'-:， 屯話添号12桁)，スケジュー

ノレなら5'101'1二分力t記憶可能。 また， スケジュ

ーノレ メモとして使 った場合，予定が入って

いる日 H寺になればアラ ームがl鳴る。 fiHi絡は，

7，500P:Jとな って いる 。

〈川L、令わせ先〉

シャープ側 fi06(621) 1221，03 (260) 1161 

INFORMATION 

08-9000発表
マイクロウェア・システムス‘

マイクロウェアはOS-9と上位IH剣tがあ

るマルチユーザー，マノレチタスクの32ビッ

トflJOSである OS-9000を発i表した。

OS-9000li，モトロ ー ラの680XO，インテ

ルの80X86のjil，jアーキテ クチャのチッフ。で

の|百トーの似w環岐を |三|指 したもの。創刊す

るCPUli68020， 68030， 80386などの32ピツ

トチ ップと RISCチップ。手キチップの OS-9

000はCのソースコードレベルては完全71:1免

である。また，OSの移村!itl，t，'::;めるために，

OS-9000カーオ、ノレの95% と1/0モシューノレ

やユーテ ィリティ などの周辺ソフト liC-F;

却で記述されている 。さらに， TCP/IPや

SLDCなどのプロトコノレ以外に ISDNなど

へのインタフェイスも Wiえている 。

〈開1，、合わせ先〉

マイクロウェ ア ・システムスー(附

合 03(839)9000

BOOKS 

3次元グラフィックス
アーマット

函
ノfソコンJIICGソフ γぞある Z'sTriphon 

y (DIGITAL CRAFT)を利I11した3i大7じクず

ラフィックスの作り方を解説した本(玉川

美土里著 2，500円)

まず， DIGITAL CRAFT I~I 身の {史ぃ )j

から始まり，立{本のイン ビト ウィ ーン，フ

ラクタノレ|ヨIJ杉の，'1'，力，モデ、 リンク‘j品私1言HIII

などを紹介している。CGIIJ.ili-1_1主H J'，、てい

るので 初，心名にもわカーりやすいものとなっ

ている。ま t.:，X68000の隠し機能全公|井11:.

L 、う項目もあるのでX68000ユーサ♂- li - . f;)'( ~。

< n:l，、合わせうた〉

(令)アーマット fi045(902)9041 

低価格鉱張スロットの

お知らせ

システムショッブハドソン

システムシヨツフ勺、ドソンカ・ら， X68000JlI 

の拡~kボ、 ツクスが発5aL される「定である 。 了

定されているのは， 4スロット r)..J/，歳(うち 1

スロッ トは本体核絞rrJ)のもので価格は 3万

PJeiになる 凡込み。外側デザイン(塗装I;t.県
およびグレー)のコストを1111え.シャープ純

正の拡張ボックスの88，00011.1に比べて大師

な低{illif告を実引した。製品の基本機能は純正

品とほぼ同等である。問ヰ|て I;t.，ユーザーか

らの反響をみたうえで:1'1'[杓;(，'，)なl仮売をするか

どうかを判断するので，購入を希望するユー

ザーや興味があるユーザーI;t.，1百l全lまて!日J¥、

合わせを していただきたい。

<IUJl 、合わせ先〉

システムショップノ、 ドソン fiOll (841)5155 
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このインテ'ックスは， タイ トル，主言己一一一

筆 者 名 ， 誌名， 月号 ， ペ ー ジで構成されて

います。めっきり寒くなっ て き ま した。受

験 生 の 方 々 はここ がふんばり どき ですね。

頑張って良い春を迎え てくだ さ し、。
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ハッカー英語辞典

the HACKER'S 
DICTIONARY 

Z帽4-l-A1.-'、，_，.:;，.
'..，-.".n'::Hf 

'7~a.~骨コ陶n・b，-，，，..，.);).ピシ
・・サ:丸一η

~'."'__-1i.，_ .... 7u>-

.‘・犬伏忽之叙

一般
砂特集 ヰットマルチ接近遭遇

パソコン通信ネットで広まりつつある，マルチプレイ

ヤーゲームについて特集。その歴史，発展経過，未来な

ど。なお現在試験運用を始めた富士通ハピタツ卜を紹介

している。一一編集部， LOGIN， 21号，120-129pp 

砂図鑑世界のコンヒ.ユー?ちゃん 第23回

YHPとの合併で話題になったアポロ社のつ-7ステー

ション， rDOMAINシリーズ」を紹介。ネットワ-7につ

いて解説している。その他コンビュー?周鱈独断的解脱

大事典。一一編集部， LOGIN， 21号， 160-161pp 

惨ヰットワー力一・ホリック第10回

日本の大手有料ネットのひとつである NIFTY-Serveを

紹介。その特色としてフォーラムの充実を挙げている。

その他，電子手帳を端末に使った VANサービスを，ンヤ

ープが来年半ばごろに始めるという話題など。一一編集

部，LOGIN， 21号，218-221pp 

砂ヰットワー力一・ホリック第11回

落語 SIGのシグオベを務める落語家，三遊亭圃窓師匠

を紹介。新開局ネ ットの DEMONはデモやサンプルソフ

トを提供するヰ y卜。一一ー編集部， LOGIN， 22号， 234-237 

pp 

砂最新主力機種レポート '89冬

各社の新製品 9l盟をレポート .98ンリーズ全製品マッ

プ付き。一一編集部，ASCII， 12月号，28卜296pp.

惨 NeXTディベロ ッパーズキャンプ

開発者を対象とした 4日間の講習合宿の内容をレポー

ト。一一一脇山弘敏， ASCII， 12月号，319-325pp. 

砂'89をしめくくる大型ンヨウにパソコン最前線動向を探る

データショウ，ヱレクトロニクスショウの杏ヰ土ブース

と製品のレポート。一 編集部，マイコン， 12月号， 14 

1-168pp 

砂ビジネスマンの情報管Z里術

電話帳と住所録機能の使い方の解説のあとは，プリン

タを使った年賀状印刷にチャレンジだ。一一塚田洋一，

マイコン句 12月号， 324-329pp 

惨力ッコウのたまご第 1l!B 

軍のコンビュー?に{墨入したヰン トワークハッカーと，

それを迎え撃つ天文学者との対決をレポー卜したノンフ

ィフション。一一CliffordSlolI著椋因 直子駅， ASCII， 

12月号，329-336pp 

~~-BO.c/~/1 200/700/1 500 
MZ-700/1500 (S-BASIC) 

砂ナンテコ yタイ 99

UNOの姉妹品力一ドゲーム0'N099のパソコン版。

アメ リカの大学などにいるハッカーたちが協力

して車住持している jargon fileというスラングの百字

書がある。本容は，その改訂版の訳である。ハッ

カーといっても，ヰッ トワークへの侵入やウイ ル

スといった(善良な市民の期待する)イメージは

どこ に もない。HACKERの項も“ 1.コンピュータ ・

システムの細部や，その能力の伸ばし方を学ぶこ

とを楽しむ人"だ。そこにあるのは.本当のコンビ

ュータマ ニアが日常生活で使っているコンヒ.ユー

タ用舘の束であり ，ユーモアやウイットに富んだ

彼らの生態なのである。

MITなど大学周辺の舘が中心だから，いまいち

一一ーまっぴ，マイコン BASIC Magazine， 12月号，128-130 

pp 

MZ-7日日/1500 (HuBASIC) 

砂雪ん子 UFO

空から雪ん子力、降ってくる I しかしその雪ん子は，

UFOだったのだ。地上に降りる前にビーム砲で阻止せよ。

一一一林星児，マイコン BASIC Magazine， 12月号 131P 

MZ-1500 

... PUP 

パネルの上でかわいいキャラがとぴ跳ねて.敵を落と

す。全 15函。一一ー吉田弘二，マイ コンBASIC Magazine， 

12月号，132-134pp 

~~-B0E3/2000/2500/2BOO 
MZ-2200/25日目 (IZ001/IZ002) 

... MOUSE 

ネズミの嫌いな主人公が，思わず落ちてしまったマン

ホールには，巨大なネズミがいたのでユす。迷路ゲーム。

ー一一トンちゃん27歳，マイコン BASICMagazine， 12月

号， 135-137pp 

MZ-25日目

砂誌よ公開質問状

MZ-2500の音源機能を上げるための鉱張ボードは?

ー一一編集部/PEGUSUS，マイコン BASICMagazine， 12月

号， 64-65pp 

MZ-2500 (BASIC-M25) 

砂星のかけら

星のかけらを 6個集める，奥の深いアクションゲーム。

一一蒲生敬.マイコン BASIC Magazine， 12月号，138-140 

pp 

砂ザ・スキーム ~時の流れるままに~

ゲームミュージックプログラム。一一-RYO-3，マイコン

BASIC Magazine， 12月号， 19卜 192pp

Xl/turbo/~ 
Xlシリーズ

砂誌上公開質問状

XIの1/0ポー トについて詳しく掲載している本を紹介。

一一ー多国太郎，マイコン BASIC Magazine， 12月号 65p

砂 FINISH

体操の床運動のフィニッシュをゲームにし た。空中で

宙返りをして， その出来栄えを競う 。要ジョ イスティッ

九 一一HARU，マイ コンBASIC Magazine， 12月号，166 

-167pp. 

砂 P-700

スポーツカーレースで現在最下位のあなた。 5つのチ

ヱツ 7ポイントを通過するまでにトップを取ってくださ

わからない言葉が多いかもし れない。参考までに，

iiiiによく 出るのは DEC-PDP-LlSP-EMACSという

ラインだ。ハッカーは IBM よ り DECを， Cより

LlSPを好むのだろう 。それが YESの代わり に Tと

いう(もちろん， NOの代わりは NIしだ)などに表

れている。 とはいえ，辞典としてでなく読み物と

して十介に商 白いし，我々も 日常会話でコンビュ

ータ用語をかな り使っていることに気づかされて

楽しい。 (K)

ハッ カ一英語辞典 ガイ ・L・ステイル・ジュニア

他 5名著 犬伏茂之訳 自然社刊産学社発売

fi03 (261 )3393 (産学社)A5判 149ページ 1，400円

害絡の価格は消費税込みです



い。高速カーレースゲーム。 花光悟，マイコ ン BASIC

Magazine， 12月号，168-170pp 

惨 SL-MAZE

レーJレの敷かれた迷路を SLで脱出する。ライトの先

は線路がどうなっているかわからないから，なかなか難

しいぞ。一一安永誠治，マイ コン， 12月号，230-236pp 

砂 PC- XIファ イルコ ンノてータ

88， 98の BASIC標準フォーマットから XIへファイ jレ転

送。漢字コー ドとMMLデータの変換も OK。一一真田智

之， 1/0， 12月号， 238-239pp 

Xl+FM音源ボー ド(要 NEW FM音源ドライパ)

ーオーダイン エンデイング BGM

ゲームミュージックプログラム。一一上回順一，マイ

コンBASICMagazine， 12月号，197-198pp 

Xlturboシリーズ

惨最新ゲーム徹底解剖 !!

ヒーロー・オブ ・ランスのキャラ '77ー，マップなど

を紹介。一一一編集部， LOGIN， 21号，194-197pp. 

砂やっぱり大好きファンタジ- RPG90・s

ヒーロー・オブ・ランスを紹介。一一ー編集部，POPC 

OM， 12月号，56-57pp 

砂ラ ッカ一01 一一一ガッタイダ一一一

悪の軍団を倒すために地球防衛隊が始動したラッカー

01 ( ? )。上から落ちてくる歯を下の歯と咽み合わせるゲ

ーム。一一ー大原コンビュ ー?同好会，マイ コン BASIC

Magazine， 12月号， 171-172pp 

'惨なんでも Q& A 

Xlturboと家庭用テレビでス パーインポーズはできる

のか? など。一一一編集部，マイコ ン，12月号， 408-刊9

pp 

X68000 
惨 NEWSOFT 

発売予定のゲームソフ卜 ，"j'-'7ス日と夢幻戦士ヴァ

リス ll，新作アクンヨンゲームWINGSを紹介。一一 編集

部， LOGIN， 21号，14-17pp. 

... X68000新聞

'89年度中に出荷台数10万台 を越えようとしている

X68000。その歴史，コ ンセプト を軽〈解説。新情ゲーム

は，ナイトアームズ，ニュージーランドストーリー，メ

7)レサイト， Misty Vol.I，た~みのる 2，開発中のサン

ダープレード.スーパーハングオンを紹介。 PDS は 6~8

万色画像コンパータ GTOTを紹介。一一編集部，LOGIN， 

21号， 144-149pp. 

砂 NEWSOFT 

開発中のゲーム.夢幻戦士ヴァリス IIとフラッピ-2

を紹介している。 編集部，LOGIN， 22号，25-26pp 

... X68000新聞

シミュレーション発想

新着ゲーム，V'BALL，ラグーン，やじうま ベナノトレ

ース，ゲーム開発用グラフィックツ ルの Gツール，サ

イクロンCGコンテストの模様を紹介。PDSは暇つぶしソ

フトの「プチプチPR068Kj。一一編集部，LOGIN， 22号，

162-167pp 

砂 SOFTWAREREVIEW 

夢あふれるファンタジーアクションゲーム.ニュージ

ーラ ン ドストーリーを紹介。一一ーくしだナム子， LOGIN， 

22号， 228-229pp 

砂 GAMINGWORLD 

開発中のゲーム.ディオス，ラグ ン， A-JAX，メタル

サイ ト， V'BALL，レナム。 GAMMAPLANETを紹介。一一ー

編集部，テクノポ リス，12月号，25-37pp. 

惨攻略おすすめゲーム

発売予定のアークス日の攻略;去を他機種を参考にして

解脱。一一編集部，テ?ノポリス，12月号， 60-6Ipp. 

砂最新ゲーム徹底紹介，ゲームがオレを呼んでいる 1

戦国 SLGr斬 [ZAN]陽炎の時代Jを紹介。一一稲生遼

朗，POPCOM， 12月号， 74-77pp. 

砂 WEARE THE X68000 WORLD 

新情ゲーム，ナイトアームズ，A-JAX， GAMMA PLA 

NET，レナム，ハ 卜Jレチェス，夢幻戦士ヴァリス ll，ニ ュ

ージーランドストーリ ーの隠しコマンドなど。一一 編集

部，POPCOM， 12月号，88-9Ipp. 

砂誌上公開質問状

CZ-8PC2を使ってカラー絵はがきなどを作れるソフ ト

や， CZ-8PC4を使って48ドット印字可能なワープロソフ

トを紹介。カセ y トプレイヤーからサンプリングをする

方法を解説。一一一多国太郎.マイコン BASICMagazine， 

12月号， 65p 

砂マリモころカミし GAME

2人で協力して遊ぶちょっと変わった旗取りゲーム。

マリモを転がすために台のほうを動かすという意表を突

いた面白さ。一一高橋潤，マイコン BASICMagazine， 12 

月号，173-174pp 

砂 JUMPI The QUEUE 

2霊スク 口 Jレの ドライブアフションゲーム。一一一高

橋秀之，マイコン BASICMagazine， 12月号，175-176pp. 

砂 PLUSALPHA 1面白GM

ゲームミュージッフプログラム。一一ー石田勇，マイコ

ン BASICMagazine， 12月号， 199-201pp 

砂 PASOCOMSOFT 

新作アクシヨ/ゲームの WINGSを紹介。一一ー佐久間亮

介，マイ コン BASICMagazine， 12月号， 272-274pp 

砂チャレンジ IX68000 

ビ チバレーのゲーム rV'BALLjと，近未来を舞台に

した3Dアクションゲーム「メタルサイトムコナミのアー

ケードゲームrA-JAXjの X680∞版を紹介。一一}佐久間亮

介，マイコン BASICMagazine， 12月号，280-281 pp 

シミュ レーシ ョンと L寸言葉からは，飛行機の

フライトシミュレー タなどが街{弗されるだろうが，

コンピュ-7が高性能化した現代では. ビジネス，

アート，未来計画などさ まさ.まなことが「模凝実

験」の対象とされている。著者は，MITメディアラ

ポの客員教授を務めており， 産業界における事例

以外に.同研究所での数奇の試みも紹介されてお

り内容自体は豊富。 ただ惜しむらくは，個q (J)事

例をもっと詳しく解説してほしかった。

司闘;;!'

白ビーって?
ゼP~クスで、す剖

円 >.. 型Hr鈎~酬も

、-ー/

書籍の価格は消費税込みです

千葉正毅著 ダイ ヤモンドヰ土台03(504)6517

四六判 253ページ 1，600円
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砂X68000マシン語入門

サウンド機能研究第 l因。OPMドライ パの使い方につ

いて。一一高橋雄一，マイコ ン，12月号。 181-186pp

惨なんでも Q&A 

CARD PROのデー?を DATAPROに転送する には ?

など。一一一編集部，マイコン， 12月号， 408-409pp 

砂 T川yFORTH 

'87年 9月号発表の88用を機能j広張したもの。Cで記述

してある。付録のディスクに収録。一ーー小笠原博之，1/

0， 12月号 167-181pp

砂フ ァイ jレセレヲト コマ ンド

カーソJレでファイ Jレが選べるユーティリティだ。これ

も付録のディスクに収録。一一市原昌文， 1/0， 12月号，

208-211 pp 

砂 SFORM

複数セ'77にまたがるファイ Jレを高速にシー?できる

ようフォーマ y 卜するプログラム。一一柴田直樹， 1/0， 

12月号， 235-237pp 

砂 AVWORKSHOP 

第 l回サイクロン CG大会のレポートと作品紹介。新

作ソフトは“DiSS-P二一一一編集部， ASCII， 12月号，385-

392pp 

砂 JET-CACHE 

HD， FDへのデータア?セスの効率を高めるディス?

キヤ ツンヤ。 篠原，享一， ASCII， 12月号， 409-411 

pp.， 7'ログラム476-485pp

ポケコン
PC-G801 

砂誌上公開質問状

PC-G80 1で r.j(CHR $ 135)を表示させるには? オ

リジナルキャラ '7'1を作成する方法は? G801同士を

つないでプログラム，データ転送をする方法は? PC-

1600Kの仕様，接続可能なプリンア， PC-E500とPC-1480

Uの違いなどについて説明解説している。一一ー編集部/ド

ラゴン，マイコン BASICMagazine， 12月号.63-64pp 

PC-1600K 

砂ポケットコンビュータ，舌用研究

メモ，電話帳，時計，カレンダーときて，今回はスケ

ジュール機能の追加だ。ー一一塚田洋一，マイコン，12月

号， 31ト315pp

PC-E500 

.惨ポーカー

ポケコンで力一 ドゲームを。 Es，マイコン BASIC

Magazine， 12月号 179p

砂 FI TOP LAP 

5つのコースを FIで駆け妓けろ '一一せとけん，1/0， 

12月号，250p 

コピーってつ ゼ ロックスですか

パソ コンがこ れだけ普及しているにもかかわら

ず(だからこそなのかもしれないが)， まったく使

い方を知らない人は意外と多い。本書は.筆者が

実際にパソコン初心者を通して得た体験をもとに

ユニークに脅かれた初心者のためのガイドブック

だ。 たとえば，売り場の人にすすめ られるまま 買

ったはいいが，何をする ソフ トだかわからない，

といったときの対処法まで載せている。気介転換

にも最適な本だ。

字 国川一彦/仲村正 技術評鈴社 fi03(225) 3293 

86半IJ 222ベージ 980内
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LJE皇軍事司F・CI~ and 

I~ I 僕は X 68000 ACE -HDを買っ て

鷹羽|まだ2カ月足らずの未熟者てす。

|有田川いままで日本語処理など，とて

もとてもというような 8ビット機を使っ て

いた僕はASKによる日本語処理に感動 しマ

ニュアルを見ながらいじ っていま した。 と

ころが僕の姓である「山野」という文字が

学習されません。つまりいったん電源を入

れ直 L，もう一度ASKを起動したときに「山

野」という字がいちばん初めに出てこない

ということです。僕が試 した限りではほ

かの文字ではこんなこと(学習 してくれな

いこと)は決 しでありません。このニとを

友達のEXPERTと付属のHuman68kV2.0 

でも同じ症状が出ました。 ということは日

本中に出回っている X68000はみんな「山野」

という文字を学習 しないのではないでしょ

うか。 神奈川県 山野和也

I ~ III~ /~I I ; I の 111 t'{さん. iWJ!fさん，。仰さん. ~~;j;jさんお j.\ー たせし
I IInll Iました。さて.試し てみると rlll

肝」以外にも r，'::iH. '，， : ';~r. liíj~['. i"[出r.
}II肝 ・」とい った名 liíj がう まくザ: ~Pl され

ない ことがわかります。 これを凡ても lリ!ら

かなように名 liijが「の」な Eの.h'cみで終わ

るtうま くいかないのです。

たと λtJり11日fJ という火:'(: i:'変換する

tしまし ょう。この場介「かわの」の"光み

で r} II ~r. ì "[ ~h の 2 つの 11' 1ーがあ り ますが司

これ らは何lit変役しても -1主'，l!:iIJjlを切る

リスト 1

10 int fn 
20 str cr:cr=chr$(13)+chr$(10) 

7000 /寧 for*・opm S/ 
7010 func opm_trk(i，j;str) 
7020 fwrites("(t"+str$(込)+") "， fn) 
7030 fwrites(j+cr，fnl 
7040 endfunc 
7050 func oprn_vset(i) 
7060 int k，l 
7070 fwrites("(v"+str$(i)+"，0"，fn) 
7080 for k=0 to 4 
7090 for 1=0 to 10 
7100 fwrites("，"+str$(v(k，l))，fn) 
7110 next 
7120 next 
713・f初 rites(")"+cr，fn)
7140 endfunc 
7150 func opm_init() 
7160 fn=fopen("(i@@.opm"，"c") 
7170 fwrites("(i)"+cr，fnl 
7180 endfunc 
7190 func opm_slloc(i，j) 
7200 fwri tes (" (m"+slrS ( i) +" I "+etrS (j 
l+")"+cr，fn) 
7210 endfunc 
7220 func oprn_89sign(i，jl 
7230 fwrites("(a"+str$ti)+"，"+str$(j 
) +" ) "+cr. fn) 
7240 endfunc 
7250 func opm_play() 
7260 fwrites("(p)"+cr，fnl 
7270 fcloseall() 
7280 endfunc 
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H'i6候Hiより ←|に表示されることがあり

ません。~; 1 から~; 5候補までを}よると r}11 

の，II'[の.1.土の・・・・一J i:い った火下がぶ;お

されています。

これらは私の静引に名詞 tして受録され

ている r)IJ， iii[， 1丸 :;l~ ， {]!IIJに“の"を

つけたも のです。つまり「かわ」と読む名

詞が10倍|登録されて い る tií~ :;!::t.ごったら，第

11候補より」二に rJ11野」もしくは「河貯」

が表示されることがないとし、うことを意味

しています。

ASKて はこれ bの名刺に“の"をつけた

「かわ+の」の，涜みと rかわの」の読みを

l差別して ~.-;:=~押させるらしく， それが!日(1).;1の

ようです。 これは"の"以外の終JJJi山lにつ

いても lii]Hです。まあ.ASKの欠陥ともい

えるものでしょう 。実際 rかわの」を 「川

~f-Jと 変換したあとに t .i:. ~; 6 (1時十IIiからり11

~[-， i河野J. r i"['j![-J と変換したときには第

6候補かt.)riii[肝，川町:J i:表示され rか

わの」 とし、う読みの'1'ではちゃん ιγ・刊さ

~l ていることカ?わかります。

というわけですが，持ち主の名 liijを'川町

してくれないX68000なんて悲しくなってし

まいますね。 い ろいろと試~i' J11: fJ:~ したがi栄，

とりあえす'のWf，i.k:i去を凡つけましたので.

今1"1はそれを利介しましょう 。

まずKtJJにD1CM.XをfIIi備し ます。DIC

M.Xはシステムテ。イスクの sINテ川レク ト

リに収ま っています。Hh式のワープロのユ

ーザース‘マ ニュアノレに似11])j法力;'，;見lリ|して

ありますので. それぞ参照 してください。

こ の 111 ~í-さんの場介ですと， まずれ，/"]i:し

てく~$まされている「やま 」 をすべて DICM.X

を似って削除します。 その防;l. )'il]除した火;

了をメモしておいてくた、さ L、。ikにいま )'ill

除したばか 1)の火:j':を今度は JlW Hします。

そのとき " II'r J~1 の.fHn を=1-'，計! とする のではな

<. lji_i史'ドに してくた、さ L、。 こニカfポイン

トです。

このようにす るとちゃん と111肝の火十ーを

~ì 1似怖とし てぷぶするようになります。

しかし，このようにすると「やま の うえ J.

「ゃまに はいる」などを変役すると.的 ，1:

のγ=1P.1状 態によって I.:J:， r 111之 I-.J， rlll会

人る」などと変換されてしまう ので.あら

かじめ「のJ. rに」などのJJ)J山lを?うれ!とし

て市ε1':に牧Hしておn、たほうがよいで.しよ

う 。 これはASKのt!i: IHI:~ 1けιもっ とも

恭本(I~)な操作です。

~S，^，ER 

1'--""'-1毎 月掲載されているミュージツ

I ((o)} Iクプログラムを打ち込んで聴い

1""ヨ̂'-Iているうちに，気にいった幽を

EDなどをf吏っているあいだBGMにして流

そう と，守、い， C コン/~イラをf吏って X 形式

の実行ファイルを作りました。そのファイ

ルをAUTOEXEC.BATファイル中で実行す

るようにすると，ちゃんと BGMが流れるよ

うになるのですが，実行時に一瞬BASICモ

ードに入っ てしまい，あまり見栄えのよい

ものではありません。 このようにならない

ような方法はないものでしょうか。

静岡県森高徹

1 ~ 1 ~i b Oh! X LIVEに掲載された。メタルホークが釦こい つて しま

I IInl川ぃ， メタルホークのBGM とと も

にI-Iuman68kが起動するようなシステム

~ 1~って います。ま ， それは L、し、として，

:わ必にコンパイノレしたまま fごと森川さんの

いうよう にーl瞬BASICモー ドに入ってしま

L'，あまり 美し いも のではありません。ま

ず.これをなくすjパLをおおfλ しましょう。

|人l符と しては12}]サのi淡町.氏による BASIC

てコマン ドを作成す る)ji法とまったく |百lじ

です。

たとえば，metaJ.basという ファイノレぞB

GMとして流したいとします。これからの

;況1引をわかりやすくす るためにAドライブ

にC コンノfイラ， B ドライフーに III巴taJ.basカf

人って いること をliii1itとして訴を進めてい

きます。まず コマンドモードの4犬態 (A>

て人)Jj:'iち になっている 状態)か ら，

sC B:m巴taJ.basB:llletaJ.c 

とします。 こうする t拡張子がIlletal.c の

ファイルオ、ームでBドライブに Cのソ ー ス

ファイノレが(hxされますので¥ それを EDな

どのエディタで読み込みます。 そした らb

init( ):と者ーかれた行を削除し b_exit(O):i: 

=;1:かれた行をexit(O)ーにして(だき L'0 エ

ディタの検索機能を使うと便利です。

このよ うに従兄ーしたソースフ ァイノレをデ

ィスクに f~イf したら，

cc b: metaJ.c /W 

て i' 1 1})(I~) に ft8! どおり の'人ー行 !彰式のファイ

ノレを刊成し てくれます。

と，これでもよいのですが，コ ンノfイラ

まで持ち ，111，すのはな んか人;!fJlですね。J大に

FMt，'的itドライパがiI'l娘夫行できる *OPM  

ファ イノレのliごりブiを解説しましょう 。 i:い

っても ， そんなに縦しいことではありませ
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ん。BASICのMMLを少し手直しするだけ

でよいのです。

まず， リスト 1の|刻数併を音楽プログラ

ムに加1i (7000行以降)，“m "で始まる命

令ぞ、pm一"に書きJ換えます (エディタで出

換L裂するに音楽ml見l数に泌されるデータ

をそのまま械取りするわけです。

たfごし， BASICではm_vset ( )のように

配列全体を引数に取る |民l数は記述できませ

んので， m_ vset ( )の第 2パラメ ータは大

T&X変数をそのまま利用します。 よって， op 

m_vset( )凶数の第 2バラメ ータ(J:削除し

ます。つ まり，

m_vset(i，v)→ oPIl1_vset(i) 

のように変更してください。

iXにプログラム先頭の変数宣言音11にfn1: 

crを加えればできあカfりです。実行すると

“@@@.opm" というファイノレが作1&され

ます。

iiii!kjji去はコマンドモードから，

cOPY @@@.opm opm 

てす。 これは，

coPY beep.sys pcm 

てpcm音が1mけるのと同じような感じです

ね。 このサンプノレては音色定義用の配仰Jr.
をv(4，10) と仮定していますので， この;;11

分は適当に変更してく fごさ L、。

*， opmファイノレlム コンパイノレした場介

仁比べてサイズも小さしエディタて簡単

に修JIこできるなどの利点があります。

リスト2

:::=============== kinput.s ======= 
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x res2 
ptr _token 
ptr_param 
ptr _exec 
0，0，0，0，0 

35: ptr_param: 

I~ -j X-BASICで顧客管理プログラ

仮濁|ムを作成しているのですが，プ

|可~I ログラムの実行途中で漢字での

入力を促す場合.X68000に精通している人

ならともかく，初心者ではCTRL+XFlで

漢字入カモードに入ることを知っている人

はまずいないと思います。またX-BASICに

精通 していてもASKの環境ファイルによっ

て，キーの割り当てが変更されていたりす

るとお手上げです。N(86)ーDISKBASIC 

にはKINPUTとかいう自動的に漢字入力モ

ードに入る INPUT命令か'あったような記憶

があるのですが. X-BASICにもこれと同じ

ような機能を果たす命令がないものでしょ

うか。 神 奈 川 県 福 田 雅 之

I~I 同様の \?111 l!ヵfI;tかにも 2 ， 3述。送られてきました。 Xltllrbo (こ

川町官IIはKEYOステートメント '1'で漢

字入力モードに人るようなコードがあ った

のてやすカペ X-BASICのマニュアノレ宕 11をJlIl

のようにして探してみても ，それと ~iJ じ よ

うな命令は凡当たりません。

てすけど ，Cコンノfイラ十I'I/Eのフ。ログラ

マースマニュアノレにはそれに|品I{瓦あること

が;見lリlされています。 それによると I-IlIman

68kにASK68K.SYSをデノfイスドライパ、t

して登S止すると ooSコーノレが拡張されて

(これをFPファンクションコ ーノレというに

漢字変換をマシン刊からむ簡単に扱 λ るよ

うになります。せっかくこういった1!1!利な

36: dc.l fepin_pllr 
37: fepin_par: 
38: dc.w char val 
39: dc.w void ret 
40: ptr_exec 
41: dc白 1 start 
42 
43: .text 
44: .even 
45: 
46: sto.rt: 
47 move.l 12(sp) ，work 
48 move.l work，d0 
49 tat.l d0 
50 bne final 
51 : 
52 : move.l 書2，ー (sp)
53・ mo¥'e.l #l，-(sp) 
54 : dc.w KNJCTRL 
55: add.l 世B，sp
56 
57 : tst .1 d0 
58 bne final 
59 
60 rts 
61 
62: final 
63: move.l 
64: dc.w 
65: add， 1 
66 
67: rts 
68・

clr.l -(sp) 
#1， -Iop) 
KNJCTRL 

指8，sp

69: work: ds.l 
70 
71: .end 

ものが川芯、されているのですから，これを

使わない手はありまゼん。

今1111はBASICか ら使えるように外部|対数

を作ることにしました。FPコールの l需が

決宇人)JモードのON/OFFをliうもので¥

dOにそード番刊を入れてDOSコーノレの$F

F2'1 {r 11予ぴLI11すとモードに応じた処J'I!.{r行

ってくれます。フ。ログラムにする tリスト

2のようになります。 このソースリストを

EDなど のエディ タで人 )Jしてアセンフソレ，

リンクして何一!えされた *.Xファイノレを*

CNF ファイノレに~\どして BAS I C カf人 っ

ているディレクトリに I~イf してく t.:" さ L 、 。

;XにBASIC，CNFに，

FUNC=ファイノレ名

の 1II' ~ iliiJJIしてく t.:'さL、。 ファイノレ名に

は先はど変Lどした *.CNFの “*古11分が人

ります。このように変iとして起到jしたBAS

ICにはkinplltという |則放がJ.uJJIIされてレま

す。 この|比l数IJ:'JI紋に Oをjj-λ ると i公J人

)Jモードに人り 1:かC， 255のM'!''jえる

とi英'j':人)Jモードか c， -tムけるようにな って

います。たとえ l!iXのようになります。

10 str a$ 

20 kinpllt(O)/*i:s'f一人)Jモードに 人る

30 inpllt a$ 

40 kinpllt(l)/*泌ド人)Jモードを1111，る

プ ログラム '1'にコメント{t>.;cしておいた

ので¥作1'1自fきなように変lとしてみてく t.:'

さし、。 W~II I 総111{)

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること ， どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には， マニュアルを読めばすぐ

に回答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限，マ ニュアルは熟読しておきま

しょう 。質問はなるべく具侠的に機種名.

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同封

の質問をよく受けますが，原則として，質

問には本誌上でお答えすることにな ってい

ますのでご了承ください。なお，質問の内

容について，直接問い合わせることもあり

ますので，電話番号も明記してくださいね。

宛先・干 102東京都千代田区

九段南2-3-26井関ビル

(補日本ソフ トパンク出版部

rOh ! X質問箱」係

Oh'X質問箱 167 



FROM REAOERS 10 1HE EOl10 
Oh!X，そしてSTUDIOXにも新しい年が るのでしょうか。プログラムに挑戦する

やってまいりました。 1990年はパソコン 人，新しいマシンを購入する人，今年も

ユーザーの皆さんにとってどんな年にな 皆さんの声を聞かせてくださいね。

.プロセッサ誌11月号の特集を読んでいた私は，

10月号特集のrRISCプロセ ッサの設計と製作Jを

読んで後頭部をハンマーで殴られたかのような

衝撃を受けてしまいました。ああ，価値観が根

底力、ら覆されてゆく・ -。

• 

大久保豊基 (18)京都府

なん tいっても，これこそOhlXてなき ゃで

きない特集でしょうね。でも記事を兄て::);:

1僚に作ったという人はほとんどいないかも

しれないな。

読んてで.い〈と「コンピユ一夕とlは立J ということ

がとてもわかりやす〈讐カか、れていました。ちな

みに私は“RISC"で理解できなくなりました。

榊望 (33)岩手県

lÎ~後の "RISC"の記ヰEがわかれば，マイ ク

ロコンピュータに|剥しては無敵でしょう 。

.今月号の特集のEDSACプロ グラミング入門は，

なかなかおもしろい。これからもこういう配事

を書いてほしい。最近またプログラムリ ストの

文字が小さくなってきた。特にLivein '89なん

て，見ただけで入力する気がなくなる。

井 出博光 (20)長野県

これも ほかのパソコン雑誌じゃUeめない記

事の代表でしょうね。編集部内でもこれは

珍しいと評判でし たから。

.世間の知ったかぶりたちによってCPUの良し

慈しがピット数.クロック数.知名度によって

判断され，それを見聞きした人たちがCPUがな

んなのか理解しないまま CPUについて語るこの

頃，かえって今月の特集は新鮮に感じました。

升井普也 (20)福岡県

.特集楽しく読ま せていただきました。やはり，

l年に l回 くらいはこのくらい頭の痛くなるよ

うな記事も載せてください。

石 井康介 (24)大阪府

ゲーム特集の次がこれだから戸惑った方も

多いで しょうけどね。 これからもこういっ

た切り口の特集は t き E きやり t~ L 、な。

.恐れるべし，斎場パンクローとジョセフソン

168 Oh! X 1990.1 

繁子。 四保管也 (19)京都府

.斎場を出すな!! (内容はよかった)

阿部勇次 (15)神奈川県

荻窪氏の記事には毎回さまざまな反響があ

ります。!振り合いがあっていいですよ。

• r micro Computer入門」で，最近のASAHIパソ

コンやEYECOMのような超入門かと思ったの

ですが，内容はハー ドウ ェア入門編といった感

じですね(以上特集について)。特集に限らず，

すみからすみまで読みがいのある内容ですが，

時間がとれず全部に目を通す前に次の号が出る，

の繰り返しです。プログラムの入力などもして

いますので，それほど速いとはいえない私は遅

れていくばかり 。 Cマガジンのように，ディス

クを付けての発売は高くな りそうだからやっぱ

りいいや。でも，1，000円以内に抑えられるな

ら，私は賛成です。 佐 藤 光 (23)秋田県

最近のOh!Xは長いリス トページがi成って

(t.ごからハミダンが少な L、)そのぷん記事

が多〈全部読むのは大変かもしれませんね。

.ファンロード 11月号でO H!Xと伏せ字にな

っていた雑誌つてなあに?

広谷俊幸(17)広島県

まったく，それってEこが伏せ字なんです

か? でも Oh!Xを伏せ字にするにはも っ

てこいの記述}J法ですね。便利そう fごな~。・Oh!Xを買うようになって早くも l年， f業が長

野県から出てきて 7カ月。時のたつのは早いと

いうけど.いったいいままで何をしていたのだ

ろうか? Oh以の中身は美味しくなっているの

に僕の頭は化石になっている。誰か僕にX68000

くれないかな~。

丸山俊司 (19)神奈川県

要するにX68000が欲しいわけですね。

.宝くじの引き替え券もらってきました。よし，

今年こそ l億円当ててX68000をl∞台 (周辺機

器やソフ トもセ ッ トで)買って学校に寄贈して

X680∞ユーザーを増や してやろう (1台は僕の

ものにします)。いや，それよ り学校の前に Xシ

リーズ専門l苫をたてたほうがいいかな?

渡辺絡之 (16)北海道

なんと殊勝なこころがけ 17

.サイパーステイッタに続いてサイバーノート

か。 きっとシャープはサイバーシリーズを作ろ

うとしているに違いない。これで，次のX68000

の名前はわかり ましたね，みなさん。それはも

ちろん rX68000CyberJだ 1 さあ，みんなで叫

(;.'う 。 rX 68000Cyber! X 68000Cyber! X 

68...... J (けっこうあぷない)。

安永吉徳 (20)長野県

サイバーって結局どういう定、l床なんでしょ

うか。よくわからないんで、すが。

.本屋に行って，ふと Oh!Xを見たら， CGAの

DoGAシステムについて出ていたので rこれは

人間の動きの研究などに使えるのではないか。

ノfーソナルコ ンビュータもいろいろ使える道具

になったなあ」と 思い，X68000 EXPERT -HDを買

いました。 安沢光男 (39)神奈川県

アニメ作品が主目的じゃなしま ったく ))11

の用途に使ってもよさそうですね。

.冬のポーナスでカラーイメージスキャナを買

う予定です。やっと，やっと家に来るのかと思

うと涙.涙。 18万8千円飛んでっちまうよーパッ

キャローもっと安くしろーなんて叫んでしまい

そうです。こんどはカラーイメージジェットだ

一一つ。 魚 住 雄一 (20)愛知県

おっと ，なかなか淡ましい環境を目指して
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の足りない。何か自介でやらないといけないよ

うな気にさせてくれる。かといって，今の時点

ではX-BASICを覚える気にはなれない。理由は

ひとつ，遅いからである。たとえば， 3月号の

マシン語入力ツールなどは，CRCチェックをON

になんかしておいたときには， とてもやってら

れない。だから僕はいきなりアセンブラを勉強

しているのである。こんな{業はノf力だろうか。

それはさておき，今の僕にとってX68000マシン

語プログラミングの記事は最も重要な記事なの

である。 山里子 和也(19)神奈川県

X68000って l当分ら使う努力をしないとマ

シンに対して11-'し訳ない tいう気にさせる

不思議なJ此)Jをもっているんですよね。

.今月のマシン語カクテルはよかった。さすが

は西川さんだ。XIで 3重スクロールするし，オ

ーパー処理付きときた。二れからも，がんばっ

てください。 佐藤 史彦(17)北海道

~(i' 訂1 :ノフ ト の西川右はわけのわからないJ)~

t:'けど，本当の凶川氏はご らんの tお りな

かなかの実力者なんですよね。

.受験だからOh!Xを貿うのをSTOPしていたの

に，悪友が r3重スクロールだって 1 ホラホ

ラ」なんて見せびらかすからおもわず買ってし

まった。連鎖反応でパックナンバーも買いたく

なった。 ぎやー !! せっかく受験生してたの

に l しかし，こんなことに心を乱されてはい

けない 1 東京の大学に合格して日OファOコ

Oでアルバイトしてマシン語おぼえてー XI 

turboZの灯を消してはならぬのだー!

石川泰之 (18)岡山県

うーん，やっぱり受験生には目の君主だった

かな。で も，あと少して春は米ます。がん

ばってく t:'さt、。

.12月号の予告を見て私は rLlVEin '89， 

Beyond the Galaxy だとー! もうかな り完成

してるのにい一」とおもわず私しかいないアパ

ー 卜の部屋で声を出してしまいました。でもま

あ，これはしかたのないことですね。ところで，

投稿したプログラムは不採用になっても永久に

ほかに発表することはできないのでしょうか?

これはぜひ知りたいです。

安蘇

えーっ，-t'l'しのゲーム って何p あなた

はliiJ?:'知lっているの? λつ，おお そうか

なるほど，きっと でしょう 。ムフフ0

.'85年 6月号で|回お休みして， 7月号から休

載にな った rpUZZLEBOXJはどうしたんですか

~? r内容一新を図り，鋭意準備中J という

言葉を忘れたんじゃないでしょうね!

山下 貴幸 (19)北海道

もちろん1'tえていますって。なつかしいな

あ。λつ，そういうこと 附It、てんじゃない?

ごめんなさい。

.僕はコナミ通だから rA-JAXjのためにX68000

を買うぞ !! 東野貴士 (15)奈良県

バチノぞチ。X68000は着々と 10万台に近づい

ているぞー。

.X68000を買って 7カ月， アセンブラもマス?

ーできない自分が悲しい。どうかアセ ンブラを

やさしく教えてくれる記事を載せてはくれない

だろうか? ちなみに私はX68000を買う 寸前

まで元t!iPC-6001 (ノfピコン)をイ吏っていたの

で， MS-DOSどころかVSもまともに伎!えなかっ

た。初めてX68000のスベハ リを見たときは，う

お~っと恩ってしまったくらい速かった。今い

ちばん知りたいのはIOCSコールのラスター走

査の方法で， DARIUSlIのような背景を表示して

みたい。 松原俊一郎 (18)千葉県

.X68000マシン語プログラミングは最高です

ね。題材も，ベースも初心者にとってもちょう

どいいし。今後もいろいろなテーマを取り上げ

てなが~<連裁を続けてください。

鯛 富 之 (27)神奈川県

村出氏の連載は初心者にはちょっとへピー

な分立ですが，それだけ十分な解説がなさ

れていますから i克め i :r~;;éん t:' t:'け力になる

こと でしょう 。

・ょうやく X68000を手に入れる ことができた。

f吏って感動してしまった。使いやすさに驚いて

しまった。X680∞を平に入れる前はNOOの80

OOmklIを使っていたが，ほ(fゲームマシンと

イヒしていた。BASICでちょ っと したプログラム

を組むこと ぐら いしかできなかった。今考える

と実に大きな損失だった。だが，X6即日日は違

う。市販ソフトを買ってきていじるだけではも

いますね 0

.10月15日の第 2種情報処理技術者試験の自己

採点で，午前85点，午後|∞点だ ったので，

X68000 ACE -HDを買ってもらうことができた。

しかし.もしも記入ミスなどで落ちていたら

....，.。まあ，今はそんなことは考えずに遊べる

だけ遊んでおこう。 首勝 誠二 (21)大介県

とりあ λずはおめで1:う。えっ? X68000 

をnってもら λたことです よ。あ とのこと

は知ー らない。

.どっかのゲームメーカーさん， ATARIの「スタ

ーウォーズ」をX68000に出して ください。

安岡毅(15)京都府

はっきり いって私たちも欲 しいです。へた

にグラフィックなんかいじらないで.あの

ワイヤーフレームのままでい L、んですから。

.僕の友達が，あの電波新聞社が発刊している

マイコンBAOOOMagazineに投稿し，なんと

載って しまいました。そいつは，学校で自慢話

をたっぷり僕に聞かせてくれま した。そこで僕

がOh!Xに載ってやろうと考えたわけです。編集

部の皆さん，僕に栄誉をください。けっして邪

道な気持ちはありません。

荒井信親 (16)東京都

紋ったからといって栄誉かどうかは知りま

せんよ 。たfごのさらしものだったり

.先月，猫を飼い始めたと普いた者ですが，お

かげで「猫とコンヒ.ュ-)'J を一番に読むよう

になってしまいました。 うちの猶も紙にすごく

こだわります。特にひどいのがティッシュベー

ノTーで，普通の状態(あの，頭を少し出してい

る)で置いておくと，箱から引っ張り出してそ

れをちぎるちぎる 。あたりが細切れのティ

ッシュの海になってしまいます。それから.新

聞を読んでいると邪魔をしにやってきて.上に

寝そべってしまうといった・・・…。 これって獄の

雑誌じゃなかったんですよね。失礼しました。

松野裕之 (22)徳島県

うーん，よ〈は知らないけど品?のキj{'fcl.'t.ごと
，思って L、る人 もL、る んじゃな L、。

• r維新の嵐」をポクにください 1 お願いし

ます 1 ぐれてやるう! なんて・・・…ね。今度

Oh!Xの事典を作りませんか? その筋の用語に

解説をつけて…・・。神機，仏様， Oh!X様! 私に

「維新の嵐J をめぐんでください。

木議将也(14)埼玉県

そういえば以前そ の筋事典とい うのを載せ

ましたね。うんうん， とかいってプレゼン

トの話題には触れなかった りして。

."シャツフルパック・カフェ"完成版の絵は.

私の友人伊藤君が燃える闘魂で嫡いたものです

(試作品のほうは違うので，念のため)。ぜひ一

度プレイしてください。年末は， X68000用にい

っぱいゲームが出ますね。ゲームネタのイラス

トを播〈者としては， うれ Pーんだけど，イマ

イチ欲しいソフトがないなあ・・・・・目。来年は私一

押しのゲームが出る予定です。ムフフ・・・." (カ

ラーイラスト友人と一緒に載ってま した。 ドモ

アリガト)。 丸藤俊之 (21)神奈川県 正i羊 (20)青森県
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係かに「これ以上待っても Oh!Xじゃ絞りそ

うにないから，他誌に」と思うこともある

で、しよう 。 そんな t きは電話でご述給 <t~.

きい。

.X680000)ラップトップがなかなか出ないの

でついに 2台目を買ってしまった。家と職場の

2力所にあると.効率がぐーんと上がりますか

ら。我が愛妻に感謝，カンシャ，かんし ゃ

吉田公一 (31)埼玉県

X680QOが 2台 1 すごい，すごすぎる一つ0

.X68000さんへ。/ーライフキング出演おめで

とう 1 次回は主演をめさ.して頑張ってくださ

い。 近蕨周司 (19)神奈川県

ん t~. ， ん fご。

.オブ・ラ・デイ，オブ・ラ・ダがビートルズ

の曲だとは ・・。 またひとつ頭がよくなってし

まった。買ったその日に打ち込んで「ああ感動

だ!!J とか思ってしまった。この幽はたしか運

動会か何かで流れていたように思ったけどな

~ I I 黒崎雅己 (18)千葉県

ビートルズのヒット曲 tいってもほとんど

H'，崎君が生まれる前の話だものね。 うーん，

世代の違いを感じてしまう。

.どーでもいいことだが，いつのまにか飯島真

理サンが結婚しているぢゃあーりませんか。 し

かも外人サンと。 うーむ.デカルチャー。

龍尾謙二 (23)岐阜県

「きゅーん， きゅーん 」なんτlfxって

いた Mir.~真理さんが ，そうなのかあ 0

.DoGAを買ったので，買い始めた(たぶんこれ

から毎月買うと思う)， X68000 PROをやっと寅

ったのだ。 もう 885RはE-500のプログラム保存

周としてしか使わなくなるだろう。学校が忙し

く， X68000をいぢるひまがない。本読むひまも

ない。2M増設RAM欲しいけど売ってなかった。

どーでもいいけど“ジエノサイド"を連射装置

を使わずにコンテイニュー 9回(のみ!)でと

うとう終わらせた(約90分で)。実はうれしい。

三森 浩一 (20)東京都

.いま C言語でプログラムを作っています。し

かし 1 ~2 時間程度で目が痛くなって，ジェノ

サイドをエンテ.ィングまでやるのはへンでしょ

うか。なぜかゲームだと体の調子もよくなって

きます。仲間うちではゲーマー杉島と呼ばれま

すが.その呼んでいるやつが l日ゲームをやら

ないと手がふるえるという人物です。いったい

何と呼べばいいのでしょうか。

杉島俊樹 (20)愛知県

禁断症状ですか .， でもそういうあぶな

いお友達がいたほうがパソコンやっていっ

ても面白いでしょう 。

.ふとわれにかえるとゲームをしている自分。

こんなことではいけない， xxもOxもt:，.口 も

しなければ..…・。 しかしついついゲームディス

クに手がいってしまう 。そこで名づけて「初心

者のための正しいX68000入門」というのを大守

的にやってほしいです(私はX68000を9月初日

に買いました)。累計出荷 10万台記念として l月

号ぐらいでおねがいします。

大森康雄 (22)滋賀県

今月のOS特集を参与にしてくれるとうれ

しいな。ゲームユーザーにもおいしいオペ

レーションがある t 思うん t~.けど 。

.初めてマシン語で画面に文字を出すことがで

きました。 うれし一。これからもっと勉強した

いと思います。いやー，それにしてもMZ-80Kの

マシンランゲージSP-2001の解説害が今頃役に

立つとは。ソフトテープはとっくにウことなっ

ているのに。 西村武(18)愛知県

おおーっ， SP-2001! スゴイ 1

.Oh'Xでサブルーチン単位のプログラムコンテ

ストをやってもらえませんか。毎月.課題と仕

様を決めてプログラムを募集し，速さやバイト

数を競うのです。できれば，その応募作品をPDS

にして読者が自由に各有のプログラムに利用で

きるようになったら素晴らしいと思うのですが。

松尾哲 (21)京都府

.MZシリーズ (700/2500以外)の投稿はないの

でしょうか。ショー卜でもよいのでぜひ載せて

ほしいものです。 岩谷 政治 (18)愛知県

S-OSなら結:liVi米てるようですよ 。

.X68000を買ってもう 5カ月たちましたが，持

っているゲームの半介 ぐらいはシューティング

ゲーム。それというのも，それ以外のジャンル

に超本格的といえるゲームが少ないからだと思

います。確かにX68000はシューティングゲーム

に向いていると思いますが……。

田中義人 (20)福井県

そうですね。でもアドベンチャーとかもい

いのがありますよ。 そうそう ，Nj杢のカタ

ログも見てく fごさいね。

• r猫とコンヒ.ユータ」はホンニャアの行動が

しっかりと，描かれていてとても面白いのでい

つも読んでいます。ところで， XIFの6MHz化に成

功された方がいらっしゃるそうですが，是非ぜ

ひOh'X誌面上に載せてください，お願いします

(う~ん，これて・MZ-2500に馬鹿にされなくな

るかもしれない。たとえOh'X誌上を埋めつくそ

うともXIを大改造しなければならなくとも，真

のユーザーなら;戻を流して喜ぶ !?) 

永井雅晴(17)愛知県

.ハツハツハツ，私のXIturboZはもうすぐ8MHz

だ 11 今は4/6MHzの切り替えだが， 8MHzにす

るとソフトの問題があるんですよね。特にディ

スク。あと DMAを伎!ったディスクアクセスをす

るソフトがいまだに動かないんですよ 。困

ったもんだ 。

福井利夫(17)香川県

.大阪の宮本さんのXIFは6MHzだとか (11月号

参照)。 私の X1 turbo口は8MHzノーウェイ卜で

す(さすがにCPUはZ80Bにしてあります)。残念

ながら8MHz動作時にはFDDとのシンクロがシ

ビアになり，データ化けを起二すことがあるの

でもっぱらturboRAY TRCERの計算時間短縮く

らいにしか使えませんが ・。6MHzモードもあ

るのですが.最近はMIDIを楽しんでますんでノ

ーマルモード (4MHz)です。 うーん。

山口 幸一 (23)東京都

クロックをJ:.げている人って結将ハ、るんで

すね。 もちろんそれなりに苦労はされてい

るようですが。

.パソコン歴 4年と 10カ月 (Xlturbo) ですが.

BASICの勉強をしただけで，パソコンテレビの

テレビとしてしか{吏ってませんでした。 しかし，

今年はちと違う。せっかく 1985年 l月号のOh!

MZから全部買ってたまってるんだから， S-05 

やマシン語体操|・ 2・3，試験に出るXI，etc. 

で勉強して，最近X68000の影にかくれがちなXI

を盛り上げたいと思います。

窪祥宏 (21)富山県

よーし.みんな.いまこそ Xlユーザーの力

を見せるんだ~。

.CPUのピット数について，最近新しい規準を

考えた。それは，インストラクションコードの

最小単位をもってそのCPUのピット数とすると

いうものである。この規準だとZ80，8080， 6809 

等は当然8ピット， MC68∞o系はすべて 16ピッ

ト，そして8086系は80386を含めて，なんと8ビ

ットになるのである l 大笑いである。だから。

速いという税もある(コードが短いほうが速

い)， 1 byte = 8bitsは!必ずしも成立しないと聞い

て耳をうたがい，上式を世にはびこらせたのは

モトローうだと聞いて， うなってしまった。

中内英裕 (25)東京都

うーん大胆な分類だなあ。

ぞ::51長時三iF
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見たくない。 田中 義教 (29)東京都

とりあ λず， X68000クラスのマシンカ'207j

ITIくら いになれば'そんな{.、i'icはないんで、し

ようけどね。

エイティブ・マシンX68000といえどもこんな事

はできないでしょ。だって，テープ版ソフ トが

ないんだもん。 伊藤雅彦 (20)東京都

テープ版のゲームだってL寸、ものはたくさ

んありますからね。ポコスカウォーズなん

ていまでもときどき遊びたい t思うもの。

なつかしいな。

.ここで一旬。富士通よ

で !!(時事季語 1円)

大村邦嘉(18)神奈川県

もう，こまりますねえ。

+PC-880IMCには絶句した。しかし，20万円以下

でパソコンを出すなら 8ピット機はまだ生きの

びてもらわなくてはメ ーカーも困るだろうから

この動きは当然なのかもしれない。もしも， MC 

がヒットしたならば r8ピット機は周辺機器で

よみがえる」という原則が確立する。CO-ROM内

蔵のXltwinや光磁気テ'イスク内蔵のX1 turboZが

出てくるかもしれない。でも僕はそんな未来は

.本体はX1 Ck， X 1 turbo40， X 1 turboZlIlと変わり

ましたが.ディスプレイはCZ-8000Sのままで

す。そうです 1 今は“ビデオ入力"で画面を

見ているのです。それにしてもXlturbo40，Xl 

turboZllIとも後ろのイ ン?フェ イスの数が少な

い。 XlturboZ 1lI (まテ・ジタ lレRGBもCMTインタ

フェイスもない l 今度新機種が出たら，今度

はプリンタイン?フェイスか? それとも

? 

円俺にTOWNS

井 原 崇 (24)宮城県

X 1 turboZIIIで‘は結』品いろいろとなくな

ってますね。

.最近，昔のテープ版ゲームをディスク版に改

造するなんて ことを始めました。ディスクアク

セスルーチンじゃ X1 turboZ IIのノてンクメモ リ

を使ったおかげでメインメモ リをあま り食いま

せん。最終目的はザナドゥをディスク に詰め込

む事だあ.と息まいていますが，無理かなあ。

これって結構面白いですよ。今をときめくク リ

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う ・氏名・年齢・連

絡方，去 )を明記してお申し込みください。

.ソフ トの売買，交換については，いっさい掲載できません。

・取り引きについては当編集室では資任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

尾5-12 竜瀬至永(19) 

*YAMAHAの リス.ムマシンRX-7か，ロ ランドの

リス.ムマシンR-5を 3万円前後で (マニュアル.

付属品付きで，傷.汚れは可)。それと YAMAHA

のミキサ-MVIOOを l万円前後で大至急お願い

します。連絡は往復ノ、ガキで。XIでMIOIをやりた

いんです。干299-25千葉県安房郡丸山町加茂

860-1 山田正浩 (16)

*X68000用MIOIボードCZ-6BM1 を l万 5千円。 ロ

ーランドの音源MT-32，0-110， U-IIOのいずれ

かをそれぞれ 2万 8千円， 4万円， 4方 8千円

で。送車ヰはこちらでもちます。各マニュアル付

きで。連絡はハガキで。干380長野県長野市東

之門田T2549-3 大石壮吾(17) 

*KAWAI KIIIを6方円，同じく KAWAIPHmを2万

円で。完動，付属品，説明書付きならば多少の

傷や箱なし可。往復ハガキにて。干183東京都

府中市多磨町卜34-7 (株)ジャ コム多磨寮 山

口幸一 (23)

*MZ-2500用RAMディスク MZ-IR37または同等品

を l万 5千円前後， パレット ボードMZ-IMIOを

7千円で，ディスプレイテレビMZ-1024を4万

円前後で。完動品なら箱，説明書の有無は聞い

ません。連絡は希望価格明記のうえハガキで。

〒280千葉県千葉市大森町319-13 黒沢由美江

( 17) 

バックナンバー

* rS-OSユーザーズ・クラ フrjでは新規会員を募

集します。当会の活動内容は， 1 ディスク会誌

の発行，2オリ ジナルプログラムの交換，3.パ

ソコンネッ トワークやミーテ ィングによるS-

OSに関する情報交換な どです。入会を希望され

る方は，住所氏名使用機穫を下記までご連絡 く

ださるか，rS-OSネッ ト大阪jn06(969)8459ま

でアクセスください。折り返しディスク会誌rS

-OS通信Jをお送りします。干536大阪府大阪市

城東区鴫野東|ー13-18 森喜一郎 (24)

IJ売ります-*プ リンタ CZ-8PCI+リ ボン+用車正を 2万円平呈

度で。松下 ・ワープ口FW-KIOI (9インチCRT，

3.5FOO) +リボン+用紙を 4万 5千円程度で。

プリンタ.ワープロともにマニュアル.箱，付

属品あり。連絡は往復ハガキで。干65ト 11兵庫

県神戸市北区鈴蘭台南町4-5-6 七浦啓有 (18)

脅ローランドCM-32Pを4万 5千円で売ります。付

属品はすべてあり。連絡は往復ハガキで。干935

富山県氷見市柳田2286-2 岩上章 (18)

世Oh!Xの1988年11月号を送料込み千円で。切り抜

き不可。連絡は往復ノ、ガキでよろしくお願いし

ます。干675兵庫県加古川市東神吉町神吉823-

167 栗原美由紀 (18)

貰います
肯 Xlturbo用増設ドライブCZ-5IFを送料込みで l

方 2千円で(箱，マニュアルのどちらかがない

場合は l万 l千円，両方ともない場合は|万

円)。完動であれば傷.汚れは可。逮絡は往復ノ、

ガキで。〒236神奈川県横浜市金沢区高船台2-

47-5 高橋誠司 (20)

*XI用FM音源ボードCZ-8BS1を l万円以内で。多

少のキズ可。完動，付属品，説明讐付きのもの。

連絡は往復ハガキで。干364埼玉県北本市西高

t 
*オリ ジナルソフト制作を中心に活動している，

rFELMIA softjでは幅広くスタッフを募集中。

内容は，ファンタジ一系を主とするゲームソフ

トなどを制作し，コミケなどで販売するほか，

パソ コン関係の会誌を発行したり ，音楽を作っ

たりしています。開発室は滋賀県大津市にあり .

会員の方は豊富な機材と資料を自由に利用でき

ます。興味のある方は62円切手を同封してご連

絡ください。詳しい案内書をお送りし ます。マ

イナ一機種歓迎。入会金不要。 干520滋賀県大

津市二本松3-5 中島能和(19) 

*X68000ユーザーを対象と したサーク ル rlNSIO

EWOOD68Kjでは会員を募集します。主な活動内

容は月 1回の会報発行です。詳しく は62円切手

を同封のうえ連絡ください。〒515-04三重県多

気郡明和町佐田45卜 14 中井宏行(17) 

*Xlturboユーザーを対象とした rTurboBulletinj 

では会員を募集しています。活動内容はディス

ク会報発行， POSの配布などです。入会ご希望の

方は62円切手同封のうえ封讐にて連絡を。また

120円切手 2枚で会報をお送りします。〒729-01

広島県福山市今津町3-33-103 竹田智哉(18) 

* X68000ユーザ一対象のサークル rLUM'SCOM 

PANYjでは現在会員を募集しています。月 l回

のディスク会報での交流を しています。合同作

成にあたり.アセンブラに言宇しい方，グラフィ

ック(ゲーム，デザイン)のできる方は特に歓

迎します。「やってやるぜ !jという人は62円切

手を同封のうえご連絡ください。干711岡山県

倉敷市児島小河9-7-3 伊旗智員IJ(17) 

間伸
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編集室から

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方qの

ご意見を紹介 しています。今回は. 11月号の

記事に関するレポートです。

.r micro Computer入門」という今回のテーマ

は.特集全体にはっきりと反映されていたと

思います。特集の最初の「コンヒ.ユータの根

っこ」では基本となる Oと lを押さえており，

rRISCプロセッサの設計と製作」からは， 自分

でものを作り出すという開発精神の原点を感

じました。 ソフトウェアを作るのにハードウ

エアの知識が不必要だという，最近の風潮は

ある意味では正しいのかもしれません。 しか

し.ソフトウェア開発においてイザッ! と

いうときはハードウェアの知識があったほう

がいいのではないかと思います。

藤田康一(1 9) X68000PRO 静岡県

.入門編ともいえる「コンヒ.ユータの根っこ」

は大変面白く，またわかりやすく書けている

と感心しました。あれなら，中学生でも 2進

演算が理解できると思います。「初歩からの C

PU物語」は，ずいぶん苦労して書いているよ

うな気もしますが，よくまとまっていると思

います。 また主釈が豊富て'理解の助けにな

ります。「へンなコンビュ-:$'Jもよかった。

具体的には，ちまたでは概念だけが先走りし

すぎている感もあるこれらのコンビュータを

よく限られたページ数でうまく説明できたと

思います。 rRISCプロセッサの設計と製作」は

かなり難しいけれども，コンヒ.ユータにとっ

ての心臓部である CPUの仕組みを身をもって

理解できるということが素晴らしい。

rX68∞0ノ、ードウェア操縦法」は CRTコント

ごめんなさいの
コーナー

11月号 METAL HAWK 

P. 142 12月号での訂正に誤りがありました。

12月号のこのコーナーで修正した"> b"の部

分を M く b"に変更してください。

12月号 X68000マシン鱈プログラミング

P.97 サンプルリスト 4-bのスタックフレー

ムのためのレジスタ復帰部 (13行)が誤って

います。適当に直してください。

その他，これまで連載中にいくつか誤りが

ありました。詳しくは本文のほうをお読みく

ださ L、。

172 Oh! X 1990.1 

1rom[.D・I・ T・1・1
ローラなどマニュアルが存在しない部分も詳

しく解説されており大変参考になりました。

森川ー (24) X1turbo 1I， X6ω80∞∞0臥AC促E-H叩D 北

海道.rRlSCプロセ ッサの設計と製作」は史よ最低

のCPUということでしたが， MC68000や80386

などのCPUについて詳しくない私でも理解で

きる範囲の記事だったので勉強になりました。

今回の特集はテーマがテーマだけに難しいで

すが， rEDSACプログラミンク'入門」から「へ

ンなコンビュータ」にいたるまでひと通り説

明されていたので「入門」としてはよかった

と思います。ただ rコンピュ-:$'の根っこ」

は抽象的すぎてかえ って 2進数が理解しにく

かったのではないかという気もしました。

田中実(19)大阪府

.ともすると概念的になりがちな特集のなか

で「周辺LSIを使いこなそう Jは具体的でよか

ったと思います。特に，10CS関係で詳しい説

明とサンプルプログラムが付いていたのはう

れしいですね。欲をいえばもっと応用的なこ

ともやってほしかったのですが紙簡の都合上

難しいのかもしれませんね。

西国宗千佳 (18)X1turbo 1I， X68000ACE 福

井県

.CGAシステム自体はシェアウェアとして，

多くの人か勺賛同されているので rDoGA'CG

アニメーション講座」の連載には意義がある

と思います。 しかし，問題となるのはどうい

う形式で連載するかです。CGAシステムはBA

SICやCなどの一般的に共通なアプリケーショ

ンとは異なり ，単なる lアプリケーションで

す。たとえば， CGAシステムを多くの人に知

ってもらいたいのであれば，マニュアルの簡

単な解説から始めるとカ¥ユーザーとのコミ

ュニケーションの場にするとか，質問コーナ

ーを大きくするとかの方法を打ち出すべきだ

と思います。ただ，今回の内容についてはソ

フ トを持つてない人でも，読んでE聖解できる

部会がありました。

湯，畢聡 (26) MZ-2531， X1turbolll， MZ-2861， 

X68000， MSX， PC-6601， PC-1360K 東京都

.X68000の場合.雑誌への掲載プログラム言

語は特定すべきではないと思います。掲載す

るプログラムはやはり用途に応じて適した言

語があれば，それを使うという方針でいいと

思います。今回のプログラム「ぱばぬき」に

ついていえば特にBASICにする!必要はなかっ

たのではないかと考えます。移植性なども考

パタに闘するお問い合わせは

ft03(23017683(蘭通)
月~金曜日 16: OO~ 18 : 00 

えて Cでスマートに書いたほうがよかったよ

うな気がします。

中野賢一 (29)MZ-2000， X1/G/turboll， FM-

8， FP-200， PC-8801/9801， PC-1251， B16LX 

山口県

.rマシン語カクテル inZ80's Bar Jはなかな

かいい味出していると思います。が， くれぐ

れも内輪話のみに走らないようにしてくださ

い。 もっとも，その内輪話が面白いのですが。

また，会話形式の連載講座自体は， 自分たち

が話しているようですし，ソフト開発のちょ

っとしたノウハウを学ぶにはとてもわかりや

すいと思います。サンプル的に出てくるプロ

グラムも，親しむためのものから実戦的なも

のにな ってきたし，徐今によくなってきたの

ではないでしょうか。今月に関していえば，

ページは増えたけど，中身は充実していると

思います。やはり，楽しくやっていかなけれ

ば覚えるものも覚えないと思います。こうい

う記事はOh!Xのような硬派な雑誌では異端児

的に見られているかもしれませんが，私にと

っては導きの光になっています。

大津和之 (19) X1turboZ 福岡県

.今回で最終回の rMZ-2500グラフィックエ

ディタ作成講座」は， MZ-25∞周のソフトの

発売本数が非常に少なくなった現在では，と

ても意義があったと思います。 また，MZでこ

こまでやれるというのがわかっただけでも非

常に意義があったのではないでしょうか。

高田博 (31) X68000ACE-HD， PC-8001 和歌

山県

.rTHE SOFTOUCHJを書く人それぞれで， 一

概にはいえないけど，どうも紹介するソフト

の選び方に偏りがあるように思います。 とき

には.ほとんど売れないようなものや高いも

のなども紹介しても面白いでしょう 。紹介の

形式自体はいいと思います。

大山栄一 (16) X68000ACE-HD 大阪府

.今月の rLlVEin 'B9JのMETALHAWKはよ

かった。前代未聞の25音音色定義，音色設定.

トラックへの讐き込み，ポルタメン卜，すべ

て関数。おまけに編集部の付け加え。すごく

いい，最高だった。ただ，幽自体とは関係な

いが，初心者が打ち込む場合の説明がほしか

った。たとえば， 2620行まで打ち込んだ時点

で26∞行と 3780行を打ち込んで， 270行を MU

SIC( )にすれば音楽が聞けるとか。そうすれ

ば， 1トラ ックずつ聞くことができたのに。

原田謙 (15) X680∞PRO 広島県

お問い合わせは原則として.本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法.操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャ ーゲームの解答を

求めるお官電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。 ご了承ください。



新年
あけまして

おめでとうございます
Vクリスマス前に新年のあいさつもそらぞら

しい気がしますが，これも出版界のならわし

てすのでこ想解を。さて，今月は豪銅孝集2

本立ててす。初心者にはわかりづらい 05と

パソコンの操作;去を，上級者にはC言語を使

った応用例と話題のGCCについて触れました。

どちらが参弓まになりましたでしょうか。

V年末年始といえばクリスマスプレゼン卜，

お年玉，ボーナス，年末調整と臨時収入が多

くなる時期。ここらて'X68000を買ってみたけ

ど・とか，もっとソフ トカ淑しいという方

に朗報。これまて発表されたX68000用ゲーム

をまとめて別相寸録にしてみました。懐かし

いゲームから最新ゲームまで，ほとんどが網

羅5れています。冬休みはこたつでゲームと

いう人は活用してみてください。

S 

V先月の特別モニタプレゼン卜の影響力、，連

日アンケー 卜ハガキが山のよ うに届いていま

H F 
ー人間いつがいちばん気力緩んでるって， トイレで

周を足し終わったときιι上はないe それがドアを聞

けた透雪崩にゴキブリがおっこちてきたときは死ぬほ

どピックリした。思わず足がそのへんをさすらって

しまったほどだ。そいつは圧殺の刑に処されたが，

次の日ゴミ箱からガサガサ音がしてきたときは

(あー，ゴキブリ嫌い。H.U.)

炉最近私のまわりは，ノートサイズのNECの新製A

98Nを買う，買わないの話題でもちき りである。据

え置き型とまったく同じ機能を備えていれば布団

の中(冬季のみ)や トイレでなと:家のどこででも

使えるという点から罰司面できるのだが，あくまでセ

カンドマシンのようて'ある9 持ち歩くだけなら，電

子手帳のほう力守吏えるような気がする。 (亀)

炉私自身にとってやさしい記事 ・難しい記事どちら

を害〈二とが良いことであるのかはわかりません。

でも私は，それがノTソコンを買ったばかりの人であ

っても，パソコンのソフトでもハードでもなんでも

ごさ'れの人でも，すべての読者にわかってもらえて

すべての人に感動してもらえる原稿が害きたい。ち

ょっと早いけど(で)の1990年の目標でした。(で)

怪つい最近までもうアイドルは卒業したなと思って

いたのに，友達の大学祭のコンサートで某アイドル

を見にいってからハマってしまった。レンタル屋に

行ってビデオは借りてくるわ， CDは借りるわて苛ムの

財布はまた聡くなってしまった。ところて官五丘クラ

シックのCDが安くなっていますから，皆さんもH患い

てみたらいかがですか。 (H.K.)

す。さて，プレゼン 卜が当たるための方法な

どはありませんが，当たらなくなくするため

の方法はありますので紹介しましょう。

アンケートにはすべて回答する

応募要項にある「すべてこ言己入のうえ」と

いう一文を見落と している方がたくさんいま

す。また，ハカ'キの表と裏に年齢欄があるの

も手違いではありません。

派手にしすぎない

目立つハカeキのほうが当選率が高いと思い

込んでいる入力〈いるようてすが，大きな間違

いです。ハカ.キの表側まて着色したり，極度

に派手に着色されたものは郵便屋さんの迷惑

になりますので自動的に選外となります。

数多く 出しても無駄(かも しれない)

なかには古いノ、ガキをまとめて出してくる

方カ〈います於笹野都合ム見つかり次第

ホッチキスで |部にまとめられます。

出塁でi丞i:とはどこにも書いていない

ほIJ:無作為抽出ですが， ものによってはメ

ッセージ内容が考慮される場合があ ります。

これらを守れば，少しは可能!生が出てくる

わけですね。では幸運をお祈りします。

T • B 
砂このところ，隣のアパートの取り壊し作業があっ

て，その振動がこちらにまてザ云わってきていた。そ

れがやっと終わったと思lったら，今度はそこに新し

い建物か建つという(当然か)。おかげて'当分安心で

きない。万一，来月号のプログラムが壊れてもした

ら大変だ。で，神経質かもしれないが， HDのバック

アップをマメに取っている今日この頃。 (AT.)

惨編集部へ向かう途中，何気なく見上げた月のすぐ

隣で見慣れない星か官軍いてた。金星食の始まるゆ介

ほど前。何回もかけてだんだん近つ・いていたんだろ

うに，いまのいままでちっとも気つ・かなかった自分

がちょっと悲しい。空をHJj:_，めるこれっぽっちのゆと

りもないような生活をしているわけじゃあるまいに。

駄目だね。ああ，駄目だ，駄目だ。 (Mu)

惨というわけで、ペレスト ロイカである。天安門で

ある。ベルリンの壁である。あまり資本主義の亡霊

に惑わされて日本みたいになってしまわないよう気

をつけてほしい。倉IJj主よ り破壊を得意とする先進国

みたいなのがこれLえ上増えたらと恩うとぞっとする。

モノにとらわれすぎた文イtは必ず，威んてt、くのであ

る。では，よい寝正月を (K) 

惨先月この欄て管いたTRONチップ用のGCCからX68

000用のVer1.36を作ったら，最近出回っている Ver

1.36よりも速いコードを出した。Ver1.36ではあの'N

A日'という文字定数を許すので.ついでに 2進定数

を許すように泌宣して， BCて変換したBASICプログ

ラムをコンノTイJレて・きるよう にしてしまった。

(右力主主令十日左が会田のKO)

R 

f銭高E募要領

・原稿には， 1主所・氏名 ・年齢・職業・iIi絡

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

機器 ・マイコ ン歴を明記してください。

・プログラムをf銃高される方は， 詳しい内容

の説明，利用法，できればフ ローチャート.

変数表，メモリ マップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたテープ(テ'ィスケット)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は.詳し

い内容の説明のほかに回路図.部晶表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のム 製作したハー ドカ〈必要な場

合はご連絡いたします。

・投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿，

他機穣用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干102東京都千代田区九段南2-3-26井関ピル

日本ソフトパンク出版部

Oh ! X r@Sぼ掬」係

E A K 
砕そろそろたL、焼きのおいしい季節だ。昔，私はそ

の作られるさまが函白くて毎日買いもしないのにた

い焼き屋に通っていた時期があった。そんなある日，

お庖の兄ちゃんが「これあげるから帰んな」と，た

い焼きをひとつくれた。そのときは喜んだが，今ふ

と考えると「たい焼きひとつ買えないびんぼうなガ

キ」と思われてたのかなあ，手ムって。 (EO)

炉先日，大丈夫日記を見たら女の子力句愛くて思わ

ず世界は平和などと歌いながら中華鍋でうどんを妙

めた。食べながら久しぶり TheBand 01 Holy Joyの

レコードを聞いたら泣けたのてヲヨ彩画場に行きMom

usちゃんてをに跳んて宕にステッフ閉した。帰ったらサe

浦安から電子メイルが届いており封を切ったり怒鴻

が押し寄せた。気がつくと キネマな夜た・った。(S)

惨「うにJr.i、まん」を変換すると rUNIXjrHumanj 

と出る今日この頃。GCCはオブジェク卜のオプティ

マイサ'をつけれ{t2000dhヴstoneくらいは出そうだし.

rちょっとした前処}!lllljを加えれば3∞o近いのが出

るんじゃないか，というのが最近の KO氏との会話

でした。現状ではPC-9801RA+MSCの牛分の鵠Eし

か出ない。ヒマな方いませんか? (U) 

惨そうかX680∞のゲームソフトっていつの間にやら

150本近くも出ていたのかあ，と言いつつ出来上がっ

たのカ勺持静月の別冊付録です3 オリジナルが少なL、

とかアクションばかりだとか言う人もいたけど，ず

らっと眺めてみると結構いいラインナップでしょう。

できれば来年以降も続けていきたいのてすが 。

はっきりいってf宅るのしんと'かった。 (T)

編集室から 173 
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私のハソコンに関しての歴史はまだ浅い。発

売されたばかりの PC-9801VXをすでに 10年も若

からあるかのごとく使い始めたのが最初だ。そ

のときから私のコンヒ.ユータについての考えは，

ビジヰス中心の世間の流れとほぼ同じである。

つまりパソコンとはデータベースであり， c言
語はアセンブラよりいいと思うなどである。

先日某氏から「パソコン少年はアセンブラと

聞いただけでピクピクと心がときめく 。それは

本能なんだJ と聞いた。私はアセンブラと聞い

ても胸はときめかない。が，その気持ちはわか

るような気もする。それは私が映函少年だった

からかもしれない。映画少年とは，見るだけで

は飽き足らず実際に映函を作る少年のことだっ

た。 まず，作ってみるという気持ちが先に立ち，

j最彩と L寸言葉には心がときめいた。

社会は，価値観の異なるテリトリーのような

もので仕切られているといってもよいだろう 。

つまり. パソコン少年と映画少年，プログラマ

とカメラマンの価値観は異なる。 ところが最近，

各業種問の境界線がなくなりつつあるという誌

をよく聞く 。 また，これからのビジネスマンは

自介と異なる世界をま日れという教えもあるよう

だ。これらは，テリトリーを仕切っている壁が

壊れつつあるということだろうか 7

MITメディアラボでは，放送，コンビュータ，

出版の r3つの輸」を合わせたような新しいメ

ディアの構築を研究している。CDぺデジタル

ビデオ， パーソナル新聞・ TV，ブロードキャッ

チ，喋る机. トーキングヘッズ 。「すべての

コミュニケーシ ョンテクノロジーは合体して変

貌する苦しみを味わ っている。それは全体を一

つのものとして扱って初めて正しく理解できるJ

とは MIT教授ネグロポンテの言。メディアは，

喋る時代， 讐 〈時代， コピーを作り出せる時代

を経てデジタルの時代になる。このようなメデ

ィアでは.映像も，音声も，匂いすら共通のデ

ジタルデータとして扱えるようになるだろう 。

映画は，音楽や写真などさまさ'まなことを引

き込んだ総合技術である。デジタルデータを媒

体としたメディアも，異なった価値観をもっ情

報を同じ土俵に引き込んだ総合技術である。こ

のようなメディアは，電話であり ，TVであり，

雑誌であり， パソコンであり，すべてを凌駕す

るものになり f尋る。そうして，それをイ乍るのは

パソコン少年や映画少年なのだ。それは，技術

と芸術の結合という歴史でよくあるエポックメ

イキングのひとつといっても過言ではない。

世間では，このような複合的なメディアをマ

ルチメディアと呼んでいるようだ。だが私が考

える rマルチメディア」とは，むしろ動函TV電
話に近いのかもしれない。それは「彼は怒って

いる」という 情報ではなく「怒りの感情」その

ものが伝えることができるメディアである。た

とえば rこっちは雨なのでゲームでもしよう」

と電話したとき.ディスプレイに映るのは，お

互いの顔，窓から見える雨模様，パーソナルTV

からのニュースや映画であり， BGMは実際の雨

音とCDからの音楽だ。2人はネットワ ーク上で

同じビデオを見ながら会話とゲームを楽しんで

いる。電話が開発された当初は，長電話自体を

楽しむ人4重など想像されていなかったと思う 。

きっと未来の恋人たちは，自宅，職場.旅行先

からデータ交換を楽しむにち力〈いない。 (S)

1 74 Oh! X 1990.1 

1990年 2月号 1月18日(木)発売
特集画像圧縮へのアプローチ
-ア夕、マール変換による自然画像圧縮
-噂のPIC.円アルゴリズム解説

X68000用ゲーム GONGON 
MZ-700用紙芝居 Eyelarth 
全機種共通システム 小型コンパイラ言語 TTC++
Oh 1 X LlVE in '90 

MZ-2500用&X68000用オーダイン
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平塚 文教堂四の宮慮。463(54)2880
千葉 柏 新星堂力Jレチェ 5

0471(64)8551 
船橋 リブロ船橋庖

0474(25)0111 
11 芳林金書J苫津田沼庖

0474 (78) 3737 
千葉 多問屋千葉セントラJレプラザ庖

0472 (24) 1333 
t奇主 川越 属図書庖

0492 (25) 3138 
川口 岩謀1)讐庖

0482 (52) 2190 
茨城 水戸 川又書庖駅前底

0292 (31) 0102 
大阪 北区 旭屋書庖本広

06(313) 1191 
都島区 駿 4 堂京橋庖

06(353)2413 
京都 中京区 オーム社害后

075 (221) 0280 
愛知 名古屋 三省堂名古屋底

052 (562) 0077 
ノノ パソ コン2上前津庖

052 (251) 8334 
刈谷 三洋堂書庖)(1)谷広

0566(24) 1134 
長野 飯田 平安堂飯田広

0265 (24) 4545 
北海道室蘭 室蘭工業大学生協

0143(44)6060 

定期購読のお知らせ

Oh!Xの定期購読をご希望の方は，とじ込

みの振替用紙の「申込書J欄に何年何月号から

をご記入のうえ，年間購読料6，720円(税込)を

添えてお申し込みください。その際.裏面の通

信欄にro年O月号より Oh!X定期購読希望」

と忘れずに明記してくださ い。なお，すでに

定期購読をご利用いただいている方には， s昔

読期限終了と同時にご通知申し上げますので，

同封の払込用紙をご手1)用ください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理l苫，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

〒101東京都千代田区飯田橋シ 11-6

ft03 (238) 0700 

。，ド~llL::l.U 1月号

・ 1990年 l月 l日発行定価560円(本体544円)

.発行人孫正義

. 編 集 人橋本五郎

.発売元 (株)日本ソフトパンク

・出版事業部 干 102東京都千代田区九段南2-3-26 井関ピル

Oh'X編集部 fi03(230)7681

出版営業部 fi03 (230) 7670 FAX 03 (262) 8397 

広告営業部 fi03(230)7672 

.印刷 凸版印刷株式会社。1990SOFTBANK CORP雑誌 02179-1本誌からの無断転載を禁じます。

落 丁・乱丁の場合はお取り替えいたします。



近日発売/日コン連SOFT紹介
史上初、 3Dで秒間描写30コマ以上を実現/

360度全方向への進行可能、究極の30ドライピンク‘ゲーム

F.T.SCAN(エフ・ティ・スキャン)
対応機種:X1/X1ターボ (5インチ2D).X68000(5インチ2HD)

￥5，980 開発者 : Final Tear Z I Seafy.NAZ'Spark 
f内容・特長}

-バトル、レース、鬼ごっこ各モードを備えた、 F. T. SCANy 

ステム搭載の 3Dアクユ/ヨンゲーム。

. 2人同時PLAY可能。通信による4人岡崎PLAY
も可能。

. Xl、X68000共サイパースティ y ク対応。

究極美表現エキサイトX指定第E弾

本格的ファンタジーアドベンチャーゲーム

AQlUJA~~ lUJ S(アクエリアス)
￥5，980 対応機種:X68000 (5インチ2HD)

原作・開発者:神戸大学情報統計部 赤坂賢洋

グラフイ y ク:神戸大学情報統計部 細見格・中野博之

t内容》

魔法により、石に変えられ洞窟に閉じ込められた恋人を助け出すため、

オルフェウスという若者が旅する……というストーリー。

グラフィックに究極の

美しさを追求したファ

ンタジー 7 ドベンチャ

ーゲーム。 怜z

好評発売中IX68000用ソフト
歴史に残る!日コン速SOFT初のシューティングゲーム!

D ー-1:ミ E T U 1:司~ N 
原作・開発者 神戸大学情報統計部赤坂賢洋 ￥5 9 8 0 

将来の家宝に!在庫誼少の為お貿い求めをお急ぎください!

第 3回ハイスコアコンテスト結果 {上位ベスト 5)

①1217万点鈴木直孝(神奈川)②716万点宮沢毅(長野)③656万点斉藤

晋一郎(宮城)⑥655万点須田健太郎(大阪)⑤626万点寺島真一(福島)

アドベンチャーゲームインタプリタ!

室電H出 f乍委主主 V e r 2. 。
原作・開発者神戸大学情報統計部村尾元 ￥5980 

プログラムが組めなくても、アドベンチャーゲームが作れます!

グラフィックツール、サンプルシナリオ付きです。

史上初、自作シナリオの商品化チャンス付きです。

電脳作家用グラフイッ夕、ミュージックデータ集

電脳作家グラフィック&ミュージックライプラリー祭

制作者神戸大学情報統計部細見格・赤坂賢洋 ￥3 9 8 0 

D_RETURNゲームミュー ジックが自作ソフトの BGMに使えま

す!

.シナリオコンテスト応募作品集

電脳作家Ver2.0対応シナリオディスク集① ￥2980 

EVIL EYE:作三上潤一郎、婦らざる森:作川合一広

自作シナリオディスクを日コン速に送ると、 PC-98、FM-TO

WN  S版にも移植して、もれなく商品化されます!

郵送品i出付切手には、オ ール記念切手使用!

日コン連 SOFT通信販売のご案内
現金容留、郵便振替{大阪ト4873日コン述企画株式会社)、為替、定額
小為替で、希望商品名、対応機騒名、数量l明紀の上、お申し込みくださ
い。(送料はサービス。)
このうち.現金書留、定綴小為替でお申し込みの場合には、例えば5.980
円の商品の場合には、端数を切上げ6.000円分お送りいただいて結構で
す。この際のおつり 20円は、商品発送H寺に同額の記念切手でお返しいた
します。

日コン連80FT保証
お客織のご都合により、同一種の新しいディスクとの交換を希望される均

合には、そのディスクと 360円分の切手をお送りください。折り返し、新し
いディスクをお送りさせていただきます。

冬休みの英語の宿題は、このソフトでパッチシOK!
昂切れ居続出/大人気/究極のするかましソフト/

翻訳ヘルパーずるかまし
対応機種:X68000 (5インチ 2HD) 2牧斜l

開発者/プログラム:大阪市立大学:マイコン研究会 山本賢一

辞書 :大阪市立大学マイコン研究会 山本|嘩之

《内容および特長》 ￥5，980 
惨翻訳ガイド・・・入力または、 PDS等で拾った英文ファイルに対

して、辞書登録されている単語(語尾変化型合む)が含まれていた

場合、その単語及び意味を表示またはプリントアウトします。

"'TV英和辞轡・・・英単語または、その単語のiiJi文字からの任意の

文字を入力すると、該当する単語の意味を表示またはプリントアウ

トします。また、同日寺にそのスペルに近い単語も 6つ表示し、それ

らの中からの選択も行えます。そのため、スベルがあやふやな党え

の単語でも確実に意味を得ることができます。

修 TV和英静香・・・入力された単誌を訳として持つ英単認を!順次、

表示またはプ リン トアウトします。この時、英単語の頭文字の指定

なども行え、目的の英身1語をすばやくまfJることができます。

砂英単語暗記トレーニング・・・単語カードを再現します。出現のlllfi
需をランダム化することも可能で、より効果の高い訓練が行えます。

惨辞書・・・大学入試レベル約，j000語が予め登録されています。

また、添付の辞書登録ユーティリティにより、日TI~ に辞書の登録か

行えます。

日本コンビュータクラブ連盟加盟国体事集中f
加浪費・会費不袈.毎月、全国本部広報紙「つうてんかく通信J無料送付.

・日コン速では、以下のスタッフを求めています。

・目コン述全国本部(難波)、関東本部(自由が丘)付けスタ yフ

.日コ ン速パソ コンウィルス研究所非常勤スタ yフ

. 1990年4月創刊のパソコン雑誌のライタ ーおよびエディター

お問い合わせは、下記まで。

日コン速全国本部 06-644-6901(代)/日コン連関東本部 03-701-3298

・日コン速 SOFTユーザー登録のお勧め

日コ ン述 SOFTのユーザー登録をされますと、日コン速関連のもの

については、様々な便宜がはかられます。日コン速 SOFTのコピー

等をお持ちの方は、これを機会に本物をお買い求めいただくようお願

いします。また、本物をお持ちの方は、ユーザー登録をされることを

お勧めします。

登録ユーザー便宜①

日コ ン連主催のパソコン通信による大学受験相談で特別な便宜がはか

られます。 J&P HOTLINE で、今

年も大規模な大学受験相談が行なわれますが、例年ある、パソコン通

信装置を持たない人からの志望大学の受験情報がほしいなどという要

望に対しては、部室に電話のある大学サークルへ対するものを除いて、

質問および回答できないとお断りしていました。今回、日コン速 SO

FTにユーザー登録されている方に限り、返信用切手を同封されます

と、日コン速全国本部が責任を持って、代理でパソコン通信で質問事

項を送信、各大学サークルから得られた回答を郵送させていただきま

す。ユーザー登録済みソフト名とおよその登録ハガキ返送日をご記入

の上、全国本部までお申し出ください。

登録ユーザー便宜②

日コン速パソコンウイルス研究所(大阪〉では、日コン速 SOFTの

ユーザー登録されている方に限って、ご自分のマシンにかかったウイ

ルスの検出、復元のご相談に応じます。また、日コン連パソコンウイ

ルス研究所開発のワクチンについては、その配布を登録ユーザーの方

に優先的に行います。

・問い合せ・申し込み先
市三て石1 〒556大 |坂illi艮辿l豆革ff;i皮司'2-4-3 ~"J上ビノレ
|臼コン遭|
~二_....~ j TEL 06(64'1)690] ({-U 
I 50FT I 11コン.iill1'i':剛株式会社または H木コンビュータクラブ述盟



外国製のMS-DOSにもアクセス出来る.ノ

E~J~':謹白司

ぶYBBOOO用

SUPER DEVICE NlONITOR rrT" 
Aぶて立匂ITI7IJや、1112努ト邑冨回回でで、はもうお馴染の U'SUPE円 DEVICE MONI庁TO円 "T" 

のぶ3玄了68000用がいよいよ発売されまし定。

舎までは、手探りで行怠っていたプログラムの開発が、容易に出来る様に成ります。

例えIctcコンパイラーや機械語を使ってソフトを自作している場合、引1イトの定数等を書き換えるのにいちいち

エディターでツースプログラムを書き直してから戸センブルからもう一度やり直さなければ成らなかっだ作業ガ

U'SUPER DEVICE MONITO円 "T".n を使うと 1/ '¥イト単位で書き換えられるので簡単に出来る

様に成ります。特にハンド戸センブルをする方!こは舎までに無かつだ快適な開発環境を提供します。

*RS-232Cを使うと任意のボー
レートでぶ1'88000同士は勿論、
他機種!こはその機種用のWSUPER
DEVICE MONITO円 "T"Jを
介して、特殊なデータ圧縮法により、

女ぶ1'68000標準フォーマット以外
最高速では通常の32倍(理論値)の

のフォーマットも戸クセス出来る可
超高速で転送ガ行ええます。例えば

蛮フォーマット機能付です。
フォーマットしだばかりの20のデ
ィスク?枚分を1200ボーで転送す *RS-232Cのボーレートの変更
ると約8分間で転送が出来ます。 は、ボタンTつで簡単に出来ます。

(よ豆Dのみ不可)

ぶ"XBBOOO用のみ最高1300ガウスの磁気を浴びても大事なフロッピーディスクガ安全に守られる、三菱鉛筆

製の磁気遮蔽機能付 U'uniフロッピーディスフケース.JJIこ入っています。

*戸クセスしだセクターは、縦横チェ
ックサム付で表示して、ワープロ感
賞で変更・複写・スクロール等の多
彩なエディット機能ガ11'¥イト単位
で使えます。

女S-RAMやIPしなど通常戸クセス
出来ない部分を含めてぶ1'88000
内で呼び出せるメモリーは殆ど総て
セクター単位で戸クセス出来ます。

*256バイトをTセクターとし IPL
-ROM、S-RAM、MIN-R
AMなどが別々のディパイスとして
戸クセス出来ます。

SUPER DEVICE MONITOR uT" 
ぶ"XBBOOO
Aて豆D
ぶ豆DtA/TI7IJ(2 H 0は受注生産)

111Z-邑冨田固・ 111Z-包囲団団
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15，000円

10，000円

13，000阿

13，000伺

*MS-DOSはマイクロソフト柱の商標です。
*商昂の価得lこは消費税は含まれていません。

惨お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。
通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名・機種名・メディア名・住所

氏名・電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。(送料無料)

株式会社 BLUESKY 
〒411静岡県三島市加茂16-4

n 0559-72-671 0 
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Welcome/ 

ご来庖もどう也

X68000の情報のすべてI(当屈はX68000の認定代理屈で弘お気軽にこ相談下さり)

島 082-295-回73
岡田2-4日ト2494

広

福

名古屋 052-452-3271

大阪 06-311-3931

台 022-264-3704

潟 0252-75-4175

X玄6BOOO
PRO.PRO~回

ぶY6BOOO待望の新しい仲間登場グ

EXPERT. EXPERT t:IiJ 

-E冨霊冨団・
標準価絡￥298.000
標準価格￥408.000

CZ-652C 
CZ-662C -AV軍置置・

従来機も忘れず

に.グ

標準価格￥356.000
標準価格￥466.000

CZ-602C 
CZ-612C 

ぶ'X6BOOO
ACE.ACEt:EJ 

• セ
‘Y 

の
組
L:.. 
ロ

せ
は
自
由

広
品ュ
ロ

出
て

な

40MBハー附ス夕、 集
05-9、Human68Kの ... 
使用可。 選

は
お

アイテ ~? 問
1T X640.......'" 158，00o L:.. 

特価 ￥118，000ヰ
特価￥118，ooot

CZ-6020 
標準価絡~ 99，800 

AVC特価

CZ-61IC-GY ￥399，800 
cZ-603D-GY￥ 84，800 

合計…・￥484，6∞
AVC特価

.。￥279，800匪璽彊
販型価格
AVCフタ，、特価

AVCフタパ特価

AVCフ?，'特恒
AVCフタパ特価

AVCフタパ特冊

AVCフタパ特冊
AVCフタ，、特冊

AVCフタ'‘特恒
AVCフタ，<特価
AVCフタパ特価

AVCフ責パ特恒

AVCフタパ特価

AVCフ炉〈特価

~ 117，000 

~ 98，000 

品 名 僧準価格

モテムユニ汁 ￥ 49，800 

Musicsludi。 ￥ 28，800

MU5IC(MID) ￥ 28，800 

NEW Prinl Shop ￥ 19，800 

τOP桔与肘耳エキスパート ￥200，000 

TOP財務金計 ￥200，000 

DATA ￥ 58，000 

BUSINESS ￥ 68，000 

05-9 ￥ 29，800 

Ccompiler ￥ 39，800 
AI-68K ￥188，000 

20MBI、ードテペマスク ￥178，000 

40MBI、一ドディスク ￥120，000 

40MBハードディスク{ロンテック)￥ 153，000
20M自ハードディスク{ロンテック}￥ 128.000

型書

CZ-8TM2 

CZ-252M5 

CZ-247MS 

CZ-22tHS 

CZ-228B5 

CZ-227B5 

CZ-220B5 

CZ-212BS 

CZ-2195S 

CZ-21ILS 

CZ-234LS 

CZ-620H 

CZ-64H 

LHD-34V 

LHD-32V 

臨売価格
AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ'叫寺価
AVCフタパ特価
AVCフタパ特価

~ ? 9，000 
ν ? 8.000 

~ ? 9.000 
AVCフタパ特価
AVCフタ，<特価

AVCフタパ特価

AVCフタパ特価

AVCフタ，<特価

AVCフタパ特面

AVCフタパ特画

品名 欄準恒輔

24ドットカラープリノター ~ 65，800 

24ピノプリノタ(80桁) ￥122，000 

24ピンプリンタ(136桁) Y 152，000 

Nヒ・ンプりノタ(80桁) ￥ 89.800 

カラ ンZ';Iトプリンター Y248，OOO 
'8ドットカラープリノター(:tブソノ)￥ 99，800 

24ピン(136桁)(エプソン) ￥154，000 

2.ドットカラープリノター(エブソノ)￥ 69.800 

1MB:・Ii:RAMポド ￥ 38.000 

2MB噌段RAMボード ￥ 79，800 

4 M B!・I~RAMポド ~ 138，000 
世情潤算プロセッサボード ￥ 79，800 

FAXボード ￥ 79，800 

M旧lボード ￥ 26，800 

ユニハーサル1/0ボード Y 39，800 

型書

CZ-8PC3 

CZ-8PK7 

CZ-8PK8 

Cl-8PK9 

10・735X

AP-800 

VP-IOOO 

AP-S50 

CZ-6BEIA 

CZ-6BE2 

ロ回E4

Cl-68P I 

CZ-6BC t 

CZ-6BM I 

CZ-6BU I 

価

価

価

値

価

価

価

価

価

価

価

価

価

価

価
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A
A
A
A
A
A
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A
A
A
A
A
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品 名 欄準価格

ンステムチューナー 'Ifo 33，100 

CRTフィJレタ "(0 19.800 

カラースキャナー ￥188，000 

スキャナー用"ラレルボード￥ 29，800
力ラーイメージユニyト ￥ 69，800 
カラーイメージポード ￥ 39，800 

立体暁埠せント ￥ 29，800 

パーソナルテロyパ ￥ 44，800 
FM音濠ボード ￥ 23，800 

ジョイカード ~ 1，700 

マウス ￥ 6，800 
マウス トラyクポール ￥ 9，800 

ンステムラック ￥ 44，800 

アンプ内蔵スピーカー ~ 36，600 

lJl;彊1/0ボックス ~ 88，000 

型書

CZ-6TU 

BF-68PRO 

ロー8NSI

CZ-6BN 1 

CZ-6VTI 

ロ88V2

Cl-8BRI 

CZ-8DT2 

CZ-8B51 

CZ-8NJ 1 

ロー8NM2A

CZ-8NM3 

CZ・6SDI 

AN-SIOO 

ロー6EB1 

48ドット熱転 写プリンタ

ー。精密な文字、ハード

コピーも可能。

cZ-8PC4 ￥ 99，800 

l A mから町時|
まで受付日曜・祝日も営業 | 

AVC特価￥?? ? 

-碩金なし(手慢な電信クレジ ント)・製品先取 り(お支払いは約 1- 2.ヶ月後から)・低金利クレジット(1回の支払いは2，700円以上で3- 48因 。ボー

ナス併用も可)・カレ・ノジクレジット(保証人なし。但し満20歳以上の学生の方)・18愈 未 満の 方(ご両親が代理購入者としてお申し込 み下さい)

・納期(通常の場合、当社に申込書が到着後l週間以内 。特に人気のある商品で品薄の場合、少4納期が遅れることがありますので御了承下さい)

・兜全保鉦 (すべてメーカー保 E正.付。アフターケア万全)・全国代引 (お届けした者に、代金をお支払 いいただく方法です二但し手数料 1，000円 )

お勧めディスプレイコーナー 組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。

CZ司 6120 ・ 0 . 31 mm l"~トピ斤 I CZ-6030 ・0.31mmドットピッチ

棟準価格 ￥118，800 ・TVチューナ搭敏 | 標準価格刊4，800 ・TVチューナ無し

AVC特価 ・3モードオートスキャン I AVC特価 ・3モードオートスキャン

・チJレト台間梱 | ・チルト台同倒

・0.39mmドットピッチ I CU-21CO ・O.52mmド汁ピソチ

・TVチューナ搭載 | 棟準価格￥ 139，800 ・TVチューナ無し

・3モードオートスキャン AVC特価 ・3モードオートスキヤノ

・チJレト古同梱 l ・チルト台取付不可

X l ~ーボシリーズの

独 自の機能を全継泳〈

VCCIゼロdB基 準に

適 合させた。

CZ-888C'" ~ 169，800 

CZ- 860D ・ ~ 99，800 

合計 ￥269，600 

特価 ? ? ? 
価格はご相談に応じま事: I 
電話でお問い合 せ下さし、。 |l応談AVC特価￥?? ? 

-
包
し
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。



90年もよろしくお願い致します

: :正
~[M]~@~ [M]~@D ITîJ h 

c 
X玄68000EXPERT 

2C 
120 

iskCacher 

標準価格童詩情∞・を

X玄S8000PRO

CZ652C 
CZ1030 
DiskCacher 

標準価格迫持制・を
BasicHouse特価

-・・・ー-=

x:f1JbJ.届~zm

CZ888C 
CZ8600 
チルトスタンド

標準価格重お&，4∞-を
BasicHouse特価

ディスプレイ プリンタ スキャナ
シャープ シャープ NEW エプソン
CZ6020 主9&;D∞ CZ8PC3 主$;000CZ8PG2 ￥?CALL VP135EX ￥?CALL 
シャープ シャープ NEW エプソン
CZ6120 室調9舟00 CZ8PC4 男総∞ CZ8PK10 ￥?CALL VP1000 ￥?CALL 
シャープ NEW シャープ エプソン
CZ6030 主84;a∞ CZ8PG1 ￥?CALL CZ-6PV1 主鎗;3∞ VP2000 ￥?CALL 

J¥ードディスク シ、ヨイスティック 拡張ボード
シャープ |アイテム

CZ620H 童館舟∞ 1HX0040 
シャーブ |アイテック

CZ64H 主盟締∞IITx640
ロジテック |アイテック

LH034V童話8舟00IITX680 

モ子ム

シャーづ

￥?CALL Ilc仰 Stlck，Jお舟∞
電波新聞社

￥?CALL 11 XE1ST ￥?CALL 
電波新聞社

￥?CALL 11 XE1PRO ￥?CALL 

シャープ

CZ8NS1主陽8舟00GT3∞OV ￥?CALL 
エプソン オムロン

GT40∞主語8;e∞ HS10RII 埜鵠;s∞
エアノン オムロン
GT1000 ￥?CALL HS7RII 主鎗;3∞

年末 拍肱BASICHOUSEI 
アイワ |オムロン
附 'A120臥 111童掲舟∞ 1M024FS5主総;s∞
オムロン |エプソン
M012∞刷l主持舟∞ISR-240AT ￥?CALL 

通信販売希望の方は、現金書留で(商晶代金+送料￥1.000)x消費税1.03分を住所、氏名、希望商昂名等を書いた紙を同封して御申し

込み下さい。長期クレジツトOK、支払い方法は御相談に応じます。
全国どこでも発送可 長期クレジッ卜 OK 送料金国均一￥1.000



少ないスロットを上手に活かす
コプロセッサと増設メモリを1枚のボードに収納

G100 KGB-X68PRK _m四ー回記F

注意)貴初期型/ACE/PROの場合専用 1MバイトRAMを増設してメインメモりを2M/¥'イ卜

以上にしている必要がありま札

おわび)*発売が大変遅れましたことそおわび申し上げます二

-Il'11.1，ム可山|

国品副山
国幽組副
Eh'll :J!，l'lI 

晶画温品幽

幽孟 幽
脳溢血凶
hij悦;JI'.... ・I・1・]

gp;! 君!冬型Tiff切出品二議ノ
• Human 68kのコマンドと同一デ仰上での混在使用が可能。 発売中
・モード切り替えの必要は一切なし。

.CP/Mテ、イスクドライパlこよりturboCP/I¥仰HD)のフロッピーの直接アクセスが可能。 標準価格￥98，000

ぶY68000ぶ笠Db/dJD オリジナルハードウエア
12bit 16ch A/D converter I 12bit 16ch A/D converter I 12bit 4ch 01 A converter I高絶縁型16bitPIO 
KGB-X68ADC J;.-t;逼苗長由ー I KGB-AD 12 -L I KGB-DA4 

，000 

高絶縁型16bitPIO 
KGB-PIO(XI) 

ローコスト;孔用A/D& PIO 
ADC0809 & 8255PIO KGB-X 1 S 

GP-IB INTERFACE 
KGB-488 

，000 

HANDY PRINT Jack 

000 

芯D~一￥42，000 I芯 U一 一 ￥19，800I疋 2…￥58，0001llBBOOO ￥24，800

玄玄68000玉豆Db/dJD オリジナJIJソフト&ハードウェア
X68000用ユニバーサル基板 IX68000用MIDIインターフェース I MZ2000用汎用A/D& PIO I X1 tu巾0用HDDインターフェース

KGB・X68UNB ￥6，800I MELODYBOX ￥16，800 I KGB・MZ1 ￥15，500 I KGB-HDIF ￥16，000 

BASIC拡張関数パッケージ IC言語ライフ。ラリ
XBASICに約50種類の関数を付加 I B6-630 IをXBAStoCで使用出来る

B6・6301 ￥9，800I B6・6305 ￥6，800

BASIC拡張関数ノfッケージ
C言語ライブラリ付き

B6-6306 ￥14，800 

Toys & Tools 
Human68kt二約70個のコマンドを追加

B6-6307 ￥6，800 

アイコンエディタ 1 CP/M68Kエミュレータ |デ、イスクキャッシャー 1.‘・....咽
I Human上でCP/M68Kをヱミュレート I FD/HDのアクセスの高速化 |・...“・・I-

B6-6303 ￥4，800 I ~~・6302 ￥19，800 I '~~~~V~~~ ￥6，800圃血訓"HOUSE
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，A AW安心と信頼のシステムで新跨代を切D周<

.$IIICOMPUTER .... _ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-A炉建言主主~BANK ":ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー一一一ーーーーーーーーーーーーーー

ぶY6a700rZ35U立証言場H

-オ~ジナ)[JOSrHuman68k v日r.2.0Jを浴車置

・40MB八一ドディスクドライブを内蔵

合i主文No.A-0121 会注文No.A-0122

-メインメモリ2M目標準裳備(EXPERTシリーズ)
.鉱張1/0スロット4スロット内蔵(P円Oシリーズ)

SHARP CZ-602C Y 356.000 
SHARP CZ-6020 Y 99.800 

棟準価格合骨十 Y455.800 

現金特別価格一一一一一一一一一￥;~
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食注文No.A-0123 会注文No.A-0124

SHARP C2 -652C Y 298.000 
SHARP CZ-6020 Y 99.800 

標準 価格合計 ￥397.800 

現金特別 価格一一一一一一挙坦み-86tJ
EU量面富山・E・咽liI.fP温む事孟Z圃

E""忌宮町 i iI.....=出，~.:.軍司

SHARP CZ -662C Y 408∞o 
SHARf.' CZ-602D ￥ 99.800 

標準価格合計 ￥507.800 

現金特別価格 一一一一一一￥五Q1..，.8OO-

日間i直ーー隈直理 当社はよさ~68DOOPRO SHOPです。

-どこよりもお得な高額下取り実施中グ セットの組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。

A_豆ケω 動 zm
薗偉取り込み、ビデオ編集、ステレオFM
音覇、多才な機能でひろがるアートワーク。
合j主文No.A-0125

SHARP CZ-888C-BK ￥169.800 
SHARP CZ-B60D-BK ￥ 92.200 

標準価格合計 ￥262.00日

現金特別価格 ￥♀睦舟町

E~沼町市恒量・1右足豆理

立[Jtwin

搭載で楽しさE倍
女注文NO.A-0126

SHARP CZ -830C-BK 半 99.800
SHARP CZ-8300-BK ￥ 90，600 

棟準価格合計 ￥190，400 

現金特別価格一一一一一一一一￥.l.9Q-，4OO

E~鼠阿恒匝..:者巳亘書

セットの組合わせは自由自在、ぜひご相麟下さい。

iti，主文No.B-Ol23 会注文No，B-0125

"8ドyト釦1転写カラー漢字プリン51"
SHARP CZ-8PC4 ￥99.800 
現金特別価格一一一一一『￥」渇.，.8G骨

お支払同-一一 ・圃圃園且ー お宣払倒 .____..圃圃r .. 園田園 お支払倒 園 田 お支払例

①￥10.000x 6回〔ボーナス〕無し ①￥9.500X10回〔ボーナス〕無し ①￥ 6.400X24回[ポーナ豆〕無し ①￥3.300X24回〔ボーナス〕無し

②￥ 3.200X20回〔ボーナス〕無し ②￥3.000X36回〔ボーナス〕無 し ②￥12.唱OOXI2回〔ボーナス〕無し ②￥6.200x 12回〔ボーナス〕無し

食注文No.B-0147 合注文No.B-0132

.インテリジヱントコントローラ・

SHARP CZ -8NJ2 ￥23.800 

現金特別価格一一一一￥.23-;86σ
E~~lr. i市ー量唾 ~:::i:互理

中古在庫リスト

SHARP  

本体
CZ-812C(K-IF model20) 

CZ-822C (x-rG mod創 30)

CZ-870C(X-1 TUR901ll) 

CZ-880C(X-t Turbo Z) 

CZ-61IC(X68000ACEHD哩霊週

制 39.800-I}' 26，ο00 
刷 18.凹0-1Y 211.ο00 
V168.凹0-1，)' .52，ο00 
"'218.凹O司令 干 62，000 
"'399.800吋 デ2.'J1J‘000
'328，000 -1デ 141J，OOO

CU-14A4(14' 40凹文字アナデンカラティスプレイ)"'.89.800-1干 4-2，00ο 
CU-14H川 "・40凹文字デジタルカラーディスプレイ)'. 99，800 -1 ')' 42，O()0 
CU叶 490(""カラー4050/20凹文字) "".""".".. 64，8凹 -1Y 40，ο00 
CU-14CD(14"カラー4050/20凹文字)匿亙亙亙 挙制.8凹 司 干 .52，1J00
CU-14FD(I.f4醐文字アナログカラー刊スプレイ}亙孟盟事 ￥74.800 -1干 .5l，OOO 
MZ-ID22 (14' 4000文字MZ悶カラーディスプレイr"""，08，凹0-1干 4.5，000 
CZ-61旧(広三百二ユ弘...(TV唖亙亙到 ￥134，000 ...干 IJ2，OOO 
ディスクドライブ・プリンタ・他
CZ-8PC2(10"Z4ドy卜書字フ・りンタ)

ディスプレイ

SHA円P
CZ-BllCGY隆盛望調
(X68000 ACE“D) 
"i 399，800・干238，000 CZ-8PD2(80桁ド汁プリンタ)

X印 刷 ACE足 早豆 スプレイセット MZ-I町7(附溝宇サーマルプリノタ)日
(本体+ 同庁品岡崎|
'1t1533.800岬 32買訪す CZ-8SS2(ンステムスタ/ド)匝圃
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M守

M守

MZ-2861 

CU-14G (1 r20凹文字カラーディスプレイ) ""...". 49.800司 ヂ l8.000 
14M-522C(14"40凹文字デンタルカラーテVスプレイ).99.800司}' 42，000 

その他各種在庫をとりそろえております。御気軽にお問い合せ下さい。

全商晶保証付 中古も6ヶ月の保証期間だから安心です。ー 11クレジットでOKカレッジクレジツトも取扱いま蕊

全国無料配送 お買上l万円ぷ上、配達料はいただきません。 11日曜配達可 留守の多い方でも安心です。

シ ョーJレーム ×シリーズ展示中。 11高額買取り 電話l本で即、現金お支払l'0 
代 金 引換えシステム 商昂到着時の代金支払いでOKo 11ボ ー ナ ス 一 括 払 い 商品は即お手元へお支払いはボナ瑚こ。

V本社注文デスフ

03(797)1221 
-電話一本で高額下取り、 E日商昂はお手元へ/
・あなたの不要になったパソコンを電話一本で
査定し買取ります

・燭殴の商晶以外も取り銀っております。

ーおおお2二;レ受輔受付中/ ココロュ-gノミ，=，~
'*式会社パシフィックコンビュータパンク干150東京都渋谷区渋谷1-6-6井上ピル営業時間/平日AM9:30-PM9:00土・休日AM9:30-PM8:0002/31 PM6:00室1/1-3体車)

.クレジ y卜{面1畠に，出資悦は宮まれτおりますカL現金特別価格には宮まれてわり正せん別;a:;肖賢悦か力、かり正す



-庖頭にて、ゲームソフト25%OFF;.グ(税別)、超低金利オクトハッピークレジッ卜をニー利用下さい.グ

-~盛~... i オク陀始まるパソコンワ→レド

ft03-730-6271 

惨全i!'ij，'，，'， f~~ ，Ì1 E ('1' ( メーカー f~~ ， : I El
~ .Jij (J王~~干IJ ノ、 y ヒータ レ ジ y 卜 (I[ ，， [ - (;O["[) 州全ナシ 0 1(/

'ボーナス j ， ";j1、し、 OKl ボーナス 2 [ ，， [j1，~、 OK ，"

ー砂同じよ主 [[U)折半uK.!()J介、なサボート i小;1:1])
惨IfH，'d，の利li'iせ1'[1[1.'オク卜フリーダムシステム
怪 J，ii:Juデモンストレーション'kli恒'1'

宮崎下記セットて、お買い上げの方には、MD-2HD(10枚)+ゲームの他に、アフターバーナー(￥9.200)をプレゼント.グ

お好みのセット・3Mバイトの大容量メモリ・40M/¥イトハードテ河スク搭載

EXPERT. EXPERT羽D
• CZ-602C(BK) 

定価￥356，000・CZ-612C(BK)
定価￥466，000

現金特価グ[孟
お電話下さい。

-拡張1/0ボート4スロット装備・2Mバイトの大容量メモリ

PRO・PRO-HD

• CZ-652C(GY/BK) 
定価￥298，000・CZ-662C(GY/BK)
定価￥408，000

CZ引 2D-GY/BKI NE固
定価￥ 119，800

15型カラーディスプレイTV

CZ-602D-GY /BK[E固
定価￥ 99，800

14型カラーディスプレー

CZ・603D-GY/BK
定価￥84，800

21型カラーディスプレイ

CU帽 21CD

⑧ CZ-602C + CZ-6 [ 20・・・・ -ーーー ーー・・・ ・-定価 ￥ 475，000

|12回|￥ 31，∞o124回 |￥19，700136閉 |￥13，600148回 |￥ 10，500I 
⑮ CZ-6 [2C + CZ-6 [20，・・ー・・・・・・・・・・・・・・・定価￥ 585，000

112回|￥ 37，500124回 |￥ 19，7∞ 136回|￥ 13，600148回 |￥10，5001 

⑥ CZ-652C + CZ-6 [ 20・・ー・・ ・・・・・ー ー・ ー・・定価￥ 4[7，800

|12回|￥ 27，100 124回 |￥ 14，200136回 |￥ 9，800148回 |￥ 7，600I 
⑮ CZ-662C + CZ-6 120 """"""""'"定価￥ 527，800

|12回l￥36，100 124回 |￥ 19，000136図 |￥ 13，100 1 48回 |￥10，2001 

※消費税込みグ|回一60回のボーナス併用もございます。

⑤ CZ-602C + CZ-6020・・・・・・・・・・ ・・ ・・・・ 定 価 ￥ 455，800

|12回 |￥29，8∞ 124回 |￥ 15，600136回l￥10，800148回 |￥ 8，4001 

⑤ CZ-6 [ 2C + CZ-6020 ・・・・ー・・・・・・・・・・・・・・定価￥ 568，800

|12回 |￥ 36，7∞ 124回 |￥ 19，300136回 |￥13，300148回 |￥10，3001 

⑥ CZ-652C + CZ-6020 ・・・・・・・・ー・・ ・ー・・・ー定価￥ 397，800

|12回 |￥ 25，900124回 |￥13，600136回 |￥ 9，400148回 |￥ 7，3001 

⑪ CZ四 662C+ CZ-6020 ・・・・・・・・ー・・・・・・・ー・・定価￥ 507，800

|12回|￥ 33，剛 124回 |￥ 17，400136回 |￥ 12，000148回 |￥口百1
※消費税込みグ|回-60回のボーナス併用もご5いますL

① CZ-602C + CZ-6030 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・定価￥ 440，800

|12回|￥ 28，000124回 |￥ 14，700136回 1~ 10， 100 1 48回 |￥ 7，9001 

③ CZ-6 [ 2C + CZ-6030 """"""""'"定価￥ 550，800
|12回|￥ 34，900124回 |￥ 18，300136回|￥ 12，600148回 |￥ 9，8001 

⑮ CZ-652C十 CZ-6030・・・・・ ・・・・・・・・・・・・定価￥ 382，800

|12回 |￥24，300124回 |￥ 12，800136回 |￥ 8，800148回l￥ 6，8001 

① CZ-662C + CZ-6030 """"""""ー-定価 ￥492，800
|12回 |￥31，800 124回 |￥ 16，700136回 |￥11，500 I 48回l￥ 8，9001 

※消費税込みグl回-60回のボーナス併用もございまた

⑩ CZ-602C + CZ-2 [ CO・・・・・・・・・・・ ・・ ・・・・・・定価￥ 495，800
|12回 |￥ 31，600124回 |￥ 16，600136回 |￥ 11 ，400 148回 |￥ 8，9001 

⑮ CZ-6 [ 2C + CZ-2 [ CO・ーーー..............定価￥ 605，800

|12回 |￥ 38，300124回 |￥ 20，100136回 |￥13，900148回l￥10，8001 

⑬ CZ-652C + CZ-2 1 CO・・・・・・・・・・・・・・・・・・・定価￥ 437，800

|12回|￥ 27，7001 24回|￥ 14，6001 36回 |￥10，100148図 |￥ 7，8001 

CDCZ-662C + CU-2 [CO""" ー・・・ー・・ ・・・・・定価￥ 547，800
|12回 |￥ 3，5∞ 124回 |￥18，400136回 1~ 12，700 1 48回 |￥ 9，9001 

※消費税込みグ|回-60回のボーナス併用もございます。
定価￥ 139，800

L※クレジツトの回数は1 回~60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下抗、。 I 
.本体セット:送料無料 ・届頭デモ実施中・ー専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来庖下さい。
※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。
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。食通信販売お申込みのご案内女干 144 東京都大田区蒲田4-6-7 TEL: 03-730-6271 

おけl込みはお ..tt Jhでお願いしますL お存憾の( f l: l~r>(氏名 >(払:[;搭り〉及び〈尚品名〉をお知りせ下さい。・入金確認後ただちに l而，ll， をご送付L 、たしまも目 …一 一 三菱銀行

現 下さ 手続きは簡単で記 |同阿州山刊固則叩州山川10%阿附川似叫叩州|同阿固則山川…11%川山川%刈巾州|同阿回則|

専用お申込用紙をお送リ致しま抗玄上 |い1回削l'叫 3固則12%1い6回削13%判|い同岨叫0咽固削|ド4倒防叫| 久ケ原支庖蒲因支庖
、要事項をご記入、ご係印の

|M回|附|叩回113%1咽 11叫48回11似| 株式会社億人(オク卜)

※掲載の価格は11月末現在ですので、まずは、お電話にてご確認ください。※年始年末:1 2/31~1/3まで。 1/4~1 /7はPM6:00まで営業

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 致しております.グ

※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。

製 名 商 品 定 備 ヰ寺 価

STATIONERY PR068K サポートツール 新発売/ 大特価

CARD PR068K カード型デー タベース >(. 29，800 大特価

DATA PR068K コマンド型デー タベース ￥58，000 大特価

COMMUNICATION PR068K :iiM言ソフト ￥19，800 大特価

OS-9 X68000 マJレチタイム リ)')L.-Y1L>.
>(. 29，800 大特価オベレーティングシステム

MUSIC PR068K 楽譜ワープロ l(. 18，800 大特価

SOUND PR068K サウンドエテ二fタ ￥15，800 大特価

NEW PRINT SHOP PR068K ポッフ。アートツール l(. 19，800 大特価

C-COMPILER PR068K Cコンノfイ7 ￥39，800 大特価

EW ワープ ロ ￥38，000 ￥29.800 
G-68 グラフィックツール ￥14，800 ￥12.000 
E-68K スフ。フイトエテ切タ ￥19，800 ￥16.000 

|熱転写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料| 竺ソコンラック圃斜l

1 OOslIDIIJソフト大セ→レ実施中※ゲームぞ7トオール250ooff

1 庖頭貯ゲ一ムωソフ升トオ刺一→4叫Jル~臼凶~加mJ何.
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事事国団白血堕乏
アイテック

X68000専用ハードテミスク
アイテック

.X68000専用ハードディスク。IT-X640(定価￥ 158，000)
・40MB・アクセスタイム28ms

特価￥ 99，800
@IT-X680(定価￥ 198，000)
.80MB・アクセスタイム20ms

特価￥129，000

4段キャスター付

どんなパソコノにむ

7レキγブルにIjl(，/

世い易いデスクです

特価

大特価

メ二キ寺イiIIi
大特価

メこキ寺イ面
フミ守寺イiIIi
メオ寺イiIIi
大特価

大特価

②四段キャスター付

-庖頭にて、ゲームソフト25%OFF;，グ(税，5]1J)、超低金利ハッピークレジットをこ可lJ用ください.グ
・特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。

定価

￥ 88，000 

￥ 49，800 

￥ 29，800 

￥ 13，800 

￥ 39，800 
￥ 59，800 

￥198，000 
￥ 69，800 

|広告掲載商品以外の
製品も取扱っております五

『川
川
川
川
副
・

i
、

￥99，800 ①CZ-8PK7 (2 4ピン80桁~1:U: ~ ""T""r- I """T""'...J.. I .. 1 ①五段キャスター付・48ドット 定価￥ 122，000' 大特価・TEL下さい。|
1 .四‘ 5段キャスター付

サーマルヘッド②CZ-8PK8 (24ピン136桁) 1 <三三三 キーボード州嗣てきる・85-84まで 定価￥ 152，000…大特価・TEL下さい。II盤11弘た?吋作が
・ハガキ可能 ③CZ-8PK9 I (ごf1212iお:
・カラー対応 定価￥ 89，800 大特価・TEL下さぃ。Iidゴ2山部)
オク卜推選 ④CZ-8PC3 (24ドット漢 字カラー) I ~ì寸 X )OO (O)
TEし下さい/ 定価￥ 65，800・・・・大特価・TEL下さい。 1. .~ 特価￥1 6，000

商品

f広張1/0ボックス

モデムユニット

スキャナ用パ ラレルボード

トラックボール

ユニバーサル1/0ボード

アンプ内蔵 スピー力

カラービデオプ リンタ

カラーイメージユニット

-・砂超特価/TEL下さい。

⑮CZ-61IC+CZ-602D+MD-2HD+ゲーム

112@]1 ? 124@]1 ? 136@]1 ? 148@]1 ? I超特価グ12回1? 124回1? 136回1? 148回|| 1-'-1 . IYY-I . 1 1 . 1 TEL:下さい。CZ-61IC+CZ-61ID+MD-2HD+ゲーム

まう徳テヌ// ー ・・・・・・砂超特価/TEL下さい。

(防CZ-61IC+Cu・21CD+ MD-2HD+ゲーム

[12@][ ? [2m[ ? [36@]1 ? [48@][ ? [超特価グ12回?124回 ?136回1? 148口|| 1 . IY--I . 1 1 . ITEじ下さい

|推奨セット|④悶11C+ CZ-603D + M山 0+ゲーム

厳選された製品を、より安〈、より早く、皆様のお手元にグ

型名

CZ-6EB2 

CZ-8TMZ 

CZ-6BNI 

CZ-8NTI 

CZ-6BUI 
AN-160SP 

CZ-6PVI 

CZ-6VTI-BK 

雪三ミーハー Ð:mllm'~lll=:I.l超特価セールグ
τ:.iiii守ヲ」ノ~ ※ セットでお買上げの方にはアフターバーナー(ゲーム)をプレゼントパノ

特価

大特価

大特価

大特価

大特価

大特価

大特価

大特価

大特価

特価

￥ 38，000 

￥ 79，000 

￥ 59，800 

￥ 79，800 

￥ 79，800 
￥ 25，800 

￥ 35，800 

￥188，000 

⑩超特価

絶対/

目目目ι町 下ド銀釦断鮒帥仇t行刑刊叩T引南制;娠胞……辰Mい……込M山山お吋柑近忠〈
正行t振込み下さい。

現金書留，封筒の中にJ主所・氏名・商品名を

こ'記入の上当社までお送り下さ，" 

商 ロ悶悶

1MB増設RAMボード

2MB増設RAMボード

GP-IBボード

プロセッサ・ボード

FAXボード

M旧ボード

パソコンチューナー

カラーイメージスキャナ

〈グラフィyク〉・Z'sSTAFF PR068K 
(シャフト)定価 ￥58，000 Ver.2.0 

オクト特価￥40，500
〈データベース〉・KAMIKAZE

(サムシンク'クヘンド)￥ 定価68，0∞
オクト特価￥46，500

〈グラフィック〉・C-TRACE68
(キャスト)定イ面￥ 68，0口口

オクト特価￥51，000
<C曾陪〉 ・C& Professional Pack 

(マイクロウェアジャパン)定価￥ 58，000

オクト特価￥44，000
〈デラフィyク〉・サイクロン エキスプレス

定価 ￥78，000

オクト特価￥58，000

大特価

CZ幽 8PC4

型名

CZ-6BEI 

CZ-6BE2 

CZ-6BGI 

CZ-6BPI 

CZ-6BCI 
CZ-6BMI 
AN-8TV 

CZ-8NSI 



セット超特価

X玄68000
PERSONAL WORKSTATION 

セット超特価

X玄68000
PERSONAL WORKS7丸TION

PRO・PRO/HDI
CZ-652C ￥298.000 

価
格
は
全 EXPERT.EXPERT，昼E

CZ-602C ￥356.000 

CZ-6020 ￥99.800 CZ-6020 ￥99.800 

定価合計 ￥397.800 

ベ，
て

定価合計 ￥455.800 

デンキヤ特価￥287，800
税
込
み
で
す

デンキヤ特価￥329，800
CZ-662C ￥408.000 

CZ-6020 ￥99.800 

定価合計 ￥507.800 、~

CZ-612C ￥466.000 

CZ-6120 ￥119.800 

定価合計 ￥585.800 

デンキヤ特価￥367，000 デンキヤ特価￥423，000

全晶メーカー保証即決クレジットOK
ディスプレイ

CZ由 6030 ￥61.600 
CZ-6020 ￥72.900 
CZ-6120 ￥87.550 
CU-21CO ￥10l .970 

プリンタ 周辺機器

CZ-8PC3 ￥51.400 CZ-8N~1 ￥1.400 
CZ-8PC4 ￥77.250 CZ-8N~2 ￥18.540 
CZ-8PK8 ￥116.400 CZ-6BEIA ￥29.400 
CZ-8PK9 ￥70.100 CZ-6TV ￥72.000 

お申し込み

TEL.04B2-54圃 3400
FAX.04B2聞 54四 3443

埼玉県川口市西川口小か4

ソフト

CZ-213M8 ￥15.500 
CZ-223C8 ￥15.300 
CZ-21988 ￥23.100 
CZ-211L8 ￥30.800 

下記取引銀行口座 1 
までお振込み下さい。

三菱銀行西川口支庖 1 



冬だX6BOOOの季節

ボーナス・
新春セール

実施中f

おこた・やきいも・B8K
芯 68000シリース
EXPERT 定価￥お&佃g
EXPERTHD定価￥必&問。

P円O 定価単国tr.OOO

P円OHD 定価￥凋&聞σ
各シ リーズとも特例販売中/

T.ZONE2Fにて。

T吋'^~ 1.-わら .C') _.，、地
1・IIINI聞夕、!スマλ 司E|ADO'TOYOMURA TiONEティ一円 l 
I~νI ~L 7

0

レゼL卜‘、

各の「エキサイテインク・パザール
中古品・展示品・現品処分品を大特{蕗で大放出.~/

日時ー 19日目年12月間日ω.24日目
午前9時30分~午後5跨

羽目pJi:秋譲原r週連会館J2F特段会場

住所・〒101東京都千代閏区外神田手16・1日

-・ーミオ Z 巨可 ~.::..-~mi副面国商事・・・・・・・・・・・・・os・Q/SBOOOfor

る8000ぶYSBOOO
口069/68凹日 (SHARP) ￥29.8凹
口C&P円oPACK(マイクロウエア)￥ 58.0凹
口MW-BA6IC(マイクロウ エア)￥60.000
口BTree09 (ARK) ￥36.000 

MW-BA8IC用の18AM用B-Treeパッケージ
です。応用例として住所録と販売管理プログラム

が付属。全ソースコード付です。(このソフトを動

かすためにはMW-BA8ICが必要です。)

陣轍樋摺密鶴欄掴 口UD-CACHE(ARK) ￥16.000 
すべての円BFデバイスに対応するキャッシユで
す。

この度、米マイクロウエアシステムズの日本法人であるマイ

クロウェアシステムズ設立に伴い、X681く用089のサポート業
務が今までのマイクロウエアジャパンからマイクロウェアシス
テムズにもとに移ります。そのため、×日日|く用S円C-Obgお
よびC8G-IM8の発売が延びることが予想されます。宜しく

ご了承下さいますようお願い申し上げます。

口FBU(ARK) ￥38.000
ハード・ディスクパックアップユーティリティー

です。巨大ファイルを分割パックアップしたり、

日付管理を行なったパックアップもOK。

口V6ED(FORKS) ￥28.叩日

Eヨ三['_']i~lft i咽 10台のみ/

高速熱転写カラープリンタ
CZ-BPC3￥CALL 

089/日日日日日で唯一オートパッファソングをサポー

トしたスクリーンエディタです。

口069-68KV2.0テクニカルマニュアル
ちょっと高いんですが、システムコールの説明か
らパイプライン、 イベント等の情報が得られる貴

重な一冊です。 イ前)￥18.500
，-“一

手帳左 IQh./FM当ーナー
ーι同己 I [FMシリーズ用0891こ新ソフト霊場I1

、つ芯、| 本ソフ

一 曹 、IDB-09(FM-7.77.AV.ll)￥18.252! 
ステーショナJ-losB上で走る，)レーシヨナルデータベースマネ

PR06BK 1ージャーです。問い合わせ形式で取扱い簡単。

￥14.800 なんとCによる全ソース付。
1 IMAGE and TEXT'S Inc. 

言 (~~~::=~~ I piot ifi (~~ -Tl ; ￥ 16.500 
CE200L( '" 2.500)が 1 089よで走るプリント基板パタ ン設計用CAO。
必要です。 1なんとVTerm25にも対応。

1TZON悶員長期川イト募集中I
大 お問い合わせは総務課鈴木まで1Ii....!et.... .，l~--

|星光電子感謝セール -12月末まで|
日頃のご愛願にお応えして一部商昂を除き
(089News、定価 1万円以下の商品)

TiONE 
下記T'ZONE各I苫でも級っています。

AI12日%OFFでご提供します。

宇都宮后 H02B6(63)4949川 口后 i 窓口482(68) 7826静岡底:H0542(日3)1331償浜后 H045(641)7741 

大宮居合048(652)1日31東ラジ后 H03 (257l2694パーツショップ・ 203(257l2655 

・マイコン過師利用的方へ 現金・明て送金εれる際"住所氏名 TEL番号希望商品名 (!lしりそ明記して下εい !.S込令師、ホマ田万"下記銀行へo!rJl、します
同いすれし守めlE.Lにて剖守円。送H硲f認の上田沼会下さい {糠込 口座 崎玉銀行 柏葉原支庖 当座2705働亙土111予工鍵)

1:rニの広告の提示価格には、消費税は含まれておリません。



11 ンク-メディアジヨツフ227次第お [ 
式会社 メディアショッフハイランド 〒m 神奈川県横須賀市ノ、イランドシ

-園車if.量a槻罷君臨rf，'J1!・〔電話でのお申込みは】 ' 現 金 一 括 で お 申 込 み の 方

・商品名(商品番 号)及び、 住所、氏名 、官副首番 号 、 こ覧の絡

誌、名をこ1己入の上、代金を現金・舗でお送 り下C'Lυ
・4辰込をこ'希望の方Il..~必ずお級込前にあー電15 又はおハガキで 、

お知らせ下さい。

〈銀行緩込〉↑lJ，和銀行・久里浜支広

〈鄭便振替>t黄，兵9-42177

ー クレジ ッ トτぉ申込みの方

."!5か ハ ガキてお申込み下直い.

フ レジッ ト申し 込み 用級をお送り致しますので、こ 犯 人

の上、 当 社へ お送 り下 さ いむ

-圃圃圃圃51.;盲目1;もJiM3HJ四 3;音調圃圃圃圃・

当ffNo.2945

「一一一ー一一一一一一一一

申込.

・商品名(商品番号)

・支払回数

・お名前

・生年月日

・ご住所、電話番号

・お動め先

名祢.佳柄.電iA書号

〒239

嶋) l中
メ ジ奈
千 三 川

虫 丸 三i製
ーハ ア ド愉
>< 1シ 3;員

フヨ よ-at
係ン ーと ?市

ド7 6 

口お申し込みはフリーダ￥ヤルで(料金無料)

函 0120-483290
お問合せは専用タ河ヤルで

ft0468-483290 
-・E歪;J;il~!:.'W刷出冨置副~J・H位置・

l EXPERTサウンド[MIO日 | ・CZ-602C(本体}ー ........356.000円
.CZ-6日20(ディスプレイテレビ)........ .. '99.800円・AN-Sl日日 (アンプ内髄スビーカーシステム)36.600円・CZ-6BMI(MIOIポード} ε6.800円・CM-32L(MI01音別モジューJレ). • .• "'69.000円

• CZ-252MS (Musicstudl口VI.I)......... 28.800flI 
.CZ-248MS(ソングライフラυ)・ 8.800円・CZ-247MS(MUSIC P円06sKMIDI)ε8.800円

繍単価格 654.600同
一括払価格 5'12.0001'1 

ボーナス30.000f'1X日回
ボーナス20.0001吋XIO回

1 EXPERTグラフィックス ー」・CZ-612C(本体ト 466.000円・CZ-6120(ラ可スプレイテレビ).. ....... 1 1 9 . 800~ ・CZ-8NSI(イメージスキャナー).. . "'188.0口0円・CZ-6BNI(パラレルポド)................29.800円・CZ-8PC4(4日ドットカラーブυンタ)......88.800円・A-4∞HP(ビデオデッキト・..咽ーーー ・・ 104.800円・CZ-白IHS(NEWP巾 tSH目的 ........ 19.800円・CZ-235GS(グラフィックライブラリV.l)・'8.8口0円・CZ-236GS(グラフィックラ叶'ブラ¥JV.2トー8.800同
欄増価格 1.045.6口口円

一揖払価裕 81'1.0∞l'1 1 
ボーナス50.000川X8回
ボーナス'10.0001'1X 1日回

.CZ-602C(l'Dタイプ}
開申価格 J56.<XXlI'1 

・CZ-G12C(IIDタイプ]
開i1'!価楠 4邸，皿XWI

・CZ-602D(f~~:M1~~
標準価格 鈎.800門・CZ-612D(子は7レイ子比7
標準価格 U9.8∞円

-603D(ディ スプレイ)
標準価籍 制，800円

Ej=@s'ii璽塁[.1-/.141$4;;;

商昆番号 22日
初回 9.444門ー8.9001'1X47回
初回 9.4801'1・8.300fl1X59回画

面i
 
i
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E
E
--

一回一劃
一nu-畑
山

石
f
z
e
H

l PROワープロ l 
.CZ-652C(本体).... •• ..............298.000円
・CZ-6030(ディスプレイ).... . '84.800円・BF-68P円O(C円Tフィルター).. "'18.800円・CZ-8PK8(24ピン漢字プリンタ)...・ 0・。152.000円
-EW (日本語ワープロソフト).. ....38.000円

機掴価格 582.600円

商昂番号 221 1 一括払価絡 .177∞01'1 
初回 9.2641'1・7.200門x47固| ボーナス30.0ωl'IX8回
初回 8.2301'1・6.900ドIx5自国l ボーナス20.0001"1X 1日回

.CZ-8NS1(イメージスキャナー)..・ー・ 0・'188.000円・CZ-6SN1(パラレルボード) ーー .........29.800円

.CZ-22日BS(OATAP円060K)........58.000円・CZ-226BS(CARO PR068K) ・ 28日00円

l EXPERT逓面マ¥:/コジFAX 二二二コ・CZ-612C(;本体).. "466.00ロ円・CZ-6日30(:;"-(スプレイ)..・ 84.800円・BF-6自P円O(C円Tフィルター)ー・・ー ーー18.800円・CZ-8TM2(モデムユニット) ー ....49.800円・CZ-8PK自(24ピン灘字プリンタトー・・152.000内・CZ-6BCI(FAXボード). . "'78.800円
-CZ-223CS(Communi(コ白t10円).....18.800内

標準価格 872.口口口同
一括払価格自Q.1(¥(¥(¥111 

ボーナス川
京二子支

車皇室呈___g_[旦
初回13.3081'1・11.1001'1x47回
初回11.1601'1'9.9001'1 X59回

ー直 垣間回目咽凶=t=t，・I・I・r:r:r.司・

.CZ-G52C(l'日夕イプ)
繍i~曲目隔 泊8，印刷'1

・CZ-662C(l1口タイプ}
4宮市価指 408.1XXl門

・CZ- 602 D仔m'~{f~~
標準価格 田.800円-・CZ- 612D(-千~~1附的

二二二 標準価格 U9.8∞円
前..";-r l¥¥・CZ-603D(ディスプレイ)

一一一一一ーーω4 標準価格 制.8∞阿

l PROデータベース 一一一一一一J・CZ-662C(本体1 ・ 408.000円
.CZ-6120(ディスプレイテレビ).. ....119.800円・CZ-8PC4(48ドットカラープリンタ)......99.800円

X68000超特価セール11

セットの組合わせも 自由自在です。

ま ず はお 間合 わせ下 さい。

芯:D.忍 'DtlJ.油 E 芯 68000

商品名 型武 唖事面惜睡亮画暗

CATA PR068K CZ-22日日8 58.日日o 49.300 

CARD PR068K CZ -22688 29即日 25.40日

5amp伽gp円。曲K CZ-215M8 17.日日日 15.300 

NEYI Print SHOP CZ'2沼IH8 19.800 16.40日

C四rmu刊calion CZ-223CS 19.800 16.9日日

C compiler CZ -2 IJ L 8 39.800 34.500 

Mu5icStudlO VI.I CZ-252M8 2日.800 24.600 

MU51CIMIDI) CZ-247M8 20即日 24.6日D

O5-9 X6000日 CZ-21955 29.800 25.4叩

5tationery CZ-240B8 14.800 13:1日日

EI:J翻墨謹匙ffJ~蓄副~1III

.CZ-BI'C4 
制触で略すのない高品位~Ir芋.
祭主苗もアートワークも鮮やかに.
!f:，し芭町48ドyトカラープリンタ

商品名 型式 閣議匝措置亮面陪

FAXオード CZ-68CI 79即日 67.3日E

M101;j(-ド CZ-6BMI 26.即日 23.200 

阻彊10ポッヲス CZ -6EB 1 88.00o 74.200 

システムラνヲ CZ.6801 44.800 37日目。

スピー力ーシステム AN-8Ioo 36.60日 30.900 

カラーイメージボード11 CZ一日8V2 39日日日 33.5日目

立体眠曲セント CZ-88RI 29即日 24.6叩

インテ'JVI*:l:;トローラ cZ-日NJ2 44即日 20.1日日

FM音頭市ード CZ-8BSI 23.即日 20.1日日

フロッ巴:-;:.0クコニbト CZ-503F 49.80日 39.2目。

E~函-;; .A:f-t'1--

商品名 型茸 帽章画自睡売価柚

力ラーイメ-~ユニット CZ-6VTI 69.800 59.000 

1キャナ用パラレル1ード CZ-68NI 2且日00 25.2日日

lMB増 股RAM CZ-68EI 35.00日 29.5目。

lM8噌殴円AM CZ-68EIA 3且日00 32.100 

EM8増盤RAM CZ-68E2 79.8即 日7.300

4M日明位円AM CZ-6BE4 138.日日日 116.40日

ユニパーザ1"0ボード CZ-6BU 1 39.800 33.600 

GP-IB市ード CZ -6BG 1 59.800 50.408 

'E用円S'eRCボード CZ-68F 1 49.800 42.00日

阻値演"ボード CZ-68PI 79.800 67.30日

-E面温t量孟亙l.BIl温・・

商品名 !I:!茸 圃拳曲惜 量控圃描

14~カラーディ}.7レイ CZ-6030 84.800 71日日日

RB自システム予3ーナー CZ'6TU 33.lu日 29.300 

C円Tフィjレター 巳F-68PRO 19.800 16.300 

mE写カラープリンタ CZ -8PC3 65.800 54.日日日

書宇プリンタ曲目前) CZ -8PK 9 89.800 72.700 

iE宇ブリンヲ佃O桁) CZ-8PK7 122.00日 98.40日

現字プリンタ(悶桁1CZ -8PK 8 152.000 122.即日

ハードディスク{田川町 CZ-62日H 17自!日日日 143.700 

・世間HOOl40MBI CZ-64H 120日日日 100.2日日

モ示hユニット CZ一自TM2 49.800 42. ¥00 

①完全保既 得正三方OK

⑧全国無料配送日曜配送可能
⑧支払回数は rJ謀説。回

⑨ 消費税広告は全て消費税込みの価絡で表示してありま

⑧FAXでも 注文 OKFAX: 0468(48)3273 

⑧ その他広告以外の商品も取扱っております。向転にお問合せ下 針。

E用可理輔自l:l=J・1・q叫=1:4:.1=ヰ=・・E111璽冨盟国I:lj'•• 合月の特選お買得昂(限定)

l t:J:f!'~:lÃV#1=I.I.l.1 1i 1 .;ショップ E 



年末年始超特価セットSale
(このセットに限り、送料+消費税込)

ぶ'XB8000EXPERT 
《シャープ見体験フェア展示昂》

本体+ディスプレイ

ハガキも01く、NewMZプリンタ11“プリンタ・コピー・ファクス"
，転写リンタ 11 1台3設のスクレモノ

シャープMZ-lP2211パソコンファクスMZ-1VDl

曾f動⑫
特価￥38，640(ケーフル付)

(24 x 24ドット，英字・7色カラー・漢字 30字/

秒高速印字・MZ1P17とフルコンパチ・5KB

のバッハメモリ付〉

適応、I~ソコン→MZ2000、 2 5∞、 5500、 6500
::"-1)ーズ、 Xlシリーズ、X680∞シリーズ他。

シャープMZ-1X30モデムホン
(lx19上位機種)

.MZ25セット(ZZT石フェース)

慨準価格合計V342.600ゐ￥168，000
.PC96セeノト(3=乙7フzース)

標準価格合計V377.800o￥198，0日0
・MZ-1V01本体のみ

権準価格 V 276.000o ~ 120，000 
・上院セットそご之文のm!13 . 5 1l、Sイ〆チの二揃定告して {t:~い

東芝 +クレオ セットl
J310DSS

T

BUSI COMPO 

棟準価格￥98.0000特価￥39，80011セット大特価￥195.000

仁二二二コアイビ‘ット推奨ディスプレイ仁二二二コ

.ンャープMZ-1027
(アナログ/テaジタJレ)

ドyトヒ.ッチ0.31
定価￥ 12，000φ

特価￥83.000

.シャープ'CZ-6300'BK

(14型)
2モードオートスキャン方式

(アナロタYデンタJレ)

定価~ 96.000-1 

特価￥54，800

-シャープCZ-611O-GY 
(15型アナログTV/3モード
オートスキャン)

定価￥ 145.000吟

特価￥89.800

.シャープCZ-602D-GY・日K
(15型ブヲラーディスプレイTV)
ドットピ yチ3.9

定侃￥ 99，800'令
特価￥89.0日日

MZ叶 027対応パ‘ノコン機樋:MZ-2500・MZ-2661'
MZ-6500・MZ-2000/2200・MZ-700/1500・CX::--
リーズ・PCシリーズ

(色はグレーのみ)

CZ-6300対応パソコン機種。CZ680C/881C.XI/
TURBOシリーズ.ケーブルは本体付属を使用。

NEC PC-8801・9801シリーズ(XA'XLのみ不可)

MZ700/1500/2000/2200/2500骨シリーズ(惟奨

品ンヤープ808K)。

CZ-6020対応パ、ノコン機穂 波Xl;.-リーズ/淡

Xl IUrboシリーズ/X1 yurboZシリーズ /X68000
y リ-;(/PC8801シリーズ/PC句 9801シリース/

PC-286シリーズ

(ぬは接続ケーブルAN1506が必婆です)

定価￥356，000
定価￥ 99，800

定価合計￥455，800

ニんな商品お探しではありませんカ、?AIBITならあるかも知れません.
旧型商品在庫処分価格はお問い合わせ下さい。

。シ守プ/8F1制/CEI，SS/CZ117Sf/CZI)4Sf/CZ88日/CZ8時間/M2860岨/
MZ1CI4/MZLCI7/MZ目白/MIIC28/MZ1C33/MZICJ7/MZほ団/MIIEI"/M
11(29/MZIElO/MZ lM08/MZ11101/MZ1111/MZIRI・/MZIR16/MZ1R例/MZ1T
03/M ZlU03/MZ1X26/MZ1X30/MZ1Z曲3/MZ1Z∞5/MZ1Z015/MZ2Z017/MZ2 
Z01J/MZ2Z025/MZ2Z02.5AノMZ2Z027/MZ2Z028ノMZ2Z0Jl/MZ2Z03'2/MZ.Z∞1
/Ml5Z01J/MI6P肝'/MZ6P13/MZ以泡PK/MZ政)f05/MZ8Of15/MZ8Of10/MZ8Of
MO/MZ8OMCA/MZ80T20A /MZωr"，，̂ノMZ回 T70A/MZ80J70・/MZωJU/M四
OTua/MZ88C Ol/MZ姻 c"ノMZ88FC/MZ88104/MZ齢被/MZ88TO同/MZ8610ゐ〆
Ml6KP4C/MZ8(P41/MZ1OGO/WOO5HS/WO災訓0/その他
。富士通/田73A040/82730010/B27百四'/8'0300・0/日 130050/・2730051/8
278Al∞/田沼印10/FM77.211/fM77.411/IM77.412/fM77.421/fM77EM.2ぬ/rM伊
"M似/fM77FDlO2/FPl曲。I/HIMEJI6AISC/M8220'20，ノM82202I/M827ぉ・/MB22
.07/M目白川ノMB22414A/M田24146ノM'η'415A/MD22436/M822“I/M82'2S。
I/M822504/MB2'2珂5/1.182'2ω1/1.187.制定/M82621:泌/M8271.50/M8V407/M 
回 7.11/M田川J/M田 7702/1.1回目川/M828122/5M07217JOII/刷 073170田3
/制07317M024/SM01317M143ノSM074l7f224/加 07H8C819/刷 0741加。μ/
肋1J781臥"“/SM01818M2'14/加。7AI7M342。N[C/PCω11/PC6ωI-Ol/PCぉa・v陀闘。1-07/PC脇OISIt.FDl/PCω21.cn./ 
PC(O例η/PCI'R40，S.01/NM9700/pC8023C/pCI(OXlI 
。目立/1.11'1即 2"/Mpl8(泌/、伊9710/M阿川O
。。。データ'/EM山 0/1'10初 258/PIO'衣)25A/例O笈酔/円02030/1'10お30・。M/
1'102032/例030η/1'10おお/円。お百/'旧お30/別OXl3OROM/刊03039/1'103
0・O/PIOXl50/PI。例)'24C2.ノFI0981l
。エプソ〆::9050

本体/ 新旧在庫機種 {新昂)
.シャープ'/CZ.602C/CZ.612C/CZ.652C/CZ.662C 
/ CZ .801 C/ CZ .802C/ CZ.803C/CZ.80'C /CZ .820C 
/CZ.822C/CZ.888C/MZ.22口O/MZ・2861/MZ・3500
/MZ.5511/MZ.6556 
・富士通/FM.NEW7/FM77AV/FM77AVI/FM77AV2/
FM77AV20/FM77AV40/FM77D2/FM77l2/TOWN51 
/TOWNS2 
・東芝/J.31oo5l/J.310055
• NEC/PC9801 CV21/PC9801 E/PC9801l V21/ 
PC9801 RA2/PC9801 RX2/PC9801 UV21/PC9801 VX4/ 
PC9801XA2 

拡張機器他
.シャープCZ匝3R(X1.GRAM) ￥32.000'*￥12.000 
・シャプCZ.8EP(I/Oポート)... ~ 11.800吟>'<9.000
. :..-ヤープCZ.8EB3(I/O;f.7~ス}￥ 33 . 800 '* >'<28.0∞ 

・シャープCZ.8BK3....(Xl) ￥13.800→￥11.700 
.シャープCZ.8BK4"'(XI) ￥6.8UO，*￥5.700 
.ンヤープCZ.8BGR2'(Xl) ..... ~ 14.800吟￥4.000
.:/ヤプCZ.8B51...(X1) ... ~ 23.800→￥19.500 

.ンヤープCZ.64H(手足以〈お足音量，ρ ￥120.000 
・シャプCZ.8NJ2(主:;.rci~~:::)￥ 23 ， 800吟大特価
.シャープCZ.8S52ンステムスタンド ~ 5.500'* >'<2.500 
・シャープCZ.81Tテルトスタノr....... ~ 8.500'*￥1.0日日
・シャープ'CZ.8Rll(r;';-..!';;_) ￥24.800'*￥16.0日0
.-;....ャー7MZ.1U08(官設X陥).. ~ 25.000吟>，<12.000 
. ンヤープ'MZ-1U03(~~"∞) "~ 35.000，* >'< 15 .000 
・シャープMZ.1X22壬デふユニyト ~ 21.800'*￥13.000 
・シャープMZ.1RI2RAM ￥35，000吟>'<8.000
・シャープMZ.1E29(MZ) ￥17，800吟>'<9.800
.::..-ヤープMZ.1E30σ、竺fLPイZ タイJ ターフzイス)

~ 30，0∞今>'<27.000
・シャープMZ.IU09 "'(2500) ￥9，000斗 >'<7.200
.シャープMZ.1M03"'(5500)￥69，000'*￥35.000
・シャープMZ8BC04"(20∞) ￥18，0∞4￥8.000 
・シャープMZ.8B104 "(2000)￥45，00日中￥ 18.000
.ンヤープMZ.1Rll....(5500)￥80，000ゆ￥40.000
.シャープMZ.1R24..(2500) ￥22，0∞→￥6.000 
・シャープMZ.1R26A ..(2500)￥13，000吟￥12.800
.ンヤープMZ.1R27A"(2500)￥13.000吟>，<10.000 
・yャープMZ.1R28A'(2500)~ 13，000吟￥10.00日
.:/ャプMZ.1R29t，..(25口口)￥ 32.000'*￥10∞0
.ンヤープMZ.1T02'"(2000) ￥19，8∞→￥8.500 
・シャプMZ.1T03... (1500) ￥12.0∞→￥8.500 
.::..-ヤープMZ.1X29 ￥13，800吟￥11.000
. ~ャープ'MZlR35C .. ~~芦I~- t')" ~ 55，000吟￥19.000
. ~ヤープ'MZ1R36(li35刷誼1MBボート川崎，000今>，< 15.000 
.ンヤープMZ1E26(手工?.1戸)" '~24 ， 800ゆ ￥ 13 . 000
・シャープMZ.3500キーボード >，< 10.000 
.::..-ヤー7MZ.55DOキーボード ￥10.000 
.::..-ャープ20∞/22∞キーボード ￥10.000 
.ンャープSS.SC蜘(吉正司ユ)￥49，800吟￥10.000
.ンヤ-71El5(ADPCMボード).......~49 ， 800吟 ￥ 13 . 000
.ンャープ1E39(.EZl2C2c附ード) ￥39，800吟￥13:000
.::..-ヤープXl.MZ用マウス 特価￥4.800
.ンヤープXlI唱ジョイカード ￥1.500 
・富士通16.βキーボード ￥25，000吟>'<20.000

プリンター
.ンャープCZ.8PK7('.与す〆ターH 122 ，0000t >'<97.600 .γャーブCZ.8PK8(事免タ)￥ 152，000'*大特価

.-;，ヤープCZ.8P貯(事.7L，一) ￥89.8∞今>'<71.日目0
・yャープCZ.81PI田1周プロyタプリンタ) ￥1.000 

-シャープCZ.8PC3" ... H5，800'今￥49.800
.ンヤープCZ.8PC4(黒グレー).~ 99，800'*大特価

.シャープMZ.1P27......... ~ 268，000吟￥214.400
・シャプMZ.1P28 ￥148，000吟￥118.400
.ンヤープMZ.1P29'.......~ 168，∞0'*￥134.4∞ 

.ンャープ伊 川例外ソー陀→1."~95.000吟 "' 35.0∞
・官士通FMPR.351 ￥250.000・今 >，<125. 100 
・富士通FMPR.353 ￥198.∞0吟>，<115.000 
・官士通MB.27413...... ......~90 ， 0∞今 ￥ 25 .0∞

.富士通fMPR.201Rlに制CMI~23 ， 000 ，* >'< 11 . 000 
・富士通MB27407(~呪芳) ... ~ 79，80。吟>'<33.000
・NEC.NM9700(;漢字カラー) . ~ 163，000φ"'65.000 

ディスプレー
.富士通fMTV.211(200) ￥185，000→>'<89.000 
・富士通fMTV.152(200).... ~ 109，0∞吟￥58.0∞・NECPC・KD854(400) ￥89，800φ￥58.000

.ンャプMZ.1D lO(400a廟)~41，800吟>'<25.000

フロッピーディスク
.-;，ヤプCZ.503f ￥岨.800吟"'30.000
.ンャープCZ.502F ￥99.800'* >'<60.000 

・シャープCZ.520F ￥118.000吟>'<70.000
・シャープCZ.53f.. ..~ 19.800咋 "'9.自00
・シャープCZ.3∞F(CZ.3PCM付} ￥13.000 
・シャ プCZ.52F(f増股ドライブ代品).. .....>，<15.000 
.ンヤープCZ.51F(ターボ噌股ドライフ代品).. >'<15.000 

ソフト
.春望クリヱイティブ11.(2500) ~ 34，800吟>'<29.000
・ビジレス (2500)￥48，000φ￥42.000 
.Hu.CAl日本鱈 (2500)' ~ 45，000'*￥30.0∞ 
・J・りんとしょっぷ (2500)... ~9 ， 8∞φ >'< 5 . 000 

.FIlE UTllITY UT.25F'(2500) ￥6，800'今￥6.000
・パーソナJレC円M6Z001(2反則 >'<14.200 
.V2BA5IC6Z010.. ... (2500) ￥10.000'*"'8.500 ・FORTRAN(IPI213)..(25∞)￥13.800今￥11.700
・CMZ2500 IPI214"'(2500)￥13.800'* >，< 11. 700 ・COBOl1P1215 .... (25∞). ~ 13.800吟 >'<11.700・CCZI16日('1) ￥13.8009>'<11.700
・COBOlCZ1181F.. ('1) ...~ 13，800吟>，<11. 700 
・ランゲージマス:$'-CZI285F'" ~9 ， 800吟 "' 8.500
.ンャープCZ.130F(2:';;，，1).... ~ 14.8000令>，<12.500 
.ンャープCZ.1335f(主主tナル)￥25，∞日吟>'<6.50.0
・シャープXl・3インチCP/M ￥16.8∞吟"'5.0(泊・HUMAN68KCZ.24455 ....... ~9 ， 800 '* "'8.500 
.:/ヤープlPロ51(MZ加咽)...~ 88，000φ￥20.000 
.:/ヤ プlP.1252(MZ28ol周)￥ 55，000・今￥20.000
.シャープIP.1253(MZ2861用) ￥77，00日吟￥20.000
・シャープlP.1254(MZ2B61用) ￥66，000今>'<20.000

X680凹関係ソフト
・マイク口、ノフトウェアージヤJぐンrC&プロ7z''"Iンヨナ

Jレパ yケージJ... ~ 58.0∞吟￥49.800
・シャープ05WX68000...... ~ 29.800'今>'<25.300
・シャープCZ.211l5 ￥39，80日。>'<33.800
・シャープCZ.6BEl ￥35，000今￥29.0∞
・シャープCZ.6BEIA ￥38，000吟>'<32.000

シャープNEW.パーソナルワークステーション
.PC/ATコンJマチPC8041 ￥998.000 
・AXテ河スクトップMZ8302A................"'278.0∞ 

・AXティスクト yプMZ8306A'" ・ >'<458.0∞ 

〈全商晶新晶完全保E正付〉 ・ンヤープポケコノ全商品販売中.カタロ欠特価表ニ'IUください(〒72).

r0426・45・300咽~3
FAX.0426・44・6002

-・・・・E岨量画語亘liWi.il亙歯菌孟画盃函翠冨<<m'E

全通販j3251m3JJkmh
~cJ) lthl'"'， I :.t.iC.~Ì' JIJ ますカがf、ごJ汁u主Eの開

・営業時間/10:00-19・00・電話受付/20:00迄可・定休日/日曜日(祭日営業) 園 個 ，売E:';以U立刀:立26??rtr以?弘山4右μ川叩;ぷぷιJぷιtβ仰3似ωどケ!%?誌詑伐ιはは山:tむ 、}幻』

北f海毎滋カか.ら刈沖.欄まで:凶:工ρ3;;:;L;;し.tロz:2幻:::z一;Zれ{υf記ιよふにL土、、t時明H川川1.1じμLて同J &1: n il :;;a;."iIJ;;J =l i.:~ =t: .... 4: C.);;J I 
アイピット電子械式会社〒192東京都八王子市北野町田0・5I富士銀行八王子支庖 〈普)1752505

-本誌発売時には、上自己価格よりさ勺にお求めやすい価絡に変更されている場合がありま1 ・上配商品価格には消費税は吉まれておりません。全ての商品に対し、別途3%の消費税金がかかりますのてeニ"承ください.



-お近〈の方は闘リ下さい ，、 A ... .. ・I.!.~ 
.zrZ32抗告、1.，.‘.-，‘'1喝

ならおま由、せ下さい!! ・セットて‘お買い上げの方に

セール期間 シャープ電子手帳PA-8500を‘'89 12・16川・ 15 ￥15.000にて特別販売致じます。

パソコン漁V

IlEランド脚[;mij'Jtl:ll!l!l]:tl~~:1下~::(ä.:1肋卜~
X68000EXPERT HDセット 1刷BH∞内蔵 アーム、ノサ

20 ....... ・ e・0・… ・定価手話尚Or-一一 bゲームフレゼント・OZ-6120 ・ 定foli￥119.800[也ロ

ク35.淵V品枚右右39.000、24回 月叫20.4001塞
制こは負ほせんグ 合吋型I脚恥|??11|
現金大特価グ@ゅは1-=T叫

X68000EXPERTセット 2MB RAM内蔵自|ゲームソフト

.OZ-6020 定{面￥羽川崎日I5ゲームプレゼント

・OZ-6120 定価￥119.800[ I:J 
.MO-2加HO2初0枚サ一ビス |三

クレジ、ツy沖卜例 1ロ2固 月守￥3引1.50ω0、2μ4回 月守￥1陥6.50∞01哩
OAランドで賞わなきや損をする〆 合計定価￥475.80∞01!! 

現金大特価グ d量⑫骨
m ターボFJIi]セット宇佐ιフーン卜I: 

⑧セット
・CZ-888CBK 定価￥169.800
・CZ-880DBK 定価￥109.800
・CZ-6STlIl…定価￥ 5.8∞ 
(チルトスタンド)

-MD-2HD 20枚サービス

合計定価￥275.4∞
現金価格

特価中TEL下さい

安 す ぎ て ⑮ セット

ゴメンなさい/ ・CZ羽8CBK 定価￥l日I蜘

• CZ -830DBK. .定価￥ 98.∞0
・CZ-6ST-1B…定価￥ 5.800 
(チルトスタント1

-MD-2HD 20枚サービス

合計価絡￥273.600

合計価格

特価中TEL下さい
|圃剖ARPX6BOOOP円C.1I:1:1.1:t.Jセット

ゲームソフト

5ゲームプレゼント X68000PRO-HDセットX68000PROセット

.oZ-652C 定価￥298.000
・OZ-6120 …定価￥119.800
・MO-2HO20枚サービス

?レ》ノト例11回月々 半17.8ω、14回丹々 半14.500

.oZ-6620 定価￥408.000
・OZ-6120 定価￥119.800
・MO-2HO20枚サービス

?レJノト倒11因。月々￥34.9叩、24回 月々 半18.3ω

合計定価￥417.800 

現金特価.ゲ TEL下さい。

一←… 合計定価￥527.800

ヘ UJH11L 現金特価グ TEL下さい。

-周辺機器 お買徳之 ワープロ
①OZ-80T2(デジタルテロソパー) ⑤OZ-503F(ミニフロッピ ) ①東芝JW-90日(ワープロ)

定価￥498.000 特価￥ 2，500 定価￥49.800 特価￥ 29，800 定価￥148.000 特価淳 68，000
(I)OZ.81EBS(舷張1/(出ッ7ス) ⑥WD引01(力ラーワープロ) ②エプソンLOX(ワープロ)

定価￥29.800 特価￥ 2，000 定価￥298.0∞ 特価￥ 85，000 定価￥198.000 特価￥ 78，000
③OZ-8BE2 ・VO-S500(S-VHSビデオ) ③OASYS FROM 110 (ワープロ)

定価￥29.800・特価￥19，800 定価￥145.000…特価￥ 78，000 定価￥138.000 特価￥ 49，800
@OZ羽F (増設ドライブ~.. -___ I田園圃園田園 ⑥OASYS却しx(ワープロ)
定価￥ 19.800 特価￥ 9，000 ・ ・・ 定価￥198.000 特価￥129，000

年末年始

大放出セール

安心と信頼のOAランド・優良パソコン販売后、

アフターサービス万全のサポート体制。 [
_ ..i 

| 周辺機器コーナー 1 

X1用
・OZ.8日V2 定価'"39.8001>特価￥ 31，000
・CZ-88RI 定価"e29.8∞砂特価￥ 23，000
・CZ-8口η 定価Y44.8001>特価￥ 35，000
・CZ-8851 定価￥23.8001>TEL下さL、
・CZ-8TM2 定価'"49.8001>特価￥ 38，000
・CZ-8E83 定価'f33.800・-特価￥ 27，000

X68日日日用
・CZ-6PUIA定{面￥ 38.0001>オ寺価￥ 30，000 
・CZ-6BMI 定価'"26.800.惨特価￥ 21，000
・CZ-6BE1 定価￥ 88.0001>特価￥ 69，800
・CZ-6VT1 定価"e69.8001>TEL下さい
・CZ-8N51 定価￥188.0001>特価￥149，000
・CZ-6BC1 定価￥ 79.8∞惨特価￥ 63，000

-・・・・圃E司m窪宮宮町宮担宮司圃圃圃圃圃圃・
-・河川1111111"llJlJi:!ioTor.=圃.:::::::Io.iiil::::ll・・
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-ハードディスク.特価品もありますのでTEL下さし、0

・7イテッヲ ITX-640 特価￥117，000・シャープ CZ-610H 特価￥118，000
・7イテツク ITX・680 特価￥149，000・シャープ CZ-64H 特価￥ 95，000 
・ロジテックLHD-31V 特価￥ 85，000 ・アイテムHXD-040 特価￥ 88，000 
・ロジテック LH白羽VE 特価￥ 90，000 ・アイテム HXD.041 特価￥ 95，000 
・ロジテック LHD羽 V 特価￥104，000・ICM5R-80 特価￥130，000

舎月の特価昂各一台限りその他、いろいろありますのでTEL下さいグ

.A紙品(美品・POP品) ・B級品(キズ少々) 圃C級品(キズ有り)

A級品

X68000シリーズ ・CZ-612C ￥318，000 
.CZ-ω20 ￥235，000 ・CZ-ω20 ￥ 68，000・CZ-68M1 ￥牢18，500
・CZ-8NS1 ￥128，000
・CZ-8NJ2 ￥ 16，500
・10-735 ￥172，000 ￥168，000 ￥159，000
・CZ-8PG1 ￥ 91，000 ￥ 88，000
.CZ-8PK7 ￥ 85，000 ￥ 82，000 ・CZ-8P4 ￥ 71，000 ￥ 67，000

その他 ・CZ-6E82 ￥ 61，000 ￥ 59，000 ￥ 55，000

中古パソコン(価格・在庫は変動します。予約は5日以内といたしま雪;，)

B級品 C級 品

￥305，000 ￥298，000 
￥218，000 ￥205，000 
￥ 63，000 ￥ 60，000 
￥ 17，000 ￥ 16，000 

プリンター

PC-9801 RA2 
PC-9801 RA5 
PC-9801 RX2 
PC-9801VX2 
PC・9801VM2 
PC-9801 UV21 
PC-9801 UVll 
PC-9801 VF2 
PC-9801 F2 
PC-9801 L Tll 
PO-9801LV21 
PO-9801 XL2 
PO-286V 
PO-286VE 
PO・286L
PO-286LE"・
OZ-6000 
OZ-6110 

￥285，000より
￥380，000より
￥208，000より
￥195，000より
・￥148，000より
￥138，000より
￥158，000より
￥ 85，000より
￥ 68，000より
￥ 88，000より
￥148，000より
￥275，000より
￥148，000より
￥158，000より
￥138，000より
￥148，000より
・￥158，000より
￥205，000より

OZ-6520 
OZ-6120 
OZ-8880 
OZ-8800 
OZ-500H 
OZ-620H 
PO-8801MA、H
PO-8801FA、H.
PO-8801SR 
FM77AV40 
FM77AV20EX ... 
PO-K0854 
PO-K0853 
200ラインORT
400ラインORT
400ラインTV1寸
80桁プリンタ
136桁プリンタ

￥198，000より
￥298，000より

ー￥108，000より
￥ 65，000より
￥ 38，000より
￥ 75，000より
￥ 79，000より
。￥ 69，000より
一￥ 55，000より
。￥ 49，000より
￥ 45，000より
￥ 40，000より
￥ 47，000より
￥ 12，000より
￥ 32，000より
￥ 45，000より
￥ 25，000より
￥ 38，000より

適信販売のご案内
一一 全国通販 一一
.銀行振込で申し込みの方は商品名

rr 
ン一ヲ

-
A
 

o
 

f〆

G
 

dv s
 

"'~ 及びお客様の住所・氏名・電話 番 号 l 明

.A 

• 
山

王 臼 ι 円 時

" 口西武 ‘、V 百貨庖
百 W庖

をお知らせ下さい

〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支l苫

普通No.1163457繍 オーエーランド

・現金書留で送金されるお客機は電話番号と商品名、 数震を明記して同封して下さ

い 箇クレジットでご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記

入の上返送して下さい，， 20才以よの方は、原員IJとして保証人不婆でたクレジ汁は

1~60@)払で月 々 5.000円よりこ自 由に設定できます。

-下取・賞取は電話で見積りしております。責任を持って下取りきせて頂きまれ

・ご注文、お問合せは 毎日午前10時から午後7時まで

・高田品のお届けは 入金確認後、畳間発送致しま1'0

.オー・:1:-・ランド
T150東京都渋谷区円山町20-4第5日新ピルlF

ft (0 3) 770圃 8855FAX (03)77か7080

関東エリアの送料は、1個につ阜￥1.000で本

-表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、11月末現在でする



パラサイト ウエア第 l号

lソフト名音感t:l.!lt.
対照機種 X68000系列

金額たったの4千円i刊

内容 :
音感原本 F0 1枚 背 感購入用生FDI枚
デモ用 7 イク付 アンプ デモ用電池 1本
返送用封筒+切手

X 6 8 000にマ イクをつないで耳大えば、
歌っている音階が画面の 48鍵オルガン表示

上にリアルタイムに表示さ れ ます。 さらに背
階 をBA51CのMML形式に変換出来る お まけっき。
BA51Cからでも EDからて'u呼ひ'出し出来てとても
簡単。

使い方はあなたしだし、。家族の音痴を発見す
る人。縦笛で作l凶する人。ギタ のチューニン
グに使う人。色々です。言芋しくはOHX11月
号の広告をご覧下さい。

購入方法 :
まず 4000門を支払ってI頁きます。郵便

局にて定額コガワセを貨い、不透明な封書にて
「音感希望J を明記し送って下さし、。詳細はや
はり OHXII月号の広告を参照下さい。
バラサイトソフト

A5HGDI5K 100圧縮型ラムディスクドライノぐ
BATTING 300 キーボードだけでする野球
GURINA 200 陣取りゲームの一種
MATUNO 無料 ，~ラサイ ト 応募キ y ト
MENUO 200 メニュー作成ソフ トのソース
MKP 300 背声時計その他、全ソース付
MR MAND 500 不思議な絵が見れる。
MURAUTY 100 1 4本のユーティ リテ ィ
PENTA 300 倉庫番的 ，~ズル ゲーム
TGRFDRV 700 テキストグラフィ ック ドライパ
TRON 300 2人遊ひそ専用反身材料圭ゲーム
音感_5 3000 音感のソ ースファイ Jレ

ハラサイ トウエア第 2号予告

ソフト名 CGAME24 

対照機都 X68000系列

金額 :4干円 (内税)

1990年 2月発売予定

内容
トランプを使ったカードゲームを幾つ知って

いますか ? (:fぱ抜き 、ダウト、ページワン 、
ポーカ一、な・どなど。

CGAME24はその名の通り24のカー ドゲーム
を集めたもの、 親切 な指導モー ド、 ひと りで
ゲームする紛I':l-?モードを備 えた カー ドゲーム
入門約座ソフ トです。もちろんコンピュ ータ対
戦で遊ぶことも 出来ます。友人の知 らない遊び
方を秘かに学んで、カモってやりましょう。

サービス
このCGAME24は r.:tf~惑J をお ì:X\ 、下さった方に

限り千円引きサービス致します(音感_5だけの
方は除く)もちろん、同時注文なさる場合も同
じです。 また、過去に「音感」をお];:，iしs下 さ
った方は、後清算でも術 いません。(つま り御
注文時に代金を先払t、T頁かなくてもよし、)

販売If日始半月の反応 ・
2 0人での統計では、 「音感」について御購

入頂いた方の 9割に好評を頂いております。パ
ラサイトウエア商品について、多くの方から
「全部にデモをJ とのiil'1I望書望があります。パラ

サイトに応募される皆さんはなるべくデモを御
用意下さい。

Q:料金を切手で支払いた い。
A :代金の l寄り憎 しでお願い します。
Q:手数料の 1500円は高くないか。
A 少iil販売ですのでどうしても手数等にかか
ります。 往復の切手代だけでも 500円必要で
すのでご了承下さしも。

|【・主j:lJ日刊11-15

~~~鵠揮官町

Q:原本を燃してしまった。
A:そのまま返却下さ い。
Q :7イクアンプを燃してしまった。
A :返却下さし」 購入下さる必:支はありません。
Q : frPi"1後返却までが短かすぎる。
A 事前連絡があれば 1カ月まで認めます。

ハラサイト応募者の方へ
l月初旬までに到着すればCGAME24に J、ラサ

イトさせた L、と思います。お早めにどうぞのま
た次次回の予定のようにプログラムを{乍らない
人 ιデータ集で応募下さし、。

次次回の予定
民間l療法 .ケガの日寺、病気の時、民間療法を

集めてみました。 FDに入っているから検索に
便利。もちろん危険伝病状の時は「医者に行け」
とf旨示してくれます。

六法全訟 法律 はあなたの生前に一番身近な
ものの筈です。文章などに法律を織 り込めば絡
好いいですね。しか し、市販の六法全告ではど
こに何が干れ 、てある か彼すのが面倒 だし、葉fEし
し、漢字(1か りでワープロに打 ち込むのは大変でー
した。 HDユーザの方は空きがあるなら入れて
おいてmはあ りませんね。

つりに.おのミI]J~・νフトÐi.X&8!Jυ-~-C:新霊場。

W町'AIINT68
クリスマスカードや企働者 、ロゴ作りまで

似性を引き立てるコミュニケーションツール/

111111 PC・980日版の捻子やベタファイ)(.，の

データが臨み込み可能

111111主聖書なワープロソフト、CGソフトに対応

Vol.lアメリカン・クラシック編 シンボル・カザリケイ・巴tc

Vol.2フォー・パブリッシンク、編ビジネス・スポーツ'etc

Vol.3アニマル・キンタタム編 虫・鳥・魚・アウトドア・etc
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国/

当社はX68000の販売認定庖で蕊
どんなことで、も安心してご、相談くださいo

llBBOOOPRO 

※本広告に掲載の全高品の価格について消費税
は含まれておりません。

女この表以外の組合せ、お支

払い方法もご自由にできまれ

宮崎Xlシリーズ用、X68000シリ
ーズ周各社J、ードディスク/プ

リンタ等の周辺機器を大特価

にて販売しております己

電話にてお問合せください。

-会商品完全保証書付(メーカー保証)

・全国無料配達(一部隙島の方は有料になります)

.ilCi盛田の指定OK(日曜・祭日にかかわらずお客様のこ・都合

にあわせて配達します)

・どんな商品の組合せも自由自在(ご予算、用途に応じ自由

自宅Eにシステムアッフ。て'きます)

・中古/{ソコン高額下取り(今お使いのパソコンをわずかな

差額でグレードアップ)

・お支払い方法自由(低金利の均等払い、ボーナス一括払い
もこ'j利用 <t:::さし、)

(問ち裏切開!躍的
げますグ

ミ-:YSBDDDEXPERT 
.CZ-602C(本体・キーボードマウス) ￥356，000 ・CZ-602DC力ラーディスプレイテレヒ・) … ￥ 99，800 

・ゲームソフト、ブランクテ'-(スケット・.............・￥サービス
.定価合計 一 一・ 0 ・....￥455，800



プログラム
No.4 

オペレーテイング
システム

複数のアプリケーションフ・ログラムをパッチ

処理の手軽さとC言語なみの制御コマンド

で記述されたコマンドに従いJI慣に実行する

まったく新しいタイプのインタプリタです。

初心者からマニ アまで、 1番幅広く使われているのがパッチ

プ ログラムではないで しょう か.そんなプ ログ ラムにC言語

なみの制御コマンドを持たせました.

実行するプログラムを巡ぴ必嬰なパラメータを与えながら

i荒れに従って組上げる .こんな手軽さでプログ ラムが作れ

るなら初心者にも 、なにか作れますね.

ぶ"X8BOOO専用
多憐能デジタルサウンドツール

豊富な機能をギッシリツメて、 7，800円で登場://

-."!J1lt;1正取'.fli!:~!"i<苦言lé:S:耳~ç:;開通安，.・ ・ワンタッチ再生やプログラム再生なと多彩な再生機能

X6日000専用に開発・設計しその八イスペックを ・X6即日日か自在にしゃべる、スピーチ機能

継魚し、j奇つ機能を最大限に活用した、新しい時 ・新筒代のメール.ボイスメールシステム
・データは自作プログラムにそのまま利用可能

代の幕開けにふさわしいディスピ の誕生です。
・ハイスピードなデータ処理とグラフ表示

直亘書. -諮でも楽しめる豊富な音声データ付属
-すべてのサウンドをそっくりデジタル録音

-買ったその日から使えるイージーオペレーション
ディスピー担自の長時間録音はナレーションからミユ-:/";;

• X68000ti'再生できるすべてのデータの編集力、可能
クにいたるまであらゆるニーズに対応

音楽をスタートし、絵を表示、 次にナレーシ ョン を誇る.

これでも 1つのプログラムて'す.パッ チ処理なら 3行 です .

本システムでも、この ファイルを笑行せよという記号を先頭

に、 1つ加 えるだけで同じ処理をします。

.>!iR>編集でブロフ工ツショナルなサウンドクリヱイト
:(この他徳能:百賞、使い方いろいろ、実用性在意議した仕

波形を確認しながら簡単なマウス操作てつオリジナルサウンド 憾で菅hお気廷にお問合せください。

在ワンヲッチでアレンジ
“el1良のため‘内容の一部を予告屯<ll:lI!すること力、あつま90

各パラメ ータは渡しやすい様に.文字列にf射する処却は内

部コマ ンドでサポートしであ ります.

ff. While. 00. For. Switchなどのコマン ドを 1つ 1つ

覚 えなが ら処理を鉱扱していけば立派なプログラムに成長

します。

ふりがなを明記し7日00円を、現金密留・郵便仮替・銀行i辰込
の何れかで下記宛にお願いしま丸 (税込み・i差料サービス)

園 函岡函副i蹴駒…の侃叫一…お槌抑名舗前

郵便娠替 東京 8-404042 サザンエンタープライズ

銀行娠込 三和銀行荏原支后当座 308061

For 克 がどの よ うに動作するか 、 1ステ yプ毎のト レース

機 能で確認で き、初心者にもその動作が良く分かり 、首位に

でもプログ ラミ ングが楽しめるよ うに考慮してあります.

サザンエンタープライズ
{ 写真は1M増註時です) 〒142東京都昂川区戸越5-12-17TEL' FAX 03-787-3932 

-砂・ゅ・ゅ・砂・砂・砂・砂・砂時国砂吟・ゆ吟・砂時吟・砂田砂・砂時・ゅ・砂・砂・砂吟・砂・砂・砂・令吟・。..・砂時時・砂・令
合

塁叩 国 こ ... 
曾 書 のソ ... 
合

応でなlこ は たび ちで ... 
合 ... 
合 II~riiIんZSrRIP酬が h ... 
含

工学図書 と 翻 入門 こんな絵 発 ~Y I I 3D ... デジタルクラフト や 売 憲議開
含 さ ;i~91'?77f 1 I GRAPHICS ... 
合

全公開… ... 
合 ... しるを
曾

ノノ フラクタル た 玉川美土里著 作 ... 
合

図形の出力 こんな絵 こグ§警 ぞ ... 
曾

Lアお璽ふり 高 2 納会
... 

合 ... 
1" o I間 一説者 を 3母 き し ... 
合 4マ合でア るふ ... 5 :'わ福な作 読
合 9 トせ ど るむと フ ... 
曾 2与は |巳500円| 害 L 2 1 ... 曾 ... 
合 否 。だで と ... 
曾 o く まき ... 
含 ... 
含 ... 
..・・・4・‘-・-ー‘..・‘.‘.~・・・・4・‘闘争‘-ー・-‘・~~~~ーー・-・-‘・4・‘・但争位争
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エミュレータ
好評発売中

定価￥9.800

XlエミュレータはXB8000上でXlシリーズのアプリケーションを実行す

るためのソフトエミュレータです。Xlのアプリケーションを完全にソフト

ウェアのみで‘エミュレートしているため、Xl上での実行速度と出較して、

平均3-5倍程度おそくなりますが、XB8000のマシン上に実現した仮想Xl
マシンを楽しめます。また、XlとXB8000の相互闘でファイルを転送する

ためのユーティリティと専用ケーブルが付属しますので、Xl上で作り上げ

たソフトの資産をXB8000上に移行することも簡単にできます。

芯 Dエミュレータの機能

.XlエミュレータはXlに相当する機能を工ミュレート。

この仮想コンビュータには最大4つのドライブが仮想的に後続。

・XlエミュレータからみたドライブはHuman681くのドライブ上にある

ファイルで仮想的に実現。このファイルはXl用の5"2口ディスクのイ

メージをファイル転送ユーティリティでまるごと転送したもの。

.Xlエミュレータで仮想的に実現したXlは仮想ドライブから起動。

このため仮想ドライブ用ファイルには、Xl;を立ち上げるために必要な

HuBASICやCP/Mなどのシステムプログラムが必要。

・Xl工ミュレータでは、Xlの持つVRAMを含むメモリイメージや

Z凹CPUを仮想的にソフトウェアで実現。

ファイjレ転送ユーティリティ

|ディスク転送l

Xlディスク争時X68000Human68k(5" 20ディスクイメージファイル)

・XlエミュレータではHuman68k上のディスクイメージファイルを仮

想ドライブとして使用。

|ファイル転送|

Xl BASIC: CP/M争時X68000Human681く
・Xlで作ったプログラム8データをX680叩上で使用。
話i付属の専用ケーブルをXlとX6800日に接続してファイルを転送します。

芯 Dエ、ミュレータQ&.A

ロ.ファイル転送のために別途RS-232Cケーブルを貫わないといけない

のですか?

A.専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。

ロ.X1BASICのプログラムをX6即日日上のX-BASICで使えますか?

A.通常のセーブではコードが遣うので使用できませんが、アスキーセー

ブしたファイルであればX-BASIC上でそのままロード可能です。

Q. TurboBASICで作成した住所録などの漢字を含んだデータがある

のですがX68000上にファイル転送できますか?

A. XlTurboもX68000も漢字はシフトc.JISコードなのでファイルの

転送は可能です。ただし、漢字円OMを必要とするものはサポートし

ていません。

Q. Turbo用のソフトは動きますか?

A. Xl用のみでTurbo専用のソフトは動きません0

Q.ゲームは動きますか?

A.純粋にBASICでかかれたものは動きますが、プロテクトがカ、かったも

のや直接八一ドをアクセスするような市販のゲームは動きません。

*タイミング等八 ドウェアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは

正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。

*一部サポートしていない機能があります。

|Xlエミュレータ通信販売|購入希望として住所、氏名、電話番号をお知

らせください。注文書をお送り致します。

発売中 MS-DOSエミュレータ 定価￥99，800X6BOOO用 CONCERTO-X68K

. 

アクセスではこれらの製品の発売にあたり代環1苫を

募集しておりまれ詳しくはお問い合せください。-¥ 

¥
一券

¥
、!
今
一
千
告

、ふ
リ
パ
タ

*二の商品価格には消費税は含まれておりません。

*MS-DOSはマイクロソフト社， CP!Mはデジタルリサーチ社の商標で1"0

文中のソフトウェアは各社の商標て'れ

ネ製品のf士徹、名称は予告な〈変更する場合もございますのであらがじめニ・7承ください。

有限~"I噌.....守〒 101 東京都千代田区神田神保町ト64.:.:;.:w: .，~ I .， s... 神保町協和ヒソレ7F
::z::t1'.l.， .， ‘・・4【~ft03(233) 020日間 FAX. 03 (29 1) 7019 
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時露漁223品。.
さて、郷軍5旅行に出かける前に、..J&P : 

HOT LlNEのホテル情報で、繍影地 : 

の宿のあたりをつけておこう。全国各 ・
地の有名ホテルが一貫できるから、便 . 

利この上なし。現地で時聞があまった

時のために、当日行われそうな地元の

祭りも調べておける。うーん、ゆとりだ

ね。

君の昧方だ/パソコン通信

-• . .........•...••••• 

フリーランスは

.............~.~ー._.→.

さて、仕事の時闘が終わったら、趨昧

の世界へ没頭しよう。 SIGは、c.J&P

HOT LlNEの中のもうひとつのネ

ットワーク。テーマを絞った議論につい

つい夢中。仕事で使う車についてモー

ターネットでひとくさり弁舌をぶって

しまった。ああ4WOが欲しl¥0 

j愚影は順調に進んだ。今日の写真のい

くつかは、クライアントに気に入っても

らえそうだ。さっそく、試レlこf預ったポラ

ロイドをパソコンのデータに変換し、得

意先のCUG内へX-MOOEMで送

信する。画像データもおくれるなんて、

なんて便利なネットなんだろ。

ご‘入会はスタータキットで
買ったその日からアクセスできま志

・申込書
〒556大阪市浪速区日本橋5-6-7上新電機株式会社

J&P HOT LlNE事務局宛 TEL.(06)632-2521 

-利用料金について

入会金13.即日円(スター?中yト購入の代童から充当古れます)

接続料13分あたり20円lアヲtAポイントまでの電話代正吉みません}

盟消費税3%が加算されます。

岸和田市土生田r2451 -3l:r(0724)37-1021 

神戸市中 失区八幡通3-2-16l:r(078)231-2111
兵庫県西宮市河原町5-11l:r(0798171-1171 
題担市貰量刑丁目l香住互主吉富島南ヒル1f l:r(079Z1Z2-1221 
E覇市下車E 寺司占仏光寺下ル恵美 ，~Z耳切合(075)341-3571 
京都市下車E島丸過七長下ル車白!、首iJ7Jll:r(075J 341-5769 
和歌山市元寺町4丁目 4番i也君(0734)28-1441
奈良市三条 ar478 - IH(074/)27-1111 
大和郡山市償 EE693 -1台(07435)9-2221
熊本市手取本町 4ー 12H(096)359-7800 

岸和田庖

さんのi1¥'lljι冒

西宮 l苫
姫路 l苫
京都寺町庖

京都近鉄庖

和敬山庖

華民 1はん館
郡山インター庖

熊本庖

大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号l:r(06)634-1411 
大阪市北区梅田卜卜技師駅前車]ヒルBll:r(06)348-1881 
大阪市北区王国卜1-3阪急三番街 Blft(06)374-3311 
大阪市北区小松原町 1-10合 (06)362-1141 
高槻 市 高槻田r11番 16号宮(0726)85-1212
枚方市4南葉花園田r15番 2号l:r(0720) 56-8181 
豊中市新千里車町卜]-104千里ザ ノ7ウノ灯台(06)834-4141 
高 槻市大畑町 24- 10l:r(0726)93-7521 
寝屋 川市緑町 4- 20l:rω720134-1166 
勝井寺市岡2丁目 1番 33号宮(0729)38-2111

ワープロランド

ビy才、スランド

阪急三番ili/ii
梅田庖

高 槻 活

く ず は 広

千里中央広

照津富田府

寝屋川広

蔽井寺庖

東京都渋吉正区道玄坂2丁目28番4号台(03)496-4141 
東京都町田市森野1丁目39番16号l:r(0427)23-1313
東京都八王子市旭町l書l号八王子そ:i 7 f宮(0426)26-4141
東京都立川市幸田J4 -39 -1 ft(0425) 36-4141 
富山 市双代町 1番地 ft(0764J42-2131
金沢市入江 2 - 63l:r(0762)91-1130 
名古屋市中央区大須4丁目2-48合 (052)262-1141 
大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号宮(06)634-1211 
大阪市漬速区日本橋5丁目8書26号告(06)634-1511 
大阪市浪速区難謹中2丁目|番17号宮(06)634-3111 

渋益庖

町田庖

八王 子庖

立 川庖
富 山広

金 沢庖

大須底

テ7ノランド

メテ'ィアランド

コスモランド
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cZ'888C'BK 禰準価格 169，8∞円(税別)

cz・860D.BK標準価格 92，200円(税別)

CZ'6ST 1一目標準価格 5，800円(税別)

JぜーソナJレコンビュ-:9+キーボード+マウス

14型カラーディスプレイテレビ

チルトスタンド

ト

n-E'EC『

J
3
4
!?
Z
4
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、

AV指向の高水準ベーシックZ-BASIC搭載 多色グラフイツク、カ

ラー画像処理、ステレオFM音源、パンクメモリ対応など、ターボZシりーズが

本来もつクリエイティ7'な機能をフルサポート。また量豊富な画面モードで多色を

駆使するときに便利なグラフィック用関数 (HSV，RG8，HALF，CDOWN，

CUP)も装備。さらにFM音源制御用ステートメントとしてX68000と命令コン

パ チの銘張MMしの採用によりスムーズな8音同時演奏を実現しています。

クリエイティブマインドを刺激するAV機能 テレビ、ビデオ、ピテ'オディ

スクなどの映像在最大4，096色のリアルな画像て・瞬時にグラフィック画面に取

り込めるカラー函像テ.ジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42

通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ

キ一合成、インターレースス-.1'\ーインポース:， 4 ， 096色対応テ・ジタJレテロツ，~機

能、ステレオFM音源 先駆のAV機能がアートワークの領域をさらに鉱げまれ

-メインメモリ128Kバイト傑準装備、Z-BASICで最大576Kバイトまでサポート・1Mパイ卜の 5インチフロ ンピーテ・イスデドライブ2基搭載・JIS第1/第2水準準拠漢字、「システム・

ユーザー辞書Jを標準装備した高度な日本語処理機能・ニューテ'サ'インのマウス悌準装備・X17ーポンリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブルE宣言十・プリンタ、

円S-232Cなど豊富なインターフェイスを装備・ドyトヒ.ッチ0.39mmのハイコントラストフラウン管、 15kHz/24kHzのテ・ユアルスキャン方式採用14型カラーテ'ィスプレイテレヒ.(jJIJ売)。

ザー，田~輔副会紅 ・お問い合わせは シャープ掛電子機器削本部システム機器削部干附 大阪市阿倍野区制町22番22 -lj- fi ( 06)621 . 1 2 21 (大代表)
電子機器事機本部テレビ事蝶部1114商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町B番地合(03)260-1161(大代表)

本広告に掲載しております商品および役務の価格には消費税は含まれておりませんので.ご購入の際、，肖賢税額をお支払い下さい。

雑誌02179-1T4910217901563 
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