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100 % Jeur Consoles

Hctual/tes Reportages & Tests I

C'est-y pas beau une rédac qui se dépouille,
parfois a Ia limite de Ia rupture, pour vous
offrir un tout nouveau Consoles+...

lle est enfin 1a! Non, ce n’est pas la
PlayStation 3, qui nous fait faux bond,
un chemin de traverse que la Wii
pourrait d’ailleurs bien emprunter elle
aussi selon les derniéres rumeurs... En revanche,
celle qui est bien au rendez-vous, aprés des
efforts soutenus et de multiples reports destinés
a la finaliser au mieux, c’est la nouvelle formule
de Consoles+. Votre mag préféré a fait sa mue,
se parant de nouveaux atours, mais également
de nouvelles rubriques, devenues essentielles.
Ainsi, vous retrouverez chaque mois une
rubrique consacrée au jeu sur le Net (Online),
aux sorties a prix budget (Retour sur...), mais
aussi des dossiers sortant du cadre classique
actualités, tests, reportages. Vous aurez aussi
remarqué, en feuilletant fébrilement quelques
pages au hasard, que la maquette a changé,

« Votre mag préféré a fait
sa mue, se parant de
nouveaux atours. »

accroissant le nombre de sujets abordés dans

les pages News, d'images dans les reportages, et
autorisant davantage de « double avis » dans les
tests. Des tests qui, désormais, vous donnent un
avis le plus objectif possible dans le pavé verdict,
mais aussi le sentiment personnel et hautement
éclairé d'un ou plusieurs membres de 1'équipe.
Un bon moyen de vous faire vivre ces grands
débats qui animent la rédaction, autour de cette
émotion commune que nous partageons tous
avec un bonheur sans cesse renouvelé: la
passion du jeu. La rédaction vous souhaite

une excellente lecture de ce premier numéro
«nouvelle formule » et attend impatiemment
vos réactions, suggestions
et commentaires avisés.
Rendez-vous le mois
prochain! B

Vincent
Chef de chantier

RETROUVEZ TOUTE L'EQUIPE DU MAGAZINE SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR
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 Courrier

ECRIVEZ-NOUS!

Les vacances d'été vous ont complétement ramollis, chers amis. Ce mois-ci,
on pourrait compter L'ensemble de vos missives sur les doigts d'une main de
Yakuza! Allez, mobilisez-vous donc, pour une rentrée fertile en sacs postaux.

NINTENDO
FOR EVER

Je vais étre un peu méchant,
mais lire dans la missive du
mois dernier que Sony a créé
le principe de « jeu interactif »
prouve soit un vide culturel
évident, soit un mensonge
grossier. Nintendo a depuis
toujours énormément
contribué a la notion de

jeu interactif. Il y a bien
longtemps déja existaient

le robot de la NES, le
PowerGlove, la GameBoy
Caméra ou encore le pistolet
(toujours sur sur NES),
transformé en Superscope
(sur SNES) Il faut savoir étre
objectif et honnéte! Nintendo
est la seule société qui innove
vraiment! Passons a la mode
« démocratisation », si chére a

beaucoup de personnes... Sony

a démocratisé 'utilisation du
support disque : formidable
étalage de scenes non
interactives, de temps de
chargement insupportables
et de grand bluff sidérant. Il
a démocratisé la convergence
de différents médias dans
une seule coque. II a aussi
démocratisé les jeux violents
ou a caractére immoral, ce
qui a permis de brasser un
plus large public. Pour
terminer, Sony a démocratisé
la surenchere technique.
Microsoft — que je vois comme

Le courrier adresse a U'éditeur ne pourra étre
publié dans cette rubrique qu'a la condition que
le lecteur recopie la phrase suivante: « Je donne
l'autorisation de publier mon article. »

L'editeur se réserve le droit de refuser n‘importe

quel texte ainsi que le droit de raccourcir, modi-
fier ou extraire une partie du texte sans avoir a
justifier sa deécision. L'éditeur decline toute
responsabilité quant aux opinions formulées dans
le courrier des lecteurs, celles-ci n‘engagent que
leur responsabilite.
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un double de Sony - a
démocratisé, de par son
expérience inévitable, le jeu
en ligne... Méme si Nintendo
s’est essayé, tant bien que mal,
a offrir le premier service
d’interactivité online avec

le Satellaview, sur Super
Famicom (alias SNES), il y a de
nombreuses années. Nintendo,
c’est un fait depuis plus de

20 ans, a largement démocratisé
sa vision du jeu (maniabilité,
jouabilité et gameplay
confondus). Dans ce sens il a
été copié par tous les autres
constructeurs. Aujourd’hui, il
va lancer une fois de plus une
nouvelle voie avec la Wii... et
la copie est déja en marche,

[« ETSI2 »]

CONSOLES PLUS - COURRIER DES LECTEURS - 101-109, RUE JEAN-JAURES - 92300 LEVALLOIS-PERRET - CONSOLESPLUS@FUTURENET.FR

preuve que Nintendo intéresse
toujours et reste leader sur le
plan de I'innovation. Pour un
passionné de jeu vidéo comme
moi, 'excitation est grande en
ce qui concerne la Wii, mais
pour l'instant, je m’amuse
grandement sur Xbox 360...
Parce que ce qui fait la force
méme d’une console, ce sont
quand méme les jeux.

Ryu

Mon cher Ryu, je

dois dire que tu connais tes
classiques et que ton « droit
de réponse » tient bien la
route. Cela dit, pour (tenter
de) clore ce débat qui dure
depuis trois mois, je ne pense
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pas que l’on puisse attribuer
le monopole de I'innovation
uniquement a Nintendo. La
PlayStation a tout de méme
apporté beaucoup a notre
industrie préférée... On
voudrait attribuer au géant
tous les maux d’aujourd’hui,
mais il ne faut pas oublier
toutes les nouvelles
expériences formidables,
ludiques et immersives,
qu’on a pu connaitre grace a
la PlayStation. Aujourd’hui,
Nintendo est a I'innovation
et Sony/Microsoft a la
technologie. Tout le monde
est a sa place finalement,

et le jeu vidéo continue
d’avancer. B

SI LA DREAMCAST AVAIT

GAGNE LA GUERRE!

Amis lecteurs, tous les mois nous vous

invitons a I’'uchronie en refaisant I’histoire
de notre passion. Le principe est simple:
quelques photos bricolées par vos soins
(ou les notres), et un texte de 700 signes
maximum pour décrire votre « delire ».
On ouvre le bal avec la Dreamcast, qui,
comme chacun sait, est la machine la
plus vendue dans le monde a ce jour.
Gran Turismo 4 est ainsi sorti sur
Dreamcast, GameCube et Xbox, pour
rentabiliser la reconversion de Sony dans
le software uniquement. Et tout le monde
attend avec impatience la Dreamcast 2,
qui devrait accueillir VF 5, Jet Set Radio 3

et Shenmue I1I lors de son lancement.
Vous avez saisi le principe ? Alors a vous!

n’existe pas... du moins pas
dans notre dimension!

Ne cherchez pas, cette jaquette







 Courrier

SUR LE FORUM

Chaque mois, les débats font fureur sur le site de
Consoles+. Voici le début de la discussion du mois
en cours(merci pour vos veeux les gars!). Préparons
également le débat du mois prochain: Proposer
une jouabilité révolutionnaire en paralléle a un
catalogue de vieux jeux rétros est-il contradictoire ?

Posté le: Lun 28 Aott 2006,
par Onishisima

« Quel jeu attendez-vous
encore sur nos machines
actuelles (PS2, Xbox, GC)

et pourquoi? » Allez, passer
dans le premier numéro de
la nouvelle formule ne dépend
que de vous, alors a vos
claviers!

PS: souhaiter vos meilleurs
veeux de bonheur pour le
récent mariage de Julo est un
moyen détourné pour gagner
des points, ne vous privez pas!
J’en profite pour le faire:
meilleurs vceux... et bon
courage!:)

Posté le: Lun 28 Aout 2006,
par actif-cube

Etant possesseur d’'une GC,
je n’attends plus que Zelda
TP... Je viens de regarder les
plannings de sortie etiln'y a
vraiment aucun autre jeu qui
m’intéresse. Mais version Wii
ou GC, laquelle choisir?
J’essayerai la version Wii (si
possible) avant de me décider,
méme si je penche plus pour

la version GC actuellement.

En ce qui concerne la GC, a
mon avis elle est presque morte
(pour ne pas dire déja morte).
11 ne reste plus que le marché
de l'occasion pour la faire
survivre quelques mois

(en attendant la Wii)

PS: Félicitations a Julo:)

par Duncan

J'attends encore pas mal

de jeux sur PS2! Il y a par
exemple Kingdom HeartsII qui,
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je 'espére, débarquera avec des
bonus européens (vu le temps
qu’on l'a attendu celui 13).

Il y a ensuite Yakuza, dont
I’ambiance japonaise m'attire
particuliérement. Final
Fantasy XII fera sans doute lui
aussi partie de ma ludothéque,
méme si, comme tout le
monde, je crains un peu son
gameplay « MMORPGesque ».
Rogue Galaxy, au contraire,
m’attire justement par son
gameplay visiblement
dynamique. Toujours du coté
des RPG, la saga .hack//G.U. a
déja son espace réservé sur
mon étagére! La série est
décriée mais pourtant,

son scénario ne me laisse
aucunement indifférent. Et du
coté des joueurs, j'ai entendu
de bons échos, alors... Enfin,
Wild Arms V, méme s'il a I'air
bourré de clichés, est aussi une
de mes grandes attentes, tant
j’aime l'univers de la série.
J’attends aussi de voir comment
le systeme excellent du IV va
évoluer!

Et félicitations pour toi Julo :)

Posté le: Lun 28 Aotat 2006,
par psycho-sick

Tous mes veeux de bonheur
Julo! Pas d’attentes fébriles sur
les consoles qui vivent encore
dans mon salon (Dreamcast,
GameCube, Xbox et PS2),

mais l’assurance d'un certain
rattrapage. En effet, nombreux
sont les jeux qu’on laisse passer
et qu’on peut retrouver en fin
de génération... Par exemple,
je ne raterai pas la nouvelle
édition de Devil May Cry 3.

Zelda: Twilight Princess et Final
Fantasy XII sont vos deux titres
les plus attendus. Logique, non?

TOP 10 DES JEUX
LES PLUS ATTENDUS:

J’achéterais des jeux que j’avais
snobés jusque-1a, comme Tomb
Raider Legend, Lego Star Wars, les
deux Metroid Prime, et peut-étre
Baiten Kaitos ou Paper Mario.
Sinon, plus tard, je prendrai
les derniéres nouveautés du
marché comme Yakuza, Final
Fantasy XII ou Okami, lorsque
je pourrai les trouver a petit
prix. Méme chose pour un
certain Suikoden 5, ou plus tard
encore pour un God of War 2,
un God Hand, un Rogue Galaxy
ou un Super Paper Mario. Enfin,
je prendrai le temps de me
réconcilier avec une légende:

King of Figthers, car le XI a Iair
incontestablement jouissif, il
serait impensable de le rater!
Tout ca pour dire que la next
gen, c’est bien beau, mais a
moins d’un prix vraiment
explosif pour la Wii, j'attendrai
encore pas mal de mois avant
de me prendre une nouvelle
console. La raison? L'argent!
Car ¢'il ne fait pas le bonheur,
il oblige les joueurs fauchés
comme moi & avoir beaucoup
de patience! Et quand on
voit Devil May Cry dans une
nouvelle édition a 20 euros,
on voit que ¢a paye! B
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Y Reportage GTA: VICE CITY STORIES

PSP

action

1 (jusqu'a 6 en local)

i adulte
Editeur Rockstar
Développeur Rockstar Leeds
Sortie fin octobre
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Les ponts, Downtown, Ocean Drive,
tous les ingrédients de Vice City sont la.

[ =

Miami & moto, c’est toujours aussi
tripant, mais parfois trés dangereux!

Loin d'étre une simple déclinaison mercantile, ce nouveau GTA
PSP pose peut-étre les bases du futur GTAIV! Et cela tout en
gardant les ingrédients qui ont fait de sa recette un succes...

L

LU'AMOUR DU VICE

»

Parmi les nouveaux véhicules promis,
le jet-ski est probablement le plus fun. s

B
i
|

‘

Les hélicoptéres vous manquaient dans
e Liberty City? lis sont enfin de retour!




Les piétons sont bien plus nombreux
et variés que dans Liberty City PSP.

Couchers de soleil et sauveteuse
facon Alerte a Malibu: ambiance
de la Floride.

Par Vincent




autant de nouvelles missions:
Vic est plein de surprises.

Le frére de Vic, Lance, est bien moins siir de
lui que dans la premiére aventure sur PS2.

L ¥ B 8 B N B &

MON MIAMI A MOI

Prendre le contrdle de toutes
les activités illégales de la ville:
c'est le mode Empire Building!

Dans Vice City sur PS2, Tommy
Vercetti pouvait prendre le contrdle
de deux, trois affaires louches, une
premiére fort appréciée a U'époque,
mais qui laissait vite le joueur sur
sa faim. Avec ce nouveau mode,

il va pouvoir se gaver en découvrant
toutes les joies de Uimmobilier!

Trouver le repaire d'un gang,

le déloger, construire son
site: les régles du business!

eighties conviepnent

parfaitement a la-PSP. »
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as de chance, alors que la Game

Convention de Leipzig atteignait

enfin la dimension
internationale a laquelle elle prétendait
depuis quelques années, il a fallu que
Nintendo crée le choc a l'E3 en mai
dernier et que Sony garde ses
meilleures cartouches pour le TGS...
Résultat, en plus de se dérouler dans
un pays sans palmiers, le salon
allemand faisait davantage office de
transition que d'événement a part
entiere. En apparence, tout était la pour
un grand show. Des babes qui profitent
de leur charme ravageur pour coller
des autocollants immondes sur votre

)

sac, des stands décorés avec originalite,
du monde, beaucoup de bruit et, bien
entendu, des jeux. Cependant, les
éditeurs qui avaient eu la bonne idee

de venir avec des nouveautés n’étaient
pas nombreux; et le spectre de [E3
planait sur les stands, sur ceux des
constructeurs en particulier.

PLACIDES CACIQUES

Microsoft n‘avait pas grand-chose de
foncierement nouveau a présenter. Iy
avait des jeux en passe de sortir, comme
Ninety Nine Nights ou Test Drive, des
démos qui n'ont pas évolue a linstar de
celle de Sonic et des titres destines au

o

Un petit concert de Within Temptation
en plein salon, cela ne se refuse pas.

WP

" Le public avait répondu présent. Des
bracelets étaient distribués a 'entrée
pour identifier les visiteurs selon leur age.

Live comme Uno et Street Fighter Il.

Deux bornes Fuzion Frenzy 2 trainaient
dans un coin, Mais Vous avez compris
que les annonces fracassantes ne

se bousculaient pas (ce qui est assez
logique pour un salon axe

« consommateurs »). Sur le stand des
éditeurs tiers, on pouvait heureusement
découvrir quelques merveilles comme
Alone in the Dark, Kane and Lynch ou une
version jouable de PESé. De maniere
génerale, chaque éditeur proposait au
moins un soft sur Xbox 360, ce qui donne
confiance dans L'avenir de la console.
Chez Sony, on a choisi de mettre en
avant la PSP et les jeux décalés a venir  3)

/

« Les toilettes? C’est au bout du couloir
puis & gauche seigneur Vador... »

La partie réservée aux médias spécialisés
était plus calme et moins encombrée.

OCTOBRE 2006 Consoles=f 17



) Reportage GAME CONVENTION DE LEIPZIG

Mario Charge Strikers-Wii

sunshine live . electro

Si organiser un salon a Leipzig peut de prime abord paraitre incongru
aux maniaco-japo-américains que nous sommes, le constat s'impose:
une fois a lintérieur, nous étions bien dans notre univers préféré...

)) sur PlayStation2, comme Jungle Party
(une compilation de mini-jeux qui se
joue au buzzer) ou Eye Toy Sports (qui
marche avec l'appareil du méme nom).
Globalement, on retiendra surtout le
DBZ Tenkaichi 2 d'Atari et God of War I/
sur PlayStation 2, méme si la démo
jouable était identique a celle de ['E3.
Des jeux PlayStation3? En cherchant
bien, on pouvait tomber sur Need for
Speed Carbon chez EA ou sur Virtua
Tennis 3 chez Sega, mais le stand de
Sony ne permettait de voir que des
vidéos des titres a venir. Pour un peu,
on se serait inquiétés; mais les gens
Sony nous ont rassurés: ils se
ménageaient pour le Tokyo Game
Show... Aprés une conférence pré-E3

18 Consoles=f= OCTOBRE 2006

qui avait fait lunanimité, on attendait
egalement beaucoup de Nintendo,
notamment quelques infos
supplémentaires sur la Wii. Mais a
croire que les trois sociétés s'étaient
donné le mot: la aussi, il a fallu se
contenter du discours du directeur

de Nintendo Allemagne expliquant que
la DS rencontrait un succes phénoménal
en Europe! La firme a bien annoncé
Mario Strikers Charged et Battalion
Wars 2 sur Wii, ainsi que la sortie d'une
DS rose pour le 27 octobre mais il y avait
franchement de quoi rester sur sa faim.
Electronic Arts a dévoilé ses premiers
titres pour la nouvelle console de
Nintendo, a savoir NFL Madden 07 et
Need for Speed Carbon. Contre toute »

Non, ils ne boudent pas. lls jouent 4 Socom 3
sur des télés placées sous eux.



|

O OREVEILLEZ |
S, /T NUTRE 8*" SENS 1, Vi

Y4

Q&R

[\

L\ \
Ghevaliers o

Gy

LE DEBUT D'UN NOUVEAU COMBAT SACRE !

* Revivez I'intégralité de la saga Hades du Sanctuaire jusqua I'Enfer  Voix originales en Japonais e
* 49 personnages jouables, dont les Créatures d’Hades et Saints d’Athena avec leurs armures de Bronze et dOre

» Un systeme d'attaque et contre-attaque « Cosmo

ameéliore ;‘-\mwiyin\u\\,u:\.\.m;-w»1:7;\&;3“ ants et des
combos dévastateurs ! « Une gestion de comb

at totalement retravaillée pour des affrontement

: i
frenétiques dans des arenes asrandies o

7 .
< PlayStation.2

s -
O#1966 MASAMIKURUMADA/SHUEISHA, TOEI ANIMATION © 2006 NAMCO BANDAI Games Inc. Published by NAMCO BANDAI G

o A,



)) attente, le premier réalise un pas de
géant en termes de gameplay et tire
pleinement bénéfice de la manette Wii.
IL suffit de pointer un joueur sur lecran
pour le sélectionner; lancer la balle
s'effectue en mimant le geste plus ou
moins fortement avec la téléecommande,
ce qui est terriblement instinctif. Pour
NES, on nous a bien expliqué qu’il ne
s'agissait que d'une démo, mais la
maniabilité est restee entouree de
mystere. Le stick analogique du
nunchaku sert a accélérer tandis que

la télécommande doit étre déplacee a
Uhorizontale pour faire tourner le volant.
Concretement, on finissait par sy
habituer, mais sans pour autant
retrouver le confort d’une bonne vieille
manette. Cars de THQ reléve quant a

lui d’une jouabilité moins expérimentale
et permet de conduire son vehicule en
tenant la télécommande comme un
volant. On n’aurait pas boudé quelques
news croustillantes sur la Wii ou méme
des nouvelles sur les jeux GameCube,
qui ont été, les pauvres, completement
occultés. Mais on se consolera comme
on peut avec Larrivée de jeux DS tels
que Yoshi's Island 2, Spectrobes ou
Castlevania Portrait of Ruin.

L'HEURE DU BILAN

Certes, il y a eu I'E3 qui a atténue Ueffet
de surprise, mais a en juger par le
sourire des visiteurs qui s'étaient
déplacés en masse pour lévenement,
on ne peut que reconnaitre que la Game
Convention de Leipzig est un succes.

On L'aurait aimée plus généreuse en
nouveautés, mais elle a démontre que
les grands salons de jeux vidéo ne sont
pas l'apanage des seuls Americains et
Japonais. ILy avait le style, lorganisation
et la démesure. IL ne manque gu'un

peu plus d’enthousiasme de la part de
certains développeurs pour gue lexpo
devienne incontournable. Il

Le stand de Microsoft avait un petit air
écolo, avec ses arbres et ses plantes.

Par Plancton
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»Reportage GAME CONVENTION DE LEIPZIG

De vieux modéles de consoles étaient
présentés dans une sorte de musée.

Méme si des jeux de qualité débarquent

sur Xbox 360 et qu‘aucun jeu Wii ou
PlayStation3 n'était montré aux
visiteurs, les deux derniers supports
sont ceux qui sont les plus attendus par
les différentes personnes interrogées.
Voici leur opinion sur le salon et la

console qui les a marqués.

Maguit:

« Beaucoup de monde,
mais plein de jeux
intéressants. Depuis
U'E3, j'attends
impatiemment la Wii. »

Denis et Matthias:
« Cool comme salon,
mais je suis un peu décu.
On ne pouvait

pas jouer sur PS3, mais
on attend quand méme
qu’elle sorte pour
l'acheter. »

Janet: « Je suis venue
pour faire plaisir a8 mon
copain, mais j'aime bien
les jeux de course quand
méme. On attend la Wii
puis on s'achétera la PS3
l'année prochaine. »

L'AVIS DU PUBLIC

Contrairement a I'E3, la Game
Convention est ouverte au
public: Plancton a recueilli
I'impression des visiteurs.
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« Les grands salons de jeux ne sont plus seulement
I'apanage des Américains et des Japonais. »
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Y Reportage CANIS CANEM €

Support PS2
Genre action
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Rockstar
Développeur Rockstar Vancouver
Sortie fin octobre
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ubliez tout ce que vous avez

déja pu lire ou entendre sur

Bully, le petit dernier de
Rockstar sur PS2. D'abord, parce
qu'il change de nom: c’est désormais
Canis Canem Edit (« le chien mange le
chien », en latin classique). Et puis
surtout, alors que la firme au R étoilé
n‘avait quasiment pas communiqué
dessus lors de lE3 il y a deux ans,
cela n'a pas empéché les journalistes
les moins scrupuleux d'inventer une
foule de choses, pour la plupart
totalement fausses. En fait, s'il
s'agissait de résumer la motivation

e

derriére Canis Canem Edit, on
obtiendrait quelque chose comme

« imprimer a un jeu le doux parfum
des expériences enfantines liées a
l'école, humiliations et exaltations
comprises ». On a tous connu ces
bousculades dans le vestiaire de la
salle de gym, ces bravades vis-a-vis
des pions sans devenir pour autant
des gangsters dignes de GTA. Voila
pour la mise au point, mais revenons
a nos chers cancres. Jimmy Hopkins
est un garcon de quinze ans dont la vie
n'est pas facile. Sa mere s'est remariée
et, pour le nouveau couple, le garcon

Alors qu‘on s'attendait a un jeu violent, énieme déclinaison de
la brutalité occasionnelle de GTA, Rockstar prend une nouvelle
fois tout le monde a contre-pied!

est une géne plutot qu'un membre de
la famille. lllico presto, le petit Jimmy
se retrouve dans un college hyper
strict de la Nouvelle-Angleterre,

un lieu de dressage pour mauvaises
tétes. Pourtant, il a davantage qu'un
bon fond, et le démontrera a de
nombreuses occasions... N'en déplaise
a tous ceux pour qui « Rockstar » rime
avec... euh... « pas cool ».

La premiére impression qui ressort de
la visite de ['école, c’est un sentiment
de déja-vu. Les bons éléves a binocles

i va falloir apprendre a
s’imposer aux autres...
par la force s'il le faut.
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entre eux, les filles qui minaudent,
les cancres en petits groupes rigolards
et un préfet a la mine pas commode
qui surveille tout ce joli monde.
Personnellement, je me suis cru
revenu quelques années (je ne dirai
pas combien) en arriére, les boutons
en moins! Enfin si, les boutons de
la manette PS2, qui permettent
d'effectuer méme en dehors des
missions un paquet d'actions
contextuelles. Cela commence par la
maniére d'aborder les gens: on peut,
certes, les saluer aimablement; mais
on peut aussi se colleter avec tout un
chacun. Attention, mieux vaut faire
le fayot avec le préfet et chahuter un
vilain garnement que linverse, qui se
termine en punition, et, rappelez-vous,
ce ne sont pas des moments faciles!
Les bons moments, ce sont toutes
ces missions sans lesquelles la vie
au collége serait moins drole. Aider
un intello a se sortir des griffes d'un
gang, aller faire des courses pour que
la cuisiniére vous ait a la bonne, se
~ faire accepter par des gosses de riche
ou encore se la jouer James Dean
(mais dans une course de vélos) pour
les beaux yeux d'une ado qui fait une
téte de plus que vous... Lunivers,
les trognes que vous croisez, tout est
- réellement trés inspire, c'est du bon
boulot. Et comme la technique suit
honorablement, il ne reste plus
qu’a se pencher sur la jouabilite,
trés agréable elle aussi.

- Deux jauges renseignent le joueur sur
['état de santé et d’ennuis de Jimmy.
Un soda au distributeur fait remonter
sa forme, un moment planqué dans
une poubelle le libére des foudres
du préfet et des pions... Le systeme
de combat, proche de celui de The
Warriors, est vraiment riche. Puissance
des coups en fonction du temps
d"appui, enchainements, et « finish
move » sous forme d'humiliations de

gosses, c'est poilant ! Jimmy peut ainsi
forcer un autre gosse a se donner des

- gifles lui-méme, lui envoyer un coup
de pied la ot ca fait mal - le tout sans

- violence excessive. 'ambiance fait

penser a La Guerre des boutons plus
qu'a Esprits rebelles! Outre ses

~ aptitudes au combat, Jimmy peut
aussi utiliser un skate, un vélo (mais

pas de voiture, il n'a que quinze ans!),
et acheter des objets dans les
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Les rapports avec les filles ne sont pas
évidents au début. Ca c’est du réalisme!

magasins de la ville, du moment qu'il E

ne se fait pas attraper a sécher les
cours! Des cours qui se matérialisent
sous la forme de mini-jeux rigolos.

Par exemple, le cours artistique est
une sorte de Qixx [ce vieux jeu ou il faut
dévoiler une image en tracant des
blocs sans se faire toucher par des
bestioles). Laventure de Canis Canem
Edit se déroulera sur une année
scolaire entiére, durant laquelle Jimmy
devra tenir le coup face aux profs, aux
pions, & des éléves retors, bref, aux

« problémes » d’un ado de son age.
Vous l'aurez compris, on a été séduits
par lambiance particuliére, tout autant
que par la jouabilité réussie. Mais

ce que l'on retient surtout, C'est la
possibilité de dédramatiser cette

_période de la vie... si douce pour qui

l'a déja loin derriere Lui!

Entre ballons de foot et lance-
pierres, les occasions de ne
pas étre sage abondent.

Au fond, Jimmy est plus un solitaire qu'un
mauvais bougre. Il fait peine a voir...




CA ROULE
POUR JIMMY

Skate-board et bicyclette vont vite
devenir vos meilleurs amis pour
éviter les ennuis.

Au départ de son année, Jimmy est !

2 o o : en velo sont fluides et
un vulgaire piéton. Mais en aidant B trés jouables: so fun!
un binoclard a se sortir d’affaire, il
récupeére un skate-board, qu'il aura
en permanence avec lui. Idéal pour
tracer dans le jardin et éviter les pions.

Plus tard, en prétant main-forte a la
cuisiniére de la cantine, il pourra méme
faire du vélo, le tout dans un style qui
rappelle fortement les escapades en
BMX de San Andreas.

Ne rendez pas trop cheévre vos
profs, la classe peut vous donner
des points d’expérience.

Les passages en skate et

S'il 'y a pas de bataille de purée a la
cantine, on enléve trois points a la note!

g <« Jimmy devra faire face
oyl , aux profs, a des éleves retors,
bref, aux problémes d’un ado. »




\_3 |2 Wi et la PS3, c'est Ie mois
| prochain en direct de Tokyo.

| Alléluia!

» A PS3 RETARDEE EN EUROPEI

ETRENNES SANS

Alors qu’on attendait tous la PS3 pour égayer nos soirées

d’hiver, Sony s ‘éclipse jus

qu‘au pnntemps. Mars m'attriste,

mais aprés tout, ce n'est pas si dramatique.

a rumeur qui courait
Ldepuis quelque temps

est donc confirmée par
un simple communiqué:
la PS3 ne sortira pas avant
mars 2007 en Europe.
Ouch! D’aprés ce méme
communiqué, le retard serait
dii a la difficulté de produire
3 grande échelle le lecteur
Blu-ray & cause d'une
pénurie de diodes a laser
bleu... On pourrait rdler, on
pourrait crier, une fois de
plus, notre indignation de
voir traiter ’Europe comme
le tiers-monde du jeu sans
tenir compte du fait qu'elle
en représente le second
marché. On pourrait aussi

pester contre Sony qui ne

tient pas ses promesses et
pipeaute & chaque E3 les
mémes rengaines sur ses
dates mondiales avant de se
raviser. Mais gardons la téte
froide. En fait, a bien 'y
réfléchir, PS1, PS2 et PSP ont
toutes les trois mis pres d’un
an avant d’atteindre nos
rives apres la sortie
japonaise. Alors, quatre
petits mois, c’est finalement
un moindre mal! Ensuite, on
comprend qu'il vaut peut-
atre mieux pas de consoles
tout de suite chez NOUS,
plutdt qu'un nombre
ridicule, suivi d’'une pénurie,
comme ce fut le cas avec la

PS2. En effet, les lancements
arnericain et japonais sont

également affectés, et Sony a
revu ses ambitions a la baisse
en annoncant deux millions
de consoles livrées avant la
fin de I’année (contre quatre
precedemment) Enfin, pour
continuer a boire le verre a
moitié plein et nous consoler
un peu, pensons que d'ici
mars, les bons jeux seront
enfin préts, puisque les
premiers mois de la console
risquent d’étre pauvres en
titres de qualité. Pendant ce
temps, chez Nintendo et

chez MicIosoft, on sabre
—évidemment!-le

champagne. Un No&l sous
forme de « free run » pour

1a Xbox 360 et la Wii,

forcément, ca motive! =




;
@

» TOCA RACE DRIVER 3

CONDUITE

oca Race Driver est indéniablement

INTERIEURE

T cool et les plus variées de la

PlayStation 2. Vous serez heureux
; d’apprendre qu’elle revient cet hiver

ons e sur PSP, avec de nouveaux circuits, du

ns multi & douze et la possibilité de jouer
our nous

« les bons

a quatre avec un seul UMD. Anecdote:
13 Y mars le jeu sera exclusif au marché européen.
e dicl ——
jeux seront enfin préts:

Pour une fois qu’on peut frimer, on ne

va pas s’en priver! B

PSP

Editeur: Codemasters Développeur: Codemasters
Sortie: 30 novembre

| CHEAP? |

DOMINOS, 49
BRIDGE & CO

Nintendo nous fait le coup des
petits jeux et on marche a fond!
Apres Brain Training et English
Training, on n’a plus honte de
s'éclater avec de modestes
productions, basiques mais fun.
Quarante-deux jeux indémodables:
dominos, fléchettes, poker,
backgammon, échecs ou bridge.
OK, c’est sorti il y a plus d’'un an

au Japon, mais la recette est efficace,
on peut socialiser a huit en local

ou via Internet, et c’est vendu a
petit prix, alors...

FPL.RAYYESETRTIOr 2

Oui, c’est pas tres
glamour comme ca, mais
c’est convivial a mort!
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» TONY HAWK'S P

EN SKATE

rimpons sur la planche du vieux Tony!

Premier constat: c’est beau et détaillé,

et la reproduction d'une banlieue
américaine typique est criante de vérité.
L’animation est fluide, & quelques détails prés
—les chutes, par exemple, ne sont pas tres
cohérentes —, mais l'essentiel étant de ne pas
tomber, ne faisons pas la fine bouche... méme
si cest loin d’étre gagné! Car ce Tony renoue
avec sa difficulté initiale: garder les pieds sur
sa planche est ardu, et les figures complexes
promettent de méchantes fractures (les dégats
s’expriment en frais d’hopital, débités sur
votre pécule!). Point original: la gestion
de vos pieds lors des figures, avec un effet
de zoom et un ralenti. Les sticks analogiques
contrdlent alors vos petons de champions,
et il ne faudra pas louper le coche au moment
de les reposer bien a plat... sur votre board.

Pour le reste, on retrouve toujours
figures et des tas de mini-missions

XBOX 360, PLAYSTATION 3

Editeur: Activision Développeur: Neversoft

Sortie: fin 2007

ROJECT 8

de belles
.0

» CALL OF DUTY 3

LA GUERRE, DE
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‘il y a bien un jeu qui s’est
distingué au lancement de
la Xbox 360, c’est Call of
Duty 2. 11 fut le jeu le plus
vendu 4 la sortie de la
console de Microsoft grace
a ses grandes qualités
techniques, sa capacité
d’immersion, la richesse de
ses scripts et, surtout, son mode
Multijoueur réussi. CoD 3 arrive
donc quasiment un an jour pour

jour aprés sa marche triomphale,
en digne héritier de son
prédécesseur. Les quelques balles
échangées avec les Allemands
sur la partie solo nous l'ont
confirmé, ses qualités restent
intactes, avec un souci du détail
encore plus affirmé, malgré
quelques plantages et problemes
d’TIA. Véritable parc de loisirs sur
le théme de la Seconde Guerre
mondiale, Call offre des missions

PLUS BELLE

variées, chacune basée sur

une situation nouvelle. Jusqu'a
32 joueurs pourront s'y affronter
online, en choisissant son camp,
sa classe (artilleur, médecin, etc.)
et se délecteront de maps plus
grandes et de véhicules plus
nombreux. B

XBOX 360, PLAYSTATION 3
Editeur: Activision
Développeur: Treyarch
Sortie: fin 2007




3> MARVEL ULTIMATE ALLIANCE

POLYGONES MUTANTS

ous avons joué a la
N PlayStation 3 sur le sol

francais! Bon, ¢can’a
duré que cinq minutes, ¢’était
sur une « debug-station », et
le jeu en question n’est autre
que Marvel Ultimate Alliance,
jouable également sur
Xbox360... et plus fluide
sur cette derniére. Une info,
dong, qui semble se
confirmer: de nombreux

titres développés
conjointement sur les deux

Z ity

-

LES FAN ,
de la série Family Gu

différents dés novem

machines next gen risquent
d’étre adaptés de la Xbox 360
ala PS3, avec quelques dégats
au passage. Soit. Des dégats,
Marvel, lui, en fait beaucoup
sur la rétine: infiniment plus
beau que son ancétre X-Men
Legends sur PS2 ou Xbox, il
multiplie les effets spéciaux
pour renforcer la cohérence
de son univers. Les persos
sont plus nombreux, mais
vous devrez toujours en
diriger quatre pour venir

y SO

a bout des mauvais mutants.
Le jeu et sa mécanique
restent, en gros, les mémes,
et les allergiques a ce petit
c6té hack’n’slash du pauvre
ne seront donc pas guéris;
mais les fans des héros
costumés n’en pourront plus,
en découvrant ces quelques
screens haute définition... B

PS2, XBOX 360

Editeur: Activision
Développeur: Raven Software
Sortie: novembre

g DE LA FAMILLE GRIFFITH PEUVENT SE

rtira bel et bien chez nou
bre sur Xbox, PS2 et PSP.

Demodes, les costumes
traditionnels ?

2> KEANE AND LYNCH, DEAD MEN

MACCHABEES

oici la derniére création des auteurs
V de Hitman. Keane et Lynch,
respectivement mercenaire raté
et tueur psychopathe, réchappent de peu
a la chaise électrique: ils sont obligés de
coopérer dans ce jeu d’action et de tir
musclé, qui reprendra en plus I'excellent
systeme d’escouade développé pour
Freedom Fighters. Ca sent la poudre et
le sang frais... B

XBOX 360

Editeur: Eidos Développeur: Io studios
Sortie: 2007

Encore un bon shooter en
perspective, la 360 est gatée.

£10UIR: le jeu d’action tiré
. s! Trois types de gameplay
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« Un titre d'exception, un OVNI vidéoludique,
une expérience hors normes. »
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resident evil

» TUROK

LE DINO SORT

urok premier du nom
est quand méme le
seul jeu de I'histoire

du jeu vidéo a étre sorti
avant la machine sur

laquelle il tournait (1a N64).

Rien que pour cela, mais
aussi parce qu'il possede
une ambiance unique, ce
FPS amérindien a toujours
gardé une place particuliére
dans le cceur des joueurs.
Pour son arrivée sur
consoles nouvelle

Comme pour la cueillette des
champignons, il faut juste
attendre le bon moment.

génération, Turok renoue
avec ce qui I’a rendu
populaire, a savoir ses gros
dinosaures et ses armes
meurtriéres. Le titre se lance
également dans l'infiltration
et vous demande parfois
d’agir avec la plus grande
discrétion et de progresser

a coups de « silent kills »
pour ne pas mourir truffé
de balles. Ce genre de
technique étant inefficace
contre un T-Rex, vous

! “"'""‘

Les armes semblent moins
fantaisistes, mais sont
toujours aussi puissantes.

E‘ LANET MOON d
‘“E‘Y‘“ E“.--) I'.f:ur PSP pour ressusciter un cla351qu

“3“}"

Space Harrier?

pouvez la jouer fourbe

et plutot 'attirer vers vos
ennemis pour le distraire,
les distraire par la méme
occasion, et vous ouvrir
ainsi la voie. Les dinosaures
en mettent plein la vue,

les décors un peu moins,
mais le fun, lui, semble étre
toujours au rendez-vous. B

PS3 / XBOX 360

Editeur: Buena Vista Games
Développeur: Propaganda Games
Sortie: 2007

éveloppeur d 'Infected bosse

e de Sega.

2 Shinobi? Les paris sont ouverts!




) News interview

YUSUKE SASAKI

PASSIONNE !

Sasaki san s'occupe de Saint Seiya Hades et
de Naruto Ultimate Ninja chez Namco-Bandai.

equilibret ¢

ot \a dimension

Pourquoi avoir fait une suite a
Saint Seiya alors que le premier jeu
n’était pas une réussite et que le
dessin animé n’est plus diffusé a
la télévision?

Yusuke Sasaki: Les fans tenaient

a avoir une suite. Qui plus est, nous
avions bien envie de compléter
I'histoire avec un second volet.

Quelles sont selon vous les
qualités principales d’un jeu adapté
d'un manga a succés?

Le principal est de reproduire la

plus fidélement possible les coups
spéciaux des personnages et de savoir
retranscrire 'ambiance du manga
pour que les fans accrochent
immédiatement.

Quel est I'aspect le plus
difficile du développement
lorsqu’on s’attaque a ce genre

de jeux?

1l faut trouver I'équilibre entre
I'aspect visuel et la dimension
ludique. Le premier Saint Seiya sur
PS2, par exemple, était spectaculaire,
mais de I'avis de nombreux joueurs,
il n’était pas assez dynamique pour
un jeu de baston. Nous avons donc
travaillé dur pour leur offrir dans
Hades une jouabilité plus speed et
élaborée.

n ludique. » |

Parlez-nous de I'évolution des
jeux basés sur des dessins animés.
A'époque de la Super Famicom,

on était limité par les capacités
graphiques des machines et la 2D ne
permettait pas de créer un gameplay
vraiment évolué. La 3D permet de
faire des jeux plus complexes et plus
beaux. Hélas, elle réclame des
budgets autrement plus importants.

Quels sont vos animes préférés,
et quel manga seriez-vous heureux
d’adapter en jeu vidéo?

Mes préférés sont Naruto, Saint Seiya
et surtout Jojo’s Bizarre Adventures.

J'ai déja accompli mon réve en
m’occupant de ces titres, mais je
serais bien tenté de travailler sur

un nouveau volet de Jojo. B

Saint Seiya Hades.

b

< SAGA

Mai 2000:
Jojo’s Bizarre
Adventures
sur Dreamcast,
un jeu pour
les fans.
Juillet 2005
Saint Seiya

le sanctuaire
connait un
franc succes.

Sept 2005 :
Urban Reign,
un jeu de
combat limité,
mais bien
pensé.
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Il ne faut pas avoir
peur de la gravite!

» PILOT ACADEMY

EN CIVIL

P our ceux qui aimeraient voler « pour

de vrai » et s'initier aux rudiments de

pilotage, voici venir 'adaptation de la
série nippone Pilot ni narou. Elle propose
d’apprendre a voler sur un grand panel
d’avions des premiere et seconde guerres
mondiales, ainsi que sur des jets modernes.
Mais aussi a piloter des avions civils type
Cessna ou des avions de ligne! Reste a
trouver un éditeur en France... B

PSP
Editeur: indéterminé Développeur: Kuju
Sortie: fin 2006
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2> ALONE IN THE DARK

SOMBRE TROU

u revoir brusques
A sursauts, adieu intestins

noués par la peur.
Le patriarche des survival-
horror s’oriente vers I'action
et 'exploration. Un héros
amnésique, Central Park
ravagé par un mal inconnu...
Eden Games plonge le joueur
dans une course pour la survie
permanente. Livré a vous-
méme, vous exploiterez tout
ce que vous offre votre
environnement — y compris

NOIR...

heure, ce qui permet de suivre
I'histoire a son rythme sans
que l'intensité ne retombe.
Une mise en scéne soignée,
une réalisation bluffante,
croyez-nous: malgré son
nom, Alone in the Dark ne
restera pas seul longtemps

sur les étals lors de sa sortie
sur consoles next gen... B

des véhicules qui n’attendent
qu'un pilote — et résoudre de
petits problémes, comme par
exemple démarrer une voiture
en reliant les fils sous le
tableau de bord, puis créer
un tremplin de fortune a
l'aide d'une plaque de métal.
Outre ses angles de vue
cinématographiques, Alone in
the Dark opte pour un format
proche des séries américaines
comme Prison Break: des
chapitres de moins d'une

PS3, XBOX 360

Editeur: Atari
Développeur: Eden Games
Sortie: 2007

Pas de «fenétre », votre inventaire
se voit a méme le corps.

Le rendu des flammes et des
ombres est a tomber par terre.

LOST PLANET,
Xbox 360 lors

3 tenir avant d’affronter insect

ROID, a été élu meilleur jeu
Allez, plus que trois mois

es géants et pirates des glaces!

DUF
U D’ACTION QUI VENAIT DU
gﬁ ilaE Game Convention de Leipzig.




ATELIER RIS 2~

Vivez ['intensité des combats avec
le nouveau systéeme :
“Action Cost Time Battle”

Maitrisez I'art secret de Palchimie
et créez tout se dont vous ave;
besoin afin de sauver votre monde

Passez d’un personnage a Uautre et
explorez les deux mondes Eden et Belkhyde

Septembre 2006 . Playstation 2

ATELIER IRIS 2: The Azoth of Destiny ©2006 Gust Co d. All rights reserved. Licensed to ondfpubhshed by KOEI Co., Ltd. The KOE! logo is a registered trademark of KOE! Co., Uid. ©2006 KOEI Co., Lid
“PlayStation” and the “PS” Family logo are registered frademarks of Sony Computer Entertcinment Inc. All other trademarks are properties of their respective owners.

www koei.fr
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Vos nouveaux amis n'ont pas des
tetes a aimer le Scrabble...

> SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT yésﬁl isr.Ai&n 2

La vraie suite de Yoshi Island
arrive sur DS en décembre !
Dans la peau d’un petit dino

mignon, amenez les bébes a

On attendait une petite révolution dans le monde de Sam Fisher. Peine A A
perdue: malgré Uenrobage scénaristique, le titre continuera sur sa lancée. [ e

posséde un pouvoir: béhé
Peach permet de planer dans

n a beaucoup jasé sur la de confiance amené par Double sans doute pas le volet qui les airs avec son ombrelle,
Opersonnalité torturée de Sam  Agent est plut6t bien pensé: par réconciliera les allergiques de tandis que bébé Luigi aide

jeté au cachot, sur sa possible  exemple, lorsqu’on vous introduit  Splinter Cell avec Sam, mais a sauter plus haut. On adore!
défection... Fans d'Oz ou de dans la base des activistes, si vous C’est évidemment le plus beau a

Jailbreak, sachez que la partie en vous mettez a fureter partout ce jour: on pense a la descente en FESTIW,“,’, DU JFU ;
Un salon dédié au jeu a Paris,

prison ne constitue qu'un amuse- (méme par simple curiosité) ou si rappel de la facade d'un immeuble, i éait temps ! OK, c'est rés
gueule plié en une douzaine de vous espionnez une conversation dans un Shanghai éclairé par un orientaPe, mé me,si S
minutes. C'est surtout 'occasion a laquelle vous n’étes pas convié, feu d’artifice, sous la surveillance ConsHctalrs et Edifors
de découvrir le maniement de Sam  on vous reprend d’une petite d’un hélicoptére privé, morceau consoles seront présents.
sans ses gadgets. Mais a aucun phrase et la tension monte d'un de bravoure supérieur a bien des On pourra assister aux qualifs
moment il n’est question de cran: on se méfie alors davantage séquences hollywoodiennes. B finales des World Cyber Games et
trahison. Fisher ne déviera pas du de vous. Ca marche dans l'autre s'initier aux MMORPGS en bonne
chemin de I’héroisme. Du coup, le  sens: si vous abattez un civil sans ,X?OX 360,.P82, XBOX, GC compagnie. Ca se tient les 7 et 8
gameplay est strictement identique ~ raison, c’est la NSA qui commence g:f;‘;;p:]::sﬁm oft octgbre ala halle d'exposi'tion
aux précédents Splinter. Le systtme  a douter de votre loyauté. Cen'est  Sortie: octobre Paris-Est-Montreuil. www.fjv.fr

Sam, toujours aussi doué pour
jouer a « coucou qui c'est»?

Les graphismes font quand
méme tomber les machoires.
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FORD STREET
RACING: L.A. DUEL
Se tirer la bourre dans les rues
de Los Angeles ou Santa
Monica ? Tentant, méme si
licence oblige, c’est a bord
d’une des 24 Ford proposées.
Plutdt bien fichu, le soft n'ira
pas effrayer le futur Toca 3,
mais son mode en équipe

de deux fait qu'il se jouera
avec plaisir sur PSP

BROTHER IN ARMS
D-DAY

Les fréres d’armes se fraient
eux aussi un chemin sur PSP.
Le scénario « original »

vous fait participer au
débarquement de juin 44. Des
armes telles que le bazooka et
le mortier, exclusives a la PSP
apportent un petit parfum -
d’inédit. Un mode Coopératif
sera aussi de la partie.

MERCURY MELTDOWN
Casse-téte sorti au lancement
de la PSP, Mercury était un jeu
qui demandait de I'adresse.
Les petites flaques de mercure
reviennent dans Melftdown:
nouveaux graphismes, nouveau
systéme - cette fois le métal
deviendra plus ou moins fluide,
voire solide selon
I’environnement traversé.

Un bon puzzle en perspective!
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» SPECTROBES

PIKACHU DANS L'ESPACE

la série Pokémon vous a

peut-étre par moment
donné envie de trouver
Salameche pour 'empailler
vivant. Pourtant, malgré cette
tendance amicale, vous appréciez
le concept développé par le RPG
de Nintendo et vous aimeriez
bien trouver une alternative qui
vaille le coup ? Ca tombe bien,
Spectrobes sur DS est de celle-la.

Surexposée meédiatiquement,

Vos créatures vous accompagnent
pendant les phases d’exploration
tl et les combats.

A bord de votre vaisseau spatial,
vous allez de planéte en planeéte
pour déterrer des fossiles de
créatures et les ressusciter.

Vous pouvez nourrir vos
monstres réanimés avec des
minéraux variés, qui modifieront
leurs pouvoirs spéciaux et leurs
capacités pendant les combats.
Le titre tire profit des spécificités
de la portable et vous demande
de souffler dans le micro pour

retirer la poussiere durant les
fouilles ou de crier quelques
secondes pour rendre la vie a
vos chéres petites créatures.

Ca n’est pas révolutionnaire,
mais au moins, on n’a pas
besoin de leur filer de cotliteuses
croquettes. ®

DS

Editeur: BVG
Développeur: Jupiter
Sortie: N.C.

» NHL 2K7

UN GLACON?

es amateurs de hockey sur glace
peuvent remercier 2K Games

puisque NHL 2K7, a défaut

d’innover, offrira un gameplay réaliste

au possible. Pour nous y &tre essayés sur
Xbox 360, la réalisation sera trés soignée,
histoire de bien ressentir toute I'énergie
virile de la discipline. A vos crosses! B

PS2, XBOX, PS3, XBOX 360

Editeur: 2K Games
Développeur: Visual Concepts
Sortie: 15 octobre

PS2, XBOX 360
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) Previews

CPINION

prés quelques matches sur
cette preview, on n’a plus
qu’une envie: se lancer
dans le bain d’'une Master
League, se faire une équipe de folie
et s’entrainer des heures, des jours,
des nuits entieres! Mais comme de
nombreux changements risquent
d’intervenir d’ici la version finale,
notamment sur les effectifs pas

« S'entrainer des
heures, des jours,
des nuits entiéres! »

tous remis a jour a I’heure ou j'écris
ces lignes, ce serait peine perdue.
Alors on se contente de duels
endiablés a la rédac, qui laissent
présager d'un trés grand jeu, car

la mauvaise foi, elle, est déja bien
présente! Demandez a ceux (et je
ne citerai pas de nom...) qui
trouvent que la
défense est trop
perméable apreés
avoir pris une
avoine! ®

MOISSONNEUSE

Cristiano Ronaldo tond toujours aussi bien
la pelouse, et avec plus de fluidité.

v

RYTHME ACCRU

Le coup franc rapide permet de
relancer directement aprés une faute.

Vincent ' A A
meilleur ami :
de Materazzi

Perspect o Sauvegardet Perspect. 0 Sauvegarder

» PRO EVOLUTION SOCCER 6

UN COUP DE BOULE
POUR LES HABITUES!

PES 6 ps2, xBox 360 38
NBA 2K7 ps2, xsox, xBox 360 40
Lumines Il psp

Rule of Rose rs2
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omme chaque année,

PES s'offre un lifting

complet et va mettre
nos nerfs a rude épreuve.
Pensez-donc, un an
d’entrainement intensif, pour
voir tous nos automatismes

voler en éclats avec la version
suivante. Nous vous en avions
déja largement parlé dans le
daté juillet-aofit, tout en
émettant quelques réserves,
notamment en ce qui
concerne la défense, a ce

moment-la trop peu
mordante. Rien d’étonnant
en fait, puisque ce PES6 en
pré-alpha ne faisait que
reprendre les bases de
Winning Eleven 10, déja
largement décrié pour cause




ILLUSIONS

Méme Materazzi et Peter Crouch ont I'air

souple grace aux nouvelles animations !

Perspect.

d’aspect défensif inexistant.
Dés les premiers matches,

on se rend compte de la
différence, grace a un
placement et un replacement
bien plus souples. En
anticipant, on peut vraiment
verrouiller sa surface de
réparation, et c’est tant

mieux, car les attaquants
ont eux gardé leurs stats
de malades issues de la

version japonaise. Je vous
recommande d’essayer
Chelsea (avec Drogba,
Shevchenko, Duff...),

arder

0 Sauvegarder

,:l!‘lctrl

neer Ctrl

vous comprendrez vite!

Bref, Konami ne nous a pas
trompés, cette cuvée 2006
promet d’étre, une fois
encore, indispensable. Les
animations rendent le jeu
plus fluide, plus réaliste, bref,
toujours plus proche de la
perfection. Dans le prochain
numéro, le test vous fera
découvrir les petits détails qui
font ce grand champion. B

PS2, XBOX 360

Joueurs: 1-8 (jusqu'a 2 online)
Editeur: Konami Développeur:
Konami Sortie: 15 octobre

START Fil"

el ST

AMELIORATIONS

Konami ne nous avait pas menti lors
de notre reportage: tous les points
négatifs, ou presque, de la version
japonaise ont été corrigés. Mais
attention, ca n'empéchera pas les
joueurs de devoir retrouver des
repéres, et ce dans tous les secteurs
du jeu. On ne devient pas un pro en
quelques matches!
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) Previews

3 NBA 2K7

Rien que pour vos yeux!

BA 2K7 n’aura méme pas du moteur physique et des détails  convenablement et la puissance

laissé dix mois de régne a graphiques comme la sueur des exagérée de certains joueurs (Tony JUSTE FAIS-LE!

son prédécesseur, puisque sportifs ou les plis de leur short. Parker qui dunke sur Shaquille Hormis la modélisation des sportifs,
cette nouvelle édition débarquera  Car pour la modélisation, on O’Neal!) rendent les phases de jeu glelirzﬁ?:;: ‘i:‘;’:{i;"t‘i';:"‘;‘eszntr
des octobre sur PS2, Xbox et regrette les visages et carrures pas  parfois frustrantes. Il va falloir NBA 2K7 ost dune beattd e
Xbox 360, cette derniére version toujours fideles de certaines stars.  s’entrainer pour le test... B le souffle. C'est donc surtout sur le
étant la plus intéressante du lot, Et si nous sommes toujours gameplay qu’on s'interroge. Encore
notamment grice  une devant devant une pure e SECL OB AR bien plus simu qu’un NBA Live, le
réalisation bluffante... Enfin, simulation de basket-ball, ;3':;:: ; ;i%g;i‘i“;;;ﬁg;:?m S :c::r: eietf:pﬁjf'::: s:: thble pemoRe
surtout du coté des animations, la difficulté de défendre Concepts Sortie: 15 octobre

o i
S

100% AMBIANCE
Ca vit, sur le terrain et méme
" dans les gradins. Un souci
" du détail exceptionnel.

MODES TOUT-TERRAIN
Streetball, 24/7, anciennes équipes
All-Stars... on n’est pas prés de
s'ennuyer!

POUSSE-TOI DE LA!

C'était déja le cas dans I'épisode précédent,
les contacts physiques sont impressionnants
de réalisme, surtout en HD.
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Il va falloir se battre
pour I'avoir !

2 héros jouables dés le début ! Pour la premiére
fois incarnez Vergil le frére jumeau démoniaque
de Dante qui posséde son propre style de combat,
le « Dark Slayer » et ses propres fechnigues.

Ce”

Une version améliorée de Devil May Cry™ 3
 avec un nouveau boss, Jester
. exdusif a cette édition, des modes de jeux
~ “inédits et de nombreux bonus. ..

17/20 7/10
PSMZ2 Joypad
@S >, ‘gp ,

Un systeme de combo unique et
6 styles de combat différents
pour varier les plaisirs et détruire
tout ce qui se dressera sur votre passage.

#
, :
C APQ%M




) Previews

I APPRENTISSAGE
Les premiers niveaux sont vraiment trés
simples, mais vous donnent le rythme.

MY HUMPS! :
La belle Fergie des Black Eyed Peas sur
Iécran de votre PSP, ¢a fait réver non?

> LUMINES II

a5
= MAITRISE TOTALE

D'ici & naviguer les yeux fermés sur les
niveaux les plus ardus, y'a du boulot!

SONS ET LUMIERES

ans la série des petits jeux

addictifs dont on ne peut

plus se passer et dont on se
demande comment on a pu vivre
sans pendant tout ce temps, voici
le retour de Lumines. Le but du jeu
est toujours d’empiler des blocs de
méme couleur pour les faire
disparaitre et gagner des points, le
tout dans une ambiance musicale
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délirante. On annonce de
nouveaux environnements en
3D, des animations et aussi des

clips, car encore une fois, le point

fort de ce jeu, c’est son univers
musical, un peu comme si vous
jouiez a Tetris en regardant MTV'!
Dans cette nouvelle version, il
sera possible de jouer a plusieurs
avec les différents modes Deux

Joueurs, ou alors en solo, dans
tout un tas de configurations:
contre la montre, dans des
missions, contre la console,
sans oublier 'entralnement,
vital pour les débutants! B

PSP

Joueurs: 1 (jusqu'a 2 en local)
Editeur: BVG Développeur: Q Ent.
Sortie: novembre

MUSICOS A LA UNE

Lumines II s'annonce tout aussi génial
que son prédécesseur, renforcé qu‘il
est par un paquet dartistes, Il y aura
notamment Beck, Black Eyed Peas,

Fat Boy Slim, Chemical Brothers, Gwen
Stefani, Hoobastank... mais aussi

des DJ japonais qui ont composé des
musiques exclusivement pour le jeu.
A attendre pour les entendre!




rversio 2
tonnant, non ?

GRISAILLE

La palette employée est sombre et terne,
mais les menus et 'inventaire présentent
une esthétique remarquable.

ENVOUTANTES

Les cinématiques sont particulierement
bien fichues !

FRAGILE

L'héroine semble en sucre candy,
les machos habitués a diriger
des pistoleros sous stéroides
vont manquer de repéres...

Un scalpel, des forceps

dentaires, des gants, des

> RULE OF ROSE

PAS ENCORE ECLOSE ?

&

ule of Rose ressemble a le tout, les déplacements de pour faire avancer 1'histoire, X %

un mélange entre le I’héroine horriblement lents : a la maniére d’'un livre qu’on TRES INTERESSANT

sentiment de solitude serait-on revenu a '’époque feuilletterait distraitement a la Un des gros points forts du jeu
de Project Zero et 'ambiance des jeux 50 hertz ? Dommage, lisiere du sommeil. Peut-étre :;i::r ‘:::zﬁ:;::‘gpt:i""s Eix :;‘i'::z
victorienne de Princesse Sarah. car le scénario qui fait la part qu'une bonne dose de caféine e REE T
En pratique, hélas, on obtient belle 4 la violence que les enfants ~ permettra de survivre au test... B une lampe dessus et vous pourrez
un jeu d’aventure morne au exercent les uns sur les autres immédiatement Lire 3 l'écran :
possible. Les interactions avec semble avoir un réel intérét. Fie o « C'est une commode. Une lampe
Venmirotincicnt sont ties On a simplement Vimpression Joueur: 1 Editeur: 505 Game Street est posée dessus ». Ah OK, merci

O | 5 Développeur: Punchline de linfo mec !
limitées et, pour parachever de se balader de piéce en piece Sortie: 19 octobre
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Télechargez a la carte

e Comment se débarasser
de ses vieux produits

Votre grenier déborde de vestiges informatiques dont

vous ne savez que faire ? Fonctionnels ou hors
d’usage, ces vieux produits bourrés d’électronique
peuvent étre recyclés.

: Transformez votre PC
j en media center g

8 Lemuttiméda mangue
‘% 2wire PC? installez

| Medka Portal, un lngicl

{ TV etune téiscommande.

L e
il mobilite .

T Teléchargez
a la carte

Grace a I'internet haut débit et a la téléphonie
3G, le téléchargement a la demande est en

plein boom. Il concerne aussi bien les films et
la musique que les logiciels et les jeux vidéo.

Qui fait quoi et comment?

— Transformez
: votre PC en
media center

Le multimédia manque a votre PC ?

Installez Media Portal, un logiciel approprié, ainsi
qu’un tuner TV et une télécommande.
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ABONNEZ-VYOUS A MICRO ACTUEL

LE MAGAZINE DE TOUS LES UTILISATEURS MICRO
pour vous seulement

- Toutes |
offres

o Les e 4 - 3
par numeéro
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Vols de caisses, délits, violence
et langage cru au pays de Saints
Row, le premier GTA-like next gen.

SHOW
AU CREW

Entre Vice City Stories

et Saints Row, j'ai passé
mon mois a jouer les
cailleras, méme dans la
ferme de Harvest Moon ou
j'ai terrorisé les poules, et
sur les terrains de foot ot
j'ai massacré les Italiens.

Coup de ceeur:
SAINTS ROW

EN SEMI-
HIBERNATION

La rentrée, ca m'éveille

pas du tout. « Ah bon, on
fait une nouvelle formule ?
Ah bon, on a du online dans
ce numeéro ? » Mince... J'ai
plutot envie de retourner
sur les plages de Just Cause
pour une cure de « siesta ».

Coup de coeur :
JUST CAUSE

TOUT PETE
DE PARTOUT!

Revenu de vacances plein
de courbatures dues a du
paintball intensif, j’ai trouvé
le-moyen de me déchirer le
dos des le lendemain. Cela
ne m'a pas empéche d'étre
la pour te mariage de Julo.
Du bonheur a vous deux!

Coup de cceur:
DISGAEA 2: CURSED MEMORIES &

(v APPELEZ-MOI

LE DIRECTEUR!

Oulah, eh, oh, mais keski

s'passe? C'est quoi ce

bordel dans le magazine ?

Hein, la nouvelle formule ?

Bah ils y sont pas allés de

main morte... Rien ne se N -
perd, tout se transforme.

On espere que ¢a vous plaira!

Coup de cceur:
DISGAEA 2: CURSED MEMORIES &

st-ce bient6t la fin du jeu offline? Le succés  emprunte un nouveau chemin avec son excellent
du Xbox Live (60 % des possesseurs d'une mode Online. L'esprit de compétition prend le pas
Xbox 360 y sont abonnés) et I'apparition sur 'aventure elle-méme: nous souhaitons tous
de MMORPG comme Final Fantasy XI briller dans un classement mondial, mais le jeu
attestent d’une nouvelle tendance. Le surprenant vidéo doit éviter de tomber
Test Drive: Unlimited annonce une expérience de dans ce piége. Car les points
jeu inédite en tant que premiere simulation de d’interrogation sur les
course massivement multijoueur. Bientot, ennemis virtuels de Snake
l'intelligence artificielle n’aura plus lieu d’étre. avaient quand méme un
Finis les comportements incohérents d'un ‘ certain charme. ®
véhicule géré par l'ordinateur, place aux attitudes AR . @ N
humaines (pas toujours compréhensibles, mais W, i Damien : 4
m‘_Tg;; Drive: Unlimited

bien réelles). Méme Metal Gear Solid : Subsistence fraichement déménagé...
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Kingdom Hearts 1l E!
-

Sora, Donald et Dingo

retournent dans les mondes de

&= Disney pour éliminer les Simili.

= " :
Consoles

P s mm omm e e e e

JUST
MARRIED

Pour mon premier
bouclage d'homme
marie, je suis le plus
heureux et le plus
comblé du monde!

J'ai trouve une femme
magnifique qui me laisse
jouer! Love love love.

Coup de ceeur:

WEDDING PLANNER 1.1 &

Consoles+

Hit Consoles Pus

LE CONSOLES PLUS D'OR
La récompense couronnant un titre
qui marquera son époque. Il y aura

beaucoup d’appelés, mais peu d'élus!

HIT CONSOLES PLUS

La récompense pour les bons titres
du mois. Décernée aux éléves qui
atteignent ou dépassent la note de 16.

IS ~

JiN

CUBANISATION

Jai eu Uhonneur de

faire le test de Scarface.
Le probleme, c’est que je
trouve qu’'on me manque
de respect, on me parle
comme si j'étais
n‘importe qui. Hey! Yé
souis Tony Montana!
Houla... vite, une pause.

b Coup de cceur:

»

SCARFACE

« L'esprit de compétition
prend le pas sur l'aventure
elle-méme. »

00 00 "00 TEMPS

O

" De l'action detonante, une
excellente liberté de mouvement
et, surtout, une réalisation
explosive sur Xbox 360.

Saints Row xsox 360 48
Kingdom Hearts Il rs2 52
Metal Gear Solid 3:
Subsistence ps2 55
Just Cause ps2, xsox, xBox 360 56
Guitaroo Man Lives! psp 59
FIFA 07 ps2, x8ox, 6C 60
Scarface:

The World is Yours ps2, xsox 62
Test Drive: Unlimited

XBOX 360 64
Harvest Moon:

Magical Melody cc 66
Reservoir Dogs ps2, xBox 68
Disgaea 2:

Cursed Memories ps2 70
Lego Star Wars li: La trilogie
originale ps2, x8ox, 6¢ 71
Infected rsp 72
Passport to... Londonpsp 73
F.C. Manager 2007

PS2, XBOX 360 73
English Training os 74.
Tiger Woods PGA Tour 07

PS2, XBOX, PSP 75
NHL 07 ps2, xsox, xBox 360, Psp 75
B-Boy rs2, psp 76
Virtua Pro Football rs2 77
Spy Hunter:

Nowhere to Run rs2

NBA Live 07 psp

Dance Factory rs2

Power Stone Collection rsp

NBA Live 07 ps2, x80x

Ridge Racer 2 psp

W

P

wt

E Metal Gear Solid 3: Subsistence

g,
Scarface: m

the World is yours
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Testé sur XBOX 360

1 S L RPOASDY
i Genre action b*

8 Joueurs 1 (jusqu'a 12 online)

i Public adulte ™ —
dlteur THQ
SRR S Développeur ~~ Volition Développeur ___ Volition
S Prix 70€envion PAX. .0 . 70 exiton ‘

48 Consolessf= OCTOBRE 2006



XBOX 360

Le systeme de visée est simple mais efficace,
et les gunfights sont un vrai plaisir! EN PAUISE

Ca tombe bien, ce n’est pas ce qui manque! CARTE
- oo 5

ANGF-GARNDIEN
L4
L
e
S man
Le GPS vous permet de baliser
Ia route. Tout, sauf anecdotique !
Faites vos preuves au sein du
gang et vous recruterez des potes.
ans la ville de Saints Row scénarisée, il faudra avoir gagné @
(qui pourrait étre Los suffisamment de « respect » en P —
Angeles), quatre gangs participant a diverses activités LE VISAGE

s'affrontent pour controler le disséminées aux quatre coins de
territoire et le business illicite : les la ville. Apres avoir rendu de petits DE LA RUE
Rollerz, les Carnales, les Vice Kings  services, commis des larcins ou Saints Row est le premier jeu du
et les Saints. Aprés avoir créé votre  participé a de multiples genre qui propose de créer son
propre perso grace a des options escroqueries, Vous aurez conquis T
trés complétes, vous intégrez les le droit de vous attaquer aux choses options de création faciale qui nont

; " s ; rien a envier a Oblivion, vous pourrez manGE A DESIENED
Saints. Votre rdle: rayer les autres sérieuses et de faire parler la :

i incarner un perso sur mesure.

gangs de la carte en portant le poudre lors de gunfights et de C'est ainsi que mon 2Pac est devenu
conflit dans leur territoire. Comme courses poursuites acharnés. Uhomme de main des Saints... Vince,

lui, a préféreé un clone de Brad Pitt

« Le principe de Saints Row n’est  fan s dinsetdoueus mais

paS des plus originaux, mais quels que soient ses godits!
il est exploité avec efficacité. »

dans un GTA-like classique, vous Gardez a Uesprit que la police veille

i | Contrairement a Cony, je ne suis
évoluez librement dans un vaste et que les rues sont peuplées g WQSh toujours pas revenu de Uexpérience
environnement ol s'activent piétons  d’ennemis, mais aussi d’innocents... " ":’ d grave | | Saints Row. La seule perspective de
et véhicules. Night-clubs, magasins s O * | batailles entre gangs sur le Live me
et autres batiments sont également  ESCALADE DE LA VIOLENCE met dans tous mes états, tellement

accessibles, mais peu nombreux. Le principe de Saints Row n’est 5 ‘pued TRiabEe oo Bul efa:? one Je_suns
un tres grand fan de Uunivers de GTA, mais a aucun moment je

Ainsi, vous pouvez vous balader donc pas des plus originaux, mais nai été géné par le coté clone tant décrié par certains, Saints
sans restriction et décider de il est exploité avec efficacité. Le but “ & Rowa réussi lexploit de se démarquer de son modéle, par
démarrer une mission a tout est de controler les territoires des une realisation unique, un fun immeédiat et une ambiance, quoi
moment... Enfin presque! Caravant  autres gangs, un par un, et de qu‘on en dise, travaillee. Je repars arnaquer lassurance!
de se lancer dans une mission récolter l'argent qui en découle. 2
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REUSSIR
OU MOURIR

Afin de participer aux missions
scénarisées, vous devez gagner
du respect en réalisant des
activités pour le compte

des différents gangs.
Rabatteur, fauteur

de troubles,

tueur a gages,

dealer, voleur

de voitures...

Tous les

moyens sont

bons pour

vous faire

connaitre et

vous enrichir!

Qui a dit que le

crime ne payait

pas...

50 Consoles=f= 0CTOBRE 2006
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RiM RS
CARRNSSERIE,

Aprés avoir volé un véhicule, vous
pouvez le modifier chez le mécano,
puis le stocker dans votre garage.

?) Chaque gang propose des types
de missions différentes. Vous
commencez par affronter le menu
fretin pour ensuite vous attaquer
aux gros bonnets, lors de missions
plus longues et de plus en plus
difficiles. La particularité du
titre, c’est qu’en cas d'échec,
il est possible de
recommencer immédiatement
une mission, sans passage a
'hopital, ni obligation de se
retaper tout le trajet en
voiture. Dans le méme esprit
de simplicité, si vous
mourez ou étes arrété,
vous ne perdez pas vos
armes, mais juste un
pourcentage de votre argent.
Aprés un carnage en ville,
un affrontement avec un gang
adverse ou la police, il est
méme possible de se faire
oublier en allant déposer un petit

billet a la chapelle du coin. Ces
diverses possibilités allegent
certains aspects spécifiques du
genre. Ici, le rythme est soutenu
et ne souffre pas de temps mort,

a moins que le joueur ne le décide.
De méme, si certaines missions
sont assez difficiles, le gameplay
est suffisamment au point pour
gu’on ne se sente jamais dépassé.
On persévere et ca finit par passer.

COPIE INTELLIGENTE

Si lon accroche vite au jeu, il faut
toutefois admettre que les missions
manquent de variété. Pour résumer,
on peut dire quavec les Rollerz,

il s'agit essentiellement de missions
en caisse; contre les Carnales, plut6t
les séquences de shoot; avec les
Vices Kings, ce sont principalement
des détournements de convois et
des attaques de magasins. Au bout
d’'un petit moment, effet de surprise




« Jamais de temps morts, a moins

Moyennant finances, les chapelles Forgive
& Forget vous laveront de vos crimes...

PUSH

que le joueur ne le décide. »

disparalt et on rentre dans une
routine, plaisante certes... mais
routine quand méme! Saints Row
ne se contente pas pour autant

de plagier San Andreas. Il apporte
méme quelques nouveautés au
genre, comme le systeme GPS
indiquant un itinéraire déterminé
par le joueur. Ily a d'ailleurs fort &
parier que ce systéme devienne un
standard. Si le principe du jeu est
connu, la réalisation, elle, se
démargue considérablement des
autres titres. Le jeu regorge de
détails graphiques, les voitures
proposent toutes des sensations
de conduite différentes, les piétons
sont variés et s'exclament sur tous
les tons: on n'a pas limpression de

croiser les mémes personnes a tous

les coins de rue ni d'entendre sans
arrét la méme phrase. Les
protagonistes sont réalistes et
crédibles, loin des caricatures qui
peuplent certains jeux. Toutefois,

si on sent que le jeu a un potentiel
énorme, on attend qu'il décolle, que
Uhistoire s'envole, mais cela n'arrive
jamais, ou de maniére trés succincte
a la fin de laventure. Du coup, on
reste sur sa faim. D'autant que,
contrairement aux autres titres du
genre, une fois le scénario terminé,
il n’est plus possible de revenir au
jeu. Il est donc recommandé de
s'investir dans toutes les activités
facultatives avant d’entamer la
mission finale. Une aventure
entrainante et rythmée, qui aurait
gagné a offrir plus de variété. m

Passez régulierement chez I'armurier pour
refaire vos stocks de munitions, ¢a peut servir...

En rayant un gang adverse de la
carte, vous récupérez ses armes, tous
ses véhicules et la villa du boss!

FRIENDLY FIRE

La salle de cinéma, pour refaire
les missions déja débloquées.

| ZOOM.

PLAYA STYLE!

Votre apparence et votre style
sont essentiels pour étre respecté
et reconnu. En achetant de la sape
bien chere et du bling-bling qui
claque, vous améliorerez votre
statut et gagnerez un bonus de
respect a chaque mission réussie.
Toutefois, ce bonus est trés
sommaire et ne mérite pas que
Uon se restreigne a un certain
accoutrement. Faites-vous plaisir,
habillez votre héros comme vous
le voulez, c’est bien plus fun!

Jai vraiment adoré

Saints Row, l'ambiance,

la réalisation et les (
musiques... quelles >
musiques! Au début, on
enchaine les parties, on ne lache
pas la manette, mais au moment
ou les choses pourraient décoller,
c’est la fin, et lengouement
retombe comme un soufflet.

On se dit: « tout ca pour ca »

On aimerait avoir matiére a

y rester cent heures, mais
finalement, tout est assez limité.
Une fois Uhistoire terminée,

on n'éprouve pas le besoin

d’y revenir et on n'en garde

pas un souvenir impérissable.

Un plaisir intense, mais

A

de courte durée!

VERDICT 1 7I 20

LES PLUS

= Le merveilleux systéeme GPS
W Une belle réalisation
® Un gameplay souple et accrocheur

LES MOINS

® Manque de fun et de variété
® On ne sort jamais de I'univers des gangs
® Aventure principale trop courte

CONCLUSION

Une belle aventure, bien réalisée

et menée a un rythme effréné, mais
qui n’offre cependant pas autant de
possibilités et de dépaysement que
son modéle GTA.

EVALUATION

JOUABILITE * %k * %k

Les véhicules et le perso répondent
au doigt et a I'ceil, le systéme de visée
est au point.

REALISATION * % % K
Des décors aux véhicules, tout est plutot
réussi. Les explosions sont saisissantes

de réalisme.

BANDE SON * Sk k& Kk

Une sélection éclectique qui assure
I'ambiance, dominée par du hip-hop qui
tue. Du lourd!

DUREE DE VIE * %k K ok
Comptez une trentaine d’heures pour finir
le scénario. Profitez de tout avant la
derniére mission!
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) Test KINGDOM HEARTS Il " i

UN REVEIL
DIFFICILE

Sora sort du royaume des songes pour tegg! '
3 nouveau les Sans-Coeur. Mais malgreguut
talent, il s'est leveé du pied gaucheg

o
e

Testé sur PS2
Genre action-RPG
Joueur 1

Public Tous publics g ) =4
Editeur Square Enix b
Développeur Square Enix

/]

Prix 60 € environ
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Sora, Donald et Dingo sont les plus valeureux
guerriers du royaume de Mickey.

in 2002, Square unissait les
F personnages de ses Final

Fantasy aux héros de Disney
dans Kingdom Hearts. Non content de
réaliser l'alliance la plus étonnante
du paysage vidéoludique, KH rendait
cet univers trés cohérent gréace a une
mise en scene soignée qui comblait
quelques lacunes de gameplay.
L'annonce d'une suite nous faisait
réver d'un titre parfait, mais Kingdom
Hearts Il, s'il améliore certains points,
peche encore sur d'autres.

LA BELLE AU BOIS DORMANT
KHII décoit avant tout par sa
narration poussive, dont la lenteur
se ressent surtout dans les cing
premieres heures de jeu, qui
constituent un long prologue

. @ ooIE

YEMPS

3

BANS CCEUR.

Magie

« Le plus grand défaut de KHII
concerne avant tout la lenteur
de la narration. »

maladroit. On y suit les aventures

du jeune Roxas qui, avec ses potes,
cherche a élucider les mystéres de

la ville. Infestée d'étranges créatures,
la Cité du Crépuscule recéle
effectivement un sombre secret.
Mais impossible de profiter de

la trame tant les fréquentes
cinématiques la rendent complexe.
Pire, elles sont cruellement
dépourvues de punch. L3, on s'ennuie
fermement jusqu’a lapparition des
trois héros - Sora, Donald et Dingo -

Choisissez I'attitude de vos
compagnons avant les combats:
*  agressive, en soutien, etc.

qui reprennent du service pour
éliminer les Sans-Ceeur et les Simili,
nouvelles menaces de cet épisode.

A partir de ce moment, les passages
nébuleux du scénario s'éclaircissent,
le rythme général gagne en intensité
et on profite d'un systéme de combat
plus riche que dans le premier
épisode. Oublions donc les premiéres
heures, réellement rédhibitoires,

la nouvelle quéte de Sora se lance
enfin (] dans les mondes de Disney,
de Mulan et de Pirates des »

ps2

. Intimement lié & Sora, Roxas
a été lui aussi choisi par la
Keyblade...

GALERIE
DE HEROS

Hormis les célébres personnages
des longs métrages de Disney,
on retrouve également les héros
les plus connus, comme Mickey,
Oncle Picsou ou Pat Hibulaire.
Méme si la fusion des univers

de Disney et de Final Fantasy

est réussie, certains a la rédac’
n’accrochent pas au mélange

des genres.
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) Test KINGDOM HEARTS li

PROCHRIN B4V,

285

;
S LR
. -

»
COMMANDES

; Il est possible de créer son vaisseau et ‘
- g "~ de le rendre plus puissant ou mobile. 9. 5top W

DES BOSS
EN FURIE

Brillamment mis en scéne

dans de grands décors hauts

en couleur (avec de beaux jeux
de lumiére), les affrontements
contre les boss impressionnent.
Passé la surprise des effets
visuels, il faudra trouver la
technique pour en venir a bout,
généralement en appuyant sur
le bouton Triangle au bon moment
pour lancer des attaques
contextuelles bien démentes.
Ces combats frénétiques arrivent
toujours a point nommé pour
insuffler une bonne dose
d’énergie avant de sauver

un monde de Disney.

54 Consoles== OCTOBRE 2006

La fusion entre Sora et Dingo permet de
réaliser des enchainements percutants.

y brondement
- ‘ e
L4 %;ﬂug&ﬂlmm{ e

7

)) Caraibes. Comme dans le
premier épisode, on se déplace entre
chaque monde dans un vaisseau,
loccasion de jouer des phases de
shoot them up plus réussies
qu'auparavant, mais toujours aussi
inutiles & laventure (la possibilité

de créer ses engins n'y change pas
grand-chose). En revanche, les

Un groupe de Simili, Organisation Xill,
sera votre principal ennemi.

JAUGE CDOPERAT™Y

Vous pourrez réaliser des attaques
k combinées avec certains personnages.

frénétiques qu'ils s'approchent du
beat them all. Les possibilités sont
variées, avec l'apparition d'une
fusion entre Sora et Dingo pour
devenir un puissant guerrier muni
de deux Keyblades ou 'ajout des
mouvements contextuels [via le
bouton Triangle] contre les ennemis
et les boss. Ces derniers sont

« Les univers de Final Fantasy
et de Disney sont harmonieux. »

univers de Final Fantasy et de Disney
se mélent avec toujours autant
d’harmonie pour peu qu'on apprécie
les héros des dessins animés. La
quéte promet de longues heures de
jeu, passées a aider Mulan pendant
lattaque des Huns, a rompre le sort
jeté sur la Béte ou a redonner la
mémoire au pauvre petit Winnie.

DE LUACTION!

Mis a part quelques mini-challenges
sympas, le cceur de cet action-RPG
se situe dans les combats, tellement

souvent trés impressionnants et
les techniques a employer pour
les terrasser varient. La confusion
des affrontements, entre effets
graphiques détonants et multitudes
d’ennemis a 'écran, ne freine en
rien la jouabilité grace a un auto-
lock bien pensé. Kingdom Hearts II
est donc une bonne suite, mais
des défauts persistent
(cinématiques peu rythmées,

des menus mal pensés...). On
espérait mieux, surtout qu'il ne
s'agit plus d'un coup d’essai.

\ ==
#
¥ g

Fan des longs
métrages de Walt
Disney (surtout de la
période La Belle et la
Béte, Aladdin et Le
Roi Lion), autant que
des Final Fantasy, j ai
toujours adhére a la symbiose
de ces deux univers, que
Square Enix a su brillamment
mettre en scene dans le
premier épisode. Ici aussi,

la sauce prend apres quelques
heures de jeu et je me plais

a parcourir les univers de

ces grands dessins animes,
d’autant plus que le systeme
de combat a été remanié pour
des affrontements encore plus
rythmés. Bref, une bien

belle aventure.

A

VERDICT 1 5 /20

LES PLUS

m Des univers fideles a Disney
® La frénésie des combats
= Les doublages en francais

LES MOINS

= Un long prologue soporifique
® Quelques menus peu clairs
m Les phases de shoot them up

CONCLUSION

Kingdom Hearts Il s’illustre par ses
combats nerveux, péchus et mémorables,
notamment contre les boss. Il faut
néanmoins passer les cing premiéres
heures de jeu pour en profiter.

EVALUATION

JOUABILITE * % %k %k

Quelques combats un peu confus,
mais la caméra répond rapidement
au stick Droit.

REALISATION * % ok &

On se croirait devant un long métrage
de Disney tant personnages et effets
graphiques sont réussis.

BANDE SON * %k & &

Les musiques s’accordent totalement
avec les différents univers visités. Voix
francaises excellentes.

DUREE DE VIE * & Kk
L'aventure est longue au travers des
dessins animés de Disney, comme La
Belle et la Béte ou Mulan.



) Test METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

UNE MUE BIENVENUE

Snake fait peau neuve dans cette réédition bien plus compléte...
qu‘on aurait quand méme aimé posséder dés le départ.

omplot international,

trahison, violence, scénes

torrides et héros
charismatique... cette troisiéme
aventure de Metal Gear Solid a
tout d'un bon James Bond, la patte
d’Hideo Kojima en plus. Prologue
des deux épisodes précédents,
MGS 3 nous conte, par
lintermédiaire de superbes
cinématiques et de discussions
par codecs interminables, Uhistoire
de Big Boss avant qu’il n"obtienne
son titre honorifique. Moins barge
que MGS 2: Sons of Liberty, ce

troisieme volet offrait une ambiance

inédite au sein d’une forét dense

Quand ils vous ont apergu, les gardes
restent en alerte bien trop longtemps...

dans laquelle le joueur devait
survivre contre ses ennemis, la
faune locale... et les caméras mal
placées. Ce dernier handicap est
aujourd’hui oublié, grace 3 la
réédition Subsistence, qui inclut une
caméra a la troisiéme personne,
bien plus confortable lors de
certains passages. L'aventure de
Snake se revit avec un indéniable
plaisir, méme si aucun autre
changement n’est a signaler.

Les fanatiques de la série peuvent
donc se jeter dessus. Seuls les
allergiques au style d’Hideo Kojima
- qui aime les longues séquences
cinématiques stylisées - resteront

PAS DE PEINTURE
RAYURE DE TIGRE

PRUDENCE

81 28

Des cinématiques d’anthologie, qui rendent
’ambiance de ce MGS 3 hors du commun.

Testé sur PSs2
Genre infiltration
Joueurs 1 (jusqu'a 8 online)
| Public adulte
|l Editeur Konami
Développeur Konami
Prix 45 £ environ

Les discussions par codec sont toujours
aussi longues, mais moi, j'aime ¢a!

de marbre. Mais Subsistence
contient, en plus, de nombreuses
cinématiques d’une facture toute
différente, qui pastichent la série
dans un esprit délirant et
irrévérencieux. Et, surtout, l'ajout
du online apporte a ce Subsistence
un substantifique intérét, puisque
les amoureux d'infiltration pourront
tenter de capturer des microfilms
sous la barbe de soldats incarnés
par de vrais joueurs. On aurait aimé
tout cela des la sortie du troisiéme
épisode en mars dernier, mais voila
quand méme une excellente option
(un peu marketing tout de méme),
en attendant MGS4. m

La nouvelle caméra n’apporte
pas toujours plus de lisibilité.

Raiden revient, le temps d’une cinématique
hilarante, pour se venger de Snake.

Dans Metal Gear

Solid 3: Subsistence,

il y a Metal Gear Solid.
C'est déja le premier
point qui me poussera
en magasin. Alors bien sur, les
reeditions d’épisodes déja sortis,
avec quelques bonus en sus, ne
sont jamais bienvenues pour le
portefeuille, surtout quand elles
n'apportent pas grand-chose.
Mais contrairement a la réédition
Substance du second épisode, ce
Subsistence se paye le luxe
d’ajouter la vue a la troisieme
personne [dont U'absence faisait
tant défaut a la version d’origine)
et un mode Online bien prenant.

C'est donc reparti l

pour Uaventure.

ot

VERDICT 1 8[20

LES PLUS

B Le confort de la nouvelle caméra
B Les cinématiques en pagaille
M Le mode Online prenant

LES MOINS

B Marre des rééditions !
W L'aspect survie mal exploité
M Le online sur PS2... heum, heum!

CONCLUSION

Une réédition bien classe qui se dote
d’un brillant mode Online et soigne
méme le gameplay de I'aventure
principale. Revivre les aventures de
Snake devient alors un vrai plaisir.

EVALUATION

La nouvelle caméra apporte un énorme
confort dans certaines situations
auparavant handicapantes.

REALISATION  * % % % %

On passera sur les décors pas toujours
diversifiés pour s’extasier sur la mise en
scéne signée Kojima.

BANDE SON * % %k Kk

Les effets sonores participent au
gameplay: le moindre bruit signale
des dangers potentiels.

DUREE DE VIE * K K K

L'aventure se rejoue plusieurs fois et
le mode Online promet des infiltrations
inoubliables.
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Fils spiritue! d'un GTA accouplela
Just Cause a conscience de newe:

de fitres a succes, Etil 'assu

Testé sur XBOX 360

Genre action

Joueur 1

Public adulte
teur

Développeur Avalanche St

Prix 70 € environ




Devant des paysages pareils, forcément, |
on se sent un peu le roi du monde.

ppelez ca la rancon du

succés: depuis que les GTA

se vendent a des millions
d’exemplaires a travers le monde,
les éditeurs se mordent la lévre
inférieure jusqu'au sang tant ils ont
limpression d'avoir raté le coche.
D'odi des tentatives diverses et plus
ou moins heureuses d’essayer

d’entrer dans la bréche : Mercenaries,

Le Parrain, True Crime, Saints Row...
Loverdose n’est pas encore atteinte,
mais on y vient doucement. Reste la
qualité réelle de certains titres, qui
savent, a leur maniére, faire oublier
la poule aux ceufs d’or made by
Rockstar pour avancer leurs propres
arguments. Plus malins encore
(fourbes ?), les développeurs de
Just Cause ont piqué les photos

de vacances de Jack Carver et,

en décidant de proposer un univers

La libération de villages réjouit la guérilla et
vous fait accéder a de nouvelles planques.

« La vie de Rico Rodriguez est
une véritable publicité pour barres
hautement énergétiques. »

constitué d'atolls paradisiaques,
provoguent une ressemblance assez
troublante avec Far Cry... Le procédé
n'est pas trés éthique, mais la sauce
prend bien.

ENNEMI D’ETAT

Prenez un pays imaginaire constitué
de dizaines d'fles, San Esperito,
mené a la baguette par un
gouvernement corrompu, une
guérilla sur les nerfs, un cartel de
la drogue susceptible et une société
secréte qui aime faire des coups en
douce. Placez-y, joker improbable,

un agent spécial fan de Rémy
Julienne et de Tarantino, secouez le
tout, et voila, vous avez Just Cause.
Entre libération de villages armes

au poing, récupération de matos
disséminé sur tout le territoire,
échanges louches de marchandises,
cascades renversantes et admiration
non feinte face a des couchers de
soleil mirifiques, la vie de Rico
Rodriguez, lhomme que vous
incarnez, est une véritable publicité
pour barres hautement énergétiques.
Tous ceux qui ont joué a Far Cry
Instincts Predator peuvent trés »

Assassinats et sabotages sont votre lot
quotidien. Vous apprendrez a courir vite...

Certains ennemis restent bloqués dans une
position, méme quand on leur tire dessus...

Un humour
parfois douteux...

g==a

MAL AUX YEUX?

Just Cause intégre deux effets
visuels détonants. Le premier,

le HDR*, est désormais connu:
c’est Ueffet d’éblouissement qui
apparait quand on passe d’un
endroit dans Uombre au plein
soleil. Le second est un effet de
flou sur les mouvements rapides,
heureusement désactivable.

* High Dynamic Range lightning
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) Test JUST CAUSE

Entre course poursuite et
cascade, Rico méne la vie dure
2 bien des engins différents.

Résolument arcade, Just Cause fait la
part belle aux explosions en tout genre.

‘ Quelques épreuves de course sont disséminées
‘ : sur la carte. Pour le plaisir du sport...
" i

) bien imaginer lambiance de ce titre:
de longues balades en pleine nature,
des véhicules a foison pour vos
déplacements et, évidemment,
des affrontements explosifs

« Chacune des iles du jeu peut
étre explorée des heures durant. »

annonce-t-on, de 1024 km? (1]. & apprécier la performance. Mention

récurrents. Petits trucs en plus: un
terrain de jeu immense et quelques
idées de gameplay renversantes...

GROOVY!

Just Cause est un jeu vivant: il
propose un cycle jour-nuit, une
météo changeante, des effets de
lumiére a se damner (3 un point

tel qu'ils en sont presque exagérés),
le tout sur un terrain de jeu, nous

=4

ET EN DESSOUS?

Ne nous leurrons pas: Uintérét d’un titre comme Just Cause est

" essentiellement esthétique. D’oll mon enthousiasme relatif dans
ce test réalisé sur Xbox 360. Sur nos bonnes vieilles PS2 et Xbox,
le constat est hélas loin d’étre aussi réjouissant. Sur PS2 notamment,
les textures se révélent (beaucoup) moins fines, des effets de lumiére
sont absents (le HDR du pauvre ne rend rien, it 0’y a plus de reflets
sur Ueau...) et on ne s'extasie plus guére sur les prouesses
graphigues du titre. Lanimation, elle, est correcte. C'est toujours ca...
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N'étant pas super doué pour estimer
les distances avec une simple carte,
je peux en tout cas vous assurer que
Just Cause est immense, chacune
desiles du jeu-ilyenaune
trentaine - pouvant étre explorée
des heures durant. Alors certes,

les décors se répétent (végétation,
plages, routes, villages souvent
agencés de la méme facon...),

mais labsence de loadings incite

spéciale également aux cascades
hallucinantes du héros, qui saute
sur un véhicule qu'il conduit Lui-
méme avant de rejoindre un engin .
adjacent ou, mieux, qui déploie son
parachute ascensionnel. Avec de
lentrainement, les séquences sont
vraiment spectaculaires. Un titre
trés porté sur les apparences, donc,
que Uon appréciera pour ce qu'il est:
un pur divertissement. ®

-"

PS2 XBOX  XBOX 360

On peut le dire: Just

Cause est un sale

copieur. Far Cry,

notamment, peut se

sentir dépouillé d'une

bonne partie de son ambiance
et de ses idées. Qu'importe.
Avec son territoire de jeu
immense, ses véhicules a foison
et son ambiance de guerilla,

le titre d’Avalanche promet des
dizaines d’heures de jeu et
devient le nouveau simulateur
de cartes postales du moment.
L'esthétique ne faisant pas tout,
on espére tout de méme qu’a
l'avenir, les clones de ce genre
se distingueront aussi par

la qualite de leur A,

par exemple...

veroict 15/20 |

LES PLUS

® Des véhicules a foison
B Une carte inmense
B C’est b0000...

LES MOINS

o IA souvent a la ramasse
® Personnages sans charisme
® Missions un brin répétitives

CONCLUSION

Nonobstant son manque d’originalité
flagrant, Just Cause tire brillamment son
épingle et son colt 47 du jeu. Beau et
énergique, le titre d’Avalanche promet

des heures de divertissement mémorables.

EVALUATION

Simple, accessible, Just Cause autorise
rapidement gunfights effrénés et
pilotages résolument arcade.

REALISATION

* % % %

' Décors et effets de lumiére superbes.

Le reste est moins convaincant
(cinématiques, IA...).

BANDE-SON * % %
Voix trés moyennes et assez peu de
musiques. Sons d’ambiance un peu
plus efficaces.

DUREE DE VIE * % %k Kk

pes dizaines d’heures, pour siir.
A vous, au gré de vos balades,
de décider combien...



) Test GITAROO MAN LIVES!

CHAUFFEZ LES GUITARES

On a tous quelque chose en nous de gitaroo, cette volonté de prolonger
la nuit, ce désir fou de faire une autre partie...

n jeune ado pataud décide
de devenir un grand
gratteux pour séduire
la jolie midinette de son quartier.
0 surprise, il se révéle &tre le
descendant caché de la lignée
des Gitaroo, super justiciers de
l'espace qui punissent les
méchants a grands coups de
riffs et de solos électrigues.
Accompagnant le gitaroo man a
travers un périple de dix combats,
votre mission consiste a abattre
des boss et a récupérer leur
"instrument de musique légendaire.
Pour cela, il va falloir reproduire a
l'aide du pad analogique de la PSP

Regarde bien |
Fais tourner le pad analogique
pour suivee la Ligne de frace.

w Testé sur BSP
Y2 Genre musical
1 Joueurs 1 (jusqu'a 4 en local)

] tous publics
Editeur Koei
Développeur Koei

| Prix 40£ environ

des notes qui collent a la mélodie
en suivant un tracé sinueux qui
serpente sur l'écran (rassurez-
vous, le tutorial, quoique fastidieux,
est trés bien fait). Il faudra aussi
réussir les sempiternelles
séquences de pianotage, qui

sont l'apanage des jeux musicaux
lorsque les monstres passent

a leur tour a loffensive. Chacun
des adversaires posséde un style
musical qui lui est propre: rock,
hip-hop, ragga, flamenco, soul ou
métal symphonique, il y en aura
pour tous les godts ! Guitaroo Man,
fort de son design rigolo digne d’un
manga d’auteur, attire tout de suite

' Votre pote U-1 (Yu-ichi en
japonais) est un peu timide,
mais il assure niveau gratte.

la sympathie: on a vraiment
envie d'aider U-1 a conquérir

le cceur de la fille de ses réves.
Les séquences visuelles qui
accompagnent les duels sont
trés entrainantes et illustrent &
merveille Uaction, prolongeant
en sus cette belle histoire. Seul
vrai hic, la durée de vie, courte
comme un short de Brésilienne.
Le portage PSP n’a pas apporté
de nouveaux ennemis, juste deux
nouvelles chansons jouables en
duel. On a donc affaire a un jeu
qui frise le génie, mais se claque
en une seule aprés-midi. Z'est
vraiment trop inzuste... m

Les ennemis seront vaincus a

" Jouez 3 deux contre la

I’aide des rayons de votre guitare.

machine ou deux contre deux
dans le nouveau mode Multi.

PSP

Y Tows 4
- o
sl

Gitaroo Man est un "

jeu super classe! R
il se laisse dompter

en quelques minutes,

propose des musiques a
bien fichues, dont certaines ne
quitteront pas votre ciboulot
avant un bon bout de temps. Mais
a coteé de ca, on vous prévient
qu'il se clague en une journée et
que, malgre le troisieme mode
de difficulté, il y a peu de raison
d’y revenir en solo. Refléchissez
bien, et pensez que le mode Duel
qui permet de s'affronter entre
potes et de prolonger la durée
de vie de maniere agréable sera
déterminant pour savoir s'il faut

vraiment dilapider vos

économies.

VERDICT 1 4[ 20

LES PLUS

m Les persos attachants
m La qualité des compositions
® Certains passages hilarants

LES MOINS

® Durée de vie trop courte
m Pas assez de musiques!
B Le stick PSP fatigue le pouce

CONCLUSION

Encore un titre PSP qui s’avére étre

un portage réussi, avec deux chansons
en bonus. Mais si, graphiquement et
ludiquement, le titre a de réelles qualités,
la durée de vie ne suit guére.

EVALUATION

JOUABIUITE * % %k K
Trés simple a prendre en main, Gitaroo
Man réclame tout de méme une grande
concentration !

REALISATION * X Kk

Le look du jeu, un peu branchouille, n’a
pas vieilli malgré les cinq ans le séparant
de la version PS2.

BANDE-SON * % k%

Le musicien qui a créé ces ritournelles
mérite notre respect, surtout pour le
morceau « soul » !

DUREE DE VIE *

Une aprés midi pour en faire le tour,
dommage... Il y a bien des fiches de
persos a collectionner, mais...
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) Test FIFAO7

JUBILE

JUBILATOIRE

Le FIFA nouveau est arrivé! Comme le beaujolais,
il se voit analysé, goiité, commenté chaque
année. Alors voici mon verdict: godtu!

a pseudo-rivalité entre FIFA
L et PES ne vaut que pour les

idiots. Oh! ne vous vexez pas,
ce que je veux dire par (3, c’'est que
ce sont deux jeux de foot, certes,
mais ce sont avant tout deux jeux
différents, développés par des
équipes différentes. Un peu comme
si l'on se forcait a choisir entre
deux films d'action, deux romans
policiers... La diversité fait du bien,
parfois, surtout lorsqu’elle donne
lieu & 'apparition d'idées nouvelles
plutdt qu'au copiage béte et
méchant. FIFA, qui semble avoir
retenu la lecon, cherche chaque

« La diversité fait du bien,
surtout quand elle donne lieu
a des idées nouvelles! »

année a se démarquer de PES,

et pas seulement par la force de
sa licence. Cette année, c'est
surtout au niveau de la réalisation,
de linterface et des modes de jeu
que la cuvée 07 frappe fort.
Rarement j'avais autant scotché

au foot made in EA, en tout cas pas
depuis le tres bon 05.

A UARRACHE

Tout commence par une premiere
partie « a larrache ». Hop, je
prends la France et je rencontre
[Angleterre. Premiére satisfaction:

L_| Testé sur XBOX et PS2
3 J Genre sport

M| Joueurs 1-4 (jusqu'a 2 online)
§ | Public tous publics
(29 Editeur EA Sports
Développeur EA Canada
Prix 60 € environ
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la modélisation des joueurs. Franck
« Scarface » Ribery et ses potes
sont identifiables au premier coup
d’ceil et jouissent d'animations
remarquables. Le rythme du jeu
est fluide, surtout dans les passes
et les phases offensives, ce qui Le test de réalisme sur les jeux de foot porte

me conduit rapidement 3 marquer un nom: Ribery! et FIFA s'en sort vraiment bien.
un premier but. Un décalage ras ! ‘
de terre pour le joueur de 'OM, qui
me séduira (malgré mon extrait de
naissance parisien) avec une frappe
magistrale. Satisfaction immédiate,
récompense d'une phase de jeu
construite a linstinct et sans prise
de téte: ca sent bon! Vient alors

lheure de rentrer plus en
profondeur, plus dans le détail.
La, quelques défauts sautent
aux yeux, comme des phases
de défense moins réussies 5
(interceptions et pressing pas
évidents) et, surtout, des coups
de pied arrétés défaillants (coups
francs peu agréables, corners BE 266m
toujours, ou presque, gagnants). 3
Des moments désagréables,
d’autant plus qu'ils contrastent
avec un fond de jeu plus fluide,
clairement mieux travaillé que
dans les opus précédents... Malgré
tout, la sensation, ou plutdt les
sensations sont la. Idéales pour
lancer une Carriére d’entraineur,
toujours aussi efficace. Bref, et en
attendant le test du mode Online,
on peut d'ores et déja affirmer que
ce FIFA 07 possede les atouts pour Les coups de pied arrétés décoivent. Les

vous retenir une saison de plus 'm " coups francs étaient meilleurs dans FIFA 05!

90:00 1"



Finis les buts stéréotypés, c’est désormais
un vrai régal de revoir ses réalisations. But

en Or!

Si cette cuvee 2007
de FIFA sur Xbox
s'impose, c’est apres un

match long et difficile,

mais passionnant. Ses
secteurs de jeu sont loin d’étre
tous au méme niveau, mais

la prestance du jeu collectif,
une réalisation a la hauteur
pour ce baroud d’honneur sur
consoles actuelles et un
habillage trés immersif suffisent
a remporter la victoire, celle

du plaisir de jeu. En revanche,
mauvaise performance de la
version PS2, laquelle n’est
vraiment pas a la hauteur de

son homologue Xbox. Il y a bien
une division d’écart entre

les deux!

4

VERDICT 1 GIZO

LES PLUS

® Réalisation au top
= Immersion garantie
® Mode Carriére

LES MOINS
SYNTHESE FINANCIERE GAZETTE o Les coups de pied arrétés
i i m Les dribbles, peu efficaces
m Les commentaires, moins bons

CONCLUSION

Soufflant le chaud (surtout) et le froid
(un peu), ce FIFA Q7 convainc sur Xbox,
notamment grace a une réalisation du feu
de Dieu. La version PS2, elle, ne bénéficie
pas de cet avantage, alors carton jaune!

Laspect gestion du mode ; o JOUABIUITE
Carriére est une vraie réussite.

A mol Ia gloire et les trophées! A de rares exceptions prés (notamment

A débloquer: une vidéo sur le certains dribbles), les commandes sont
championnat anglais. Ou allemand simples a mettre en ceuvre.
pour les esthétes...

REALISATION * % %k Kk

i BUT ! 5 & 5. Garras , C'est du trés trés beau boulot. De quoi
- . 4, Bere passer du temps sur les replays et se la
: B o péter sur les buts!
¥y ) R, Chy
- L3 - ol

BANDE-SON * %k %k

Des commentaires moins nombreux,
i i ’ moins pertinents. Mais une ambiance
magique dans les stades !

DUREE DE VIE * % k&
Carriére, défis et, surtout, parties entre
amis vous retiendront des heures dans
ce stade virtuel.
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Je suis siir que ¢a fait marrer
Al Pacino de jouer avec un sosie

de lui jeune!

CUBAIN DE SANG

Tony Montana est déshonoré, ruiné, trahi, mais vivant et trés en colere!
Les nouveaux parrains de Miami ont du souci a se faire car le balafré
est de retour, et il est trés rancunier.

es adaptations un peu bidon
L de GTA, ca va, on commence

a en connaitre un bon paguet.
Tellement d'ailleurs, qu'a force de
taper dans le domaine du bad boy,
le genre s'essouffle. Méme si c’est
vrai que lunivers de Scarface colle
parfaitement au GTA-like, les
premiéres versions nous donnaient
limpression quon allait vers un
nouveau navet. Heureusement pour
vous, nous et Tony, les mecs de
Radical ont sérieusement planché
sur la question et proposent enfin
une version correcte. Vous le savez
s{irement déja, vous jouez Tony
Montana, Uex-roi de la pégre de

XBOX

action

i

adulte
Vivendi
Radical
Entertainment
60€ environ
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Miami, le plus grand mégalo de la
cote Est et surtout celui qui a tout
perdu et qui compte bien reprendre
ce qu’on lui a volé. Je vous passe

le détail du synopsis qui est
franchement cousu de fil blanc.
Heureusement, le titre a son lot
d’améliorations qui apportent un
peu de fraicheur.

D’ABORD LE FRIC...

Le truc de Tony Montana, c’est
l'argent, le pouvoir, la dope et,
surtout, lui-méme. Dans Scarface,
ce n'est pas simplement une
question d'argent, vous devez gagner
des points de notoriété (de « balls »)
et, surtout, restaurer votre cartel

de drogue. Quartier par quartier,
vous achetez les bons coins pour
revendre la poudre que vous allez
négocier vous-méme (non sans
risques) auprés du fournisseur. Il
vous faudra ensuite blanchir votre
argent dans une banque ol vous
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discuterez dprement le taux
d'intérét. Mais tout cela ne serait pas
vraiment marrant sans les gangs
rivaux qui ne voient pas votre retour
d'un trés bon ceil! Au fur et & mesure
que vous gagnez en notoriété et en
argent, vous pouvez vous payer
un chauffeur, un
marchand d’armes,
un gros baraqué peu
commode ou encore
une snipeuse que vous
dirigerez lorsqu'elle fera
la sale besogne que
Tony ne veut
plus

A

¥

Fast talk-a.cop

Fail

'///I/II///I/III/III

® Hold then re1Bse

]

qu,. D,

-500 Heat

1] e
Le systeme de « négociations » s'utilise a
toutes les sauces: drogues, flics, banques...

Le chauffeur, le gros bras et la snipeuse
sont les trois persos alternatifs du jeu.

« Le truc de Tony Montana,
c’est surtout lui-méme... »

s'abaisser a faire. Une option qui
permet au demeurant de se délester
temporairement du caractére un peu
bourru du petit Cubain nerveux.

ENSUITE LE POUVOIR

Bien qu’on entre tres facilement
dans la peau du personnage et

que massacrer des gens en lancant
des insultes et en se tapant sur la
poitrine procure un plaisir

| take you all to fucking hell!

indéniable, le jeu manque un peu
de profondeur. Par exemple, les
missions alternatives des hommes
de main de Tony sont franchement
répétitives, et n’ont aucune influence
réelle sur la partie. C'est dommage
que les bonnes idées n'aient pas
été davantage exploitées, et qu'on
reste un peu trop dans le schéma,
certes marrant, mais classique,

du GTA-like. m

@ Ajoutez des options a vos
planques pour les sécuriser.

Taunted Victim

Insulter les ennemis, c’est marrant,
et en plus, ¢a donne des points! Cool !

Oui c’est vrai, C’est
mal, je partais avec de

gros a priori sur ce jeu,

mais j'ai vite changé

d’avis une fois que je SR
Uai pris en main. Méme s il

n’est pas parfait et quon

se fatigue vite des missions
répétitives, on y retourne
finalement avec plaisir et
enthousiasme, car ce n’est pas
tous les jours qu’on peut
incarner le plus mégalo et
charismatique baron de la
drogue de la cote Est. Et en plus,
on apprend des tas de super
répliques qu’on ne pourra jamais
sortir, a moins d’avoir vraiment
envie de se mettre tout le

monde a dos...

VERDICT 1 GIZO

LES PLUS

o Une vision différente du genre
m Des répliques bien jubilatoires
® Jouer Tony Montana

LES MOINS

® Une réalisation classique
® Des missions répétitives
m Des menus pas faciles a prendre en main

CONCLUSION

Méme si ce n’est pas le jeu du siécle

ni I'adaptation qui renouvellera le genre
du GTA-like, Scarface s'affirme tout

de méme comme un bon jeu, qui offre
de quoi vraiment bien se marrer!

EVALUATION

JOUABILITE * k&

La prise en main est facile, mais les
menus de gestions du cartel, missions
et autres sont un peu confus.

REALISATION * k%

Une réalisation classique - c'est ce quon
attend au minimum d’un GTA-like -, mais
rien de plus... du bon standard quoi!

BANDE-SON * % & &

Une bande-son variée et sympa avec
les thémes originaux du film et des tubes
des années 80 a nos jours.

DUREE DE VIE * ok & &

Les nombreuses missions (principales et
secondaires) et la taille de la map offrent
de longues heures de jeu.

OCTOBRE 2006 Consoles= 63




) Test TEST DRIVE : UNLIMITED

A ma connaissance, jamais une vue cockpit

n’a été aussi jouable que dans TDU.

Testé sur
% Genre
d Joueurs

Public
diteur
Développeur
§ Prix

XBOX 360

course

jeu massivement
multijoueur

tous publics

Atari
Eden Games
70€ environ

LE TOURNANT
D'UN GENRE

Outre animer notre passion des belles cylindrées
et des deux-roues, TDU nous propose de la partager,
sur le Xbox Live... et avec le monde entier.

L suffit de lancer TDU pour devenir

pilote & temps complet. Plus

question de réviser ses cours,
de regarder la télé ou de mettre un
5-0 & Vince sur PESé. Non, le seul
objectif désormais, c’est de sillonner
[le, a la recherche de nouveaux
challenges contre des milliers
d'autres joueurs, eux aussi en quéte
de défis, pour s'imposer comme le
pilote de référence au sein de la
communauté Xbox Live.

BE CONNECTED

Nous vous avons déja longuement
parlé du concept de TDU et de toutes
les possibilités offertes par le jeu
d'Atari dans les précédents numéros
de C+. Jouable offline, mais
résolument porté sur le
massivement multijoueur, ce jeu

—-.

Les courses online sont vraiment pimentées.
Faites-vous connaitre sur le bitume.

de course auto-moto vous projette
dans Hawaii a la recherche d'un
appartement (avec garage pour
stocker ses véhicules, vestiaire pour
changer d’apparence...], d'un
concessionnaire et, bien sdr, d'une
compétition, qui oscille entre courses
classiques et courses par étapes.

Si une partie hors ligne permet
toujours de renflouer la caisse et

de s'entrainer, c’est c6té online que
le titre prend tout son intérét. Les
joueurs se rencontrent dans la ville,
peuvent se « locker » pour rester
en contact, se défient et participent
aux nombreuses compétitions
disponibles (les développeurs
prévoient bien sdr d'apporter du
contenu supplémentaire au fil des
mois). Eden Games, a qui Uon doit le
prestigieux V-Rally, a de la suite dans

oo'oo"
s d




QRSONNAGE

erveurs TOU indisponibles

i Choisissez un avatar pour
ensuite I'habiller ou modifiez

1 - son apparence en plein jeu.

J'ai beau préférer

les simulations pures

et dures facon Forza

Motorsport ou Tourist

Trophy, je ne résiste

pas a TDU. Quel bonheur de
parcourir Uile a la recherche

de joueurs, et d’enchainer les
challenges! Déja tres bien pensé
pour la communauté [création
de clubs, vente de véhicules)

et promis a de nombreux
événements au fil des mois (pas
encore définis, mais on réve de
nouveaux modeles exclusifs, de
compétitions inédites, etc.), TDU
promet des heures de route...
et sans abonnement autre que
les 60 euros annuels du

Xbox Live!

Voiture(s) accidente g nneau(x) détruit(s)| 2]
- s . s { Total voitures| 5000 Total panneaux| 500§}
S!, apres une Amfractlon, les ‘ - sl T DEBUTANTRY
flics vous arrétent, vous devrez =

A TOTAL 55008
payer une amende salée.

<« Les déve’oppeurs ont su d'interaction avec un joueur et le

menu Carte nécessitent en effet un

apporter Ies interactions qu’on certain temps d'adaptation pour

devenir efficaces. Plus ennuyeux,

attend d'un jeu communautaire. » o shysiase, poures motos

notamment, ne réagit pas toujours

de facon réaliste. Mais lambition du VERDICT 1 6[20

les idées. Non contents de proposer véhicules et édition de challenges projet et la réalisation générale trés

un superbe terrain de jeu dans un pour affronter ses adversaires. soignée forcent le respect. Trés LES PLUS

Hawaii fidelement modélisé, les Tout cela fonctionne & merveille, abouti, TDU ne dépend plus que = Un concept trés ambitieux
développeurs ont su apporter les rendant lexpérience incontournable,  d'une chose pour rester digne = La diversité des environnements
. ! . B 3 i - TL AR BEE T 5 B Le soin apporté aux véhicules
Interactions qu’on attend d’un jeu et ce malgré quelques défauts de d'intérét: notre participation massive.

communautaire: création de clubs jeunesse, comme le manque de Premier état des lieux dans la LES MOINS

(léquivalent des guildes), vente de clarté de linterface. La fenétre rubrique Online du mois prochain. m = Linterface pas toujours claire

B Le moteur physique perfectible
W Trés dépendant de son succés public

Les concessionnaires vous laissent essayer
leurs véhicules quelques minutes.

Pour gagner un peu d’argent, on peut

faire le taxi, ponctuellement. CONCLUSION

Ambitieux et bien réalisé, Test Drive:
Unlimited propose une expérience de jeu
inédite a partager avec des milliers
d’autres joueurs. En espérant que

le succes soit au rendez-vous...

EVALUATION

JOUABILITE * % %k
Un pilotage plus porté sur I'arcade pour
des sensations rapides et un plaisir

de jeu immédiat.

REALISATION * % % %
La modélisation sans faille de I'ile et
des véhicules offre une totale immersion
au pays des pilotes.

BANDE-SON * % % K

Au doux bruit des moteurs s’ajoute toute
la gamme des différentes stations
de radio.

La conduite des motos n’a pas été
soignée autant que celle des voitures.

La modélisation des bolides laisse
bouche bée...

DUREE DE VIE % % % % %

Potentiellement illimitée, grace aux
challenges éditables et aux possibilités
liées a la communauté.
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» Test HARVEST MOON : MAGICAL MELODY

VIS MA VIE DE FERMIER

« Le travail C'est la santé », « le bon air de la campagne », autant d'expressions populaires vérifiées
dans un jeu mignon, mais crevant! Reste une morale: les efforts sont méritoires.

ans un monde trop mignon
pour étre honnéte, votre
avatar [fille au garcon selon

vos préférences) décide de se lancer
dans laventure fermiére. Apres avoir
choisi un premier terrain a exploiter
(petit et tres fertile, moyen et peu
fertile, ou grand et stérile), a vous

de commencer par lagriculture ou
l'élevage, en fonction de votre lopin.

1 (jusquia 4 pour les mini-jeux)
tous publics
Natsume
Marvelous
Interactive
60€ environ
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A peine vos plans agricoles en téte,
vous étes surpris par un événement
moins terre a terre: la déesse

de votre nouvelle activité s'est
transformée en statue, dépitée
qu’elle était par le peu d'intérét

des fermiers pour son existence.
Les lutins a son service, navrés,
voient en vous un espoir et vous
informent que chacun de vos efforts

Spring. 9'Wed

sera récompensé par une note de
musique. Lensemble de ces notes
créera la mélodie adéquate pour
délivrer la déesse.

LA LUTTE POUR LA VIE!

Vous vivrez aussi une concurrence
sans merci avec Jamie, votre
nouveau meilleur ennemi, qui n'aura
de cesse de récolter plus que vous et

Avant de pouvoir monter a
cheval, il faudra en avoir pris %
soin. Aprés, en avant tagada! ‘

de gagner tous les concours de
bestiaux. Livré a vous-méme pendant
les premiéres heures, vous allez
franchement souffrir: pourquoi faut-
il utiliser tel outil, comment, et a qui
demander des conseils? C'est le flou
total. Mais au fur et a mesure, les
réponses s'esquissent, comme vos
premiers sourires accompagnant vos
premiers succes (et vos premiéres

En ramenant des notes dans la grotte abritant
la déesse, un instrument de musique apparait.




winter 28 Sat

(> 0D

Tondre un mouton permet de
récupérer de la laine. Un grand
jeu pédagogique aussi...

Epring 9 Wed

G

Vous pouvez vendre un ceuf, le
* mettre en couveuse ou en faire
de la mayonnaise.

notes magiques). L'un des plus beaux
moments est certainement larrivée
dans la grange de vos premiers
animaux. Poules, vaches, chevaux
vont vite devenir le centre de vos
préoccupations, requiérant moult
attentions pour donner satisfaction.
Ainsi vos poulettes pondront des
ceufs, vos vaches produiront du lait
et votre cheval gagnera des courses,
rapportant l'argent nécessaire

a lagrandissement de votre
exploitation. L'agriculture n'est pas
laissée pour compte, mais plus
fastidieuse, et fait figure de parent
pauvre du plaisir de jeu comparée
aux autres activités, que ce soit la

« Un titre prenant
et riche sur le long terme,
réservé aux plus motivés. »

valeur méritoire qu'aux plus motivés.
Et il est vrai qu'avec une réalisation
aussi sommaire, et malgré un design
attachant, Harvest Moon risque de
susciter autant de vocations de
fermiers qu'un discours de José
Bové durant un concert de rap.

Ne vous fiez pas a ses graphismes
primaires, car le challenge et les
récompenses sont a! m

péche, lexploitation des mines ou

la culture de liens sociaux avec vos
autres compagnons et collégues.
Bref, cette troisieme version de la vie
fermiere sur GameCube, s'avére plus
riche et compléte, mais aussi plus
difficile a attaquer. Les débutants
risquent de passer a coté d'un titre
prenant et riche sur le long terme,
qui, comme tout labeur, n’offre sa

Jamie
No matter what anyone says
~, you're alone in the end.

One and all!

Jamie est votre concurrent
direct. Son cdté cynique et
blasé agace vraiment.

Second House Note Sur le menu d’options, vous
Received for constructing pouvez vérifier tous vos acquis,
g — . parmi lesquels vos notes.

Sous ses airs naifs

facon Animal Crossing

en vacances a la

ferme, Harvest Moon

cache bien des efforts

a fournir pour enfin parvenir

au nirvana de tout fermier

qui se respecte: des récoltes
providentielles et des animaux
en pleine santeé [voir un mariage
réussi pour les plus motivés).

Si les debuts sont laborieux,

on se prend vite au jeu, riche
d’une foultitude de petites
activités annexes tres
prenantes. Les saisons passent,
les heures sur sa console aussi:
mission réussie, mais réservée

aux joueurs les plus

perséverants!

venmc114lzo::
LESPWS ’
B Richesse insoupgonnée

M Activités trés variées
B Design attachant pour les animaux

LES MOINS
® Plutot moche
B Débuts trop laborieux
B Certaines taches rébarbatives

CONCLUSION

Techniquement a la rue, Harvest Moon
prouve s'il en était besoin que l'intérét
ne réside pas toujours dans le
graphisme, surtout en gestion,
pourvu que la richesse soit la.

EVALUATION

Parfois un peu rigides, les commandes
permettent quand méme d’effectuer
toutes les activités champétres.

REALISATION * %

Ce n’est pas trés beau et I'ensemble est
terni par un voile étrange et inexplicable.
Mais le design est trognon.

BANDE-SON " e

Des musiques répétitives, des bruitages
minimalistes: il ne fallait pas s’attendre
au hard-rock de Devil May Cry.

DUREE DE VIE * Kk ok k
Monstrueuse, d’autant que le démarrage
de votre activité sera trés lent. Ensuite
vous pourrez passer votre vie dessus.
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Les cinématiques reprennent souvent des passages
cultes du film, ainsi que leurs musiques.

e petit

t merdeux ?

REQUIEM POUR UN TRAITRE

Quinze ans aprés sa sortie en salles, le film de Quentin Tarantino est adapté en jeu.
L'occasion de se replonger dans une ambiance cultissime!

eservoir Dogs, c'est Uhistoire
Rd'un groupe de six malfrats
qui foirent leur braguage.
La conclusion s'impose: il y a une
balance parmi eux! Le reste est
une affaire de suspicions, au moment
ol quatre d'entre eux seulement
parviennent a rejoindre le point de
rendez-vous. Le jeu s'adresse avant
tout aux fans du long métrage, qui
retrouveront toutes les scénes cultes
dans les différentes cinématiques
et découvriront surtout ce qu’on
voyait moins dans le film: les
pérégrinations de chacun a partir

Testé sur
Genre
Joueur
Public
diteur
Développeur
Prix 60 £ environ
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du moment ou le braquage foire.

En gros, le jeu répondra a différentes
questions comme « Comment Mister
Blonde a-t-il ramené le flic dans

le hangar? », « Comment Mister
Orange et Mister White se sont-ils
échappés du hold-up foireux? »,

« Qu'est-il arrivé a Mister Blue ? ».

ONAUNP...

DE PROBLEME ICI!

Co6té gameplay, cette adaptation
nous réserve de bonnes surprises.
Concretement, il s'agit souvent de
fuir un niveau débordant de gardes,
flics et autres forces spéciales.
Vous avez a disposition vos flingues

(et ceux que laissent vos victimes),
mais aussi et surtout différentes
possibilités d"action. Vous pouvez
prendre n'importe qui en otage,
ce qui calmera les ardeurs de

vos adversaires. Ensuite,

un bouton d'intimidation
permet de gueuler un

82 Saisir un code e

Choisir la voie du « psychopathe »
est une chose, mais il faut tout de
méme se mettre a couvert.




Les phases en bagnole ne sont pas
trés jouables et manquent d’intérét...

bon coup [genre « Lache ton flingue
ou je la bute! »), ce qui aura pour
effet de soumettre completement
votre vis-a-vis. A partir de ce
moment, vous pourrez enfin
déplacer votre adversaire désarmé
avec le stick analogique droit, pour

lemmener contre un mur, lui
ordonner de mettre les mains sur
la téte ou encore Lui faire taper
'a le code d’une porte verrouillée.
Apres, ily a différentes
subtilités, les gardes se
laissent intimider tout de
suite tandis que les flics
doivent d"abord vous voir
frapper l'otage. Il faut
aussi surveiller les civils
qui foncent sur les
alarmes. Voila pour la
facon « professionnelle »
de procéder, car vous
pourrez aussiy aller
comme un psychopathe
tuant tout le monde (il y

Ici, il faut parcourir les rues de la ville sans trop
freiner, pour éviter que votre passager ne se sauve!

« Vous pouvez prendre
n‘importe qui en otage. »

a trois fins différentes). Dans les
deux cas, une jauge d'adrénaline
vous permettra d'effectuer des

« boucheries » ou des intimidations

spéciales. Bref, non seulement
lambiance est trés réussie, mais
le systéme est original et sympa.
Le bonheur aurait été total si tout
cela nous réservait un peu plus de
variété... En effet, dés la troisiéme
mission, on a limpression de faire
tout le temps la méme chose, avec
en sus des niveaux trés linéaires.
Et ce ne sont pas les phases en
caisse, tres médiocres, qui relévent
le niveau. Quel dommage que la
formule n'ait pas été un peu plus
creusée! ®

PS2 XBOX

Seuls les fans du

film pourront

supporter le gameplay

repétitif, les niveaux

lineaires et les phases

en bagnole peu inspirées...

A long terme tout du moins, car
il est vrai que cette adaptation a
quelque chose de vraiment
accrocheur au début. On s’éclate
a prendre des mecs en otage,

a intimider des paquets de flics
qu’on aligne contre le mur, a
péter un plomb en butant tout
ce qui bouge... Je me suis bien
marreé, oui, mais pas longtemps.
En fait, ca m’a plus donné envie
de revoir le film que de
recommencer Uaventure

une seconde fois!

\IERDICT1 3120

LES PLUS

B 'ambiance du film trés bien retranscrite
® Loriginalité du systéme de jeu
B La musique et les doublages

LES MOINS

B Gameplay vite répétitif
B Phases en caisse pas trés jouables
B Missions linéaires

CONCLUSION

On prend du plaisir au début grace a
I’'ambiance excellente, fidéle au film,

et Poriginalité initiale du gameplay.
Hélas, le systéme montre vite ses limites
et la répétitivité s'installe.

EVALUATION

OUABILITE * Kk

Prises d’otages et gunfights se font de
maniére simple et efficace. Phases en
caisse moyennes.

REALISATION 4 ow %

L'atmosphére du film est bien
retranscrite, méme si techniquement
on est loin de la prouesse.

BANDE-SON % %k Sk K

Les musiques du film sont 13, fidéles au
poste, et les doublages en anglais sont
excellents.

DUREE DE VIE * K

Seize missions pas hyper longues et un
brin répétitives. Rejouer une deuxieme
fois n’a pas grand intérét.
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ATK
DEF

Le principe de réincarnation permet a un
personnage de pratiquer différents métiers.

INT
RES
HIT x -
SPD

Vous évoluez dans un unique village, mais il dispose de
nombreux magasins dont le stock change a chaque visite.

Mana

Healer
Minimum Mana
# killed

Apiituce W Basic Stats}| D A %C<C 4D #D y/C

DEMONS EN DETRESSE

Aprés un premier opus qui avait fait forte impression aupres des fans
de RPG-tactique, Disgaea revient, toujours aussi pointu, fun et décalé.

ans le monde étrange de

Disgaea, tous les habitants

ont été transformés en
démons par Zenon. Seul un jeune
homme, Adell, a conservé son
apparence humaine. C’est lui que
vous incarnez. Décidé a lever la
malédiction en combattant Zenon,
Adell se livre a une séance
d’invocation. Mais, au lieu de Zenon,
c’est la fille de ce seigneur qui
apparait. La capricieuse princesse
démone se lie par un pacte a Adell,
qu’elle va devoir mener jusqu’a son
pére. Mais cela ne se fera pas sans
surprises, et elle lui mettra un bon
fagot de batons dans les roues.
Comme son prédécesseur, Disgaea 2
surprend et séduit immédiatement le
joueur grace a un scénario loufoque,
des persos déjantés et des dialogues
bourrés d’humour. La réalisation en
2D assume joyeusement son petit
coté kitsch, et le character design,

Testé sur PS2
Genre RPG-tactique
Joueur 1
Public tous publics
Editeur y Koei
Développeur Nippon Ichi

Software
Prix 50£ environ
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fin et précis, est réussi. Mais la
grande richesse du jeu vient de
Loriginalité du systéme de combat et
de la variété des objets, des donjons
et des possibilités d'évolution. Le jeu
reprend les principes de base du RPG
tactique: deux équipes de
combattants s'affrontent au tour

a tour dans des environnements
segmentés en cases. Mais il se
distingue par son systéme de
combat, qui repose sur les attaques
en équipe. La ol la plupart des titres
utilisent un systéme au tour par tour

o

ATTACKS "~
TOTALDAMAGE

rigide, Disgaea 2 offre la possibilité
de déplacer un personnage a volonté
tant qu'il n’a pas mené une attaque.
Les assauts de groupe s'enchainent,
les magies fusent et la stratégie est
bien différente de ce que proposent
habituellement les jeux de ce genre.
En plus de cela, le jeu comporte une
multitude d’options absolument
délirantes et trés originales, comme
ce tribunal qui approuve lapparition
de nouveaux objets ou de types de
combattants. Une petite perle que
les fans ne doivent pas rater!®

Tant qu'un combattant n’a pas engagé un
combat, il peut &tre déplacé a volonté.

Apres Suikoden V et

Atelier Iris 2, le mois

dernier, une nouvelle

petite perle débarque

sur PS2. Compléetement

déjante, bourre de gags et de
clins d’ceil divers, Disgaea 2
propose également un systeme
de jeu trés original. Rarement

un RPG tactique n’a offert autant
de liberté dans les déplacements
et les combats. Quant au systeme
d’Assemblée ou les sénateurs
doivent approuver Uapparition

de nouvelles armes ou classes,
c’est tout simplement geénial.
Ajoutez a cela les donjons
aléatoires et vous obtenez une
durée de vie quasi infinie.

Que demander de plus?

VERDICT 16120

LES PLUS

B Le systéme de jeu en béton armé
B Le ton décalé a 'humour omniprésent
® Une grande liberté d’action

LES MOINS
B Laction est parfois confuse
B Pas de version frangaise
o Un jeu qui prend énormément de temps

CONCLUSION

Malgré une réalisation qui pourrait
sembler dépassée, Disgaea 2 séduit
immédiatement grace a son gameplay
unique et son univers complétement
loufoque. L'essayer c’est I'adopter!

EVALUATION

JOUABILITE * %k kK

La grande liberté d’action et le systéme
de combat impeccable rendent le jeu trés
addictif.

REALISATION * % Kk

Une 2D aux couleurs chatoyantes
et aux traits fins, servie par de belles
petites animations.

BANDE-SON * % K

De jolies musiques et de nombreux
dialogues doublés avec talent contribuent
a vous plonger dans 'univers du jeu.

DUREE DE VIE % % % %k %

En plus de la quéte principale, vous pouvez
visiter un nombre infini de donjons
aléatoires. Difficile de faire mieux!




) Test LEGO STAR ARS Il: LA TRILOGIE ORIGINALE

Depuis la Cantina, vous accédez aux différents
niveaux. Choisissez votre prochaine aventure. |

CA CASSE DES BRIQUES

Aprés les épisodes |, Il et ll, LucasArts revisite la trilogie originale
de Star Wars facon Lego. Et il le fait tres bien!

ontre toute attente et en dépit

de son allure enfantine, le

premier opus de Lego Star
Wars avait surpris, puis séduit un
large public gréce a un systéme de

jeu trés agréable et une fidélité sans

faille aux films. Ce second épisode,
qui regroupe les premiers longs
métrages sortis au cinéma, ne
déroge pas a la regle et nous
propose toujours autant de fun.
Mais la touche particuliére du jeu,
c’est avant tout son humour décalé

et résolument assumé qui convient
parfaitement au passage en mode
Lego. Dans cette nouvelle aventure,
vous incarnez successivement Luke,

Dans le combat contre les TB-TT,
utilisez, comme dans le film, le grappin.

"] Testé sur Xbox

Genre action
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur LucasArts

Entertainment
Développeur  Traveller's Tales
Prix 40 € environ

Han Solo, Leia, Chewbaca et consorts
lors de séquences de jeu variées se
déroulant aux quatre coins de la
galaxie. A partir de la Cantina de Mos
Eisley, vous accédez aux différents
épisodes de la trilogie et pouvez en
revisiter les différents chapitres.

Bien que vous soyez libre d"aller
d’'un épisode a l'autre, les différentes
séquences se débloquent
progressivement. Le jeu mélange
habilement plates-formes, action et
parties de shoot a bord de vaisseaux.
La ot Lunivers Lego entre en jeu, en
dehors de lapparence graphique,
c’est que pour progresser, vous
devrez souvent construire des ponts

et des plates-formes en assemblant
des petits cubes colorés. Ce systéme
ingénieux impose de la réflexion et,
surtout, assure une grande variété et
beaucoup de fun. On avance, on
blaste, on construit... En fonction de
la situation, vous incarnez différents
persos de votre groupe: un Jedi pour
utiliser la Force, un droide pour
pirater les systemes d’ouverture

des portes... Lavantage, c’est que
lon peut aussi jouer a deux et le
plaisir n’en est que plus grand car

il est toujours plus facile de coopérer
avec un humain qu'avec une 1A
(quoigue...). Un jeu fun et léger qui
fait du bien par ol il passe! ®

Tout le monde ne va pas n’importe oil.
Ici, prenez les commandes de R2-D2.

Oui,
maitre!

Sans étre fan de la

saga, j'ai vu tous les

épisodes, mais aussi
beaucoup de jeux

moyens qui en furent ¢ 4

adapteés. Mais avec

cette version Lego, j'ai pris un
pied monstre. A peine la partie
commencee, je n'ai plus lache
le pad. C'est tellement maniable
et, surtout, tellement drole!
Les séquences de shoot a bord
des vaisseaux sont également
trés reussies, speed et trés
fluides, une petite merveille
du genre! En plus, la saga est
respectée a la lettre et les fans
auront méme le loisir de vivre
des scenes absentes des films.

Un concentre de fun

alétat pur!

\IERDICT1 5[20

LES PLUS

B Un confort de jeu optimal en solo
B Lambiance loufoque et les gags a gogo
B Des séquences de shoot entrainantes

LES MOINS
B A deux, le gameplay manque de précision
B Certaines séquences un peu répétitives
B Débloquer tous les bonus est trés long

CONCLUSION

Fun et trés facile a prendre en main,
Star Wars Lego est un excellent jeu
d’action, mais aussi une fidéle adaptation
des films originaux, "humour en plus.
L'un des meilleurs jeux Star Wars!

EVALUATION

JOUABILITE * Kk K
En solo, impeccable. A deux, c’est un peu
plus délicat a gérer a cause de la caméra
commune, pas toujours bien placée.

REALISATION * % %k Kk
Le style Lego et I'univers de Star Wars
sont parfaitement adaptés et entrent en
osmose pour ce jeu délirant.

BANDE-SON * %k %k %k

Tous les thémes de la saga de Lucas sont
13, appuyés par les bruitages originaux.
On s’y croirait !

DUREE DE VIE * % % K
Finir I'aventure prend déja un certain

temps, mais optimiser vos résultats pour
tout débloquer en demande encore plus !

0CTOBRE 2006 Consoles=e 71



a7 ' ®

> Test INFECTED |

g

e
._J

PR

e

Pour obtenir des armes surpuissantes, il faut
d’abord dégommer un paquet de zombies.

PEINTURE FRAICHE!

New York: Brooklyn, Central Park, Greenwich Village... Mais vu le carnage
qui s'y déroule, n'allez-vous pas regretter le voyage?

a veille de Noél, Manhattan ne sembleraient pas déplacées créateurs de Armed and Dangerous.
fait face a une épidémie d'un dans un Quake 5... Des classiques Et pour un jeu de tir PSP, ca se
genre nouveau. Enfin pas de gameplay sont au rendez-vous, manie plutdt bien! On jongle trés vite
vraiment nouveau, puisqu’on a comme le fait de choisir ses d'une arme a l'autre, on fait péter du
pu lobserver a Raccoon City ily missions, créer et customiser son mort-vivant tout en surveillant la
a quelques années déja: eh oui, agent ainsi que les armes qu'il peut mini-map au cas ou. Alécran, cane
les habitants sont transformés en trimballer. La grande originalité ralentit pas malgré le grand nombre
zombies assoiffés de sang. Vous réside dans un systéme de combo d’ennemis et, méme si les textures
incarnez un agent spécial qui doit assez rigolo: un zombie réduit a zéro  sont un peu fadasses, on est bien a
dégommer ces abominations tout point de vie ne meurt pas tout de New York. C6té bande-son, c’est pas
en secourant les civils ayant suite: il faut lui envoyer une balle du R'n’B gentil puisqu’on tape plut6t
échappé a la contamination. antivirale, ce qui le fait exploser, dans le Fear Factory, Junkie XL ou
Au menu: explosions sanglantes ainsi que tous les zombies proches Slipknot - dont les membres sont
aussi gore que grotesques, de lui. Le jeu incite a la chasse aux méme modélisés dans le jeu! Bref,
rushes de péres Noél armés combos, aux kills aériens et autres voila un jeu de tir qui ne se prend
de tronconneuses et utilisation joyeusetés qui rapportent médailles pas aux sérieux et qui offre de
de pétoires expérimentales qui et cash. On sent la patte des bonnes options pour le multi. ®

Une fois les ennemis privés
de leur barre de vie, faites-les
exploser en chaine!

Testé sur BSP
Genre shoot
Joueurs 1 (jusqu'a 8 en local)
Public adulte

Editeur THQ
Développeur Planet Moon Votre héros n’est jamais
Prix 50£€ environ totalement démuni... si vous

avez acheté les bonnes options!
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Mettons-nous
d’accord : Infected
n’est pas le porte-
étendard de la PSP.
Mais c’est un jeu de

shoot trés épure,
suffisamment fun et jouable
pour nous offrir un agréable
moment. Alors, petit jeu ou
révélation de Uannée ? A vous
de juger. Si vous jouez aux jeux
vidéo en y cherchant une
quelconque philosophie ou une
narration poussée, mieux vaut
Uéviter. Mais si t'es un lascar
de 16 ans, que tu kiffes le son
de Slipknot et les films de
Tarantino, sur ma téte ce jeu
est grave fait pour toi

mon gars !

VERDICT 1 3120

LES PLUS

B Des zombies partout!
B Des péres Noél zombies !
B Agents personnalisables

LES MOINS

B Graphismes un peu vieillots
W Pas trés subtil tout ca
B Mode Solo un peu court

CONCLUSION

Un titre qui aurait pu &tre une vraie
tuerie. Des faiblesses de conception

en font un jeu de tir trés bourrin, honnéte
pour se défouler, mais sans plus. A moins
d’étre fan de Slipknot, bien siir!

EVALUATION

JOUABILITE * % %

Pas de probléme pour prendre tout
¢a en main, mais les variations sont
bien minces.

REALISATION * % &

Le jeu est sorti il y a presque un an
aux USA, la réalisation est donc un
petit peu datée.

BANDE-SON * %k ok

Si vous aimez ce genre de son brutal,
ca vous plaira a coup siir. Les dialogues
sont également trés réussis!

DUREE DE VIE * % KX
Ca manque cruellement de profondeur
(avancer, sauver, tirer), mais on se laisse
bercer par le rythme.




() O TADE
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F.C. MANAGER 2007

EFFECTIF
DEQUIPE

AH, SI J'ETAIS GUY LACOMBE!

c omme toujours en début de
saison, il revient, avec ses
effectifs mis a jour et ses quelques
nouveautés. Ainsi, une espéce de

Testé sur PS2
1 Genre manag 1t
Joueurs 1-2
Public tous publics
Editeur Codemasters
Développeur Codemasters
Prix 60 £ environ

LONDON EYE:

La navigation est excellente, les idées sont
la... dommage que le contenu ne suive pas.

SPECTATULAR YIEWS OF LONDON...

ST PAUL'S CATHEDRAL:
A CATHEDRAL DEDICATED TO ST PAUL...

chaine télé, « Football One », diffuse
les résumés des matches et vous
abreuve de flashes en cas de gros
transferts. Sympa sans plus. Le reste
s'avere mi-figue, mi-raisin. On peut,
par exemple, donner des consignes
en plein match, mais les effets ne se
font pas sentir; la gestion est trés
développée sous laspect
économique, mais beaucoup moins
sous laspect sportif... Quant a
linterface, elle s'avére efficace,

TRAFALGAR SQUARE

TATE MODERN:

‘WORKS OF Méﬂ'ESY MODERN ARTISTS...

2 & TR v 11"

TOWER OF LONDON:
THE TOWER, GUARDED BY ITS YEOMAN...

TRAFALGAR SQUARE:
HOME TO NELSON’S COLUMN...

PASSPORT TO... LONDON

mais seulement aprés un temps
d'adaptation. Notez qu'il est possible
de télécharger une mise a jour
(méme sur PS2] jusqu'au dernier
jour des périodes de transferts, ou
encore de choisir son niveau de
difficulté et de ne pas s'encombrer
de la gestion du stade et autres
réjouissances réservées aux pros.
Un assez bon cru en définitive, mais
toujours en dessous du Football
Manager de Sega. ®

LE ROUTARD HIGH-TECH

nspirée de Minna no Chizu (sorti sur

PSP au Japon), cette nouvelle série
« Passport to... », qui existe en
version Londres, Paris, Amsterdam,

-Testé sur PSP
Genre guide
Joueur 1
Public tous publics
Editeur Sony
Développeur Sony
Prix 30£ environ

Barcelone, Prague et Rome, se veut
un véritable guide de voyage interactif
(que nous ne notons pas, puisqu’il ne
s'agit pas d'un jeu). Linterface est
simple mais compléte et intuitive, et
aucun temps de chargement ne vient
troubler la navigation. Les bonnes
idées sont légion: des classifications
multiples, des photos qui illustrent
chaque article, des critiques et des
cartes précises pour chaque
restaurant, hotel, musée, etc.,

des plannings a arranger comme on
le souhaite, heure par heure et jour
par jour... Pratique et surprenant:
les visites audio de différents
quartiers, plan et commentaire en
temps réel a lappui! Hélas, ce guide
de lhomme moderne manque de
contenu... Dans la rubrique « bars »,
vous n’en trouverez qu’une dizaine!
Certes, le soft propose des mises a
jour a télécharger, mais c'est quand
méme trop léger. ®

On peut donner des consignes
en plein match, mais elles
n’ont aucun effet!

Les cartes sont couvertes de points d’intérét
et consultables quartier par quartier.

Ps2 XBOX

XBOX 360

VERDICT 1 Z 120

LES PLUS

m Trés bien pensé pour la manette
m De nombreux paramétres a gérer
o Des menus clairs

LES MOINS

® Consignes peu efficaces en match
m Trop axé sur la gestion économique
B Football Manager est arrivé sur console...

A. GREAT RUSSELL STWC1
T. +44 (0)20 7323 8000
OPEN 9:00AM - 6:00PM DAILY

VERDICT

LES PLUS

o Une interface intuitive
B Aucun temps de chargement
m Un réel guide touristique

LES MOINS

m Contenu peu exhaustif
B Moins pratique qu’un guide papier
® Seulement une ville par UMD
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) Test ENGLISH TRAINING

TEACH ME, I'M FAMOUS!

Apprendre I'anglais sur DS, désolé, ca n'est pas encore possible.
Mais on peut toujours décrasser ses automatismes en attendant...

ur des mécaniques tres

proches de celles de

Uexcellent Prof Kawashima,
voici un véritable cours particulier
d'anglais qui débarque sur DS.
Si lidée s'avere excellente, nous
allons voir qu’elle tourne court
bien trop vite. Comme avec
le Programme d’entrainement
cérébral, il s'agit d’effectuer
chaque jour un test. Dictée,
diction, les épreuves sont assez
classiques, mais ne manquent
pas d'intérét, dés lors que le
vocabulaire a utiliser est riche.
Car pour le reste, inutile d'espérer
maitriser la langue: ici il est

question de « soutien scolaire »,
de retrouver des bases ou de les
compléter. Lensemble est illustré
par des persos issus de lAmérique
des années 60, mais sans la
moindre trace de fun. Pour étre
juste, une idée tres judicieuse
s'est glissée dans cette entreprise
bancale: des mots croisés. Mais
avec seulement dix grilles, ce
bonus s'épuise trop vite et on
replonge dans les exercices

de base, bien trop répétitifs et
rébarbatifs pour plaire. Séances
de lecture, de dictée et autres
joyeusetés s'enchainent sans
plaisir, ni réel déplaisir, avec

You should follow the
doctor’s advice.

Vous devriez suivre
le conseil du docteur.

Question
* suivante |

Test AR

fine 19 P

Test N3

My heart began to beat
quicamms

el |

K

[ Effacer |

parfois des répétitions malgré le
nombre de tests prévus. Le niveau
exigé pour atteindre le fameux
rang « S » (le plus élevé] n'est
pas bien prodigieux: la preuve,
je l'ai obtenu au deuxieme essai.
Le maintenir n’est pas trés
compliqué non plus, malgré
'accent insupportablement
exagéré (a mon sens] de la jeune
femme dans U'exercice de dictée.
English Training reste cependant
une solution plus fun que les
autres pour un éléve pas trés
bon dans cette discipline, et qui
trouvera la matiére a « vendre »

lachat d’'une DS a ses parents ! ®

Commencer

|
T T ey cartss

Ecoutez I'exemple et

anglais sans stresser

2006 Nintendo ©2006 Plato

DS

ludoéducatif

1 (jusqu'a 2 en local)
‘tous publics
Nintendo
Nintendo
40€ environ
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Draw a foolball.

Dessinez un balion de football

Ll

“ 0
(CRY)

parlez aprés le bip.

Dans English Training,
vous devez d'abord faire
une diciée pour

déterminer votre
niveau d'anglais.

Franchement, le cas

de cet English Training

me laisse indécis.

Sur le papier, ce

ludoéducatif permet

de se remémorer de lointains
cours d’anglais, mais aussi de

se prendre la téte avec des
exercices rebarbatifs et une
diction limite pedante, le tout sur
fond d’habillage laid a faire peur.
Du coup la cible se restreint, et si
vous n’étes pas pile poil dans le
niveau vise, la difficulté sera au
choix insurmontable ou ridicule.
Accessible a partir d’un niveau
seconde... mais inutile apreés,

a moins d"avoir pris espagnol

ou allemand en
premiere langue.

VERDICT 12 120

LES PLUS

B Les mots croisés
B Bosser sur DS!
B Quelques tournures pratiques

LES MOINS

B Pas assez cohérent
B Manque de fun
B Trop rébarbatif...

CONCLUSION
A priori intéressant, English Training
manque cruellement d’ambition et son
niveau n’est pas assez homogéne entre
écrit et oral. Sans parler du fun, qui brille
par son absence remarquée.

EVALUATION

JOUABILUITE * K ko ok

Pas de souci, avec une reconnaissance
d’écriture encore plus pointue que sur
Prof Kawashima.

REALISATION *

C’est moche, moche et remoche. Bien
siir, la n’est pas I'intérét, mais quand
méme, un petit effort...

BANDE-SON * % %k

Deux voix vous accompagnent,
une masculine et une féminine.
Cette derniére m’exaspére...

DUREE DE VIE * %

Le temps d’avoir retrouvé un petit
niveau et bouclé les mots croisés...
A moins d’étre un cancre.



NHL 07

GLACE PILEE...

c omme tous les ans, le NHL

nouveau arrive. Cette année,
une petite révolution (petite hein!)
vient donner un coup de pouce au

RS | Testé sur  Xbox, Xbox 360, PSP
Genre sport

s | Joueurs 1-4 (jusqu'a 4 online)

,( ; Public tous publics

Editeur €A Sports
Développeur EA Canada
Prix 50€ a 70£ environ

STRATGHT

La version PSP s’en sort avec les honneurs.
Simple d’accés mais bien compléte!

gameplay. En effet, les passes se
gérent maintenant avec le stick
analogique droit, ce qui simplifie
énormément le jeu. Les boutons sont
la en renfort pour faire des feintes,
des tirs, etc. C'est vrai qu’on galére
moins entre les touches,

et passer devient super sympa;

du coup, on ne fait plus que ca!
Fatalement, ladversaire en profite,
pique le palet et [, on en bave pour
aller défendre son bout de terrain,

TIGER WOODS PGA TOUR 07

Méme gameplay, mais pas la méme
qualité graphique, entre Xbox
(a gauche) et Xbox 360 (a droite)!

car si les phases offensives sont
intuitives, les défenses conservent le
« vieux » gameplay et on s'embrouille
dans les touches, on se jette par
terre, on bloque un mur... bref, on fait
n’'importe quoi et on prend un but.
L'absence d’un mode Entrainement
n‘aide pas. Les comportements des
joueurs ont aussi été travaillés, ainsi
que la gestion des équipes. Pour

le reste vous retrouverez les options
de jeu classiques d'un NHL. =

Technique ! Il est possible de choisir son
type de coup: le pitch, le lob, etc.

PREMIER, SANS FORCER

D ominant d’un swing élégant la
concurrence, la série des Tiger
Woods continue tranquillement son
parcours. Cette version 2007

Testé sur PS2,PSP
Genre sport
Joueurs 1-4 (jusqu'a 4 online)
Public tous publics
Editeur €A
i Développeur EA Sports

PGATOUR Prix 50€ a 60€ environ

s'impose donc, sans trop forcer,
comme la meilleure simulation

de golf. En revanche, le temps
d’'adaptation pour en maitriser

les subtilités est trés long, car si

U'on assimile bien vite le principe

du swing via le stick analogique,

la combinaison avec les boutons

de tranche (pour augmenter la
puissance de ses coups par exemple)
prend bien plus de temps. Idem pour
[effet donné a la balle aprés son

rebond, qui se gere pendant qu'elle
plane dans les airs avec le stick et

le bouton R1. Au chapitre des détails
un peu génants, soulignons des
fonctions mal développées, comme
le zoom vers le green que lon ne
peut pas arréter a n'importe quel
endroit du parcours. Enfin, la version
PSP, plus simple d'accés mais trés
riche aussi, propose suffisamment de
possibilités techniques pour profiter
partout de cette simulation de luxe. ®

XBOX360  XBOX Ps2 PSP

VERDICT1 3[20

LES PLUS

B Les passes précises avec le stick Droit
B Le rythme de jeu rapide
B La réalisation, surtout sur Xbox 360

LES MOINS

® Difficile de défendre
B Pas de mode Entrainement
B Toujours pas de grands changements

o ()
Ps2 XBOX PSP

\IERDICT 1 GIZO

LES PLUS

B Un étonnant panel de mouvements
B Une simulation pointue et technique
B Version PSP bien adaptée

LES MOINS

W Difficile d’accés au départ
B Le systéme de zoom
B Tiger se repose un peu sur ses lauriers
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) Test B-BOY

I’adresse et de la rapidité.

| Les moves les plus impressionnants
nécessitent du rythme, mais aussi de

Depuis votre QG, vous pourrez
changer de look et vous entrainer
sur votre piste perso.

LAISSE-MOI KIFFER LA VIB'!

Apres Getting Up et ses graffitis, c’est au tour de B-Boy de
rendre hommage a la culture hip-hop avec un jeu de break dance.

e break dance, il faut bien

le dire, a quelque chose de

vraiment classe et
impressionnant... Il n’en fallait pas
moins a Sony pour nous pondre un
concept inédit de plus, qui ravira
bien sOr les quelques fans de la
discipline. Visuellement tout
d’abord, le boulot effectué s'avere
de trés bonne facture, notamment
en ce qui concerne les animations.
Les mouvements de chaque perso
sur le dance floor sont ultra-
crédibles et les enchainements
d'un pas de danse a lautre juste
parfaits. Chaque session s'avére
donc d’'une fluidité a toute épreuve,
tandis que la bande-son et
latmosphére globale s'occupent
du reste: on est dans le bon ton
musical et le design général ne
s'autorise aucune faute de godt.

- Testé sur ps2
Genre danse
Joueurs 1-4 joueurs (tour a tour)
Public tous publics
Editeur Sony
Développeur  FreeStyle Games
Prix 50£€ environ
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Quant au gameplay, il valorise
évidemment le rythme, mais aussi
la créativité et la souplesse des
enchainements. Concréetement,
une fois que votre avatar entre

en piste, il est entouré d'un cercle
marquant le rythme. Les repéres
blancs servent a taper le rythme
manuellement pour engendrer des
points, les repéres bleus indiquent
le moment idéal pour faire une
transition et les repéres jaunes
marquent les meilleurs moments
pour « freezer ». Pour remporter
les duels, ensuite, c'est également
une question d'originalité: les
enchainements répétés comptent
moins, tandis que lutilisation des
gestes les plus acrobatiques est
récompensée... Bref, on s'amuse
vite en progressant dans le mode
Carriére, ou il faut gagner ses
moves a la sueur du front. Hélas,
on s’y attendait, le gameplay est
affreusement répétitif et le concept
s'essouffle aussi vite que celui d'un
mini-jeu, la faute a une jouabilité
exempte de profondeur et souffrant
cruellement d’'un manque de
surprise sur la durée. m

Les mouvements sont réalistes
. et s’enchainent trés, trés bien.

B-Boy a tout ce qu'il

faut pour attirer la

sympathie: un concept
original, une ambiance
hip-hop sans fausse

note, une realisation tout a fait
honorable... Voir son breaker
enflammer le dance floor a
quelque chose de vraiment
tripant, notamment grace aux
animations tres efficaces et a
la qualité de Uatmosphere qui se
dégage des sessions... Helas, je
ne me suis pas amuse plus d'une
apres-midi, tant le gameplay
s'essouffle vite. J'ai attendu
durant quelques heures dans
Uespoir d'étre surpris, avant

de sombrer complétement

dans l'ennui.

A

VERDICT 1 Z 120

LES PLUS
m Les animations excellentes

m L'ambiance est trés bonne
mll existe peu de jeux de break dance!

LES MOINS

m Un gameplay qui plombe
m Répétitif et sans surprise
= Mieux vaut aimer le break dance

CONCLUSION

Agréable a prendre en main et joli

a regarder, B-Boy ne parvient hélas

pas a retenir I'attention trés longtemps,
souffrant au-dela du raisonnable d’un
gameplay monocorde.

EVALUATION

JOUABILITE * %k Kk

Le systéme de repéres aurait pu &tre un
peu plus clair, mais on enchaine quand
méme sans se forcer.

REALISATION * %k

Les animations sont vraiment trés
travaillées. Le reste n’impressionne
pas, mais le design est bon.

BANDE-SON * X %

Du hip-hop a base de morceaux connus
et remixés. Pas extraordinaire, mais trés
efficace.

DUREE DE VIE * %k

On s’éclate vraiment au début, puis
tout retombe trés vite a plat. La faute
a la répétitivité du gameplay.




Y Test et aussi...

LLLLLKEE

En enchainant les combos,
vous remplirez la jauge de
gauche, synonyme de bon score.

DANCE FACTORY

MON DANCE DANCE SUR MESURE

c odemasters nous livre ce mois-ci  sur des petites fleches, comme artistes et noms d'albums, on 5
un nouveau jeu a la Dance Dance  d’habitude, mais, cette fois, sur sauvegarde tout ca pour ne plus VERD|CT 1 4[20
Revolution. Le principe est tout béte:  vos chansons préférées et sans avoir ay retoucher et hop! roulez
vous suez devant la télé en sautant vous encombrer de morceaux jeunesse. Les fleches sont trés
lourdingues! Comment ca marche? bien calées sur le rythme, :Es PLUS .
; . 2 5 5 7 . Y B anser sur ses propres musiques
S - C'est tout simple: 1{ sufflt d{e SO\I"[IF les chorggraphles tout a fait , M8 Picin i iiio0es: GHgHia
Y Genre e le jeu de la PS2, puis d'insérer a la sympathiques et, du coup, la durée B Un prix sympa
' R Joueurs 1-16 lace un CD audio personnel. C'est de vie est quasi-infinie. Le tout
A ¥ Public tous publics tp t béte et Ph ¥ ille: q a 6 Bifnois v LES MOINS
' dance Bz i out béte et ca marche a merveille: avec des modes . ByeToy... 8= teltacs B
(BXNS I Développeur Blrngtae?:\évt?\;g Le jeu analyse le rythme des et a petit prix! Joli coup, méme B Faut avoir la forme!
N i s oo memecem  MOrceaux contenus sur le CD, si linterface n’est vraiment pas H Les graphismes...
on renomme les chansons, les travaillée... voire carrément moche ! ®
TESTE SUR PS2 TESTE SUR PS2 TESTE SUR PSP

» Systdme

VIRTUA PRO
FOOTBALL

Virtua Pro Footbal propose deux ou trois
idées sympas, comme les tactiques

facon foot US sur les coups de pied arrétés

ou les duels en un contre un, caméra dos

a lattaquant, qui donnent un petit c6té
spectaculaire aux actions. Mais comme
réalisation, intérét des modes de jeu (méme
décalés] et plaisir de jeu rivalisent de
médiocrité, on vous conseille de le faire acheter
a un pote pour rigoler... et perdre un ami! m

mSport m 1-4 joueurs
= Tous publics
= Editeur: Sega m Dév.: Sega I Z o

m Prix: 20 € environ

SPY HUNTER:
NOWHERE TO RUN

s py Hunter alterne entre parties plates-
formes molles, espionnage pour aveugle
et shoot them up en voiture du futur (fusion de
K2000 et d’'un Transformers] qui bourre dans
tous les sens avec fortes explosions et armes
en tout genre. Alors OK c’est arcade, ily a

The Rock et les passages en voiture sont
plutSt marrants, mais sinon c’est moche,

C'est baclé, c'est tres en dessous des capacités
de la console, bref, c’est une daube. ®

m Plate-forme-course m 1 joueur
= Adulte m Editeur: Midway
u Dév.: Terminal Reality I 2 o

= Prix: 45 € environ

NBA LIVE 07

royez-le ou non, mais NBA Live 07 s'illustre

davantage sur PSP que sur PS2. Cette
version graphiquement allégée demeure trés
bien réalisée et les modes de jeu suffisamment
nombreux pour assurer une énorme durée de
vie. Les matches s'enchainent avec plaisir et
la priorité laissée aux attaques devient une
vraie force. Sur portable, on ne recherche pas
la simulation difficile et inadaptée pour un tel
support. Bref, une excellente version! ®

= Sport m 1-4 joueurs
(jusqu'a 4 online) m Tous publics
u Editeur: €A Sports mDév.: EA Canada I Z o

mPrix: 50 € environ
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BT AL A
N L R AR P T 1

; On ne voit pas grand-chose
| dans Power Stone 2.

LECTION 1

TOIAT it N

N,

» -
Des passages plates-formes

trés plan-plan (Power Stone 2).

Des tas d’items, parfois inattendus,
ne demandent qu’a étre saisis!

E PUNCH SE CONSERVE!

Rouge, Wang Tang et Ryoma débarquent sur PSP. Les nostalgiques
de la Dreamcast peuvent se consoler avec un bon titre un peu oublié.

ower Stone, sorti en février

1999 au Japon pour

accompagner la Dreamcast,
fut une chouette tentative de
Capcom pour créer un nouveau type
de jeu de combat. Privilégiant
linteraction avec l'environnement
et la mobilité, les joueurs pouvaient
s'emparer de tout ce qui traine a
U'écran pour se cogner dessus de
manieres diverses et variées.
Revolvers, bombes ou marteaux,
mais aussi tables, chaises et bancs
étaient mis a contribution pour des
fights endiablés. La maniabilité ?
Volontairement simplifiée :
un bouton de poing, un de pied,
un de saut et roule ma poule.
Pas de garde, mais un systeme
d’esquive millimétrée qui vous fait
passer sur le flanc de l'adversaire
si vous avez le bon timing. Enfin,
collecter les joyaux apparaissant
sur le champ de bataille déclenchait
une transformation dévastatrice.

PSP

combat-action

1 (jusqu'a 4 en local)
tous publics

Capcom

Capcom

45 € environ
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Malgré les années, Power Stone
conserve une excellente péche et
les petits ajouts de cette version
PSP sont appréciables: nouveau
systéme de radar, angle de caméra

mobile, linclusion des personnages

de Power Stone 2 [moins forts que
les autres, car privés du redoutable
coup de pied sauté), qui, lui,

a beaucoup moins bien vieilli.

Déja pas terrible a U'époque, il est
terriblement brouillon et surtout

les affrontements trainent en
longueur. Se bastonner a quatre
dans des environnements mobiles
et vivants, pourquoi pas, mais

la simplification a outrance des
combats et la taille lilliputienne
des héros rendent le jeu rapidement
ennuyeux. En conséquence, ce titre
ne vaut que par le premier Power
Stone, que vous aurez plaisir a
(reJdécouvrir si vous étiez passé

a coté a l'époque de sa sortie. ®

Vite, il faut se précipiter sur les
gemmes pour devenir plus fort!

Power Stone est un

bon jeu: il est donc
logique, qu’en dépit des
années, il reste 4
étonnamment jouable

a

et accrocheur. Les personnages
sont cool et charismatiques et,
malgré la puissance du fameux
coup de pied sauté, les
affrontements sont palpitants.
Seul hic, les 45 euros pour un
titre vieux de pres de sept ans,
alors que pour cette somme,
VOus pouvez presque vous offrir
une Dreamcast avec deux
manettes et Power Stone. Tout
dépendra du tarif auquel vous
trouverez ce titre dans le
commerce. En occase,

peut-étre? \@
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LES PLUS

B Des héros classes!
M Facile a jouer
B Des subtilités

LES MOINS

8 Power Stone 2 trop simpliste...
B ... et aux caméras trop éloignées
B Vendu trop cher

CONCLUSION

La conversion PSP est plutdt réussie avec
un passage 16/9 qui élargit le champ de
vision. Surprise, les mini-jeux du Visual
Memory Unit de la Dreamcast sont aussi
de la partie!

EVALUATION

Le titre se prend en main en un clin
d’ceil et on se bidonne a s’envoyer des
tas d’objets a la tronche.

REALISATION * %k

Certaines textures sont assez floues,
mais I'ensemble bouge bien. Power
Stone 2 s’en tire moins bien...

BANDE-SON * & &

Si la bande-son symphonique de
Power Stone est correcte, celle
de Power Stone 2 I'est moins.

DUREE DE VIE * %
Malgré la platrée d’items, I'impression
d’ennui dégagée par Power Stone 2
handicape sérieusement le titre.




) Test NBA LIVE 07

Les animations sont bien pauvres et peu
réalistes, et le rendu graphique vieillot
n’arrange rien avec de I'aliasing.

Le un contre un
“SNS permet de créer des
| med duels originaux...

Le NBA All-Star Week-end propose

évidemment les concours de dunks
et de tirs a 3 points.

. G

PS2 XBOX

Pour ma part,

quand un titre prétend
étre une simulation,

il doit avant tout
proner le réalisme.
NBA Live 07 privilégie davantage
le spectacle. Les défenses
manquent d’efficacité et tout se
joue sur l'offensive. Mais le plus
grave dans ce nouveau volet
concerne surtout la complexité
du Total Freestyle Control.

Trop de commandes différentes
n'apportent rien, alors que le
titre mise sur Uaccessibilité,

le spectacle et le dynamisme
d’une rencontre. En plus,

les animations hachées de

la version PS2 n’incitent

pas a Uindulgence.

VERDICT 1 4I 20

LES PLUS

7 Peu d'efficacité coté défense, du coup difficile
. de s’opposer aux shooteurs adverses.

® Une ambiance typiquement U.S.
B Des modes de jeu tous prenants

e S S = Des matches 3 grand spectacle

LES ANNEES PASSENT...

NBA Live perd de sa superbe avec un gameplay complexe et confus
qui contredit I'orientation arcade et grand public de la série.

a NBA! quelle compétition!

Ses sportifs a la carrure

démesurée, ses matches
a rebondissements, son spectacle
toujours assuré entre deux quarts-
temps, ses mascottes délirantes, ses
pom-pom girls si athlétiques... Hum,
pardonnez mon enthousiasme pour
cette ligue qui fait du basket-ball une
véritable féte. Ca, EA Sports ['a bien
compris et cette ambiance U.S. se
retrouve pleinement dans sa série

Testé sur PS2

Genre sport

.| Joueurs | 1-8

r ” Public tous publics
- @J’ Editeur EA Sports
NBALIVE Développeur EA Canada

60 £ environ

3 Prix

NBA Live. Un peu trop méme,
puisque l'aspect spectaculaire et
rapide des rencontres a fini par
conférer aux derniers épisodes un
contenu trés arcade. Et ce volet 2007,
qui tente pourtant d"approfondir son
gameplay, poursuit totalement dans
cette orientation. Voila donc la
premiére question a se poser avant
de se procurer cette nouvelle cuvée:
cherchons-nous avant tout du
dynamisme et un rythme effréné sur
le parquet au détriment du réalisme ?
Cette affaire de goQt mise a part,
NBA Live 07 présente en tout cas
quelques défauts qui nuisent au
plaisir de jeu, a commencer par des
animations saccadées qui vont de
pair avec le moteur graphique
vieillissant. Pire, le systeme Total

Frestyle Control, qui permet au
sportif de réaliser des mouvements
stylés lors d’'une passe ou un tir (par
exemple), devient trop compliqué:

il faut sans cesse jongler entre les
touches pour sélectionner les
différentes spécialités des sportifs
(shooteur, meneur, bloqueurs...).
Bien sdr, tout cela doit &tre réalisé
en pleine action. Un paradoxe donc,
puisque les dixiemes de secondes
perdus a la manipulation empéchent
de construire des phases de jeu
rapides comme le souhaiteraient les
développeurs d'EA Canada. Au final,
NBA Live 07 conserve toujours son
dynamisme, mais sa réalisation
dépassée et ses nouveautés
confuses rendent les parties

peu intéressantes. ®

LES MOINS
B Un rythme de jeu trop rapide
B Aspect défensif quasi inexistant
B Freestyle Control trop complexe

CONCLUSION

Ce NBA Live apporte de la profondeur a
son gameplay, mais rend, en contrepartie,
la maniabilité plus confuse dans des
phases de jeu qui se veulent
(excessivement) rapides et dynamiques.

EVALUATION

JOUABILITE * & %

Dommage que le Total Freestyle Control
complexifié rende les commandes un peu
confuses.

REALISATION * K Kk

Les animations trop saccadées et
I'aliasing prononcé sur PS2 donnent
des envies de next gen...

BANDE SON * %k ok ko

Les commentaires endiablés du duo Eric
Besnard-George Eddy accompagnent
brillamment le spectacle.

DUREE DE VIE % % & & %

Impossible de s’ennuyer entre les
compét’ classiques, le mode Dynasty
et le NBA All-Star Week-end.

0CTOBRE 2006 Consoles=k 70



-1
) Test RIDGE RACER 2

v oy B B
L TIME

Abusez du turbo pour rattraper
les premiers concurrents.

POSITION
su Ve =

Parfois on apercoit un
concurrent, mais il ne reste
pas bien longtemps en vue.

==

TIME EXTENDED

COMME EN QUARANTE...

Un joli jeu de courses pour ma PSP, j'en ai révé... Mais non, ce réve-la, je l'ai
déja fait il y a plus d'un an, non?

n nouveau Ridge ? Alors,

ca vient peut-étre de moi,

mais je n'ai pas vu la
différence avec le précédent, si ce
n'est le graphisme un peu plus
« clean ». La conduite est toujours
aussi basique: le challenge consiste
a commencer la course en
douziéme position et a remonter
les autres concurrents en utilisant
au maximum les dérapages - car
vos adversaires ne décélérent que
dans les virages, que vous, grand
fou du volant, traversez a plus de
180 degrés et a la limite de
ladhérence. Le supplément de
nitroglycérine est peut-étre le seul
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