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Finalmente é giunta I"ora ai sveqgliarsi da questo incubo e iniziare a sognare.

Il Dreamcast e gui... vivo e pronto aila lotta come non mai. Mentre in molti pensano qia af futur sconvi ti sistemi de S dell
Nintendo, noi ci stiamo gia godendo la quarta generazione di videogiochi... ed & un vero sballo!

- &

Con Dreamcast Arena vogliamo vivere con voi questa fantastica avventura, condividendo informazioni, notizie ed emozioni sui mondo aei

primo sistema a 128 bit

')

La Sega é pronta a dare battaglia sviluppand

0 giochi di qualita stratosferica come Shen Mue, Sega GT e Resident Evil Code Veranica. Noi sian
pronti ad affiancarli in questa dura lotta, con un magazine di qualita pieno di recensioni, anteprime, codici, notizie e informazioni dal Giappone
E voi... cosa avete intenzione di fare?!?

E giunta l'ora di combattere per trasformare | sogni in reqlta!
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O NEeWsSsCaswm
Tutte le notizie di cui avete veramente bisogno.

Ui=Z UREs=SVI SR0 T TING
Un servizio esclusivo sulla campagna pubblicita-
ria della Sega in Europa, America e Giappone.

022 DREAMZONE

ARENA

Tuite le ultime nofizie

Q1a 1O IN Ti+He
S JIES
Crazy Taxi, Dead Or Alive 2, Zombie Revenge e
molto altro ancora...

direfiomente dal

Gioppone. Inoltre le
anteprime di Virtual On:
Oratorio Tangram e Space

Channel Five, due prodot-

028 IN SVILLUIFP~O
Uno sguardo a tutto quello che ci aspetta nei
prossimi mesi.

#i molio attesi nella terra
del Sol levante. Solo per
ven Ofakuvy...

048 SHENMUE

Uaoc SE26a G

Il Gran Turismo della Sega.

O35 RESIDEeNTTT evVil:
cCoDe VerRONICS

Tutto sul nuovo capolavoro della Capcom e sulla
conversione per Dreamcast di Resident Evil 2.

La Sega ha investito oltre
20 milioni di dollori ¢ quat-
tro anni di sviluppo per
realizzare il miglior gioco
del millennio. A pagina 48
troverefe un'esclusiva
anteprima del titofo che

potrebbe cambiare per

Ual ViIR(INTUa STRi<kerR =2
Uno dei giochi di calcio piv famosi del mondo giochi.
arriva su Dreamcast,

sempre il mondo dei video-

068 SOUL CALIBUR

071 USeFa STRIKER

Il primo gioco di calcio per Dreamcast.

Il miglior picchioduro di
tutti i fempi é solo su

Dreamcast. La Namco

7= S0UL FIGIHTITER
Il nvoveo Golden Axe? Beh, non proprio...

regalo o tutti | possessori
della console Sega vn'e-

sperienza semplicemente

D80 F1 WORLD
GREND PRIX

La migliore simulazione di guida disponibile
per Dreamcast. Provare per credere.

U2 Sl CaC OoIC]
Trucchi, strategie e consigli per tutti gli ulitimi
titoli Dreamcast.

imperdibile.
La recensione completo &
a pagina 68
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IL MERCATO DELLE CONSOLE?

gug,. @ qualche tempo girano alcune voci su Internet secondo le

8 quali il Dreamcast sarebbe l'ultima console prodotta dalla

¥ Sega. E questo nonostante gli ottimi risultati di vendita di
questa potentissima macchina. Pensate che in Europa nella
prima settimana ha venduto circa 200.000 pezzi, un numero che
con questo Natale aumentera notevolmente. Sembra comunque
che i progetti per il futuro della Sega non prevedano la produ-
zione di nuove console. Almeno cosi sembrava... La notizia é
dovuta a una frase mal interpretata detta in giapponese da Isao
Okawa, uno dei dirigenti della compagnia giapponese. In una
recente conferenza stampa, Isao aveva dichiarato che il futuro
della Sega sarebbe stato Internet e non [I"hardware.
Naturalmente queste voci sono state puntualmente smentite uno serie di ¢crimini come rubare auto o
dalla Sega. Lo stesso Okawa ha tenuto a precisare che anche se ropinore banche per confo di
la casa di Sonic punta moltissimo su Internet (e il Dreamcast ne ' _ alcune gang moclavitose.
e l'ennesima conferma), avra sempre bisogno di una macchina 3 Naturalmente la polizia potreb-
per supportare questi nuovi progefti. E chiaro quindi che, se be avere qualcosa da ridire, per
tutto andra bene, in futuro vedremo nuove console e che la Sega cui ospettatevi furiosi insegui-
non diventera mai una semplice casa di sviluppo solo di video- menti per le strade di una enor-
giochi. Ed é altrettanto chiaro che non vedremo mai titoli Sega me metropoli. Avrete a vostra
su console come PlayStation 2 o Nintendo Dolphin. L'unica cosa disposizione oltre 30 veicoli dif-
che é certa é che, dopo il fallimento del Saturn, il Dreamcast rap- ferenti che potrete rubare tran-
presenta l'ultima possibilita per quillomente con la semplice
la Sega di battere I'agguerrita pressione di un tasto. In tutto
concorrenza della Sony. E da — . : dovrete affrontare 70 missioni
quello che abbiamo visto, le S T diverse. Su uno dei prossimi
cose stanno andando decisa- b | numeri vi proporremo un’ante-
mente per il verso giusto... | A A : prima di questo attesissimo
N gioco, nel frattempo gustatevi

queste immagini...

GRAEaND THerFIr
auIro = arrRIva
SU DReaMcasT!

nalmente & ufficiale. Grond Theft
Auto 2 arrivera su Dreamcaost il
orossimo aprile. La versione per la
console Sega saréd assolutamente identi-
cc a guella per PC. Come saprete, |'o-
biettivo del gioco é guello di compiere

La KoNnavi st Da
aL sasiKeTr

he la Konami punti molto sul
Dreamcast non & certo una novita e
titoli come Air Force Delta o
Costlevania Resurrection lo dimostrano.
Ma la casa giopponese é famosa soprat-
tutto per le sue fantastiche simulazioni
sportive. Nell'attesa di uno probabile con-

I RISVEGLIO DeL VaMPIRO

ell’infinita lista di titoli per PC convertiti su Dreamcast, adesso & la volta
di uno dei migliori arcade adventure 3D degli ultimi tempi, il bellissimo
Soul Reaver della Eidos. In questo gioco vestirete i panni di un vampi-
ro di nome Raziel che, sospettato di tradimento dal suo imperatore, viene rin-
negato e cacciato per sempre dal regno. Il vostro compito saré quello di gui-

dare Raziel verso una giusta vendetta, combattendo contro mostruose creatu-
re e risolvendo i classici enigmi in enormi livelli tridimensionali sullo stile di Tomb
Raider. La versione per Dreamcast sembra davvero eccezionale, con personaggi molto
dettagliati e stupendi effetti di luce per gli incantesimi. Preparatevi, le creature dello
notte stanno per arrivare...

versione per la console Sega del fantasti-
co ISS Pro Evolution, lo Konami ha annun-
ciato |'uscita per Dreamcast di ESPN NBA
Tonight (titolo ancora provvisorio), una
simulozione di basket davvero interessan-
te. Basato su licenza ufficiale NBA, questo
titolo proporra tutte le squadre e i gioca-
tori che militano nel campionato naziona-
le americano. La grofica sembra assoluta-
mente fantastica, tranquillamente in grado
di competere con lo splendido NBA 2000
della Sega (di cui vi parliemo proprio in
questo numero di Dreamcast Arena).
Sono previsti pit di 25 tipi di schiocciate
differenti @ ogni giocatore avrd a propria
disposizione circa 75 movimenti diversi. La
data di uscita non & cncora stata comuni-
cata, per cui non ci resta che aspettare
con ansia l'uscitc di questo nuovo titolo
della Konami.
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Un Nuovo Ready 2 RumaL:? P ik 1k 1) 2 e n—
La Midway sta cons idera ndoL'ides 4 iadittare la fnrmla &e 'r&wmi‘m’mri sportivi. | | primo gioco della nuova serie dovrebbe ispirarsi
al semprepopolare wiestlin g. .

Si die che illcuni personiggl di Reody 2 Ernbtr mthbtﬂlfﬂr! la loro apparizione in qumm titolo, tva cui Tank Thrasher, 19th Century Brit, Big
Willy o hnsom e lulu Valeriine. ERE i St !
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Ireparto AM: della Sega € al lavor sugn@mon sinu laziomed guidadawe o fuoridi testa. Immaginate un tra Crazy Taxi e E.R. (la famosa serie televi-
siva §i Steven Spiel berg) @ avrete un qeadic &iastan areal mtlmdl ele che ri aspetta in Emergency Coll. Doy Jinfatti guidare un’ambulanza per le strade di
una metropolli nel tentativod p gei r bile. Non vedi amo U'ora di m:'
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LA INnFOGRAVES SI ES

La Infogrames ha acq uistato per ‘H
hnfhikﬂm La @sa francese ha |

et {n.
de m' Mnmre lacasa produllm di titoli come Driver, Oddworld e Total =

|I Dreamcast utilizzando anche il marchio GT7. Sembra addirittura -
guida piu mtems# dell’anno. b
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Deap Or ALVE |1 kA
La Tecmo ha recentemente annun dato |
e usdto anche sull'attua le Play$s

ed esclusivamente sulla

itsuo nuowvo fa ntast Icnu ]Iﬂ:.ih M\}*
ala Sega e la Tecmo abbiano convinte €

. _ sle di casa Sega. Il primo episodio infatti
M ma sembrache gli ottim i rappott

"ultima a distribuire il gioco solo su i
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LA SEGa Voua...

Dreamcast. Indubbiamente un'amain *Plr l2 casa <i Soafc per contrastare Partivo dell®imponente PlarStltinn;

La Uei SorT PrerParA UN lluuvn Gioco D Corse

Com una mossa che spiazzera molti lpmm diconse (perlomenc imon framcesi) la Ubi Soft ha acquisitol M‘I del film di prossima uscita Taxi 2 per produrre
un giocod corsa. Il primo Tarie stato un sum enorme imFranda. lgioco della Ubi Soft & previsto perﬁs#rile del 2000.
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L*annundio della Segad aver fissato ladatadi uscita dEI mm di FMnmc per i_m igditembre ha colto un po’ tutti di sorpresa. Pensate che le

quotazioni della casa giapponese sono letteralmente salite lllmﬂl dente soda
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PER IL VOSTRO DREaEMCasTT

temente onnuncrato una
W nuova serie di periferiche
per Dreamcast in uscita Iin
questi giorni negli scaffali dei
negozi. Prima di tutio ci sono i
bellissimi pad colorati in stile
Nintendo é4. Le tinte disponibili
sono quattro:
verde, grigio,
blv e rosso.
Tutti | control-
ler sono rea-
lizzati con una
plastica tra-
sparente che
gli conferisce
un look dav-
vero accatti-
vanfe.
Altra perife-
rica piutiosto
interessante
e il covo link,
che permet-
tera di collegare dve
Dreamcast tra loro in modo da
poter giocare in ofto persone
confemporaneamente.
Pensate o una partita a World

& a Sega of Jopan ha recen-

Wide Soccer 2000 in 8!
Lultima periferica e sfata pro-
gettaia per uno dei giochi piv
attest in Giappone, il bellis si-
mo Virtual On: Orailorio
Tangram. Quesfo controller é
in pratica una fedele riprodu-
zione dei comandi della ver-
sione da sala
giochi del
picchiaduro
fra mech
della Sega.
Lle due leve
servono per
confrollare il
movimenio
del vostfro
robot e sono
munite di una
serie di tasti
per utilizzare
fe varie armi
dr Virtual On.
Per ora e
futto, ma sembra che la Sega
of Japan sia al lavoroe anche su
altri progetti come un nuovo
volante e altre strane diovole-
rie. Staremo a vedere.,..

yne della dirigenza Sega.
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...IN GIRO PER IL MONDO .

Diamo uno sguardo veloce alle novita sul Dreamcast
provenienti da Giappone e USA...

BoORrN IN THE USA

Il lancio del Dreamcast negli USA &
avvenuto il 9 settembre e ha riscos-
so molto piu successo di quanto la
Sega sperasse. Lo compagnia ha
incassato |'impressionante cifra di
97 milioni di dollari solo durante il
primo giorno e sta ora
rivedendo le sue
proiezioni di merca-
to. “In origine preve-
devamo di vendere
un milione di console
entro la fine dell’an-
no e un aliro mezzo
milione nel primo tri-
mestre del 2000”, ha dichiarato
Chris Gilbert, vice presidente del
reparto vendite di Sega of America.
“Siamo molto contenti”, ribadisce
Charles Bellfield della Sega. Il com-
mento dello stesso Bellfield a pro-
posito del pericolo rappresentato
dalle future console Nintendo e
Sony, é stato: “Abbiamo 12-15 mesi
di vantaggio rispetto alla concor-
renza”.

Anche se le vendite dello console
sono state eclofonti, sembro che
nessun fornitore abbia avuto pro-
blemi di magazzino.

PROBLEMI DI SOFTWARE

Il lancio americano del Dreamcast
ha fatto registrare un enorme pro-
blema: alcuni giochi non venivano
caricati dalla console! Blue Stinger

della Activision & stato il caso pit

eclatante, ma la compognia ha
immediatamente istituito una linea
telefonica per permettere agli
acquirenti di cambiare lo loro
copia senza troppi problemi. In
tutto sono stati 19 i titoli usciti
insieme allo console: AeroWings,
AirForce Delta, Blue Stinger, Cort:
Flag To Flag, Millennium Soldier:
Expendable, The House of the
Dead 2, Hydro Thunder, Mortal
Kombat Gold, NFL Blitz 2000, Pen
Pen Tricelon, Power Stone, Ready 2
Rumble Boxing, Sega Sports
NFL 2K, Sonic Adventure,
Soul Colibur, Tokyo Extreme

» Racer, TrickStyle e
' TNN MotorSports
' HardCore Heut.

GlarroNege

IL GIORNO DELLE TASTIERE
VIVENTI!

Uno dei giochi piu strani annuncia-
ti al Tokyo Game Show di settembre
& stato Typing of the Deod:
Keyboard Mosters, prodotto dallo
stessa Sega. Si tratta in pretica di un
House of the Dead 2 con una
tostiera al posto dello pistola @
raggi luminosi! Il gioco & stato ideo-
to per insegnare oi piu piccoli a
digitare (oltre che per vendere pil
tastiere per Dreamcast). In pratico i
giocatori devono scrivere delle
parole ogni volta che inconirano
degli zombi. Piu veloci e accurati
saranno, piu precisi
saranno i colpi sparati
agli zombi! Speriamo
che questo gioco
esca anche in |,
Europa. Sembra /64
veramente diver-
tente!

ANcorA CAPCOM
La casa di Street Fighter punta sem-
pre di pit sullo nuova console
Sega. Dopo gli splendidi picchiodu-
ro e |'ottesissimo Resident Evil;
Code Veronica, la Capcom ha
annunciato che & aftualmente al
lavoro su altri titoli per Dreamcast. Il
pit interessante & senza dubbio
Street Fighter 3 W Impoct, che o
quanto pare avrd un’opzione
Internet  piuttosto  interessante.
Sembra che addirittura sard possi-
bile sbloccare nuove modalita solo
attraverso la grande rete. Non sap-
piomo se poftremo giocare anche
su Intermet, ma oppena ne avremo
notizio ve lo comunicheremo. Gli
altri fitoli sono Marvel vs. Capcom 2
e Power Stone 2, entrambi in arrivo
sia su Dreamcast che in sala giochi.
Infine sembra che anche |'aftesissi-
mo Strider 2
(che tra poco
arrivera nelle
sale giochi di
tutto il mon-
do su schedo
== Naomi) verra
presto convertito sulla console di
Sonic. Il futuro per il Dreamcast
sembra sempre piu roseo...

LeLLe uemMmo

Visto che la Sega of America e la Sega Evrope hanno er
distribuito dei CD dimostrativi dei giochi Dreamcast,
mmnmhrhmmdom.

'I'I'TOLO

ALTRI TITOLI:

EEE R TR T T

FILMATI:

s b nae ok
DESIGN:
-

FEE R WER AP EE BB PR R B B EIE B R BEE BN EEE RS

Seca OF amMmerICa

Ger:re r::rcr \c:furne Ore

Dmo GIOCﬂBlLL Scrrﬁrc Ad renture, SEga sts F*shng Chamu
C or.

FJ'urg Tc: Flag, T*‘re Hm.se Jf The De:rd' ?

TR TURCTE T

Reody Z Rumbie, Moncco Grand Prix, Power
bh}TE

FILMATI: 'u‘ff. .?K NEA ..sl'*f H)Uro anrd'er BFL Bh*z
2000.

DESIGN: Menu molio futuristici e tutti completamente
onimati. Quondo selezionate un gioco
vedrete |“interfacciac muoversi meccanice-
menie con vn effetio molto convincente.

COMMENTO: Pib demo giocabili che filmati. Interfoccio
stu pendal

TITOI.O DfecmOn b:::it..rne Ore

WA B R B R S @ & e T T} O E e @EE G

DEMO GIOCQB'LI" oy Commﬂd'ﬂ. Incoming, Tr:»_xﬁf}'fe Recdy

“? 'Eurnbie Mcnac-: G'Cﬂ:] Prx

Vitvo Fighter 3ib, Red Dog, Tm}c nghway
Challenge, Power Stone, UEFA Strike;, Snow
Surter, Sonic Adventure, Sega Rally 2.

W B @R B SO SRR BOERET BT 5P M 5 - E memoan W

Il nome s adatte all m’rerhn:cm dai toni mor-
bidi di questo disco demo. logo di forma
ovele, bolle che fiuttuano per lo schermo ...

COMMENTO:

Piv film ot che demo. [ interfaccia non & nien-
te di specmie
Anche se Dreo mOn vante piv fitoli in assoluto (14 con-
fro gli 11 di Generctor), il maggior
numero di prodotti giocabili della
h""r. _:: demo americana fanno pendere
: '\ |'cgo della bilancia o fovore di
i ques!“ultimo. | filmati conlono
! relativamente, quello che tutti
“vogliono fore con la propria
console & giocare, e subito! E
owio cheil disco con piv demo giocabili risulli quindi il
pil grad ifo.
E curicso notare come lo Sega Europe non obbio incluse su
Drecrn On nessuna versione giocabi le di tiroli sviluppati infernemen-
le come Sonic Adeenture, Virtua Fignier 3ib o Sega Rally 2. Invece,
la maggior parte celle dewe di Generator riguardano giochi pro-
dot i dal la stesso 5 ego.
Slortunofomenie nessuno dei due dischi include un filmato di
Shenmue, uno del giochi offesi maggiormente dagli ulenti
Drearm cost. Un' o pporiunité mencalc per promuovere quesio fonto-
stico tite lo, peccaoio!
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La FORZA
eNTRa IN SaLa
GIOCIHI

Sega e LlucasArts hanno recentemente
annunciato di stare collaborando alla realiz-
zazione di un nuovo titolo da sala ispirato
all’'universo di Star Wars. Si tratta di unao
simulazione di corsa basata sullo gora dei
pod vista in Episodio Uno, simile a Star Wars
Racer apparso su Nintendo 64 e PC.

Il gioco non sard una conversione di titoli gia
esistenti. Lo LucasArts sta lavorando su un
nuovo motore gratico basato sulla scheda
Naomi prodotta dalla Sega. | pit informati di
voi sopranno che la Naomi & essenzialmente
un Dreamcast con pit RAM, per cui una con-
versione per la console a 128-bit della Sega
appare molto probabile.

Sega e Lucas hanno gid lavorato insieme al
gioco da sala Star Wars Trilogy, la cui con-
versione per Dreamcast sembra peré meno
probabile. Non importa, perché presto
vedremo la vera Forza del Dreamcast!

Vilr= =y |
Ledulr ra SU orReaMCasr

@ a societa produttrice di periferiche Mad Catz sta lavorando
Em da tempo a una serie di joypod, pistole e volanti per
Dreamcast, e sembra finalmente pronta a lanciare sul mer-

cato questi prodotti. Probabilmente in questi giorni i negozi ita-
liani saranno invasi da questa nuvova linea di accessori.

La pistola Dream Blaster ha un aspetto simile alla pistola pro-
dotta dalla stessa Sega ed é Videale per i giochi alla House of
the Dead 2. Possiede uno slot posteriore per inserire VMS o
Vibration Pack, ed e stata dotata di un‘impugnatura molto como-
da da usare. Il prezzo in lire non é ancora stato annunciato.

Per circa 60.000 lire potrete invece mettere le mani sul Dream
Pad. La caratteristica piu singolare di questo eccellente control-
ler € la presenza di sei pulsanti al posto dei normali quattro. |
tasti extra sono programmabili a piacimento e dovrebbero risul-
tare particolarmente utili con i picchiaduro.

I fanatici dei giochi di guida saranno felici di sapere che la Mad
Catz ha messo a frutto la propria esperienza per la produzione
di un volante per Dreamcast. Il DreamWheel fun-
ziona davvero bene e include un
dispositivo per riprodurre le vibra-
zioni. | tasti sono posizionati In
punti ideali e la confezione
comprende anche una peda-
liera! Il prezzo di vendita
dovrebbe aggirarsi intor-
no alle 100.000 lire.

Nel prossimo numero
recensiremo in modo
approfondito i pro-
dotti Mad Catz.

.......
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on c’é dubbio che uno degli assi nella manica della Sega sia il sisterma operativo PC
del Dreamcast. | giochi PC possono essere convertiti in poche settimane! In questa
sezione vi presentiamo le conversioni in fase di lavorazione e quelle che ci piacereb-

be vedere realizzate!

QuUaI<e ik

Responsabili: Id Software/Acti-
vISION

Che cos’é?: |l terzo episodio
della leggendaria serie di spara-
futto in primo persona prodotta
dalla Id Software di John
Carmack. Quake /Il si concentra
sull’aspetto multigiocatore ancora
pit dei suoi predecessori. Come &
normale per un gioco di Quake,
I‘adrenalina scorre a fiumi duran-
te le partite. Lunica vera differen-
z0 rispetto ai capitoli precedenti é
Iinclusione di un‘opzione per il
gioco via Internet. Atomizzare gio-
catori provenienfi da tutto il
mondo & molto piU gratificante e
divertente.

Data di Uscita: Non oncora
annuncicta, Comungue possiomo
dirvi in anteprima che la Sego of
Japan ha comunicato ufficialmen-
te l'uscita di questo gioco su
Dreamcast. Presto potremo mas-
sacrarci in allegria connettendoci
a Internet. Non vediamo |‘ora!
Conclusione: Armi potentissime
e gioco in Rete. Riuscite a pensa-
re a qualcosa di pit diverfente?

RBINSOW SIX

Responsabili: Joleco/Toke 2 In-
teractive

Che cos’e?: |
e voi siete |'unica possibilita di

terrorismo dilo ao

salvezza per il mondo intero. In
Rainbow Six prenderete il control-
lo di una squodra di specialisti
addestrati o combattere ogni
forma di atientato criminale.
Controllando i Rainbow Six atira-
verso una visuale in prima perso-
na potrete scegliere quali membri
mandore in missione e quali stra-
tegie adottare, oltre o regolare
un'alirg |r1§;~r1i’ru di r:_iei'rug“ La ver-
sione PC permetievo di giocare in
Rete e di collaborare con alcuni
amici per salvare il mondo

Data di Uscita: Imminente. Lo
::t"."iil._.lphf] della versione Dreamcast
e moito avanzato, ma ullimamer

te la ',"':-r:"';u,: ha fornito poche intor

mMazZioni al nge ardo, }n._'.:-.':-.ﬂ O COuUsQ
del ritardo nell’attivazione della
sua Rete per i GIoCO via Internet

Conclusione: Un Quoke dove
bisogna usare il cervello

Responmbil: BEnu rd Enler-

tainment

Che cos’@?: Gl appossionati di
strategici in te mpo recle discutono
da tempo su quale sic il miglior
esempio del genere, se Command
& Conguer o StarCraft,. Noi d
Dreamcast . Arena  preferiamo
StarCrafi. Non <'é gioco che ¢
abbia trattenuie in ufiicio dopo |
lavore piu del titolo Blizzord. Lo
nosiro preferenza é dovulo soprot-
tutto cll'opzione per i gioco in
Rete, che permete o un massimo
di ofto appassionati discontrarsi su
ostili mondi alieni al comande d
una delle tre rame disponibii
Terran (i classid ‘wmanil, Zeg
(xenomorfi simili ogli Alien), ©
Protoss (guerier ‘ecnalogicil.
Data di Uscita: Abbiomo porla-
to personalmente con | r@sporsa-

bili delle: Blizzord o proposila d

una conversione d StaCralf, ¢ o
risposte € siolo: ‘Nor cbbiomo
ancora deciso su cuole console

5"'“”Ppefef'ﬂcr il nostro DT'GSSiF_!'!_c}__
gioco. Sfiomo corsicerondo le

varie opzioni”.
Condlusione: Un inceoco te
Command & Conguer ¢ Afens,

L'arRrRIvVo
DeL
Mmessia

La Shiny Enterfcinment ha contermato ufli-

-ialmente che il loro nuovo sparatutio chia-
moto Messiah orr Jrecmcaosl
anfro le prima me'¢ del 2000. Dave Perry
fondatore delle Shiny e responsabile de
progeto ai Messiah) serr bra pivttosto entu-

vera anche s\

siasta per le straordnarie copacita dello
vegere
coso riusciremo ¢ fare con questa potentis-
5IMQ console

console dega. “Siomo curiosi di

I nasirc E_'.:i._“ etivo non e soIC

que lle difare uno conversione peretia di un
gioco per PC, ma pivttosto quello di struta-
e ol limite le potenzialiid del Dreamcast per
aggiungere nuovi effetti grofici e migliorare
sheriormente il nostro Messioh”, ha dichia-
rato Dove Perry. Nel gioco dovrete prende-
e il controllo d un
dovras sclvore |
minccoo. La carcHenstica piv interessanie e
a possibiliia di entraore dentro | compi dei
nemic 2 in quesio modo ccquisire tufte le
oro ormi 2 cbilita. Quesia vosira capacito
non vi sora Ulile so'tanio re
wa onche per risolvere alcuni complicat

oiccolo angelo che

mondo do uno misteriosa

combattimenti

: enigmi. Non < resta che aspettare qualche

mese per vedere coso seronno copaci d

: fare | rogazzi del la Shiny




COoDENASTE RS!
La Codemaste rs (creatwice d | splendidi giochi d iy
lavoro su alcuni progetti per Dreamc ast. No n.sa)

dan no per scontita una conversione diCnhMt Roldy 2 (che presto uscira sthitinn e PC).

..‘_-.

DA GRANDE FARD IL POMPIERE.... i

Non cisene limiti alla creativita dei matnri Sega. Bopn, ﬂfﬂuastlcu Emergency? mAmbulunce presto in Italia dovrebbe arrivare anche Brave
e. Esatto, avete capito butg!ﬂwrete mettervi in spalla un controller a forma di idrante per
tilizzera una visuale in p;ha persona alla House Of The Dead 2 e non si basera su scheda

Fire fighters, che altronon ¢ se non | Unul azione dip

Naoml. Amriveri anche mbreantaﬁi

VirRTUuAL ON O RATORIO Tmr,w

Il nuovo picchiadure della Sega & 2 uscitoin G

MM m tﬂ:. Colin McRaoe Rally e Micromachines) ha annunciato di essere attualmente al
dirvicon certezza qﬂ*i il primo titolo a uscire nei negozi, ma alcune insistenti voci di corridoio

cela l'w di critici e pubbhé stata semplicemente fenomenale. Pensate che il settimanale

di videogiochi pilfarmoso del Sol LM (chiamato Faiﬂln)hl recensito questo pir.:him per Dreamcast dandogli un voto di 39 su 4o (praticamente il

massimo, solo Soul Colibur :uuam di pii). Le cose sembrano mettersi sempre mlﬂb per la Sega e la sua nuova console...

E QUATTRO...

Durante Lo svilu ppo di Shenm ve, Yu Su:ﬁhfitln chiaramente intendere che & andwﬂ lavoro sul nuovo episodio della serie di Virtua Fighter, chiamato

con molta origima litd Virdwo Fighter g. Sewbrache per la programmazione verranno utilizzate alcune tecniche “scoperte” durante la programmazione di

Shenmuee. ladatadi uscita mon & ancora staramtm ma sembra chsm la prossima estate potremo tornare a picchiarci in allegria con Akira é com-

pagni.

Vv-RaLLY =2 suU
/T DReamMmcasT | )

o Infogrames he annuncicte ufficiolmente |'uscita di V-Rally
L? su Dreamcast, previsto in Europa per i primimesi del pros-

simo onno. Dopo | ‘'enome successo ottenuto su PloyStation,
cuesta famosa serie fa quind |

suo debutto anche sulla con-
sole di CasQ Sega.
Neaturalmente avrermo di fronte
un prodotio noievolmente
diverso rispeto olla versione
per PSX, visto che le polenzia:
lita {ecniche del Dreemcost
sono netHamente superiori
Aspetiatevi quindi una grotice
stavillante, con modelli poligo-
nali per le vetiure ultra realisti-
ci & ambieniazioni sempre piu
deftagliote. In tulto seranno
presenti circa 28 macchine e
oltre 60 piste, con la possibilite
di crearne di nuove grozie
all’utilissimo editor di frecciati
La Infogrames ha annunciato che questo V-Rally 2 non saré una
semplice conversione, ma che invece verranno sviluppate nuove
modclita e caratteristiche apposilemente per la versione
Dreamcast. A quesfo punfo non ci resta che guardare queste
splendide foto in ctesa dell’uscita di V-Rally 2 nei negozi. ..

al—{— |\

In questa sezione vi aggiorneremo mensilmente sulle date di uscita
ufficiali di tutti i titoli Dreamcast in Europa. Naturalmente ricordate
che queste date sono soggette a cambiamenti, per cui non prende-
tevela con noi se il vostro gioco preferito esce in ritardo...

Dragons Blood

Evolution

Fighting Force 2

Flying Heroes

Grand Theft Auto 2
Jimmy White’s Cue Ball
Marvel Vs Capcom

NFL Quarterback Club 2000
Shadowman

South Park Rally

Street Fighter Alfa 3

Test Drive 6

Worms Armageddon
Metropolis

NBA 2000

Re-Volt

Soul Reaver: Legacy of Kain
Star Trek: Armada

Tee Off

Vigilante 8

Virtua Striker 2

Rayman 2
Espion-Age-Nts

Climax Landers

Ecco The Dolphin

Toy Story 2

Draconus

Furballs

Baldur’s Gate

Gauntlet Legends
Carrier

Castlevania Resurrection
Crazy Taxi

Resident Evil: Code Veronica
Take The Bullet

Zombie Revenge
Shenmue

Virgin
Ubi Soft
Eidos
Take 2
Take 2
Virgin
Capcom
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Capcom

Infogrames

Hasbro
Sega
Sega

Acclaim
Eidos

Acclaim
Acclaim

Activision
Sega

Ubi Soft
Tommo
Sega
Sega
Activision
Crave
Acclaim

Infogrames

Midway
Jaleco
Konami
Sego
Capcom
Sega
Sega
Sega

Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Dicembre
Gennaio
Gennaio
Gennaio
Gennaio
Gennaio
Gennaio
Gennaio
Gennaio
Febbraio
Febbraio
Febbraio
Marzo
Marzo
Marzo
Aprile
Aprile
Aprile

99
99
99
99
99
99
99
99
99
99
f99
99
h 4

Primavera 2000
Primavera 2000
Primavera 2000
Primavera 2000
Primavera 2000
Primavera 2000
Estate 2000
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CON IL RECENTE LANCIO DEL
DREAMCAST IN EUROPA (AUUENUTO
IL 14 OTTOBRE) E IL CLAMOROSO SUC-
CESS0O DI VENDITE DELLA CONSOLE
NEGLI STATI UNITI, ABBIAMO PENSA-
TO DI DARE UN'OCCHIATA ALLE UARIE
CAMPAGNE PUBBLICITARIE SCELTE
DALLA SEGA PER PROMUDUERE LA
sSUA NUOUA CONSOLE. ..

t"iILULC,' || D|lfUlT?(.,U5r
non e stato un compi-
to tacile per la Sega. Dopo il
fallimento del Saturn dovuto
all’eccessiva arroganza dello
societd e a una macching
difficile da programmare, lo
Sega si & trovata in una posi-
zione poco felice rispetto al
colosso Sony e allo ridimen-
sionata Nintendo. La SEQU SO
senza dubbio il fatto suo

P

a nascita do! ‘colosso
Sega risale ormai a
molti anni fa, quande la

va da sé i propri cabinati

da sola giochi. Il nome
della societa, Service and
Gaomes, & rimasto inalte-
rato fin da allora. |

ubblicizzare in modo :

mare giochi, ma si & sempre

: trovata un po’ persa nel
: campo dell’hardware. Il suo
: unico vero successo e stato il
: Mega Drive e da quell’epoco
: sono passati un bel po’ di
: anni. Ora lo Sega ha un'oc-
i casione per ripartire do zero
: e con tutta probabilita sara
anche |"'ultima.

: Fortunatamente il Dreamcast
sembra essere partito con il
i piede giusto!

quondo si tratta di program- :

INFORMAZIONI |

: scella dalla Sega per
: |'Europa & molio particolare.
: Forse ha qualcosa a che fare
: con le origini francesi
LR LR RN I A ¢ dell’ Amministratore Delegato
: di Sega Europe o magari
: solo con i gusti piU sofisticati
: di noi europei. Scordatevi gl
spot tecnologici visti in
: America e date un‘occhiata @
i questi barbieril

euro~a

lLa campagna pubblicitaria

Sar3er)

la prima pubblicitd del
Dream cost apparsa in
CUropa <€ siagic genigle,

anche se in [falia non abbio-
mo avuto modo di vedera.
lo spot e stato trasmesso nei
cinéma cove veniva proietc
io Star Wars Episodio Uno: La
Minoccia fontasmao. La Sega
voleve far capire che il
Dreamcast puo permetiere a
pi persone di giocare In
rete. || filmalo mostra quatiro
barbieri della legione stronie
r@ chiamati “Player 1°,
*Ployer 2%, “Ployer 3" e
‘Player 4”. Ogni borbiere &
al lavoro su un soldato e tutti
competono per aggiudicorsi




UNA FERVIDA
IMMAGINAZIONE

Oltre che con questi spot, la Sega
ha pubblicato vari annunci pubbli-
citari su molte riviste del settore
distribuendo poster, cartoline e
spille varie usando quattro imma-
gini basate sul logo a spirale del
Dreamcast. AI'E3 dello scorso
maggio uno degli edifici dove si
svolgeva la fiera era completa-
mente ricoperto da un enorme
tendone raffigurante il primo
piano di due occhi contenenti la
spirale della console Sega.

{ dimostrano

seriamente

intenzio were il

|;_]r-73.7:'r'-'_'[_1:r come unga mac

ching da gioco collettiva,

non come una console da

usare soli nella propria

- = e I~ Sy -~ = -

cameretta. Anche se la voce

A sath i aunssla’ § Pt L ecasta: | e B TR TG S TR
primo posto di questa : attenzione e si discosta : o le Flayer : tuori campo non e delle
iosa gara. Una voce tuori | notevolmente dalle solite Na s 4 2 3" e i migliori, noi di Dreamcast
annuncia: “A tutti ! pubblicitd dedicate o console : della Sega : 0sl viQ el bamb : Arena crediomo che la Sega
giocare, perché non : e videogiochi. Secondo noi i mostra alcuni bambini intenti ¢ ni riesce a colpire la boa, ma §{ sia partita con il piede giu-

o L $ L - - = i } . ~ 3 3 ~ 5 MAGEES &
rlo insieme¢”, mentre in { |'unica cosa negativa & lo i ¢ » sassi @ una boa da : un giovane (ignorato ino : S10. LIO ( vé adesso €

rimpressione appare lo ! voce luori campo di Malcolm ¢ unc scogliera. Anche qui : allora da tuth ::;|. altri) ci rie- : qualche spot che metta In

logan: “Fino a 6 miliardi di | Mclaren, che sinceramente : |ir1'|r"-:::';'r"|e si softerma per : sce al primo colpo! Anche : mostro alcuni dei '-,-ide{:ugi::u-

non si C}[{G?TG oene .r]|'|-::':= ’~;h||"' un li;’rﬂr‘*f- suU ogni r':::-_:]-:l.-';? No {qul ];:1 pu i:::j:||1'n__|'r1:‘: S Conciuge L| LJ'| Oolhima u:_ll.__|1:||':[_'1 gia

LJEJ.- e ir'r\r*’if][Z]iPl. mentre f—.l_.l||c'} schermo con |f__'_: 5—'.|-:':|;]|:_]r‘|' A tuth place e:]is;]tjmi‘_:- |i




uUusa

Gli Americani hanno avuto
senza dubbio lo campeogno
pubblicitaria migliore tra quel-
le dedicate al Dreamcast. La
Sego ha cominciato a stuzzi-
care |'appetito dei videogio-
catori mandaondo in onda su
MTV alcune pubbliciia che
terminavano con lo slogan
“I's thinking...”, per poi lan-
ciare una serie di filmati dav-
vero brillanti!

Questi spot televisivi mostra-
no i personaggi principali dei
primi giochi Dreamcast in tre
cortometraggi, due dei quali
dedicati ai due titoli di punta
per il mercato americano,
Sonic Adventure e NFL 2K
Diamo uno sguardo i

piccoli capolavori..

LINAUGURAZIONEe

Un ragazzo sbircic all’interno
del suo nuovo Dreamcast e
vede un gruppo di personaggi
che festeggiano! Afro Thunder
di Ready 2 Rumble converso
con Sarah Bryant di Virtuo
Fighter 3tb, Scnic corre per tutta
la stanza e Tails discute animao-
tamente con il cestista dei
Blazers Brian Grant

Un ragazzo da solo nella sua came-
ra... esattamente 'immagine che
Sega Europe vuole evitare!

SOGNO a
occiAi
arerRTr

In questo spot il party conti-
nua con Sonic che si trova
nella postazione del D.J. |l ric
cio blu comincia ¢ fantastico-
re e pensa di correre per gli
scenari di Sonic Adventure. |l
sogno finisce quando un gio-
Sonic

catore di basket scuote
rinortiandolo alla reclia

I VECCHI
TEMPI

Forse il migliore dei
tre. Questa volta i
protagonisti sono i
personaggi principali
dei vecchi titoli per il
Sega Genesis (Mega
Drive qui da noi). Un
giocatore di football
americano che sem-
bra aver bevuto trop-
po siede assieme a
Rayman e ad altri
simpatici personaggi,
lamentandosi e aoffer-
mando che i giovani
possessori di
Dreamcast non sanno
cosa si sono persi!




La promozione americana del Dreamcast é iy
cominciata con vna serie di tre spot davve-
ro spettacolari trasmessi in esclusiva su
MTV. Tutti e tre sono di grande impatto e
hanno sicuramente catturato Fattenzione
degli appassionati americani.

. CLAUSTROFOBIA : REM
. “Guardami... posso ! “Tu sai che e vivo”. . “Cercare di
| farcela... posso batter- | “Peggio. Lui sa :Ii piv intellig
B i essere vivo”, . "Lo fara
pensare troppo, : “Sta pensando”. : '
jhe sentirti”, i 9.9.99
sando’’. ?

. .
. iy - l‘
w T Al 8
Lol Hf Rl i gt
- 4 I- ) r 2 '-- [y ._‘
secondo spot riprende : 9099 ===
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| sole da tutte le altre. :
: Anche vesto filmate
G R : come l gll-il;': lltrnl-

perdibile e trasmetto- | " con la data ancio
no Videa che la macchina : g" “"""g una data
@ nmon & una console almeno America ¢

Seg i '
come tuite le altre. m rispetiata.

EEEEEEEEEE

.........................................................................................................

Una patata infilzata su una forchetta pué diventare un’arma davvero
molto pericolosa!

TS T=inNMING

Jeffry e Shun-Di di Virtua Rayman discute con un giocatore
Fighter portano via il giocatore di football americano. Quando si
ubriaco prima che esageri! dice “macchina dei sogni”...

.................................................
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GIAPPONE | ‘v degradato il proprio

Senior Executive Managing

SDQ:;J of .,th!;jr_m ha lanciato il i Editor Hidekozu Yukowal
Dreamcast nel novembre del i Owviamente si tratta di uno
1998, quasi un anno r:arir'-'w.*. i cosa ironica, visto che lo
del lancio europeo ed & stato | mossa & state giustificata
5J1“r|1(~ Un successo., PE-.‘F inCre- : COmMe reazione a lEﬁ' scarse
mentare -||Tr-1ru'}r'rrnur*m le ven- : vendite del Dreamcast. Mr,
dite dello console la |+‘*J|] ha hT'rl._JL:ZI[]-\-\.'U huf_] parted ipato a uno
recentemente abbassato |l spot dove chiede ai giocatori
prezzo @ 19.900 ven. pDOCO : di comprare il Dreamcast ol
meno di 350.000 lire. wovo e piv inferessante
Per pubblicizzare questo : ezzo. Yenza dubbio un
ribasso dei prezzi la compa- |

gnia giapponese ha addirit-

Anche se successivamente e
arrivato pure in America,
questo spot & stato inizial-
mente trasmesso in esclusiva
solo in Giappone. Questa
volta lo spot mostra una
adra che si infiltra in un
aboratorio segreto per ruba-
re il prototipo del Dreamcast.
Lo scenario & una Tokyo futu-
ristica ispirata alle incredibili
citta di Blade Runner. Questa
pubblicité ha avuto un suc-
cesso davvero strepitoso. La
lodra armeggio con un com-
puter prima di scappare con
il suo bottino, bloccando un
radar e focendo precipitare
un aereo! Dopo questa
scena la ragazza aofferra una
bicicletta per scoppare, ma
dopo pochi metri si schianta
contro una macchina della
Pem... mente male come 1adra... polizia!l Lo scena finale

TET I Y EEErEEEEE

Irl questu Iaboratorin futuristico si trova un pmtntlpu del Dreamcait

T T

mosira | personaggi principo-
li dei giochi Dreamcast tra la
tolla che erva incuriosita

0SS
L -y - L% g Wi f |
"an *—*-?*1_‘7-’- 9€ guesio non v Ecco il bottino, un Dreamcast
invoglia a comprare un giapponese chiuso in una lucida

Dreamcast, non sappiamo valigetta di metallo. ‘
Sega® Dreamcast
APPSR e e SR G IR Ljcd ol 15

cosa potrebbe farlo!

- - 4 iR
s 25_-5.{.

La ladra si schianta sul cnfana di una macchina della pulizia'

-------------------------------------- S T T e T EEEE P AR R R B R e

La sput termina con Sonic e gli altri che danno una Eesta*

CEE LR L T e & FEGdBisEIEdEEEEeRERRERBEREREE B



PLAYSTATION NINTENDO ' DRERMCAST * PC * ARCADEN LT ESEr

EenuULLIC

NEXT GENERATION MAGRAZINE
GRAN TURISMO 2
La verite’ sul gloco che vi camblera’ |a vils

DONKEY KONG 64
Il Re dells glungls e’ lornstlo

ZOMBIE REVENGE
INUETRE= Vorrore invade || Dreamcast
Messiah ESCLUSIVO

De
Earthworm Jim 3D
Tomba 2

Vandal Hearls li
Climax Landers

Tutto sul Tokyo Game Show e le ullime novile’ del Gisppone

Delonator Gear

.2 molt alki
ancora!

.......
.......

i lutte le edicole

LS -




...........
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ALLEARRE DS
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a qualunque parte lo si guardi, il futuro del
Dreamcast sembra davvero roseo, con giochi di
altissima qualita in arrivo da tre direzioni. Giochi
originali Dreamcast, conversioni di titoli per PC e versioni
migliorate dei giochi basati su scheda Naomi. In pratica la
Naomi & un Dreamcast rinchiuso in una postazione da sala
giochi, per cuvi la Sega potra convertire sulla propria conso-

le tutti questi prodotti senza alcun problema!

-----

B , It T-rex di The Lost Worid vi fara let-
R T e 3 teralmente balzare sulla sedia! Se
— e | L'idea alla base di Crazy Taxi & molto semplice. vi & piaciuto Juressic Park questo
IETY GEY mwEvomEl) Y Trovate un cliente, fatelo salire a bordo e portatelo a gioco vi fara impazzire,

destinazione il pid velocemente possibile.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllll dasAdsrERREREERRRRiRERRERETERERERREEREE S fREAdFRddAlEdadRdddRdAsERTAaERRdRRERRRREERERdRRRRETRElAeREE

Dead or Alive ha una grafica vera-
mente strabiliante!

L e e R L L L L] AR LR L

GIALLO!

IL UOSTRO COMPITO € CAUSARE IL MAGGIOR
CAODS POSSIBILE CON UN VECCHIO TAXI

| gruppo di sviluppatori AM2

dellc Sego ci stupisce ancora

una volta! La loro ultima creazio-
ne & una divertente simulozione di
guida chiomota Crozy Taxi che
potrete trovare in tutte le sale giochi
d’ltalia. Visto che quesio titolo gira
su scheda Noomi, la versione
Dreamcast prevista per la fine del-
I‘anno non dovrebbe essere un pro-
blema.
Allinizio di ogni partita dovrete sce-

e,

La Naomi & pra-
ticamente un
Dreamcast con
un disco rigido
molto capiente
al posto del let-
tore GD-ROM.

.......................

Il modello di guida & decisamente arcade.
Imparare a controllare il proprio taxi & un
gioco da ragazzi.

T FENFE T

L'indicatore in alto a destra vi segnala quanti
soldi avete guadagnato dall’inizio della par-
tita.

gliere uno dei quattro tassisti dispo-
nibili, ognuno con un proprio tfaxi
pronto a fare fuoco e fiamme.
gioco &€ ambientato interamente per
le strade di San Francisco. | pro-
grammatori della AM2 hanno fatto
davvero un oftimo lavoro e la citté é
stata riprodotta in maniera davvero
perfetta. Pensate che se volete potre-
te visitare anche alcuni dei luoghi
piu famosi della metropoli calitor-
niana come il negozio Levi's, Tower

Compagnie come KFC, Levi's e Pizza Hut
hanno fornito alla Sega i progetti originali
dei loro edifici, per cui la grafica & molto
fedele alla realta!

LI I A NN T
[

Passare a tutta velocita in mezzo a un par-
cheggio & solo una delle tante acrobazie che
potrete fare con Crazy Taxi.



AR SRR B R R RS B B R B SR R B R

4 | S mr——— - ab-aag T i &~ B TR = it P —— o Wl .
e —— e — e e ., F e e ] s l a we
e S W i i A S W i - - am
e qa —— — - P T - EE aa e - cimd
- - — o - e i
— & —— [pe— - B - - | r—— e — g - | 55 p—

- & = e g - E — -

7 PR L = = = e - e gt S — - -

P - = - L S - -

- = - - — e T — - - g -

Dead or Alive si preannuncia come un degno rivale
del picchiaduro Namco,
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Che ne dite della graficain alta The Lost World & ’ennesima dimo-
poltrete andare davwero dove volete, risoluzione di Deod or Alive? strazione delle incredibili potenzia-
lita grafiche della scheda Naomi.

Records o lo stadio di baseball. |l
vostro compiio principale sarg quel-
lo di caricare un diente e poriarlo @
destinazione nel minor fempo possi-
bile. Lo cosa che pit ¢ ha impres-
sionato é il realismo con cui é stala

e’ %:ln Fr'lilr‘|(25$:'_-;) |. Eﬂlf]:.]:(:ri
tunzonano alla perfezione, le altre
wio seguono il codice stradale e |
edoni ottraversano lo sirada pas-
indo sulle sirisce

cosa diverienie € che in Crozy
xi potrete fare futto quello che
. Potrete passare col rosso,
ndare contromano, passare per |
orati e addirifura saltare con il
vostro enorme taxi per superare gli
piv trafficati. Pib ocrobozie
fate e piu punti guadagnerete,
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Per oro non sappiomo nulla sullo
>nversione per Dreamcast. Lunica
»so cerfa é che lo dota di uscito &

state tissato per |“inizio del 2000. :
speriomo che i programmatori dello

Sega inseriscano altre moacchine ufi-
izzabili e mageri qualche citta in

pit, Comungue, anche cosi com'®

rozy loxi & senza dubbio uno dei i
itoli piv divertenti degli ulfimi anni. :
n vero capolavoro.
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Ecco il negozio di musica della Tower
Records, una delle catene pid famose in
America.
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Zombie Revenge ¢ un ottimo picchiaduro della Sega.
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ZOoMBIe ReveNGe

ncrociate Resident Evil con Virtua Fighter e ofterrete qualcosa di molto simile al
nuovissimo Zombie Revenge della Sega. ZR & un picchiaduro multiplayer sullo
stile di Dynamife Deka. Dopo aver scelto uno dei tre agenti speciali disponibili,

dovrete liberare una citid dalla minaccia di un esercito di zombi e di altre creatu-

re asselate di sangue.
La versione giopponese dovrebbe essere gia disponibile nei negozi. | program.
matori dello Sega hanno inserito una serie di interessanti caratteristiche non pre-
senti nelle versione da sala come nuove armi, cjggetn speciali e tantissime
modalila d g10co. Zombie HE""E’“Q‘-‘-‘ sard anche r:ompa'-aile con il Vibration
Pack, |’Arcade Stick e il VMU. Non vediamo l'ora di giocarci!

454X

. '{ ’

N,
| . _

f

La grafica della versione Naomi sara
riprodotta perfettamente sul
Dreamcast.

.............................................................

Alcuni personaggil di Zombie Revenge
sono presi direttamente dal bellissimo
House of the Dead 2.
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Per fare fuori gli zombi potrete fare affi-
damento su un arsenale di tutto rispetto.

Prima di iniziare una partita vi verran-
no date alcune indicazioni sui comandi
principali di Zombie Revenge.

-------------------------------------------------------------
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Airline Pilots

All Japan Pro Wrestling 2
Boat Race 2

Crazy Taxi

Dead or Alive 2

Derby Owners Club

Drift Out

Dynamite Baseball '98
Dynamite Deka 2

F1 World Gran Prix
Ferrari 355 Challenger
Giant Gram: Pro Wrestling 2
Gun Beat

House of the Dead 2
Kurutto Stone

Power Stone

Ring Out 4X4

Rival Schools 2

Sega Buggy

Spawn vs. Street Fighter
Virtua Fighter 4

Virtua Striker Version "99
Wild Ambition

Zombie Revenge

2 =i
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Sega
Sega

Sega
Sega, AM3
Tecmo
Sega
Visco
Sega

Sega

Video System

Sega, AM2
Sega
Treasure
Sega

Sega
Capcom
Sega, AM]
Capcom
Sega, AM4
Capcom
Sega, AM2
Sega

SNK

Sega, AM]

Simulazione di volo
Sport

Corse
Corse
Picchiaduro
Sport

Corse

Sport
Picchiaduro
Corse
Corse

Sport
Sparatutto
Sparatutto
Puzzle
Picchiaduro
Corse
Picchiaduro
Corse
Picchiaduro
Picchiaduro
Sport
Picchiaduro
Picchiaduro

NaOMI

SreCIFICIHHe TTecNIicHe

CPU CPU SH-4 RISC a 64-bit (220 MHz,
360 MIPS/1.4 GFLOPS)

Processore Grafico PowerVR (PVR2DC)

Processore Sonoro Super Intelligent Sound Processor
(con CPU RISC interna a 64-bit,
64 canali ADPCM)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- *s

Memoria Principale 32 MB

........................................................................................................................... o~

Memoria G_ruﬁ_cu‘ 16 MB
Memoria Sonora 8 MB

|||||||||||||||||||||||| e T T R P T T T

Scheda ROM con capacita massima
di 168 MB

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Numero di Colori
Simultanei

Bump Mapping, Nebbia,
Alpha-Blending (Trasparenza), Mip
Mapping (cambio automatico delle
texture dei poligoni), Tri-Linear
Filtering, Anti Aliasing, Enviromental
Mapping e Specular Effect

.......................................................................................................

Dead or Alive della Tecmo fara presto il
suo debutto sul vostro Dreamcast!

Ogni picchiaduro dovrebbe avere una
lottatrice con un’ampia scollatura.
Sarebbe pil facile distrarre i maschietti
e colpirli dove fa pid male!

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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opo il successo del primo
Dead or Alive, la Tecmo sta
ora lavorando sul seguito
che uscira sia in sala giochi, su sche-
da Naomi, che su Dreamcast. La
nuova versione di questo realistico
picchiaduro presenta nuovi perso-
naggi, come le bellissime Ayane e
Kasumi, due sorelle dall’aspetto
decisamente sexy. La cosa che piu
impressiona di Dead or Alive 2 &

Yy ey A

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Dead or Alive 2 della Tecmo ha una grafi-
ca ancora piu spettacolare del mitico Soul
Calibur.

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111

senza dubbio la grafica. | program-
matori della Tecmo hanno creato
davvero un capolavoro. | personag-
gi sono composti do miglicia di
poligoni ciascuno, con un livello di
dettaglio davvero incredibile. Le ani-
mazioni sono incredibilmente reali-
stiche e convincenti. Ogni personag-
gio ha a sua disposizione una serie
praticamente infinita di mosse e
combo differenti. Anche le arene tri-
dimensionali sono stupende, con
oggetti animati che si muovono per
lo schermo ed effetti di luce decisa-
mente spettacolari. Luscita per
Dreamcast & stata fissata per i primi
mesi del 2000. Non vediamo l'ora
di provarlo!

e — —-—--l—-r-——-ﬁgmi-- Ty

Il fatto che i giochi basati su Naomi pos-
sano essere facilmente convertiti su
Dreamcast andra a tutto vantaggio della
console Sega.

..................................................................

Non vi conviene far arrabbiare una ragaz-
za del genere...
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BENUENUTI NEL PARADISO DEGLI OTAKU! IL GIAPPONE

RIMANE IL MAGGIOR PUNTO DI RIFERIMENTO PER OGNI
AFFPASSIONATO DI VIDEOGIOCHI. DREAMZONE UI SUE- 1
LERA OGNI MINIMO SEGRETO SU TUTTO QUELLO CHE
SUCCEDE NEL PAESE DEL SOL LEVANTE CON ANTEPRI-
ME, CURIOSITA € NOTIZIE IN ESCLUSIVA!
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Il 23 oftobre scorso si & svolta
vna conferenza stfampa riguar-
dante i futuri affari che leghe-
ranno la Sega alla ditta
HochuShoji. Si inaugurerd presto
la nascita di una nvova marca di
vestiti che produrrd una collezio-
ne di abiti (e non solo) dedicata
a Sonic. Il Presidente della Sega,
Irimajiri Shoichiro, ha confessato
che uno dei suoi piU grondi desi-
deri é proprio quello di portare
la propria mascotte nel mondo
dellc moda. Per la primavera del
2000 é prevista la prima ondata
di vestiti, orientata verso il
casual e la moda giovanile. Le
successive serie andranno a rico-
prire tutti i settori dell’abbiglia-
mento, dalle colzature ai cappel-
li, dai cappotti alle magliette
sportive. La grande novitd

é roppresentata dal fatto che
questi prodotti non verranno
venduti solomente nei negozi
specializzati AM della Sega, ma
anche nei normali negozi di
moda per giovani. Sard inoltre
possibile acquisto via Internet
collegandosi da casa con il
modem del Dreamcast.
Naturalmente i vestiti saranno
sia per vomo che per donna.

S

La SGS (una societa affiliata
della Sega) ha prodotto un
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Ecco la classifica dei titoli per Dreamcast piu venduti in Giappone. Questo mese in testa
. abbiamo una simulazione manageriale di calcio prodotta dalla Sega, che comunque non !
. arrivera mai in ltalia. |

. 1 J-league Let’s Make A Pro Soccer Club! Sega Simvulazione
2 _Blackmatrix Nec Interchannel GDR
3. Atsumare! GuruGuru Onsen U SR | N SRR
. 4. Marionefte Company . . Microcabin . Avventura .
. SO SRR | e Namco . . . Picchiaduro
$...Pro Yakyu Team wo fsukurou! . Segad. ... Simulazione...........
. 7 Kidousenshi Gundam Gaiden Colony = Bandai Sparatutto
8 _Sonic Adventure International = o O Azione . ...
2. ClUmMax Landers. . ............iieiions L LSBT | B S S
. 10 _ShinNihon Pro Wrestling 4 . . .. . . . . Tomy. 1 SR
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1 PIU aTrresl Per
DReaMmcasTr

Questa invece e la classifica dei titoli piu aftesi dagli appassionati del Sol Levante.

1 Shenmue Sega Avventura  Primavera
(1° capitolo)

T Grandia T Gt GBR T Seamasdiota
 3_Bio Hazard Code Veronica Sega _ Avventura _ Febbraio
- 4 Crazy Taxy Sega Corse Febbraio
SISO S TR
: (tit. provv.) Capcom Picchiaduro Sconosciuta _
6 SakuraTaisen ~ Sega  GDR  Primavera
7 _ Super Robot Taisen alfa  Banpresto Simulazione Sconosciuta
8 FEernalArcadia  Sega  GDR  Scomosciuta
9. InnocentTears ~~ GlobalA GDR  Primavera
 10RentaHeronol  Sega GDR  Sconosciuta
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oSFALE LHANNEL FIVE

. pace Channel Five é la risposta della Sega a tutti i giochi musi-
S cali usciti finora. Qui in Italia conosciamo pochi titoli del gene-
re, Bust a Groove o Parappa the Rapper per fare un esempio,
ma in Giappone quello musicale é un genere che va parecchio di moda,
soprattutto nelle sale giochi (vedi Guitar Freaks o I'vltimo Drum Mania,
entrambi della Konami). In questo stesso periodo anche il Sonic Team si
é buttato su questo genere con il coin-op Samba de Amigo. Dietro o
questo Space Channel Five c’é la mente del genialoide che ha prodotto
alcuni dei piv grandi giochi di guida di tutti i tempi (incluso Sega Rally),
Tetsuya Mizuguchi. Dice in una intervista: “Per creare questo gioco non
ho voluto pensare a un genere prefissato”. Difatti SCF € un miscuglio di
generi diversi, un po” di azione, un po’ di sparatutto e tanta sana musi-
ca modello 007. Un bel giorno arrivano sulla Terra dei misteriosi alieni,
i Moroseijin. Apparentemente senza motivo cominciano a far
ballare tutti i terrestri, uno dopo Faltro. A questo punto suben-
tra il produttore di una emiftente televisiva sullorlo del falli-
mento che, con la speranza di alzare Vaudience della propria
rete, manda sul posto come reporter una ragazza di nome Urara
che lavora da due anni presso la sua azienda. Presto Urara si
accorgera di avere dei poteri speciali che riescono a rompere
Vincantesimo che costringe a ballare gli umani. Il suo compito
sara quindi quello di salvare tutti i terrestri dal controllo alieno
e scacciare dalla Terra quei “simpaticoni” dei Moroseijin. Per
quanto riguarda la meccanica di gioco bastera pensare a una
lezione di aerobica. Dovrete prima osservare ben bene i movi-
menti che compiono a ritmo di musica i Moroseijin. Poi non
dovrete far altro che ripeterli, usando i pulsanti del vostro con-
troller. Se non compirete neanche un errore, passerete al livello
successivo. Man mano che si procede, il tempo della musica diventa sem-
pre piuv veloce e aumenteranno anche i tasti che dovrete premere.
Insomma, diventera tutfo sempre piU incasinato e difficile. Sullo schermo
in basso a destra c’e scritto “indice di ascolto”. Piv ballerete bene, piu
questo indice aumentera di percentuale. Sono presenti due modalita di
gioco: il Dance Battle Mode e lo Shooting Battle Mode. Scopo del primo
sara quello di liberare i terrestri dai Moroseijin con il magico potere della
danza. Man mano che si va avanti con la storia affronterete livelli sempre
piu complessi e ballerete a ritmo di musiche sempre piU esagerate. | ter-
restri che salverete vi si accalcheranno dietro e vi seguiranno dappertutto
ballando insieme a voi. PiU saré lunga la fila di gente, piv aumentera l'in-
dice dascolto. Nel Battle Shooting Mode, Urara avra a disposizione due
armi: una pistola per colpire gli alieni e un beam per salvare i terrestri. Nei
vari livelli potranno comparire nelle tre direzioni (alto, destra, sinistra) o i
Moroseijin o i terrestri. Per esempio se compaiono tre alieni sulla destrag,
Urara dovra premere destra e tre volte il pulsante A con il quale si usa la
pistola. Se invece compaiono due terrestri sulla sinistra, dovra pre-
mere una volta sinistra e due volte il pulsante B con il quale si usa il
beam. Il tutto dovra essere svolto a ritmo di musica. Con I'avanza-
mento nelle missioni si complicheranno sempre di piv le combinazio-
ni dei pulsanti. Inoltre sara presente un Watch Mode in cui potrete
studiare a fondo i passi di danza che compie Urara. Sara possibile
ruotare e zoomare l'inquadratura o piacimento. Questa opzione é
fondamentale perché SCF vanta un numero di mosse veramente
notevole e l'unico modo per familiarizzare con esse prima di eseguir-
le nel gioco effettivo é proprio questo Watch Mode. Graficamente
parlando, questo Space Channel Five é davvero fantastico. Sia i fon-
dali che i costumi dei vari personaggi sembrano essere usciti da un
film di fantascienza di serie Z. Adattissimi per un gioco frizzante come
questo. | movimenti dei ballerini sono molto fluidi grazie anche all'im-
piego della tecnica del motion capture. Le musiche sono coinvolgenti
e quasi tutte appartengono al genere rock. Una piccola curiosita su
SCF. Per scegliere la voce di Urara é stata organizzata una pomposa
audizione negli studi della Sega a cui hanno partecipato piu di 600
ragazze e dalla quale é uscita vincitrice una giovane casalinga!
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nuovo modello di Dreamcast
tutto nero e con il logo scrifto
in oro. Il nuove nato si chiama
R7 ed é stato pensafo unica-
mente come unitd ferminale
per collegarsi via Infernet a dei
siti dedicati al mondo del
Pachinko (un famosissimo gioco
d’azzardo in Giappone). Infatti
FR7 verra venduto solamente
alle persone che lavorano nel
seffore delle vendite o della
produzione di tavoli di
Pachinko. Atiraverso la Rete si
potra usufruire di numerose
notizie sul mercafo e sulla com-
pravendita di Pachinko usati.
Durante una conferenzo svolta-
si il 21 ottobre scorso, il vice-
presidente della SGS ha detto
che ha scelto il Dreamcast per-
ché rispetto a un PC & molto
piv semplice da usare. L'R7 &
stato commercializzato verso lo
metd di dicembre ‘99 al prexzo
di 50.000 yen e il servizio di
Rete inizierd a gennaio 2000.

FaaNTafFesmTl -
Val &€ TOICYO
Dal 29 ottobre al 5 novembre

‘99 si é tenuta nel Pantheon di

Shibuya a Tokyo la 15esima
“Mostra del cinema Fantastico

di Tokyo”. Oltre a uno speciale
dedicato al 75esimo anniversa-
rio della Colombia, verranno
proiettati per otto giorni film di
ogni nazionalitd e di diversi
generi. Tra questi, quello che
sinceramente ci incuriosisce di
piv @ “Zombie Revenge Horror
~ All Night”. Saré presente allo
proiezione anche lo staff che
ha sviluppato Fomonimo video-
gioco, Zombie Revenge. Inoltre,
dopo il film ci sard un dibattito
con alcuni critici del cinema
horror. Faranno la loro compar-
sa durante la fiera anche |
costumi e i modellini originali
del gioco.
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Se siete degli appassionati di

ETERMNAL

i comincia a sentire la mancanza di un

gioco di rueolo vecchia maniera su
Dreamcast. Fino ad ora sono usciti i vari
Evolution, Egg e Climax Landers, ma di un GDR
classico con i combattimenti

a turni e una solida trama

ARCADIA

tagonista di EA comunque non € Dracma, ma un
giovane ragazzo di nome Vais, desideroso di
conoscere tutti i segreti che nasconde il cielo
sopra di lui. Il suo viaggio tra le nuvole a bordo di
vascelli volanti lo portera a conoscere numerosi
personaggi, tra i quali anche il vecchio testardo

Hello Kitty (e noi speriamo sin- non se ne & ancora vista Draocma. Dalle foto si vede chiaramente che i due
ceramente di no...), sarete feli- traccia. Chi pensera a col- combattono insieme. Vorra dire che & nata un‘a-
¢ci di sapere che la Sega ha mare per primo quesfto micizia fra lo scontroso pirata e il giovane Vais?
appena lonciato sul mercato grosso buco é proprio h} :unnu um;;o le Lnrze per scovare piU in fretta I'v-

Sega, con il svo Eterna icazione di Mobys? Per quanto concerne la strut-
GHPPeSess ¥na versions del Arcadic. Lo storia su cui si  turo di gioco, ci troviomo di fronte al canonico
Dreamcast pirlﬂﬂﬂﬁmfﬂ con basa il gioco si ispira pale- GDR con combattimenti casuali alla Final Fantasy.
lo tenera gattina del Sol semente a Moby Dick. Parlerete con vari personaggi, vi sposterete tra le

Levante. Sono disponibili due
colorazioni semi trasparenti,
blu per i maschietfti e rosa per
le femminucce. Che bello...

L'unica grande variazione é
che Moby e diventata un’e-
norme balena volante che
scorrazza tra i cieli. La sua & una vera e propria
leggenda che continua a tramandarsi da secoli tra
marinai e capitani. Un essere semidivino la cui
vera natura é sconosciuta a tutti. Mostro diaboli-
co o divinita protettrice?
Questo é il dilemma che tor-
tura le menti di chi la ha
avvistata. Il resto ricalco
fedelmente il romanzo ori-
ginale. C’e un vecchio mari-
naio di nome Dracma che
pone la sua unica ragione di
vita nella ricerca di questa
fantomatica Mobys (non
Moby, probabilmente per

varie locazioni (probabilmente con la Little Jack di
Dracma) andando cosi avanti nella vostra avven-
tura. Un appunto sulle magie. Nel mondo di EA
esistono sei lune dalle quali si staccano periodi-
camente dei frammenti che arrivano sulla super-
ficie terrestre. Questi sono una preziosa risorsa
dai mille usi. Una risorsa cosi importante da susci-
tare guerre e sommosse tra i vari popoli. | colori
delle lune sono sei (verde, rosso, viola, blu, gial-
lo, argento) e sei sono i tipi di magia racchiusi in
esse. E proprio grazie a questi frammenti che
potrete scatenare fulmini e mari di fiamme duran-
te gli scontri con i vostri nemici. Il vecchio capita-
no Dracma combattera invece usando il sue brac-
cio meccanico d’occiaio, utile sia per gli attacchi
da vicino che per quelli da lontano (in questo caso
fara partire dal suo braccio un pugno-missile alla
Mazinga). Sara inoltre possibile cambiarne le

Soul Calibur & senza dubbio il questioni di diritti). Molti parti e le munizioni per renderlo sempre piv
miglior picchiadure mai visto su anni prima, questa gliaveva potente. Insomma, le premesse per rendere que-
console. Dopo gli oftimi risultati strappato un braccio e fatto perdere un occhio. Il  sto Eternal Arcadia un titolo imperdibile ci sono
& vandis sl do l : suo € un viaggio che non terminera fino a quan-  tutte. Non manca che aspettare la sua uscita che
lo b:' ; : do non si sara compiuta la vendetta. Il vero pro- per ora @ ancora avvolta nel mistero.
zionata a produrre altri video- e SPTRTRTRNYE L ARTER L W A B Pt 0D gl ISR e A oS S s Bt h s Do Bl et . I W8
giochi per Dreamcast. La gran- ; - e = « = A L 5 F
seisisenndlll L LETUIAL ON OEATOREID TANGEAM
casa g,ﬂpm m mndo - - — —— — — - o - i — -
a Soul Calibur 2 per sala gio-
chi. Questo nuovo fitolo sard
ancora pid spettacolare della
versione per la console Sega,
con nuovi personaggi e una o Segu ha hc;u:fsi ;J:;;omafo, Virm:;l On Orafori;e Tnngpr:rr:l g:; [::eumct:st e dobbia-
fi S mo dire ¢ a e cose davvero per bene. sate che contemporanea-

g :" P lo 2 l;" mente all’'uscita del gioco usciranno il controller Twin Stick (identico a quello

b FEPOLS i1 4000 Py della sala giochi) e un cavo di collegamento per collegare in rete due Dreamcast e sfi-
imporfante? Sembra (mo non é dare i vostri amici. Ma lo vera novita che fara gioire tutti i fan di VO é che nella versio-
ancora ufficiale) che Soul ne Dreamcast sara presenfe una modalita per giocare in rete. Potrete creare il vostro
Calibur 2 arriverda anche su mec:rzdef' sogni e inserirlo r:ellu rete per sﬁ?:re chiunque vogﬁc:fe. Scegliete ;n melch
Dreomcast tra 12 gia preparati, dategli un nome per farvi riconoscere in Internet, cambiategli i
N Vl-diﬂn?nl Fmi'mn anol colori delle varie parti che lo costituiscono, disegnate I'emblema da attaccorgli addosso e il gioco é fatto. Vi restera solo di

testarlo nel VR Test per giudicarne il risultato. Andiomo ad analizzare il sistema di gioco. Quando andrete a sfidare un avver-

sario via Internet, dovrete fare attenzione al rango a cui apportiene. Saranno presenti la bellezza di 21 gradi diversi che indi-

cano le capacita del robottone. Si parte dall’aspirante soldato sino ad arrivare al temibile grande ammiraglio. Ogni volta che

batterete un avversario, guadagnerete dei punti esperienza che vi faranno pion piano cumentare di rango. Comungue ci

sono delle regole fondamentali su cui si basa Fassegnazione dei punti in VO. Eccole in dettaglio:

(1) Ogni volta che inizierete una battaglia, vi verra tolto un punto da quelli che avete. E stato usato questo espediente affin-
ché non usiate la funzione Reset per porre fine alla partita prima di essere sconfitti.

(2) A seconda della vincita o della perdita e del modo in cui vincete (per lo scadere del tempo o per KO) assisterete a un
aumento o a una diminuzione dei vostri punti totali.

(3) Il modo di ripartizione dei punti sara strettamente correlato con la differenza di rango che intercorre tra i due sfidanti.

Speriamo solo che tutto questo ben di Dio possa in futuro venir giocato su Internet anche in Halia.
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. e il sogno della vostra vita & stato sempre quello di

S diventare I"autista di un autobus, allora avete trovato il gioco che
fa per voi. Tokyo Bus Annai, che letteralmente significa “Guida gli
autobus di Tokyo”, & un divertente simulatore di autobus sviluppato dai
Forty Five. Voi impersonerete un comune autista il cui compito sara quello
di guidare la propria vettura per la citta di Tokyo rispettando il codice stra- g
dale e lo tabella degli orari. Grazie alla collaborazione dell’Ufficio dei rininren
Trasporti della citta di Tokyo sono state riprodofte vetture realmente esi-
stenti. Inoltre, alle corse del nostro autobus faranno da sfondo i veri quartieri che com-
pongono la citta. Vi capitera sicuromente anche di passare di fronte al Big Site, dove un
tempo si svolgeva il Tokyo Game Show, oppure di aftraversare il Rainbow Bridge. Insomma,
tutte le vie e le strutture architettoniche sono state rese perfettamente riconoscibili. Vi sem-
brera veramente di girare per Tokyo! Passando al gioco vero e proprio, vi possiamo dire
che allinizio sono selezionabili tre corse corrispon-
denti ai tre quartieri di Roppongi-Shinjuku, Odaiba e
Oume. Ognuna della tre corse ha le sue caratteristiche
e il svo livello di difficolta. Odaiba é poco trafficato,
mentre Shinjuku é sempre pieno di macchine e pedo-
ni. Conclusa vna corsa, passerete
alla successiva. Naturalmente
lungo tutto il tragitte dovrete stare
attenti a rispettare il codice stra-
dale, quindi o mantenere determi-
nate velocitd, a non passare con il
rosso e cosi via. Compiete un
qualsiasi tipo di infrazione e wvi
verranno softratti dei punti.
Arrivati a zero € Game Over. Un
incidente con un’altra auto vi penalizzerebbe di parecchi
punti, quindi ricordatevi sempre che non siete dei piloti
di rally e che siete responsabili della vita delle persone a
bordo dell’autobus. Quella di Odaiba é da considerarsi la
pista piu semplice, vuoi per il poco traffico, vuoi per il
numero esiguo di passeggeri che vi aspettano alle fermate. In pivu, la
maggior parte delle vie che la compongono sono pianeggianti e
comode da percorrere. Per ogni corsa é stata preparata la versione
di giorno, del tardo pomeriggic e di notte. A seconda della fascia
oraria cambiera la quantita di traffico, il numero dei pedoni e dei
passeggeri. Punto a sfavore dei turni notturni € che diminuira la
visibilita della straoda, quindi dovrete fare ancora pit attenzio-
ne a tutto cio che vi circonda. Quattro saranno comunque le
inquadrature selezionabili: due in soggeftiva, una da dietro e
una da dietro obliqua. Inolfre, prima di partire con I"auto-
bus, potrete controllarne la parte posteriore tramite lo
specchietto retrovisore. Piccola chicca di TBA é che sara
presente anche una specie di Story mode. Nel corso del
gioco saliranno sul vostro autobus parecchi personaggi

curiosi dei quali sarete

costretti ad ascoltare chiac-

chiere e pettegolezzi. Vi imbatterete
in un gruppo di operai che stanno
per andare a farsi un panino,

oppure in una bella ragazza che
guarda annoiata il finestrino. |
dialoghi del gioco sono stoti
scritti addirittura do un femoso

autore giapponese. Per finire

sara possibile scaricare sullo

vostra Virtval Memory un sim-

patico sottogioco che consiste in un test di
riconoscimento dei cartelli stradali. Se
riversate su Dreamcast i vostri migliori
record, vi aftendera uvna grodevole sorpresa. Insomma, ci sembra di aver detto tutfo.
Quindi, se volete diventare degli aufisti a tutti gli effetti, non vi resta che esercitarvi con
Tokyo Bus Annai.
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La Namco ha annunciato che é
attualmente al lavoro su altri
due titoli per Dreamcast. Uno é
completamente avvolto nel
misfero, ma appena sapremo
qualcosa ve lo faremo sapere
al piv presto, mentre il secondo
@ niente di meno che il mitico
Ridge Racer! La versione per
Dreamcast si chiameré Ridge
Racer Plus e sard praticamente
identica a New Ridge Racer per
PlayStation 2. Presto faremo
vn’anfeprima completa di que-
sto attesissimo titolo.

UN vea:
REZ=0)!
Il nvovo gioco del Sonic Team,
Chu Chu Rocket, & il primo tito-
lo Dreamcast a otfenere il
primo posto nella classifica dei
videogiochi pi¥ venduti in
Giappone. Questo fantastico
puzzle game ha venduto olfre
35.000 copie solo nella prima
seftimana di commercializzazio-
ne, battendo tifoli molto impor-
tanti per la Sony come Chrono
Cross, il seguito del mitico
Chrono Trigger per Super
Nintendo. Finalmente le cose
iniziano a girare per il verso
giusto alla Sega...

LUottesissimo Zombie Revenge é
finalmente uscito in Giappone.
Abbiamo giocato a lungo a
qguesto stupendo picchiadure a
scorrimento e dobbiamo dire
che la Sega ha fatto davvero

25
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un oftimo lavoro. La versione

per Dreamcast é assolufamente
identica a quella della sala gio-
chi, con una grafica spettacola-
re e degli effetti di luce davve-
ro incredibili. L'uscita in holia é

prevista per | primi mesi del
2000.

La Seta

= 1 CONTL.

Lo Sega of Japan ha recenfe-
mente reso noti | dati di profitfo
della societd per Fanno 1999.
Bene, sappiate che la casa di
Sonic ha subito una perdita di
oltre 300 miliardi di lire, dovuta
soprattutio agli elevati costi della
campagna pubblicitaria per il
lancio del Dreamcast. Comunque
il futuro sembra molfo roseo per
la Sega, visto che la console ha
superato il milione di unita ven-
dute in America (in Giappone lo
avevo fotto gid do fempo), men-
fre in Europa le unité distribuite
superano le 400.000 unifd.
inoltre con titoli come Sega GT,
Space Channel Five e Shenmue,
la casa giapponese sicuramente
avra un 2000 pieno di soddisfo-
zioni (sopratiutio economiche...).

FestTecGia
Soul Calibur della Namco &
senza dubbio uno dei migliori
picchiaduro mai realizzati. E
naturalmente & anche uno dei
piv venduti. Nel dicembre
$COrso fantastico titolo

ha superato il milione di copie
vendute e la Namco ha pensato
di celebrare questo evento con

INHOCENT TEA

gioco, un GDR che porta il nome di Innotent Tears. Tutti i mangofili saranno

ben lieti di sapere che la matita che ha disegnato i carismatici personaggi
del gioco & quella del grande Hiroyuki Utatane, conosciuto qui in falia per manga
come Lythtis e Seraphic Feather. Come abbiamo gia detto il gioco apparterra al
genere dei GDR strategici. Scordatevi pero in questo IT la visualizzazione deforma-
ta e rimpicciolita di truppe e comandanti che é propria di questo tipo di giochi. Le
proporzioni dei corpi dei personaggi qui si accordano perfettamente con le dimen-
sioni del paesaggio che li circonda. Inoltre si & pensato di diminvire il numero delle unita controllabili a cinque, al fine
di evitare battaglie lunghe e confusionarie. Anche la trama del gioco si preannuncia coinvolgente. In una Tokyo deva-
stata da una catastrofe Funico sopravvissuto € un ragazzino di nome Hareaki Kagura. In realta egli @ un angelo deco-
duto che ha assunto le sembianze di un umano. Kagura viaggia di citta in citta alla ricerca della sua fidanzata. Durante
il suo peregrinaggio, fiuta un complotto organizzato da un altro angelo e per fermarlo cerchera Faiuto di alcuni com-
pagni. Iniziera cosi la dura battaglia tra angeli e angeli decaduti. Graficamente parlando il gioco alterna schermate in
2D con i disegni originali di Utatane a sequenze di combattimento interamente in 3D. La modellazione a poligoni dei
vari personaggi @ stata seguita passo per passo dallo stesso Utatane cosi che non si notino differenze con la contro-
parte in 2D. Dal punto di vista della giocabilita sono state inserite alcune interessanti innovazioni. Nelle battaglie potre-
te interagire con numerosi elementi del fondale. Per esempio potrete uccidere il nemico facendogli cadere sulla testa
Finsegna che penzola sopra di lui. Potrete aumentare le
vostre capacita (attacco, difesa, efc. efc.) usando la bel-
lezza di ben otto oggefti diversi come amuleti o anelli
magici. Saranno presenti numerose classi, ognuna con i
propri pro e contro. Per esempio le unita che possiedo-
no archi o magie possono attaccare il nemico dal tetto di
un edificio senza riceverne il contrattacco. All'inizio del
gioco potrete controllare solo due personaggi che man
mano andranno ad aumentare fino ad arrivare a un
totale di circa dieci unita. L'uscita di IT é prevista per la
prossima primavera. Per adesso consolatevi guardando
le immagini del gioco.

L a nvova nata Global A Entertainment debutta su Dreamcast con il suo primo

a Warp fa il suo debutto su Dreamcast con un’avventura dai toni
horror chiaramente ispirata alla serie di Resident Evil. In D2
vestirete i panni della giovane Laura. Durante un viaggio in
aereo un gruppo di terroristi cerchera di impadronirsi del velivolo con la
forza per dirottarlo. Nello stesso momento un misterioso meteorite si
abbatte sulla Terra facendo precipitare anche I'aereo. Questi incredibi-
li eventi vengono magistralmente raccontati dalla stupenda sequenza
infroduttiva che dura in tutto piv di 5 minuti. Uazione di gioco é quella
classica degli vitimi adventure 3D. Dovrete esplorare una serie di ambientazioni incredibilmente realistiche combattendo
contro strani mostri e risolvendo alcuni enigmi. Mentre nelle sezioni all’esterno avrete piena liberta di movimento, quan-
do vi trovate in aree chiuse come caverne o edifici potrete effetfuare solo movimenti precalcolati. Senza dubbio la carat-
teristica piv impressionante di questo D2 é la grafica, davvero tra le migliori che abbiamo mai visto. Anche la colonna
sonora é stata curata alla grande e il risultato sono delle musiche a dir poco
fantastiche. In definitiva, questo D2 sembra avere futte le carte in regola per
combattere ad armi pari con Vattesissimo Resident Evil: Code Veronica della
Capcom. Per ora non é ancora stata ufficializzata l'uscita del nvovo lavoro
della Warp anche qui in Europa, ma sembra che una datfa intorno a giugneo
o luglio sia piuttosto probabile.
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a Ascii Enterfoinment é fomosa tra gli
L appassionati grozie olle sue Fantastiche

periferiche per console come il bellissimo
FlightStick per Dreamcast (un coniroller
pensato per le simvlazioni di volo). Ora il colosso
giapponese ha deciso di buttarsi anche nel mer-
cato dei videogiochi e
lo fa con Berserk un
adventure ftridimen-
sionale basate sullo
famosissima serie di
fumetti e sviluppato
dalla Yukes
Interactive.
Presentato lo scorso
settembre al Tokyo
Game Show, molti lo
definirono vn vero e
proprio “bogno di
sangve”. la trama di
Berserk é molto appassionante. Nel gioco imper-
sonerete il violentissimo Gatsu, un guerriero
dotate di un enorme spadone e di un braccio mec-

canico che cerca vendetta contro il suo ex-capita-
no Grifis. Nel tentative di diventore ancora piu
potente, Grifis tradisce Gatsu e futi | suoi compa-
gni di squadra e si allea con dei demoni malvagi
e dotati di poteri incredibili. || vostro compito sara
quello di affrontare Grifis e i svoi vari scagnozzi
in una serie di livelli completamente tridimensio-
nali embientati in un mondo fantasy tipico dei
giochi di rueclo classici. La versione che cbbiomo
potute provare era completa solo al 30%, ma
guello che abbiamo visto ci ha letteralmente entu-
siasmato. Per il momento sono presenti due
modalita. La piv immedicto e violenta é Battle
Arena, dove dovrete uccidere piU mostri possibile
entro un certo limi-
te di tempo. | livelli
variano dalle stra-
de di un borgo
medievale fino a
vno landa desoloto
tra le montagne.
Selezionando o
modalita Story
Mode iniziera I'av-

ventura vera e propria. Dopo ogni livello potrete
vedere un filmato dove vengono svelati nuovi
particolari sulla trama e dove vengono introdotti
nuovi personaggi nella storia. Oltre alle classici
ha sezioni di combattimento ed esplorazione, in
Berserk dovrete affrontare anche alcune sezioni
sullo stile dei “Quick Timer Event” di Shenmue. In
pratica dovrete premere i tasti del vostro confrol-
ler nell’esatto momento in cui appaiono sullo
schermo, proprio come succedeva nei mitici
Dragon’s Lair e Space Ace. Sembra addiritftura che
questo tipe di controllo vi permettera di interagi-
re durante le sequenze d’intermezzo e in questo
modo di modificare il corso della trama. | combat-
timenti sono confusionari e violenti e spesso vi
costringeranno ad affrontare diversi avversari
contemporaneumente. Gli ambienti di gioco sono
davvero spetta. olar: anche se spesso I'azione fre-
netica e senza sosta non vi permettera di gustar-
vi la bellezza dei fondali. Il sistema di controllo é
rapido e immedicto. Il vostro personaggio sara
anche in grado di eseguire alcune combo davve-
ro efficaci. Oltre alla spada (che comunque rima-

ne la vostra arma principale), il vostro braccio é in
grado di sparare dei proiettili davvero letali. | pro-
grammatori hanno anche inserito unao barra di
energia che vi indichera quando Gatsu sara in
grado di eseguire i suoi colpi speciali. Quando la
barra raggivngera il limite, il vostro personaggio
diventera piu veloce e i suoi occhi cominceranno
a sangvinare. Questo é il segnale che il nostro
guerriero € momentfaneamente dotate di una
forza incredibile e che sara in grado di eseguire
colpi davvero devastanti. Il personaggio é stato
disegnato e animato proprio come ogni lettore del
fumetto avrebbe immaginato. Insomma, sembre-
rebbe che la Yukes, olfre ai giochi di wrestling, sia
in grado di svi-
luppare anche
delle ottime
avventure. Qui
in redazione non
vediamo Vora di
giocare alla ver-
sione completa
di questo splen-
dide titelo.

Dreamcast al sito della Namco,
pofrete scaricare fre nuvovi gio-
chi per VMU che vi permette-
ranno di sbloccare alcuni
segreti del gioco. Purtroppo
questa iniziativa & per ora limi-
tata solo al mercato giappone-
se, ma presfo pofremo avere
piacevoli sorprese anche qui in
Evropa.

uﬁwﬂﬂuﬂ.ﬂubi’(diaﬁvi
parliamo nelle news di questo
numero), verranno convertiti per
la console Sega altri due titoli. I
primo é Wild Metal Country, uno
sparatfutio su carro armato simi-
le a Red Dog, mentre il secondo
& Hidden And Dangerous, un
misto fra sparatutio e sirafegico
ambientato durantfe la Seconda
Guerra Mondiale. Il futuro per il
Dreamcast si fa sempre piv
roseo...
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NFL BLITZ 2006

La Midway da sempre
sviluppa i migliori gio-
chi di football america-
no. Vedremo se anche
questa volta centreran-
no il bersaglio.

TAKE THE
BULLET

SEGA - 2000

Il nuovo sparatutto
della Red Lemon ha il
suo maggiore punto di
forza nella modalita
Multigiocatore.

SEAMEN

La faccia di un uomo... il
corpo di un pesce... dob-
biamo assolutamente

smettere di bere!

Lo serie di picchiaduro
piu fomosa del mondo
debutta anche su Dreamcast
Dopo Marvel Vs. Capcom fincl-
mente & giunto il momento di
Street Fighter Alphe 3. lo
Captive Comunication (quesic
e il significato della siglo
Capcom) ha inserito nel suo

Anche se solo in due dimensioni, la grafica di
Street Fighter Alfa 3 sembra davvero spettaco-
lare!

Per quanto riguarda gli effetti sonori e |"atmosfe-
ra, la Capcom ha fatto davvero un buon lavoro.

Prodotto Capcom
Sviluppo Capcom
Giocatori 1-2

Complete al 95%

nnnnn

Le mosse speciali e le combo pil devastanti
hanno mantenuto intatta tutta la loro spettaco-
larita.

=

IN UNA RECENTE INTERVISTA LA
CAPCOM HA ANNUNCIATO CHE NELLA
VERSIONE FINALE DEL GIOCO CI

SARANNO ALCUNI PERSONAGGI
COMPLETAMENTE INEDITI.

vltimo capolavoro tutti i 33
combatienti della versione do
sala giochi. Gli sviluppatori
durante un’intervisic honno
inoltre dichiarate che nel gioco
saranno presenti aicuni perso-
naggi segreli mai compars
nella soga di Stree! Fighter. lo
versione per Dreamcast di que-

sto titolo presenta due grand:
novith: la possibilita di poter
selezionare ifre personaggi per
combatiimento e la modalitd
World Tour. Lla Capcom sembro
aver realizzato le migliore con-
versione arcade di un picchia-
duro bidimensioncle di sempre.
Non vediamo l'ora di giocarci!

o ee—

Se siete degli appassionati della serie di Street
Fighter, sarete felici di sapereche in questa

versione per Dreamcast sono presenti tutti i

MIFSSETH rnri"-
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enmmmsnsses personaggl pit famosi, come langiefe Blanka.
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Ma guarda che maleducato...

FCCU

Ciao squalo... Ehi, dico a te brutto pescione! ’

| THE DOL

LDEFEMDER OF

FUTUFE

La Sega ha annuncioto

che il mitico Ecco The
Dolphin {uscito tempo fa su
Mega Drive) ford lo sua com-
narsa anche su Dreamcast in
una nuova versione in 3D, |
orogrammatori della Appalo-
osa si sono impegnati al massi-
mo per riprodurre fedelmente

Controllare Ecco non sara cosi facile, ma grazie
al controller analogico non impiegherete molto

THE

tutti i movimenti fisici che rego-
lano la vita negli abissi profon-
di. Per esempio il mare fropica-
le sara periodicamente tempe-
stoto  da viclenti temporali,
mentre le profondita artiche
saranno mosse da fredde cor-
renti polari,

esplorare.

tempo per divantau dei provetti nuotatori.

Prodotte Sega

Sviluppe hppalnusa
Giocateri 1- m

E:umplr.tn al ?[I L
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DA MOLTO TEMPO LA SEGA
ATTENDEVA

UNA CONSOLE IN GRADO
DI RICREARE AMBIENTI
ACQUATICI ESTREMAMENTE REALISTICI.
ADESSO QUESTA PIATTAFORMA ESISTE..

E SI CHIAMA DREAMCAST.

Questa piovra non ha un aspetto
molte amichevole, meglio non avvi-
cinarsi troppo.

IN "FONDO" SIAMO
TUTTI ESSERI
INTELLIGENTI. ..

Il nostro eroe non sord solo
nelle immense profonditd mari-
ne. | programmatori della
Appaloosa hanno popolato il
mondo di “Ecca” con ¢entinaia
di specie diverse, ognuna doto-
fa di un'incredibile Intelligenza
Artificiole. Il comportamento di
ogni creatura & stato riprodotfo
fin nei minimi dettogli € non

No, non siete davanti a un acquario.
Questo & il gloco vero e proprio!

potrete fare o meno di stupirvi
della loro somiglionze con le
controparti reali,

Gli:oceani in cui “Ecco” affron-
terd lo suo avventura sono
immensi e la libertd di movi-
mento & totale. E dai tempi del
Mega Drive che i programmato-
ri della Appaloosa attendevano
una console in grado di ricreare
ambienti acquatici sconfinafi ed
estremamente realistici. Adesso
questa piatfaforma esiste. .. e si
chiamo Dreaomcast!

Gli ambienti sono ricchi di caverne e cunicolida  Ne & passato di tempo da quando Ecco nuotava

sugli schermi del Mega Drive... ora & tutta
un'altra storia!

Ci mprnprin tutti gli animali dei fondali
marlnl.,. tohl Cian tartamghina

1?&\-@"& o

BRAND PRIX
TEAM 17 - NATALE

Un’ottima conversione
da PC di un divertentis-
simo gioco di guida... un
successo annunciato?

U-RALLY 2

Dopo la versione per
PlayStation, PC e N64,
finalmente sta per arri-
vare anche per
Dreamcast il gioco di
corse Rally per eccel-
lenza.

IN SVILUPPO
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BALDUR’S GATE

Uno dei piu bei GDR per
PC di tutti | tempi passa
al 128-bit della console
Sega. Non vediamo l'ora
di provarlo!

MAKEN X

| creatori del bellissimo
Thousand Arms final-
mente fanno il loro
debutto su Dreamcast
con un'interessante
avventura in 3D.

Dopo aver realizzato
vari giochi di ruolo per
PlayStation, la Atlus ora
e al lavoro sul primo
titolo per Dreamcast.

Con una grafica del
genere, Maken X
dovrebbe essere qualco-
sa di spettacolare!

NFL
GUARTERBACK
CLUB 20600

ACCLAIM - DICEMBRE

Sara dura per la Acclaim
riuscire a battere il bel-
lissimo NFL 2K della

Sega. Staremo a vedere.

IL LIVELLO DI
DETTAGLIO DELLE AUTO

E TALMENTE ELEVATO CHE
DOVRETE VEDERLO PER CREDERCI.

Vigilante 8 € uno dei titoli che hanno fatto la
storia della PlayStation e del Nintendo 64, ma
stavolta tocchera al Dreamcast scendere in

campo per la battaglia!

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

........................

VILILANTE =
SECOND O

Vigilante 8: Second ti sono grandissimi ed esplo-
Offense & il secondo rarli tutti richiedera molto pid
capitolo di uno dei pit grandi di una partita. | motore di

successi per PlayStation e Né4.
la trama e la dinamica di
gioco sono rimaste invariote
rispetto ai precedenti titoli della
serie. Come sempre dovrete
completare una serie di missio-
ni a bordo dello vostra macchi-
na armata di tutto punto per
far fuori i vostri avversari. Lo
grafica di questo tilolo & dav-
vero sorprendente, gli ambien-

gioco & lo stesso utilizzato per
la versione PlayStation (d'al-
tronde perché cambicre qual-
cosa di praticamente perfel-
to?). Naturalmente le capecita
grafiche del Dreamcast porto-
no questo titolo su un aliro pio-
neta. Vigilante 8: Second
Offense offre una vasta
gamma di veicoli che potrete
guidare liberamente attraverso

FE

Prodotto Activision
Sviluppo Activision g

Giacateri |
Enmpletn a

-2
| 80%

Quanto paghereste per essere alla

mondi 3D davwvero incredibili.
Le immagini che potete vedere
in questa pagina non rendono
givstizio olle splendide
ambientazioni di gioco e al
livello di cettaglio delle mac-
chine, le quali peraliro subi-
ranno danni visibili sulle car-
rozzerie. Dopo gli oftimi risulta-
ti ottenuti su console
PlayStation e Ninlendo 64, la
versione per Dreamcast
rantito.

come

sora

un SUCCesso ga

guida di un pullman scolastico equi-
paggiato con una mitragliatrice?

Fate attenzione perché ogni arena di
gioco nasconde armi ovunque.

sTLEVANIA

COMPRATE UNA BELLA SCORTA D’AGLIO

E PREPARATEVI A VIVERE IL VOSTRO PEGGIOR

INCUBO!

Gﬂmﬁmﬂhml simt‘amntnu umhmlnuﬂltth
un film horror, |
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Prudnttu Knnanu
Sviluppo Konami
Gincatori 1-2
Completo al 50%

ArmE

Spesso vi troverete a combattere

poraneamente,

LR ELE ST RN TR o 2T #".*"i.w'il"

Tremate di pavrg, il signore
dello notle & fornato nells

. prima versione a 128-bit della famo-

sissima - sago' di Costlevanio.’ La .
Konami infatti non poteva mc:ncm&
nﬂ’appuntnrnenta con uno dei suoi

tiroli piu famosi. Alucard il vampiro &

resuscitato e stovelta lo fa su- unia
console notavolmente pil potente

rispetia alle’ alire (NES, SNES, PSX,

Né4). Il gioco 'sorts  ambientato in
fantastici mondi 30D splendidomente

“realizzati, pieni di enigrmi da risolve-
' re @ mostuose creﬂture do cumbut— -

. oftenere un.

Il proprietario del castello sem-
con pii dlmmﬁnm- ~ bra non apprezzare |a vostra

mmﬁndil... uc:idel:elo!

tere. Uatmosfera horror @ resa dav-
vero. bene. Gli ambienti angusti e
fetrn Hpici della seéde sono rimasti
invarioti. Conoscendo la  bravurg
dello . Konami, siamo  sicuri che
Castlevanio Resurection sarg senza
dubbia un oftime titolo destinato o
SONOrO. - successo.
Puﬂrnppﬂ madncano oncora alcuni
mesi olla dota previsto per 'yscita,
ma se fossimo in voi cominceremmo
\a cercare un crocifisso e una cnﬂunuu .
d'ﬂglm. S, :
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*ATH SUPER

JEREMY MCGRATH IN PERSONA HA
MESSO A DISPOSIZIONE LA PROPRIA
VOCE PER L'UTILE OPZIONE

i
ALY

Le moto di Super
Cross 2000 apparten-
gono adiverse categorie,

Prodoite Acclaim
Sviluppo In-house
Giocalori 1-2

La Acclaim & senza dubbio una delle case pid
attive per quanto riguarda il settore Dreamcast
e questo Super Cross 2000 ne € la conferma.

mento!

con motoridi 125 e 250¢c.

Fino a quattro giocatori possono gareggiare
contemporaneamente senza nessun rallenta-

ALLENAMENTO CHE VI SPIEGA LE
TECNICHE ESSENZIALI DEL SUPER CROSS.

Lo Acclaim si confer-
b ma ancora una volto
come una delle case piu atti-
ve sul mercato Dreamcast.
Uno dei vari titoli in sviluppo
e Super Cross 2000, una
simulazione di motocross pre-
vista originariamente solo per
Nintendo 64 e PlayStation.
Questo divertente gioco di
guida si basa su un testimo-
nial d’eccezione, il compione
del mondo Jeremy McGrath.
In Super Cross 2000 potrete
correre nelle categorie 125cc
o 250cc, affrontando otto cir-
cuiti molto famosi che gli
appassionati non faranno
fatica a riconoscere. Tra gl
altri abbiamo Glen Helen,

Red Bud, Spring Creek,

._.'-'1.
- |
yol

i
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Motocross 338 e Washougal.
Se questo non vi dovesse
bastare, sappiate che nella
versione finale di SC2000
potrete anche creare circuiti
completamente nuovi e sal-
varli su VMU.

U'estremo realismo del model-
lo di guida rende questo tito-
lo davvero unico. Pensate che
i programmatori hanno anche
inserito la possibilitad di modi-
ficare la propria moto in vari
aspetti per trovare il giusto
assetto per ogni pista. Super
Cross 2000 sembra un pro-
dotto davvero interessante.
Nei prossimi numeri fornere-
mo a parlare del nuovo titolo
dello Acclaim.

!

o
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Se volete vincere vi consigliamo di non
. usare questa visuale...

5

-----------------------------------------------------

La grafica @ molto nitida e colorata e ricrea
un'atmosfera realistica.

mRA BNARE

FIGHTING
FORCE 2

Il primo Fighting Force
fu una mezza delusione.
Presto scopriremo se la
Eidos é riuscita a porta-
re nuova linfa vitale nel
genere dei picchiaduro
a scorrimento.

GAUNTLET
LEGENDS

Uno dei classici pid
famosi dell’Atari sta per
tornare su Dreamcast
con una sfavillante gra-
fica tridimensionale.
Decisamente da tenere
d’occhio!

SAN FRANCISCO
RUSH 264%

IDWAY - AUTUNNO

Il nuovo gioco di guida
da sala della Atari arri-
va anche su Dreamcast.
Aspettatevi un’antepri-
ma completa su uno dei
prossimi numeri.

IN SVILUPPO
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TITLE DEFENSE

Per ora tutto quello che
sappiamo del gioco &
che potrebbe essere un
degno rivale di Ready 2
Rumble Boxing.

GUNDAM SIDE
STORY 8079

Un gioco di combatti-
mento tra robot basato
sul mitico Gundam!

ARCATERA

Ambientato in un
mondo fantasy, Arcatera
@ un GDR dotato di una
grafica da capogiro.

STATE SICURI CHE BALZERETE DALLA SEDIA PIU DI UNA VOLTA!

Previsto ' in' origine. per
PC e PloyStation, Flanet
of the Apes & stoto diroffato
dolla Fox Interactive onche su
Dreamcast. Il nuovo fitolo della
casa di Spyro @& basato sulla
famosa serie felevisiva cono-
sciuta da'‘noi come: Il Pianeta
delle Scimmie. Nel futuro le
cose si fanno difficili per o
razza urmana, Le scimmie infatti
si sono evolute e hanno congui-
stato il nostro amato pianeta.

Nei panni di Ulysses, uno dei

Una pattuglia di scimmie si sta avvicinando.
Nascondetevi alla svelta e sperate che non
sarlm il vostro odore.

Ll LERL R

Questo titolo della
Jaleco strutta la tecno-
logia innovativa del Dreamcast
_ dare vita a un'avventuro
eccitante e originale. Tutto ho
inizio con lo scoperta di una
nuova forma di vita in una
remota isola del Pacifico. Per
investigare meglio su questo
incredibile avvenimento, alcu-
ni scienziati decidono di tro-
sportare la misteriosa creatura
in un loboratorio segreto. |
trasferimento viene affidato ai
militari che impiegano |'avan-
zatissima portoerei nucleare
Heimdall. Ma dopo aver recu-
perato |‘esemplaore e aver
levato le ancore, qualcosa va
storfo. La porfoerei viene assa-
ita e appena prima della sua
scomparsae dal rodar viene
ricevuto un “Sos” dal capitano
della nave. Voi impersonerete

srilassddssdddd i saneTddueiasned LR e e L R R R R Y

pachi esseri umoni SOprovvissu-
ti, vi-troverete a vagare per Circo
15 fivelli (divisi a loro volta in
70 sezioni pib piccole); risolven-
do enigmi. ed evitando il piv
possibile le pericolose scimmie.
Tutti i personaggi principali
(come Zira, Zaius e Comelius)
del film foranno la loro compar-
sa durante il corso dell’avventu-
ra. | pib giovani fra voi proba-
bilmente non  avranno visto
auestc fontastica serie di tele-
film. Adesso: perd avrete lo

In qutsﬁ chiesa troverete rifugio. Non sprecate
troppo tempo e cercate di pensare a un piano

andnltn Fox
Sviluppe Fox
Giocatori 1

Completo al 60%

possibilitd di rivive-
re in primo persona
tutte le emozioni de
{l - Pionetg  delle
Scimmie  diretia-

menfe sul vostro Dreamcast.’
State sicuri che questi perso-..

naggi scimmieschi vi faranno
balzare piv di una volie dalla

sedia. Abbiamo provato il

gioco € ve lo possiamo garan-
tirel Non ' perdete i nostri

INFAAEIONI

ombattimenti m luﬂlto frenetici

ﬂ'gglﬂrnﬂmﬂﬂh SuUl prﬂssi‘m | . dh’!l‘t!ltﬂ SM mu m“h

numeri,

efficace per battere le malvagie scimmie!
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CARRIER

EENSR ISR I DA BEN R PR B

CARRIER SARA UNO DE! PRINCIPALI
AVVERSARI DI RE:
CODE VERONICA.

un membro delle
truppe di salva-
taggio inviagte
sull’'Heimdall per
cercare eventuali
superstiti e per
capire cosa e

Prodotto Jaleco
Sviluppe Jaleco
Giocatori 1-2

Completo 31 B0%

INF-DR’MAAIDNI

successo veramente sulla nave.
U'avventura si presenta ottimao-
mente fin da subito, con un’in-

troduzione fluidissima. una

Carrier sembra in grado di competere
ad armi pari con l'attesissimo Code

Veronica della Capcom.

gratica spettacolare e
trama intrigante. Carrier & un
gioco molto promettente che
strutterd oppieno le
potenzialita del
U'atmostera e

Una

enormi
Dreamcast.
"'aspetto del

gioco ricordano molto quelli
di Meta! Gear Solid della
Konami, ma il TETrT}..Q della

Jaleco sembra decisamente
piu complesso e impegnativo.
In uno dei prassimi numeri tro-
verete uno speciale completo

su Carrier!

L e e L e T

gere la scimmia di tumn umpllu-
mente con calcie

iilll‘lill‘ﬁ”l‘ll#l TEEE liI"ill LERY illi“i'f di Ill-id-llh!lil-

Cotratel Una schiniia vi sta dando s tacetal
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La caratterizzazione dei personaggi &
stata curata fin nei minimi particolari

dai programmatori della Jaleco.

Gli ambienti poligonali sono molto
curati e sfruttano appieno le poten-

zialita del Dreamcast.




LA RAGE FA IL SUO DEBUTTO NEL GENE-
RE DELLE SIMULAZIONI DI GUIDA PER
DREAMCAST CON QUESTO MIDNIGHT
'GT. PREPARATEVI A SPERICOLATE CORSE
IN NOTTURNA PER LE STRADE DI TOKYO.

MIODMIGHT T

lokyo Xireme Rocer. | veicolia

Dopo il bellissimo Uefe in nato goreggiendo su numerosi

disegnati dal famoso Pinintarina

Striker, lo Rage & ottual-
mente al lavoro su un altro titolo
per Dreamcast. Midnight GI &
una simulazione di guida pivtio-
sto particolare. In quesio gioco
infatti potrete correre solo di
notte, esatiamente come succede

vostra disposizione sono piv di
venti. Alcuni saranno utilizzabili
sin dall‘inizio, mentre alti potrete
usarli solo dopo over vinto alcu-
“a delle caroteristiche
piv inferessarnti del nuove titolo
della Rage ¢ senza dubbio |‘op-
zione league. Qui intat-

ne gore. |

Prodofte Rage
Sviluppe Rage
Giocatori 1-2
Gompleto al 95%

h dovele
verD € propnao

Le piste di Midnight GT sono tutte ambientate a
Tokyo. Qui siamo nella zona del porte.

“STUPID INVADERS E DECISAMENTE UN TITOLO
FUORI DAL COMUNE o -

affrontare un
Camplo-

(ome vedete la grafica del nuovo titolo della
Rage sembra davvero spettacolare.

DERS

circuiti e cercando di oftenere piu
punti possibili. Vincendo avrefe
accesso a nuove piste e a nuovi
modelli di outo. Tra le vetture
disponibili ci sono la Toyota
Supra, lo Subaru Impreza e molte
alire auto di fabbricazione giap-
ponese. le auto segrefe invece
sono piuttosto particolari. In pra-
fica si tratta di alcuni prototipi

Guardate la

(lo compagnia che cura il design
delle Ferrari). Midnight GT sem-
bra un titolo dawero interessan-
te. La gratica speftacolare, il rea-
lismo del motore di guida e I'am-
bientazione particolare e affasci-
nante lo rendono uno dei titoli di
guida piu interessanti in assoluto.
Presto ne risentirete parlare...

bellezza degli edifici sullo sfondo.

Pensate che ogni pista & composta da piu di

150.000 poligoni!

-------------------------------------------------------------------------

Prodotto Ubi Soft
Sviluppe Ubi Seft
Giocatori 1

Cumpletu al 50%

INI'—DE’MAAIDNI

Ecco i personaggiprin-  Come sl faaprendere  Questaduna delle

cipali di Stupid Inva- . sul serio un personag-  creature pil intelli-
ders: mm gichtmquﬁtn? - genti di tutto il gioco.
_Stﬂu.ﬁmehl. L Pensate Il resto...
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Questo alieno sembra  Aspettatevi mhum Chissd a cosa serve
arrivare direttamente  dose di umorismo questo strano mac-
dal film Mars Attack. ltm'ubol R chinario..

Quel liquide verde sul pavimento & hlttoquellu '
chaﬁmﬂlmpﬂammmmdﬂ
' ""“‘"3"“‘?. A

LA LR
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Bl

!t:cn il mlu-gin Dr. S tlie ]:fas.-_- con un enor-.
me telescopio... -
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A volte viene da chie-
dersi a cosa si Ispirino
gl sviluppatori di videogiochi.

Indubbiamente il nuovo Stupid

Invoders della Ubi Soft é uno di
quei titeli che vi faranno riflette-
re su questo argomento. | pro-
tagonisti del gioco (Gorgeous,
Candy, Stereo, Etno e Bud)
sembranc un incrocio tra dei

vegetoli e le creature della pub-

sofficini  Findus.

blicita  dei

" ‘Stupid Invoders & decisomente
un fitolo fuori dal comune...

Lo troma & molto sem-
plice. Il malvagio Dr. §

vare nuovi e conforti mo dn
incrementare la' propria colle-
zione di - simpatici alieni.
Immaginatevi la suo gioia nel-
I'incappare in quest esemploril
Stupid Invaders @ un'avventura
in 3D composta da piv di 500
locazioni che dovrete esplorare
con aftenzione mentre cercate
di risolvere enigmi davvero
fuori di testa. Le carte vincenti
di Stupid Invaders saranno pro-
babilmente "umorismo e 'ilo-
ritd che pervadono il gioco in
ogni SUo  mini-
mo aspeffo.

¢ un avido collezioni- Lo data di
sta di extraterrestri, o uscita & previ-
U ] d ¥ el rallt ! ) " i g g
Uno. dei suoi passa- 1 ey sta per la pri-

' mavera del

g 2000,

m R4 PEERE

OUTCAST

Un impressionante tito-
lo per PC che sara anco-
ra migliore nella versio-
ne per Dreamcast.

ROADSTERS

Questo gioco della Titus
si preannuncia un serio
rivale di Speed Devils.

WORMS
ARMAGEDDON

HASBRO - DICEMBRE

Che cos’é piccolo e mol-
liccio? Scoprirete la
risposta nel prossimo
numero!

NHL 28606

Dopo il football e il
basket, adesso tocca
all’hockey. La Sega sta
per ultimare NHL 2000,
una simulazione di
hockey su ghiaccio che
definire spettacolare ci
sembra riduttivo...

IN SVILUPPO




La grafica della versione Dreamcast é identica a quella
PC. Questa & |'ennesima conferma delle grandi poten-
zialita della console Sega.

davvero

i BANLG

LA GRAFICA DI er'BANG SEMBRA
DAVVERO SPETTACOLARE.

Prodotto Project 2 Interactive
Sviluppo Project g=
Giocatori 1

Gnmplutu al 70%

INF—DEMAAICJNI

FELOMS
LS

IL MOTORE GRAFICO DEL GIOCO SEMBRA
QUALCOSA DI ECCEZIONALE!

In fefoﬂy Pursuﬂ' rivestirete un moln un pﬁ’ insolito, infatti wi
nmta i polmoni e non i cdmlnali :
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Prodotto THQO
Sviluppo THO

Giocatori 1-2
Completo al 7

INF-DEMAAIDNI
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I modelli poligonali delle astronavi di Big Bang sono

incredibili!

.....................................................................

’ Il tatto che convertire un
gioco da PC a Dreamcast sia
molto facile ha anche un lato negati-
vo. Molti giochi di cui avremmo fatto
volentieri @ meno vedranno, probo-
bilmente la luce sullo nostra amaota
console.
Non che Big Bang della Project 2
Interactive sia brutto, ma dobbiamo
dire che le premesse non sono molto

Lo ' THQ @& stato uno

delle compognie  pil
caute a lanciorsi nello swlunpnr

di giochi per Dreamcast,

La societd ha dichiarcto di “gio-
core d'otfesa” concentrandosi
prima di tutto sulla produziones
di ‘titoli per Nintendo 64 e

PlayStation.
Finalmente le cose sono cam-
biate.  AIVECTS = (European

Computer Trade Show) di sei-
tembre lo THQ ha annunciato il
suo primo titolo Dreamcast.
Quasi sicuramente la decisione
di sviluppare per lo console
Seao ¢ stata favorita dalla taci-

lita di effettuare conversioni da
PC:
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Gli effetti di luce vi lasceranno a bocca aperta!
Guardate guesta foto e ve ne renderete conto.

incoraggianti.
si tratta di uno sparatutto
spaziale con gratica in alta risoluzione,
caratterizzato da una trama confusio-
naria e (fortunatamente) de un’opzione
per il gioco in multiplayer

Nella versione PC era possibile gioce
re anche aftroverso Internet, speriamo
che questa possibilitd venga mantenu-
ta nel passaggio su Dreamcast.

In pratica

Felony Pursuit & infatti un gioco PC:
ispirato . all’ottimo  Driver per

PlayStation. Uambientozione si snoda

su pit di 100 miglie di strade cittadi-
ne situate su 5 diverse isole. | veicoll
fra cui scegliere sono 18 e le missio-
ni da termingre sono in tutio 38.
Come poliziotto, il vostro compito
sord di fermore e arrestare | ladri di
oulo e i rapinatori che imperversano
per 'enorme metropoli. Come potete .
vedere da queste prime immagini, il
motore grafico del gioco si precnnun-
¢cia come qualcose di eccezionale.
Per sopere se la ‘giocabilita sara
all'altezza di tanto splendore dovrete
aspettare il prossimo aAumero di DA,
dove vi proporremo ung. recensione
completa  di queste m?eressume‘-_:-”
gioco. AR
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ANTEPRIME

LA SEGA PREFPARA L'OFFENSIVA ALLA PLAYSTATION 2 CON
UMA SIMULAZIONE DI GUIDA IN GRADOD DI COMPETERE PER
QUALITA E DI‘L.JEF:TIP‘IEHTE? CON U'ATTESISSIMO GRAN
TURISMO 2888, CHI AURA LA MEGLIO®Y

Seca 61

IMOMOLOGAaTION SrPeciaL

C

opo l'uscita di Sega Rally 2 sono

stati commercializzati diversi titoli di

guida per Dreamcast, ma mai nes-
suno e riuscito a Imporsi come vero capo-
lavoro nel suo genere. Ora la Sego ha
intenzione di cambiare le cose e il prossi-
mo marzo lancerd sul mercato quella che
pud essere tranguillamente definita come
lo Killer Application dell’'anno. Da tre anni
procede segretamente lo sviluppo di quel-
lo che sara il rivale piU temibile sia di Gron
Turismo 2 per PlayStation che di Graon
Turismo 2000 per PlayStation 2. Il suo
nome & Sega GT Homologation Special
La caratteristica che pib salta all’occhio di
Sega GT é il suo incredibile realismo. Un
realismo che é stato reso possibile grazie o
un lungo studio, do parte degli sviluppato-
ri, delle leggi fisiche che coinvolgono una

vettura in corsa. Uattrito dEQ“ pneumatici
sull’astalto, I'equilibrio dell’auto a seconda
della posizione del motore (anteriore o
posteriore), le inclinazioni dell’assetto, le
differenze a seconda del fipo di trasmissio-
ne e delle sospensioni usate...

Tutto viene simulato alla pertezione.

le vetture che comparirannce nel gioco

sono tutte ufficiali, compresi i nomi delle
singole case produtirici. La riproduzione di
ognuna di esse & davvero incredibile. |
modelli poligonali rispecchiano le vetture
originali in ogni minimo dettaglio. Il risulia-
to & un aspetto grafico che non ha eguali
se paragonato agli aliri titoli di guida usci-
ti finora. Per non parlare poi dei superbi
effetti di luce che vanno a rifrangersi sulle
carrozzerie dei vari bolidi o degli stupendi
ambienti poligonali che fanno da ambien

Come potete vedere, | modelli tridimensionali delle macchine sono dettagliatissi-
mi. Guardate questa Nissan Skyline...
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Sega GT vi permettera di
guidare oltre cento vetture
differenti. Ecco un piccolo
assaggio di quello che vi
aspetta...

H'-"‘;' - "!'\"""
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tazione per i vari circuiti di Sega GI. Per :
ottenere un effetto cosi vicino alla realta é
stata necessaria la colloborazione della GT
Association (la lega che gestisce il campio-
nato GT in Giappone), dalla quale i pro-
ogni tipo di :
appoggio e informazione (anche le piU

grammaiori hanno avuto

seqrete).

Le vetture che taranno la loro apparizione :

in Sega GT sono piv di cento (il loro nume

ro preciso non & stato ancora reso noto)

Grazie alla collaborazione delle varie case

produttrici potremo guidare anche nuovi :
bellissima :
Honda 52000. La maggior parte delle vet- :
ture di Sega GT sono modelli di serie, ma
sono presenti anche alcune macchine (per :
la precisione otto) prese dal JSTC. Per chi :
non lo sapesse il JSTC é il compionato GT
giapponese che si svolge su sette circuiti trg
cui Suzuko, Fuji e Motegi. Questa serie si :
divide in diverse classi a seconda dello :
cilindrata. Nella classe GT500 troveremo :
auto come la Supro, lo Diablo, la Mclaren

modelli come |'Altezza o lao

F1-GTR, mentre nella classe inferiore
GT300 potremo guidare vetture come la
Silvia, la Celica, la MR-2 o la RX-7. Non
sappiomo il numero preciso di vetture
disponibili, ma guardando dalle foto qui
sopra, macchine come la Supra, la Trueno,
la NSX o la GTR faranno senz’altro sentire
il rombo dei propri motori sulle piste del
titolo Sega. Infine saranno presenti anche
alcune versioni speciali dei vari modelli
con i colori di ftamose scuderie giopponesi
come la Nismo e lo Castrol (esattamente

Le gare di notte sono ancora pid frenetiche.
State attenti o in pochi secondi vi ritroverete
fuori pista.

Secondo i programmatori ¢i saranno pid di una
dozzina di auto in pista durante le gare.

Le modalita di gioco di Sega GT saranno quattro. Quella principale consiste nel
Campionato. In pil ci saranno la Single Race, la Dual Race (in pratica potrete
sfidare un vostro amico tramite schermo diviso) e per finire il Time Attack.
Come vedete, niente di particolarmente nuovo o innovativo. Analizziamole con

calma...

CHaMPIONSIHIFP

In questa modalita il giocatore debuttera nel campionato GT partendo dalla classe di cilindrata
piu bassa, la E-class (fino a 1000cc). Il vostro compito sara quello di accumulare esperienza
partecipando alle prime, semplici corse fino ad arrivare all’ultima classe di cilindrata, la SA-
class (senza limiti). Vincendo le gare si otterranno non solo dei proficui premi in denaro, ma
anche la fiducia e "appoggio degli sponsor. Con i soldi vinti potrete acquistare vetture sempre
pil potenti e divertirvi a effettuare su di esse ogni tipo di modifica. Per poter partecipare alle
gare di classe superiore dovrete prima superare un esame di guida. Le categorie sono quattro a
seconda della cilindrata: a E-class (fino a 1000cc), la B-class (fino a 1600cc), la A-class (fino a
2000cc), e per finire la SA-class (senza limitazioni di cilindrata).

SINGLE RACE

Con questa modalita potrete partecipare a una singola corsa tra le tante presenti nel gioco.
Potrete scegliere tra vetture ordinarie, modificate e i bolidi che corrono nel campionate GT.
Sono presenti tre livelli di difficolta che corrispondono ai diversi tipi di cilindrata. Interessante
osservare che ogni pista @ sponsorizzata da societa realmente esistenti quali la Honda o la

McDonald’s.

aLTRE MOoDauITa

Oltre alla Championship e alla Single Race sono presenti altre due modalita. La Dual Race, in
cul sard possibile gareggiare contro un avversario umano con il solito schermo diviso in due, e
il classico Time Attack, dove dovrete cercare di ottenere i tempi migliori su ogni pista. In que-
s'ultima sara possibile anche vedere visualizzata su schermo la Ghost Car (come in Sega
Rally). Cié che rimane ancora avvolto nel mistere & se sara possibile o meno sfidare in rete un
vostro amico sfruttando il modem del DC. Sicuramente ci sara 'opzione Internet all’interno del
menu e sembra addirittura che sara possibile scaricare nuove auto e salvarle sul VMU.

Gli effetti di luce sono un esempio delle incre-
dibili potenzialita del Dreamcast.

-------------------------------------------------------------------------

SEGA GT FA
DEL REALISMO
IL SUD MAG-
GIORE PUNTO
DI FORZA.
FPREPARATEUI
A SCONTRI
ALL'ULTIMA
CURVA CONTRO
AVUVERSARI
AGGUERRITIS-
SIML




ANTEFRIME

MECCI"'INE come in Gron Turismo). Sembra che ci i simo Gron Turismo 2 per PlayStation.
saranno anche alcune auto d'epoca, anche | Notevoli inoltre gli storzi dei programmato-
Da SQGND se al momento questa voce non & ancora : ri per riprodurre saliscendi e irregolarita del

stato contermata. : terreno, e di conseguenza gli effetti che essi

Sega GT permettera di pilotare oltre 100 (il numero preciso non & provocano sulle vetture.

I i : : %A
e e i o e e ol GUIDaRE aL LIMITE . Classica sezione dei simulatori di guida &

: Punto in un certo senso a sfavore di questo : quella della messa a punto dell’ automobi-
di modelli giapponesi. Tra le case costruttrici abbiamo la Honda, :

2 g Y (=l : m '8 !"I i I i i m E " T i iEC § ‘slial "
hkhm'h'rmll".mn'.! ““d.! mnlt"'itr'm € E."'f..’ (.7'I e !DSSE 1Z0 J| circuih FEE||!‘I'E' e . Ip QUF L-ftD e stoto resdO ancoro Py
Naturalmente sara : esistenti. Per questo motivo dovremo corre- i completo, ma nello stesso iempo semplice
possibile modificare in {3 .__:-'.:- R g TR i re su piste completamente inedite. |l motivo : da padroneggiare, ¢l fine di poter rag-
ogni minima parte la S S - | di questa scelta & semplice. A detta dei pro- i giungere i piu diversi livelli di utenza, dal-
propria vettura mon- s SNSRI debis.» grammatori & difficile riprodurre il senso di : |"appassionato di moteri fino al novizio
tlﬂd:; P;lﬂil f'!;impb sfido (elemento fondamentale di un gioco § delle simulazioni di guide. Potrete effettua-
::.‘nm:rchi.wm::; ; d gumiul tra due vetture su uno pista stret- : re moltissime moditiche su pneumatici,

ta come una delle tante piste ufficicli del : trasmissione, sospensioni, motore, carroz-
listiche (Mugen per la P :
Honda, Nismo per la compionato di GT giopponese. La Sega ha : zeria, ecc.. Potrete acquistare con i soldi
Nissan e cosi via..). quindi scelto di creare delle piste lorghe e : vinti nelle gare nuovi pezzi da montare
spoziose, ideali per questo tipo di gioco. : sulle vostre vetture e migliorarne quindi le
I b ] f d - .
Ancora non sono stati resi noti né il nume- i prestazioni. In definitiva questo Sega GT
ro, né le ambientozioni dei vari circuiti. : sembra un fitolo davvero ambizioso. La

Guardondo le foto comunque si intuisce i grafica & assolutamente speftacolare e
chiaramente che le piste sono ispirate diret- : conoscendo la bravura dei programmato-
lamente od alcuni tracciati famosi di vari i ri Sega siamo sicuri che questo gioco sard
COURSE Uiew -S paesi del mondo. Sembra inoltre che le : anche divertentissimo da guidare. |
piste saronno solo e unicamente su asfalto, i Dreamcast ha trovato il suo Gran Turismo.
quindi niente circuiti da rally come nel pros- : La Sony & avvertita..

MEeGLIO DI
GRaN TURISMO

Il famoso simulatore di guida

L]

o SEES e della Sony 2 entrato nella leg-

g r_m_un";_u 81T ulﬁ“ genda anche grazie alla sua fan-
iaite e _.‘:-'-‘i': o o 3 tastica modalita di Replay.

RS

Questa sezione rendeva il titolo
della Polyphony estremamente
spettacolare e coinvolgente.
Naturalmente la Sega non poteva
stare a guardare e questo Sega
GT offre un replay davvero moz-
zafiato. Le inquadrature sono
semplicemente incredibili e cer-
cano sempre |"angolo di visuale
pill coinvolgente. Sega GT é
veramente un capolavoro!

| replay vi permetteranno di ammirare in tutta tranquillita le fantastiche
vetture di Sega GT mentre compiono manovre spettacolari.
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l 3“ & CONCLUSIONE 1
Se siete appassionati di giochi

L’unico vero rivale di Gran
Turismo arriva su Dreamcast.
GEG” s klll h 3 Wit 25y :
.i-{ di guida questo é il titolo che fa |.:..
=T ' \ per voi. :




COME ERA LECITO ASPETTARSI, LA SERIE WORLDWIDE

SOCCER ARRIVA ANCHE SU DREAMCAST. DOPO LA
STUFPENDA VERSIONE PER SATURN, VEDIAMO COSA HA IN
RISERBO LA SEGA PER TUTTI GLI APPASSIONATI

DI CALCIO...

Wo

che permette di muovere

come colpi al volo e tiri a effefto.

FPOTTENZa POLIGONAaLE!

Dire che il gioco & bello visivamente & ridut-
tivo. | giocatori sono composti da piv di
250 poligoni ognuno e il risultato fincle é
veramente eccellente. Ogni stadio & stato
iprodotto fedelmente, con tanto di folla
animota € bandiere che sventolano tra gl
spalti. Ogni aspetto dello grafica & stato
spinto ¢l limite da un motore che garantisce

RL
=0CCeRrR

istribuito dalla Sega, Worldwide 5
Soccer 2000 & coratterizzato da un

impressionante sistema di controllo
gioccatori in
modo fluido ed efficace. Le azioni vengono
eseguite nel momento stesso in cui si preme
il pulsante, senza eccessivi rallentamenti o :
perdite di tempo. Questo sistema pud esse- :
re gestito in due modi differenti, pensati sia
per i principianti che per i piU esperti. | con-
frolli per principianti si concentrano di piy
sulle azioni principali come tiri, passoggi e
tackle difensivi. Nella modalita Avanzata si :
possono imbastire azioni pit impegnative i

Dwibe
2000

in ogni momento un'azione fluidissima
senza alcuna traccia di rallentamento.

Di solito i giochi di calcio tendono a tra-
scurare lo parte sonora. Questo non é cer-
tamente il caso di Worldwide Soccer 2000.
| cori originali delle tifoserie sono stati regi-
strati, e gli effetti del rimbalzo della pallo e
delle condizioni atmosferiche sono molto
realistici.

Una coratteristica esclusiva del gioco sono
le condizioni meteorologiche variabili.
Mentre in altri giochi di calcio le diverse
condizioni atmosferiche sono praticamente
ininfluenti ai fini del gioco, in Worldwide
Soccer 2000 |'azione di gioco varierd
pesantemente a seconda delle condizioni
del terreno.

Worldwide Soccer 2000, realizzato dalla
Silicon Dreams, sembra essere il gioco di
calcio definitivo per Dreamcast. E uno di
quei titoli che valgono |"acquisto di altri pad
per giocare con gli amici. Il gioco & gia
disponibile nei negozi dallo scorso dicem-
bre. Aspetiatevi una recensione completa
nel prossimo numero.

Una parte fondamentale nei giochi di calcio &
la riproduzione dei movimenti dei giocatori, e
Worldwide Soccer 2000 & uno dei migliori sotto
questo aspetto!

Con un po’ di pratica riuscirete a mettere la
palla sotto al sette anche da posizioni come
questa!

GLI EFFETTI
SONORI DELLA
PALLA E DELLE
CONDIZIONI
ATMOSFERICHE
SONO
CREDIBILI £
REALISTICI!

I CONCLUSIONE |

uscm : DICEMBRE ‘99
| PRODOTTO  :SEGA 5
| SVILUPPO  :SILICON DREAMS

| GIOCATORI  i1-4

: COMPLETO AL :90%

Uno dei giochi di calcio pid
promettenti del momento.

H
"
. H
" -
H .
M w
# L
H H
+ -
M H
* H
w* &
e wd smwe
| \ |
']
/ i

Le VOCI

DEL CalLlCloO

 Che gioco di calcio sarebbe senza il

classico commento a cui siamo abi-
tuati? Non sappiamo ancora se sard
inserita anche una telecronaca in ita-

liano. Per ora possiamo dirvi solo che

la versione inglese potra contare su
tre commentatori differenti, Peter

‘Brackley, James Richardson e Trevor




AMTEFPRIM

E

I FRENETICI COMBATTIMENTI, GLI ELEMENTI DA GIOCO DI
RUDOLO £ LA SPLENDIDA GRAFICA REMDOMD DEEP FIGHTER
UND Del TITOLI PIU INTERESSANTI IN SUILUPPO PER

DREAMCAST.

eer

FiGHTTeRr

a prima cosa che colpisce di questo

Deep Fighter & senza dubbio la

splendide tframa. Pensate che la sto-
ria & stata creata da un famoso scrittore
di libri di fantascienza, e sembro addirit-
fura che nella confezione del gioco verra
inserito un piccolo racconto che intro-
durra il giocatore nel mondo di Deep
Fighter.
Nel nuovo titolo della Ubi Soft prendere-
te il controllo di un giovane pilotc appe-
na uscito dall’accademio. La vostra spe-
cie & in serio pericolo, visto che una
misteriosa rozza aliena ha deciso gentil-
mente di eliminarvi unc volta per tutte.
Uobiettivo finale é di costruire una gigan-
tesca nave madre per trasportare il vostro
popolo su un altro pianeta. Il gioco si
ispira chiaramente a diversi titoli usciti

per PC come il bellissimo Wing
Commander della Origin o il recente
Descent 3. Visto che la trama ricopre un
ruolo fondamentale, i programmatori
hanno inserito alcune sequenze filmate
tra un livello e l'altro che aiuteranno il
giocatore a calarsi ulteriormente nel
mondo di Deep Fighter.

IN PRINCIPIO...

Nel primo capitolo del gioco dovrete
occuparvi di azioni di routine come ripo-
ri ¢ manutenzione delle vostre postazioni
di difesa. | primi livelli servono pit che
altro a farvi prendere confidenza con i
controlli e con |'area di gioco, che potre-
te esplorare a vostro piacimento.
Completando le varie missioni salirete di
rango e se sarete abbastanza bravi potre-




Se volete potrete
anche sparare

a questi poveri indifesi
pesciolini..

te anche guadagnarvi alcune medaglie
ed essere promossi. Durantie i combatti-
nenti verrete aiutati dai vostri compaogn
di squadra, @ cui potrete onche dare
Je»;_;h ordini se sarete passali di :;_}'udu

Oltre a questi piloti avrete |'opportunité
li controllare alcuni droidi da assegnare
1lle varie tunzioni della base e anche tor-
relte da piazzare nei punfi strategici per

Questa & solo una delle tante astronavi che
potrete pilotare in Deep Fighter.

LaVvVOorI IN CORS0

la difeso del vostro

qualche possibilita di vittoria.

Deep Fighier comunque non si basa solo :
sui combattimenti. Per riuscire ad andare

Gli spettacolari effetti grafici di Deep Fighter si
accompagnano a una meccanica di gioco molto
coinvolgente.

COME NasSCeE UN VIDEQGIOCO...

La Criterion ha lavorato per
mesi su Deep Fighter.
Naturalmente prima di pro-
grammare la grafica vera e
propria i vari artisti hanno
cercato di sviluppare i perso-
naggi e i veicoli principali su
carta. Ecco alcuni esempi di
tutto il duro lavoro che sta
dietro alla stupenda grafica

territorio. Tra le :
opzioni @ disposizione c’é anche quella :
di comandare pit formazioni durante le :
battaglie per attaccare meglio il nemico
da piv lot. Dovrete ;Ji-::rliﬂl:;ure aftenta-
mente la vostra strategio se volete avere

nella vostra avventura dovrete
anche affrontare alcune sezioni di esplo-
razione davvero impegnative.
risolvere complicati enigmi e superare
insidiosi labirinti. | veicoli a disposizione
sono molti, ognuno con i propri punti di
forza e le proprie debolezze

| sommergibili sono equipaggiati con
ganci e magneti per spostare gli oggetti e
sono forniti di droni sganciabili in grado
di muoversi sul fondale e sulla terrater-
ma. Queste sezioni sono praticamente un
gioco a se stante, una specie di Tomb
Raider ambientato soft’‘acqua dove al
posto della bella Lara dovrete usare un
freddo robot di metallo..

Alla tine di alcuni livelli dovrete anche
affrontare dei gigonteschi boss che sem-
brano usciti direttamente dal bellissimo
Starfox per Nintendo 64. All'inizio chiara-
mente non sard molto difficile batterli,
ma piu avanti nel gioco dovrete attronta-
re alcuni mostri davvero impegnativi.

avant

Dovrete

VEDERE rPER CREDERE!
Il motore gratico RenderWare della
Criterion & davvero impressionante. Gli

“DEEP FIGHTER
SEMEBRA
AVUUIATO A
DIVENTARE
UNO DEI
MIGLIORI
TITOLI DEL
PROSSIMO
ANND”.




ecosisiTremMa

Deep Fighter & caratterizzato da un vero e proprio “ecosistema virtua-
le”. Il sole e la luna sorgono e tramontano regolarmente ed & anche
possibile osservare il loro percorso nel cielo, La luce si riflette reali-
sticamente sull’acqua, il cui livello si alza e si abbassa in congiunzio-
ne con le maree. In alcuni casi questo permette di risolvere determi-
nati enigmi o di accedere ad aree altrimenti inaccessibili. Questo
“ecosistema” si estende anche alle creature. Ognuna ha una propria
preda preferita e un nemico naturale che teme e cerca di evitare,
Uccidete troppi pesci e vedrete apparire aitre creature attratte dal
loro sangue.

Le leggi fisiche sono molto curate, E possibile stordire i pesci con
colpi tranquillanti, agganciarli con il gancio in dotazione al vostro vei-
colo e trascinarli dove volete, anche se a volte sono pid grandi del
vostro scafo e possono rivelarsi pericolosi. L'esempio pil evidente di
questa attenzione ai modelli fisici & il mini-gioco chiamato Rock Ball,
dove due giocatori possono lanciarsi una palla usando i relitti sparsi
sul fondale oceanico. Il modo in cui la palla rimbalza sui vari ostacoli
@ davvero realistico.

effetti speciali di Deep Fighter sonc molt
e tutti ben realizzati.

Uilluminazione e gli effetti di luce sono :

veramente incredibili. Sparare un benga-

la in una caverna oscura e vederlo pro- i

durre una scia di bollicine mentre illumi-
na I'ambiente & uno spettacolo che lascic

a bocca aperta. Anche |’effetto nebbia & :
riprodotio in maniera molto convincente

e non da alcun fastidio come invece suc-
cede in molti titoli per Niniendo 64
Deep Fighter fa anche uso di un sistemo
particolare che permette di ottenere ani
mazioni piu realistiche e ‘luide

Le ambientazioni sono dovvero enormi
Citta sommerse, campi di alghe e lun-

ghissime caverne sono solo alcuni dei
mondi che dovrete esplorare. || mondo di :
Deep Fighter & abitato do numerose :
forme di vita come granchi, pesci e altri :

anfibi.

| gigco vanta un’impressionante colonna :
sonora che utilizza il sonoro 3D del :

Dreamcast e altri effetti speciali per aumen-

Le sezioni di combattimento in 3D sono veramente
appassionanti. Sara difficile smettere di giocare!

tare lo sensazione di essere soft’acquo.
UIntelligenza Artificiale € molto ben rea-
lizzata in ogni suo aspetto, sia per quan-
to riguarda i nemici che per i vostri com-
pagni di squadra

Ogni personaggio ha i propri punti di
forza e le proprie debolezze e soprattutto

un proprio stile di combattimento. Allo

P
stesso modo onche molti degli avversari

principcli adotteranno diverse strategie di
ottacco a seconda dello situazione.

Lo versione Dreamcast soré praticamente
identica a quella PC, con |"unica ditteren-
za che la console Sego avré anche dei
mini giochi per la VMU (tra cui la crescita
di un tenero cucciolo ccquatico)

Deep Fighter sembra avvicto a diventare
uno dei migliori titoli del prossimo anno
le Ubi Soft si dimostre ancora una volta
come una delle softwore house piuU attive
nel settore Dreamcast e siomo sicuri che
anche questo titclo si rivelera all’oltezza
degli aliri capolavori della casa francese.

In Deep Fighter potrete anche esplorare enormi edi-
fici sotterranei come questa base militare.

USCITA
' PRODOTTO UBI SOFT

| SVILUPPO CRITERION

| GIOCATORI | 1-2
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N CONCLUSIONE

Un gioco senza precedenti.
Deep Fighter dovrebbe rivelarsi

L'interazione con gli ambienti di gioco € praticamente

totale. Potrete distruggere tutto quello chevi capita
davanti!

un’esperienza davvero mozza-
fiato!




UMA DELLE SERIE PIU SPAUENTOSE DELLA

STORIA DEI VIDEQGIOCHI =TA FPER TORNARE
SUI NOSTRI SCHERMI. ALONE IN THE DARK €
RIUSCITO A TERRORIZZARE I GIOCATORI GIA

DIECI ANNI FA. ORA £ TORNATO, PIU TERRIFI-

CANTE CHE MAL. ..

aLoNe IN
THE WJaRrK =

. se e cupe dei precedenti
: episodi, con una grafica
: molto pulita e dettaglio-
: fo. Per ora non si so
molto sulla trama, anche
: se da a
: bra che l'intero gioco si svolgera all’interno
: di una spetirale villa abbandonata. Quello
: che possiamo dirvi con certezza & che Alone
i 4 sard basato piU sul terrore che sull’horror
vero e proprio. In pratica questo sigm‘?i{‘.ﬂ

Le realistiche ombre e i fantastici effetti di luce creano un’atmosfe-
ra veramente tenebrosa.

iudicato come la migliore avventu-
ra in 3D del suo tempo, Alone in
the Dark ho daio vila a un nuovo
genere. Carafterizzato da inquadrature
mo'to originali e de une grande cura per i
detiagli, il titolo della Infogrames & stato |l
primo a unire gli elementi tipici di un film
horror con |'ozione e il diveriimento di un
videogioco.

I primo episodio si svolgeva allinterno di
unao spettrale villa delle Louisiana, mentre il
secondo capitolo vedeva il giocatore @

mostruose assetate di sangue. Lultimo fito-
lo [sicuramente il migliore dei tre) della
serie era invece ambientalo in una citta fan-

iasma chiomatae Slaughter Gulch. Tutti e tre i
i “'atmosfera tetra,

gll episodi avevano come protagonista

tdward Carnby, un investigafore privato
: scono un livello di tensione incredibile”,
: spiega Antoine Villette della DarkWorks.
: "Gli scenari saranno basati sull’alternanza
: di luce e oscurité e questa ci permettera di
: inserire alcune scene davvero terrificanti”.
i Se la Infogrames riuscird a riprodurre le
i atmosfere cupe e tetre che caratterizzavano
: i primi episodi, AITD 4 potrebbe rivelarsi un
: acquisto obbligato per i possessori di un
: Dreamcast.

impegnato a liberare il mondo da zombi,
creature alate e altre mostruosita.,

SUSPENSE

Nonostante il successo di vendite della serie
Alone In The Dark, la Infogrames non inten
de riposarsi sugli allor e questo Alone in the
Dark 4 (sviluppaio dalla DarkWorks) ne & la
conterma. Come potete vedere dalle imma-
gini, le atmosfere sono ancora pil tenebro-

le :
prese con magie voodoo e con creature :
: re come Resident Evil, Alone 4 cerchera di
: ferrorizzarci piv con elementi “invisibili”
: come rumore di passi, urla in lontananza o

cune voci sem-

che ci saranno meno scene violente e san-
guinose. A differenza di altri titoli del gene-

improwvisi colpi di scena.
la suspense, lo trama
coinvolgente e gli scenari realistici garanti-

Benvenuti! Siete nostri ospiti... per sempre!
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[ CONCLUSIONE |

Il capostipite dei giochi horror | :
in terza persona é tornato e si
preannuncia come un duro riva-
le per Resident Evil: Code
Veronica. Presto sapremo chi

avra la meglio.
a3
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UNDO SPARATUTTO
DELLA NUOUA GENERA-
ZIONE, DOUVE INSOSPET-
TABILI, DOLCTI ANIMALETTI
SE LE DANND DI SANTA

EAGIONE IN SCONTRI ALLUL-
TIMO SANGUE .

~URBALLS

cCiHE IL GIOCO COMINCIH

Alultimo ECTS tenutosi a Llondra, la
Accloim ¢ ha permesso di provare una ver-
sione beta di questo strano sparatutto. Fin
dal primo islonle lo schermo si riempie di

rendetfe un pugno diadorabili crecturi-

ne pelose e dotatele di uno serie di

armi semplicemenie devasionti. Come
avrete copito, lidea alo bose di Furbals &
davvero inferessonie e orgindle.
| progremmaior delo Bizarre Creatons (gia
autori di M-SR) sonc ol lavoro su Furbolls da
pib di un enno. Finelmente si comindono o
vedere i primi risultati ¢ anche s mancano
ancora alcuni mesi oll'uscita nei negoz,
Furballs & senza dubbio uno dei titoli pit ine-
ressanti che abbiomo visto. lo grafico & di
grande impatio e ben reclizzate e "aziore di
gioco e frenetica e convolgerte.
| protagonisti sono cei simpaotici animaleti di
peluche come cani, gotti, canguri, droghi e
perfino pinguini, un cast quanfomeno parti-
colare. Quelli che si cspetiano sangue dop-
pertutto in sile Ken il Gueriero rimerranno
perd delusi. | gioco fause diuna fecnica par-
ficolare che mostra limbotiiturc dei perso-
naggi volare do tutte le parti quondo vengo-
no eliminat. B sOgng veCeno per credercil

bellissime e coloratissime animazioni.
Furbolls & caraflerizzato da personaggi che
vi gspetiereste di trovare in un carfone ani-
maio, ognuno con i propri tratti caraftenishici
e con unc particolare predilezione per il gril-
letto tocile.

Nel giro di un battito di ciglia, la situazione
degenera rel coos pil totale. Centingia di
ogoeti, proiettli ed effetti speciali illuminano
stupende arene in 3D incredibilmente detto-
dliate. Procedendo nel gioco dovrete affron-
tare olcuni enigmi e ossistere ad alcune scene
di intermezzo che spiegano |'evolversi dello
troma. Furballs & il fipico gioco dove bisogna
spacre prima di fare domande e dimosira
I'impegro delle Bizarre Creations nella ricer-
cad tormuledi gioco sempre nuove e avvin-
cenii. Alire notizie nel prossimo numero.




Ecco alcuni disegni del
personaggi fatti
daigraficidella Bizarre
Creations.

In Furballs farete la conoscenza di sel personaggi molto particolari, tanto
cariniquanto violenti!

Le armi a vostra disposizione sono davvero tante e tutte completamente
fuori di testa!

DU CiHIaccHHIerRe CON...
SIZEaRRE CReaTIONS

larga.

E un missile? E un uccello? E Superman? No! E solo uno dei folli protagoni-

sti di Furballs!

Ecco la ciurma responsablte di tutta la dlsttuzlone eil sarcasmo che troverete in
Furbaﬂs. i gioto ha richiesto piu di un anno di sviluppo... e si vede! |

"la rner:tml:l r.li

gtoco di mrbuﬁs é unlr.a"' dice un pnftam della Bizarre Creations. “Il suo stile pud essere riassun-

toin una sola parola: originale. Furbrm unisce "azione frenetica tipica degli sparatutto con interessanti enigmi, in un
mode che dovrebbe attirare pill di un tipo di videogiocatore”. “Gli elementi principali che discostano il nostro gioco da
qualsiasi altro sono due”, continua il rappresentante del team. “Il primo & la violenza, I"azione e I'abilita richiesta al
giocatore tipica degli spantutto in tﬂ-‘za ‘persona. Il secmdo @ ll cowlessa sfida offerta dagli enigmi che aiutano a

spiegare l'evolversi della trama”. Per fare un

. esempio dell’humour che possiamo aspettarci

da Furballs, sappiate che sara possibile far

it d sa!tamdinuﬂohtestadagﬂmﬂupiu-

- zare trappole a base di dinamite. Ma qual & il
ﬂpudlslomm:heiﬂga:addhﬂlmm

! ‘Creations intendono attirare?

“Furballs & indirizzato sia al giocatore adulto
| che a quello pit giovane. A prima vista
- potrebbe sembrare uno di quei platform per
~ bambini che vanno tanto di moda di questi
tempi, ma in realta si tratta di un’impressione

sbagliatissima. Cosi come South Park e altri

~ cartoni animati, Furballs propone dei perso-
‘naggi a prima vista innocui che si comportano

_in modo adulto. Con questo gioco speriamo di

~ portare una ventata d'aria fresca nel umpn

ﬂegﬂmmhmlnummm
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. USCITA

IN FURBALLS
CONUIENE
SPARARE
PRIMA

£ POI FARE
DOMANDE. ..

APRILE
. PRODOTTO ACCLAIM
| SVILUPPO BIZARRE
. CREATIONS
. GIOCATORI  : 1
. COMPLETOAL : 65%
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& CONCLUSIONE

Un intrigante e innovativo
misto tra sparatutto e cartoni
animati. Un titolo originale e | :

divertente che sicuramente fara |.:..
la gioia di tutti i possessori di :
Dreamcast.

as



SUILUPPATO ORIGINARIAMENTE DAL TEAM SHINY
ENTERTAINMENT, MOK AURA FINALMENTE UN SEGUITO
ANCHE SU DREAMCAST. PER SAPERNE DI PIU ABBIAMO
INTERUISTATO GLI SUILUPFPATORI DEL GIOCO, I BIOWARE!

MoK 2

Jue cHIaccHIeRE CON... La sioWaRre

Dreamcast Arena: Da quanto tempo
state sviluppando MDK2?

BioWare: Abbiamo lavorato al motore di
MDKZ2 per circa un anno e mezzo, mentre
& quasi un anno che lavoriamo sul gioco

10.

DA: Qual e la storia alla base di
MDK2?

BW: MDK2 comincia dove finiva il primo
episodio. La storia vede Max e Kurt che
ritornano al Jim Dandy (la fortezza spazia-
le del Dr. Hawkins) poco dopo aver scon-
fitto i nemici alieni di MDK.
Sfortunatamente i due non possono nean-
che rilassarsi perché uno seconda ondata
di Streamriding arriva in orbita e si lancia
all’ottacco della Terra. Gli obiettivi degli
alieni sono avvalti nel mistero, i loro meto-
di sono brutali e il loro comportamento
decisamente ostile!

Con la Terra ancora una volta sull’orlo
della distruzione, Kurt viene inviato nello

K1

spozio con la sua tuta da combattimento
per respingere la minoccia. Questa volta le
cose sono un po” piu difficili ed & necessa-
rio l'intervento di Max e del Doftore, che
potranno essere controllati direttamente
nel corso del gioco. Ogni personaggio
sara vusato solo in alcune sezioni di MDK2.
Una caratteristica essenziale di MDKZ
saranno le sequenze animate, utili a spie-
gare i retroscena dell’invasione aliena e la
psicologia dei perscnaggi. Purtroppo non
posso rivelarvi di piU per non rovinarvi il
divertimento!

DA: Quanto sara simile questo segui-
to al primo MDK?

BW: Per questo gioco abbiamo utilizzato
un motore totalmente nuovo chiamato
BioWare Omen Engine, quindi la tecnolo-
gia & senza dubbio differente. Ma lo stile di
gioco di MDK & stato mantenuto inalterato.
La cosa a cui piv teniamo & che il nostro
nuovo lavoro sia sopraftutio divertente.




Il paracadute a forma

di fiocco & un modo
ingegnoso per rallentare
le proprie cadute.

Lo stile grafico originale e insolito del primo MDK & stato mantenuto inalterato anche in questo

seguito.

-------------------------------------------------------------------------------

atmostera e "'umorismo sono due. ele-
menti fondamentali per raggiungere
questo scopo. Quale altro gioco pud
vantare fra | protagonisti un alutante In
yna strana tutg, un cane con sei zampe
armato di Uzi e una specie di scienziato
oazzo¢ Chiunque abbia giocate a MDK
ritroverd in questo seguito le atmosfere
dell’originale.

DA: Cosa vi ha influenzato di piv
durante lo sviluppo di MDK 2?
BW: Senza dubbio lo stesso MDK. E dal
orimo titolo che abbiamo ricavato le
dee per MDK 2. Abbiamo una buonissi-
na opinione del team Shiny e dei colle-
jhi della Planet Moon. Nen abbiomo
bisogno di guardare altrove...

DA: Quali modalita di gioco offrira
MDK 2?
BW: Ogni personaggio ha delle carctte-

ristiche uniche. Kurt dovrd muoversi

molto pib in incognito rispetto al primo :
MDK e dovra tare nuovamente uso della :
modalitd Cecchino. Max & il tipico eroe
d’azione, il tipo che carica tutto e tutti o :
fucile spianato. |l Dr. Howkins & uno :
approccio :
molto piu cerebrale. Aspettatevi molti i
enigmi e impegnativi rompicapo quando

scienziato, per cui ha un

utilizzate il professore.

DA: Cosa potete rivelarci a proposi- :

to delle armi e dei livelli?

BW: Ogni personaggio ha un proprio i
set di armi e abilita. Kurt & lo stesso di
MDK con l'aggiunta di un’abilita di
tutaQ.
Mox & armato fino ai denti. Visto che ha i
quattro braccia pud usare quattro armi |
contemporaneamente. || Dr. Hawkins ha
‘abilitaé di trasformare gli oggetti piv :

mimetizzazione inserita nella sua

comuni in armi micidiali!

Per quanto riguarda i livelli non possia- :
mo dirvi nulla. Sappiate solo che i luoghi i

arMI Ol PRIMa SCcelLTra!

Come nel primo MDK, Kurt potra
usare il famoso paracadute a forma
di flocco per evitare di schiantarsi
al suolo e sara dotato di mitraglia-
trice e fucile da cecchino per elimi-
nare i nemici. Anche le armi pil biz-
zarre (come il buco nero portatile e
la mini bomba atomica) sono state
mantenute! Questi strumenti hanno
riscosso grande successo tra il pub-
blico nel primo MDK e la BioWare
ha deciso giustamente di mante-
nerli anche in questo secondo epi-
sodio.

da visitare saranno moltissimi, ancorao di
piu rispetto al primo MDK.

DA: Qual e stato il vostro approccio
al progetto? Quali sono state le
vostre prime considerazioni?

BW: La nostra prima preoccupazione &
stata quella di mantenere inalterati |'u-
morismo e lo stile allo base di MDK.
Quello che vogliamo fare & creare un
titolo unico e divertente, esattamente
come il primo MDK

DA: Qual é la caratteristica di MDK
2 di cui andate piuv fieri, e perché?
BW: | personaggi, sio i protagonisti che
i nemici. Sembrano davvero vivil

DA: Avete intenzione di program-
mare un seguito?

BW: Finora non abbiamo avuto molto
tempo di pensarci. Ci siamo concentrati
sullo sviluppo del gioco e considereremo
I'idea di un seguito solo dopo che MDK
2 sara completato.

DA: Il Dreamcast vi ha
dato problemi in fase di
sviluppo?

BW: No, & una console
che abbiomo trovato
molto facile da program-
mare. Senza dubbio per i
questa macchina presto
vedremo dei giochi davve-
ro stupendi., Ho avuto
l'opportunitéa di provare
alcuni titoli di importazio
ne e sono rimasto decisa
mente impressionato.
Credo che si tratti di una
grande console e che lo
Sega la stia supportando
molto bene.

| USCITA
: PRODOTTO
| SVILUPPO
| GIOCATORI
| COMPLETOAL | 8o%

DA: Per concludere,
perché secondo fte i
giocatori dovrebbero
acquistare MDK 27

BW: Sento che MDK 2
sar@ un grande mix di
divertimento,

humor, slo-
ria e azione. Si tratta di un
gioco ben realizzato che
nessuno vorra perdersi

k¢

IL DR. HAWKINS
HA L'ABILITA
DI TRASFORMA-
RE L'OGGETTO
PIU COMUNE IN
UN'ARMA MICI-
DIALE!
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Il gioco originale é stato una
vera sorpresa. Il seguito
: | dovrebbe mantenere inalterate
tutte le caratteristiche che
hanno reso il primo MDK un
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con altenzione il

stro Speciale Dreamcast, dovre-
ste sapere che Shenmue & senza
dubbio il titolo pit ambizioso mai
prodoftc dalla Sega. Lo scorso
ottobre la casa giapponese aveva
rilasciato una versione demo che
consentiva di provare il nuovo
capolavoro di Yu Suzuki (gid auto-
re di Affer Burner, Hang On e
Virtua Fighter). Abbiamo avuto la
fortuna di riuscire a mettere le
nostre sapienti mani su questo
demo, e dobbiomo dire che
Shenmue si appresta a diventare il
miglior titol millennio.

Shenmue & semplicemente incredi-

conto della fantastica grafica (let-
teralmente impressionante) e del-
I'innovativo sistema di gioco. Lo
Sega con una mMossa a sorpresa
ha annunciato che Shenmue
uscirg in Giappone il prossimo 29
dicembre (invece che a marzo del
2000), con una versione europea
prevista per primavera. Pensate
che dopo questa notizia le quota-
zioni in borsa della casa giappo-
nese sono arrivate alle stelle (que-
sto dovrebbe tar capire |'impor-
tanza di questo titolo per la Segal).
Per rendervi piU sopportabile |"at-
tesa, abbiomo deciso di preparare
questo anteprima esclusiva.
Guardate le foto e cominciate a
sbavare...
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Gli ambienti tridimensionali di
Shenmue sono incredibilmente
dettagliati.

--------------------------------------------------------

Una delle maggiori critiche rivolte a
Shenmue & che dlla fine il fitolo di Yu
Suzuki non é altro che un film interat-
tivo sullo stile di Dragon’s Lair, senza
libertd di azione né varietd di gioco.
Queste critiche sono assolutamente
infondate, visto che la giocabilita &
forse uno dei maggiori punti di forza
del prodotto Sega. Durante |'avventu-
ra dovrete prendere molte decisioni
che influenzeranno lo svolgimento del
gioco e l'esito finale. Pensate che
dovrete affrontare pit di 50 softo mis-

Durante il gioco potrete usare
diversi mezzi di locomozione, tra
cui una moto e una bicicletta. mentale per andare avanti nel gioco.

- - BASEAE BEE SR WS RAEEE B G e LR e

sioni differenti olire o quello principa-
le che consiste nello svelare il mistero
della morie di vostro padre. Come se
non bastasse c¢i saranno anche una
marea di mini-giochi, fra cui Hang
On e Space Invaders che froverete
all'interno di una sala giochi (fantasti-
col. Vi basterd inserire una monetina
per riprovare questi due classici indi-
menticabili. Mo andlizziemo piU a
fondo il sistema di gioco di Shenmue.
Lozione principale saré divisa in tre
sezioni: Avwentura, Quick Timer Event
e Free Battle. Eccole analizzate una
per una...

Ryo aiuta uno dei tantissimi personaggi che incontrere-

te durante la vostra avventura.
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Parlare con le varie persone che
incontrerete & un elemento fonda-
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Durante il gioco potrete entrare in
diversi negozi per acquistare
oggetti utili.

Guardate bene questa foto. Un
tenero cagnolino sta facendo |
suoi bisogni su un palo. Quando si

Una sana Coca Cola & quello che ci
vuole prima di un duro combatti-

dice realismo...

avveNTuRa

La maggior parte del gioco si svol-
gera in questa modalita. Dovrete
esplorare gli enormi ambienti tri-
dimensionali dove si svolge
Shenmue e dialogare con i tantis-
simi personaggi presenti alla ricer-
ca di utili indizi o informazioni. Nel
classico stile dei giochi di ruolo
dovrete anche risolvere alcuni
enigmi che vi consentiranno di
scoprire nuovi detiagli sulla frama
e sulla morte di vostro padre. A
conferma dell'incredibile realismo
del titolo di Yu Suzuki, nella moda-

QUICIC TTimMme
evenNTITs

delle sezioni di
composta dai Quick Time Events. Si
tratta in pratica di sequenze in puro stile
cinematografico dove non avrete il
pieno controllo del protogonista. |
vostro obiettivo sard quello di premere il
pulsante indicato sullo schermo per riu-
scire a uscire vittoriosi. Nella demo che
abbiamo provaio ci sono due QTE, uno
dove dovrete inseguire il boss della
Sega e |'altro che consiste in un com-
battimento. Durante |"1'rlsegl__Jlr'l'H:!‘-.iD
dovrete premere | tos'i direzionali che
compaiono sullo schermo per evitare g!f

Shenmue é

Un'altra

lita Avventura il tempo trascorrera
realisticamente sfruttando |'orolo-
gio interno del Dreamcast (in pra-
tica vedrete il passaggio dal gior-
no alla notte in maniera progressi-
va e convincente). Se per esempio
avete un appuntamento con una
persona importante e arrivate
troppo tardi, chiaramente nel
luogo prestabilito non troverete
nessuno. E la prima volta che
vediamo in un gioco un realismo
del genere.

ostacoli e acciuvffare il presidente.
Quindi se per esempio sulla televisione
compare il tasto “Destra” dovrete farlo
nel minor tempo possibile o altrimenti
potreste andare addosso a un ciclista o
a un innocuo pedone. Se fate troppi
errori, il presidente riuscird a seminarvi
con il risultato che dovrete ricominciare
tuto da capo. Allo stesso modo nel
combattimento dovrete premere alcuni
tasti per evitare i colpi avversari e con-
trattaccare  velocemente. Queste
sequenze sono davvero spettacolari ma
la cosa pit importante & che sono
anche molto divertenti, decisamente
diverse da quelle che hanno reso tamo-
si titoli come Dragon’s Lair o Space Ace.




L'iINSEecUIMeNTo
Ecco un esempio di Quick Time
Event. Quando avrete trovato il boss
della Sega, dovrete affrontare una
scena di inseguimento dove dovrete
premere i pulsanti che compaiono
sullo schermo per evitare di andare
addosso a qualche ostacolo.

| PERSONSGG!

Uno degli aspatti piv impressioronti di Shenmue & l'incredibile quantita di personaggi con cui potrele interagire. Oltre a quelli “di contorno” (come
passanti 0 comme rcianti), | programmeotori hanno inserito 500 persone che hanno un ruolo piv o meno importante all‘interno della storia. Ecco una

breve descrizione di guelli principali..

Rro Hazuxi

Ryo Hazuxi

Il protagonista di
Shenmue e anche il
personaggio che con-
trollerete per tutto lo
durata del gioco é Ryo,
un ragazzo di 18 anni
studente di liceo. Dopo
lo morte delloc madre,
Ryo viene crescivto
solo dal padre Iwao, o
cvi lui & attaccalissimo.
Purtroppo Iweoo viene
assossinato dal malva-
gio Souryu in circostan-
ze misteriose. Ryo deci-
de di indagare su que-
sta morte andando clia
ricerca di Souryu. Qui
comincia Shenmue...

Iwao Hazuki
Il gioco comincia con

la scena dell”assassinio
di lwoo Haozuki (il

Iwao Hazuki

Sourvu

padre di Ryo) per
opera di Souryu.

SOURYU

Il cattivo del gioco.
Souryu, olfre o essere
I‘assassino del padre di
Ryo, € uno dei perso-
naggi piu importanti di
Shenmue. Perché ha
ucciso il padre, che
rapporto c’'era tra lui e
lwao e cosa nasconde
guel falismano che
lwao ha cercoto di
difendere fino allo

fine? Solo Souryv é o
conoscenza di gquesti
segrefi e voi dovrete
trovarlo a tutti i costi.

SHENHUA REI

Una tranquille ragozza
di campagna, molto
coraggiosa e forte di
carattere. Per ora

SHENHUA REI

ancora non sappiamo
quale sora il suo vero
ruolo all’interno della
trama di Shenmue.

Ren WEIN

Ren é il capo di una
bando di teppisti che
gira per le strade di
Hong Kong. Sembra
che vi procurera molti
problemi durante la
vostra avventura.

INe HAYATA

E lo governante della
casa degli Hozuki e
conosce Ryo molto
bene. Spesso cerchera
di aiutarvi con utili
consigli od oggetti.

MaAsayuk! FUKUHARA
Un tempo era un allie-
vo nella scuola di arti
marziali di lwao

3

Ine HAavyata Masayukl FUKUHARA

Hazuki. Per questo
motivo € molto amico
di Ryo e cerchera di
aivtarlo nella sua mis-
sione in tutti i modi.

SHuEl Kou

E la ragazza in
sella a questo
splendido caval-
lo. Anche se
probabilmente
non la vedremo
fino al secondo
capitolo della
saga di
Shenmue, que-
sta splendida
ragazza ha
conquistato il
cuore del nostro
Ryo.

Questo tizio cerchera di
vendervi degli hot dog con
ogni mezzo possibile.
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Lultima sezione di Shenmue consiste
nelle Free Battle, in pratica dei com-
battimenti in tempo reale alla Virtua
Fighter. Potrete muovervi liberamente
per l'area di gioco sferrandc delle
micidiali combo ai vostri avversari per
mandarli al toppeto. Avrete una barra
di energia posizionata in alto a destra
sullo schermo che indica il vostro stato
di salute. Al termine di ogni combatti-
mento dovrete affrontare uno dei vari
boss presenti nel gioco. Naturalmente

vostra missione. Comunque se perde-
te non sarete costretti a rncominciare
da copo mo semplicemente dovrete
prendere una sirade alternativa o
quelle che stavate percorendo. In
pratica € come nei classici giochi di
ruolo dove per raggiungere uno scopo
avrete diverse opzioni tra cui scegliere.
Come avrete capito Shenmue & un
fitolo estremamente vario e ewincen-
te. Aggiungete i vari mini-giochi pre-
senti e avrete un fitolo che ha deciso-
mente molto di pib da offrire di un film
interattivo (tanto per dare una risposta
alle crifiche di cuivi pardavamo all’ini-

mente enorme che Yu Suzuki ho dec-
so di dividerlo in due capitoli [con aliri
probabil seguti in sviluppol). Il primo
episodioc si  chiameré Shenmue:
Mainland China e uscira in Giappone
il prossimo 29 dicembre. Il secondo
capitolo invece si intitolera Shenmue:
Yokosuka, e verra rlasciato quelche
mese piv tardi (probabilmente il pros-
simo autunno). Per quanio riguarda lo
versione europea sembre che i dialo-
ghi soranno titolati, con il parlato
quindi che rimarrd in giapponese.
Shenmue arrivera sugli scaficli dei
negozi ilaliani lo prossima primavera,
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'esito di questi scontri influenzera in
modo determinante |'andamento della

zio). la

Ecco il Presidente della Sega. Non
fatevelo scappare!

e Questo tizio sembra davvero catti-
' @ B g vo. Peccato che in combattimento
o lo manderete al tappeto dopo

pochi secondi...

cosa
Shenmue si € riveloto un prodotio tal-

Credeteci, questo gioco sar@ un vero
capolovorol!

incredibile & che

Questo si che sichiama calcio! No, questo non & un vostro

amico... fategli male e non pensa-
teci froppo.
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Questa scenasembra uscita diret-
tamente dal mitico film Gresse...

Le sequenze di combattimento di
Shenmue sono davvero spettaco-
lari. Non hanno nulla da invidiare
al mitico Virtua Fighter 3tb.
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INFORMAa<IONI

» Yu Suzuki e il feam di programm atori (olfre 200
persone) hanno lavorato a Shenmue per clire 5
anni,

*» Sembre (ma ¢ sole una voce non confermatal
che il secondo capitelo di Shenmue (Yokosvka)
sart rilascicto il 4 marzo del 2000, in contempo-
ranea con il lancio dello PloyStotion 2 in

| Gioppore. | it
2 Yu Suzuki ha annunciato che nel gioco ¢i saren-
no oltre 500 personaggi principali con cui intero-
gire.

> All'inizie questo gioco doveva cvere come pro-
logonisti i personoggi dello serie Virua Fig hter.

» Shenmue offrira olire 1200 loceziori da esplo-
rare altenfomente. Un gioco veramente enorme!




Ecco alcune immagini
tratte dalla fantastica
sequenza introduttiva.

NELL'ATTESA DELL'ARRIVO NEI NEGOZI DI CODE
VERONICA, LA CAPCOM INTANTO CI REGALA UNA
VERSIONE RIVEDUTA £ CORRETTA PER
DREAMCAST DEL MITICO RESIDENT EVIL 2. UN
ACGUISTO OBBLIGATO PER OGNHI APFPASSIONATO
DI QUESTA FANTASTICA SAGA. ..
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la conversione del gioco gid :
N uscito su PlayStation e i
kS .

Nintendo 64, arricchita da
nuove fantastiche sorprese che faran-
no la felicita di ogni appassionato di
questa famosissima serie.
Ambientato in una Raccoon
City aftaccata dal T-virus,
narra le vicende di Claire
alla ricerca di suo fratel-
lo, e di Leon, un ragoz-

5 e- -

D,

parte del corpo di poli-
zia di Raccoon. Nel
corso dell’avventura
potrete inferagire con

R.

Ada, spia appartenen-

segreta, incaricata di
recuperare il G-
virus, e
figlia dello scien-
zioto che ha svilup-
pato il G-virus. Fa il

lorte della serie, il temni-
bile Tyrant, un’invincibile

dal T-virus. Anche lui & incari-

zo appena entrato a far :

La grafica di RE2 sara praticamente identica a quella della versione
PC. | fondali infatti saranno sempre in due dimensioni.

cato di recuperare il G-virus, quindi piU
volte vi froverete a dover fare i conti con
lwi. La novita piv interessante presentata in

: RE2 & senza dubbio quello che viene chia-
: mato lo “zapping system”. Sono presenti
i per ognuno dei due protagonisti due storie
: distinte che interferiscono tra di loro. Se
: per esempio Leon prende la Machinegun,
i nello scenario di Claire non potrete pil
prenderle.

La grafica non é chiaramente paragonabi-
le a quelle di Code Veronica, ma & stata

: resa senz'altro pib nitida e particolareg-
: giata rispetto alla versione PlayStation. Da ..

non dimenticare poi la compatibilita con il

: VGA Box e con il Puru-Puru Pack, che con
altri personaggi come

le sue vibrazioni aumentera la tensione

i durante le sparatorie e sottolineerd |
te o un'associazione i

momenti in cui venite feriti. Nella confezio-

: ne (contenente ben 3 GD-Rom) sara pre-
: sente la demo giocabile di circa 30 minu-

Cherry, i

ti di Code Veronico. Imperdibile per chi

: vuole conoscere subito qualcosa sul sequi-
i to delle vicende di Resident Evil 2. Nella
: confezione verra incluso anche un CD
Y suo debutto in questo
episodio il nemico piv i

musicale con brani tratti dalla serie di RE.
Nonostante la ricca confezione il gioco

: verrd commercializzato a un prezzo piutto-
: sto competitivo. Un'occasione imperdibile
macchina da guerra generata

quindi per tutti i fan dello serie della

: Capcom.
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\ volete di piu? /

“RESIDENT
EVIL 2, UN CD
CON LA
COLONNA
SONORA € UNA
DEMO GIOCARI-
LE DI CODE
VERONICA.
COS'ALTRO SI
PUD DESIDE-
RARE DALLA
UITA?
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Grafica spettacolare, atmosfere
terrificanti e un fantastico CD
con la colonna sonora. Cosa




CAFCOM 51 CONFEREMA ANCORA LUMA UOLTA COME UMA DELLE

CASE PRODUTTRICI PIW ATTIUE FER IL

LA AGLI AFPFASSIONATI IL
SI PER PLAYSTATION.
SIGHOREE £ SIGHOEL eCC0 A |

OREAMCAST E
SEGUITO DI UNO DEI TITOLI PIW

WO RESIDENMT EUIL:

ORA REGA-
FAMO-

CODE UEROHICA.

RESIDEeNT

E2vViL

pf_h:,f] CJ ormal un anno tfn” annun-

irm di 1.,|5r;_|1U & stata fmclmenfa
decisa. Ma i giocatori giapponesi hanno
un‘altra sorpresa sotto ‘al-
Natale. Nei giorni
apcom ha infatti lanciato una

trovato anche

bero di scorsi la

versione

Il devastante fucile a pompa fa il suo trionfale ritorno in grafica ad

alta risoluzione.

riveduta e ampliata di Resident Evil 2,
appositamente creata per il Dreamcast.
Una mossa molto ben studiata visto che
Code Veronica & il sequito proprio di
quell’episodio. Un titolo ideale quindi per
chi vuole apprezzare ol massimo
che & forse la carotteristica pit interessan-
te dello serie di Resident Evil, ossia la con-
tinuita della trama. In RE2 abbiamo cono-
sciuto Claire Redtield che a ditferenza
degli aliri personaggi della serie non
combatte per sconfiggere |"Umbrella,
bensi per ritrovare il fratello scomparso,
Chris. Ora in Code Veronica seguiremo di
nuovo le sue ricerche, che la condurran-
no fino a un'isoletta in Europa dove pare
sia tenuto prigioniero |"amato fratello.

quella

| FRaETTELLI REDFIELD

E ufficiale la notizia che in Code Veronica
fara la sua comparsa nelle vesti di prota-
gonista anche Chris Redtield. Assisteremo
probabilmente @ un commovente riab-
braccio tra lui e Claire. Sara la conclusio-
ne di una lunga avventura o la premessa
per nuovi terribili eventi?¢ Tutto & ancora
avvolto nel mistero. Quello che si pud
intuire osservando bene alcune immagini
del gioco é che il nemico non sard sola-
mente costituito da zombi. Guardate la
foto in cui Claire sta caricando la pistola,
nascosta dietro a un muro. Qualcuno le
sta puntando una torcia e le sta sparando




Claire & tornata e su
Dreamcast @& davvero pii
bella che mai. La grafica di
Code Veronica vi lascera
davvero senza parole!

Spesso vi ritroverete a dover affrontare pitd di un
nemico alla volta.

-------------------------------------------------------------------------

dei colpi di fucile. Sinceramente ci sembro
piuttosto ditticile che si trotti di un non
morto.

UNEZ@ GRaFICa
MOSTTRUOSa

Dal punto di vista della grafica, grazie alle
capacitd del Dreamcaost & stato possibile
creare delle creature ancora piu territicanti
e realistiche. Una delle nuove creature di
questo Code Veronica sono i pipistrelli.
Chiaramente saranno presenti i soliti
zombi. Adesso perd ce ne sono di vari tipi
e alcuni sono nettamente piU ditticili da
battere rispetto ai soliti non-morti che avete
scontifto in Resident Evil 2. Dalle foto sem-
bra di infravedere degli zombi dal vestito
bianco.

Guardie carcerarie zombi2 Militari zombi?
| cani adesso avranno uno nuova abilita,
ossia quello di mordere e attaccarsi al
braccio del protagonista.

Se non volete morire in fretta cercate di
toglierveli di dosso nel minor tempo possi-
bile. Come sempre saranno presenti gli
Hunter, dotati di unghie lunghe e aoffilate e
di una potenza di salto tuori dal normale.
Tendono od attaccare dall’alto e puntanc
immedictamente ol collo del malcapitate
inferendogli un ottacco mortale. In
Resident Evil 3 Nemesis ne esistevano due
tipi (alfa e beta), ma I'Hunter che appare in
Code Veronica sembra del tutto inedito.

Cercate di evitare |e situazioni come que-
sta...

L e T P

...Pill i non-morti si avvicinano, pit aumen-
tano le possibilita di subire danni.

Da questa distanza, un colpo di fucile a pompa
in pieno petto @ davvero efficace!

-------------------------------------------------------------------------

UN NUOVO

RESIDENT eviu

| comandi sono praticamente identici a
quelli dei vecchi episodi della serie.
Anche per quanto riguarda il sistema di
gioco non sono presenti notevoli cam-
biamenti. Questa scelta sicuramente
fara felici tutti gli appassionati della
serie, che troveranno il sistema di con-
trollo semplice e intuitivo come negli
altri episodi. Non mancano pero delle
simpatiche aggiunte come per esempio
il “180° Turn”. Premendo contempora-
neamente il tasto A e Giu con la cro-
cetta direzionale, potrete effettuare un
giro su voi stessi di 180 gradi. Azione
senz’'altro comoda in caso vi troviate
improvvisamente di fronte @ uno zombi
assetato di sangue. In quesio modo
potrete scappare molto piv velocemen-
te e dirigervi verso la porta piu vicina
per scampare a una morte certa. Sono
rimasti immutati alcuni elementi classici
come il cassone per gli oggetti e il
nastro della macchina da scrivere per
salvare la posizione di gioco. Nel menu
principale potrete come al solito accer-
tarvi delle vostre condizioni fisiche,
guardare la mappa di gioco (molto
simile a quella di RE2) e usare gli
oggetti in vostro possesso. Non man-
chera |'elemento di combinazione delle
varie erbe per oftenerne delle altre. La

T T T

Non abbassate mai la guardia... Quando
tutto sembra tranquillo, il pericolo pué
essere a pochi passi.

serie di RE & famosa anche per le armi
che la carotterizzano e questo Code
Veronica non fa di certo eccezione. A
vostra disposizione avrete armi letteral-
mente devastanti come |'Assault Rifle, un
mitragliatore con un elevato numero di
munizioni e un'incredibile velocita di
tuoco. In questo episodio fanno la loro
comparsa vecchie conoscenze come la
mitica pistola e il fucile a pompa, parti-
colarmente efficace se usato o distanze
ravvicinata dall’obiettivo. Elemento che
fa senz’altro la differenza con i vecchi
Resident Evil & |'impiego di inquadrature
mobili e il magistrale uso di fonti di luce.
Basta guardare la foto in cui Claire illu-
mina con |‘accendino |"'ambiente circo-
stante per rendersi conto di come siano
state strutiate le capacita del Dreamcast.

SPETTACOLARE
GRAFICA 3D,
UNA TRAMA
COMPLETAMEN-
TE INEDITA,
NUOUI PERSO-
NAGGI € TER-
RORE DIETRO
OGNI ANGOLD.
TUTTO QUESTOD
£ CODE
UERONICA. ..
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: Senza dubbio il miglior :
Resident Evil di sempre.

Se siete appassionati della
'**1 serie non potete assolutamente
farvelo sfuggire.

ssslansw
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a male!
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hi avrebbe mai pensato che un car-
tone animato basato su un gruppo
di bambini dolla lingua troppo
lunga sarebbe diventato un successo di
fama mondiale?

| ragazzi di South Park imperversano da
tempo sugli schermi televisivi americani e
presto arriveranno anche qui da noi.
Pensate che questa serie di cartoni hao
avuto talmente successo che la Comedy
Central (i creatori di South Park) hanno
anche realizzato un lungometraggio (uscito
nei cinema poco tempo fa) e anche una
serie di gadget, come peluche e magliette,
davvero impressionante. Naturalmente non
potevano mancare i videogiochi e dopo
alcuni titoli opparsi su Nintendo 64 e
PlayStation, adesso & lo volta del
Dreamcast...

Il primo titolo dedicato a South Park era un
bizzarro sparatutto basato sul motore di
Turok 2 della Acclaim. Questo FJ'GEJGHO erg
molt ~artone, anche perché gli
Acclaim Studios Austin hanno lavorato in
stretta collaborazione con la casa produt-
trice di South Park. Anche se il concetto alla
base di questo tfitolo era piuttosto interes-
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sante (con le sue cctapulte, pistole a frec-
cette e palle di neve di un sospetto colore
giallo al posto dei soliti lanciarozzi e affini),
lo meccanica di gioco del primo titolo non
era abbastonza coinvolgente.

TacCIHHINICIODIO!

In South Park si doveva andare in giro a
uccidere tacchini impazziti a colpi di palle
di neve, uno stile di gioco che alla lungo
diventava piuttosto noioso. |l titolo ricevet-
te pareri contrastanti all’uscita delle versio-
ni per Nintendo 64 e PC, ma mentre la
Acclaim si sta occupando di sv-’-uppﬂre la
versione per PlayStation, non c’e traccio di
una possibile conversione per Dreamcast
Questo non significa perd che la console
Sega non avra un gioco di South Park, dato
che la Acclaim ha annunciato che i prossi-
mi due giochi dedicati a questa famosao
serie di cartoni animati (South Park Rally e
Chef Lluv’s Snack) arriveranno anche su
Dreamcast. Visto che dovrebbe mancare
davvero poco all’'uscita nei negozi di que-
sti due interessanti titoli, noi di Dreamcast
Magazine abbiamo pensato di proporvi
due anteprime in esclusiva.




Ecco tutti i personaggi di
South Park al completo,
Notate le espressioni piut-
tosto intelligenti...

S0UTH FariK RaLl

no dei generi di cui certamente
non si senfe lo mancanza su
Dreamcast & senz’altro quello dei
giochi di guida. Da quelli pit seri come
Sego Rally 2 e F1 World Grand Prix ai piv
bizzarri TrickStyle e Speed Devils, la nuova
console Sega pud contare su una serie di
ottimi rappresentanti di questo diffuso
genere di videogiochi. In un panorama
cosi affollato come questo, come pud spe-
rare la Acclaim di offrire quaolcosa di
nuovo¢ Ma ambientando un nuovo gioco
di corse nel mondo di South Park!
Immaginatevi di correre nei panni di uno
dei personaggi della serie. Tutti i protago-
nisti principali sono disponibili, inclusi Eric
Cartman, Kenny, Big Gay Al e Mr. Mackey.
Abbiamo avuto modo di provare il gioco in
occasione dell’'ECTS di settembre e dob-
biamo riconoscere che siamo rimaosti dav-
vero impressionati dallo avvincente mecca-
nica di gioco di South Park Rally

SOUTHH ~Parik MaNiIa!

| tracciati disponibili sono davvero molti.
Alcuni sonc ben realizzati come la South
Park Forest, I'’Animal Sanctuary di Big Gay
Al e il bellissimo Downtown South Park (un
tracciato cittadine davvero avvincente). Le
condizioni atmosferiche saranno variabili.
Questo vuol dire che vi ritroverete a corre-
re softo la pioggia o la neve, con il com-
portamento del vostro mezzo che cambierd
di conseguenza, come nelle simulozioni di
guida piv serie. Comunque la vera forza di
South Park Rally sta nelle opzioni per le
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B CONCLUSIONE
| Una divertente simulazione di |

guida che se giocata in quattro
diventa semplicemente fanta- |

\ stica! /

partite multigiocatore. Tra le varie modalita
troviamo la Head-To-Head (dove vince chi
arriva prima), la modalita Challenge (dove
bisogna completare un obiettivo preciso) e
il Team Mode (a squadre). South Park Rally
promette di essere un'esperienza imperdi-
bile, piena di extra come personaggi
nascosti, bonus vari e tantissime scorcia-
toie da scoprire. Ormai manca pochissimo
all’uscita, quindi aspettatevi una recensio-
ne completa sul prossimo numero.

L'Acclaim ha preso tutti gli elementi miglio-
ri di titoli come Mario Kart della Nintendo e
li ha catapultati nel mondo di South Park.

Attenti agli alieni su questo tracciato. Se
venite colpiti dal loro raggio traente verrete
sollevati in aria!

DUE CiHHIaCCIHHIERE CON...
| RAEGAZZI DI SOUTTH PaRic!

Grazie alla Acclaim, Dreamcast Arena e riuscita a
intervistare in esclusiva i protagonisti di South Park.
Il bizzarro quartetto ci ha rivelato tutto sulla loro

vita, sugli amori e sui loro videogiochi preferiti.

sSranN

Gioco preferito: Tomb Raider
Perché?: “Hey bello, che
cavolo di stupida domanda
& questa? Hai visto le
dimensioni delle tette di
Lara Croft, no? A proposito,

conosci un sito con le foto
di Lara come mamma I'ha
fatta?”

IKENNY

Gioco preferito:

Mmmff umph
Perché?: MMff

mmmff. Umff mmum

mmpppf.

carImMaN

Giocorpreferitor Pac'Man

Perché?: “Petché si
devono mangiare un
sacco di cose... anche se

si tratta di frutta. Ma
perché non possonefar

mangiare a Pac-Man
soufflé di pollo al'tloe:
“colato?”

ATTENTI A GUANDO SCENMDETE

LJ 11 sTRADA, I RAGAZZI DI
m  SOUTH PARK SI SOND MOTO-
RIZZATL MARIO KART £ SOLO
UN BEL RICORDO!

Alla partenza tutti dovrebbero avere le
stesse possibilita, ma Cartman ci sembra
un pochino svantaggiato visto il suo peso.

IKYLE

Gioco preferito: The House of
the Dead 2

Perché?: “Pistole. Zombi.
Sangue. Violenza.. Oh, e il tizio
con il mantello che assomiglia
a Cartman”,




“E REALTA 0 £ IL DREAMCAST?”. QUESTO £ IL MODO IN CUI
£ STATO PUBBLICIZZATO NBA 28608, £D £ ANCHE LA

DOMANDA CHE UOI TUTTI VI FARETE DOPO AVER VISTO

GUESTO GIOCO IN MOUIMENTO!

=000

asato su licenza ufficiale del cam-

pionato americano di basket, NBA

2000 [NBA 2K in America) girera a
60 trame al secondo in alta risoluzione e
sard dotato anche di un pubblico il cui
comportamento cambierd a seconda del
risultato. Se segnate un canestro partico-
larmente importante vedrete i vostri tifosi
agitarsi sugli spalti mentre festeggiano il
punto appena segnato!
| giocatori saranno ultra-realistici e saran-
no in grado di compiere piU di 1000 movi-
menti diversi. Gli sviluppatori sono arrivati
al punto di animare anche le espressioni
facciali che riproducono vari atteggiamen-
ti come la concentrazione o la sorpresa
dopo un canestro dell’ultimo secondo. Se
siete appassionati di basket americano,
potrete riconoscere i vostri atleti preferiti

semplicemente dal loro aspetio fisico.
Insomma, la grafica di NBA 2000 & davve-

Mai un gioco di basket ha avuto un aspetto cosi
realistico. La potenza del Dreamcast & veramen-
te impressionante!

--------------------------------------------------------------------------

sicuramente tra le
migliori che abbiamo mai visto in una
simulazione sportiva.

ro impressionante,

L SasSKeT SECONDO
SEGa

| programmatori hanno anche lavorato
molto sul modello fisico degli incontri. Gli
atleti si muovono e si comporiano come
nella realta. Piv sono grandi e piv difficil-
mente cadranno. Ogni atleta ha delle
caratteristiche come velocita, agilita, abi-
litd nei rimbalzi e nel tiro. Naturalmente o
seconda delle sue abilita sard pil forte se
impiegato in una certa zona del campo.
Ogni singolo aspetto di NBA 2000 é stato
curato in ogni minimo dettaglio e il risul-
tato & una delle migliori simulazioni spor-
tive che abbiomo mai visto. Se siete
appassionati di basket questo & il titolo
che ta per voil

ENTR N,
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Un gioco che da un’idea dei
titoli sportivi della prossima
generazione. Speriamo che :
oltre che bello da vedere, NBA
2000 sia anche divertenteda |

\ giocare! /

| volti degli atleti sono davvero realistici. | gra-
fici della Sega ci stupiscono ancora!

--------------------------------------------------------------------------

TUTTO £ DI
ALTISSIMA
QUALITA,
ANCHE IN
QUESTE PRIME
FASI DI
SUTLUPPO. .

Durante la partita potrete scegliere tra diverse
visuali di gioco a seconda delle vostre preferen-
ze.

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;

--------------------------------------------------




HELLA SERIE DI TITOLI PREVISTI PER IL

LANCIO EUROPED DEL DREAMCAST MANCAUA

S0L0 UN GIOCO DI RUOLD. A QUESTA

MANCAMZA HA PROVVEDUTO LA UBI SOFT CON

IL PROMETTENTE EVOLUTION.

EVOLUTION
FPOTREBEE

DENTI PIU
TEMIBILI AL
PRIMATO
DELLA SERIE
DI FINAL
FANTASY!

. USCITA : GENNAIO
ESSERE UNO . PRODOTTO  :UBI SOFT
DEI COMTEN- . SVILUPPO i UBI SOFT

| GIOCATORI i1
: COMPLETO AL :90%

Tenete d’occhio Evolution,
potrebbe diventare il GDR che
: tutti gli appassionati di
.{ Dreamcast stavano aspettando!

Solitamente non & consigliabile parlare alle
ragazze che si trovano negli angoli bui delle
strade, ma in un GDR & essenziale!

Le molte sequenze di intermezzo non sono
state disegnate a parte, ma vengono calcolate
dal motore grafico durante il gioco.

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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| combattimenti di Evolution si svolgono in
maniera molto simile a quelli di Final Fantasy

visti su PlayStation.

vete mai pensato a come potrebbe

A Yessere sfrutiato la potenza del
Dreamcast nella realizzazione di un

gioco di ruolo? Senza dubbio sarebbe pos-
sibile creare centinaia di personaggi,
magie e ambientazioni tridimensionali
incredibilmente dettagliate. Giochi di que-
sto tipo potrebbero essere delle esperienze
memorabili e (incrociamo le dita) rivelarsi
una seria minaccia al primato della serie di

Final Fantasy. Evolution: The World Of

Sacred Device & il primo GDR per
Dreamcast ad arrivare sul mercato euro-
peo. Riuscird a competere con gli stupendi
titoli della Squaresoft?

R0l ED erR0OINE

La storia di Evolution é stata curata in ogni
minimo dettaglio. Un giorno Mag (questo
il nome del protagonista) si avventura
all'interno di misteriose rovine per trovare |
propri genitori recentemente scomparsi in
circostanze misteriose. Quello che troverd
all'interno di questo labirinto cambiera la
sua vita per sempre. Durante il suo viaggio
Mag infatti trovera il “Cybernetic-Frame”,

un'antica arma da guerra dai poteri deva-
stanti. || nostro eroe decide di prenderla
nella speranza che questo oggetto possa
aivtarlo a ritrovare la sua tamiglio.
Stortunatamente per lui il Generale Eugen
Luitpold (principe del malvagio Impero
Eighth) vuole impossessarsi del Cybernetic-
Frame per conquistare il mondo. Da qui
iniziano le avventure di Evolution...

=2 ME IL POTERE!

Grazie alle notevoli capacita del
Dreamcast, Evolution ha una gratica dav-
vero stupenda. Le magie sono riprodotte
con effetti di luce decisamente spettacolari.
| combattimenti sono completamente tridi-
mensionali e come stile ricordano molto la
serie Final Fontasy della Square.

| nemici sono davvero incredibili e variano
da strani topi fino a enormi draghi sputa-
fuoco. Lottesa intorno a questo gioco &
enorme, e se la potenza del Dreamcast
verrd struttata come speriamo, Evolution
potra essere uno dei pid temibili rivali per
la serie di Final Fantasy.

Restate sintonizzatil




ANTEFRIME

LA SEGA HA QUAST ULTIMATO LA CONUVERSIONE PER DREAMCAST DI UNO DEI
GIOCHI DA SALA PIU FAMOST NEL MONDO. SIGNORE E SIGNORI, ECCO A UOI

VIRTUA STRIKER 2!

ncora qualche settimana e potremo
‘ mettere le mani sulla versione
Dreamcast del gioco di calcio piu
diffuso nelle sale giochi di tutto il mondo.
Non ci troviamo davanti @ una banale con-
versione. La versione DC saré arricchita da
una serie di inferessanti aggiunte, come la
possibilitd di giocare lo coppa del mondo
e tutta una serie di fornei non presenti nello
versione da sala.
Prima di tutto dovrete selezionare il nume-
ro di squadre partecipanti al campionato.
Fatto cid, sceglierete la vostra nazionale tro
32 stati divisi in 5 gruppi. Le squadre ver-
ranno ripartite in ofto gruppi. Inizieranno
cosi le eliminatorie.
Sarad deciso dol fato se capiterete in un
gruppo con squadre forti o deboli. Le prime
due in classitica di ogni gruppo passano il
turno e vanno ai léesimi di finale.
Naturalmente potrete consultare in ogni
momento una clossitica che riassume la
situazione all’'interno di una lega: il cerchio
pieno indica vittoria, il triangolo il pareggio,
il cerchio vuoto la scontitta e infine il trattino
sta a significare che quel match é ancora da
disputare. Potrete settare a vostro piacimen-
to le opzioni di gioco nel menu apposito

VIRTUA
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| USCITA  FEBBRAIO
. PRODOTTO | SEGA
| SVILUPPO | SEGA

| GIOCATORI 4

"

COMPLETO AL :90%

1 s

(condizioni meteo, severita dell’arbitro, fuo-
rigioco o golden goal, giusto per dirne alcu-
ne). Qui potrete inolire scegliere quanto
dura ogni singolo tempo, da un minimo di
| fino @ un massimo di 15 minuti.

Aspettiamo ancora poche
settimane e potremo giocare
i | con la miglior simulazione di | :
: \ calcio mai creata... /{1 1

LE SQUaurRE

V52000 non si limita a riprodurre fedelmente in termini grafici squadre
e singoli giocatori, ma propone tutti i dati ufficiali e le formazioni di
ogni nazionale aggiornate al ‘'99. Potrete selezionare il vostro team
preferito tra 32 nazioni che sono poi le stesse squadre che hanno par-
tecipato all’'ultimo campionato mondiale di calcio in Francia.

| CONCLUSIONE

UN REaLISMO GRaFICO
SENzZa PRECEDENTI

Olire all’'attento inserimento dei dati che
caratterizzano ogni squadra (formazioni,
taftiche, ecc.), anche dal punto di vista gra-
fico si & svolto un lavoro maniacale.
Laspetto e i movimenti di ogni giocatore
sono stati riprodotti cosi fedelmente che vi
sembrerd di assistere o una vera partita di
calcio. Passaggi, dribbling e cross sono
cosi realistici da dare la sensozione di stare
i sul campo. Dettagli come il giocatore che
dopo aver segnato il goal va o dissetarsi
fuori campo o che divide la felicitd con i
suoi compagni di squadra facendo acro-
bazie ed esultando, sono la classica ciliegi-
no sulla torta che va a completare un pro-
dotto gia di per sé-vincente. Insomma, non
ci resta che aspettare qualche settimana
per giudicare se questo V52000 sia supe-
riore 0 meno a una certa simulazione cal-
cistica della Konami...

EUROPAA EUROPAB  AFRICA

Italia Germania  Nigeria
Olanda Sud Africa
Inghilterra  Tunisia
Scozia Marocco

Belgio Cameroon

JAMERICA ASIA
Brasile Giappone
Argentina  Arabia Saudita
Colombia Corea
Stati Uniti  Iran

Le animazioni dei portieri sono davvero spettacolari.
Speriamo che anche la loro abilita non sia da meno,

Come in ogni simulazione di calcio che si rispetti,
anche V52 ha la sua bella modalita Replay.

Notate come il calciatore nella foto segue con la
testa |a traiettoria del pallone. Spettacolare!

Naturalmente sara possibile sfidare un vostro amico
in memorabili partite a Virtua Striker 2 Version 2000.




o ¥ 4 A L ] qam g R = 2
e L

2 " X _..-
2 >, A R : Sypenpeeg s
3 ----*! -+-=$!ttiii:¥l¥éi--~- Fiiciast S AR ' i,
G { b ':L;'::“- r-_- r -3 . I s o 2 h.”:
s 1 i :—_f._l 2 : e .

i T L
o e g g o
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Il mese di dicembre é sempre stato uno dei piid prolifici per quanto
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Il nostro metodo di

nguardq il setmr?*der u:rdeagmcm.' Sotto Natale come sapete si spendo- volaziene & molio
no soldi molte piu facilmente, quindi é normale che in questo periodo 2 semplice. Il punteg-
escano decine e decine di prodotti. Fortunatamente anche per quanto e gio varia da 1 a 10.
riguarda il Dreamcast il discorso é lo stesso. In questo numero di E Naturalmente pis il
Dreamcast Arena troverete le recensioni complete di capolavori come _:‘}__ voto €& alto, piv il
Soul Calibur, Sonic Adventure e House Of The Dead 2, insieme ad altri ¥  gioco sara valido.
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ottimi titoli come F1 World Gran Prix, TrickStyle, Ready 2 Rumble,
Shadowman e Uefa Striker. Abbiamo analizzato questi titoli con grande
attenzione, cercando di scoprire se sono prodotti che valgono davvero i
vostri soldi oppure no. Qui non troverete voti gonfiati o troppo generosi
ma solo e semplicemente la pura verita. Chiaramente se non siete d’ac-
cordo con le nostre recensioni, siamo pronti a ricevere qualsiasi critica
via posta o via mail. Fatevi sentire!

Nelle recensioni tro-
verete anche un voto
- per grafica, sonoro e
¢ giocabilita sempre
. variante da uno a
dieci. Vogliamo pre-
cisare che il voto
finale non e dato
dalla media dei pun-
teggi ottenuti in que-
ste quattro categorie,
ma vuole semplice-
mente esprimere il
valore in generale
del titolo in questio-
- ne. Naturalmente
. nelle nostre recensio-
| ni cercheremo di
| essere il piu obiettivi
.~ possibile. Se un gioco
si merita 2, state
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s tranquilli che non ci UUTI] FINALE
. faremo problemi a Soul Calibur é il miglior pic-
. dargli un voto del chiaduro di sempre e sara diffi-

£ genere. Sel ““_'E'E cile per chiunque avvicinarsi
B IRpers QUOIe . g1 alla qualita del titolone Sega...

vale i vostri risparmi, :
i !
continuate a leggere almeno fino a Soul Calibur 2!

Dreamcast Arena.

3 B =i U I luto. Questo gi
TITOLO GENERE PRODOTTO  PAGINA 1) vtcimbnin o ha gt
RED DOG AZIONE/ = o | Un gran fitolo. Senza dubbio il puntodi
SPARATUTTO  SEGA 62 2 il Cnenio per B oepene. . e
SHADOLIMAN AUVENTURA 30  ACCLAIM 66 4 _ | Unbel gioco, con alcuni piccoli L
fie 12 = . difetti che gli impediscono di essere definito
SOUL CALIBUR  PICCHIADURO SEGA &5 s 3 . come un capolavoro. ‘
UEFA STRIKER SPORT INFOGRAMES 71 ;.i 7 . Un gioco discreto, che perd ha qualche difetto
SOUL FIGHTER ~ AZIONE/ B . ;._.z...':i‘f’.'fﬁ?;.zf.TijEE?f;T?ETE:: ..... i
- s - + : Mediocre. Un gloco cne polrebbe piacere
AVUENHTURA FIGGIBACK 72 5 iﬁ. = . agli appassionati del genere.
TRICKSTSLE CORSE ACCLAIM 74 3 = | Non ci siamo. I difetti cominciano a superare ;
READY 2 RUMBLE PICCHIADURD  MIDWAY 77 U iR ] e OGRS R '
- o 4 : Un titolo che non vale la pena di avere
FtWURLE: o Lk, S;F;'E‘ ME a0 4 . nella propria collezione di titoli Dreamcast.
SDHIE -’ - ‘ml I -_Efi:ust:iuteperdere' ...... I . idh e h ,,,,,,,,,, l i : , i
- t I‘l .
ADUENTURE AVUENTURA 30 SEGA 84 .. &N _..E’._E.E_..G..'.?.'E‘E'.'TE.E.'F_E'..E?__E..‘i,.?.E,.'.‘,’f.‘?_‘,-‘.’..i.‘?'. ................
_ . 2E gy L = e adii - Vendetevi il Dreamcast e usate il CD come
SUZUKI RACING CORSE UBI SOFT =t 1 i sottobicchiere.
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THE HOUSE OF ;
THE DEAD 2 SPARATUTTO SEGA 35
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RED DOG

LA ARGONAUT FA IL SUO DEBUTTO HNEL MERCATO
DREAMCAST CON UN TITOLO DAVVERD SPETTACOLARE!

*
L

LA COSA MIGLIORE DI RED
DOG £ SENZA DUBBIO LA
MANEGGEUDLEZZA DEL
UOSTRO VEICOLOD D'AS-
SALTO!

Prodotte Sega Genere Sparatutto
Sviluppo Argonaut Data di Uscita Gia uscito
Origine UK
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Anche se il vostro mezzo @ piuttosto potente @ meglio evi- Vedere saltare in aria i nemici dopo un colpo ben assesta-
tare la lava. Cercate un percorso alternativo. to & un'esperienza da provare assolutamente.




| Ecco il vostro mezzo |
che viene sganciato
dalla nave madre in
puro stile Aliens.
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Awvicinandovi alla base nemica noterete uno
squadrone di caccia prendere il volo. Tentate
di abbatterlo o potrebbe darvi dei problemi!

-------------------------------------------------------------------

n un lontano futuro, un piccolo :
invaso da una :

popolazione aliena spietata e :
dotata di mezzi davvero devastanti. i
Stortunatamente per loro, voi eroi :
impavidi siete pronti a dargli batta- :
glia al comando di un potentissimo :
veicolo chiamato Red Dog. Come
vedete, lo trama di Red Dog non & :

pianeta viene

molto originale.

Red Dog & uno sparatutto che vi i
mette al comando di un mezzo a i
metd tra un carro armato e una i
jeep. Dotcto di pneumatici enormi e :
di una minacciosa torretta lancia- :
razzi, questo mezzo e incredibilmen- :
te potente e dannatamente diverten- :

te da guidare.

Dovrete prendere parte a una serie
di missioni che vi obbligheranno a :
completare alcuni obiettivi prefissa- :
ti, anche se allo fine il vero cuore i
del gioco si riduce a distruggere :
tutto quello che si muove davanti a i

vol.

sticamente.

te raccapriccignte...

Graficamente il gioco non ha prati- i
camente difetti. Sia il Red Dog che i
le novi oliene sono disegnati stu- i
pendamente e animati molto reali- :

| soldati si muovene per gli scenari :
in modo estrememente convincente :
e quando li schiacciate con il vostro :
mezzo emettono un vurlo decisamen-

Dopo aver fatto saltare in aria un carro alieno, tutto
quello che rimarra saranno le ruote,

Le truppe di terra aliene sono animate
superbamente e sembrano molto minac-
ciose.

-------------------------------------------------------------------

seMarFror0
ROSS0O

L'unica critica che si pud muovere al
motore grafico & qualche problema
nella gestione dei poligoni.
Quando sono presenti troppi ogget-
ti su schermo il gioco tende a ral-
lentare leggermente e in alcuni casi
questo difetto da un po’ fastidio.
Per quanto riguarda la colonna
sonora, i programmatori della
Argonaut ne hanno scelta una in
stile techno che si adaotta per-
fettamente al ritmo frenetico
del gioco. Anche gli effetti
sonori delle varie armi sono
realizzati davvero bene.

| livelli sono in tutto 15 e
sono zeppi di ogni sorta di
nemici alieni da distruggere.
In aggiunta al gioco in singo-
lo, Red Dog offre un"opzione
Multigiocatore dove un mas-
simo di quattro persone pos-
sono sfidarsi all’interno di
20 originali arene dove
potranno darsele ;
di santa ragio- 4
ne. In pit &
possibile
scaricare
armi extra sul VMU
attraverso Internet e
utilizzarle in questa

Ogni tanto dovrete vedervela con alcune torrette

Quel veicolo davanti a voi simile a un carro
armato & molto potente ma decisamente
lento. Meglio continuare a muoversi.

-------------------------------------------------------------------

modalitd. Un'opzione che aumento
di molto la longevita.

FaciLe oa

CONTROLLarRE

Lo cosa migliore di Red Dog & senza
dubbio la maneggevolezza del pro-
prio veicolo. La Argonaut ha fatto
un ottimo lavoro sotto questo punto
di vista, rendendo il Red Dog con-
trollabile anche da un bambino. |

aliene davvero enormi. Vi conviene non avvicinarvi

troppo se non volete fare questa fine!

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

|||||||||||||||||||||||||

Questi pesanti veicoli sono potenti
ma hanno bisogno di molto tempo
per sparare e sono lenti. Continuate
a muovervi e a colpirli da lontano.

SoLoam

Questi nemici attaccano in gruppo
ma sono scarsamente armati. La
tattica migliore & quella di schiac-
ciarli con il vostro mezzo.

w
Non lasciatevi ingannare dalle

apparenze, questi nemici sembrano
- fragili ma non lo sono affatto. In pit

tendono ad attaccarvi da diverse

direzioni contemporaneamente,

 Simili ai ragni, queste mostruosita

' sono no veloci e in grado di danneg-
~ giarvi pesantemente con il loro
pungiglione. Ab eli veloce-
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| nemici che incontrerete nei tunnel Grazie alle enormi ruote del vostro vei- Fate attenzione ai ragni appesi al sof- Se cercate un titolo semplice e immedia-
possono camminare su ogni superficie. colo potete arrampicarvi su superfici fitto! In sezioni come questa dovrete to in grado di regalarvi ore di sano diver-
Tenete gli occhi aperti! all’apparenza invalicabili. sfruttare al meglio la vostra torretta. timento, Red Dog ¢ il gioco che fa per voi.

pulsanti di fuoco servono @ muove-
re il mezzo avanti e indietro mentre
il pad analogico viene usato per
sterzare. La trovata geniale & che
oltre alla direzione del veicolo, il
pad analogico controlla anche la
torretta posta in cima al vostro
mezzo.

Anche se a sentirlo sembra complica-
to, vi assicuriamo che il tutto funziona
davvero alla grande.

In conclusione, Red Dog & uno spara-
tutto molto semplice ma incredibil-
mente divertente con cui gli altri titoli
del genere dovranno confrontarsi. |
modello fisico ¢ molto realistico e lo
varietd dei nemici e del loro compor-
tamento rende il gioco dell’Argonaut
estremamente longevo.

'opzione per giocare in quattro
completa il giad ottimo quadro gene-
rale. Un gioco che merita decisa-
mente la vostra attenzione.
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UNO SPARATUTTO DAN-
NATAMENTE DIVERTEN-
TE CHE FARA DA PUNTOD
DI RIFERIMENTO PER I

FUTURI TITOLI DI QUE-
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> | nemici che offronterete in Red
Dog sono molto vari e ben bilan-
ciah.

> La Argonaut ha prestato partico-
lare aftenzione al motore fisico del
| gioco.

* Uopzione per quattro giocatori in
contemporanea permette di dore
vita a sfide indimenticabili.
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Senza dubbio il miglior spara-
tutto prodotto fino ad ora per
Dreamcast. Un buon inizio per

ik il genere. j , ;
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b/ SACERDOTESSE, VIOLENTI CRIMINI € RITI UO0O0DOO.
' BENUVENUTI HEL MONDO DI SHADOW MAN ...

J c m i b , SRl p— e S - .
n redazione non vedevamo |'ora : socerdotessa voodoo) in fin di vito
di provare questo aftesissimo tito- : infligge nel petto di Mike lo

lo della Acclaim. Le versioni gia in "Maschera delle Ombre” trastorman-

31 .y . AR BT . & L e Laals : P |
commercio per e yatation e : LJI___.|||___.1 1 ._lh-LJ-,] ow Ilu’l-._Jh_ (__:.:'l_l esto aiutera

sono state un vero e pro fiasc Mike nel recupero della memoria che

: ‘ . . | = ey i, 5 2 R R R N . P g
Fortunatamente | Dr{:;qr.:-"'|-.|-;-'-|51[:;r| : PEero lo tormentera. Pe: porre ne a

e {JE.‘“{} casa americana hanno usato quesie St}f‘ler'Er'lZE -E!-|"1I:‘|'.:Jf]".-'.-' Man d-:_}‘-.-'rr_fl
| come base di partenza la stupenda @ eseguire tutte le richieste di Nettie fino
versione per PC (sicuramente la U 'TI'.-"TJ"J'-'.hD non sara in gf-ndt:a di rom-
migliore finora) e il risultato & sempli- i pere l'incantesimo. Qui inizierd la
cemente il miglior arcade fridimensio- :

nale presente su Dreamcast.

j La storia e i personaggi sono ispirati ; due mondi per scoprire il vostro pas-

3 all’'omonimo tumetto americano f'.‘luh- safo e riconquistare la pace.

: £ . blicato dalla Acclaim. In questa : Shadow Mar e

: ' ;o avventura impersonerete Michael : adventure tridimensionale sullo stile di
LeRoi, un tassistc perseqguitato dalla lomb Raider. Lo gl'ﬂ:t-;{'_‘. dt“{:ﬂ scenar
malavita di New O {?.'.I"Il:F]{?F un furto di gioco & splendida e rende perfetta-
A di 20.000 dollari. Per difendersi dalla i mente |'atmostera tetra del mondo dei
j e banda Mike si *'Ji--;-::'igr? a un Bokor, m; .

;& sacerdote voodoo. Nel tentotivo di it
recuperare la somma i criminali orga- lNFDma‘IDN'
nizzano un aftentato all’'cuto sulla
quale viaggiaova Mike insieme alla sua > Il gioco si divide in 19 livelli, 6
famiglia. Dall’esplosione si salverd ombientati nel mondo dei vivi e
miracolosamente solo Mike, comun- 13 nel mondo dei morti.

que gravemente terito. Dopo essersi > || gioco mette a disposizione

50 differenti oggetti fra armi e
accessori che vi aivteranno nello
vostra avventura.

svegliato dal coma il nostro eroe ha
ormai perso la memoria e viene tra-
scinato dal Bokor nei sotterranei di
New Orleans. Il sacerdote come
pegno per la protezione gli ha lancia > Lo sapevate che ancora oggi
to una maoledizione rendendolo suo non si € mai venuto a sapere
schiovo e costringendolo a commette- quale era la vera identita di “Jack
re degli omicidi sotto il nome di Zero. lo Squartatore”?

Una notte Mama Nettie (una potente

Prodotto Acclaim Origine Inghilterra
Sviluppo Acclaim Studios Genere Ayventura
_ Teeside Data di Uscita Gia uscito
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Mike, le soluzioni sono due: o lo riempi di piombo o ti fai La seconda che hal detto...
massacrare con la motosega...

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Le sequenze di
intermezzo durante
il gioco sono sem-
plicemente spetta-

Le aree di gioco sono davvero enormi.

...................................................................

morti. Gli effetti di luce e le esplosio-

ni sono realizzate davvero bene e i

sfruttano alla grande tutte le potenzia-

lita della console di casa Sega. Anche
il sonoro & molto coinvolgente e si i
adatta benissimo con i toni da film :

horror del titolo Acclaim.

Il vostro compito sara quello di esplo- :
f ]

rare i vari ambienti di gioco, elimi-

nando ogni nemico che vi si parg |

davanti e risolvendo alcuni enigmi.

Gli avversari che incontrerete durante
la vosira avventura sono dotati di i

un‘ottima Intelligenza Artificiale.

Spesso oftaccano in gruppo e vi pos-

: film horror rende : sono troppo spi- ¢
. »lesequenze presente

=
"EERESARERERANN AR AR RARR RN EREN

GRS pAmAsAL A mEEE EAASAAASEEEEEEERL RS

BAEANEEFEEREANEANSREEEEEEER

EEEN Y LR

R L L S

|||||||||

tll..-.liﬁjli‘ll'i 1L I‘.‘i""lil"l"l‘iilill‘";‘!ll L

THrn R e S e Bl R T 15
T T T T ;

i VOTO FINALE g )

Un altro grande titolo della
Acclaim. Shadow Man é senza
dubbio il miglior adventure tri-

s Fidsr s WA

i n
.

Dreamcast. Qualcuno sente la
mancanza di Tomb Raider?

\ Noi no... /

dimensionale disponibile su  |.i..

La Maschera delle Ombre vi permettera di
passare dal mondo dei morti a quello dei
vivi,

siamo assicurare che batterli non sora
tacile.

| sistema di controllo sfrutta al mas-
simo il vostro Dreampad. Potrete
infatti utilizzare due oggetti (per
esempio due armi] confemporanea-
mente. Le armi che avrete a disposi-
zione all’inizio del gioco non sono
molte (solo la vostra pistola con colpi
nfiniti). Durante il corso dell’avven-
tura pero potrete frovarne piv di 50
differenti. Inoltre per completore
alcuni livelli sard necessario passare
dal mondo dei vivi a quello dei morii
usondo |‘orsacchiotto voodoo che
apparteneva @ fratello.
Questo rende il gioco mollo piu
vario e aumenta notevolmente la
longevita. A completare un quadro
praticamente pertetio ci sono le stu-
pende sequenze di intermezzo (piU di
40 in tutto) che vi spiegheranno
nuovi particolari sulle splendida
trama.

Il team della Acclaim ha fatto davve-
ro un ottimo lavoro tacendo di
Shadow Man un titolo che non pud
assolutamente mancare nella vostra
neonata collezione di “GD-Rom”.

vostro

battere il nostro Shadow Man ...

Il gioco & pieno di trucchi fra i quali anche
questa incredibile modalita Psichedelica.

...................................................................

Gli effetti di luce sono stupendi. | grafici
della Acclaim hanno fatto davvero un otti-
mo lavoro.

Queste simpatiche persone devono aver
perso qualcosa...

...................................................................

Clal<, a<IONeE!

Durante il gioco ci saranno mol-
tissime scene animate che vi
riveleranno |"evolversi della sto-
ria. La scena che vedete nelle tre
foto racconta del vostro primo
incontro con Nettie, che vi spie-
gheré come utilizzare il vosiro
potere per passare attraverso la
Terra dei Morti.

l'inizio di Shadow Man ci porta indietro nel lontano 1888. Jack Springheel (meglio conosciuto come Jack lo
Squartatore) & assorto nei suoi pensieri in questa splendida sequenza filmata. A interromperlo & un’entitd demoniaca
(chiomata “legione”) proveniente dalla Terra dei Morti. La visita ha lo scopo di reclutare Jack per la realizzazione di
una cittadella gatica. Il luogo si chiamera Asylum e avrd il compito di contenere le anime dei serial killer e degli spi-
riti maligni. Ma per la realizzazione di questo progetto che sorgerd nella Terra dei Morti qualcuno dovra riuscire @
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LA NAMCO € PASSATA ALLA STORIA COME LA MIGLIOR CASA PRODUTTRICE DI PIC-
CHIADURO. LA SUA SERIE TEKKEN € SENZA DUBBIO LA PIU FAMOSA IN ASSOLUTO,
SOPRATTUTTO PER I POSSESSORI DI PLAYSTATION. ORA LA NAMCO HA DECISO DI
DIRE LA SUA ANCHE SUL MERCATO DREAMCAST E LO FA REALIZZANDO IL MIGLIOR
PICCHIADURO DI TUTTI I TEMPL

SIGNORE € SIGNORI, ECCO A VYOI SOUL CALIBUR. ..

- oul Calibur finalmente & arriva- MeGLID
i to e ha immediatamente rivolu-

5 j > zionato il genere dei picchiadu- ELL'OQGINELE
. J ro e lo stesso Dreamcast. |l teto che In caso non lo sappiate, Soul Calibur
. si tratti di un gioco speciale si intuisce { & la conversione di un gioco da salo
’- l\( fin dalla sequenza introduttiva, di apparsa in ltalia qualche tempo fa.
;"? a g\& N qualita Ec_'::"r&!:m come do tradizione : Naturalmente i ragozzi dello Namco
v - A Namco. Nel tilmato vengono presen- hanno sfruttato a fondo le potenzialitd
‘i W iati tutti i personaggi di Soul Calibur della nuova console Sega, realizzan-
’ :?“1 ' Vedere Mifsurugi allenarsi compiendo do un titolo notevolmente migliore
- una sere di mosse davvero spetaco- rispetto alla versione da sala. Soul
'{-' > lari e lJr‘l:E.‘SpEr'iE,'r“iG da provare a tuth Calibur per Dreamcast offre molte piu
—— i costi. Ogni volta che sbloccherete un i opzioni e modalita di gioco. La grafi-
| . 1“-,,. NUOVO PEIONagyio €350 Gppar ra nel ca e il sonoro sono su un altro piane-
E . ' tilmato introduttivo. Un altro tocco di ta rispetto all’originale e il risultato &
3 0 classe dei bravissimi DFGQF{]r-"'l"I"IEITC-T'i semplicemente il rﬂjg[i{:};' onicchiaduro
» della Namco mai creato. La Namco dichiara di
aver speso molto tempo per perfezio-
: nare la grofica e gli elfetti di luce
¥ _ameni ) W, : Ogni personoggio € animato in
ﬁ'. ' ! maniera perfeta e addiriftura & In
'}-Pr : - grado di cambiare espressione del

viso a seconda delle sitvazioni di
gioco.

Il sistema di controllo € molto tacile
da gestire, ma se siete alle prime armi
vi conviene cimentarvi dapprima al
livello Easy, visto che gid a Medium gl
avversari cominciano a diventare piut-
tosto difficili do battere. Quando vi
sentirete pronti, potrete provare od
aftrontare il livello Hard.

Genere Picchiaduro
Data di Uscita Dicembre

Prodotto Sega
aviluppe Namce
Origine Giappone
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lvy colpisce dura-
mente usando la
sua speciale
frusta
avvelenata.

OPZIONI UNICIHHe

Una delle caratteristiche pit interes- :
santi di Soul Calibur & lo modalita
Mission, dove dovrete atfrontare una :
serie di missioni davvero particolari. | :
livelli diventano via via piv interessan- :
ti e difficili andando avanti nel gioco. :
Per fare un esempio, in un‘crena i
dovrete sconfiggere due nemici di :
seguito mentre un vento fortissimo vi :
spingerd verso il bordo del ring. :
Oppure potreste ritrovarvi avvelenati :
ed essere costretti a cercare uno rapi- |
da vittoric per non perdere lo vostra

enerqia.

la Namco sembro overe appreso :
qualcosa dalla scadente conversione !

[ CONTROLLI SONO FACILI
DA PADRONEGEGIARE. ..

coLLecaireavi

le Namco sta lavorando a dei
bonus per Soul Calibur scaricabili
attraverso Internet, ma per ora non
si sa nulle di preciso al riguardo.
Nel fraftempo, se volete mandare
una simpatica cartolina elettronica,
potete visitare il loro sito all’indirizzo
WWW, Namco.cam,

europea di Tekken 3 per
PlayStation. La versione

PAL di Sou! Calibur é pratica-
mente identica a quella ameri-
cana. Senza dubbio il nuovo tito-
lo della Namco & il miglior pic-
chioaduro mai realizzato e ci
vorrd molic tempo prima che
qualcuno riesca anche solo

ad awvicinarsi al capola- ¢ )
voro della casa gioppo- i
nese. Soul Calibur da »

solo vale |"acquisto di \R #
un Dreamcast... ! ’

e
| replay sono incredibilmente det-
tagliati e possono essere visti da
differenti angolazioni.

Gli effetti di illuminazione provo-
cati da alcune mosse sono incredi-
bili, meglio dell'originale da sala!

Alcuni personaggi sono stati ripre-
si da Soul Edge mentre altri sono
totalmente inediti.

Un’altra vittoria per Mitsurugi!

;. -ﬂf}ﬁ,-“'lﬂgrf'!.'*
e - B
§ e ; Sae. ’i

Le scie luminose di alcune armi vi
lasceranno davvero a bocca aper-

A 8 0 e b b e WA R e Rl

Mitsurugi & senza dubbio uno dei
personaggi meglio bilanciati di
Soul Calibur.




lavore della Namco davvero unico!

Nel MINIMI oeTrTacLul

Le arene di Soul Calibur sono incredibilmente dettag

ti di luce a non finire e le condizioni climatiche variabili rendono il nuovo capo-

liate. Oggetti animati, effet-

\ Kilik & il personaggio principale di Soul Calibur. La sua arma é un
lungo bastone di legno.

.,

Se riuscite a sollevare il vostro avver-
sario con un colpo ben assestato

potrete infliggergli danni extra prima
che tocchi nuovamente terra.

-

SOUL CALIBUR E IL
MIGLIOR
PICCHIADURD MAI
REALIZZATO!
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* La modalitd
Arcade @ abba-
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* Alcuni perso-
o
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+» Causa dipen-
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La meccanica di gloco riprende quel- Non prendete troppo alla leggera
la gia ottima dell'originale Soul Astaroth... Con un solo colpo & in
7 D Edge, migliorandola ulteriormente. grado di togliervi moltissima energia!

S VOTO FINALE 95 )

Soul Calibur é il miglior pic-
chiaduro di sempre e sara diffi-
cile per chiunque avvicinarsi | :
alla qualita del titolone 1
Namco... almeno fino a Soul |

\ Calibur 2!

SR
e

Sembra che Mitsurugi abbia final-
mente trovato un degno rivale!
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vando una

nuova console

arriva sul mercato, & inevita-
bile che prima o poi venga- i
no prodotte delle simulazioni calcisti- :
che. Sviluppato dalla Roge, UEFA i
Striker ha dominato 'era del SNES

fino all’affermazione

della serie di:

International Superstar Soccer della i

Konami. Anche se i cambiamenti gra-

fici sono stati enormi, la meccanica di :

gioco non ha subito grandi variazioni

Uefa Striker & un titolo veloce, freneti-
co e difficile da controllare (almeno :
inizialmente), ma se siete degli appas- :
sionati di questo sport e avrete abba- :
stanza pazienza per impratichirvi con :
il sistema di controllo potrete divertirvi

a lungo.
Per essere un titolo che & stato svilup-

pato in contemporanea clla versione i
PlayStation, questo gioco di calcio per
Dreamcast & un vero e proprio spetta- :

colo visivo. | giocatori sono grandi,

ben animati e si muovono molto velo- :

cemente,

Uno delle coratteristiche i

grafiche che ci ha colpito di piv é la
spettacolaritd con cui sono stati realiz-
zati i vari stadi. | titosi si muovono agi-
tando le bandiere mentre gli effetti di :

luce dei riflettori vi

lasceranno a

bocca aperta. Abbiamo perd riscon- i
trato dei ditetti nel sistema di control- :
lo che risulta infatti troppo reattivo. i
Questo significa che anche una lieve :

pressione della levo
potrebbe forvi perdere il controllo del
giocatore. Spesso sembra che i cal-
ciatori si muovano scivolondo sul

campo, e anche se avete chiaro quel- i

§1:03 Borelono ! - Cheliea 2

La Rage ha fatto un ottimo lavoro nella riproduzione dei

movimenti del giocatori.

analogica i

1111
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LA INFOGRAMES BATTE SUL TEMPO LA SEGA LANCIANDO IL SUD UEFA STRIKER FRIMA
DELL'ATTESISSIMO LORLDWIDE SOCCER 2608

lo che volete fare e sapete come farlo,

perfino le azioni pib semplici sono dif- :

ficili da costruire.

muiririiN
CavirO!

Uefa Striker offre la possibilita di sce-
gliere fra tutte le pit importanti squa-

dre europee come Ajax, Manchester
United, Milan o Juventus. Grazie alle
licenza ufficiale Uefa, i giocatori
hanno i nomi veri mentre per le
squadre €& prevista la possibilita di
modificarne il nome per il massimo
realismo. La somiglianza dei calcio-
tori con le loro controparti reali é
davvero sorprendenie (anche se
Chris Sutton del Chelsea assomiglia
un po’ troppo al nostro Gianluca
Vialli, 'ex numero 9 dello squadra
londinese).

Il nuovo ftitolo della Infogrames oftre
numerose competizioni a cui prende-
re parte e addirittura la possibilita di
crearne di proprie. Molto ben realiz-
zata lo modalitaé Pratica che vi per-
metterad di alle-

LA COSA PIU UICINA AL
UERD CALCION

so. Buono per i giocatori occasiono-
li, ma poco soddisfacente per quelli
tra voi che in un gioco di calcio ricer-
cano complessita e realismo.

Di certo il nuovo prodotto dello
Infogrames non & un capolavoro, ma
é sicuramente un titolo in grado di
soddisfare gli appassionati dello
sport piu amato in ltalia.

| giochi di calcio hanno fatto passi da gigante
dai tempi di Kick Off e Sensible Soccer.

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

narvi nei piu
esclusivi  Club
delle squadre di
calcio.

UEFA Striker & un
gioco di calcio
che si basa su
quell’immedia-
tezza che hao
tatto dellc serie
FIFA un succes-

SUTTON O viaLLul?

Probabilmente questo particolare verra cambiato nella versione italiana del
gioco, ma & uvgualmente una curiosita di cui abbiamo pensato di mettervi a
conoscenza. Il giocatore del Chelsea Chris Sutton ha sempre
chioma, mentre in UEFA Striker ¢ completamente pelato. In effetti ci viene il dub-
bio che assomigli un po’ troppo al nostro Vialli che ricopriva quella posizione
prima di lui... Chissa se la Rage si é accorta di quesfo particolare o se lo cor-
reggera nella versione italiana...
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[ VOTO FINALE 8

: | Un buon gioco di calcio, ma non |
: | possiamo fare a meno di pensa- | :

re-che presto vedremo di

meglio.
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Genere Sport

Data di Uscita Gid uscito

giocatori
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v' Salvatagum dah
v Logo durante il gioco

La freccia che indica la direzione del tiro & molto utile per

la trasformazione dei calci piazzati!
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......................................
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Prodotto Piggyhack
Interactive
Sui!uppu !uu A

‘J|=ual Memcr
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Origine Francia
Genere Azione
Data di Uscita Gia uscilo

v Saluta ggio dati

v Logo durante il gioco

SAICD SIS

La grafica di Soul Fighter & davvero buona.
La Piggyback ha fatto davvero un buon lavoro.

La possibilita di effettuare mortali
combo migliora notevolmente il
divertimento.

a non meglio conosciuta TOKA

fo il suo debutto su Dreamcaost

con un titolo di ozione tfrenetico
e immediato. Soul Fighter & un incro-
cio tra un picchiaduro e un adventu
re, anche se dobbiamo dire che
combattiment |"H'=u_' un ruolo a dlr
poco tondamentale nel QIi0Co. l:':mc".n
aver caricato il CD nella vostra con-
sole, assisterete a un’introduzione
nellc quale vedrete un oscuro cavalie
re svelarvi alcuni segreti sulla trama di
Soul fi-’;;.‘}h?r Beh, se volete un consi-
glio cercate di evitare questo filmato a
tutti i costi se non volete correre il
rischio di addormentarvi davanti alla
televisione. La sequenza infatti & piut-
tosto noiosa e non fo vedere altro che
il viso di questo tizio che parla, parla,
parla e parla per circa dieci minuti
Un vero incubo.
Fortunatamente Soul Fighter é decisa-

L .‘Juhu.'.rftg.gnl;. 450 R .f.
| 2 5o - :
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GUALCUND DI VOI SI RICORDA DEL MITICO GOLDEN AXE PER MEGA DRIVE? BENE, SE
UI ERA PIACIUTO QUESTO FANTASTICO TITOLO, SOUL FIGHTER POTREBBE ESSERE IL
GIOCO CHE FA PER VOLI...

dellg sUa mono-
tona introduzione. In pratica si tratta
I.'jl un pice ill{:-.'_]l,_.'l'_ﬁl QO scormrimenio con

mente piu diveriente

ambienti tolalmente tridimensionali

l'ispirazione & quella fantosy/medie-

qt
vaole classica dei migliori giochi di
ruolo, con orchi elfi ed enormi -':ir';rl_:;|"
F-[".J?I'];'..':"J{ C i.':-] '-#IF.l.-::T]lE F‘ n terza per-
sona, alla Tomb Raider. Purtroppo le
inquadrature della telecamera non
sono sempre moltc tunzionali e o
volte vi capiterd di perdere il controllo
del vosiro personaggio senza nean-
E.'I"If'_f QCC ""JTr]f”-"-’{""I[E. P{']' ']”"1[-3 "-ii F'Jn"*r"f':-
naggi, in tutto ce ne sono tre disponi-
l_i-i||'_ Atlus il '"li']S SICO 'HJI’bL_.HU],

Sagomi (una guerriera molto sexy) e

)}
(i
|

Orion (un cavaliere). Naturalmente a
seconda del combattente che sceglie-
rete avrete diverse armi da utilizzare,
1..|!._.-. .-|- T 2 :] L. _|r notentis-
dallg classica spada nno alla porentis
sima ascia da guerra.

r-IJT l: I j {.: ;'.1.!:-r|

Per completare ogni livello avrete
a vostra disposizione un certo
limite di tempo. Non sprecatelo
per osservare il paesaggio!

Gli effetti di luce di Soul Fighter sono a dir poco spet-
tacolari.

Ogni nemico ha una sua barra di
energia. Cercate di farla arrivare a
zero nel minor tempo possibile...
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Ecco Ila noiosa
introduzione di
Soul Fighter.
Che sonno...
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GOLoEeN axe?

Oltre aolle varie armi, potrete atti
F

darvi anche al combattimento corpo
a corpo. Potrete sferrare calci,
ougni ed effettuare anche combo i
devastanti. Purtroppo non sono pre- :
visti incantesimi di nessun tipo. i

'unica cosa che si pud leggermen

te avvicinare aolla magia & I'arma di :
Orion, un bastone in grado di lan-

ciare tulmini di color rosso decisa

mente cattivi. || vostro obieftivo sara :
quello di alirontare i 12 livelli di cvi
& composto il gioco facendo fuori :
tutto que”o che vi capita davonti.

INFORMAZIONI

> E presenie un pulsante per
muovere la visuale e spostarla
dietro alle spolle del vostro per-
sonaggio. In parte questo espe-
diente rimedic al problema delle
inquadrature un po’ troppo “clle-
gre” della telecamera.

Sono presenti anche alcuni enigmi,
ma sinceragmente nNnon sono .’T‘.()ITCJ
risolverli non
impiegherete molto tempo.

In definitiva, Soul Fighter & un titolo

complicati e per

in grado di divertirvi per qualche
sinceramente
manca di quello varietd necessaria
in un gioco del genere. Lazione &
insomma troppo ripetitiva e la
tramo banale e poco avvincente di

giorno, ma che

certo non invoglio od andare avan-
ti per scoprire cosa vi attende nel

prossimo livello. Un buon titolo, ma
niente di piu...

Spesso dovrete affrontare pid di un
nemico contemporaneamente.

Da quando inserirete il CD-Rom nel
vostro Dreamcast, non dovrete far altro
che affettare tutto quello che vi trovate
davanti.

..............................................................

FaTrevi RISsFeTIrare

Distruggendo le varie casse che troverete sparse per i livelli
di Soul Fighter, potrete oftenere vari tipi di oggetti. | piv utili
sono senza dubbio le armi. Lo baolestra per esempio per-
mette di colpire i nemici a grande distanza senza correre |
rischio di essere scoperti.

L'azione di gioco & molto intensa e fre-
netica. Qualcuno si ricorda di Golden
Axe?

Questo & solo uno dei tanti mostri che
dovrete affrontare in Soul Fighter.

Soul Fighter & un titolo piuttosto delu-
dente, Non possiamo far altro che spera-
re in un possibile Soul Fighter 2.

.i-%_ aspettare Zombie Revenge/-.i_-.

devastanti . Sonoro davvero
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[ VOTO FINALE »
Un gioco discreto che pero non

ha molto da offrire.
Sicuramente fareste meglio ad
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Prodotteo Acclaim Ent Genere Corse
Sviluppo Criterion Studios

Origine UK
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v’ Logo durante il gioco
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IL FUTURISTICO GIOCO DI CORSE DELLA ACCLAIM € STATO UNO DEI TITOLI PIU FRO-
METTENTI AL MOMENTO DEL LANCIO DEL DREAMCAST. MA BUESTO TRICKSTYLE € UN
GIOCO DAVUVERD UALIDO O SI TRATTA SOLAMENTE DI APPARENZA?

bbandonande i classici

canoni delle simulazioni di

guida, TrickStyle vi mette al

comando di un velocissimo hover-

board, in pratica una specie di

tavola sospesa a mezz'aria capace

di compiere acrobazie davvero

incredibili, degne del bellissimo

Snowboarding 1080° apparso su
Nintendo 64 qualche tempo fa.

F owvio che i Criterion hanno posto

grDﬂdE entasi 5LJ|'itH|:~:1TIt1 VISIVO,

cosa evidente anche dall’intertaccia

dt‘l menu l":JlTrE' 'CI_IE' I.:JE:H F_H;_,’."E:E,".:ill'-_:'.:]i;;ll c

dalle ambientazioni

spettacolari. TrickStyle

riesce nell’intento di

essere uno dei gio-

chi visivamenie

piu aftraent che

abbiamo mai

visto, addirittu-

ra piv del tan-

tastico Wip3out

Data di Uscita Gia disponibile |

#*
R
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per PlayStation! Ma com’e

Vero e proprio¢

Senza dubbio TrickStyle oltre uno
sfida che impegnera a lungo anche
i giocatori piu smaliziati ed esperti.
Il sistema di controllo é piuttosto
semplice, ma prima di imparare
tutte le acrobazie di ogni personag-
gio passerd un bel po’ di tempo. E
51010 {-'_]1".’_'__} molto lavoro 5:__|||;] rnpro
duzione delle leggi tisiche, con i
risultato che questo titolo é decisa-
mente prl_ realistico rispefio o molt
altri di questo genere. D’altro canto
I'eccessiva velocitd delle vostro
tavola rende piuttosto ;‘_‘.Iru.'_‘.-'l?J|Eff"f“-|:1-*|—
.-:_i'}E_- |E manovre {JJ 1!!1‘!-::[{__|{,}[|f{11 Ei;_}{_";

evitare un ostacolo o tare una curvo

e ' | b e Il & 1Y W
BEC L U S .

E .

CHNOOne o




T
fu g

...............................................................................................................

ioet MRS AP 4 0 TR

Qi i e
e (T T R
B H B et i

Non c¢‘é dubbio |+
che le evoluzioni |
di TrickStyle siano
davvero spettaco-

it

w———

| tracciati giapponesi sono i pid impegnativi di tutti, e Brad e Mia sem-
brano avere pil di un problema nel portare a termine la loro gara.

particolarmente stretta. Visto che
sbottere contro una parete o un i
oggetto messo in mezzo alla pista vi :
fa perdere molta velocita, vi consi- :
gliamo di cercare di anticipare le :
troiettorie e di concentrarvi sui vari :
vOSIri

ostacoli dimenticandovi dei

avversari,

Dire che anche i piU piccoli errori i
possono comprometiere una gara i
non & affatto un’esagerazione, visto :
I“Intelligenza Artificiole dei :
noppoé
funzionale. A volte verrete sorpassa- :
ti senza apparente sforzo anche i
quando siete in un reftilineo allo :
massima velocitd. La bravura ecces- :
siva degli avversari da spesso |'im- :
stig i
barando, rovinando il divertimento i

che

nemici sembra essere fin

pressione che il computer

di una partita a TrickStyle.

proprie gambe.

aCROsSa<zIe &
TRarroLe

TrickStyle & un coraggioso tentativo
di creare un gioco di corse diverso,
e il Dreamcast é senza dubbio lo
piattalorma adatia per un’impreso
del genere. 'idea dei Criterion & di
porre maggiore enfasi sulle evolu-
zioni piuttosto che sulla gara vero e
propria. Cio significa che anche

evitare tutti gli ostacoli e mantenere
una velocita elevata non & cffatto
No, per i

una garanzia di vittoria.
essere il campione di questa disci-
pling dovrete dare fondo alla vostra
inventiva e
spettacolari.
All'inizio di una nuova partita vi tro-
veretfe in un‘arena chiamata
Velodrome, dove un campione di

aCROsSa T ICavIiEeNTe...

prima di lanciorsi in una partita.

Ci sono quattro tipi di mosse di base: il Salto {non c’é bisogno di
daore spiegazioni), il Luge (che consiste nello sdraiarsi sulla tovolo e
compiere alcune mosse davvero speftacolari), la Giravolla di 360
gradi (che si spiega da sola...) e il Barrel (una mossa di attacco per
sbilonciare gli avversari). Le mosse piv complicate di TrickStyle ven-
gono spiegate nel Velodrome, per cui vale la pena allenarsi un po’

produrvi in acrobazie i

, £
Db e @Se0U

Ecco King e Max all’opera in una delle arene esclusive del gioco in mul-
tigiocatore. E molto probabile che uno dei due non torni a casa con le

hoverboard vi offrird dei consigli e
vi stiderd a una serie di competizio-
ni, come eseguire una serie di salfi
o raccogliere dei globi di energia
entro un tempo limite. Oltre a esse-
re una piacevole variante alla sem-
plice corsa uno contro tufti, queste
stide sono un allenamento
essenziale in vista dei livelli
piu avanzati.

Ci sono tre tipi di ambien-
tazioni in TrickStyle, ognuna
composta di cingue livelli e
di una corsa finale contro

un boss. LUordine con cui
vanno affrontate & il seguente:
Inghilterra, USA e Giappone.

‘aspetto grafico dei livelli da senza
dubbio l'idea di cosa ci si pud
aspettare da un gioco della nuova
generazione. | livelli sono coloratis-

--------

“TRICKSTYLE £ UNO DEI
GIOCHI DI CORSE PIU
SPETTACOLARI

_ 0OI SEMFPRE!"

| Rose viene sbilanciata dopo un duro contrasto con un
avversario.

-----------------------------------------------------------------------



Riuscire a superare i livelli pid avanzati
@ proprio un’impresa ardua. Dovrete
davvero superare voi stessi...

simi e pieni di dettagli nascosti e
scorciatoie da scovare. Pensate che
nella prima corsa & possibile passa-
re aftraverso il quadrante del Big
Ben per guadagnare tempo prezio-
so. Tutti i tracciati sono concatenati.
Infatti ogni quadro successivo
comincia dove era terminacto il pre-
cedente. In questo modo anche cor-
rere nelle stesse ambientazioni non
e mai ripetitivo. La Criterion ha
lavorato molto sulla progettazione
dei livelli. La corsa finale di ogni
ambientazione si suo|ge in un'arena
disegnata appositamente per mette-
re alla prova le abilitd ocquisite
durante le corse precedenti. Inutile
dire che anche queste sfide finali
presentano lo stesso livello di diffi-
colta delle normali corse.

INFORMAZIONI

> | Criterion Studios definiscono
[rickStyle come un gioco di corse
basato sulle evoluzioni, non un
gioco di corse CON delle evoluzio-
.

> |l gioco é stato influenzato da un
episodio del fumetto Judge Dredd
della 2000AD.

> | Criterion Studios sono anche gli
sviluppatori di Suzuki Alstore
Racing, prodotto dalla Ubi Soft.

> TrickStyle 2 & gia in fase di pro-
gettazione!

dis OO tJ

Hﬁw

TrickStyle € senza dubbio uno dei titoli
pil interessanti del momento. Guardate
che grafica...

SOL0O SsTriLe?

La Criterion aveva intenzione di
inserire una modalita di gioco onli-
ne in IrickStyle, ma a causa di alcu-
ni problemi avuti dalla Sega gli svi-
luppatori hanno optato per un’op-
zione di gioco in due attraverso
schermo condiviso.

E proprio questa la parie piu debo-
le di TrickStyle, o causa di visibili
rallentamenti e del limitato campo
visivo. Speriamo che la Acclaim fac-
cio uscire un‘espansione che per-
metta di giocare su Internet nel futu-
ro. In questo modo si potrebbe gio-
care contro altri avversari umani
con l'intero schermo a disposizione.
Anche se TrickStyle ¢ un lodevole
tentativo di Acclaim e Criterion di
realizzare qualcosa di diverso, alcu-

La modalita per due giocatori funziona
molto bene, Preparatevi a sfide all’ulti-
mo sangue.

L T LR

: ni fattori impediscono a questo tito-
: lo di essere un successo assoluto.
: Gli amanti della velocita rimarran-
i no delusi dalle troppa entasi posta
i sulle evoluzioni, Come se non
: bastasse, lo difficolta & troppo ele-
: vata e |'opzione multigiocatore &
: davvero deludente.

: In conclusione TrickStyle & un’ottima
: dimostrazione delle capacite grafi-
: che e sonore de! Dreamcast, ma
i niente di piu. Probabilmente |'esi-
i genza di uscire in contemporanea al
: lancio dello console ha forzato i
: Criterion a trascurare alcuni aspetti
: che avrebbero necessitato di piu
: lavoro. Come titolo di lancio é perd
: unoa buona dimostrazione delle

: capacita degli sviluppatori che sicu-
: ramente in futuro faranno ancora
: parlare molto di sé.
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Un gioco che mette in mostra le i

potenzialita del Dreamcast ma
che entro breve finira sul vostro
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REaDY 2 RUMBLE

S0OXING

ino a ora molie software house

hanno tentato di realizzare simu- ;

lazioni di pugilato che catturas- :
sero il vero spirito della “nobile arte”, :
basti pensare a serie come Knockout :
Kings della EA. Con Ready 2 Rumble :
Boxing, la Midway fa un teniativo nel :
senso opposto portando nelle nostre :
case un titolo che basa la sua forza :
sulla stranezza dei personaggi e sull’u- :
morismo che sprizza da ogni elemento :
del gioco. Le modalita di gioco sono :
due, Iimmancabile Arcade (giocanbile :
sia in singolo che con un amico) e il :
che :
abbiomo sperimentato non appena |l
gioco & arrivato in redazione ¢ stata lo |

Campionato. Lo prima cosa

modalita a due giocatori.

Nella modalita Campionato inizial- :
mente i pugili disponibili sono solo :
due, un armadio russo di nome Boris
Knokimov e un gigonte dall’insolito :
nome di “Atro Thunder”. Non temete, :
come ormai da tradizione, vincendo i i
sbloccare altri :
combattenti altrettanto originali e :
anche dei costumi alternativi per :

vari incontn potrete

ognuno di loro.

"READY 2 RUMBLE BOXING NON
ASSOMIGLIA A TUTTI GLI ALTRI
SIMULATORI DI PUGILATO. E
COMPLETAMENTE FUORI DI
TESTA £ I SUOI PERSONAGEI
SEMBRANO USCITI DA UN CAR-
TONE ANIMATO".

Prodotte Midway
Sviluppo Midway
Origine America
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AUETE PREPARATO I GUANTONI? € IL PARADENTI LD AVETE PORTATO? NON
UI DIMENTICATE LE SCARPETTE DA RING! OK, ORA SIETE PRONTI FER GUAL-
CHE ROUND CON READY 2 RUMBLE BOXING, TL NUOUO PICCHIADURD MIDUWAY.
CHE IL COMBATTIMENTO ABBIA INIZIO!

i SPIecc0
IN Due

Avendo puntato tutto sull'immediatez-

za di gioco e sul divertimento, lo :
Midway ha ideato un sistema di con-
trollo che vi permetterd in un round o i

due di riuscire a saltellare come una
fartalla e pungere come una vespa
(questa non & nostra ragazzi I'ha detta
il pugile piu grande di tutti i tempi,
Mohammed Ali). Ganci, diretti, mon-

lanti, parate e schivate sono tutte li in :
punta di dito. Sia il D-pad che lo stick :
analogico del controller Dreamcast :
rispondono alla pedezione e vi per- :
metteranno di effettuare delle serie di
cui anche Don King andrebbe orgo-
glioso. Ogni combattente avra due
barre colorate nella sua porzione di
schermo. lindicatore rosso mostrera
lo stato di salute del vostro pugile e :

diminuird ogni volta che verrete cen-

trati da un bel cartone. Arrivati alla
fine sarete carne da macello. La barra

nicade alick

'

e

blu invece indichera |'energia del
vostro combattente: piU alta sara e
piu male faranno i vostri colpi. A que-
sto proposito, ogni volta che riuscire-
te a portare a segno una serie parti-
colermente efficace, una lettera
apparird nella parte bassa dello
schermo. Quando sarete riusciti a
comporre la parola “RUMBLE" pre-
mete velocemente i due grilletti del
controller e il vostro pugile comincera
a illuminarsi di una strana luce bian-
ca. Non pensiamo ci sia bisogno di
dirvi che questo & il momento buono
per dare sfogo a tutta la vostra turia e
per utilizzare le super mosse di cui
ogni pugile & dotato. Se ci riuscirete il
vostro ovversario dormird per un bel
po’ di tempo... a meno che non sia
lui a spedirvi per primo in
mezzo ol pubblico.

Questo tizio con i tatuaggi e il neozelan-
dese Jimmy Blood!




NeLLaNGOoOLO ROSSO0...

sSUTCIHHER

BROWN

Paese: Columbia, USA

Eta: 23

Mossa Speciale: Wild Ride
E un vero gigante del ring.
Qualche anno fa perse I'in-
contro per il campionato
mondiale contro Boris
Knokimov, ora é pronto per
vendicarsi!

TanNI<

THRASHEeR

Paese: Alabama, USA

Eta: 26

Mossa Speciale: Tenderizer
Questo & quello che si dice
un duro. Pensafe che prima
di salire su un ring si diver-
tiva a cavalcare i coccodrilli
durante i rodei.

seLenNe
STRIKE

Paese: Brasilia, BRASILE

. Eta: 24

~ Mossa Speciale: No Love
- Non vi fate abbindolare dal
- fisico di questa ragazza,

' nfrm a man-

g i ‘o ﬂ
 chiesto d’uml e

AllYinizio potrete scegliere sola-
mente ira tre pugili: Afro Thunder,
Boris Knokimov e Butcher Brown
(butcher in inglese significa
macellaio... Fate voil. Ma con il
proseguire del gioco potrete
sbloccare aliri 14 personoggi.
Noi vi proponiamo i cinque prefe-
riti dalla redazione, ma & solo una
questione di gusti...

JeTr “IRON”
CIHIN

Paese: Taipei, TAIWAN

Eta: 20

Mossa Speciale: Great
Fang

Un combattente molto velo-
ce ed esperto di arti mar-
ziali. Prima di infraprendere
la carriera pugilistica faceva
la controfigura di un famo-
so attore di Hong Kong.

BORIS
IILlaﬁn"
IKNOKIMOV

Paese: Zagrev, Croazia
Eta: 30

Mossa Speciale: Justice
Axle

Un veterano del ring forgia-
to dalla durissima scuola
pugilistica russa.

aoRIEANaaa...

Non ve lo auguriamo, ma se doveste
finire ol tappeto quando il vostro indi-
cctore rosso & esaurito, sard meglio
che vi mettiate a pestare furiosomente
sui tasti atrimenti il vostro pugile verra
dichiarato KO. Fate la sltessc cosa
quendo saro il vostro avversario ad
ancare giu e potrete recuperare parte
dell'energia perduta. Per vincere (o
perderel un inconiro bisognerd man-
dare (o finire) al tappeto I'avversario
per un numero detinito di volte. Nella
modalita Arcade questo numero é
imposiate inizialmente su 3, ma lo
potrete cambiore a piacaimenio come
anche la durcta, il numero dei round
¢ la visuale di gioco. A proposito di
ques’“ultima, pofrete scegliere tra ben
sei ‘elecamere che inquadreranno
"incorntro da tutte le angolazioni pos-
sibili. Volete combattere con una
visuale dall’alto? Ne preferite una da
diefro i pugili, 0 magari una da bordo
ringe A dire lo veritd |'inquadratura
migliore & torse quella pempendicola-
e, ma anche questa & una questione
di gusti. Lunice che ci ha losciato un
no’ perplessi é la visuale in prima per-
sona, sicuramente molto spettocolare
ma difficilissimo da gestire in quonto
non si riesce a capire bene la distan-
1o dallavwersario. | livelli di difficolta
sono tre: partirete dal bronzo passan-
do per I"argenio per poi arrivare,
indovinate dove? Brovi, all'oro..
Quando sarete in grado di vincere o
questo livello poirete anche aspirare o
un vero incontro con Mike Tyson!

Anche se fa un mestiere mon proprio delicato,
Selene @ pur sempreuna donna... Guardate
come pizzi<a il didietro di Angel Riviera.
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Butchermon sembramolto contento di come
sta andando I"incontro, Imcompenso Angel
mostra tutta a sua soddisfazione perla sven-
tola che haappena rifilato all'avversario!

Nonostante sia grande e grosso, Tank deve
aver sentito questo gancio di Afro Thunder
fin dentro le scarpette.

-------------------------------------------------------------------

Il freddo e spietato Knokimov sta per mie-
tere un’altra vittima. Ormai non c'é pid
niente da fare per il povero Salua... Tra due
secondi sara Knock Out.

N T T T T T

INFORMaZIONI

» E il primo gioco dedicato alla
boxe a uscire su Dreamcast.

» Potrete scegliere tra 17 pugili
differenti.

> Ready 2 Rumble Boxing é stato
visionato e opprovato da uno
degli specker da ring pib famosi,
Michael Buffer, che tra l"altro
ritroverete nel gioco.

» Ogni pugile presente nel gioco
pud vantare circa 120 espressioni
del viso differenti,

» Grazie al Dreamcast Jump
Pack potrete sentire i colpi come
se fossero veromente diretti a voi.
» Will Smith sard presto protago-
nista di un film in cui si racconta
la storia del pugile piv fameoso dl
mondo, Mohammed Ali (Cassius

Clay).




Giocare con
visuale in prima

persona vi regalera
grandi emozioni.

Notate la saliva che esce dalla bocca di
Butcher Brown. Ok fa schifo, ma particolari
come questo trasformano un buon gioco in
un capolavoro!

Se al posto degli strani personaggi di
Ready 2 Rumble Boxing ci fossero famosi
pugili fatichereste a credere di non essere
davanti a una vera partita in televisione.
Notate le espressioni del viso.
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S VOTO FINALE D

La Midway ha inaugurato la
nuova generazione di giochi
sportivi con il suo Ready 2
Rumble Boxing. Un gioco diver-
tente, innovativo e ben realiz-
zato.

viNCce

ebd e IL NUOVOD
caMmPIONe DeLl
MONDOD

Il vero cuore di Ready 2 Rumble
Boxing & rappresentato dalla modalita
Campionato, nella quale avrete I'op-
portunitd di portare un otleta scono-
sciuto in vetta []“r] :h|u'r ‘lru T"r"IiC)r"IdILll—
le. Tutti i traguardi pib importanti
comportano perd altrettanto grandi
sacrifici. Per prima cosa dovrete riu-
scire a costruire unc palestra dove
allenarvi (in questa sezione troverete
alcuni mini giochi tra cui una specie
di rhythm game dedicato all’cerobi-
ca). Con i soldi guadagnati grazie ai
primi incontri sard bene poi che rin-
noviate gli attrezzi al fine di raggiun-
gere uno stato di forma ofttimale per |
match pit importonti. Una volta
diventati padroni dei vostri mezzi sare-
te pronti per il grande incontro... Che
la forza sia con voi (mi sa che questa
I"'abbiomo gid sentita).
Concludendo, possiamo affermare
che la Midway é riuscita a portare una
ventata di novitd in un genere altri-
menti froppo spesso ispirato all’ecces-
sivo realismo. Ready 2 Rumble Boxing
non assomiglia a tutti gli altri simula-
tori di pugiloto, & completamente
fuori di testa e i suoi personaggi sem-
brano usciti da un carfone animato...
Se siete appassionati del ring non
lasciatevelo sfuggire e se non lo
siete... siamo sicuri che vi divertirete
lo stesso.

r — m;-_r hhtf e 3 4

s

Forse qui in Italia non & molto famoso, ma
vi assicuriamo che Michael Buffer @ popola-
re quasi quanto i pugili che annuncia.

Sono passate appena poche foto e ritrovia-
mo Knokimov in difficoltd contro Salua...
Questo lottatore ha sette vite come i gatti!

wlwrEiL

SIGNORE € SIGNOR]...

Anche se tufti i lottatori presenti in Ready 2 Rumble Boxing sono di pura fan-
tasia, la Midway si & voluta togliere la soddistazione di ingaggiare almeno
un personaggio di foma mondiale e lo ha fatto nel modo piv originale pos-
sibile. Signore e signori, vi presentiomo Michael Buffer, famoso speaker
altrimenti conosciuto in Giappone come lo 007 dello Boxe. |l signor Buffer,
seppur in forma digitale, c’introdurrd ogni incontro con la consueta pro-
fessionalitd e competenzo e contribuird a farci sentire come se fossimo
veramente sul ring. Tanto per dare un'idea del personaggio, soppiate che
il nostro amico si & addirittura cimentato nell’antica arte del canto, piaz-
zando il suo singolo d'esordio al primo posto della classifica tedesca

Se non & un personaggio questo!
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DOPO L'OTTIMO MONACO GRAND PRIX RACING SIMULATION E IL DISCRETO
CART RACING, IL DREAMCAST FINALMENTE HA LA SUA SIMULAZIONE DI & WP §212kph GEARS POSITION ' LAP TV
CORSE BASATA SU LICENZA UFFICIALE FORMULA UND. ECCO A UOT F1 WORLD s e w— B39 /22 . M1 WASR)

; REC/ORD
GRAND PRIX. - o

S oadeny i e TR

& o TR N

- 0

M SALO €
ARROWS (©)

L'Arrows & una macchina molto lenta, ma sicuramente stupenda

da vedere.

Prodotto Video Systems Genere Corse

Sviluppo Video Systems
Origine Inghilterra
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ne e mezzo di copie vendute in tutto il
mondo). Dobbiamo dire che anche

ete rimosti nuovamente delusi

dagli scorsi r|5L|!{1l| ottenuti

dalia Ferrari nell’'ultimo campio
nato? Vi sentite dei veri assi del volan-
te? Bere, oro & ]ur“m:" | momento di
dlr‘TQS rar do... la Formula 1 & omai
diventaio uno degli sport piv famosi
al mondo, e di conseguenza i titoli per
console baseti su questa fantastica
disciplina sono sempre di pit. Adesso
e la volta del Dreamcast. Formulo |
World Grand Prix & infatti il primo tito
o che varta la licenza ufficiale della
FIA, ossia la tederazicne che control-
la e organizzo il campionato del
mondo di Fl. Questo signitica che
poirete scegliere una qualsiasi delle
vetiure che hanno partecipato alla
scorse stagione. Naturalmente anche
le piste sono quelle ufficiali, con fede-
li ripraduzioni di tracciati fomosi come
Morza, Spa o Montecarlo. Lunico
ollofa mancante & J acques Villeneuve,
che non ha concesso il permesso ai
programmatori di sfrubare la propria
mmagine
La Video Systems si era gid lotla note-
re per la serie F1 su Nintendo 64,
ofte nendo otimi risultati sia come cri-
tica che come vendite (piu di un milio-

per questa versione Dreamcast hanno
svolto davvero un lavoro notevole.
Uaspetto grafico & ai massimi livelli.
Le vetiure sono realizzate alla perfe-
zione. Pensate che ogni auto ha il suo
volante riprodotto con estremo reali-
SMO. f _ome se non bastasse, se utiliz-
zate la visuale dall’interno vedrete il
volante muoversi a destra e sinistra
insieme al casco del pilota o seconda
della curva. Anche i circuiti sono oftti-
mi. Il dettaglio gratico & notevole, con
enormi strutture ai lati della pista e
una serie di effetti di luce decisamen-
te fantastici. In particolare ci & piaciu-
to il traccioto di Montecarlo, realizza
to veramente alla pertezione. Il risul-
tato & il miglior gioco di corse mai
uscito per console.

Ui inN
~iISsTa!

Ma un’'oftima qruﬂr‘ﬂ non Dasta per
avere un gioco divertente. Quello che
conta davvero e la giocabilita e since
ramente questo F1 World Grand Prix
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La sequenza dei
pit stop e senza
dubbio una delle
piu spettacolari
dell’intero gioco.

- -

Corlo

”~

POSITION LAP TWMWE 0'45?. 2
22/22 A WEST LAP 2: 27. 362
1: 21,074

Monte

SE QUELLO CHE CONTA IN UN VIDEOGIO-
CO € LA GIOCABILITA, ALLORA FIWGF E
UN TITOLO DA AVERE A TUTTI I COSTL

ne ha da vendere. Sono presenti le :
classiche modalita Pratica, Corsa :
Singola e Campionato. Se volete :
potrete anche sfidare un vostro amico :
sullo stesso televisore tramite scher- :
mata divisa in due. Putroppo manca :
un‘opzione Internet che comunque | :
Video Systems promettono di inserire :
nel secondo capitolo di questa fortu- :
nata serie. Naturalmente il vero cuore :
modalita :
Compionato. Dovrete scegliere un :

di questo fitolo & la

Salo supera Schumacher e gli strappa il terzo gradino

del podio. Questo si che & realismo!
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La visuale dall'interno & senza dubbio quella che rende

meglio il senso di velocita.

R T T S Y T R R L

ULA,
e

—

pilota € una macchina e prendere i
parte all'intera stagione partecipando :
o ogni gara. Prima dello corsa vera e
propria, potrete affrontare lo sezione :
di prove, le qualificazioni ufficiali e i
infine il warm-up durante la domenica i
di gara. Tutte queste sezioni si rivele-

ranno molto utili per

mettere alla :

prova |‘assetto della vostra auto e per :
capire se & efficace |'ultima modifica :
che avete fotto. Nel gioco i
potrete intervenire su ogni singolo

aspetto meccanico della vostra auto,
dai rapporti del cambio fino all’incli-
nozione degli alettoni anteriore e
posteriore. |l tutto all’insegna del mas-
simo realismo. |l sistema di controllo &
piuttosto semplice. Tramite la leva
analogica potrete guidare facilmente
la vostra vettura. Gli altri tasti servono
per accelerare, frenare o cambiare
marcia se cambio
manuale. E supportato anche il vibra-
tion pack e il volante per Dreamcast.

avete scelto il
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Quella che vedete nello schermo @ la ghost car, in pratica
la macchina che ha percorso il miglior giro.

La modalita a due giocatori & veramente fluida e non sof-

fre di nessun particolare rallentamento.
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INFORMAa<IONI

»Jacques Villeneuve non & presente
in questo gioco visto che non ha
concesso lo sfrutamento della pro-
pria immagine. Triste.

>| Video Systems si sono assicurati
la licenza FIA fino al prossimo
2006. Questo significa che vedre-
mo molti altri titoli di Formula Uno
sviluppati da questo promettente
team di programmatori.

Sarete capaci di battere il fortissimo Schumacher a bordo
della mitica Ferrari?
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Formula Uno World
Grand Prix vi permette di
selezionare cinque
visuali differenti. La
prima e posta sul muset-
to della vettura, decisa-
mente spettacolare ma
che non permette di
vedere le curve in tempo
per impostare la traiet-
toria. La seconda é dal-
I"abitacolo, decisamente
la piv realistica di tutte.
La terza invece é posta
sulla presa d’aria sopra
al casco del pilota. Molto
simile alla seconda, ma
qui potrete vedere la
testa del pilota muoversi
realisticamente a secon-
da della curva. La quar-
ta e la quinta sono quel-
le classiche da dietro la
macchina.
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Come avrete capito, questo

In deti-
F1 World Grand Prix & un tito-
lo che non dovrebbe assolutamente

ta o "accelerazione in curva.
gioco e nitiva,
sicuromente il r*1ig|ic_:nr simulatore di
guida presente sullo nuova console mancare nella vostra collezione,
Sega. LlIntelligenza Artificiale degli
ovversari € molto buona e per vince-

difficolta piu alti dovre-

siete appassionati di
questo sport o dei giochi di guida in
generale. || primo prodotto della

soprattutto se

re ai livelli di

te sudare le proverbiali sette camicie.
particolarmente
SICUTI vostra guida o volete
semplicemente imparare con calma,

Se non vi sentite

dello

| programmatori hanno inserito alcu

Video Systems si & rivelato deciso
mente migliore rispetto alla versione
per Nintendo 64 e o questo punto
non ci resta che aspettare il seguito
per vedere che cosa saranno capaci

i ;:"ﬂn ew uq T -utoﬂmiinth mfni"i 13

VOTO FINALE D

Semplicemente la miglior simu-
lazione di Formula Uno presen-
te su Dreamcast. Se siete
appassionati di questo sport
non potete assolutamente
lasciarvelo sfuggire.

di tare questi ragozzi con la fantasti-
ca console Sega.

del
vostro bolide come la frenata assisti-

ni aiuti che tacilitano il controllo

L

®
=
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INFORMAa<IONI

>La serie F] World Grand Prix per

Nintendo 64 ha venduto pit di
1.500.000 copie in tutto il mondo.

>l team di sviluppo dei Video

Hakkinen taglia una chicane. In questo Ecco la scena del podio. Anche in questo

et podio. Al ! Systems ha assistito a vari Gran
caso la Ferrari non e riuscita a vincere...

Premi di persona per rendersi conto
di come si svolge una vera gara di
Formula Uno.

caso sara inevitabile uno stop and go ai
box di 10 secondi. Infatti F1 World Grand
Prix usa tutte le regole ufficiali FIA, quindi
cercate di non barare...
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IL RICCIO PIU FAMOSO DEL MONDO € TORNATO PIU IN FORMA
CHE MAL LA MASCOTTE DI CASA SEGA € PRONTA A FARE IL
SUO TRIONFALE RIENTRO SUT NOSTRI SCHERML. .

@ una bella giomata di sole,

una di quelle in cui sembra che

niente possa ondare storto. La
gente era felice e passeggiova clle-
gramente. Sonic se ne ondava in giro
nella Station Square assorto nelle pro-
orie foccende... finché il cielo non
diventd improwisamente nero. Uno
sguardo all“orizzonte e il nosiro eroe
si. occorse dello tremenda veritd: |l
Dott. Robotnik era torncto! Sembra
"inizio di una fovola a base di streghe
malvagie e principesse in pericolo,
invece & il prologo da cui partira l'en-
nesima avventura del riccio blu e dei
suoi amici. Un'awentura che li por-
terd ad affrontare ancora una volto |l

Prodotto Sega
Sviluppe Sonic Team
Origine Giappone

Benere Avventura
Data di Uscita Gia uscito
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v Salvataggio dati
'HSLJE ME"H v Logo durante il gioco
U IF v Mini gioco

SONIC

E Feroe della serie e ancora una volta foccherd a lvi e @i suoi amici
sgominare i cottivi di turno comandati come sempre dal molefico Doit.
Robetnik. Anche se é passato un po’ di tempo dalle sua uitime appari-
zione su console, non ¢i metterete molto o riprendere confidenzo con
Fimpertinente riccio blu. Menire procederete nell'avventura, scoprirete
che Sonic é cresciuto e che ha imparato molfissime nuove czioni, dolic
capacita di attrarre gli anelli a lui vicini fino alla super rincorso che gfi
mdinmmmmhdtrmnﬂmmﬁi

_gtss

! Adventure.

INFORMAZIONI

oro acerrimo nemico e i suoi infidi
scognozzi, nell’ennesimo tentativo di

i salvare il mondo dal loro desiderio di

conquista,

IL MONDO &
ass3asiraNnza

GRaNDe PeRr

Man mano che procederete nell’av-
venturo vi accorgerete che il mondo in
cui si muovono Sonic e i suoi amici &
davvero enorme. Le missioni da offron-
tare sono moltissime e le strade per
arrivare alla risoluzione degli enigmi
sono sempre pib di una. In questo
modo ogni partita non saré mai ugua-
le olla precedente. Potrete interagire
con i personaggi secondari che vi
daranno importantissimi indizi su come
proseguire nella storia. Spesso dovrete

i aiutorli per ricevere utili informazioni,

ma vi assicuriamo che ne vale la pena.
| programmatori sono riusciti a creare
un universo dofato di vita propria che

i vi aiuterd a immergervi da subito nel-

'atmosfera frenetica di  Sonic

> In questo nuovo episodio di
Sonic non sono stati inclusi due
personaggi presenti nei giochi
precedenti, Sally Acorn lo scoiat-
tolo e Rotor il tricheco.

* La prima apparizione di
Robotnik risale all’anno 3224
dell’era Mobiana.

> Robotnik in cecoslovacco signi-
fica lavoratore.

> Lo prima apparizione di Sonic
risale al 1991 su Sega Master
System.




ll ﬁlmaro dl infrodu-
zione & davvero |.
eccezionale ed e
qui che tutto ha ini-

zio!

SUrEerR SONIC I<KarRIr

Come nella serie Crash Bondicoot, anche in Sonic Adventure dovrete affron-
tore delle sezioni dedicate al mondo delle corse. Questi livelli sono realizza-
ti in maniera talmente splendida da roppresentare un vero gioco a se stante.
Particolormente divertente é lo gara in cui Tails dovra fronteggiare un'enorme
valanga a bordo di uno snowboard evitando tutte le buche e gli alberi che si
troverd di fronte. Anche I'immagine che vedete qui sotto non é stata presc da

una riedizione moderna
del glorioso F-Zero, mo EITELIE
do un'alira sezione in TalRER
cui vi sfiderete a bordo
di mezzi fantascientifici
nel circuito del Twinkle
Park. Uaggiunta di que-
sti livelli exira non fa
che oaumentare la
voglia di giocare nuo-
vamente a  Sonic
Adventure anche gquan-
do avrete poriato a ter-
mine |'avventura princi-

pale.

INDOVING
INDOVINEeULLO

Come dicevamo prima,

tori di

avventura e di enigmi.

Purtroppo una delle pecche del :
gioco & da imputare proprio all’e- i

strema tacilitd di questi ultimi.

Mentre giochi come Banjo Kozooie

erano pieni di rompicapi originali,

Sonic Adventure si limite alla classi- :
chiave :
noscosta e apri la porta ancora piv :

ca equazione “trova la

nascosta”

Con questo non vogliomo dire che :
non ne possiamo piu di giocare :
“alla Sonic” e in :

un'infinita di livelli

I'aggiunta :
dello terza dimensione nella serie :
Sonic ha permesso ai programma- i
affiancere alle classiche :
sezioni platform una buona dose di

effetti le sezioni ambientate nella
giungla, nell’antico monastero e
nell’astronave di Robotnik (oltre che
essere bellissime da vedere) offrono
anche una sfida piuttosto impegna-
tiva.

Se perd i programmatori fossero
riusciti o disteccarsi maggiormente
dagli standard dello serie inserendo
enigmi un po’ piU originali e com-
plicati, Sonic Adventure avrebbe
potuto rasentare la perfezione.
Altro piccolo ditetto & il sistema di
inquadrature, che non sempre rie-
sce a fornire la visuale migliore del-
I‘azione di gioco. In ogni caso la
giocabilitd non viene rovinata da
questi piccoli difetti e dope un po’
di tempo passato a giocare a Sonic
Adventure non ci farete neanche piu
caso.

s

considerare questo personaggio come la strana
. mmmndwvobeuﬂquhémunudoppn
coda che lui usa per volare. Tails é uno degli amici storici di
Sonic e anche in quest’ennesima avventura fara parte dello
gong del riccio blu. Lo sua entrata in scena sara molto spetta-
colare e lo vedré olle prese con un’avaria sul suo aereo. A dif-
ferenza dei precedenti episodi della serie, questa volta Tails
dovra affronfare un’avventura tutta sua che lo portera faccia
o faccia con Robotnik dopo spericolate corse in snowboard e
lunghissime sezioni di volo.
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Eavvento della grafica in 3D ha completamente rivoluzionato il mondo
di Soni¢, rendendolo piv reale che mai. |l riccio dalla copigliatura “rasta”
ora pofrd muoversi liberamente attraverso gli ombienti di gioco e non
sard piv limitato al movimento “avanti-indietro” come nei precedenti
capitoli. Il raggiungimento di questa nuova dimensione ha permesso ai
programmatori di inserire enigmi e stide impossibili da realizzare ai tempi
del Mego Drive. Lavventura che vi troverete ad affrontare mettera o dura
provo sia la vostra intelli-
genza che il vostro intui-
to. Dove devo portare
quest’vovo¢ Come si
apre quella poria®
Perché non posso elimi-
nare quella dannata
scimmia? Queste sono
le tipiche domonde che
riempiranno il vostro cer-
vello. Per trovare le
risposte giuste dovrete
sudare le proverbiali
sefte camicie.
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AMY ROSE

le al malvagio dottore.

Non poteva cerfo mancare vna dolce fancivlla, che in questo caso
é rappresentata da Amy Rose, la fidanzata di Sonic. Questa stro-
na specie di cagnolina rosa ha seguito il resto della fruppa con un
solo scopo, salvare il suo canarino verde dalle grinfie di un male-
fico robot al servizio di Robotnik, Non vi fate ingannare dal suo
aspetto dolce e gentile, Amy é veramente un’ottima combattente.
Lo strano martello che si porta dietro renderda lo vita molto diffici-

"NON APPENA ENTRERETE A
FAR PARTE DeEL MONDO DI
SONIC ADUENTURE CAPIRETE
PERCHE AUETE COMPRATO UN

T

| SIMPaTTICI
CiHa20

Tra i tanti personaggi che incontrerete
durante la storia vi potra capitare di
imbattervi nei tenerissimi Chao.
Questi simpatici animaleti sembrano
avere una notevole simpatia per il
vostro VMU al punto che lo hanno
scambiato per lo loro casa. Scaricateli
sulla vostra mini console e li potrete
allevare come un piccolo cucciolo vir-
tuale. Nutriteli, tateli giocare e cerca-
te di non fargli prendere il roffreddo-
re. In cambio del vostro affetto i Chao
vl permefteranno di sbloccare dei
nuovi mini giochi da utilizzare sul
VMU. Non solo, dopo che avrete
riportato i vostri Chao all‘interno di
Sonic Adventure, questi cominceran-
no a familiarizzare con gli altri anima-
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li del gioco prendendone alcune
caratteristiche fisiche... Potreste ritro-
varvi con un Chao dalle orecchie ele-
tantine o dal becco simile a quello di
un uccello. Quando riterrete che il
vostro amichetto sio cresciuto abba-
stanza, potrete portarlo alla corsa dei
Chao nella Station Square e utilizzar-
lo per sfrenate corse attraverso questo
divertentissimo sottogioco!
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Ok, Sanic Adventure & davvero fantastico, divertenie e frenetico. Ma
nessun gioco che si rispetti pud fare @ meno di una buona dose di
sequenze filmate che softolineino momenti decisivi come le battaglie
o la risoluzione di un particolare enigma. Da questo punto di vista
Sonic & un po’ come la salsa che immancabilmente ci ritroviamo sul
tavolo ogni volta che entriamo in un ristorante cinese... agrodolce!
Lo prima volta che affronterete il gioco rimarrete folgorati dalla bel-
lezza di alcune scene, dalle enormi esplosioni e dalla drammaticita
delle immagini... bene, siete ancora li? Provate ora ad affrontare il
gioco con un altro personaggio e con un alfro ancora. | filmati saran-
no sempre gli stessi, nessun cambicmento e nessuna presentazione
che introduca i
nuovi protagoni-
stil Come se non
bastosse i pro-
grammatori non
honno incluso
I'opportunita di
saltare i filmati
gia visti, cosic-
ché dovrete sor-
birveli tutti per
infero ogni volta
che affronterete
il gioco con un
altro personag-
gio!

KNUCKLES

Questo echidna rosso & un tipo decisamente poco socievole e seguira il vostro gruppo solamente
per interesse personale. In effetti Knuckles non ha la minima intenzione di aiutarvi a fermare i mal-
vagi piani di Robotnik, l'unica cosa che vuvole é trovare i pezzi della sacra pietra che protegge lo
sua specie da millenni. Cié significa che affrontando I"avventura con Knuckles dovrete andare alla
" ricerca dei tre pezzi del magico sasso. Da quello che abbiamo detto potrebbe sembrare che questo
personaggio non ci sia molto simpatico, eppure lo abbiamo elefto come il protagonista piu tosto di
tutti. Puo volare, scalare le pareti, scavare delle buche alla ricerca di monete e... possiede un gan-
cio destro che farebbe invidia a Mike Tyson!
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Le immagini si nfen
scono a wuno degli
altri giochi presenti
in Sonic Adventure...

BIG IL GATTO

Non vi fate ingannare dal suo sguardo furbo e infelligente, qlmbe:mn
dei personaggi piu lenti e pigri che si siano mai visti in un vi
Se ne va perennemente in giro con la sua canna da pesca alla ricerca di
qualche stagno e ha un’andatura simile a quella di Homer Simpson
y (Doh). Le sue uniche abilita consistono nell’attacco con... ehm, una
4, canna da pesca e nel galleggiamento acquatico. Fortunatamente incon-
trerete Big quasi alla fine del gioco e per quel momento sarete abba-
stanza abili con il metodo di controllo da utilizzarlo al meglio.

i 0o0:91:33
Nonostante i piccoli difetti di cui vi _f"

abbiomo parlato, Sonic Adventure é #
senza dubbio uno dei migliori
plattorm che abbiomo mai provato! |
segreti di questo gioco sono talmente
tanti (imperdibile la sala arcade in cui
potrete giocare a un vero flipper dedi-
cato a uno dei classici per Saturn,
Nights) che giocarlo solo una volta
vorrebbe dire perdersi il meglio. Se

possedete (o avete infenzione di Soeh f g
acquistare) un Dreamcast, non potete Le capacita grafiche del Dreamcast permet- Se avele giocato ai precedenti capitoli : Em e .:.n"“'m ol
non avere Sonic Adventure. Vi perde- tono di mantenere un livello di dettaglio sapete bene che gli anelli hanno un effetto | mh’.'" " FIIIIII“.I

stupefacente. molto particolare su Sonic.

.................................................................

reste uno dei titoli piu belli usciti negli

ultimi anni e verreste presi in giro da
| tutti i vostri amici che nel periodo di
Natale si divertiranno con il riccio blu.
SA roppresenta un enorme passo in
wvanti per la serie della Sega.
Assolutamente do non perdere
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E-102 deve essere uno stretto parente di Anche il bilanciamento della difficolta & :
Shadowman. Anche lui infatti pud traspor- perfetto. | boss sono duri da mandar gid g i ore m .ﬁ._ .ui ;
tar5i in una dimensione paraltela. ma non imDGSSib“i. L L T L e

-----------------------------------------------------------------

VOTO FINALE g B

Abbiamo atteso un po’ di tempo
ma finalmente potremo mettere
_ le mani su questo fantastico ,
.\ gioco. E divertente, giocabile, |....
" | enorme e vi fard capire le incre-
dibili capacita del Dreamcast...

e poi é sempre Sonic! j

E-102
Un robot rinnegoto. Questa é senza dubbio la definizione
migliore per descrivere questo personaggio. E-102 infatti € uno
dei robot creoti da Robotnik per contrastare 'avanzota di Sonic,
ma il suo cervello elettronico ha sviluppato vna propria coscien-
za che gli ha permesso di ribellarsi al suo inventore. Non e uno
dei personaggi piu forti, & un po’ difficile da controllare e la sua
unica arma & un piccolo laser. In compenso scegliendolo potre-
te utilizzare Sonic e Tails come bersagli per fare pratica.
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Ecco il team di sviluppo responsabile del
gloco, | Criterion.

---------------------------------------------------------------

ma i controlli sono un po’ problematici.

...............................................................

La modalita per due giocatori funziona bene,

Criferion (il tearm di sviluppo con
sede o G_l |dford gia responsabile
di Irickdtyle) tornano olla cerica
con uno versione miglioraio del gioco
di corse Redline Rocer, uscito in
Giappone parecchio tempo fa.
Shruttando le licenze della Suzuki,
queste smulazione di motociclette &
siola complefamente ristrufturala per
adatersi ¢l mercoto europeo
Svzuki Alsiare Exfreme Racing vi por-
tera nell ‘ecciionle mondo del compio-
nato Superdike. || nuovo titelo dello
Criteron si basa sui piloti e sulle moto
del Svaki Alstore Team. All'inzio v
troversie con poch soldi e una molo
decisomente lenta e dovrele compete-
re N una seriea campionafl per gua-

dagnarvi il posto nel ieam Suzuki

Durante ilgioco avretea disposizione
onaseie di moto di potenza crescen

te, fro cui lo GSX-R6DD e la GSJ(-
R750 SuperBike. Gl sviluppatori
wanno lavoreto o stretto coniatio con
la Svauki per nprod urre ledelmente le
mofo ce! leam s per quanio riguor-
ca le prestezioni sio per il comporta-
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LE OUATTRO RUOTE SONO PER LE FEMMINUCCE.
[ VERL APPASSIONATI D1 CORSE SI TROVAND A
PROPRIO AGIO SOLD SULLE MOTO, CON CURUVE
MOZZAFIATO DA AFFRONTARE A VELOCITA

=

mento su strada. | piloti delle Suzuki,
come Pierfrancesco Chili e Katsuaki
Fujiwara, saranno presenti nel gioco
come rivali e concorrenti

CONTROLLO
TOoTaLe

Il sistema di controllo consente di ster-
ware, frencre e accelerare vsando uni-
camente la leve onalegica del pad
del Dreamcast. | problemec & che
controllare lo propria moto risulio
dowero dificile, anche nelle sitvazio-
ni in feonc meno complicate. Spesso
vi copiferd di andare addosso @ un
mure O di uscire di strade senza che
necnche ve ne accorgiate. le visuali
soro quelle classiche dei titoli di que-
sto genere. In paricolare ci sono pic-
civ'e le ingquadralure da dielro lo
molo (con cistanzo variabile a secon
do delle vostre preferenze) e quello in
prima persong, che sicurcmente pio-
certd 0gli oppassionati e che rende
molto di piv la sensezione di vioggia-
re alla velocitd di un proiettile.

VOGLIO QuUEella a3LU....

Prodotte Ubi Sofl

Genere Corse
Sviluppe Criterion Studios Data di Uscita Gia us

Origine LK

Suzuki Alstare r_-.
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v Logo durante il ginco i
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I Criterrom hanmo incluso lo possibilita di scegliere tra numerose
tute, mo per accedervi dovrete prima vincere un cerfo numero di
gare. le tvie g disposizione all'inizio del greco sono quelle che
vedefe qui in bosso...
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Il replay mostra

alcune inquadra-
ture veramente
esaltanti!

SUZUKI HA MOLTO DA OFFRIRE AGLI APPASSIONATI,
INCLUSO UN ELENCO DEI GIRI MIGLIORI AGGIORMNATO

GIRO PER GIRD!

Suzuki offre

zioni tra cui monfagne,

di piste e aumentando di molto la lon
gevitd del titolo Ubi
Graticaomente Svzuki & un

posta sulla velocita, con

corsa”,

~OLE POSITTION

Di solito si gareggic contro

INFORMAaZIONI

*Originariomente il gioco si chia-
mava Redline Racer ed era previsto
per il solo Giappone, ma lo
Criterion lo ha medificato aggiun-
gendo lo licenza ufficiale Suzuki e
migliorando di molto la giocabilita.

»Gli eltetti sonori sono stati realiz-
zati regisirando le vere moto dellc

Suzuki,

>Le moto sono state reclizzate
usande come punto di riferimento i
modelli 3D delle controparti reali.

>Ci sono circa 3000 poligoni in
ogni singola motol

12 traccioti differenti, :
distribuiti su sette diverse ambienta- :

canyon, :
spiogge, zone industriali, compagna e
owiamente vere e proprie piste da
corsa. E possibile invertire ogni circui- i
to, raddoppiando in pratica il numero :

Soft. i
PassO :
avanti rispetto alle altre simulazioni di
guida su console. Lenfosi & stata :
‘intenzione
dichiarata di creare un “vero gioco di

sette :
avversari, ma il numero pud essere :
diminuito a piacimento. Una caratte- :
ristica interessante & la possibilitd di

decidere le prestazioni della moto i
intervenendo direttamente su valori :
come potenza del motore, accelera- :
zione e frenata. Avrete o vostra dispo-
sizione un certo numero di punti da :
distribvire tra queste carotteristiche, i
quindi stard a voi decidere se avere :
veloce o una con':
Noi w
consigliomo di combiare configuro- :
zione a seconda della pista che state
per affrontare (se ci sono lunghi retti- :
linei privilegiate la potenza, mentre se
ci sono molte curve sard meglio avere :
una moto con una buona accelero- :

una mofo piu
un'accelerazione bruciante.

zione).

Le gare di campionato si svolgono su i
fre giri e presentano una serie di punti :
di controllo (i classici checkpoint). :
Roggiungere un punto di controllo :
estendera il tempo limite e le nitro o
Queste ultime vi con- :

disposizione

sentiranno di eseguire un breve scatto
e vi permetteranno di impennare lo
moto. Utile se volete mettervi in
mostra, ma ricordate che una sempli-
ce distrazione pud costarvi cara.
SAER & un gioco pensato per veri
aoppassionati. Caratteristiche come i
tempi migliori visualizzati su un tabel-
lone stile telecronaca TV entusiasme-
ranno_tutti i fonatici di Capirossi e
soci. E presente anche una modalita
di gioco in doppio attraverso schermo
condiviso. Uno barra indicante la
posizione dei due contendenti separa
lo schermo permettendo di tenere
costantemente d’occhio lo svolgimen-
to dello garao.

Suzuki Alstare Extreme Racing € uno
buona simulazione di guida con cui i

futuri rappresentanti del genere
dovrenno necessariomente confron-
tars
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Veloce e fluido, con tutto quello
che un appassionato del genere
potrebbe volere. Il sistema di

8 voT0 FINALE 6,5 )

j-lkmntm”a lascia pero troppo a

desiderare.
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UNé CITTé £ IHUASA DA ZOMBI € ABERRAZIONL UARIE € [ SOPRAVVIS-
SUTESICONTAND SULLE DITA DI U MANO. UN O SPARUTO GRUPPO DI
ERCI DEVE SUENTARE T P1ANI DI UM PAZZO CRIMINALE CHE VUOLE
DOMINARE IL HOMNDO. .. CONME DITE, U SUONA FAMILIARE? MA CERTO,
SIETE DINUOU O ENTRATE NEL MONDO DEL “SURVIVAL HORROR"!

iggere. Gli evenli hoanno inizio circo
due oni dopo | fatli del primo copi-
olo. Tearo celle oripilonti ewenture
& stovolta vno ctadina nfesiote do

icuramente la moggior pore d
voi si ricorderd dello prima volic
in cu The House of the Deac
o sua apparizione sugh scherr

SR eSS, L . : di tutie le sge gioc hi del mondo. Pe volefiche presenze (anche quesio ci
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& e . - i g - g £ to con pistola (nougurato dall’allore ha detto Residen! Evil?). Non essen
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rimpiczzot da un gruppo di agent
wovi. Spelera o loro venire o copc
de! fito mistero nascosto negli oscur
reandri dello citié

'3 Otigine Biappune o St "B ' Lo storio rac conteva dellinaubo vissu-
- i ' " e 5|0 : ' to da ol curi agerti specidicllinternc
d woo gigantesca villa popolate do
terribli creature nate dolo wene d
uno scenziolo tanto gencle cucnic
folle, il Dott. Curien. Corlera lacile
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Q0 Drimne fr-ic che obbiome visto la
versione Dreamcast di The Houvse of
the Dead 2 -:i siamo chiestt come
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v Loge durants il gioco velocitt &ocumeniote notevolrenie e
gioco del genere non rchiedo un

nemici sone mo llo pC dur da scon-
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| Quando partira il
filmato in j-
vo di questo
gioco, accendete

tutte le luci!
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LA QUALITA GRAFICA GENERALE € DAUVERD ECCE-
ZIONALE, ADDIRITTURA MIGLIORE DI QUELLA DEL
COIN-OF.

enorme lavoro per essere frasportato
da una piattaforma all’alira. Basta
inserire una cosa qui e la, qualche
extra e il gioco é fatto.
Fortunatamente non & COSI, altrimenti
ci nfroveremmo a commentiare uno
scialba trasposizione che ormai non
avrebbe piv -nulla di nuovo da rac-
contare. Volendo descrivere nei parti-
colari tutte le migliorie che la Sega ho
opportato @ questa nuova versione,
non ci basferebbero dieci pagine e vi
toglieremmo tutto il gusto della sor-
presa. Di una sola cosa siamo sicuri.
Per riuscire a scoprire tutti i segreti che
The House of the Dead 2 puo offrire,
non vi basterd passore qualche oro
distratta davanti al televisore ¢ spara-
re o casaccio.

CULINTT
easmwooo

Limmediatezza & sempre stato uno
dei punti di forza di questo tipo di
giochi e THotD2 non fa eccezione. |l
discorso & sempre lo stesso. Iniziate
una parlita e proseguite nel gioco
fino a che un maledetto zombi arma-
to d’ascio non vi fa passare a miglior
vita. Ricomincicte, stavolta superate

, _ ; vero2 E che ne dite di iniziare un ti dalla quantita di piccole sorprese :
I’ostacolo e prosequite, ma improwvi- : o d, e di iniziore una ; P o g P W P mento del gioco
3 nuovc avventura impersonendo Mr. i che la Sega ha nascosto all’interno prendendo stra- facili da
samente vi ritrovate di nuove a terra. . diverse
Goldman? Se sarete obbastenza : del gioco. B |

Ancora una partita, poi un‘altra e
un'altra ancora. Insomma, una volta
iniziato o giocare & davvero difficile
smettere e la voglio di vedere cosa
c’@ piu avanti vi fara ripetere all’infi-
nito la fatidica frose “ancora uno e
poi smetto”. Naturalmente anche
I'occhio vuole la sua parte, ma
anche in quesio reparto non ci sono
delusioni da temere. Tutto é piu chia-
ro, i colori sono piv vivi e i fondali

Ecco cosa succede a fare il bagno appena
dopo mangiato.

B e T T Y

risultano molto piu dettagliati. Anche
gli zombi sono piu detiniti e si muo-
vono proprio come quelli veri (va
beh, si fa per dire...). Attenti perd a
non rimanere troppo imbambolati, in
questo gioco |'imperativo non &
guardarsi intorno ma agire, pena...
la morte! Un'cltra delle caratteristi-
che che hanno decretato |'enorme
successo del coin-op era la possibi-
litd di intraprendere strade diverse
ogni volta che si iniziava una nuova
partita. Fortunatamente anche que-
sto aspetto del gioco é stato notevol-
mente migliorato grazie all’aggiunta
di una nuova modalitad che affianca
quelle gia esistenti nella versione da
sala. Lo scopo & sempre lo stesso,
arrivare alla fine possibilmente vivi e
vegeti, focendo o pezzi quanti pil
mostri possibile. Dov’e la novita?
Presto detto. Llungo il percorso
dovrete darvi da fare per trovare dei
bonus molte particolari  (alcuni
saranno abbastanza facili da scova-
re, per quelli piy pregiati dovrete fare
un piccolo storzo in pil), a cui potre-
te accedere tramite un menu a loro
dedicato. Immaoginate di avere
proiettili infiniti o di pofer utilizzare
uno mitragliatrice, sarebbe fantastico

bravi queste sono solo alcune delle
possibilita che vi verranno offerte.
Per The House of the Dead 2 la Sega
ha deciso di attuare una strategia di
vendita simile a quella utilizzata «
suo tempo su PlayStatien per Time
Crisis. QOltre al gioco potrete quindi
trovare nei negozi una confezione a
prezzo speciale che include anche la
pistola. Non c’é bisogno di dire che
I'esperienza di gioco offerta da que-

Ma perché non ve ne tornate al calduccio
nelle vostre confortevoli bare?

sta periterica @ notevolmente supe-
riore a quello che poirete provare
utilizzando il pad. Se poi avete la for-
tuna di potervi permettere anche un
Jump Pack, potrete addirittura sentire
il rinculo della pistola.

sILLY TMN+He Kio

“Diciemoci la veritd, non tutti nasco-
no con una mira da cecchino”.
Questo & quello che i ragozzi della
Sega devono aver penseto quando
hanno incluso all’interno del gioco la
modalité di Allenamento. | livelli da
offrontare sono dieci, ognuno con
cinque diversi gradi di difficolta. Le
prove sono svariate e vanno dal sal-
vare la pelle a un passante fino al
colpire uno zombi da un’incredibile
distanza. C’é poi la modalita Boss,
utile per chi vuole acllenarsi nell’al-
frontare i tremendi bestioni di fine
livello. Il nostro consiglio & di affron-
tare questa opzione dopo aver finito
almeno una volta il gioco principale;
questo perché riuscendo o capire da
subito come battere tutti i boss non
fareste altro che rovinarvi la sorpresa
quando li incontrerete nel gioco.
Dobbiomo dire di essere rimasti col-

Quando i programmatori hanno ini-
zicto a lavorare su The House of the
Dead 2, ne hanno impostato la rea-
lizzazione su dei cononi tipici del
coin-op, immediatezza e velocita.
Ora queste caratteristiche si adatta-
no perfettamente a una versione
arcade, ma enirano un po’ in con-
trasto con le esigenze dei possessori
di una console. Anche |'inserimento
delle nuove opzioni di gioco & un
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Dungue, i pini da tagliare sono quelli laggid,
ma che fa, non si avvicini... aaaaah!

.......................................................................

,. i punti di vista rispetto alla ver-

tatto che la modalita

sintomo del
Classica é leggermente carente dal
punto di vista della longevita. Con
questo non vogliamo assolutamente
rimangiarci quanto di buono abbia-
mo detto finora, ma pensiamo che

sia nostro dovere informarvi nello
maniera piu completa. The House of
the Dead 2 & un gran gioco e se vi
siete divertiti nella sala giochi sotto
casa, In questa versione ftroverete
delle novitd che vi taranno impazzire.
Se invece non avete mai avuto una
particolare predilezione per la cac-
cia, pofreste provare a giocarlo
almeno una volta (magori con la
pistola). Siamo sicuri che ne rimarre-
ste delusi.
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Un ottimo sparatutto dall’am-
bientazione davvero terrifican-
te. Sebbene migliore sotto tutti

-

sione arcade, la sua longevita
poco pid che discreta lo pena-

: \h‘z:a nel punteggio gfubatey
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Al VOSTRI POSTI. ..
PRONTI. ..
CONNESSIONE! IN
QUESTA SEZIONE DI
DREAMCAST
ARENA UI
GUIDEREMO
MENSILMENTE
ATTRAVERSO LA
GIUNGLA DELLA
NAUIGAZIONE SU
INTERNET.

WWW.DREBM-CAST.NET

Il perfetto complemen-
to on-line a Dreamcast
Arena, TGN (abbrevia-
zione di Total Games
Network) é un sito
obbligato se volete le
ultime novita, antepri-
me e recensioni sul
mondo dei videogiochi.
TGN viene aggiornato
tutti i giorni dal lunedi
al venerdi, con guide e
soluzioni dei vostri gio-
chi preferiti. Inoltre il
sito propone dei con-
corsi con in palio copie
degli ultimi videogiochi
e altri gadget. Anche
voi potete contribuire a
TGN inviando qualsiasi
cosa riguardante il
mondo dei videogiochi
(anteprime, trucchi o
notizie). Inoltre potete
inviare le recensioni
dei vostri giochi
Dreamcast preferiti (o
dei piu odiati).
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NON S1 Navica!

N iente da fare, I'ltalia
come il resto
dell’Europa (eccetto il
Regno Unito) non & ancora
pronta per navigare. Lo
ragione per cui lo Sega ha
ritardato il lancio della
console di tre settimane &

che il servizio “on-line” non

era ancora pronto. Per il
momento questi problemi
sono stati risolti solo in
Inghilterra. Quindi tutto
quello che dovete fare per

connettervi a Internet & col-

legare il vostro Dreamcast
alla TV e a una normalissi-
ma presa telefonica, fare
una costosissima chiamata
in Inghilterra e cominciare
la navigazione. Mi racco-
mando, recatevi il piu lon-
tfano possibile dai vostri
genitori all’arrivo della bol-
letta telefonica...

Dopo esservi registrati,

NaVIGIHIEaMO...

riceverele il vostro indirizzo
e-mail grotuito e ovrete
accesso a un’area esclusi-
va del sito Dreemcas! chio-
mata “Dreoemarena”. Qui
potrete chatiare (chiacchie-
rare in tempo reale con
alire persone), fare acquisti
on-line e trovare notizie
sugli ultimi eventi collegati
allo vosira console.
Purtroppo ol recente Tokyo
Game Show la Sega ha
annunciailo che non sup-
porterd lao modalita di
gioco “on-line” fino allo
seconda meld del 2000,
scelta a cui lo Sega Europe
dovré probabilmente ade-
quarsi.

All'inizio del prossimo
anNNO verranno perd insertti
in Rete dei mini-giochi che
potranno essere usati otiro-
verso il network. Tra questi
troveremo dei rompicopo.,

Diamo un’occhiata al modo in cui la Sego

of America ha

realizzoto

il proprio

software di navigazione.

giochi ¢i carte e da fovola.
Indubbiamente carini, ma
quello che tutti vogliono &
giocare in Rete a Sega
Raolly 2 e Virtua Fighter 3ib.
Probabilmente guesto ritar-
do & la causa del’elimina-
zione delle opzioni di colle-
gamento dalle version
europee di molti giochi
Anche se la manconza del
gioco in multiployer in Rete
¢ un duro colpo, |l
Dreamcast rimane la prima
console che permette d
accedere ¢ Internet, inviare
e ricevere posta eletironica
e tare tutte quelle cose
finoro esclusive degli utenti
PC. lo console di cosa
Seco roppresenta l'inizio di
una nuovo era nel mondo
delle console; tutio quello
che serve per ora é un po’
di pozenza.

LaAT&T (una delle pid
grandi sodeti telefoni-
che in Amrerica) regala
una tastiera per
Dreamcast agli utenti
the decidono disotlo-
strivera un abbona-
mento.
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Un altro grosso problema
che sorgera al momento
della connessione & |'im-
possibilitd di scaricare dati
da Internet per la mancan-
za di un supporto di salva
taggio. La Sega sta gid
lavorando a una soluzione
al problema e ha gid
annunciato la realizzazione
di una versione dello Zip
Drive (popolarissima peri-
ferica per PC della
lomega) per la propria
console. la buona noftizia é
che questo Zip Drive
dovrebbe essere in vendita
gia dall‘inizio del prossimo
anno, permettendo agli
utenti Dreamcast di salvare
le loro e-mail e altri tipi di
informazioni su normalissi-
mi Zip da 100 Mb.

Per manienere la periterica
in sinfonia con |‘aspetto
della console, la lomega
ho deciso di cambiare il
colore e l'aspetto dello Zip
Drive. Gli Zip Drive
Dreamcast potranno essere
comodamente collocati
softo la console, in una
maniera molto simile al
é4DD che la Nintendo
intende lanciare in
Giappone alle fine dell’an-
no.
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Digitare nomi e indirizzi con il joypad e difficile. Se volete
navigare inintemet |2 tastiera € un acquisto obbligato.

Step Two: Enter Digling hifomation

1 Enver ary isformation required to dial

2 Scroll to tw bettom of this page.
3 Chck » ¢ "OK" button te connect o
ATAT B

Esbii Iha number you meit diol Par an culakda
e (I 5, or bave Blansk):

g
Ente i code o turn off ol Waitng (Ex

Seed Dreamcast §e 380 L1

| pulsanti molto grandi permettono di contm liare comodamente L utio

anche attraverso il joypad. '
Ioyp the avec ode yoe ore diakng From
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eCCO I SITI CHE UT CONSIGLIAMO DI VISITARE FPER
FEIMI UNA VOLTA CONNESSI A INTERNET ..

www.dreamcast-europe.com

Il sito dello Sega é stato realizzato con 'uso di
Flash, un programma che permette di ottenere
grofica e animazioni eccellenti. Su questo sito tro-
verete anteprime, filmati e immagini dei giochi in
uscita, uno spot pubblicitario e numerosi concorsi
a cui partecipare. Un sito eccellente! 5/5

www.dreamcast.net
Questo & un sito non ufficiale gestito da Gamers
Alliance che viene regolarmente aggiornato con

novitd, anteprime e codici riguardonti il Dreamcast.

Particolarmente degna di nota I'area chat in cui si
pud conversare con altri appassionati di videogio-
chi dai gusti simili. Assicuratevi di procurarvi una
tastiera prima di visitare questo sito: gli altri utenti
potrebbero stancarsi di aspettare che digitiate
usando il joypad. 4/5
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MOOIFICa,

SOGNO O ReaLIa?

Se siete davvero appassionati di
videogiochi, sicuramente una
delle domande
che vi farete piu
spesso riguarda
la possibilita di
modificare il
vostro Dreamcast
per usare i fitoli
d’importazione
americani e
soprattutto giap
ponesi. A dicem-
bre sono usciti
davvero tantissimi
titoli nello terra
de! Sol Levante,

tra cul g'i ottesis-  senza troppi problemi.

simi Virtval On

Orotorio

Tangram, Space Channel 5, Berserk
e molti altri ancarc. Purtroppo la
situazione “modifica” attualmente

mentarie
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La nuova console Sega in tutto il suo splen-
dore. Speriamo che presto avremo la possibi-
lita di giocare con i titoli di importazione

S Tmfﬂ Access To Al Dmmcm News

______The Latest N« Wi

non & delle migliori. Da tempo
ormai gira la voce che presto

dovrebbe uscire
una periferica
da attaccare al
joypad che con-
sentirebbe di
glocare con |
titoli di importa-
Zione, ma per
ora non si e
visto ancora
nulla. Sembra
anche che pre-
sto dovrebbe
uscire un chip
da montare
all’interno della
macchina, ma
anche in questo

caso le notizie sono piuttosto fram-

Su Internet peré gira da tempo un

Questo & uno del primi prototipl di chip di modifica per Dreamcast. Montato all’in-
terno della macchina, dovrebbe permettere di usare i giochi d’importazione sulle
nostre console europes,

L T T T T T FEE R R AR R AR A AR AR RN F T R R
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www.sega-otaku.com

Un altro sito aggiornato regolarmente con le ulti-
me novitd sul mondo Dreamcast, ma con una gro-
fica scadente. Questo non significa perd che lo
siano anche le informazioni
e molto completo, anche se molti aricoli sono
presi da aliri siti, per cui potrd capitarvi di averli
gia visti in precedenza. 3/5

offerte. Il servizio infatti

Ecco un tipo di operazione che dovete assolutamente evitare. Se non avete una perfetta
conoscenza del Dreamcast in ogni suo minimo particolare, azioni come questa potrebbero
comprometterne il corretto funzionamento.

altro tipo di modifica. In pratica si
tratta semplicemente di resettare lo
memoria inferna del Dreamcast e di
fissare la levetta in plastica nera
vicino al gruppo oftico con un pezzo
di scotch. Una volta eseguita questa
operazione, vi basterd far partire la
console con un gioco europeo,
aprire il coperchio CD e sostituire il
disco con un titolo d'importazione.
Noi abbiamo provato questa modifi-
ca su una macchina giopponese e
abbiamo provato vari giochi euro-
oei. Il risultato & che alcuni titoli non
partono proprio (come Sega Rally 2)

--------------------------------------------------------------------------

e altri non tunzionano alla perfezio-
ne (in TrickStyle, per esempio, |"im-
magine non & perleltamente centra-
ta sul televisore). Insomma, il nostro
consiglio & quello di aspettare anco-
ra qualche mese e di evitare di met-
tere le mani sulla console, visto che
smontandola invalidereste anche la
garanzia. Secondo noi |'unica modi-
fica davvero possibile & quella tra-
mite periferica esterna, che sicuro-
mente non comprometterebbe le
prestazioni della console e non
invaliderebbe la garanzia. Meditate
gente, meditate...



ReaoY =2
RUMBLE
OXING

ECCO ALCUNI TRUCCHI DELL'ULTIMO MINUTO PER IL
BRILLANTE READY 2 RUMBLE BOXING DELLA MIDWAY, UNO

DEI PICCHIADURO PIU DIVERTENTI DISPONIBILI PER
DREAMCAST (SOPRATTUTTO SE GIOCATO CON UN AMICO)

SCELTa DEL LIVELLO
NELLa MOuallTa a
LDuUE GIOCa ORI

Quando giocate in doppio premete il
trigger analogico di sinistra per com-
battere nell’arena “Two-Tier” e quello
di destra per |"arena Championship.
Premendo contemporaneamente
entrambi i pulsanti combatterete nella
palestra!

cCamaiarE La vVoOCeE
wEL SECONDO

Quando siete nella schermate di sele-
zione del personaggio premete X

insieme a una direzione del pad per
cambiare la voce del vostro secondo.

CamMmaiarEe COSTUME

| pugili di R2RB hanno different
costumi. Per cambiarli premete X + Y
contemporaneamente al momento
della scelta del personaggio.

rERASONaGGIO
NasCoOsTOoO

Andate nella schermata di selezione
del personaggio e premete X + trig-
ger analogico di destra + trigger

SE CERCATE TRUCCHI, CODICI € SOLUZIONI COMPLETE DEI
MIGLIORI GIOCHI DREAMCAST SULLA RIVISTA NOSTRA SORELLA
DREAMCAST TRUCCHI & SOLUZIONI TROUERETE CI10 CHE CERCA-
TE. ECCO UN ASSAGGIO DI QUELLD CHE VI RISERVERA IL PRIMO
NUMEROD. .

analogico di sinistra conter poranea-
mente. Oro potrete giocare nei panni
di uno stranissimo personaggio

RECUPERaRE
ENERGIa

Quando siete a corio di energia e
state per andare al loppelo, ructaie il
joystick analogico in senso oraro. In
questo modo il vostro pugile recupe-
rerad molto piU velocemente.

SaLOCCanE LE vVanrlie
CaTEGCORIE

Ci sono diverse clossi da scoprire nel
gioco, ma é possibile farlo onche
barendo! Per sbloccare la Bronze
Class inserite “Rumble Power” come
vostro nome. lo Silver Class viene
shloccata inserendo “Rumble Rumble”
e la Gold Class inserendo “Mosma!”.
Per otterere |"vltima cateqgoria, la
Champ Closs, inserite “Pod 51”. Con
quest'ultimo codice troverete anche
tutii | pugili nascosti.

I T M e
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ECCD ﬁLCUHI UTILI CUDICI PER G!JE ; - : - \ . - | - * , ’. wf ;
DIVERTENTISSIMO SPARATUTTO. TUFIIF B T s s o0 ' | S, R "
QUANTI UANNO INSERITI ATTRAVE

IL PRIMO JOYPAD DURANTE ? | . p * - Er ! f'i__:;:i_*”'"
AT laal A 10, S - |
SCUDD |
Su, Giu, Sinistra, Destra, X, Su, Giu, Trigger di Sinistra, Sinistra, Trigger di -
Sinistra, Destra, Y. Destra, Destra, X, X, Giu, Giu, Trigger
di Destra, Trigger di Sinistra.
SalLTaneE | LIVELLI Eh y
Y, Y, X, X, Trigger di Sinistra, Trigger di FINIRE L. GIOCO
Destra, Givu, Giu, Su, Su. Trigger di Sinistra, Trigger di Destra,
Trigger di Sinistra, Trigger di Destrog,
GRaEaNaTE Sinistra, Destra, Sinistra, Destra, Y, X.
Giu, Giu, Giu, Giu, Giu, Su, Su, Su,
Su, Trigger di Destra. SELEZIONE D&l
LIVELLO
VITE Su, Giu, Su, Giu, Su, Giu, Sinisirg,

A, B, X, Y, Trigger di Sinistra, Trigger Destra, Destra, Y
di Destra, Su, Giu, Sinistra, Destro.

; r - - - _ &:: . g L . -- ol - : - - R . .
CREDITTI Y '-'—. e L . | 45 NP 4 :

A, B, Sinistra, A, B, Destra, B, A, Git
Trigger di Destra. -

EViL =aNGIEF GOLD IHYPER VENDM LIl

Andate nella schermata di WaR MaciHINE Questo codice e simile ai prece- Anche questo perso-
. selezione del perso- Sempre nella schermata di sele- denti. Questa volta scegliete naggio segreto e attiva- w g

B> naggio e selezio- zione del personaggio scegliete Chun-Li e premete Destra, Giu, bile scegliendo Zangief e {‘
nate Zangief, poi Zangief e premete Sinistra, Giu, Giu, Giu, Sinistra, Su, Su, premendo Sinistra,
eseguite una mez- Sinistra, Givu, Giu, Destra, Destra, Su, Su, Destra, Destra, Giu, Giu, Sinistra, Giu, Giu,

zaluna all’indietro  Giu, Giu, Sinistra, Sinistra, Sv, Sinistra, Sinistra, Giu, Giu, Destra, Destra, . *

¥ . e premete il tasto Su, Su, Su, Destra, Destra, Destra, Destra, Su, Su, Su, Su, Svu, Su, Giu, Giu,
" per il calcio veloce. Sinistra, Sinistra, Giu, Giu, Giv, Sinistra, Sinistra, Su. Giu, Giu, Sinistra,
Zangief si tra- Giu, Destra, Destra, Su, Su, A questo punto premete il pul- Sinistra, Su, Svu,
sformera in Sinistra, Sinistra, Giu, Giu, sante dei calci e otterrete il Su, Su, Destra,
una versione Destra, Destra, Su, Su, Su, Su, Venom blu ghiaccio. Premendo Sinistra, Giu, Giu,
malvagia di  Su. invece il tasto dei pugni avrete il  Giu, Giu, Destra,
se stesso. A questo punto dovreste vedere Venom rosso sangue, e premen-  Destra, Su, Su, Su,
una War Machine dorata sopra do Su otterrete Hyper Venom! Su, Sinistra,
Zangief. Sinistra, Giu, Giv,
Giu, Giu, Destrg,

Giv. a=

Y
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UOLETE DIVERTIRUI ANCORA DI PIU CON IL UOSTRO UMU? VMU poirete cominciare a fare le FRAavViMIl Da GUIoa

PROUATE CON QUESTA GUIDA AI CHAD DI SONIC. . cose sul serio. Lobiettivo del gioco €  Per far cominciare I'awenturo del
.............................................................................................................................................. aiutere il Chao o sviluppare le sue vosiro Choo premete il pulsante

abilita lungo un'awentura divisa in Mode finché non apparird un simbolo
Una delle cose piu interessanti di dei vostri Choo, farli combattere con- 5 quadri scelti fra un tolole di 15. In simile a un asso di picche, quindi
Sonic Adventure é senza dubbio |'al- tro dei loro simili e perfino incontrare  basso trovote uno schema che schiocciate il tasto A. Una volta nella
levamento dei Choo. Tra le possibilitd  Sonic e i suoi amici! Ricordate perd mosira cguali abilita sono richieste schermata dei titoli, premete A e B
offerte da questo sezione c’é anche che allevare Chao di primo livello da ogni livello. Anche se un Choo &  insieme e comincerete lo vosira
quella di portare i vostri piccoli amici  richiederd molta dedizione da perfe particolormenie bravo in quella par-  owentura (o forse quella del Choo).
con voi per mezzo del VMU, sia che vostra... ticolare abilitd, guesto non significa Nelle moggor parte delle situazioni il
andiate fuori cittd o che facciate una che terminerefe

capatinag al pub insieme agli amici. LavOorR0, RIFPFOS0 E il guodre molio COME TTROVarRE UN CiH&a0 IN
Scaricando questi mini-giochi su VMU  GIOCO loci lmente. .. SONIC SOVENITTUSE

polrete accrescere le caratteristiche Dopo aver scaricato il Chao su Durante alcun
livell il Chao La prima cosache dovete fare @ scaricare il vostro Chao su
ennire® U o VMU. L'operazione va eseguitanei Chao Gardens ed é vera-
mente mollo semplice. Seguite le nostre istruzioni per avere

degli amici di un viva e Chao in pochissimo lempo e senza troppi problemi.

Sonic, e in una

parhicolare 1. As sicuratevi di avere un 2.Scegliete il Chao che
DCcosione YMU con 128 blocchi Liberi volete scaricare sulVMU e
anche lo stesso ¢ inserite lo nel pad del premele il tasto Y. Portatelo
porcospino bly! vostro Dreamcast. Se non sullostrane piedistallo a
avele abbastanza spazio forma dicontroller nei Chao
dovrete necessariamente Gardens e piazzatelo sul
tancel lare qualche file. grande pulsante rosso. Ora
fatelo scendere in modo da
posizionarlo sulla piccola
botola propriodi fronte a
voi ,

LIVELLO 1

Pianura
Abilita Richiesta:
Camminare
LIVELLO 2A LIVELLO 2B PR
j Spiaggia Foresta o 2N b, — 3. A questo punto app arira ig. Dopo alcuniistanti il
Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: Fexbr ! A g " 13 lista delle uniti YU Chao scomparira dal piedi-
Camminare Camminare ieihid 4 Pk L R

disponibill per perm ettervi stallo e riap parira sul
discegliere dove scaricare vost o VMU. | pi edista llo

N Bt iL Chao im casone abbiale dovre bbe segnal are “0K!™
. e pilid vna, Selezionatene peé r comun icarvi Uavvenato

n , | \
iy VELLO3B VAo una € premetailtasto A ::}aslf_e-? n';le::: uﬂ;a lpot:te r ‘
Oceano Altura Deserto S BICH VRS (6| pol e
Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: — giocare con il Chao quando
Nuotare Scalare Volare K it M d rolete! ‘
LIVELLO 4A LIVELLO 4B LIVELLO 4C LIVELIO gD
Citta Deserto Albero Giumgla

Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: Abilita Ric hiesta :
Volare Camminare Scalare Cammina re
LIVELLO sA LIVELLO 5B LvELL0 sig LIVELLO €D WVELID s Q,. 5, _R iMUeYere ul? {haacla_l YM U & un'operazione mollo sem-
Grattacielo St Citta di Cristallo Palude it plice. Piarzat evi s ul bottone ro sso s nza met tere un Chao
Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: Abilita Richiesta: Abilit Richiesta:  Abilita Richiesta: Sul pledista llo ¢ vivers mostrata u ra Uista del Chao da |
Scalare Nuotare Camminare Nuotare ol are rimuovere.Scegliete il tuccioloche volete togl iere dal YIAU

ein bieve lowved rete riapparire sillo schesmodella TV,

Ri cordate chequesto & Punico metodo per rimuavere | (hao

9 s cdaum'uniti Y M,
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FRUTT TMa € vERJURa

Il metodo piu indicato per migliorare le caratteristiche del vostro Chao
& quello di nutrirlo con differenti tipi di frutta che potrete ottenere
dalla Fruit Machine.

Chao sapra cavarsela da solo, ma in la scelta peg-

alcuni punti dovrete necessariomente giore!

aiutarlo. Un effetto sonoro vi dirg

qual & il momento giusto per interve- 5. |l gran-

nire. Ecco un riepilogo di quello che de simbolo

potrebbe succedere al vostro amichet- “2!” sullo

5. schermo
significa

1. Se il vostro Chao smette di cammi-  che sta

nare, si siede su un pallone da spiog-
gia, si addormenta o viene spaventa-
to durante il suo viaggio, tutio guello
di cui ha bisogno & un po’ di inco-
raggiamento. Premete il tasto A per
farlo di nuovo camminare.

=. Se trova un baule lungo il cammi-
no, vedrete comparire una schermata
con tre casse differenti. Alcune con-
tengono cose buone, olire cose catti-
ve. A voi la scelta. ..

3. Sullo schermo potrebbe apparire
un messaggio che vi informa che il
Chao & contento, che si & comportato
partic olarmente bene in una data
situazione o che sta crescendo corret-
tamente. Per procedere olire premete
il tasto A.

~%. Limmagine di un Chaoo di fronte a
un cartello significa che siete giunti
alla fine del livello attuale e che
dovete scegliere una direzione nello
quale mandare il vostro cucciolo.
Potete scegliere perso-
nalmente o lasciare

la decisione al
Choo... ma a

volte la vostra

bestiola

tara

per comincia-

re un combattimen-
tol Quando la battaglia ha inizio, sul
fondo dello schermo vedrete una fila
di box mentre due Chao si fronteg-
giano sullo schermo del VMU, con
degli indicatori dei rispettivi livelli di
energia. |l vostro Chao sara sempre
posizionato sulla destra. Il Chao che
rotea il pugno & quello a cui tocca
oHaccare. Tutti | box saranno scuri, a
eccezione di uno. Il numero di box
chiari cumenta a seconda della forza
del vostro Chaoo (se ha una forza di
200 ci saranno due box chiari, con
400 ce ne saranno fre e cosi via). Per
alaccare con successo dovele riuscire
a bloccare il cursore sul box chiaro. |
Chao attaccano a turni.

Ovviamente quello che rimarra in
piedi sara il vincitore

GIOCO D'acsarro0?
Uno dei modi piu sicuri per ottenere
dei frutti in grado di potenziare le abi-
lith del vostro Chao é giocare al Fruit
Maiching che trovate nel menu
Quuest (premendo il pulsante A).
Quando cominciate una partita
vi verra mosirata brevemente
una schermata con sei paio
di frutti in varie posizioni.
Dopo che lo schermo
sard diventato bianco
avrele o disposizione
tre possibilita per
accoppiore i frutti
indovinando la loro
posizione. Per avere
successo in questo
mini-gioco serve
vn po’ di pratica,
ma c'é da dire
che i frutti non si
confondonc mai
tra di loro. Meno
volte sbaglierete,
S migliore sard
s ‘oggetto che
i riceverete.
Fallendo tre
volte, tutto
quello che
cvrete sara un
Chao molto
deluso!

Limone
Abilita Influenzate: Nuotare (+4 punti)
Metodo per ottenerlo/a: Nessuno

Prugna
Abilita Influenzate: Volare (+4 punti)
Metodo per ottenerlo/a: Nessuno

Uva
Abilita Influenzate: Correre (+4 punti)
Metodo per ottenerlo/a: Nessuno

Ciliegia
Abilita Influenzate: Forza (+4 punti)
Metodo per ottenerlo/a: Nessuno

Hastnut

Abilita Influenzate: Aumenta la velocita nel
livello attuale

Metodo per ottenerlo/a: Segnare il punteggio
massimo nel gioco della Fruit Matching

Starnut

Abilita Influenzate: Aumenta la potenza del
pugno durante i combattimenti

Metodo per ottenerlo/a: Segnare il punteggio
massimo nel gioco del Fruit Matching

Chaonut

Abilita Influenzate: Tutte (+4 punti)

Metodo per ottenerlo/a: Segnare il punteggio
massimo nel gioco del Fruit Matching

Lifenut

Abilita Influenzate: Fa tornare al massimo ['e-
nergia del Chao

Metodo per ottenerlo/a: Segnare il punteggio
massimo nel gioco del Fruit Matching

Lazynut
Abilita Influenzate: Rende il Chao molto triste

Metodo per ottenerlo/a: Fate qualcosa di malva-

gio!
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b"" SELer ST, R La SEQU ha superato se stessa, Ferrari F355 Chaile nge & senia dubbio i cabi- ORI S i -
Bl noto da sala piu gettonato del momento. Abbicmo provato per voi queste

splendida simulazione di guida che presio arriverd anche su Dreamcast.

o TR

allLacCilamTe LE CINTURE

Recensioni e anteprime dei migliori giochi di guida per Dreamcaost. Re-Volt (una
entusiasmante gara tra macchinine radiocomondaie] € Vigilonte & Second S
Offense (una sfida nel passato fra macchine armale fino ai denti, sono solo .
alcuni dei titoli che troverete nel prossimo numero di Dream cost Arenc.

sFaccacnaIC| S e ; - ':HL—K-.}:;::-.:.T;

Siete bloccati al vostro gioco preferito e non riuscite od anda e ovanti? Ecco la

R S
soluzione ai vostri problemi... Svelate per voi tutte le mosse speciali ¢i Soul/

W = TR SRR e MR R R ' . . " FERL Ol oy B L o d = i - S I T e e e R 1 1 5
- gl Colibur, il p'CChmdUFD definitivo della Namco. Inolire o gu ida com Pl{';':il: a tuth W R R o

i fracciati di Sega Rally 2.
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INTERECTT

Visto che stiamo soltanto al primo numero, chiaramente non potevamo

inserire una sezione dedicata alla posta. Ma nel prossimo numeroc non

vogliamo sentire scuse! Ci dovrete sommergere di lettere con consigli,

suggerimenti e domande sui vostri giochi preferiti. Inolire aspeftiomo

anche le vostre recensioni. Scrivete un articolo su un titolo per Dreamcast

a vostra scelta e inviatelo qui in redazione. | migliori saranno premiati con

fantastici premil Inviate il tutto a Dreamcast Arena c/o Play Press Publishing, lungoterere dei Mellini, 44 - 00 1?3 Roma. Potete anche
inviarci un fax al numero 063203232 o un’e-mail all’indirizzo playpres@uni .ne!
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