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18 % aller Vater kriegen
.\ regelmagig eine gepfiffen.*
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Boah ey, echt easy! Goal Storm, dos erste Polygon-
FuBballspiel fiir die Playstation, ist so stirmisch, da
fliegt Dir die Kappe weg. Flanken in 32 Bit. Dribblings in
3D. Mega-Zoom-Kopfhiille. Mittendrin-Fallriickzieher.
Alles da, alles echt realistisch. Und alles in drei
abgefahrenen Kamera-Perspekfiven. Ab zum Haindler,

pfeif's Dir rein! SPORTS GAME

Goal Storm. Wenn Du Dir den vollen
SpapR reinpfeifen willst.

verboten, KON Videospicls gibt-es fin Super Nintenda, Gameboy, Nintendo Ententoinment System,

jealicher Arf
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Test-Thriller

chon gewuBt, daB Testmuster keineswegs von selbst in der
Redaktion eintreffen? Nein? Dann wird's Zeit fiir ein weiteres
Kapitel unseres Thrillers “Spieleredakteur — was keiner zu denken
gewagt hatte". Testmuster leiert der Redakteur von Welt einem US-
Hersteller in schonstem Telefon-Englisch aus dem Kreuz. Der schwort
tausend Eide darauf, daB3 das Spiel sofort per Overnight Express rausge-
he. Beim Riickruf drei Tage spéater ist der Gespachspartner dann im
Urlaub, in einem Meeting oder hat die Firma verlassen (was stdn-
dig vorkommt) — jedenfalls weiB keiner was von einem
Testmuster. Alternativ dazu bekommt die deutsche Niederlassung
der US-Firma einen Tag vor RedaktionsschluB ein Exemplar, wiir-
felt die Testredaktion aus oder zersdgt die CD, damit jeder was
davon hat. Oder man bittet alle Magazine kurzfristig zur
Prasentation in einen entlegenen Winkel der Republik —
Reisekosten tragt natiirlich jeder selber. Fahrt man tatsachlich hin, darf
man zwar gucken, das Muster aber keineswegs zum Test mitnehmen -
und Bilder gab’s in der Kiirze der Zeit auch keine, es sei denn, die noti-
ge Technik fiir Bildschirm-Grabs war mit im Reisegepéck. AuBerst
% beliebt ist auch das EPROM-Spiel: Testmuster werden als handli-
P&, cher Chipsatz durch die Weltgeschichte geschickt. Jetzt
. braucht der Redakteur nur noch ein passendes Board (teuer,
selten), muB die Bausteine korrekt einsetzen, die Jumper
richtig konfigurieren und das Board wackelkontaktsi-
cher und richtig herum im Modulschacht verankern
(sonst KurzschluB). Von verbogenen und abge-
brochenen EPROM-Beinchen, unvollstandigen
Chipsatzen oder gar von Sicherheits-CDs fan-
gen wir erst gar nicht an. In jedem Fall verrinnt die
Woche, die fiir den Spieletest notig gewesen wdre,
mit Telefonaten und Faxen — macht nichts, zum Testen
gibt's ja auch die Nachte. Das Ganze nehmen wir jetzt mal zwanzig
— und schon haben wir den Terminkalender eines VG-Berufsspielers.
Das fertig bestiickte \var {ibrigens im Heft vergeblich nach Boogerman fiir SNES sucht,
Boogerman-Board fiir : 3
SNES - trotzaller  Obwohl es groB auf dem Titel steht: Interplay versprach uns einen test-
Technik nur die fiir baren EPROM-Satz. Was tatsdchlich eintraf, war eine friihe Betaversion,

einen Test ungeeig- .
dets Bota-Varsion auf keinen Fall testbar. Quod erat demonstrandum...

Euer Video Games Team

12 GIEIES o5

So sieht gewdhn-
lich ein VIDEOD
GAMES-Test-
muster aus.
Wehe, wenn die
EPROMs falsche
Kleber haben!



So schnell wie noch nie: Erst im Oktoher
7 erschien die US-Fassung von Squaresofts
Secrel of Evermore, dem inoffiziellen Nach-

folger von Secret of Mana, und kaum vier @ Discworld 6
Waochen spéter gibt's die deutsche Version zu kaufen. PSX-Adventure auf Deutsch

= @ Assault Rigs 8

=— Videospiel der Zukunft?
® Mario Clash 9

Mario-Spiel fur Virtual Boy

® Japan 10
@ Playstation 12
@ Saturn 14
® Wahlen bei Video Games 16

Special: Die Spiele-Spitzenreiter

TIPS & TRICKS

® SeaQest DSV (SN) 44
@ Digital Pinball (SAT) 46
@ Batman Forever (SN) 46
® Batman Forever(GB) __ 47
@ Battle Arena (PSX) 47
@ RidgeRacer(PSX)____ 48
® Super Marioworld 2 (SN) 48
® Biker Mice from Mars (SN) 49
@ Unirally (SN) 49
i i Vier Jahre nach Quackshot @/ layRgIeE LX) i
6 4 ff;’,,’;’f,ffgﬁfg‘? ﬁﬂf:,’g;’f’g,-,. schldgt Danald Duck in Maui ® JudgeDredd(SN) 50
Grafik und 8-Bit-Sound * Mallard wieder zu. @ KillerInstinct(SN) ___ 50
@ NBA Jam T.E. (PSX) 52
@ NHL 96 (MD) 53
® Marko's Magic Football (SN) ___ 53
Ein ® Animaniacs (SN) 54
ﬁ{,‘;ﬁ" @ Putty Squad (SN) 55
teuer der
besonderen Art ist
b
haben’s fijr Euch WE T TBEWERB
abgelichtet.
® Acclaim-Wettbewerb___ 98

Acht 32-Bit-Konsolen zu gewinnen!

RUBRIKEN

My =, gros +! @ Szene Chat 15

' Y : @ So bewerten wir 24

. l‘ ] @ Hitparaden 26

\ | @ Inserenten 54

sk : . ® Rat & Tat 56

Die endgiiltige Statistik zum Ein Rennspiel jagt das nach- ® Leserbriefe 58

1 6 Thema Videospiele 4 2 fsfifth?:: gf Octane taugl, lest @ Karls Kult-Comic 60
: @® Impressum 102
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Der stérkste,
attraktivste,
intelligente-

ste, schnell-
ste, grafite und verriick-
leste Regenwurm des
Universums ist zuriick.
Wo Earthworm Jim hin-
langt bleibt kein Euter
trocken!

Bei Striker '96 erfalbt endlich
auch Playstation-Besitzer das
FuBballfieber

Tel City §76,199
| December 2260 42,760

.'

TEST

REAL 3 DO MEGA DRIVE

® Daedalus Encounter 28 @ Spot Goes To Hollywood 72
® V.R. Troopers 74

SONY @ Garfield 74

PLAYSTATION ® Super Skidmarks 76  SEseay =
@ X-Com 30 -
o Strikor 96 “ SUPER e
® Wrestlemania 37 NINTENDO kein Problem mehr.
® Cyberspeed 37 @ Secret of Evermore 78
® PGA Tour 96 38 @ Earthworm Jim 2 80
@ Off World Interceptor 40 ® Weapon Lord 82

@ Pinocchio 84

SEGA SATURN ® Urban Strike 86
® HiOctane 42 @ FIFA 96 88
@ Sim City 62 @ Maui Mallard 90
® Hang On GP 95 64 @ Hungry Dinosaurs 91
@® F1 Live Information 66 ® Micro Machine 92
@ Virtual Open Tennis 67 @ Circus Mystery 93
® Steamgear Mash 68 ® Prime Goal 93 X-Com UFO Defense fiir
® Break Thru 71 @ Mechwarrior 3050 94 30 Playstation, das perfekie
@ World Series Baseball 71 @ NFL Quarterbeck Club ‘96 96 . Spiel fiir alle Akte-X-Fans.
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In Terry Prattchets
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ist alles moglich!
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Spontane Wiedersehensfreude

e |

Pflichtbewufite Truhen

Das typisch-hritische Grafik-
Adventure fiir die Playstation
wird komplett ins Deutsche
ubersetzt. Was Euch diese Bil-
der sagen wollen, erfahrt Ihr
in unserem ausfiihrlichen Test
der deutschen Version in der
ndchsten Ausgabe (es lohnt

Halbautomatische Haustiere sich!). Js

6



Exklusiv fiir
Super Nintendo

Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch

* 32-Bit-Qualitat packen. Noch schneller. Noch heftiger. Noch heiBer.
* Deutscher : _ _

Bildschirmtext

* Ganz neue Story

l'ie Symptome: Unglaubliche 3-

Verschlageni-. ir den Atem, aFFéﬁ'géﬂ'e Action f .

~den Schweif die Stirn, und bei di

© 1295 Nintendo, Gam

& l’-'tcl:ung'sdl‘.ﬂgﬂglﬂ T




124094

m Anfang war das

A Feuer, dann kam der
“Ping”-(Pong?)Au-

tomat, gefolgt von den ersten
klassischen Horizontal-Scrol-
lern. In der Gegenwart tum-
melt man sich mit Cyber Gun
im virtuellen Raum, doch wie
sieht die Zukunft aus? Assault
Rigs ist die Videospielezu-
kunft, behauptet zumindest
das Render-Intro von Sony
Interactive Entertainments
(vorm. Psygnosis) neuem 3D-
Spiel. Das frei rotierende Cock-
pit und die 3D-Brille sind zwar
nicht im Lieferumfang enthal-
ten, durch die stattliche Poly-
gongrafik wird dennoch die
dritte Dimension ganz gut
vermittelt. Die Spielidee ent-
springt ganz eindeutig dem

Nicht alle Feinde
schiefien — der
kleine hier schubst
und bohrt, dal halt
_ alles zu spit ist.
Die einzige
Gegenwehr ist bal- —

lern, ballern und =3 i s

nochmals ballern.

* 3724

g a2
Der richtet keine Schaden mehr
an (im Augenblick)

8

L -

Disney-Film “Tron”. Vielleicht
erinnert lhr Euch an die Sze-
nen, in denen Tron und seine
Freunde mit den Lichtrennern
vom Spieleraster fliechen und
von den Daten-Panzern ver-
folgt werden. Man feilte et-
was an der Idee herum, ver-
paBte dem grafischen Prinzip
schicke Texturen und lieB so
eine leckere Mischung aus
Strategie-, Geschicklichkeits-
und Action-Spiel entstehen,
Das Ziel von Assault Rigs ist
das Verlassen des aktuellen
Levels. Dafiir miiBt Ihr aller-
dings erst alle (teils versteck-
ten) Kristalle finden, sonst ist
der Exit nicht aktiv. Mobile und
stationdre Geschiitze sowie
Minen und Granatwerfer ma-
chen Euch dabei das Leben

T

schwer, wahrend nebenher die
Uhr dem Time-Qut entgegen-
tickt. Uber zwanzig Extrawaf-
fen verbessern Eure Chancen,
vorausgesetzt, Ihr findet sie.
Die fiinfzig Level sind ab-
wechslungsreich und stellen
immer neue Anforderungen an
den Panzerpiloten. Gegen ge-
ruhsames Stobern sprechen
zwei Fakten: Schild-Extras sind
selten und die meisten Feinde
wachsen nach kurzer Zeit wie-
der nach. Die fiinf anwdhlbaren

Die zwei stam-
men wohl noch
aus dem ersten
Weltkrieg...
Nach einen
taktischen Uber-
schiag miBt lhr
schnell wieder
auf die Rader

Perspektiven sind nicht zum
SpaB eingebaut. Im Draufsich-
Modus erkennt Ihr den Feind
hinter der ndachsten Ecke, der
Blick aus dem Cockpit bietet
das groBte Sichtfeld, und auch
die anderen Ansichten haben
Ihre Vorteile. Im Solo-Modus
ist das Spiel schon einiger-
maBen turbulent, spielt Ihr As-
sault Rigs zu zweit, wird’s rich-
tig spannend. Echte Paranoia,
taktische Finessen und das
Wettrennen um die beste Ex-
trawaffe, geben der Panzer-
schlacht erst den richtigen
Kick. Eigentlich wollten wir As-
sault Rigs in dieser Ausgabe
schon testen, leider ist aber ein
Bug aufgetaucht (bei der Spei-
cheroption) und zu dessen Be-
seitigung wurde das Spiel um
einen Monat verschoben. js

-~ o s G
Der Zwei-Spieler-Modus treibt
die Action auf die Spitze
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Was wire eine Nintendo-Konsole Anzahl der Gegner dndert sich.

G : ' Spatestens nach dem fiinften
ohne das dazugehorige Mario-Spiel? Spielabschnitt langweilt die

Undenkbar! Folgerichtig veréffentlichte  Jagd nach den Geistern und

< S s Schildkroten. Nicht mal eine
igentlich ist Mario Nmte':'do vor kurzem Mario Clash fiir Batterie hat Nintendo dem ge-
Clash kein Jump'n den Virtual Boy. nervten Spieler ge-
Run im Mario-World- gonnt, somit speichert

Stil, wie viele gehofft hatten, | das Modul die erzielten
vielmehr miiBt Ihr insgesamt High Scores nicht ab.
99 Lavel von den verschaeden- ; s Auﬁerdem nutz} Mario

| ' SONY SONY

oiafSHhon
Sony Playstation dt. 599,00 Battle Arena Toshinden 89,95 Revolution X .
Controller 49,95 Twisted Metal 89,95 Lost Vikings 2 99,95
Memory Card 39,95 Virtual Snooker . Marko’s Magic Foothall 104,95
Mouse 49,95 VR Baseball . Starfleet Academy 109,95
3D Lemmings 89,95 ®  War Hawk 89,95 . Batman Forever 109,95
AD&D Forgotten Realms * Waterworld Action % Justice League 129,95
Aftermath ' Wipeout 99,95 Stargate 129,95
Air Combat 89,95 WWEF The Arcade Game ® 89,95 NBA Jam Tournament 149,95
Alien Trilogy ' WWEF Coin Op % Judge Dreed 129,95
Assault Rigs 89,95 WWF WrestleMania - Frank Thomas 109,95
Casper : . "Big Hurt" Basebaill
Cyberia * Foreman For Real Boxing 109,95
Cybersied 89,95 F1 Championship 129,95
Descent 2 Total Football 129,95
Destruction Derby 99.95 Porky Pig’s 109,95
Discworld 89,95 Haunted Holidays
D’s Dining Table . NFL Quaterback Club 96 109,95
Extreme Games 89,95 WWF WrestleMania: "
Jumping Flash 89,95 = The Arcade Game
Kileak The Blood 89,95 *  Demolition Man 109,95
Krazy lvan 89, 95 : Spider-Man: Seperation Anxiety 109 95
Lost Vikings 2 ' Spawn
NBA Jam T. Edition 89,95 TW Datentechnik GmbH Cutthroat Island :
NFL Quarterback Club 96 ¥ i Netzwerk?ésungen Boogerman 99,95
Novastorm 89,95 ™
Philosoma 89,95 Spiele fiir weitere Systeme (3 DO,
Rapid Reload 89,95 ﬁ%ﬂ?g s:,scgla ~ Saturn, Mega Drive usw.) auf Anfrage.
Revolution X 89,95 ese *
Ridie Rm:ﬁr 99,95 Vapeotial: =M S
Rock’n Roll Racing 2 - 3 * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Starblade Alpha o 89,95 * TeleFOI'I [O 2 8]) 3 38 50-0 Vorbestellungen sind maglich.
Street Fighter - The Movie 89,95 - Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
Tekken * Ladenpreise kénnen abweichen.

NEU AM NIEDERRHEIN . NEU AM NIEDERRHEIN . NEU AM NIEDERRHEIN . NEU AM NIEDERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN




Japano-Freaks werden schon ungeduldig
auf dieses Spiel gewartet haben. Vor drei Wochen

erschien endlich der heiRersehnte
Nachfolger von Ogre Battle.

Tactics Ogre

Es ist kaum zu glauben. Mit
mehr als einjahriger Verspatung
ist es doch noch erschienen:
Tactics Ogre, der Nachfolger des
legenddren Strategiespiels Ogre
Battle. Hersteller Quest begriin-
dete diese Verzogerung mit De-
bugging-Problemen, aber nun
ist das ja auch egal. Hauptsache,
die Japano-Fangemeinde darf
sich wieder an einem fantasti-

HFa7

Zwischenseguenzen laufen
flieBend in die Stage ein

schen Abenteuer mit Rittern,
Amazonen und Magiern erfreu-
en. Schon auf den ersten Blick
unterscheidet sich Tactics Ogre
vom Vorganger: Diesmal finden
Kampfe in groBflachigen und
isometrischen Stages statt. Hier
spielt sich auch die Story in
Form animierter Zwischense-
quenzen ab, was dem Ganzen ei-
nen Hauch von einem Rollen-
spiel verleiht. Durch die Hohe
und Tiefe des Terrains ergeben
sich natiirlich ungeahnte strate-

Zauberspriiche miissen eingekauft werden

10
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Im Kampf-
modus finden
maximal 10
Kampfer Plaiz

gische Mdoglichkeiten, die zudem
noch durch verschiedene Witte-
rungsverhdltnisse beeinflufBt
werden. Vor allem Magier und
Bogenschiitzen profitieren, be-
ziehungsweise leiden unter
dieser natirlichen Umgebung.
Bei schlechtem Wetter wirken
beispielsweise einige Zauber-
spriiche stdrker, bei Schiitzen
hingegen beeintrachtigt es die

[ vis—s W 2552 W sran eno |

Zielgenauigkeit. Die Grafik wur-
de natiirlich entsprechend auf-
gepowert. Die groBte Neuerung
im Spielsystem hingegen werdet
[hr im Truppen-Menii ent-
decken. Diesmal habt Ihr nur
eine einzige Truppe, die maximal
30 Mitglieder fassen kann.
Nattrlich kann jeder der Charak-
tere individuell ausgeriistet wer-
den oder nach Erreichen eines

A I-L?—‘J___"_

bestimmten Levels ihre Kdmp-
ferklasse dndern. Im GroBen
und Ganzen |aBt sich Tactics
Ogre fliissiger und unbeschwer-
ter spielen, auch durch das Feh-
len des “Chaos Frames” und den
neu hinzugekommenen Trai-
nings-Modus, wo Ihr Eure Trup-
pe mit Erfahrungspunkten voll-
pumpen konnt. Da man fir
Tactics Ogre Japanisch in fort-
geschrittenem Stadium bend-
tigt, ist es fiir Otto-Normalver-
braucher eher nicht zu
empfehlen. Laut Quest ist eine
US- bzw. Euroversion leider
nicht geplant, da sich noch kein
Distributor fiir dieses 24-MBit-
Spiel gefunden hat.

Nintendo 64

Nun ist es offiziell. Die neue
64-Bit-Konsole von Nintendo
heiBt Nintendo 64 und wird auf
der Shashinkai bzw. Famicom
Space World-Messe (23.-26.No-
vember) in Tokio vorgestellt.
Laut Nintendo sollen dort 100
Gerdte und 10 Spieletitel der

So sieht das Joypad fiirs
Nintendo 64 aus

breiten Masse zugénglich ge-
macht werden. Der endgliltige
Erscheinungstermin jedoch wird
erst auf einer Pressekonferenz
am ersten Messetag bekanntge-
geben. Fachkreise in Japan ge-
hen davon aus, daB das Ninten-
do 64 am 21. Marz '96 auf den
Markt kommt. Uber die Einzel-
heiten werden wir in der nach-
sten Ausgabe berichten.  fet



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

- Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

: Mega Man 7 dt 9995
Batman Forever dt 99,00 EII:aLntggmm g: }g‘%
GOl ey dt- S0 Pinocehio dt 12900
S 0 Prefistork Man  dt 10900
Donald Duck Maut M.  dt 109,00 P R i dt 119'00
Dune dt 40000 o o dt 12000
DecpSpace e dt 10800l Ry dt 11900
Judge Drecd dt 99,00 . ;
Natics Lt dt 99|00 Star Trek: Deep Sp. Nine dt 129,00
s derngen &t sagp  SarTekiNewtGen — dt 10495
Llaht Crasader ot 11900 Super Bombermann Il dt 119,00
ey e e Super Mario Kart dt 69,00
Micro Machines '9 dz 11000 Super Mario World Il dt 104,95

AL The Mask dt 129,00
Marsupilami dt 119,00 Tetri

etris Il dt 108,00
NBA Jam TE. dt 99,00
Theme Park dt 99,95
Phantasy Star IV dt 109,00 .
r Tim in Tibet dt 129,00
Pete Sampras '96 dt 109,00 Utban Strik dt 119,00
NHL %6 dt 99,00 el b
Primal Race dt 119,00 E}:apla Lord us/dt 123'00
Seaquest DSV dt 109,00 o4 '
Wild Guns dt 109,00
Story of Thor dt 129,00 WWF Raw dt 7900
Soleil dt190  yWF Wrestle Arcarde  dt 119,00
Sonic vs. Knuckels dt 99,00 Waterworld dt 119,00
Schlimpfe dt 109,00 el !
Stargate dt 79'00 Zelda Il dt 99,00
1
Spirou dt 109,00
True Lies dt 99,00
Theme Park dt 109,00
The Punisher dt 119,00
Urban Strike dt 89,00
Vectorman dt 119,00
Wolverine dt 69,00
WWF Raw dt 79,00

WWF Wrestl, Arcarde  dt 119,00

MEGA CD

CDX-Adapter dt 69,00
Earthworm Jim dt 99,00
Silpeed dt 69,00
Shining Force dt 9900
Thunderhawk dt 99,00
Tomcat Alley dt 99,00
Paws of Fury dt 59,00
Virtua Racing Deluxe  dt  79,00°
NBA Jam TE. dt 99,00
WWF Raw dt 99,00
Stellar Assault dt  89,00°
Virtua Fighter dt 119,00
Metal Heat dt  89,00*
Motorcross dt 79,00
Super Space Harrer || dt 79,00
Corpse Killer (CD) dt 79,00
Supreme Warrior (CD)  dt 79,00

Super Nintendo
9 00

% (Ot

Asteny & LDelix [

Batman Forever dt 79,00
Cut Throat Island dt 9995
Donald in Maui Malla ~ dt 129,00
Demolition Man dt 119,00
Dschungelbuch dt 99,00
FIFA '06 dt 99,00
Foreman For Real dt 119,00
Int. Superstar Soccer II  dt 129,00
Jungle Strike dt 109,00
Joe&Mac Il dt 129,00
Kawasaki Superbikes  dt 129,00
Mechwarrior dt 79,00
Mechwarrior 3050 dt 119,00
Mega Man X 2 dt 99,95

Héandler
willkommen

Adventure

& Rollenspiele

US-Adapter dt/us/jp 39,00
Brain Lord us 129,00
Breath of Fire us 149,00
Breath of Fire |l us 149,00
Chrono Trigger us 149,00
Final Fantasy Il us 149,00
Final Fantasy lll us 149,00
llusion of Time us 119,00
Lufia Il us 149,00
Robotrek us 138,00
Eomance IV us 159,00
Secret of Evermore
dt 108,95
Secret of Evermore
us 149,00
Secret of the Stars
us 129,00
Shadowrun dt 129,00
The 7'th Saga |l us 149,00

Hintbooks:

Final Fantasy lll us 59,00
Breat of Fire us 59,00
Killer Instinet us 48,00

Chrono Trigger us 59,00

Tel. 045 21- 48 73

HOT PRICE

SONY
Sony+Demo CD dt 569,00
RGB-Kabel dt 29,00
Link Kabel dt 59,00
Mouse dt 59,00
Joypad dt 59,00
Memory Card dt 49,00
Adapter us/dtfjp 99,00
A-Train dt 99,95
Ad&D Forgotten Realms  dt =~ 99,95
Aftermath dt 99,95
Alien Trilogy Nov. dt 94,95
Assault Rigs 2411, dt 8995
Casper Nov. dt 99,95
Cybersled dt 89,95
Cyberia dt 99,95
Descent dt 99,95
Disc World dt 89,95
FIFA Soccer '96 dt 99,95
Goal Storm Nov.  dt 99,95
Hebereke popoitto dt 89,95
John Madden F. 96 22.12. dt 89,95
Jack is Back Nov. dt 8995
Jumping Flash dt 89,95
Kileak the Blood dt 89,95
Krazy Ivan dt 89,95
Lone Soldier Nov. dt 8995
Lemmings 3D dt 89,95
Lost Vikings 2 dt 9995
NBA Jam T.E. dt 9495
NFL Quarterback '96 Nov.  dt 89,95
NHL '96 dt 8995
Nova Storm dt 89,95
Motor Toon GP dt 89,95
Panzer General  Nov. dt 8995
Parodius Deluxe dt 89,95
PGA Tour Golf'96 112, dt 89,95
Philosoma 2411, dt 89,95
Primal Rage dt 89,95
Street Racer dt 89,95
Raiden dt 79,95
Rapid Reload dt 89,95
Rayman dt 8995
Revolution X dt 89,95
Ridge Racer dt 9995
Road Rash 15.12. dt 89,95
Rock'N'Roll Racing Il dt 9995
Shock Wave 8.12. dt 89,95
Shell Shock Nov. dt 79,95
Sim City 2000 dt 9995
Street Racer dt 89,95
Starblade Alpha 2411, dt 89,95
Street Fighter Movie dt 9495
Tekken dt 99,95
Theme Park 112, dt 89,95
Thunderhawk Dez. dt 79,95
Toeshinden dt 89,95
Twisted Metal 2411, dt 89,95
Virtual Snooker dt 89,95
Viewpoint 1711, dt 8995
Wipe Out dt 9995
War Hawk 2411, dt 8995
Waterworld  Nov./Dez. dt 99,95
WWE Arcarde dt 9995
Wing Commander 194, dt 99,95
X-Men Okt. dt 89985

aturn Fal ' b4 U
Video-CD Karte (MPEC) dt 324,95
Action Replay dt 99,00
Adapter us/dtjp dt 59,00
Backup Memory dt 99,00
Lenkrad dt 129,00
Control Pad dt 3990

Demo CD ip 59,00
Adv. Military Com, p 179,00

+t Kurzanleitung

Alien Trilogy Jan, dt 9995
Astal jp 98,00
Aftermath dt 109,00
Bug dt 99,00
Blackfire dt IV,
Casper Nov. dt 98,00
Clockwork Knight | dt 99,00
Clockwork Knight II dt 99,00
Congo i |V
Cyberia Dez. dt 99,00
Cyber Speedway dt 99,00
Descent dt 109,00
Daytona USA dt 129,00
Digital Pinkball dt 99,00
The Duell dt 129,00

FIFA Soccer'96 2212, dt 129.00
Fighter pro Wrest, jp 119,00
F-1 Formula One ip_139.00

King of Boxing jp 129,00
King of Racing jp 139,00
Layer Section ip 129,00
Mystery Mansion dt 129,00
NHL '96 dt 129,00
NFL Quarterback '96 Nov.dt 89,95
NBA Jam TE. dt 99,00
NBA Basketball dt 1V
NBA All Star Hockey ~ us 129,00
Off World Interceptior  us 99,95
Panzer Dragon dt 99,95
Parodius dt 89,95
Primal Rage Nov. dt 89,95
Pebble Beach Golf dt 899
Rayman dt 89,95
Robotica dt 8995
Romance IV us 139,00
Revolution X Nov. dt 89,95
Riglord Saga usfip 139,00
Race Drivin in 99,00
Shanghal us 99,00
Shinobi X dt 99,00
Street Fighter Movie ~ dt 99,00
Shining Wisdom usfip 129,00
Sim City 2000 us 129,00
Slayer dt 99,00
Steam Gear Mash ip 129,00
Street Racer dt 8995
Sui-Ke-Enbu o 99,00
Theme Park dt 8995
Thunderhawk Dez. dt 89,95
Thunderstorm +

Road Blaster jp 129,00
Toeshinden ip 120,00
Twin Bee Deluxe jp 129,00
Virtua Cop+Pistole ip 179,00
Virtua Fighter dt 99,00
Virtua Fighter Remix  dt 64,95
Virtua Hang On jp 129,00
Virtua Hydlite dt 99,00
Virtua Racing jp 129,00
Virtua Open (Tennis)  jp 129,00
Virtual Snooker dt 109,00
World Series Baseball us 129,00
Wing Arms jp 12900
X-Men ip 12900

Pulstar us 129,00
King of Fighters '95 us 120,00
World Heros Perfect us 129,00
Mr. Do us 129,00
Kabuki Klash us 129,00
King of Fighters || us 129,00
Aero Fighters Il us 12900
Aero Fighters Ill us 12900
Metal Slag us 120,00
Fatal Fury Ill us 129,00
Panic Bombermann us 12900
Super Sidekicks Ill us 129,00
Viewpoint us 12900
Power Spikes Il us 12900
Street Hoop us 129,00
Samurai Showdown Il us 129,00
Samurai Showdown ll  us 129,00
Savage Reign us 129,00
Top Hunter us 129,00
Art of Fighting us 129,00
Galaxy Fight us 129,00
D0

3D0+FIFA Soccer dt 640,00
Blade Force dt 89,95
0 us 100,95
Flying Nightmares dt 89,95
Killing Time dt 8995
John Madden F. us  69,00"
Space Hulk dt 99,00
Road Rush dt 9900
Wing Commander [Il dt 99,00
Panzer General dt 99,00
Rayman dt 11900
Pitfall dt 119,00
Pinball Fantasies dt 12900
Iron Soldier di 89,000
Alien vs. Predator di 89,00°
Flashback dt 118,00
Fight of Life dt 126,00
Sensible Soccer dt 129,00
Flip Out dt 120,00
Cresent Galaxy dt 69,00'
Raiden dt 69,00
Dino Dudes dt  69,00°
Club Drive dt  59,00°
Bubsy dt 69,00
Kasumi Nunja dt  89,00°
Syndicate dt 89,00
Val d'lsere dt 79.00"

% Virtual Boy&Spiele

auf Anfrage!

Game Boy&Spiele
auf Anfrage!

NES&Spiele
auf Anfrage!

US-NES Spiele
auf Anfrage!

andere SYSTEME

auf Anfrage!

A.B, Games
Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin

HNur Varsand

Spiele mit * sind Gebrauchtsplele
(mit Verpackung und Anleitung)
nur solange der Vorrat reicht!

AB 300,00 DM
Versandkostenfrei

Druckfehler, Proisiinderungen und lrrtlimor
vorbohalten

Keina Haftung flir Kompatibilitit

Mo-Fr 12.00-20.00

oder Tel. 045 21- 7 1497 - Fax 1025 9 Y- 50 12.00-18.00
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SONY- NEWS

Polygons |7

Hyper
Formation
Soccer

Fast gleichzeitig zur dritten
Super-Nintendo-Umsetzung er-
scheint erstmals eine 32-Bit-
Version von Humans Forma-
tion Soccer, diesmal mit dem
Zusatz Hyper (na klar, muB sich
ja steigern). Auch hier treten
Mannschaften aus aller Herren
Lander gegeneinander an, wobei
Ihr die Wahl zwischen Exhibi-
tion-, World Cup-, Human Cup-
und Allstar-Modus habt. Die Be-
sonderheit: Im Allstar-Modus
dirft |hr Euch bis zu acht
Traummannschaften zusam-
menstellen, die sogar auch im
World Cup teilnehmen kon-
nen.(GA)

Prime Goal
EX

Auch Namco wartet mit einem
FuBballspiel auf, jedoch spielt
das Ganze in der japanischen J-
League Profiliga. Abgesehen da-
von, daB die Spielernamen hier-
zulande sicher vollkommen
unbekannt sein diirften, werdet
lhr mit dem Japanisch zu kdmp-
fen haben, bevor Ihr dem Ball
hinterherlaufen diirft. Wann eine
Euro-Version (voraussichtlich
mit abgednderten Teams) er-
scheinen wird, steht leider noch
nicht fest.(GA, DY)

Fiir Wizardry-
Verhéltnisse ist die
Grafik ziemlich bunt
geraten (oben).

Bei A.IV. Global kinnt
Ihr rund um die Welt
reisen (rechts).

12

Bald ist Weihnachten,Freunde! Habt Ihr Eure
Wunschzettel schon ausgefiillt? Wenn nein,

FuBballfieber mit
Hyper Formation
Soccer (rechis)
und Prime Goal
EX (unten).

Wizardry ViI

Welch Wunder! Wenn vaon
einem japanisches Rollenspiel
die Rede ist, diirften nur die
wenigsten von Euch auf Wizar-
dry VIl kommen. Wenn man je-
doch kurz hineinschnuppert
merkt man doch, daB die Gra-
fik stark auf den Japano-Ge-
schmack getrimmt wurde. Sight
man davon ab, kniipft auch die-
se (Japano-) Playstation-Varian-
te an die alteuropaische Tradi-
tion an. Die Ratsel sind ultrahart,
die Monsterkdmpfe zum Davon-
rennen. Ein Release-Date fiir
eine deutsche Version steht
noch nicht fest.

A. IV Global

Die bei uns unter dem Titel A-
Train bekannte Eisenbahn-Wirt-
schaftssimulation zihlt bereits
vier Teile, wovon lediglich die
letzte Version eine 32 Bit-Kon-
solenumsetzung erfuhr, und

T O < T

nicht mehr allzuviel mit Eisen-
bahnen zu tun hat. Das war vor
ginem halben Jahr. Nun, mit
dem weltweiten Start der Play-
station haben sich die Entwick-
ler etwas besonderes ausge-
dacht: Wenn man schon das
Spiel in alle erdenklichen Spra-
chen (bersetzen muB, warum
nicht ein Zusatz-Feature einbau-
en? So birgt die “globale” Versi-
on von A [V -Szenarien, die an
die USA, Japan, England, Frank-
reich und nicht zuletzt Deutsch-
land erinnern. Wann die Konver-
tierung ins Deutsche letztendlich
erfolgen soll, steht jedoch noch
nicht fest.

solltet Ihr ab dieser Ausgabe besonders
aufmerksam die News-Seiten durchlesen!

(Spielprinzip dhnlich wie bei
Panzer Dragoon fiir den Saturn).

Revolution X

Die Rockgruppe Aerosmith
wurde entfithrt! Nun liegt es an
Euch, die armen Teufel im 3D-
Shooter-Duell aus den Handen
von Terroristen zu befreien. Per
Fadenkreuz zieht Ihr Giber den
Bildschirm und schieBt auf alles,
was sich bewegt. Als Belohnung
gibt's Musik-Originale von CD.

Rettet Aerosmith aus den
Klauen der Terraristen

Jupiter Strike

Die Grafik in Waterworld ist toll

Waterworld

Ab Ende November zieht end-
lich auch der US-Riese Acclaim
mit Volldampf ins 32-Bit-Ge-
schift. Mit der millionenschwe-
ren Lizenz von Water World ba-
steln die Entwickler gerade an
einem 3D-Interaktiv-Shooter

Die US/Euro-Version
von Zeitgeist heiBt
Jupiter Strike

Hinter diesem SF-
Titel steckt nichts an-
deres als die US/Euro-
Version des Taito-
Shooters Zeitgeist (s. VG
10/95). Es war offensichtlich
doch etwas zu peinlich, einen so
“deutschen™ Namen fiir ein fu-
turistisches Shoot’em Up her-
zunehmen, hihi. tet




Durchschnittlich verdriickt der deutsche International Superstar Soccer Deluxe
Funballfan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und 1st so bombenscharf, da wirst Du kaum
3 Tuten Chips pro Landerspiel. zum Essen kommen.
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE,
MULLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE. o

0lé, Olé, Olg ! Bombensfimmung mit International Prisentier! von:

Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... dos beste ! S -y . mn
FuBiball, dos man in digitaler Form erleben kann..... das - e el
Videospiel des Jahres.” Werfung: 90 %. TOTAL! 11/95: 5 Sl IR
- Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm
beschert! Note: 1. Videogames 11/95: , Das neve,
beste SNES-Fuliball aller Zeiten heit wieder ISS...."
Wertung: 90 %. Gamepro 12/95: ,.... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten Fufiballsimulation
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch-
mal gesteigerte Realitiitsgrod wird Begeisterungssfiirme
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zor Werbung....

\!1is.0 registered frodemark of Konomi Co., Ltd.
ome G Somy Playstation.

1 shiengstens veshoten
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verkoufen pegiict

otfar Weitery

© 1995 KONAML, Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Nopieren, Vereihen
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Nintendo, SHES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produces 3= ors o
KONAMI-Videospiele gibt e fir Super Nintendo Entertain-—=-+ 352, &

. KONAMI (Deutschlond) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfut




Sega und Co. setzen nach wie vor auf renommierte
Spieletitel. So diirfte es nicht verwundern, da

Euch die meisten Neuerscheinungen irgendwie
bekannt vorkommen.

Das da oben ist weder ein
Druckfehler, noch waren wir zu
faul, den Spieletitel voll auszu-
schreiben. Das Spiel heiBt wirk-
lich so: D ist ein Adventure-
Spiel, wo Ihr in der Rolle einer
polygonigen Heldin angstein-
floBende Rétsel im Stil eines
Alone in the Dark 16sen miiBt.
Aufmerksame Leser werden
sich an den Test der gleichnami-
gen 3D0-Version erinnern. Im
Prinzip hat sich nichts gedndert.
Lediglich die Grafik wurde (ber-
arbeitet. In Deutschland wird es
von Acclaim vertrieben.

In jedem Winkel des
Horrorhauses lauert Gefahr

Lunar - The
Silver Star

Langsam aber sicher zeigen
sich die ersten konkreten For-
men im Mega-Rollenspiel Lunar
- The Silver Star. Kenner unter
Euch werden anhand der Bilder
bereits erraten konnen, wie weit
die Entwicklung nun fortge-
schritten sein diirfte. Natirlich
werden wir Euch mehr dariiber
berichten, wenn eine spielbare
Version erhaltlich ist.

Die Hihle des weillen Drat.‘hen
sieht jetzt in Lunar so aus

14
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In the Hunt

Wer kennt ihn (iberhaupt
noch, den legendaren Automa-
ten? In the Hunt war eines der
letzten Werke des Arcade-Mei-
sters Irem, und nun soll es am
15. Dezember einen Reviva erle-
ben. Wie Ihr unschwer sehen
konnt, hat man sich viel Miihe
gegeben, eine nahezu 100%-ige
Umsetzung zu realisieren. Ob in
diesem Unterwasser-Shoot’'em
Up auch die stérenden Ruckel-
bewegungen mitkonvertiert
wurden, bleibt jedoch abzuwar-
ten. Ein Europa-Release ist noch
nicht geplant.

Vampire
Hunter

Capcom scheint ein doppeltes
Spiel zu spielen. Wahrend Vam-
pire (Dalkstalker) fiir die Play-
station seit etwa einem halben
Jahr auf sich warten [dBt, laufen

Auf Vampire Hunter kinnen wir
gespannt sein

Die Grafik sieht doch sehr

beeindruckend aus, oder?

beim Saturn bereits die CD-
Laufwerke fiir den Nachfolger
heiB. Nicht nur, daB Vampire
Hunter (Dalkstalkers' Revenge)
mit mehr Kdmpfern und Special
Moves aufwarten kann, Ober-
vampir Capcom nennt sogar ei-
nen verbindlichen Verkaufster-
min. Die Japan-Premiere findet
demnach am 29.Dezember statt.

Darius
Legend

Hartgesottene Shoot'em Up-
Freaks diirften rosigen Zeiten
entgegensehen. Mitte Dezember
entlaBt Taito Darius Legend in
die Saturn-Fangemeinde. Wie es
sich mittlerweile bei 32 Bit-Um-
setzungen gehdrt, sollen keine
merklichen Qualitatsunterschie-
de gegeniiber dem Automaten
bestehen. Klassikliebhaber wer-
den das zu schdtzen wissen.

Keio Flying
Squadron

Falls Ihr beim Anblick dieser
Screenshots den zwanghaften
Wunsch verspiirt, von einem
Rhesusaffen gehissen zu wer-
den, habt Ihr entweder schlecht
gefriihstiickt oder seid einfach
nur Japaner. Aus dem irrwitzi-
gen Mega-CD Shoot'em Up ist
zwar diesmal ein Jump'n Run

Die Handlung spielt nach wie
vor im Japan des 19.Jh.
geworden, aber Heldin Rami hat
rein gar nichts von ihrem un-
verschamten Charme einge-
biiBt. Auch erinnern viele Stages
an den ersten Teil. Mehr dazu

werden wir im Marz ndchsten
Jahres wissen. tet
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enn man seit Jah-
ren Videospiele te-
stet, beginnt sich

irgendwann unweigerlich die
verstaubte Statistikerseele zu
regen; Was waren eigentlich
die besten Spiele, die wir so
unter die Finger bekamen? Die
Video Games je getestet hat?
Auf welchen Systemen liefen
sie? Welcher Hersteller brach-
te die meisten Titel auf den
Markt? Fiir welches System
gibt es wieviele Spiele, und
welche Durchschnitiswertung
konnten die einzelnen Systeme
tiber die Jahre erreichen? Halt,

Wahlen bei1i
Video Games

Meine Damen und Herren, ah, wir
schalten jetzt riiber ins Wahlstudio,
die ersten Hochrechungen zur Wahl
der besten Videospiele aller Zeiten
miufBten uns bereits vorliegen...

noch ein Hinweis: Im folgen-
den Text wird eine Menge von
Zahlen die Rede sein. Damit
das Lesen nicht zu mithsam
wird, solltet |hr zuerst in Ruhe
unsere Charts studieren und
erst dann an den Text gehen
(was sowieso jeder macht).
Bevor mir jetzt irgend ein

Schlaumeier mit weisen
Spriichen daherkommt, noch
bevor die Geschichte richtig
begonnen hat; In dem Mo-
ment, wo Statistik ins Spiel
kommt, fangen die Diskussio-
nen erst richtig an, das wuBte
schon der olle Churchill: “lch
traue keiner Statistik, solange

ich sie nicht selbst gefélscht
habe”, soll er gesagt haben.
Das hier prasentierte Material
eignet sich demnach auch al-
lenfalls zum Nachdenken und
Schmunzeln — und weniger als
allein seligmachendes Kauf-
empfehlungs-Orakel. Wer
trotzdem aus den Zahlen her-
ausinterpretieren will, welches
Konsolensystem nun das be-
ste sei, der sei gewarnt: Stets
ist auch das Gegenteil nachzu-
weisen. Wie vertrackt die Kiste
ist, mochte ich anhand eines
* kleinen Beispiels erldutern: Fiir
SNES testeten wir von 1991

128 [ | Game Gear
rechis: Im Laufe der Jahre
haben wir eine Menge Titel Bl Game Boy
getestet - die Tortengrafik B 525
zeigt, wieviele fiir welches | 326 b ] Mega Drive
System _
B Jaguar
unten links: Wieviele Spiele A
erhielten einen VG-Classic, L] Saturn
und welcher Anteil ist das an SR
der Gesamizahl aller Spiele? = spo
unten rechis: welchen Schnitt ey
erreichen die Systeme im e Di PeX
Vergleich? .-.‘458 | i SNES
; Spielspafl-Durchschnitt Difrdlsdlnilll Splalspnﬂ
Anteil Classic-Titel ..in Prozent aller S‘:Ilgle gesamt der zehn besten Spiele
Fd 22 ——@ 17,18 % 1 o
] 51 15,64 % | ¥
107
9 = . SR
I g o9 :'“-.r“ %1%‘-1; l
17 - St i
) 9 B
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‘ PlayStation

taiinn:*'kinn erhiiltlich bei: Sony Computer Entertainment, Lyoner Str. 26, 60528 Frankfurt/Main, Tel. 068-66543-125, Fax. 069-666-5004
D-ROM Version erhiltlich bei: Avalon Vertreibs GmbH, Magnolienweg 12, 63741 Aschaffenburg, Tel, 06021-840681, Fax. 06021-840692

¢n: and “REaySt | ks of Sony Comp Entertai it Inc. Psygnosis™ and D Derby™ are trademarks of Psygnosis Lid,
© 1995 Psygnosis. © 1995 Sony Electronic Publishing Company.
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\ bis heute
==war\/ ganze 525
AV verschie-
) dene Titel.

R Davon schaff-
ten es 129 Spiele iiber die
80%-SpielspaB-Hiirde, erhiel-
ten also einen Video-Games-
Classic. Das sind nach den
guten alten Regeln des
Dreisatzes immerhin 36,57%,
also mehr als jedes dritte
Spiel. Fiir Segas Mega Drive,
das ja dem spéter auf dem
Markt erschienen SNES jahre-
lang erbitterte Konkurrenz-
kampfe lieferte und die 16-Bit-
Welt in zwei Lager spaltete, fiir
dieses Mega Drive testeten wir
im gleichen Zeitraum 458
Spiele. Davon schafften es nur
107 Stiick tiber die 80%-Hiir-
de, das macht also einen Anteil
von 23,36% — nicht einmal je-
des vierte Spiel. “Aha”, wird
die SNES-Gemeinde aufrau-
nen, der Beweis: SNES-Spiele
schnitten nicht nur besser ab,
es erschienen auch 67 Stiick
mehr, obwohl das Mega Drive
langer auf dem Markt war. Bei-
des ist falsch — oder zumindest
nur die halbe Wahrheit: Wir

haben ndmlich auch Importe
getestet, die nie offiziell in
Deutschland erschienen. Und
da z. B. aus Japan fast aussch-
lieBlich SNES-Importe kamen,
weil der japanische Markt zu
90% von Nintendo beherrscht
wird, ist die Wahrscheinlickeit
hoch, daB wir diese Test-Stati-
stik tiber die Jahre ganz unbe-
absichtigt iberproportional in
Richtung SNES verschoben
haben. Zweitens: Es ist zwar
interessant zu wissen, wieviele
Spiele es anteilig zu einem
Classic gebracht haben, das
sagt jedoch nichts iiber den
Wert des durchschnittlichen
SNES-Spiels aus. Der liegt
namlich bei 66% SpielspaB.
Das durchschnittliche Mega-

Einziger Top-!0-Veteran: Das Ur-
Tetris fiir den Game Boy

‘Das hichstgeweriete Videospiel aller Zeiten ist gera-
de erst erschienen: Super Mario World 2 fiir SNES

Drive-Spiel bekommt aber
67%. Hoppla! Mega Drive-
Spiele sind also im Schnitt ein
Prozent besser als SNES-Spie-
le? Stimmt auch wieder nicht.
Es ist wohl eher so, daB das
Wertungs-Niveau bei SNES-
Spielen weiter auseinander-
klafft: Es gibt zwar supergute
Highlights, aber auch extre-
men Schrott, der den Gesamt-
Schnitt in den Keller driickt.
Beim Mega Drive ist die Sache
ausgeglichener, aber im obe-
ren Wertungsbereich diinner

gesdt als beim SNES. Das wird
ganz deutlich, wenn man nicht
die Classics aufrechnet (zur
Erinnerung: 36,57% SNES zu
23,36% MD), sondern nur die
Creme de la Creme gegentiber-
stellt — die besten zehn jemals
getesteten Titel: Das Super
NES kommt auf einen Durch-
schnitts-Spielspafl von 94,4%
in den Top 10, das Mega Drive
schafft “nur” 91,5%. Unter den
20 besten Spielen aller Zeiten
fiir alle Systeme taucht das
SNES zehnmal auf, das Mega

Es féllt auf, daB Sega unter

Die zehn hochstgewerteten Spiele fur Mega Drive
Titel

te Hersteller  Genre Testin:  Spaf den zehn besten Spielen fiir
1. Earthworm Jim Shiny Ent. Jump'n Run 11/94 95 Mega Drive nur zweimal selbst
2. Aladdin Sega Jumpn Run 11/93 94 als Hersteller vertreten ist.
3. NHL ‘95 Electronic Arls  Eishockey-Sim.  11/94 92 Wahrend Nintendo seine Mario-
4. NHL Hockey ‘94 Electronic Arts  Eishockey-Sim.  11/93 92 Spiele ganz oben plazieren kann,
5. NHL Hockey ‘93 Electronic Arts  Eishockey-Sim.  11/92 91 taucht Sega-Maskottchen Sonic
10- i 6. Shinobi 2 Sega Jump'n Beat 10/93 91 nicht in den Top 10 auf. Viermal
Top-10-Durchschnitt =5 = gy otighter 2 Capeom Beat em Up 1193 91 NHL-Hockey ufd weinal Sireat
9 1 5 8 :pr;«:;::‘ Fighter2  Capcom Beat'em Up 8/94 91 POl elooilch hatie e
e die nachsten z iele
) 5. EA Hockey Eloclronic Arls  Eishookey-Sim.  $3/1991 90 el S e s o
10. Long Raiser NES ‘Fantasy-Strategie $3/1991 88 !

eine grofere Vielfalt zu erhalten.

Die zehn hochstgewerteten Spiele fiir SNE. Nintendo dominiert die Top 10

xn_-:‘f \.% ; :
AR Titel Hersteller  Genre Test in: Spaf  des SNES ganz deutlich. Konse-
\ " ~fo® 1 SwerMarioWorld2  Nintendo Jump'n Run 09/95 97 quent werden die Firmen Mas-
’. ‘)4 2.  Diddy’s Kong Quest Nintendo ~ Jumpn Run 11/95 96 kottchen Mario und Donkey Kong
3 Donkey Kong Country  Nintendo  Jump'n Run 11/94 95 gingesetzt. Die oberen Drei sind
— 4 4. Earthworm Jim Shiny Jumpn Run 11/94 95 jiingsten Datums! Allerdings muf
8. Final Fantasy 3 Square Soft  Rollenspiel 12/94 95 man Jump’n Runs und die Nied-
: 6. Super Mario All Stars  Nintendo  Jump n Run 11/93 94 ich- C N
Top-10-Durchschnitt 7. Super Mario World Nintendo  Jump'n Run §1/1991 94 I| Lcet; sﬁ:?;g;i;i:;g;%?;g ?, ;2:
8.  Chrono Trigger Square Soft  Rollenspiel 10/95 94 rer Spielspaf-Wertungen schon
, 9. NHL Hockey ‘94 Eleetr. Arts  Eishockeysim 02/94 92 deswegen viel Boden gut, weil er
10. Street Fighter 2 Turbo  Capcom Beat’em Up 09/93 92 : ' ¥

cooler wirkt als Mario.
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Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-
Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-

lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem

Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch
\I'remdarlige Welten und andere Dimensionen. Die

Deutscher | . unglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und

Bildschirmtext nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und

das Geheimnis von

Secret of Evermore™ © Sguare Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Sguare Co., Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.

Evermore zu liften.
HAVE MORE FUN



schied zwischen beiden Syste-
men nicht allzu groB. Aller-
dings besetzt das SNES von
den oberen zehn Titeln acht
Platze, das Mega Drive nur

nicht unerwéhnt lassen, daf
die besten Titel fiir das SNES
allesamt noch sehr jung sind
und ausnahmslos in den Zeit-
raum fallen, in dem Sega sich

Auch die Nummer 3 ist noch
nicht alt: Diddy s Kong Quest

~\ Drive nur zwei. Jetzt ist dem SNES der schon dem Saturn zuzuwen-
achtmal. Vorsprung bei den besten Ti- den begann. In dieser Zeit
N o ¢ h teln aller Zeiten auch bei allem steckte Nintendo einen enor-
scheint Wohlwollen nicht mehr zu men Aufwand in die Entwick-
der Unter-  nehmen. Allerdings sollte man lung von SNES-Titeln, um das

16-Bit-Gerat solange am Le-
ben zu erhalten, bis das Ultra
64 bzw. Nintendo 64 erscheint.
Die SchluBfolgerung, die man
daraus ziehen kann: Im Mo-

Die zehn haochstgewerteten 3D0-Spiele

Bei 3D0 finden sich aus-

Titel . Hersteller Ganr? Testin:  Spal nahmslos Titel in den Top 10,
1: Super Street Fighter 2  Capcom Bsat‘em Up 04/95 93 die Vor dem Erscheinen atif: 300
2. Samurai Shodown 300 Beat’em Up 05/95 a7 léingst auf anderen Systemen zu-
3 FIFA Soccer Electronic Arls Fuliballsim. 04/95 85 hause und deswegen schon ver-
4. Return Fire Silent Soit Action-Strategie 04/95 85 b KiWaren IKGin einzlas be
Top 10 Durchschnitt 5 Syndicate Bullfrog Strategie 08/95 85 e Tl L
6.  Panzer General 881 Strategie 0995 84 genes Zugpierd starkt den
84 9 7. Shanghai Activision Denkspiel pgast a4 HAICWATEVETKAUT e IeU BN
y 8.  Flashback U.S. Gold Action-Adv. 06/05 82 3D0. Die Genre-Mischung ist
9. Slam'nJam 95 Crystal Dynamics Baskethall 07/95 82 eher Konsolen-untypisch und
10.  Theme Park Bullfrog Wirtschaft 04/95 a2 richtet sich mehr an PC-Spieler.

Atari bietet eigentlich eine

Uie zehn hochstgewerteten Jaguar-Spiele

Titel Hersteller Genre Test in: spap  Sehr gesunde Genre-Mischung
1. Alien vs. Predator ~ Atari 3D-Action 11/94 90 und beriicksichtigt bereits den
2. Syndicate Bullfrag Strategie 05/95 86 3D-Trend. Allerdings konnte
3. Pitfall Imagitec Action-Jump ‘n Run 11/95 85 keiner der Titel den Durchbruch
4. Iron Soldier Atari 30-Action 02/95 83 der Konsole garantieren — fiir
5. Theme Park Bullfrog Wirtschaft 05/95 82 die meisten Lizenznehmer ist
6. Rayman Ubi Soft JumpUn Run 08/95 81 der Jaguar lediglich eine zusétz-
Top 10 Durchschnitt 7. Val D'lsere Virtual Studios  Skisim. 02/95 81 liche Umsatz-Plattform, deren
8. Indiziert Sensible Action 04/95 80 Hardware-Potential nie richtig
8 2 6 9. Tempest 2000 Atari Shooler 10/94 a0 ausgereizt wurde.
5y 10. Sensible Soccer  Telegames ~ FuBball 07/95 78

Die zehn hochstgewerteten Playstation-Titel

Sony schaffte es, der Playsta-

Titel ﬁersrsﬂsr Genre Testin:  Spaff tion zum Marktstart einige ex-
1. Ridge Racer lameo Rennspiel 10/95 90 : i
2. NBA Jam Tourn. Acclaim Basketball 10/95 90 :Lirg zﬁigl: ;Zr: o LIILEILI‘: f; iiué g?er;
3. Tekken Namco Beat'em Up 1195 86 wie Ridge Racer lohnt den Kauf
4. Toshinden Takara Beat’em Up 10/95 a6 der Hardware. Mit der Mischung
5. Hyper Paradius Konami Shooter 11/95 84 Sport/R i UPriielspiel h
6. Raiden Project Seibukaihatsu  Shooer 10095 83 RoryMennspielrigeispiel hek
Top 10 Durchschnitt de aaymn bl 3gn domp nHon e 97 ﬁ:: zrzignodﬁgin;?;fzse: aukr‘:i1 ;:;
8. Theme Park Bullfrog Wirtschaft 1095 82 : : y
4 9. Destruction Derhy ~ Sony Rennspiel 1195 80 mdglichst breite Interessenten-
o 10. Street Fighter Movie ~ Capcom Beat'em Up 11095 79 schicht zu begeistern.
ehn Spitzenspiele fur Saturn Auch Sega hat eine gute Gen-
- Titel Hersteller Genre Testin:  Spaf re-Mischung fiir den Marktstart
1. Daytona USA Sega Rennspiel 0835 90 des Saturn. Allerdings wird sich
2. Bug! Sega Jump'n Run 1085 85 der Krieg um Marktanteile hier
‘8. Hyper Parodius Konami Shooter 0995 &84 woh! eher am Kaufpreis der
Agwshayman Ubi Soft Jump'n Run 1185 83 Hardware entscheiden. wie fiir
&5.  Shin Shinobi Den Sega Aclionspie 08/95 82 P[aystatlﬂn g"t. ES ist einfach
6. Theme Park Bullfrog Wirtschaft 10095 82 Aok fri‘.’ll.l it Wekende
Top 10 Durchschnitt 7. Virtua Fighter Remix ~ Sega Beat'em Up 09/95 82 Analysen anhanld der Spiele-
8. Panzer Dragoon Sega 3D-Shooter 08/95 a0 S
8 2 7 9. Virtua Fighter Sega Beat'em Up 0895 80 Top-10 zu wagen,
, 10. Fantasic Pinball Techno Soft  Flipper 1195 79

20 12 A



" CLOCKWORK KNIGHT 2
DAYTONA USA bT .

RAYMAN US . 9 ;
ROBOTICA D 90 | i ) Ko
SHELLSHOCK Cereen 19:9 :
' wéj . . ) 1 ERAREAULT . . 99, e
21818 € . .. i R sees SECRET OF EVERM. US/DT ..
) R S - ; W

RYIV ....

NG IN TimE ves
! iR PRIMAL RAGE ...
A FIGHTER DT . . ; ING COMMANDER 3

\ FIGHTER REMIX

GRUNDGERKT

. v....89.90
: Y INTERNATIONAL SUPER eC| A BACKuUP RAm
1 T R
Y oliacé/ﬂ': gTAR:Y .D. . i BOMBERMAN 3 DT

KiLeak THE
LOADED US . .
METAL ]ACKET JAP
NBA JAM T.E. DT .
NOVASTOR}

FIGHTER Movie pws
ECLIPSE DT ....

£0 ]ovao
Jovsomw vl

Sonderongebote Zeitschriften Versand

Legend Of The M. Ninja (SN,DT} . .49. Super Famicom Fan jap . Mo - Fr; 10.00 - 19.30
FIFA Soccer {SN,DT) 5 . Saturn F .25.00 . QO

Stargate {SN,DT} . . . ¢

Street Racer (SN) .

Syndicate (SN/MD)

FON: 0711 616485 ODER 613758




. ment bie-
| tet das
V' SNES mit
iy _ Abstand
T das beste
Preis-Leistungsverhaltnis des
gesamten Konsolenmarkts:
Die wenigen Top-Titel, die
noch dafiir erscheinen, neh-
men es in jeder Hinsicht mit so
manchem 32-Bit-Titel auf. Die
neuen Konsolen tauchen mo-

in den Top 20 auf. Kein groBes
Wunder: Es war eben einfach
noch keine Zeit, die neue Hard-
ware voll auszureizen.
Andererseits erscheinen fiir
die 16-Bit-Konsolen immer
weniger Titel. Fiir die neuen
Konsolen gibt es auBerdem
schon eine Reihe interessanter
Spiele, die den Kauf der teuren
Gerate rechtfertigen. So er-

allen Konsolensystemen den
hochsten Anteil getesteter
Spiele, die einen Classic erhal-
ten haben. AuBerdem darf man
nicht vergessen, daf das SNES
seinen Zenith {iberschritten
hat. Die neuen Geréte sind ein-
fach zukunftstrachtiger. Wem
jetzt die Riibe nur so von Zah-
len schwirrt,dem sei folgendes
angedroht: Nachste Ausgabe
werden wir noch einen kleinen

diese Ausgabe zu viel Rechne-
zeit beanspruchte. Dann zer-
pfliicken wir folgende Fragen:
Welche Konsole bietet die mei-
sten Titel fiir welches Genre?
Und welche Konsole ist das
ideale Gerat fiir welches Gen-
re? Ist das SNES die ultimative
Jump'n Run-Konsole, die
Playstation am besten fiir
Rennspiele, das Mega Drive
der Allrounder? Demnéchst in

reicht z. B. die Playstation mit

mentan noch kein einziges Mal  einem Anteil von 40,91% von  Nachschlag auftischen, der fiir ~ diesem Theater... hu

Den Game Boy gibt’s schon

Titel Hersteller  Ge

Testin:  Spal so lange, daB wir auf 1990er
1. Tetris BPS/Nintendo Geschicklichkeit 04/90" 96 Tes‘ts (die mit Ste rnchen} aus
2. Donkey Kong Land Rare Jumpn Run 08/95 91 dem VIDEO-GAMES-Mutter-
3. Donkey Kong Nintendo Jump ‘n Run 09/94 a0 schiff POWER PLAY. zuriick-
4. Link's Awakening Nintendo Action-Adv. 11/93 90 greifen muBten. Es fallt auf, daB
Top 10 Durchschnitt 5. Probotector 2 Konami Action-Shooter 10/94 90 fiir den Game Boy von 1990 bis
6. Tennis Nintendo Tennissim 04/90' 90 4905 relativ: Konkintieriich
89 9 7. SuperMario Land2  Nintendo Jump 'n Run 01/93 -89 hochklassige Titel erschienen
, 8. Super Mario Land Nintendo Jump n Run 04/90" a8 Niientoist atoh hier als Her:
9. Puzzle Boy Atlus Geschicklichkeit  04/90° a8 oo
10. Parodius Konami Shooter 06/2 87 steller absolut dominierend

Obwohl das Game Gear

Hls wid

Titel Testin: Spal dem Game Boy technisch
1. Shinobi 2 Sega Action 02/93 85 eindeutig iberlegen ist, liegt
2. Emie Els Golf Codemasters  Golfsim 12/94 &4 der Wertungs-Durchschnitt
i ;;‘:’J"_’_ Husion i:aﬂ:a ';';:’:8;’; :;;'m m g-' der ersten Zehn {iber sechs
2 Jam 4 ] A e
. 5. NBA Jam Tournament Ed.  Acclaim Baskethallsim  04/95 84 EJ::,Z:;::gurgz:ﬁ:? zﬁ:‘;tegr;ﬂng_
Top 10 Durchschnitt  £g " 7he a6 Shinabi Sega Action $3 o4 Rt 2 Rt oA tein
7. Klax Tengen Geschicklichkeit 02/93 83 Spieltyp, der fur reiBenden
e e 034 85 pbsaty eines Handheld-Sy-
y 9. Streels of Rage 2 Sega Action 11/93 83 e e X
10. Wonderbay: Dragon’s Trap ~ Sega Jump n Run 11/02 83 SIS Sotgen-Aann.
Di 5 20 Besten der Besten Die Dominanz von Nintendo |
System Titel Hersteller Genre Sﬂaﬂ und dem SNES unter den er- |
SN Super Mario World 2 Nintendo éump'n F:un a7 sten Zehn ist schon fast erd-
GB Tetris Nintendo eschicklichkeit 96 i it i
SN Diddy s Kong Quest Nintendo Jump’n Run 96 {;ﬁkgg ﬂbgﬁg?ggsﬁ%tﬂlgtgﬁ rSE:tIZ
SN Donkey Kong Country Nintendo Jump’n Run 95 aller Zeiten deutlich hinter dem
SN/MD  Earthworm Jim Shiny Jump’n Run 95 Erzrivalen. Electranic Arts und
| SN Final Fantasy 3 Square Soft Rollenspiel 95 Capcom s-ind vor allem wegen I
SN Super Mario All Stars Nintendo Jump'n Run 94 ihrer penetranten “Upgrade’-
SN Super Mario World Nintendo Jump’n Run 94 Bblitik dasioleieken Shiclsiso
SN Chrono Trigger Square Soft Rollenspiel 94 tall ot tg E f"lftp i daB
1@ MD  Aladdin Sega Jump’n Run 94 g, ST |
1 3D0  Super Street Fighter2  Capcom Beat’em Up 93 notr_: ?é"e elrlmge d_ext- Vf,"e' |
1 SN NHL Hockey ‘94 Electronic Arts  Eishockeysimulation 92 ;‘a [2RRRORSOIBIRIDIRSE . elsl |
1 SN Street Fighter 2 Turbo  Capcom Beat’em Up 92 ungsregionen vorstofien konn- |
19 VD  NHL'95 Electronic Arts  Eishockeysimulation 92 fe = sisht map einmal vom |
18 MD  NHL Hockey '94 Electronic Arts ~ Eishockeysimulation 92 3DO-Street-Fighter ab, den es |
1 GB Donkey Kong Land Rare Jump’n Run 91 auch auf anderen Systemen
1 MD  NHL Hockey ‘93 Electronic Arts  Eishockeysimulation 91 gibt. Noch bietet das Super
18 VD  Shinobi2 Sega Action 91 Nintendo das beste Preis-Lei-
1 MD  Streetfighter 2 Special  Capcom Beat’em Up 91 stungs-Verhaltnis aller Syste-
MD  Super Street Fighter2  Capcom Beat’em Up 91 me auf dem Markt.
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Gute Nachrichten fiir alle Fubball-Fans. Striker '96 ist da!
Endlich kinnen Sie gebalite Fufiball-Action auch auf lhrep
PlayStation geniefen. Perfekt animierte Spieler, eine
unglaublich schnelle 3D-Grafik, duferst fliissige Kame-
raschwenks und drei verschiedene Stadionplatze

mit unterschiediichen Wetterh

lichen ein fast reales Fubballg:

terfuBbalier kinner

H M. Fun ()

<
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WARNER
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WERTEN WIR

SO

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge.

ch von den
n Senoritas
anische Republik

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewerten, geniigt es uns keineswegs,
Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine

werte ir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder anf@iner Session teilnehmen,
so daf jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Melftng hat. Die ist bei der
monatlichen Wegungskonferenz ge-
fragt, die immer ufimittelbar nach Re-
daktionsschluf stattfifidet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab &J di kuuert
alle Wertungen aus, di
Wertungskdsten findet. Da
nicht immer alle einer Meinung
unterscheiden wir zwischen efnem
persdnlichen Fazit des Autors und der

24

| System: Game Boy

| Spieletyp:

i Action-Shoot’em-Up

| Hersteller: Konami
Meagabit: 1

| Testversion: Konami

| Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwirter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab 12 !

80%
75%
81%

| Musik:
| Soundeffekt:
| Grafik:

New sind die Wertungsgesichler. Wir haben
~ damit's iiberschaubar bigibt,

Keine Spiel-
spaB-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die persdnli

che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert

sich in zwei Teile: Zunédchst beschrei
ben wir wertfrei den Ablauf und die
sonderheiten des Spiels. Es
kursiv gedruckte Meinungs!
Autors, liberschrieben mi

sonlichen Fazit (hilfe nﬁ
gut, super). AbschlieBend findet Ih
bei jedem Test
Dort tauche
exakie Pro
Wertun
“Musik", “Soundeffekte” und “Spiel

spafl” gewdhlt — je hoher die Wertung,

Wertungskasten,
echnische Infos sowie
twertungen auf. Als
riterien haben wir “Grafik”,

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung seizt
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmadule.

Spielspalwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

zwar liint Meinungen, aber nur drei Gesichler

Der Verlag und seine Mitarbeiter

lehnen gewaltverherrlichende Spiele

ab. Aus diesem Grund erhalten

solche Titel keine Spielspaliwertung.

- desto besser geféllt uns der Titel. Bei

Grafik, Musik und Soundgeffek
werten wir Quantitaty A
- Origina

r scheidende Woertung findet

12 eSS o5

hslung,
d technische Aus-
- fiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die
r  Mdglichkeiten der Hardware — logisch,
daf ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-

schlieBlich unter SpielspalB. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschluff dariber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
- flissig es (berhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die

aus seinem @
Urlaub zurlickge?

Tets Schwester

Hat im Dist
stens zehnm
angerufen, um s

Spielspawertung ist unabhangig von
allen anderen Wertungen und beriick-

gauch nicht die"Hardware. Be-
i rs herausragende Spiele werden
‘mitdem VIDEO-GAMES=Classic Prddi-

kat ausgezeichnet, das_lhr ab 80%
Spielspal finden solltety Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschni en Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglichéAb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschllieBlich
durch die Spielhandlung und Spie

sentation. Sie wird nicht da
fluBt, wie schwer ein Modul zu
ist oder ob Anleitung und Bildschirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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Der Spieletempel! Die ganze Welt der Spiele auf drei Etagen.
Computerspiele, Videospiele, Brettspiele, Rollenspiele, Trading Card Games.
Andere schreiben’s nur, wir haben’s: iiber 5.000 weitere Artikel!
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VG-HITPARADE

(neu) Super Mario World 2 SNES
(1) Asterix & Obelix Game Boy
(meu) Asterix & Obelix SNES
(2) Donkey Kong Land Game Boy
(9) Super Mario Land lll Game Boy
(4) Die Schliimpfe Game Boy
(3) [Illusion of Time SNES
(8) Kirby’s Dreamland 2 Game Boy
(7) Donkey Kong Couniry SNES
(5) Super Mario Cart SNES

(neu) NHL Hockey'96 Mega Drive
(1) FIFA Soccer ‘95 MegaDrive

(7) Theme Park Mega Drive
(neu) Light Crusader 8 Mega Drive
(4) Story OF Thor ‘Mega Drive
(2) Die Sehliimpfe Mega Drive
(8)  NBA Live'95 ‘Mega Drive
(6)  NHL Hockey'95 Mega Drive.
(neu) Batman Forever Mega Drive
(3) Primal Rage Mega Drive

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaulshils von 380
ausgewdhlten Spiele-Handlern.

Ridge Racer PSX
Daytona USA Saturn
Battlearena Toshinden PSX
Destruction Derby PSX
Super Mario World 2 SNES
Secret of Mana SNES
Wipeout PSX
Bug! Saturn
Secret of Evermare SNES
Virtua Fighter Remix Saturn

Bitle schickt uns Eure persinlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwart “Hits", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

;i ey Ry

ga:elanp

" Sim City 2000 N Saturn N 0% §

"\ X-Com UFO Defense Playstation || 86% [

Micro Machines 2 SNES
Earthworm Jim 2 SNES
b | Secret of Evermore SNES
W Waui Mattard SNES
NFL Quarterback Club'96 SNES
FiFA'96 SNES

7 Super Skidmarks Mega Drive

L * I PGA Tour'96 Playstation




WWF Wrastiamania: Arcade Game *

Playstation

Grundgerat 589,00
incl. Controd Pad
Spiele
Alien Trilogy * 89,95
Air Combat 89,85
= 89,95
Battle Arena Toshinden 89,95
Casper * B9.95
Cybersled * 89,95
Destruction Derby 99,95
Discworld BO,95
Extrema Games * 89,95
— 89,95
Goal Storm * 89,95
John Madden Foolball 86 * 89,85
Jumping Flash 89,95
Kileak the Blood 89,95
Krazy Ivan * 89,95
RET 89,95
NBA Jam Toumament Edition 89,95
INHL Hockey 96 * 89,95
Novastorm 89,85
Panzer Genoral * 88,85
B9,95
PGA Tour Golf 96 ° 89,85
Philosoma ° 89,95
Primal Rage * 89,95
Hapid Reload 89,95
Rayman B89.95
Revolution X * 78,85
Ridge Racer 86,85
88,95
Shell Shock * 79,85
Shock Wave * 89,95
Slayer * 89,95
Starblade Alpha * 89,95
Streetl Fighter - Movie  AKTIONSPREIS 69,95
Street Racer * 89,95
= 99,95
Thema Park * B9,85
Thunderhaowk 2 * 79,95
Twisted Metal * 89,85
View Paint * 89,85
Warhawk * 839,85
T B9,85
WipEout 29,85

88,85

Zubehér
Control Pad 58,85
Euro-Scart-Kabel * 69,95
HF-Adaptar * 49,95
Link-Kabel * 49,95
Mamory Card 48,95
Mousa 50,95
= neGean (Contral Pad) * 89,95

Sonderaktion

Dirt Trax 99,95

F1 World Cup Edition 49,95

Full Throttle 39,95

Ghoul Patrol 39,95

= tG _’\1 Justice League 49,95

— A ™ Kick Off 3 Europ. Chall. 39,95

SATUIRN Pinball Fantasies 59.95

Star Trek—Starfleet Acad. 49,95

Grundgerit 649,00 Stargate 39,95

incl. Control Pad Urban Strike 108,95

Spiele Warlock 49,95

Aftormalh * 89,05 WWF Wrestlem, Arcade 99,95
Alions * 89,95
Alien Trilogy * 89,95
Bug 109,95
Casper * B9.95
OSTEN 79,95
Clockwork Knight 2 * 108,95
Cyberia * £9,95
Cyber Speadway ° 99,95
Daytona USA 109,95
Descent * 89,85
Digital Finball 100,95
Dracula X * 89,95
FIFA Soccer 96 * 108,85
Frank Thomas "Big Hurt” Baseball * 78,95
Impossibie Mission * 89,85
Myst 109,95
120,85
NBA Jam Toumament Edition 88,95
NFL Qurterback Club 98 * 79.85
NHL Hockay 96 * 108,85
Panzer Dragoon 109,95
Parodius Daluxe * 89,85
Pabble Beach Goll 96,85
Primal Rage * 89,95
Raven Project * 88,95
e 89,95
Real Yumena (dt.) * 129,95
Revolution X * 79,85
Fobatica * 99,95
ShonibiX * 108,95
Street Fighter: The Mavie 89,85
Street Racer * 80,95

Victory Goal

Virtua Fighter

Virtua Fighter Rombx
Virtual Hydlide
Virtual Snooker *

VA Baseball *
Walerworld *
Warms *
X-Men: The Arcade Game *

Zubehdr
Antannenkabal mit Bildfitar
Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Mamory

Control Pad

MPEG-Karta *
Sechs-Splaler-Adapter *
Virtua Stick

Wo o Sie uns

ﬂnden :

i

Berlin — Neukélin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrafe
Bus 144

-

Berlin - Friedrichshain
Petersburger Strafe 94
Tal.: in Vorbereitung!

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

v

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 38117 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

M

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn 3 Hoheluftbricke
Bus 35, 102

-

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 224, 514

SONDERPOSTEN 79,95

SuperNES

109,95
109,95

69,05
109,85
sote MegaDrive
88,55 Sonderaktion
99,05 Clay Fighter 39,95
79.85 Dragon — Bruce Lee 49,95
Justice League 49,95
50.95 Madden NFL 95 49,95
lzg:gg Rise of the Robots 19,95
44,95 Shag Fu 49,95
3;3:2 Stargate 49,95
89.95 Warlock 39,95
Wolverine 39,85

WWF Raw

Media Point Vertriebs Gran Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

030) 794 72 111

Persdnliche Annahm& Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bal Druckiogung noch nicht erschienant Alla Pralm n DM inclusive 15% MwSt. irriimar und PraisAndarungen
| Es gattan unsem Allg dla wir aul Wunsch pome vorab susenden,
Yarsandkosten: Vorkasse; 6,95 DM — 0.95 DM - £,95 DM + 3.~ Post-NN-Getidhr
ab 250, DM Bestefiwert versandkostentredl — Ausland nur gegen Vorkasse zxgl. 15~ DM
dar ainf; und Wag fiir thre Anrulen, K
und [hre gatil Ihnen ohna lastige Nachnahme zu
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in Grafik-Schmanker| der

besonderen Art kénnen
sich 3D0-Besitzer an Land zie-
hen. In einer gekonnten Mi-
schung aus Realfilmfiguren
und Render-Hintergriinden,
wird eine spannende Science-
Fiction-Geschichte geboten, in
der Ihr allerdings nicht die
Hauptrolle spielt. Die Haupt-
darsteller sind Ari (Tia Carrere,
lechz!) und Zack (Christian Bo-
cher). Ihr habt leider das ge-
ringfiigige Pech, bei einem
Weltraumgefecht eine ge-
schmeidige Kollision mit ei-
nem Wrackteil zu zelebrieren.
Zwei Monate spéter wacht Ihr
dann wieder auf und merkt,
dafB vom guten alten Casey nur

Der Alien-Kdnigin wird die nati-
ge Ehre erwiesen (wenn auch
widerwillig)

Es gibt viel zu lernen: Solche Schrifizeichen
sind die Sprache der Auferirdischen

28

Zack bringt Euch zartfiihlend bei, dafl Ihr keinen Kirper mehr habt

das Gehirn ibriggeblieben ist.
Selbiges steckt in einem Le-
benserhaltungssystem und
kann lediglich “Yes” oder “No”
sagen und eine Drohne kon-
trollieren. Diese steuert Ihr
durch ein havariertes Alien-
Raumschiff und paft auf, daB
den beiden anderen nichts
passiert. Nebenher st [hr

Ooops! Wer sich im Labyrinth verlauft, trifit
auch mal ein paar Entwickler.

Al 5
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eine Menge Ratsel und sam-
melt kultige Gegenstédnde.
Macht Ihr einen Fehler, beginnt
die Geschichte an einer Stelle
vor Eurem Fehler von neuem.
Die drei einstellbaren Schwie-
rigkeitsgrade unterscheiden
sich nur in der Anzahl der Lo-
gik-Ratsel, die Ihr losen miiBt,
um Tiiren zu 6ffnen (ein Ratsel
auf “easy”, drei
auf “medium” und
sechs auf “hard").
In zweierlei Hin-
sicht ist die Hand-

Wer aus fremden
Toiletten trinkt,
ist doch wirklich
selber schuld

Raus aus dem Hyperraum und rein in das Alien-Schiff, KAWUMM!

lung interaktiv. Findet Ihr bei
der ersten Schiffserkundung
nicht alle Gegenstiande, miiBt
Ihralleine losziehen und solan-
ge suchen, bis Ihr sie alle haht.
Fiir das Happy-End gibt's zwei
Mdglichkeiten, je nachdem,
wie Ihr Euch verhaltet. Zum
Spiel (film) gibt’s stimmungs-
vollen Science-Fiction-Sound
und Gerdusche, die das Span-
nungselement unterstitzen.
Das Programm (auf vier CDs)
verwaltet bis zu vier gespei-
cherte Spielstande. Js

, , Also, ich bin ja schon

ein Fan von schicker
Computergrafik, und davon
gibt's in Daedalus Encounter
satt. Die beiden Akteure sind
definitiv das einzige, was nicht
mit viel Liebe zum Detail ge-
rendert wurde. Die gesamte

Schalt mich ein, schalt mich aus — Logik-
Puzzle gibt’s in Daedalus Encouter en masse
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Umgebung kommt derart ali-
enmapig, dall sich manch ein
guter Kino-Streifen eine dicke
Scheibe davon abschneiden
kénnte. Die Story von den
Crynns (schlimmer als Welt-
raum-Herpes), die friedliche
Aliens liberfallen und den bei-
den Helden, die mit der kniffli-
gen Situation fertig werden, ist
gelungen und erzeugt Span-
nung. Mein Kompliment geht
an die beiden Schauspieler,
die sich bewegen und agieren,
als ob sie wirklich in der Alien-
Umgebung wdren. Die Cho-
reografie wurde anscheinend
von Profis gemacht. LaBt man

o ®* 080

Wer suchet ... — mit sechs
magischen Kugel geht's weiter

schuld an der Misere

S a0 DPOSOODOOTOEFBSE

die Story, die Grafik und den
Sound aufen vor, bleibt aller-
dings nicht allzuviel (ibrig. Da-
edalus Encounter ist ein
biBchen Adventure, viel Puzz-
le, und damit hat sich’s auch
schon. So fasziniert man beim
ersten Mal ist, so wenig Moti-
vation findet sich fiir ein zwei-
tes Durchspielen. Hochstens
bei Szene 32 nocheinmal ein-

a9 L\ a V¥ . T
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zusteigen und ein anderes
Ende auszuprobieren, kann
noch ein biBchen reizen. Alles
in allem ist Daedalus Encoun-
ter ein superschéner und
stimmungsvoller Computer-
film mit ausgefeiltem Dreh-
buch — aber hundert , ,
Mark daftir?

System: 3 DO
Spieletyp:
interaktiver Science Fiction
Megabit: 4 CDs
Hersteller: Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Continue,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:
Musik:

76%
12%

PLAYSTATION 579,- DM
SATURN 599,- DM
GOLDSTAR (NTSC) 499,- DM
PANASONIC FZ-10 DT/US 649,- DM
PAL-WANDLER 89,90 DM
POWERSTATION 179,- DM
GOLDSTAR 3D0 699,- DM

JAG

Alien vs. Predator
Bubsy
Bow oul
Club Drive
Dino Dudes
Doubla Dragon ¥
Flashback
Flip out
Iran Soldier
Kasumi Ninja
Pinball Fantasies
Pitfall
Power Drive Rally
Raiden
Rayman
Sensible Saccer
Tempesh2000
Theme Park:
Trevor My
Troy Aikman
Ultra Vortex

Vol d'lsere

White Men...
Tool Il

Boxnr’s Rood (1P)

Cosmile Roce (1]

Crime Crockers [JF)
CyberSled (IF)

Detagon Ball (1P}

Exegtor (IR)

Gondan (J7)

Gty Homven (7]
Hnrmie Hoppet Head (1P)

Porediin (1)
Plillesoma (1F)

Prime Geal -Leayue (1P}
Ridya Rares L1F)

m,n oM ccomts
49,90 DM Jumping Flash
HBA Jam Tournament I
79,90 DM o
79.90 DM oo
109,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
49,90 DM § siarbladeiiry

<1'?,9C| DM § Destruction Derby
Kilak the Blood
49,90 DM
Navastarm
69,90 DM eidgorocer |
89,90 DM
49,90 DM
89,90 DM
49,90 DM
69,90 DM

Ao Combot
109,90 DM J Biss Werld
Lammings 30
49,90 DM
Ropid Relood  *>
99,90 DM &
109,90 DM
119,90.0M
69,90 DM
119,90 DM
49,90 DM

Toin Bea Biluxe Pock 1P)
Twinkes Fuzde (IP)
Winning Eleven {IP)
Teitgeis) [I7) r
ESPH Extreme (US)
Kileok the Blood (US)

01 Warld Imtesceptor (B5)
A Goll 96 (US)
Raymen (U5)

Theme Pork (US)

Totod Eeligne (US)

WWE Wrestlemanio (US)

Tightes - The Marti, !

Hyper Formatian Socter (1P}

Juckel LIP} 98,
Mew Jupon Pro Wrestling (1F) 109,

Sreat Hightes - The Mavie (JF)

VIDEOSPIELE - HARDLWARE - MANGA

"4

PLAYSTATION REAL 3DO0 :

300 Action Pack
AD Slayer

Alone in the Dark
Blodeforce
Corpse Killer

D's Diner

Fifo Soecer
Flushback

Hell
Immercenary
Iron Angel
Microcasm

Myst

Need for Speed

L Out of this world

Pataank

Return Fire
Road Rash
Sampler Il g€ B

Somplar IV q“

Shanghai 1

1N
Shock Wave Ay

Space Hulk
Starblade Alpha pol
Stafion Invasion
Stellar 7

Strohl

Syndicote

A Theme Park
i § Total Eclipse
all Trip D

ing Commander
Wing Commander 11|
Thodnest incl. Joypod

69,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
79,90 DM
89,90 DM
119,90 DM
89,90 DM
79,90 DM
49,90 DM
49,90 OM
69,90 DM
49,90 DM
79,90 DM
89,90 DM
49,90 DM
69,90 DM
89,90 DM

14.289.90 DM

5,90 DM

Bug

Doylona USA

Digital Pinboll

M'ﬁl

Ponzes Diagoon
Pebble Baath Golf
Shinabi X
Streetfightes - The Mo

[
Rompo Adventure (IF

Shin SHINOB! Dea L1F)

9,90 DM M

59,90 DM

89,90 DMY |

89,90 DM
89,90 D
39,90 DM
39,90 DM
45,90 DM
89,90 0W
89,9000
89,90 00
49,90 DM
£9,90 DM

DARK LEGENDS (1F)

| {1141
Victory Goal (1P)
Virlwa Hamg On (JF)
Virtwa Vollay Ball (1P)
Viing Arms (1F)

OFF Workd Indercepler

Roemance of 3 Kindoms IV {US) 129,90 DM

79,900 |
89,90 DM Sin G

89,90 DM

Workd Series Basebal

AT

£4,90 DM
49,90 DM
79,90 i
49,90 D
69:90.0M
39,90 DM
119,90 DM
79,90 0M
49,90 DM
49,90 DM

All Stors Classic Serie
Blomotol

Blackhawk

Cool Spol

Domans Crest

Der Rosonmiher Mann
Donkoy Kang Counlry
Dichungstbuch

Ghoul Porral
Hebareke Fopoon

89,50 DM
109,90 DH
99,90 DM
109,30 OH
109,30 DM
99,5004

£9,90 OM
79,90 DM
99,90 DM
109,50 OM
(U} 109,50 DM

99,90 O
it 7950 0M § ilhston of Fino 119,90 DM
Incredible Hulk 39,90 DM
63,50 0M Tnt. § 109,50 DM

ﬂﬂﬂ i Jungle Strik 89,90 DM

69,90 D B ¥ Clawn n Crazy Chose 69,90 DM

% King of Momsters 49,50 DM

19,90 Dl Lemmings Il 49,90 DM

79.90 DM Mickey Mania 1950 DM

11 I Mighty Max 39,90 DM

| 39,9000 NFL Football 49,50 DM
69,90 DI § ninja Warriors Again 69,50 DM

4990 OMJl Poc in Time 49,90 DM

! Plak 49,90 DM

49,90 DMN ecturm of the Yo 59,90 DM

7990 DM A S + Berofer 109,90 OM

4950004 4540 0u

i o £9,90 DM

49,90 DY soult 3 o 99,90 DM

109.90 DM [f Spectre 39,90 DM

49 i Sorer e 29 1‘1 69,90 DM

' Super Tonnis D'I\h 39,90 DM

109,90 DM N Super Turrican 11 55,90 M
Syndicate 49,90 DM

(15) - G950 DM Themis Pack 99,90 DM
Tiny TooRs 49,90 DM

Troy Alkman 39,90 DM

Vorlst 39,90 DM

Warld Heroes 39,90 DM

Yoshi's lond (SMW I}~ 119,90 DM

Tolda 111 59,90 DM

Tora the Komikoze Squirrel 69,90 DM

Tombies 49,90 DM

ZUBEHOR UND MEHR...

NIt

You wanna play? --- Better call usll!

SEGAJATURN

Nien Soidier

Batman Foreyer

Bolle Frenzy

Borikers

Butiy (|

(nstleyurin The Wext Gen

Farth Woem Jim

G

Mighty Mex
il Hockey 95
RHL Hodkey 96

Pitfall

Prienal Rage ot
tilne Shp
Rockel Night

Shining Force || )
Shom Masler

Saleil

Senic (omphilation
Sparksler
Story of That

Tombizs ote my Neighbour

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 /52 15 53
VORBESTELLUNGEN ERWUNSCHT! UNSER PC MACHT ALLES, KANN ALLES, WEISS ALLES!I!

WIR MACHEN UMBAUTEN, REPARATUREN UND SONDERWUNSCHE ALLER ART! o"\é Q

GAME FAN 15+
EGM 15,
EDGE 15,-
SATURN FAN 25,
PLAYSTATION FAN  25,-

HINTBOOKS, div. ab 24,90 DM

DM
DM
DM
DM
DM

B4,90 DM
55,90 DM
39,9000
69,00 01
29,50DI
34,50 DM
15,50 DM
109,90 OM
89,90 0
£,90 M
29,50.04
349000
109,90 0
59,90 1
19,90 DI
69,90 DM
39,90 OM
109,90 M
49,90 0
39,90 DW
49,50 DM
RS0 0M
49,90 DM
109,90 DM
BI00W
34,90 0
99,50 DM
49,5000
109,90 OM
109,20 OM
34900M
119,90 M
49,90.0M
29,90 DM

34,90 OM +
é@ Q’\

Action Rephay 3 SN
Ation Replay 2 MD
Action Replay SAT
Ation Reploy PSK

Giome Gun 300

Game Mage 5‘“2
Gome Saver
Joguar Pod
Joypod SH
Joypod WD
Joysticks MO/SH
Netzledl MD/SN
PAD Verlangerung MD/SH
Qoickjay Pod MOD/SN

RGB Kabel SH

R68 Kahel MD

IS Adapter SH/MD

§ Ployer Ad. SH/MD

& Player Ad. SAT

100 Pad's

GAME BOY SPECIAL ED.
99,90 DM

SUPER GAME BOY

)
ot

VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREI!!

ZUBEHOR

99,90 DM
79,90 DM
99,90 DM
49,90 DM
Antennenkobel MD 1/2+ MS 19,90 DM
79,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
Do 49,500
ob 19,90 DM
ob 19,90 DM
ab 29,90 DM
2990 DM
9,90 DM

ob 29,90 OM
29,90 DM
29,90 DM
29,90 DM
50,90 DM
49,90 DM
ob 39,90 DM

-




Explosive
Hochspannung
hei der Jagd nach Aliens.
Vor allem nachis sind die

Hinterhalte tadlich.

eit Orson Welles in den

30er Jahren die Offentlich-
keit mit dem Horspiel “Krieg
der Welten” schockte, geistert
in den Gedanken der Men-
schen die Angst vor Ubergrif-
fen aus dem Weltall. Dies fiihr-
te danach in den USA gar zu
einer Massenhysterie, deren
Auswirkungen bis in die heuti-
ge Zeit zu spiiren sind. Der re-
nommierte PC-Spielehersteller
Microprose hat sich ebenfalls
dieser Thematik angenommen
und ein Spiel namens UFO -
Enemy Unknown (Originaltitel:
X-Com) vorgestellt. Hierbei di-
rigiert lhr die weltumfassende
Anti-UFO-Eingreiftruppe X-
Com UFO Defense, deren einzi-
ges Ziel es ist, UFOs und
auBerirdische Wesen abzu-
wehren. So dlirft [hr im Verlauf
des Spiels Stiitzpunkte (in
bester Sim City-Manier) auf-
bauen, Forschungsprojekte
einleiten, Handel mit Alien-
Technologie betreiben, Waffen
fabrizieren oder feindliche
UFOs und Basisstationen aus-
merzen. Abgesehen von der
geringfiigig detaillierteren Gra-

Die Eniwicklung und Produktion
von Waffensystemen und ande-
ren technischen Geraten erfor-
dert viel Zeit und Geld. Es ist
beinahe schon eine eigenstan-
dige Wirtschafissimulation.

fik der PC-Version, unterschei-
det sich die vorliegende Play-
station-Version kaum vom Ori-
ginal. Sdmtliche Features

Infarmativ: U_{-‘D-Akﬁw‘!é‘ten auf
der Erde im Uberblick

wurden vorbildgetreu umge-
setzt, und sogar das Menii-De-
sign wurde unverandert iiber-
nommen. Zu Beginn stehen

-0 =

Auf der Gesamtkarte erscheinen
die vom Radar erfaliten UF0s

Munich

FUMDSP $9355 75

EUILD HEM BRSE
BRSE IIFORMATION
SOLDIERS
EWIF CRAFT

(S B FRGLITIES
A4 ﬁESECrI

FIRHUF AC TURE
TRANSEER
PURCHASE /AECRULT
SELL/SALK
0 GEGSCRPE |

Euch ein halb ausgebauter
Stiitzpunkt mit zwei Abfangja-
gern und einem Truppentrans-
portflieger inklusive Crew, di-
verse Einrichtungen und ein
Monats-Bugdet zur Verfiigung.
Wenn Ihr Euch entschieden
habt, wo Eure Hauptbasis ste-
hen soll, beginnt der Kampf
ums Uberleben. Anhand des
Radarsystems werdet |Ihr
UFOs orten kdnnen, die Ihr
anschlieBend mit den Jagern
vom Himmel holt. Mit der X-
Com-Truppe begebt Ihr Euch
dann zu einer der UFO-Ab-
sturzstellen und beginnt die
Jagd nach iberlebenden Ali-
ens. Wenn das Shuttle gelan-
det ist, schaltet der Bildschirm
auf eine isometrische Stage-

h Map um. Und hier beginnt

auch der spannende Action-
Teil, wobei Ihr mit der Truppe
zundchst die Gegend durchfor-
sten miiBt. Jedes Truppenmit-
glied besitzt individuelle Eigen-
schaften, die sich in
Zeiteinheiten (Auskunft iiber
Aktionsradius und SchufBbe-
reitschaft), gesundheitlichen
(Lebensenergieanzeige) und
psychischen (Anfélligkeit ge-
gentiber ungesunder Alien-
Strahlen) Parametern aus-
driicken. Ist das Gebiet
komplett von Aliens gesaubert,
wird die Mission abgeschlos-
sen, wobei Ihr auBerirdische
Technologie als Beute mit
nach Hause nehmen kénnt.
Anhand dieser Items konnt Ihr
spater bessere Waffen und
Flugzeuge entwickeln. Nach
diesem Strickmuster wird das
Spiel weitergefiihrt, in dessen
Verlauf [hr weitere Stiitzpunkte
auf der Weltkugel bauen kénnt
bzw. miBt. Denn die AuBerir-
dischen riisten ebenfalls nach
und die Intensitit der Ubergrif-
fe hauft sich mit der Zeit. Spé-
ter beginnen sie sogar GroB-
stadte wie New York oder
Berlin direkt zu terrorisieren.
Euer Hauptziel ist es letztend-
lich, das Hauptquartier der
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!m Hulk d 29,90 Syndicate d 49,90 [asﬂeyanio Vampired 119,90 Operation Logic Bomb us 19,90 '
A1E Jowel Master d 29.90 Talmit's Adventure d 29,90 Choplifter 3 e 69,90 Pagemaster su 59,90

Adtion Replay 89,90 John Maddén 92 d 2990 12 Arcade 39,90 Chr onofrigger us 139,90 Parodivs d 49,90
Mex Kidd d 39,90 John Madden 95 49,90 Tiny Toons d 59,90 Clayfighter 2 eu 59,90 Plok au 49,90
Hienstorm d 3990 - - Jungle Strike d 89,90 Toe, Jam & Forl2d 49,90 Claymates e 49,90 Powerdrive d 59,90
Arch Rivals d 2990  Justice Logue d 69,90 Toughman Boxing 49,90 " (ool Spot su 45,90 Powsrrangers Fighting us 119,90
Arrowflashd 2999 . Konig der Lowen d 89,90 Troe Liss d 49,90 (rozy Chase d 69,90 . Pprohestoric Man d 89,90
Asterix d 3990 Lost Battle d 39,90 Truxxton d 199 - (razy Sports ev B9 pynch outd 89,90
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‘ Battle Frenzy d 49,90 - Megalomania d 39,90 ¢ i © Warpspeed d ¥ Dropzone eu 49,90 Robocop Terminator d 59,90
8ill Walsh d 1996 .. Mickey Manio d 59,90 ] Winterchallenge 1990 ! D“"f‘".‘]‘*”f"‘" ey 79,90 " Robotrek us 89,90
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Fun & Gomes d 3990
Gemfirs us 99,90
Gods d 49,90
Gooftroop d 69,90
Hagane su 99,90
Hulk d 39,90
Humans d 5990
Hunt for Red October us 29,90 |
Hurricanes d - 49,90
Hllusion of Time d 119,90 ¢
Indiang Jones d 99 90
James Pond 3 d 49,90
John Madden “95 d © 5990
Junglestrike d 99,90 ©
Kick 0ff 3 d 49,90
Killer Instinct d 129,90 |
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Ottifanten d

Paperboy d
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Pete Sampras “96

PGA Tourgolf 3 d

PGA Evropean Tour d
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Pirate of Dark Waterd 49,90
Pitfall d 59,90
Pro Move Soccer d 19,90
Puggsy d 2990
Radical Rex d 39,90
RBI Baseball 94 39,90
Riskey Woods d 3990

Sparkster d 69;90
Spindizzy World sy 49,90
Stargate d 49,90
Streetracer d 49,90
Syndicate d 49,90
T2 Arcade d 39,90
Themepark d 119,90
Timeslip eu 39,90
Tiny Toons d 49,90
Turrican 2 d 99,90
Unirally d 99,90
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Virtual Soccer au 49,90
Vortex d 39,90
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| MEGA D 2 0. Spiel
MEGA (D 2 m. Spiel

Clockwork d 89,90
Daytona d 119,90
Digital Pinball d 99,90
Myst d 109,90
Panzer Dragoon d 99,90

Lommings 2 3990 ¢ ;

Dschunaelbuch d 79,90 Roadrash 3 d 69,90\ | Pebble Beach Golfd 89,90 g Wings Il ev 49,90
,,syt,,a'::,g,i ,,':,d‘,y d §9.90 [ | Robocod d 39,90| | Shinobi d 99,90 Lords of Darkness us 79,90 L Wizardry V us 89,90
Farthworm Jimd . 9 50 Rocket Knight Adv. d 39,901 | Streetfighter d 99,90 ’-"f"f us 99,90 Wolverine eu 49,90
Earthworm Jim us 591'” Sepp Maier Soccer d 29,90 Virtug Fighter Remix d 69,9 Magical Quest d 39,90 World Heroes d 99,90

Shadow of Beast d 29.90 ﬁagl:t goy :'u 4;,99900
agic Sword ey .
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Shag Fu d 49,90 | | Action Replay MK3 89,90 Mario & Yoshi d 119,90
Skitchin d 49,90 || Actroizer v 49,90 Mario Allstars d 59,90
Smash TV d 2590 | | Acraizer 2d 69,90 Mariokart d 59,90

Snake Rattle’n Roll 3990 Addam’s Fomily us 29,90 Mariopaint d : 59,90

Sonic 3 d 89,90 Aero the Acrobat 2eu 49,90 Mechwarrior ey 49,90

Sonic Compilation d 11990 |4 Batman Forever d 99,90 Mechwarrior 3050 us 129,9
Sonic & Knuckles d 99,90 Battletank 2 ev 49,90 Megaman X d 69,90
Sonic Spinball d 5990 BCKid d 89,90 Metroid eu’ 79,90
Space Harrior d 29,90 Blackhawk d 49,90 Mickeymania d © 69,9
Sparkster d 49,90 Blues Brothers d 29,90 Mighty Max d 49,90
Stargate d 49,90 Bomberman 2 ev 49,90 [| Mr Nuizd 49,90
Steel Talons d 39,90 | Broinford us 99,90 NBATE. d 79,90
Sireets of Rage 39,90 Bubsy d 49,90 ML ‘95 69,90

Subterrania d 49,90 NHL 96 us 11990
Sylvester & Tweetyd 49,90 ] On lhe Ball d

Zero the Kemikaze d
Zombies d 49,90

PLAYSTATION

Air Combat d 99,90
“Destruction Derby d 99,90
Disc World d 89,90
Jumping Flash d 89,90
Kileak d 89,90
Lemmings 3d 89,90
NBA TE 79,90
Novastorm d 89,90
Rapid Reload d 89,90
Rayman d 99,90
Ridgeracer d 99,90

Eceo the Dolphin d 39,90
Eceo the Dolphin 2 d 49,90
Fternal Champions d 49,90
Ex Mutants d 24,90
F 1 Championship d 49,90
Fantasy Zone d 39,90
Fatal Rewind d 29,90
FIFA Soccer d 49,90
Fickd 49,90
Flintstones d 59,90
Galahad d 29,90
Gauntlet 4 d 29,90
Generations Lost d 39,90
Ghouls'n Ghosts d 39.90
Gynoug d 29,90
Havoc d 49,90
Hellfire d 29,90
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griinen Mannchen im All zu or-
ten und zu vernichten. Je nach
dem, wie erfolgreich lhr bei
Missionen seid, steuern Euch
die einzelnen (irdischen) Na-
tionen, die unter Eurem Schutz
stehen, Steuergelder bei, die
lhr fiir Nachschub und For-
schung verwenden konnt. Da
[hr nur eine begrenzte Anzahl
von Basen bauen kénnt, wird
empfohlen, den Anti-UFO-
Schutzschirm und somit auch
die dazugehorigen Stiitzpunkte
flichendeckend anzusiedeln.
MiBerfolge wirken sich ent-
sprechend negativ auf das
Budget aus. Schlimmstenfalls
verbiinden sich einzelne Staa-
ten sogar mit der auBerirdi-
schen Macht und versagen
Euch ihre Unterstitzung. Es
darf jedoch nicht passieren,
dab Eure Basen tberrannt wer-
den oder Euch das Geld aus-
geht. Dann heiBt es ndmlich
unweigerlich: Game Over! fet

, Darauf habe ich lange

gewartet! Schon die
PC-Version von X-Com (in
Deutschland lautete der Titel:
UFO Enemy Unknown) hatte
mir seinerzeit schilaflose Ndch-
te bereitet. Wer das Spiel zum
ersten Mal spielt, wird zu-
ndchst von der Fiille der Fea-
tures erstaunt sein. Wirt-
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Die Fiille an
Einstellungsmaglich-
keiten und Features
ist verbliiffend.
X-Com - UFO
Defender ist eine
bunte Mischung aus
Sim City und
Syndicate.

schaftssimulation,
Sim  City-dhnliche
Elemente, Strategie,
Action — da braucht
man schon einige Zeit,
um sich hineinzuspie-
len. Aber spdtestens
dann, wenn Ihr Eure erste
Mission erfolgreich beendet

habt, 1Bt Euch das Fieber
nicht mehr los. Und das ist
wdrtlich gemeint, denn auch
wenn lhr den Action-Teil hin-
ter Euch habt, miBt Ihr stan-
dig an Eurer Basis weiterarbei-
ten. Wieviel Munition und
Nachschub  braucht die
Kampftruppe? Auf welchem
Gebiet kann ich ein For-
schungsprojekt ankurbeln?
Wieviele Plasmakanonen kann
ich fabrizieren? Alles muf bis
ins feinste Detail geplant sein,
sonst werdet Ihr von den Ali-
ens erbarmungslos tdberrum-
pelt. Was Ihr auch mitbringen
solltet, ist viel Geduld. Wenn
im Kampfmodus mehr als drei
Aliens ihr

Unwesen treiben (was meist
der Fall ist), kann der Schlag-
abtausch schon einige Stiind-
chen beanspruchen. Auf dem
Bildschirm seht [hr namlich
nur das, was das beschrankte
Sichtfeld Eurer Soldaten gera-
de erfaBt. Vor allem bei Nacht
kann die Suche nach den Wi-
dersachern zum Horrortrip
werden. Heckenschiitzenartig
schieBen die Gegner aus dem
Hinterhalt und verschwinden
dann in der Dunkelheit. Habt
Ihr keinen Scanner dabei, dau-
ert allein schon dje Suche eine
halbe Ewigkeit. Und da die
meisten von Euch gerne mal
auf abgespeicherte Spie/stan-
de zuriickgreifen werden, sei
noch vermerkt, daf man Lade-
zeiten unter fanf Minuten nicht
erwarten darf — eine ziemlich
zeitaufwendige Ange- , ,
legenheit.

| System: Playstation j
; Spieletyp: Action-

| Sirategiespiel

| Megabit: CD

E Hersteller: Microprose
| Testversion: Galaxy

| Spieler: 1

| Features: Maus,
| Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7

Preis: ca. 140 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 18 |

Grafik: 184% 28
. Musik: 58% ¥
| Sounde

ffekte: 78%

| ——




PLAYSTATION
Grundgerét dt
Jovpad (Sony) dt

589.00

Joypad (ASCII) dt
Joyboard (ASCH) dt

i Link-Kabel

| RGB-Scart-Kabel

i MemoryCard dt

I Maus ‘

| Air Combat dt

| Agile Warrlor 111X dt

Alone inthe Dark dt

| AssaultRigsdt
Chessmaster dt -

K 1 Cybersied dt

i Destruction Derby dt

I Diskworld dt

Eleventh Hour dt

I Extreme Games dt
| FIFA-Soccer 96 dt

| Goalstormdt

R i
0 aIERMORE 119}

Druckfehler, Irrtumer, Preiséngeru

Landesversionen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommeni Der Umtausch wegen nicht gefal
j Q’eifekte Ware wird nach unserem Ermegsen von uns repariert oder ersetzt.

/FZA0 dt PAL 50Hz 7

i Gundamip -
i Hebereke s Popoltto dt

John Madden®96 dt
Jumping Flash dt

I Kileak the Blood dt
_ Krazyivandt

3D0
Goldstar 3DO dt 50Hz
FZ-10 us NTSC 60Hz

749.00
499.00
749, .00

1
129.90
129.90

Flying Nightmare us
Killing Time us

Panzer General us 89.90
Space Hulk us 129.90
Wing Commander litd  119.90

NEO GEO CD
NEQ GEO CD 50Hz oder 60Hz
inkl. HF- oder RGB-Kabel, zwej
Joypads, Netzteil je 459.00
Joypad 69.90
Joyboard 119. 30
RGB-Scart-Kabel 39. 90
Umbau 50/60Hz 69.¢
Aerofighters Il 139.
Crossed Swords li 139.
Kabuki Klash 139.
King of Fighters 95 139.
Mr. Do 139.
Panic Bomberman 139.
Pulstar 139.

MEGA DRIVE
Vector Man dt
RGB-Kabel
Umbau 50/60Hz

119.90
39. 90
39.90

[
ngen und Lieferung vorbehalten. Wir h

[

i Viewpoint dt

i Adapter (jp/us Spiele)

Lemmings 3D dt
Lone Soidier dt
Novastorm dt

| PGA Tour Golf 96 dt
i Philosomadt
i Pool Champlon dt

SATURN
Grundgerit dt 50Hz 899.00
mkl Vlrtua Flghter+Clockwork

| Lenkrad dt
| Mausdt
| MPEG-Modul dt

"I Action Replay Pro

Rapld Reload dt
Rayman dt

Ridge Racer dt

Road Rash dt
Shockwave Assault dt

| Starblade Alphadt

Street Racer dt
Striker "96 dt
Tekken dt

i Theme Park dt

Thunderhawk Il dt
Toh ShinDen dt

Total Eclipse Turbo dt
Twisted Metal dt

Warhawk dt
Wipe Out

. Wrestiemania Arcade dt

SUPER NES
Bomberman il dt
Chrono Trlgger us

/DK Country il
Earthbound us

_Earth Worm Jimli dt
Final Fantasy Il us
usion of Time dt
Killer Instinct PAL
Mega Man 7 us
Secret of Evermore dt
Secret of Mana ll us
Superstarsoccer i dt
Tetrisil dt
Theme Park dt
Weapon Lord PAL £
* - nur solange Vorrat reicht~]

119.90
_149.90

Powerstation 189.(1)0
Powerstation inkl. Joypad | &
50/60Hz-Schaltung 289.90
Umbau 50/60Hz inki. Umbar;u—
garantie 99.90
Umbausatz 50/60Hz 69.?0
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90
Action Replay Pro lldt  99.90
39.90

VIRTUA BOY
Grundgerat us 399.00
Virtua Boy-Spiele am Lager.

ften nicht fur Kompatibilitatspro

JUMP ¢
7

eme
en ist generell ausgeschlossen.

i Adapter flr import CD's
it Umbaudt/us/Jp

Clockwork Knight Il dt

i Cyber Speedway dt

i Daytona USA dt

| Digital Pinball dt

| FIFA-Soccer "96 dt

i Mansion of Hidden Souls dt

NBA-JAM Tournament dt

Il NHL-Hockey dt
| PanzerDragoon dt

arodius - DeLuxe dt

. Raymandt
"§ Roboticadt

Street Racer dt
Theme Park dt

" | virtuaFighterdt
§: Virtua Fighter Remix dt
| Wing Armsdt

UNSER LADENLOKAL

.
» RUN*

Ebertplatz 2-50668 Koln}
Ladenpreise kénnen abweichen

Versandadresse

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 Koln
Montag - Freitag 10:30 - 18: 30
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69

Fax: 0221-12 56 76 j

| Wir versenden alle Spiele jiin

der Sicherheitsbox per NN zzgl.
DM 9.90 Versandkosten. Abtei—
nem Bestellwert von DM 300.-
N .
senden wir versandkostenfrleu.
Bestellungen bis 17:00 werden
noch am seiben Tag bearbei-
tet.
Annahmeverweigerern, dﬁer
von uns gelieferten Waren, lge-
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20
Unser Recht auf Erfullung qes
Kaufvertrages bleibt hlervon
unberthrt. |
Handleranfragen erwunscht».!

der einzeinen Systeme und/oden




SONYI=dW.Ng-BvV-NEl(e]\

REVI EWSOﬁQﬂGﬁUQBQQii...'BBOOOUG0.0.QD...OQQ.0..8.00.0..‘9.'.‘@1

In der Halle entwickelt sich das Spfe! meist zum reinen Gekicke

och vor Weihnachten sol-

len auBer Striker’96 auch
noch FIFA'96, International
Championship Soccer und ein
weiteres FuBballspiel von Kan-
ami fiir die Playstation verdf-
fentlicht werden. Striker’96
stammt von Rage, dem glei-
chen Team, das auch schan
die erfolgreichen SNES-Modu-
le programmiert hat. Zu Be-
ginn stehen Euch zwei Spiel-
modi zur Auswahl: Friendly
(Freundschaftspiele) und
Competition (Wettbewerb).
Competition unterteilt sich in
Weltmeisterschaft, Turnier,
Liga und EM-Qualifikation. Bei
den ersten drei Spielarten ste-
hen 38 Teams aus aller Welt
zur Auswahl, die EM-Quali bie-
tet sogar 48 europdische Na-
tionalmannschaften. |hr kdnnt
in der Halle oder im Freien
kicken, wobei sich im Stadion
Wind und Wetter einstellen
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Hier bestimmt Ihr Aufstellung
und Taktik Eures Teams

34

lassen. Nachdem Ihr die Auf-
stellung und Taktik (z.B.
Raum- oder Manndeckung,
Abseitsfalle etc.) festgelegt
habt, befindet Ihr Euch auf
dem Rasen. Ihr kontrolliert im-
mer den ballfiihrenden Spieler,
in der Verteidigung {ibernehmt
Ihr automatisch den Kicker,
der dem Leder am ndchsten
steht. Die Stdrke Eurer Schiis-
se und Passe bestimmt [hr mit
dem Balken, der am oberen
Bildschirm erscheint, sobald
Ihr auf eine der Aktionstasten
driickt. Im Pausenmenti wahlt
Ihr aus sieben Perspektiven
(im Replay sogar acht) die
passende aus und dndert Auf-
stellung, Taktik und wechselt
Spieler aus. Um Spielstdnde
abzuspeichern, benotigt [hr
eine Memory-Card. 1z

Team
Georgia
Germany
Wales
Albania
Moldova
Bulgaria

Name

PLAYER

Comput&r

BRAZIL
LIMINRRDO

SAUDI ARABIA
ALJOBANNI

Die Saudis halten ein Unentschieden gegen Brasilien, Respekt!

, Die erste FuBballsimu-

lation fiir die Playstati-
on in Deutschland bietet recht
interessante Features, z.B: die
vielen Kameraperspektiven,
den Kommentator und die ver-
schiedenen Spielmodi. Aller-
dings fehlt mir die spieltechni-
sche Klasse der 16-Bit-Vor-
ganger. Wenn man den Ball
flihrt, hat man immer das Ge-
fiihl, der Gegenspieler lauft et-
was schneller, ein Dribbling
gelingt gegen einen guten
Gegner nur selten. Auch bei

CO=00=

GROUP G

Nach jedem Spiel zeigt Euch der Computer die akiuelle Tabelle

12 SRS o5

Kurzpédssen tut man sich hart,
denn der Ball fliegt ziemlich
weit, auch wenn man den
SchuBbalken nur minimal auf-
ladt. Es wdre auch besser ge-
wesen, wenn man den Spieler,
der dem Ball am ndchsten ist,
selbst anwdhlen kdnnte, denn
so wechselt die Kontrolle vil-
lig unvorbereitet von Mann zu
Mann, was manchmal fir
brenzlige Situationen sorgt.
Wenn man sich an die Eigen-
heiten von Striker'96 erstmal
gewdhnt hat, spielt es sich
sehr flissig, die realistische
Animation und der exzellente
Stadionsound sorgen fiir die
richtige Untermalung. In der
ndchsten Ausgabe testen wir
voraussichtlich Electronic Arts
FIFA'96 fiir Playstation und
vielleicht Saturn, der Vergleich
mit Striker'96 wird , ,
sehr interessant.

System: Playstation
Spieletyp:
FuBballsimulation
Megabit: CD
Hersteller: Rage
Testversion:

Warner Interaktive
Spieler: 1 bis 4
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

\G-Altersempfehlung: frei

Grafik: 70%
Musik: 1%

Soundeffekte: 77%
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Diesmal trifft es die Playstati-
on-Freaks, die in die Rolle ei-
nes echten WWF-Stars schliip-
fen diirfen, um der Welt zu
zeigen, wer hier der BoB ist. Ge-
nau wie in der Mega-Drive-Ver-
sion, stehen acht gestandene
Recken zur Auswahl, die Ihr
wahlweise in den Intercontinen-
tal-Title und WWEF-Title (1P-Mo-
dus) oder Head-To-Head- bzw.
Cooperative-Battle (2P-Modus)
schicken kénnt. Jeder Kampfer

RATOE RAMON

COMEEO ! Wi

Die Grafik
wirkt gegeniiber |
den 16 Bit-Ver-
sionen voller.
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besitzt zudem Special-Moves,
die per Tastenkombination aus-
gefithrt werden. Diese sind zwar
auch fiir WWF-Verhdltnisse
ziemlich tbertrieben, doch ver-
mitteln sie ein wuchtiges Spiel-
gefiihl. So fuchtelt beispielswei-
se Clown Joink mit einem
Spielzeughammer herum oder
Razor Ramon mit einem Sébel.
[hr kénnt auch Multi-Hit-Com-
bos landen, wenn eine entspre-
chende Anzeige auf dem Bild-

LEX LUGER

) 74, o e —
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Mit den klaren

Kommeniaren
erlebt Ihr WWF pur.

newsflash:

Polygon-Rennspiele sind ja
zur Zeit der Renner (ein fla-
cher Wortwitz pro Ausgabe sei
mir erlaubt). Mindscapes Zuga-
be zum Racing-Kuchen ist aller-
dings eher als action-geladene
Achterbahn-Simulation zu be-
zeichnen. Ihr hangt mit Eurem
Gefdhrt am Fiihrungsseil und
diist iber abwechslungsreiche
Hochgeschwindigkeitskurse.
Eure Schaukel folgt dabei strikt
den Gesetzen der Schwerkraft,
sofern Ihr nicht gegenlenkt. Und
genau das ist der Knackpunkt:
Je gréBer die Fliehkraft, desto
mehr werdet Ihr abgebremst.
Eure Widersacher hdngen am
selben Seil, und dafB es dadurch

ey

|

Jeizt den Nitro und Ihr seid am
Gegner vorbei...

nach ausgedehnter umzugs-odyssee sitzt

schirm erscheint. Das Ganze
wird in Echtzeit mit der Stimme
eines WWF-Kommentators un-
termalt, was viel zur perfekten
WWE-Stimmung beitrdgt.  tet

, Auch in dieser Version

spielt sich WWF
Wrestlemania hervorragend.
Gegeniiber den 16-Bit-Aus-
fiihrungen haben sich Optik
und Akustik wesentlich ver-
bessert, was das Wrestling-
Feeling steigert. Man kann sa-
gen, dal das Spiel ziemlich
nahe an den Midway-Automa-
ten herankommt. Die Steue-

rung reagiert in jedem Fall ge-
nial, zumal die Perspektive gut
gewdhlt ist und die Moves
auch richtig kontrollierbar
sind. Man hat eben das Geflihl,
mit dem Joypad wirklich ins
Geschehen eingreifen zu kon-
nen, was man von anderen
Wrestling-Spielen leider nur
selten oder liberhaupt , ,
nicht behaupten kann.
System: Playsiation
Spieletyp: Wrestlingspiel
Megabit: CD
Hersteller: Acclaim
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 70%
Musik: 12%

Soundeffekte: 78%

dirk nun doch wieder an seinem alten platz

turbulent wird, kdnnt Ihr Euch ja
vorstellen. Uberholen ist nur mit
geschicktem Schaukeln méglich
—aber auch dann ist der Erfolg
nicht garantiert, da jeder nach
Herzenslust ballert (was bremst).
Pro Spiel gibt's eine begrenzte
Anzahl Nitros, die Ihr allerdings
(wie auch Raketen) im Rennen
wieder auflesen kénnt. Zwischen
den Rennen werden abgedrehte
Render-Werbespots gezeigt, fiir
die Ohren gibt's Techno. Js

Auf manehen Kursen diirft Ihr
sogar die Spur wechseln

, , Gleich vorneweg: Cy-

berspeed ist schweine-
schwer. Die Kontrolle einer
Hochgeschwindigkeitsseil-
bahn ist eben nicht mit ge-
wéhnlichem Rennwagenlen-
ken zu vergleichen. Mit der
Palette von verschiedenen
Rennern und dem (spéter)
reichhaltigen Streckenange-
bot, ist das Spiel auf alle Falle
abwechslungreich genug.
Auch das taktische Element ist
mit Spurwechsel, Waffenwahl
und begrenzten Nitros ausrei-
chend vertreten. Grafisch wird

12 SEMES 95

ebenfalls einiges geboten. Die
Strecken sehen toll aus, die
Zwischensequenzen unterhal-
ten und die einzelnen Charak-
tere sind gut in Szene gesetzt,
Was mir definitiv fehlt, ist ein
Riickspiegel. Nichtsdestotrotz:
Wer einer neuen Rennspiel-
idee offen gegeniibersteht,
kann mit der Scheibe , ,
viel Spaf} haben.

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Mindscape
Testversion: Mindscape
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 13%
Musik: 68%

Soundeffekte: 62%
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Hole 1448 BN TN
Par 5 -

AS MAGEE
To pin:21 yds

Mit dem runden Schwungbalken bestimmt Ihr die Schlagstérke

M it der sehr populdren und
spielerisch erstklassigen

EA-Sports-Serie hat sich Elec-
tronic Arts Jahr fiir Jahr Spit-
zenpldtze bei den unterschied-
lichsten Sportsimulationen
gesichert. Die Playstation-Um-
setzung orientiert sich stark an
der PC-Version und weist viele
32-Bit-typische Features auf.
Alle 14 US-Profis, die Ihr steu-
ern oder gegen die Ihr antreten
konnt, wurden mit ihren indivi-
duellen Schwiingen digitali-
siert. Jeden Profi stellt man
Euch auf Wunsch mit einem
kurzen Video in guter Qualitat
vor. Zu Beginn wahlt Ihr Euren
Spielmodus, zur Verfigung
stehen Euch Ubungsrunden,
Turniere von 18 bis 72 Locher,
Stroke oder Skins-Play und
Shoot-0ut-Wettkdmpfe. Auf

20in above Lie:Uphill

2

fest, falls [hr den Ball beim
Schwung nicht in der Mitte
trefft, verzieht er nach links
oder rechts. Spielstdnde spei-
chert die Memory Card ab. rz

, Ich méchte zunédchst
etwas Dampf ablassen:
lch empfinde es als absolute

Jeder Spieler wurde

Y CHIP BECke

Frechheit, da man auf die CD,
mit allen Eigenheiten die den zigfachen Speicher-
digitalisiert platz eines Moduls bietet, nur

dem Platz wéhlt der Caddie
den seiner Meinung nach opti-
malen Schldger fiir Euch aus.
Ihr bestimmt die Richtung und
Ldnge des Schlages, mit den
Eisen konnt Ihr dem Ball auch
mehr oder weniger Riickwarts-
drall verpassen. Mit dem kreis-
formigen Schwungbalken legt
Ihr die Starke des Schlages

38

o SRR - |20y
| As MaceE 1

[}‘Ta pin:1i0yds 12§t above LieFairway

Die gelbe Linie zeigt Euch den wahrscheinlichen Flug des Balls

12 RS 95
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Am linken Bildschirmrand seht Ihr das Loch in der Ubersicht

zwei Kurse draufpackt und
dann gleich in der Anleitung
auf die zu erwartenden Erwej-
terungs-CDs mit Zusatzkursen
hinweist. Sogar die vergleichs-
weise mickrigen Mega-Drive-
Module haben niemals weni-
ger als vier Kurse angeboten,
ich nenne sowas einfach Kun-
den ausnehmen. Spielerisch
hat mich PGA Tour’ 96 nicht
véllig iiberzeugt, beim Putten
kann man zwar ein Gitter tiber
das Griin legen, es fehit aber
der spezielle Uberblick-Bild-
schirm der 16-Bit-Versionen,
bei dem man sich das Griin
aus jeder Richtung betrachten
konnte. So wird Putten fast
zum Gliicksspiel. Mit dem
kreisfarmigen Schwungbalken
konnte ich mich auch nicht an-
freunden, die 16-Bit-Umset-
zungen boten mit dem gera-
den Balken die bessere , ,
Ldsung.

System: Playstation

Spieletyp: Golfsimulation
Megabit: CD
Hersteller: Electronic Arls
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 4
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 18%
Musik: 20%

Soundeffekte: 42%




MEN STHRE SAINES

PLAYSTATION

A-Train 4

Antennenkabel dv
Air Combat dv
Assault Rigs dv
Big Hurt Baseball dv
Controller dv
Casper dv
Cyberia dv
Cyberspeed dv
Destruction Derby dv
Discworld dv
Extreme Games dv
Formation Soccer dv
Fifa Soccer 96 dv
Goal Storm dv
Hi-Octane dv
JoKpad 6-Button dv
Madden 96 dv
Joypad Verl&ngerung dv
Killeak the Blood dv
Krazy lvan dv
Lemmings 3D dv
Link Kabel dv
Loaded dv
Lone Soldier us
Memory Card dv
NBA Jam T.E. dv
NHL 96 dv
neGcon Joypad dv
Panzer General dv
Parodius Deluxe dv
PGA Golf 96 dv
Philosoma dv
Primal Rage dv
PlayStation dv
PlayStation & Ridge Racer dv
Rayman dv
FIGB Kabel dv
Raiden dv
Revolution X dv
Road Rash dv
Shell Shock dv
Shockwave Assault dv
Slayer dv
Street Fighter the Movie dv
Starblade dv
Striker 96 dv
Street Racer dv
Tekken dv
Twisted Metal dv
Thunderhawk 2 dv
Theme Park dv
bJIFO int gv
ewpoin v
Warhawk dv
Warhammer Fantasy Battle dv
WipEout dv
WWEF Wrestlemania dv
X-Men dv
X-Com dv
MEGA DRIVE / CD / 32X

Alien Soldier dv
Batman + Robin dv
Comix Zone dv
Earthworm Jim 2 dv
Fifa 96 dv
John Madden 96 dv
Light Crusader dv
Lunar 2 cd us
Mega Drive Grundgerat dv
Mega Man W.W dv
NBA Live 96 dv
NHL Hockey 96 dv
PGA Golf 9 dv
Revolution X dv
glammaster Hal 3 cdl\nr
pot goes to Hollywool \
Story of Thor dv
Vectorman dv
Virtua FI hler 32X dv
Wea'E dv
Wrastlemania dv

SUPER NINTENDO

Action Replay 3
Batman Forever
BC Kid

Bomberman 3

Big Sky Trooper
Breath of Fire 2
Demolition Man
Eartworm Jim 2

Fifa Soccer 96

Intern. Superstar Soccer Deluxe
John Madden 96
Kawasaki Superbikes
Megaman 7
Mechwarrior

Mickey & Minnie

NBA Live 96

NHL 96

Power Rangers 2
Phantasy Star 4
Revolution X

Secret of Evermore
Secret of the Stars
Super Mario World 2
Tecmo Superbow! 3
Theme Park

Venom

Weapon Lord

Wayne Gretzky Hockey
WWEF Wrestlemania

Blade Force
Creature Shock
Deathkeep

D's Diner
Dragon Lore
Foes of Ali
Killin%Time
NHL 96

PGA Golf 96
Primal Rage
a)mdicate

ing Commander 3

Action Replay
6- Spmlar—Adapter
Caspe
Clockwork Knight 2
Controllpad
Cyber Speedway
Cyberia
Digital Pinball
Fifa Soccer 96
Galactic Attack
Hi-Octane
MPEG-Karte
Vtery Mansi
L] ery ansion
NBA Jam TE,

NBA Baskelball
NHL Allstar Hockey
NHL Hockey 96

Off World Intercepter
Parodius Deluxe
Primal Rage
Rayman

Revolution X
Robotica

Shell Shock
Shinobi X

Skeleton Warrior
Street Racer
Thunderhawk 2
Theme Park
Universaladapter (alle Formate)
Virtua Fighter Remix
Virtua Cop

Virtua Racin%
Virtua Hang On
Wing Arms

X-Men

?WM

Secret of Evermore - SNES/dv 118,~

Preisirrtimer und Anderungen vorbehalten.

Versandkosten DM 10,- +

Bestellannahme Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Kein Ankauf und kein Umtausch.

Ladengeschiifte:
Miinchen

Herzostr. 2 (Minchner Freiheit)
Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg

Kurwickstr, 2 (FuBgéngerzone)
Tel.: 0441 /122 33
Augsburg

Fuggerstr.4-6 (Knigsplatz)
Tel.: 0821 /31 31 34

(Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 088 /
961 41 00

Héndler willkammen

(Gewerbenachweis erforderlich)

Inhaber: High Score Games GmbH
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Wer mit dem Namen
nichts anfangen kann,
bei dem klingelt's vielleicht bei
Orion Off Road (so der alte Ar-
beitstitel der 3D0-Version).
Off-World Interceptor ist ein
actiongeladenes Rennspiel,
bei dem lhr innerhalb eines
Zeitlimits eine bestimmte
Strecke schaffen miiBt. Wér ja
nicht so schwer, wenn nicht
von allen Seiten Feinde, Mi-
nen, Hindernisse oder Ge-
schosse daherkdmen. Treffer
und Kollisionen nagen an Eu-
rem Energiebalken, den [hr nur
durch das Auflesen eines
Schraubenschliissel-Extras
auffrischen konnt. Die Kohle
fiirs Frisieren Eures Boliden
sammelt [hr im Rennen auf,
oder Ihr kassiert nach einer
Mission kraftig ab. Habt Ihr's

Zwischen den Missionen gibt’s
unterhaltsame Filmchen

40

Interceptor

wirklich dicke, darf's sogar ein
besserer Wagen sein. Falls da-
nach immer noch was (ibrig
ist, investiert Ihr in Raketen,
Nitros oder teure Extraleben.
Zwischen den Missionen, die
stets nach demselben Schema
ablaufen, werden amiisante
Filmsequenzen eingespielt.
Nach jedem Endgegner gibt’'s
ein PaBwort fiir die ndchste
Mission und einen Batzen Geld
zum Aufriisten. Im Zwei-Spie-

ler-Modus tretet [hr auf
- geteiltem Bildschirm ge-
| geneinander an. Wer
. durch ein Extra-Tor
~fahrt, taucht hinter sei-
- nem Gegner auf und hat
. so eine prima SchufBpo-
- sition. Jjs

' Die dicken Endgegner
stecken wie iiblich

=
S ordentlich ein

Gegen feindliche Flieger helfen
meist nur Raketen

9P OeBESERDOPDOODODOTOOOPOESSOORODOIOPDPTOOBORRDODOODOESIOTROEDODOTDOOPDSTOOEREROOSD RS

, Die beiden identischen

Umsetzungen sind ein-
deutig was fiir Chaoten. Action
gibt's derart satt, daB man ab
und zu mit der Joypad-Kon-
trolle echt iberfordert ist. Vier
Waffensysteme, Jump-Jets,

5

Spielerisch gibt’s bei den beiden Versionen keinen Unterschied

Gas und Nitros im turbulenten
Spektakel richtig einzusetzen,
ist fast unmdéglich. Dabei noch
den Radarschirm mit den Ex-
tras und den eigenen Fahr-
zeugzustand im Auge zu be-
halten ist, dann schon was fiir
echte Kénner. Das soll nicht
heilen, daf Off-World Inter-
ceptor (ibermaBig schwer ist.
Man wurschtelt sich immer ir-
gendwie durch, und das ist ge-
nau der Punkt; Sich am Level-
Ende zu fragen, wie man das
eigentlich wieder geschafft
hat, bringt nicht gerade den
Motivationskick. Fahren, Bal-
lern, Extras sammeln und das
(iber 26 Level hinweg, wird zu
schnell langweilig. Das Ge-
driickthalten von Gas und
Wumme behindert die Waf-
fenkontrolle. Bessere Renn-
oder Ballerspiele gibt's

genug. , ,

System: Saturn i
Spieletyp: |
Rennspiel mit Action _'J
Megabit: CD

Hersteller: |
Crysial Dynamics .
Testversion: BMG
Spieler: 1 bis 2 i
Features: PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 5 f
Preis: ca. 120 Mark 1]

VG-Altersempfehiung: ah 12 |

Grafik: 70% =
Musik: 40% ',!
Soundeffekte: 65%

System: Playstation
Spieletyp:
Rennspiel mit Action
Megabit: CD
Hersteller:

Crystal Dynamics
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12

Grafik: 70%
Musik: 40%

Soundeffekte: 65%




1989, 1993 Nintendo. All tights reserved. Original Tetris concept, design and program by Alexey Pazhitnov.

™ und © 1987 Elorg. ©

wn Neue T

\i

¥ Tetris 2 ist DIE 1 neue groBe Herausforderung

fiir Millionen von Tetrls Fans Ein ganz heiBes

' Ding, egal, ob Du e allem oder zu zweit spielst.
Teste Deine Reakﬁp@;sféhigkeit, und geh aufs
Ganze. Und wenn Du mal einen Stein falsch
ablegst, sprengst DuDlr den Weg einfach wieder
frei. Tetris 2 glb*ts _____ e

T
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Waffen und Sprit miissen immer wieder aufgetankt werden

Auch der Saturn soll sein
wipEout haben. Hi Octane
ist ein 3D-Rennspiel mit acht
verschiedenen Strecken. Das
ganze spielt sich in einer fer-
nen Zukunft ab und die sieben
anwahlbaren Fahrzeuge sind
dementsprechend abgespa-
ced. Vom kleinen “Outrider”-
Flitzer bis zum robusten LKW
ist flir jeden Geschmack etwas
dabei. Vier Elemente beherr-
schen das Rennen: Geschwin-
digkeit, Treibstoff, Waffen und
Schutzschilde. Fiir Waffen,
Schilde und Sprit gibt's “Tank-
stellen”. Auf Geschwindigkeit
kommt Ihr mit Gas und Boo-
ster. Letzterer ist beliebig oft
einsetzbar, muB sich aller-

VAMPIRE

ALY mOMCInG

dings vor jeder Benutzung auf-
laden. AuBerdem sind auf den
Bahnen Extras verteilt, die
Wummen, Raketen und Boo-
ster iber drei Stufen aufri-
sten. Schildenergie und Treib-
stoff findet Ihr dort ebenfalls.
Einstellbar sind Zahl der Geg-
ner, Schwierigkeitsgrad, Run-
denzahl, Fahrzeugfarbe, Joy-
pad-Belegung, Blickposition
und Fahrernamen. Neben GP,
Einzelrennen, Clone-Race (lhr
fahrt wie in Mario Kart gegen

42

Eure Bestzeit), Deathmatch
und Time-Trail haben sich die
Entwickler den “Hot Seat”-Mo-
dus filr bis zu acht Spieler aus-
gedacht. Sieben Fahrzeuge
werden vom Computer gesteu-
ert, wahrend die Spieler durch-
wechselnd flir eine voreinge-
stellte Zeit ihr Fahrzeug selbst

Im Deathmatch gewinni,
wer iibrig bleibt — und das
bin ich!

Aus sieben Flitzern wahlt
Ihr vor dem Spiel.

e =l

Lal’ krachen! Mit Homing-Raketen werden Gegner ausgebremst

Hi Octane

lenken. Im Spiel gibt's groovi-
gen Techno-Sound. In unserer
vorldufigen Testversion war’s
zwar nur ein Stiick, fiir die
Endversion verspricht Bullfrog
derer drei. js

, Irgendwie ist's wie

wipEout, irgendwie
auch wieder nicht. Cyber-Ren-
ner-Endzeit-Stimmung wird
zumindest nicht erzeugt. Die
Geschwindigkeit stimmt, die
Kurse sind anspruchsvoll und
abwechslungsreich, Fahrzeu-

T T, 2 e o 9T
R T

Im Clone-Race fahrt ihr gegen Eure personifizierte Besizeit

ge gibt’s fiir jeden Geschmack
und die Baller-Action kommt
auch nicht zu kurz. Wer etwas
Wert auf Technik legt, wird am
spéten Bildaufbau (der ge-
schickt durch Nebel verschlei-
ert wird) Ansto3 nehmen. Was
das Science-fiction-Rennen
extrem gut unterstitzt, ist der
eingespielte Sound. Das eine
Stiick (in unserer Version)
kommt supergut. Wenn die
anderen beiden auch so gut
werden, mifite man mit der
Musikwertung noch ein gutes
Stiick hochgehen. Aber die
vorliegende Version ist laut
Hersteller fiirs Preview be-
stimmt, und damit bleibt's da-
bei. Die Klasse von Daytona
hat das Teil nicht. Trotzdem jst
Hi Octane ein unterhaltsames
Flitzen mit prima Action-Fak-
tor geworden. Fast besser als

gut: Der Zwei-Spieler- , ,
Split-Screen-Modus.
System: Safurn
Spieletyp: Rennspiel mit
Action
Megabit: CD
Hersteller: Bullfrog
Testversion: ?
Spieler: 1 his 2
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 64%
Musik: 62%
Soundeffekte: 60%




SONY PSX Playstation HarteWare

SONY Playstation SofteWare

Grundgerat dt. inkl. Scartkabel, Netzteil Wipe Out dt. 99,90 DM
und einem Joypad 579,00 DM Rayman dt. 119,90 DM
Mouse Playstation 59,90 DM Toshinden dt. 99,90 DM
Joypad Playstation 59,90 DM Ridge Racer dt. 99,90 DM
Memory Card 47,90 DM Rapid Reload dt. 99,90 DM
Antennenkabel dt. 49,90 DM Jumping Flash dt. 99,90 DM
SEGA SATURN HarteWare SATURN SofteWare

Grundgerat dt. mit 2 Spielen 889,00 DM Virtua Fighter Remix 109,90 DM
Grundgerat dt. mit 3 Spielen 989,00 DM Myst (kpl. deutsch) 109,90 DM
Joypad 44,00 DM Shinobi X (auch sooo geil...) 109,90 DM
6 Player Adapter 89,00 DM Street Fighter The Movie 109,90 DM
Virtua Stick (sooo geil...) 89,00 DM Panzer Dragoon 119,90 DM
Antennenkabel PAL m. Filter 59,00 DM BUG Il 119,90 DM
Action Replay 99,00 DM Digital Pinball 119,90 DM
PANASONIC 3DO

FZ 10 mit 3 Spielen 849,00 DM Need for Speed dt. 89,90 DM
Road Rash 99,90 DM Blade Force 99,90 DM
Space Hulk 99,90 DM Panzer General 99,90 DM
Shockwave 99,90 DM Total Eclipse 89,90 DM
IBM PC, CD-ROM

Mechwarrior 2 109,90 DM Magic Carpet 2 109,90 DM
Need for Speed 99,90 DM Battle Isle 3 99,90 DM
Fade to Black 109,90 DM Ascendancy (cooool...) 109,90 DM
Werewolf vs. Comanche 2.0 99,90 DM Pitfall (Win95) 99,90 DM
ANGEBOTE ZUR EROFFNUNG..... ANGEBOTE ZUR EROFFNUNG........ANGEBOTE ZUR EROFFNUNG....
Kileak the Blood (PSX) 89,90 DM Virtua Hydlide (SATURN) 99,90 DM"
Apache Longbow (PC) 99,90 DM Perfect General (PC) 99,90 DM
Victory Goal (SATURN) 89,90 DM Wing Commander lll (3DO) 89,90 DM

Hall of Games...Tel.:0661-77726 Fax 0661-77736, 10.00-19.00 Uhr

Versandkosten pauschal: 8,- DM, nicht angenommene Lieferungen werden von uns mit DM 20,- berechnet, das Recht auf Erfillung des
Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen, Irrtlimer vorbehalten, Inh. J. Fleck, Besichtigung

Kostenlose
Preisliste
anfordern

4. Joi0

= —
Versandadrasse: Yersandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
GAMEEXPRESS , Firstanriederstr, 139, 80686 Minchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing

(Preise kannen varileren)

089/580 60 55
Fax: 089/56 64 35

Unfrele- und Nachnohme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfahler und Preistindarungen vorbehalten.




SOFTWARE

Des
Ratsels
! ® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort, die Euch im-

S

s 88 B -

Speeder. Danach schweiBt Ihr
mit dem SchweiBgerat der H-R
Probe die Locher zu.

Sicherheitssystem der Stadt
ausschalten

Die erste wirklich schwere
Mission. Ein paar Tips: Wenn
Ihr Giber Verfolger-Minen stol-

pert, dann weicht aus und laBt
sie an einer Wand detonieren.
Darwin ist hier am besten, da
schnell und wendig.

Nuklearreaktor

Benutzt Darwin und schaltet
mit dem Schalter oben rechts
den Ventilator ein. Schwimmt

I LE N BB B R RS EERNENESENEESRDEEEBRENEENSNEEERSERNNESNBEER-SEHRNRZSNSHN.

dann zu ihm (unten links) und
saust unter der Tar durch. Legt
den Schalter (ungeféhr links
oben) um, damit die Tiir wie-
der aufgeht. Wenn Ihr irgend-
wann auf griine Elektroblitze
stoft, schweiBt Ihr die Bruch-
stellen mit der H-R Probe zu-
sammen. AuBerdem gibt es

Der vorweihnachtliche Spieleberg tiirmt
sich bereits wieder. Ohne Nachtschichten
ist es zu dieser Zeit kaum maoglich,
einen Platz an den “Arbeitsgeraten” zu
ergattern. Ja, ja, unser Leben ist ein
Irrenhaus, sul ist nur das Adventsgeback.
In diesem Sinne, Euer Glihbirnenmann.

mer wieder auf den rechten
Pfaden durch neue Abenteuer-
welten begleiten...

Super Nintendo
SeaQuest DSV

Captain André Sottmeier aus
Wedemark hat sich tatsdchlich
bis zum Hauptquartier der bd-

sen Piraten durchgebissen —
alle Achtung! So ein schweres
Game hat unsereins wirklich
auch noch selten zu Gesicht
bekommen. Im AnschluB an
Andrés Schritt-fiir-Schritt-L6-
sung stehen deshalb noch wei-
tere nitzliche Cheats, u.a. zum
Uben der einzelnen Missionen.

TIPS & pazile:

1. Level (Sekior 0)

Plutonium im Flugzeug-
wrack sicherstellen. Am besten
nehmt Ihr zuerst den Truck,
ballert alles Feindliche ab und
sammelt dann das Plutonium
ein. Falls Eure Energie nicht
reichen sollte, kehrt Ihr zur
Seaquest zuriick und versucht
es erneut mit dem Speeder.

Die Shuttle-Mannschaft sitzt
in der Falle. Nehmt den Stin-
ger, um das Gestein zu beseiti-
gen und bohrt das Shuttle mit
dem Bohrer der Crab an, um
die Passagiere aufzunehmen.

2. Level (Sektor 1)
PaBwort; d6vlwhf

Speeder-Verfolgungsjaad
LaBt Euch nicht zu oft von

den drehenden Schrauben
treffen! Die Gegner kénnt [hr
problemlos beseitigen, indem
|hr iiber sie schwimmt und mit
B schieBt.

Gesunkener Oltanker

Zerstort erst die Piraten per
Truck, Stinger und mit dem

Al

WIE LAUFT’'S

J er die folgenden “Teil-
‘nahmebedingungen”

heachtat ‘erspart uns unno-
tige Arbeit:

1. Karten und Zeichnun-
gen kdnnen auch farbig auf
weillem Papier (weder ka-
riert noch liniert) eingesandt
werden, da wir unsere b
riichtigte mirrische Compll-
teranlage auf Trab gebraght
habe
Tricksseiten nur noch zur
Hélfte im feschen Mausgrau
gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Ein-
sendungen aus dem Inland
Eure Bankverbindung (Kon-
tonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekomm
Bei Wohnsitz auBerhalb
Deutschlands wird Euch so-
wieso ein Verrechnungs-
scheck per Post zugesandt.

3. Wenn |hr einen [BM-

kompatiblen PG habt, schickt
uns umfangreiche Tips bitte

gleich auf Diskette (i

lichst im Word- odef ASGII=

gen auf jeden Fall -'-.-- g5t

druckt und nicht als Datei
schicken, Tabellen konnt lhr,
wenn Ihr sie'schon erstellt
habt, auch im Dateiformat
belassen. \
4. Macht Euch nichi
Miihe, aus élteren Ausga
der VIDEO GAMES oder Kg
enzblattern abzuschrgi
ben. Derartige Tip-Zusa
menfassungen verziehg
sich ohne Umweg in den Pé
piercontainer. Schreibt bjtte
ab jetzt auch immer -.; =

JP DKC und AvP sind w1r
bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir ab-
gedruckt@ Tips winken nach
Wie uar 40 bis 500 Mark!

Unseré Adresse:

Bi@ ' ion VIDEO GAMES

briki{Tips & Tricks

ans-Pinsel-Strafie 2
I"Haar bei Miinchen

eine Stelle, an der lila Gas links
und rechts aus Rdhren stromt.
Die Rohren zusammen-
schweiBien, und mit Darwin
den Schalter umlegen, den
man ein Stiick weiter unten
findet. Nachdem Ihr dies getan
habt, flieBt der Strom zwischen
zwei Halbkugeln nur noch spo-
radisch, d.h. Ihr konnt solche
Stellen jetzt passieren. Der

Kern des Reaktors ist hinter ei-
ner Schutztiir verborgen, die
sich mit einem schwarzen
Schalter offnen IdBt. Betatigt
den Schalter und verzieht Euch
schnell, da die radioaktive
Strahlung Euer Schiff besché-
digt. Wahlt nun die Crab aus
und taucht in den Kessel mit
dem Atomzeichen. Daraufhin
verfarbt sie sich griin (“Strah-
lenschutzvorrichtung”). Jetzt
konnt Ihr den Kern unbescha-
det abholen und zur SQ
zuriickkehren.
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3. Level (Sekior 2)
PaBwort: 661qpd3

GroBes Barrier-Riff

Nur Schnelligkeit, Kénnen
und Gliick fithren hier rechtzei-
tig zum Ziel.

Beseitigung von Giftmiill
Benutzt Stinger und Spee-
der, eventuell auch die H-R
Probe. Fliehen vor den Geg-
nern macht hier keinen Sinn,
da thr alle Piraten zerstdren
miiBt. Allerdings konnt Ihr's ja
mal so versuchen: 1. Mit dem
Speeder die Gegner ab-
schieBen 2. Mit dem Stinger
Féasser zerstoren und den Weg
freimachen 3. Mit dem Spee-
der die restlichen Gegner zer-
storen 4. Bonus kassieren

Lagerhalle fiir Drogen zerstéren

Speeder und Stinger sind
mal wieder am geeignetsten.
Damit sich die Stahltiiren 6ff-
nen, muB jede Laser-Schranke
einmal passiert werden. Auch
hier miissen alle Gegner zer-
stort werden.

Anqriff aus dem Arc-Con
Gefdngnis

Die Kraftstrom-Relais sind
die braunen Kasten. Wenn [hr
genilgend Relais zerstort habt,
[aBt der Strom nach und zwei
Stahltiiren 6ffnen sich. Die
letzte der beiden flihrt zum
Hauptstrom-Relais. Nach des-
sen Kaputtung winken 10.000
Bonus-Dollar.

L rettun tem
Kolonie wiederherstellen

Nehmt den Stinger und rich-
tet solange Zerstorungen an,
wie seine Kréfte reichen. Steigt
nach Stingers Ableben auf die
Crab um. Sammelt alle sechs
Bruchteile ein und bringt sie
zum Lebensrettungssystem.
Alle Gegner miissen geschrot-
tet werden.

WARE-TIPS

Entschérfung der
Wasserstoffbombe im
gesunkenen Schlachtschiff

Wie der Info-Screen verrét,
kénnt Ihr ausnahmsweise die-
se Mission nur mit der H-R
Probe (schlechte Panzerung,
schlechte Waffe) bestreiten.
Die ausgelegten Minen schieBt
Ihr aus sicherer Entfernung ab.
Die Verfolger-Minen miiBt Ihr
jedoch durch geschickte Aus-
weichmangver an der ndch-
sten Wand in Rauch aufgehen
lassen. Bei den heiBen Gasen
aufpassen, dafl Euer Schiff
kein Loch bekommt. Seid Ihr
bei der Wasserstoffbombe an-
gekommen, miiBt [hr die Kabel
in dieser Reihenfolge kappen:
2 (mittleres Kabel), 1 (linkes
Kabel), 3 (rechtes Kabel). Das
ganz rechte Kabel kann man
nicht durchtrennen.

Den Hauptsitz der Morey-
Piraten angreifen

Schwer, schwer, schwer,
kann man da lediglich sagen.
Nur soviel: Seid Ihr bei Geg-
ner-produzierenden (!) Ma-
schinen angekommen, ballern,
was das Zeug hélt! Dem End-
gegner setzt Ihr durch ge-
schicktes Ausweichen und mit
zielgenauen Schiissen zu.
Stinger eignet sich hier am be-
sten (Tip: Y+B gedriickt halten
und den Verfolgerschiissen
ausweichen). Wenn Ihr drauf-
geht, hat der Gegner bereits
die Energie verloren, die lhr
ihm zuvor bereits abgezogen
habt. Freut Euch auf den Ab-
spann!

Kleiner Gag der Program-
mierer: Wenn [hr in irgendei-
nem Fahrzeug eine Mission
beendet, dann driickt einfach
mal L, R und A gleichzeitig
(mit der Seaquest klappt's al-
lerdings nicht und mit Darwin
ist's nicht so lustig).

AuBer den bereits genannten
PaBwortern existiert fiir jedes
Unterlevel auch ein Ubungs-
paBwort. Ihr habt dann jeweils
99 Schiffe zur Verfligung, ge-
langt allerdings nach bestan-
dener Mission wieder zum An-
fang zuriick, anstatt ins
nichste Level.

Immer das
Neueste!
m: S77.- 300 Fila Soc:837 - e
Unhrersalam er: 79.- .= JNHL atbdt:yse 99.- Te|Efon
i Sooter 06, . o0.. 0261-
a - .
P’EES“ 2.:"’9 9149- i = mm,—.wm 54, 1. 77 3 66 58
[ o = —ﬂe_
mndﬁrr'%mrz jp:149.-]  Wir fdhren alle Sat.- |Virtual Boy Fax: 0261-3 66 57
r fidhren alle Titel, auch Importel |mitM.Tennis: 379!l  Ruft an fir
Playstation-Titel, |SNES:
auch Im| | Secr. ol Evermo,; 139.- PC-Eleﬂe GT neueste Artikel
oﬂl: &m e sof- :ur 299, | st)uml alﬂusllr
shHunggn mﬁglid'llv Mmg“m lII:lEpr"e se

Besucht auch unser Ladenlokal
" Shate & GAME" in KOblenz,
Stegemannstr.16/18 - SchloBpassage |

GAME NEWS the shops

Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!!

NEO GEO CARTRIDGE AKTION

3 Count Bout Fr. 89 Ninja Combat Fr. 89.-
Alpha Mission Fr. B9.- Ninja Commando Fr. 89.-
Andro Dunos Fr. B9.- Puzzled Fr. B8.-
Art Of Fighting Fr. 149.- Riding Hero Fr. B9.-
Art Of Fighting 2 Fr. 178.- Robo Army Fr. 99.-
Blues Journey Fr. B89.- Samurai Shodown Fr. 169.-
Bumning Fight Fr. 99.- Sengoku Fr. 89.-
Crossed Swords Fr. 108.- Spin Master Fr. 88.-
Cyber Lip Fr. 89.- Super Eightman Fr. 89.-
Double Dragon Fr. 238.- Super Sidekicks 1 Fr. 119.
Fatal Fury Fr. 99.- Super Sidekicks 2 Fr. 129.
Fatal Fury 2 Fr. 119.- Super Sidekicks 3 Fr. 239
Fatal Fury Special Fr. 139.- The Super Spy Fr. 88
Football Frenzy Fr. 99.- Top Hunter Fr. 239,
Galaxy Fight Fr.239.- Top Player's Golf Er. 79.
Ghost Pilot Fr. 99- View Point Fr. 288,
King Of Monster 2 Fr. 129.- Windjammers Fr. 179:
Last Resort Fr. 99- World Herces Fr. 118.
Magician Lord Fr. 99.- World Heroes 2 Fr. 129.
NAM 1875. Fr. 99.-

NEO GEO HOME SYSTEM Fr. 799.-

inkl, 3 Spiele nach freier Wahl !!

NEO GEO SOUNDTRACKS Fr. 20.-

Art Of Fighting 2 / Fatal Fury 2 / Fatal Fury Special-m. Album / Last Resort-Fatal Fury 1/
Neo Selection / Samurai Shodown 1 / View Point / World Heroes 2 Im. Album.

Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten fiir Ihre Versandbestellung.
Einfach anrufen und Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben,

Master Card / Eurocard / VISA / American Express

Handleranfragen erwiinscht ||

CH-3011 Bern
CH-3123 Belp
CH-3321 Schiinbiihl
CH-3250 Lyss

Kramgasse 17
Bayweg 9

Im Shoppyland
La Tour Shopping

Tel: 031/311'86'33
Tel: 031/819'75'89
Tel: 031/859'66'33
Tel: 032/ 84'42'22

Gebrauchtspiele

- An- und Verkauf -

030/7875192 -030/7811536
sMarktubersicht Telespiele* gratis!

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13853 Berlin Wedding, Brisseler Str. 19 — 4532273
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SCOTT'S DEBUE CENTRAL COMMaND SUB-SYSTEM 8
YSTEM A INTERFACED THROUSH SuUB-JURCTION 2

WELCOME
OF 3

PARWIN'S ARUMA LUNE 9
KR PROBE L L
SER TRULH LL
SER SPEEDER LT
S$Ern CRRB 9
STINEER LL]
TYPE | TORPEDRD 99

TYPE || TGRFEDD 19
TYFE |1 TORPEDD
TYFE W TORPEDD

Auf der Briicke (siehe §
Bild rechts) miifit

Ihr den Debug-Code |
eingeben. Danach
erscheint automatisch
obiger Screen.

Fiir das “*"-Zeichen miBt
[hr jeweils das DSV-Symbol
ginsetzen.

Hans-Martin Lang aus Hof-
heim Wallau steuerte auBer-
dem einen ungemein prak-
tischen Cheat bei, mit dessen

Flugzeugwrack plvtOnm Hilfe [hr von der Briicke aus
Shuttle-Rettung r3scy3* in einen geheimen Debug-
Speeder-Jagd sp33d3r Screen wechseln konnt. Hier
Oltanker fixtnkr |dBt sich der Speicher aller
Stadt s3cvrty Waffentypen jeweils auf 99
Nuklearreaktor r34ctOr Stiick aufstocken: auch Geld
Barrier-Riff d4r*win  gibt's dort massig: Geht, nach-
Giftmdill tOxic4v dem der Info-Screen seine
Drogen drvgldb Schuldigkeit getan hat, mit
Gefangnis prisOnr Select zur Briicke (Info,
Lebensrettungs- PaBwort, etc...) und driickt
system sh13ld* dort L, R, B, A, links, rechts, X,

Wasserstoffoombe  b4tlshp Y, oben, unten.

Zu guter Letzt darf André auch noch seine herausgefundenen
Action-Replay-Codes loswerden:

7F003632
7F003819
7FO03A0F
7F003C0A
7FO03E02
TF002A01
7F003201
7F003401
7F003001
7F002C01
7FO02EO01
7F5F4C60
TFSFAEGQ

unendl. Torpedos Type |

unendl. Torpedos Type ||

unendl. Torpedos Type 111

unendl. Torpedos Type IV

unendl. Triton Missile

unendl. Darwins

unendl. Crabs

unendl. Stingers

unendl. Speeders

unendl. H-R Probe

unendl. Trucks

unendl. Zeit bei Rettungsaktion (Level 1)
unendl. Zeit bei Sicherheitssystem
ausschalten (Level 2)

unend|. Zeit beim Reaktor (Level 2)
unendl. Zeit beim Riff (Level 3)

unendl. Zeit beim gesunkenen Schiff (Level 3)
unendl. Zeit bei der Kolonie (Level 3)

TF5F5060
TF5F5260
7F5F5460
7F5F5660
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' Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
konsultiert vorher seinen Arzt.

Sega Saturn
Digital Pinball

Michaela Fries aus Neu-Ulm
hat gehort, daB wir “immer auf
der Suche nach neuen Tips
sind”. Weiter schreibt Micha-
ela “und jetzt kann ich auch
mal einen geilen Beitrag dazu
leisten.” Right on, und so lau-
ten Ihre drei Cheats:

-
1 DRI

' %

WETYYORR 8 BRMEDESIEN

TAKASHI KOBAYASTHI
i st Luhlﬁwﬁll!i!al\i"':.l.’.l Ly

/

Driickt im Titelbild (wenn
“Press Start” aufblinkt) schnell
folgende Kombinationen:

C,B,A A BC,Y,ZX un-
ten, unten, Start. Ihr betrachtet
dann den Abspann.

XX Y, Y, Z Z AAB,B,C,
C, Start. Datum und Uhrzeit
werden angezeigt. lhr kdnnt
Euch per Steuerkreuz- und Ta-
stendruck die verschiedenen
Sounds bei jedem der vier Flip-
per anhéren.

XY, Z, X, Y,ZC,B,A, oben,
oben, Start. Ein neuer Flipper,
der “Liebling der Programmie-
rer”, wartet darauf, angespielt
ZuU werden.

Der Screenshot
oben zeigt, wie
der Privatflipper
von den Kaze-
Programmierern
aussieht.

Im Soundmenii
wird sogar

die akiuelle

Zeit und das
Datum mit
eingeblendet.

12 @ﬁ%@ 95

AETORER, 24,018

Mega Drive
Batman Forever

Stephan Bukschat aus
Straubing préasentiert in dieser
Ausgabe gleich die Cheat-
Menii-Anwahlen fiir alle drei
neuen Bat-Méanner. Bei der
MD-Version muB lediglich im
Optionsmenii links, oben,
links, links, A, B gedriickt wer-
den. Im neuen Men( kénnt [hr
alle Level samt Unterlevel an-
wahlen. Anstatt unendlich En-
ergie wurde uns von Probe “le-
diglich” die Easy-Kill-Option
gegbnnt. Stellt Ihr diese auf
“ON”, konnt Ihr alle Feinde mit
nur einem Treffer ins Nirwana
schicken.

Super Nintendo
Batman Forever

Und auch in diesem Fall
konnt Ihr mit dem Cheat von
Stephan Bukschat die Level
und Unterlevel anwahlen. Der
Cheat funktioniert fast genau-
so, wie der vom Mega Drive;
hier konnen aber im Unter-
schied zu Sega nur die Level
angewahlt werden, eine Easy-

soUNn P SHY VENS
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Kill-Option ist beim SNES- -
Modul nicht enthalten. Driickt
im Optionsmenii links, oben,
links, links, A, B, Y (die Kom-
bination aus den Anfangs-

buchstaben - waobei fiir
“oben” natiirlich “up” ver-
wendet wird — ergibt iibrigens
das Wort LULLABY=Gute-
nachtgeschichte). Der Bild-
schirm blinkt daraufhin kurz
auf, was Euch bestatigt, daB
der Cheat funktioniert. Stellt
jetzt wieder “Normal Game”
ein. Nach der Auswahl der
Spielfigur erscheint dann auto-
matisch die Level-Anwahl.

Game Boy
Batman Forever
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CHEATS MENU: @
ALL  AMMO:Y F
DAMAGE OMN:M

M OLEV START: 8
5 ¥ i, 3 F <x
S

Stefan Bukschat verriet auch
fiir diese Version den korrek-
ten Level-Anwahl-Cheat. Im
Optionsmenii (das Menii mit
den drei Schwierigkeitsstufen
ist gemeint) miiBt Ihr lediglich
oben, rechts, unten, links,
oben, links, unten, rechts

TIPS

Indirekt wird an
der Stelle links
sogar auf den
LULLABY-Cheat
hingewiesen.

LEVYV SELECT

driicken. Im Cheat-Menii kann
das Startlevel, Unbesiegbarkeit
und die Bewaffnung eingestellt
werden.

Sony Playstation

Battile Arena
Toshinden

Bedauerlicherweise passiert
bei der Pal-Version nach Ein-
gabe der zwei BoB-Cheats aus
Ausgabe 10/95 nicht sehr viel.
Nico Pfeifer aus Rodenberg
kann allerdings in dieser miBli-
chen Situation Hilfestellung
leisten. So funktioniert die
Bosserei auch beim PAL-To-
shinden:

Wihrend die Spielmodi links
und rechts ins Men(i-Titelbild
einlaufen, muB man schnell ei-
nen Viertelkreis von unten
nach links und die Quadrat-Ta-
ste (4 « « ) driicken. Zur
Bestdtigung der korrekten
Cheat-Eingabe hdrt lhr eine
Stimme aus dem Hintergrund
“Fight” sagen. Die Schrift im
Auswahlmenii verfarbt sich
auBerdem rosa (siehe oben).

Destruction Derb
Diseworld -----=

Lemmings 3 D 89,95
NBA Jam Tourn. -----. 89.95
Hovastorm -« - ===«
PGA GolF « - - - ccuenns
Rapid Reload - ---.-.. B9,
Rayman =+« eeceennnn 39.9
Road Rash «-«------. {
Panzer General - -
Parodivs de Luxe - -«
Philosoma. - -~ .<icu
Shock Wave - - -
Tekken -~~~
Toshinden -

Pinaechio

Extreme Games -

FIFA Soccer ~«--2--. 89,9

High Detane - - - - - <--- 99.95 Do

J. Madden Foothall - - - - B9.95 Es SO 129,95
Krazy lvan ------ B P S Bhrer 96 i s 1995

Int. Super Star Soccer ---- 129.95
Madden NFL/NHL 96 - - - 119.95
HBA Live 96 -------- 119.95
PGA Tour 96 - - -~ <=- - - 139.95
Yoshies Island

Theme Park
Urban Strik

- 129,95
----139.95

DahlmannstraBe 1A . [S-BhF. Charlottenburgl . 10629 Berlin . Tel, 1030] 324 97 58 . Fax (030] 324 96 63 )

Versandkosten: Varkasse 6.95; 100
NN 9.95; Kreditkarte 9.95;
ab 250,- Bestellwert

Versandkosten frei

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B..

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Hit the [ce, Knights of the Round, SF 2 .,

Sony PSX

Sony PSX Grundgeritdt. 599,99 DM
Sony PSX Umbau 75,75 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM

RGB Kabel dt/us/jp
Spiele

49,99 DM
ab 99,99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+Spiel+RGB 849,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dv/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlingerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

NEO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 699,99 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweifi 99,99 DM
auch Toploader CD 11!

PC-ENGINE

ab 4,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

Spiele

a4 N
W e T
02627 _
835 YLFSOFT
MAK Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umsttpseln leid?

Dann haben wir die Losung fir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.
3-fach Umschalter 139,99 DM

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel Sm 7,99 DM

AnschivBkabel

Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fur RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller  4599DM

SUPER NES

Spiele 111111 ab 39,99DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Umbau SNES dvus/jp 50/60Fz

mit Schalter & ModulportvergroBerung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 299,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlub 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM
3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

\ Wolfsoft, Schulstrafe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 J
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SOFTWARE -

Jetzt wahlt Ihr als Spielmodus
“1 Player”, nehmt irgend einen
Kdmpfer und brecht den
Kampf gleich wieder ab. Wenn
nun erneut die Optionen von
links und rechts ins Bild lau-
fen, muB man, von rechts be-
ginnend, ganz schnell zwei
volle Kreisbewegungen auf
dem Joypad und zum Ab-
schluB wieder die Quadrat-
Taste (=~ § v =R T 2
Nl vext 2=0)
driicken. Wart [hr schnell ge-
nug, verfarbt sich die Menii-
schrift daraufhin hellblau und
die Stimme aus dem Off sagt
erneut “Fight”.

Gaia wahlt Ihr an, indem Ihr
im Spielerauswahlbildschirm
auf Eiji geht und nach oben
und Quadrat driickt. Fiir Sho
nehmt [hr Kayin und driickt
unten und Quadrat. Da Euch
fiir die Eingabe des Sho-
Cheats kaum Zeit zur Ver-
fligung steht, solltet Ihr be-
reits beginnen, wenn der Bild-
schirm noch schwarz ist.

Karsten Rosche aus Hanno-
ver hat richtig bemerkt, daB
auch die Nummernbezeich-
nungen fiir die verschiedenen

TIPS

So funktioniert
die BoBanwahl
endlich auch bei
der Pal-Version.
Im Bild links
seht Ihr Grof3-
meister Sho

in Aktion

Einstellungen im Optionsmenii
nicht identisch mit denen der
japanischen Ausgabe sind. Um
bei der Pal-Version die ver-
steckte Sicht einstellen und im
Pausenmodus zoomen zu kén-
nen, wéhlt Ihr als Einstellung
z.B. “A2" und stellt Camera
Action auf “Yourself”. Jetzt
habt |hr Zugriff auf die neuen
Pad-Belegungen “A5" — “H5".
Wahlt davon eine aus, startet
das Game und driickt wahrend
dem Spiel Pause. Wie schan in
Ausgabe 10/95 beschrieben,
muB man dann nur noch alle
vier Haupt-Buttons gleichzeitig
und zweimal Select driicken.
[hr konnt jetzt mit den L- und

R- Kndpfen zoomen, bzw,
nachdem lhr mit Select die
andere Funktion einschaltet,
das Bild auch rotieren.

Noch ein kleiner AbschluB3-
tip: Entgegen den letzten Infos
von der IFA konnen die Speci-
al-Moves beim Pal-Toshinden
doch auf die L- und R-Taster
gelegt werden, allerdings nur
im Schwierigkeitsgrad “Easy”
und “Very Easy”.

Sony Playstation
Ridge Racer

Um die Kurse, bzw. den ei-
nen Kurs, spiegelverkehrt fah-
ren zu konnen, wendet man
einfach kurz nach dem Start
und fahrt mit vollem Karacho
in die Mauer rein. Da dieser
Trick bereits seit einem Jahr
bekannt ist und in diversen Pu-
blikationen abgedruckt wurde,
kann hiermit wirklich niemand
mehr ‘n Blumentopf abstau-
ben. Jan Niemeier aus Coes-
feld wies dariiber hinaus noch
auf die Méglichkeit hin, auch
die Riickwirtskurse (erschei-
nen nachdem man alle Strek-
ken gewonnen hat) auf die
gleich Art spiegelverkehrt fah-

oS0 DSPeRTOLOPODOROPOPOLEOOPYBPROROPRODPOOPNODOEOPBDPROEODRPRBRERERDSI

ren zu konnen. So hat man im
Prinzip ganze vier verschie-
dene Strecken zur Auswabhl,
toll, oder?

Super Nintendo

Super
Marioworld 2

Marcel Rusch aus Liibbenau
hatte die Bonusspielanwahl als
erster ausspioniert. Am Anfang
von Level 5-4 ist links eine Tiir,
hinter der sich ein angelehnter
Pow-Stein befindet. Benutzt
hier den Pow-Stein, den Ihr bei
Bonusspielen gewinnen konnt,
oder die Wolke mit dem Frage-
zeichen. Der “Pow-Wow” ver-
schwindet und eine Tir er-
scheint, hinter der sich wiede-
rum eine Quasselbox befindet,
die Euch den Code verrét: Geht
in das “Karteikartenmenii”, hal-
tet Select gedriickt und driickt
dabei nacheinander X, X, Y, B,
A. Jetzt kénnt Ihr die Bonus-
spiele einzeln anwahlen.

Haltet im Kartei-
kartenmenii Select
gedriickt und gebit
XXYBAAein
(funktioniert

bei der PAL- und
NTSC-Version

des Spiels)

VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP

SONY PSX
Zero Divide 139
Herm, Hopperhead 139

SUPER NES
Einzelsticke ab 19
Beauty + Beast 28

Twinbee 138  Tiny Toon Wacky 39
Zeitgelst 108 Sparkster 49
Wipeout 99 Kid Clown Crazy 49
Disc World 89 Demons Crest 59
Air Combat g9 B.C.Kid 59
Rayman 69 Konig der Léwen 69
DNA Imperative 69 Human GP Iil 69
Cybersled g9 Samurai Showdown 79
Gundam 59 Caslevania XX 89

Super Marioll 109
SEGA SATURN Yujo Hakusho Il 119
Wing Arms 118 Mr. Do 119
Layer Section 119 BC.Kidll 129
Golden Axe Duel 119 Chronotrigger 129
Clockw. Knight2 99 parodius I 139
Bug 99 Killer Instinet 139
g;r;?rﬁghlar ég Frontmission 139
Gran Chaser 69 HEngseer 10
Deadalus 9 VIRTUAL BOY
Race Drivin 59 Teleroboxer 79

Keine Haftung fir Kompatibilitat! L

MEGA DRIVE PC-ENGINE jp

Ei ke ab 9 CasllevanaX 119
CDs ab 9 Gradius Il 119
Mickey Mania 49 Chooaniki Il 119
Sonic I 59 Meo Nectaris 119

Urban Strike 59
Konig der Lowen 69

Form. Soccer 95 109
Bomberman-Tetris109

Alien Soldier 69 Golzendiener 109
Megaman Willywars 69  Slarparodger 109
True Lies 79 Spriggan 99
NHL Hockey 96 89 Super Raiden 99
Snow Bros 99 HU-Cards ab 29
Eu}o Iéakusho 119  Raritaten lieferbar!
ight Crusader 119
i I NEO-GEO-CD Jp ab 79
tungrisserll 129 gonicWings il 89
GAME BOY 1 Magician Lord a9
Einzelsticke  9-19 Ninja Combat 99
Riding Hero 109

GAME GEAR ab 9 Kingof Fight95 119
Donald Duck 1l 29  RAobo Army 118
Stargate 49  Pulstar 119
Samurai Showdown 59 Fatal Fury Il 119
Soric Drift Il 59

Savage Reign 119

hls

Merkur - Software - Versand
KapellenstraRle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943

SNES: 159,90 Mega Drive: 149,90
Batman forever 99,90 Batman forever 109,90
Donkey Kong Comix Zore 105,90
Country 11 119,90 Fifa Soccer 109,90
Fifa Soccer 96 95,90 Saturn: 669,90
NHL Hockey 96 105,90 Daytora USA 95,90
Primal Rage 105,90 Virtua Fighter 95,90
Water World 115,90 Victory goal 95,90

—alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X-
Versand per NN 9,- DM/Vorbestellung méglich/ alle Titel
dt.Version/persl.Bestellannahme 8.30-18.30/Anrufbeantw.
18.30-8.30 / ab 200,- DM Bestellwert Versandkostenfrei

g I' Pr n!
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Super Nintendo

Biker Mice from
Mars

Leute denen das Spiel im
Hard-Modus noch nicht happig
genug war, konnen mit dem
Cheat von Thomas Koitsch aus
Waltrop auch einen Super-
Hard-Modus aktivieren. Im Ti-

EASY
HORMAL

PR KORAMT
s RESERVED.

telbild muB man dazu auf dem
zweiten Joypad oben, X, links,
Y, unten, B, rechts, A, oben, X
driicken. Nun hért man Kabun-
kle zur Bestdtigung schreien.
Ihr habt {ibrigens dann sogar
alle sieben Schiisse zur Verfii-
gung. Ganz waghalsige Fahrer
diirfen hier ihr Glick versu-
chen. Die PaBworter zu Ko-
namis Rock’n Roll Racing-Ver-
schnitt kann man dariiber-
hinaus auch im neuesten Tips-
und-Tricks-Sonderheft nach-
schlagen.

HARD
* SUPER NHARD

Super Nintendo
Unirally

Nintendo war spendabel und
hat den Abspann-Code raus-
gelassen. Wer gerne mal ein
Gruppenbild der Programmie-
rer auf Einrddern bestaunen
mochte, mufB lediglich im
Hauptmenii folgenden Code
eingeben: Haltet die L- und R-
Taster gedriickt und driickt zu-
sdtzlich unten und gleich da-
nach den B-Knopf.

Und bevor ich’s vergesse,
Stefan Hartmann/ llvesheim
hélt auch noch ‘nen frommen
Einrad-schlag, die Stunt-Kurse
betreffend, parat: Macht doch
die Stunts auf der Stelle, an-
statt wie verriickt rumzurasen.
Sucht Euch dazu zuerst einen
ebenen Streckenabschnitt und
haltet an. Wer jetzt gerade
nach oben springt, X auf dem
Scheitelpunkt des Sprunges
driickt, und nochmals X bei
der Landung driickt, hat so-

FTWA

RE-TIPS

eben einen Tabletop auf der
Stelle vollbracht. Zur Abwechslung
kann man ja auch mal einen
Head Bounce machen, indem
man X wieder auf dem Schei-
telpunkt des Sprunges driickt
und bis nach der Landung ge-
driickt hélt (ergibt beim ersten
Mal satte 32 Punkte).

Super Nintendo
Clayfighter T.E.

Achtung! Der folgende Mini-
Spieler-Trick funktioniert aus-
schlieBlich bei der Tournament
Edition von Clayfighter 1, die
nurin den USA und nie offiziell
bei uns erschienen ist (besitzt
ilberhaupt noch irgendwer in
Europa das Spiel auBer uns?).

b Fich
GAME START

=& #00 E
TOURNHHENT

Wahlt als Spielmodus “Tour-
nament” und stellt als Spie-
leranzahl “4” ein. Nehmt dann
folgende Figuren und gebt den
Spielern diese Namen:

Player 1 (Frosty) POSSE

Player 2 (Frosty) JASON A

Player 3 (Blob)  STEVEC

Player 4 (Taffy) JOHN S

Im Turnier sind Eure Figuren
dann winzigst, superschnell
und duBerst sprungstark. Ja,
ja, wenn sich Programmierer
selbst verwirklichen...

TAKING 1ST:

Sy

L]

Neo Geo CD

Viewpaint
Last Resort

Dunk Dreams
Nam 1975

Sony PSX

SDMY—KansoIE RGB, pal, 2 Joypads

BOdEHbBChEI’ Sfl'. 30 OIZR DFESdE!] gg;nyuigmsole pal, Demo CD, Spiel

Neo Geo

Neo Geo Modulmaschine m. Sp.
Art of Fighting

Art of Fighting 2
Samurai Shodown
Samurai Shodown
World Heroes 2
World Heroes 2 Jet
Fatal Fury

Fatal Fury 2

Fatal Fury Special
Galaxy Fight

3 Count Bout

Ninja Combat
Eightman

Last Resort

Nam 1975
Sengoku

Alpha Mission 2
Andro Dunos
Super Sidekicks
Trash Rallye
Riding Hero

King of Monsters
King of Monsters 2
Ghost Pilots
Football Frenzy
Aero Fighters 2
King of Fighters 94
Joy Joy Kid

Blues Journey
Spinmaster

Robo Army
Mutation Nation
Magican Lord
Burning Fight
Cyberlip
Baseballstars 2
Crossed Swords
Weitere Rarititen auf Abfrage !!!

Tel. 0351/2526611 °

Joypad
L|u Kang
Agile Warrior
Viewpaint
Shockwave
Goal Storm
Joypads

Sega Saturn

SATURN pal, RGB, Spiel und
Multinorm-Adapter
Virt. Fighter ’{:a
Daytona USA pal
Virtual Hydllde dt
Glockwnrk Knight pal
Shinobi X
Gran Chaser p
Victory Goal pal
Virtua Fighter Remix jp
80.95 Myst dt

’ Pebble Beach Gold jp
Robatica dt .
Streetfighter Movie jp
Virtua Racing
Panzer Dragoon pal
Bug us
Virtua Hang On jp
Digital Pinball
Slrn City 2000 dt

79,95  Theme Park
189,95 dber Speedway
in,

209,95 & Arms
99.95 Liu an&
89,95 ‘IJ’rlrna‘I:I age
oypa
:gggg Un‘ir\rersal. Adapter
129'g5  Virtua Stick
99,95 RGB Kabel
99.05 Arcade Lenkrad
9995  NEUHEITEN aul ABFRAGE
89,95
89, 95 NES
T’ef Meg

Achiung FREAX

Die neuveste Hardware

for euch aus Hong Kong !

SYSTEME FUR

SNES & SMD

UPGRADES ERHALTLICH !

 PROSEERTE
. unter

WARP 3% Inh. Markus Stubenvoll

Heubacherstr. 44 3% 73529 Schwib. Gmiind
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SOFTWARE-TIPS

Super Nintendo
Judge Dredd

Erst verleibt sich Acclaim
mit ihrem vielen Spiele-Geld
die ganze Probe-Klitsche ein,
und dann werden auch noch
deren geheime Cheats rumge-
tratscht, also so was! Uns
kann's aber eigentlich ja nur
recht sein. So lautet auf alle
Fille die Kombination, die
Euch zum lustigen Cheat-
Mode-Bildschirm geleitet:
Driickt im Titelbild mit den Co-
pyright-Infos (das gleich nach
dem Einschalten erscheint)
links, oben, X, oben, rechts, Y.

JUSTICE DEPARTHENT
WARNING : HUMDROUS CHEAT

MODES PROHIBITED IN ALL
PROBE ™

GAMES .

JUST SAY ND TO CHEATS.

OH ALL RIGHT THEN.
DON'T TELL FERGUS.

BUT

LEVEL SELECT ACTIUATED.

ENERGY GAIN ACTIVATED.

Daraufhin warnt das Justiz-
ministerium, daB humorige
Cheat-Modi in allen Spielen
von Probe verboten seien, und
daB man generell die Finger
von Cheats lassen solle. Gebt
[hr hier noch die Kombination
fiir Level-Anwahl (Y+A gleich-
zeitig), bzw. fiir Unverwund-
barkeit (X+B gleichzeitig) ein,
dann driicken die “Gesetzes-
hiiter" gerade nochmal ein
Auge zu — |hr sollt nur dem
Ober-Checker bei Probe,
Fergi, nichts verraten. Die Un-
verwundbarkeit ist ibrigens
sofort aktiviert, Fiir das Level-
anwahl-Meni muB man im
Spiel lediglich noch Select
driicken.

ILe e;S
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Super Nintendo
Killer Instinct

Eine wahre Flut von KI-Zu-
schriften ist seit den letzten
beiden Ausgaben iiber die Tips
und Tricks-Postwanne herein-
gebrochen. Die Quintessenz:

Peter Krauth aus A-Tribus-
winkel kennt sich vor allem mit
den Speed-Cheats aus. Diese
werden alle im VS-Screen (er-
scheint nach der Kimpfer-
auswahl) eingegeben. Der be-
reits abgehandelte Turbo-Code
(rechts gedriickt halten plus L,
X, Y gleichzeitig) ist auch noch
in einer abgeschwdchten Vari-
ante erhdltlich. Flr den soften
Turbo-Modus mufl man ein-
fach nur links gedriickt halten
und zuséatzlich L+X+Y betati-
gen. Die Umkehrung, also der
Zeitlupen-Cheat, wird mit den
verbleibenden Kndpfen ausge-
fiihrt: Fiir Super-Slo-Mo haltet
Ihr rechts gedriickt und driickt
zusatzlich R+A+B. Fiir die et-
was weniger langsame Varian-
te haltet Ihr das Steuerkreuz
nach links gedriickt und be-
titigt dann R+A+B. Sollen die-
se vier Codes auch im Zwei-
spielermodus funktionieren,
so missen beide Spieler die
Kombinationen gleichzeitig auf
ihren Joypads eingeben.

Nur noch mal so zur Erinne-
rung: Fir den Gombo-Brea-
ker-Cheat (lhr kénnt dann am
Schlufl der betreffenden Com-
bo-Breaker-Tastenkombina-
tion jeden Punch- oder Kick-
Button driicken) lediglich im
VS-Screen unten und Start
gleichzeitig driicken.

Wenn Ihr auch wéahrend
den Kdmpfen Zugriff auf das
Optionsmenii haben wollt,
miiBt Ihr im VS-Screen Select
gedriickt halten.

Um die Kieiderfarbe der
Kampfer zu dndern, kann man
bei der Kimpferauswahl nach
oben oder unten driicken.

Wenn Ihr wirklich gut seid
und sowieso mit jedem Kamp-
fer gewinnt, dann laBt doch
einfach den GComputer Euren
Kdmpfer auswéahlen (=Ran-
dom Select): im Kampferaus-
wahl-Screen (wie bei Acclaim)
nur oben und Start driicken.

Grigori Kesler aus Miinchen
hat zwei versteckte Stages
ausfindig gemacht. Um in der
Sky Stage zu fighten (funktio-
niert nur bei zwei Spielern) muf
im Kampferauswahl-Screen
auf beiden Pads gleichzeitig
unten und B gedriickt werden.
Fiir die Gruft-Stage driickt |hr
stattdessen unten und VY.

Grigori kann auBerdem noch
mit einigen Moves fiir Eyedol
aufwarten, die wie immer links
vom Gegner stehend beschrie-
ben sind (Eyedol-Cheat siehe
VG 10/95):

| e— |
001000 SPINAL

L B BN B AR B B BN AL BN BN OB BN BN B B R R B B B BN BN BN BN O BN B B B NN BN B AN BN BN N N OB B A |

Dash-Attacke: « (kurz ge-
driickt halten), dann = +L

Keulenschwinger: « (kurz ge-
driickt halten), dann = +X

Feuerball: ¥ ~ =+ irgendein
Punch-Knopf

Stampfer: < +Y

Dreifacher Feuerball:
1 ¢ « 4+Y, kurz warten und
dann 4 N = 4X

Combo Breaker: « (kurz ge-
driickt halten)und dann = + ir-
gendeinen Punch-Knopf

Jonglier-Move: «=, = +L

Oliver Hering aus Hof verrét,
wie man, abgesehen von den
beiden neuen Hintergrundbil-
dern, im Zweispielermodus
auch sonst die Stage selbst
bestimmt. Um die “normalen”
Hintergriinde anzuwdhlen,
muB man im Kdmpferauswahl-
bildschirm oben oder unten
gedriickt halten und zusatzlich
einen Knopf driicken. Diese
Zweier-Kombination muf von
Player 1 auf dem ersten Pad
gedriickt werden, bevor der
Mitspieler auf Pad 2 irgendet-
was driickt (sonst funktio-
niert’s nicht!). Hier die Liste:

Totenschédelhalle
Eiswelt 1
Eiswelt 2
Desert Tower
City Tower
Moon Tower
Laboratorium
Lavabriicke
Indianerbriicke
Fabrik
SchloBzimmer
Street

oben+Y
oben+X
oben+L
oben+A
oben+B
oben+R
unten+Y
unten+X
unten+L
unten+A
unten+B
unten+R

o1 oo

So sieht es also

in der Sky Stage

aus! Hier fliegt

man allerdings

wie bei Virtua

Fighter oder

o Toshinden sofort
S\ raus, wenn Ihr

~ dem Rand zu

& nahe kommt.



Nach dem gleichen Schema,
wie eben beschrieben, funktio-
niert auch die Wahl der Mu-
sik-Tracks, die bei K| nicht an
ein bestimmtes Level gebun-
den ist. Hier darf dann der
zweite Spieler auswdhlen.
Nachdem Player 1 den Code
flir den Hintergrund eingege-
ben hat, driickt Player 2 ein-
fach einen anderen Code fiir
das gewiinschte Musikstiick.

“Last Breath”:

Wenn Ihr zum zweiten Mal
am verlieren seid, |hr also in
der zweiten Runde keine Ener-
gie mehr besitzt und bereits
taumelt, miiBt thr schnell ab-
wechselnd links-rechts driik-
ken und dazu mehrmals alle
Knopfe des Joypads gleichzei-
tig driicken. Wenn der Gegner
hier nicht schnell genug seinen
Finishing Move ansetzt oder
Euch anderweitig trifft, erhaltet
Ihr wieder ein kleines bichen
Energie zurtick und konnt wei-
terkdmpfen. Wenn Ihr es jetzt
noch schafft, irgendwelche
Treffer zu lan-
den, dann ziehen diese dem
Gegner wesentlich mehr Ener-
gie ab, als es normalerweise
der Fall wére.

Ultimates, Ultra-, No Mercy-,
Humiliation- und “Jonglier
Moves”:

Beim zweiten Sieg iiber Eu-
ren Gegner konnt Ihr auch so-
genannte “No-Mercy-Fini-
shings” ausfiihren. “No-Mercy's”
sind eine Art Fatality Moves,
die immer in einem bestimm-
ten Abstand zum Gegner aus-
geflihrt werden missen, damit
sie funktionieren

Wenn Ihr Euern Gegner be-
siegt und immer noch mit dem
ersten Energiebalken kdampft,
kénnt Ihr auch einen “Humilia-
tion-Move” zum finishen aus-
fiihren. Der Gegner muB dann
fiir Euch tanzen, wodurch er
erst richtig erniedrigt wird (to
humiliate=erniedrigen). Dieser
Finishing Move kann von iiber-
all ausgefiihrt werden.

Ultras und Ultimates kénnen
nur ausgefiihrt werden, wenn
der Energiebalken des Gegners

bereits rot blinkt. Diese Kombi-
nationen missen auBerdem
wéhrend eines Combos einge-
geben werden. Ultra Combos
ergeben automatisch 18 Tref-
fer und Ultimate Combos losen
einen “No-Mercy-Move" aus.

Wenn |hr einen Combo aus-
geflihrt habt, der Euern Gegner
in die Luft katapultiert, dann
konnt Ihr ihn beim herunterfal-
len mit einem bestimmten
“Jonglier-Move” wieder “auf-
fangen” und noch ein paar
Kunststickchen in der Luft
machen. Wenn Euer Energie-
balken bereits blinkt, wéhrend
[hr diesen Move ausfiihrt,
dann zieht er mehr Energie ah.

Die folgenden Moves wur-
den von Maik Meyer aus Lor-
rach und Oliver Hering aus Hof
eingeschickt und funktionieren
bei der in der Anleitung be-
schriebene Standard-Tasten-
belegung. Ein “+" weist jeweils
darauf hin, daf zwei Tasten
gleichzeitig gedriickt werden
missen. Alle Kombinationen
sind wie immer links vom Geg-
ner stehend beschrieben:

Cinder

No Mercy 1: = =+ Y (1-2
Gegnerlangen entfernt); der
Gegner zerschmilzt in einem
Lavasee

No Mercy 2: 4 N~ = 4+R
(1 Gegnerldnge entfernt); Geg-
ner wird zu Asche

Humiliation; «= ¢= « A

Ultimate: =~ § « <« +B

Ultra: = =, X

Jonglier-Move: = =, X
T.J. Comho

No Mercy 1: = ==Y
(nah am Gegner); Combo packt
den Gegner bei der Gurgel...

No Mercy 2: 4 ~ = +A
(nah am Gegner); Combo
schleudert den Gegner per Up-
percut in den Bildschirm

Humiliation: + 4 4 L

himmbische Feise..

SPIELRAL

Volker Meyer * BergstraBe 15 * 91054 Erlangen

Tel. 09131/205093 * Fax 09131/205083
Jaguar mit Cybermorph

279,95

Die Superkonsole zum Super preis!

Jaguar CD—ROM + 4 CDs

349,95

(Blue Lightning, VidGrid, MYST-Demo, Tempest Audio CD)

Myst

119,95

Das legendiire CD-Adventure jetzt auch filr den Jaguar!

Jaguar CD—ROMs

Highlander, Battlemorph,

Creature Shock, Demolition Man,

Freelancer 2120, Magic Carpet,

Legmns of the Undead, Primal
]gqa Need for Speed, Realm

F—' ters, Rise of the Robots,
FIFA Succer. Soulstar, u.v.m.
Alle Preise auf Anfrage.

Atari ST(e)
Atari Falcon 030
Apple Macintosh

in groBer Auswabhl vorratig!

Jaguar Module
Alien Vs. Predator
Bubsy
Flashback
Hover Strike
Iron Soldier
Pinball Fantasies
Ray Man
Sensible Soccer
Super Burn Out
Syndicate
Theme Park
Val d'lsere
Ultra Vortek

* Iron Soldierll

* Legions of the Undead

* Fight for Life

M

109,95
99,95
109,95
99,95
119,95
99,95
119,95
99,95
119,95
99,95
99,95
69,95
119,85
129,95
129,95
119,95

Die hier aufgelisteten S, pie!e stellen nur einen kleinen Teil unseres Angebots dar, Fordern Sle

unseren Gratiskatalog an! Natdrlich ]ﬂhrm wg‘— auch Hardware, Anwenderso frware, Miuse,
sticks wv.m.
Mir * gekennzeichnete S picle nndﬁnf‘;'mmgrmgca = nutzen Sie unseren Rickrufservice!
Porto & Versand: | 8 piel DM 12,00 - 2 Spiele DM 10,00, 3 Spiele + mehr DM 8,00. Vorkasse
DM 8,00. Versand ins Ausland nur Vorkasse DM 17,00,

Lieferung im Sicherheitskarton per Posmachnahme.

Trrtum, Preisinderung, Druckfehler vorbehalten.

Bollisch gute Software!

~ =
Entertainment Center
Compu’rer & Videospiele Vertrieb
s ..online with the future ™

An- und Verkuuf
gebruuchien Spielen

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!!

=" Sony
2, Playstation

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059
Moerser Sir. 61
47198 Duishurg-Homberg

Offnungszeiten: Mo - Sa von 11-21 Uhr

e
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Ultimate: =~ 1 ¢ « 4B

Ultra: = (kurz gedriickt hal-
ten), dann += +X

Jonglier-Move: « (kurz ge-
driickt halten), dann = +X
Glacius

NoMercy 1: =« 4 N =4Y
(1 Gegnerlange entfernt); Gla-
cius ziickt einen Eispickel...

No Mergy 2; += +=+« A (1-4
Gegnerlangen entfernt); Glaci-
us macht einen Teleport und
friert den Gegner ein

Humiliation: = =+ R

Ultimate: > 4 « +L

Ultra: « (kurz gedriickt hal-
ten), = +X

Jonglier-Move: 4 S = +A
Fulgore

NoMercy 1: § ~ = +A (1-4
Gegnerldngen entfernt); Ful-
gore benutzt seine MG...

No Mercy 2:= ~ § ¢ «
+X (1 Gegnerldnge entfernt);
Laserstrahl

Humiliation:

—v | N=4B

Ultimate: > 4 v +Y

Ultra: = & ~ = 4L

Jonglier-Move: = « «
I N—=L
Jago

No Mercy 1; &= == L
(nah am Gegner); Jago bringt
sein Schwert zum Einsatz

No Mercy 2; = &= = = Y
(1-4 Gegnerldngen entfernt);
Jago meditiert, als plotzlich ein
rotes Auto vom Himmel fallt...

Humiliation: 4 ~ —+B

Ultimate: &=« 4 ~ = 4X

Ultra: & 4 v +4

Jonglier-Move: Y halten,
1 N = +Y |oslassen
Orchid

No Mercy 1: 4 = « +R,
beim Frosch dann A driicken
(nah am Gegner das ganze);
der andere Spieler wird in ei-
nen Frosch verwandelt...

GALERIE 1
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No Mercy 2: & —— L (2-4
Gegnerlangen entfernt); Orchid
setzt ihre Briiste ein...
Humiliation; = % 1 ¢ +=4X

Ultimate: ™ 4 « +B

Ultra: « (kurz gedriickt hal-
ten), dann = +Y

Jonglier-Move: § S = 4L
Riptor

NoMercy1: ¢= ¢ § S =4Y
(1-4 Gegnerldngen entfernt)
Riptor IiBt sich’s schmecken...

No Mercy 2: « « B (1-4
Gegnerldngen entfernt); Geg-
ner wird durch Séure zersetzt

No Mercy 3; = =« A (1-2
Gegnerldngen entfernt) Riptor
setzt sein Schwanzende als
Waffe ein...

Humiliation; 4 § = = X

Ultimate: &=« § S~ = 4L

Ultra: + (kurz gedriickt hal-
ten), dann— +R

Jonglier-Move: § ¢ «+L
Sabrewulf

No Mercy 1: «= «, B (nah
am Gegner); die langen Klauen
besorgen den Rest...

No Mercy 2; «= &= Y (1-2
Gegnerlangen entfernt); Sabre-
wulf haut den Gegner mit sei-
ner Tatze in den Bildschirm

Humiliation; = = = = L

Ultimate; « ¢ § ~ = 4X

Ultra: = kurz gedriickt hal-
ten, dann < +R

Jonglier-Move: « kurz ge-
driickt halten, dann = +A
Spinal

No Mercy 1; =+« B (1-4
Gegnerldngen entfernt); Blitz-
strahl aus Spinals Schwert

No Mercy 2: «+« = R
(nah am Gegner) Spinal be-
nutzt sein Schwert, dann ent-
wachst dem Schwert ein Dorn...
Humiliation: «= v«  ~ = +A
Ultimate: > 4 « +L
Ultra: 4 > = +X
Jonglier-Move: 4 ~ =+

Chief Thunder

No Mercy 1: 1 ¢ « +A
(nah am Gegner); Thunder
macht ‘nen Uppercut mit der
Axt, danach fallt wieder was
vom Himmel (je nach Kampfer
unterschiedlich)

No Mercy 2: 4 S = +X (1
Gegnerldnge entfernt);Elek-
troschock per Axt und Blitz

Humiliation: 4 = = = 4R

Ultimate: > ¥ « +Y

Ultra; + kurz gedriickt hal-
ten, dann —+ +L

Jonglier-Move: 4 » = +R

Sony Playstation
NBA Jam T.E.

Damir Milas aus Stuttgart
konnte bereits Anfang Oktober
mit den ersten Codes aufwar-
ten. Eine Woche spéter erganz-
te Michael Kremrey aus Rheine
diesen Grundstock noch mit
flinf weiteren Kombinationen
und dem ersten geheimen
Spieler. Wie gewohnt, miissen
alle “Power-Up-Cheats” im
“Tonight's Match Up-Screen”
eingegeben werden. Da die
Playstation lange genug mit
Laden beschaftigt ist, bleibt bei
dieser Version weifl Gott ge-
nug Zeit zum eintippen:

Monster Dunks:
= = X, 0,0, X

Shot Percentage:
: (0 Rl I RN

Markus Elsterer,
Schwabach

TS0 OSSR RNOOPRDROSIRBTROTODTOOIBSROGSTORDOODOSERDPOODRSIOTDROORRODPDPOERDE RN

Power Up 3 Points:

1.4 "_._'.*_-‘_ul’ st
Bessere Defense:

-1 1 =11
Bessere Offense:

B, 0t 001 J

Hdohere Schiisse:
iR e e ) e 1 o
0,0,
Quick(er) Hands:
- O. —
Max. Power:
— b - X‘ ><."
Einen Geaner stofBen, alle

fallen: T, 1,1, 1, +,
=+~ +« 00
Immer “On Fire™:
1 == 0O A, «~
GroBe Kopfe:
0, X, O, A (fiinf Mal
hintereinander eingeben)

Riesige Kopfe:
O, A, O, X (finf Mal
hintereinander eingeben)
Mini-Spieler:
[, O (fiinf Mal hinter-
einander eingeben)
GrdBere Spieler:
A, X (fiinf Mal hinter-
einander eingeben)

Um den Geheimspieler Kirby
anzuwahlen, gebt Ihr bei “Enter
Initials” CHR/ Dec/ 18 ein.
Wiahrend der gesamten Namen-
seingabe muB man aufierdem
L1 und R1 gedriickt halten.

Gunnar Lucas aus Steinfurt
hat auBerdem herausgefun-
den, wie man mit zusdtzlichen
Mitgliedern der gewahlten
Mannschaft spielen kann. Hal-
tet dazu im Mannschaftsaus-
wahl-Screen die Select-Taste
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gedriickt, und dreht das Steu-
erkreuz einmal gegen den Uhr-
zeigersinn (links beginnend).
Daraufhin erscheint auch wie-
der der gewohnte “EXPANDED
ROSTER"-Schriftzug.

=1
=~ manninG
! | SFEED 1 FOWEREL
= PTS1STEALH
DUNKS 1 BLOCKS
FRSSENCLTCHT |

Mega Drive
NHL 96

Wie bei der Bug-geplagten
‘95-er Edition ist es laut Oli
Stutz aus CH-Gossau auch die-
se Saison maglich, tiber eine
bestimmte Wertekonfiguration
einen 99%igen Spieler zu editie-
ren. Verteilt fiir den neuen Spie-
ler die Werte folgendermafen:

Agility 92
Speed 92
Off. Awareness 91
Def. Awareness 64
Shot Power 82
Checking Ability 64
Stick Handling 88
Shot Accuracy 81
Endurance 79 (78)
Pass Accuracy 77 (78)

Als Stérke wird im “Create-
Player-Bildschirm” danach
zwar ein anderer Wert als 99
angegeben. Baut Ihr den Spie-
ler aber in ein Team ein, dann
hat er den gewiinschten Spit-
zenwert.

Stefan Kirste aus Braunlage
hat noch zwei andere Kleinig-
keiten entdeckt:

— Bei Heimspielen kann man
wéhrend der Drittelpausen und
vor einem Match den Torhiiter
des anderen Teams auswech-
seln. Geht einfach mit dem
zweiten Controller auf “Change
Goalie”, driickt C und geht
dann auf “No Goalie”. Jetzt
spielt der Gegner zwar zu
sechst, aber ohne Torwart. So
ist es ein leichtes, den Gegner
haushoch zu besiegen. Der
Trick funktioniert aber, wie ge-
sagt, nur bei Heimspielen.

— Der zweite Trick birgt ei-
nen grafisch interessanten Ef-
fekt, ist aber nicht unbedingt

s

PS

nitzlich fiir Euer Team. Zuerst
muf man eine Stirafzeit fiir ei-
nen Spieler gegen sich erzeu-
gen. Danach muB sich ein an-
derer Spieler Eures Teams
priigeln, so daB Ihr in der Un-
terzahl mit nur zwei Spielern
spielt. Hier kommt der schwe-
re Teil: Zwei Spieler miissen
jetzt hintereinander foulen und
genau zur selben Zeit auf die
Strafbank geschickt werden.
Wenn dies geklappt hat, spielt
[hr mit nur noch zwei Feldspie-
lern auf entweder rotem oder
schwarzen Eis. Bei rotem Eis
ist es fiir Euch leichter ein Tor
zu erzielen, auf schwarzem Eis
hat's der Gegner einfacher. Per
Druck auf Start kann man das
ganze auch abbrechen.

Code
e Jdeknackt

Tdglich erstrecken sich
mehrere Deziliter PaBwortl-
sungen iiber meinen Schreib-
tisch. Trotz der bloden Sortie-
rerei jauchze ich vor Freude bei
jedem neuen Code, den [hr mir
zukommen laft...

Super Nintendo

Marko’s Magic
Football

ARG

== sTART CAE ﬁ

* OPTIONS =

Chrischdoof Asa (mit biirger-
lichem Namen Christoph Esser)
wurde nach eigener Aussage
WipEout auf seiner Playstation
zu langweilig und so griff er zu
diesem Zeitvertreib (groBe Au-
gen und und ungldubige Re-
daktionsgesichter). Die Kooz
vom Krischdoffel:

The Cellars 2374D3P8
The Sewers SNMMFV31
Industrial KJMRCJIMJ
The Forest CLDRSPMS
The Circus C3POR2D2
Toy Factory $28080L3

VERKAUF

NINTENDO / SEGA / SONY
ATARI / 3D0 / SNK

Werler Str. 34 - 59065 Hamm

4 02381-1 55 96

Achtung!!! Neue Hotline

0234 / 17302

PRIWALCANESEP

Sony PS-X

ip-us di
Grundgeral 699,00 589,00
Philasoma 99,90
Rayman us 102,90 99,90
Tekken 139,90 1 09;,?0
Ace Combat 139,90 99,90
Boxers Road 99,90
Twinbee delux 139,90
The Shin Den Il R
Tekken Il Sy
Extrem Sporis 99,90
Wipe Out 99,90
Lemmings 3D 89,90
‘Warhawk 89 80
Destruction Derby 99,90
Revolution X 89.90
Assault Rings 99.%0
X Men 99,90
Viewpoint 99,90
Theme Park 99,90
Fifa Soccer 9990
Panzer General 99,90

Auch dltere Spiele auf lager!

Sega-Saturn

ip-us di
Grundgerét 689,90
Grundgerét + 1 Spiele 729,90
Virtua Racing (US) 119,20
Bug (US) 79,90
Panzer Dragoon 109,90 109,90
Clackwork Knight I 89,20
NBA Jam T. 99,90
Blazing Tornado 119,90
Layer Section 119,920
Twinbee delux 129,90
Steam Gear Mash 129,90
Raymen iV
Yirtual Cop (A
Virtual Fighter Il iV
Virval Hang On i V.
F1 Live Information 129,90
King of Boxing 129,90
Pebbels Beach Golf 99,90
Sim City 2000 99,90

Auch jopanische und éllere
Spiele auf lager! Zubehér calll

S-NES

Klller Instinct us
Mario World Il dt.
Teil Il pal

Donkey Kong Coniry

139,90
109,90
159,90

i V.

PC CD-ROM
Teil Il 74,95
Hexen 74,95
Frankenstein . iV
Stone Keeper i. V. Demo 4,99

‘Schaut im Ladenlokal Dr. Ruer-Platz 1b, Bochum vorbeil

Irrfiimer und Preiséinderungen vorbehalten Versand per Nachnohme, Porto und Verpackung 9,- DM
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Super Nintendo
Animaniacs

Die Gebriider Flori und Benni
Hef aus Sandhausen lieferten
einst als schnellste Einsender
sechs knuddelige PaBworter
bei mir ab. Vier Geheimrdume
wollen auBierdem noch an die-
ser Stelle verraten werden:

Studio HQ: Geht gleich am
Anfang zur groBen Pflanze und
schiebt sie ganz nach links.
Dadurch entsteht weiter rechts
eine Tiir.

Adventure Studio: Macht
nach dem Krokodil den Weg-
weiser neben der Stricklei-
ter kaputt, damit eine Tiir
sichtbar wird.

TIPS L BB B B A B B OE B N N B A NN B E N N NN NN NEREREHNLERREHMSSENSENH®N:

Noch ein weiterer Tip =7 | Boem ]
von PaBwort- ﬁ Q 5
Einsendern: - : ==l
Sammelt maglichst

viele Continues ein,
bevor Ihr in den
Editing Room geht

Alle Level
bereits geschafft

Sci-Fi Studio: Geht im vier-
ten Abschnitt zum obersten
Scheinwerfer am Anfang und
rempelt ihn von rechts an.

Aquatic Studio: Zerstort bei
Ralph auf dem Schiff die erste
Kiste, um die vierte geheime
Tiir zu dffnen.

Fanfasy Studio
bereits geschafft

] -. | \ T T Scn T qrnl | por
'l;cﬂ ﬁ{ l"--. iﬁéﬂ L.g;!

i‘ijimj.’i-

AROND A
e | sl | e bk

Studio HQ An‘vemure Studio Sci-Fi Studio Aguatic Studio

bereits geschafft bereits geschafft bereits geschafft bereits geschafft

i 6

INSERENTENVERZEICHNIS

A.B.-Games 11 Minchner Messe-
ARJAY 33 und Ausstellungsgesellschaft 95, 97, 99
Baier Videospiele 48 Nintendo 7,19, 41
Dynatex 29 O.L.T. Versand 21
Flying Arts 83 Pelchen 89
Freak's Shop 85 Philip Morris 104
Galaxy 25 Playcom Software 75
Game Express 43 Primal Games 53
Game Line 83 Roby Rob Shop 47
Game News 25,45 Skate & Game ; 45
Gamebusters 83 Sony Interactive 17
Gamers Point 57 Spielraum Versand 51
Gamestore 73 Test'N Take 59
Gamezone 31 Top 4 Softwareversand 89
Grobis Gameshop 67 Traumfabrik 15
Hall of Games 43 Trend Versand 55
High Score Games 39 TV Games 45
Highway to Hell 25 TW Datentechnik 9
King Games 89 Visa International Ltd. 89
Konami 2,13, 65, 103 Warner Interactive 23
M&K Softwareversand 89 Warp 49
M.C. Game 91 Wolfsoft 47
Magic Entertainment Center 51
Maro 77 Diese Ausgabe enthalt drei Beilagen:
Media Point 27 Amiga Shop 2000 (Schweiz-Auflage)
Mega Game Point 49 Sega

KMega Games 53  World of Games (Schweiz-Auflage) )
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Super Nintendo
Putty Squad

René Otto aus Berlin schick-
te all die folgenden PaBwdorter
‘gen Bavarien und den passen-
den Level-Uberspring-Cheat
ebenso. Um die einzelnen
Level per Druck auf den Select-
Button wieder verlassen zu
kdnnen, muB nur einmal im
Pausenmodus die Kombina-
tion R, A, L, L, Y eingege-
ben werden (ehrlich erspielt
sind die Codes also ja dem-
nach nicht, Herr Otto, aber
Schwamm driiber!).

The Bazaar Al Kebab BZTPJ
Downtown Klud LYQCB
Tomb of King Phud TXMJD
Dr Sushi’s Lab of Terror KFTWF
Dr Sushi’s Dinner Fear GNHZX
House of Fun SHCLB
Major Smith's Escape Tunnel VMCRM
Gateway to the North SKSTX
Tower of London . FRLDK
Jumble Street WWFPM
Cloud Castle YVLPD
The Wizard's Frozen Garden GXDKP
The Depths of Despair JPWSW
Das Law und Lee Chow Lang ~ 1

dicke
® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon umschau-
en, das dicke Ende kommt
noch”. Wie recht sie doch alle
haben. Hier ist es mal wieder:

Arrow-Error bei
Tekken

Computer sind eigentlich
gar nicht so ein Graus, es
diirfen nur nicht zu viele
Koche daran rumdoktorn.
Aus mystischen Griinden
(hinterher will es natiirlich im-
mer keiner gewesen sein) ha-
ben sich meine schdnen Pfeile
im gedruckten Heft in ganzlich
sinnlose Sonderzeichen ver-
wandelt. Richtig muB es bei
Jack und Kuma zu Beginn der
Kombination { , bei Marshall

und bei Kazuya und Heihachi
= = heifen — ‘Tschuldigung.

Playstation-
Hotline

Falls es noch wer nicht mit-
gekriegt hat: Auch Sony hat in-
zwischen eine Hotline auf die
Beine gestellt. Von 14-20 Uhr
nehmen fiinf (bis Weihnachten
sollen es noch einige mehr
werden) Spieleberater Mon-
tags bis Freitags unter der
Nummer 069/66543400 Eure
Ferngespréche entgegen.

Sertan Sen,
Midrlenbach

Waldameise
sucht neuen
Job...

Mit der Zerstorung des Waldes wird vielen
Pflanzen und Tieren der Lebensraum entzogen,
Auch der Waldameise,

Die Schutzgemeinschaft Deutscher Wald
kiimpft fiir den Erhalt des Okosystems Wald
und einer intakten Umwelt und Landschaft.

/
'

==
§ @*

Ich interessiere mich fiir dieses Thema,
bitie senden Sic mir:

Informationen iiber dic SDW
Probesxemplas von "Unser Wald”
Infopaket W (5,- DM in Briefmaorken)
Buch . Unsere Waldameisen™

(5,- DM in Bricfmarken)

Name
Strulle
FLZ/On

Schutzgemeinschalt Deutscher Wald
Bundesverband
Meckenheimer Allee 79

3300 Bonn |

Tel.: 0228/ 65 B462 o, 69 63 &0

Fax: 0228/ 65 69 80

Spendenkonto; 031019995, HLZ 380 500 00

| =chatasiebisehalt Dewtselior Wall e,

MGH 320 100,~/Set
2x Infrarotjoypad fiir Super NES

- ohne Kabel
— Dauerfeuerfunktion fiir alle Tasten
- Zeitlupenfunktion bei vielen Spielen
~ volle Funktionstiichtigkeit von tber

5 Metern (selbst durch Hindemisss, wis 2.8, Mitspieler)
— auch fiir 2 Spieler gleichzeitig

MGH 319

nur 20,—/Stck.

- Dauerfeuerfunktion fir alle Tasten
— Zeitlupenfunktion bei vielen Spielen

Ebenfalls zum gleichen Preis erhaltlich:
MGH318 Joypad fiir Sega MD I
MGH322 Infrarotjoypads fir Sega MD 11
Bei Vorauskasse liefern wir kostenlos,
ansonsten zuzigl. 3,- DM. Ausland bitte
nur Vorauskasse zuzigl. 5,— DM.

TREND VERSAND, 05492/2350, Fax -3350
Postfach 1131, 49436 Steinfeld
Handler bitte Angebot anfordern.

SNES
TOP-PREISE

ACTION REPLAY MK
ADDAMS FAMILY VAL,
AERO THE ACROBAT 2
ART OF FIGHTING

ASTERIX X OBELIX
BATMAN FOREVER

BUBSY 2

CASPER

DAFFY DUCK - THE MARVIN MI
DIDDY'S KONG QUEST DKC 2
DONALD IN MAUI MALLARD
DONKEY KONG COUNTRY
EARTH WORM JIV 2

FATAL FURY 2

F1 CHAMPIONSHIP ED
HEBEREKE ||

HEBEREKE'S FOFOON
ILLUSION OF TIME
INDIANA JONES

JUDGE DREDD

JUNGLE STRIKE

JUSTICE LEAGUE

KILLER INSTINCT DT

L.T. ROAD RUNNER

LOST VIKINGS Il

MAGIC BOY

MARIO PAINT
MECHWARRIOR 3050

10900

MICKEYS GREAT CIRCUS (A)
NBA JAM T.E.

NBA GIVEN' GO

PINOCHIO

PLOK

PRIMAL RAGE

PUTTY SQUAD (A)
ROBOCOP v~ TERM.
SAMURA|I SHOWDOWN
SECRET OF EVERMORE
SECRET OF MANA

SHADOW RUN

STREET RACER
STREETFIGHTER 2

SUPER BOMBERMAN 3
SUPERMAN

SUPER MARIO ALLSTARS
SUPER MARIO KART

SUPER MARIO WORLD 2 (YOSHIE #)
SUPER RETURN OF THE JEDI
SYNDICATE

TETRIS Il

THE FLINTSTONES, (A)
THEME PARK

TIME COP

TIM & STRUPPI IN TIBET
TRUE LIES

WATERWORLD

WORLD HERDES

129,80
119,00

LRI
119,85
118,00

: Buy Adapt
MORE FUN SET 210,

Standig SONDERPOSTEN ab Lager

Alle Spicle mil Deutsoher Anleitung

LS - Nure mit Adkapter spicliar
Versand per Nachnahme 10.-DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !l
SOUND & VISION
Mlrwiker Stralle 186

24944 FLENSBURG
Tel: 0461 / 38280 FAX: 36280

Marieckfeshilesr & Trotuieriest worbeshioaltor |
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Das Bild

Ich habe vor, mir eine Play-
station zu kaufen. Kann man
die Konsole an jeden normalen
Fernseher anschlieBen oder
braucht man einen speziellen
Monitor? Jiirn Kandler, Berlin

Die PAL-Playstation kann
man mit dem beiliegenden Vi-
deo-Kabel (Chinch-Kabel) an
jeden “normalen” Fernseher
anschlieBen, sofern er einen
Video-Eingang hat (bei allen
modernen Fernsehern als gel-
be Chinch-Buchse vorhanden).
Hat das Gerdt nur eine Scart-
Buchse (Euro-AV), laBt sich
die Playstation entweder mit
einem Scart-Chinch-Adapter
(wie damals das Super Ninten-
do) oder mit einem Scart-
RGB-Kabel (gibt's als Sonder-
zubehor) anschliefen. Falls
der Fernseher einen S-VHS-
Eingang (Y/C)hat, kann mit
dem entsprechenden Kabel
(Sonderzubehor) auch dieser
benutzt werden. Das beste Bild
gibt's wie iblich iiber RGB
(Scart) oder S-VHS. Ein
Antennensignal wird von der
PSX nicht erzeugt. Bei der Be-
nutzung von Importspielen ist
zu beachten, daB bei allen An-
schluBarten auBer RGB-Scart,
das Bild nur in Schwarzweil
wiedergegeben wird. Wer also
Importspiele verwenden will,
kommt um die Anschaffung ei-
nes Scart-Kabels nicht herum
(es sei denn, er besitzt einen
Multinorm-Fernseher, der
NTSC auch iiber Normal-Video
oder S-VHS vertrégt).

Der Wechsel-Trick

Ich habe gehdrt, dali man
auch auf eine andere Art Im-
portspiele auf der Playstation
zum Laufen kriegt. Das hat ir-
gendwas mit dem CD-Menti zu
tun. Angeblich kann man sich
dabei mehr Zeit lassen, als
beim “fliegenden Wechsel”.
Ist diese Methode fiir die Play-
station weniger gefdhrlich?
Ich hab’ némlich beim Wech-
seln der CD immer ein bifichen
Angst, daB ich was kaputtma-
chen kdnnte.

Dirk Genzner, Pforzheim

56

In der Tat gibt’s da noch ei-
nen Weg: Man schaltet die
PSX ohne CD an. Erscheint das
CD-Menii, legt man die Origi-
nal-CD ein. Das System liest
die Boot-Informationen und
stoppt dann wieder. Jetzt kann
die Import-CD eingelegt und
gestartet werden. Bei der Ak-
tion muf der Klappenschalter
gedrickt sein. Allerdings las-
sen sich mit dieser Methode
weniger Spiele starten, als mit
dem fliegenden Wechsel. Das
einzige, was beim CD-Aus-

tausch leiden kann, ist das La-
ger des Disc-Motors. Im End-
effekt ist es aber egal, ob sich
die CD beim Wechseln dreht
oder nicht. Die mechanische
Belastung ist dieselbe. Bel je-
dem CD-Einlegen oder -Her-
ausnehmen wird die PSX
gleich beansprucht. Wer dabei
nicht auf die Linse grabscht,
braucht sich eigentlich keine
Sorgen um seine Konsole zu
machen. Einen Umbau, der
den CD-Wechsel umgeht,
gibt's im Moment noch nicht,
und ein Adapter ist auch noch
nicht fertig. Das mit dem Um-
bau ist wohl wieder ein “Bios-
Problem”. Man miiBte der
PAL-Playstation das Betriebs-
system der Importversion ein-
pflanzen — und dafiir gibt's kei-
ne legalen Bezugsquellen.

Ultra 64

Man weiB ja nun, wie die
Konsole und die Module aus-
sehen, aber wie sieht das Pad
aus?

Existiert eine Link-Vorrich-
tung wie bei der PSX?

Bekommen die Héndler er-
neut die Chance, einen Adap-

ter zu entwickeln oder wird es
etwas wie eine internationale
Kompatibilitit geben?

Kann man auf eine CD-Er-
weiterung hoffen?

Ist es ratsam, auf das deut-
sche U 64 zu warten oder soll
man sich gleich im Dezember
ein japanisches Gerat zule-
gen? Oliver Fliigel, Seelze

Das Pad siehst Du in unserer
Vorschau, das Teil in der Mitte
kénnte ein analoger Klein-Joy-
stick sein (mehr als das Bild

C L B B BN B B B N B N RN A B B N N N NN R NN W N NN EENNNENERNENNNNN

der offiziellen Version garan-
tiert keine Kompatibilitatspro-
bleme. Du sparst Dir also auch
die Ausgaben fiir Adapter u.4.

Leere
Versprechungen

Immer wieder kiindigt Ihr
Sachen an, die dann nie er-
scheinen (so nach dem Motto
“Fortsetzung folgt..."). Was
soll denn das?

Welchen Preis bekomme ich
fiir die Antwort auf die Preis-

Das Playstation-Geschaft rollt gut an und
das schlagt sich auch in den Rat&Tat-
Leserbriefen nieder. Die PSX ist das

Thema in diesem (und vermutlich im
nachsten) Monat. Wieder einmal haben
die meisten Leute AnschluB- und
Kompatibilitatsprobleme.

haben wir leider auch nicht).
Uber eine Link-Vorrichtung ist
nichts bekannt. Ebenso verhélt
es sich mit Kompatibilitat, es
wiirde uns aber doch sehr
wundern, wenn die einzelnen
Lander-Ausgaben zueinander
kompatibel wéren. Zum Thema
CD-ROM: Hoffen kann man
immer. Méglicherweise bastelt
Nintendo was, wenn die CD-
ROMs billig und schnell genug
geworden sind, geplant ist je-
denfalls noch nichts. Falls Du
zu den Gliicklichen gehdrst,
die schon eines von den “De-
zember”-Gerdten abbekom-
men, wird Dich das ‘ne hiib-
sche Stange Geld kosten.
AuBerdem ist es noch nicht
mal sicher, ob Nintendo den
Marktstart im Dezember iiber-
haupt hinkriegt. Erst nach der
Shoshinkei-Messe, auf der
Nintendo das Ultra 64 offiziell
dem Fachpublikum vorstellt,
weiB man’s genau. Da das Ul-
tra 64 auch in Deutschland of-
fiziell erscheint, ist die An-
schaffung einer Import-
Konsole wie immer eine Preis-
frage. Offizielle Spiele werden
mit Sicherheit billiger sein, als
Importe. AuBerdem gibt's mit

frage auf Seite 40 VG 10/95?
leh habe mein Super Ninten-
do iber den Multi-AV-Aus-
gang per Scart-Kabel an mei-
nen Sharp-Fernseher ange-
schlossen, aber es passiert
nichts. Wie finde ich den rich-
tigen Kanal? Was habe ich
falsch gemacht?
Stefan Ott, Interlaken

Tja, das mit den Ankiindi-
gungen haben wir von Atari
gelernt. Aber so schlimm ist es
doch auch wieder nicht: Im-
merhin kiindigen wir jeden
Monat so um die fiinf Themen
an - und im Monat drauf gibt’s
dann doch ‘n Heft mit iiber
hundert Seiten. Scherz beisei-
te: Es kommt immer wieder
vor, daf ein Hersteller ein Spiel
fest verspricht und dann doch
Probleme (“Das Teil hat noch
'n Fehler”, “Die Schachtel ist
noch nicht fertig”, usw.) auf-
tauchen. Gelegentlich riicken
die Hersteller ihre Spiele auch
véllig mit Absicht besonders
spit heraus, weil sie wissen,
wie schlecht sie sind und vor
dem VerriB erst noch ein paar
Module an Ahnungslose abset-
zen wollen. Dein Preis fiir die



richtige Antwort ist ein selbst-
gestrickter Tretroller, und die
Wolle dazu gibt’s im Laden
drei StraBen weiter. Bei Dei-
nem Fernseher wiirde ich es
mal mit der Taste “AV” (oder
Programm 0) probieren. Einen
speziellen “Kanal” fiir Scart
gibt's ndmlich nicht.

Schulligung

Ich habe in der VG 10/95 ge-
lesen, die Playstation kénne
Video-CDs abspielen. Alle an-
deren behaupten aber, das
ginge nicht. Wer weil es denn
nun besser? Gibt es jetzt ein
MPEG-Modul oder nicht?

Gerd Linger, Kdln

Tija, also dieser Fehlgriff tut
mir ja wirklich leid. Da hab ich
wohl beim Schreiben der Ta-
belle auf das falsche Datenblatt
gelinst. Also nochmal fiir alle:
Die Playstation kann keine
Video-CDs abspielen und ein
MPEG-Modul ist nicht ge-
plant.

Ton stort Bild

Ich habe mir vor kurzem
eine Playstation gekauft und
sie mit Chinch-Kabel und
Scart-Adapter an meinen Fern-
seher angeschlossen. An der
Antennenbuchse hidngt noch
das 32X. Dann wollte ich die
PSX noch per Chinch-Kabel an
meine Stereoanlage an-
schliefen. Dafiir benutzte ich
den "“Tape 2"-Eingang. Beim

Einschalten hatte das Bild
Ldngsstreifen, die das Bild
“verschleierten”. Ich rief kurz
darauf beim Héandler an und
erfuhr, dal das wohl an der
Stereoanlage liegen miisse
und das auch der Kauf eines
Scart-Kabels keine Abhilfe
schaffen wiirde.

Andreas Siegwarth, Barsinghausen

Also das wiirde mich doch
sehr wundern, wenn der “nie-

Kleines Video-Lexikon:

Signal andere Ubertragungsweg
Bezeichnung

Antennensignal RF Antennenkabel

Normal-Video FBAS, CVBS Chinch-Kabel
(meist gelb), Scart

S-VHS Y/C S-VHS-Kabel, modifiziertes
Scart (sehr selten), zwei
Chinch-Kabel (auch sehr
selten)

RGB Scart-Kabel

Ton Audio Chinch-Kabel (meist rot und -

weiB), Scart

0000‘@.‘9969009@D@BGQ@GO@DD@@N@&QBQ&CBGQOBGQOBTECHNIK“_TIPS

derfrequente” Ton (iber die An-
lage quasi riickwérts das Bild
storen wiirde. Sowas gibt's ei-
gentlich nur bei schlechtem
Antennensignal. Mach' doch
mal die Probe: Schalt’ alles ein
und zieh dann die Chinch-
Stecker aus der Anlage. Hatte
der Handler recht, waren die
Streifen dann weg. Falls nicht,
muBt Du den Fehler weiter ein-
grenzen. SchlieBe nur die Play-
station an den Fernseher an
(alles andere ausgesteckt).
Jetzt steckst Du solange die
anderen Kabel wieder an, bis
der Fehler auftritt — und schon
weiBt Du, woran's liegt.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen

J Krazy lvan 89,85

Jumping Flash 89,85
Extreme Games 89,85
Descent 109,85
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Und nochmal...

Jegliche Hinweise, Tips, An-
fragen zu, iiber oder nach indi-
zierten Spiele landen unbear-
beitet in unserer “endgliltigen
Ablage” (Abteilung “P"). Spart
Euch das Porto!

Mehr Redaktion

Das Editorial auf der ersten
Seite und die Zwischenzeilen
in den Halbseiten-Tests sind ja
schon ganz lustig und infor-
mativ, ich (und andere wahr-
scheinlich auch) will mehr
(iber Euch, und was in der Red

Wie man in den Wald hinein-
ruft...

Ihr habt wohl Tomaten auf
den Augen, was? Nur, weil wir
den Saturn nicht niederma-
chen, sollen wir gleich bezahlt
werden? Um unseren Stand-
punkt nochmal klar darzustel-
len: Die PSX ist im Moment
die Konsole. Der Saturn hat
tolle Fahigkeiten und bleibt da-
mit auf jeden Fall fiir die Zu-
kunft interessant (Weitblick
fehlt Euch anscheinend). DaB
technische Daten nicht das A

dem Game Boy (technische
Daten hin oder her). Es kann ja
leider nicht jeder so aufgeklart
sein wie Ihr. Dafiir, daB Grafik
noch keinen SpielspaB aus-
macht, gibt's genug Beispiele.
Also: Ihr nehmt gefélligst das
“bescheuert” zuriick (und zwar
schriftlich, wenn ich bitten
darf) und ich versicher' Euch,
daB jedes Spiel (egal auf
welchem System) auch ange-
messen bewertet wird. Und auf
den SpielspaB kommt's ja
wohl an, oder?
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Spiele angekiindigt und vorge-
stellt, die bis heute noch nicht
fertig sind. An das dauernde
Verschieben von Release-Da-
tes hat man sich ja schon fast
gewdhnt. Leider habe ich kei-
ne Ldsung des Problems. Man
miifite schon die ganze Vorbe-
richterstattung abschaffen
und Spiele erst featuren, wenn
sie wirklich marktreif sind.
Dal3 die Hersteller auf Messen
zeigen, was sie gerne waren,
4Bt sich wohl leider nicht so
hopplahopp dndern. Vielleicht

MAIL[EYY, V-XYT7-N

Gibt man Euch ein Forumthema, passiert
eher wenig, stellt man dann aufgrund
der Zuschriften die Kleinanzeigen ein,
hagelt's Briefe. Ihr willt wohl auch
nicht so genau, was lhr wollt!
Vielleicht klappt’s ja diesmal mit
dem richtigen Feedback...

so abgeht, wissen.
Petra Miihlen, Selberfeld

Tja, wir haben einfach nicht
genug Platz fiir mehr von sol-
chen Scherzen. Vielleicht stel-
len wir ja mal ein Sonderheft
“Redaktion intern” auf die Bei-
ne. Im Moment miiBt Ihr Euch
noch mit den Zwischenzeilen

und dem Edi begniigen.

Bescheuert

Sagt mal, seid Ihr eigentlich
alle bescheuert? Wieviel zahlt
Euch Sega eigentlich, damit
lhr mit Sony-Scheuklappen
durch die Redaktion rennt? Je-
der normale Freak sieht doch
auf Anhieb, wo hier die tech-
nisch besseren Spiele erschei-
nen. Ihr scheint nicht begrei-
fen zu wollen, daB nicht die
technischen Daten zahlen,
sondern das, was auf dem
Bildschirm abgeht. Wir kén-
nen uns kaum vorstellen, daf3
der Saturn auch nur an-
ndhernd die 3D-Fahigkeiten
der PSX erreichen wird. Der
soll erst mal das 3D0 (liberho-
len, dal unserer Meinung
nach immer noch bessere 3D-
Spiele bringt, als der Saturn.
Damit wir uns nicht falsch ver-
stehen: Kein Mensch sagt et-
was gegen die Hardware des
Saturns. Aber was niitzt es
schon, wenn die Spiele sie
nicht ausnutzen? Was sind
heutzutage schon MIPS? Die
Art der Chips zéhlt und bei den
Ergebnissen ist die PSX ein-
fach haushoch liberlegen.

Michael Brauer, Stuttgart
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und O sind, predige ich schon
lange (habt Ihr wohl dberle-
sen,was?), aber Ihr miiBtet
mal die Fragen in unseren Le-
serbriefen sehen. Die Leute
(hauptsdchlich “Nichi-Freaks”)
richten sich eben nach Lei-
stungsangaben wie MIPS und
MBit. Wenn sie schon sonst
keine Ahnung von den Spielen
haben, dann miissen eben
konkrete Daten herhalten. Und
hey, das beste Spiel aller Zei-
ten ist immer noch Tetris auf

Il Il—r

oben schon gelesen habt,

gibt's Leute, die auf techni-

sche Lelstungsfam

Farben. Wahrend die erste
Einstellung mehr auf der Li-
nie der testenden Magazine
liegt, freuen sich die Herstel-

|(;\— &ﬂgﬁ;ﬁ] W%]'HTE > .-.-.l.-l
I @g’t‘é%r Wie lhr

Forum 11/95

Also ich glaube, daB eine
Messe fiir die meisten Herstel-
ler nichts weiter ist, als eine
groBe Werbeveranstaltung.
Man kann dem Publikum
sonstwas zeigen, und alle
Stiirzen sich gierig drauf,
weil's ja so toll und soo neu
ist. Ich verfolge schon ldnger
die Produktpolitik von Atari
und ich muB schon sagen —
niemand hat bisher so viele

-[‘f‘_ Il'ww.‘.
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ist (und warum).
belsplelswelse |

kann man die Leser dazu brin-
gen, nicht alles zu glauben,
womit sie in Messeberichten
gefiittert werden. Es sollte fiir
die Berichterstatter doch ei-
gentlich maglich sein, den ein-
zelnen Nachrichten eine Art
Glaubwiirdigkeitsbewertung
anzuhéngen.

Wemer Baumann, Frankfurt

Ein Messebericht sollte dazu
dienen, dem Leser alle auf der
Messe vorgestellten Neuheiten
néherzubringen. Bei der Lange
des Berichts sollten auf keinen
Fall Abstriche gemacht wer-
den, da nur ein vollstandiger
Bericht wirklich niitzlich ist.
Die Bilder sollten am Schluf3
des Berichts zusammengefalBt
und mit Spieletitel, System so-
wie verantwortlichem Herstel-
ler versehen werden. AuBer-
dem sollten im Bericht ein
paar Fotos von der Messe sel-
ber enthalten sein, damit sich
der Leser ein Bild von der At-
mosphdre machen kann. Zur
Frage der Beurteilung von
Messen ldBt sich sagen, dal
wir bestimmt nicht alle vorge-
stellten Titel auch irgendwann
in den Héndlerregalen finden
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werden. Trotzdem ist es wich-
tig, iiber alle im Entstehen
befindlichen Neuheiten zu in-
formieren. Sicherlich prédsen-
tieren sich die Hersteller, wie
sie gerne wéren. Eine aufwen-
dige Présentation gehdrt bei
Mega-Konzernen wie Nintendo
zum guten Ton. Die Hersteller
kénnen aber noch so viel Wer-
bung fiir ihre Produkte ma-
chen, die wirkliche Qualitit ei-
nes Spiels wird erst (wenn
auch nur ansatzweise) auf den
Bildern sichtbar.

Maurice Farrouh, Offenbach

Ich glaube nicht, daB die
Hersteller den Leuten auf einer
Messe was vormachen. Das
kdnnten die sich doch gar
nicht leisten. Wenn irgend-
wann rauskommt, daf die In-
fos nicht stimmen, ist doch
der Ruf der Herstellers im Ei-

mer. In einem Messebericht ~ schon wegen dem Schwierig-  Gelbe vom Ei, aber immer Redaktion Video Games
sollte jede verfiigbare Infor-  keitsgrad der Spiele nicht sind. ~ noch informativer als die aktu- Leserforum
mation vorhanden sein, damit Ein Appell an die verant-  ellen Spots. WerbemaBig miis- Postfach 1304

sich die Leser richtig informie-  wortlichen Marketing-Mana-  sen die Hersteller auf alle Félle

ren kdnnen. Man sollte auch
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viel dfter Messen veranstalten,
die fiir normale Leute zuging-
lich sind. Neuigkeiten sind im-
mer interessant fiir uns Zocker.
Karin Scheck, Marburg

Zur Werbung

Mit den neuen 32-Bit-Kon-
solen erscheinen auch die er-
sten Werbespots im Fernse-
hen (macht Nintendo schon
ldnger, die Red.). Sie wirken
teuer produziert, avantgardi-
stisch (siehe Saturn) und
mdchten einen flippigen oder
grotesken Eindruck vermitteln
(siehe PSX). Eines haben die
Spots jedoch gemeinsam: Sie
sind véllig uninformativ und
lassen Systeme, die leistungs-
maéRig jeden PC locker in die
Tasche stecken, wie Kinder-
spielzeug aussehen — was sie

ger: Weniger Schnickschnack,

daftir mehr Technik und mehr
von den Spielen. Und weil ich
nicht nur meckern kann, hier
mein konstruktiver Vorschlag:
Die Konsole von schrdg oben,
Zoom in den Makro-Bereich,
dabei Einblick in den techni-
schen Bereich: Slots fiir Me-
mory-Gards, Anschliisse wer-
den sichtbar, Kamera stoppt
auf dem Produki-Logo, Top-
lader-Klappe springt auf (aahh,
ein CD-System), Bildaus-
schnitte von Spielen werden
eingeblendet, technische Da-
ten werden gezeigt. Noch bes-
ser wdre es, pro Spot nur ein
Spiel, dafiir aber ausfihriicher

ZU zeigen.
Khauh Chau, Marktheidenfeld

Endlich mal ein konstrukti-
ver Beitrag! In den Augen
manches Werbefritzen ist Dein
Vorschlag vielleicht nicht das

noch zulegen.

Video Games im
Netz

Ich weif schon, keiner lieft
unser Impressum (zu langwei-
lig, was?). Da stehen aber of-
ters interessante Sachen drin.
Wer namlich einen Computer
mit Compuserve-Zugang hat,
kann seine Briefe und Fragen
auch direkt an uns schicken.
Unsere ID ist 74431,613.
Adressiert die Post bitte an
mich personlich, damit wir
beim Sortieren wissen, an wen
das Ganze weitergeleitet wer-
den soll. Ab und zu trefft Ihr
mich auch im Compuserve CB
auf Kanal 14. ib

MagnaMedia Verlag AG
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RETURN TO

MODUL

Finale: Diesmal sind die Turkeys wirklich

in einer vertrackten Situation. Hartmut,
der Chef der VG-Gang, droht auch den
letzten Zugang nach Meodul zu atomi-
sieren, wenn seine Forderungen nicht

F~ aanA, JERT MTERT iHR N

VOR (MR, HEHE. NUN (WERDET,

iHR MiR GEHORCHEN.
AW

erflillt werden. Wird er das Blatt noch §=&¥/

einmal wenden kdénnen, oder scheitert
das Bose auch dieses Mal, wie in jedem
guten Western? Aber seht selbst...

LOS, LEGT DiE
WAFFEN AB !

wWAS MAN 50 EBEN
BE' SiCH TRRGT.

i SCHNELL , WWE GEHT BE '
\ DENER, KONSOLE DER JP
PAUSENMODUS 4

~7 WBHNSIN, WAR N
VERSUCH ABER ES
) HAT FUNKTIONi ERT,

UND JETZT DIE GE-
HEMEN WRAFFEN/!

WHR'N SONDER-

UND JETRT: NEHMT
DiE MASKEN AB!

.

¢ SCHATRE, ERHAT ) /" PEINLICH
\UNS iMSACK. '\ ABER WAHR.
\..,“ o 7[‘. - _-__'l
3 o

UNSERE CENEME '\
(DENTITAT .
OFFENBRAREN 2
W=,

| (CH VERGASS 20 SRG,
M| DASS DIE PAUSE NUR
S MINVTEN DRUERT.

DANN SOLULTEN WiR UNS
BEELEN. (0S, AULES iIN




MACH SCHNELL, Die
PRUSE ST JEDEN
MOMENT VORBE: !

Y Jn,ABER WIR HABEN'S
GESCHAFFT! ALLE SIND
WiEDER iN MODUL,
WiR SiND HER,
UND DER (EFAE 20-
GANG iST 2ERSTORT/

PHUH,DAS

wﬂk HW-

| icH WERDE Nig WEDER
| VIEDEQSPE(E ANFASSEN!
| Qi

gg %2%5 RS Vagbls)s EV‘E#E(,EM'
{ w GESTERN L EiNE GANZ
i), Aot T DR, B Here

DERWEL
INMODUC:

7440w, DR HAT HARTOWT

TATSHEHLICH MAL WAS
* ORRR-icH HAME iR CROBSES GEXHAFFEN!
G NEN SCHLUSS GELY;

2R MR Ni

o SO &N SCHLPKNBPPIE]
iSTBN EqireR TR
SCHRTT. .

UND iN DER REPLITAT: VI DEOKONS(E
-. DANKEN WiR EUCH T DEM NEVESTEN
FOR DiE VERNiCHTUNG SPIELEMODOUL!
DER MONSTER UND Die v P
BEFREIUNG DES KPNRUERS, 8 e

UND UBERREICHEN EUCH

DIESE NAGELNEVE.

ENDE? Erschépft legt der Zeichner nach iber awei
Jahren die Feder beiseite, und genehmigt sich ei

16 Jahre aiten Single Malt der Extraklasse. Wie wird
es weitergehen? Wird es (berbaupt weitergehen?

ll Schaut doch in die ndchste VIDEO-GAMES . ..

61



REVIEWS
daed ‘-:} (LB B B R B E AR R EERREENE SRR EBEREREENHNESESENENERESHNHNNEHSH-NEN-ERZ-E-NHNESNEH-NRSESNHN

Durch die
isometrische

Perspektive habt lhr
eine bessere Ubersicht

ieder einmal heift die
Devise: Back to the City.

~ Sim City 2000 ist genau das
richtige Spiel fiir alle diejeni-
gen, die das Leben auf dem
Lande endgiiltig satt haben.
Leider entstehen gerade dort,
wo sich Menschenmassen an-
sammeln, auch die groBten Ar-
gernisse. In Millionenmetropo-
len konnen diese sogar
katastrophale Auswirkungen
haben. Energie- und Wasser-
versorgung, Verkehr, Krimina-
litdt oder Umweltverschmut-
zung, sogar Angriffe aus dem
All = der moderne Biirgermei-
ster muB sich um jedes dieser
Probleme kiimmern, denn an-
sonsten gerdt die Welt véllig
aus den Fugen. Aber zundchst
einmal ist es Eure Aufgabe,
eine Stadt aus dem Nichts zu
stampfen und sie nach und
nach zu einer Riesenmetropole
auszubauen. Mit dem Startka-
pital, das je nach dem anfangs
gewdhlten Schwierigkeitslevel
variiert, konstruiert [hr zu-
néchst ein Kraftwerk (mit dem
dazugehérigen Stromnetz),
um die Energieversorgung si-

Als Biirgermeister kinnt Ihr
hautnah miterleben, wie Eure
Stadt wachst und gedeiht. Wenn
mehr als 65% der Bevilkerung
fiir Euch stimmt, habt Ihr schon
viel erreicht.

cherzustellen. Am besten eig-
net sich dafiir ein Wasserkraft-
werk, das zum einen kosten-
glinstig, zum anderen auch
sauber und ungefahrlich ist. Je
nach Grofe der Wasserreser-
ven (Ihr diirft (brigens die iso-
metrische Map per Terrafor-
ming beliebig gestalten) konnt
Ihr das Bauwerk im Verlauf
des Spiels nach bewdhrtem
Baukastenprinzip erweitern, so
daB die Stromversorgung auch
noch nach Jahrhunderten ge-
wihrleistet werden kann (Ihr
glaubt nicht, wieviel Geld Ihr

Im Terrain-Editor  “(J§0° |
kiinnt Ihr die Erde
formen. Danach
wahit Ihr ein
Kraftwerk aus, um
die Energieversor-
gung zu gewéhrlei-
sten. Die Wasser-
versorgung ist
genauso wichtig.

dabei spart!). Danach steckt
Ihr die Grundstiicke ab, auf de-
nen spater Wohnungs-, Han-
dels- und Industrie-Gebiete
entstehen sollen. Anders als
im ersten Teil, in dem nur je-
weils ein Wohn-, Biiro- und Fa-
brikgrundstiick auf einmal ge-
setzt werden konnte, diirft [hr
hier Gebiete per Cursor belie-
big aufziehen. Dadurch konnt
Ihr die Stadtplanung zielsicher
und weitrdumiger ausflihren.
Wenn die Vorbereitungen ab-
geschlossen sind, heiBt es ab-
warten, denn jetzt beginnen
Menschen, sich in den jeweili-
gen Gebieten niederzulassen
und Héuser, Biiros und Fabri-
ken zu bauen. Als ndchstes
kiimmert |hr Euch um die
Wasserversorgung, den Ver-
kehr (StraBen, Eisenbahn,
Flugverkehr...) und natiirlich
die offentlichen Gebaude (Poli-
zei-, Feuerwehrstationen,
Schulen usw.). Die gerechte
Verteilung des Budgets an sie-
ben dffentliche Institutionen
sorgt nachhaltig fiir den siche-
ren ZufluB von Steuern zahlen-
der Einwohner. Hier miiBt [hr
besondere Sorgfalt walten las-
sen: Spart lhr ndmlich bei-
spielsweise zu arg am Polizei-
budget, steigt zwangsweise
die Kriminalitdtsrate drastisch
an. Sind die Steuern hingegen
zu hoch, werdet Ihr schnell
zum unbeliebten Politiker und
eine Vélkerwanderung Rich-
tung stadtauswarts setzt ein.
Die Fiille der Einstellungsmog-
lichkeiten ist nicht nur hier
recht groB. Je nach Volksbe-
gehren konnt lhr Sportstadien
bauen, Autobahnen legen oder
Katastrophen wie Feuer, Erd-
beben oder Monsterangriffe
auslésen, um miBratene Stadt-
viertel mehr oder weniger ge-
zielt aus der Welt bzw. Stadt zu
schaffen — natiirlich alles per
Icon-Klick. Durch die iiber-
sichtlichen Schachtelmeniis
findet sich auch der Sim City-
Neuling schnell zurecht. Es
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Tet City the

October 2259

$72.208
43.[]?0

Tet City
June 2259

$72,208

Die Bucht liefert reichlich Wasser fiir die Millionenmetrapole Eine Meemasser—Enfsaizungsanﬁage sorgt fiir frisches Wasser
wird jedoch empfohlen, die
Steuerung per Shuttle-Maus
vorzunehmen. Auch die An-
schaffung eines Speichermo-
duls erscheint angesichts der
riesigen Spielstdnde ange-

ldBt sich ndamlich wahlweise
bis auf das Jahr 1900 zuriick-
drehen. So habt Ihr die selben
Ausgangsvoraussetzungen
(zeitgemdBe Einrichtungen
und Gebdude) wie im , ,

Tet City

$68,255 |
November 2258

42,630

Mein Haus: Der
Biirgermeister
residiert in den
Bergen, direkt an
einem See mit

bracht zu sein. fet Yachthafen. alten Sim City.
Fiir Eure  #¥
Verdiensie .
bekommt Ihr als SimNation

Geschenk u.a.
so eine Villa.

| Budget i
b Cily Ordinances \»\\‘L\I..ﬂ

2250 2259

Mat'l Fop

Eub’énks Little Rotge

U-Bahn-Netzen 4003 l?'"'“'*@‘ 4.862

gewinnt  das

, So bekannt und doch

so unverbraucht — das
war der erste Gedanke der mir
durch den Kopf schobB, als ich
Sim City 2000 zum ersten Mal
sah. Maxis hat es namlich
meisterlich geschafft, aus dem
selben steinzeitlichen Spiel-
prinzip von Sim City ein villig
neues und erfrischendes Spiel-
gefiihl entstehen zu lassen.
Sim City 2000 hat sich, anders
als bei vielen anderen Hit-
Nachfolgespielen, somit un-
verwdssert in das ndchste
Jahrhundert gerettet. Es sieht
nun nicht nur optisch besser
aus, auch jede der zahlreichen
Optionen und Einstellungs-
maglichkeiten wirken keines-
falls (iberladen oder gar liber-
fliissig. Sie sind sinnvoll
verbessert und erweitert wor-
den. Der Terrain-Editor erlaubt
es sogar, eine komplette
Traumwelt (dhnlich wie bei
Populous) aus dem Nichts zu
stampfen. Durch die Wasser-
versorgung oder den Bau von

End
A nelghbiothood watch  [1ale
.E wugrarn wmld lnlta abite |55,

Esﬂmatsu End ﬂl’ Yeard |
Current Treasury$ |
End of Year Treasury®

3.980

Tat City
Juty 2258

Anhand unterschiedlicher
Darstellungen kdnnt lhr Euch
iiber die Lage infarmieren.
Sogar einzelne Gebéude diirft
Ihr unter die Lupe nehmen.

12 P

Spiel buchstab-
lich an Dimen-
sion, denn hier
miBt Ihr Euch
auch um das
kiimmern, was sich eine Etage
tiefer unter der Erde abspielt.
Wie wir schon aus ab-
schreckenden Beispielen aus
der Vergangenheit wissen,
sind Nachfolgespiele von
Superhits nicht unbedingt im-
mer ein Knliller. Was Maxis je-
doch hier geleistet hat, grenzt
fast schon an ein Wunder. Es
ist schwerer als man denkt,
ein (relativ) triviales Spielprin-
zip fortzusetzen und weiterzu-
entwickeln. Hier haben die
Entwickler sowohl optisch als
auch spielerisch ganze Uber-
zeugungsarbeit geleistet. Die
Erweiterungen sind aus-
nahmslos logisch durchdacht
und sinnvoll, die Benutzer-
flihrung entsprechend leicht
verstandlich. Wer iibrigens
den ersten Teil (SNES) noch
nicht gespielt hat, kann es hier
nachholen. Die Uhr der Zeit

Die SimNation im Uberblick:
Per Autobahn und Eisenbahn
kiinnt Ihr Stédte auch verbinden

System: Saturn
Spieletyp: Wirtschafts-
simulation

Megabit: CD
Hersteller: Maxis/Sega
Testversion: Highscore
Games

Spieler: 1

Features: Maus,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 2%
Musik: 56%
Soundefiekte: 66%
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Mit dieser Perspektive fahrt sich Hang On am besten

it Hang On GP'95 préasen-

tiert uns Sega die ndch-

ste Umsetzung eines sehr po-
puldren Automaten, schon im
Dezember soll mit Sega Rally
ein weiterer Arcade-Hit folgen.
Zu Beginn stehen Euch zwei
Spielmodi zur Auswahl, GP
Race und Time Trial. Im GP
Race tretet |hr gegen 19 com-
putergesteuerte Konkurrenten
an, wobei Ihr die Rennstrecke
aus zundchst drei Kursen
wahlt. Falls Ihr Rennen auf al-
len drei Kursen gewinnt, habt
[hr drei weitere Strecken zur
Auswahl. In der Garage stehen
vier Bikes, die sich in Be-
schleunigung, Hdchstge-
schwindigkeit und Fahrverhal-
ten unterscheiden. Nachdem
Ihr alle sechs Strecken gewon-
nen habt, diirft Ihr auch im En-
durance Mode antreten, wobei

[hr innerhalb eines Zeitlimits
mdglichst viele Runden absol-
vieren muBt. AuBerdem bietet
Euch das Programm fiinf wei-
tere Motorrdder an, von denen
das letzte Modell einen Top-
speed von iiber 260 km/h er-
maglicht. Wer auch im Endu-
rance Mode alle sechs Kurse
erfolgreich bestreitet, kann
sich schlieBlich an allen Kur-

64

Im Endurance-Mode miift
Ihr regelmépig Pitstops
zum Tanken einlegen

Die Anzeigen im oberen Bildschirmdrittel lassen sich aushlenden

I-Iang On GP’ 95

sen im Mirror Mode versuchen
(allerdings nur im Time Trial).
Rekordsiichtige kdnnen im
Time Trial ohne nervige Geg-
ner auf der Jagd nach Best-
leistungen antreten. 1z

, Als ich Hang On GP '95

zum ersten Mal spielte,
war ich recht enttduscht. Die
Steuerung erschien mir sehr
schwammig, ich bekam ein-
fach kein Gefiihl dafiir. Erst

als ich dahinter kam, dal man
enge Kurven am besten
nimmt, indem man driftet,
wurde das Spiel interessanter.
Jeder Biker weill natiirlich,
dall man mit einem Motorrad
niemals in Kurven driften soll-
te, denn wenn der Hinterreifen
erstmal wegrutscht, ist der
Sturz fast unvermeidlich.
Wenn man den Realismus mal
beiseite ldft, bietet Hang On
akzeptablen Rennspall mit al-
lerdings gravierenden Schwa-
chen. Die Kollisionsabfrage ist
viel zu ungenau, manchmal
stiirzt Ihr, obwohl [hr deut-
lich neben dem Hindernis ge-
fahren seid. AuBerdem hatte
ich nach nur zwei Tagen
alle Rennmodi gewonnen, die
einzelnen Kurse sind zu ein-
fach. An die Klasse von Day-
tona kommt Hang On nicht
ran, Rennfans werden damit
trotzdem ihre Freude , ,
haben.

System: Saturn -1
Spieletyp: Rennsimulation |
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheropiion
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 1% .

Musik: 60%
Soundeffekte: 52%
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Die Sega-Kurse bieten jede Menge Bauwerke fiir die schnelle Optik

as den Reiz von F1 Live

Information ausmacht,
ist (wie der Name schon an-
deutet) die Berichterstattung
im Grand-Prix-Modus. Abhan-
gig vom Renngeschehen ge-
ben drei, in Japan sehr be-
kannte Fuji-Television-Kom-
mentatoren, ihren japanischen
Senf dazu. Monaco, Hocken-
heim und Suzuka sind die au-
thentischen Kurse, drei weitere
Sega-Strecken runden das An-
gebot ab. Als Fahrer stehen
fiinf Formel-Eins-Piloten samt
Wagen (Schumi, Hill, Hakki-
nen, Alesi und Katayama) zur
Auswahl. Dazu enthélt das
Spiel drei Rennmodi: Im Grand
Prix fahrt hr acht Runden ge-
gen 23 Gegner auf den F1-
Strecken. Boxenstopps wer-
den bendtigt, und das Ren-
nen wird kommentiert. Der
“Original”-Modus bietet alle
Strecken und ebenfalls 23

(TR (B S
AR (ERST

Fiinf Fahrer, sechs Kurse und
drei Werkstatt-Features...
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Der Blick aus dem Cockpit vermitielt das beste Speed-Gefiihl

Fl Live
Information

Gegner sowie Boxenstopps.
Im “Time Attack” fahrt [hr al-
leine zehn Runden auf einer
der sechs Strecken. Flr den
Grand Prix und das Original-
Spiel lassen sich drei Schwie-
rigkeitsgrade anwéhlen und in
der Werkstatt Modifikationen
am Wagen vornehmen. Als
kleines Bonbon zeigt ein Fen-
ster im GP-Modus die interes-
santen Szenen aus der Vogel-
perspektive. Im Rennen selbst
gibt’s keine Musik, sonstige
Stiicke stammen von der (in
Japan bekannten) Gruppe
“Square”, die auch den offiziel-
len Titelsong fir japanische
Formel-Eins-Ubertragungen
beisteuert. Js

A /€
| LAPTIME
| 3 .

, , Tja, wie die Dachzeile

schon sagt: F1 Live In-
formation ist was fiir Japaner.
Wer sich in Nippon gerne For-
mel-Eins-Ubertragungen an-
sieht, wird vor Wonne jauch-
zen, wenn er seine Lieblings-
kommentatoren hort, wie sie
sein Rennen kommentieren.
Spielerisch ist das Teil nicht
von Pappe. Es fahrt sich sehr
gut und realistisch, die GP-

Strecken sind ziemlich au-
thentisch und die ldee mit
dem Schwierigkeitsgrad ist
prima realisiert. Wer namlich
“Easy” anwahlt, erhdlt in Schi-
kanen aktive Bremshilfe. Mit
anderen Worten: Ihr kénnt im-
mer Vollgas fahren, vorausge-
setzt, Ihr erwischt einiger-
mapBen die ldeallinie. AuBer-
dem fasziniert die gebotene
Action. Andere Fahrzeuge fal-
len aus, es gibt schicke Ka-
rambolagen, oder jemand
fahrt an die Box. Interessant
werdet Ihr fiir die Kommenta-
toren nur, wenn Ihr vorn liegt,
einen Unfall baut oder gna-
denlos schlecht fahrt. Um zu-
sammenzufassen: F1 Live In-
formation ist als reines
Rennspiel nicht umfangreich
genug, um langfristig zu moti-
vieren. Es spielt sich fabelhaft,
aber das ist eben lei- , ,
der nicht alles.

System: Saturn

Spieletyp:
Formel-Eins-Simulation
Megabit: CD

Hersteller: Foca
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Fealures: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VIG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 1% .

Musik: 46%
Soundeffekte: 54%




Is Japan-Import landete die

erste Tennis-Simulation fiir
den Saturn auf unseren Schreib-
tischen. Virtual Open Tennis von
Imagineer bietet Euch drei
Spielmodi an: Exhibition, Cham-
pionship und Training. Ungeiib-
te verbessern im Trainingscamp
Aufschlag, Return und Volley,
unterstiitzt von einer geduldigen
Ballmaschine. Bei Exhibition tre-
tet Ihr allein oder mit bis zu drei
Mitspielern zum Einzel- oder
Doppelmatch an. Aus zehn

Tenniscracks mit unterschiedli-
chen Starken und Schwéchen
wahlt Ihr Euren Liebling aus und
entscheidet Euch fiir Gras, Be-
ton oder Sand als Untergrund.

Der hintere Spieler sieht so gut
wie nichis

Wihrend des Spiels dndert |hr
im Pausenmenii die Perspektive
und schaltet die nervige Replay-
Option aus. Die sechs Feuer-
buttons sind mit verschiedenen
Schlagen belegt, mit den L-R-
Tasten beschleunigt [hr Euren
Spieler. A, B und C benutzt Ihr
fiir Slice, Topspin und normale
Schlage, mit X, Y, Z versucht Ihr
verschiedene Lobs. 1z

Zu viert macht Virtual Open am
meisten Spal}

, Der Versuch Virtual

Open Tennis grafisch
maglichst realistisch zu ge-
stalten, wirkt sich leider nach-
teilig aus. Der Spieler im Hin-
tergrund ist zwar perspek-
tivisch korrekt ziemlich klein,
nur leider ergeben sich da-
durch Probleme mit der Kon-
trolle Eurer Schldage. Sogar im
Match gegen den Computer
verbannt Euch das Programm
auf die hintere Spielhélfte,
wenn der computergesteuerte

Gegner aufschldgt. Am mei-
sten nervt jedoch der Spiel-
stand, der nach jedem Ball-
wechsel eingeblendet wird.
Uberzeugt hat mich die Ani-
mation der Spieler, die nach
Béllen hechten, absolut reali-
stisch vollieren und Uber-
Kopf-Balle iibers Netz , ,

schmettern.

| System: Saturn B
| Spieletyp:

| Tennissimulation
| Megabit: CD 1
'} Hersteller: Imagineer
| Testversion: Galaxy I
| Spieler: 1 his 4 |
| Features: - '

| Schwierigkeitsgrad: 5
| Preis: ca. 120 Mark

| VG-Altersempfehlung: frei |

| Grafik: 64%
| Musik: 379,
| Soundeffekte: 61% \_- I
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Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn
P Y: y: eg
Asterix u. Obelix di. 129~  Grundgeriit d. 599~ Porodius Deluxe dt. 99,—  Grundgeriit dt.
Batman Forever di. 119,~  Air Combat df. 99~ Panzer General di. 99— inkl. 3 Spiele
Bombermann 111 dt. 119~ Alien Trology d. 109~ primal Rage di 119—  Alien Tri

; { = i ; ien Trilogy dt.
Casper di. 129~ Boxers Road p. 159~ Raiden db. 99— Buqd
Chrano Trigger us. 149~  Exedor jp. £ [t 99 Ly
Donkey Kong C. 2di. ~ Vorh.  Casper di. Doz 9= 4 Yd Rash d A Pl

. _ Descent di. Jilg= ROMORO "_ ~  Military Command. jp.

Fifa Soccer 96 di. 109— Destruction Derby df. 109,  todkn Kol Kadng 2 . T Mystdi.

" Discworld d1. 109~  Ridge Racer di. 109~ Jom TEd
Inter. Star Soccer 2 di. 129, NBA Jom TE dt.
Mario World 2 dt Vorh,  Extreme Sports dt. = Sk Wiy = NiiL 96
Meai Main 2 di‘ 19— Fifa Soccer dt. 99—  Streef Fighter Moviedt. 99— pan i i
M g Man 7 dt p n 9‘ Gunners Heaven dt. 99—  Streel Racer dt. 00 o JoR00 2
M?iu :1 it 89'— Jumping Flash . 99— Theme Park di. g, Farodius Deluxe di
: lrgtg\‘:_‘i’ue cl;l:s":j 1 I ]09,— Kileak the Blood d. 99— ik, 109, Pebble Beach Golf di.
NHL 96 di : 109’—- Lemmings 3D d. 9 R nden il 99— Primal Rage dt.

R ~  Memory Card dt. 49- . Rayman di.

Pinocchio d. 129~ Metal Jacket jp 159 — Twisted Metal di. 99—
Secret of Evermore dt. 119~  pouse di. 59, Viewpoint di. 99~ Sego Ruli? d. Dez
Super Turrican 2 df. 119~ NBA Jam TE. dt. 99 — Wing Comma. 3 Dez 109~ The Duel jp.
Theme Park di. 129~ NHL 96 di. 99— Wipe Out dt. 109,— Theme Park dt.
Weapon Lord us. 129—  Novastorm dt. 99—  WWF Arcade dt. 119,—  Virtua Racing d.
WWF Wrest Arcade di. 129~ Pad di. 59—  Zeilgeist jp. 159,—  Wing arms jp

Versandtasche 7 DM e Vorkasse 6 DM ® Nachnahme 9 DM e Ab 250 DM Versandkosten frei
Aegidienstrafie 28 37520 Osterode am Harz ® Fax 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager

NeoeGeo CD

Grundgerdt inkl. Spiel 649,
999 _ Aero Fighters 2 109,—
= Aero Fighters 3 129
109~ Art of Fighting 2 107,-
109,— 3 Count Bout 129,—
99— Faal Fury 3 139,
179 Fatal Fury Special 95—
" King of Fighters ‘94 129~
99~ Last Resort 99 —
109,—  Mutation Nation 129—
99— NAM 1975 99—
109 Puzzle Bobble 119,
" Roho Army 129~
99— Samurai Shodown 107, -
99— Samurai Shodwon 2 139—
99,  Super Sidekicks 2 107,—
109 Super Sidekicks 3 129,—
* Sengoku 2 129, —
109~ savage Reign 139,
139~  Top Hunter 109~
99—  Viewpoini 129, —

109~ Jaguar df.
139,— t 3 Spiele 399,-
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Der BoB im ersten Level zaubert mit vielen faulen Tricks

o ahnlich wie bei Landstal-

ker blickt Ihr bei Steam-
gear Mash aus der isometri-
schen Perspektive. Optisch
und inhaltlich wird einiges ge-
boten: Ratsel und viele Duelle
mit monstrosen Gegnerspri-
tes. Held Mash ist ein Twin-
bee-Verschnitt, der sich auf die
Suche nach seiner entfiihrten
(menschlichen)  Freundin
macht. Ausgestattet mit einer
Laserkanone, geht es in die
3D-Stages. Hier miiBt Ihr hiip-
fen und laufen und ofter auf
Mechano-Monster schieBen.
In den Stages findet Ihr in
Schatztruhen Items, die sich
als neuer Move oder Energie-
spender entpuppen. Aber es
gibt auch noch andere Kisten,
die man nur mit Hilfe eines
Special Moves aufbekommt.
Sie fithren in den nédchsten Le-
vel oder bergen versteckte
Rédume. Beispielsweise diirft
[hr mit dem “Fire Punch”
Flammen werfen, oder aber
mit dem “Heart Shot” selbst
regenerierende Herz-ltems er-
zeugen. Diese wendet man
eben auf die Kisten an. AuBer
diesen Special Moves be-
herrscht Mash zusétzlich eini-
ge Bewegungs-Moves, die
durch Gedriickthalten der R-
Taste aktiviert werden. Mit
“Lock” blickt er immer in eine
Richtung, mit “Dash” geht es
im Laufschritt voran. Mash be-
herrscht diese Special- und
Bewegungs-Moves am Anfang
des Spiels jedoch noch nicht.
Sie miissen erst durch Auffin-
den der entsprechenden |tems
erlernt werden, tet
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Ste:

Es scheint irgendwie in
, , Mode gekommen zu
sein, die isometrische Lands-
talker-Perspektive in Spielen
anzuwenden. Meistens endet
es damit, daf3 sich die Helden
nur sehr schwer steuern las-
sen. Auch hier trifft das leider
zu. Zwar kann man im Opti-
onsmendi unter anderem auch

—

Die Grafik ist durchgehend bunt
und iibersichtlich

Mash als Unterseeboot. Im Unterwasser-Level geht er fischen.

die Richtungstaste umkonfi-
gurieren, doch keine der drei
Einstellungen laBt eine opti-
male Steuerung zu. Wenn man
schrég auf einen Feind zuge-
hen mdchte, lduft Mash ir-
gendwo hin, nur nicht in die
Richtung, in die man ihn zu
lenken versucht. Das kommt
nicht etwa von der komischen
Perspektive, nein, es rihrt
vielmehr daher, dal3 die Steue-
rung fast nie richtig reagiert.
Und daran wird man sich auch
nach zwei Stunden Spielzeit
nicht gewéhnen. Arger und
Frust stauen sich spétestens
im dritten Level dermalien an,
dall man fast dazu geneigt ist,
Saturn samt CD zum Saturn,
ah, Mond, zu schieflen. Wenn
dieses Manko nicht wire, hat-
te Steamgear Mash durchaus
eine gute Figur abgeben kén-
nen. Aber so bleibt es

leider nur ein Argernis. , ,

System: Saturn

Spieletyp: 3D-Jump’n'Run
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Highscore
Games

Spieler: 1

Features: Speicheroptionen
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 70%
Musik: 69%
Soundeffekte: 52%




n Break Thru! geht es um qua-

dratische Steinchen, die vom
Bildschirm geléscht werden
miissen. Bis hierher klingt das
alles sehr Tetris-verdachtig.
Doch diesmal bekommt Ihr
schon zu Beginn eine komplette
Wand vorgesetzt. Davon kénnen
immer zwei unmittelbar neben-
einanderstehende gleichfarbige
Steine geldscht werden. Bei ins-
gesamt vier unterschiedlichen
Farbausfiihrungen ist dies nicht
so leicht, wie zundchst gedacht.
Zudem prasseln ndmlich weitere
Kldtze vom Himmel, die Euch
eventuell einen Strich durch die

Wenn Steine ver-
schwinden, offen-
bart sich im
Hintergrund ein
Bild. Hier rechts
der Berg Fuji

in Japan.

tokio-news:

ach dem griindlichen

MiBerfolg von World Series
Baseball auf dem Mega Drive,
hat sich Sega diesmal scheinbar
mehr Miihe gegeben. Bereits zu
Beginn offenbart es eine Reihe
von faszinierenden Bildern.
Auch der Sound kann sich horen
lassen. Unter anderem werden
samtliche Spieler aus den 28
Major League-Mannschaften
von einem Kommentator an-
gekiindigt. In dieser Kulisse
diirft Ihr wahlweise ein Exhibiti-
on-Spiel, die 94er Saison, die
Playoffs, ein Allstar-Spiel oder
ein Homerun-Derby durch-
zocken. Wenn alle Einstellungen
vorgenommen sind, befindet |hr

nintendo japan gab bekannt,

Rechnung machen. Aussichtslo-
se Situationen kdnnen jedoch
mit Extra-ltems gemeistert wer-
den. Dafiir nehmt |hr entweder
Bomben, Raketen (ldschen
ganze Reihen) oder Joker-Steine
(kénnen durch Anklicken jede
beliebige Farbe annehmen) zu
Hilfe. Wenn lhr innerhalb des
Zeitlimits alle Steinchen restlos
eliminiert habt, geht es in die
nédchste Stage. tet

Horld

, Die deutsche Wieder-

vereinigung war also
doch nicht fiir die Katz'! Zu-
mindest gab dies fiir Software
Hersteller Shoeisha den An-
stof dafiir, ein Tetris-dhnli-
ches Spiel zu konzipieren. Ob-
wohl man zu Beginn buch-
stablich vor einer Mauer der
Ratlosigkeit steht, begreift
man nach einigen Runden
dennoch, um was es hierbei
geht: Steinchen ldschen. Auch
wenn der Schwierigkeitsgrad
am Anfang sehr niedrig gehal-
ten ist, kommt man spatestens
nach zehn Runden doch noch

daB das ultra 64 jetzt offiziell

Baseball

Euch im Stadion, wo Ihr aus der
Finger-Perspektive auf das
Spielfeld blickt. Kommt Bewe-
gung ins Spiel, andert sich die
Perspektive, die Ihr im Pau-
senmenii voreinstellen konnt.
Ein weiBes Kreuz zeigt den Auf-
schlagpunkt des Balles an, so-
daB Ihr nun mit einem Feldver-
teidiger auf diese Markierung
zusteuern kénnt. tet

Dies ist die S'tandard?er;pek—
tive beim Schlagabtausch...

Steigt der Ball in die Luft,schal-
tet sich diese Perspektive ein

, Im Gegensatz zu der

Mega-Drive-Version,
die einst in der Video Games
Schotterecke dahinfrustete,
hinterldft die Saturn-Auflage
einen recht guten Eindruck.
Abgesehen von der sparlichen
Ausstattung, wie dem Fehlen
der Replay-Funktion oder eini-
ger Ballarten, 1aBt sich WSB
hervorragend spielen. Die
Steuerung ist gut durchdacht,
das Verteidigungsspiel durch
die gut gewdhlten Perspekti-

12 GBS °5

“nintendo 64"
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ins Schwitzen. Dann ist Kom-
binationsgabe, Strategie und
der richtige Einsatz von ltems
(Bomben und Raketen) ge-
fragt. Aber am meisten macht
Break Thru! im Zeitspieler-
Modus spaB. Hier kdnnt lhr
entweder mit- oder ge- , ,
geneinander antreten.

System: Saturn

Spieletyp: Puzzlespiel
Megabit: CD

Hersteller: Shoeisha/BMG
Testversion: Highscore
Games

Spieler: 1 his 2

Features: Speicheroption,
Maus
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 46%
Musik: 51%
Soundefiekte: 47%

heiBt

ven und Markierungen liber-
sichtlich. lhr solltet nur darauf
achten, dab Ihr die Kamerapo-
sition nicht auf “Chase” stellt.
Hierbei jagt die Kamera dem
Ball hinterher. Der optische Ef-
fekt ist zwar verbliiffend, die
Feldverteidigung jedoch artet

in ein einziges Chaos
aus. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Basehall-
Simulation

Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 his 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 49%
Soundeffekte: 81%
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beiden Feinde
sind wie die meisten klei-
neren Gegner eher dumm

Exakt zwei Jahre nach seinem
Debut als Jump’n’ Run-Cha-
rakter, tritt das obercoole 7-
Up-Maskottchen erneut auf
den Plan. AuBer der gelunge-
nen Cool-Spot-Animation, die
als einzige Programmroutine
von den damaligen Schiopfern,
dem Team um Dave Perry,
libernommen wurde, erinnert
hier eigentlich tibehaupt nichts
mehr an den superben ersten
Teil. Als Hintergrund fiir die
Story dienen verschiedene
beriihmte Holly-woodstreifen,
die jeweils fiir unterschiedli-
che Level-Thematiken sorgen.
Gleich der erste Set auf einem
Seerduberschiff erinnert an
alte Errol Flynn-Filme. Weitere
Anleihen wurden bei Indiana
Jones (Tempel- und Minenle-
vel), Alien 3 oder Starwars ge-
macht. Die einschneidenste
Verdnderung neben der Story,
ist aber die isometrische
Sichtweise. Ihr schaut immer
aus einer schragen Perspekti-
ve auf Gdnge und Raume und
miift auch dementsprechend
“schrdg” steuern (driickt Ihr
z.B. nach rechts lduft Spot

Bei Indiana Jones' Mine muf
man blitzschnell reagieren, um
den richtigen Abzweig zu erwi-
schen. Auf dem rechten Minen-
Bild hat sich Spot eher fiir die
falsche Fahrte enischieden

Hollywood

=

Die Hand mit der
Fahne ist einer
der reichhaltig
varhandenen
Zwischenspei-
cherpunkie

Die Aufziige funk-
tionieren mit
heiler Luft, die
Euch nach oben
tragt (Bild unten)

e oS so S0P RERITOEDTORROERNOTRDRBRERRBROOTORROERODPBDORTODRERREIEBEDPEPTETRROYPRDP O RERYS

nach rechts-oben, usw.).
AuBer im Minenlevel, das Ihr
einfach nur iiberleben miift,
gilt es in den einzelnen Leveln,
je nach eingestelltem Schwie-
rigkeitsgrad, eine bestimmte
Prozentzahl der meist frei her-
umliegenden roten Spots ein-
zusammeln. Erst dann dffnet
sich der Ausgang zur ndchsten
Stage. Obwohl sich Spot auch
gegen Feinde zur Wehr setzen
muB, wurde ihm — politically
correct — keine echte Knarre
verpalt; Ihr schieBt wie ge-
habt nur mit Kohlenséuregas.
Das Sequel ist aus vier Welten
a drei, beziehungsweise vier
Stages, aufgebaut. In einer
neuen Welt kénnt Ihr Euch je-
weils aussuchen, in welcher
Reihenfolge Ihr die Level
durchspielt. Als  Riick-
setzpunkte fungieren weile,
winkende Hande, die irgendwo
aus dem Boden ragen. Pas-
siert Ihr solch ein Hand, winkt
sie mit einer Fahne zwischen
den Fingern weiter. ds

, Einerseits freut es tie-

risch, den originellen
Spot endlich mal wieder an die
Hand nehmen zu diirfen. An-
dererseits vermift man hier
schmerzlich die passende
Handschrift eines Dave Perry-
schen Leveldesigns. Meistens
ist die Rumlauferei in den lieb-
los aufgebauten Filmland-
schaften einfach nur langwei-
lig, es will nicht so recht das
Feeling aufkommen, in einem
wirklich spannenden Spiel zu
sein. Auch das Aufsammeln
der roten Spots, als eine der
Hauptaufgaben im Spiel, wirkt
etwas hilflos vom ersten Teil
(ibernommen. Bei Cool Spot 2
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im Auftrag von Virgin ent-
wickelt haben, hat mit der
Mega-Drive-Version  des
Dschungelbuchs oder Maui
Mallard fiirs SNES Ihre guten
Féhigkeiten durchaus bewie-
sen. Aus diesem Spiel hétte
man mehr machen kénnen,
bzw. machen miissen- , ,
Schade drum!

Habt Ihr genug rote Dots einge-
sackt, dffnet sich der Ausgang

T S

gibt es auBerdem extrem we- |
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nig rote Spots zu finden, die | Sytslem: Mega D.rwe I
dann noch nicht mal gut ver- | Splelet}'p: Jump’'n Run |
steckt wurden, sondern vdllig Megabit: 24 |
unmotiviert in der Gegend her- Hersteller: Virgin
umlungern (oder nach dem Te?t\rersmn: Virgin
Abschiefien von Feinden auf- - ! P e Die Lava-Stage Spieler: 1 )

tauchen). Auch der halbe 3D- hat mir grafisch Features: Pafiwdrter

Effekt durch die isometrische am besten gefal- Schwierigkeitsgrad: 5
Perspektive verschafft nicht len. Leider ver- Preis: ca. 120 Mark

die nétige Abwechslung, die liert man durch VG-Altersempfehlung: frei
man sich anfangs davon er- die “isometri- Grafik: 14%

hofft. Viele Spriinge sind auf- schen Spriinge” Musik 70%

grund der Schrdgsteuerung
sehr schwer einzuschatzen,
Schiisse kann man oftmals
auch nicht wie gewtinscht pla-
zieren. Eurocom, die das Spiel

unnitig viele
Soundeffekie: 72%
Leben (oben). == it =

Wenn sich Spot
langweilt, dann
singt er (links).

Ladenlokal A Ladenlokal
45131 g — 40211

Essen AM[= 6T |- Disseldorf
Rittenscheider Str. 181 A —— Kélner Str. 25

Tel. 0201/ 777225 A Tel. 0211/ 1649409

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt. Saturn df. auf Lager BGoldstar 3DO dt.  749,-- | Action Replay 3 dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90
Pad 59,90 Raiden dt. Adapter fiir US /JP 59,90 B 11th Hour 119,90 M Asterix u. Obelixdt. 129,90 Battletech us. vorb,
Padverldngerung 24,90 R. Roll Racing 2 dt. Action Replay 89,90 § Creature Shock 119,90 B Batman Forever dt. 79,90 Bomberman 3dt.  verb.
69,90 Primal Rage dt. Pad i Breath of Fire us. 139,90 NHL96dt . vorb.
49,90 Sim City 2000 dt. .4 Digital Pinball dt. . M Breath of Fire 2 us. vorb, Megamanx2dt. 119,90
59,90 Street F Movie dt. Bug dt. . Bl 7th Saga 2 us. vorb. Marioworld 2 dt,
49,90 WWF Wrestlem. dt. V.Fighter Remix dt. 79,90 Chrono Triggerus. 139,90 NBA Jam t.e. dt.
49,90 Shell Shock dt. . Street F Movie dt. 99,90 i Crazy Chase dt. 99,90 Ogre Battle us.
89,90 Lemmings 3D dt. Panzerdragoon dt. 109.90 i Donkey Kong 2 dt. vorb. Soulblazer dt.
99,90 Tohshinden dt. Pebble Beach Golf 99,90 B Killi Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt.
99,90 Tekken dt. Myst dt. 99,90 . M Earthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2dt.  vorb.
Panzer General dt, 89,90 Wipeout dt. i Mystery Mansion 129,90 . l| Castlevenia 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt./us. vorb.
Destruction Derby dt. 99,90 NHL 96 dt. .l Sega Ralley dt. ; Final Fantasy 3 us. 149,90 Turrican 2 Pal 79,90
Discworld dt. 89,90 Jumping Flash dt. Virtual Racing dt. i Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt. 109,90
Gunnersheaven dt. 89,90 Parodius Del. dt. Shinabi dt. Hagane dt. 109,90 Uni Ralley dt. 109,90
Theme Park dt. 99,90 Konami Soccer dt. Rayman dt. £ Illusion of Time dt. 109,90 Weapon Lord us. vorb.
Novastorm dt. 89,90 NBA Jam dt. NHL 96 dt. . IW. Commander 3 Jungle Strike dt. 99,90 Pimalrage dt. 119,90
Ridge Racer dt. 99,90 Warhawk dt. FIFA 96 dt. . M Absolute Zero Killer Instinct Pal [ us.139,90 Cool Spot 2 us. vorb.
Bladeforce King Arthur us. 129,90 6 Spieler Adapter 59,90
Lufia 2 us. vorb. Umbau 60Hz 99,90

fsand : 10,90 DM. s
Wsﬂmﬂ_ﬂ { S i Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Spiele fiir:

Zur Zeit wird an einem Adapter gearbeitet Hﬁndlaranfrug;an erwiinscht (Fax 0201 / 777225) - SEGA MEGA DRIVE

i - SEGA CD u, 32X
der es ermoglicht US. und JP. Spiele auf _ NEO GEO €D

dem dt. Gerét zu spielen. . : 02 o 1 / 77 72 3 5 ; :itaé’l:t?t;hco
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ie Riege der Fernsehserien-

Beat'em Ups bekommt wie-
der einmal Zuwachs. Diesmal
hat es die kiihnen V.R.Troopers
erwischt. Im Grunde sind diese
Halbandroiden nichts anderes
als ein Power-Rangers-Ver-
schnitt, die in virtuellen Welten
herumirren und béswillige
Hacker zur Strecke bringen. Ent-
sprechend geht es im Spiel zu.
Ihr kdnnt Euch aus insgesamt
acht Recken einen aussuchen
und kdmpft Euch den Weg ge-

Die Special Moves
flutschen ja nur so
aus dem Handgelenk.

In der Bonus-Stage
hingegen kdnnt Ihr sie
nicht benuizen.

news: urlauber wolfi:

Inzwischen gibt es eigentlich
nur noch ganz wenige Comic-
Figuren, die nicht schon mal ei-
nem Videospiel zum Opfer gefal-
len sind. Jetzt trifft's auch noch
die faulste Katze des Univer-
sums, Garfield. Die Story be-
ginnt, wie konnte es anderes
sein, im Fernsehsessel: Van
Odie durch lautes Gebell beim
Pennen aufgeschreckt, kracht
Garfield mitten in den Fernseher.
Als die beiden versuchen, das
Teil zu reparieren, werden sie

am §N W

Kater Capone macht
Chicago unsicher

Man beachte die

aniiken Odie-Skulptu-
ren in der Pyramide!

74

in der dom.
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gen Bosewichte und eine Schar
virtueller Ebenbilder der V.R.-
Truppe frei. Neben Standard-
Moves wie Punch, Kick und
Block, beherrscht jeder Kdmpfer
mehr oder minder individuelle
Special Moves. Das Besondere
sind jedoch die Bonus-Runden,
wo Ihr gegen eine Endlosschlan-
ge von Gegnern antreten miift.
Verliert Ihr hier Euer Leben,
diirft Ihr wieder in der vorange-
gangenen Stage beginnen.  fet

ins Gerdt hineingebeamt und
miissen nun einige Abenteuer
bestehen (die Entwickler haben
anscheinend auch schon mal
Gex gespielt...). Im Spiel werden
verschiedene Filmszenarien ver-
dppelt: Ihr schleicht in Transsyl-
vanien herum, wo lhr auf Graf
Odie trefft, macht die Pyramiden
im alten Agypten unsicher oder
hiipft als Kater Capaone durch
das Chicago der 20er Jahre. rk
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, Das Beat’em Up-Ge-

schédft mit den Mer-
chandise-Helden bliiht. Auch
in V.R. Troopers diirft Ihr in
die Rolle eines Eurer ldole
schliipfen. Was mich jedoch
am meisten “fasziniert” sind
die Bonus-Stages, die eigent-
lich gar keine sind. Hier geht
es darum, innerhalb eines be-
stimmten Zeitlimits so viele
Gegner wie maglich niederzu-
stecken. Doch wenn Ihr hier
ins Gras beiBt, werdet lhr in
die vorhergehende Battle-Sta-
ge verfrachtet und diirft das
Ganze nochmal von Vorne

, Eines gleich mal vorne-

weg: Garfield wurde
absolut genial animiert, besser
sogar als einige Disney-Cha-
raktere wie Micky in Circus
Mystery (siehe Test in diesem
Heft). Um so bedauerlicher ist
es dann, daf das darumge-
strickte Spiel ziemlich belang-
los geworden ist. Viele Gegner
wurden unfair plaziert und
kleine Wuselsprites (ich hasse
es!) flattern davernd um Eure
Birne herum. Auch soundtech-
nisch haben sich die Designer
nicht gerade selbst (ibertrof-
fen. Ich sage nur: Lang lebe

eo 08w
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spielen. lch dachte immer, Bo-
nus-Runden wéren lediglich
zusétzliche Optionen, die nur
Vorteile bringen, doch hier
wird man eines besseren be-
lehrt. Aber einen echten V.R.-
Fan diirfte sowas nicht storen.
Fiir alle anderen hier ein heifer
Tip: Am besten spielt Ihr nur
noch im Zweispieler- , ,
modus.

System: Mega Drive

Spieletyp: Beat’em Up

Megabit: 16 |
| Hersteller: Sega ]
' Testversion: Game Express |
| Spieler: 1 bis 2
Features: -
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik:
Musik:

62%
54%

republik gibt's noch nicht mal ‘nen space-invaders-automaten

die Kauthausberieselung! Fiir
Fans des faulen Katers noch
eine Uberlegung wert, sollten
sich andere Jump'n’Run-Fans
lieber bei der Konkurrenz um-
schauen. Offenbar werden bei
Sega keine Testspieler mehr
engagiert, denn in dieser Ver-
sion hétte ich Garfield noch
nicht aus dem Haus

gelassen... , ,

|

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Meagahit: 16
Hersteller: Sega
Testversion: Sena
Spieler: 1 ,
Features: Continue .
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei |8

Grafik: 70%
Musik: 63% -
Soundeffekte: 62% '

59Y%,

Spiel-
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ach der vor allem in Eng-

land sehr erfolgreichen
Micro-Machines-Serie ver-
sucht Codemasters mit Super
Skidmarks ein weiteres Renn-
spiel in dhnlichem Stil zu eta-
blieren. Wie schon (iblich,
spendierte Codemasters auch
diesmal wieder die sogenannte
J-Cart, die zwei Joypad-An-
schliisse vorweist und damit
einen Vier-Spieler-Adapter
iiberfliissig macht. Zu Beginn
wahlt |hr Euren Spielmodus
aus, |hr kdnnt Euch an einer
der verschiedenen Ligen ver-
suchen oder ein paar Trai-
ningsrunden einlegen und lhr
bestimmt die Spielgeschwin-
digkeit. Anfangs stehen Euch
vier Ligen zur Auswahl, bei de-
nen Ihr mit unterschiedlichen
Fahrzeugen jeweils zwolf
Strecken bestreitet. Um Euch
fiir das ndchste Rennen zu
qualifizieren, miBt [hr eine be-
stimmte Plazierung erreichen,

Im Zwei-Spieler-Modus teilt
sich der Bildschirm auf Wunsch

76

wofiir Euch das Programm
drei Versuche gibt, danach
dirft Ihr von vorne anfangen.
Gefahren wird mit Buggies,
Monster-Trucks, F1-Boliden
oder Kiihen (nur mit PaBwaort),
wobei sich die einzelnen Fahr-
zeuge durch Fahrverhalten und
Hochstgeschwindigkeit unter-
scheiden. Alle Gefdhrte wur-
den liebevoll gerendert und
wirken trotz ihrer GroBe (iber-
raschend naturgetreu. Die ver-
schiedenen Strecken weisen
Spriinge, Steilkurven und wei-
tere Hindernisse auf. Der Bild-
schirm teilt sich horizontal
oder vertikal, im Vier-Spieler-
Modus stehen sogar vier Scre-
ens bereit. Falls Ihr den Voll-

Wo hitte geht es zum Ziel? immer der Nase nach...

Screen bevorzugt, warpt der
Computer alle Fahrzeuge, die
vom Bildschirm verschwinden,
nach vorne und addiert eine
Strafe zur Gesamtzeit. (74

, Codemasters hat es

geschickt vermieden,
einen Micro-Machines-Clone
zu fabrizieren. Super Skid-
marks ist ein eigenstindiges
Produkt, das allerdings an die

-

Ubersicht gleich Null, man sieht nicht mal die nédchste Kurve

12 SRS 95

gleiche Zielgruppe wie Micro
Machines appelliert. Der Ein-
Spieler-Modus wird relativ
schnell langweilig, zu viert
sorgt Skidmarks aber fiir ldn-
gerfristigen RennspaB. Die
Steuerung der Fahrzeuge rea-
giert sehr empfindlich auf
Lenkbewegungen und ermag-
licht getibten Piloten gekonnte
Uberhol- und Rammaktionen.
Ich habe einige Features ver-
miBt, die fiir mehr Abwechs-
lung gesorgt hatten, z.B. Hin-
dernisse oder Ol auf der
Strecke oder Items, die man
aufnehmen kann. Auch eine
Kaufoption fiir Tuning-Teile
hétte das Spiel interessanter
gemacht. Im Mehr-Spieler-
Modus bietet sowohl der ge-
splittete Bildschirm als auch
die Warp-Option nicht den
nétigen Uberblick. Super
Skidmarks ist ein witziges
Rennspiel mit kieinen , ,
Schwéchen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 16

Hersteller: Codemasters
Testversion: Codemasiers
Spieler: 1 his 4

Features: Pafiwort
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

\IG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 64%
Musik: 5%
Soundeffekie: 40%




PAL, RGB + Jp}i DM 399,- .,(ohrje Splel)

" JOYSTICK : ; DM 129,—
Sonderangebot: King ¢ ghters 94 DM 89,90
CD-ROM Sple, e '
NAM 1975 E .
g%gg EIEEKICKS Sony Playstation dt. DM 599,-
LEMMINGS 3 D 89,90
’ KlNG OF. MQNSTERS 2 NOVASTORM 89.90
'MAGICIANLORD * - STREETRACER 89,90
NINJA COMMANDO' CYBERSLED 89,90
gsggslfgmsyonn KRAZY IVAN 89.90
- "t‘»‘sENGOKu AL PANZERGENERAL : 89,90
‘ Ry CYBERIA 89,90
TOP HUNTER TOSHINDEN ;
 KARNOV'S' REVENGE 89,90
WINDJAMMERS jE GUNNERS HEAVEN 89,90
MUTATION NATI 4 RIDGE RACER 99,90
SUPER SIDEKICKS 3 WIPE OUT 99,90 |
FATAL FURY 3 8 DESTRUCTION DERBY 99,90
DOUBLE DRAGON ¥ NBAJAMT.E. 99,90
AEROFIGHTERS 3 '  STREETFIGHTER THE MOVIE 99,90
BUBBLE BOBBLE PUZZLE | PARODIUS DE LUXE 99.90
WORLD HEROES PERFECT } TEKKEN 99,90 g
PULSTAR (OKTOBER) § DISCWORLD 89,00 B
a%_tr\k LGSLI.\ALG GOAL AIR COMBAT 89,90 I
; ALIENT 5
LEAGUE BOWLING B} EXTREME GAMES 5090 B
- SOCCER BRAWL. 8 PHILOSOMA 89,90 [
_RIDING HERO ; g g
'ALPHA MISSION 1 WAR HAWK 89,90 g
TWISTED METAL 89,90 [
PUZZLED NHL HOCKEY 99.90 W
BURNING FIGHT ° E 9,90 §
 BASEBALLSTARS 2 PRIMAL RAG 99,90 g
3 COUNT BOUNT RAYMAN 99,90 S
AFT OF FthnHTlNG 2 WWF ARCADE 99,90 5
NINJA COMBAT = £
BLUES JOURNEY ZUBEHOR £
TRASH RALLY )
GHOST PILOTS . - ACTION REPLAY a
- AEROFIGHTERS 2 JOYPAD
STREET HOOP MEMORY CARD
XlgF“vE%cgggs OF DARK KOMBAT :
SAMURA] SHODOWNR 1i Bestellu .,,,gen ab 2 CD’s sind
SAVAGE REIGN versandkostenfrei!
A O Lad kénnen abweichent
ORD enbreise ké n . '
D ANORD a preise kbnnen abweichen
IING OF FIGHTERS 85 - Héndleranfragen erwiinscht!

SAMURAI SHODOWN il -

Koénig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70872 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 .Fax 07 11/55 74 63

Unser Laden ist téglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend gebffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 j
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Durch
vier unterschiedli-

che “Zeitepochen” geht
die abenteuerliche Reise

Das erste eingenstdndig
entwickelte Spiel von
Squaresoft USA ist ein Action
Adventure, ganz im Stile eines
Secret of Mana. Vor allem
Spielsystem und Steuerung
wurden vom geistigen Yorgan-
ger direkt iibernommen. So
steuert Ihr den jungen Helden
“Hero” (wie einfallsreich!) mit
dem Richtungskreuz durch die
Weltgeschichte und verkloppt
per Handwaffe oder Alchemie-
Spruch unangenehme Zeitge-
nossen. Als Begleiter habt |hr
diesmal “nur” Euren treuen
vierbeinigen Gefahrten, der auf
den Namen “Hund” hért (beide
Namen konnt Ihr natiirlich be-
liebig umbenennen). Anders
als bei Secret of Mana spielt
die Handlung jedoch nicht in
einer Marchenwelt, sondern in
einer wissenschaftlich-tech-
nisch begriindeten Fantasie-
welt. Bei Squaresoft war man
eben der Meinung, daB dies
den Geschmack der Amerika-
ner (und auch der Européer)
eher trife, weil diese angeblich
niichterner und realitdtsbezo-
gener denken wiirden — sei’s

Secret of Evermore ist eine
Mischung aus Secret of Mana
und Chrono Trigger. Die Grafik
wirkt jedoch “abendldndischer”.

drum. Die Geschichte beginnt
dort, als unsere beiden Freun-
de durch die verbliiffende Er-
findung eines Wissenschaft-
lers plotzlich in eine Welt

Geld spielt hier nur eine
untergeordneie Rolle. Das
wichtigsie sind die ltems,
die Ihr meistens durch
Tauschhandel bekommt.

e

—_—

hinauskatapultiert werden, die
zuvor durch seine Gedanken
geformt wurde. So landen die
beiden unter anderem in der
Steinzeit, einer altromischen,
einer mittelalterlichen und ei-
ner zukiinftigen Welt, bevor sie
die Heimreise in ihre eigene
reale Welt antreten kdnnen.
Unterwegs erwarten Euch
halshrecherische Kdémpfe mit
alptraumhaften Monstern, ner-
venaufreibende Ratsel und
nicht zuletzt eine schier endlo-
se Jagd nach Items und Ge-
genstanden. Letztere sind
wichtig, damit Ihr “alchimisti-

A tickel Lo this
entertainment spectacle
will set you back one
Amulet of Annthilation.

sche” Spriiche (klingt eben
realititshezogener als “Zau-
berspriiche”) anwenden oder
Tauschgeschifte mit Handlern
abwickeln kénnt. Interessant
ist, daB@ Spriiche und die wich-
tigsten Items nur auBerhalb
von Stédten vermittelt bzw.
verkauft werden. Anders als in
herkmmlichen Action Adven-
tures konnt lhr nur jeweils in-
nerhalb einer bestimmten Welt
frei herumlaufen. Dabei wird
Euch einiges an Standvermo-
gen abverlangt. Es gibt mas-
senhaft Rétsel, die geldst wer-
den mdochten, ltems, die
darauf warten, entdeckt zu
werden und Stellen, die Ihr nur
meistern kdnnt, wenn Hero
und der Hund abwechselnd
bestimmte Aufgaben (berneh-
men. Hier wird noch daran er-
innert, daB die Steuerung Eu-
res Partners, sei es Hero oder

& der Hund, vom Computer

tibernommen wird. Der Hund
kann beispielsweise versteckte
ltems aufspiiren oder auf ei-
nen Gegner losgehen. Im
Menii dirft lhr dann dessen
Verhaltensweise je nach Be-
darf feinjustieren. Schlieflich
bewegt Ihr Euch anhand von
“Gates” von einer Welt in die
ndachste, wobei es (zumindest
vorerst) kein Zuriick mehr gibt.
Wie Ihr sehen kdnnt, erinnern
viele Features und Meniis, vor
allem das ringformig angelegte
Auswahlsystem, sehr stark an
Secret of Mana, so daB sich
Kenner sehr schnell an die
Steuerung gewdhnen diirften.
Lediglich bei der Vielzahl an
Iltems, die zum einen als
Rohmaterial fiir die Alchemie-
Spriiche, zum anderen als
Tauschware benotigt werden,
konnte die Ubersicht verloren
gehen. Doch aufgrund der
simplen Icons gewdhnt man
sich nach einer Stunde Spiel-
zeit auch noch daran. Wie be-
reits erwahnt, sollte alles so
wissenschaftlich-funktionell
und glaubwirdig wie méglich
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Hey, Captain. Do you

want a lirft?

Hr-Sure.
Not right nouws.

Don't pay the ferryman, until he got you to the other side...

gehalten werden. Das gilt auch
fiir die Grafik. Sie wurde dem-
entsprechend in einem dunkle-
ren Ton gehalten, um eine
“abendldndische” Stimmung
zu erzeugen. Zuletzt sei noch
bemerkt, daB Secret of Ever-
more nur fiir Nicht-Japaner
konzipiert wurde. Bereits Ende
November erscheint von Nin-
tendo auch eine deutsche Aus-
flihrung, in Japan hingegen ist
ein Release iiberhaupt nicht
geplant. tet

Alle Achtung. Dafiir,
, , dall Secret of Evermore
das allererste Spiel von Squa-
resoft USA ist, ist es meines
Erachtens sehr gut gelungen.
Zwar wurden viele Programm-
routinen (beinahe das gesam-
te Steuerungs- und Menlisy-
stem) aus dem japanischen
Pendant direkt tibernommen,
doch die eigensinnige Hand-
lung und konsequent abend-
ldndische Stimmung verleihen
dem Spiel eine gewisse Eigen-
stindigkeit. Vieles ist so ty-
pisch amerikanisch: Der Hund
als treuer Begleiter, die Scien-
ce Fiction-artige Story und
nicht zuletzt das Charakter-De-
sign der Monster scheinen di-
rekt aus einem amerikani-

Weapon Skill

An vielen Stellen
miilBt Ihr zwischen
Held und Hund um-
schalten. Hier zum
Beispiel springt Ihr
mit dem Hund auf
die anderen Uferseile
und miilt die Gondel
herbeiholen.

schen Kinderabenteuer-Ro-
man entliehen zu sein. Zwar
wirkt das Ganze eher niichtern,
doch wem die Sentimentalita-
ten aus Japano-Rollenspielen
und Action Adventures nicht
so liegen, der wird hier ein
spannendes Abenteuer in voll-
er Square-Qualitit erleben.
Das einziges Manko scheint
nur die Verhaltensweise des
Computers zu sein. Legt man

ﬁrger wohin man schaut: In jeder Welt wimmelt es nur von Monstern.

Das gewohnie
Ringmenii (aus
Secret of Mana)
sorgt fiir iibersicht-
liche und prompte
Meniifiihrung.

zum Beispiel beim Hund den
Aktionsparameter mit Schwer-
punkt “ltems suchen”, so be-
achtet er nicht mehr, was um
ihn herum vor sich geht. Da-
durch kann es des ofteren pas-
sieren (besonders wenn der
Hund noch einen sehr niedri-
gen Erfahrungslevel hat), daf
er sich inmitten des Schlacht-
getiimmels hinsetzt und see-
lenruhig mit dem Schwanz we-

Es ist nicht alles Gold was
gldnzt...besonders in Pyramide

Alchemie-Spriiche bendtigen
viele Sorten van ltems

delt. Natiirlich ist er damit ein
gefundenes Fressen fir die
Feinde, so daf seine Lebens-
energie schnell aufgebraucht
ist. Was mich hingegen am
meisten beeindruckt hat, ist
der gut durchdachte Sound-
track. Hatte man bei japani-
schen Spielen ein ewig anhal-
tendes Gedudel im Hinter-
grund, spielen in Secret of
Evermore ab und an auch
stille Momente eine sehr reiz-
volle Rolle. Das Gitarrensolo
klingt zudem so einfiihlsam,
dal man gerne mal an solchen
Stellen (vornehmlich in Rast-
héusern) eine lingere Lausch-
minute einlegt. Wenn man be-
denkt, dall Secret of Mana 2
auBerhalb von Japan nicht
einmal geplant ist, kann
ich Euch nur empfehlen:
Schnappt Euch unbe- , ,

dingt das Teil!

| System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Adventure
Meagabit: 32

| Hersteller: Squaresoft USA
| Testversion: Galaxy _
Spieler: 1 |
Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

| \IG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: 83%
Soundeffekte: 74%
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Lorenzen’s Sail
wird’s Euch schnell
langweilig

V iele von Euch werden sich
noch an die stiirmische
Geburt des inzwischen be-
rithmtesten Wurms der Gala-
xis erinnern (wenn man Cap-
tain Kirks Bandwurm mal
auBer acht ldBt). Durch Zufall
fiel ihm ein mechanischer Mul-
tifunktions-Anzug auf die wei-
che Schadeldecke und machte
ihn zu Earthworm Jim, Retter
der Besiegten, Récher der Ent-
erbten und Birne der Nation
(‘tschuldigung, kleine Ver-
wechslung). Im ersten Teil leg-
te er sich mit Psycrow und
Queen Slug-for-a-Butt an, ret-
tete Princess What's-her-
Name und katapultierte neben-
bei noch einige unschuldige
Kiihe in die Erdumlaufbahn. In
Earthworm Jim 2 trifft Jim
wieder auf einige seiner Ge-
genspieler aus dem ersten Teil,
die sich fiir die Niederlage
rachen wollen. Psycrow z.B.
hat durch Lug und Betrug sei-
ne Hochzeit mit der lieblichen
Princess-What's-her-Name ar-

rangiert, auBerdem schnappte
er sich noch Peter Puppys
Nachwuchs, insgesamt 600
niedliche, rosafarbene Welpen.
Evil-the-Cat treibt ebenfalls
noch sein Unwesen, aufierdem
ist der I.R.S. (Intergalactic Re-
venue Service), das intergalak-
tische Finanzamt, hinter Jim-
my her und AuBerirdische
wollen seine Lieblingskiihe
entfiihren. Es gibt also ge-

Rechis: Etwas
Sensor gefillig?
Unten: Lalit ja
keinen der rosa-
roten Puppies
fallen, sonst wird
der Papi sauer

oS OPEReS
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niigend zu tun fiir unseren
schleimigen Helden, Ihr be-
ginnt Euer selbstloses Werk
auf dem Planeten der Monster,
wo lhrin “Anything but Tange-
rines”, einem horizontal scrol-
lenden Jump’n-Run-Level, un-
ter anderem Schweinen, das
Rutschen beibringt und harm-
losen Omas den elektrischen
Stuhl klaut. Im Gegensatz zum
Vorgdnger stehen Euch dies-
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mal verschiedene SchuBwaffen
zur Verfiigung, vorausgesetzt,
[hr findet sie in den einzelnen
Spielabschnitten. Unter ande-
rem gibt es eine Art Smartgun,
die auf dem Bildschirm kraftig
aufrdumt und eine Auswahl
weiterer Kracher. Diesmal hat
Jim seinen Kumpel Snott da-
bei, mit dem er sich an Decken
festsaugen kann, die schlei-
mig-griin gldnzen. Im zweiten
Spielabschnitt, “Lorenzen’s
Soil”, schieBt Ihr Euch durch
eine dicke Gesteinsschicht,
wobei sich der Sand unter
Euch aufhduft und Euch so er-
moglicht, héher liegende Platt-
formen zu erreichen. Als End-
gegner erwartet Euch hier eine
Larve auf einem Einrad! Da-
nach diirft Ihr in “Puppy Love
1” zum ersten Mal Peter Pup-
pys Nachwuchs retten. Von
links wirft Psycrow die kleinen
Klaffer ins Spielfeld, mit einem
Trommel-Trampolin miBt [hr
die Welpen sicher an den rech-
ten Bildschirmrand dopsen,
ohne daB sie den Boden
beriihren. Falls Ihr zu viele
rosarote Zwergpinscher ver-
paBt, fahrt Peter Puppy buch-
stéblich aus der Haut und geht
auf Jim los, was jedesmal 30%
Energie kostet. Friedlicher
geht’s in “Villi People” zu, wo
Ihr Jim als Salamander flie-
gend durch die Innereien eines
Riesenmonsters bugsiert. Am
Ende dieses Levels tretet [hr
dann in einer Art Shiny-
Gliicksrad an, wo Euch véllig
sinnlose Fragen gestellt wer-
den, bei deren richtiger Beant-
wortung immerhin nitzliche
Extras winken. Im anschlie-
Benden Sensor-Bonusspiel
konnt Ihr sogar ein Zusatzle-

Der Ballon mit
der Bombe unien
dran lapi sich
leider nicht genau
steuern



An mein Euter lasse ich
nur Wasser und EJ.
Unten: Jeder Strom-
schlag kostet Energie
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ben ergattern. “Flyin King”
heiBt die Shoot'em-Up-Stage
in isometrischer Ansicht, bei
der Ihr einen Ballon mit einer
Bombe unten dran bis zum
Ende des Spielabschnitts
schieben miiBt. Jim fliegt mit
seinem Rocket-Bike, wahrend
von unten Piratenschiffe auf
ihn ballern und sich Kamikaze-
Wikinger auf ihn stiirzen.
Nachdem Ihr auch die zweite
Runde Puppy-Love (iberstan-
den habt, helft Ihr in “Udderly
Abducted” Kiihen, die von
UFOs entfiihrt werden. Einige
der Wiederkauer sind aller-
dings getarnte Bomben (er-
kennt Ihr an der Ziindschnur),
diese schmeiBt Ihr am besten
innerhalb eines Zeitlimits in die
gliicklicherweise bereitstehen-
den, tiberdimensionalen Bade-
wannen. Wer bislang noch
nicht wuBte, daB Earthworm
Jim ein aufgeblasenes Kerl-
chen ist, wird bei “Inflated
Head” eines besseren belehrt.
Mit dem Kopf voller Helium
schwebt Jim durch den Nacht-
himmel, weicht Glithbirnen
aus und vermeidet Evil-the-

Cats Schiisse. AnschlieBend
bekommt Ihr es mit dem inter-
galaktischen Finanzamt zu tun,
das fest davon iiberzeugt ist,
daB Jimmy noch riickstandige
Steuern zu zahlen hat. Aus
dem Papierberg tauchen un-
verhofft Steuerbeamte auf, un-
berechenbare Aktenschrdnke
driicken Euch platt und
gliihende Heizdfen verbrennen
Jims Oil-of-Olaf-Haut. Der
Ausgang zu “I1S0 9000” wei-
gert sich auBerdem, sich zu
6ffnen, also verfolgt Ihr die
hartndckige Tiir und stellt ihr
ein Bein. Nach dem dritten
“Puppy Love” flieht Jim vor
einem riesigen Sandstreuer
durch eine Kiiche voller Steaks
und Schnecken. Im letzten
Spielabschnitt rettet Ihr in ei-
nem aberwitzigen Wettrennen
Princess-What's-her-Name

S o000 BOORROSROIOESN

vor ihrem Schicksal. Falls Ihr
in einem Level drei bestimmte
Gegenstdnde findet, konnt [hr
auch nach Game Over im
nichsten Spielabschnitt anfan-
gen, solange lhr Euer Super
Nintendo nicht ausschaltet. rz

, Schon seit Januar, als

ich Shiny besuchte
und die ersten Demos von
Earthworm Jim 2 zu sehen be-
kam, freute ich mich auf die-
ses Programm. Um so gréBer
war die Enttduschung, als ich
erkennen muBte, dalB Shiny

Links: Ob bei Regen-
wiirmern Blahungen
immer zu Kopf steigen?

Unten: Der Salzstreuer
verfolgt EJ zwischen Steak
und Spiegelei

ees s REVIEWS

Entertainment nicht noch ein-
mal der groBe Wurf gelang.
Die Spielideen in EJ2 sind
mindestens genauso verriickt
und genial wie im Vorgédnger,
technisch gehdrt es sicher zu
den besten SNES-Modulen
liberhaupt, doch spielerisch
offenbart der Nachfolger leider
einige Schwachen. Der zweite
Level “Lorenzen’s Soil”, wird
nach kiirzester Zeit langweilig,
der Ballon in “Flyin’ King" laBt
sich nicht genau kontrollieren,
somit wird die ganze Stage
mehr zum Glicksspiel. In
“Puppy Love” wirft Psycrow
die Welpen manchmal so ge-
mein, daB [hr immer ein paar
durchlassen miifit und so En-
ergie verliert. Es erscheint mir
unmdaglich, die Puppy-Love-
Stages durchzuspielen, ohne
wenigstens jeweils ein Leben
zu verlieren. Ich bin der Mei-
nung, jedes Geschicklichkeits-
spiel sollte mit viel Ubung zu
schaffen sein, ohne Leben zu
verlieren. Bei Earthworm Jim
2 gibt es einige Stellen, die
Euch zwangsweise Energie ko-
sten und damit unfair werden.
In “ISO 8000" wilt Ihr z.B. nie
genau, ob und wann die Ak-
tenschrénke auf Euch losge-
hen und Euch zerquetschen.
Earthworm Jim 2 ist sicher ein
exzellentes Jump'n Run, aber
Shiny hat mit dem Vorganger
einen sehr hohen Standard ge-
setzt, den man mit dem Nach-
folger leider nicht er-
reicht. , ,
System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump’'n'Run .
Megabit: 24
Hersteller:
Shiny Entertainment
Testversion: Virgin
Spieler: 1
Features:
Pafiwort, Continue ]
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 |
Preis: ca. 140 Mark

I
VG-Altersempfehlung: ab 12 |
|
1

Grafik: 88%
Musik: 83%
Soundeffekte: 80%
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Da m‘egen die Eisen!efzen nach einem Khngsn m -Fight

D a ist er nun, Namcos mit
einer Menge VorschuBlor-
beeren bedachter, revolutiona-
rer (?) Beat’em Up-Ansatz auf
16-Bit-Niveau! Weapon Lord
bietet dem Fan auch in der Tat
eine Reihe von bisher unbe-
kannten Features. Zundchst
wird in diesem Klingenspekta-
kel nicht, wie allgemein iiblich,
durch Wegdriicken vom Geg-
ner geblockt, sondern durch
Driicken des leichten Vorhand-
bzw. Riickhandschlages (kein
Tennis!) plus oben, unten oder
rechts. Ihr blockt also getrennt
tiefe, normale sowie hohe und
Luftattacken, was natiirlich im
Normalfall ein erstklassiges
Reaktionsvermogen voraus-
setzt. Zudem sind diese Blocks
offensiv, d.h., Ihr seid nicht
schon durch Gedriickthalten

und trotz Block punkten. Was
das bedeutet, ist klar oder? Ihr
seid den Attacken des Compu-
ters eigentlich nahezu hilflos
ausgeliefert, wenn er aggres-
siv wird. Daneben gibt's noch
andere Blockmdéglichkeiten
wie das aus Samurai Shodown

Mit hohem Block schiiizt
Ihr Euch vor Luffangriffen
Fire-Specials sind
eigentlich Beat’em Up-
Dutzendware

Weapon Lord hat erstaunlich viele weibliche Kampfer

2 bekannte Kollidieren der
Waffen. Jeder Fighter hat iiber
15 verschiedene Special- und
Death-Moves parat, die
allesamt etwas unorthodox
aktiviert werden: Meist miiBt
[hr zuerst Buttons pressen
und/oder gedriickthalten und
dann die Steuerkreuz-Moves
eingeben. rk

, , Weapon Lord macht

nicht zuletzt wegen der
erstaunlichen Move-, Block-
und Combovielfalt ‘ne Menge

des Steuerkreuzes vom Geg-
ner weg von vornherein in der
Verteidigung wie bei (fast) al-
len anderen Beat'em Ups. Da-
durch kontert Ihr schneller und
inszeniert coole Combos. Je-
der der (leider nur) sechs bis
an die Zahne mit Stahl bewaff-
neten Krieger kann durch ei-
nen Special-Move die Deckung
seines Gegners durchbrechen

82

Spal, weist aber leider einige
Méngel auf, weshalb ihm ein
LSuper” verwehrt bleibt. Da
Ihr Kopf, Zentrum und FiiBe
einzeln blockt, seid Ihr immer
auf zwei von drei Positionen
ungedeckt, was es der Ma-
schine sehr leicht macht, Euch
zu treffen. Deshalb seid Ihr im
In-Fight nahezu chancenlos.
Und was soll eigentlich die
hammermalige Ausstattung
mit ewig vielen Moves, Takti-
ken und Techniken, wenn sich
alle Krieger mit im wesentli-
chen einem Move von der
Platte fegen lassen? (Talasia:
Talon Blade, links, unten, links
+ harten Backhand-Slash). An-
sonsten: Tolle Soundeffekte
(Waffenklirren) und Grafik.
Schaut's Euch mal an! Von der
technischen Seite her gese-
hen, gibt’s im Moment nichts

Besseres im 2-D- , ,

Beat’em Up-Bereich.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: 24

Hersteller: Namco/Ocean
Tesiversion: Konami
Spieler: 1 bis 2
Features: Coniinue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 1% oz
Musik: 59%
Soundeffekte: 72%




Sony PlayStation Deutsch: Sony;slayStaﬁon Import:
‘96 us

Wipe Out 99,-DM PGA 119,- DM
Ridge Racer 108,-DM X-Com us 119,- DM
Destruction Derby 99,- DM Darkstalkers jp 139,- DM
Raiden Project 99,- DM Namco Museum Vol. 1jp  139,- DM
Tekken 108,- DM Project Overkill us 118,- DM
Twisted Metal 99,- DM Loaded us 119,- DM
Alien Trilogy 99,- DM Lonse Soldier us/jp 119,-/139,- DM Luerwalds"ase 4 . 44339 Doﬂ-m und

WWF Wrestlemania  99,- DM Horned Owl jp, incl. Gun ~ 169,- DM

Goalstorm : 99,- DM Ridge Racer2 jp 139,- DM T I f 023] / 80 20 84
Krazy lvan 99,- DM .
Philosoma 99 DM Mot ket eleion

Disc World 90 DM P RokoLES P oS DM SATURN: N Hardware:
Assault Rigs 99,- DM Tyin Bee Pack P§X/S AT jp 99'- DM Virtua Fighter Remix jp  79,- DM PlayStation dt. 599,- DM
Warhawk 99,-DM Boyers Road PSX i 99.- DM Adv. Military Comm. jp  159,- DM mit Spiel nach Wahi 679,- DM
Extreme Sports 99,- DM vinua Fighter Remlj)f SATip 49 - DM Layer Section jp 129,- DM PlayStation jp + us 699,- DM
Rayman 99.- DM Philoson?a BEX P 6o.pM Raymanus " 119,- DM mit Spiel nach Wahi 799,- DM
Fifa Soccer 96 109,- DM Winning El JIgSX . 9~ DM Virtua Fighter 2 jp 129,- DM RGB-Umbau PlayStation 49,- DM
Striker 96 119,-DM y T g Pg‘)’(e!" P Zo DM SEGARally jpius 129,- DM ASCII Stick PSX 109,- DM
Konami Goal Storm ~ 99,-DM - 8niiS "2l P . £ oM HangOn95jp 129,- DM Dauerfeusr-Pad PSX 69,- DM
PGA 96 dt 109,- DM Tormation Soccer FSX Jp " Virtua Copincl. Gunjp  179,-DM SEGA Satum jp RGB  699,- DM
Wing Commander3 109,- DM SNES Software: X-Menjp 129,- DM mjt einem Spiel 799,- DM
Panzer General 119,- DM Killer Instinct 139,- DM Kln&SplntS_JP 129,- DM Adapter SAT dt/us/jp  79.- DM
Viewpoint 109,- DM Chrono Trigger us 129,-DM DEMO CD,CJ’P . 59,-DM adapter PSX dt/us/jp  79,- DM
Road Rash 109,- DM Secret of Evermore 139,- DM Darius Gaiden jp 129,- DM ‘gonv RGB-Kabel 79 - DM
Hi-Octane 109,- DM Yoshi's Island 119,-DM F1 Live Informationjp  129,- DM Miséon Control Stick SAT 149.- DM
Ufo 109,- DM Donkey Kong 2 129,-DM GunBirdjp 129,-DM L scon Pad PSX 109 - DM
NHL Hockey 96 109,- DM Theme Park g9.-DM Raiden Trlogy jp 139,- DM Rekcon Fa ”
Shock Wave 108,- DM |nt. Supserstar Soccer 2 129,- DM Téglich aktuelle Preise, Tips und Irrtiimer und Preisénderungen

p 3
Theme Park 109,-DM Breath of Fire 2 us 149,-DM Infos unter BTX: Flying Arts# vorbehalten.

Gameline AG Attraktives
Usterstrasse 57 Bonuspunkte-System
i ’ CTH'ISG&O /%Uz%e{‘f%qf Bestelle noch heute
,,////// ng 017899 11 66 kostenlos unsere
Ausland 0041 /1822 11 61 VIDEOSPLELE-NEWS

I Osterreich Osterreich

U Spezéatiet fiin Pe & Yideospiete I0021,928 026

. = Theme Pk fompiott in Deutsety 899, Battlemomph CD - 799,
Super Nintendo ;e 1000~ SEBGA Saturm 5 igmng oo 79 Nony Playstation
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Beavis & Butthead 899, T ) Backup Memory Cord 799.-- Primal Rage CD 699,-- Joypad Sony PSX 499,
Big Sky Trooper 929, M!("" .'.. i\'ﬁm ! Joypoz Satum v 349,-- Rabinson Requlem €D 799.-- Maus Sony PSX ) 499,
Blackhawk 599,-- Asterix-2 9.~ Aftermath 779, o» Memory Cord Sony PSX 399,--
Bomberman 3 959, Batman Forever 929, Aliens 749,-- l".l.‘,.,ﬂ.“!ic .’l..' AD&D Forgotten Realm 779,
Boogemnan 799.-- ComixZone 899.- Bug 899,--3DO - FZ10 & Starblade . 5.599,-- Air Combat 749,
Casper 999,-- Demolition Mon 799.- Caspar 779.-- Goldstar 30O + Splel 5.999.-- Allens 749,
Cut Throat Island 929,-- Donald in Maul Malla 899,-- Championship Pool 2 749, 3D0Joypad ~ T 499, Assautt Rigge 749,
Demolition Man 899,- EXOSquad 899.- Cybeiia 779.-- 3D Atlas S 1.049.-- Basebail (Konamt) 799,
Dirt Racer FX 989,-- Fifa Soccer 96 699, Descent 779,-- Alone in thé Dark 2 S 729,-- Basketball 3D 799,--
Donald in Maui Malla 1.049,-- Fiintstones - The Movie 999;-- Konami Soccer 799, Animals U979, Caspar 779,
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Jungle Strike 899,-- Mega Bombermaon 799, pebbile Beach Golf 749,.. Cridders w7 879, Destruction Derby 799,
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Kitter Instinct 1.099,-- NBA live "96 . © 699~ Raven Projekt 749,-- Fiying Nightmarre, {uk} 799.-- FIFA Soccer "96 749,--
Lost Vikings 2 799,-- NHL Hockey. 196 .~ 799.-- Rayman 759, Foes Of Al .07 - i 749,--Klleak the Blood §99.--
Mario All Star Classic 599.-- PGATourGolf 3. <1 729, Reql YUmeme ompiet In Deusch} 999,-- Need.forSpeed 779, NHL Hockey '96 799,--
Mario Kart Classic 599,-- Primole Roge - ¢ 999~ SEGA Rally 799,--\ost Viings 2. 799, Overkil 799,
Mario World 2 { Yoshi's islond ) 899,—Revolution X ! 929, Shinobi X 799,-- Magic Capet .. 749,-- Panzergeneral 749,--
Mickey & Minnie 1.099.--Rood Rash 8 _ ... 699, streeffighter - Movie 779,--Panzergeneral- - LT 679, Raven Projekt 799,
Mr. Tuff 899,-- Schitmpte -+ -~ 799.- The Horde 749.-. Pimale Rage R 799, Streetfighter - Movie 749,--
NHL Hockey “96 899,-- Shining Force 2 1,049, virtua Racing 799.-- Rebe) Assautt o 799.-- Twisted Metal 749,--
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Wal Monstros Devise: “Erst im Magen ziindeln und dann nix wie wegrudern*

en wundert’s, dafB gera-

de wieder Dutzende von
Niedlichkeitsspielen in der
Warteschleife drdngeln und
um die Gunst der jungen
Kundschaft buhlen: es weih-
nachtet halt wieder. Nintendo
hat natiirlich wie jedes Jahr
auch einige Rosinen von
Fremdherstellern an Land ge-
zogen und wird mit Pinocchio
sicher leichtes Spiel haben.
Man muB dabei aber neidlos
anerkennen, dall Disney Inter-
active ihr Pino-Baby mit ver-
schwenderisch vielen Animati-
onsphasen supersehenswert
in Szene gesetzt hat. Wer sich
durch den Film angesprochen
fiihlte, wird im Spiel keinerlei
Orientierungsprobleme haben,
da lhr die ndmliche Story exakt
nachspielen konnt. Auf dem
Weg zur Schule ist der Holz-
bub zu Beginn der Handlung
verschiedenen Ablenkungen
ausgesetzt. Wahlt Ihr die direk-
teste Route, ohne Umwege zu
machen, dann gibt’s bereits
die erste Medaille von der giiti-
gen Fee iiberrreicht. Danach
steuert Ihr kurzzeitig Ji-
miny auf der Zuschauer-
seite von Strombolis
Theater, der andere
Insekten mit seinem
Regenschirm weg-
pieksen muB. Als
ndachstes muB Pinoc-
chio selbst eine kleine
Vorstellung geben und
immer genau die Bewegun-
gen der Vortdnzer/innen nach-
ahmen. Im Vergniigungspark
miiBt Ihr Euch dagegen in der
Achterbahn entweder blitz-
schnell ducken oder an man-
chen Stellen auch in andere
Wagen (berspringen. Von Bal-
lon zu Ballon hipfend, gelangt

84

Die Fee rechnet jeweils am Ende
eines Levels mit Pinocchio ab

Ihr daraufhin in ein diisteres
Level, wo am Ende der bose
Kutscher von der obersten
Klippe gestiirzt werden muf -
und schwups
schon setzt
es wieder
‘ne Me-
daille

der Szene oben
muf Pinocchio |2
sein Tanzhein |
schwingen, um
gegen das Schien-
bein vom Bise-
wicht zu trefen

von der Fee. Wenn |hr jetzt
noch den vom Wal verschluck-
ten Geppetto befreit und ihn
aus dem Wasser rettet, dann
hat es Pinocchio durch sein
selbstloses, tapferes und ehrli-
ches Verhalten geschafft, ein
echter Junge zu werden (was
flir ein schénes Menschenbild,
seufz...) ds

, Auch wenn meiner-

einer die siBliche
Story eher beldchelt, so muf
ich doch sagen, daB dieses
Spiel wirklich ein perfektes Ge-
schenk fir den 5-8jahrigen
Nachwuchs ist. Bei anderen
simplen, kurzen Spielen wird
in Spieletests hin und wieder
etwas hilflos der Satz “...ist
nur was fiir ganz junge Spie-
ler...” dazugesetzt, wenn der

Hier braucht Ihr var allem ein gutes Geddchinis

Tester nicht Klartext schreiben
will. Hier ist das wirklich, ehr-
lich nicht so gemeint. Pinoc-
chio ist zwar kein sehr
umfangreiches Spiel, die vor-
handenen neun Level sind
aber allesamt aufwendig und
mit viel Liebe zum Detail um-
gesetzt worden. AuBerdem ist
auch nur der Easy-Modus
(verkiirztes Spiel ohne jegliche
schwierige Stellen) tatsachlich
So kinderleicht zu knacken. Im
Hard-Modus kommt man auch
als versierter Spieler bereits
im dritten Level beim Puppen-
theater ganz nett ins Schwit-
zen. Die (mir personlich zu)
niedliche Aufmachung bleibt
aber natiirlich auch auf “Hard”
dieselbe. Somit diirfte die
Message klar sein: Spieler, die
eher auf deftige Kost stehen,
lassen die Finger weg von Pi-
nocchio, alle anderen bekom-
men ein qualitativ hochwerti-
ges und noch dazu moralisch

einwandfreies Familien-
Jump'n Run fir ihr
gutes Geld. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 16

Hersteller: Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1

Features: 3 Schwierigkeits-
stufen |
Schwierigkeitsgrad: 2 his 5 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 12% I
Musik: 65% i

Soundeffekte: 60%

2 70%




Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

AERD THE ACRO-BAT 2 58,95
ALADDIN 69,85
ALIEN SOLDIER 89,95
ASTERIX - Power of Gods 89,95
ATP TENNIS 89,95
BATMAN & ROBIN 89,95
BATMAN FOREVER 89,85
BOOGERMAN 59,895
BUBBLE & SOUEAK 49.85
CHUCK ROCK 2 49,95
CLAYFIGHTER 49,95
COMIX ZONE 99,95
COOL SPOT 59,95
CUTTHROUT ISLAND 108,95
DAFFY DUCK in Hollywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH 69,85
DEMOLITION MAN 88,85
DIE SCHLUMPFE 69,85
DINO DINI'S SOCCER 49,85
DYNAMITE HEADY 48,95
EARTH WORM JiM 89,95
ECCO THE DOLPHIN 2 69,85
FEVER PITCH - Mario Basler 89,95
FIFA SOCCER '85 59,85
FOREMAN FOR REAL

GARFIELD A
J.MADDEN FOOTBALL '95 49,95
JOHN MADDEN 96 99,95
JUNGLE STRIKE 89,85
KONIG DER LOWEN 69,95
LIGHT CRUSADER 119,95
MARSUPILAM 99,95
MAUIMALLARD 108,95
MEGA MAN WILLY WARS 88,95
MEGA SWIV 49,85
MICRO MACHINES 2 '96 99,95
NBA ACTION '95 89,95
NBA LIVE '95 58,95
NBA LIVE "96 99,85
NHL HOCKEY '96 99,95
PAGEMASTER 59,95
PETE SAMPRAS "96 89,95
PGA TOUR GOLF 2 50,95
PGA TOUR GOLF 3 69.85
PHANTASY STAR IV 109,85
PROBOTECTOR 69,95
PSYCHO PINBALL <A> 69,95
PUNISHER, THE 7895
REVOLUTION X 1088
RISTAR 69,95
SAMURA| SHODOWN 89,95
SENSIBLE SOCCER 59,85
SEPERATION ANXIETY 109,95
SHINING FORCE 2 89,95
SKELETON KREW 59,85
SLAM MASTER 89,95
SOLEIL 109,95
SONIC 3 B985
SONIC & KNUCKLES 69,95
SPARKSTER 59,95
SPEEDY GONZALES 89,95
STARGATE 59,85
STORY OF THOR 118,85
STREET RACER <A> 89,85
STRIKER 89,95
SUBTERANIA 49,85
5. STREETFIGHTER 2 98,95
SYNDICATE 49,95
TAZMANIA 2 59,95
THEME PARK 99,95
TRAUE LIES 59,85
URBAN STRIKE 59,95
VECTORMAN 89,95
VIRTUA RACING 129.95
WARLOCK 69,85
WORLD CUP RUGBY 85 59,85
\WORLD OF ILLUSION 48,95
X-MEN 2 89.85

SONDERANGEBOTE !I!
MEGA DRIVE:

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco & Wimbledon Tennis

& Ullimate Soccer B985
ADV, OF MIGHTY MAX 34,95
AEROD THE ACROBAT 39,95
ARCH RIVALS 28,95
ASTERIX 39,95
BACK TO THE FUTURE 3 39,95
BALLZ 3D 29,95
BARKLEY SHUT & UP 44,95
BLADES OF VENGEANCE 20,95
Bioodshoot / Battle Franzy 49,95
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBSY THE BOBCAT 2 49,95
CASTLEVANIA 49,95
COMBAT CARS 39,95
CORPORATION 29,95
Cosmic Space. & Fantastic Dizzy 38,85
DAVIS CUP TENNIS 38,85
DRAGONS REVENGE 48,95
E.AHockey & John Maddenn 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 39,95
GENERATION LOST 39,95
GLOBAL GLADIATORS 39,95
GODS 39,95
GUNSTAR HERCES 48,85
HAVOC 39,95
HURRICANES 39,95

HYPERDUNK 29,95
JAMES POND 3 20,95
J MADDEN FOOTBALL '94 28,85
JURASSIC PARK 48,95
JUSTICE LEAGUE 59,85
KICK OFF 3 39,95
LEMMINGS 2 39,95
LHX ATTACK 39,95
MARKOS MAGIC FOOTBALL 38,85
MAXIMUM CARNAGE 48,85
MEGA-LO-MANIA 38,95
MICKEY MANIA 49,95
MISS PACMAN 59,85
NBA JAM 49,95
NBA JAM TOURNAMENT 69,95
MHL HOCKEY ‘95 49,95
NORMYS BEACH BABES 29,95
PAG-MANIA 48,95
PHELIOS 29,95
PITFALL 39,85
PUGGSY 28,95
HASENMAHERMANN 39,86
RED ZONE 49,95
RISE OF THE ROBOTS 39,05
ROAD RASH 3 58.95
ROCKET KNIGHT ADV. 38,85
SHAQ FU 38,85
SKITCHIN 28,85
SONIC1 28,95
SONIC 2 49,95

[SONICPACK: |
Sonic 1 & 2 & Dr. Robotnik’'s 98,95

STREETS OF RAGE 1 49,95
STRIDER 2 39,95
SWORD OF VERMILLION 20,95
SYLVESTER & TWEETY 49,95
TINY TOON 39,95
TOE JAM & EARL 2 39,95
TOUGHMAN CONTEST 48,95
WIZ'N LIZ 28,95
WORLD CUP USA "84 28,95
WRESTLE WAR 38,85
YOGI BEAR 49,95

ZEROD THE KAMIKAZE SQIR. 58,95

ZOMBIES 39,95
Z00L 39,95
ZUBEHOR
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE KONSOLE 158,85
2 INFAROTS JOYPADS 49,85
3/6 BUTTON PAD e 29,95
ACTION REPLAY 2 88,85
JOYPAD - Verlangerung 12.95
RGB <Scari>1/2 KABEL je 24,95
SV 401 “Stick 29,85
SV 433 "Joystick 29,95
S\ 437 “Programmable” 59,95

MEGA CD & 1 SPIEL 229,95
ADAPTER US / PAL 69,95
BACK UP RAM 69,95
2 GAMES IN1 49,95
5 GAMES IN1 89,95
BATMAN RETURNS 19,85
BATTLECORPS 69,95
BEAST 2 48,95
BLAGKHOLE ASSAULT 29,85
DUNE <A> 88,95
ECCO THE DOLPHIN 49,95
ETERMAL CHAMPIONS 88,95
FAHRENHEIT 89,95
FIFA SOCCER 59,95
FLYING NIGHTMARES 69,95
FORMULA 1 BACING 89,95
HOOK 29,95
KEIO FLYING SQUAD 79,95
LINKS 89,95
LUNAR 2 Us 119,95
MICKEY MANIA 69,95
MICROCOSM 69,85
MIDNIGHT RAIDERS 89,95
MYST 109,95
NBA JAM 48,95
NHL '84 39,95
POWERMONGER 29.95
PRINCE OF PERSIA 3995
ROAD ADVENTURE 19,95
SEVER SHARK 39,95
SHERLOCK HOLMES 39,05
SHINING FORCE 89,95
SILPHEED B9,95
SNATCHER 89,95
SOULSTAR 59,95
SURGICAL STRIKE 89,85
SYNDICATE 99,95
THUNDERHAWK 48,895
TIME GAL 18,95
WOLFCHILD 29,95
GOLF MAGAZINE 99,95
METAL HEAD 119,85
MOTHERBASE 109,95
MOTORCROSS CHAMP. 109,95
SLAM CITY-S.Pippen <CD> 89,95
STELLAR ASSAULT 89,85

SUPER SPACE HARRIER 79,95
Toughman Gontest Boxing 89,95

VIRTUA FIGHTER 109,95
VIRTUAL HYDLIDE 109,85
WWF RAW 89,95

Bernd Herfurth

SATURN HARDWARE:

SATURN & DEMO 589,85
B PLAYER ADAPTER 89,95
ACTION REPLAY 99.95
ADAPTER 59,85
Antennenkabel mit Bildfilter 54,95
ARCADE RACER 109,95
BACK UP MEMORY 89,95
CONVERTER 69,95
JOYPAD SATURN 49,85
VIRTUA STICK 79,95
SATURN GAMES:
Bug 99,85
CASPER 118,85
Clockwork Knight 1 & 2 |e 89,95
CYBER SPEEDWAY 89,95
CYBERIA 119,85
DIGITAL PINBALL 89,95
FANTASY PINBALL fap. 119,95
GALE RACER jap. 118,85
GREATEST NINE jap. 108,95
LAYER SECTION jap. 118,85
Magic Knight Ray Earth jap. 109,95
MYST £9.95
NBA JAM TOURNAMENT 89,95
PANZER DRAGOON 108,85
PEBBLE BEACH GOLF 89,95
RACE DRIVIN jap. 99,95
ROBOTICA 69,95
SHINING WISDOM Jap. 119,95
SHINOBI X 98,95

STREETFIGHTER-The Movie B9,85

SUIKO ENBO jap, 119,95
THEME PARK 109.95
TWIN BEE DELUXE ap. 119,95
VICTORY GOAL 89,95
VIRTUA FIGHTER 89,85

VIRTUA FIGHTER REMIX 89,85

VIRTUAL HYDLIDE 98,95
VR BASEBALL 108,95
WWF RAW 89.95

ACTION REPLAY 58,85
AXE BATTLER 29,95
DEVILISH 39,05
DONALD DUCK-Deap Duck 39,85
FANTASTIC DIZZY 29,95
G,FOREMAN BOXING 29,85
HALLEY WARS 39,95
KLAX 39,95
NBA JAM 49.95
OLYMPIC GOLD 49,85
OUTAUN 39,95
PETE SAMPRAS TENNIS 39,85
PGA TOUR GOLF 39,95
POWERSTRIKE 39,95
PRINCE OF PERSIA 39.95
ROBOCOD 29,95,
ROBOCOP Vs TERMINATOR 49,85
SHINOBI 1 20,95
SHINDBI 2 39,95
SONIC 2 49,95
SONIC CHADS 39,95
SONIC SPINBALL 49,95
SPIDERMAN 29,95
STREETS OF RAGE 38,95
SUPER MONACO GP 2 48,85
SUPER SPACE INVADERS 38,95
SUPERMANN 29,95
TERMINATOR 39,95
verschiedene Titel ab 18.95
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SONDERANGEBOTE Il
SUPER NINTENDO:

ACTRAISER <A> 48.85
ACTRAISER 2 69,95
ADDAMS FAMILY 1 48,95
AERO THE ACROBAT <A 49.95
AERO THE ACRDBAT 2 69,95

TROY AIKMAN FOOTBALL

ART OF FIGHTING <A> 59.85
BLACKHAWK <A> 58,95
BLACKHAWK 69,95
BLAZING SKIES <A> 39,95
BRAINIES 19.95
BRAWL BROTHERS 49.95
Champion World Class Soccer 34,95
CHOPLIFTER 3 <Ax 39,95
CLAYFIGHTER <A> 49,95
CLAYMATES 39,95
DARIUS TWIN <A 39,95
DOUBLE DRAGON V 39,95
DSCHUNGELBUCH <A> 59,85
EARTHWORM JIM 69.95
EEK| THE CAT 35,95
EQUINGX 48,85
FIFA SOCCER 58,85
FLASHBACK 49,85
GHOUL PATROL<Zombie 2> 39,85
HOLE IN ONE GOLF <A> 48,95
INDIANA JONES G.ADV. 59,95
JACK NICKLAUS GOLF <A> 49,85
KICK OFF 3 49,95
KING ARTHUR'S WORLD <A> 49,95
LAST ACTION HERD <A> 39,95
LEMMINGS <A> 49,95
LEMMINGS 2 48,95
MAGIC BOY <A> 39,85
MARKOS MAGIC FOOTBALL 59,85
MAXIMUM CARNAGE 49,95
MEGA MAN X 58,85
MICKEY MANIA 49,85
NHL HOCKEY ‘85 <A> 69,95
OPERATION STARFISH 58,95
PAGEMASTER 59,95
PIERRE LE CHEF <A> 39,85
PILOTWINGS <A> 39,95
PITFALL 59,95
PLOK <A> 49,95
POCKY & ROCKY <A» 49,85
POP'NTWINBEE1 &2 e 49,85
PRINCE OF PERSIA <A> 59,85
RASENMAHERMANN <A> 39,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95

AOBOCOP Vs.TEAMINATOR 59,95
ROCK'N ROLL RACING <A> 58,85

5.0.5.-5INK OR SWiM 49,95
SHAQ FU <A> 39,95
SKYBLAZER <A> 49,95
SMASH TENNIS 49,95
SOCCER KID <A> 49,95
SONIC BLASTMAN <Ax 49,85
SPACE ACE <A> 49,85
SPIDERMAN - Animated 59,95
SPIDERMAN - X-MEN 59,95
STAR WING <A> 38.85
STREETFIGHTER 2 <A> 59,85
STRIKER <Ax 49,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 5895
SUPER MARIC KART 69:95
SUPER DROP ZONE 48,95
SUPER ICE HOCKEY 49,95
S. MARIO ALL STARS 54,95
SUPER MARIO WORLD <A> 49,95
SUPER METROID <A> 59,95
SUPER MORPH 39,95
SUPER PUTTY <A= 39,95
SUPER STAR WARS <A> 49,85
SUPER TENNIS 39,85
SUPER TURRICAN <A 48,85
SYNDICATE £9.85
TERMINATOR 2-J. DAY 48,85
TIME SLIP <A> 39,95
TINY TOOMNS 49,85
TINY TOONS <A> 39.85
TRODDLERS <175 Levals» <A» 49,95

THEME PARK Mega Drive & S-Nes

SUPER NINTENDO:

90 MINUTES 109,85
ASTERIX & DBELIX 119,95
BATMAN FOREVER 109.95
BIG SKY TROOPER 109.85
BIOMETAL <A> 89,85
BOOGERMAN 108,95
CAPTAIN COMMANDO 99,85
CASTLEVANIA - VAMPIR 109.95
CHRONO TRIGGER US 138.95
CIRCUIT USA 108,95
COOL SPOT 59,95
DEMOLITION MAN 108,95
DEMONS CREST <A> 79,85

DONKEY KONG COUNTRY 119,85

FIFA SOCCER 86 109,85
FINAL FANTASY 2 1S 128,95

FOREMAN FOR REAL 99,95
HEBEREKE POPOON <A> 69.95
HEBEREKE POPOQITO 89,85
ILLUSION OF TIME 109.85
INT. SUPERSTAR SOCCER 109,85
INT.SUPERSTARSOCCER2 118,85
ITCHY & SCRATCHY 69,95
JELLYBOY <A> 79.85
JOE & MAC 3 89,95
JUDGE DREDD 89,95
JUNGLE STRIKE 89,95
JUSTICE LEAGUE 69,95
KAWASAKI SUPER BIKES 119,95
KID CLOWN IN CRAZY C. €995
KILLER INSTINCT 139.95
KONIG DER LOWEN <A> 79.85
LORD OF THE RINGS Us 89,85
L. MATTHAUS SOCCER 99.85
LUFIA Us 89,95
M. BASLER SOCCER <A> 99.95
MECHWARRIOR 3050 109,95
MEGA MAN 7 99,95
MEGA MAN X 2 99,05
MICHAEL JORDAN CHAOS 59,95

Mickey & Minni Mystary Circus 99,85

MICRO MACHINES 2 90,95
NEA JAM TOURNAMENT 79,95
MBA LIVE '95 109,95
PAC IN TIME 69,95
PAC MAN 2 109,95
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KILLER INSTINT

Fax: 02 51 /5279 71
D An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 = 48151 Miinster

S-NES ZUBEHOR:

5-NES Konsole & Fifa Soccer

& 5. Mario All Stars 269,85
2 INFAROT-JOYPADS 68,95
6 SPIELER ADAPTER 48,085
ADAPTER US / PAL "Fire” 28,85
ACTION REPLAY 3 808,95
FIGHTER PAD "Ascil® 49,95
FIGHTER STICK SN "Fire” 79.85
PAD 28,85
SCART / RGB KABEL 24,85

Super Advanture Stick "Ascil® 49,95

SV 337 Pad 59,95
SV 338 Topfighter 119,85
ULTRA 2 in ONE PAD 30,85

GAME BOY:
GAME EOY & TETRIS 99,95
CASTLE QUEST 29,95
CLIFFHANGER 25,95
DRACULA 29,85
FELIX 29,85
MICRO MACHINES 29,95
PANG 20,95
RAASENMAHERMANN 29,85
SENSIBLE SOCCER 29,95
SUPER MARIO LAND 2 44,85
WARIOLAND 49,85
ZELDA <A 28,95

3 DO Gamas Gebraucht ab 49,95

PLAY STATION:

PLAY STATION “Hardware®™ 579,95
PLAY STATION & 3 Spiele 828,85
Action Replay 2 69,95
Ascii Pad 69,85
Ascil Stick 108,95
Controller 50,95
Euro Scart Kabel 68,95
HF Adapler 48,95
Link Kabel 49,95
Memory Card 49,95
Mouse 58,95
Pad "Verlingerungskabel” 19,85
3 DECATHLON 58,95
AlR COMBAT 89,85
ASSALLT RIGS <24.11> 89,95
Battle Arena Toshinden 50,85

S-Nes

139,95
PGA TOUR GOLF 96 [[FH CYBERSLED 89,95
POCKY & ROCKY 2 69,95  Destruction Derby 99,95
DIGITAL PINBALL 88,95
PRIMAL RAGE 109,05  DISK WORLD 89,95
SHADOW RUN HEBEREKE POROITTO 89,95
SIDEPOCKET <Billiard> JUMPING FLASH 89,95
SIM CITY KILLEAK THE BLOOD 89,95
SOCCER SHOOTOUT 95  LEMMINGS 3D 89,95
SOULBLAZER 9965 LOADED 9,95
NBA JAM TOURNAMENT 79,95
SPIKE MAC FANG USB9.95 NOVASTORM 89,95
STAR TREK STARFLEETA. 70,95 PARODIUS 89,95
STARGATE 69,95
SUPER BC KID 99,05 PHILOSOMA <24.11> 89,85
SUPER BOMBERMAN 3 109,95
" SUPERMARIOWORLDZ 119,95 RAIDEN PROJEKT 89,95
" SUPERPINBALL £9.95 RAPID RELOAD 89,95
| SUPER PUNGH OUT EEX R REVOLUTION X 79,95
- HE ~ | S.RETURN OF THE JEDI 7995  RIDGE RACER 99,85
SUPER TURRICAN 2 99,65 SHELL SHOCK 85,95
ICREAEM THEME PARK 99,95  SHOCKWACE ASSAULT 80,95
STREETFIGHTER - The Movie 89,95
:ﬁqﬁ{?c,‘ ig:gg UNIRALLY 89,895 TEKKEN <1011 109,95
sl dios THEME PARK 89,95
R e a99e WARIO'S WODDS 79,85 TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95
i S
YOUNG MERLIN <A> 49,85 WAR HAWK 1,85
PR el WIPE OUT 89,95
ZERO THE KAMIKAZE S. <A> 69,85 WINF RAW <24.11> 89,95
ZOMBIES prosalWwrcONUP 11905 MIWWFCOINUP _____ 69.95]
Versandpreise per Machnahme DM 12 Handleranfragen erwiinscht i!! -
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Keine Panik, Jungs! Gefangenenbefreiung gehdrt zum Alltag.

N ach mehr als einem Jahr
ist nun auch die Super
Nintendo-Umsetzung des Jun-
gle-Strike-Nachfolgers fertig.
Die Entwickler von THQ (ja,
das Spiel stammt nur dem
Name nach von Electronic
Arts, vertrieben wird’s von
Acclaim) haben sich peinlich
genau an die Mega-Drive-Vor-
gaben gehalten und so blieben
Grafik, Story und sogar Sound
beim alten. Ein Ubeltdter aus
dem Vorgadnger schickt sich
nach einer kosmetischen Ope-
ration an, sich zum Présiden-
ten wahlen zu lassen. Als der
Spitzel der Guten ertappt und
in die Luft gejagt wird, ist Euer
lauschiger Hawaii-Urlaub lei-
der zu Ende und Ihr besteigt
die gute alte Mohican, um
Euch vom Oberkommando

wieder durch “zig Missionen
hetzen zu lassen. Wie schon
die Mega-Drive-Version, hat
Urban Strike gegeniiber den
Vorgdngern zwei Neuerungen
zu bieten: Ab und zu miiBt Ihr
Gegenstdnde am Bergungsseil
durch die Gegend fliegen las-
sen, und einige Missionen ent-
halten Passagen, in denen lhr
aussteigen und in vergroBerter
Darstellung zu FuB weiter-

86

kimpfen miiBt. Zur Bergung
groBerer Menschenmengen
steigt Ihr gelegentlich auf ei-
nen komfortableren Rettungs-
Heli um, in einer anderen Mis-
sion dirft lhr sogar einen
Panzerwagen steuern. Nach
Erledigung aller Missionen ei-

Da geht er hin Euer
Spitzel - Eure
Mission beginnt mit
Rabatz und der Wahl
des Co-Piloten

TIME
B 1 B888

nes Einsatzgebietes, gibt's, wie
tiblich, ein PaBwort (die sel-
ben, wie auf dem MD). AuBer
etwas Trommelwirbel im Brie-
fing und dem Titelthema gibt’s
im Spiel keine Musik. Js

, , Wie aus “super” auf
dem Mega Drive ein

“geht so” fiir das Super Nin-
tendo wird? Ganz einfach: Die
Spielbarkeit hat bei der Um-
setzung stark gelitten. Die Gra-
fik ruckelt erbarmlich, sobald
auch nur ein Feind ins Bild

;msn.: 89 (RET:bLB |EUN: T

MAP

MSSM

kommt, und Eure Beweglich-
keit wird durch die Anwesen-
heit anderer animierter Objek-
te stark eingeschrédnkt. Ein
Beispiel: Ihr fliegt einen An-
griff auf eine MG-Stellung und
wollt dann abdrehen. In der
langen Zeit, die Ihr fiir eine
halbe Drehung braucht, hat
der Schiitze mindestens zehn
Treffer abgesetzt. In Zeitlimit-
Missionen tickt die Uhr in
Echtzeit, wahrend [hr (auf-
grund starker Feindprédsenz)
nur im Schneckentempo liber
die Landschaft zuckelt. Da
hért doch der SpaB auf. Viel-
leicht hatte EA die Umsetzung
nicht gerade an THQ abgeben
sollen. Nach Profi-Arbeit sieht
das Chopper-Machwerk mit
seinem Ruckeln, den massi-
ven Grafikfehlern und anderen
Bugs jedenfalls nicht , ,
gerade aus.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Hubschrauber-Action
Megabit: 16 i
Hersteller: |
THO/Electronic Arts
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18 |

Grafik: 67% !
Musik: 32%

Soundeffekie: 58%
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B verleiht lhrem
PC Fliigel

B ist verstandlich,
aktuell, klar

B gibt's mit oder
ohne CD-ROM

Uertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung
wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Iloche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei
PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des [Uiderrufs.

Pt

Ta-Sound schan
ab 150 Mark

D da, ich miichte gratis 1 Ausgabe
von PCgo! testen. (ohne CD)

u da, ich michte gratis 1 Ausgabe
von PCgo! testen. (mit CD)

LWill ich die Zeitschrift danach wei-
terlesen, brauche ich nichts weiter
zu tun. Ich erhalte PCgo! dann zum
giinstigen Jahrespreis von DM 52,808
(ohne CD), bzw. DM 183,28 (mit CD)
fur jeweils 12 Ausgaben per Post
frei Haus. Andernfalls teile ich
Ihnen dies innerhalb von 8 Tagen
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit.
leh kann jederzeit kiindigen.

Coupon einfach ausfillen, unter-
schreiben und abschicken an

PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm oder per Fax
an die Nummer 87132 / 95 92 44.

Name / Uorname

Strafie / Nr.

PLZ /Ort T T
l?ewijnschte Zahlungsweise:

-l Bequem durch Bankeinzug d Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut
Datum / 1. Unterschrift 2. Unterschrifl ALLE 95

Uertravensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst
wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung
dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestdtige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.
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Der Torwart sieht verdutzt dem Ball nach, der ins lange Eck geht

ast 18 Monate mufBten

SNES-Besitzer auf ein neu-
es FIFA-Modul warten, denn
die 95er Version erschien nur
fiirs Mega Drive. Auch FIFA’96
iiberhduft Euch wieder mit ei-
ner Fiille an Optionen. Nach-
dem Ihr Euch fiir ein Freund-
schaftsspiel, eine Liga- oder
Playoff-Runde entschieden
habt, stellt Ihr Spielstarke, Ge-
schwindigkeit und Dauer ein,
aktiviert Foul- und Abseitsregel
und andert sogar die grafische
Gestaltung des Rasens. Euer
Team wéhlt [hr aus 57 Natio-
nalmannschaften, einer Ameri-
ka- und Weltauswahl, vielleicht
bevorzugt Ihr aber auch einen
der zahllosen Vereine aus
zwolf Ligen, darunter natiirlich
auch Deutschland und ltalien.
Der Trainings-Modus ermdg-

licht es Euch, Standard- und
Spielsituationen beliebig oft zu
uiben. Auf dem Rasen kannt Ihr
jetzt auch mit dem Ball per
Druck auf die X-Taste be-
schleunigen, was das Dribbeln
erheblich erleichtert, allerdings
springt Euch das Leder auch
weiter vom FuBl weg. Der
Kreis, der anzeigt, welchen
Spieler hr kontrolliert, dient
auch als Powermeter fiir Eure

88

seitigt, denn mit der X-Taste
kénnt Ihr den ballfiihrenden
Spieler beschleunigen und am
Gegner vorbeiziehen. Die Viel-
zah! der Optionen sowie die
weit (iber hundert Teams, die
zur Auswahl stehen, lassen
keine Langeweile aufkommen,
allerdings wirkt das eigentli-
che Spiel doch sehr langsam.
AuBerdem vermisse ich einige
Features, die mir beim Sega-
Modul positiv aufgefallen wa-
ren. So fehlt z.B. Das Edit-
Meni, mit dem Ihr eigene
Spieler und Teams kreieren
kannt. Vor dem Spiel lassen
sich keine Spielvarianten ein-
studieren und wéahrend des
Matchs abrufen. Enttduscht
war ich vom Sound, von
den erstklassigen Zuschauer-
gerduschen des Vorgédngers
ist nur noch ein einténiges

Rauschen lbrigge-
blieben. , ,

Schiisse und Pésse. Im Re-
play-Mode analysiert |hr die
letzten zehn Spielsekunden
nochmal in Zeitlupe aus zwei
Blickwinkeln. Eure Liga- und
Turnierergebnisse speichert
eine eingebaute Batterie ab. rz

OPTIONEN

, Einer meiner Hauptkri-

tikpunkte bei allen
FIFA-Spielen war bislang das
Dribbeln, was bisher nichts
mit Geschick zu tun hatte.
Endlich haben die Entwickler
dieses Manko weitgehend be-

Oben: Vor jedem Maich
vergleicht der Computer
die beiden ausgewdhlten
Teams in sieben verschie-
denen Kategorien

System: Super Nintendo
Spieletyp:
FuBballsimulation
Megabit: 12

Hersteller: Electronic Aris
Testversion: Electronic Arts
Spieler: 1 bis 5

Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 79%
Musik: 70%
58%

Soundeffekte: _
Spiel- 0
spaB 0




NOW DIRECTLY FROM ORIGIN

EXPORT FROM FAR EAST AND USA
ALL KINDS OF CONSOLES, VIDEO GAMES AND ACCESSORIES

GOODS DELIVERED IN 72 HOURS

FOR WHOLESALER OR RETAILER

VISA INTERNATIONAL LTD ® 7TH FLOOR, PRINTING HOUSE ® NO. 6 DUDDEL STREET ® CENTRAL, HONG KONG
TEL. 00852-23951727 / 23951797 e FAX 00852-23951797

Versand und Laden
HackstraBe 30
70190 Stuttgart

Tel. 07 11-262 4209

TOP-4

Bestelltelefon:

0172 /6305242

21103

andkostenfrei

innerhalb von Be
8 | 1 (+1Y ]

Robolica

W ] 89,05

Alr Combat 89,85 Wing Commander 3 94.95  saga Rally 120,85

Caspar 89,85 Wipe Out 96,95  Shinobi X 94,05

Destruction Derby 99,95 Zub Streatfighter-The Mavie 96,95

! ! ! A CHTUNG ! ! | Discworld 89,95  Acton Replay 5695 Virua 120,05

[ P FIFA Soccer 96 89,95 Joypad Sony 4,95  vitua Fighter 2 120,85

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn, g Flsh 80:05 Maus Sony 5695 VituaFighterRemix 69,05

A & & Krazy Ivan 89,85 Mamory Card 46,85 Vitua Hydlida 04,05
Playstation, Sega-CD, 32-X Leminings 3 60,05 Sony PlayStation  579,- Zubehor

; ‘ NBA Jam TEq 96,95 6-Spieler-Adapler 74,95

% Die neuesten Games sofort lieferbar NHL Hockey ‘86 89,85 Soga Satumn Arcade Racer Lonkrad 110,85

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan Novastorm 89,95 09,85 Backup Memory 99,85

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme Panzer General 86,85 Clockwork Knight 86,95 Control Pad 30,95

* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM :;::II':; = gg'g: Daylona USA 118,85 MPEG-Karte 39,95

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht e et Fodh E‘?;“" Eilinel ool Eae batumia Seten S 010

* An- upd \.ferkaui von Gebraughtspisten A Raven Project 86,95 NBAJamTE. 96,95 ;

* Amerikanische Game-Magazine Ridge Racer ; 96,95 Panzer Dragoan 99,95 Supor NES

* Ehriiche Beratung + Blitzversand o 0605 PaeBeeciGa 1895 Dy ComeKGZ 13408

: : & ! e 2 y's Conguast- A
Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag Thema Park 89,95  Primal Rage 89,85  Killer Instinct 125,85
Toh Shin Den 89,95 Rayman 94,05  Mario World 2 100,05

King Games

SEGA SATURN, RGB Kabel, inkl. Virtua Fighter 549.— sFr.

BlaglcFire @ u i in e i 84.— sFr High Velocity . ... .c.on . un 84.— sFr. Theme Park ...........: 84.— sFr

B lEellnfOmTt o v va oove wis 84.— sFr KINGIOF BOXING! ..« cioieiens s 89.— sFr Vitua Racing ........... 84.— sFr.

GRS G s e, i o 84.— sFr Mansion of h. Souls ...... 69.— sFr. USW.

SONY PLAYSTATION, RGB Kabel, inkl. Demo CD 549.— sFr

Destruction Derby ........ 84.— sFr. MagiciCarpet. ... s wes 84.— sFr TReme Panc. .. . .f. o 84.— sFr.

ESPN Extreme Games . ...74.—sFr. Roead RLish' - < cuainde. e 84 .— sFr WoCOM obsn sats S e Sien 84.— sFr.

Efa958  ratite s rarsien o 84.— sFr. ORI ot ) st enazetat bt oo 79.— sFr usw.

Auszug aus unserem SNES Software Angebot:

Breathof Fire2.......... 89.—sFr. EifaS0ecer96) . . . vl i 89.— sFr. 5. NS 0CCRr 2. s i ins 79.—sFr.

EarthwormJim2......... 94— sFr. Final Eight 8. daas e i 84.— sFr Secret of Evermore . ... ... 94.— sFr.

Auszug aus unserem MD Software Angebot:

EathwormJim2 ......... 94 — sFr. PGA Tour Golf96 ........ 89.— sFr 2 e

Fifa Soccer 96 .......... 89-sFr.  Waterworld ............. 89.— sFr Neu préisentisrsn wir ;

Abenteuer Biicher aus der Reihe

Auszug aus unserem 3DO Software Angebot: ,Das schwarze Auge*

Eoesiof Al s st sa s 84.— sFr. DI s orraacs iy evans 94.— sFr. Sie spielen lhren eigenen Helden mit

Killing Time o350 oo cai o 84.— sFr. It HEUE S o ee s 84— sFr. Waffen und Magien ausgestattet in iber
40 Abenteuern fir 15.95 sFr. pro Band!

JAGUARGE, L 259.~skr Virtual:Boy:S, ot s, 229.— sFr.

Besuchen Sie uns doch in unserem Laden:

Achtung! NeueTelefon-Nr. ab November 95

Rathausgasse 4
5600 Lenzburg
062/8920287

oder rufen Sie uns abends (Versand) unter:
Achtung! NeueTelefon-Nr. ab November 95

056/667 31 30 an.
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Z um gleichen Zeitpunkt, als
sich Donald zwecks einer
totalen Ausspann-Session in
Polynesien befindet, ist dort
gerade aus dem Shabuhm
Shabuhm Tempel ein heiliges
Gadtzenbild der Mojos entwen-
det worden, weswegen die Ur-
einwohner in heller Aufregung
sind. Eine alte Legende besagt,
daB in solch einem Falle die
einzige Hoffnung ein fremder
Held aus einer fernen Welt sei,
der zuféllig vorbeikommen
wiirde. Somit darf Donald die
Faulenzerei auch gleich wieder
beenden und sich anschicken,
die 26 Level bis zur Wieder-
beschaffung der Statue erfolg-
reich zu meistern. Die ersten
fiinf Level verlaufen noch nach
dem diblichen Jump'n Run-
Schema. Ab der sechsten
Stage verleiht Euch eine Art
Medizinmann dann Ninja-
Fahigkeiten. Durch Druck auf
die X-Taste kénnt lhr ab

Kampfstick konnt Ihr Euch
dann auch an Haken entlang-
schwingen und enge Schachte
emporarbeiten. Neben tro-
pischen Dschungel-Leveln
erwarten Euch auch grot-
tige Szenarien mit heiBen
Dampfen und blubberndem
Schlamm, gefolgt von noch
gefdhrlicheren Lava-Leveln.
Zur weiteren Abwechslung
werden Bungee-Jumping-Ein-
lagen, Unterwasserabschnitte
und eine ziemlich abgedrehte

Damit Ihr versteht, was die
ganze Aufregung iiberhaupt
soll: So sieht das Shabuhm
Shabuhm-Teil aus (oben)

sofort zwischen Maui-Donald,
ausgestattet mit einer Oko-
Knarre, die auf Kéferbasis ar-
beitet, und Ninja-Donald hin-
und herwechseln. Um als Ninja
kampfen zu konnen, miiBt lhr
allerdings immer wieder spezi-
elle Yin-Yang-Miinzen einsam-
meln, sonst versiegt die neue
Power ndmlich. Per Ninja-
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Stage mit Zombies, Fleder-
méausen und allerlei Skelett-
wesen geboten. Sammelt Ihr
eine vorgegebene Mindest-
Prozentzahl an Schétzen ein,
geht es ab in die Bonusrunde.
Dort wiederum muB man von
Wolke zu Wolke springen und
vor Ablauf des Timers alle vor-
handenen Raketen ziinden.
Dann erst erhaltet Ihr ein
PaBwort (tough, tough!). ds

, Donald als Hauptfigur

ist eigentlich wie ge-
schaffen fiir das Jump’'n Run-
Business. Um so verwunderli-
cher ist es, daf3 sich seit dem

hervorragenden

Quackshot (MD)
vor vier Jahren
nichts mehr ge-
tan hat. Die Disney-Zeichner,
die hier selbst Hand anlegten,
haben wahrlich hervorragende
Arbeit geleistet. Donald ist ein-
fach véllig genial animiert!
Obwohl sich bei Spieletestern
in diesem Genre schon ziemli-
che Uberséttigungserschei-
nungen breitgemacht haben,
bringt Maui Mallard wieder fri-
schen Wind in die Bude. An
sich tauchen nicht viel wirklich
neue ldeen auf, durch das gut
riibergebrachte Siidsee-Flair
hebt sich Maui Mallard aber
deutlich von den sonstigen
Durchschnittsprodukten (wie
z.B. Mickey & Minnie, S. 93)
ab. Die Musik paBt hervorra-
gend zur Thematik und macht
schnell stichtig. Ich sag’ nur:
kaufen, kaufen (frei nach dem
saubldden Cheese and , ,
Onions Spot).

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run
Megabhit: 24

Hersteller: Nintendo/

Disney Interactive
Testversion: Nintendo
Spieler: 1

Features: Pallwirier i
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark

VIG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 80%
Musik: 78%

Soundeffekte: 75%

3%

Spiel-

spall
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as sich hinter dem nach

Action klingenden Na-
men verbirgt, ist nicht viel mehr,
als eine Reversi-Kopie. Fiir die,
die das Brettspiel nicht kennen,
hier nochmal das Prinzip: Ge-
spielt wird mit Steinen, die auf
Ober- und Unterseite unter-
schiedlich geférbt sind. Jedem
Spieler wird eine Farbe zugeord-
net. Dann wird abwechselnd auf
dem Raster gesetzt. Sind ein
oder mehrere Steine harizontal,
diagonal oder vertikal von geg-

TR RN

Dinose

nerischen Steinen eingeschlos-
sen, werden sie umgedreht und
zdhlen fiir den Gegner. Wer zum
SchluB die meisten Punkte hat,
gewinnt. Bei Hungry Dinosaurs
wird allerdings nicht Zug um
Zug gespielt. Innerhalb eines
Zeitlimits diirft Ihr sooft setzen,
wie lhr wollt. Gegnerische Stei-
ne diirfen gefressen und durch
eigene ersetzt werden. Js
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Reversi ist ja an sich
kein schlechtes Spiel.
Reversi ohne Zuglimit und mit
Zeitbegrenzung ist dafiir so
gut wie berhaupt nicht spiel-
bar. Nach wenigen Sekunden

gentlich nur abraten. Selbst
wenn lhr gegen menschliche
Mitspieler antretet, mangelt's
viel zu schnell an der nétigen
Ubersicht. Nicht mal die Ma-
rio-Grafik kann am fehlenden
Spall etwas dndern. Hétte
Sunsoft dem Teil einen zusdtz-
lichen Zug-um-Zug-Modus

verpalt, war's ja noch , ,

ertraglich, aber so...

System: Super Nintendo '
| Spieletyp: Denkspiel

g Megabit: 8
i

|

SUPERLILZKEES)Ir]e/

. Hersteller: Sunsoft
Testversion: Laguna

" Spieler: 1 his 4
Fealures - |
| Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 |

,E Preis: ca. B0 Mark

habt Ihr nicht mehr den ge- | VG-Altersempfehlung: frei E
0b gegen ringsten Uberblick, was der ;| Grafik: 36%

menschliche Computer-Gegner treibt und Musik: 24% f

Spieler oder den vorhat. Wer auf Dinos steht, u Soundeffekte: 38% ]
Computer - in spielt lieber Yoshi’s Cookie,
Hungry Dinosaurs und wer Reversi mag, kauft
fehlt der nitige sich das Brettspiel. Von Hung-
Uberblick ry Dinosaurs kénnen wir ei-

Phwer Remeic e Movies 12903 08 mpdl 10995 DV
e Riingar the Wovies . i
lves (di. Toxte) 3005 BV rincl Rf A 11995 DV D{JCruwder 115,95 DV -SfEGA SATURN: ,

93 DY Refurn of the Jedi 7995 DV Madden 95 4655 DV Hazig Tomado 139,95 1P
12995 1S 8995 US  Mario Basler Fever Pitch Soccer 102,95 DV 109,95
11995 DV Dmunce ufthe 3 Kingdoms 139,95 US  Mego Man - Wily Wars 295 DV 89,95

‘0% Py 129,95 DV Mega Turrican 4995 DV |ghl2 19,95
50'05 Py Iu? Ihu lur: 119,95 US  Micro Machines 2 109,25 DV Dlgll 150 09,9g %{
2693 US hadowrun [dt. Texte) 119,95 DV Mickey Mania 69,95 DV Funiusllc Pln Il J29.95 P
o i el 528 By Ml s R B M et 1358 1

i xoccar Shoolout ive } u 4 )

8 E"-Nﬂ figyland 197535 US s lishoted Foolb &Baseb. 118165 US  NFL Quarterbock Club 8995 DV Pe'ﬂﬂ% A 9883 bV

¥ : [ 7.2 e

'\"‘"“F'“" Kiss | 123,95 BV SIorrek Desp Space Nine 10995 US  NHL 96 2903 DY S C e 125 1
’, funt Koce i 'ete Sampras Tennis 5 n incbi Den g JE |
Siont Race X 6995 DV Fele Sampras Tennis 96 10985 DY S D 9795 1P
’ uper Bomberman 2 49,95 DV Phunlus f 159.95 US r\_l i ,35 J
0% uperman 79,95 DV o 50 119,95 US Sh'ael Fighter Movie 12995 Jp
uper Mario 2: Yushi’s lsland 11995 DV Sim owrun 11995 US  Sui Ken 2995 P
uper Punch Out 9995 DV Slcefelon Kreaw 109,95 DV V'rlua Fvg I'Rﬁlmx ?{9:9 JP
uper Star Soccer 119,95 DV irou 109,95 DV Virfual X 9,95 JP
uper Turrican 2 9995 DV Sq'or uhf 79,95 DV nﬁmnc ;3' B IPy
[ Cals lgggg F%\é E}o 0 Ther %%g,gg Bg Wo od Mdllnr)-' Comm. ,‘95
ndicate . reet Rocer g
R0 Supar Bosskall 11993 US  Srker 7% By SONY PLAYSTATION:
etris & Dr. Mario 7995 DV Syndicate 109,95 DV Sn:nr!tvﬂ aystation Konsole Sgg, i W-
Tetris 2 11995 US  Theme Par 102,95 mimings 99,95 DV
Park 11995 DV The Punisher 109,95 DV 159,95
Ummﬁ 102,25 DV  Top Gear 112,95 U5 Aqmrluu?s Hohéoy 139,95
?x 4995 DV Toughmen's Contest 4995 DY HEELEE el
Wild Gun: 119,95 DV Wa JV%mr: Gretzky Hockey 11995 DV Batlle Areng Toshinclen 99,95 DV
ey ZR L oS B ety 122
) roul 9
Zero the Kumlkuza Sauirrel 59,95 DV ATARIJAGUAR' Jumping Flas 9,45 DV
Alien vs Predaotor 109,95 ilea 99,95 DV
NEG DRIVE: ble Dragon v 99,95 Metal Jocket 95
9995 DV Fius\ c 119,95 am T.E. Loy
Balman oraver 119,95 DV HD\-’ET? frike 109,95 Might Striker
Battlolge 10993 DV ron Soidier 109/95 Novastorm
km‘lmon Man 9995 DV  Pinball Fﬂnlcs:as 119,95 Philosom =
ﬁ 3995 DV Rayman 119,95 Ru id RETQDd 95
3|e i 109,95 DV Syndicate 119,95 Ridge Ra W.Fg:. )
3'“‘75‘“‘-"‘5 T H“’° 4995 U5 Super Burn Out 109,95 W’inmn %n 14995
[ g Revenge 4295 DV ]']13n1pe:1 2000 112,95 ut 99,95 DV
Fl 7995 DV Theme Park 119,95 Zeni;]eam ‘4 95
Flintstones 49,95 DV Ulira Vortex 119:95 !
e e e
Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele
= d Videosp D A D olde alie bY b04 Bielefeld eleton: ( b 4 4 Fax: () b 4

and pe P 3 per Fo Forto arpa 5 3 3 eqgeb D
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Das Rennboot 138t sich gegen die Straimung nur schwer steuern

D ie Mega-Drive-Version
von Micro Machines 2
hatten wir vor genau einem
Jahr getestet. Wahrend Sega-
Fans sich schon an der 96er
Version versuchen, verdffent-
licht Ocean endlich MM2 fiirs
Super Nintendo. Die bei Code-
masters schon (ibliche J-Cart-
Technik, bei der zwei Joypad-
Anschliisse in das Modul
integriert sind, fehlt dem
SNES-Modul natiirlich. Falls
Ihr also zu viert antreten wollt,
braucht Ihr einen Mehr-Spie-
ler-Adapter. Ansonsten hat
sich im Vergleich zum Original
zu gut wie nichts geandert. Auf
iiber 50 Kursen fahrt Ihr allein
gegen den Computer, gegen
menschliche Konkurrenten
oderim Time Trial auf der Jagd
nach Bestzeiten. Das bei Feten

proraes TS asea . ~
YOUHVHRUE BUALTETED!

—

s

VIDLET

SELECT COURSE

24 RIH RUNNERS

Zu jedem Fahrzeug seht Ihr
Topspeed, Beschleunigung und
Bodenhaftung

92
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so beliebte Party-Play fiel dem
Rotstift zum Opfer, allerdings
gibt’s die Knockout-Runden
noch, bei denen im KO-System
gewertet wird. Je nach Kurs
setzt [hr Euch ans Steuer eines
Buggies, Dragsters, Renn-
boots, Trucks oder weiterer
Fahrzeuge. Nach jedem Ren-
nen wechselt die Umgebung,
mal macht [hr Mutters Friih-
stiickstisch unsicher oder
kurvt um die Toilettenbrille. Im
Mehr-Spieler-Modus, gilt es,

Wer unter die ersten Zwei
kommt, qualifiziert sich
fiir das néchste Rennen

rhines 2

Links oben seht Ihr den aktuellen Punklestand

maglichst lange auf dem Bild-
schirm zu bleiben, um Punkte
zu sammeln. Eure Runden-
und Rennrekorde speichert

eine Batterie. 1z

, , Gerade beim Super

Nintendo ist es ja oft
so, dal Hersteller auf eine Bat-
terie verzichten, weil das Mo-

Der Computergegner erlaubt fast keine Fehler

dul sonst zu teuer verkauft
werden miifte. Ich finde es
deshalb besonders lobens-
wert, daB Ocean trotz der
Mehrkosten die Batterie inte-
griert hat, denn was fiir einen
Sinn hat der Time Trial, wenn
alle erzielten Rekorde nach
dem Ausschalten wieder weg
sind? Die zahlreichen Spiel-
modi sorgen fiir viel Abwechs-
lung, richtig rund geht es
natiirlich in erster Linie mit
mehreren Kumpels als Kon-
kurrenten. Wer die einfache
Steuerung erst mal intus hat,
schubst gerne mal den Nach-
barn vom Tisch runter oder
kiirzt geschickt zwischen Mes-
ser und Gabel ab. Grafisch bie-
tet auch die SNES-Version nur
Mittelmaf3, und der Sound be-
schrankt sich auf ein paar Mo-
toren-, Hup- und Bremsgerau-
sche. MM2 ist ein erstklassiges
Multiplayer-Game fiir , ,
das SNES.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 8

Hersteller: Ocean
Testversion: Konami
Spieler: 1 his 4

Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 59%
Musik: 68%

Soundefiekie: 37%
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D iesmal hat es die berilhm-
teste Maus der Welt in Zir-
kusgefilde verschlagen. Micky
und Minnie wollen einen ge-
miitlichen Tag im Zirkus verbrin-
gen, milssen aber zu ihrem Ent-
setzen feststellen, daB ein
Halunke alle Artisten und Tiere
durch bosartige Kreaturen er-
sefzt hat. Mit Unterstiitzung Eu-
rer Freunde Donald und Pluto,
die Euch niitzliche Kostiime mit
verschiedenen Eigenschaften

schenken, jumpt |hr der Sache
in sechs Levels auf den Grund.
Spieltechnisch lehnt sich The
great Circus Mystery ganz eng
an das erste Capcom-Micky
Maus The Magical Quest an, das
immerhin schon drei Jahrchen
auf dem Buckel hat. Wer der ge-
heimnisvolle Bésewicht ist, wird
Euch schnell klar: Natiirlich Ka-
ter Karlo, der Euch vom zwei-
ten Level an in Form von diver-
sen Zwischen- und Endgegnern

Kostumpara

de
oy e

das Mauseleben schwermacht.
Durch Zerhopsen der Feinde
verdient Ihr Kohle, die in gut ver-
steckten Shops in niitzliche ltems
getauscht werden kann. rk

, Fiir Disney-Freunde

im allgemeinen und
Micky-Fans im speziellen, mag
Circus Mystery noch eine In-

fikgags. Jeder mittelmaBige
Spieler steht binnen zwei
Stunden vor dem letzten End-
gegner, und dafir ist die sauer
verdiente Kohle eigentlich zu
schade. In drei Jahren hat sich
auf diesem Sektor einiges ge-
tan, da reicht's einfach nicht,
ein altes Spiel kurz auf- , ,
zuwdrmen, GCapcom!

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’RUn
Megabit: 16

Hersteller: Capcom
Testversion: Laguna
Spieler: 1 his 2
Features:

PaBwort, Continue
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

mit Flammen nach vestition wert sein, allen ande- Grafik: 68%
Euch (oben) ren wird derzeit weit bessere Musik: 69%
Jump'n’Run-Kost bei DKC 2 | Soundeffekte: 55%
Circus Mystery oder EWJ 2 geboten. Der
ist iiberwiegend Spielablauf geriet viel zu linear
bunt, aber mit keinerlei Uberraschungs-
einfallslos (rechis) momenten oder coolen Gra-
news: immer diese plage mit dieser zeile - kein redakteur hat zeit oder gescheite ideen...

Auﬂer dem erstklassigen In-
ternational Superstar Soc-
cer 2 verdffentlicht Konami mit
Prime Goal vor Weihnachten
noch eine weitere FuBballsimu-
lation fiirs Super NES. In den
verschiedenen Spielmodi treten
bis zu 14 menschliche Konkur-
renten im Liga- oder KO-System
gegeneinander an, wobei aller-
dings nie mehr als zwei gleich-
zeitig kicken kdnnen. Zur Aus-
wahl! stehen Euch maximal 14
europdische Nationalmann-
schaften, nationale Ligen fehlen
leider véllig. Im All-Star-Game
stellt hr Euch Euer Lieblings-
team aus allen Landern zusam-
men. Vor dem Match bestimmt

Ball noch hali?

I[hr Spieldauer, @ibt Euch im
ElfmeterschieBen oder schaltet
den Goalie auf Eigenkontrolle
(fiir Profis). Auf dem Rasen kon-
trolliert Ihr immer den ballfiih-
renden Kicker, in der Verteidi-
gung iibernehmt Ihr automa-
tisch den Spieler, der dem Leder
am nachsten steht. Die einfache
Steuerung ermdglicht auch An-
fangern nach kurzer Zeit Hacken-
tricks und Flugkopfbélle. Eine
Batterie speichert Turnier- und
Meisterschaftsergebnisse.  rz

Das ElfmeterschieBen wird
ziemlich schnell langweilig

12 SEES 95

, , Warum Konami inner-

halb kiirzester Zeit
zwei FuBballsimulationen fiirs
gleiche System verdffentlicht,
wissen wohl! nur die Konami-
Bosse selbst. Mit Int. Super-
star Soccer hat Konami selbst
einen Standard gesetzt, an den
Prime Goal bei weitem nicht
heranreicht. Prime Goal spielt
sich zwar dank der guten
Steuerung sehr einfach und
fliissig, es fehlen jedoch die
Features, die fiir langerfristige
Motivation sorgen wirden.
Warum hat man keine natio-
nalen Ligen integriert, damit

man mit dem Lieblingsteam
die Meisterschaft erspielen
kann? Man hétte anstatt ir-
gendwelcher Phantasienamen
sicher auch echte Topspieler
nehmen kénnen. Eine Zeitlu-
penfunktion gehért bei Sport-
spielen inzwischen fast schon
zum Standard, hier , ,
fehlt sie leider.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
FuBballsimulation |
Megabhit: 16

Hersteller: Namco
Testversion: Konami !
Spieler: 1 bis 2 |
Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 65% ‘
Musik: 40% |
Soundeffekte: 56% |

SUPERLILIRA) P SUPERLILVEES)Ir]e)
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Auch dieses Spiel gab’s
schon mal: Ende letzten
Jahres kam es unter dem Titel
Battletech fiir das Mega Drive
auf dem Markt. Ihr nehmt im
Cockpit eines 75 Tonnen
schweren Timber-Wolf-Mechs
Platz (in der Inner-Shere als
Madcat bekannt) und erledigt
Missionen, die Ahnlichkeiten
mit den Desert- oder Jungle-
Strike-Spielen haben. Im Ge-
gensatz zu Mechwarrior ist in
dieser Version die isometri-
sche Draufsicht Euer Blickwin-
kel. Per Pausentaste kontrol-
liert Ihr den Radarschirm,
Zustand Eures Mechs sowie
den Missionsstand. Ihr verfiigt
im Spiel tiber drei Waffensy-
steme mit begrenzter Muniti-
on. Welche der neun Waffen
[hr benutzt, legt |hr vor der
nichsten Mission fest. Hier gilt

|| Feindliche Mechs von der Grifle sind eher selten (Gott sei Dank)

der Gibliche Grundsatz “Je star-
ker die Waffe, desto weniger
Munition”. Mechwarrior 3050
umfaft fiinf Missionen, die
sich auf unterschiedlichem
Terrain abspielen. Die Besché-
digung Eures Mechs héngt von
feindlichen Treffern und dem
Uberhitzungsgrad ab. So seid
Ihr im Lava-Level natiirlich an-
falliger, als im Sumpf (warum
der besser kiihlt als die Eis-
welt, ist mir ein Rétsel). Die
Missionen setzen sich meist
aus Zerstoren von diversen

Zerstirt die falsche Anlage und
Ihr habt die Mission verbockt

94

RADAR . =

Zielen zusammen. Ab und zu
miBt lhr auch Storsender
eliminieren, bevor Euer Radar
funktioniert. In der Urwald-
Mission miiBt [hr unter Zeit-
limit einen Sprengsatz zu einer
bestimmten Stelle transpor-
tieren. Im Kampf geht Euch der
Bord-Computer etwas zur
Hand: SchieBt Ihr auf ein Ziel,
richtet sich der drehbare Turm
Eures Mechs automatisch
aus, so daB Ihr gleichzeitig
schieBen und ausweichen
konnt. Allerdings ist der Turm
auch per Tastendruck beweg-

Wir latschen bar. Endgegner gibt's in Mech-

mal eben iiber warrior 3050 keine. Nach jeder

eine winterliche Mission gibt's dann auch ein

Forschungsstation. .. PaBwort. Js
i

STRATUS

s e T SR e, e e T S e T

, , Man kann Mech-Spiele

daran messen, wie gut
sie eine Endzeit-KamprkoloB-
Atmosphare schaffen — und
hier versagt Mechwarrior
3050. Es spielt sich eher wie
eines von EAs Hubschrauber-
Spielen. Konnte man sich in
Mechwarrior noch ganz gut in
die Endzeit-Mech-Séldner
Rolle hineinversetzen, ist
3050 lediglich ein leicht liber-
durchschnittliches Action-
Spiel ohne die richtige Atmos-
phdre. AulBerdem laft der
groBtenteils unfaire Schwie-
rigkeitsgrad nicht gerade den
SpielspalBiquotienten , ,
explodieren.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Actionspiel
Megabit: 16

Hersteller: Activision
Testversion: Laguna
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 120 Mark

Grafik: 63%
Musik: 41%
Soundeffekte: 59%
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Wie ein Ei dem anderen: Die Ahnlichkeit zu Madden ist unverkennbar

alls in der ndheren Zukunft

American Football zu den
beliebtesten Sportarten in Eu-
ropa gezahlt werden sollte,
wird man sicherlich Acclaim
dafiir zur Verantwortung zie-
hen. Nicht nur, daB man letztes
Jahr unverhofft eine ziemlich
gut gelungene Football-Simu-
lation auf den Markt warf, auch
fiir die 95er Saison werden
sich die ehrenwerten Herren
des NFL Quarterback Club zu-
sammenschliefen und um das
heifersehnte Ei (den Ball
natiirlich!), das die Welt be-
deutet, ihre Scrimages bilden.
Auch in dieser neuesten Vari-
ante habt [hr neben vielen Op-
tionen und Features die schon
gewohnte “Madden”-Perspek-
tive, aus der |hr das Spiel ver-
folgt und steuert. Als eine
Neuerung hingegen kann der
Team-Editor bezeichnet wer-
den. Hier diirft Ihr nicht nur
den Quarterback (94er Versi-
on), sondern gleich die gesam-
te Mannschaft von Null auf
trainieren, um sie danach im
Practice oder NFL-Saison-Mo-
dus als vollwertige Profimann-
schaft einsetzen zu kénnen.
Die Fortschritte, die die einzel-
nen Teamgefdahrten wéahrend
des Trainingsmodus verzeich-
nen, konnen von Balkendia-
grammen abgelesen werden.
Zu jeder Position gibt es ein in-
dividuelles  Trainingspro-
gramm, das es beispielsweise
dem Quarterback erlaubt, PaB-
spiele schrittweise zu {iben. So
habt |hr die Méglichkeit, bis zu
fiinf Mannschaften zu bilden
und abzuspeichern. tet

96

Oben: Nach dem
Training diirfen
die Mann-
schaften sogar
an der Liga teil-
nehmen.
Rechis: Auch ein
waschechter
Replay-Modus
ist varhanden.

, NFL Quarterback Club

‘96 erdffnet fir den
versierten und interessierten
Football-Freak in der Tat vollig
neue Mdglichkeiten. Zwar hat
man im eigentlichen Spiel
nach wie vor vieles vom
groBen Vorbild Madden Foot-
ball abgeguckt, doch das soll-
te niemanden storen. Die
Spielbarkeit stimmt, die Grafik
ist lbersichtlich und die
Teamdaten entsprechen den
realen Gegebenheiten. Das
merkt man vor allem, wenn

Wenn die Receivers ilre Positionen erreichen, werden sie markiert

man gegen verschiedene NFL-
Mannschaften antritt. Star-
Spieler heben sich dabei deut-
lich vom Durchschnitt ab, und
der Schwierigkeitsgrad variiert
dementsprechend. Aber vor

9 allem tberzeugt der Trainings-

modus, wo lhr die 28 NFL-
Teams trainieren und zudem
individuelle Mannschaften
selbst kreieren kénnt. Einstel-
lungsmaglichkeiten gibt es da-
bei reichlich: Von der Yard-ge-
nauven Positionierung des
Balles bis hin zum geplanten
taktischen Spielzug kénnt Ihr
alles selbst bestimmen. So
kénnt Ihr Euch z.B. den Traum
von einer perfekten NFL-
Mannschaft selbst erfiillen, in-
dem Ihr das Team bis zum
Maximum auftrainiert. Und
wie das Spali macht! Madden
Football hat zweifellos einen
ernsthaften Konkur- , ,
renten bekommen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Football-
Simulation

Megabhit: 24

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 5

Features: Baiterie
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 79%
Musik: 53%
Soundeffekte: 70%
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uf geht’s zum dritten Teil des
A groBen Acclaim-Wetthewerbs!

Falls Ihr auch die letzten sechs
Fragen beantwortet, solitet Ihr eigentlich
18 Buchstaben notiert haben. Diese ar-
rangiert Ihr wie unten beschrieben und
schickt uns die Lisung. Zu gewinnen
gibt es vier Playstation- und vier Saturn-
Konsolen und jeweils ein Jahres-Abo fiir
Acclaim-Software. Das Lisungswort
(oder den Losungssatz) schickt oder faxt
Ihr hitte an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Stichwort “Acclaim”
Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089-4613-5046
EinsendeschluB ist

der 31. Dezember 1995.

Bei mehreren richtigen Einsendungen
werden die Gewinner iiber das Los er-
mittelt., Wie immer ist der Rechtsweg
ausgeschlossen. Die Gewinner und die
Auflisung geben wir in der Video Games
3/96 bekannt.

iir April 1996 verspricht uns
Acclaim mit Alien Trilogy fiir
PSX und Saturn eines der interes-
santesten 32-Bit-Action-Spiele. Als
Ripley kdmpft Ihr Euch durch alle
drei Alien-Filme, neben flieBender

urz vor Weihnachten soll mit

Cutthroat Island eine weitere
Spielfilmumsetzung verdéffentlicht
werden. In dem Piratenabenteuer
kdmpft Ihr Euch mit Degen und
Schwert zu zweit durch verschiede-
ne Freibeuter-Szenarios. Wie heiBt

die amerikanische Schauspielerin,
die in Cutthroat Island die Haupt-

rolle spielt (Tip: Sie war auch bei
Thelma & Louise dabei)? Merkt
Euch den dritten Buchstaben des
Nachnamens.

it Frank Thomas Big Hurt

Baseball prasentiert Acclaim
zum ersten Mal eine Baseballsimu-
lation filr 16- und 32-Bit-Systeme.
In den USA gehort Big Frank Tho-
mas, der bei den White Socks unter
Vertrag steht, zu den absoluten Su-
perstars des amerikanischen Volks-
sports. Aus welcher amerikani-
schen Grofstadt kommen die White
Socks? Nehmt den ersten Buchsta-
ben des Namens.

on Capcom sicherte sich

Acclaim die Vertriebsrechte
flir Streetfighter — The Movie giner
weiteren Filmumsetzung. Die Rolle
des General Bison ibernahm ein
bekannter Schauspieler, der leider
kiirzlich verstarb. Wie heift dieser
Schauspieler, der auch als Gomez
in den Addams-Family-Filmen
gldnzte? Merkt Euch den zweiten
Buchstaben seines Vornamens.

ine der witzigsten Komdédien

des Jahres war Casper, in der
computergenerierte Geister eine
Hauptrolle iibernahmen. Die Rechte
fiir die Umsetzung sicherte sich In-
terplay, in Deutschland vertreibt
Acclaim das nette Gruselabenteuer.
Im Film verliebt sich Casper in Kat,
die Tochter des seltsamen Dr Har-
vey. Welche Schauspielerin spielte
in Casper die Rolle der Kat (sie war
ein Mitglied der Addams Family)?
Nehmt den zweiten Buchstaben des
Vornamens.

ise of the Robots, das grafisch exzel-
lente Roboter-Priigelspiel, war ei-
nes der meistbegehrten Spiele der letzten
zwei Jahre Wie heiBt die englische Soft-
ware-Firma, die Rise of the Robots ent-
wickelte? Notiert Euch den ersten Buchsta-
ben des Namens,

3D-Grafik erwarten Euch auch bril-
lante computeranimierte Zwi-
schensequenzen und Spannung
ohne Ende. Die geflirchteten Face-
hugger, Alien-Eier und viele ausge-
wachsene Aliens sind natilrlich
auch mit von der Partie. Wie heiBt
die Schauspielerin, die in den drei
Alien-Filmen die Rolle des Leutnant
Ripley iibernahm (Tip: Ghost- '
busters)? Notiert Euch den zweiten
Buchstaben des Vornamens.

Wenn Ihr hier den gesuchten Buch- Beispiel: Uber der Ziffer zwei tragt
staben aus der jeweiligen Frage ein-  Ihr den Losungsbuchstaben der Frage
tragt, erhaltet Ihr die Losung. zwei ein.

98 - 12 95
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Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen Spaf
von zwilf bis Mitta
Feinsten. Kann m achlich anziehen,
beschriftzug, mit
g lila Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondern dmnt und dekorativ. Nicht
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
har. Die Einirittskarie zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versieht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
len und rasen vor Begei-
Jetzt neu: A sterung!
Das Sweatshirt. =
Knuddelweiche Baumwaolle,
Polokragen mit Reifver-
schluB, groBer Riicken-
druck weiB, aufgendhtes
Web-Label.GroBen:
grofl und viel zu groB.

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
starkter Riickenplatte.

Ebenfalls neu im Sortiment:

| \i ¢ Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labberhemd
i zum FuBbodenwischen, sondern echie Edel- X
e A Qualitat aus 35% Polyester und 65% Baum- i
= woll-Pigue. Oversized geschnitten. Farbe :
eierschale und anthrazit mit schwarzem
Riickendruck und aufgendhtem Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie,
' = Web-Label. GroBen: 1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht

| grof und viel zu grof. bis 30 m, stoBfest und im VG-Gang-
x | Look. Exklusive Sonderauflage,
y
L X
"\

streng limitiert auf 999 Stiick.

Das VG-Gang-Logo.

Auf allen unseren Sachen drauf. Gedruckt, gestickt,
als Aufndher oder einfach nur im Etikett. Japanisch
natiirlich, Damit's nicht jeder Fiffi libersetzen kann.

Was es bedeutet? Verraten wir nicht.

f’ Das Prunkstiick unserer Sammiung. Mit diesem

f Windbreaker pustet Euch keine Windstérke mehr das
Hirn aus der Riibe. |deal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes Nylon

Nur Clubmitgliedern ... (atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter
\ ‘dunkelgraver Baumwoll-Jersey.
f- 2 nains G Dy
A Grof und viel zu groB (L, XL). y
.'_______—_.____——t——.————-—.—---—------.-—un——-—_-—-———————n”_-——----.-i'n—-—-.——-—-———'—.———'-—— ﬁﬁﬁﬁ
Kiein, aber fein: Hip-Bag aus E J ich bin dabei und will so schnell Zahlungsart: .
gecrashtem Nylon. PaBt alles ' aa wie maglich: * {1 per Scheck beiliegend  zzgl. 6.~ fiir Porto /Verpackung
rein, was man so zum UhBT'Bhﬁﬂ : __ Stck. Rucksack 48,- DM [El Per Nachnfihme 2zgl. 9,—fiir Porto/Verp./NN-Gebiihiren
braucht: Game Boy mit Ersatz- ' sick. Uhr 59, DM I per Bankeinzug z2gl. 6, fiir Porto /Verpackung
bﬁmﬁnﬁg‘;;a%‘;??;ﬁ‘;m ~ ! _Stok. Windoreaker L) XLO) 69~ DM
h Sk i Stek. Hip-Bag 25-DM b bera R
unuaplante ﬂbsmmﬁmn' e eierschale L1 anthrazit (] 2 Unlerschrifl bel Bankeinzug (die des Kontoinhabers)
= Stck. Sweat-Shir L XL 49,-DM
1
: Bitte an fo[gende Adresse: (Bitte deutlich schreiben!) Ausschneiden, auf Postkarte lch winsehe noch andere coole
kleben und einsenden an: Sachen, namlich:
Vor-Zuname Artis Design Distributionservice
Johannes-Karg-Sirafie 44
SiraBe 85540 Salmdorf/Haar

Besl. per Fax: 089/ 42 58 48

PLZ/Or
Umtausch/Reklamation innerhalt von 14 Tagen maglich.

¥4
Datum n Unterschrift (bef Minderjahrigen
die des Erziehungsberechtigten) * Bitte habt Verstandnis, wenn die Abwickiung ein Weilchen dauert,




Das (Computerspiele-)
Magazin mit neuem Design,

komplett vierfarbig, -
vielen Spieletests,
den aktuellen Trends,
Tips und Strategien
sowie wahlweise mit

einer prallvollen CD-ROM.

Das neue

Power Play ™
yTestabo.

POWER PLAY TEST-COUPON

(] Ja, ich will Power Play ohne CD

3 Hefte ohne CD fiir nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-)
(] Ja, ich will Power Play Extra mit CD

3 Hefte mit CD fiir nur DM 27 - (Sie sparen DM 11,40)

|
3 x Power Play mit CD oder

3 x Power Play ohne CD.
Und das direkt nach Hause...

Wenn Sie nach Erhalt des dritten Heftes nichts von mir hdren, erhaite ich Power Play ohne CD zum
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70.80 (Ausland DM 94,80) oder Power Play mit CD fiir DM 138.- Jahres-
Abo-Preis (Ausland DM 162,-) regelmaBig per Post frei Haus. Ich kann jederzeit kiindigen.

Name/MNorname

StraBe/Hausnummer

PLZ/On
TECQ95

Einfach den Coupon ausfiillen und senden an:
Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
oder per Fax an 07132/959 244

Datum{1. Unterschrift 2. U hrift

Vertrauensparantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen
einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe, Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. lch

Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift.

;II’IEI’ Woche ab Aushdndigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Meckarsulm widerrufe, Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

[ Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
1 Bequem bargeldlos

Konto-Nummer Bankleitzahl

Geldinstitut



WHAT'S

Syndicate Wars

werden. Wir zexgen Euch in einer Work in Progress—Studle die ersten spiel-
baren Level auf der Piaystatmn_und..uarraten:-Euch;_ welche Leute hinter dem
ganzen G_emestrelch stecken

Das Joypad besitzt auch in
der Mitte einen Griff. Hier
bedient Ihr den silbernen
Analog-Kniippel

Syndicate Merspricht ein ztemli h' heiBer Tip zu

X T
NE = 8PP0 OO PORP OB DO PO DOEPEPREREER PO OO DS

MINTENDO

Das Ultra 64 heifit
nun offiziell Nin-
tendo 64. Erschei-
nungsdatum und
Preis werden auf

®
®
@
® er Shoshinkai
®
i
@

Messe verkiindet.

[95
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