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NINTENDO

EDITORIAL B

uch der Monat April
birgt fir Nintendo-Besit-
zer einige Soft-
wareschatze. Knifflige
atsel und eine Lang-
zeitmotivation verspricht West-
woods Action-Adventure Young
Merlin. Sportlich geht’s dann
gleich mit drei Soccer-Spielen
weiter, die schon vorab die
FuBBballweltmeisterschaft in den
USA einlduten. Anstof3 lautet
hier das Motto! Wer allerdings
von den beiden Rivalen Virtual
Soccer und Champions World
Class Soccer den kiirzeren
zieht, erfahrt lhr nur im Ninten-
do-Teil. Wir bleiben bei Soccer:
Electronic Arts schickt schon
mal FIFA Soccer fir das Super
Nintendo zum Aufwérmen aufs
Spielfeld. Um Euch diese
Modulperle noch rechtzeitig
vorstellen zu kénnen, wurde
kurzerhand die Nintendo
News-Seite geopfert. Wem
allerdings die FuBballspiele so
unwichtig erscheinen wie bei-
spielsweise Al Bundys Socken-
probleme, dem kdnnen wir nur
noch mit solch lustigen Spielen
wie Flintstones oder Bugs Bunny
weiterhelfen. Mitsui verschreibt
Euch das lustige Spiel rund um
den Hasen ganz ohne Rezept,
also Lachkur pur.

(AR TiLk] <

s ist schon beein-
druckend, was sich der-
zeit alles bei Sega
abspielt. Letzte Ausgabe
kindigten wir Euch noch
einen umfassenden Bericht zu
Saturn an. Doch kaum war der
Artikel fertig, Uberraschte uns
ein Fax aus der Zentrale von
Sega Europe. Wie aus dem hei-
teren Himmel landete plétzlich
die Nachricht von Mega Drive
32 auf meinem Tisch.
Gleichzeitig wurde der Release-
Termin vom Saturn auf Ende
1995 verschoben. Nun weif3
man nicht, ob man lachen oder
weinen sollte. Zum einen mus-
sen wir auf die ndchste Sega-
Konsole noch bis 1995 warten
und zum anderen kénnen wir
fir rund DM 400 unser gutes
altes Mega Drive schon in Bélde
zum Ubermachtigen Konkurren-
ten fir Jaguar und 3DO aufmé-
beln. Letztendlich kann man
jedoch erst ein Urteil fallen,
wenn der Mega Drive-Zusatz
erscheint. Ein etwas kleinerer,
jedoch kaum weniger ein-
drucksvoller Zusatz sorgte die-
sen Monat fir Furore. Dank
SVP-Chip ist Virtua
Racing das derzeit
beeindruckendste
Mega Drive-Spiel.
Den stolzen Preis
von rund DM 200
darf man dafir aller-
dings auch hinblat-
tern.

indeutiges Highlight in
der Amiga-Szene ist
zweifellos der Release
von Microcosm. Ein hal-
bes Jahr mufiten die CD
32-Besitzer auf das erste echte

"Megaspiel fir ihr System war-

ten. In der Zwischenzeit durften
sie sich zwar die Zeit mit Spie-
len wie Pirates! Gold oder Prey
vertreiben, doch fir diese Titel
haben sie sich das System ganz
sicher nicht zugelegt. Sie wollen
megaspektakuldre High Tech-
Spiele, die so nur mit CD-ROM
moglich sind. Glicklicherweise
erfillt Psygnosis” Microcosm
diese Erwartungen auch voll
und ganz. Fantastische Grafi-
ken und technische Perfektion
zeichnen dieses Action-Spiel
aus. Damit haben sie endlich
ihr Vorzeigespiel, das der
neven Technik gerecht wird.
Damit noch nicht genug: Beson-
ders freven wird die CD 32-
Fans auBBerdem noch, daB das
CD 32-Microcosm die Mega
CD II- und sogar die PC CD-
ROM-Version gnadenlos alt
aussehen laft.
Auf dem A500/1200-Markt
bestimmten das Tiftelspiel
Puggsy, die Gaunersimu-
lation Der Clou und der

Siedler-Clone Genesia
das Geschehen.

eissa Juche! Nach
scheinbar unendlicher
Wartezeit traf der gefit-
terte Umschlag mit den
acht magischen Disketten
bei uns ein: Ultima VIl sorgte fir
hektische Regsamkeit und
Gedréinge um die PC-Bildschir-
me in unserer Redaktion. Nie-
mand lief3 es sich nehmen, einen
Blick auf das neuveste Werk von
Richard Garriott zu werfen und
dazu seinen Kommentar abzu-
geben. Von “Das ruckelt ja”
(Hans Ippisch) bis “Das ist ja
Wahnsinn! LaB uns uns "ne
Nachtschicht einlegen.” (Oliver
Menne) waren die unterschied-
lichsten Stimmen zu héren. Fir
uns PC-Freaks war aber schon
nach finf oder sechs Stunden
Spielzeit klar, daf3 Ultima VIII
das beste Ultima Gberhaupt ist.
Neben dem Review von Ultima
haben wir natiirlich noch andere
Berichte anzubieten. Diesmal
mifite eigentlich fir jeden
Geschmack etwas dabei sein.
MicroProse schickt F-14 Fleet
Defender ins Rennen. AuBerdem
lest |hr Gber Seawolf, Pacific Air
War, The Elder Scrolls und UFO.
‘Wer neues Futter fir seinen PC
sucht, wird sicherlich einige
interessante Kauftips finden.

Thomas ﬁorovsﬂs, |
Oliver Menne
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HIGHLIGHTS

Seite 38-40
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ULTIMA VIII SATURN *

Das lange Warten hat ein Ende. Seit Monaten  Wildeste Geriichte kreisen um Segas neue Konsole. Was
angekindigt, legt Ultima VIl die MeBlatte fiir Rollenspiele  uns im Jahre 1995 erwartet und ob Sega damit wohl
auf ungeahnte Hshen. Ein Epos von galaktischem Ausmaf3.  einen Hit landen wird.

Seite 142-143
/
9Z1-02Z1 22

: 1L
qd1.8.

VIRTUA RACING MICROPROSE SPECIAL

Der SVP, Segas beste Idee seit Sonic, macht Virtua Racing ~ Seit Jahren bewegen sich die Spiele von MicroProse in
zu einem echten Meisterwerk. DaB3 zudem noch  den oberen Chartpositionen. Wir haben einfach einmal in
Spielbarkeit und Grafik auf einem hohen Niveau stehen,  Amerika vorbeigeschaut und berichten direkt aus den
seht lhr in unserem Test. Entwicklungslabors.

PROJECT REALITY
NIMMT GESTALT AN!

Nintendos ebenfalls fir 1995 geplante 64 Bit-Konsole kann bisher mit

technischen Spitzenleistungen aufwarten. Mit diesem System stehen mehr als o
100 Mega Bits an Dateninformationen fiir jedes Spiel zur Verfigung. Die fiir _

die Module verwendeten siliziumbeschichteten Chips machen den h
Datenzugriff ca. zwei Millionen mal schneller als bei den bisher oft fiir schnell

gehaltenen CD-Technologien. Die beiden Entwickler Nintendo und Silicon u
Graphics schlieflen aber nicht aus, daB3 man in Zukunft auch ein CD-ROM als

Erweiterung ins Programm aufnimmt. Noch dieses Jahr wird die neve Technik J
in den Spielhallen zu bewundern sein. Mit weniger als 250 Dollar als

Endpreis, muB3 sich die Konkurrenz im Heimgerdtebereich ab dem Jahre u
1995 wohl warm anziehen. b

,_ 0911./6 42 77 62
3 | : S



® Mega Man X Seite 144
pcom macht den Mega
n so langsam zum
Aushdngeschild der
Firma. Nach diversen
Auftritten auf NES und
Game Boy gelang
auch die
Vorstellung auf
dem Super NES
sehr gut.

S

® Der Clou Seite 104

Nicht ganz ernst gemeint in der Story, aber dafir eine

ernsthaft gute Programmierarbeit kommt aus dem fernen

Osterreich zu uns. Der Clou la3t Euch in den harten Alltag
eines Einbrechers Einblick nehmen.

einmal tief in
ihre Tasche ;
greifen, denn die
o Fortsetzung des
“~  Prigelklassikers ist

: g == da. Pflicht firr die
/ 7 Halter dieser
/ Edelkonsole.
.jf‘ "o

o
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HYDBIION v oivissvoresinnmonasviss 59
Missiles over Xerion ............ 59
Perihelion ............ et 58
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Software Manager .............. 60
Ultimate Software Manager 59
CD 32
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SUPBEPURY ..c.oooiccirissianssons 103
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Virtua Racing ........ccceeuennn. 142
MASTER SYSTEM/GAME GEAR
Deep Duck Trouble ............ 136
Sensible Soccer ................. 138
SUPER NES

Bugs Bunny-

Rabbit Rampage ............... 147
Dr. Franken.......ccociuemsesns 149
FAIISIONES . cicisoesapssvaivaoraso 150
Mega Man X.........cccoeuueee. 144
Metal Marines................... 153
Might and Magic II............. 149
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T2 Arcade Game................ 151

E Previews

Virtual Soccer ................... 148
World Class Soccer............ 155
Young Merlin .................... 152 oNES
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Robocop vs. Terminator A
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Ultra Golf.....eee oo 157 #
NEO GEO
Art of Fighting 2................ 156

. ® NBA Jam/Barkley/

22  Hyperdunk Seiten

® Microcosm CD 32 Seite 54

Wer 16,7 Millionen Farben
darstellen kann, der sollte
auch etwas daraus machen.
Microcosm lauft auf dem CD
32 jedenfalls zur Héchstform
auf. Kleiner Tip: schaut auch

mal auf Seite 51 die PC-

Version an!

chee
To Lau®
prepare

A

| 132/134/135

I' Dies ist der Monat der
' oranfenen Balle, der Slam

Dunks und der quietschenden

. Turnschuhe. Basketball auf

.
s - l

dem Mega Drive in gleich
drei Variationen. Wer dunkt
am besten? |

Fast jeden Monat fliegt eine

. neue PC-Simulation durch die
. Redaktionsrdume. Nach

|\ Strike Commander und TFX
\ schaltet nun Fleet Defender
\ von MicroProse den
Afterburner zu.

L PLAY TIME Y B
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Neo Project nennen
sie sich und absolut
tanzbare Discomu-

Wer

geplant.

B Burntime CD, GSE Records, DA Music, M-CD 52172 8 :

................................................................

CASTLEVANIA ON CD

Seit geraumer Zeit wissen unzdhlige Spieler schon die Cast- :
levania-Reihe zu schétzen. KONAMI und Play Time haben :
fir Euch keine Kosten und Mihen :

gescheut und Euch :

direkt aus Japan :

zehn Castlevania- :

Doppel-CDs mit 63 :
Grusel-Songs und :
Schauver-Sounds :
besorgt. Alles was Ihr :
tun mifdt, ist eine Post-
karte mit dem Kenn- :
wort Castlevania zu :
versehen und an nach- :
folgende Anschrift zu :

schicken.

Computec Verlag

. Kennwort Castlevania
~ lIsarstraBe 32 - 34
90451 Nirnberg

8§ PLTIME

IT’s
BURNING :
TIME ;

: 28.Februar kann die Jagd auf sie im neven Sendeplatz der
: ARD um 15.03 Uhr beginnen. Drei Kandidaten, die gute
: Geographie-Kenntnisse mitbringen sollten, missen - genau-
: so wie im Computerspiel - aufgrund von versteckten Hinwei-
sik machen sie. :
dahinter :
steckt2 Wie schon bei :

Whale’s Voyage (auch schon als “Disco”-CD :
erschienen) hat auch hier der &sterreichische Musikus Han- :
nes Seifert von NEO seine Finger im Spiel. Im Gegensatz
zum Erstlingswerk wurden allerdings nun auch erfahrene :
Musiker wie Bruce Ingram (schon bei Frank Farian und :
James Brown dabei gewesen) und Steve Eringle (Jennifer :
Rush und Supermax) hinzubemisht. Was herauskam, ist ein-
géngig, geht ins Blut und wer Culture Beat hért, der muf3 &
auch hier mal reinschnuppern. Zudem ist dies zweifellos :
nicht die letzte CD vom Neo Project, denn zum neuen Hit :
von NEO, dem Clou, ist wieder ein Dancefloor-Song : |

WHERE IN TV
IS CARMEN

Carmen San Diego und
kein Ende. Die diebische
Dame macht nun auch im Fern-
sehen von sich reden. Ab

sen die Spur zu Carmen finden und sie dann
verhaften.




SpaB ohne Ende!

Die Profi-Flipper vom Flipper-Profi!
Mit Pinball Fantasies fir MS-DOS hat
21st Century Entertainment nochmal
einen neuen Flipper-Rekord aufge-
stellt. Stefan Hempel, Moderator von
TOP-DOS in N3 wahlte Pinball Fan-
tasies fur PC zu seinem personlichen
Flipper-Favoriten und Chip meint:
"Die vier Spielflachen scrollen sanft
und geschmeidig Uber den Monitor,
bringen noch noch ein Extra-Meni
mehr mit ins Spiel und machen soviel
Spal3, daBB der Tester viele, viele
Stunden mit ihnen verbrachte."

Gonnen Sie sich auch ein paar schone

ALL
DREAMS DELUXE CD!

Mit dieser CD-ROM konnen Sie sich eine
Scheibe vom Flipper-Paradies abschnei-
den: Pinball Dreams mit tollen Sounds,
vier weiteren, bisher unveroffentlichten
Bonus-Tischen und einem Touch Multi-
media. Eine runde Sache flr Ballkiinstler!
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yr begeben uns
zuriick in eine Zeit,
in der Dinosaurier
noch sprechen konn-
ten und Um-weltka-
tastrophen noch zu den gering-
sten Ubeln zéhlten. Der Homo
sapiens erlebte damals den

grofiten Aufschwung, machte

i ' '

:

T

sich die préhistorischen Urwesen
untertan und muBte sich eigent-
lich nur vor dem fleischfressen-
den Tyrannosaurus Rex in acht
nehmen. lhr schlipft in diesem
Abenteuer in die Rolle von
Adam, der nach einem Weg

mit den wilden Dinosauriern zu
beenden. Die Losung der Proble-
me scheint in der Errichtung rie-
siger Zitadellen zu liegen, die
die Angriffe der Bestien locker
wegstecken. Das ist aber langst
nicht alles, denn Lost Eden wird
eine Mischung aus Strategie-

und Adventure-Game. Vor _ ®

allem in Sachen Grafik _®
haben sich die Jungs @
von Cryo (lhr erin-. ®

nert Euch? Cryo ist das franzdsi-
sche Programmierteam, das
bereits fir KGB und die CD-
ROM-Version von Dune verant-
wortlich zeichnete!) méchtig ins
Zeug gelegt. Lost Eden gibt's

) . w
andere Versionen sind ¢
allerdings schon in Vor- ¢ ®

bereitung! g
®

as neue Zau-
berwort, wenn’s
m Multimedia
geht,  heif}t
VideoCD.
Eigentlich verbirgt sich kein
grofles Geheimnis dahinter.
VideoCD-tauglich ist jeder PC,
der ein schnelles CD-ROM-Lauf-
werk und eine ReelMagic-Karte
im Gehduse stecken hat. Daf3

CREA

ir schreiben

das Jahr
2023. Die
Erde ist hoff-

nungslos
iberbevélkert. Hunger-
sndte und Seuchen
zwingen die U.S.A., ein
Raumschiff zu bauen,
die SS Ama-zon, mit der
im Weltall neve Lebens-
réume erschlossen wer-
den sollen. Als jenes
Raumschiff die Ringe
des Saturns passiert,
bricht plétzlich die Funk-
verbindung zur Erde ab.
Es gehen Geriichte um,
daf} ein gigantisches
Alien-Raumschiff den
Weg der SS Amazon
gekreuzt habe und ein
Ungliick passiert sei. Als
Mitglied eines Spezial-
Teams wird der Spieler
nun “nach oben”
geschickt, um zu ermit-
teln, was der Amazon
® o passiert ist, und die
® o Erde im Fall

® ,des Falles

~VIDEO CD-.

sucht, die fortdavernden Kémpfe  zundchst nur fir PC CD-ROM, e ®dieses neve Konzept auch

Zukunft hat, beweist die folgen-
de Ankiindigung: Der topaktu-
elle Film “The Firm” mit Tom
Cruise soll jetzt schon bald
als VideoCD erhdiltlich sein.
“The Firm” soll wie ein
ganz normaler Videofilm

auf voller Bildschirmgréfle
mit 30 Bildern/Sekunde
ablaufen. Ohne Ruckeln
und Stottern selbstver-
standlich, dafir aber
mit glasklarem CD-
Sound. Wir werden etwas
ausfuhrlicher dariber berichten,
sobald wir die erste Disk in der
Redaktion haben.

el pq¢ ' ;




aus dem Raum Nurnberg

Kennen Sie sich mit SEGA, Nintendo und
sonstigen Konsolen aus?
Oder liegt Ihnen mehr |hr PC am
”,g‘:‘f"* Herzen? Auch fiir Amiga- und
‘4(’, ﬂl % selbst C64-Freaks hatten wir

: ",. iy Verwendung.

vor Alien-Ubergriffen zu schiit- besiegen. Von der technischen
zen. Hinter dieser haarstréuben-  Seite her plant Virgin, ein CD-
den Geschichte verbirgt sich ein  ROM-Spiel mindestens von der
Shoot “em Up-Spiel fir PC CD- Qualitat des Kniillers Rebel
ROM in einer voll computerbe-  Assault zu produzieren. Lassen
rechneten 3D-Umgebung. Der wir uns iiberraschen, was letzt-
endlich daraus wird. Erschei-
nen wird Creature Shock
neben dem PC noch auf
3DO, CD-l und Atari Jaguar.

Mit der VerijFenHichung der Computerspielen auch gerne und gut

CD ist allerdings nicht vor schreiben und in lhrer Freizeit spielend Geld
verdienen wollen, sind hiermit aufgerufen lhre
Bewerbungsunterlagen plus einen Probeartikel
an folgende Adresse zu schicken:

COMPULEC

z.Hd. Herrn Muller,
Isarstr. 32-34,
90 451 Nurnberg.

- Die DFU-CD

schiedli- Die DFU-CD mit den derzeit aktuellen Programmen zum Thema Kommunikation mit dem PC:
In 77 Kategorien finden Sie:

November zu rechnen.

Spielverlauf besteht
bei Creature Shock
aus verschiedenen
Lauf- und Flugle-

vels, die mit unter-

chen Missi-
: I Terminalprogs.  Mailboxsoftware Mailer Telefaxtools
onszieien BTX-Decoder  Online Spiele Door Optionen Test und Konfigurations-
- . iy @ Archivierung Komprimierung Tools fiir DOS, programme fiir Modems
VGFI(FIUPH smd. Es 9‘": in dCIS Windows und OS/2 und Schnittstellen
Alien-Raumschiff einzudringen, Insgesamt ca. 5000 (richtig 5000!) Dateien in 500MB und alle mit devtscher Beschreibung!
ein ”Exemplar” der Fremden Neue Meniisysteme der Benutzeroberfliche CD-SHELL (mit ausfiihrlichem Hilfesystem).
Rass inzufanaen. die Funk- Alle 77 Kategorien sind mit einer FILES.BBS Datei ausgestattet; d.h. Sie haben quasi 2 CDs
o e ;i _ge i die Funk in einer: Neben dem direkten Zugriff auf alle Share wareprogramme kénnen Sie sich fiber
Ver‘blndung wlederherzusfel- cin zweites Menii das neue Terminalprogramm von Bo Bendtsen TERMINATE V1.2 und
: 4 7 die komplett vorinstallierte Mailbox REMOTE ACCESS in neuer Version 2.01 installieren!
|en Und d!e Ahens SCthB' Und nun kommt der Clou!
! l; h Die dann auf [hrer Festplatte installierte Maiboxsoftware (max. 6MB) greift direkt auf den
PO = Datenbereich Threr CD zu, und Ihre neue Mailbox hat somit eine Filebase mit ca. SO0MB!
& Weitere Daten- und Nachrichtenbereiche kénnen Sie frei konfigurieren. Alle Systemmel-
2 dungen und die Benutzerfiihrung sind in deutscher Sprache. Die Dateien wurden auf Viren

gepriift. Und wenn das alles noch neu fiir Sie ist, Sie Probleme haben, oder Updates bendtigen,
dann stehen [hnen Supportmailboxen mit 24 Stunden Anwender-Support zur Verfiigung,

Den Preis werden Sie uns kaum glauben: Typisch TS fiir nur 59 . 90

Multimedia Power CD 2

Machen Sie Thren PC mit Soundkarte und
CD-ROM Laufwerk zu einem echten Multi-
Media PC. Uber deutschsprachiges Menii-
system haben Sie auf dieser CD:
1550 PCX Grafiken 300 EPS Grafiken
150 GIF Bilder 111 CDR Grafiken
140 FLI Filme 890 CMF Musics
360 VOC Sounds 900 ROL Adlib-Music
180 Midi-Dateien = 550 MOD4-Kanal Ster.
360 WAVSounds 45 Demos VGA mit
Super Sound
Auf der CD sind natiirlich auch alle bendtigten
Betrachter und Player. Zusitzlich Terminal-
und Mailbox Programm, DOS Tool und Command-
Center, zwei Audio-Tracks fiir jeden CD-Player

Und jetzt das Beste:nur 39.90

t

gO}B

oglichst flott absenden ‘x

bei der ...

.. Stack Die DFU-CD

(Kosten 6.

D Abbuchun

Bestellen per Taiafon:% 091 1[288286}

kénnen Sie per FAX :(0911/268973
oder per Postkarte:

T.S. Datensysteme
Denisstr.45 90429 Niurnberg

Klar sind die CDs 'was fiir mich: Bitte m
.. Stick Multimedia Power CD

TSDnlcngxsr.um Gm

--------------><£

i () Nachnahme (Kosten 9.90)
! D Scheck (Kosten 6.50)

e

i Bezahlt wird per
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d AMIGA NEWS B

A 1200-CD-ROM

Auf der CeBIT in Hannover présentier-
te Commodore endlich das langer-
wartete CD-ROM fir den A1200.
Zum Preis von wahrscheinlich DM
450,- erdffnet sich nun fir alle
A1200-Besitzer die grofle Welt
der CD 32-Spiele.

-

Gunship 2000

Seit Monaten fliegt der Micro-
Prose-Hubschrauber nun schon
an der Spitze der Charts mit.
Nun kiindigt der Simulationsex-
perte sogar spezielle CD 32-
und A1200-Varianten an. Mehr
Farben, besserer Sound und flin-
kere Grafik sollen sogar die PC-Version tbertreffen.

UNIVERSE

Was man aus dem guten alten A500 herausholen kann, beweist
Core Design. Die Programmierer des Adventure-Hits Curse of
Enchantia présentieren nach langer Wartezeit endlich einen ange-
messenen Nachfolger. Besonders beeindruckend ist dabei die Gra-

DARKMERE U.F.O.

LA A R R R R R R R R R N R N N RN NN

IMPOSSIBLE MISSION 2025

Der Epyx-Klassiker aus den guten alten Cé4-Zeiten kehrt zuriick. In einer aufge-
peppten Version darf man noch einmal die besonders feinen Animationen und
anspruchsvollen Plattform-Ereignisse genieflen. Als besonderer Gag wurde hier
sogar noch die Urversion integriert, die den Original-Todesschrei enthdlt, der

Vor gut einem Jahr
erreichten uns erste Bilder
zu diesem Adventure im
klassischen lso-3D-Stil.
Ungewollt présentiert sich
Darkmere nun grafisch
sehr dhnlich zu Ultima VIII
(sieche Testbericht!), ob es
den gleichen Spielspafl
bietet, wif3t lhr nachste
Ausgabe!

Impossible Mission zum Klassiker machte.
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Wer von den gewshnlichen
Auto-, Bomber- und Hub-
schrauber-Simulationen die
Nase voll hat, darf in
einem UFO Jagd auf griine
Méannchen machen. Gar-
niert wird das Ganze noch
mit Wirtschaftssimulations-
und Strategie-Einlagen. Die
PC-Version wird in dieser
Ausgabe getestet.

. —

Y




MERLIN!

Nur Du besitzt die Zauberkraft. um die Sensation. Young Merlin - das ultima-

Welt vom Fluch des Schattenkénigs tive SNES-Rollenspiel-Adventure! Und

zu befreien. In zehn atemberaubenden das meint die Presse: ..Young Merlin ist
Levels tiberstehst Du das beste Action-
die gefihrlichsten Abenteuer...” .Ein
Abenteuer. Mit tolles Spiel ohne
Deinen genialen

e

Ecken und Kanten.*

Zaubertricks machst

— AL VERSION W i a — ¢ (\':idl‘() (;Ellll(‘f-'r l 1/03)

Du allen Gegnern die Hélle heib. ~Wunderbare Fantasy-Atmosphiire,

Scrollings, Animation, Sound - alles knallig bunt und mit reichlich

excellent. Die absolute 16-MegaBit- Abwechslung. Fazit 2+ (Total 11/93)

Alle Scresns aus dar SNES-Version

VIRGIN is a registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH . Nintendo®, SNES™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo. ® 1993 Virgin Games Lid. All ights reserved © 1984 Westwood Studios
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Jungle Book

Seit Weihnachten dirfen sich
die Game Gear-Besitzer bereits
als Mogli durch den Dschungel
kédmpfen, nun endlich steht
auch die Mega Drive-Variante
an. Was wir bislang gesehen
haben, laBt grafisch sogar
Aladdin im Regen stehen.

The Chaos Engine

Die aufgepeppte Variante des
klassischen Gauntlet wird dank
MicroProse demndéchst auch die
Mega Driver in Verziickung ver-
setzen. Toll gestylte Background-
grafiken, spektakuldre Sprach-
ausgabe und ein Zwei-Spieler-
Modus diirften The Chaos Engi-

Jammit

Basketball total! Nach NBA
Jam, NBA Showdown und
Barkley: Shut Up and Jam steht
nun mit Jammit von Virgin ein
weiteres Korblege-Spiel an.
Hier treten jedoch nur zwei
Spieler an. Wir jammen gerne
mit!

Die Lionheart-Programmierer
sind zuriick! Henk Nieborg und
Erwin Kloibhofer werkeln nun
unter der Obhut von Psygnosis
an einem Mega Drive-Spiel
namens Flink, das die Ver-
wandtschaft zu Lionheart nicht
leugnen kann.

ne zum Mega Drive-Hit machen.
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GAME GEAR/ MASTER
SYSTEM

Wenn es eine Firma gibt, die als zuverldssiger Lieferant fir Sega 8 Bit-Spiele
bezeichnet werden kann, dann ist es definitiv Codemasters. Gleich drei Spiele kiindi-
gen die Produzenten von MicroMachines an.

+ Psygnosis setzte seine
Amiga-Hits fir den Mega
Drive um. Lemmings 2, Walker
und Bill's Tomato Game kom-
men im Herbst fir Segas 16-
Bitter.

+ Cannon Fodder von Sensible
Software sorgt derzeit auf-
grund  seines gewaltverherrli-
chenden Gameplays fir Furo-
re. Nun kiindigt Virgin piinkt-
lich fir das Weihnachtsge-
schaft eine Mega Drive-Versi-
on an.

+ Streets of Rage 3 ist da.
Nachste Ausgabe werden wir
Euch den Nachfolger des Beat
“em Up-Klassikers genaver
vorstellen. Wie gut wird der
Sound sein?

+ Ecco the Dolphin wird fort-
gesetzt! Teil 2 kommt im
Dezember.

+ Eternal Champions kommt
zu Weihnachten fir den Game
Gear.

+ Rebel Assault fir das Mega
CD Il ist bald fertig.

Dino Basher

Als erstes will Dinobasher in die Fuf3-
stapfen von Chuck Rock treten.
Bignose-The Caveman macht sich mit
einer Keule auf den Weg, seine Freunde
zu treten. Die Grafik ist schon einmal

GuBerst knuddelig.

A=CZ = =Wn)r

C.J.Elephant Fugitive

Sichtlich inspiriert von dem Erfolg der
Ottifanten schickt Codemasters nun einen
aus Afrika entfihrten Elephanten in die
Jump & Run-Welt. Mit Erdniissen will sich
C.J. nun seinen Weg aus den 36 Zonen des
Londoner Zoos bahnen.

wenz m=CZ=I =wndr
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It1l take
more
than
special
moves to

defeat him.

FULL 3D FIRST-PERSON PERSPECTIVE + THREE DIFFERENT VIEWING MODES INCLUDING FULL SCREEN
AUTOMAPPER + 'RAM-SAVE’ GAME SAVE FACILITY + INTELLIGENT INVENTORY SYSTEM
FOUR-STRONG PARTIES DRAWN FROM 16 CHARACTER STRANDS

“One of the best first_ player perspective RPG's I have ever played”

PC ACTION

© 1994 Psygnosis Ltd. South Harrington Building Sefton Street Liverpool L3 4BQ United Kingdom
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Schneller als urspriinglich angenommen,

doch rechtzeitig bis zur Fuiball-

FIFA
NTERNATIONAL

B Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 120.- B

itlerweile dirften wohl
die meisten geschnallt
haben, daf3 das MD-
Modul nicht nur eine
geniale Optik und
einen Hammer-Sound zu bieten
hat, sondern auch in Sachen
Spielbarkeit und Realitétsnéhe
die MeBlatte ein gehériges
Stiick nach oben gesetzt hat.
Stellt sich bei den EA-Program-
mierern natirlich die Frage, wie
gewissenhaft oder weniger
gewissenhaft an der SNES-
Umsetzung gearbeitet wurde.
Zuerst fallen die grafisch kom-

kommt die SNES-Konvertierung nun
WM im Juni auf den Markt.

Schwiichen wieder anhand klei-
ner Grafiken angezeigt werden.
Die isometrische Spielfeld-Dar-
stellung wurde natiirlich beibe-
halten, nur der Blickwinkel ver-
schob sich etwas weiter nach
rechts. Ein Energiebalken fir
die Spieler soll fir kontrollierte
Flanken und Schiisse sorgen. Je

lénger der Feuerknopf gedriickt
bleibt, desto mehr Power steckt
dahinter. Leider spielt sich das
SNES-Modul trotz dieser
Zusatzanzeige nicht so gut wie
sein MD-Vorbild. Hatte man bei
diesem mit zunehmender Spiel-
praxis immer mehr das Gefiihl
der absoluten Kontrolle, vermis-
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plett umgestalteten Meniis auf,
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se ich auf dem SNES diese Per-
fektion. Die Spielziige wirken
teilweise etwas gebremst, wofir
auch die sehr grof3ziigige Kolli-
sionsabfrage mitverantwortlich
ist. Vor allem beim Grétschen
rutscht man doch héufiger als
einem lieb ist ins Leere und
ermoglicht so dem Gegner
ungewollt eine SchuB3chance.
Wenigstens wurde nicht an den
Zuschauvern gespart, die sich
wieder lautstark bemerkbar
machen und so fir motivierende
Stadionatmosphére sorgen. Im
Moment ist also das MD-Car-
tridge eindeutig auf der Sieger-
straf’e, doch muB} ich erst mal
ein paar Spiele mehr zocken,
um ein endgiltiges Urteil féllen
zu kénnen.
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PROBO-
TECTOR 2 _

B Hersteller: Konami . Preis ca.: DM 80.- B
Man freut sich doch immer wieder iiber ein

fetziges Actionspiel fiir den guten alten
Game Boy. Ballern bis die Balken, krachen,

dank Probotector 2.

ank Factor 5, dem
deutschen Program-
mierteam aus Kaéln,
darf der Action-Held
wieder losstapfen. Mit
seinem iiberdimensionalen
Engelmacher macht sich der
Probotector schon zum zweiten
Mal auf den Weg, die Erde
von widerwértigen Unholden
zu befreien. Positiv fallen in
dieser Umsetzung die grof3en
Levels auf, welche nicht nur zu
FuB, sondern auch per Fahr-

zeug bewiiltigt werden kénnen.

Man steigt dazu einfach in
einen der bereitgestellten Pan-
zer ein. Alsbald hat man
zusdtzliche 50mm Kaliber
mehr, um sich gegen die
Blechlawine in Form von provi-
sorisch zusammengebastelten
Robotern energischer zur

Wehr setzen zu kénnen. Die |

Japaner waren ganz begeistert
von der deutschen Program-
mierkunst. Die Hintergrundgra-
fiken sind selbst in einem einzi-
gen Llevel immer

4 abwechslungsreich und
Il cuch die Animationen
erfillen voll und ganz
ihren Zweck.

iingmakiy

Tiefes Mittelalter — England
zur Zeit der Rosenkriege:
Der schwache Koénig wird
von oppositionellen Grup-
pen angegriffen. Das Land
versinkt im Burgerkrieg. Die
Fraktionen der Wei3en und
der Roten Rose greifen nach
der Krone!

"Sein oder :, ;
nicht sein” fiir, *peg T B
ausgefuchste , =% .
Strategen! Py e s




Das ist er! Der sagenumwobene
Play Time TV-Pokal. Um ihn

streiten sich Woche fir

spannenden Wettkimpfen

mit den nevesten Videospielen.

en Anfang in diesem
Monat wird Twinbee
Rainbow Bell Adventu-
res von Konami
machen. Gegeniiber
dem Vorgénger-Spiel hat sich
da einiges verdndert. Zuvor
als Shoot “em-Up bekannt,
geht es nun in bester Jump &
Run-Manier durch die farben-
prachtigen Levels. Auf3erdem

haben die Bienchen Zuwachs
erhalten. Neben Twinbee und
Winbee mischt nun Gwinbee
kraiftig mit bei der Befreiung
der schénen Prinzessin
Melora. Die anspruchsvolle
Steverung der Spielfiguren,
die sehr viel Aktionsmdglich-
keiten bietet, kénnt lhr bei
uns in voller Aktion unter die
Lupe nehmen.

Computec Verlag e Play Time TV
IsarstraBBe 32-34 @ 90451 Nurnberg

" Du willst Play Time
Champion werden?

Die einzigen Voraussetzungen sind eigentlich nur ein
| Mindestalter von 14 Jahren, natiirlich genug Spielerfahrung,
| ein Bild von Euch und die Gliicksfee auf Eurer Seite. Dann fillt
| Thr nur noch den Original-Coupon aus und sendet ihn an:

Telefon:
Lieblingsspiel:
Personliche Bestleistung:

(mdglichst Bildschirmfoto bei|égen, VeréFfentlic.hung. '

im Fernsehen méglich)

Cool Spot, der

abgefahrene rote

Punkt, kam schon

vor léngerer Zeit

vom Etikett eines
amerikanischen

Softdrinks  zu

uns, um der

Jump & Run-

Gemeinde neue

Impulse zu verlei-

hen. Bei uns wird

der sympathische

flache Typ auf dem

Super Nintendo

erneut ins Ren-

nen gehen. Fir

alle, die sich

bislang noch

nicht Uberzeugen

konnten, zeigen wir

Cool Spot in voller Aktion.

Der Altmeister Nigel Mansell
kann Euch bald mit seinen wert-
vollen Tips zu allen Formel 1-
Strecken dieser Welt zur Seite
stehen. In Nigel Mansell’s World
Championship geht |hr mit
Eurem Super Nintendo und dem
ganzen Formell-Zirkus auf

Twin Bee Rainbow Bell
Adventures

Cool Spot

Nigel Mansell’s World
Championship

Nome:

Alter:

Strafle:

Welrer. "

Telefon:

Lieblingsspiel: i
Persdnliche Bestleistung:

grofe Weltreise. In superschnel-
ler Grafik flitzt lhr durch enge
Kurven oder lange Tunnels.
Schaut unseren Kandidaten im
Wettstreit um die Play Time-Tro-
phde auf die Handchen.

In den Top Games seht lhr wie
gewohnt die Spiele, die lhr Euch
bei Eurem Softwareshop einmal
genaver ansehen solltet, und in
unseren Newsbeitréigen werden
wir das Computerereignis dieses
Jahres, die CeBit in Hannover,
auf der Suche nach den neue-
sten Trends und geheimsten
News ausgiebig fir Euch
abklappern.

Ever Mr. PLAY TIME

Stephan
Heller

(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Versffentlichung |

im Fernsehen méglich)
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Sonic goes Pop

RIGHT SAID FRED
UND IHMR
“WONDERMAN”"’

Am 3. Mirz 1994 war es soweit. Sega ziinde-
te das grofie Feverwerk rund um den
europiiischen Sonic 3-Tag. Bei einem Ereignis
durften wir exklusiv fiirr Euch dabei sein.

Deutschlcnds frischer Wind in Sachen Musik, der Kélner Sender
VIVA, bot an diesem Tag gleich ein eigenes Sonic 3-Programm
auf, um den Anlaf3 gebihrend zu wiirdigen. An gleicher Stelle, nur
ein paar Kilometer von den VIVA-Sendestudios entfernt, traf sich
eine handverlesene Auswahl von Journalisten und Fernsehteams,
um mehr Gber Segas ungewdhnlichen Deal mit der Plattenindustrie

zu erfahren.

Die britische Popgruppe Right said
Fred war eines der Pop-Phénome- |
ne des vergangenen Jahres, als sie |
mit “I’'m too sexy...” und “Don’t
talk just kiss” die Charts im Hand-  [Feee
umdrehen eroberten. Nun holen
sie mit der jiingsten Auskoppelung
aus ihrem zweiten Album Sex and

Travel zu einem Schlag ganz

besonderer Art aus.

Die Hit-Single “Wonderman” ist ganz auf Segas Aushéngeschild
Sonic the Hedgehog zugeschnitten und eine Hommage an den
blaven, stachelhéutigen “Wundermann”. Am 07. Mérz startete
auch das dazugehérige Video auf allen Musikkandlen, in dem sich

0 Richard, Fred und Rob als Reporter an die Fersen Sonics heften

-

i..-s'-ﬁ

!

A

und ihn durch die Hydro City Zone aus Sonic 3 verfolgen, um end-
lich an das welterste Interview mit ihm zu kommen.
Die drei sympathischen Londoner bekennen, schon seit Anbeginn
grof3e Fans des Kult-Igels zu sein und geben unumwunden zu, daf3
sie insbesondere mit Sonics Game Gear-Auftritten immer wieder
gerne die Wartezeiten zwischen Terminen und Aufnahmen in den
Studios verkiirzen. Auf die Frage, was sie an Sonic besser stylen
wiirden, antworteten sie einhellig, daf} es eigentlich das beste
wére, Sonic den Kopf zu rasieren, aber dann wére wohl seine
Dash Attack nicht mehr ganz so wirkungsvoll. Jedenfalls wiirden
Right said Fred ihm gerne die Position des Drum-
mers in ihrer Gruppe anbieten. Dort kdme die
Power Sonics doch wohl am besten zur Geltung.
Wie wahr!

Christian Miller

27
" ""'.‘

| Ab 2.Mérz
| im Zeitschriften-
| handel erhaltlich!”

diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
p klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und

¥ Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,

90 451 Nunberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 1
BASKET-BA 'S (siehe

Abbildung) teil. Einsendeschluf ist
der: 31. Mai 1993. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.
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SOIMEYSES




1% PCH

er IBM Personal Compu-
ter ist eine der wenigen
Maschinen, die von
Anfang an auf Vielsei-
tigkeit angelegt wurden.
Wenn iberhaupt, so gibt es nur
wenige Entwicklungen in der
Unterhaltungselektronik, die mit
einer gleichbleibenden Grund-
struktur derart lange Uberlebt
haben. Aber selbst weitsichtige
Entwickler konnten damals,
1981, nicht ahnen, welche Evo-
lution der PC in den folgenden
13 Jahren durchmachen wiirde.
Wahrend es Anfang der 80er
Jahre kaum vorstellbar war,
daf} irgendjemand die ganzen
640K des PC-Arbeitsspeichers
ausnitzen wirde, fallt es heute
noch schwerer zu glauben, daf3
jemand eine derart niedrige
Speichergrenze festsetzen
konnte.

Und es kommt noch schlimmer.
Der schmale Erweiterungsbus
des PCs, urspriinglich 8 Bit und
jetzt 16 Bit breit, hat sich eben-
so als grofler Hemmschuh bei
der Weiterentwicklung erwie-
sen. Der originale IBM PC ver-
wendete einen 8 Bit-Bus -
anders ausgedriickt: Daten
konnten zwischen den internen
Komponenten 8 Bit-weise aus-
getauscht werden. Das war in
Ordnung, da der 8088-Prozes-
sor, mit dem der Bus zusam-
menarbeitete, sowieso nur tber
eine interne 8 Bit-Architektur
verfigte. Doch bald @nderte
sich die Situation. Der PC AT
von IBM erweiterte die Busbreite
der Industry Standard Architec-
ture (ISA) auf 16 Bit, aber das
Aufkommen von 80386 und
80486-Chips im Jahre 1985
markierte die Ankunft des 32
Bit-Prozessors.

Die Einfihrung des Intel 64 Bit
Pentium im letzten Jahr bedeu-
tete, daf} die Busbreite erneut
erweitert werden muf3te. Dies-
mal war die Situation allerdings
viel kritischer, da die PC-Pro-
zessoren nun im Vergleich zu
den 4,77 MHz des urspriingli-
chen IBM PCs mit Frequenzen
bis zu 66 MHz liefen, wéhrend
sich der Haupt-Erweiterungsbus
immer noch mit 8 MHz dahin-

— 20 EFFIE—

schleppte. Das Ergebnis war,
daf3 der Prozessor stindig war-
ten muf3te, bis die Peripherie
(Grafikkarte, Festplatte) wieder
aufgeholt hatte.

Die Antwort der Industrie war
der erfreuliche und billige Vesa
Local Bus (VL-Bus) Standard.
Das Local Bus-System verbindet
die Einzelkomponenten in der
gleichen Weise miteinander,

arbeitet jedoch mit der
Geschwindigkeit des Prozessors
und mit sehr wenig zwischenge-
schalteter Pufferung. Das mag
genug erscheinen, doch die
unzureichende Pufferung l&dt
dem Prozessor eine gréflere
Last auf. Daher missen PCs
neben zwei VL-Bus-Slots immer
noch Uber ISA-Bus-Steckplatze
verfiigen - sicher nicht die voll-

standige Losung, auf die alle
gewartet haben.

Und das ist nicht das Ende der
Geschichte. Der PC-Chip-Fabri-
kant Intel kam in der Frage der
Busbreite zum selben Schluf3
wie die Vesa-Gruppe und
arbeitete an einem eigenen,
anders bezeichneten Local Bus-
System: Peripheral Component .
Interconnect (PCI). PCl lauft mit

Hat der PC
noch Zukunft?

Zur Zeit ist der PC die Plattform firr die heifiesten Spiele. Aber wird
seine Vormachtstellung nicht schon bedroht? Neve Maschinen warten

bereits in den Startlochern. Play Time erkliirt, warum genav die Stan-

dards, die der PC zuerst aufgestellt hat, letztendlich seinen Nieder-

gang heraufbeschworen konnten.



Die Maschine, die alles in
Bewegung gebracht hat:
der IBM XT. Damals,
1981, war es sehr
modisch, einen solchen
Rechner zu besitzen, aber
heute zdhlen XTs und
sogar schon der spdtere
286er zum technologi-
schen MUill.

25 oder 33 MHz, nicht mit der
Geschwindigkeit des Prozes-
sors, ist aber besser gepuffert,
was den Prozessor entlastet.
Dies ist technisch die bessere
Ldsung, in der Hersfe"ung aller-
dings viel teurer.

Zur Zeit fihrt der V0L-Bus den
Markt an und PCl bleibt auf 64
Bit-Pentium-Maschinen
beschréinkt. Intel glaubt jedoch,
daf} die Anzahl der PCI-
Maschinen im néchsten Jahr
drastisch zunehmen wird und
deutete auf3erdem an, daf} dlte-
re 486DX-Boards mit PCl-Bus-
sen aufgeriistet werden sollen,
was den Ausschlag fir eine
gréfBBere Akzeptanz von PCl
geben konnte.

Was jedoch als Weg zur Ver-
besserung des PC-Standards
begann, endete als Rivalitét
zweier unterschiedlicher Erwei-
terungs-Architekturen und hat
am wahrscheinlich grofiten Pro-
blem, der zugezogenen Schlin-
ge um den PC-Arbeitsspeicher,
nichts gedindert.

Aber es ist nicht die Beschaffen-
heit des Intel-Chips, die den

konventionellen Arbeitsspeicher
des PCs auf 640 K begrenzt.
Dieses Limit hat seine Ursache
in der Struktur von Microsofts
Betriebssystem MS-DOS. Seit
der ersten DOS-Version wurden
Speichersegmente fir Video,
Laufwerkspuffer, ja sogar fir
ein Kassettenlaufwerks-Interface
im oberen Bereich des verfiig-
baren Speichers reserviert. Im
originalen PC war insgesamt
1MB Speicher verfiigbar, von
dem 384 K fiir Pufferbereiche
beansprucht wurden.

Mit dem Aufkommen neuer
Maschinen stieg die maximale
Speichergrof3e zundichst auf 16
MB, dann auf 64 MB und 4 GB,
aber die 384 K blieben unan-
gefastet. Diese Begrenzung hin-

| -
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terléBt eine Licke im Spei-
cher des Rechners, in der
nur bestimmte Segmente
angesprochen werden kén-
nen. Der PC kann auf den
zusdtzlichen Speicher nur
zugreifen, wenn er ihn in
einem “Fenster” im Bereich
der 384 K wahrnimmt
(EMS-Speicher) oder indem
er den iber 1 MB liegen-
den Bereich nutzt (XMS-
Speicher). Um diesen Mif3-
stand zu beheben, sind
recht grundsatzliche Ande-
rungen im Betriebssystem
notwendig, die es inkompa-
tibel zu friheren Versionen
machen.

Tow Taml

Einige Spielehersteller haben
das Problem geldst, indem sie
auf MS-DOS ganz verzichten
und es nur dazu verwenden,
ihre eigenen, vereinfachten
Betriebssysteme zu starten, die
den Speicher anders verwalten.
Man wird noch eine Weile war-
ten missen, bis das Betriebssy-
stem die gleiche Flexibilitat an
den Tag legt - aufBer man kann
sich High-Tech-Lésungen wie
Windows NT (New Technology)
oder OS/2 leisten.

Trotzdem kénnte die Lésung
ndher sein als viele denken. Die
Version 4 von Windows (jetzt in
Version 3.1), auch unter dem
Namen Chicago bekannt, soll
den Speicher als ein durchge-
hendes Ganzes verwalten, und

i PC

die dafir erstellten Programme
werden in der Lage sein, den
vollsténdigen Speicher zu nut-
zen. Es soll auf3erdem im Pro-
tected Mode laufen, so daf3 kein
abstirzendes Programm, nicht
einmal ein Spiel, weitere
Abstiirze nach sich zieht. Wenn
das Betriebssystem der zukiinfti-
gen Windows-Ausgabe schnell
genug fir Spiele ist, werden wir
sogar Spiele laden kénnen,
ohne unsere Seele fir den
geforderten freien Arbeitsspei-
cher verkaufen zu missen.

Chicago kénnte auch andere
Probleme |ésen, die den PC-
User frustrieren. Die meisten
Peripherie-Geréite stehen mit

“Es ist unvermeid-
bar, daf3 der PC
hinter der Power
der neuven Konso-
len von Sega und
Sony zurickbleibt -
diese wurden spe-
ziell for die Dar-
stellung von Poly-
gonen konstruiert.
Intel muf3 umden-
ken, und ich glau-
be nicht, daf3 die
Antwort im Penti-
um liegt.”
Peter Molineux,
Bullfrog
Productions

dem Prozessor iber ein System
von Interrupts in Verbindung -
Software-Kommandos, die die
momentane Téatigkeit des Pro-
zessors buchstdblich unterbre-
chen, damit er ihre Bedirfnisse
befriedigt. Jedes Peripherie-
Gerat muf3 seinen eigenen
Interrupt haben und die
Gesamtzahl der Interrupts ist
begrenzt.

Manche Geréte verlangen auch
direkten Zugang zum Speicher
Uber einen Direct Memory
Access (DMA)-Kanal, der eben-
falls nur einfach genutzt werden
darf. Wenn man zwei verschie-

SV HTE 2 | W
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denen Peripherien ein und den-
selben Interrupt oder DMA-
Kanal zuordnet, ist die Wahr-
scheinlichkeit sehr hoch, daf3 es
zu einem Rechnerabsturz
kommt.

Intel arbeitet mit einem “Plug
and Play” genannten System
auch an der Lésung dieses Pro-
blems. Die Grundidee ist, daf3
sich neu installierte Karten beim
Rest des Systems anmelden; der
Rechner teilt ihnen dann auto-
matisch freie Interrupts und
DMAs zu und vermeidet so
Hardware-Konflikte.

Die erste Version von Plug and
Play wird in das Windows 4-
Betriebssystem integriert werden
und momentan in Gebrauch
befindliche Interrupts und DMAs
melden, so daf3 man sie erfolg-
reich per Hand zuordnen kann.
Das wurde aber auch héchste
Zeit, oder?

Es mag ja sein, daf3 der 64 Bit
Pentium letztes Jahr auf den
Markt geworfen worden ist,
aber viele Leute haben ihn noch
nicht gesehen. Intel gibt zu, daf
der Pentium den PC-Markt sehr
langsam penetriert. Im Jahr
1993 waren sehr wenige Penti-
um-Chips verfigbar und die
Preise waren hoch genug
(ungefdéhr $ 1.000), um all jene
abzuschrecken, die keinen wirk-
lichen Bedarf fiir die zusdtzliche
Rechenleistung des Pentium
haben. Trotzdem kiindigt Simon
Muchmore, Marketing Manager
bei Intel, an: “Wir stellen dieses
Jahr 7 Millionen Pentium-Chips
her und beabsichtigen, sie alle
zu verkaufen.”

Wenn Intel das Versprechen
erfillen will, 7 Millionen Chips

Der Cyrix Cx486SLC ist
einer der jingsten Riva-
len der Intel-Produktrei-
he. Seiner Produktion
ging ein langwieriger
Rechtsstreit voraus.
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Das Innere des PCs

1 3,5"-Disketten-Laufwerk - in diesem Fall seitwéirts eingebaut. 2 CD-ROM-Einheit - das 300 K/Sek.
Double Speed-Laufwerk verleiht dem Rechner MPC1-Kompatibilitét und macht ihn verwendbar fir
Multimedia-Anwendungen. 3 Die Festplatte im Herzen des Rechners. Féhig zum Datenaustausch mit
ca. 800 K/Sek. und hier mit einer Speicherkapazitéit von etwas iber 200 MB. 4 Die Grafikkarte.
Viele moderne PCs verwenden fiir diese performance-kritische Hardware - die Grafikkarte und evtl.
ein Platten-Cache - einen Local Bus-Slot. Bei dieser Karte, die hier einen Local Bus-Steckplatz belegt,
handelt es sich lediglich um eine gewdhnliche 16 Bit-Karte. 5 Der Laufwerks-Controller, der den
Datenflu3 zwischen Diskettenlaufwerken, Festplatte und Motherboard steuert. Diese Karte kontrolliert
auch die beiden eingebauten seriellen Schnittstellen sowie den Parallelport, an die ein Drucker,
Maus, Joystick oder andere Peripherie-Geréte angeschlossen werden kénnen. Auch diese Karte sitzt
in einem 16 Bit-Slot auf dem Motherboard. 6 Das Netzgerdt. Wer das Gehéuse 6ffnet und ein Glas
Wasser hineinschiittet, wird die Funktionalitat seines Rechners erheblich einschranken. 7 Er ist ver-
deckt, aber hier liegt der 33 MHz 486DX Prozessor.

herzustellen, werden sie die
Preise senken missen, um alle
an den Mann zu bringen. Intel
erwartet, daf3 der Pentium-
Anteil an den in diesem Jahr
schatzungsweise 40 Millionen
verkauften PCs um die 17,5%
liegen wird. Aber dies setzt
zwei Dinge voraus: erstens, daf3
die Leute in der Lage sein wer-
den, sich die neuen Systeme zu
leisten, und zweitens, daf} es

einen spirbaren Geschwindig-
keitsunterschied zwischen einem
Pentium und einem 66 MHz
DX2-Chip geben wird.

Die grof3e Geschwindigkeitsstei-
gerung durch den 486DX2 war
fir jedermann offensichtlich;
auch wenn der Chip nur intern
mit dieser Frequenz arbeitet
und nicht bei der Befehls- und
Datenverarbeitung, erreicht er
fast die doppelte Geschwindig-

keit eines 33 MHz DX-Chips.
Und dazu braucht er weder
schnelleren Speicher noch
irgendwelche Zusatzchips. Die
Verdopplung der Taktrate
garantiert eine hdhere Rechen-
leistung - und Intel ist kurz
davor, den 486DX4-Prozessor
herauszubringen, der die drei-
fache Geschwindigkeit des
Standard-Chips  erreicht.
Anders ausgedriickt: der



eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele.SpaB "'td Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD°5

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von {r Commodore
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99MHz 486DX4 soll fast die
dreifache Rechenleistung eines
486DX33 oder eine um 33%
héhere Performance als der
66MHz 486DX2 bringen.

Im Gegensatz zu den garantier-
ten Leistungssteigerungen mit
dem DX4 wird mit dem Pentium
jedoch bei vielen Anwendungen
Uberhaupt kein Unterschied
erkennbar. Kiirzlich durchge-
fihrte Tests zeigten, daf3 der
Pentium gegeniber dem
486DX2 66 MHz nur eine Lei-
stungssteigerung von ca. 15%
bietet. Intel behauptet, daf3 man
mit einem optimierten Code mit
dem Pentium eine 50%ige
Erhéhung der Performance
erzielen kann. Niemand wird
jedoch optimierte Pentium-Pro-
gramme schreiben, solange die
Chips nicht verbreiteter sind.
Selbst wenn das der Fall ware,
gdbe es immer noch nur sehr
wenige Compiler, die im Hin-
blick auf die Produktion von
Pentium-Code vervollkommnet
worden sind. In der Tat gilt laut
Simon Muchmore: “Die meisten
PC-Spiele verwenden immer
noch Compiler, die auf 16 Bit
386er-Prozessoren ausgerichtet

>
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Der DEC Alpha AXP ist streng genommen kein richtiger PC, aber man kann Win-
dows NT und andere Windows-Anwendungen darauf laufen lassen. Er nutzt
einen sehr schnellen 66 MHz RISC-Prozessor, ist jedoch sehr teuer.

sind. Erst wollen wir die Compi-
ler-Hersteller dazu bringen,
486er-Compiler zu entwickeln.
Das sollte eine Geschwindig-
keitssteigerung um ca. 30%
bringen.”

Demnach hat der Spiele-Code
noch einen weiten Weg vor
sich, bevor er die Performance-

Architektur braucht. Der Tag,
an dem unglaubliche 64 Bit 3D-
Spiele auf dem PC Wirklichkeit
werden, ist immer noch ziemlich
weit entfernt.

Wenn der Pentium bei 60 MHz
wirklich 50% Performance-Stei-
gerung bietet und die Geriichte
von einem 80MHz Pentium
wahr werden sollten, dann

mifite es bis Ende 1994 eine
neue Reihe schneller Chips
geben. Wieviel sie in neuen PCs
kosten werden, ist noch unge-
wif3, aber laut Intel sollen im
Lauf des Jahres 1995 die Penti-
um-Verkaufszahlen die der
486er-Prozessoren iberrunden.
Damit es soweit kommen kann,
mussen die Preise sinken.

Chips mit allem
Drum und Dran

Intel hat den Markt fir Central
Processing Units (CPUs) im
Wiirgegriff. Ein Blick auf die
von ihnen angebotene Aus-
wahl an Chips verrat warum.
Hier sind die wichtigsten
Prozessoren aus der Intel-Pro-

dukireihe.

W -osc ro

zessor aus

dem Jahre 1978. Die neu ent-
worfene 16 Bit-Architektur in
diesem Chip wurde speziell
kreiert, um die Liicke zu
schlief3en, wahrend alle auf die
Fertigstellung der iAPX 432
CPU warteten. Diese Bauweise
erwies sich als recht inspiriert
und legte den Standard fiir alle
spateren PC-Prozessoren fest.

1. Der

Verbesserungen der Pentium-
2. Der
8088-Pro-

Zessor, der

im Jahre 1979 auf den Markt
gebracht wurde. Dabei handel-
te es sich um den ersten 16 Bit-
Prozessor mit einer internen 8
Bit-Struktur. Fir ihren ersten
Mainstream-Personal Computer
wahlten IBM diesen Prozessor:
Mit seinen 4,77 MHz steht der
PC angesichts der heutigen
Standards recht armselig da,
aber dieser kleine Silikon-
Klumpen erméglichte erstmals
die Herstellung erschwinglicher
Heim-Computer.

3. Der Intel 286-
Prozessor aus dem
Jahre 1982. Bei
seiner Einfihrung
war der 80286 ungefdhr drei-
mal schneller als jeder andere
16 Bit-Prozessor auf dem
Markt. Er zielte auf den High-

End-16-Bit-Markt und verfiigte
Uber eine eigene Speicherver-
waltung, die den User in die
Lage versetzte, mehrere Aufga-
ben gleichzeitig auszufihren.
Dieser Chip wurde in der zwei-
ten Generation der IBM AT-
Rechner eingesetzt.

4. Die Intel 386-
CPU, die im
Jahre 1985 aut
den Markt kam.
Es handelt sich
dabei um den ersten Mikropro-
zessor, der die bindre Kompa-
tibilitcit der Intel-Architektur-
Familie auf 32 Bit erweiterte.
Der 386er verwendete
275.000 Transistoren und lief
mit der damals schier unglaub-
lichen Geschwindigkeit von 5
Millionen Instruktionen pro
Sekunde (MIPS). Jetzt wird der
386er als der Einstiegsprozes-
sor fiir den PC betrachtet.

5. Die 486er
CPU aus dem
Jahre 1989. Als
er eingefihrt
wurde, bot der
486er mit seinen 1,2 Millionen
Transistoren die gleiche Perfor-
mance wie ein damaliger Stan-
dard-Mainframe-Rechner.
Heutzutage reicht er kaum
noch aus, um eine Runde Strike
Commander zu spielen...

6. Der 64 Bit-
Pentium-Chip,
offiziell einge-
fihrt im Jahre
1993. Es wird
behauptet, daf3 der Pentium
die finffache Performance eine
33 MHz 486DX-Chips an den
Tag legt. Rechtliche Probleme
hinderten die innovativen Jungs
von Intel daran, den Chip
“80586” zu nennen, aber er
wird oft als P5 bezeichnet.
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Aber vielleicht wird die Ent-
scheidung Uber den Preis nicht
ausschlieBlich bei Intel liegen.
Obwohl Intel der weltweit grsf3-
te Chip-Produzent ist und ein
breiter geféichertes Angebot an
Chips fir Personal Computer
hat als alle anderen Hersteller,
haben sich die Rivalen in einer
jahrelangen  juristischen
Schlacht das Recht erkampft,
Konkurrenz-Chips der 386er-
und 486er-Serie herzustellen.
Intels Haupt-Widersacher sind
die Firmen AMD und Cyrix, die
nur allzu bereit sind, die Licken
in Intels Angebot zu schlief3en.
Beide Firmen produzieren

“Weil die Entwick-
lung der Hard-
ware-Performance
des PCs, anders als
bei den Konsolen,
schrittweise nach
oben geht, war die
Spieleentwicklung
hier ausdauvernder
und die Program-
mierer waren fahi-
ger auf dem Rech-
ner. Trotzdem wird
das Kompatibili-
tatsproblem immer
beunruhigender.”
Colin Bell, Digital
Image Design

40MHz-Versionen des 486DX-
Chips und behaupten, ein
gegeniiber dem Intel-Prozessor
verbessertes internes Cache
anbieten zu kénnen. Caching ist
eine Technik, die es ermaglicht,
die Zahl der Speicherzugriffe
des Chips zu reduzieren.

Weder AMD noch Cyrix haben
bis jetzt jedoch Chips mit ver-
doppelter Taktrate angekiindigt.
Fir einen derartigen Prozessor
mu3 man immer noch zu Intel
selbst gehen - oder zu IBM, die
mit Intel einen eigenartigen

Lizenzvertrag abgeschlossen
haben. IBM darf sich der Bau-

PC-Rivale
Nummer 1: Amiga

Der A4000 ist das
Amiga-Aquivalent zum
486er PC, aber der
A1200 ist viel preis-
werfer.

Commodores Amiga war bis
vor kurzem auf dem Spiele-
sektor wesentlich prasenter
als der PC. Die ersten Amigas
hatten einen 68000er Chip,
der mit speziellen Sound- und
Grafikchips zusammenarbei-
tete. Dies prédestinierte den
Amiga fir Spiele. Die Ein-
fihrung von schnelleren Ver-
sionen des selben Motorola-

Stardust macht
Gebrauch von einem
Amiga-Spezialchip, um
Dinge zu tun, von denen
der PC-User nur trdu-
men kann.

Chips (der 68020 und der
68030) in den High-End-
Rechnern stellte diese dem PC
gleich.

Mit der Speicherverwaltung
hat der Amiga keine Proble-
me: der gesamte Speicherbe-
reich kann als komplette Ein-
heit angesprochen werden
und muf nicht wie beim PC in
Segmente aufgeteilt werden.
Obwohl es sich dabei mehr
um eine Spielekonsole als um
einen Personal Computer
handelt, hat das Amiga CD
32 gezeigt, was die Amiga-
Architektur dem Spielefreak
bieten kann.

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehér
Spiele PC  Amiga CD-ROM fiir PC
| Aces Of The Deep 85,95* Viele CD-ROM Titel bereits ab
Aces QOver Europe 79,95 7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 89,95
Alone In The Dark 2 99,95 Battle Isle 2 * T
Anstoss 79,85 69,95 Beneath A Steel Sky * 119,85
Ambermoon 89.95" 79,95 Bloodnet * 89,95
Archon Ultra 89,95 Burning Steel incl. Missions 99,95
Aufschwung Ost 79,95 69,95 Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 99,95
d.,f 89,95* 89,95* Der Patrizier 109,95
Beneath A Steel Sky 89.95" 7995° Der Planer * 89,95
Big Sea 79,95 69,95 Der Rasenméher-Mann 99,95
Bloodnet 89,95 Doom * 89,95
Burning Steel 2 89,95* Empire Deluxe (dt., DOS & V :
Campaign 2 99,95 79,95 Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 99,95
Cannon Fodder 69,95 59,95 Ihdiana Jones 4 (dt.) SONDERPOSTEN! 79,95
Caribean Desaster B89,95* 79,95* Iron Helix 89,95
Chartbreaker 89,95 79.95* Lands Of Lore * 99,95
Comanche Data Disk 1 &2 je 59,95 Mad Dog Mc Cree 89,95
-ﬂ ; 89,95 79,95* Maniac Mansion 2 (dt.) 99,95
Der Patrizier 89,95 69,95 Microcosm 119,95
Der Planer 89,95 Monkey Island 1 SONDERPOSTEN! 59,95
Der Schatz im Silbersee 99,95 89,95* Outpost * R
Die Siedler 89,95 89,95 Rebel Assault 89,95
Dogfight 89,95 69,95 Return To Zork 89,95
Doom 89,95 Strike Commander 99,95
Dungeon Master 2 89,85" 79.95* Syndicate Plus * 119,95
| Eider Scrolls 7995 Tie Fighter *
Elfmania 59,95 Ultima 8 * 129,95
Elisabeth 89,95" 69,95" Ultima Underworid 1 & 2 99,85
Elite 2 78,95 58,95 i
Flightsimulator 5 ab 99,95 D-R ufwerke fiir
Goblins 3 89,95 79,95 Panasonic 562 B, Double Speed, intern 479~
Grand Prix 99,85 79,95
Gunship 2000 8995 69,95 Festplatten i
Ha n 2 89,95 220 MB, 3,5" AT-Bus 499 -
%’.& 89,95 69,95° 340 MB, 3,5° AT-Bus 699,—
History Line 1914-1918 79,95 79,95 220 MB, 3,5" SCSI 599~
Hahlenwelt 89,95* 7995* Andere GréBen auf Anfrage!
Inca 2 99,95
Indy Car Racing 79,95
Innocent Until Caught 89,95 79,95 Amiga 1200 4
Jurassic Park 79,95 59,95 Aufpreis fir interne 85 MB
K 240 59,95°  Andere GroBen auf Anfragel
Kings Quest 6 89,95 69,95 M L
St 89.95 79,95 Amiga Zubehdr
Lands Of Lore 69,95 ext. Festplatten fir A500, z.B. 130 MB  ab 599,—
Larry 6 79,95 externe 3,5"-Diskettenstation 129,
Legend Of Kyrandia 2 (dt.) 79,95 512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 58,95
Lollypop 89,95" 69,95* 1 MB RAM-Erweiterung fiir A500 Plus 89,85
Lost Vikings 89,95 69,95 1,8 MB RAM-Erweiterung fir A500 199,95
Lothar Matthéus 79,95° 69,95 Maus fiir Amiga 39,95
Mad Burger B89,85" 79,95° -
S 89.95* 79,95° Joysticks
Maniac Mansion 2 (dt.) 89,95 Wir fiihren alle Competition P
Master Of Orion 99,95 Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Martal Combat 69,95 58,95 Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
Mr. Nutz 58.85° Gravis Game Pad (PC/AmM & At) je 49,95
- - 89,95* Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,95
sech Pack  39,95* Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
Perihelion 69,95
Pirates Gold (dt.) 89,95 89,85 i
Pizza Connection 89,95" 89,95* 3,5" MF 2DD 2™
Police Quest 4 (dt.) 79,95 3.5" MF 2HD My
Quarter Pole 79.95* 69,95
Privateer 89,95 Atari ST
Privateer Zusatz-Disks je 39,95 Chaos Engine 69,95
Railroad Tycoon Deluxe 89,95 Civilization 89,95
Return Of The Medusa Gold BS,95* 79,95° Dogfight 89,95
= 79,95* Elite 2 89,95
Sam & Max (dt.) 95,95 Goal 69,95
Sim City 2000 89,85 Ishar 2 79,95
Skidmarks 59,95 Kingmaker 89,95
Software Manager 89,95* 79,95* Lemmings 2 M, Y 79,95
SSN-21 Seawolf 89,95 Viele Titel bereits ab 5,951 Bitte Liste anforderntam]
Starlord 99,95
DSA | 89,95 79,95 le Macint
Strike Com. Zusatzdisks je 39,85 Chuck Yeager's Air Combat 109,95
S.UB. 79,95* Sim City 2000 99,95
Subwar 2050 88,85 Iron Helix (CD) 98,95
Syndicate B9.85 69,95 XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 149,95
Syndicate Data Disk 39,95 39,95* 4
Terminator Rampage (dt) 89,95 Spielkonsolen
T.EX. 99,95  8995°  Mega Drive Il &
Tie Fighter 89,95" DI M,-‘
Tomado (PC: incl. Mission 1)  89.95 69,05  Mega-CD Il + #
UFO 99.95* 79,95 Game Gear mit 4 Spielen 249 -
89,95" Gameboy 99,95
P 39,95* Super NES ; ab 199,95
Winter Olympics 69,95 69,95 Standig alle aktuellen Spiele
X-Wing (engl.) 49,95 * bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
X-Wing Zusa!zdis_k; ab 49,95 » Fordern Sie auch ul"ltel%l Angabe |hres Systemtyps
i 89,95 7985% o en Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Zero 69.95"  Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtmer und Preisénderungen vorbehalten!
S,C_Imta_r;m Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
Soundblaster Midi Adapter 4995 9,50 bei Nachnahme.
gﬂm::::: iﬁ, ;32‘32 15, bei Ausland (nur Vorkasse!)
; 209,95 ab 250,~ versandkostenfrei!
Stereo-Lautsprecher 49,95




weise der Intel-Chips bedienen,
diese den eigenen Wiinschen
entsprechend abdndern, aber
die Prozessoren nicht allein,
sondern nur auf Motherboards
an Dritte weiterverkaufen.

Den PC-Herstellern stehen also
zahlreiche Prozessoren zur Ver-
figung, von denen einige noch
nicht den Weg in die Rechner
gefunden haben - auf dem PC-
Markt gibt es demnach kaum
einen Engpaf3, was die Prozes-
soren-Kraft betrifft. Juristische
Streitigkeiten, von denen die
meisten von Intel selbst ausge-
hen, kénnten die Auswahl aller-
dings wieder einschrénken. Intel
wacht geradezu eifersiichtig
iUber das, was es als sein geisti-
ges Eigentum betrachtet, und
zahlreiche langwierige US-Pro-
zesse, die sich mit PC-Prozesso-
ren befassen, sind noch nicht
abgeschlossen.

Die PC-Arena mag im Moment
kompliziert aussehen, aber sie
macht gerade ein gréfleres
Umbruchstadium durch. Die
Flaschenhélse in der Rechner-
Architektur sind erkannt und

Ein PC-Motherboard
mit 486er CPU und

sechs 16 Bit-Erweiterungs-Slots.

werden nun angegangen.
Wadhrend die letztendliche
Dominanz von PCl iiber den VL-
Bus noch nicht gesichert ist, hat
Intel geniigend kommerziellen
EinfluB, um die Marktentwick-
lung in die gewiinschten Bah-
nen zu lenken.

Sicherlich haben sie das nétige
Marketing-Know-how, um die
Verbreitung des Pentium in PCs
zu erhdhen. Die Einfihrung des
DX4-Chips wird die Rechenge-

schwindigkeit und die Komple-
xitéit der erhéltlichen Spiele wei-

ter erhdhen.

Die Einfihrung von Windows 4
konnte schlief3lich das Ende der
archaischen 640 K-Grenze fir
den Arbeitsspeicher markieren.
Vielleicht wird der PC dann
erwachsen und als das Univer-
salwerkzeug fir Arbeit und
Spiel anerkannt, das IBM
damals in den Jahren des origi-

nalen XTs schaffen wollte.

Der Macintosh Quadra

auf dem PC.

610AYV ist eine voll ausgeri-
stete Multimedia-Maschine.

Der Apple Macintosh leidet kaum unter den strukturellen Hin-
terlassenschaften des PCs. Er hatte schon immer eine konsi-
stente Speicherverwaltung, nutzt die gleiche Motorola-Prozes-
soren-Familie wie der Amiga und bietet Farbgrafik, die mit

PC-Rivale Nummer 3: Macintosh

dem VGA-Standard des PCs konkurrieren kann.

Der Mac war fast seit seiner Evolution aus Lisa eine Kinstler-
Maschine und verfiigt Uber einen Reichtum an Grafikanwen-

dungen von Mal- und Zei-
chenprogrammen bis hin
zum Desktop-Publishing.
Spiele sind allerdings diinn
gesdt. Die Mac-Verkaufs-
zahlen machen nur einen
Bruchteil derer von PCs aus

und der kleinere Markt sowie die hheren Preise fir den Macin-
tosh haben Spielefirmen davon abgehalten, fir den Rechner zu
entwickeln. Apples Quick Time-Videosystem entspricht Microsofts
Video for Windows, d.h. vielleicht werden wir auf dem Rechner
eine dhnliche neue Art von animierten Adventures erleben wie

Journeyman Project fir
Mac CD-ROM verwendet
Quick Time Animations-
routinen.

Die zuletzt vorgestellten Macs werden durch den PowerPC-Chip, der als Joint Venture von Motorola,
Apple und IBM entwickelt wurde, iiber ein wenig PC-Kompatibilitét verfigen. Die PC-Komponente
|léuft allerdings als Emulation - es ist also fraglich, ob hochgeziichtete PC-Spiele damit zusammenar-
beiten werden. Apple stellte kiirzlich auf3erdem eine Version des Mac Quadra mit dem Codenamen
Houdini vor, der einen 486SX-Chip enthdlt und zum Multitasking mit Macintosh System 7.1 und MS-
DOS fahig ist - vielleicht nimmt die Mac/PC-Rivalitét damit ein Ende.

PC-Rivale
Nummer 2:

PowerPC

Der Motorola 601
PowerPC-Chip lauft mit
Frequenzen von 60
MHz bis 80 MHz.

Der noch nicht sehr verbreitete
PowerPC stellt einen Versuch
dar, den Wiirgegriff, den Intel
auf die Prozessoren in den
meisten Personal Computern
hat, zu brechen. Es handelt
sich um einen Reduced Instruc-
tion Set Chip (RISC), d.h. seine
interne Struktur ist viel weniger
komplex als die Prozessoren
der Intel-80XX-Reihe, die alle-
samt Complex Instruction Set
Chips (CISCs) sind. Der 60
MHz PowerPC 601 soll bei-
spielsweise finfmal schneller
als der entsprechende Penti-
um-Prozessor sein.

Im Versuch, den PC-Markt zu
tbernehmen, besteht das
Hauptproblem des PowerPCs
darin, daf3 er Code, der fir
Intel-Chips geschrieben ist,
nicht direkt verarbeiten kann.
Der Ausweg fir den Chip ist
die Verwendung von Soft-
ware-Emulatoren wie SoftPC
fir den Macintosh. Tatséichlich
arbeiten die Autoren dieses
Emulators gerade an einer
Version fur den PowerPC, mit
deren Hilfe dieser in der Lage
sein wird, PC-Anwendungen
laufen zu lassen. Trotzdem
wird es wohl mit Spielen Pro-
bleme geben.

Wenn der PowerPC sich aller-
dings durchsetzen kann, wer-
den wir sicher Spiele bekom-
men, deren Code speziell fir
diesen Chip geschrieben
wurde. Das ware etwas
Besonderes - die Bauweise des
Chips ist sauber und der Pro-
zessor ist sehr, sehr schnell.
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EMP Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen

EMF Tel:0591-47982 Fax: 0591 -

Preisknuller/Neuheiten

Amiga-Spielepakete zu Superpreisen!
89,99 DM Nur solange der Vorrat reicht!

89,99DM § Paket 1 - Rennspiele 69,99 DM

Paket 2 - Strategie/Action 99,99 DM

84,99 DM
Paket 3 - Shoot' em up 89,99 DM

o S Paket 4 - Genre Mix 99,99 DM

89,99 DM

PC-Spielepakete zu Superpreisen!
Nur solange der Vorrat reicht!
94,99 DM ;
Paket 1 - 5,25"Disketten 79,99 DM

7499DM § Paket 2 - 3,5" Disketten 99,99 DM
79,99 DM

Paket 3 - 3,5" Disketten 129,99 DM

59,99 DM
64,99 DM

Sonderangebote jeweils

79,99 DM 3,5" Disketten - Nur solange der Vorrat reicht!
89,99 DM

69,99 DM

79,99 DM
89,99 DM

Amiga 1200
74,99 DM

54,99 DM
64,99 DM

59099 u.532 36

84,99 DM
89,99 DM

84,99 DM
89,99 DM

94,99 DM

94,99 DM

94,99 DM

94,99 DM

79,99 DM
89,99 DM

89,99 DM

49,99 DM

89,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

sand per Na : : o : sand per Voraus . -- DM. Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern
wlr portofrel d. h 5 - DM fur Porto und Verpackung entfallen Sonderangabote ge!ton nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog,

prallgefiilit mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!




PowerSlide (oben, links) macht Gebrauch von Elites
never Polygon-Engine und dem Fahrsimulations-
Code, um das Spiel realistisch zu gestalten. Dirt Racer
(unten rechts) ist noch nicht fertig, sieht aber schon
recht gut aus. Die Kreaturen aus Virtuoso (rechts)
wurden mit 3D Studio gerendert und animiert.

Elite haben sich in der Entwicklung
von Spielen fiir 8 Bit-Systeme einen
Namen gemacht. Sind sie bereit, der
Zukunft ins Auge zvu blicken?
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s gibt heutzutage sehr
wenige Softwarefirmen,
die sich rihmen kénnen,
seit mehr als zehn Jahren
auf dem Markt mitzumi-
schen. Damals, im Jahre 1984,
als der Begriff “Software” noch
nicht in aller Munde war, ent-
stand die Firma Elite Systems.
Aber es wire falsch anzuneh-
men, daf3 das in Walsall ange-
siedelte Unternehmen aufgrund
seiner langen Verwobenheit mit
der Industrie immer einen leich-
ten Stand gehabt hétte. In der
Tat erlebte Elite Systems seit sei-
ner Griindung ein unberechen-
bares Auf und Ab: In einem
Jahr genossen sie den Erfolg mit
Spielen wie Paperboy, Buggy
Boy und Ghosts and Goblins fiir
Commodore C 64 und Spec-
trum 48, im ndchsten Jahr
gelang es ihnen nicht, auf
Amiga und ST den selben Ein-
druck zu hinterlassen.

Aber das Sprichwort “Wie
gewonnen so zerronnen”
bedeutet den Firmengriindern
Steve Wilcox und seinem Vater
Brian offensichtlich wenig, wie
die letzten SNES-Hits Dragon’s
Lair, Joe and Mac und das
hochgelobte FuBBballspiel Striker
beweisen. Nun sind Elite
Systems darauf aus, die Heime
(und Geldbeutel) der Videospie-
ler mit drei neuen Produkten zu
erobern. Das erste - PowerSlide
- wird zundchst auf dem SNES
erscheinen und anschlief3end
fir PC und 3DO.

Die Entwicklung von PowerSlide
hat bis jetzt mehr als neun
Monate in Anspruch genommen
und inzwischen ist das Spiel
etwa halb fertig. PowerSlide
wird nicht lediglich ein weiterer
Rennsimulator sein. Das Ent-
wicklungsteam hinter dem Spiel
- Motivetime - hat sehr viel Wert
darauf gelegt, daf} sich die



Autos im Spiel wie in realen
Situationen verhalten. |hr wer-
det also nicht in der Lage sein,
eine 90 Grad-Kurve mit einer
Geschwindigkeit von 150 km/h
zu nehmen und das Ganze
ohne einen Kratzer zu iberste-
hen. Stattdessen muf} man,
ganz wie im richtigen Rally-Stil
- lernen, das hintere Ende des
Wagens um die Kurve zu
“schleifen”, wdhrend man in
der richtigen Rennspur bleibt.

In jedem Fall ist eine Menge
Forschungsarbeit notwendig,
um diesen Grad an Authenti-
zitat zu erreichen.

Wie funktionieren Autos wirk-
liche Wie kommt ein Auto ins
Schleudern? Wie reagiert beim
Schleudern die Radaufhén-
gung? Das sind nur einige der
Fragen, die sich Richard Fran-
kish - leitender Programmierer
bei PowerSlide - vor dem
Beginn der eigentlichen Arbeit
stellen muf3te.

Glicklicherweise sind Richard
der Klang von rdhrenden
Maschinen und &lige Autowerk-
statten keineswegs fremd: er
war schon immer ein Autonarr
und hat sich einmal sogar selbst
im Rallyfahren versucht.
“Recherchen waren unerlaf3-
lich”, erklart Richard, “aber ich
bin selbst schon Rallys gefahren
und weif3, wie sich ein Wagen
in verschiedenen Situationen

verhdlt. Auflerdem habe ich

Der Entwicklungsraum in
all seiner Glorie. Hier
verbringen die 3D-Gra-
fik-Kinstler den gréften
Teil ihrer Arbeitszeit.

einige Biicher ber die physika-
lischen Eigenschaften von Autos
studiert. Das Problem bestand
darin, daf ich nur zwei Biicher
kenne, die wirklich erklaren,
was passiert, wenn sich ein
Fahrzeug bewegt. Es ist wirklich

Radaufhéngung auf Erschiitte-
rungen. Das Programm kann
sogar feststellen, auf welchem
Untergrund sich jedes einzelne
Rad eines Wagens bewegt -
wenn sich also das rechte Hin-
terrad auf einer Eisflache befin-

“Designer scheinen so viel Augenmerk
auf die groBBartigen 3D-Grafiken zu
richten, daf3 sie dazu neigen, dariiber
die Spielbarkeit zu vergessen.”
Andy Williams, Leiter des Virtuoso-
Designteams

eigenartig, daf3 es massenweise
Literatur Uber die Funktionswei-
se von Flugzeugen gibt, aber
nur zwei Biicher iiber Autos.”
Richards anfénglicher Enthusi-
asmus steigerte sich noch, als er
all die anderen Rennsimulatio-
nen sah, die derzeit auf dem
Markt erhdltlich sind.

“Mit der Ausnahme von Formu-
la 1 hat eigentlich kein Pro-
gramm wirklich den Vorgang
des Autofahrens simuliert.
Wenn man mal vom Motoren-
gerdusch absieht, haben sich
alle Spiele um das tatséchliche
Fahrverhalten von Rennwagen
herumgedriickt. In PowerSlide
bedienen wir uns einer richtigen
Simulationstechnologie, um das
Fahrgefihl richtig und gut
riberzubringen. Trotzdem wird
das Spiel nicht langweilig, son-
dern realistisch und vollgepackt
mit Action sein.”

Ein freischaffender Simulations-
experte wurde hinzugezogen,
um sicherzustellen, daf}
PowerSlide eine realistische
Simulation wird. Er hatte mit
vielen der gréfiten Autoherstel-
ler zusammengearbeitet und
war somit besser dafir qualifi-
ziert als die meisten anderen,
die Simulation auf den richtigen
Weg zu bringen. Diese Aufga-
be nahm ungefdhr zwei
Wochen in Anspruch, was
umso erstaunlicher ist, wenn
man sich vergegenwadrtigt, wie
viele Details mit einbezogen
wurden. An alles wurde
gedacht - vom Reifenverhalten
auf verschiedenen Oberflichen
bis hin zu den Reaktionen der

det, wird das Fahrzeug nach
rechts ausbrechen. An derartige
Feinheiten denken die meisten
Designer iiberhaupt nicht.

Die Grafik-Engine und der

Simulations-Code wurden

des Spiels, die den alten SFX-
Chip unterstiitzte, war zwar ein
biBchen trige, aber nicht
langsamer als Stunt Race FX -
und dieses Spiel ist schon auf
den schnelleren Chip ausgelegt.
Laut Trevor ist fir diese Art von
Spiel ein Zwei-Spieler-Modus
unerléBlich - aus diesem Grund
verfigt PowerSlide iber eine
solche Option. Indem PowerSli-
de den gebrauchlichen, hori-
zontal gesplitteten Screen auf-
greift, bietet es Euch die Még-
lichkeit, Rennen gegen einen
Freund zu fahren. Wegen der
Verkleinerung des Spielbereichs
ist jedoch die “Kamera” eine
Idee hoher positioniert und
zeigt mehr von der vor einem
liegenden Strecke. Auf3erdem
werden die Autos etwas kleiner

Elites Spieletester konnen sich nichts Schéneres vor-
stellen als Videospiele. Und wenn sie mit dem Spielen
in der Arbeit fertig sind, gehen sie heim und zocken
weiter. Was Leute nicht alles fir Geld tun...

zuerst auf dem PC erstellt. Tre-
vor Williams, Elites Entwick-
lungsleiter, fihrt das folgender-
maflen aus: “Wir haben die
Engine und die Simulation auf
dem PC erstellt, weil sich beides
leicht in der Programmierspra-
che C umsetzen lief3. Nun kon-
nen wir die Intelligenz und die
Kollisionen optimieren, so daf3
sich das Game wirklich gut
spielt. Wenn all dies geschehen
ist, wird der ganze Code fiir
den Super FX konvertiert.”

PowerSlide wird den neuen
Super FX-Chip ausnutzen und
ungefdhr mit 21 MHz laufen,
was die Geschwindigkeit des
Ganzen zweifellos ganz erheb-
lich steigert. Eine alte Version

dargestellt, so daf3 beide Spie-
ler geniigend Platz auf dem
Screen zugeteilt bekommen.

Die Besitzer von 3DO und PC
kénnen sich auf detaillierte
Landschaften mit Texture-Map-
ping freuen. Auch auf dem
SNES wird die Geschwindigkeit
nach oben getrieben - momen-
tan auf 15 Frames pro Sekun-
de. Méglicherweise gibt es
auch in der SNES-Version
etwas Texture-Mapping, aber
wenn darunter die Geschwin-
digkeit leiden wiirde, will man
dieses Feature lieber weglassen.
Um PowerSlide noch realisti-
scher zu machen, hat sich Elite
an zwei der grofiten Autoher-
steller gewandt, in der Hoff-
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nung, eine der beiden wiirde
das PowerSlide-Projekt spon-
sern. Wenn alles gut geht, wird
Elite Fahrzeuge des Herstellers
in das Spiel integrieren.

“Es wdare ein leichtes fur uns,
jeden beliebigen echten Wagen
in PowerSlide einzubauen”,
sagt Trevor. “Alles was wir
dafir brauchen, sind die rele-
vanten Mafle des Fahrzeugs,
wieviel es wiegt etc. - alles wei-
tere erledigt dann unsere Simu-
lation. Das Bildschirm-Gegen-
stick des real existierenden
Wagens wiirde dann all dessen
Eigenschaften ilbernehmen; es
wiirde sich genauso fahren und
genauso beschleunigen.”
PowerSlide wird, mit oder ohne
Sponsor, noch im Lauf dieses
Jahres die Reifen quietschen
lassen.

DIRT RACER ist das zweite SFX-
Angebot von Elite. Anstatt die
Anforderungen schwieriger
Rally-Kurse zu meistern, wie sie
PowerSlide bietet, holpert man
in Dirt Racer mit einem fast
unzerstorbaren Auto durch das
rauhe Gelénde. Von der Grafik
her Ghnelt es PowerSlide sehr,
doch die Kurse machen einen
wesentlich gréberen und zer-
klifteteren Eindruck.

“Die Fahrzeuge in Dirt Racer
verhalten sich etwas anders als
die in PowerSlide”, sagt Trevor.
“Sie haben eine verriickte
Beschleunigung und holpern um

einiges mehr.” Er weist aufBer-
dem darauf hin, daf3 die Land-
schaften anders dargestellt wer-
den als in PowerSlide:

“Die Landschaft wird auf einem
grof3en Quadratnetz generiert.
Auf diese Weise kénnen wir
bestimmte Punkte hoher oder
niedriger setzen und so jeden
beliebigen Rennkurs kreieren.
Tatscichlich kénnen wir ein Git-
ternetz fir bis zu finf verschie-
dene Kurse verwenden - wir
missen dafir nur bestimmte
Bereiche veréndern, Sprung-
schanzen einbauen, usw.”

Wie PowerSlide bietet auch Dirt
Racer eine Zwei-Spieler-Option
und sieht bereits jetzt sehr viel-
versprechend aus. Besonders
ungeduldig darf man darauf
allerdings nicht warten, denn
die Veroffentlichung ist erst fir
1995 geplant.

traum-Welt und kann keinen
Schritt tun, ohne beldstigt zu
werden. Sein Freund erkennt
das Dilemma und entwickelt
eine Virtual Reality-Maschine,
in die der Popstar entfliehen
kann.

Virtuoso ist ein 3D-Action-
Game mit Plattform-Ankléingen,
wie Trevor bezeugt: “Alles
basiert auf einer Art 3D-Welt,
in der man herumwandern und
vorgegebene Missionen erfillen
muf3. In vielen 3D-Spielen
bekommt man nie das Gefihl,
richtig in die kinstliche Welt
einzutauchen - auch wenn sie
groBartig aussehen, so geht
doch das Gameplay verloren.
Virtuoso ist da ganz anders;
man nimmt es aus der Perspek-
tive einer dritten Person in 3D
wahr, aber es enthdlt auch 2D-
Plattform-Gameplay.”

“Fast alle Fahrsimulationen, die ich
kenne, haben sich um das tatsachliche
Fahrverhalten von Rennwagen
herumgedrickt.”

Richard Frankish,
PowerSlide-Chefprogrammierer

Elites zweites 3DO-Angebot -
VIRTUOSO - ist in vieler Hin-
sicht ungewdshnlich. Erstens
kommen darin keine Autos vor
und zweitens ist das Szenario
aufBerst bizarr. Dein Charakter,
ein Popstar, lebt in einer Alp-

L . O

Nichts kommt an solide Realtime-
3D-Polygon-Grafik heran. Und
PowerSlide ist voll davon. Jedes
Fahrzeug besteht aus mehr als

200 Polygonen.
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Alle Bereiche der 3D-Welt von
PowerSlide sind zugdnglich. Der
Fahrer dieses Mkll Escort hat her-
ausgefunden, daf3 man hinfahren
kann, wo man will.

Andy Williams, der Leiter des
Virtuoso-Designteams, ist zuver-
sichtlich, daf3 das Produkt aus
mehreren Griinden fir Furore
sorgen wird. Elite arbeitet dar-
auf hin, einen wirklichen Pop-
star zu digitalisieren und als

lassen.

Richard Frankish,
PowerSlide-Chef-
programmierer

Hauptcharakter in das Spiel zu
integrieren. Auch wenn Andy
nicht sagt, wen sie damit genau
im Auge haben, so l&f3t er doch
anklingen, daf3 die Person
mdannlich ist und grofle Bedeu-
tung im Rockmusik-Business hat.
“Die Entwicklung dauvert nun
schon vier Monate an, das
Game widchst und gedeiht also
gut”, behauptet Andy.
“Urspriinglich wollten wir ein
reines Plattform-Spiel machen,
aber nun hat sich eine 3D-Welt
zum Herumwandern mit Platt-
formen herauskristallisiert.

Wir haben uns eine Menge
wirklich guter Plattform-Spiele
angeschaut, aber Sachen wie
Mario oder Sonic machen zwar
Spaf} beim Spielen, sind aber

Elite samplen das Motoren-
gerdusch eines Cosworth-Renn-
wagens, um diesen Cosworth so
echt wie méglich klingen zu



7th Guest /dt Mechwarrior 2 V.mo

Aces of the Pacific & Microcosm r'dt CD 32 94,95 —— 99 00
Mission Disk. /dt - 1995 —— Might & Magic 3 - 5 /dt — — 4,95
Aces over Europe /dt —— 69,95 —~— | Mortal Komhat /dt —
Arfines /ot —— 6795 —— Mr. Nutz /dt ——
Alien Breed 2 /dt 46,95 —— —— NHL Hockey /dt —_
Aloneinthe Dark2 /dt —— 92,95 V,mé, Nomad /d 53,95
Ambermoon /dt 72,95 Vmé —~— Pacific Strike /dt V,mé ‘
/‘ Anstoss /dt 67,95 67,95 V,md Pacific Strike Speech Pack /dt —_
Archon Ultra 59,95 / mi Pinball Fantasies /dt Amiga 1200 —_—
Aufschwung Ost /dt Pinball Dreams & Fantasies /dt _
B17 Flying Fortress /dt Pirates! Gold /dt CD 32 —_
Battle Isle & Data Disk. /d Pizza Connection /dt —-
Battle Isle Data Disk. 2 /dt lice C V.md

Battle Isle 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt

ﬂf'-'.-ateer u
Privateer Special Operations 1 /dt

Privateer Speech Pack /dt

‘ Amiga PC Atari ST

Burntime /dft dt Alien Breed
Campaign 2 /dt 3 i Special Edition 21,95 —— ——

Cannon Fodder /dt SON-21 Seawolf /dt  —— 5 —— Assassin
Christoph Kolumbus /dt Sam & Max /dt —— 94,95 —— Special Edition /dt 20,95 —— —,—
Civilzation /ct Second Samural /dt 58,95 —— - | F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95 29,95 30,95
Comanche Mission Disk. 2 /dt 4795 58% —— F-16 Falcon /dt 25,95 —— — —
Comanche + Mission —— i F-19 Stealth Fighter /dt 32,95 32,95 32,95

Disk. 1 und 2 /dt —— 499 —- F-29 Retaliator /dt 28,95 35,95 24,95 oo/
Consp ot Sim clty 2000 !dt —-— 9205 —— | Fighter Bomber /dt 21,95 21,95 —,—
ol Spot /dt Simon the Sorcerer /dt 71,95 89,95 —— | Great Courts 2 /dt 21,95 21,95 25,95
Das Schwarze Auge /dt Skidmarks /ot~ 4795 —— — Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95 —,—
Day of the Tentacle /dt Software Manager /dt Vmo  Vmé —— Indianapolis 500 /dt 28,95 35,95 —,—
Der Clou /dt Star Trek Amiga 1200 53,95 —— —— King's Quest 1 /dt 27,95 27,95 29,95
Der Patrizier /dt Star Trek 2 /dt  —~ 8595 —— Leisure Suit Larry 1 /dt 27,95 27,95 27,95
Der Planer /dt

Der Rasenmaher-Mann /dt

Si_nke Commander /dt = —~— 39|95 89 95 Loom/dt 36,95 36,95 29,95 engl.

Starlord /dt = —~ 89,95 —~ ‘ Links /dt 31,95 31,95 — —
|
|

Der Schatz im Sibersee /it der Speech P ack /. —— M1 Tank Platoon /dt 29,95 29,95 30,95
Die Siedler /dt stical s/t  —— Mad TV /dt 36,95 36,95 —,—
Disposable Hero /dt Stonghod /ot  ——  B795 87,95 Manchester United
Dogfight /dt Subwar 2050 /dt ~—— 89,95 —~ Europe /dt 21,95 28,95 18,95¢ng
Doom (Voliversion) Syndicate /dt 61,95 8% —— North & South 21,95 21,95 — —
Dracula Unleashed ——  —- Syndicate Mission Disk, /dt mo 37  —— Pirates! /dt 24,95 24,95 24,95
Drasnnsnhere fdt  —— Vmé 84,95 _TEX./dt  —— 92,95 099,00 Police Quest 1 /dt 31,95 31,95 31,95
Dune + 7th Guest /&t —— — 94,95 Teminator Rampage /&t —— 8795 —— Project-X 23,95 —— — —
Dwne2/dt 5295 6295 —— Tomado /dt 59,95 —— == Railroad Tycoon /dt 29,95 29,95 82,95
Elder Scrolls —~— 72,95 —-— Tomado + Mission Disk. 1 /dt —— 79,95 79,95 Secret of Monkey Island /dt 36,95 36,95 29,95¢n0.
Elfmania /dt Vmé —— —— Tumcan 3 4695 —— —— Silent Service 2 /dt 29,95 29,95 82,95
Elite 2 - Frontier /dt 53,95 69,95 —~ | UFO/dt 67,95 9195 V,mé Sim Ant /dt 35,95 35,95 —,—
Epic Pinball 142 —— 7995 —— | Ultima 7 /at =— 0480 Sim Earth /dt 35,95 35,95 —,—
Eye of the Beholder 1-3 /dt ~——~ —— 94,95 Ultima 7 Teil 2 /dt = —— Street Fighter 2 /dt 26,95 62,95 29,95
4 Fleet Defender /dt * 91,95 . Ultima 8 - Pagan /dt = —— Turrican 1 oder 2 /dt je 14,95 —,— 22,95

Fields of Glory /
Formula 1 Grand Drm it

Ultima 8 - Pagan Speech Pack idt = ——

WWF European
Uima Underworid 1 &2  ——

Rampage Tour 21,95 21,95 21,95

G (Gabriel [ .Il"\‘l'l'"g Commander 2 & "‘V’CL, Pack /dt PP Wing commander L — 25,95 ——

al /dt Wing Commander AFE‘:IL my/dt  —— ! Wing Commander /dt 39,95 —— — —

Gobllns3f'dt ! XWing /&t~ —— | Zool /dt 23,95 23,95 53,95
Sunshi /dt X-Wing Mission Disk. 1 + Upgr —“h Kit /dt ——

Historyline - .J 8 /dt X-Wing Mission Disk. 2 - B-Wing /dt = ——
ndiana Jones 4 - Zeppelin /dt = ——
Fate of Atlantis /dt Zool 2 [t 46,95 = ——
Indy Car Racing /dt
Iron Helix /dt

Joumneyman Project /dt

King's Table /dt 5395 6095 93

Lands of Lore /it ! ov, 90 V.mo

Legend of Kyrandia 2 /Jdt —,—~ 64,95 V,méd [ i
Leisure Suit Larry 6 /dt —~ 69,95 V,md
Links 386 Pro /dt —— 93,95 -\ —
Mad Dog McCree @ —— —— 7395 1 MB-Erweiterung fiir
Master of Orion /dt —— 89,95 —— 2. Laufwerk 3,5" 1,
2-Player Joystick-Kabel analog

Deutsche Anleitung oder Version

I
= Gravis analog Joystick PC
Gravis analog Joystick Pro PC
. Battle Isle 2 /dt 79,— PC Gravis Game Pad Amiga & Atari ST

s 86,— CD-ROM Gravis Game Pad PC
Die Siedler /dt 79,— PC
Legend of Kyrandia 2 /dt 65,— PC Sound Blaster Deluxe Edition /dt

Mr. Nutz /dt 48,— Amiga Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Pacific Strike /dt 88,— PC 9 Sound Blaster 16 Basic Edition /dt

Pizza Connection /dt 79,— Amiga Sound Blaster 16 ASP /dt

85,— PC
Privateer Special Operations 1 /dt 37,— PC
Ultima 8 /dt 88,— PC
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optisch sehr simpel. Das andere
Extrem sind Games, die toll
aussehen, bei denen die Desi-
gner aber iiber all den grof3arti-
gen 3D-Grafiken die Spielbar-
keit vergessen haben.”

In Bezug auf das 3DO ist Andy
ein Neuling. Nachdem er eini-
ge Wochen damit verbracht
hat, mit dem System vertraut zu

Entwicklungsleiter Andy
Williams fiGhrt die mei-
sten Elite-Projekte an:
das wird ein geschdftiges
Jahr fir ihn.

werden, ist er der Meinung,
daf3 die Maschine trotz kleiner
Eigenheiten gut zu gebrauchen
ist. Aber er warnt Programmie-
rer und Designer vor Selbstge-

In jedem Spiel kommt der Gestal-
tung der Charaktere besondere
Bedeutung zu. Dieser Robot-Wédch-
ter sieht dem ED 209 aus Robocop
verddchtig ahnlich.

falligkeit: “Das 3DO ist schnell,
aber nicht Gberwdltigend
schnell. Man darf nicht denken,
daf3 man mit diesem Gerét alles
machen kann, was man will.”
Dank der automatischen Anti-
Aliasing-Funktion des 3DO
bereitet es keinerlei Schwierig-
keiten, einen Popstar zu digitali-
sieren und in das Spiel zu inte-
grieren. “Sie haben diese Tech-
nik bei Twisted angewendet”,
erklért Andy. “Es ist ein einfa-
cher und effektiver Weg, Cha-
raktere zu digitalisieren, und
mit dem 3DO geht das ganz
hervorragend.”

Obwohl Virtuoso den Blickwin-
kel einer dritten Person verwen-
det, gibt es im Spiel einige raffi-
nierte Kameraeinstellungen;
man nimmt das Geschehen aus
verschiedenen Perspektiven
wahr, wihrend man durch das
Spiel wandert. Im Gegensatz zu
Alone in the Dark 2 auf dem PC
sind die Kameras jedoch nicht
fixiert.

“Das ist etwas, was wir unbe-
dingt machen wollten”, sagt
Andy, “aber es bereitete uns
grof3e Probleme. Wegen der
Thirdperson-Perspektive sieht
man den Charakter immer vor
sich. Angenommen die “Kame-
ra” befindet sich ungeféhr 2,5
m hinter dem Spieler; sie folgt
ihm, wenn er sich auf eine
Wand zubewegt. Wenn sich
der Charakter jetzt umdrehte,

Ein Level wird mit 3D Studio ge-
staltet und anschlieBend “durch-
wandert”. Wenn das Team damit
zufrieden ist, wird er in Daten umge-
wandelt, die das 3DO “versteht”.

Laut Andy Williams, dem Leiter des Virtuoso-Pro-
grammierteams, sollte das Spiel urspriinglich nur ein
Plattform-Game werden, mutierte aber bald in eine
3D-Welt zum Herumwandern.

schwenkte auch die Kamera
herum, aber statt den Charakter
von hinten zeigte sie die Wand,
der die Spielfigur den Riicken
zugewandt hatte.

Um dies zu vermeiden, muf3ten
wir eine clevere “interaktive”
Kamera entwickeln. Wir haben
das so geldst, daf3 die Kamera
sich intelligent bewegen kann.
Wenn der Charakter jetzt auf
die Wand zugeht und sich zu
Dir hin umdreht, schwenkt die
Kamera in eine Seitenansicht.
Dann kann man sich im Flash-
back-Stil an der Wand entlang-
bewegen. Wenn die Spielfigur
auf eine Ecke zugeht und um
sie herumblickt, verlaf3t die
Kamera die Thirdperson-Per-
spek’rive und zeigt, was der

Charakter gerade anschaut.”
Raffinierte Sache! Trotzdem
bleibt abzuwarten, ob es Elite
gelingen wird, die eindrucksvol-
le Optik mit ordentlichem
Gameplay zu verbinden. Vir-
tuoso soll bis November 94
fertig werden - man kann es
also Ende *94 oder méglicher-
weise Anfang “95 erwarten.

Mit Virtuoso, PowerSlide und
Dirt Racer hat sich Elite weise
dazu entschlossen, den “inter-
aktiven Point ‘n” Click”-Zug vor-
beifahren zu lassen. Stattdessen
haben sie sich fir eine Straf3e
entschieden, die sie gut kennen
- eine Straf3e, die, so hoffen sie,
zu spielbaren Games fihrt. Hof-
fen wir, daf3 sie dabei nicht im
Graben landen...

Elite hofft, einen bertUhmten Rock-
star dafir gewinnen zu kénnen,
die Haupftfigur in Virtuoso zu spie-
len. Hier handelt es sich jedoch um
einen Elite-Programmierer.
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Daytona

Mit Segas Model 2 PCB
lassen sich wundervolle
Texture-Mapping-Effekte
erzeugen. In diesem
Realtime-Demo finden
sich viele gemalte Details
auf den Autos und den
Hintergrinden.

—ufl 34 EFERGEe—

iemand kann leugnen,
daf3 Segas Virtua Racing
in den Arcaden einen
groBen Eindruck hinter-
lassen hat. Egal ob es
sich um das aufregende Vier-
oder Acht-Spieler-Virtua Formu-
la auf 74 Zoll-Bildschirmen han-
delt, um die abgespeckte Delu-
xe-Version oder den wesentlich
erschwinglicheren Basis-Auto-
maten, Wettrennen kénnen
nicht besser sein als hier. Trotz-

Das Spiel ver-
arbeitet 300.000
texture-gemappte
Polygone in der
Sekunde - das
haut jeden aus
den Socken!

dem hat der andavernde kom-
merzielle Erfolg die Entwicklung
des Nachfolgers verzégert. Erst
jetzt wird der néchste Level fir
den Start vorbereitet.

Der Schauplatz von Daytona ist,
wie der Name schon sagt, der
beriichtigte ovale Daytona-
Rennkurs in Florida. Laut Sega

wurden Satelliteninformationen
dafiir bemiht, die Ausmaf3e der
Rennstrecke mdglichst exakt zu
reproduzieren. Jedes noch so
kleine Detail wurde in das Spiel
integriert. Man sollte meinen,
daf} es ein Klacks wdre, eine
ovale Rennstrecke nachzubau-
en, aber vielleicht steckt mehr
dahinter als man auf den ersten
Blick erkennen kann. Auf3erdem
ist es kein Geheimnis, daf3 Sega
seine Coin-ops ernstnimmt (fir
die Entwicklung von Virtua
Racing haben sie sogar einen
richtigen Honda NSX-Rennwa-
gen gemietet).

Bei der Qualitit der Grafiken
léfBt Daytona VR eindeutig hin-
ter sich. Play Time erfuhr von
einem der japanischen Entwick-
ler des Spiels, daf3 unter Ver-
wendung von Segas Model 2-
Board jede Sekunde 300.000
texture-gemappte und schattier-
te Polygone herumjongliert wer-
den. Das ist genug, um jeden
aus den Socken zu haven. Zum
Vergleich: das bescheidenere
Model 1 (wie es in Virtua
Racing und Virtua Fighters Ver-
wendung findet) verarbeitet in
der Sekunde um die 180.000

Sega ist ein Vorreiter
auf dem Gebiet der
3D-Computerspiel-
Technologie. Play
Time ermoglicht Euch
einen ersten genave-
ren Blick auf das, was
das Rennspiel des
Jahres 94 werden
konnte.

Die Schénheit der Polygo-
ne besteht darin, daf3
man ganz nah heranzoo-
men (oben) oder alles
aus der Entfernung
betrachten kann
(darunter).

reine Polygone. Aber was konn-
te unsere Sega-Quelle noch
uber das Game enthiillen2 Nun,
wie Virtua Racing wird Segas
Daytona durch eine Multiplay-
er-Option besonders reizvoll -
bis zu acht Spieler werden in
den erweiterten Versionen des
Spiels gegeneinander antreten

Auch wenn dieses zu 5%
fertiggestellte Demo
schon sehr eindrucksvoll
aussieht, laBt es die
Fahigkeiten des Model 2
nur erahnen. Das fertige
Spiel wird noch viel
besser.
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Natirlich wird nicht empfohlen, sich wegen der tollen INNOCENT UNTIL CAUGHT _

Aussicht aus dem Autofenster zu hdngen. Was haltet EE%BE?E T Ry DNEOF .. "B D’CD ROM TOPPRE|S
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v
5 . . . . - PAGIFIC STRIKE N é%
kdnnen. Und wieder wird es in der Lage sein wiirde, unse- PACIFIC STRIKE SPEECH PACK BY 84
vier verschiedene Blickwinkel ren neuen Favoriten Ridge IZ2A CONNECT! ga §
geben, die besonders “frisiert” Racer zu ibertreffen. Nach AR e DA 138
: : ; . . EROTIK auf DA 128
wurden, um sie noch cufregen- einem wissenden Blick zu sei- gghn‘g's“aﬁissnu o »
der zu gestalten. Unméglich2  nem Kollegen strahlte unser PRINCE OF PERSIA 2 B}{ e
Kei sdentall G seh I b PRIVATEER SPECIAL OPER, 1 EV 82
eineswegs, sagt jedentalls esprachspartner, als 0- er QUARTERPOLE = SO
unser japanischer Freund. den ganzen Tag auf diese L A i WAVE p
Schlieflich fragten wir uns unter  Frage gewartet hatte. “Wir Eussemnsm sou
o . . " . S.U.B. OR : : .
Beruck-smhngu.ing der Tatsache, glauben schpn , |cutet'e die SRMEMAX - L ML FX0 e speed COROM _43
daf dieses frihe Demo erst zu  unnachahmlich bescheidene mm“mﬁ’“@%* itwng D dl'?s ""“""“"’m
5% fertig war, ob Daytona wohl ~ Antwort. Wir werden sehen! s 5 et e
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SPIELAUTOMATEN

Jetzt mal ehrlich, wann wart lhr letztes Mal in der Spielhalle? Fir alle, die linger als finf

Monster Maulers
Alles, was sich auch nur im ent-
ferntesten als Monster bezeich-
nen laft, gibt sich in Konamis
Monster Maulers die Ehre. Der
Begriff Maulers kommt iibrigens
vom englischen Verb ,to maul”,
was sich - ohne einen bésen
Blick der FSK zu ernten - mit
,ubel zurichten” iUbersetzen

Qt Tatsachlich sollt Ihr die

auftauchenden B&sewichte

ol 36 LAV —

Sekunden dariiber griibeln miissen, weil das doch schon
etwas liinger her ist, gibt jetzt jeden Monat die aktuellen
News aus Deutschlands Spielhallen.

natiirlich gnadenlos nie-
dermachen, ein Unent-
schieden ist nicht vorge-
sehen. Zu Spielbeginn
wird ein Kémpfer ausge-
wahlt, und wer noch
Angst im Dunkeln hat,
kann mit seinem Freund
zusammen gleichzeitig
gegen die Unholde antre-
ten. Von denen gibt es
reichlich: Neben der kom-

pletten Fantasy-Tierwelt, also
Drachen aller Art, Centauren,
Riesenschlangen und fleischfres-
sende Pflanzen, tauchen als
Krénung ultra-brutale Kampfro-
boter auf. Gesteuvert wird das

®Viele behaupten das
"normale Shoot em-Ups"
léngst der Vergangenheit
angehdren. Raiden 2
beweist das Gegenteil.

Ganze iiber einen Joystick und
zwei Actionbuttons, mit denen
lhr Priigel austeilt. Eine Anzeige
der Lebensenergie gibt rechtzei-
tig Auskunft dariiber, wie weit
das ,Game Over” noch entfernt
ist.

Racin” Force
Kommt Euch die Grafik bekannt
vor? Richtig, vor ein paar Jah-
ren wurde schon in Le Mans
eine dhnliche Grafikengine ein-
gesetzt. Damals war der Fahrsi-
mulator noch in einer drehba-
ren Kabine montiert, die sich
wie ein Karusell um die eigene
Achse drehte. Natiirlich wurde
fir Racin’ Force nicht nur die
alte Version wieder neu aufge-
pappelt: Schon beim ersten
Blick auf den Bildschirm wird
klar, daB dies eine konsequente
Weiterentwicklung mit verbes-
serter Grafik ist. Der ultimative
Kick wird durch den Zusam-
menschluf} von bis zu vier
Gerdten mit maximal acht Spie-
lern erreicht. Kommt Eure Party

T YL T
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mal nicht so richtig in Schwung,
dann zieht doch einfach
gemeinsam in die néchste Spie-
lo und dreht ein paar Runden
mit Konamis Racin” Force.

Raiden i

Mein persénlicher Favorit fir
diesen Monat ist Raiden II, ein
vertikal scrollendes Ballerspiel
ohne Schnérkel. Die Spielregeln
sind erwartungsgemaf3 recht
einfach: Was sich bewegt, wird
abgeschossen. Langeweile

kommt garantiert nicht auf,
dafir sorgen schon die regel-
mé&Big auftauchenden Bonus-
waffen, die der Bordkanone die
ndtige Durchschlagskraft verlei-

1 " " T" a8

POSITION

13 112w

hen. Der von Seibu Kaihatsu
entwickelte TV-Automat ist
gegeniiber der alten Version
von 1990 nicht mehr wiederzu-
erkennen. Riesige Sprites flitzen
ruckfrei ber den Screen, abge-
schossene Gegner zerfallen in
glihende Teile, die sekunden-
lang umherschwirren. Schlief3-
lich stehen unzdhlige Sonder-
waffen zur Verfigung, die den
Bildschirm in eine Explosionsor-
gie verwandeln. Kurzum, hier
geht die Post ab! Nach Aus-
kunft des deutschen Distributors
Tuning Electronic sollte Raiden I
zum Erscheinungszeitpunkt der
Play Time schon in den Spiel-
hallen stehen.

Kai-Uwe Wahl

®Monster
Mavulers hat
gute Chancen,
ein echter Hit
in den Spiel-
hallen zu wer-
den.
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REVIEW

agan beginnt da, wo
erpent Isle endete: Der

Avatar steht hilflos in der
grof3en roten Hand sei-

nes Erzfeindes, dem
Guardian, und harrt der Dinge,
die da kommen mogen. Anstatt
ihn einfach nur zu zerquet-
schen, ersinnt sich der Guardi-
an eine andere Strafe fir den
Avatar: Das Inselreich Pagan
soll sein Gefdngnis bis in alle
Ewigkeit sein. Den vielen
Gefahren, die dort auf ihn lau-
ern, wird der Held sicher nicht
trotzen kénnen. Oder etwa

doch?

Willkommen in Pagan
Als der Avatar am Strand von
Pagan aus tiefer BewuBtlosig-
keit erwacht, ist er etwas ver-
wirrt. Der Fischer Devon, der
ihn durch Zufall aus den dun-
klen Fluten rettete, kann ihm
aber bereits einiges tber sein
neues “Zuhause” erzdhlen: Die
Insel Pagan und deren Haupt-
stadt Tenebrae sind die trauri-
gen Uberreste eines einst gigan-
tischen Reiches, das @hnlich
dem versunkenen Kontinent
Atlantis einer Katastrophe zum
Opfer gefallen war. Pagan wird
von vier gottgleichen Wesen
regiert, den Titanen, die die vier
Elemente Feuer, Wasser, Erde
und Luft représentieren und ihre
Macht durch Zaubergilden aus-
Uben. Die irdische Macht wird
allerdings von einer strengen
Kénigin in den Hénden gehal-
ten, die ihre Untertanen alles
andere als fair behandelt.
Schon bei der Ankunft auf
Pagan wird dem Spieler das
deutlich vor Augen gefihrt,
denn am nahegelegenen Boots-
steg wird er Zeuge dabei, wie
ein Unschuldiger enthauptet
wird. Obwohl das Handbuch
keinerlei Aufschluf3 Gber die
Handlung gibt, ist sofort klar:
Oberstes Ziel ist es, so schnell
wie mdglich von dieser verriick-
ten Insel zu entkommen!

Neuve Freunde
Der Avatar ware aber nicht der
Avatar, wenn er sich nicht auch

® Der Avatar in Action: Per Mausklick wird der
Actionmodus aktiviert und des Avatars Schwert folgt
brav den Eingaben des Spielers.

® Trotz solcher Geschicklichkeitsproben ist Ultima VIII
immer noch ein reinrassiges Rollenspiel.

um das Wohl der unterdriickten
Inselbewohner kiimmern mif3te.
Und es gibt tatscchlich viel zu
tun auf diesem Stiick Erde.
Zunéchst gilt es wieder, Freun-
de zu finden und mehr iber die
Geschichte Pagans zu erfahren.
Der Fischer, der Bibliothekar
und die Zofe der grausamen
Kénigin erweisen sich als ver-

A

1bliche Fortsetzung. Dem Kk
el wurden neue A
ond nichts vom A

‘eben wurde. Der Riesenhit 1994

EREAN

nverdet es sicherlich

travensselige Gespréachspart-
ner. Auch der Zauberer Mythar
und die am Friedhof hausenden
Necromanten kénnen den Ava-
tar ein schénes Stiick voranbrin-
gen. Nach einigen Stunden
Spielzeit klart sich das Bild:
Hinter all dem Schrecken steckt
kein anderer als der Guardian,
der im Hintergrund als ver-

und Bewéahrten

Thomas Borovskis
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meintlicher Messias der Paga-
nesen die Féden zieht. Es liegt
nun an Euch zu entscheiden, ob
der rote Démon das Schicksal
des Avatars endgiiltig besiegeln
kann oder ob der Held ihm

erneut eins auswischt. .

Rollenspiel-Action

Passionierte Rollenspieler haben

den siebten Teil der Ultima-
Reihe sicherlich
gespielt oder
zumindest gese-
hen. Deswegen
zundchst zu den
Unterschieden zwi-
schen Serpent Isle
und Pagan: Rein

oberflachlich

® Der Winkel
der 3D-Schrdg-
ansicht wurde
weiter nach
unten verscho-
ben. Das ver-
bessert die
Ubersichtlich-
keit und stei-
gert den Spiel-
spaf3.

betrachtet ist das
Spiel sehr viel
moderner und aus-
gereifter program-
miert als sein
Vorgdnger. Die
aus Ultima VI
bekannte 3D-
Schréagansicht wurde beibehal-

ten, aber der Blickwinkel wan-
derte um einige Grad nach
unten. Alle Bauwerke, Men-
schen und Gegensténde sind

somit um einiges besser erkenn-

B Hersteller: Origin . Preis ca.: DM 120.- & bar als zuvor. Die grafische
Darstellung der Umgebung
Richard Garriott hat es schon immer verstanden, seine Funs bei jedem urde noch weiter verschénert

L] .o L] . ® " A i t. i
Spiel aufs neue zu verbliffen. Inshesondere die Ultima-Serie erlebte U e Animationen sind sehr
viel zeichentrickdhnlicher. Allein

von Fortsetzung zu Fortsetzung neve Hohenfliige. Schon in der Zeit i die Animation des Avatars
bevor Ultima VIIlI letztendlich fertiggestellt wurde, wurde von allen wurden dber 1.500 Einzkelbilder
Seiten heftigst iiber die Qualitiit des Rollenspiels spekuliert. Und 9°7ei<hne!: Deswegen kann er

jetzt auch alles, was man sich

obwohl manche Kleingeister bei einem oberfléchlichen Blick zu erken- ., winschen kann: Gehen,
nen glavbten, dafl sich das Spiel allmiihlich zum Jump & Run hin ent- laufen, Rdenrlilen, ?plzingeln, lKlef~
wickelt habe, hat sich all das als totale Spinnerei erwiesen: Ultima ' U¢ ¢'cs wird viel plasti

scher. Grundlegende Anderun-
Vill ist das beste Ultima, das es jemals gab! gen gab es auch beim Kampf-

Rollenspiel

Bl AMPENN TS
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system. Anstatt dem Rechner
den Ausgang eines Kampfes
durch Zufall bestimmen zu las-
sen, ist jetzt der Spieler gefor-
dert: Per Doppelklick wird die
Waffe gezogen, ein Druck auf
die linke Maustaste bewirkt
einen Schwertstreich oder einen
Block. Bei einem Doppelklick
auf die rechte Maustaste teilt
der Avatar aber auch kraftige
Ful3tritte aus, mit denen allein
schon der eine oder andere
Gegner besiegt werden kann.
Einen Abschied vom traditionel-
len Punktesystem gab es deswe-
gen natirlich nicht: Immer noch
bestimmen Charakterattribute
wie Geschicklichkeit oder Stér-
ke, wieviel Schaden der einzel-
ne Schlag beim Gegner anrich-
tet. Trotz dieser Anderungen
wird Ultima VIII aber noch
lange nicht zum Actionspiel.
Die gelegentlichen Action-Einla-
gen fihren letztendlich nur
dazu, daf3 der Spieler noch
enger mit dem Avatar ver-
schmilzt. Genau das ist ndmlich
die Zukunft der Computerunter-
haltung: Der Spieler hat in jeder
Situation die Kontrolle, er - und
nur er - bestimmt, was Sache
ist! “Interaktivitat” ist das neve
Zauberwort.

Grofies kleines Land

Der Platz reicht hier kaum aus,
um alle technischen Verbesse-
rungen aufzuzéhlen. Nur soviel
sei noch gesagt: Das nervenauf-

® Die Taschen sind prall
gefillt mit ,,geliehenen”
Dingen: Laf3t Euch nur
nicht erwischen...!

o

s
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gt & o &
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L
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reibende Ruckeln und Nachla-
den der Vorgdngerversion
gehort jetzt fast der Vergangen-
heit an. Das Scrolling gleicht
zwar nicht dem eines Spieles
wie Doom, ist aber um einiges
flussiger, und sogar Festplatten-
zugriffe sind zu selteneren
Ereignissen geworden. Auch
die Begleitmusik und die Sound-
effekte entsprechen dem neve-
sten Stand: General Midi liefert
Orchesterklang, aber auch die
SoundBlaster-Musik ist wegwei-
send. Ultima VIII wird auf acht
HD-Disketten geliefert und
belegt satte 35 MByte auf der
Festplatte. Leider hat sich trotz
dieses Groflenzuwachses die
begehbare Spielfldche verklei-
nert: Pagan ist nur ungefdhr
halb so grof3 wie seinerzeit Bri-
tannia. Bei Origin wurde es
aber trotzdem geschafft, die
Spieltiefe zu steigern. Auch ein

chriferollz denlFallepzerstiardng

® Der Troll ist ein geféhrli-
cher Gegner - deswegen
gehért er in Tenebrae hinter

" ]
Info: 486er mit mind. 33
MHz, AMB RAM, Maus,

SoundBlaster oder Gene-

ralMidi

geiibter Avatar benétigt deutlich
mehr Spielzeit, um die Insel
Pagan und all ihre Geheimnisse
Zu erkunden, als es im letzten
Teil der Fall war.

Man spricht devtsch
Wo es vor kurzem noch absolut
ublich war, Spiele zundchst in
englischer Sprache
in aller Herren Lén-
der zu veroffentli-
chen und einige
Monate spdter eine
eingedeutschte Ver-
sion nachzureichen,
geht man bei Ori-
gin jetzt ebenfalls
wegweisende
Pfade: Nach dem
neuen Konzept des “Worldwide
Release” wird es in Deutschland
von Verkaufbeginn an nur eine
eigenstindige deutsche Version
im Handel geben, was dem
Spielspaf3 quasi noch einen Tur-
bolader aufsetzt. Alle Bild-
schirmtexte wurden noch
wihrend der Entwicklungspha-
se von einem deutschen Mitar-

Gitter.

beiter sprachlich stimmig iber-
setzt. Das erspart ein Woérter-
buch und macht das Programm
auch fir jingere Spieler ver-
stindlich. Der einzige - aber
auch gréfte - Kritikpunkt ist,
daf3 Richard Garriott seinem
Ubersetzer Rolf D. Busch viel-
leicht nicht ganz so freie Hand
hétte lassen sollen. Bayerisch
oder berlinerisch daherredende
Wachménner an den Pforten
von Tenebrae passen némlich
nicht gerade gut in die Spielat-
mosphdre, die Ultima VIII
ansonsten erzeugt. Bei Bild-
schirmtexten in der Art von “Do
im Wirtshaus gibts ollweil a
guade Maf3 Bier!” kénnen sich
einem Ultima-Freak regelrecht
die Nackenhaare aufstellen.
Soll das lustig sein? Also bitte!!!

Thomas Borovskis




Wirtschaftssimulation

AEPPELIN-
GIANTS OF THE SKY

M Hersteller: lkarion . Preis ca.: DM 120.- H

Das Genre der Wirtschafts-
simulation schien schon
fast dem Vergessen anheim
zvu fallen - Spiele wie z.B.

Mad TV haben kaum noch etwas mit der

urspringlichen Idee zu tun - doch das Soft-

warehaus lkarion setzt dem Trend eine rein-

rassige Wirtschaftssimulation entgegen.

ie maximal zwei Spie-
ler Gbernehmen jeweils
das Management einer
Luftfahrtgesellschaft
und sollten versuchen,
sich méglichst lange tber Was-
ser zu halten. Das Spiel
beginnt 1901 - von Flugzeugen
kann also noch keine Rede
sein. Auch die ersten Zeppeli-
ne, die den Spielern zur Verfi-
gung stehen, hatten eher
Ahnlichkeit mit Wetterbal-
lons als mit Transportmitteln.
Um aber
Anfangsschwierigkeiten

dennoch die

iberbriicken zu kénnen,
steht den Spielern eine Reihe
verschiedener Instrumente
zur Verfigung: neben dem

..................................

eigentlichen Passagier- und
Warentransportgeschéft kann
man auf dem Baustoff- und
Aktienmarkt spekulieren, staat-
liche Subventionen einheimsen,
Fluglinien leiten und schlief3lich
sogar im Auftrag fremder Staa-
ten Luftschiffe herstellen.
Nebenbei kann man Rosanne

Brixton zum Traualtar fihren,
was zu hohen Kosten, aber

auch zu hohem Ansehen fihrt.
Da mit den ersten Luftschiffge-
nerationen kaum Geld verdient
werden kann, sollte man stdn-
dig seine Ersparnisse in die
Forschung stecken, ansonsten
wiirde man niemals herausfin-
den, ob die Zeppelinbranche
1994 wirklich brachliegt.

Die Bedienung des Spiels ist
duBerst einfach. Mittels der
Maus wird das gesamte Spiel
bestritten, die Oberflache ori-
entiert sich stark an Windows.
Die Grafik des Spiels kann mit
schlichten 16
Grautdnen in hoher
Auflésung vorbild-
lich viele Informatio-
nen auf den Bild-
schirm bringen, die
durch die fehlenden
Farben erzeugte
altertimliche Atmos-

| ® Der Schriftsatz
uvnd die auf Ver-
| gilbung getrimm-
ten Grafiken ver-
leihen Zeppelin

eine altertimli-

che Atmosphdre.

phére ist ein ange-
nehmer Nebenef-
fekt. Die abwechs-

Mind. 286er

HD 9 MB
500 KB RAM
Adlib und SoundBlaster

lungsreichen Musikstiicke, die
je nach Fenster und Situation
wechseln, hat die Hersteller
selbst derart Gberzeugt, daf3
neben der obligatorischen CD
sogar eine eigene Audio-CD
geplant ist. Um die Motivation
der Spieler auf léingere Sicht
aufrechtzuerhalten, werden
eigentlich spielfremde Details
verwendet, allerdings ist Fréu-
lein Brixton spdtestens 1910
unter der Haube und irgend-
wann sind alle Zeppelintypen
erfunden - sicherlich nicht aus-
reichend, um Zeppelin auf
Daver interessant bleiben zu
lassen.

Harald Wagner
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Rollenspiele

THE ELDER

P
TN R

’ —r T,

Mind. 386er, 4 MB
SoundBlaster, Roland,
Ultrasound

Steverung iber Maus

-~

SCROLLS: ARENA

B Hersteller: Bethesda Softworks . Preis ca.: DM 120.- H

Seit den Zeiten von Ultima
Underworld | und Il lechzen

3D-Welten. The Elder Scrolls springt hier in

die Bresche und setzt in Sachen Komplexitiit

ie stattliche Anzahl von
400 Stadten ladt bei The
Elder Scrolls - Arena
(TESA) zum Verweilen
ein. Jede Stadt anders,
jedes Gebdude frei zur Erkun-
dung und viele umherlau-
fende Einwohner, mit
denen man ein nettes
Gesprdch fihren kann.
Somit lassen sich Auftra-
ge erhaschen oder wichti-
ge Infos aufschnappen.

lhr frei wahlen, wie lhr Euch wo,
wann was anseht, macht oder
mitnehmt.

Tritft man auf einen Gegner
(oder jemanden, den man dafir
hdlt), so braucht man nur mittels

Es wurde zwar eine Story [FE——

integriert, jedoch kdnnt

&en 2

19 g __§
® Die fliissige 3D-Grafik freut

jeden Action-Rollenspieler. E

B

t""'u’ N

Diese Misc y

{]

und

geziicktem Schwert seine

Mausbewegung

Schlége verteilen. Alles
in Echtzeit und recht
geschmeidig animiert.
Sollte es das Schwert
einmal nicht mehr tun,
kann man auf Zauber-
spriche zuriickgreifen,
die sich in schier endlo-
ser Anzahl selbst kreieren las-
sen. Neben den vielen Orten
und Spriichen sticht ein weiteres
Schmankerl ins Auge: nicht nur
in unterirdischen Géngen erzielt
man gut gelungene Schattenef-
fekte, sondern auch oben ist
Abwechslung geboten. Nebel
und Sonnenauf- und -unter-
gang wurden gekonnt in
Szene gesetzt.

1l Zudem zum Lang-
Michael Erlwein

Mindestens ein 386er mit 4 MB
RAM wird benétigt, der aber mit
dem Scrolling so seine Pro-
blemchen haben wird. Empfoh-
len sei hier ein 486er mit 33
MHz, bei dem dann erst richtig
Spielfreude aufkommt. Kleiner
Tip: Stellt man die Detailfiille auf
Minimum, kann man deutlich an
Geschwindigkeit gewinnen und
braucht nur fast unmerkliche
Grafikeinbuf3en in Kauf nehmen.
In jedem Fall ist TESA (das Spiel)
durchaus empfehlenswerf und
bietet kurzweilige Langzeitunter-
haltung.

Michael Erlwein



Einmal mehr verschliigt es uns in die Zukunft.

1999 ist es nimlich soweit: Die Erde wird von

(leider bosartigen) Kreaturen heimgesucht. Es

liegt an Dir, die Menschheit vor der Verskla-

vung durch die Aliens zu retten.

Strategie

B Hersteller: MicroProse .

ange Zeit hat man darauf
gewartet! Nachdem die
zahlreichen Forschungs-
xpeditionen nach auf3er-
rdischen Lebensformen
stets fehlgeschlagen sind, nimmt
die Menschheit kurz vor der
Jahrtausendwende doch noch
Kontakt mit den Bewohnern
eines fremden Sterns auf.
Freundschaftliche Beziehungen
haben die Aliens aber nicht
gerade im Sinn. Vielmehr lan-
den sie auf unserer Mutter
Erde, um Teile der Bevélkerung
fir unappetitliche
Laborversuche zu
verschleppen. Doch
auch in der nahen
Zukunft sind wir
Menschen nicht gera-

Preisca.: DM 120.- &

de auf den Kopf gefallen. Kur-
zerhand wird eine Schutzorga-
nisation gegen die Bedrohung
aus dem Weltall gegriindet.
XCOM ist eine Kampfeinheit,
die den ungebetenen Gdsten
die Stirn bieten soll. Deine Auf-
gabe ist es, die Leitung dieses
Geheimprojektes zu iiberneh-
men. Dazu gehért die Errich-
tung von Bodenstationen rund
um den Globus. Tauchen dann
die ersten UFOs auf dem Scan-
Deine
Abfangjéger als ‘Begrifungs-

ner auf, steigen

-
&

:I — : \ ."'
4 g8 -

-=/I - = oo

® Der Interceptor bietet
High-Tech vom Feinsten.
Wird er es mit den UFOs
aufnehmen kénnen?

HINEO RIS

e

Mind. 386er, HD 10 MB
590K + EMS

unterstitzt alle géngigen

Soundkarten

kommando” auf. Wenn die

Untertasse zur Landung
gezwungen werden konnte,
erledigt die per Transporter ein-
geflogene Séldnereinheit den
Rest. Hierbei wechselt auch der
Charakter des Spiels: Wie bei
einem Rollenspiel ristest Du
Deine Kampfer mit effektiven
Waffen aus. Nun geht es
daran, die ekligen Schleimfigu-
ren aufzuspiren, um dann fir
vollendete Tatsachen zu sorgen.
Noch besser ist es allerdings,
die Aliens lebend einzufangen,
um dann seinerseits mit zahlrei-
chen Experimenten mehr iber
sie zu erfahren.

Danach sind wieder die Strate-
gen gefragt. Um den Auf3erir-
dischen wirksame Gegenwehr
bieten zu kénnen, muf3t Du ein

VIEAD)

MicroProse bring

N

C M1t

wahres Netz von Bodenstatio-
nen errichten. Mit den XCOM-
Férderungsgeldern kauft man
besseres Material und beauf-
tragt Wissenschaftler mit der
Forschung nach neuen Techno-
logien. Erst wenn XCOM zu
einer weltweit funktionierenden
Organisation  ausgebaut
wurde, hat man eine Chance,
die Menschheit zu retten.

Thomas Brenner

o 1 ]l O™
echt. Die
-, Action

reichhal

garantiert Euch

Thomas Brenner
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Strategle

niedergeschlagen haben.

as atomar

angetriebene U-Boot
Seawolf patrouilliert laut-
los durch die Meere.
Plotzlich

erkennt das Sonar
in ostlicher Richtung einen Kon-
takt - hier, direkt vor Kuba,
kénnte es sich um einen russi-
schen Kreuzer handeln. Torpe-
dos werden geladen, das U-Boot
geht auf Gefechtstiefe, samtliche
Maschinen werden abgestellt. In
letzter Sekunde vor dem Angriff

SIS s L LA a1 }

& & 9 B -
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Vor drei bis vier Jahren war es noch durchaus ver-
zeihlich, West gegen Ost, Gut gegen Bose gegenein-
ander antreten zu lassen. 1994 sollten sich die poli-
tischen Veriinderungen aber auch im Spielebereich

meldet der Sonaroffizier die Her-
kunft des Kontaktes: ein Fisch-
schwarm.

Wer an solchen Situationen
Gefallen findet, sollte SSN-21
Seawolf genaver betrachten.

. Der Spieler ibernimmt die
L Rolle des Kapiténs dieses

amerikanischen Atom-U-

| Bootes und hat nun die
. Auf-

Schiffsbewegungen zu
tberwachen, fir die
Einhaltung eines Han-
dels-Embargos zu
sorgen, bose Feinde

zu versenken oder
sich einfach nur zu
verstecken.
handelt es sich eher um ein Stra-
tegiespiel, doch iber mangelnde
Action und Hektik kann man sich
nicht beschweren. Macht man
nur einen kleinen Fehler, prallt
man gegen unterseeische Hin-
dernisse, verschief3t nutzlos seine
Torpedos oder ist dem scho-
nungslosen Bombardement des
Gegners ausgesetzt.

Zwar




Um die immer anspruchsvolleren
Aufgaben bewdltigen zu kén-
nen, sollte man sein U-Boot
mdglichst schnell und sicher
bedienen kénnen. Doch genau
dies wird dem Spieler durch
unsinnige Details unmdglich
gemacht: Um sich durch die ver-
schiedenen Bereiche des U-Boots
zu “bewegen”, muf3 man sich
durch unibersichtliche Meniis
arbeiten, selten genutzte Funktio-
nen finden sich an unerwarteter
Stelle. Der einzige schnelle Weg
fohrt Gber die zahlreichen Hot-
keys, mit denen jede Funktion zu
erreichen ist.

TOOIC:
2000 C
Vor iber fiinf Jahren erschi-
en bei Electronic Arts die
U-Boot-Simulation 688
Attack Sub, die mit
anspruchsvollen Missionen
und einem hervorragenden
Zwei-Spieler-Modus (via
Modem) eine grof3e Fange-
meinde erwarb. Der Produ-
zent von Seawolf, John Rat-
cliff, trug bereits damals
die Verantwortung fir das
Projekt.

. 5 r

"2

SSN-21: Seawolf ist ein-

deutig der Nachfolger von

688 Attack Sub. Das Spiel-

prinzip ist absolut iden-

tisch, auch die Missionen 4hneln sich sehr.

Auch wenn das Spiel jede Menge Verbesse-

ahren hat,

mal und die schwieri

(]

Die Grafik ist recht ordentlich,
aber einfallslos, der Sound hin-
gegen ist der Hauptverantwortli-
che fir aufkommende Stimmung.
Besonders erwdhnenswert ist der
Mehrspielermodus, bei dem

iber Nullmodem, Modem oder |

Netzwerk auf verschiedenen Sei-

ten gekdampft werden kann. Fir &
Freunde des Vorgdngers oder
moderater Strategiespiele rund-
weg empfehlenswert.

Harald Wagner

TG IS

Mind. 386er

HD 14MB

570 K Arbeitsspeicher

I MB EMS

unterstiitzt géngige Sound-

karten, Modems und Netz-
“werke f/

durch die

1 ist das Spiel alle
'enn Missionen (vor

| zweit) machen Seawolf trotzdem

Festplatte.

1 potentiellen Dauergast auf der

Harald Wagner
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{ Archon Ultra

. 394
50935 KOLN
TEL: 0221/4301047

Beneath a Steel Sky
Big Sea dt
Bloodnet dt

Legend of Kyran.2 dt 84.90

Magic of Endoria dt 99.90
Mechwarrior 2 dt : _ozz‘ S
Nomad **
Pacific Strike 50676 KOLN
{ Pizza Connetion dt MATTHIA SSTR.24
Privateer Data ** s
{s.uB.dt* : 0221/239526
{Schwarzes Auge 2 dt 89.90 T Perhelion **/*

{Pizza Connection dt 89.90
{Software Manager dt 89.90 | Puggsy ** 69.90
{ Star Reach US 99.90 Rings o.Med.Gold **/* 79.90
{Tie Fighter * 109.9 | 1S.U.B. dt 64.90
{ The Elder Scolls | Schwarzes Auge2 dt* 79.90
{U.F.O.*M

{Ultima 8 **

Sim City 2000 Data 64.90

{Second Samurail ** 69.90
| Software Manager dt 84.90
U.F.0. "/ 79.90

CD ROM z.B.
{Burning Steel 2 dt
{Joysoft CD 2 !
{Joysoft Classic **/* 49.90
{Mad Dog McGree 2 * 119.90

.Gabriel:Xplorer *
{Rise of the Robots

merican Gladiators 29.90 :
lues Brothers ** 24.90 | Dragons Lair 3 ** 29.90
aveman Ninja ** - |Flight Sim 2 ** 29.90
‘{Heart of China ** 29.90

night of the Sky **
ndiana Jones 4 dt

| Lord of the Rings 2 ** 29.90f
{Monkey Island 2dt  59.90}

' |Rings of Medusa 1** 19.90
‘{Rules 0.Engagem. 1 19.90
Sabre Team **
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Vorbestellung von noch nicht lieferbaren Titeln moglich
() Vorankiindigung, (*) dt. Anleliung, (ct) komplett in Deutsch IRRTUMER + PRESANDERUNGEN BLEBEN UNS VORBEHALTEN
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Flugsimulation

FLEET DEFENDE

B Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 120.- B

e Endlich begibt sich Micro-
@ Prose wieder in luftige
Hohen. Nach einem Abste-

cher in die Tiefen der
Meere bringt das englische Softwarehaus
mit Fleet Defender wieder eine reinrassige
Flugsimulation auf den Markt.

r hat nach dem Hel-
den-Epos “Top Gun”
nicht schon einmal
davon getréumt, im
Cockpit einer F-14 zu
sitzen? Das jingste Produkt aus
dem Hause MicroProse bringt
Euch diesem zweifellos schwieri-
gen Unterfangen ein ganzes
Stick néher. Denn mit Fleet
Defender erlebt Ihr die Tomcat
pur. Sowohl im Dogfight als
auch in ernsthaften Missions-
einsdtzen.

Zwei verschiedene
Spieloptionen ste-
hen zur Auswahl.
Im  Menipunkt
Scramble kénnt Ihr
samtliche Faktoren
wie Art, Stérke und
Anzahl der Gegner,
Wetter und Uhrzeit
bestimmen, um

dann gegen die gewdahlten
Maschinen anzutreten. Nach
den einzelnen Meniis befindet
sich Eure Tomcat sofort in der
Luft und IThr miBt Euch nur noch
um das Beseitigen der Feinde
kimmern. Wesentlich realisti-
scher geht es da schon im zwei-
ten Spielteil zu. Unter dem
Menipunkt Campaign startet lhr
ndmlich Eure personliche Karrie-
re bei der U.S. Navy. Als frisch-
gebackener Lieutenant
Junior Grade stehen Mis-

p GHOSTRIDERS

sionen rund um Ozeanien, das
Nord Kap und das Mittelmeer
auf Eurem Einsatzplan. Die Auf-
tragspalette variiert dabei zwi-
schen Eskortierfligen mit ande-
ren Bomberstaffeln und gezielten

Angriffsfligen auf feindliche
Obijekte. Da die F-14 hauptséch-
lich auf Flugzeugtrégern statio-
niert ist, starten und enden auch
Eure Missionen auf solch einem
schwimmenden Rollfeld. Bei aller
Missionsbegeisterung soll-
tet lhr nie Euren Carrier
auler acht lassen. Denn
wenn er zerstort wird, habt
lhr weit und breit keine

® F-14 Fleet Defender
kann mit zahlreichen
Erlduterungen auf-

KEIN HERZ FUR ON-LINER

MicroProse wendet sich gegen den Trend. Whrend viele Spie-
| ler auf On-Line-Unterhaltung stehen und die Zahl der Modem-
!; Besitzer stindig steigt, bietet Fleet Defender keine Méglichkeit
fir den Head to Head-Modus. War es bei F-15 Strike Eagle Il
noch ein Vergniigen, zu zweit (an verschiedenen Rechnern) ent-
weder gegeneinander, gemeinsam in einer Staffel oder sogar in
einem Flugzeug zu fliegen, muB3 man sich bei F-14 mit einem
automatisierten Waffenoffizier namens Intel zufriedengeben.

und Sound Tittel-

Thomas Brenner (/
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R F- 14 TOMCAT
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Méglichkeit zur Landung. Wenn
lhr Eure Auftragsziele stets
erfilllt, gibt es auch reichlich Ver-
dienstorden und Beférderungen.

Technisch gesehen stellt Fleet
Defender die fortschrittlichste
Flugsimulation aus dem Micro-
Prose-Angebot dar. Die Grafik
geizt nicht mit Texturing und
Gouraud-Shading, und so
kommt vor dem Bildschirm tolles
Fluggefishl auf. Richtig auskosten
kann man diese Augenfreuden
nur unter Einsatz der geeigneten
Hardware. Ein 486er sollte
schon seinen Dienst in Eurem
System verrichten. Ansonsten
verkommt F-14 schnell zur

zuckelnden Dia-Show. Fur

langsamere Rechner kann man
aber auch die Details verringern.
Nicht gerade von der besten
Seite prasentiert sich die
Sounduntermalung. Da die Sam-
pling-Eigenschaften
des SoundBlasters nur
fir die Sprachausga-
be genutzt werden,
klingen die Triebwer-
ke und das MG-Feuer
ziemlich langweilig.
Musikalisch gibt sich
Fleet Defender nur
wéhrend des Intros.
Ansonsten machen die pfeifen-
den Triebwerke die Begleitmusik.
Auch die Tatsache, daf} sich
Fleet Defender immer noch mit
den Konflikten zwischen den bei-
den Blockméchten beschdtftigt, ist
nicht besonders motivierend. So
muf3 im Nord Kap-Szenario wie-
derum die ehemalige UdSSR als
Aggressor die Buh-Nation mar-
kieren. Ein zeitgemdfBer Hand-

lungsrahmen hdtte die
Simulation sicherlich
noch interessanter
gemacht.

Thomas Brenner

® Die Grafik ist gelungen,
aber auf keinen revolu-
tiondr.
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4 MB RAM erforderlich

Unterstiitzt SoundBlaster,

AdLlib Gold und Pro Audio
Spectrum
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REVIEW

Flugsimulation

194.2-THE PACIFIC AIR WAR

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 120.- H

Kriege waren schon immer ein sehr beliebtes Szenario fiir Flugsimula-

toren. In 1942 - The Pacific Air War wird wieder einmal der Pazifik-

krieg zwischen Japan und den Vereinigten Staaten simuliert.

icroProse hat den Pazi-
fikkrieg nun fast voll-
stindig im Programm.
Eigentlich fehlt nur
noch eine Simulation
der Bodenstreitkrafte, denn
sowohl unter wie auch auf und
iber dem Wasser wurden von
MicroProse mit den Spielen
Silent Service Il, Task Force
1942 und nun auch The Pacific
Air War so gut wie dlle Kriegs-
gerdte simuliert.
Zu Beginn des Spieles habt lhr
die Auswahl, ob Ihr lieber ein-

SHIP STRIKE |

zelne Missionen, eine ganze
Seeschlacht, wie z.B. die
Schlacht um Midway, oder die
Laufbahn eines einzelnen Pilo-
ten durchspielen wollt. Wer
mochte, kann aber auch mit
dem eingebauten Szenarioedi-
tor - wie schon bei Task Force -

48 P4 TIME

® Freie Sicht in alle Richtungen ist mit dem Virtual

Cockpit moglich!

eigene Missionen entwerfen.

Wie bei MicroProse iiblich, gibt

es natirlich auch die Option,

Uber ein Nullmodemkabel oder

Modem gegen einen Freund zu

fliegen.

Die Flugvorbereitung lduft nach
dem schon bekannten
Schema ab. Zuerst wird
Euch die aktuelle Situa-
tion in einem Briefing
dargestellt. Eure Ziele
werden klar angege-
ben. Nach dem Briefing
geht es in den Waffen-
raum, wo lhr Eure
Maschine individuell
besticken kénnt. Je
nach Einsatz werden
Bomben, Zusatztanks

oder Torpedos unter die Trag-

fléchen Eures Fliegers gehdngt.

Bevor man Euch nun endgiiltig

an den Steuverknippel laft,

kénnt lhr noch einige Einstel-
lung Uber die Intelligenz der

Gegner, die Wirksamkeit Eurer

Munition und andere Kleinig-

® Die Auienansichten
sind duflerst realistisch
gelungen.

keiten machen. Im Cockpit
angelangt, offenbart sich, daf3
1942 starke Ahnlichkeiten mit
dem Fleet Defender hat, der
ebenfalls von MicroProse vor
kurzem veréffentlicht wurde.
Die Grafik ist sehr realistisch.
Die Schlachtschiffe und Flug-
zeugtréiger werden, wie schon
bei Task Force, als duflerst
detaillierte Polygone dargestellt.
Ganz anders dagegen wurden
die Flugzeuge auf den Bild-
schirm gebracht. In einer Qua-
litat, die durchaus mit Origins
Strike Commander mithalten
kann, wurden alle Flugzeuge

mit Texturen Uberzogen,

NG EMES

2 MB EMS, lauft auch auf
langsameren Rechnern,
Zwei-Spieler-Option

FROCNS

F-14 Fleet Defender stellt
die Technik, Aces of the
Pacific das Szenario.

wodurch die Maschinen fast
photorealistisch dargestellt wer-
den kénnen. Die Detailtiefe der
Grafik kann in einem Extra-
Meniipunkt veréndert werden,
so daf3 auch etwas schwachere
386er noch ohne Probleme mit-
halten kénnen.

Lars Geiger

-
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Strategie

# PC REVIEW

BATTLE IsLE 2

M Hersteller: BlueByte . Preis ca.: DM 120.- W

Battle Isle 2? Das hatten
wir doch schon in der letz-
ten Ausgabe, oder etwa

nicht? Jain, lavtet die

klare Antwort, denn leider hat sich in der

Ausgabe 4/94 ein kleiner Fehler eingeschli-

chen, den wir an dieser Stelle aushiigeln

mochten.

enner von Battle Isle
werden sich bestimmt
gefragt haben, warum
sich Blue Byte im
Nachfolger nicht die
Mithe gemacht hat, die Grafi-
ken einer Verjingungskur zu
unterziehen. Wir kénnen Euch
beruhigen, Blue Byte hat die
Grafiken Uberarbeitet, nur
haben wir zum Teil die falschen
Bilder verwendet. Sieben
Screenshots des Vorgdngers
wurden aus dem Archiv geholt,
um einen besseren Eindruck von
der Weiterentwicklung zu
bekommen und prompt wurden
diese auch zur lllustration des
Artikels verwendet. Die Ameri-
kaner sagen dazu Murphy’s
Law und die alten Lateiner erra-
re humanum est. Wir méchten
uns gar nicht herausreden, son-
dern gestehen unsere Schuld

e e R

und bitten vielmals um Verzei-
hung. Gleichzeitig hoffen wir
natirlich, daf3 wir Euch mit den
Screenshots auf dieser Seite ent-
schadigen konnen.

Neben der CD-
ROM-Version
kommt in diesen
Tagen auch die
Diskettenfassung
von Battle Isle 2
auf die
Ladentheken, die
ca. finf bis sechs HD-Disketten
umfafB3t und auf einige der spek-
takuldren Grafiken verzichten
muf}. AufBerdem wurde das
Intro ein wenig abgespeckt, so

® Diese
Grafiken
wurden in
unserem
Artikel lei-
der voll-
kommen
unterschla-
gen!

daf3 Diskettenkdufer auf die tol-
len Animationen verzichten
missen. Am Spiel hat sich aller-
dings nichts verdndert: Battle
Isle 2 bleibt also auch auf die-
sem Datentréger ein absolutes
Referenzprodukt. PC-Besitzer
ohne CD-ROM-Laufwerk, die
gerne taktisch Uberlegen und
Strategien ausprobieren, mijs-
sen diesem Spiel deshalb nicht
entsagen.

Oliver Menne

spannende Roman liegt
aber auch pmb[amlas im Buchk

erscheman, d_er dle Srmy des Sp!els als Grunc it. Diese
der erslenAuﬂme w:m BI2 bel kann

i 49 =



PC REVIEW R

Strategie

MacIC OF
LLNDORIA

M Hersteller: Sunflowers GmbH . Preis ca.: DM 120.- &

Der Gott der Endorianer hat sich wegen der man-
gelnden Gliubigkeit seines Volkes aufgelost - sein
Geist ist in mehrere Kristalle zerbrochen, sein Kor-
per liegt in einem Schrein. Nun miissen die Einzel-

teile gefunden werden.

es um solche Gele-
genheiten geht, sind
Konkurrenten nicht
weit: via Netzwerk
oder Nullmodem kén-
nen sich zwei Spieler um die
Uberbleibsel des Gottes streiten.
Magic of Endoria wird auf zwei
Ebenen gespielt, in denen man
sich anfangs nicht bewegen
kann. Erst durch den Einsatz von
Zwergen, die Stollen und Réume
in die beiden Stockwerke gra-
ben, erschafft man sich eine
Infrastruktur, die es errnt')g|icht,
langere Zeit zu iberleben.
Eigentlich wiirde es
ausreichen, einem

® Zwerge eignen B4
sich traditions- &
gemdf nur zum
Graben von
Hohlen und zum
Abbau von

Zwerg den Auftrag zu
geben, einen Gang
zu allen Kristallréu-
men zu graben und
eventuell noch eine
Goldmine in Betrieb
zu nehmen, um den
Zwerg entlohnen zu
kénnen. Da der Gegner aber
auch ein Wort mitzureden hat,
missen Krieger zur Bewachung
angeheuert werden. Doch damit
fangt das Spiel erst richtig an
und nimmt grofle Anleihen an
Wirtschaftssimulationen: Um die
Krieger zu bewaffnen, benétigt

Metallen in den

; T() TTC

386er, 2 MB RAM
12 MB Harddisk

unterstitzt Netzwerk und
Nullmodem

man Forscher, die neue Waffen
entwickeln. Von Schmieden wer-
den diese Waffen nun hergestell

- vorausgesetzt, Silber- und Umi-
umminen stellen ausreichend
Metall zur Verfiigung.

Daf3 bei solchen komplexen
Aufgaben der Computergegner
Vorteile hat, liegt auf der Hand,
auch in der leichtesten Spielstufe

2 \/* :'\/\I"]O
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ist das Spiel eine grof3e Heraus-
forderung. Die Grafik des Spiels
ist sicherlich Geschmackssache,
vor allem die unbeschrifteten
lcons hindern anfangs den Spiel-
fluB. Auch die Steuerung mittels
der Maus ist gewshnungsbediirf-
tig. Hat man sich aber erst ein-
gespielt, geht von Magic of
Endoria eine ungeheuere Faszi-
nation aus: Die freundliche, aber
dennoch spannende Atmosphé:-
re, die komplexen Aufgaben und
stets das klare Ziel vor Augen
machen das Spiel zu einem Dau-
ergast auf der Festplatte und es
wird sicherlich fir einige durch-
spielte Néichte sorgen.

Harald Wagner

alell 1Imu

in rund-



Arcade-Action

MICROCOSM

B Hersteller: Psygnosis. Preis ca.: DM 120.- W

inmal die totale Kontrolle
Uber den Boss! Das ist in
der Zukunft kein Problem
mehr. Der Prasident des
Cybertech-Unternehmens
muf3 dies am eigenen Leib
spiren. Seine “Geschdftsfreun-
de” vom Konkurrenzbetrieb
haben ihm einen winzigen Dro-
iden injiziert, der sich nahezu
unaufhaltsam seinem Gehirn
ndhert. Sollte er sein Ziel errei-
chen, kann ihn niemand mehr
bekampfen, und fir Cybertech
wiirden dunkle Zeiten anbre-
chen. Natirlich bist Du der ein-
zige, der GreyM (so heif3t das
Teil) an der Ausfihrung seines
Auftrages hindern kann. Dafiir
flitzt Du mit einem Mini-U-Boot
kreuz und quer durch die Blut-
bahnen Deines
Chefs.
Trotz der phanta-
stischen Hinter-
grundstory
erweist sich
Microcosm als
wahre Schlaf-
tablette. Die
Grafik ist nur
bei den Zwi-

® Da kénnen
PC-Besitzer nur neidisch
auf das CD 32 blicken.
Ein Unterschied wie Tag
und Nacht.

IINEE

219

CD-ROM und 4 MB RAM
erforderlich 7

schensequenzen gut und Rick
Wakemans gepriesener Digi-
Soundtrack schallt uns gerade
mal wéhrend des Vorspanns
entgegen. Im eigentlichen Spiel
lduft dann die Langeweile zur
Héchstform auf. Zuckelnde,
farbarme Grafik und eine
erbdarmliche Steuerung lassen
alles andere als Spielspaf’ auf-
kommen. So muf3 wohl auch
der gréf3te PC-Fan neidvoll
zugeben, daf3 die Amiga CD
32-Version um Welten besser
ist als diese laue MPC-Fassung.

Thomas Brenner

BERND SASSE

Softwareversand
Lindensteige 57

D 88069 Tettnang
Tel+Fax 07542/52949

| Titel Anl. PC
A | Aufschwung Ost DV 89,95
M Battle Isle Il DV 79,95
| Elder Scrolls - Arena EV 69,95
| | Pacific Strike DA 89,95
(G | Pacific Strike: Speech P. DA 44,95
A | Pizza Connection DV 82,95*
i Pinball Fantasies DA 62,95
Sam & Max DV 87,95
| Sim City 2000 DV 89,95*
C | Ultima 8 - Pagan DV 89,95
D Ultima 8: Speech Pack DV 4495
3 Preise & Lieferbarkeit fiir AMIGA auf Anfrage
o ca. 2000 Artikel im Programm
* Titel MMAHI DM
p Battle Isle 2 DV 89,95
Doom (Vollversion) EV 69,95
S Critical Path EV 107,95
Inca 2 DV 109,95
Microcosm DA 99,95
c Ultima 8 (inkl. speechp) DV 119,95
D ORAKEL
R |Titel Anl. Syst Termin |
0 Beneath a Steel Sky DV pceam? 7 7 |
Bioforge DV PC 0594 |
M | Das schwarze Auge 2 DV peoan 227 |
% |Der Clou DV PC 84,95|
SSN 21 - Seawolf DV PC 05.85
M Theme Park A Qo Sl &
Ravenloft DA CD 04.94
A |Rise of the Robots DA CD 04.94
C I! Vorbestellung jederzeit méglich |!
| Alie Angaben ohne Gewdhr - Bitte nachfragen ! |

-Best Service in Town (oder so &hnlich)

-Versandkosten Post DM 8-, NN zzgl. DM 4 -

-Ausland nur gegen Vorkasse (EC) + DM 20,-

-per UPS Geblhren bitte erfragen

-jede Bestellung ist verbindlich bei nicht Abnahme

berechnen wir DM 20 -

-Druckfehler und Irrtimer vorbehalten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

high-end software it low-cost preisen
Softwarevertrieb
Alexander Strucken

Telefon: 02 03 /75 10 28

Ste erreichen uns pers. von MO - FR 17.00 - 22.30 und SA 11.00 -
20.00. AuBerhall dieser Zeiten nutzen Sie bitte unseren 24h Anruf-
service fiir Thre Bestellungen.

Kaiserswerther Str. 380, D-47259 Duisburg

Titel Version PC Amiga
Aces of the Deep Dv 7990 ----
Battle Isle 1 DV 7900 84,90
Beneath a Steel Sky Dv 7790 69900
BIOFORGE DV 772
Buming Steel 11 Dv 8490 ----
Cannon Fodder DA 6290 5990
Caribbean Desaster DV 84,90 69,90
Carners at War 1] EV 8490 ----
Chartbreaker DV L e
Dangerous Streets DA 54,90
Das schwarze Auge 2 SternenschDV 7990 ----
Der Clou DV 7990 6990
Detroit bV 6990 ----
e Siedler DV 79,90
Forgotten Castle DA 77?

FS 5.0 Scenery Washington DA 64,90

Hand of Fate ( Kyrandia 2 ) DV 74,90
Harpoon [1 EV 7990 ----
Mad News DYy 7990 6990
Overdrive DA 5990 ~---
PACIFIC STRIKE DA 84,90
PACIFIC STRIKE SPEECH PCK DA 3990 ----
Pizza Conection DV 7990 8490
Privateer Special Operations DA 3990 ----
Reunion Dy 77 I
Software Manager DV 8400 6990
SSN-21 Seawolf DV 79,90

absolute Hammerpreise !

kostenlose Preisliste anforde 1

SYSTEM SHOCK DV 89,90

The Elder Scrolls - Arena EV 69,90
TIE FIGHTER EV 89,90
ULTIMA 8-PAGAN DV 86,90
ULTIMA 8 - PAGAN SPEECH P. DV 39,90
Victory at Sea EV 79,90
WINGS OF GLORY Dv 77

stindig die neuesten Spiele

CD-ROM

BATTLEISLEII DV $9.90
BENEATH A STEEL SKY DV 109,90

Der Clou Dv 80,90

Der Planer DV 89,90

Der Rasenmiher-Mann DA 49,90

Mad News DV 89,90
MICROCOSM DA 109,90

REBEL ASSAULT Dv 79,90
SHADOW CASTER DA 104,90
SYNDICATE PLUS DV 104,90

TE X DA 89,90

THE JOURNEYMAM PROJECT DV 69,90
ULTIMA 8- PAGAN Dv 12990

DA=DT -Anl,, DV=DT.-Vers., EV=Engl -Vers. Versandk osten: Vor
kagse 6,90 DM, NN 9,90 DM. Ab 200, DM Versandkostenfre:

Jede Bestellmy 15t verbindhch, bei nicht Abnahme berechnen war DM
20~ Druckfehler und Intiimer vorbeh . KEIN LADENVEREKALUF

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehdr

GroBhandel
fur

Computerspiele

und Zubehor

£

MEGA CD

Lieferung
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

o s A s

Grof3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599

Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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PC REVIEW B

Rollenspiel

WIZARD

B Hersteller: Psygnosis . Preis: ca. DM 120.- B

Nachdem man einige Zeit nichts mehr von

Psygnosis gehort hat, versucht das englische

Softwarehaus jetzt, sich mit Wizard wieder

ins Geschiift zu bringen.

Is Anfihrer einer vier-
képfigen Truppe von
Berufshelden besteht
Eure Aufgabe darin,
ier Kristalle aus finste-
ren Dungeons zu holen, um mit
deren Hilfe die von einem erz-
bésen Magier in das Schatten-
reich verbannten Gétter wieder
zu befreien.

Zu Beginn kénnt |hr aus sech-
zehn fest vorgegebenen Cha-
rakteren wdhlen, um Eure Party
zusammenzustellen. Kampfer,
Ranger und Assassins sowie
reinrassige Zauberer sind
dabei leider die einzigen ver-
tretenen Charakterklassen.

Die Suche nach den Kristallen
fohrt Euch durch sechs Dunge-
ons, wobei sich Eure
Gruppe, dhnlich wie bei
Ultima Underworld, prak-

® Grobpixelige Blockgra-
fik und monotoner
Handlungsrahmen - da
ist man von Psygnosis
Besseres gewohnt...

~ull 52 EPEE—

tisch ohne Einschrdnkung in
den Géngen umherbewegen
kann.
Waffen, Verpflegung und son-
stige Ausristung wird entweder
den umherstreunenden Mon-
stern abgeluchst oder in einem
der von Zeit zu Zeit auftauchen-
den Laden kéuflich erworben.
Kréftige Anleihen hat man sich
bei Ultima Underworld und
Dungeon Master geholt, wobei
das Resultat allerdings den Ori-
ginalen bei weitem nicht das
Wasser reichen kann.
Die Grafik ist sehr grobkérnig
und selbst auf den schnellsten
Rechnern beileibe nicht so flis-
sig, wie man es erwarten sollfe.
Martin Miller

PRIVATEER-RIGHTEOUS FIRE

B Hersteller: Origin . Preis ca.: DM 80.- B

® Fir harte Brocken:
Auch die Missiondiskette
verlangt viel vom geiib-
ten Raumpiloten.

ufgepaf3t Privateere! Nach-
em |hr in Privateer nach
zéhem Ringen die gefdhrliche
Steltek Drone besiegt habt,
geht es jetzt mit 26 neuen Mis-
sionen weiter. Die erste Zusatz-
diskette, Righteous Fire, ist eine
Herausforderung, der nur die
Besten gewachsen sind. Die
Story beginnt da, wo Privateer
authérte: |hr verbringt einige
erholsame Tage auf einem
Vergniigungsplaneten, als Ihr
bemerkt, daf3 Euch die wertvol-
le Steltek-Kanone von Bord

Eures Raumschiffes gestohlen
wurde. Nachdem man sich auf
den Weg gemacht hat, um
sein Eigentum wieder zu
beschcffen, stellt man Fest, daf3
etwas mehr hinter dem Dieb-
stahl steckt - Invasoren planen

ndmlich, den Gemini-Sektor zu
Uberfallen. Der Schwierigkeits-

grad liegt in d&hnlichen

Sphéren wie der von Privateer.
Allerdings sorgen zusdtzliche
Waffen und Ausriistungsge-
genstdnde fir gesteigerten
Spielspaf3.

Thomas Borovskis

UNNECESSARY ROUGHNESS

M Hersteller: Accolade . Preis ca.: DM 120.- R

LT
L1

® Fur harte Brocken 2:
American Football am PC.

ei dieser Footballsimulation

wurde der Schwerpunkt nicht
auf die eigentlichen Matches
gelegt, vielmehr hat sich der
Spieler mit der Mannschaftsauf-
stellung und dem korrekten Ein-
satz festgelegter Spielziige aus-
einanderzusetzen. Von der
gesamten Liga bis hin zum Intel-
ligenzquotienten eines einzel-
nen Spielers 1aft sich alles sei-
nen Winschen entsprechend
anpassen, wobei vor allem die
Erstellung neuver Spielziige
grofles Geschick verlangt. Das
Spiel selbst kam allerdings zu
kurz: Ballabgabe oder ein

Wechsel der gesteuerten Spielfi-
gur ist nicht méglich. Immerhin
wird eine ansprechende SVGA-
Grafik geboten, auch ein
Videorecorder fehlt nicht. Nur
fir Fans von Managersimulatio-
nen geeignet!

Harald Wagner
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GENESIA

B AMIGA

Strategie Die Siedler von BlueByte stehen in

GENESIA

B Hersteller: Microids . Preis ca.: DM 100.- 1

der Gunst der Kiufer sehr weit vorne.
Eine fantastische Spielidee, die mit

niedlicher Grafik unterlegt fir langen
Spielspafl sorgt. Microids knipfen mit

Genesia an diesen Erfolg an.

nn sie allerdings das
Ziel hatten, BlueBytes
geniales Spiel zu
Ubertrumpfen, so ist
ihnen das nicht gelun-
gen. Vermutlich hat man gleich-
zeitig, ohne vom anderen zu
wissen, an diesem Projekt gear-
beitet. Gébe es die Siedler
nicht, so wdre Genesia auch
absolut hitverddchtig.

Bei Genesia muf3 man als Spie-
ler seine anfangs noch geringe
Siedlerschar zu Ruhm
und Erfolg fihren.
Dafiir sind insgesamt
sieben Juwelen nétig,
welche Macht und Fort-
schritt symbolisieren.
Zuerst hat man aber

Fir jedes Feld muf3 ein Farmer
vorhanden sein. Mehrere Fel-
der schaffen Vorréate fir den
Winter.

mit den “Tagesgeschdften” wie
Nahrungsbeschaffung und
Hausbau genug zu tun. Erfreu-
lich ist, daf3 sogar drei Spieler
(nacheinander) in den Wettstreit
eingreifen kénnen. Ansonsten
grundsolide Kost, die benutzer-
freundlich  gestaltet
wurde und vor allen
Dingen gegen menschli-
che Gegner viel SpaB
mit sich bringt.

Ferkithy

1

PO pulmon

et
Momnl... ‘, M:hhw L
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® Mittels eines
einzigen Dia-
gramms lassen
sich alle Daten
Uber das eigene
Land abrufen.

Man benétigt fir jeden Einwoh-
ner ein Haus. Wandern neue
Siedler zu, so muf3 sich ein Inge-
nieur sofort um den Bau eines
Wohnsitzes kiimmern.

Dieses nett animierte Gerat
sorgt fir den Nachschub an
Stein und Metall. Ohne diese
Ressourcen ist das Bauen nicht
moglich.

Wer seine Einwohner mit
héheren Stevern belegen will
oder eine Armee braucht,

benétigt erst das passende
"Amt” dafir.

N §3 B




nn es einen Titel
gibt, auf den alle CD
32-Jinger warten,
dann ist es sicherlich
Microcosm von Psyg-
nosis. Schon seit Jahren sorgt
dieser Titel in der Spielebranche
fir Aufsehen. Als Psygnosis mit
der Entwicklung begann, steckte
das CD-ROM noch in den Kin-
derschuhen und niemand konn-
te sich vorstellen, was mit der
neuven Technologie méglich ist.
Vielleicht haftet Microcosm
auch aus diesem Grund das
Image des futuristischen High-
Tech-Titels an, das ihn derzeit
sehr reizvoll macht.

Action

MiC

M Hersteller: Microcosm

Jetzt, wo das Spiel endlich
erhdltlich ist, kann man Micro-
cosm dieses Image zu Recht
zugestehen. Commodores jiing-
stes Baby darf der Konkurrenz
zeigen, was technisch méglich
ist.

It’s in the Blood

Blutiger geht’s nicht! Wer
gedacht hat, Mortal Kombat sei
mit seinen Blood-Effects schon
blutig, den wird Microcosm
wohl umwerfen. Dieses Spiel ist
durch und durch blutig! Doch
keine Sorge, fir die BPS gibt es
hier keinen Angriffspunkt, denn
der hohe Blutgehalt rihrt ein-
fach daher, daf3 man per Mini-
Raumschiff durch die Venen
eines Kérpers dist. Und der
Sinn liegt ausnahmsweise mal
nicht darin, Leben zu vernich-
ten, sondern ein Leben zu erhal-
ten. Bevor ich Euch noch lénger
im blutigem Dunkel tappen
lasse, erzdhle ich der Einfach-
heit halber die komplette Story
zum Spiel. Tante Emma-Léaden
und Minikonzerne nach Art von

Grundig haben in der Zukunft

® Rasanter kann man
nicht durch die Kurven
diusen!

O

.Preisca.:DM 120.- &

Wer das technisch bis-
lang beste und atem-
beraubendste Stick

Unterhaltung spielen will, kommt am CD 32

nicht vorbei. Psygnosis schuf ein audiovisuel-
les Meisterwerk, das in der CD 32-Variante
die PC CD-ROM- und Mega CD lI-Versionen in
den Schatten stellt.

endgiltig abgedankt, denn es
wird einmal nur noch zwei
grofBe Unternehmen geben, die
im Bator System das Sagen
haben. Axiom und Cybertech,
so nennen sich die beiden Kon-
zerne, wollen sich auch noch
das letzte unbewohnte
Stickchen Planet unter den

Nagel reiflen. Dabei kommt es
zu einem folgenreichen Attentat
auf Tiron Korsby, den Présiden-
ten von Cybertech. Die b&sen
Buben von Axiom haben ihm
doch tatséichlich einen winzige
Kapsel injiziert, die sich bei
jedem Schlag des Herzens
ndher Richtung Gehirn bewegt.

Welcome to the Future!
So dhnlich werden einmal Spiele wie Ulti-
ma Underworld oder Doom aussehen.
Wenn man durch diesen Raum geht, gibt

es keine groben Pixel oder Farbenlosigkeit zu beklagen. Leider
bewegt man sich jedoch noch wie auf Schienen und man kann

sich nicht drehen. 1997 wird es jedoch perfekt sein!




® Der Schutzschild
schiutzt nur fir eine
bestimmte Zeit.

Dort angekommen, soll dieses
Wunderwerk der Mikrotechnik
die Kontrolle iber Korsbys
Gedanken bernehmen, womit
Axiom das Vorgehen des grof3-
ten Konkurrenten diktieren
kénnten. Soweit wollen es die
Cybertech-Getreuen natirlich
gar nicht kommen lassen und
schicken Dich in Dein bislang
gréftes Abentever. Auf wun-
derbare Art und Weise wirst Du
zusammen mit Deinem Raum-
schiff auf Blutkérperchengrofle
verkleinert und in den roten
Strom geschickt, wo Du die
feindliche Kapsel auffinden und
zerstoren sollst.

Wie grof3 und komplex so ein
Kérper sein kann, merkt man
bei diesem Spiel. Insgesamt gibt

VIO

es funf Levels, die sich in den
verschiedenen Teilen des Kor-
pers abspielen. Die ersten vier
Levels lassen sich frei anwdahlen,
wdhrend man in den letzten nur
dann Zutritt erhalt, wenn man
die ersten vier Missionen erfillt
hat. Drei verschiedene Fortbe-
wegungsmittel stehen dabei zur
Vertigung. Die beiden Raum-
schiffe Spook Serie 4 bzw. Hun-
ter Killer RS-18 erweisen sich
als aufBerst stabil, sie sind
jedoch nicht so wendig wie der
weltraumerprobte Anzug.

Dafiir ist jedoch ihre Explosi-

Dies ist genau d a.s Splvl

1. Zumin-
@Pden

1de Technobeats von Altmeister

}_ulf 1& "Nc

an, traumhafte 3D-Grafik und

geniale Zwischensequenzen machen dieses

sich simple Actionspiel -
en man einmal g

hnullel’, de
mufl.

zum absoluten
sehen haben
Hans Ippisch ¢,
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System-Rankings
Die drei erhdltlichen Versio-
nen von Microcosm unter-
scheiden sich betréchtlich,
was die grafische Qualititat
angeht.

Technisch ||egf dle CD 32-
Version meilenweit vorne.
Hier ruckelt und zuckelt
nichts, auBerdem gibt es hier
die volle Farbenpracht in
VHS-Qualitét. Ein Meister-

werk!

PC CD-ROM

Schon anhand des Vorspanns
kann man den Unterschied
erkennen. Grobere Aufls-
sung, weniger Farben und
Ruckeln. Im Gegenzug gibt es
interessanteres Gameplay.

MEGA CD I

Die Schwéchen von Segas

Mega Drive-Zusatz werden
hier gnadenlos offengelegt.
Im Vergleich extrem wenige

Farben und merkliches
Ruckeln mindern den Spiel-

spaf3.

onssequenz wesentlich ein-
drucksvoller. Neigt sich die
Abwehrkraft des Schutzschirms
dem Ende zu, dann wird auf
eine spektakuldre Frontperspek-
tive umgeschaltet, aus der man
seine letzten Sekunden beob-
achten darf.

Diese Sekunden werden sich
allerdings zu Stunden aneinan-
derreihen, denn Microcosm
zeichnet sich durch einen mérde-
rischen Schwierigkeitsgrad aus,
der den Schutzschirm mehr als
einmal dahinschmelzen laft.
Weniger schwierig ist es aller-
dings, das eigentliche Spiel zu
kapieren. Abgesehen von den
diversen Zwischensequenzen
und Méglichkeiten, verschiedene
Abzweigungen zu nehmen, muf3
man eigentlich nur in Space
Harrier-Manier durch die
Réhren disen und alles abbal-
lern, was sich einem in den Weg
stellt. Meist tauchen die merk-
wirdigen Objekte in ganzen
Horden auf, um eventuelle Ver-
schnaufpausen ganz zu verhin-
dern. Mehr oder weniger wirk-
same Extrawaffen, Smartbombs
und herumliegende Pillen
erleichtern die Arbeit jedoch nur
minimal.

Kosmischer
Aufwand

Per Silicon Graphics-Rechner
lieB man die gesamte Grafik
berechnen, was insbesondere
den siebenminitigen Vorspann
zum visuellen Meisterwerk
schlechthin macht. Einen alten
Recken reaktivierte man fir den
Soundtrack, der natiirlich in CD-
Qualitét ertént. Rick Wakeman,
Keyboarder der Kultgruppe
JYes”, inszenierte famose Tech-
no-Tracks, die sich in der Samm-
lung jedes DJs gut machen wiir-
den. Hans Ippisch




Denkspiel

PUGGSY

M Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 100.- W

Was wie ein simples Jump & Run anmutet,

entpuppt sich schon nach kurzer Spieldaver

als wohldurchdachtes Denkspiel. Wo einfaches

Joystickristteln nicht mehr weiterhilft, mis-

sen nun die guten alten graven Zellen mal

wieder aktiviert werden.

uggsy hat es schwer. Da
irrt er mit seinem Raum-
schiff erst durch samili-
che Galaxien, landet auf
einer paradiesischen
Insel und sieht sich im néchsten
Moment schon mit den typisch
menschlichen Verhaltensweisen
konfrontiert: Eingeborene klau-
en ihm sein Raumschiff. Der
Herrscher der Raccons konnte

YIRYEE!

{l

dem Sternenkreuzer nicht

widerstehen, und nun steht er
als Ausstellungsstiick in Raclan-
tis, der Hauptstadt der Insel.
Jetzt muB3 sich Puggsy, der klei-

Das auf den ersten Blick

primitive Spiel zeigt seine

wahren Starken erst bei

Erreichen der hdoheren

Levels. Dort wird vom Spieler Kombinati-
onsvermogen und vorausschauendes Han-
deln verlangt. Der Spielspafy wachst jeden-
falls von Level zu Level.

Roland Gerhardt

ne Weltraumsemmel-
knodel, durch 17
Welten mit insgesamt
51 Levels hindurch-
schlagen. Allerdings
wird er dies nicht in
der gewohnten Huipf-
und Rennmanier
meistern, sondern mit
Képfchen und Geschick. In
jedem Level sind namlich unter-
schiedliche Gegenstdn-
de plaziert, ohne die er
den Ausgang teilweise
Uberhaupt nicht errei-
chen kann. In den
ersten Levels ist die
Aufgabenstellung
dabei noch relativ ein-
fach. Um beispielswei-
se an sehr hoch gele-
gene Plattformen zu
gelangen, mif3t Ihr zundchst
einige der bereitgestellten Fés-
ser aufeinander stellen. Schwie-
riger wird es da schon bei der
Bekémpfung aufkommender
Feinde. Puggsy wird deshalb
erstmal aufgeriistet. Dazu mif3t

IREONE

Lost Vikings bietet

eine dhnliche Kombination
aus Jump & Run und Denk-
spiel.

.

o
a2

P

nmmmm

 GRuSew

lhr nur die versteckte Pistole fin-
den. Habt Ihr diese wiederum in
der Hand, kénnt lhr keinen wei-
teren Gegenstand mehr aufneh-
men. Vielversprechend sind
auch herumliegende Schlissel.
Dazu gehért in den meisten Fél-
len némlich ein Schlof. So kén-
nen Schatztruhen oder Geheim-
gdnge gedffnet werden. Die
Animationen sind bei diesem
Knobelspaf3 auBerordentlich gut
gelungen. Lediglich die Sprite-
kollision 1aB3t da noch ein paar
Wiinsche offen. Ein gut
gemachter Sound mit toller
Musik l&B3t einen aber auch die-
sen kleinen Kratzer schnell ver-
gessen.

Roland Gerhardt

’
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Jump & Run

BRIAN THE LION

)
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=

s im ersten Moment
en Anschein eines
perfekten Mega-Flops
erweckt ist das frohli-
che Jump & Run um

den kleinen Léwen Brian. Das
Softwarehaus Psygnosis baute
bei diesem Game allerdings
gar nicht so sehr auf die Lieb-
haber der actiongeladenen
Vorzeigespiele wie Mr. Nutz,
Cool Spot oder gar Turrican.
Die eigentliche Zielgruppe die-
ses Raubkatzenabenteuers sind
die Einsteiger in die Phantasie-
welt der Computerspiele. Mit
lustiger musikalischer Unterma-
lung macht sich unser kleiner
Brian auf den Weg, sein Gliick
zu suchen. Auf seiner Reise hat
er logischerweise die skurrilsten
Abenteuer zu iiberstehen. Seien
es nur Kokosniisse, die (véllig
unerwartet) von Béumen fallen,
Schlangen oder anderes wider-
liches Getier, das seinen Weg
kreuzt, oder Sprungfedern, die
ihm den Zugang zu schlecht
erreichbaren Bonussen ermagli-
chen. An alles wurde gedacht.
a7
"R
C*4719

buch fir Arme!

Zwar kann die Umsetzung der
eben genannten “Reifer” kei-
nem wahren Spielfreak viel
mehr als ein mides Lacheln
entlocken, die kontinuierliche
Steigerung des Schwierigkeits-
grades stellt jedoch ab einem
gewissen Level selbst die abge-
brihtesten Spieler auf eine
Probe. Auch technisch braucht
sich der kleine Léwe vor nie-
mandem zu verstecken. Bezau-
bernde Hintergrundgrafiken
und ein butterweiches Scrolling
trosten alle, die sich beim ersten
Anblick dieses Spieles in ihre

AR
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W Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 100.- B
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frihe “Bussi Bar”-Zeit zuriick-
versetzt sehen. In die Animation
der Spielfiguren hatte man
sicherlich lieber noch etwas
mehr Zeit investieren kénnen.

[ l
N mal

Wf.?l’[ff?,
kleinen

Turrican vorgesetzt
“putzige Spiel
. Und solange sie
sie s
Aber
1mp &

S0

son-
mit der k ]r 1fn1
LLOwe nicht HHT_-
pielen, bis s i_f:-.‘
f'["ll" LLiebhaber
1ns ist Brian
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Roland Gerhartdt r/

Der Herrscher des Urwaldes in Gestalt eines putzigen Kuscheltieres, bose
Schlangen und gefriiflige Schildkroten: Vorsicht, hier kommt das Dschungel-
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Eine gute Steuerung bringt aber
den eben verlorengegangenen
Spielspaf sofort wieder zuriick.

Roland Gerhardt

?'k'

® Sehr, putzig aber auch
sehr kindisch prédsentiert
sich dieses niedliche
Jump & Run.
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Das Rollenspiel-
genre fristet eher
ein kimmerliches
Dasein in der Welt
des Amiga. Haben /
die Hersteller |

Rollenspiel

B Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 100.- W

anchmal glaubt man
wirklich, daf3 Rollen-
spiele nur dem PC-User
vorbehalten sind. Wer
aber die wunderbar

Bionecrons

Ein organi- Was am Men-
sches Metall schen schlecht
dient als war, wurde
schnelle hei- hier verbes-
lende Haut. sert.

wurden dank zungsfahigkeit,

komplexen Might & Magic-Spie-
le kennt oder schon einmal in die
3D-Unterwelt von Ultima abge-
taucht ist, der bendtigt schon
mindestens ein Spiel wie Amber-
moon, um auch
auf dem Amiga
an den Schirm
gefesselt zu wer-
den.

Perihelion von
Psygnosis stitzt
sich nicht auf den

Menschen Ohne Forpflan-

cypernetischer jedoch ~ mit

DNA zu Seher-Fahig-
Maschinen. keiten.

“iblichen” Fantasytouch eines
Rollenspieles, sondern geht eher
in die Sparte Science Fiction
uUber. Humans, Bionecrons, Sym-
bions und Cyberns sind nur eini-
ge der Rassen, die hier anzutref-
fen sind. Mit PSI-Kréften und
Laserwaffen ausgestattet, kann
man sein selbstgeformtes Sech-
serteam dann auf Erkundungs-
gang schicken. Das sogenannte
Auswiirfeln der teilnehmenden
Personen ist nicht schwierig,
aber vergleichsweise
langatmig. Je besser
man seine Gruppe
allerdings “konfigu-
riert”, desto ldnger
wird man auch mit ihr
am Leben bleiben.

So streift man meist erst
einmal durch die leeren
Straf3en einer nicht gerade einla-
dend wirkenden Stadt. Dabei
“scrollt” man im Step by Step-

keine Lust oder
fragen die User
gar nicht danach?
Psygnosis raumt
zumindest mit
dem ersten Vor-
urteil auf.

Verfahren “dreidimensional” in
den Screen hinein. Alles ist in
einem Orange-Braun-Ton gehal-
ten, der vermutlich die Stimmung
unterstreichen sollte. Erst spéter
lebt das Ganze auf und auch
erst dann bemerkt man voller
Freude den recht guten Sound.
Michael Erlwein




HYPERION

W Hersteller: Kompart Preis ca.: DM 80.- System: A500 W
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® Sichtlich inspiriert vom

Klassiker Virus.

Derzeit arbeitet Kompart wohl
eher unter dem Motto
“Masse statt Klasse”. Nur so
laf3t sich ihr derzeitiger Soft-
wareausstof3 bewerten. Neben
dem passablen S.U.B. und
Naughty Ones legen sie mit
Fatman und Hyperion noch
zwei recht maBige Spiel vor,
die kein Mensch braucht.
Zumindest |&ft sich zu Hyperion
noch eine interessante
Geschichte erzéhlen. Program-
mierlegende David “Elite” Bra-
ben setzte den Archimedes-Hit
Zarch unter dem Namen Virus

exzellent auf den Amiga um
und Kompart greift nun dieses
Spiel wieder auf und strickt
dazu ein simples Gameplay.
Einzig und dllein die Vektorgra-
fik laBt sich als interessant
bezeichnen. Ansonsten bieten
die Missionen nur langweilige
Actionkost, die Uber das Mittel-
maf3 nicht hinauskommt. Mehr
Details bei Grafik und Game-
play hétten Hyperion ins gesun-
de Mittelmaf3 hieven kénnen.
Hans Ippisch

MISSILES OVER XERION

W Hersteller: Kingsoft Preis ca.: DM 80.- System: A500M

® Ein Klassiker kehrt
zuruck!

ir dachten schon, daf}

Kingsoft in die ewigen
Jagdgriinde eingegangen ist,
nachdem sie das neue Label
lkarion préasentiert hatten.
Doch nun feiern sie ihr Come-
back und passenderweise mel-
det sich ein klassisches Spiel-
prinzip ebenfalls zuriick. Wer
sich noch an das gute alte City
Defence erinnern kann, weif3
auch gleich, worum es bei Mis-
siles Over Xerion geht. Per
Plasmakanone muf3 man der
anstirmenden Alien-Horde
Herr werden und den Schutz-

schild der Stadt vor gréBeren
Einschléigen schitzen. Neben
der klassischen Version wartet
noch eine enorm aufgepeppte
94er Variante, die mit sehr gut
gelungenen Grafiken und
einem motivierenden Zwei-
Spieler-Modus iiberzeugen
kann. Die Klasse eines Syndi-
cate wird natiirlich bei weitem
nicht erreicht, Titel wie Seek &
Destroy halt Missiles Over
Xerion aber allemal in Schach.

Hans Ippisch

§ AMIGA REVIEW i

UL. SOFTWARE MANAGER

W Hersteller: Protech Preis ca.: DM 40.- System: A500 W
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® Zwei ist einer zuviel?
Software Manager zum
zweiten!

ie2 Nochmal Software

Manager? Ja, tatséchlich!
Wir haben keinen Fehler
gemacht. Es liegen uns derzeit
wirklich zwei Software Mana-
ger vor, von denen der hier
besprochene jedoch frisher
erhdltlich war. Auch hier geht
es darum, als Boss einer Soft-
warefirma die Spielewelt zu
erobern. Eine Menge an
Details machen zundchst einen
guten Eindruck, jedoch fehlt es
diesem Spiel eindeutig an Pro-
fessionalitét. Ordentliche Grafi-

FATMAN

ken kénnen iber das simple
Gameplay nicht hinwegtéu-
schen. Kaikos Software Mana-
ger ist in allen Bereichen ein-
deutig eine Klasse besser.
Wenn |hr nun den Kaiko-Hit
bei einem Softwareshop ordern
wollt, dann sagt ausdriicklich,
daf3 ihr nicht den Ultimate Soft-
ware Manager haben wollt.
Lieber zweimal nachfragen,
bevor lhr ein Software Mana-
ger-Wunder erlebt.

Hans Ippisch

W Hersteller: Kompart Preis ca.: DM 80.- System: A1200 W

® Dicke an die Front!

passenderweise ist mit mir
ausgerechnet die Person mit
dem meisten Untergewicht auf
diesen neuen Kompart-Titel
gestof3en. Fatman wird von
dem neuen Hersteller als Par-
odie auf den typischen Konsu-
menten angepriesen. Passen-
derweise wird das Spielchen
gleich noch mit dem hoff-
nungsfrohen A1200-Mantel-
chen getarnt, um dem User ein
High-Tech-Spiel vorzugaukeln.
Was der Hauptdarsteller die-
ses Spiels mit sich an Uberge-
wicht herumtrégt, ist scheinbar
dem Spiel abgeluchst worden.

Fatman ist schlicht und einfach
nur ein extrem enttduschendes
Jump & Run, das mit mieser
Grafik, nervendem Sound und
primitivem Gameplay aufwar-
ten kann. Einzig und allein der
Bauchschubser kann gefallen,
doch ansonsten ist Fatman
nicht einmal die Disketten wert,
auf denen es gespeichert ist.
Den Programmierern empfehle
ich noch einen dicken Hambur-
ger und ich nehme weiter ab.
Hans Ippisch
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Wirtschaftssimulation

SOFTWARE
MANAGER

M Hersteller: Kaiko . Preis ca.: DM 100.- ®

Wie bitte? Euch langweilen

die meisten Computerspie-
le? lhr habt das Gefihl,

SOFTWARE
MANAGER

e -

konnen? Probiert es aus! Mit dem Software

Manager konnt lhr mal einen Blick hinter

die Kulissen der grofien Hitfabriken werfen.

s ist schon teilweise

erstaunlich, mit was fur

Krimskrams sich doch so

ein Manager herumér-

gern muf3. Nur zu gerne
stellt man sich die Bosse der
erfolgreichen Produktionsfirmen
mit den Fiilen auf dem Schreib-
tisch in ihren Ledersesseln sit-
zend vor. Daf3 aber der Weg
zum Ruhm mit Arbeit nur so
gepflastert ist, daran denken nur
die wenigsten. Diese Wirt-
schaftssimulation des deutschen
Softwareherstellers Kaiko ver-
schafft einem endlich einmal Ein-
blick in die Produktion und Ver-

marktung von Computerspielen.
Als Spieler nimmt man dabei
natiirlich die Position des Mana-
gers ein und blickt sogleich aut
seinen reichhaltig bestickten
Schreibtisch. Man kann sich in
der Entwicklungsabteilung gleich
an die Arbeit machen, ein
geeignetes Konzept auszu-
wihlen. Sei es nun eine Flugsi-
mulation oder ein Rollenspiel,
egal woraut man gerade Lust
hat. Da die Entwicklungsabtei-
lung aber derzeit personalméfig
noch etwas schlecht bestiickt ist,
sollte man ruhig auch einmal mit
dem Gedanken spielen, einen

30 KOonnen wir halt nur zusehen.
Roland Gerhardt

® Zeitung, Terminpla-
ner und Bildtelefon.
Was will man mehr?

professionellen Programmierer
anzuheuern. Habt |hr das getan,
so kénnt |hr Euch erneut in die
Hohle des Lowen wagen und
das Ergebnis minutenlanger For-
schungsarbeit selber begutach-
ten und testen lassen. Auch

wenn die Testergebnisse im
eigenen Haus etwas mies ausfal-
len, rentiert es sich doch immer
wieder, einige Testmuster an
etablierte Spielezeitschriften im
In- und Ausland zu senden und

| aufgrund der fachménnischen

Beurteilungen seine Produktion
zvu éndern oder Stiickzahlen und
Preise festzulegen. Und dann
kénnt Ihr sogar mal das machen,
was Euch an unserer Zeitschrift
am meisten stort: lhr kénnt Wer-

bung schalten!
Roland Gerhardt

Aller Anfang ist schwer! '

Ecke schaverlicher!

Bekanntermaf3en sind die ersten Produkte einer neven Soft-
warefirma meistens nicht gerade von brillanter Qualitét. Die
ersten Machwerke unserer Firma waren jedoch noch eine ganze




Sportspiel

Arcade Pool

B Hersteller: Team 17 . Preis ca.: DM 40 - &

Eine gelungene Alternative zum freitiiglichen Gedriinge in Uschis Billard Treff bie-
tet Team 17 mit dieser neven Simulation. Viel Spaf fiir wenig Geld ist mal wieder garantiert.

zer Zeit von den Ballen zu
befreien. Es existiert sogar die
Méglichkeit, nach eigenen
Regeln zu spielen. Auch an den
Mehrspielermodus
wurde gedacht.
Im Killer Pool
mift lhr Eure Mit-
spieler moglichst
geschickt aus dem
Rennen werfen.
Digitalisierte
Soundeffekte und
Stereomusik hei-
zen zusdtzlich ein.

Roland Gerhardt

ar fehlen dem Neuein-
steiger die optischen Raf-
finessen - wie Kamera-
fahrten oder Zoomeinstel-
lungen - der “grofBen”
Billardsimulationen wie Archer
Mclean’s Pool, aber auf Spiel-
spaf braucht trotzdem nicht ver-
zichtet zu werden. Neben den
gdngigen Poolvariationen wie 8
Ball und 9 Ball stellt Team 17
dem begeisterten Queueschwin-
ger noch einige spezielle Spiel-
arten zur Verfigung. Beim
Speed Pool zum Beispiel hat
man den Tisch in mdglichst kur-

NI SO

3D-Actionspiel

Wing Commander

M Hersteller: Commodore . kostenlose Beilage.System: CD 32 m

Endlich darf der PC-Klassiker in einer verniinftigen Version stolz
durch die Amiga-Welt schreiten. Wer sich derzeit ein CD 32 zulegt,

bekommt gleich noch

ormalerweise unterzie-
hen wir kostenlose
System-Beilagen keinem
Test, doch angesichts
der Tatsache, daf} das
CD 32 schlagkraftige Argu-
mente braucht, um sich durch-
zusetzen, wollen wir diese
respektable Umsetzung des PC-
Klassikers einer genaueren
Betrachtung unterziehen. Wir
erinnern uns: 1990 setzte ein
damals noch unbekannter Pro-
grammierer namens Chris
Roberts die PC-Welt in Ver-
ziickung, als er ein film&hnli-
ches Raumkampfspektakel ins-
zenierte, das dank seiner ein-
zigartigen Bitmap-Grafiken
lediglich 386er-High-Tech-PCs

kostenlos Wing Com-
mander dazv.

als Standardgerdt akzeptie- §

ren wollte. Uber zwei Jahre
spater prdsentierte uns
Mindscape eine
mafBllos enttdu- [
schende A500-
Version, welche
die Leute entsetz- [
te, jedoch den-
noch nicht vom
Kauf abhalten
kann. Die CD 32-
Version bietet nun
erstmals die Ori-
ginal-VGA-Grafiken der PC-
Version, und die Geschwindig-
keit orientiert sich an dem
damaligen, maBigen 386er-
Niveau. Besonders hervorzuhe-
ben sind die ausgekligelte Joy-

pad-Belegung und der tolle
Soundtrack. Wing Commander
als CD 32-Beilage ist eine der
besten Ideen, die Commodore
je hatte.

Hans Ippisch
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Geschicklichkeit

B CD 32 REVIEW

SUPER PuTtyY

W Hersteller: System 3 . Preis ca.: DM 70.- W

ine originelle Story
stimmt hervorragend auf
das niedliche Spielge-
schehen ein: Der Putty
Moon ist ein kleiner
friedlicher Satellit, der um den
finsteren Planeten von Zid
kreist. Dummerweise tauchte
eines Tages der Zauberer von
Zid zusammen mit seiner Katze

’ ] i .i . 'L' J
wenn _l DW ¢
und
sobald

LEYOW OUFT T

Eines der originellsten
Geschicklichkeitsspiele der
letzten Jahre war sicherlich
Silly Putty fiir den Amiga

500. System 3 spendiert den CD 32-Besitzern
nun eine gelungene Nevauflage.

b
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® Die gute Spielbarkeit
und witzige Ideen zeich-
nen Super Putty aus.
Wenn er sich dehnt,
schmelzen die Herzen.

Hans Ippisch ¢/
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. TTCPTYFErerren

® Zu Beginn sind die Roboter
noch hinter Eis versteckt. Per

Faustschlag kann man sie
jedoch befreien.

und einer Horde
Mutanten auf. Sein Plan war,
alle Einwohner von Putty Moon,
genannt Puttians, in Kaugummi
zu verwandeln und damit eine
Menge Geld zu verdienen. Als
er glaubte, alle Puttians einge-
sammelt zu haben und den
Umwandlungsprozef3 starten
wollte, wachte Putty, der Held
des Spieles, auf und entschlof3
sich umgehend, seinen Freun-
den zu helfen. Dazu muf3 er
allerdings erst einmal alle Robo-
ter einsammeln, die in sechs
verschiedenen Leveln herumlie-

Dweezil

gen. Auf den ersten Blick ist
Super Putty ein typisches Spiel
der Marke “Such, Hipf & Sam-
mel”, doch durch die originellen
Féhigkeiten von Putty wird es
zum Meisterwerk. Beispielswei-
se kann Putty durch seine
Stretchféhigkeiten problemlos
gréBere Abgrinde berwinden.
AufBerdem bereitet es ihm keine
Probleme, im Boden zu
versinken und eventuell
vorbeikommende Sprites
einzusaugen. Besonders
spektakuldr ist aller-
dings, wenn er auf die
vierfache Grofle
anwéchst und an-
schlieBend bei der
Explosion dhnlich einer
Smartbomb alle Gegner
verschwinden laf3t.
Letztendlich ist Super
Putty ein niedliches, sehr
gut spielbares Geschick-
lichkeitsspiel mit vielen
Gags. Sichtlich inspiriert
von Silly Putty ist Gbri-
gens Globdule, Psygno-
sis” jUngstes Spiel.
Hans Ippisch
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s war einer dieser kalten
Februartage. Die Luft, die
ich einatmete lief wie Eis-
wirfel durch meinen Hals
und meine Finger suchten
den Schutz der wdrmenden
Handschuhe. Selbst den Ziigen
hier auf der Victoria Station
schien kalt zu sein und immer
wieder stief einer einen gellen-
den Hilfeschrei aus dem kleinen
Ventil oberhalb des Fihrerhau-
ses. Ich wuB3te genau, daf3 die-
ses Jahr 1953 mein Jahr wer-
den sollte. Auch wenn mein
Geldbeutel so leer wie der
Magen eines Béren nach dem
Winterschlaf war, so hatte ich
doch grofle Pléne mit dieser
Stadt. Ich war bereit, mich der
Herausforderung zu stellen.
London, ich komme!

Wer mich noch nicht kennt,

7/ \/'—

REVIEW

AWEAIN

Simulation/Strategie

DER CLOU

M Hersteller: NEO . Preis ca.: DM 100.- H

dukt der Whale's Voyage-Schopfer erwartet.
Die erste Amiga-Einbruchssimulation pur!

dem darf ich mich kurz vorstel-
len: Matt Stuvysunt. Mein Vater
war ein Einbrecher und ich

Grafik und Sound pass

bild. Die Hintergr

1ndmu-

sik hat sogar das Flair
] iger. Auf dem A1200 si

3 nich
mufd. In
die Spieli
Grafik e
Clou das M

alob. W

hnlicher,
dikat errin

Michael Erlwein

Wer den C64-Klassiker
They Stole A Million
kennt, weif}, was ihn
bei dem neuvesten Pro- *©

p e e kS I

natirlich erfolgreich zu sein und
mich mit der gewonnenen
Erfahrung dann auf die Kronju-
welen zu stirzen. Da meine
Kenntnisse im Moment den
Fahigkeiten eines Fisches beim
Fliegen gleichen, werde ich

werde nun in seine Fu3stapfen
treten. Wenn ich mich mit
einem dieser kakerlakenbefalle-
nen Taxis zu einem der 60 ver-
schiedenen Originalschauplétze
in London bewege, so kann ich
dort insgesamt 60 Personen
treffen bzw. kennenlernen.
Mein Plan ist es, mir die Rosi-
nen aus 20 méglichen Ein-
briichen herauszupicken, dabei

® Zum gemiitlichen Pla-
nen muf3t Ihr Euch ein

Zimmer im Hotel mieten
oder ,erligen” (rechts).

Ugley Dog Motel 24.0% 1953

Drei Dinge braucht der Mann!

Fluchtwagen: Fiir jeden Beutezug ist ein Fahrzeug notwendig.
Dabei ist auf die Ladekapazitét, Geschwindigkeit und Aufféllig-
e

keit zu achten. Ein Pizzaauto hat zwar eine
grof3e Ladefléiche, ist aber dafiir sehr auffallig.
Ein sportliches Auto sichert eine schnelle Flucht,
hat aber kaum Platz fiir Diebesgut.

Mitarbeiter: Mindestens einen Partner braucht man, da Matt
keinen Fihrerschein hat. Im Verlaufe des Spieles sind oftmals
sogar mehrere Leute notwendig, die zeitgleich
Aktionen ausfishren. Achtet aber auf ihre Loya-
litat Euch gegeniiber, sonst werdet Ihr schnell
verpfiffen.

Plan: Den Plan kann man gemiitlich in seinem Hotelzimmer aus-
arbeiten. Je léinger man vorher ein Gebdude beobachtet hat, um

so mehr Informationen stehen einem auch zur
Verfiigung und um so genauer kann man Risi-
ken einschatzen. Nehmt Euch Zeit fir die Erstel-
lung.




Elektronik 77/
Bchlosser 172

Tany Allen
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® Wdhrend der
Planungsphase kann
man mit Alarmanlagen
gesicherte Objekte noch
leicht erkennen.

mich wohl erst einmal an ein
leichtes Objekt wagen (siehe
Extrakasten).

Wie es im richtigen Leben nun
einmal so ist, kann sich die
Weiche des Lebens fir meinen
Zug in viele Richtungen verstel-

Ich will Spaf, ich geb Gas

Ohne Fluchtauto l&uft Gberhaupt nichts. SchlieBlich mu ja die
Ware abtransportiert werden. Einige Autos sind in der Stadt bes-
ser, einige auf dem Land. Andere wiederum taugen aufgrund
ihrer Auffélligkeit nicht viel oder sehen leider nur schén aus. Hier
eine kleine Auswahl:

CADILLAC CLUB COUPE
Mit 160 km/h ist dieser Wagen
trotz seiner Grof3e recht schnell.
Er biefet ausreichend Platz und
sieht mafiamaBig aus. In der
Stadt ist er nicht spurtstark
genug und ist eher fir léngere,

OPEL OLYMPIA
Langsam, wenig Durchzugs-
kraft und dank des Pizza-Logos
sehr auffdllig. Wer will diesen
Wagen? Immerhin ist er sehr
gunstig zu erhaschen und hat
einen grof3en Stauraum.

PONTIAC STREAMLINER
Dieser Wagen sieht schon fast

Ein echtes Militarfahrzeug, daf3

sogar fir vier Personen zuge-

lassen ist. Auf dem Lande

kommt man mit Geléndereifen

Kenmood House, Hospsleod Lome 24,85, 1953

shem Fe whilen To T Na hchenk en

® Bereits eines der besser
gesicherten Objekte, die
Ihr im Laufe der Karriere
vorgesetzt bekommt.

® Zum Aufwdrmen dient
der Kiosk, der lediglich
mit einem Vorhénge-
schlof3 versehen ist.

bestimmt schneller voran oder
ist er vielleicht doch zu auf-

len. Ich kann geschnappt wer-
den und mein Leben in einem
von Ubelriechenden Waértern
bevélkerten Geféingnis fristen.
Ich kann aber auch meine
Traumfrau treffen und mein
Leben gliicklich und ohne Ein-
bruch mit Ubelriechenden
Kindern beenden. Am
liebsten ist es mir aller-
dings, wenn die Welt bald
von Matt Stuvysunt reden

wird. Wenn ich fir meine Ein-
briiche jeweils ein bis drei pas-
sende Partner finde, auf die ich

«12:01
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Sulerby's, Bond Streel 24.085.1953

® Wenigstens das Taxi-
fahren ist ohne Risiko
und zudem auch noch
kostenlos, denn man ist,

wie es der Zufall so will,
der 1.000.000ste Gast.

wie ein Lkw aus. Mit 140 km/h
kommt er auch ganz gut vom
Fleck. Abhéngen kann man die
Polizei mit diesem Monster
aber nur, wenn der Vorsprung
ausreicht.

mich verlassen kann, dann
braucht nur noch mit der Pla-
nung alles hinhauven. Danach
sollte es ein leichtes sein, den
besten Hehler fir die Beute zu
finden und mit dem erwirtschaf-
teten Kapital neves Equipment
fir den ndchsten Raubzug zu
kaufen.

Michael Erlwein
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Dieses Bild eines unbekannten jungen Mannes schickte
uns Heiko Marx. Obwohl nur bedingt éhnlich - einen
Preis ist es wert.

Immer wieder werde ich von unseren Lesern

gefragt, was wir denn mit den Spielen

machen, die wir nicht mehr brauchen. Ich will

versuchen, es Euch zu erkliiren: Einige Spiele

DOOM

Werter Herr Rosshirt!

Als ich die letzte Ausgabe der
Play Time las, war ich unan-
genehm Uberrascht. Meiner
Meinung nach gehért ein
Computerspiel wie Doom eher
auf den Miill, als in ein Soft-
waremagazin. Wenn Sie
schon in lhr Magazin so ein
Spiel aufnehmen, sollten Sie
wenigstens in der Uberschrift
auf den abscheulichen bis
widerwadrtigen Inhalt hinwei-
sen. AbschlieBend kann ich
nur alle anderen Leser (falls
Sie sich trauven sollten, diesen
Brief zu veroffentlichen) auf-

—uill | 06 FFYEHIEE——

rufen, Spiele wie Doom in
den Softwareregalen stehen
zu lassen, bis ID-Software
sich dieses Produkt zum Hei-
zen der Firma zurickholt.
Mit freundlichen
Grifien: Ein Leser

f Werter Leser,

ich wiirde Sie eingangs gerne
darauf aufmerksam machen,
daf3 iber ein Spiel (und auch
dessen Vorteile!) berichtet wer-
den darf, so lange die BPS
noch keinen Stab dariber
gebrochen hat - wie es bei
Doom der Fall ist.

Leider versdumte ich in den
Uberschriften, auf den (stellen-

will der Hersteller wieder zurickhaben. Das

Leben ist eben manchmal grausam. Trotz allem

bleiben immer wieder Spiele bei uns “hiin-

gen”. Wir archivieren sie, weil immer wieder

Fotos aus einem iilteren Spiel gebraucht wer-

den (z.B. fir die Tips & Tricks-Seiten). Dennoch

schaffen es immer wieder Games, daf} sie vol-

lig nutzlos vor sich hin verstauben. Das muf}

nun aber wirklich nicht sein! Ab sofort werde

ich das Zeug wahllos unter den Einsendern

von Leserbriefen verteilen. Und wenn ich

schreibe “wahllos”, dann meine ich wirklich

“wahllos”, denn auf seitenlange Schleimerei-

en, geschrieben in der Hoffnung, etwas

abgreifen zu konnen, wiirde ich doch liebend

gerne verzichten. Leider werden nicht nur die

tollen, brandneuen Spiele die wundersamen

Wege der Post betreten - es liegt in der Natur

der Sache, dafl auch uralte Games (in bester

“Paragliding”-Machart) dabei sind. Dann

beschwert Euch aber gefiilligst nicht! Oder

kennt lhr einen Leserbriefonkel, der mehr ver-

teilt als ich? Na also!

Der Eure his die Holle gefriert: Rainer Rosshirt

weise) geschmacklosen Inhalt
hinzuweisen. Ich dachte, mei-
ner Pflicht Geniige getan zu
haben, indem ich innerhalb
des Textes und im “Viewpoint”
auf die derbe, stellenweise
auch geschmacklose Abfolge
mancher Handlungsfiaden auf-
merksam machte. Ich konnte ja
nicht ahnen, daf} Sie den Text
verschmdhen und ausschlief3-
lich die Uberschriften lesen.
Die Entscheidung, ob dieses
Spiel auf den Mill gehort,
mochten wir gerne jedem
Leser selbst iberlassen, da wir
der Meinung sind, daf3 unsere
Leser sehr wohl alleine ent-
scheiden kdnnen, was ihnen

zusagt - und weder lhre noch
unsere private Meinung
benétigen. Ein Artikel, der alle
Seiten eines Produktes
anspricht, geniigt vollkommen.
Zum Glick leben wir ja in
einem freien Land, in welchem
jeder sich (innerhalb der
gesetzlichen Grenzen) kundtun
darf, auch auf die Gefahr hin,
sich unbeliebt zu machen. Ich
hege eben immer noch die
Hoffnung, unser Magazin wird
nicht fir Leser geschrieben, die
sich ein festgefigtes Weltbild
gebastelt haben und auch
nicht daran ritteln lassen wol-
len. Mein Ziel ist es, fir Selbst-
und Querdenker zu schreiben.



Auch lhre Aufregung wegen
des Artikels kann ich nicht so
ganz nachvollziehen. Zeigen
Sie doch einfach ein bif3chen
Gelassenheit. Viele Argernisse
erledigen sich von selbst. Der
Rahm von heute ist der Kase
von morgen.

Mit ebenso freundlichen
Griflen: Ein Schreiber

KRITIK

Sehr geehrter Rainer!

Ich halte die Ausgabe der
Play Time 3/94 in meinen
Hénden. Was ich jetzt noch
schreiben muB3, ist, daB ich
alle Ausgaben der Play Time
seit 1/92 besitze und bis jetzt
stolzer Abonnent bin. Ich
habe Dir schon ein paar hun-
dert Briefe geschrieben,
davon wurde nur einmal
einer abgedruckt (na gut, die
hundert kannst Du streichen).
So - und nun zu meiner Kritik:
Ich besitze einen PC und habe
die PT, um mich unter ande-
rem Uber Computerspiele
detailliert zu informieren. Und
jetzt wollt Ihr nicht mehr aus-
fohrlich Gber sie berichten,
sondern nur noch Kurztests
schreiben. Glaubt lhr wirklich,
daB die Play Time so eine
Zukunft haben wird? Wollt
lhr wissen, was lhr damit
erreicht? Die meisten Compu-
terbesitzer werden die PT
links liegen lassen und
umsteigen zu einem Fachma-
gazin, daB sich nur um ihr
System kimmert. Was mich
auch gedrgert hat, ist, daB
z.B. Uber Videospiele ausfihr-
licher berichtet wurde. Damit
will ich nicht schreiben, daB
ich etwas gegen Konsolen
habe, aber was nitzt mir die
PT, wenn sie nicht mehr opti-
mal Uber die Computerspiele
informiert? Wenn das so wei-
tergeht, muB ich mir wirklich
uberlegen, ob ich die Play
Time auch weiterhin abonnie-
ren mochte. Das heiBt nicht,
daB ich nicht Gber Trends und
Verdanderungen informiert
werden mochte, aber bitte

haltet dies in Grenzen. Ich
hoffe, Ihr nehmt meine Kritik
ernst, aber laBt Euch nicht
entmutigen. Die Hoffnung
besteht ja noch, daB lhr das
einseht. Ach ja, die Leser-
briefseiten sind echt toll, Rai-
ner. Ebenfalls hoffe ich, daf3
lhr nicht allzu wiitend auf

mich seid.
Mit freundlichen
GriBen: Alexander
Burkhart

f Keiner von unserem Team
(nicht einmal ich!) wird witend
auf Kritik reagieren, wenn sie
sachlich (wie hier) vorgebracht
wird. Wir verstehen uns als
“Multi-User-Magazin” und
mdchten umfassend Uber Ent-
wicklungen im Bereich Com-
puter-Entertainment berichten.
Natiirlich ist es nicht immer
méglich, jeden Geschmack zu
treffen. Eine Wertung findet
auch nicht statt - wir schreiben
dariiber, wenn es einen Artikel
wert ist. Daf3 in manchen
Monaten Konsolen, ein ande-
res Mal die Computer in der
Mehrzahl sind, ist weder ver-
meidbar noch sehen wir darin
einen Nachteil. Wir haben
auch nie behauptet, nur noch
Kurztests zu bringen. Uber die
“Knaller” werden wir nach wie
vor ausfihrlich berichten.
Wenn andere Neuheiten nur
mit Kurztests bedacht werden,
hat das den Vorteil, daf3 wir
mehr Spiele vorstellen kénnen.
Finden wir eigentlich gut.
Wozu eine ganze Seite lang
iber Dungeon Hack schwa-
dronieren2 Alles, was es dazu
zu sagen gibt, kann wirklich in
ein paar Satzen und einigen
Bildern abgehandelt werden.
Und - wo bleibt des Volkes
Stimme?

ALTE LIEBE

Hi Rossi!

Um das gleich vorwegzuneh-
men, mir ist es vollkommen
wurscht, ob mein Brief abge-
druckt wird oder nicht, es ist
ja eh erst mein vierter (sollte

B LESERBRIEFE

man an dieser Stelle einen
Hauch von Ironie spiiren?).
Deine Fans treiben sich ja
wohl iberall herum! Als ich
letztens mit dem Bus in Nirn-
berg unterwegs war, mulBte
ich auf einer Ricksitzlehne ein
schlampig hingekritzeltes “I
Love Rossi” lesen. Ein biBchen
schonere Schrift ware echt
angebracht gewesen - aber
lassen wir das. Ich muBB Uwe
aus der PT 3/94 vollig recht-
geben. Es ist schlimm, was
wir (ich schlieBe mich mit ein)
alles Gber Dein Privatleben
wissen wollen. Wie haltst Du
das aus? Wer finanziert
Deine Beruhigungstabletten?
Willst Du Dich friihzeitig pen-
sionieren lassen?
Bist Du etwa auch Claudia-
Fan? Hast Du das mit ihr und
David Copperfield gehort?
Warum hat David Claudia
eine Jacht geschenkt? Na,
zum Schiffer-Versenken.
Dein Dich liebender
(was schreibe
ich???): Larry

f Der Hauch eines Vorwurfs
war so zart, daf3 man ihn
eigentlich kaum spiiren konnte
(in etwa so, als wenn man sich
auf ein Fahrrad ohne Sattel
setzt). Von wem die Inschrift in
dem Bus ist, ist mir schon klar.
Sie ist vom Sohn meines Tank-
warts! Immerhin ermégliche
ich der Familie ein Leben in
Saus und auch etwas Braus!!
Das Getue um meine Person
kann wirklich ganz nett nervig
werden, allerdings muf ich
zugeben, daf3 ich mir auch
viel schlimmere Jobs als diesen
vorstellen kann (Friedhofsgart-
ner, Brieftréger in unserer
Strafe, Tontechniker bei
Heino). Zwar kénnte ich mir
auch angenehmere Méglich-
keiten des Broterwerbs vorstel-
len (Nachtwdchter im
Mé&dchenpensionat), aber das
wdre wieder ein Thema, das
sich prima zum “Fallenlassen”
eignet. Uber Claudia méchte
ich mich auch nicht néher aus-
lassen, weil dabei immer wirre

Zeichen entstehen, wenn
meine Zunge auf die Tastatur

fallt.
MOMO

Hi Rainer!

Am Anfang meines Briefes
muB ich gleich schimpfen! Da
warte ich namlich seit unzdh-
ligen Monaten, ach was sage
ich: Jahren auf ein Foto, ein
Bild, wenigstens eine grobe
Skizze Deines Gesichtes.
Dann war der Tag gekom-
men, an dem die Ausgabe
2/94 mit dem Poster von
Euch auf den Markt kommen
sollte. Den Tag davor iber-
nachtete ich mit Schlafsack
und 5,90 DM ausgeriistet vor
unserem Kiosk. Am Morgen
konnte ich es nicht mehr
erwarten, riB versehentlich
die Tire ein und Uberrannte
eine Frau. Dann packte ich
sie und ging damit zur Kasse
(natirlich mit der Play Time -
nicht mit der Frau!). Zuhause
riB ich dann das Poster her-
aus, und zwar so vorsichtig,
daB ich eine halbe Stunde
damit beschaftigt war. Ich
faltete es auseinander und
dann kam der Schock, der
auch noch eine Zeit lang
anhielt: Man sieht Dich nur
von hinten! Das finde ich
ziemlich feige von Dir, denn
so haBlich wie der Gber Dir
kannst Du sowieso nicht sein.
Was meine Freunde und
mich aber mehr als Dein
Gesicht interessiert, ist das,
was Du auf dem Poster mit
Deiner linken Hand machst.
Wir haben lange dariber
nachgedacht und sind uns
einig geworden. Aber nein...
ich kann es hier nicht sagen,
da diese Zeitschrift auch von
Jugendlichen gelesen wird.
Da fallt mir ein, ich habe ein
Angebot fir Dich: Da Du
ziemlich wohlgenahrt aus-
siehst, konnte ich Dir viel-
leicht einen Job als Topmodel
bei MOMO (Mode fiir Molli-
ge) besorgen. Das wiirde
Dein jammerliches Gehalt

e i [y B



aufbessern. Na wie wiér’s?
Aber jetzt noch ein paar Fra-
gen:
1. Ich bin schon so verzwei-
felt und jetzt mochte ich es
von Dir hoéren, Rainer:
Glaubst Du, daB der Amiga
bald ausstirbt?
2. Was haltst Du von Heavy
Metal?
3. Gibt es ein Programm fir
den Amiga, mit dem man
Longtracks kopieren kann?
Viele GriBe noch an Deine
Schlange und an Haip.
Dein Kumpel, bis
Du den Job bei
MOMO hast: Micha-
el Stohl

b iy liaBlicher bin ol
das Uber mir, sollen andere
entscheiden (Nein, bitte Tine -
das war nur rhetorisch. Ich
mochte darauf eigentlich gar
keine Antwort!), aber ich bin
auf jeden Fall viel scheuer.
Was das Geheimnis mit der
Handbewegung soll, ist mir
allerdings nicht so klar gewor-
den. Wo seht |hr da eine Bot-
schaft? Da plétzlich alle ande-
ren anfingen, wie wild mit
ihren Extremitdten in der Luft
herumzurudern, wollte auch
ich eine gestylte Bewegung
machen. Es ist mir offensicht-
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, mochten wir Euch dazu auffordern, fol-

on auszufillen und an unsere Adresse zu schicken.

Damit wir uns ein Bild davon machen kénnen, wie Euch die aktu-
I Fir diese Mishe wollen wir Euch natiirlich auch entlohnen und ver-

1. Tite|ges?a|tung ------ _O
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lich nicht gelungen. Grazisse
Bewegungen gehdren nun ein-
mal nicht zu meinem Reper-
toire. Kénnten wir das lassen?
Was wir nicht lassen sollten,
ist die Sache mit MOMO! Ich
bin nicht dick!!! Ich hatte nur
eine dicke Jacke an. Zwar bin
ich auch nicht so untererndhrt
wie das Uber mir (wir nennen

es Ubrigens Alexander), aber
nicht dick! Ende der Durchsa-
ge.

1. Das mit dem Glauben ist so
eine Sache. Ich glaube an die
Deutsche Bank, denn dort gibt
es (manchmal sogar fir mich)
Bargeld. Daf3 der Amiga in
absehbarer Zeit ausstirbt,
kann ich mir nicht vorstellen.
Es gibt auch noch keine
Anzeichen dafir. Wenn Du
nun aber eine Prognose fir
die ndachsten Jahre haben
méchtest, muf ich passen. Da
unser Redaktionsorakel
momentan in einem sehr deso-
laten Zustand ist (seine letzten
Worte waren: “... und ich
hatte schwéren kénnen, daf3
der Zug erst in zehn Minuten
kommt!”) sind z.Z. leider auch
keine Rickfragen méglich.

2. Das sanfte Brutzeln eines
Schweinebratens in der Réhre
hore ich lieber. Nein - ich bin

nicht dick!!!

I Einfach Anschrift eintragen und die
vier Punkte mit Schulnoten versehen:
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3. Warum willst Du denn
Longtracks kopieren2 Warum
wird Dein Gesicht so rot?
Natirlich ist mir klar, daf3 Du
nur Sicherheitskopien fir den
eigenen Gebrauch anfertigen
willst. Das geht recht gut mit
“X-Copy Prof.”, das mit einer
Hardware (zum Uberbriicken
der Schreib-Leseleitung) fir
den Anschlu3 an eine externe
Floppy geliefert wird.

Deine Griifle habe ich alle
Ubermittelt. Einer der beiden
hat mich gebissen! Wer das
war, verrate ich nicht. Die
Leute kdnnten sonst schlecht
Uber Hans denken.

MONTY PYTHON

Wir wiirden uns sehr freuen,
wenn Du, Rainer, unserem
kleinen Club etwas hilfst und
diese Adresse abdruckst. Der
Monty Python Fan-Club
“Throatwobbler Mangrove”
sucht neue Mitglieder. Infos
gegen 1 DM in Briefmarken.
Schreibt an: Monty Python
Fan Club - Santisstr.46a -
12107 Berlin.

f Obwohl ich in den Leser-
briefen eigentlich keine Clubs
mehr abdrucken will (bucht
gefélligst eine Kleinanzeige!),
werde ich ein allerletztes Mal
eine Ausnahme machen. Ich
erwarte allerdings schleunigst
und kostenlos einen Mifg|ieds-
ausweis! Falls ich Euch noch
weiter helfen kann... vergef3t
es.

VATERSORGEN

Sehr geehrte Play Time,

ich bin stolzer Vater eines
jetzt knapp 14 Jahre alten
Jungens und ich muBte, nach-
dem ich meinem Sohn eine
Spielekonsole namens Mega
Drive schenkte, beachtliche
Verdnderungen an ihm fest-
stellen. Mein Sohn war, bis
ich ihm diese Spielekonsole
kaufte, ein sportbegeisterter
Junge, der viele Freunde und
Hobbys hatte. Doch jetzt sitzt
er taglich stundenlang vor

dem Ding. Er ist aus seinem
Sportverein ausgetreten, hat
fast keine Freunde mehr
(auBer denen, die ihm Modu-
le leihen), mit seinen schuli-
schen Leistungen geht es steil
bergab und er begibt sich
zwangsldufig in eine totale
Isolation. Sein bester Freund
scheint tatsachlich das Mega
Drive zu sein! Einmal habe
ich ihn sogar, durch seine
Zimmerture, mit der Konsole
sprechen horen. Mein damals
froher, lebenslustiger Junge
hat sich nun in ein fast stum-
mes, apathisches Kind ver-
wandelt. Mit mir spricht er
fast kein Wort mehr, auch
wenn ich zugeben muB, daB
ich erst spat abends von der
Arbeit nach Hause komme
und nur wenig Zeit fir ihn
habe. Doch das ist noch nicht
der Gipfel des Eisberges. Da
mein Sohn “nur” ein beschei-
denes Taschengeld von 60
DM bekommt, wundere ich
mich oft, woher er nur stan-
dig diese Spielmodule
bekommt. Mir hat er einmal
erzdhlt, daB diese nur knapp
30 DM kosten wiirden, was
natirlich, wie ich aber erst
spater herausfand, Humbug
ist. Er kaufte sich monatlich
1-2 neuve Spiele und lhre Zeit-
schrift. Der Gedanke, dal
mein Sohn klauven wiirde, lie
mich eiskalt erstarren. Doch
ich wollte nicht vorschnell
urteilen. Eines Tages, als ich
wie gewohnt abends nach
Hause gekommen bin,
bemerkte ich schnell, daB ca.
150 DM in meiner Kasse fehl-
ten. Da mein Sohn den
ganzen Tag daheim war,
konnte nur er in Frage kom-
men, das Geld entwendet zu
haben, und ich hatte wahrlich
Angst, daB meine Vermutun-
gen bestdtigt werden kénn-
ten. Schnell stellte ich ihn zur
Rede. Er fing schlieBlich an zu
weinen und gestand die Tat.
Seine Begriindung: “In der
Play Time steht, daBB Jungle
Strike fir das Mega Drive
super ist. Hat sogar einen
Play Time Star bekommen.



Das muBte ich einfach
haben!” Und er hielt mir die
Ausgabe der Play Time mit
dem dazugehorigen Text
unter die Nase. Ich konnte es
einfach nicht fassen! Stark
erinnert mich das Vorgehen
an Drogenabhéangige, die
alles tun wirden, um an
ihren Stoff (Modul) zu kom-
men. Sofort nahm ich ihm
natirlich sein Mega Drive
weg. Anfangs wurde der
Junge mit der Situation ein-
fach nicht fertig, er hat mich
teilweise sogar mit den Gbel-
sten Ausdricken beworfen
und die ganze Wohnung
durchforscht, um sein Mega
Drive wieder zu erlangen.
Doch Monate spdter hat er
sich bei mir entschuldigt und
wir verbrannten zusammen
alle Ausgaben der Play Time
sowie das Mega Drive. Doch
ich konnte zu meinem Entset-
zen eine Trdne im Auge mei-
nes Jungen erkennen. Meine
Meinung zu lhrer Zeitschrift
und dem Videospielemarkt ist
hoffentlich mit meiner Erfah-
rung deutlich gemacht wor-
den und ich kenne viele
andere Falle, wo sich ahnli-
ches abspielte. Ich hoffe, daB3
lhre Zeitschrift so tolerant ist,
auch mal Uber die Schatten-
seiten der bunten Marionet-
tenwelt zu berichten und auf-

zuklaren.
Mit freundlichen
GrifBBen: Dennis
Cavalera

f Ich muf3 zugeben, daf3 ich

lhrem Brief etwas ratlos
gegeniiber stand. Es dréngte
sich mir beim Lesen lhrer Zei-
len immer wieder der zart kei-
mende Verdacht auf, daf hier
versucht wird, mir einen Pud-
ding auf die Schienen zu
nageln. Wére das denkbar?
Aber da ich meist an das
Beste im Leser glaube, nehme
ich lhre Horrorgeschichte ein-
mal als wahr an. Eigentlich ist
es ganz normal, daf} ein
neuves Hobby in der Anfangs-
phase sehr fesseln kann. Da
wird auch gerne und oft iber-

trieben, was die Energie
angeht, die in das neue
Hobby investiert wird. Mei-
stens stellt sich jedoch nach
einiger Zeit der Effekt der
Gewdhnung ein und der
Umgang mit dem neuen
Hobby kommt in “normale”
Bahnen. Vor zwei Jahren
machten wir einmal eine
Befragung zu den Freizeitakti-
vitdten unserer Leser. An
erster Stelle standen Aktivitd-
ten im Freien oder mit Freun-
den, wie Sport u. dgl., an
zweiter Stelle kam das Fernse-
hen und erst danach Video-
bzw. Computerspiele. Eigent-
lich denke ich nicht, daf3 Com-
puterspiele einen hoheren
“Suchtfaktor” besitzen als eine
beliebige andere Beschafti-
gung, die man sehr gerne
betreibt. Ich kann mir nicht
vorstellen, daf3 die von lhnen
geschilderten Zusténde auch
nur anndhernd den sogenann-
ten “Normalfall” widerspie-
geln. Ich mochte hier aber
nicht mit halbverdauten psy-
chologischen Themen wie
“Flucht in eine Scheinwelt”
oder “Ersatzbefriedigung”
herumwerfen - ich werde ver-
suchen, dafiir einen kompe-
tenten Ansprechpartner zu fin-
den. Es wirde mich freuen,
wenn sich noch andere Leser
berufen fihlen, dazu ihre Mei-
nung zu schreiben.

FUMPF IST
TRUMPF

Hi Rainer Amadeus Rosshirt!
Schl... So, genug geschleimt. Ihr
habt es gewagt, die Bretispiele
wieder ins Heft zu bringen!
Dafir war aber das Poster aus
der 3/94 stark. Das Allerbeste
sind aber immer noch die Leser-
briefe. Die Berichte, Charts und
Tests stehen an zweiter Stelle.
Hier kommen nun meine Fragen:
1. Ich will mir bald einen Amiga
kaufen. Welchen Amiga bevor-
zugst Du? Den A500 oder
A1200?

2. Gibt oder wird es bald Alone
in the Dark Il fir den Amiga
geben?

B LESERBRIEFE

3. Die Bilder im “Viewpoint”
von Dir sehen ja schrecklich
aus. Ist das Dein zweites Ich?
4. Wirst Du jemals Dein wah-
res Gesicht zeigen?
5. Was fir CDs sind das, die
Du verschenkst?
OK, das war’s. Mit den 20
Pf. unterstitze ich die Aktion
“Leser fir Rainers Gehalt”.
Ubrigens: ich und alle meine
Bekannten wollen das “RR
LebensgroB Poster” (neu,
neu, neu)!
Bleib dran (an den Leserbrie-
fen naturlich).

Dein: André

Sebastian

f Sehr viele Leser wollen
auf die Brettspiele nicht ver-
zichten. Man kann es eben
nicht allen recht machen. Da
ich jetzt so wie ein Lehrer klin-
ge - zu Deinen Fragen:

1. Der 1200er hat sehr viel
mehr Méglichkeiten, wird (im
Gegensatz zum 500er) noch
hergestellt und wird ziemlich
sicher die Amiga-Familie noch
geraume Zeit am Leben erhal-
ten.

2. Bis jetzt noch nichts
bekannt. Es gibt viel zu tun -
warten wir es ab.

3. Das besagte Bild war mein
viertes Ich.

4. Nicht so lange ich kréaftiger
als der Fotograf bin oder es
sonstwie verhindern kann.
Nun aber mal im Ernst: Soll
das hier ein Computer Maga-
zin oder ein Poesie-Album
sein?

5. Da kommst Du leider zu
sp&t. Momentan gibts nix!

ABSCHLUB

Hallo Rainer!

Oder sollte ich sagen: Chara-
see? Ja genau, Du hast rich-
tig gelesen! Dem “BEB”
(Briefkastenonkel entlarven-
der Bund) gelang es, Deine
wahre Identitat aufzudecken.
Dein gesamter Lebenslauf
konnte aus den Personalak-
ten des Computec Verlages
entwendet werden. Und nun
soll es die ganze Welt erfah-

ren! Wahrer Geburtsort: Vys-
dxx (kleines Dorf in Chile).
Nachdem Du 1942 dort
geboren wurdest, muBtest Du
1960 das Land verlassen,
weil Du gegen den damali-
gen Gewaltherrscher “Schee-
fr Ed” rebelliert hast. 1961
wurde die Einwanderung von
“Lainel Losshilt” in China ver-
merkt. Du gingst in das Lano-
lin Kloster von Hanoi, wur-
dest aber wieder ausgewie-
sen, weil Du Dir den Vollbart
nicht abrasieren wolltest. Bis
1965 ist nichts weiter
bekannt. In den 70ern lebtest
Du in Moskau, hast aber -
vom KGB gejagt (weil Du
volltrunken gegen den Kreml
gep... hast) - das Land verlas-
sen. SchlieBlich wurde eine
Person mit dem Namen “Rai-
ner Rosshirt” Mitte der 80er
in Braunschweig inhaftiert.
Nachdem im August 1991
von einem gewissen Chef Red
die Kaution iber 3,95 DM
hinterlegt wurde, kam er wie-
der frei. Seitdem muB Rai-
ner/Charasee diesen Betrag
beim Chef Red abarbeiten,
was aber bei einem Monats-
gehalt von 95 Lire gar nicht
so einfach ist - besonders
wenn man die 450% Schuld-
zinsen pro Monat bedenkt.
Aktuelle Adresse: Wohncon-
tainer 12, in der unmittelba-
ren Umgebung des Verlags-
gebdudes (33 Quadratmeter
Wohnfldache), den Rainer mit
weiteren 12 Verlagsmitglie-

dern bewohnt.
Ich hoffe, Du
nimmst mir Dein
“Quting” nicht
vbel: DOC

H Was der Schreiber dieser
Zeilen der Umwelt mitteilen
wollte, blieb mir leider verbor-
gen. Ich habe mich aber beim
Lesen des Briefes kdstlich ami-
siert und méchte ihn Euch
nicht vorenthalten. Zu sagen
bliebe mir eigentlich nur noch,
daf3 ich nie in Braunschweig
war! Bestimmt nicht!! Aber
nun habe ich noch eine Durst-
strecke vor mir - den Weg von

oV FENE | 09 Bm—
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PC/IBM

ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5"

AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS
ALONE IN THE DARK || KOMPL. DT.

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5"

75.90

85.90
95.90
75.90

ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA 58.90

ARCHON ULTRA 3.5"

ARMORED FIST 3,5"*

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5"
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL.

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5"
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL, DT. VGA
BENEATH A STEEL SKY DT. ANL. 3,6" *

BIG SEA KOMPL. DT. 3,5"

BLOODNET VGA 3,5"

BLOODSTONE DT. ANLEITUNG

BLUE FORCE VGA

BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5"
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL.

BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT, ANL.
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. DT.
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BURNING STEEL 113,5" *

BURN TIME KOMPL. DT. VGA
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" *
CARRIERS AT WAR Il 3,5"

CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5"
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL.
CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST 5/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/
F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5"
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5"

COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5"

DARK SUN -SHATERED LAND- 881 3,5" VGA
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT, VGA
DEAMONSGATE

DELTA-V-3,5"

DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" *

DER PLANER KOMPL. DT.

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 35"
DOOM VGA 3,5"

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5"

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5"

ELDER SCROLS - ARENA - 3,5"

ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5"
EMPIRE DE LUXE VGA

EVASIVE ACTION DT, ANL. 3,5" *

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA

64.90
95.90
79.90
48.90
85.90
79.90
75.90
69.90
75.80
99.90
69.90
85.90
54.90
58.90
£9.90

JE 39.80
89.90

89.90

9
58.90
99.90

109.90

69.80
54,90
54.90
69.90
89.90
79.90
75.90
85.90
89.90
89.90
79,90
65.90
75.90
75.90
69.90
85.90
75.90
69.90
75.90
85.90

EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER

F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5"
FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5"

FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK
FANTASY EMPIRE -S8I- 3,5"

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA

FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5"

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT.
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5"
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5"
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5”
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5"
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5"
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5"
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT.
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5"

GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 35"
HIGH COMMAND VGA 3,5

HIRED GUNS DT, ANLEITUNG

INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5"
INCREDIBLE TOONS 3,5"

INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5"
INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5"

ISHAR 2 DT, ANL. VGA 3,5"

KINGS TABLE DT. ANLEITUNG

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5"
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT.
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA

LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT.
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5"
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5"

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA

LINKS SCENERY BELTRY VGA

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5"
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5"
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG

LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" *

79.
LORDS OF POWER COMPILATION INCL., RED BARON/

SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/
PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5"

LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT, VGA

MAD NEWS KOMPL. DT, 3,5"

MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5"
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.
MECHWARRIOR Il - THE CLANS - 3,5" *
MERCHANT PRINCE 3,5"

METAL & LACEVGA 3,5"

MICRO MACHINES DT, ANL.3,5"*
MICROSOFT ARCADE 3,5"

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5"
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5"

NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5"
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5"

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5"
PATRIOT VGA

PACIFIC STRIKE OT. HANDBUCH®

PACIFIC STRIKE SPEECHBACK"®

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT. 3,5
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

PINBALL FANTASIES DT, ANLEITUNG 3,5"
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT.

PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA

POLICE QUEST 4 VGA 3,5"

POWERGAMES |l INCL. GUNSHIP 2000/
INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER |
POWERHITS BATTLETECH

PREHISTORIC Il DT. ANL.

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5"

PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL.
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5"
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5"
QUARTER POLE KOMPL. DT. *

QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5"

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5"
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA
RALLY 3,5"

RED CRYSTAL 3,5"

RETURN TO ZORK VGA 3,5"

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT.
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5"
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3.5"
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" *
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5"

SIM CITY 2000 SVGA 3,5"

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5"

SiM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5"
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5"
SKAT '92 KOMPL. DT.

75.90
80.90
75.90
75.90
69.80
89.90
58.90
68.90

109.90
134.90

88,90
48,90
43.90
58.90
59.90
69.90

95.90
65.90
54.90
79.90
85.90
89,90
89.90
89.90

PC/IBM

SPACEWARD HO! KOMPL. DT, VGA 89.90
SPAGE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 89.90
SPEEDRACER DT, ANLEITUNG 3,5" 69.90
SPELUNX 3,5" 79.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" * 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL. 3,5779.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL, VGA, 89.90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL, 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 38.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5"  65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 39.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. VGA  54.80
TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS-3,5" 59.90
TORNADQ DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP. DT, ANL. 3,5" 75.90
U.F.0.- ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG * 95.90

ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5"* 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5"* 3890
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
WALLS OF ROME VGA 3,5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL.DT.VGA3,5" 89.80
WARLORDS 2 VGA 3,5 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6B/W7) 3,5" 85.90
XANTH VGA 3,5" 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT, ANL. VGA 79.90
X-WING DT. ANL. VGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 59.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 49.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL.DT.  89.90

PC/IBM Sonderposten

4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 29.90
4 D SPORTS DRIVIN DT. ANLEITUNG 28.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
B.A.T.2 KOMPL. DT 3,5" 29.90
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 19.90
BARDS TALE TRILOGY DT ANLEITUNG 525"  29.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLECHESS 4000 DT. ANLE&TUNG 3,5"SVGA 3490
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,2 29.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BIRDS OF PREY DT, ANLEITUNG 5,25" 20.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.90

BUCKROGERS Il -MATRIX CUBED- 3,5" KPL. DT. 39.90
BUZZ ALDRIN RACE !NTO SPACE3,5" DT.ANL.  34.90

CARRIERS AT WAR 5,2 24,90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25" 19.90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5 20.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29.90
DELUXE STRIP POKER 2 28.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS, 24.90
ELITE PLUS VGA 35" 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA ~ 24.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 39.90
GLOBAL CONQUEST 3,5" 19.90
GOLDRUSH -SIERRA- 34,90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25"  29.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR §,25" 20.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
HEIMDALL VGA 5,25" 20.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.80
HEXUMA KOMPL. DT. 3,5" 20.90
HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 24,90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
HUMANS JURASSIC LEVELS 3,5" VGA -STAND ALONE-  29.90
IMMORTAL 3,5 29.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 29.90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90
JORDAN IN FLIGHT DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
KGE NUR 3,5" DT. HANDBUCH 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 20.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 20.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 38.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 3,5" 20.80
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 28.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 20.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,58"  34.80
MARIO ANDRETTI RAGING 3,5" 29.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5" 34.90
MAD TV KOMPL. DT, 3,5" VGA 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 28.90

MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,56" 29.90
MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5 -LUCASFILM- 38.90

MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 48.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA  29.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 20.90
ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24,90
POLICE QUEST 1VGA3,5" 48.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POPULOUS Il DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
POWERMONGER DT, ANLEITUNG 5,25" 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  29.90
RAGNAROQK DT. ANLEITUNG 29.90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 29.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14.90
ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25"  29.90
SARGON V CHESS 29.90
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
SECRET WEAPONS 0D GM LUFTWAFFE VGA3,5"  39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 34.90
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 34.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 3,5” 29.90

STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL. DT. 3,5" 39.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5  19.90

TENNISCUP 2 3,5 24.90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 24,90
TITUS THE FOX 3,5" 24.90
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM -  29.90
TROLLS DT, ANLEITUNG 3,5" 29.90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.90
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 29.90
WAR IN THE GULF 5,25" 24.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90
WING COMMANDER 1 VGA 3 5" 29.90
WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
WIZKID VGA 3,5" 29.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5” 29.90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24.90
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCHNUR 3,5"  39.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 20,90



Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273
Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

~LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE®

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.-Fr.9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM

9000 SOUND FILES 500 MB 49.90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. 119.90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. * 89.90
A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 58.80
BATTLECHESS ENHANGED OEM VERSION 69.90
BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90
BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAL/
MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90

BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  118.90
BLACK LINEVOL. 1 INCL. TIE BREAK/

SPACE M.A.X./TRANSWORLD KOMPL. DT. 59.90
BLOCK OUT DT. ANL. 29.90
BLUE FORCE 89.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT.  89.90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90
CALIFORNIA COLLECTION 29.90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 28.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.098.90
CD CADDYS 18.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 28.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK ~ 139.90
C.L.T.Y. 2000 79.90

CHALLENGE PACK INCL. EPIC/PUSH OVER/F-29/
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/
D-GENERATION/CONTRAPTIONS 75.90

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90

COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1 DT. ANL. 39.90
CONAN THE CIMMERIAN 49.90
CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CURSE OF ENCHANTIA 49.90
CYBER RACE 85.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT * 89.90
DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95
DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNE 58.90
DUNGEON HACKAD & D 75.90
EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - 9.95
EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 19.80
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH  89.80
FANTASY EMPIREAD & D 65.90
F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F15 STRIKE EAGLE 3 59.90
FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 104.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT)  89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
.GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2. 109.90

HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO  34.90

HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90
HOT NEWS 19.90
HOT NEWS I 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119,90
INVEST KOMPL. DT. 28.90

IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
KINGS TABLE DT. ANLEITUNG 99.90
LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT, ANL, 39.90
LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90
LOOM 49.90
LOST IN THE TIME 49.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MAD DOG MC CREE 75.90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.90
MANTIS FIGHTER - -MICROPROSE- 49.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 109.80
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3-5 89.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 28.90
MYST -- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
PEGASUS 3.0 45.90
POLICE QUEST 4 - SIERRA-* 85.90

QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 75.90
RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm’s 35.90

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.80
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.90
RINGWORLD 85.90

SAM & MAX — HIT THE ROAD - ENGL. VERSION*  89.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.90
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90
SPACE QUEST 4 49.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS GUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY 109.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH B5.90
SUPER Il SHAREWARE 19.90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. * 109.90
TASK FORGE 1942 + RED STORM RISING 89.90
TENNIS CUP Il 20.90

IBM/PC CD-ROM

TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90
T.F.X. ~TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH ~ 108.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE

UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL, 79.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL Il 79.90
.TOOOR" I -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45,90
TORNADO 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION *  129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 142 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 108,90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 59.90
WING COMMANDER 2 INCL., OPER 1 & 2/SPEECH 59.90
WILLY BEAMISH 29.90

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 62.90
WOLFPACK 85.90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 94,90
WRATH OF THE DEMON 39.90
Soundkarten / Zubehor
DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5"/SCHLOSS 15.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 18.90
ELIMINATOR GAMECARD GFIAV]S 69.90

GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  319.90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 58.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  165.90

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 389.80

MAUSMATTE 6.90
MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 39.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUGH 269.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH ~ 139.90

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90

SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 489,90
STAR TREK MAUSMATTE 19.90
THRUSTMASTER FORMULA T1 299.90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 399.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549,90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90
ALADIN DT. ANL. 99.90
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.80
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 88.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90
ETERNAL CHAMPIONS DT. ANL. 124.90
F 1GRAND PRIX DT. ANL. 99.90
FLASHBACK DT. ANL. 99.90
GAUNTLET IV DT. ANLEITUNG 95.90
GUNSTAR HEROES DT. ANL. 89.90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99.90
JURASSIC PARK DT, ANL, 99.90
LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99.90
MORTAL COMBAT 109.90
OTTIFANTS DT. ANL. 99.90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.90
SHINOBI 3 DT. ANL. 88.90
SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 98.90
SONIC SPINBALL DT. ANL. 99.90
SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 124,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99,90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 99.90
WIZNLIZDT, ANL. 89.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 89,90

AMIGA

1990 - DIE 93ER EDITION POLITSIMUL. KD 1MB  34.90

ALIEN BREED 2 DT. ANL 54.90
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG §8.90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 85.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 40.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69.90
BEAVERS DT. ANL. 65.90
BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB 65.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 1MB  55.80
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNING RUBBER 54.90
BURNTIME KOMPL. DT, A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.80
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1 MB 54.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL.DT.  79.90
DENNIS DT. ANLEITUNG 49.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 75.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB * 89.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90
DUNE 2 KOMPL. DT, 1 MB 59.90
EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. 75.80
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.80
ELITE2 KOMPL. DT. 1MB 59.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB 78.80
GENESIA DT. ANLEITUNG 1 MB 58.90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB 59.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1TMB 65.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90

Amiga

HISTORY LINE 1914-1918 DT,

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB

KINGS TABLE DT. ANLEITUNG 1 MB
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB

LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB
MORTAL COMBAT DT, ANL. 1 MB

MR. NUTZ DT. ANLEITUNG

ONE STEP BEYOND DT. ANL.

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB *
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB
REUNION KOMPL. DEUTSCH 1 MB *
RYDER CUP DT. ANLEITUNG*

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL.

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB
SOCCERKID DT. ANL.

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB *
STARDUST DT. ANL. 1MB

S.U.B. KOMPL. DEUTSCH 1 MB *

SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT, ANL. 1 MB
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB

TURNING POINTS *

URIDIUM |l DT. ANL. 1 MB

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB
WIZNLIZDT. ANLEITUNG 1 MB

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB

X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1 MB *

Preishits Amiga

3D CONSTHUTION KIT2.01MB
A-TRAIN 1
ADRENALYN DT ANL.
AGONY -PSYGNOSIS-
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
AMNIOS
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL.
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB
B.A.T. 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 2 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1942
BATTLESQUADRON DT. ANL.
BATTLETECH 1
BILLS TOMATO GAME DT. ANL.
BIRDS OF PREY
BLACK CRYPT 1 MB
BLUES BROTHERS DT. ANLEITUNG
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB
BUBBA N STIX 1 MB
BUDOKHAN 1 MB
CALIFORNIA GAMES 2
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1MB
CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS V/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK -
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1MB
CREATURES DT. ANLEITUNG
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB
CYCLES - ACCOLADE -
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB
FACE OFF ICEHOCKEY
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
F 29 RETALIATOR
EM "X*

G

GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB
GRAHAM TAYLOR SOCCER

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE-

GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 1 MB
GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB

HAGAR -THE HORRIBLE-

HARD NOVA

HARPOON 1.21 DT. ANL. 1 MB

HERO QUEST

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HILL STREET BLUES

HONDA RV F DT, ANL.

HOOK

HUMANS 1 MB

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT.
INDIANAPOLIS 500

INVEST KOMPL. DT. 1MB

JAGUAR XJ 220

JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB

KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1 MB
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 1 MB
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB
LOTUS TURBO CHALLENGE 2

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB

M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB

la

Versand Service @mblH

29,

29.90
35.90
20.80
19.90
29.90
29.90
29.90
38.90
29.90
39.90
20.90
19.90
29.90
34.90
39.90

Preishits Amiga

MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION

MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1MB
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.
MONSTERBUSINESS

OPERATION STEALTH 1 MB

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB
PANZA KICK BOXING DT. ANL.

PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG

1
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL.

PICTIONARY

PIRATES | DT. ANL. 1MB

POLICE QUEST 11 MB

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK
P.P. HAMMER DT, ANL.

PREMIERE MANAGER 1MB

PREMIERE MANAGER 2 1MB

PRINCE OF PERSIA

PUSH OVER

QWAK DT. ANL.

R-TYPE 2

RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.

ROBOCOP 3 1MB

ROBOSPORTS 1 MB

29.90

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MB39.90

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB
SIM ANT - MAXIS - 1MB
SIM EARTH 1 MB
SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL. DT. 1 MB
SPACE CRUSADE 1 MB
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB
SPACEM.AX. KOMPL. DEUTSCH 1 MB
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG
STRIKE FLEET
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION -
TENNIS CUP I
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/
LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKER
DT. ANLEITUNG
THE PLAGUE DT. ANL.
THUNDERHAWK AH 73 M 1 MB
TITUS THE FOX
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB
TROLLS DT, ANLEITUNG
TURRICAN 2 DT. ANL.
TV SPORTS BASEBALL 1 MB
TV SPORTS BOXING DT. ANL.
WATERLOO DT. ANLEITUNG
WOLFCHILD
WWF EUROPEAN RAMPAGE
WIZKID DT. ANLEITUNG
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH
ZOOL 1MB DT, ANLEITUNG
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG
ZYCONIX DT. ANL.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR B0 X 3,5" DISKS

GRAVIS GAME PAD

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSEMATTE

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE
SIEGFRIED COPY KOMPL. DT.

Amiga 1200

ALIEN BREED 2 DT. ANL.

ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG

DENNIS DT. ANLEITUNG

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH *
JURASSIC PARK

PINBALL FANTASIES

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG
SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT.
SOCCER KID DT. ANLEITUNG

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL.
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG

Amiga CD 32

ALFRED CHICKEN DT. ANL.

ALIEN BREED/QWAK DT. ANL.
D-GENERATION DT. ANL.

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH *
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG
JAMES POND 2

ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. *
LABYRINTH OF TIME

LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT. ANL.
MICROCOSM DT. ANLEITUNG

MORPH DT. ANLEITUNG

NICK FALDO GOLF

PINBALL FANTASIES DT ANL.

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG
PROJECT ,X“/F117 CHALLENGE DT. ANL.
SENSIBLE SOCCER

TROLLS DT. ANLEITUNG

WHALES VOYAGE

ZOOL DT. ANL.

34.90
34.90
34.90

* = Bel Druckiegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

El SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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meinem Biro in die gemitli-
che Stammkneipe!

NO BRAIN NO
PAIN

Hallo Rainer!
Wie Du sicher bereits gemerkt
hast, habe ich Dir zum Anden-
ken an meinen Brief eine Ver-
packung einer Milchschnitte
beigelegt. Sie liegt entweder
noch im Umschlag oder bereits
im Milleimer (auf den griinen
Punkt geachtet?). Keine Angst,
ich habe sie fein sauberlich
vorher ausgespiilt. Was mich
immer ein biBchen argert,
wenn ich eine Milchschnitte in
meinen kleinen Pausen zwi-
schendurch esse, ist, daB die-
ser Streifen, mit dem man die
Packung aufmacht, meistens
abbricht, bevor man die Sache
ganz offen hat. Dann muB
man die Milchschnitte immer
herausdricken, was immer
einen ganz argen Matsch gibt.
Dann habe ich natirlich auch
noch eine Frage: gibt es ein
Computerspiel, bei dem man
eine Milchschnitte iBt, oder gar
ein Spiel, in dem man Milch-
schnitten sammeln muB, um
sich schlieBlich zu den Schoko-
riegeln hocharbeiten zu kon-

nen?

GruB3: Vitamin 13
P.S. Was machst Du
in Deinen kleinen
Pausen zwi-
schendurch?

I Eigentlich héatte diese
schwache Leistung ohne Verzé-
gerungen durch den Aktenver-
nichter wandern sollen. Zdhne-
knirschend habe ich mich den-
noch entschlossen, dieses bizar-
re Epistel abzudrucken - kénnen
wir doch alle etwas daraus ler-
nen! Ja - doch wirklich! Nichts
ist so schlecht, daf} es zumin-
dest nicht noch als abschrecken-
des Beispiel verwendet werden
kann. Der Informationsgehalt
dieser Zeilen wird selbst durch
das Testbild der ARD noch
ubertroffen. Am Thema dirften
noch weniger Leser interessiert
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sein als an einem Davertest von
“Paragliding”. Positiv ist jedoch
anzumerken, daf3 die Ver-
packung des Schlabberkrams
wenigstens gesdubert wurde.
Auf die Erleuchtung, die Ver-
packung seitlich zu 8ffnen war-
tete der Verfasser vergeblich,
was beredt Zeugnis iber seinen
Intelligenzquotienten, oder sei-
ner Unfdhigkeit zur Koordinati-
on mehrerer Finger ablegt. Was
kénnen wir daraus lernen?
Wenn lhr Euch schon unbedingt
lacherlich machen wollt, dann
sucht Euch wenigstens ein
Thema aus, das interessanter
ist.

RAINER BLOD-
SINN

Ave Rainer!

Ich will Dir nun auch ein paar
Zeilen schreiben, um diesem
Brieftrager die Arbeit zu
erschweren. Aber nun ein Wort
zu der Posteraktion in der Play
Time (ja - ich auch!): Mir hatte
eigentlich schon ein SchattenriB
von Deinem Gesicht genigt.
Ich war ja auch erst gespannt
auf Dein Gesicht, aber als ich
dann Deinen “wohlgeformten”
A.. Hintern sah, hatte ich ehr-
lich gesagt keine Lust mehr auf
mein Mittagessen, geschweige
denn auf Dein Gesicht. Darum
will ich sagen: Zeig uns Dein
Gesicht nur, wenn es nicht
schlimmer ist als der Hintern
es verspricht! Es kann eben
nicht jeder so schon sein wie
dieser Zauberlehrling. Aber
gemeinsam sind wir stark und
holen Claudia zuriick! Noch
ein letztes Wort zum Poster (ja,
es muB sein): Wenn unser
Rossi so schiichtern ist oder uns
vor einem Schock schitzen
will, dann ist das sein gutes
Recht! Jedem soll sein Privatle-
ben bleiben. So, das war es.
Noch schone GriBe an die
Redaktion. Als Hilfe zum finan-
ziellen (schweres Wort) Weiter-
existieren (noch schwereres
Wort) unseres Leserbriefonkels,
habe ich noch etwas Geld bei-
gelegt. Ich weiB, es ist lange

nicht genug, aber wenn wir
uns zusammentun und jeder
Rainer hilft, kann er es schaf-
fen, sich einen Ferrari zu kau-
fen.
Nochmals Ave: der
Bahlsen Cracker
P.S. Jaaaa wir stehn
auf Barbie!!!

f Ich kann es inzwischen

wirklich nicht mehr lesen. Schon
bei dem Begriff “Poster” neige
ich zu einem dezenten Blutsturz!
Kénnen wir es hier und heute
beenden? Das wdre mir aber
arg recht. Wir Du schon so
uberaus trefflich formuliert hast,
habe selbst ich einen Anspruch
auf mein Privatleben. Und mein
Antlitz geh&rt mir!

Schénen Dank auch fir die
(etwas kimmerliche!) finanzielle
Unterstitzung. Fir einen Ferrari
langt es lang noch nicht, aber
jeder fangt einmal klein an. Fer-
rero statt Ferrari!

RAINER UNSINN

Lieber Rainer Rosshirt!

Ich habe mich schlieBlich doch
ubelwunden (Mist, walum geht
las “I” nicht? Ah - jetzt geht's
wieder), Dir auch einen Brief
zu schreiben. Nach dem Brief
von Herrn Strub (schnaub) kam
jetzt noch ein Brief von einem
gewissen R.Reinemann. Ich
mach Dir einen Vorschlag. Du
gibst die Adresse an uns
(Deine Fans) weiter und Du bist
den Kerl fir immer los! Doch
wechseln wir lieber das
Thema. Wieso hast Du Dich auf
dem Poster umgedreht? Das ist
nicht fair! Vielleicht hat sich
Claudia Schiffer extra wegen
dem Poster die Play Time
gekauft und sitzt nun heulend
zu Hause, weil sie immer noch
kein Bild von Dir hat. Ubrigens
wuBte ich noch gar nicht, daB3
Deine Augen im Dunkeln
leuchten (siehe Seite 92 Ausga-
be 2/94). Damit kannst Du
Karriere machen! Ich sehe es
schon vor mir: “Rainer, die
lebende Taschenlampe, die
allerdings in keine Tasche

paBt.” Du kannst aufatmen, es
ist fast vorbei. Dieser Brief war
Rainer Unsinn.

TschiB: Somebody

f Na ja, auch nicht viel vor-
teilhafter als Dein Vorgénger -
aber gute Ansdtze. Mit etwas
Gewandtheit hétte vielleicht ein
richtiger Leserbrief daraus wer-
den kénnen. Warum sollte ich
die Adresse von R.R. meinen
drei Fans geben? Individuen
wie den guten Reinemann
mochte ich doch gar nicht los-
haben. Freunde kommen und
gehen, aber ein guter Feind
bleibt Dir firs Leben! Die Even-
tualitat einer tréneniiberstrém-
ten C.S. fallt leider (seufz) in
den Bereich des absolut
Unwahrscheinlichen.

RAINER WAHN-
SINN

Hallo Rainer!
Zuerst einmal zu Eurem Poster:
Dein Hinterteil ist mehr als nur
sexy - es ist gigantisch! Nun zu
meinem unscheinbaren Pro-
blem: Ich beziehe seit einiger
Zeit die Play Time. Tja - und
jetzt habe ich einen PC. Wenn
ich konnte, wirde ich die PT
gegen ein Abo der PC Games
tauschen. Also, kann ich? The-
mawechsel: Du bekommst ent-
schieden zu wenig weibliche
Post. Und das bei Deinem Kor-
per! Unverstandlich!!
In stéindiger Eifer-
sucht auf Clavdia:
Deine Evelyn

f Ich... &h... humm... histel...
ist ein Wechsel des Abos ohne
weiteres moglich. Allerdings nur
schriftlich an unsere Aboabtei-
lung. DaB3 ich gelegentlich
vera... tschuldigung... auf den
Arm genommen werde, bin ich
ja gewdhnt. Allerdings brachte
es mich noch nie vorher so in
Verlegenheit (ich bin eben
etwas schiichtern). Etwas roter
im Gesicht und um eine schéne

lllusion reicher, verbleibe ich
mit freundlichen Griif3en.
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Verschenke Amiga-Spiele (Ori-
ginale). Anrufen: 0751/62918
pro Anrufer nur 1 Spiel!l!
00000OOCOOOOOOOOOONOROODRS
Verkaufe CDTV, Tast. A 500
Monitor 1084 S, 3,5 Lfw., CD-
ROM-Lfw. Drucker, Maus, Joy-
stick, Lothar Matthdus, War in
the Gulf, 2 CD (Holiday Maker)
Preis DM 800,-, Patrick Vigans-
ke, Frau Luna Str. 27, 19322
Wittenberge
00000000COCOOOIOOOOOOOROOD
Suche Nigel Mansell’s World
Championship. Verk. Super-
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frog. Ronny Schneider, Am
Park 2, 01561 Zabeltitz
S0o000OOOOIOIOOIOOOIOOROOOOS
Amiga 500, 1 MB, Farbmoni-
tor, Amiga Action Replay 3,
3,5” Floppy, Biicher, Stereo-
Sampler, 100 Spiele, Drucker,
Preis VB Tel. 06051/75499
20000C0OCCOOOOOOOOOOOROOOS
Verk. CDTV-Set + Originale fir
DM 900,- Falk Engelmann, Str.
der Stahlwerker 1¢, 01705
Freital oder Tel.
0351/4760054

Verkaufe A500+ mit Umschalt-
platine 2.0. 2 Joysticks, Maus,

Unterschrift

Ort

Anschrift

Datum
Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

o o e o S o o e e o e e e e o]

DM‘ 5,- Iiegeri D ih bar (1 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

B KLEINANZEIGEN

Mauspad, ext. Laufwerk 1 MB
Neu DM 950,-, fir DM 550,-.
Holm Nowak. Tel./Fax
03433/82854

000000 OOOIOORPOOOIOOOROOOS
Verk. Amiga 500, 1 MB,
2.Laufwk., Turbok. 68020, v.
Zubehor, VB an Dominik Reuss,
Tel. 09722/1628 Stationsb. 8,
97440 Stettbach
00000OCGOGOOOOOOOROONOIOODOORS
Versch. L.o.Temp., Gob2, Lar
2+3, Indy 3+4, LoK, Zak,
ManM! Sch. DM 2,- an A. Her-
zog, Herbststr. 20, 85757 Kar-
Isfeld! Der 150. bek. alle!
00000 OOOOOOOOOOOOOOOOOS
Verkaufe original Flashback fir
DM 50,- oder tausche gegen
Jurassic Park, Indiana Jones IV
oder gegen Mortal Kombat. Tel.
06772/6353

o000 OORPOOIOIOOODOOOOOPRPOOOS
Verschenke A 1200. Die 400ste
Zuschrift erhdlt ihn. Schickt DM
2,- an Rafael Hubrecht, Men-
delstr. 24, 21031 Hamburg
2000000 OPOOOOOOROORORORRS
Suche Tips und Cheats fiir MAD
TV. Sascha Elsner Tel.
02307/17498

00000 OCOOCOIOOOOOOIOOOIOOORS
Suche dringend “Der Landsitz
von Morteville”; zahle sehr gut
bis DM 100,- Tel. 05652/6189
Hartmut in BSA

Verkaufe einen Nes Super Set
mit Super Mario Bros 3 und
Flintstones fir DM 250,- und
einen Nes Super Set auch mit
Super Mario Bros 3 fir 200,-
DM. Alle mit 4 Controller, 4-
Spieler-Adapter und den super
drei Spielen. Verkaufe auch fir
Super Nes Mortal Kombat 90,-

Anrufen bei Charli Tel.
298358

Verk. orig. Spiele: X Out, Ato-
mino je DM 25,-, Night Dawn
DM 15,-, Jinks Graffiti Man je
DM 10,- , Big Ten (Fips, Wahn,
Leonardo u.a.) DM 40,- André
Popperl, Riesengebirgstr. 10,

35528 Gemiinden Tel.
06453/1380
So00COOOORPOOOOOROPOORORON
Verkaufe Cé64 mit Floppy +
Tastatur + Diskettenbox + viele
Spiele + Leerdisketten DM 170, -
Tel. 02683/43829

o000 0OCOIOSOIOIOIOOIOORDRORDOORDS
Verkaufe fir C64 MR-Heli,
Gauntlet, Hostages fir je DM
25,-, AMC fir DM 35,- und F-
14 Tomcat DM 50,- Tel.
03302/802883

o000 OOGCOIOOOOIOIOIOOORORROROS
Verschenke fir Cé4 Indiana
Jones II, Impossible Mission und
Exterminator, schickt DM 2,- in
bar an Henning Sothmann, Paul
Jordan Str. 2, 17671 Hennigs-
dorf (der 104te bekommt sie)
0000 OOOIOIOOOOOBSOOOORORRS
Verkaufe Cé4, Farbmon. Data-
sette, The Final Cartridge IlI,
Diskettenbox mit 79 Spielen,
Floppy VP DM 500,- Tel.
08123/4548
So00o0OROOOIOIOOOOOIOIOROROOS
Tausche Top Software! Write to
A.Beck, Sissiweg 8, 86551
Aichach, suche auflerdem
Tubo-Ass bis DM 10,-

Tausche neue SNES Games,
auch Mega CDs. Tausche MD,
CD-ROM-Spiele, Zubehér, alles
universal gegen 3DO, CD 32.
Tel. 07354/2873

eo0000OOOGIOIOGOOOOOOOPORORS®
Privater Spieleclub sucht drin-
gend jede Menge (sehr gerne
auch Sammlungen) SNES-,
MD-, GB-Module. Wir freuen

S EFTEP (13 B




uns auf Deinen Anruf unter Tel.

0641/71250
co0OOOOOOOOOOOOOROORORS
Verkaufe SNES mit 4 Spielen
(Street Fighter, Mario Kart,
Cybernator, Mario World) fir
DM 430,- Tel. 07223/7868
o000 OGOOOOOPOOOOOOOOOOOS
Verkaufe SNES + 6 Spiele z.B.
Flashback, Shadowrun + Ascii
Pad + US/Jp Adapter fir DM
800,-. Neupreis 1000,- Tel.
08532/920073

o000 OOOOOIOOOOOOOOORDONNOS
Verkaufe Starwing, Street Figh-
ter 2 und Super Wrestlemania
fir je DM 59,-. Oliver Schaller,
Tel. 09766/287
SOOPPOOOIOIOOOIOIOOPOOPOIORDOODS
Wer tauscht sein SNES mit 2
Joypads + 8 Spiele gegen mei-
nen MD mit 14 Spielen. Ver-
kauf méglich. Wenn es gute
Spiele sind, geht das auch. Tel.
0711/622682
ee00cOORNOOOOOOROORORORS
Tausche neue SN'ES’K/Megc
CDs. Tausche MD, CD-ROM,
alles universal, Spiele, Zubehor
gegen 3DO oder CD32. Tel.
07354/2873

Verschenke an 50. und 100.
Brief Zelda 3 und Street F. 2
Turbo. Schickt DM 3,- an: Bjorn
Struwe, Am Sandberg 4,
23623 Gnissau.

GAM He

Verkaufe Game Boy + 7 Spiele
(Tiny Toon Adventures, Kirby,
Fortress of Fear etc.) fir DM
250,-. Tel. 05172/4826
Verkaufe Game Boy-Spiel. Ter-
minator |l, Mega Man |, Bad n
Rad, Spider-Man | fir DM 60,-,
50,-, 60,- und 50,- DM. D.
Fedov Bottler, Sybillestr. 1,
77815 Bihl

([ E A XX RN R R RN NN N NN NN N RN N
Verkaufe Top Gun und Neme-
sis fur DM 60,- Tel.
04171/75639 Christoph
Scheibner, Héllenberg 33,
21423 Winsen/Luhe

(X XA N RN RN R NN NN NN N-N J
Hilfe!ll Wer schreibt mir den

Lésungsweg von Spiderman 2.

—all |14 EPREP
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Hendrik Richter, Eichenweg 2,
84405 Dorfen

[ XX RENNNNRRRRN NN N NN N J
Verkaufe Spiele je DM 40,- z.B.
Double Dragon 3, Side Pockets,

Qix, Fortress of Fear und Tennis.
Tel. 05351/41234 Helmstadt
o000 0OGOPOIOIOOOOOOIOODOOSS
Verk. GB + 12 Spiele + wieder-
auvfladbares Batterieset. U.a.
Mortal Kombat, The Battle of
Olympus, Xenon 2. Alles
zusammen fir DM 500,-.
02252/1310 (Zilpich) Holger.
Mo.-Fr. 14 - 18.30 Uhr.

o000 OOOOOOIOIOOOIOOOORPOOSTS
Tausche George Foremans KO
Boxing und Burai Fighter Delu-
xe gegen WWF King of the
Ring. Schreibt an Florian Auth,
Hauswurzer Str. 7, Gasthof
Heurich, 36119 Neuhif. Tel.
06655/2854

Verschenke Game Gear an den
4.440sten der mir DM 2,-
geschickt hat. Adresse: Gref3er-
erstr. 25, 38229 SZ an Jeny
Werer. PS: Geld nur in bar.
o000 OOOOOIGIOIOOOOOOROOOS
Bitte, bitte, bitte, bitte schickt mir
die Special Moves zu Mortal
Kombat Tel. 03378/2297, 14-
18 Uhr

o000 00OOOIOOIOONOOIOOORDOOS
Verk. Game Gear mit 10 Top
Spielen, Lupe, Netzadapter und
Autoadapter fir DM 500,- Tel.
07551/60225 ab 16 Uhr.

Wer will dem PC-Club beitre-
ten2 Monatliche Clubzeitschrift,
kostenlose Kleinanzeigen und
Tips & Tricks rund um den PC.
Bei Interesse kurzer Brief und
DM 2,- in Briefmarken an:
André Allers, Wilhelm Eylmann
Str. 8 a, 22946 Grof3ensee
000 OVOOOOOOOOOIOOOORONS
Verkaufe Gabriel Knight fir MS
DOS (ganz neu) DM 60,-. Tel.
06171/76139 nach 20 Uhr:
Original! Englisch 3,5.

o000 OOOOOOOOIOOOOOOORROS

Verkaufe: Strike Commander

DV fuir DM 85,-, Police Quest 3

DV fir DM 60,-, Atac DV fir
DM 80,-, A320 Euro DV fir
DM 60,-. Tel.030/7915113
000 OOOOOOIOIOOOOOIOIOORIODS
Shareware fir PC, 50 Disks 3,5
nur das Beste, z.B. Doom, iiber
100 MB, DMI150,- Tel.
02599/7032 Thomas

900000 ROOOOOOOOOTORDOROOS
Achtung! Verschenke X Wing,
Kyrandia und mehr an jede
30ste Zuschrift. Schicke DM 2,-
an Nicol Soboll, Hainerweg 3
a, 63303 Dreieich

o000 OOIOOOOPOOIOOOOORPORONS
Verk. PC Originale: Ambush at
S. DM 45,-, Xenobots DM 35,-,
Chuck Yeagers AC DM 25,-,
Star Trek 25th An. DM 35,- Tel.
03464/515059 Mario
Verkaufe Star Trek 1 und Tor-
und Teameditor fir Bundesliga
Manager. Suche North &
South. Ruft mich an:
07272/75480 Verlangt Dirk
o000 OOPOIOIOISIOPOOIOIOIOPORNOSS
Verkaufe: Monkey Island I, DM
50,-, Syndicate DM 50,-,
Sherlock Holmes DM 50,-, Pla-
nets Edge DM 45, Tel.
030/6366809

o000 OOOOIOOOOOOOOOOODOROS
Verkaufe giinstig Topspiele z.B.
Civilization, Aces of the Pacific,
Aces over Europe, Jurassic Park
usw. Gratis Preisliste anfordern
bei Norbert Abels, Kleines Feld
22, 26892 Heede

Der PC Computerclub “Club
2000” sucht noch (aktive) Club-
mitglieder. Jedes Mitglied erhdlt
ein Diskettenmagazin. Die Dis-
kette beinhaltet jede Menge
Demos aktueller PC-Spiele.
Kostenl. schriftliche Infos bei D.
Weisbrod, E.-Geck Str. 16b,
76189 Karlsruhe

o000 OOOOOOIOOIODOODOOOOOROY
Wanted: Macs Opera von
Rainbow Arts. Originalversion.
Zahle gut! Ruft mich jeden Tag
ab 18 Uhr an Tel.
039037/250

00000 OOOPOOIOOOPOOIOIOOOROODS
Tausche Original F-15 Il, Mon-
key Island 2, Thunderstrike, 688
Attack Sub gegen ATAC und
Harrier Jump Jet oder senden

Sie mir Angebote. Verkaufe
Double Density 2.0 fir DM 35,-
Falcon fir DM 20,-, USS John
Young fir DM 20,- Rico Meier,
Nr. 80, 18299 Kronskamp
o000 OOROIOOOOIOOOOROORRS
Verk. Indy 4, X Wing, Police
Quest 3 u. L.T. of Infocom fiir je
DM 39,-. VL u. TK2 fir DM 10,-
Tel. 07654/1895

000000 OOOIOIOOOOOOOOROES
Jeder, der DM 5,- an A.
Ganter, Weberweg 2, 79843
Loffingen schickt, bekommt das
Shareware-Adventure TK2.
o000 0OOOOOIOIOOOOIOIOODORORS
Verkaufe Indycar Racing DM
60,-, F-15 1l DM 40,-, Car &
Driver DM 30,-, Syndicate DM
45,-, Comanche Mission Disk
1+2 DM 70, Tel.
07973/65%90, 18-21 Uhr
00000 OOOOOOOROOROORRORS
Verk. Powermonger, Wings of
Fury, Power Drift, Fort Apache,
Hill Street Blues zusammen DM
60,- nach Absprache auch
getrennt erhdltlich  Tel.
07973/5985, 18-21 Uhr
00000000 POOOOODOROOOROS
Verk. Grafikkarte Trident
TVGA 8900c! inkl. Treiber +
Util. + Handbuch DM 80,-,
Grafikkarte OAK VGA-Karte
inkl. Treiber + Util. + Hand-
buch DM 60,-, Tel.
07973/6590, 18-21 Uhr

Verkaufe Gamecard (2x ana-
log) DM 30,-, Drucker Panaso-
nic KX-2123, farbtauglich, 24
Nadel, Einzel- u. Endlospapier,
1 Jahr alt, neu DM 650,-, VB
DM 400,- Tel. 07973/5985,
18-21 Uhr

o000 OOOOOROOSOOOOOOOROROS
Tausche Beholder 1/MM
3/Dune 1 gegen Goblins 2
oder 3/Sam & Max. Auch Ver-
kauf fir DM 40,- pro Spiel. Tel.
033633/6017 Christopher.
Suche dringend die Lésung fir
das Game Rex Nebular (auch

Kopie). Kaspar Hunziker, Horn-
str. 6, CH - 8714 Feldbach

Verk. iiber 10 Spiele (incl. Logi-

cal, Kill. Cloud, TV Sports Foot.,
Traders usw.). Komplett DM
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50,- + VK. Tel. 08461/8732
ab 19 Uhr. Thomas

o000 0OOOOOOIOOOOOOOOORS®
Tausche Links 386pro mit 2
Zusatzkursen gegen andere
Golf- oder Sportspiele (Pool
usw.). Krohn, Ahornweg 10,
99706 Sondershausen
eo000OOOOIOIOOONOOOOORBDOD®
Verkaufe Dune 2 DM 40,-,
Space Crusade DM 40,-, UW 2
DM 60,-. Tel. 06071/23942

80000000 OOOGIOGOOOORORDROOROOS®

Verschenke Aces over Europe,
Anstof3 und Sam & Max. Sendet
DM 2,- in bar an mich. Gebt den
gewiinschten Titel an. Der Sieger
wird ausgelost. Viel Gliick! Hen-
ning Steinberg, Beethovenstr.
12, 22083 Hamburg
200000COROCOOOOROOOOOOOORS
Verschenke Alone in the Dark,
Privateer und Zool. Schickt DM
2,- an Robert Janik, Rehefelder
Str. 86, 01127 Dresden. Der
105te bekommt die Spiele.
Seo00oOOPOIROOOIOIOPOOROROORS®
Verkaufe SB 16 ASP Multi CD
fir DM 285,- oder 2025 OS
VB. Zustand fast ungebraucht.
Tel. 0043/07722/2759 M.Lof-

fler

Lynx-Jaguar-Club Osterreich,
monatl. Clubzeitschrift. Info bei:
Ernst Firthaller, Hafnerstr. 6, A-
4020 Linz, Austria

Verk. Mickeys Dangerous
Chase (ohne Anleitung) fir DM
45,-, King of the Monster (mit
Anleitung) fir DM 70,-. Marco
Piscopia, Magdalenstr. 66,

Bottrop und Gladbeck. In Arbeit
ist ein Rollenspiel. Tel.
02041/28729, 15-20 Uhr,
Stefan.
So0c000OOOIOIOIOOROORORORS®
Verkaufe Powertips. Massenhaft
fir jeden was dabei. Fir DM
15,- (NN méglich + DM10,-).
Schreibt an Christian Kettwig,
Postfach 1611, 46393 Bocholt.
LA AL A A R R R N N )
NES mit 2 Joypads und 10
Spielen fir DM 400,- zu ver-
kaufen. Tel. 02407/6100

Verschenke Jurassic Park, Final
Fight, Street Fighter. Schickt DM
3,- an Christian Kettwig, Post-
fach 1611, 46393 Bocholt. Der
99ste bekommit sie.
So000OOPOIOOOOROOOOOROOOS
Chakan fisr DM 30,- und Sunset
Riders fir DM 50,- zu verkau-
fen. B.Scholz, Lauterstr. 15,
71083 Herrenberg

000G OOOOOODOOOOROROORS
Verk. MD Magnum Set u. Spie-
le Ecco, Mercs NP DM 570 - fijr
DM 250,- (Neuwertig), R. Mus-
cat, Rosengasse 6, 92259
Neukirchen

o000 OOOOOIOOOOPOOOOORORS
Priv. Spieleclub sucht dringend
noch jede Menge SNES- NES,
GB- und MD-Module. Meldet
euch unter Tel. 0641/71250
000 OOOOOOOOOOOOROORORORDD
Tausche Aladdin gegen: Jungle
Strike, Gunstar Heroes, Pugsy
oder Toe Jam & Earl 2. Tel.
07231/55367 ab 16 Uhr
o000 0OOPOOOOOIOPOOOOIOORDOOD
Verkaufe Mega Drive Games z.
B. Shinobi - Toe Jam & Earl -
Rings of Power, alle a. DM 60,-

Mehr Service + mehr
Beratung = mehr Spafi!

Werden Sie I.W.C. Mitglied und
profitieren Sie:

SOFTWARE HITS PC

33" TOP 20:
Alone in the Dark 2 DV
Battle Isle 2 DV
Beneath a Steel Sky DV
Das Schwarze Auge 2 DV
Die Siedler DV
Forgotten Caste DA
Hattrick DV
Leisure Suit Larry 6 bV
Lothar Matthius FuBball DV
Mad News DV
Mortal Kombat DV
Pacifik Strike DA
Pizza Connection DV
Sim Gity 2000 DV DV
SSN-21 DV
Starlord DV
T.EX. DV
Ultima 8 DA
Ultima 8 - Speech Pack DA
Victory at Sea EV
Wings of Glory DA
C(D-ROM TOP 15:
Battle Isle 2 DV
Beneath a Steel Sky DV
Comanche
inkl. Mission Disk DV
Day of the Tentade DV
Der Rasenmihermann DV
Inca 2 DV
Journeyman Projekt DV
Leisure Suit Larry 6 DA
Microcosm DA
Rebel Assault DA
Strike Commander DV
Syndicate Plus
(inkl. Mission Disk) DV
Tie Fighter DA
Turrican 2 DA
Ultima 8
inkl. Speech Pack! DV
Alle Preise in DM,

99,90
94,90
84,90
94,90
94,90
94,90
94,90
94,90
79,90
94,90
99,90
94,90
94,90
99,90
99,90
109,90
99,90
99,90
43,90
94,90
94,90

99,90
94,90

109,90
99,90
99,90

109,90
94,90
94,90
99,90
99,90

109,90

99,90
99,90
69,90

129,90

Nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhltlich.
Ahte Preislisten verfieren ihre Gilltigkeit,
Preisiinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Einkauf von neven Produkten zum
Testen, verbilligter Einkauf fiir
Mitglieder, Vereinseigentum kann zu
Hause getestet werden, Hotline fiir
Mitglieder, Weiterbildungsangebote,
Infoveranstaltungen

Fragen Sie lhren

SOFT & SOUND-Partner

EROTIK SOFTWARE:

ARI Bangkok 2-5 je (D 49,90
Beatle Uhse

~Heisse Supergirls” D 49,90
Carol Lynn

Erotic Clips 1&2 je (D 59,90
Moving Fantasies @ 59,90
My Private Collection 182 je (D 89,90
Nigtwatch Interactive (D 129,90
Physical Therapy Vol. 3 @ 59,90
Pom Mania D 74,90
Total Fantasies D 59,90
Visual Fantasies M 59,90
V10 Backdoor Club 3.5 (D 449
VTO Dream Girls 3.5 D 44,9
V1O Electric Dreams 3.5 D 449
VTO Foxy Clips ( 39,90
VTO Teresa Art of Eden 79,90
VT0 Teresa in Paradise D 79,90
VTO Teresa Personally 3.5 CD 69,90
VTO Tropical Heat 3.5 (D 44,9

Abgabe nur an Volljghrige

HARDWARE HITS PC

PC-Symphonie (AdLib komp.) DM 49,00
MediaConcept 2.0 (SB 2.0komp.) DM 99,00
Soundblaster PRO Deluxe DM 239,00
Soundblaster 16 Basic DM 299,00
Soundblaster 16 Multi CD DM 379,00
Soundblaster 16ASP Multi(D DM 449,00
Orchid GameWave 32 DM 349,00
Orchid SoundWave 32 DM 549,00
Mitsumi FX001 D m. Contr. DM 419,00
Matsushita 5628 m. Contr. DM 439,00
Sony CDU 33A m. Contr. DM 449,00
Fax Modem 14.400 intern DM 349,00
Videoblaster SE

incl. Aldus Photostyler DM 599,00
HD-Disketten 3,5” DM 11,90
Gravis PC Game Pad DM 49,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Thrustmaster Flight Stick DM 169,00
Thrustmaster Weapon Con. DM 259,00
Competition PC-Stick DM 69,00
Super Mouse II, DM 27,90

SOFT & SOUND Mousepad DM 6,00

Werden Sie jetzt SOFT & SOUND Partner.
Ab sofort zu unglaublich giinstigen Konditionen.

Rufen Sie uns an.

SOFT & SOUND-Filialen finden
Sie in folgenden Stadten:

64579  Gernsheim  Tel. Patrick Stiller Tel. 09133 2198 _
52062 Aachen Schildstr. 4 0241 /30131 67063 Lodwigshafen  Kreustr. 8 0621/632722
06258/3545 ®0ccscsccsssscceccccces 59755 Amserg-Neheim lange Wende 30  02932/1094 23 564 Libeck WokenitzS7  0451/794345
31 465 Bergisch-Gladbach Hauptsirafle 71 02202/44624 39 112 Magdeburg Brounschweiger Str.104 auf Anfrage
®
secssesccssssesensenses  Verk. Rood Rash ll, Monicico GP 10551 Berlin Oldenburger Sir. 44 030/3962821 68 159 Mannheim Junghusch Sir.3  0621/101203
Superverdienst von Zuhause I, Tiny Toons, Sonic | zusam- 33615 Bielefeld SchioBhofstr. 1~ 0521/138033 48 147 Miinster Ferdinond Str.8 ~ 0251/278515
Loiteoi | 53123 Bonn Schieffelingsweg 24 0228/625076 66 538 Newnkirchen  Bonhofsir, 13 06821/26797
aus. Arbeitseinsatz  4-6 men DM 120,-, Tel. 38118 Brownschweig  Hobvedesr. 10 0531/508231 41460 Neuss Hamlorst. 20 02131/278967
L X il 40 477 Diisseldorf Gneisenaustr, | 0211/4910187 49 074 Osnabriick Heinrich-Heine-Allee 7 0541/21230
h/Woche DM 1-2.000, _ 07973/6590, 18-21 Uhr 47051 Duishorg Ulichsr. 24 0203/21084 31 224 Peine Echtemnstr. 14 05171/72923
/Monat. Info gegen DM 5,- bei ) 91 054 Erlangen Luitpoldst, 15 09131/26658 08523 Plaven Sresemann S, 25 03741/24527
Hr. Wai / OBV. Post- 79106 Freiburg Lehener Str, 24 0761/287112 48 431 Rheine Auf dem Thie 8 05971/2219
r. yvaismayer, c/o 1 TOS - Fa A i - 58 095 Hagen Bergischer Ring 5 02331/26774 27721 Ritterhude Riesstr. 47 04292/9876
fach 16, 1016 Wien/Oster- | bttt 2144 Hamborg  BeimSclomp2]  AO/ASBIIS 66578 Schiffweiler Kreis. 18 06821/632163
. e 22083 Homburg Bosthovenstr. 57 040/224633 67 346 Speyer Wormser Landsir.24  06232/49107
reich Computerclub sucht Mitglieder 24116 kil Sternsir. 18 0431/970046 38300 Wolfenbiittel Heimstittenweg 23 05331/61820
2 : ST ) 56068 Koblenz Morkenbildch. Weg 24 0261/31848 67 547 Worms Luisenst, 10 06241/88444
Seecscssescecsecesccsse (fiir Amiga). Jihrlich DM 48,-, 50670 Kl VonWerthSi. 20.22 0221/121806

Info anfordern AMIGA Club,
Seestr. 80, 23879 MélIn

Suchen Programmierer (C, T-

PASCAL) fir Spiele im Kreis SOFT & SOUND Software GmbH,
Rethelstrafie 130, 40 237 Dusseldorf

Tel: 0211/633 006, Fax 0211/64 11 123
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Workshop (Teil 2)

SIMCI

Ein paar Strafien, Wasserrohre und Stromlei-

tungen machen alleine noch lunge keine Stadt
aus! Die lieben Sims miissen erzogen, im

Zaum gehalten und sogar noch belustigt wer-
den, damit sie sich bequemen, in Eurem Dorf
zu bleiben!

ERZIEHUNG

Schulen und Colleges férdern
den 1Q der Stadter. Je hsher
dieser IQ ist, desto attraktiver ist
die Stadt fir neve Einwohner.
Anfangs reicht eine Schule und
etwas spater ein College. In den
ersten Jahrzehnten steigt das
Verlangen nach Zuschiissen

bewahrt wird. Versucht
daher, den Grad der
Bichereien méglichst
hoch zu halten, denn

stitzen. Ein Gefcingnis wird erst
dann relevant, wenn lhr eine

Einwohnerzahl von mindestens
120.000 habt. Es ist eine ideale

A K
£9
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sehr schnell. Unterstitzt |hr die
beiden Institutionen in Eurer
Jahresbilanz bereits zu etwa
50%, ist es effektiver, zusatzlich
ein oder zwei Schulen - im
Hoéchstfall ein College - zu
erbauen, als die finanzielle
Hilfe anzuheben. Die Schiler
werden auf diese Weise gleich-
méBiger aufgeteilt und kénnen
deshalb besser unterrichtet wer-
den. Dennoch kommt lhr mit
dieser Methode nicht umhin, die
Zuschisse Uber kurz oder |c1ng
auf 100% zu steigern. Weisen
die Schulen dann trotzdem

noch einen schlechten Grad
auf, z.B. D oder F, sind sie ein-

"

J PLY Tal e

g e il
s dern

fach zu Gberfillt. Baut eine neve
und lhr habt das Problem
geldst. Colleges haben eine
grofere Kapazitat, daher wird
nur gelegentlich ein weiteres
benétigt.

fir sie gilt das gleiche
wie fir die Ausbildung - je
mehr von ihnen, desto besser.

OFFENTLICHE
DIENSTLEISTUNGEN

Sie verhalten sich

)

ebenso wie Schulen
und Biichereien -
Quantitat steigert
Qualitat. Der Fever-
wehr kommt, aufler
im Falle eines Bran-
des, nur geringe
Bedeutung zu, Poli-
zei und Kranken-
haus sind schon
eher elementare
Bestandteile Eurer
Stadt. Polizeidienst-

Nach der Ausbildung
in Schule und College
sorgen Museen und
Bichereien dafir,
daf3 das vermittelte
Wissen nicht langsam
dahinschwindet, son-
weitgehend

stellen sind vor allem
in Industriegebieten in jedem
zweiten bis dritten Block erfor-
derlich. Ansonsten konnt Ihr sie
gleichmaBig iiber die Stadt ver-
streuen. Krankenhduser braucht
lhr nur jeden dritten bis vierten
Block aufzustellen, vergef3t aber
nicht, sie ausreichend zu unter-

Méglichkeit Verbrechen einzu-
démmen, denn die Ubeltdter
kdnnen nicht immerzu in Arrest-
zellen von Polizeiwachen in
Gewahrsam genommen wer-
den. Achtet auf die Kapazitat
des Gefdngnisses, denn iiber-
schreitet sie 100%, haben die
Wachter keinen Uberblick
mehr. Die Schurken flichen in
einem unbeobachteten Augen-
blick und die Verbrechensrate
steigt wieder.

" HAFEN

Wenn die Bevélkerung allméh-
lich zu explodieren beginnt, for-
dern Eure Birger Hafen und
Flughafen. Diese zwei bringen
die Wirtschaft zum Florieren.
Der Hafen férdert den industri-
ellen Bereich, der Flughafen
den Handel. Steht es um die
Wirtschaft schlecht, kénnt thr
aber auch schon vorher Hafen
bauen. Fangt mit ein paar Qua-
draten an und achtet darauf,
geniigend Platz zu lassen, wenn
lhr sie spéter erweitern wollt.
Beide verursachen eine Menge



Umweltverschmutzung, also
baut sie nicht mitten ins Herz
einer Wohnsiedlung, sondern
lieber an den Rand von Indu-
striezonen.

VERGNUGUNGS-
PARKS

Sie sind das A und O Eurer
Stadt - ohne sie geht jede noch
so wirtschaftlich starke Stadt
langsam aber sicher zugrunde.
Angefangen mit den kleinen
Parks, die an jede freie
StraBBenecke gesetzt werden
kénnen, erstreckt sich das
Angebot iber grof3e Parks,
Zoos und Stadien bis hin zu
Yachthédfen. Wohn- und
Gewerbeblocks werden sich in
der unmittelbaren Néhe dieser
Parkanlagen rasch zu Hoch-
héusern entwickeln.

BONUSGESCHENKE

Mit steigender Grofle der
Bevélkerung werdet Ihr ein
paar ganz niitzliche Gebdude
erhalten. So z.B. bekommt Ihr
bei der Einwohnerzahl von
2000 ein Rathaus, bei 10.000
eine Stadthalle, 30.000 einen
Llama Dome, bei 60.000 wird
Euch ein Militarstitzpunkt
angeboten und bei der Zahl

Ein militarischer Stitzpunkt kann
Nachteile wie auch Vorteile
haben. Wenn Ihr der Regierung
Land fir einen Stitzpunkt zu-
sprecht, entscheidet sie, wo er
hinkommt. Welche Art von
Stitzpunkt Ihr erhaltet, miiB3t hr
auch der Regierung iberlassen.
Die vier Arten sind: die Army,
die Navy, die Air Force oder
Missile Silos. Liegt Eure Stadt an
einer Kiste, werdet lhr mit
grofler Wahrscheinlichkeit einen
Navy-Stitzpunkt bekommen, ist
sie flach einen Air Force-Stiitz-
punkt, ist sie maBig higelig,
erhaltet |hr einen Army-Stiitz-
punkt und ist sie sehr higelig

von 120.000 werden
die Arcologies verfiig-
bar.

Das Rathaus hat keine
weitere besondere Funkti-
on, auler daf} die umlie-
genden Gebdude im
Wert steigen. Klickt lhr
die Stadthalle an, werdet
Ihr Informationen iber
die prozentmdfBige Ver-
teilung von Wohnblocks, Indus-
triebereichen, Gewerbegebiete,
Vergniigungsparks etc. erhalten.
Dies kann sehr niitzlich sein,
wenn lhr die Verhdltnisse der
einzelnen Bereiche zueinander
Uberprifen wollt. Der Llama
Dome ist eine auBBergewshnliche
Attraktion und wird deshalb von
vielen Einwohnern besucht.
Gebiete um ihn herum steigen,
wie beim Rathaus, im Wert.

':r : F
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Missile Silos. Die Vorteile sind
z.B., da}3 der Handel durch die
Soldaten, die schlieBlich auch
Kautkréfte sind, geférdert wird.
Ein ganz wesentlicher Vorteil
besteht in der Maglichkeit,
durch einen Stitzpunkt Katastro-
phen schneller eindémmen zu
kénnen. Bei Brénden, Aufstén-
den, Monstern etc. kénnen nicht
nur Feuerwehr und Polizisten,
sondern auch Militértruppen zur

X
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Hilfe herangezogen werden.
Nur die Missile Silos machen
eine Ausnahme. Da sie nur
AbschuBBrampen fiir Raketen
sind, kénnen sie keine Truppen
zur Unterstiitzung schicken.
Werden sie gegen Monster ein-
gesetzt, wiirde eher die Stadt als
das Monster zerstdrt werden.
Nachteile sind mehr StraBenver-
kehr und gesteigerte Krimina-
litat, wenn die Soldaten z.B.
Landurlaub haben und in Eurer
Stadt “einen drauf machen”.
Arcologies sind riesig groBe
Gebdude, in denen bis zu
65.000 Menschen wohnen kon-
nen. Sie haben eigene Wohn-
blocks, Gewerbegebiete
und Industriebereiche in
sich und verfiigen sogar
Uber Polizeikréfte. Trotz-
dem solltet lhr in der
Nahe eines Arcologies
eine Polizeistation errich-
ten, da sich immer eine
Menge Schaulustiger in
der Nahe der Arcos her-
umtreibt. Die Arcologies
dirfen nicht vom Rest der
Stadt abgekapselt wer-
den, sondern missen in
das Verkehrssystem mit
einbezogen werden. Denn Men-
schen, die auBBerhalb wohnen,
werden vielleicht innerhalb
eines Arco arbeiten und umge-
kehrt.

Ob Euch entrijstete Sims weiter-
hin Eures Birgermeisteramtes
entheben oder unter Eurer
Fihrungskraft zu stolzen Mitbijr-
gern werden, liegt jetzt natiirlich
wieder mal in Eurer Hand.

Silke Menne




y4 aktuellen
vs Verkaufs-
sammmmmms  charts

" ACHTUNG! | MEDIA CONTROL CHARTS

PLAY TIME-Leser bestimmen
' ihre eigene Hitliste |

Die media control-Charts spiegeln lediglich die

' Rangliste der derzeit meistverkauften Spiele wieder. |

' Diese Werte sagen allerdings nichts dariiber aus,
was auf Eurer Festplatte bzw. in Eurem Konsolen-
Schacht am héufigsten gespielt wird. Deshalb seid

" |hr aufgerufen, die besten Spiele fiir eine neue
monatliche Rubrik, die Leser-Charts, selbst zu

' bestimmen. Es funktioniert ganz einfach: Tragt im
untenstehenden Coupon Eure drei Favoriten ein,
vergef3t nicht Ever System anzugeben (Amiga, PC,

- Super NES, Mega Drive usw.) und ab damit in den
Briefkasten! Unter allen Einsendern verlosen wir ein
brandaktuelles Spiel fir Ever Spielsystem aus einem
Test der neuesten PLAY TIME .

A -Playh' Time .Leser-Chorts'
1.
2.
3.
Mein System:
Absender:

An den: Computec Verlag GmbH & Co KG
Redaktion PLAY TIME,

Kennwort: Leser-Charts
IsarstraBe 32-34, 91074 Nirnberg







Das Produzieren von Computersoftware ist ein riskantes Geschiift. So riskant, dafi nur ein

einziger Fehliritt selbst ein grofies Softwarehaus wie MicroProse ins Schwanken bringen

kann. Dieser Fehltritt war Darklands, in dessen Entwicklung Hunderttausende investiert wur-
den und das sich dann als Megaflop entpuppte. Doch die schlechten Zeiten sind vorbei. Die
neve Produktreihe von MicroProse besteht aus erstklassigen, innovativen Spielen, die das

Herz eines jeden Gamers hoher schlugen lassen. Allen Unkenrufen zum Trotz: The boys are

back in town!

nsbesondere im Bereich der

PC-Simulationen hat man mit

Across the Rhine und 1942 -

The Pacific Air War gleich

zwei heife Eisen im Feuver.
1942 ist der erste Flugsimula-
tor, der dem Spieler erméglicht,
die einzelnen Missionen nicht
nur zu fliegen, sondern diese
auch bis ins kleinste Detail vor-
auszuplanen. Bisher war es so,
daf3 der Spieler/Pilot sich in
sein Flugzeug setzte, um exakt
definierte Missionen zu fliegen.
Nach erfolgreichen Missionen
ging man unmittelbar zur néch-
sten iber, wobei der dynami-
sche Zusammenhang zwischen

<

der Mission und dem weiteren
Verlauf der Kampfhandlungen
unklar blieb. In 1942 hingegen
spielt die Taktik und Planung
eine Hauptrolle. Aufklérungsfli-
ge, Finden der feindlichen
Basen und Angriffe auf die
gefundenen Ziele werden
zundchst in der Kommandozen-
trale geplant. Nachdem die
letzte Bombe abgeworfen ist,
das feindliche Munitionsdepot
zerstort ist und die siegreichen
Helden heimkehren, ist das ein-
zig und allein das Verdienst des
Spielers, der jede Aktion selbst
geplant hat.

Quick
Descriptive
L]

® Bloodnet konnte
leider nicht den von
MicroProse erhofften
Erfolg erzielen.
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_ -- | Eine weitere Neuerung
B besteht darin, dafd man nicht
‘_.‘_ | auf ein einzelnes Flugzeug

beschrénkt ist. Wéhrend

el der Luftkémpfe kann man
jederzeit jedes beliebige

| Flugzeug in der Staffel flie-

gen. Sollte man beispiels-

| weise wihrend eines Angriffs

8 das Bedirfnis haben, die

| feindlichen Gebéude selbst in
| die Luft zu jagen, wechselt
| man einfach in den Bomber.
| Auch das virtuelle Cockpit ist
{ ein Novum in Sims dieser
Art. Anstatt mit den Pfeilta-

| sten die unmittelbare Umge-
bung zu checken, kann

| man dies bequem mit der
Maus erledigen. Der Vor-
teil: Man kann nun die

Gegend visuell erforschen, ohne
die Ansicht auf die Uberkopfan-
zeigen und Instrumente zu ver-
lieren.

Das ist bei weitem noch nicht
alles. Ein Mission-Builder, ein
Film- und Editiersystem, iber
400 verschiedene Missionen,
die Fahigkeit, Wetter und Zeit J
zu kontrollieren und ein Kar-
tensystem stehen ebenfalls zur |
Verfigung. AuBerdem pra- |
sentiert 1942 - The Pacific Air
War iber Al-Routinen (Artifi-
cial Intelligence) Grafiken und
Sounds, die alles bisher Dage- |
wesene, einschlief3lich Aces
over Europe oder Strike Com-
mander, in den Schatten stel-
len. Fazit: Das wird ein Super-

hit!

® Buchstablich in letzter Sekunde ist die testbare
| Version von F-14 Fleet Defender bei uns eingetrof-
| fen. Das Review findet Ihr ab Seite 46.

PLAY TIME Sonderheft 1/94
DI E NACMHS STE
G ENERATION

® Die 32- und 64Bit-Systeme im Schlagabtausch?
Wir sagen, wer die Nase vorne haben kann.

m Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo?

Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und
Project Reality wirklich leisten werden.

m Die CD, das Speichermedium der Zukunft?

Wir sagen, was dafir spricht, was dagegen.

m PC-Spiele, zuku‘.’mftig noch besser?
Wir sagen, was technisch machbar ist.

® Wachablésung im MS DOS-Bereich?
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit
Spielesoftware verstehen.

Mit PLAY TIME .flli:hl" R
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® Zuruck an die

Spitze mit Across the Rhine? Die Grafiken sehen jedenfalls

schon vielversprechend aus. Fir Deutschland ist iibrigens gerade eine spezielle Version in Arbeit.

WASSERSPIELE,
TEIL 2

In Across the Rhine, dem neuen
Panzer-Simulator von MicroPro-
se, Ubernimmt der Spieler die
Rolle eines Panzerfahrers
wahrend der Invasion der Alli-
ierten in der Normandie. Das
Spiel konzentriert sich auf Pan-
zerschlachten an der Westfront,
die unmittelbar nach dem D-

Day im Juni 1944 ausbrachen

[ 22 BLAIT N

und Mitte 1945 mit der Nieder-
lage des Deutschen Reiches
endeten. Across the Rhine ist
bereits das zweite Spiel dieser
Art, das von MicroProse verdf-
fentlicht wird. MicroProse pro-
duzierte auch M1 Tank Platoon,
das bisherige Referenzspiel in
diesem Genre. In Across the
Rhine kénnt lhr entweder auf
amerikanischer oder deutscher
Seite kampfen. Die Amerikaner,
unter dem Befehl von General

® Die Sache mit
der Moral: Nicht

George S. Patton, werden
durch die 4., 7. und 10.
Armored Division vertreten,
wahrend auf deutscher Seite die
11. und 116. Panzer-Division
kémpfen. Bei der Recherche fir
dieses Spiel wurden ehemalige
Mitglieder dieser Divisionen als
Berater hinzugezogen. Across
the Rhine kann grafisch und
spielerisch voll Gberzeugen.

TOP SECRET

Die Bilder der beiden folgenden
Previews wurden Play Time und
der Schwesterzeitschrift PC
Games exklusiv zur Verfiigung
gestellt. Auf ausdriicklichen
Wunsch der Designer weise ich
darauf hin, daf3 es sich um lau-
fende Arbeiten handelt und die
Grafiken sich daher noch

andern kénnen.

nur in Deutsch-
land wird es hef-
tige Kontroversen
wegen Across the
Rhine geben. Im
Moment sollen
zumindest einige
Szenen entscharft

werden.

—




COLONIZATION

Colonization ist das langersehn-
te Nachfolgeprodukt zu Sid
Meiers Civilization. Hier geht es
um die Entdeckung und Koloni-
sierung der Neuen Welt (Ame-
rika) oder eines vom Computer
generierten Kontinents. Das
Interface funktioniert im Prinzip

® Nachdem Civil War endgiiltig eingemottet wurde,
trumpft Sid Meier mit Colonization ganz grof3 auf.

genauso wie das in Civilization.
Die Spielfiguren, wie Schiffe,
Pioniere, Trapper etc., werden
als Icons dargestellt, die per
Maus oder Tastatur bewegt
werden. Die Entdeckungsreise
beginnt im Jahre 1492. Einmal
gelandet, beginnt man sofort
mit dem Bau der ersten Kolonie.
Den Mitgliedern der Gruppe

END OF TURM

® Ahnlichkeiten mit dem Klassiker Civilization lassen
sich wohl nicht leugnen, oder Mr. Meier?
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werden hierfir bestimmte Auf-
gaben zugeteilt. Das dkonomi-
sche Modell von Colonization
héngt in erster Linie von diesen
Berufsgruppen ab. Es gibt

Scouts, die die Gegend erfor-
schen, Zimmerleute, Priester,
Trapper, Weber usw. Diese Ein-
heiten kénnen einzeln kontrol-
liert werden und tragen wesent-
lich zum Gedeihen der Kolonie
bei. Natiirlich bleiben auch
Konflikte nicht aus. Wenn man
| sich nicht gerade mit Indianern
rumschlagen muf3, kommt es zu
Streitereien mit den Kolonisten
anderer Nationen oder - gegen

o XU ¥ U F
il N IR T

Ende des Spiels - zu
einem Kampf um die Unabhéin-
gigkeit vom einstigen Heimat-
land. Unabhéngigkeit und die
Griindung eines autonomen
Staates sind auch die Ziele des
Spiels. Hierzu steht ein Zeitraum
von etwa 300 Jahren zur Verfi-
gung. Wéhrend dieser Zeit

® In Deutschland noch nicht lieferbar:
Pirates! Gold fir den Mega Drive. Bald
auch fir deutschsprachige Piraten?

mussen

Boden -

schdatze
gefordert, Rohstoffe verarbeitet,
neue Kolonien gegriindet und
die Landereien erforscht wer-
den. Je grofer der Wohlstand,
desto hoher die Zahl never Ein-
wanderer. Obwohl| Colonizati-
on seinem Vorgdnger in vieler-
lei Hinsicht @hnlich ist, flossen
genug neue Ideen in das Spiel
ein, um es sowohl fir Civilizati-

® Genauso wie Fleet Defender

traf auch 1942 -

Pacific Air

War erst kurz vor Tor-

schluf3 in der Redaktion ein.

on-Veteranen als auch fir Neu-
linge interessant zu machen.

MASTER OF MAGIC

Master of Magic ist das zweite
Spiel in der neuen “Master
of...”-Produktreihe. Das erste
Spiel in dieser Gruppe war das
sehr erfolgreiche Master of
Orion. Vom Handlungsablauf
sind diese beiden Produkte sehr
verschieden. Master of Magic

4
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Wundert Euch also nicht,
wenn lhr sowohl Preview
als auch Review in dieser
Ausgabe findet. Ganz
davon abgesehen: das
Spiel hat es mehr als ver-
dient.
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® MicroProse baut die Masters-Reihe weiter aus: Mit
Masters of Magic ist der Nachfolger bereits in Arbeit.

ist eine Mischung aus histori-
scher Simulation und Rollen-
spiel. Wie in Civilization muf3
zundichst einmal die Umgebung
ausgekundschaftet werden. Zu
diesem Zweck werden die Icons
der entsprechenden Einheiten
iber die Spielflache gefihrt.
Auf dieser Entdeckungsreise
trifft man auf verschiedene Hel-
den mit unterschiedlichen magi-
schen oder militérischen Fahig-
keiten. Diese verwegenen
Abenteurer sind gerne bereit -

gegen Bezahlung versteht sich -
in Eure Dienste zu treten. Natir-
lich versuchen auch andere
Zauberlehrlinge, das Land zu
erobern, daher kommt auch das
Kampfelement nicht zu kurz.
Uber das Land verstreut befin-
den sich sogenannte Astraltore,
durch die man in eine zweite,
héhergelegene Spielebene
gelangen kann. Diese Tore
erweisen sich im Spiel als
guBerst praktisch, da man so
ungehindert iber das Land des

® Die Story steht, doch das Spiel ist erst zu 5% fertig.
Daher die "etwas ungewohnhchen " Screenshots!

HAPPY @SOFT

Ladenlokal:
34246 Vellmar ® Spohrstr. 9

Tel.: 0561-824014

Ladenpreise weichen von den Versandkosten ab!

Bestellannahme:
34246 Vellmar ® Postfach

Telefon: 0561/576318

Geschiftszaiten:
Mo-Fr 10.00-18.30 Uhr
$2 10.00-16.00 Uhr

PC AMIGA AMIGA PC AMIGA
1869 78,- DV b6,- DV Hannibal 78,- DV b6,- DV Riisselsh.(Detroit) = 69- DV
A-Troin 90,- DV 72-0¥  Horpoon 2 *-W Sam + Max DV B4.- DV
Aces of T, Pocific 66,- DH Hatirick! “78-DV " 66,-DV  Schotz iSilbersee B4-OV *78-DV
Aces over Furope D 74- DV Heart of China 39-DH  Second Samurai 60,- DH
Airbus A 320 b6,- DY 66,- DV Heimdall 34-0v M-V Sensi.Soccer 92/93 53-DH 48,- DH
Airlines 48,- DH History Line 14-18 66,- DV 66,- DV Shodowraster 78,- DH
Alien Breed 2 48-DH  Human Race Stondal 49DV 49-DV  Sherlock Holmes 78.- DV
MoneinThe Dark2 84, DV Humans 40,- DH 40-DH  Shuttle 39,- DH 39- DH
Ambermoon 78-DH  In Extremis 69,- DV Slege +Doto N-w
Anstoss 66, DV 66,- DV Inca 2 B4.- DV 39.0v 39-0v

Archon Ultra EV 51-EV
Aufschwung Ost 66,- DV 60,- DV
B 17 Fying anr 9-DH  66-DH
Battle (‘:ess 2 60,- DH
Battle Teom 72-DH b6,- DH

Incredible Deluxe 72-V
Incredible Machine b6,- DV
Incredible Toans 75-DV
Indiana Jones 3 39-0v 39-DV
Indiona Jones 4 84-DV  79-DV

Slm (rly 0000V " B4-DV

Sim Gty Deluxe 78-DH  78,-DH
Sim Earth 39-DH  39-DH
Simon the Sorcerer B4V 68,- DV
Sindbad+ Thr.o. Fole 19,- DH 19,- DH

Battleisle Dota 2 48-DH  48-DH Indy Cor Rating 78,- DV Soccer Kid 59 - DH
Big Sea 66,-DH  60-DH  Ishor 2 60,- DV 54DV Space Hulk B4.- DH 66,- DH
Blostor 48-DH  Jurassic Park 66-DV  54-DV  SpaceQul-4Comp  79-EV
Body Blows 54-DH  48-DH ings Quest 6 77-V  * 60,-DV  Spoce Quest 4 56,- DY
Body Blows Galad. 48-DH  Londs of Lore DV 59-0V Space Quest 4 DH 39-DH  39-DH
BundMonProf 20 66DV 66-DV  Leg.of Kyrondia 2 73-D¥ Space Quest 5 66,- DV
Hummﬂ Steel 78,- DV Leisure 5. Lorry 5 66,- DV Spoceword Ho! 790V
Data Disk je 36,- DV Leis.S. lntr\r (1] 74-DV Speciaf Forces N-W -0
Burning Steel 2 “79-V Lemmi 78-DH  59-DH  SSN-2] Seawolf *79-DH
Burntime 78- DV b6,- DV Les Mnnfe\r Lost LA 39-0v Star Trek 79-0V *75-DV
Cannon Fodder “69-DH  54-DH  Links 386 Pro 89,- DH Stor Trek 2 79.- DH
(oribbean Desaster = 79DV * 67-DV  -Costle Pine (386) 450 Starlord 89 - DH
Castles 2 b6,- DH Pebble Beach(386) 45 EV Steigenbq. Hotelm. 54-0V 48- DV
Chartbreaker “79-DV C69-DV  Lord of The Rings 66-DH  60-DH  Street Fighter 2 59-DH  32-DH
(hmluﬁh Kolumbus ~ 78-DV  72-DV  Lord of The Ring 2 66,- DH Strike Commander 84,- DH
Chuck Y.Air Combat ~ 66,- DV Lords of Power 78-DV  72-DV  -Speeach 42- DH
Civilization 90DV 75-DV  The Lost Viking 78-DV 66DV  -Tact.Operation | 39-DH
Comunche B4-DV Lothar Matthaus * 66DV 59-DV  Strip Poker 2 29,- DH
-Mission Disk je 54,-DV Lotus 3 60,- DH Stronghold DV 79-DV
Combat Air Pnlrd 59-DH M1 Tank Platoon 32-DH  32-DH  SUB *69-DV *57-DV
ool Spot 54-0H  Mod News *79-0V " 66-DV  Subwar 2050 89,- DH
Dangerous Streets  * 51.- DH Mod TV 39-0V  39-DV  Superfrog “57-DH  48-DH
PC AMIGA C(D-ROM
Battle ksle 2 *78,-DV * 78-DV Battle Isle 2 * 85DV
Mﬂﬂwﬁy “74-DV " 69DV -
5 4 Beneath a Steekky 104,- DV
Software Manager  * 79,- DV = 67,- DV
Pucik ke~ * 84, Drogonsphere B6,-DH
Ulima 8 “ 79,-DH Ultima 8 “116,-DV
Dorklands 78,-0V Magic of Endoria 78DV * 66-DV  Syndicate 78-DV 59DV
DSA 76,- OV 70DV Monioc Mansion 2 34 o -Data Disk 1 39-DV
DSA 2 Sternenschw.  * 78,- DV Maupiti Island 25,- DH SﬁTam Shock B6,- DV
Del.Paint 2 Enh2.4 186, BV Mechwarrior 2 * 85, DH Task Force 90,- DH
Deluxe P.4.5 AGA 186DV Might and mx 5 84,- DV Teresa 0. Buckdoor ~ 49.- DV
Der Clou “79-DV " 67-DV M.onl(ey ksl 78-DV  78-DV Poker Dreom Girls ~ 49- DV
Der Patrizier 18-V 66-DV 49-DH  -Pyz. Erotic Zone 49V
Em&"eilmhe e ?g gH ﬂun;I Kombat 60,- DH ig gﬂ Terminator 2 29-DH  29-DH
ie Siedler * 18, - DY r. Nutz - i i s 1
Dogfight 90-DH  69-DH WAL Hockey 78, Di il B
Dune 60,- DV 54-0v  Nomad 56,- DH TR M'_ DH
Dungean Hack 66.- BV On The Road CON TN TR - R
Dungeon Master 59,- DV Onslought 19.-DH 3 "5 .. DH -
D 66DV 54-DV  Overdive *S7.DH  49.DH  Desert Storm g
Eshockey Manager ~ 78-DV  72-DV  Oxyd Magnum 48 DV Tronsardfica 54-DV 54DV
Elder Scroll Arena.~~ 69.- EV Speech p 39.- DH Turrican 3 48,-DH
Elite 2 66,-DH  54-DH  Potion smke bock 39V Ulfima § -0
Emerald Mine 25-DH  Penthouse Hot Numb 36DV 36-Dv  Uliima7 78DV
Empire Deluxe 78- B Penthouse Deluxe 60-DV  54-DV  Uliima7-2 Serp.ls 78,- DH
Espona 92 27-DH Pinball Dreams 59-DH  48-DH -Data Silver Seed 42,- DH
Eye of Beholder 1 39-0V  39-DV  Pinboll Fontasies 60,- DH 54-DH  Speeach Acc.Pack 39-DH
Eye of Beholder 2 18- DV 78-DV  Pinboll Wizard 21,-DH Ultima Trilogy 2 69,- DH
Eyeof Beh3Disch 78DV Pirates Gold 89.- DV Ultima Underworld ~ 72.- DH
F-19 Stealth Fight 35-DH  35-DH  Pirates! 32-0H  32-DH  yltima Underw. 2 72 - DH
Fairy Tales 29-DH Pizzo Connection ~ * 86,-DV * 79DV Victory o1 Sea 78R
Folcon 30 90DV Police Ques 3 66,V il : e
Miss.Disk 2 MIG29  54.-DH Powermonger 66,- DH Wal Sir. Manager 79.0V g
Fallen Empi re B4-OV  78-0V  Promier Monoger2  60-EV  48-F Lol 750 69-DH
Fields of 90,- DH Princeof Persa ]~ 32-DH 32 DH w"'l'“é d v
Frokdlo 54-DH  48-DH  Princeof Persia? 67 DH arlords 2 78,
First Somurai 7-DH  34-DH  Privateer 84.- DH Waterloo 19-DH  19-DH
Flugsimululur 50 126DV Speeot 39, DH Wing Commander -0
New Yok 51-DH Special Oper. | 39-DH Wing.Comm Edition 84, DH
Scen TIEP 1-5je 49-V Project X 27-DH  WC2 + Speeach 66,- DV
-Sce. Washington 63,- DH Puggsy 63-DH  WC2S.0pl+2z2us 49-DH
Formula One GP 90,- DH Quarterpole 67-V " 61DV Wing ComAcodemy  63- DH
Fledlhf Pharkas DV 63-DV Ques? for G‘Ol'\f 3 66,- DV Winter Dl-fmpws 61-DH
Gabriel Knight 75-V Quest for Glory 4 69- BV WWF Wrestling 29-DH  29-DH
Games - Summer Cha  69,- DH Railroad Deluxe 79,-DH WWF Wresling 2 39.DH 39-DH
Go Simulator 79, DH Railroad Tycoon 9-u X-Wing DH 84- DH :
Gobliins 60,- DV 60,- DV Red Baron 66,- DV ¥-Wing Uparade Kit 53 Dy
Gobliins 2 B4-DV 66DV -Mission Disk | 48, BV i 0 * 66DV
Gobliins 3 78-DH  66-DH  Return MedusaGold * 79-DV * 67-DV Zel’ " v v
Gunship 2000 90-DH  66-DH  Riseof The Drogn  39.- DH 42- DH
Gunship 2000 Dot 54- DH Rocket Ranger 19-8 195 Zool2 49,-DH
Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200
Anstass 69,-DV  Simon the Sorcerer 8-V * 69 DH
Second Somurai 63,-DH  Star Trek 75,- DH ’
CD - ROM CD - ROM CD - ROM
Tth Guest 91,-DH Clips 69DV Myst *116,- DH
Alone in the Dark B9 - DY Gob‘in 90-DH  Rasenmiher Monn 86,- DH
Battlechess 90 -DH  Gobliins 3 96,-DV  Rebel Assoult EV 78,-B¥
Burning Steel B4-DV  History Line 60DV Secr.Weapon of LW 69,- B
Cov. Grﬁ Smppnker 66,‘ DV INGA 108-DV  Stor Trek * 96,-DH
(rifical Path 99-8  Iron Helix 79-DH  Super Strike Comm. 84, DH
Der Patrizier 84-DV  Journeyman Projedt 68DV Tereso Art of Eden 69,-DV
Der Planer * 87DV  Londsof Lore 92-DV  Teresa in Parodise 69,- DV
Drocula unleashed 89-DH  Lucos Arf Classic 9,- DV 3 96,- DH
DSA 68-DV  Maniac Mansion 2 D 89,- DV ﬁa FlghTer * BBV
Eye 0.Beholder 1-3 B4-DV  Microcosm . It.Underworld 142 -

Superpreise

Handleranfragen erwiinscht

Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse

Ausland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - g
= bei Drucklegung noch nicht verfiighar - |retum und Anderung vorbehalten

es gelten unsere AGB

ORI | 25 B

Superpreise




Gegners wandern kann. Uber
die Astraltore der zweiten
Ebene gelangt man wieder in
die untere Ebene und befindet
sich dann mitten im Gebiet des
verdutzten Gegners, dessen
Befestigungsanlagen durch
diese Aktion schlichtweg
umgangen wurden. Wie im
klassischen Rollenspiel wird
man auch in Master of Magic
aus Erfahrung klug. Neuve Zau-
berspriiche werden gesammelt,
wodurch die magischen Krdafte
wachsen. Auflerdem kénnt Ihr
Stéidte bauen und Armeen for-
men. Master of Magic wird
sowoh| Rollenspielern als auch
Simulationsfans zusagen. Die
getestete Version war etwa zur
Halfte fertig und machte bereits
in diesem frihen Stadium einen
sehr guten Eindruck. Mit der
Verdffentlichung  ist  im
Herbst/Winter dieses Jahres zu
rechnen.

KONSOLEN

Fir den Konsolenspieler gibt es
ebenfalls Erfreuliches zu berich-
ten. MicroProse setzte Sid Mei-
ers Klassiker Pirates fir das 16
Bit-System um. Wer die Compu-
terversion dieses Klassikers
kennt, weif3, daf3 Spielspaf3 und
Motivitation hier im Uberfluf3
vorhanden sind. Der Spieler
Ubernimmt die Rolle eines Frei-
beuters, der in der Karibik der
spanischen Flotte das Fiirchten
beibringt. Schwertkémpfe, See-
schlachten und Flirten mit der

® Masters of Orion war im vergangenen Jahr fiir eine Uberraschung gut. Ob
das dem Nachfolger Masters of Magic ebenfalls gelingt?

Tochter des Gouverneurs sind
nur einige Elemente dieses Soft-
ware-Evergreens, der auch auf
dem Mega Drive gut riber-
kommt.

Sowohl SNES- als auch Mega
Drive-Versionen sind fir Impos-
sible Mission 2025 in Arbeit.
Dieses Spiel war 1990 ein Hit
fir den Amiga, Atari und PCs.
Die Konsolenversion wurde
natirlich stark verbessert. Die
Handlung: Im Jahre 2025 baut
der Bésewicht Elvin Atomben-
der in einem Labor, das sich in
einem gut bewachten Turm
befindet, KampFrobofer, die er
bei seinen Welteroberungspld-
nen einsetzen will. Der Spieler
kann zwischen drei Charakte-
ren wahlen: Tash, die flickflack-
schlagende weibliche Kampf-
maschine, Felix der Riot Ranger
und RAM, der Roboter. Eure
Mission besteht darin, den Turm
zu erobern und die

Kampfroboter zu deaktivieren.
Um Zugang zum obersten
Stockwerk zu erlangen, muf3
aufBerdem noch eine Reihe von
Ratseln gelést werden. Hier
wartet schon Erzgauner Elvin
ungeduldig auf den Endkampf.
Vorsicht ist geboten: Wo die
Kampfroboter hinhacken,
wachst kein Bit mehr! In jedem
Stockwerk gilt es, neve Puzzle-
teile zu finden, die dann auf
einem Bildschirm zusammenge-
figt werden missen. Das Spiel
verfigt Uber sechs verschiedene
Level, bassige Techno-Musik
und High-Tech-Waffen wie
Power-Magneten, holografische
Verkleidungen und Jetpacks.

MOGEN SIE BACH?

Um es vorwegzunehmen: Sid
Meiers CPU Bach fiir das 3DO-
System ist kein Spiel, sondern
ein Musiksimulator. Das Pro-
gramm komponiert selbsténdig

Musik im Stil von Johann Seba-
stian Bach. Sid ist ein Riesenfan
des Komponisten und vielleicht
gelingt es ihm mit diesem Pro-
dukt, ein neves Genre zu star-
ten. Wegen der besonders
guten Soundqualitéat wahlte er
das 3DO-System als Plattform.
Ein Muf3 fir Bach-Fans.

In der frilhen Entwicklungspha-
se befinden sich der Luftkampf-
simulator The Ancient Art of
War in the Skies, ein neuer
Flugsimulator und - Trommel-
wirbel - Civilization.

MicroProse hat sich fir dieses
Jahr einiges vorgenommen. Mit
derartig guten Produkten sollte
es kein Problem sein, die einsti-
ge Vormachtstellung wieder
zuriickzugewinnen.

Markus Krichel

® Sid Meier entwickelte CPU Bach zundchst auf
einem PC, muf3te aber feststellen, daf3 sich das 3DO
einfach viel besser eignet. Multimedia pur!
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TIP ONE

Gegen einen frankierten Riickumschlag konnt Ihr bei Acclaim
unter dem Titel “THE INSIDE JUICE” einen Newsflyer anfor-
dern. Damit erhaltet [hr alle Digi-Bilder aus NBA Jam, ein
Interview mit einem der Programmierer sowie ein paar Hin-
tergrundinfos. Einfach an nachfolgende Anschrift schreiben:

ACCLAIM

Entertainment GmbH
Newsflyer NBA Jam
MohlistraBe 10
81675 Miinchen

TIP TWO

Wer den Original NBA Jam-Automaten gerne
selbst einmal probespielen mochte, der kann
dies von Mérz bis September quer durch
Deutschland tun. Jeweils zwei Wochen wird in
den untenstehenden Geschaften einer dieser
fantastischen Arcade-Automaten sein Gastspiel
geben. .

Elektroland Miinster....................... KW10+ 11
Elektroland Paderborn .................... KW 12 +13
Pro Markt Bad Hersfeld ................... KW 14 + 15
Pro Markt Eschborn...........ccc.cun....o. KW 16 + 17
Pro Markt Mainz...........ccooonvnninnnnens KW 18 + 19
" Elektroland Neunkirchen.................. KW 20 + 21
Unimarkt Neu-UIm.......cccvvvvivinnnnnnn KW 22 + 23
Comt MBRDNON (.. .ou5: b it a v o KW 24 + 25
PC Computercenter Straubing ........... KW 26 + 27
PC Computercenter Niirnberg............ KW 28 + 29
PC Computercenter Bamberg ............ KW 30 + 31
BOMBONMN ..o i i S anin s anas KW 32 + 33
Pro Markt Berlin..........ccoevvvnvenvnnnnns KW 34 + 35




r die NBA nach Hause!

Jam! Jam! Whatta game! In den Spielhallen sorgte dieses Game fiir enormen Wirbel.

Nun sind endlich die Konsolenbesitzer dran, und die diirfen sich auf ein Sportspiel-

erlebnis erster Giite freuen! NBA JAM ist das beste Basketballspiel aller Zeiten fiir Euren

Mega Drive. Wir von Play Time kdnnen Euch diese Umsetzung nur ans Herz legen. Um 2
dieses Spieleereignis auch richtig zu wiirdigen, haben wir Acclaim einen der sagenhaf-

ten NBA Jam-Automaten entlocken kénnen, den wir nun unter den Lesern des Play

Time Magazins verlosen wollen. Ein paar Fragen miiBt Ihr uns allerdings schon beant-
worten!

1. Wieviele Teams spielen insgesamt in der NBA?

2. Bei welcher Mannschaft spielt Detlef Schrempf?

3. Wer wurde 1993 NBA Champion?

4. Wieviele Spieler diirfen bei der Umsetzung
gleichzeitig spielen?

Schickt die Postkarte mit den Antworten

bis spatestens 10. Mai 1994 an folgende Adresse:

Computec Verlag

Play Time

‘Kennwort: Hol ihn Dir!
Isarstralie 32, 90451 Niirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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STeEP RIGHT UP!

Die Ereignisse bei Sega iiberschlagen sich! Hiermit erhaltet lhr zwar die versprochene Uber-

sicht iber den Saturn, zugleich enthillen wir als erstes deutsches Magazin auch das Mega

Drive 32, das noch dieses Jahr kommen wird. Von Hans Ippisch

Verwalter

FM Soundchip

Sekunde

Spiele zum Start

ie Geschehnisse bei
Sega gelten als Muster-
beispiel fir die derzei-
tige konfuse Lage aller
Soft- und Hardware-
Produzenten im Konsolen-
markt. Noch vor einem knap-
pen Jahr verweigerte Sega jeg-
liche Informationen, was einen
Mega  Drive-Nachfolger
anging. Mit dem Mega CD I
wurde man vertréstet, und wer
weiter nachbohrte, bekam eine
klare Absage. Doch in den
letzten zwei Monaten geben
Sega und Nintendo fast
wochentlich neueste Details
ihrer kommenden Wunderma-
schinen preis. Insider fragen
sich natirlich, woher die der-
zeitige Mitteilungsfreudigkeit
bei Sega kommt. Dies laf3t sich
relativ einfach begriinden: Das
Mega CD Il wurde nicht zu
dem erhofften Verkaufschlager,
der sich gegen Jaguar, CD 32
und 3DO behaupten kann.
Mon hatte man Befirchtungen,
daB eingeschworene Sega-Jiin-

auptprozessor: 32 Bit-
RISC, Hitachi SHZ, 27
MHZ, 80-100 MIPS,

Grafik: 16,7 Mio Far-
ben, VDP-Chip, Sprite-

Sound: 32 Kanal-PCM-

CD-ROM: Quadruple
Speed, 600 KByte/

AuBerdem: MPEG, 50

- e? W
" il

SPECS SATURN

ger angesichts der beein-
druckenden Leistungsdaten der
Konkurrenz zu eben dieser
uberlaufen kénnten.

Sega vs. the World

Die Folge davon war, daf3 man
auf der CES Anfang Januar
erste Bilder eines Saturn-Dum-
mys prasentierte, die jedoch,
wie verldBliche Quellen mel-
den, relativ wenig mit dem
endgiiltigen Saturn zu tun
haben. Dazu gab es sensatio-
nellerweise auch schon Bilder
von den ersten Spielen. Proble-
me bei der Entwicklung lief3en
aber den angepeilten Erschei-
nungstermin Ende 1994 in
immer weitere Ferne riicken.
AufBerdem war die preisliche
Konkurrenzfahigkeit nicht gesi-
chert. Scheinbar sind die Jungs
von Sega nun in Panik geraten
und befirchten, daf3 ihnen
Nintendos Project Reality und
Sonys PSX zuvorkommen kén-

LW AN S “‘ . i 2 = ;-
Flabiby LS - u

nen. Nur so laBt sich erklaren,
daB3 zur Uberraschung aller
am 15. Marz 1994 eine Pres-
semitteilung von Sega Europe
eintrudelte, die einen Mega
Drive-Zusatz ankiindigte.

Der Saturn
Urspriinglich war der Saturn
als reine CD-ROM-Konsole
konzipiert worden. Wer das
erste Foto jedoch genauer stu-
dierte, dem fiel auf, daf3 am
hinteren Ende ein Modul-
schacht zur erkennen war.
Etwa zur gleichen Zeit kiindigte
Nintendo an, daf} ihre neue
Konsole grundsdtzlich auf
Modulbasis arbeitet. Die 12,5
MByte (!!) Cartridges sollen
aber nicht mehr als die derzei-
tigen 16 MBit-Module kosten.
AuBBerdem halt sich somit der
Entwicklungsaufwand in Gren-
zen und man kann weiter kraf-

Modulport auf.

Das CD-ROM
Laufwerk

hatte man
jedoch er-
wartet.

tig an jedem Third-Party-Spiel
mitkassieren, da auch diese
nur von Nintendo produziert
werden kénnen. Zu guter Letzt
laBt sich eine Modulkonsole
um etwa DM 250 billiger ver-
kaufen.

Ahnliche Gedankengdnge
schien man auch bei Sega zu
haben, und plétzlich wurden
mit Saturn und Jupiter gleich
zwei neve Konsolen angekiin-
digt, von denen eine nur mit
Modulschacht ausgeriistet
wird. Die bisherigen Hard-
waredaten sind gelinde gesagt
sensationell. Die Hardware
basiert auf Segas Spielautoma-
ten-Hardware. Das Model 1,
das bei Virtua Racing einge-
setzt wurde, und das Model 2,
das im sensationellen Daytona
Racing-Automaten zu finden
ist, werden fir Saturn kombi-
niert. In welchen Preisregionen
der Saturn einzuordnen ist,
werden wir wohl erst im Som-
mer 1995 erfahren, wenn die
Auslieferung kurz bevorsteht.
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SATURN: SATURN:
VIRTUA FIGHTERS DAYTONA RACING

Gleich zu Beginn wird fir den Saturn das Spiel vorliegen, das V:’Aer chh;e' I:amcos. !sz'rdgi Rac:lr V\If(ﬁrdehkct)nl.(u'::enilgs die
derzeit in den Spielhallen kréftig abréumt. Virtua Fighters ist SSRGS g PRI e

dank seiner fantastischen 3D-Polygon-Grafik das Priigelspiel gerechnet..- Die Model 2.-Ho|idware: moch.t Daytorfa RC'CI'"Q zum
schladulee spektakulérsten Rennspiel aller Zeiten. Dieses Spiel soll angeb-

lich auch den Saturn zum Verkaufsrenner machen.

Scheinbar als Zwischenprodukt der Entwicklungsarbeit an den neuen Konsolen

présentieren Segas Entwickler einen sensationellen Hardwarezusatz fir den Mega

o Drive und das Mega CD II. Dieser Zusatz wird bereits den Hitachi SH2-Risc Prozessor

~ und den VDP-Grafikchip enthalten, was Grafik in VHS-Qualitét, MPEG, Textured Polygongrafik
~ und Audio CD-Sound erlaubt. Zum Preis von voraussichtlich DM 399 wird den Mega Drive-

/ Besitzern der Sprung in die Softwarezukunft erméglicht. Derzeit befinden sich bereits 30

- ~ Titel in der Entwicklung, und von den Lizenznehmern wird eine dhnlich

_ ‘“‘.—~ . hohe Anzahl verfiigbarer Software fir das erste Jahr erwartet.
. I : ~me | | Die Software wird etwa genausoviel kosten wie die aktuellen

= ’ Y ' Mega Drive- und Mega CD II-Spiele.
o - @/ '8

.| SATURN:DER REST

Hier présentieren wir Euch zwei Bilder eines noch namenlosen
Jump & Runs, das mit einer erstaunlichen Grafik zu begeistern
weif3. Wir
warten
gespannt auf
sich bewegen-
de Bilder.

| SATURN:
VIRTUA SOCCER

Alles was mit Virtua betitelt wird, gehdrt zum
Spektakuldrsten im Spielemarkt. Eine atemberau-
bende 3D-Variante eines Fulballspiels laft die
Live-Ubertragungen auf der eigenen Konsole statt-
finden.




Sportspiel

NBA JAM

B Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 130.- / 90.- &
Leitgleich diirfen nun Mega Drive- und Game Gear-Freaks das Basket-

ballabenteuver schlechthin erleben. Jam it!

Game Gear-Variante die
Charts stirmen.
Hans Ippisch

7 \ (F—'\/\,P()H“‘

Automat von
Midway
umgesetzt.
Diesmal durf-

te Iguana
Entertain-
ment  sein
programmie-
rerisches
Kénnen
beweisen,
= nd mich
nicht alles tauscht,
dann dirfte NBA
Jam aufgrund des
3 _ familienfreundliche-
T e ) ren Spielinhalts den
Erfolg von Mortal
Kombat noch Gbertreffen.
Auf dem Mega Drive
dirfen bis zu vier Spie-
ler gleichzeitig eine
Two on Two-Variante
von Basketball spielen.
Fantastische Sprach-

N{';.-'I"l cdalll 1ol ACUGLIal

Mit

wenn

t und die Vier

T A Tarrn 1 + Mo
N NDA Jam zZum der

testen Mega Drive

<lasse unspektakularer

rear-variante, gut
1 ist sie jedoch dennoch.

&' Hans Ippisch [/

—
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1ST QUARTER

r

inen besseren Partner als

Midway hatte sich

Acclaim gar nicht wiin-

schen kénnen. Befand

sich Acclaim mit miesen
Simpson- und Spiderman-Spie-
len noch vor einem Jahr auf der
kommerziellen Erfolgsstrafle, so
war ihnen die Bewunderung der
Presse bestimmt nicht sicher. Mit
Mortal Kombat, das von dem
Automatenspielehersteller Mid-
way lizenziert wurde, begann
eine neue Erfolgsstory. Das
fahige Programmierteam Probe
Software setzte diesen mega-
brutalen Miinzschlucker toll um
und Acclaim setzte ein riesiges
Werbebudget frei. Der Erfolg
sprach fir sich und mit NBA
Jam wurde nun der néchste Hit-

| 32 B —

ausgabe, megaspek-
takulére Dunkings und
Digi-Sequenzen machen
diese Version ganz ein-
deutig zum Hitanwaérter.
Die Game Gear-Version
laB3t nur einen Spieler ran,
auf grafische Details wie
3D-Scrolling wurde verzich-
tet und auf3er-
dem fehlt die
atmosphari-
sche Sprach-
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cusgabe.
Unverstandli-
cherweise

spielt sich die
8 Bit-Variante
auch etwas

schlechfer,

doch letztend-
lich wird wohl auch die

D22C2F
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Sportspiel

MW Hersteller: Electronic Arts .

Der Center-Spieler attackiert den Linksaufien

mit einem Morgenstern, wiihrend der Torwart

gerade den zuvor bestochenen Schiedsrichter

mit einem satten Hieb erschliigt. Szenen, die

sich nur in der schaurig schonen Mutant Lea-

gue abspielen konnen.

ach American Football
hat die Mutantenrasse
nun auch am Eishockey
Gefallen gefunden und
kurzerhand eine eigene
liga gegriindet. Wem die bruta-
le American Football-Variante
bekannt ist, weif3, was ihn

hier wieder erwartet: so S Ty

s
.

ziemlich alles, nur kein

“Fair Play”! Schon im !

-

Hauptmeni wird durch
die vielen Brutalitéits-Level
deutlich, worauf es
ankommt. Die Spannweite

reicht hier von “gesunder Harte”
bis zum “Blutrausch”. Je h&her
die Brutalitat, desto schneller ver-
abschiedet sich ein Mutant in die
ewigen “Eprom”-Griinde. Um
dem munteren Sterben noch
etwas nachzuhelfen, werfen die

- ! - \\ pe

s H - (TR

H(L H IS H.ul‘(lR".

e (Y
0:52

BONELICH
I " |

Vllig abgedrehtes Eishockeyspiel
Sehr gute Prasentation

14 Spieler

PafBwort

-~

Die Efshockey—Varr'anre von
Mutant league ist wesent-
lich interessanter als der
American Football-Vorgan-

Preisca.: DM 129.- &

§ MEGA DRIVE REVIEW

aufmerksamen Zuschauver auch
ein paar nijtzliche Gegenstinde,
wie einem Morgenstern oder
eine Axt, auf das Spielfeld. Man
kann einen Gegner aber auch
sehr gezielt aus dem Verkehr
ziehen, indem man eine Prigelei
provoziert. Diese “Priigelszene”
wird quasi in einer seitlichen
GroBaufnahme dargestellt.
Natiirlich handelt es sich beim
Eishockey um einen Mann-
schaftssport, daher hat jedes
Team auch ein paar ible
Spielziige einstudiert, die man
im Pausenmodus aktivieren
kann. Manches Team ziickt zum
Beispiel plétzlich einen explosi-

® Mehr Brutalo-Einla-
gen gibt es selten zu
bewundern.

U Y T YR R
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ven Puck aus der Tasche, um der
gegnerischen Mannschaft im
wahrsten Sinne des Wortes so
richtig einzuheizen. Gut gefoult,
kurzer Sinn: Neben einem
reguldren Sieg wird ein Team
schon frihzeitig zum Winner
erklart, wenn die stark dezimier-
te Gegenmannschaft nicht mehr
in der Lage ist, ein komplettes
Team aufzustellen.

Ulf Schneider
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as kennt man doch,
werden viele jetzt
sagen. Ein erfolgreiches
Spiel erhdlt schneller
Nachahmer, als man
alle Versionen getestet hat. Man
tut Accolade jedoch Unrecht,
wenn man Barkley: Shut Up and
Jam als einfachen NBA Jam-

rles D - Train
1" Sarge

Sir Charles
Mi I dr3avs

Sarfdzieoos
T iilelyr=10

Clone abtut. Sicher, auch in

Shut Up

zweikopfige Teams gegeneinan-
der an und spektakulére Dunks
werden von dhnlicher Sprach-
ausgabe kommentiert, doch
man war offensichtlich bemiht,
dieses Spiel vom Acclaim-Ver-
treter abzugrenzen. Offensicht-

T UP AND JAM!

M Hersteller: Accolade . Preis ca.: DM 130.- H

Im Zuge des NBA Jam-Fiebers will uns Accola-
de mit Charles Barkley die aggressivere Bas-
ketballvariante verkaufen.

léuft und grimmig auf den Spie-
ler blickt, wird ein echter Basket-
ball-Freak nicht widerstehen
kénnen. Als Minuspunkte kann
man ganz klar die weniger
spektakuléren Dunkings und das
NBA Jam-ahnliche, aber rucke-
lige 3D-Scrolling werten, das
den SpielfluBB oftmals hemmt.
Mehrere grafisch unterschiedli-
che Spielorte und diverse Spiel-
varianten kénnen diesen Nach-
teil zum Teil aufwiegen.

Hans Ippisch

orte, an denen man seine nicht
ganz so spektakuléren Dunkings
ausfihren darf. Auf3erdem darf
man lediglich unter sechzehn
unbekannten Basketballgréfen
sein Team auswéhlen. Ebenfalls
bekannt ist die Tatsache, daf
ein Spieler “heiBBlauft”, wenn er
dreimal hintereinander trifft.
Doch das Auftreten von Charles
Barkley verleiht diesem Spiel
einen ganz besonderen Reiz.
Wenn Sir Charles die Gegner
gnadenlos iber den Haufen

and Jam treten zwei

lichster Unterschied

! sind die sieben ver-
| schiedenen Spiel-

ar ] B
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1 Beine stellen, das jedo
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® Sechs verschie-
dene Spielorte ste-
hen bereit.
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Sportspiel

H MEGA DRUVE

MYPERDUNK

M Hersteller: Konami . Preis ca.: DM 129.- B

Auch wenn Michael Jordan seine Brotchen nun im
Baseball-Profilager verdienen machte, die Popu-

laritiit von Basketball ist in Deutschland immer noch ungebrochen.

onami setzt in letzter
Zeit immer mehr auf
packende Sportspiele.
Dabei hatte das renom-
mierte Softwarehaus mit
seinem letzten Versuch, einem
American Football Spiel, das
lediglich in den USA erschien,
nur wenig Gliick. Zwar bestach
diese Simulation durch viele
Rotationseffekte, doch ungliick-
licherweise ging die Ubersicht
durch diese technische Spiele-
rei véllig flten. Bei Hyperdunk
hat Konami schon systembe-
dingt auf derartige Effekte ver-
zichtet und sich stattdessen auf
einen sehr actionbetonten
Spielverlauf konzentriert.
Hyperdunk ist ein Sportspiel,
das irgendwo zwischen Simu-
lation und Funsport

anzusiedeln ist. (¢
Zwar  sind

hier nicht ;

solche Gbermenschlichen Aktio-
nen, wie die spektakuldren
Dunks bei NBA Jam méglich,
doch Fouls oder irgendwelche
strategischen Schnickschnacks
wird man hier auch vergebens
suchen. Das Spielfeld wird in
einer sehr Ubersichtlichen
“Von-schrég-oben”-Perspektive
dargestellt, so daf3 irgendwel-
che Orientierungsprobleme erst
gar nicht entstehen dirften.
Auch bei der Steuerung setzte
Konami auf Ubersichtlichkeit;
so hat man im Angriff schon
mit zwei Tasten (Knopf A und B
fir Korbwiirfe bzw. gezielte
Passe) alles im Griff. Spezielle
Aktionen wie
Dunks oder
akrobatische
Passe, wenn |hr
beispielsweise
mit dem
Ricken zum

® Simpel, aber gut: der
Vorspann.

TN EfTES

Viele Voice-Samples
PaBBwort
1-8 Spieler gleichzeitig

Mitspieler steht, voll-
fihrt automatisch
der Computer und
paf3t sich so immer
dem Spielgeschehen
an. Neben einem
Freundschaftspiel
gegen den Compu-
ter oder gegen bis

(/T
oI

r !
FPRTLAND OO6

zu sieben (!) Freun-
de konnt Thr auch im
amerikanischen
Play-off-System mit-
mischen, wobei Euch Paf3wér-
ter vor einer Ubertrieben lan-

gen Spielsession bewahren.
Ulf Schneider

NI P0]

® Das Play-off-Turnier kann man
aufgrund der starken Computer-
gegner nicht so leicht gewinnen.

‘ROUIS

Schwer einzuordnen, da
Hyperdunk fir EAs Basket-
ballspiele nicht realistisch

und fir NBA Jam nicht
abgefahren genug ist.

- T
~

R
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rbar spielbar. Zwar schreckt

rartanische G
um Jo

einmal zu
nicht mehr s

as ab, doch wer
en hat, kommt

nell davon los.

dunk ist einer meiner Lieblingstitel!

Ulf Schneider /




Jump & Run

DEEP Duck TROUBLE

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 89.- W

Das erste Spiel rund um die temperamentvolle Ente gehort fiir viele Fans nach wie vor zu den

besten Jump & Run-Spielen fiir Segas Oldie. Kann der Nachfolger da noch einen draufsetzen?

It Disney-Spiele
birgen nicht ohne
Grund fir Qualitat;
jedes Produkt wird
namlich vom Mickey
Mouse-Clan penibel genau
Uberwacht und muf einige
Anforderungen (keine
Gewalt!) erfilllen, eh es in die
Regale kommen darf. Da die

Verkaufszahlen scémtlicher Walt
Disney-Titel schon immer Uber-
durchschnittlich gut waren, kann

sich der Konzern sogar auch
eine kleine Eitelkeit erlauben:
Ein Walt Disney-Produkt darf
immer nur einzeln beworben
werden und niemals mit ande-

ren Produkten zusammen.

Zum Spiel: In seiner ewi-
gen Habgier kommt Dagobert
Duck bei einer Schatzsuche
ganz schén die Klemme: Nach-
dem er auf einer geheimnisvol-

o - a— K
200007
Ob Donald Duck oder
Mickey Mouse, samtliche
Walt Disney-Titel (mit Aus-

nahme von Fantasia) zeich-

nen sich immer durch gute
Comic-Grafiken und die

tadellose Spielbarkeit aus.

len Insel endlich die begehrte
Halskette entdeckt hat, ereilt ihn
plotzlich ein béser Fluch, der
seinen Korper wie einen Luftbal-
lon aufblast. Donald Duck muf3
die eingebrockte Suppe natiir-
lich wieder ausloffeln und die
Halskette wieder zu ihrem

VYOI

Routiniert wile 1mmer
schitteln Segas Program-
mierer wieder einmal ein
Walt Disney-Abenteuer

urspringlichen Platz zuriickbrin-
gen. Sieben mehrfach unterteilte
Levels umfaf3t Donald Ducks
neuestes Abenteuer, wobei die
ersten vier Abschnitte anwdhl-
bar sind. Deep Duck Trouble ist
insgesamt ein sehr “beinlasti-
ges” Hupfspiel, da sich scamtli-
che ltems in Schatztruhen befin-
den, die das Pick Up nur durch
einen kraftigen Tritt freigeben.
Durch diese Technik kann
Donald auch
seine Gegner
bequem
abschitteln,
indem er
ihnen einfach
einen Stein ins
Gesicht
schmettert.
Neben den
obligatori-
schen Extras
geben die Schatztruhen hin und
wieder eine Pepperoni frei,
durch die Donald eine Zeit lang
wie von der Tarantel gestochen
Uber den Screen fegt und alles
umhaut, was sich ihm in den
Weg stellt.

Ulf Schneider

aus ihrem Armel. Ein
innovatives Gameplay findet man hier
zwar nicht, dafur aber wieder eine

abwechslungsreiche Hopserei

mit einem

angemessenen Schwierigkeitsgrad und
exzellenter Systemausnutzung.

Ulf Schneider f/
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§ SEGA REVIEW I

NORMY’S
BEACHBABE

W Herst.: Electronic Arts, Preis
ca.: DM 100.-, System: MD B

Wenn sich Spielegigant Elec-

tronic Arts anschickt, ein
Spiel zu verdffentlichen, dann
erwartet man in der Regel
etwas ganz Besonderes. Ebenso
erging es uns bei Normy, das
sich jedoch als &ufBerst gewshn-
liches Jump & Run mit durch-
schnittlichen Grafiken und kei-
nerlei Innovationen entpuppt
hat. Selbst die halbwegs witzi-
gen Gegner kénnen daran
nichts &ndern. hi

023750

KRiss KRoss

B Herst.: Sony, Preis ca.:
DM 120.-, System: MCDII ®

iesmal missen die Jungs von

Kriss Kross herhalten, um
Euren Drang nach multimedia-
ler Kreativitéit zu befriedigen.
Die Videoclips dreier ihrer
groften Hits stehen Euch dabei
zur Verfigung: “Jump”, “Warm
it up” und “Missed the Bus”.
Allerdings ist diese Angelegen-
heit nur was fiir echte Rap-Fans.
Hip Hop won't ever stop!  rg

ADDAMS
FAMILY

M Herst.: Acclaim, Preis ca.:
DM 110.-, System: MD W

enn schon nicht pinktlich,

dann zumindest zeitlich pas-
send, das dachte sich wohl
Lizenznehmer Acclaim und pra-
sentiert uns nun passend zum
angelaufenen Film um die ver-
rickte Addams Family das erste
Spiel, das im Vergleich zur
alten Super NES-Version qua-
littitsm&Big kaum Abstriche hin-
nehmen muf3te. Wer nichts
gegen ein hammerhartes, nettes
Spiel hat, darf zugreifen.  hi

ZOoOoL

B Herst.: Gremlin, Preis ca.:
DM 119.-, System: MD W

Mch wenn mich jetzt die Lieb-
aber der Amiga-Version mit
einem nassen Lappen erschla-
gen wollen, ich kann mich nicht
fir dieses Ninja-Ungeziefer
erwdrmen. Zool ist spielerisch
nicht gerade abwechslungsreich
und bietet im Pick Up-Bereich
nur Hausmannskost. Zudem ist
mir Zool eine Spur zu hektisch
geraten, was gerade bei glit-
schigem Untergrund sehr
storend ist. us

don
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Wem leblose Bilder nicht reichen,
dem konnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

Die Sega-Magazin-
Crew hat fiir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fir
Mega CD II, Mega
Drive, Master

System und

Game Gear

einem genau- el
en Test ca. 66 Min

unterzogen.

Inhalt der
Erstausgabe:

(unter anderem)
® Wonderdog
® Tournament Fighters
i E;C"1h3 C:[) ‘leati:t irr\
® Dune || L
: Videofachhandel

® Mega Turrican Lo

g erhiltlich.

JB Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEQ" flr nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Coupon ausfillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebliihr DM 7 ,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebuhr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3
Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h



Sportspiel

M Hersteller: Sony . Preis ca.: DM 90.- W

Wenn bislang auf Segas 8 Bit-Syste-
men eine gewisse fuballerische
Flaute herrschte, so kehrt nun mit
Sensible Soccer frischer Wind ein.

ie Umsetzung stand
eigentlich von Anfang
an unter einem guten
Stern, denn im Gegen-
satz zu Super Ninten-
dos Super Soccer oder FIFA
Soccer fir den Mega Drive
sorgte Sensible Soccer bislang
nie fir grafische Sensationen.
Weder auf Amiga, PC oder
Mega Drive konnte Sensible
Soccer hohe Grafikwertungen
erzielen, doch in Sachen
Chartnotierung  und
Spielspaf} lag der Fuf3-
ball-Klassiker immer
ganz weit vorne. Das
lag immer an der bril-

® So disziplinierte Profis
sieht man selten.

——ull | 38 EFiiE—e

lanten Spielbarkeit, die
glicklicherweise bei Master
System und Game Gear zu
finden ist. Nach wie vor dart
man aus der Vogelperspekti-
ve schnuckelige Mini-Fuf3bal-
ler ber den Platz dirigieren,
wobei man sogar die Farben
ihrer Trikots frei wahlen darf.
Fir Sensible Soccer-Veteranen
bereitet es keinerlei Probleme,
angeschnittene Passe, Heber

AYEHE]
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stor
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n da die arg k

MASTER SYSTEM/GAME GEAR REVIEW i

oder sogar Kopfbéille zu produ-
zieren. Diverse Liga- und Pokal-
Modi und einstellbare Halbzeit-
lange sorgen auch hier fir
Langzeitmotivation. Im Gegen-
satz zu den anderen Ver-
sionen muf3 man hier lei-
der mit den vorgegebe-
nen Spielernamen aus-
kommen, denn diese las-
sen sich nicht nach eige-
nen Wiinschen verdn-
dern. Wahrend man bei
der Master System-Vari-
ante natirlich auch zu

ume

Hans Ippisch

"4

7

“Elft‘.
NREEA B

Gelungene Umsetzung des
FuBballklassikers von
Amiga, PC und Mega Drive
von Sensible Software.

zweit gleichzeitig antreten
kann, darf man die portablen
Spafdspender leider nicht kom-
binieren, womit man unterwegs
leider nur gegen den Computer-
gegner antreten darf. Dies ist
jedoch das einzige Manko, das
sich bei dieser Umsetzung fin-
den laft. Derzeit sicherlich das
empfehlenswerteste Sportspiel
fir Segas 8 Bit-Konsolen.
Hans Ippisch




Sportspiel

B Hersteller: Electronic Arts , Preis ca.: DM 119,- B

Ein Traum wird wahr: Elec-

tronic Arts” pures Eis-

hockey-Vergniigen ist jetzt

auch auf CD erhdltlich.

ega dirfte es sicherlich

freuen, daf} mittlerweile

nun auch so renommierte

Firmen wie Acclaim oder

EA Interesse an ihrem
neuen Medium zeigen. Positiv ist
zudem, daf3 EA mit seiner genia-
len Eishockey-Simulation gleich
einen der besten Titel auf CD
gebannt haben. Viel Aufwand
wurde bei dieser System-Trans-
plantation allerdings nicht getrie-
ben. Als erstes spendierten die
Entwickler dem Spiel natiirlich
einen opulenten Vorspann mit
bildschirmgroflen Filmsequenzen
aus der amerikanischen NHL.
Somit verschlingt wieder einmal
der an sich unwichtigste Teil
eines CD-Spiels den Grofteil
des Speicherplatzes. Spiele-
risch hat sich rein gar nichts
verdndert. Eine Steigerung
wire angesichts der hohen
Qualtitét allerdings eh kaum
mdglich gewesen (zumindest
auf dem Mega CD II). Natiir-

I

Der Begriff “de luxe”
wohl am besten :
ser CD-Version.
niert und ohne
Aufwand zc

lich bastelten die Mannen von
EA auch im Spiel selber am
Umfeld herum; so jubeln Euch
wihrend des Spiels “echte”
Zuschaver zu. Auch sémtliche
Orgelstiicke und der Titelsong
schallen Euch nun in bester Qua-
litét entgegen. Die Soundef-
fekte, wie das schmerzvolle
Stshnen nach einem Body-
check, wurden aber leider
nicht verbessert und holen

paiit
zur die-
Routi-
grofReren
en die Programmierer das
1‘01hmr ] vom Mnrlui 1111191‘ ohne

dabeil

I_Illlielﬂ tut dem t*'i}_'}iel edoch i

ganz gut.

UIf Schneldel f/

B MEGA CD [l REVIEW

=27 BRoenick

® Die Spielbarkeit von NHL Hockey ist nach wie vor

noch eine Klasse fiir sich.

den Mega CD-Besitzer somit
schnell wieder in die Mega
Drive-Realitéit zuriick. Letztend-
lich wurde auch der komfortable
Backup-Booster des Mega CD I

® Vor dem Spiel zeigt
Euch der Vorspann, wie
die amerikanischen Profis
mit dem Puck umgeheén.

mit ins Spiel integriert. Er merkt
sich nicht nur den Spielstand im
Play-off-Modus, sondern auch
die persénlichen Bestleistungen
sédmtlicher Eishockey-Spieler
sowie Eure zusammengestellten
Blacke.

Ulf Schneider

[NEOBKIS:

Spielstandsicherung durch
Backup-Booster
1-4 Spieler gleichzeitig

- ' (_(— ~
Tole
REES
Spielerisch identisch mit
der Modul-Version. Nur

das Umfeld wurde einer
leichten Schénheitsoperati-
on unterzogen.




\ MEGA DRIVE REVIEW &

jele von Euch werden Geschicklichkeitsspiel/ShOOl‘ ‘em Up

sicherlich noch das
packende Schwerkrafts-

Drama “Thrust” vom C
64 her kennen. Fir Insi-
der war dieser Titel der krénen-

| . = .
de Abschluf einer ganzen Serie B Hersteller: Sego Preis ca.: DM ]29,,- L

von Weltraumspielen rund um
die Kréfte der Schwerkraft. Seit
dem 1986 erschienen Spiel

. . . = = Dank d i =i aom g
Oids auf dem Atari ST hat sich ﬁ’i?&\ﬁ | ank des evropal . { rl-,[rj E }-, ‘ rr

. . - N el 1
meines Wissens nach keiner S AAY schen und hierzulande
mehr an dieser Thematik ver-

I STC]”_ GOrﬁe comge MUSEk in TeChnO'Sﬁ!
wohl vollig unbekann-
SUCht’_ ; d Sehr detaillierte Grafik
Stattliche 16 MBit und neun

Levels verschlingt nun die neue-

ste Thrust-Auflage, und wie es teams Zyrinx kommt das guie alte “Thrust”-

f-‘

> onfrols ten Programmierer-

Spielprinzip wieder zu neuven Ehren.
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® Die Zeiten mit kalten
Technografiken sind wohl
vorbei. Natur ist in!
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® Kampf der Schwer-
kraft! Feines Gespur ist
notwendig.
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sich fir einen modernen Titel

gehért, bildet eine kleine Vor- - (‘ (_(“ &
geschichte den Hintergrund fiir J ) ) | e

dieses Geschicklichkeitsspiel: In _
einer disteren Zukunft hat die C 64-Oldie Thrust oder

Menschheit einen neuen Proto- GUCh. der Tftel O"df-i vom ;
typ eines wendigen Starfighters Atari ST sind Vorbilder fir

entwickelt, der sich besonders dieses Spiel mit der
Z Schwerkraft.

fir den Einsatz in engen
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® Subterrania ist derzeit
eines der spektakuldr-
sten Shoot’em Ups.

Schluchten und Hohlen eignet.
Plotzlich geht eine erschitternde
Nachricht im Hauptquartier ein:
AuB3erirdische haben eine Welt-
raumkolonie angegriffen und
die Bergarbeiter in ein schier
undurchdringliches Héhlen-
System entfihrt. Somit seid Ihr
als wagemutiger Pilot gefragt,
um diesen hilflosen Menschen
zu helfen. Ein léngeres Briefing
klért Euch vor jedem Level erst
einmal auf, wo sich die Bergleu-
te und andere relevante Items
befinden. Oftmals reicht ném-
lich das Aufsammeln der Men-
schengruppe nicht aus, um eine
Mission erfolgreich zu beenden.
So missen beispielsweise auch

1
g ﬁ.aq ‘T X |q:.

® Flinkes Scrol-
ling und tolle

Soundtracks run-
den das Spiel ab.

noch feindliche Waf-
fensysteme oder
aufBerirdische Monster
vernichtet werden, ehe lhr Euch
wieder im Hauptquartier mel-
den dirft. Im Spiel selber unter-
liegt lhr der gnadenlosen
Schwerkraft, der lhr mittels
Schubkraft begegnen miif3t. Der
Treibstoff steht Euch allerdings
nur begrenzt zur Verfiigung,
daher sollten Eure Aktionen
wohl iberlegt sein, um die wert-
volle Flissigkeit nicht sinnlos zu
vergeuden. Ein im Laufe des
Spiels ausbaubarer Laserschuf3
sorgt fir die Verteidigung Eures
Starfighters. Im Hohlen-System
befinden sich zudem noch Items
wie beispielsweise Treib-
stofftanks oder Raketen, die bei
Feinden eine gréflere Wirkung
erzielen als Ever Standardlaser.

Ulf Schneider

Sportspiel

BiLL WALSH

B MEGA CD I REVIEW

FOOTBALL

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 119,- B

\
1
Auch EAs zweiter CD-Titel stellt keine ent-
scheidende Verbesserung gegeniber der

Modul-Version dar.

evor die digitalen Ver-
sionen von Joe Montana
und John Madden Foot-
ball nach Deutschland
kommen, zeigen erst
mal Trainerstar Bill Walsh und
seine College Boys, was man
mit der Pille alles machen kann.
Wie bei NHL Hockey "94
haben sich die Programmierer
von EA auch bei dieser CD-Ver-
sion nicht gerade viel einfallen
lassen. Ohne einen CD-typi-
schen Vorspann gelangt lhr
gleich in das Hauptmenue, wo
sich die neue “Walsh Video”-
Option befindet. Hier erzahlt
Euch ein redseliger Bill Walsh
im feinsten Americano-Englisch
alles Wissenswerte iber Ameri-
can Football, oder anders aus-
gedriickt: Hier wird der Spei-
cher sinnlos vollgestopft. Der
Rest ist typisches CD-Doping:
Musik in CD-Qualitat, digitale
Zuschaverkulisse wahrend des
Spiels sowie Spielstandsiche-
rung dank Backup-Booster.
Hoffentlich veréndert sich bei
John Maddens Auftritt auf dem
Mega CD |l ein bif3chen mehr.
UIf Schneider

® Labertasche Bill Walsh:
Alles was Ihr Gber Ame-
rican Football niemals
wissen wolltet.
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® Im Gegensatz zu John
Madden werden hier
komplette Spielziige
angeboten.

® Spielerische Unterschie-
de gegeniiber der Modul-
Version: Fehlanzeige.




Rennspiel

203 F i

wird dieses Modul zum absoluten Uber-

net. Wir gingen fir Euch an den Start!

spiel, das in Sachen Rennspiele fir 16
Bit-Konsolen eine neve Dimension eroff-

VIRTUA RACING

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 200.- W

ir den Mega Drive gibt es
zwar eine ganze Reihe
guter Rennspiele, jedoch
konnte bislang keines zum
Pendant von Super Mario
Kart werden. Zum Start der For-
mel 1-Saison présentiert Sega

nun jedoch ein famoses Renn-
spiel, das sogar den o.g. Ninfen-
do-Rivalen weit hinter sich laf3t.

Dabei gingen die Japaner sogar
noch auf Nummer Sicher, ris-
kierten keine Neuentwicklung,
sondern setzten einen der erfolg-
reichsten Automaten der letzten
Jahre um. lhr firmeneigenes Vir-

tua Racing entwickelte sich in

den Spielhallen dank unglaubli-
cher Redlitétsnéhe zum absolu-

ten Miinzengrab.

DiE UMSETZUNG

Die Pléne, diesen High Tech-

LAFRTIME

......

ol 42 D ., ‘w

® Eine famose
Spielbarkeit ] s
zeichnet Vir- - o L

tua Racing
aus. Uberhol-
manover
gehngen mlf

Automaten auf den Mega Drive
umzusetzen, erschienen jedoch
etwas sehr utopischl. Sega ware
jedoch nicht Sega, wenn sie
gesetzte Ziele nicht in die Tat
umsetzen kdnnten. Die Program-
mierer griffen fir Virtua Racing

ganz tief in die Trickkiste, wo sie
den Zusatzchip SVP (Sega Vir-
tual Processor) fanden. Ahnlich
zum Super F/X-Chip von Nin-
tendo unterstitzt der SVP die
Basis-Konsole bei der Berech-
nung von Polygongrafiken. Daf3

dieser Chip nun seine Dienste
verrichtet, merkt man somit nicht
nur am stolzen Preis, sondern
auch an der Qualitat der 3D-
Grafik: Bis zu finfhundert Poly-
gone kann der SVP pro Sekunde
darstellen und auBBerdem trotet
er noch auf zwei Soundkandlen
fleifBig mit.



Das Ergebnis ist
nun eines der
heif3esten Renn-

spiele aller
Zeiten. Auf
drei ver-
schiedenen
Kursen darf
man erle-
ben, was
ein Geschwindigkeitsrausch
ist. Besonders spektakuldr ist
die Wahl des Schwierig-
keitsgrades geworden, den
man wéhrend der Fahrt

Das japanische Programmierteam AM 2
stellte sich den Fragen der Play Time-
Redaktion.

¢ Segas neuver Zusatzchip wird natiirlich sténdig mit
dem Super F/X-Chip von Nintendo verglichen. Welche
Vorteile hat der SVP gegeniiber Super F/X?2

Ein Grafikzusatzchip soll ja die Darstellung von 3D-Gra-
fiken beschleunigen, und das erledigt der SVP wesent-
lich besser. Er Ecnn drei- bis viermal mehr Polygone
darstellen.

¢ Angeblich produziert Nintendo einen 20 MHz-Super
F/X-Chip fir das Spiel Stunt Car F/X. Wird SEGA den
SVP ebenfalls verbessern?

Selbst wenn Stunt Car FX mit 20 MHz laufen soll, der
SVP ist mit 23 Mhz immer noch schneller!

¢ Wir hérten, da3 SEGAs SVP auch Zweikanalton pro-
duzieren kann. Wenn ja, woher kommt das?

SEGAs SVP ist ein DSP-Chip, was im Grunde genom-
men ein Prozessor zur Berechnung von We“enelormen
ist. In den meisten Fdllen wird ein DSP verwendet, um
Soundeffekte zu erzeugen. Der Sound wird von der
DSP-Software erzeugt und kann entweder ADPCM- oder
MPEG-Audio sein.

¢ Was tut SEGA, um die Kosten fiir zukiinftige SVP-
Spiele niedrig zu halten?

SEGA plant eigentlich einen DSP-Adapter, der im dritten
Quartal 1994 erscheinen sollte.

2 Wird es mit dieser Art von Spezial-Chips méglich sein,
mehr Farben darzustellen?

Ein spezieller Grafikmodus erméglicht die Darstellung
von 512 Farben gleichzeitig.

jederzeit frei einstellen kann.
Je kleiner das Auto ist, umso
leichter wird das Spiel. Schlipft
man dagegen selbst in das
Cockpit, bendtigt man fast
schon die Fahigkeiten eines
Michael Schumacher, um gegen
die Konkurrenz bestehen zu kon-
nen. Dazu kommt noch ein per-
fektes Fahrgefihl, das dem der
Automatenversion fast in nichts
nachsteht. Sachte Brems-
aktionen, geschickte Uberhol-
mandver und rasante Kurven-
fahrten bewdiltigt man in Virtua
Racing so, als ob man im Auto
geboren worden wire. Gelunge-

TG RIS

SVP-Zusatzchip fir die
Berechnung von Polygon-
grafik, 16 MBit, Batterie

-

“AIATROIT
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ne Details wie Riesenrader,
Bremsspuren, Tunnels oder Steil-
kurven runden dieses Rennspek-
takel ab.

ZU TEUER?

Solcher Spielgenu3 hat natiirlich
seinen Preis, und mit der unver-
bindlichen Preisempfehlung von
rund DM 209 gehért Virtua
Racing fast schon zu den Luxus-
artikeln.

Hans Ippisch

Im Rennen mit Nintendo

um die

e Technik

liegt nun wieder einmal

die Sonic-Firma

vorne. Mit

drigen S

Gewissen haben zu miis

ein

cnlecntes
Ippisch




m 8 Bit-Sektor ist Capcoms
sympathische Blechbiichse,
zumindest was die Quantitéit
angeht, die absolute Num-
mer 1. Nach meinen Infor-
mationen diirfen sich die ameri-
kanischen NES-Besitzer dem-

¢ ENGCAINEER WORK SYSTEMW I 3 :
el CEs-—a204 ndchst mit dem bereits sechsten
I't(l__‘l‘:'l; irgl_‘elﬂ"i.ialug.alll..l TI .s . b |f
Cergsratimm el'vergnugen, elnla soluter
1 mewm - mIg9z TE Serien-Rekord! In seinem ersten
L= #§ mewm - IAFTFa8a TE = -
mary 4ars sages : ssaxe 16 Bit-Abentever hért Mega
m r > "N T - = — e - . - . . .
EEAArY RRERE : 33Fe8xe Man auf den schlichten Namen @ Sdmtliche Endgegner sind nur mit der richtigen
im: Or.CHem X. Weniger schlicht ist hingegen ~Waffe und einer entsprechenden Taktik besiegbar.
'vizse —dvi —a seine neueste Mission:
L d sy “H-I._:‘.S'." " . Ny _
dimg TEO_E Wie die Mega Man-Ken
l ner bereits wissen, gehc'jrt
eRLOR n ® Hin und wieder
LETON
| - darf Mega Man X
::l';v-_- El;'."!.; oo .f"\,_-‘}.__ . i
age:".;’-;;e o auch in diesem
EErceEn
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Y SN @ e_ nehmen.
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e Jump & Shoot

MEGA

W Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 129.- &

Na endlich! Einer der
grofiten Serien-Helden
aller Zeiten gibt nach

“X" zur Rasse der Reploids; das

langem Warten doch noch sein 16 Bit-Debiit.
sind roboterdhnliche Wesen, Rl /
die im Gegensatz zu unseren

(/1 ( (Tt
AP0
heutigen Maschinen eine kiinst-

liche Intelligenz besitzen. Még- Mega Man X motiviert
lich wurden diese speziellen vor allem dank der ausge-
Lebewesen erst durch das kiirz- klugelten Extras, durch
lich entdeckte Labor des legen- die der anfangs noch
daren Dr. Thomas Light. Durch schmaéchtige X im Laufe des Spiels immer
ihren hohen |nte”igenzgrqd machtiger wird und so auch scheinbar
kommt es eines Tages unwei- unbezwingbare Endgegner besiegen kann.
gerlich Zur quqsfrophe: Einige Uberhaupt gehodren die End gegner wieder
Blechkameraden rasteten v6||ig einmal zum Prunkstiick dieses Mega Man

aus und hinterlieBBen bei ihrer Spiels: Hart und nur mit der richtigen Tak-
Flucht ein Blutbad. Daraufhin tik besiegbar. Mega Man X ist somit einer
schickten die Menschen ihren der wenigen Vertreter der intelligenten
besten “Hunter” namens SISl ~ Actionsplele. Ulf Schneider r/
hinterher, um die Deserteure .

«
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Hoher Schwierigkeitsgrad

PaBwort
Tolle Extras

wieder in ihre Bestandteile zu
zerlegen. Doch auch dieser
Plan schlug fehl, da Sigma es
lieber vorzieht, als Anfihrer
dieser Horde die Menschheit zu
unterjochen. Somit ruhen die
letzten Hoffnungen auf Mega
Man X.

Mit insgesamt 15 ausgebufften
Reploids muf3 sich der kleine
Mega Man herumschlagen,
wobei sich jeder Endgegner am
Ende eines léingeren Levels ver-
schanzt hat. Mit der aufladba-

Die Extras
Sub Tank: Die
Subtanks erhdhen
die Lebensenergie.

Lebensenergie:
Fillt die Lebens-
energieleiste wieder
auf.

Freileben:
Ein sehr seltener
Bonusgegenstand.

Munition: Ladt
die speziellen Waf-
fensysteme auf.

Heart Tank: Ver-
grofert die Ener-

gieleiste.

ren Standardknarre X-Buster
kénnt lhr Euch wie gewohnt die
meisten Gegner vom Leib hal-
ten. Dariiber hinaus erhaltet |hr
immer ein zusdtzliches Waffen-

("
1

Chill Penguin-Stage
Dieser Pinguin ist der leichteste
Endgegner und sollte daher als
erstes besiegt werden.

Spark Mandrill-Stage
Diesen Oberfiesling bezwingt
lhr am besten mit dem “Shot-

Die ersten acht Level im Uberblick:

Boomer Kuwanger
Dieser Endgegner ist sehr

schnell und wirft zudem hinter- |

héltige Bumerangs auf Euch.

Der Obermotz kann nur getrof-
fen werden, wenn seine Tarn-
kappe deaktiviert ist.

o

Armored Armadillo
Ohne den Electric Spark im
Gepéick werdet Ihr diesen
Obermotz kaum besiegen.

Launch Octopus

In diesem tiefen Gewadsser ist
Mega Man X léngst nicht so
wendig wie gewohnt.

Storm Eagle

Der Super-Helm sowie ein

Heart- und Sub Tank sind die

Belohnung fiir diese Mission.
e R e R X4 STHENTS D=

Flame Mammoth
Diesen beinharten Endgegner
solltet Thr zum Schluf3 mit dem
Storm Tornado besiegen.

system, wenn |hr einen Endgeg-
ner besiegt habt. Die Anzahl
der Schiisse ist bei diesen spezi-
ellen  Waffen allerdings
begrenzt und kénnen nur mit
einem entsprechenden Item wie-
der aufgefillt werden. Apropos
“Items”: Mega Man X bietet
einige tolle Extras, die diesem
Spiel erst die richtige Wiirze
geben. So gibt es neben den
obligatorischen Energieauffiil-
lern auch noch sogenannte
“Heart Tanks”, die die Ener-
gieleiste vergréfBBern. Eine
groBartige Idee sind zudem die
“Sub Tanks”: diese Tanks neh-

men zusdtzliche Energie auf, so
daf} Mega Man auch noch
dann Lebensenergie speichern
kann, wenn seine Energieleiste
bereits voll ist. Last but not least
befinden sich in den ersten acht
Levels auch noch drei “X-Parts”,
die von Dr. Light héchstperson-
lich konstruiert wurden. Durch
diese ltems wird die Ristung
von Mega Man X noch mehr
verfeinert, so daf3 Mega Man X
beispielsweise mit seinem Helm
Decken zerstéren kann oder
auch in der Lage ist, einen klei-
nen Spurt einzulegen. Durch ein
PaBBwort bleiben Euch einmal

160615

l—d

Da Mega Man DAS Jump
& Shoot-Spiel schlechthin
ist und dieses Genre sel-
ber gegrindet hat, gibt es
natirlich kein Spiel, von
dem man behaupten kénn-
te, daf3 es der geistige
Vater von Capcoms Seri-
en-Held sei.

,

_— s - T

® Bunt und actiongeladen,
so macht Mega Man X das
SNES unsicher.

eingesammelte Waffen und
Gegensténde fiir immer erhal-
ten, so daf3 Ever Mega Man X
im Laufe des Abenteuers immer
stirker wird. Die ersten acht
Levels dirfen Gbrigens, auch
nachdem |hr den Endgegner
bereits besiegt habt, immer wie-
der nach den wertvollen

Gegenstdnden abgesucht wer-
den. Ulf Schneider




Jump & Run

CLAYMATES

W Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 129,95 &

Mit Claymates schickt Interplay nach Clay

Fighters sein zweites Spiel mit Knetfiguren

L]
ins Rennen.

er findige Professor
Putty hat eine molekula-
re Masse entwickelt.
Kurze Zeit spéter wird
ihm diese Erfindung
zum Verhdngnis, denn ein
béser Hexenmeister will ihm
seine Errungenschaft streitig
machen. Als Professorensohn
geht Clayton dazwischen und
wird kurzerhand in eine Knetku-
gel verzaubert. Um seinen
Vater zu befreien, macht sich
der kleine Junge auf den Weg
voller Gefahren. Mittels herum-
liegender Knetmasse kann sich

. @ Auf einer
Ubersicht kann
man das
Geschehen
wdhlen.

Clayton in finf Charaktere ver-
wandeln. So kann er zum Bei-
spiel die Gestalt einer Katze,
die speziell fir Baumbesteigun-
gen geeignet ist, oder die eines

Fisches, der flissige Hindernisse -

bezwingen kann, annehmen.
Claymates ist ein konventionel-
les Jump & Run, das sich durch
den taktischen Beigeschmack
von der Masse abhebt. Ein
Ohrenschmaus verspricht die
Musikuntermalung zu werden.
Ein ausfihrlicher Test erwartet
Euch in der ndchsten Ausgabe.
Fir die Ungeduldigen gibt's ja
noch die Knetmasse vom Spiel-
warenhdndler um die Ecke.
Uwe Kraft

® Durch Anbrillen kann
man seine Feinde ein-
schuchtern.

Jump & Shoot

ROBOCOP vs.
TERMINATOR

B Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM k.A. W

Cyborgs patrovillieren durch die Strafien und

veranstalten eine gnadenlose Hatz auf die

letzten menschlichen Uberbleibsel der atoma-

ren Apokalypse.

n diese alp-

traumhafte

Zukunftsvision

steigt lhr als

Robocop ein
und spirt die letz-
ten Uberlebenden
auf. Doch so ein-
fach gestaltet sich
die Suche nicht.
Bis an die Zahne
bewaffnete Sld-
ner(innen), mutierte Spinnen,
Kampfroboter und nicht zuletzt
ein Terminator machen Euch
das Leben schwer. So fiktiv ist
die Story aber gar nicht, denn

AVYAVY
LV AVAN
YAV

. AVAN
YAV
VAN

o WAV

' PAVAN

lF

WAVAYL
VAVAN
\

|

in den USA feier-
te die gleichnami-
ge Comic-Serie
von Frank Miller

!

! AVAYAVY
‘. ‘3
[ ‘ p |

® Die MG setzt dem Blechhelden
ganz schon zu!

blieb. Brave Jump & Shoot-
Durchschnittskost ist angesagt.
Abwechslung im Leveldesign
kénnt lhr genauso lange suchen
wie spektakulére Grafik oder
atmosphdarischen
Sound, nichts der-
gleichen hat Inter-
play verwirklicht.
Aber das 8 Megs-
Modul lebt
ohnehin von den

beiden Titelfigu-

A

und Walter
Simonson grofle
Erfolge. Grund

genug firr Inter- @ Das Geldnde wird durch Blitze

play, aus der erhellt.

Lizenz Kapital zu schlagen.

... Und die war anscheinend so
tever, daf3 fir das eigentliche
Game nicht mehr viel Ubrig

T

ren, da ist das eigentliche Spiel
gar nicht so wichtig, oder doch?
Martin Weidner




Jump & Run

RABBIT R

B Hersteller: Sunsoft . Preis ca.: DM 129.- B

Sunsoft sorgt mit seinem nevesten

Titel aus der Looney Tunes-Reihe

fir das wohl verriickteste Jump &

Run-Spiel der Saison.

as Publikum war heute
wieder wundertoll - und
traurig klingt der Schluf3-
akkord in Moll”. Jeder
eingefleischte  Bugs
Bunny-Fan diirfte diesen Reim
von der bekannten Zeichentrick-
serie her kennen. In seinem neu-
esten Abenteuer ist dem Hasen
aber keineswegs zum Singen
zumute; ein sadistischer
Zeichner bringt den armen |
Rammler namlich durch |
seine Entwirfe von einer
haarstréubenden Situation
in die ndchste. Gliicklicher-
weise ist Bugs Bunny
erstaunlich agil und hat
einige Techniken drauf, um

sich die vielen Gegner vom

Leib zu halten. Neben der klassi-
schen Po-Attacke kann er allen
feindlichen Toons auch einen
kréftigen Tritt verpassen, sie mit
einer Torte bewerfen oder mit
einer wirkungsvollen “Spinning
Attack” (Taste Y + X) vom Bild-
schirm fegen. AuBerdem hat der
Zeichner samtliche neun Levels

mit vielen

ltems (ACME Devices) versehen.
Insgesamt 15 verschiedene Pick
Ups stehen Bugs Bunny zur Aus-
wahl, wobei viele Extras eine
spezielle Aufgabe erfillen. Ein
Korken kann beispielsweise dem
grof3en bésen Wolf im wahrsten
Sinne des Wortes das Maul
stopfen, wenn er gerade Luft
inhaliert. Samtliche ltems

B werden in einem Fenster

angezeigt und kénnen mittels
der Tasten L und R ausge-
- sucht werden.

UIf Schneider

Das grofe Lob vorweg: So
grofRe und gut animierte
Sprites bekommt man
nicht alle Tage zu sehen.
Ein dickes .i-\_o_;_n pliment an Sunsofts Grafi-
ker! Leider hangt die ‘%"p"ir-\'ih-'—w rkeit der
Technik aber etwas hinterher. Zwar bietet
Rabbit Rampage einige i'uf%e:‘(*-q1')1‘(‘)(‘:.1‘1.@1"1 ori-
ginelle Ideen, doch insgesamt leidet das
Leveldesign durch einige unfaire Stellen,
wa.s vor allem an den vielen Gegnern liegt,
die meistens gleich mehrere Treffer ein-
stecken konnen. Ulf Schneider
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Sportspiel

VIRTUAL SOCCER

M Hersteller: Hudson Soft/Probe . Preis ca.: DM 120.- ® _
Der Titel-Name tiiuscht leider ein wenig, den Innovatives oder gar Virtuelles sucht man vergeblich.

-r{hl—P:@ =

Hlace
Weather
Bitch

_ P Eirm
Wind

v Calm

® Nach einem Tor
schldagt der iber-
gliickliche Schitze
Salti.

® Vorsicht! Wer
unmotiviert in der |
Gegend herum-
rutscht, kann

leicht foul spielen.

_:gégg
(@) 40

inen groflen Vorteil hat
Virtual Soccer aber doch,
denn statt wie die Kon-
kurrenz mit nur einer
Spielfelddarstellung auf-
zuwarten, packten die Probe-
Programmierer gleich deren
drei auf das Modul. Nach Lust
und Laune kontrolliert man die
Kicker entweder wie bei Elites
Striker aus der erhdhten “hinter-
dem-Tor”-Perspektive, etwas
weniger Raumgefihl vermittelt
die leicht zum AnstoBBpunkt
zuriickversetzte Vogelperspekti-

e Cermanys
s Fre-Seasan
H&TEJ‘l

BEraz=i11

Hamburs., Germnanwy
Clear and Fine

ve und als drit-
tes darf das
Geschehen
auch von der
Seite betrachtet
o werden.In den
~ Umkleidekabi-
nen warten

1 bereits 24
Nationalmann-

schaften auf

ihren Auftritt, denen |hr mittels
eines Editors weitere acht hin-
zufigen kdnnt. Eine Batterie
speichert die Daten ebenso wie
Turnierstiinde. Am offiziellen
WM-Turnier kénnen die eige-
nen Teams leider nicht teilneh-
men, sie kdmpfen in einem
eigenen Wettbewerb um erste
Platze. Optionsspielereien vor
den Matches beeinflussen das
Spielgeschehen nach Belieben,
hier seien nur Wetterbedingun-
gen, Spielgeschwindigkeit und
Mannschafts-Taktik genannt.

3

Nach entschiedener Seitenwahl
kann’s dann endlich losgehen.
Wie aufgedreht wuseln die
Sprites von der ersten Sekunde
an Uber das Feld und bis zum
SchluB3pfiff gibt es keine Atem-
pause. Neben dem Offensiv-
Drang zeigt sich leider auch die
etwas konfuse Steuverung fir
diese Nonstop-Action mitverant-
wortlich. Passkombi-
nationen landen meist
in des Gegners Bei-
nen, so daf} wieder
mal Sololdufe die
groBten Erfolgsaus-
sichten mit sich brin-
gen. Peinlich finde ich
das Zoomen, wenn
sich der Ball hoch in
der Luft befindet, da
hier das  SNES
unglaublich in die
Knie geht. Trotzdem gelingt es
den kleinen Mé&nnchen immer
wieder, den Betrachter zu ami-
sieren, sei es durch eine abge-
fahrene Torwart-Parade oder
durch einen urplétzlichen Vol-
ley-Kracher. Grafischer Lecker-
bissen ist das dreidimensional
dargestellte Elfmeterschief3en,

BYROIN

Ganz so laut wie

welches mit grof3en Figuren und
ausgetiftelter Steverung gefallt.
Vermissen tue ich aber einen
Mehr-Spieler-Modus, der lang-
sam aber sicher zum Standard
gehéren sollte. Uwe Krafi

- Statt nur einer Spielper
spektive bietet Virtual
Soccer gleich drei

- Editor mit Speicher-
2 funktion

«

r ’\/
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nicht

11 s | abhorn orna {211 £3 2 ] ¢
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Laulnoriliclle

Hin- und Hergeren-

ne schon. L413t man die technisch mif3
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pltZzentiteams verpaut. ochade

Uwe Kraft ¢



Rollenspiel

MIGHT & MAGIC 2

M Hersteller: Elite . Preis ca.: DM 120.- ®

Auf dem PC bereits in Folge 6 und neben Ulti-
ma und Wizardry eine der erfolgreichsten

Rollenspielreihen: Might & Magic gibt sich

aber nun auch auf dem Super NES die Ehre.

Seltsumerweise allerdings hat man Folge 2

als Startpunkt gewdhlt!

uch auf dem Super NES
kann man dem Rollen-
spiel frénen! Dies ist
zwar eine doch schon
echt bekannte Aussage,
bisher drehte es sich aber
hauptséichlich um kleine halslose
Ménnchen im typischen Japano-
stil. Might & Magic Il von Elite
geht hierbei andere Wege. Vom
PC wurde die Erster-Spieler-Per-
spektive Gbernommen und im
Step-by-Step-Verfahren auf den
Schirm gebracht. Charaktere
kénnen ausgewdhlt oder selbst
erstellt werden und die vierkopfi-
ge Party streift noch etwas
schwach durch die Gegend.
Erste “Gegner” wie Handler
oder Bettler tauchen auch recht

schnell auf, so daf} es auf keinen
Fall langweilig wird. Auf dem
PC ist diese Technik schon fast
tberholt, macht aber fir die an
Jump & Run gewdhnten Ninten-
do-Besitzer trotzdem keinen
schlechten Eindruck. Auf jeden
Fall eine willkommene Abwechs-
lung und gleichzeitig ein Ausflug
in die Geschichte der (PC-)Rol-
lenspiele.

Michael Erlwein

B SNES REVIEW |4

Jump & Run

THE ADVENTURES
OF DR. FRANKEN

MW Hersteller: Elite . Preis ca.: DM 120.- H

Es ist schon erstaunlich, was dabei heraus-

kommen kann, wenn einem Bastler die

Modellbausiitze ausgegangen sind und die

Laden auch schon geschlossen haben.

nser Bastler, Dr. Fran-
ken, wuf3te sich jeden-
falls sofort zu helfen
und nahm einfach ein
paar umherliegende
Leichenteile zur Hand. Daraus

muflte sich doch etwas

machen lassen. Und tatsdach-
lich erschuf er in seinem Labor
die Wesen Franky und Bitsy.
Klar, Schénheiten sind dabei

‘g -
1UP G x4
005300

nicht geboren worden, aber
der Zweck heiligt bekanntlich
die Mittel. Elite machte aus
dieser Story ein witziges Jump
& Run mit gut animierten,
grof3en Sprites, atmosphdri-
schen Hintergrundgrafiken und
tollem Sound. lhr habt dabei
die Aufgabe, den inzwischen
wieder in seine Bestandteile
zerlegten Bitsy zu finden.
Jedes seiner Kérperteile ist in
einer Holzkiste verpackt, was
die Menge der Levels und
Welten schon erahnen laft.
20 Stiick an der Zahl und
noch vier Bonuslevels. Na
dann viel Spaf3.

Roland Gerhardt



FrH

.Iump & Run

THE ILINTSTONES

M Hersteller: Taito . Preis ca.: DM 139.- H

War die MD-Version ein reinrassiges Jump &

Run, bietet die SNES-Variante einen kunter-

bunten Mix mehrerer Genres.

roe Aufregung im
Clubhaus der Wasser-
biffel: Der amtierende
verkiindet
Uberraschend seinen
Rucktritt, so daf3 dieser heif3be-
gehrte Posten wieder besetzt
werden muf3. Natirlich wére es
fir jeden der Clubmitglieder ein
Traum, einmal im Leben der
Wasserbiffel-Chef, kurz genannt
Poobah, zu sein. Damit es nicht
zu Streitigkeiten in der Beset-
zungsfrage kommt, soll der
glickliche Gewinner einer kur-
zerhand inszenierten Schatztru-
hensuche die Nachfolge antre-
ten. Alleine oder zu zweit startet
lhr nun alias Fred und Barnie
das steinzeitliche Versteckspiel.
Aus der Vogelperspektive seht
lhr eine Landkarte mit markierten
Feldern, die wie bei einem Brett-
spiel durch Wiirfeln erreicht wer-
den. Jeder Punkt steht fir eine
kleine Aufgabe, die bei richtiger
Lésung entsprechend belohnt

Prasident

f/

wird. Reinrassige Jump & Run-
Teile misssen innerhalb eines
Zeitlimits bewdiltigt werden, doch
sollten die beiden Freunde
hauptsdch“ch versuchen, hier
mdglichst viele Sterne einzusam-
meln, da diese an einigen Orten
als Eintrittsgeld benétigt werden.
Hohepunkt jeder Runde ist ein in
Mode 7 dargestelltes Wettren-
nen, bei dem lhr gegen einen
anderen Wasserbiiffel auf einem
Rundkurs um wertvolle Informa-
tionen oder nitzliche Gegen-

stinde kdmpft. Wéren da noch  JIB
Wilma und Betty, die den Eifer [
ihrer Ménner berhaupt nicht
nachempfinden kénnen und laut-
hals geifernd durch die Gegend
rennen. Man sollte es tunlichst
vermeiden, diesen beiden Gber
den Weg zu laufen, da sie nichts

6 ITES

Sehr niedriger Schwierig-
keitsgrad,
abwechslungsreiche

Grafiken,

¢ gelungener Genre-Mix ¢,

3 o = s
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® Da rennt sogar der
wohlgendhrte Fred.

® Mit der Keule kommt
die Beule.

Besseres zu tun haben, als Euch
mehrere Felder weit fortzuschlei-
fen, so daf3 der ganze Weg
nochmals erwiirfelt werden muf3,
was den anderen Wasserbiiffeln
Zeitvorteile bringt. Als kleiner
Gag wartet nach jeder Aufgabe
eine kleine Bonusrunde, in der
Zusatzleben und Geld winken.
An ein PaBBwort-System haben
die Programmierer ebenfalls
gedacht, das grafisch sogar
ganz nett gestaltet wurde.

Uwe Kraft



Arcade-Action

W Hersteller: Ljn . Preis ca.: DM 120.- ®
Auch das schmalste Hemd verwan-

delt sich hier innerhalb kirzester

Zeit zum knochenharten Terminator.

TERMINAGT O ODONE OS5 TERMNALINGG U T Yo
M= DO TS S8S00CFED
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THE ARCADE GAME

nfangs fir seine schau-

spielerischen Leistungen
mitleidig belachelt,
gelang Arnie mit der
olle des Terminators
der Durchbruch zum absoluten
Mega-Star. Der Imagewechsel
vom Jager zum Gejagten, Com-
puteranimationen in nie dage-
wesener Perfektion, schier
unglaubliche Stuntszenen und
ein perfekter Terminator alias
Arnold Schwarzenegger mach-
ten die Fortsetzung 1992 zum
Kinoereignis des Jahres. Ein
Spielhallen-Shoot “em Up lief3
nicht lange auf sich warten und
stand in der Beliebtheitsskala der
leute ebenfalls ganz weit oben.
Nun findet die futuristische
Gewalt-Orgie auf dem SNES
eine Fortsetzung, die auch mit
Nintendos Scope gespielt wer-
den kann. lhr Gbernehmt in die-
sem 3D-Shooter natiirlich Arnies

Rolle und macht das, was ein
Terminator am besten kann,
schiefen und vernichten. Sechs
Levels ballert lhr ohne Pause auf
unzdhlige Angreifer, zum finalen
Showdown kommt es schlieBlich
gegen den T-1000, dem schein-
bar unzerstorbaren, verbesserten
Terminator-Model. Als Stan-
dardbewaftnung kénnt lhr
ein normales MG und ein
Plasmastrahlgewehr einset-
zen, doch ist deren Muniti-
onsvorrat begrenzt. Immer
wieder finden sich am
Boden Munitionskisten, die
zum Nachladen aufge-
schossen werden miissen.
Hier findet lhr noch weitere niitz-
liche Dinge, so z. B. Schutzanzij-
ge, nukleare Waffen und Power
Ups fir eine kurzzeitig erhshte
Feuerkraft. Nicht ins Visier sollte
man die zahlreichen Zivilisten
nehmen, da deren Ableben sich

TERAMINGET ORCIDODNE O TERAMMINAT OFFR: T WeO
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LA - -
S N PTILEEFEH ROV AR (IR T0R0 TR0 BT IR IR

® Die Optik dieses Stahlmonsters ist wirklich
imposant, aber auf Daver auch sehr langweilig.
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- Umsetzung des 3D-
Arcade-Shooters

- Unmenschlicher
Schwierigkeitsgrad
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drastisch auf das Punktekonto
auswirkt. Leider gibt es kein
PaBwort, so daf3 die Schlacht
immer wieder von vorne begon-
nen werden muf3, HASTA LA
VISTA, BABY!

Uwe Kraft

VEONT

Ein dermafen plumpes
und einfallsloses Shoot
‘e Up hatte ich wirklich
nicht erwartet. Die

unglaubliche Zahl der Gegner und ein
unverschamt hoher Schwierigkeitsgrad
hauen selbst den starksten Arnie um.
Spielkultur sucht man vergeblich, nur Nin-
tendo Scope-Besitzer werden sich wohl auf

dieses Spiel freuen. Uwe Kraft (/
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Action-Adventure

YOUNG MERLIN

B Hersteller: Virgin/Westwood . Preis ca.: DM 120.-

ung Merlin hat hier
namlich erst einmal mehr

zu bieten. Screenfillende
Grafiken in den schonsten
Farben und Sprites in
einer beachtlichen Gréfle.
Zudem ist Merlin ein wirklich
eigenstdndiger Charakter, der
zwar nicht zum Besten gehérf,
was die Videospielbranche her-
vorgebrc:ch'r hot, aber trotzdem
ein durchaus ansehnlicher Kerl.
Noch mit wenigen Fahigkeiten
(genau einer) ausgestattet, zieht
Young Merlin durchs Land, um
auf witzige und actiongeladene

it

PP -

Nach ihren Erfolgen auf

Iarry DOLQal4 A - g
dem PC-Sektor 8

die Westwood

1a.C

unter den Fittichen vo

gin Games auf,

MERTTN

51993 Hestrood Studioas, Ina.
__ All rights Reserved.

Uberall treiben sie

sich rum, die kleinen
charakter- und hals-
losen Minnchen aus

japanisch anmutenden Adventures oder

Rollenspielen. Doch da erfreut Westwood

unser Herz mit einem blonden, freundlichen

Zavberlehrling.

® In jeder Umgebung findet sich Merlin zurecht, auch
wenn er anfangs noch wenig Fahigkeiten besitzt.

Art und Weise den Shadow
King in die Schranken zu wei-
sen. Grafik und Sound bewegen
sich deutlich ilber dem Standard,
Hitqualitat wird aber nicht
erreicht. Wer jedoch (wie ich)

AVIRWEAIN

n Vir

die Konsolenwelt zu erobern.

Mit Young Merlin, einem Adventure-Action-

Mix um einen jungen und unerfahrenen

Zauberer,

POPES T, (eI
selndaes

Spiel. Ein
NT 15
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Michael Erlwein

die gleich aussehenden Minihel-
den nicht mehr sehen kann und
gerne leichte Kost in farbenfro-
hem Gewand bevorzugt, der
kann unbesorgt zugreifen.
Michael Erlwein

2 27 S
Tae
2(0(07
Schon die Perspektive erin-
nert an Segas Landstal-
ker. Inhaltlich kommt der

junge Merlin jedoch nicht

16 MBit-Cartridge
tolle PaBwortfunktion
I Spieler




REVIEW

Strategie

METAL MARINES

B Hersteller: Namco . Preis ca.: DM 149.- &
Mit diesem Spiel widmet sich der Pac Man-Erfinder Namco dem hierzulande populiiren Strate-

gie-Genre. Metal Marines enipuppl sich als Mischung aus Populous und Battle Isle.

CEMERGY

m 22. Jahrhundert 16scht
sich die Menschheit durch
einen High-Tech-Krieg fast
vollstéindig aus (warum mis-
sen die Hintergrundstorys
immer nur so pessimistisch
sein?). Ubrig geblieben sind nur

¢/ \/

Fur Populous
durfte diese futt

11 Tnal Soct
slmpel gest

18 liegt vor allem

Moglichkeiten, die

siven Bereich

AR l-'l._l NDS

\”TOH'I

{ L L\_
_11-15t 1ISche
Variante sicherlich etwas

S€El1Il.

rickt

gute Mutter Erde wieder durch
viele, erfolgreich gefiihrte Feld-
ziige zuriickzuerobern. Spiele-
risch gleicht Metal Marines einer
futuristischen Populous-Variante.
Ever Ziel besteht primér darin,
samtliche Hauptquartiere des
Gegners zu zerstéren. Natirlich
mif3t lhr wie bei Bullfrogs Strate-
gie-Klassiker zundchst einmal
kraiftig bauen.
Besonders
wichtig sind
Fabriken, um
die verschie-
denen Waf-
fensysteme
méglichst
schnell  zu

ein paar Weltraum-Kolonien
sowie ein Despot, der mittels sei-
nes hochentwickelten Waffensy-
stems die Welt kontrolliert. Eure
Aufgabe besteht somit darin, die

a ¥ Ao e dnai ol
all dell DE€ s L

man vor allem im offen-

hat. In

anateron T .oavala
f_"r.‘(]{-'\u’l cll L }

tet Metal Marines zudem
neuen Uberraschungsn

4 Fy - s 1 5
‘“i_\_l:_- nfanger hing

'L'L'L... eImn 1n

lem ;‘«"ip-‘”'-' \
besche

Ulf Schnezdel /

produzieren.
Geld spielt
dabei natir-
lich auch eine
wichtige Rolle. Damit méglichst
viel davon in Eure Kasse flief3t,
solltet Ihr viele “Supply Head
Quarters” errichten. Neu ist die
Idee der Dummy-Einheiten; mit-

‘ROYIS

Populous war offensichtlich
das grof3e Vorbild fir die
japanischen Programmie-
rer von Metal Marines.
Auch wenn diese Variante
ein paar neve Ideen auf-
weist, kann es seine Wur-
zeln nicht leugnen.

tels solch einer Schein-Basis
kann der Feind getduscht wer-
den, so daf} er seine Missiles
sinnlos verpulvert. Neben dem
Produzieren von eigenen Einhei-
ten mif3t lhr natirlich auch einen
Feldzug gegen den Imperator
starten. Hier stehen Euch insge-
samt drei offensive Waffensyste-
me zur Verfigung: Missiles, die
Kampfroboter “Metal Marines”
(haben die gleiche Funktion wie
die Ritter bei Populous) sowie die
teuren Raketen I.C.B.M. Es gibt
allerdings auch defensive Waf-
fen wie beispielsweise A.A. Mis-
siles zur Sicherung Eurer eige-
nen Hauptquartiere oder Minen
zum Schutz gegen feindliche
Metal Marines.

Ulf Schneider

LINEOBI)

- leider nur PaBBwortfunk-
tion, kein batteriege-
pufferter Speicher.

- 12 MBit Cartridge
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Jump & Run

\ SNES REVIEW

THE RAINBOW BELL ADVENTURE

M Hersteller: Konami .

Preisca.: DM 139.- B

Beim zweiten Teil der Pop'n Twinbee-Saga gibt es einen krassen Genrewechsel: Hipfen statt

Schieflien ist diesmal angesagt.

as Pop’n Twinbee-Duo

namens Twin- und Win-

bee gehort wieder ein-

mal zur der Sorte

Videospielstars, die
eigentlich nur in Japan einen
grofleren Bekanntheitsgrad
haben. Im Land des Léchelns
sind diese beiden Kids namlich
Stars einer knuddeligen und
extrem bunten Zeichentrickserie.
Im zweiten Teil wird das dyna-
mische Gespann diesmal durch
den kleinen Windelhelden
Gwinbee unterstiitzt, der trotz
seines bescheidenen Alters
schon erstaunlich gut mit dem
eiférmigen Raumschiff umgehen
kann. Dieses vielseitige Geféihrt
ist die eigentliche Attraktion in
diesem Jump & Run-Spiel.
Neben ihren mechanischen

Sprungfdhigkeiten kénnen diese
putzigen Raumschiffe durch
das Aufladen zweier Energielei-
sten auch durch die Lifte diisen
oder den Feinden gehérig eins
Uberbraten. Samtliche Gegner
hinterlassen nach ihrem Able-
ben Glocken, die je nach Farbe
ein bestimmtes Extra wie Dro-
nen oder Speedschuhe darstel-
len. Der Spielablauf selber weist
einige interessante Parallelen zu
Super Mario World auf. Wie
beim berihmten Klempner gibt
es eine grof3e Oberwelt, die

® Neben den
offiziellen
Ausgdngen,

gibt es auch
verschlosse-
ne Geheim-

- : z—" K
(00
Bis auf den Grafikstil und
das Glocken-System hat

das zweite Pop'n Twinbee-

Abenteuver nicht mehr viel
mit dem ersten Teil gemein.

Euch viel Spielraum laf3t, sprich:
einmal erfolgreich absolvierte
Abschnitte kénnen immer wie-
der erkundet werden. Dieses
Feature solltet lhr auch unbe-
dingt ausnutzen, denn neben
den offiziellen
Ausgdingen befin-

betreten koénnt. Dieses

Geschicklichkeitsspiel ist Gbri-
gens auch zu zweit gleichzeitig
spielbar, wobei der Bildschirm
nicht geteilt wird.

Ulf Schneider

den sich in den
Abschnitten hin
und wieder auch
verschlossene
Turen, die lhr nur
mit dem entspre-
chenden Schlissel

® Alles so schon bunt hier! Teil
zwei spart nicht mit Farben.

- -

r;
| 2 1 =
Bunte Pop Art-Graﬁken
Zwei-Spieler-Modus
Batterie

Ulf .Schneldel r/




Sportspiel

REVIEW L

CHAMPIONS WORLD

CLASS SOCCER mg«e

B Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 159.- B

Diesmal konnte kein Midway-Automat als Vorbild

herhalten, und trotzdem
Uberzeugen die Ac«claim-

‘H{; & =

Kicker im ersten Anlauf.

1994 ist fir fuBballbegeisterte
Konsolenbesitzer ein absolutes
Traumijahr, denn die im Juni in
den USA stattfindende Weltmei-
sterschaft entwickelt sich im
Videospielbereich dieses Jahr
zu einem regelrechten Boom.
Kaum ein Hersteller 13t dieses
Grof3ereignis unbeachtet, ob
Capcom, Hudson, Elite oder
wie in unserem Fall Acclaim,
alle bringen rechtzeitig bis zum
Eroffnungsspiel ein Game auf
den Markt. 32 Nationalmann-
schaften haben sich fir das
Acclaim-Modul qualifizieren
kénnen, die neben freundschaft-
lichen Auseinandersetzungen
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vor allem komplette Welt-
meisterschafts-Turniere
bestreiten. Hat man sich fir
ein Team entschieden -
kleine Grafiken Uber Stér-
ken und
erleichtern die Wahl -,
darf man noch ber
Abseits, Spielzeit und Joy-
padbelegung bestimmen.
Ein sehr jugendlicher Sportre-
porter stimmt nun mit mehr oder
weniger aufschluBreichen Infor-
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Uwe Kraft ¢

132

| Teams

| stehen
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bereit.
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Schwichen RS

S moglichkeiten erwei-
&1 sen sich erst nach
einer gewissen Ein-
i spielzeit als sinnvoll,
f dann jedoch lassen
sich die Kicker mit

mationen auf das anstehende
Match ein. Traditionell wird die
Seitenwah| durch einen Miinz-
wurf entschieden, dann endlich
rollt der Ball. Allerdings wird
man zu Anfang wenig erfolg-
reich Gber den Platz laufen,
denn die vielfaltigen Steuver-

etwas Geschick

duflerst exakt und
sicher dirigieren. Weite Pdsse,
Fernschiisse, Kopfbdlle und
spektakuldre Fallrickzieher
begeistern nicht nur das laut-
starke Konsolen-Publikum. Auch
die Konsole unterstiitzt Eure
Angriffsbemithungen, durch
einen einfachen Knopfdruck
laf3t man stirmisch heranna-
hende Verteidiger durch auto-
matisch ausgefihrte Kérpertéu-
schungen locker ins Leere lau-
fen. Ein kleiner Radar am rech-
ten oberen Bildrand &3t Euch
Uber die Position Eurer Spieler
nicht im Unklaren, falls er Euch
aber stéren sollte, durft Ihr
diese Ubersicht auch jederzeit
ausschalten. Steht innerhalb
der reguldren Spielzeit kein
Sieger fest, wird dieser durch
ein Elfmeterschief3en ermittelt.
Turnierzwischensténde werden

durch ein PaBBwort gespeichert.
Uwe Kraft
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Beat ‘'em Up

NEO GEO REVIEW B

B Hersteller: SNK . Preis ca.: DM 399.- H

Endlich ist er da, der langer-
sehnte Nachfolger zum Priigel- §
Oberhammer Art of Fighting.

ie Handlung schlie3t im
zweiten Teil direkt am
Erstlingswerk an. Die
wiedervereinte Sakaza-
ki-Sippe hat nun natiir-
lich noch eine Rechnung mit
dem Obermotz Big Boss offen.
Bei ihrem Rachefeldzug stellen
sich ihnen zwei brandneue
Charaktere in den Weg: Temiin
und Eiji. Bei Temjin handelt es
sich um einen kleinen, miesen
Fettwanst, der einige iberra-
schende Techniken in
petto hat. Eiji hingegen
ist ein mystischer Ninja,
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® Ryos Dadi Takuma ist
ein sehr universeller
Kéampfer und nur sehr
schwer zu besiegen.
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Technische und spieleri-
sche Weiterentwicklung
des Prigelklassikers

Exzellente Zoom-Effekte

der mit einer unglaublichen
Geschwindigkeit iber den
Screen rast. Im Gegensatz zum
ersten Teil dirft Ihr Gbrigens von
Beginn an alle zwslf Mitstreiter,
inklusive dem Big Boss,
anwéhlen. Bei der Steuerung
werden sich Kenner des ersten
Teils sofort zurechtfinden. Aller-
dings werden Art of Fighting-
gestdhlte Spieler anfangs
sicherlich einige Probleme mit
der wesentlich erhshten
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In jeder Hinsicht wurde das
Original ibertroffen. Vor
allem die Rasanz und die

Optik machen dieses teure
Modul zum “MuB3”.
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Geschwindigkeit
bekommen.
Herstellerangaben
soll jeder Fighter
Uber mindestens
acht, teilweise
geheime Special
Moves verfiigen.
Neu sind auch die

“Kombinationen”,

Laut

d.h. Schlagfolgen, die aufein- tet, wobei die neue “Final
ander aufbaven. Zu guter Letzt  Fight”-Runde wohl am witzig-
wurden auch sémtliche Bonus-  sten ist.

runden noch einmal berarbei- Ulf Schneider

Neuve Special Moves!

Neben den bekannten Angriffstechniken wie Ryos Super Feuer-
ball oder dem Thresher Punch haben samtliche Charaktere eine
Vielzahl von neuen Attacken im “Programm”. Robert kann bei-
spielsweise seinen Feuertritt nun auch im Sprung ausfishren. Die
Energieleiste |&if3t sich diesmal Gbrigens viel schneller aufladen.
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SNKs
iteigern
zu Titel. Obwohl
Teil
alten Charaktere verwendet wurden.
tet, der N 1gler
einfach bes:s
Besitze:
fallig

Kinfach traumhaft!
Prugelspiele ¢ sich
von Titel
zum grofdten die

bie
und
Neo Geo

400 DM

achazi ein vollig neues

ieres spielgefuhl. Far

» sind wohl wieder einmal

Ulf Schneider )



UrrrRA GoOLF

MW Hersteller: Konami/Ultra . Preis ca.: DM 69.- R

g Dank Konami gibt es fiir den Game Boy nun

auch ein portables Golfspiel zv kaufen.

KoNAanNi

1994 KONAMI
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as isses! Endlich einmal
eine tolle Game Boy-
Simulation rund um die
technisch anspruchsvoll-
ste Sportart der Welt.
Allerdings sollte man das Wért-
chen “Simulation” tunlichst in
Anfihrungszeichen setzen, da
es nur zwei Bahnen mit jeweils
18 Léchern gibt und der ange-
botene Schwierigkeitsgrad
zumindest fir absolute Puristen
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wohl etwas zu niedrig angesetzt
wurde. Doch gerade dieses
unkomplizierte Spieldesign
macht Ultra Golf zu einem por-
tablen SpaBmacher erster Giite:
Flugrichtung einstellen, Schlager
wdhlen, eventuell FuB3stellung

*$PiFh YiE RSsS S EilSECT#

KONAMI GOLF

® Der batteriegepufferte
Speicher umfaf3t maximal
drei Spielstande.
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korrigieren und schon vollfihrt
man den eleganten Schlag,
simuliert durch eine ausgekli-
gelte “Swing Zone”. On Top
bietet Ultra Golf zudem eine
anwenderfreundliche Batterie,
die sich nicht nur Namen, son-
dern auch Bestleistungen und
simtliche Schmankerl wie “Hole
in one” merkt.

Ulf Schneider
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' EHBA " Soft "

Schusterbeckstralle 24

94431 Cralenau
Tel. 08552/4788 Fax. 08552/4888

PC Artike) Art  Prexs
Aces over Europe DV 81,50
Alone in the Dark 2 aul Anfrage
Anstoss DV 71,20
Battle [sle 2 aul Anfrage
Beneath a Steel Sky DA 7&20
Betrayai at Krondor DV 8L50
Comanche . DV 9530
Comanche Mis.Disk2 DV 60,80
Dark Sun-Shattered Lands DV BB, 40
Das Schwarze Auge 2** DV 88.40
Day of Tentacle DV 9530
Der Planer DV B3.B0
Die Siedler ** aul Anfrage
Doom EV B81.50
Dune 2 DV 66,60
Elite 2 DV 72.30
Empure Deluxe DV 74,60
Flight Simulator 5.0 DV 119,90
Firé & lce DA 67,70
Gabriel Knight DV 7230
Hand of Fate (Kyrandia2 DV 67,80
Hanse de Luxe Dv 49,590
Incredible Toons DV 74,60
Kolumbus DV 83,80
Lands of Lore DV 55,60
Luwﬂﬁ DV 72.30
Moral Kompat DA 55,10
Pacifik Strike DA  B&10
Pacifik Strike Speech P. DA 39,90
Police Quest 4 DV 72,30
Privateer DA 90,70
Privateer Speech Pack DA 42,40
Quest for Glory 4 ** DV 72,30
Sam & Max DV 95,30
Seewoll ** auf Anfrage
Stike Commander DA 9290
Suike Com. Speech Pack DA 39,90
Suike Com, Tecuai Opera, DA 39,90
Syndicate DV 85,90
éndic:te Data Disk DV 40,10

ie Fighter ** aufl Anirage
Turncan 2 ** auf Anfrage
Ulums B (Pagan Dv B6.10
Ultima 8 Speech Pack DV 38.90

X - Wing DA 95.3(
X - Wing Upgrade DV 60,60
B - Wing DV 46.9C
Micrepress Spisle:

Felds of Glory DV .90
Master of Onon DV 99.90
Pirates Gold DV 99,90
Swuriord DV 99,90
Subwar 2050 DV 99,90
The Legacy DV .90
CD - ROM

Panasonic / Matsushita 562 B 459,00
Doublespeed. Fotolihug usw.

Alone in the Dark 2 * auf Anfrage
Battle Iste 2 auf Anfr
Comanche mkl. Mi. Tull DA 10290
Das Schwarze Auge ] DV 7120
Day of Tentacle DV 95,90
Der Kasenmiher Mann DV 86.40
Der Planer & Extra Disk DV 86,00
Dragonsphere DA 290
Rise of the Robots** auf Anfrage
Eye of \ne Beholaer I-liI D 95,30
Iron Hehx ) DV 83.80
Journeyman Projekt DV 68.90
Mega Kace DV T4.60
Rebel Assault EVBB40 DV A
Sam & Max EV 68,40
Suike Commander D& 90.90
Ulums B & Speech Pack DV 128,90
Seundkarten:

Sound Galaxy BX 11 DV 149,00
Sound Galaxy NX Pro DV 279,00
Sound Gelaxy Pro 16 Exua DV 389,00
Soundblaster 16 Basic DA 279.00
SB 16 Multi CD ASP DA 409,00
Sound Wave DA 535,00
Game Wave DA 339,00
Jeysticks:

Advancet Gravis Schwarz 7200
Advancet Grais Transpa. 76.00
CH Flight Stick 159,00
CyberMen aul Anfr
Ctavis Game Pad 49,90

irriumer uw Drucikiehier vorbeheiten Leden preue
varneren Versandkoster.. NN 3,50 + 3 DM Zahlkar.
** = Bei Drucklegung noch nicht Lisferbar.

Sptel nicht gefunden, bitte rufen Sie ums an.

BAHDLER&NFR;\GEN ERWUNSCHT]

TOP MEWS VE RS;‘-{F;Im

‘f A /.....

DOOM
Elder Scrolls DA

W

Die NeUSISl o
CompUteT™8 Sisen!
_u gunstigen o

z.B‘.wc’die TOP-Spiele fur IBM-PCs und kompatible

Alone in the Dark 2 DV Fr, 99.--
Fr. 79.—
Fr. 79.--
EPIC PINBALL (8 Flipper) Fr. 89.—

Microcosm (CD) Fr. 127.—

Rebel Assault (CD)  Fr. 99.—
Sim City 2000 DV Fr. 99.—
Uitima 8 Pagan DV fr 99—

Sce birte cwnserne

pnecaliate ficn fwiga oden Pla

Postfach 122, CH-9469 Haag, Fax/Telefon-Nr. 081/771.62.63

7 Top Games -

Super Nintendo

Aladdin 99 -
Bomberman 99,--
Empire Str. Back 129,
Equinox 129,--
Flashback 119,--
Goof Troop 104,--
Mega Man US  129,--

Mr. Nutz

Mystic Quest

NBA Jam

Rock'n Roll Rac.
Shadow Run

Street Fighter TE 114 --
Young Merlin

/

e

Mega Drive

Brett Hull Hockey 94 -
Bubsy 89,--
F - 1 Race 109,—~
Landstalker 119,--
Mut. Leag. Hockey 109,
Sonic 3 129,--
Tourtles Tourn. F. 109,--

114,

84,...
129,
124,
129,

134,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persdnlich fiir Sie da!

® 08062/803 26

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehor auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste anl
Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,--) Alle Bestellungen
bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag erledigt. Lieferungen ab DM 250,-- portofreil

Top Gamwes + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmuhl
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o | Es ist voI‘Ibratht, die vierte Seite bleibt uns sicher. War fir diese
® Ausgabe auch dringend notig, immerhin erfahrt lhr Niheres

Uber ganze drei brandneue Rollenspielsysteme. Das waren die guten

Nachrichten, ein plotzliches Verebben der Leserbriefeinsendungen berei-

tet mir jedoch grofie Sorgen. Haben Euch die Spiele, die nach dem Test

verlost werden, etwa nicht gefallen oder wollt lhr nicht, dafi Eure

Zusendungen jetzt nahezu komplett und ungekiirzt abgedruckt wer-

den? Ja, ja, die zusitzlichen Seiten machen’s méglich. Falls Rollenspie-

ler allgemein einfach schreibfaul sind, hiitte ich einen Vorschlag: wie

wiire es mit einer Hotline zusitzlich zu den Leserbriefen? Allerdings

miifiten erst einige Leserbriefe diese Idee unterstiitzen. Unter den niich-

sten Mitteilungsfreudigen verlosen wir ibrigens beide hier getesteten

SHADOWRUN

Hi Alex,

nach langer Zeit kauf’ ich mir
mal wieder eine PT (ich hab’
noch die ersten paar Ausgaben
im Regal) und was muB ich
sehen: eine RPG-Rubrik, bei
der man selbst was quatschen
kann! Super!

1. Kennt jemand ein SR-Fanzi-
ne oder ein RPG-Labermag?

2. Leider war bei dem Tip mit
der Explosivmuni kein Name
angegeben, die Sache ist
jedenfalls nicht im Regelwerk.
So groBartig ist die Wirkung
auch gar nicht, fir so einen
Krempel wiirde ich meine
Kanone nicht verunstalten!

3. Hat jemand die Werte eines
Ultralight fir SR2?

4. Ich hab’ von einem Quellen-
buch zur Universellen Bruder-
schaft gehort. Leider war der
Kon so hektisch, daB ich keine
Bezugsadresse in Erfahrung
bringen konnte. Wenn jemand
Naheres weiB3, bitte melden.

5. Ist jemand informiert, wann
die Romane Night's Pawn und
Striper ins Deutsche Ubersetzt
werden?

Michael Scharpf (Free Fall)
Werdlingerstr. 30
72622 Nuertingen
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Also hiingt Euch rein, Alexander Geltenpoth

Die kleine Pause nach den
ersten Ausgaben verstehe ich
recht gut, qualitativ ist da ja
auch ein riesiger Unterschied
zur derzeitigen PT, jetzt gibt es
ndmlich auch bei den RPGs
Leserbriefe.

1. Wende Dich doch an den
SR-Club (Tel: 08621/3829)

2. Nein, ist nicht von mir. Im
allgemeinen hatte er aber recht,
in diesem Fall jedoch muf3 ich
Dir zustimmen.

3. siehe 1.

4. siehe 1.

5. Ich wuBBte noch gar nicht,
daf3 sie ibersetzt werden...

An Dich gehen iibrigens die SR-
Kampagnen. Viel Spaf3 damit.

EIGENKREATIONEN?

Hallo Alexander,

ich bin gerade dabei, ein eige-
nes RPG zu generieren, aber
im Moment verzweifle ich
gerade daran, ein intelligentes
Zauber- und Erfahrungssystem
auf die Beine zu stellen. Da ich
bisher nur Erfahrung mit Hero-
Quest habe, wiirde ich gerne
wissen, wie das bei anderen
Spielen geregelt ist. AuBerdem
liest man immer wieder von
W10, W20 usw., in einem
Katalog war sogar ein W100

angeboten. Unter welchem
Reglement werden diese Din-
ger gebraucht und wie ver-
wendet?

Patrick Ehret

Tja, so einfach ist das nicht mit
dem eigenen System. Dazu
muf3 man bemerken, daf3 Hero-
Quest streng genommen gar
kein RPG ist. Das Regelwerk
eines ausgefeilten Systems
umfaB3t némlich mindestens 100
Seiten, bei Rolemaster kénnte
man damit allerdings nicht ein-
mal die Zauberspriiche
beschreiben. W steht fir Wiir-
fel, die Zahl dahinter gibt die
Anzahl der Seiten wieder. Man-
che Vorkommnisse kénnen sehr
viele Auswirkungen haben, da
braucht man einen gréf3eren
Zufallsfaktor, aber selbst simple
Ereignisse lassen sich feiner
abgrenzen: bei einem Wé geht
man in 17% Schritten, mit
einem WI100 (oder 2W10)
kann ich jedes einzelne % niit-
zen. Gebraucht werden diese
Dinger in fast jedem richtigen
RPG (bekannteste Ausnahme:
SR)

Auch Dir war Fortuna hold, Du
erhéltst “Die Legende des

Sagor” (da ist sogar ein W10
drin).




STAR WARS

Ob nun Science-Fiction-Freak
oder nicht, jeder kennt die fan-
tastisch inszenierte Spielfilmtri-
logie von George Lucas, Krieg
der Sterne, deren erster Teil vor
siebzehn Jahren iber die Lein-
wand flackerte. Kenner wissen,
daf3 es weit mehr als die drei
verfilmten Episoden gibt, eine
ganze Serie spannender Biicher
dient als Hintergrundmaterial,
nebenbei wird in nicht allzu fer-
ner Zeit eine Fortsetzung die
Kinokassen fillen.

Als Science-Fiction-Rollenspiel
ist Star Wars weniger fir Ein-
steiger geeignet, die grundlie-
genden

Erklarungen sind
demnach duflerst
knapp gehalten.
Ebenso verhalt es
sich mit Informatio-
nen zu den Welten
oder der
Geschichte,
schlieBlich stehen
zahlreiche Wege
offen, sich
anderweitig
schlau

Zu
machen. Es
wird also

sofort auf die
Regeln einge-
gangen, die
mit vielen
Beispielen bildlich
erkldrt werden. Schon allein bei
der Charakterentwicklung wird
deutlich, daf3 Star Wars ein
System fir Fortgeschrittene ist,
die sich nicht scheuen, eigene
neue Festlegungen zu tétigen.
Es werden zum Beispiel
nur wenige Rassen
zur Auswahl ange-
boten, ein eindeu-
tiger Verweis
ermutigt aller-
dings, mal eben
schnell eine neue
Spezies zu erfinden.
Selbstverstéandlich sind
Hinweise gegeben, auf was
dabei zu achten ist.

Die Charaktere verfiigen iiber
mehrere Eigenschaften, die als
allgemeine Basis auf spater

erlernte
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Fertigkeiten gerechnet werden.
Das Regelsystem erinnert dabei
stark an Shadowrun, sémtliche
Proben werden mit mehreren
Wé durchgefiihrt, wobei die
Augenzahl einen gewissen
minimalen

Wert
iber-
treffen
sollte.
Neu  hinzu
kommt ein sog.
Jokerwiirfel, der
das Ergebnis betréichtlich
verandern kann. Mit ihm soll
die wankelmiitige Rolle des
Schicksals zum Ausdruck
gebracht werden. Gespielt wird
wie immer in Runden, wobei es
der Komplexitat der Handlung
obliegt, wie lange sie dauert.

—
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Etwas komplizierter wird es erst
bei Sternengefechten. Neben
den Ublichen SchuBwechseln
spielt logischerweise die
Pilotenféhigkeit eine
wichtige Rolle. Vor-
gezeichnete
Mandver, wie sie
einigen aus Astro-
Tech (BattleTech)
bekannt sein diirf-
ten, lassen leicht stra-
tegische Elemente aufkom-
men, doch selbst hier steht das
Rollenspiel im Vordergrund.

Ein sehr grof3er Teil des Regel-
werks befaf3t sich selbstver-
sttindlich mit der Macht, die mit
der Magie anderer Systeme
verglichen wer-

den
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ROLLENSPIELE

kénnte. Als Jedi ver-
figt man schlieBlich
Uber Fahigkeiten, von
denen andere bestenfalls zu
tréumen wagen. Trotzdem brin-
gen derartige Vorteile viele

r
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Behinderungen mit sich, der
Jedi muf3 sich an einen strengen
Ehrenkodex halten, will er nicht
Opfer der Dunklen Seite wer-
den. In diesem Fall verliert der
Spieler fir gewdhnlich seinen
Charakter, da dieser nun ganz
andere Ziele verfolgt, seine
Ideale und Wesensziige grund-
liegend veréindert worden sind.
Dieses Schicksal kann auch
machtunintensive Charaktere
ereilen, der Unterschied liegt in
der rein subjektiven Betrachtung
der Umsténde.

Star Wars besitzt hohe Rollen-
spielqualitéten, das Regelsystem
ist demnach eher simpel, aber
keineswegs unrealistisch. Das
einzige Manko, das sich jedoch
leicht beheben lassen dirfte,
besteht in der zu knappen Liste
der Ausriistungsgegenstinde,
die in der hochtechnisierten Zeit
wahre Wunder vollbringen
dirften. Auch auf Cyberware
wurde nur unzureichend einge-
gangen, wer iber ndhere Infor-
mationen von Cyberpunk oder
Shadowrun verfigt, wird auch
diese Licke schnell schlieBBen
kénnen.

Welt der Spiele
DM 60,-
Hersteller
069/504071

Verlag:
Preis:
Muster von:

Tel.:

90%
70%
95%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz:




‘RUNEQUEST

Die Aufgabe eines Rollenspiels,
Realitét méglichst genau und
logisch darzustellen, ist einer
der Schwerpunkte dieses Exper-
tensystems. Verglichen mit
friher erschienenen Produkten,
deren wichtigste Vertreter man
an einer Hand abzéhlen kann,
ist das zu einem bemerkenswert
hohen Grad gelungen, sodaf3
RuneQuest als stufenloses
Regelwerk an Wirklichkeitsnéhe
kaum zu Ubertreffen ist.

. Fur Einsteiger eignet sich Rune-

Quest leider nicht sonderlich,
samtliche Regeln sind zwar aus-

| fihrlich, leicht verstandlich for-

muliert und an sich alles andere

' als kompliziert, aber es fehlt an
. passenden Beispielen, wie ein

Rollenspiel allgemein zu hand-
haben ist. Die Charaktergene-

'\ rierung zeigt bereits den Detail-

reichtum: Zwar gibt es kaum
fremdartige Rassen, mythische
Wesen wie Zwerge, Elfen etc.
existieren, treten aber selten
auf, es werden dafir eine
Unmenge an Berufen zur Aus-

wahl geboten.
Entscheidend
sind

8

Anfang die Eigenschaften sowie
die mit dem Beruf verbundenen
Fertigkeiten. Im spdteren Spiel
verschwimmen die Fahigkeiten
einzelner Charaktere zuse-
hends, da jeder jede Fertigkeit
erlangen und trainieren kann.
Es obliegt also dem Spieler
allein, sich von Anfang an auf
einen Bereich zu spezialisieren
oder seine Kenntnisse in samli-
chen Richtungen zu erweitern.

Natirlich erfordern séamtliche
Aktionen, deren Ausgang unge-
wif} ist, eine Erfolgsprobe. Ein
und dieselbe Regel findet also
im Kampf und auch sonst Ver-
wendung, die Anwendung der
Regeln ist damit extrem einfach
und nimmt nur wenig Zeit in
Anspruch. So werden zum Bei-
spiel in der Schlacht nicht
Angriff und Verteidigung
gewirfelt, sondern einfach die
Werte aufgerechnet, einmaliges
Wiirfeln entscheidet iber Treffer
oder Fehlschlag.

Die Verbesserung der Fahigkei-
ten eines Charakters geschieht
nach jedem Abenteuver. Einge-
setzte Fertigkeiten haben eine

bestimmte

Chance, sich durch die Ubung
zu verbessern, selbstversténd-
lich besteht auch die Mdglich-
keit, ganz neue Fertigkeiten zu
erlernen. Als direkte Konse-
quenz eines stufenlosen Systems
bleiben die Lebenspunkte relativ
konstant, selbst sehr erfahrene
Abenteurer werden so niemals
zu Ubermenschen und die Ein-
gliederung never Charaktere in
die Gruppe fallt einfacher.
Spieler sehen es jedoch cGufBerst
ungern, wenn ihre Helden
durch einen dummen Zufall die
letzte Reise antreten miissen,
diese Regel ist
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damit zwar extrem realistisch,
birgt jedoch auch eine negative
Seite.

RuneQuest verfiigt auch Gber
ein umfangreiches Magiesy-
stem, das sich in folgende drei
Arten unterteilt: Zauberei, gottli-
che und schamanistische
Magie. Der groBte Unterschied
liegt in den Zaubern und wie
diese erworben werden. Spezi-
elle Regeln erméglichen die
Herstellung eigener magischen
Gegenstiande, wodurch auch
dieser Teil schén abgerundet
und vollendet erklért wird.

eSt Die Welt von RuneQuest

nennt sich Glorantha und ist
nicht in dieser reinen Regel-
beschreibung enthalten.
Allerdings ist auch sie von
einer derart hohen Qualitét,
daB3 auch Verfechter anderer
Systeme ein Auge darauf wer-
fen sollten.

Welt der Spiele
DM 50,-
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WHALE'S VOYAGE

Bestimmt erinnern sich einige
an die zweiteilige Computerver-
sion, die rein von der Hinter-
grundgeschichte her an den
Uraltklassiker Elite ankniipft. Die
Uberwiegenden Rollenspielele-
mente lieBen keine Zweifel iber
das Genre oﬁen, trotzdem ist es
selbst von einem Uberzeugen-
den Computerprodukt hin zum
ausgefeilten Brettrollenspiel ein
Riesenschritt.

Whale’s Voyage benutzt die
Handlung des ersten Teils des
Computerspiels gleich als Einlei-
tung, die einer ausfihrlichen
Komplettlésung gleichkommt.
Nebenbei sind auch einige
Hints fir den zweiten Teil ent-
halten. Nach dieser Einfihrung
ist man schon recht gut mit dem
Hintergrund vertraut. Allerdings
wird die Erklérung eines Rollen-
spiels allgemein ziemlich knapp
gehalten, aber Anféanger auf
diesem Gebiet sollten sowieso
eher mit einem klassischen Fan-
tasy-Rollenspiel beginnen.

Die Charaktergenerierung lauft
recht problemlos ab, per Zufdll
wird eine von zehn Rassen
bestimmt, sogar Mischlinge sind
moglich. Nacheinander wiirfelt
man alle Eigenschaften ras-
senspezifisch aus, der Spieler
hat am Ende nur die Qual der
Wahl des Berufs. Whale’s

Voyage ist ein eher modernes

Fertigkeitensystem, d.h. mit
der erlernten Ausbildung ist
der zukiinftige Weg noch
lange nicht vorgezeichnet. Es
ergeben sich geniigend
Méglichkeiten umzusatteln,
selbst ein PSI-Magier, der
des ofteren in Gefechte
verwickelt wird, legt viel-
leicht mehr Wert auf kon-
el ventionelle Methoden,
| um sich passend vertei-
- digen zu kénnen. Durch
den Beruf werden trotz-

dem die Eigenschaften
noch einmal modifiziert
und die Fertigkeiten mehr oder
weniger festgelegt. Die
Beschreibung derselben fallt
auBerst knapp aus, auch bei
den Rassen sind keine detaillier-
teren Verhaltensmuster gege-
ben, sodaB ein charakterspezi-
fisches Rollenspiel selbst einem
Profi nicht leichtfallen wird.

Wie in jedem anderen Rollen-
spiel lauft die gesamte Hand-
lung in Runden ab. Erfolg oder
Versagen basiert auf einer ein-
zelnen Probe, es kann jedoch
durchaus zu Patzern kommen.
Whale’s Voyage kann leider
nicht auf eine ganze Menge
Tabellen verzichten, trotz der
umfangreichen Informationen
auf den Charakterbléttern mijs-
sen zum Beispiel die Trefferzo-
nen immer wieder nachgesehen
werden. Die simplen, aber
trotzdem relativ realistischen
Regeln bestehen auch bei den
Piloten- und Fahrzeugfertigkei-
ten. Intergalaktische Kémpfe mit
den unterschiedlichsten Raum-
gleitern lassen sich genauso
einfach abhandeln, einziges
Manko besteht in der schlechten
Relation von Panzerung und
Waffenschaden, es passiert zu
leicht, daf3 ein einziger Treffer
genigt, um selbst einen erfahre-
nen Veteranen von der Bild-
flciche zu blasen.

Selbstverstindlich wurde den
neuesten Errungenschaften der
Technik ausgiebig Rechnung
getragen. Cyberware und
modernste Gerédte verleihen

#
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dem Spiel eine weitere <
Faszination, wie man

sie von SR und Cyber-

punk kennt. Néher betrachtet
wurden die Regeln fir Cyber-
ware von diesen beiden Vorbil-
dern bzw.
geklaut, aber gut abgekupfert
ist besser als schlecht selbstge-
macht.

ibernommen

Whale’s Voyage kann sich
natirlich nicht mit einem eta-
blierten Expertensystem wie Tra-
veller messen, dazu fehlt es an
genaveren Hintergrundinforma-
tionen und ausgefeilten Regeln,
trotzdem sollte man das eher
schmucklose Buch nicht gleich
abschreiben.

Gabriele Lechner

DM 40,-
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Hasestr. 48
49074 Osnabriick

Fantasy-, Sci-Fi-, Horror-
& Detektiv-Rollenspiele.
AD&D - Cthulhu - MERS
RuneQuest - Shadowrun
StarWars - Vampire - u.v.m.

Taschenhiicher, Romane,
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Strategie- & Taktikspiele
BattleTech - Spacehulk -
Warhammer (Fantasy/40K)

Miniaturen - Bausitze
Wiirfel - Farben

Fordert unseren 64 Seiten
starken Katalog gegen 3 DM
in Briefmarken an !

Info Hotline: Tel. 0541/ 21152.
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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Strategie- und Rollenspielen

BattleTech (dt.)

69 -
39,80
24 80

BattleTech Luxusausgabe
BattleTech Kompendium
Die Kell Hounds

AD+D 2 (dt.)

Rabenhorst (Box)
Dunkle Sonne (Box)
Alles tber den Barden
Drow a. dem Unterreich 37.-

Audio-CD

CDs zur musikalischen
Untermalung von Rollenspiclen

53.-
33.-
35.-

Neu!
Die neue DSA-Box
Gotter, Magier + Geweihte
nur DM 53.- i

39 -

39 -

Dunkle Stadte. ..
Mantel. Schwert ...
Kaiser Retos Wattenk. 29,80

Shadowrun (dt.)

65.-

Battlethemes
Where Evil Lurks
Spieleversand
Philipp Pfitzenmaier

57:_ Shadowrun 2.01
Grimoire 39,80
Schlagschatten 29,80
4 . Deutschland 1.d. Schatten 49,80
Eschenrieder Strabe 21 Umfangreichen Katalog gegen
82194 Gribenzell 5.- DM in Briefmarken !
Versand per NN +9.- DM; Ausland: Vorauskasse + 15.- DM

Telefon: 08142/54670 * Telefax: 08142/9927




GAME OVERN

ECTS IN LONDON

Vom 10. bis 12. April trifft sich duf dem Londoner
Messegelénde alles, was in der Spielebranche Rang und
Namen hat. Diesem Grof3ereignis werden wir mit einem
ausfihrlichen Messebericht gerecht, in dem alle Trends und
Neuheiten fir die kommenden Monate aufgezeigt werden.

PACIFIC STRIKE r l
Nach mehreren, nicht eingehaltenen Ankiindigungen hebt 'hﬂ-—‘;{;; #)““"““""

der Strike Commander-Nachfolger jetzt endlich ab: Wird eTas | 4
Origin mit Pacific Strike den ersten Platz bei den Se="1
Flugsimulationen wieder zuriickerobern? Vieles deutet o
darauf hin...aber lassen wir uns besser iiberraschen!

SPACEWARD HO!

Sattelt Eure Raumschiffe, und dann ab in die unendlichen
Weiten des Weltraums. Spaceward Ho! ist ein Science
| Fiction-Spiel mit abgedrehter Atmosphdre und
ol strategischem Einschlag. Urspriinglich fir PC-Netzwerk-
| Rechner konzipiert, erscheint es demndchst fiir den Amiga.

STREET OF RAGE 3 [ =7 =

Mit geballter Faust geht es weiter! Das Priigelspiel Streets
of Rage geht jetzt auf Segas Mega Drive bereits in die |
dritte Runde. Musik und Grafik diirften wieder einmal
genial sein. Fir mehr Infos mi3t lhr Euch noch bis zur

ndchsten Ausgabe gedulden.

FIFA SOCCER

Fir SuperNES-Besitzer testen wir die
Umsetzung des Mega Drive Fuf3ball-Hits
von Electronic Arts. Die hervorragende
Simulation erscheint noch vor der WM
und wird voraussichtlich fast identisch

mit der Mega Drive-Version sein.
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mation und Unterhaltung-
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Fuar leist
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- GO Zm_u-cz

Gewinnen Sie eine
von 3 Harley-Davidson.

Mindestalter 18 Jahre - Aktionsende 17.6.94

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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