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Die Nummer Eins der Weltrangliste* “Pistol”
Pete Sampras, kann einen Ball in ein
gnadenloses GeschoB3 verwandeln. Und wenn
er den Finger am Abzug hat, heiB3t es: Volle _
Deckung!
Atemberaubende Aufschlage, krachende __
Crossbille, eine riicksichtslose Riickhand und 4
scharfe Schmetterballe. Hier finden Sie '
alles - beim Tennis der 2
Spitzenklasse. -
Pete Sampras Tennis ist das
erste Spiel auf J-Cart, einem
revolutionaren neuen
Spielmodul mit 2
zusatzlichen, eingebauten
Joypad-Anschliissen, die
gleichzeitiges Spielen
fur 4 Personen
ermoglichen! Ohne
Adapter!

* Treten Sie gegen -
Pete Sampras an
oder iibernehmen .
Sie seine Rolle! g
¢ 32 Tennisspieler |
mit
unterschiedlichen
Fahigkeiten!

* 3 verschiedene Boden:
Gras, Sand und Hartplatz!

e Animationen mit tiber 4000
Einzelbildern!

e Eine unglaubliche Vielfalt
von gnadenlosen Schldgen!
e Meisterhaft digitalisierte [
Sprache, Spieler- und
Zuschauergerausche!

“Pete Sampras: Auch im
Modulschacht die Nummer 1!~

“Klasse! Schon der eingebaute Vier-
Spieler-Adapter verdient einen
innovationspreis.”

SEGA MAGAZIN 81%
MEGA BLAST 82 %

SR ONDON / \
. S WGRASS COURT g

1-4 SPIELER

SGHL_!ESSEN SIE BIS ZU 2
ZUSATZLICHE JOYPADS
AN IHR SPEILMODUL AN

Kein Adapter enforderlich!

NS MY SUNY A SANIE

¢ bﬂl’ﬂﬂllﬂﬂﬂl’ '

KONTACT SEGA DEUTSCHLAND

@© The Codemasters Software Company Ltd
and Megadrive are Ir.

by Codemasters Software Company Ltd. Sega
e zur Zeit des Druks.
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Die bisherigen Bestrebun-
gen der Hardware-
Macher in Sachen virtuel-
les Erleben erwiesen sich
entweder als peinliche
Auslegung des Begriffes
VR oder waren fir Nor-
/ malsterbliche unbezahl-
 bar. Forte Tech-
nologies aber
bringt jetzt den
VFX-1 zu einem
fairen Preis. Fur
PC-Spieler der
erste Schritt in
digitale Welten?
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Habt thr Schwierigkeiten, das Fadenkreuz auf einen wackelnden
Kilrathi zu halten? Stolpert Ever Avatar durch ruckelnde Dungeons
oder fliegen die Tie-Fighter in drei Animationsphasen an Euch vor-
bei2 Ja? Dann...

...may the power be with you!

Play Time gibt all seinen Lesern die Méglichkeit, sich fiir die Soft-
ware-Anforderungen der kommenden Spiele-Highlights richtig zu

ATTENTION +++ ACHTUNG +++ ATTENZIONE +++ ATTENTIONE
BEREIT FUR DEN PENTIUM?

rF

HIGHLIGHTS "]

HoLwywoob ExkLusiv! &

Origin war immer fir Uberraschungen gut. Jetzt werden die moder-
nen Entertainer das teverste Computerspiel aller Zeiten fir Euch ins
Leben rufen. In der Traumwelt Hollywood wurden 60 Minuten Kino fir
Wing Commander 3 auf Zelluloid gebannt. Uber 6.000.000 Mark
Produktionskosten sind fir das bombastische Projekt veranschlagt. Als
Hauptdarsteller konnte sogar Mr. Sience Fiction persénlich gewonnen
werden. Wird Mark Hamill alias Luke Skywalker den Katzen endgiilfig
den Garaus bereiten? ,

N
)

o

Q =% |
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wappnen. Bullfrogs Theme Park macht in der langen Liste der CPU-
fressenden Superspiele den Anfang. Deshalb gibt es in der néich-
sten Ausgabe der Play Time zusammen mit dem ausfihrlichen
Review die grof3e

,Power-Rechner-Competition”

Die Preise sollen Euch die Méglichkeit geben, wirklich alle in Play
Time getesten PC-Spiele auch zu Hause erleben zu kénnen:

1. Preis
Ein superstarker Pentium-PC mit Theme Park
(15" SVGA-Monitor, Double Speed CD-ROM-Laufwerk, 8MB RAM,
400MB HD und allem Zubehor)
haut jeden Kilrathi aus den Katzensocken!

2.-5.

Je ein intel DX4 OverDrive-Prozessor mit Theme Park

gibt dem Avatar die Sporen!

6. - 10. Preis

Je ein Bullfrog-Spiel Theme Park
zeigt Eurem PC die Grenzen!

Preis

Also, macht Euch bereit, eine Play Time 9/94
am Kiosk zu erwischen!

Ihr habt Sorgen

mit Eurer Soft-

oder Hardware?

Nicht verzagen, Play

Time fragen. Unsere Hot-

line konnt lhr wochentags

in der Zeit von 13.00 bis

16.00 Uhr erreichen. Unter Tel.

0911 - 6 42 77 62 diirft thr uns Locher
in den Bauch fragen. Solltet lhr einmal
nicht durchkommen, schreibt uns!

Die Adresse:
Play Time ® Kennwort Help!
Isarstrafie 32-34 « 90451 Niirnberg
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Wahrend in Europa die Messe- Wettbewerb mischt nun neben
Ereignisse erst einmal vorbe| smd den blslang GrofBen der Branche
oder noch bis zum auch der Medien-
Herbst auf sich warten Gigant Sony mit. Fir _
lassen, spielt man auf den japanischen
der anderen Seite der ' Endverbraucher /
Erde (wie) verriickt. Die | i g sicher kein

\ 1 Nachteil. Bleibt zu |,
hoffen, daB auch

Sommer CES in "/
P vir baldin den ]

A

Chicago ist gerade vor-
bei, wenn lhr diese

Zeilen lest, aber unsere - GenuB der
rasenden Reporter “ Folgen des )
haben es noch rechtzei- Kampfes um

tig zuriick aus Tokio Marktanteile
geschafft, um den kommen.

Messebericht fertigzutippen.

Die Japaner prdsentierten sich
wieder einmal von ihrer besten
Seite. Die dortige High-Tech-
Gesellschaft ist in echter
Aufbruchstimmung. Kein Wunder,
das muntere Volkchen darf sich
im Gegensaiz zum Rest der Welt
noch in diesem Jahr mit den
sagenumwobenen neuen
Videospiel-Konsolen vergniigen.
Im dortigen knallharten

Nestle, K
» u 2 '- INTERACTIVE
erit_ertainmeE

B b

/<4

Walt Disneys
Meisterwerk Das
Dschungelbuch zeig

| sich als wiirdiger
‘Nachfolger des
Weihnachtshits Aladdin.
Kaum darf man das Meister-
werk des Videospiels bewun-
dern, wird bei Virgin schon
an dem Spiel zu Lion King
gearbeitet, dem neuen
Dlsney-Fllm, der bei uns erst
im Herbst in die Kinos
kommen wird.
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Shaquille O’Neil,
wie er sich wohl
gerne sehen
wiirde. Der bose Bube der NBA und
Basketba"-Supersrar arbeitet derzelt
mit den

Das lange Warten hat sich
gelohnt. Terramarques Beat ‘em
Up schldgt auf dem Amiga alle
Konkurrenten k.o.

Flashback-
Machern

Delphme an 'f'.\_ ‘_ §

neven Beat
‘em Up.

PLAY TIME
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ie fihrenden Képfe
der Edelsoftware-Her-
steller MicroProse und
Spectrum Holobyte
luden die Fachpresse
zu einem offenen Gespréch
tber die Zukunftspléne ihres
Unternehmens ein. Bemerkens-
wert, daf3 gut die Hélfte der in
Europa abgesetzten Produkte
allein in Deutschland iber die
Ladentische gehen. Direkte
Folge wird eine Offnung des
amerikanischen Stammhauses
sein: Hochwertige Spiele wie
Star Trek und Colonization
werden in USA und Deutsch-
land gleichzeitig erscheinen.

Nicht zuletzt aufgrund des
umsatzstarken Marktes hierzu-
lande schnellte der Wert der im
Umlauf befindlichen Aktien in

E WORLD

“DIE UA CONNECTION

® Microprose’ und Spectrum Holobytes Fiihrungs-
riege, Stephen Morris, Gilman Louie und Richard
Gelhaus luden zu einem ,round table”-Gespréich.

den USA im vergangenen Jahr
um $ 20 Mio. nach oben. Da
halten inzwischen auch
Mediengiganten wie AT&T
oder Paramount Anteile. Den
Léwenanteil kommender Pro-
dukte wird weiterhin mit 78%

der PC einnehmen, wobei
neuve Konsolen-Plattformen
mit 22% schon hoch im
Kurs stehen.

Man darf also einiges von
den Amerikanern erwar-
ten.

.................... OIS0 00 ERADOBREROIRORESEIRDENCROROBEDENOATO00C0RENININDAORGEOSANNEORPRRAIRDANITOCORORORIODORDEPRRRPIRIIRIOIRNGERETS

Kopfhérer: Sound in der drit-
ten Dimension. Der holografi-
sche Sound erhdht die Rea-
litatsndthe und funktioniert mit
jeder Soundkarte.

Bildschirme: Komplette 360°-
Rundumsicht, nach oben und
unten ca. 70° Blickwinkel-
Freiheit. Head-Tracking-
System mit drei Bewegungs-
achsen und zwei Farb-LCD-
Bildschirmen.

Halterung: Das ergonomisch
geformte Tréiger-System bietet
bequemen Sitz. Man kann
also ,abtauchen”, ohne Kopf-
schmerzen zu bekommen.

Steverung: Der Cyberbat ist
eine Art schwebende Maus,
mit der alle Bewegungen im
Raum ausgefihrt werden kén-
nen. Zwei programmierbare
Knoépfe kénnen Eingaben aus-
fihren.

irtual Redlity ist in aller
Munde. Nun endlich
soll der erste Schritt in
das Morgen auch vor
jedermanns Augen pas-
sieren. Forte Technologies USA
stellten auf der Computer Game
Developer Conference den
Fachleuten ihr neves VR-System
VFX-1 vor. Das HMS (Head
Mounted System) wird im
August diesen Jahres auf den
Markt kommen. Bisher waren
alle Versuche, VR-Systeme dem
Kaufer zugénglich zu machen,
entweder enttduschend oder
absolut unerschwinglich. Der
Preis des VFX-1 soll in Deutsch-
land aber immer noch bei DM
2000,- liegen. Man darf hier
aber auch in Kirze mit einem
Preisverfall, @hnlich dem der
CD-ROM-Laufwerke, rechnen.
Die Leistung, die man fiir sein
Geld jedoch erhdlt, ist im
wahrsten Sinne des Wortes
umwerfend und kann sich an
jedem Standard-PC entfalten.

Der VFX-1 funktioniert fanta-

VR 1S NEXT?

stisch mit Flugsimulatoren und
Spielen mit einer 3D-Umge-
bung, wie z.B. Origins System
Shock oder Shadowcaster.
Auch die Software-Hersteller
zeigten sich beeindruckt. Inter-
play méchte schon jetzt ein
Spiel speziell fir den VFX-1 ent-
wickeln, @hnliche Plane haben
LucasArts, Psygnosis und Micro-
Prose.

Wir hatten die Gelegenheit, das
VR-System an IDs bekanntem
technischen Meisterwerk und an
Bullfrogs Magic Carpet zu
testen. Solche Eindriicke mit
Worten wiederzugeben, gilt all-
gemein als schwierig, also ver-
suchen wir es mit WOW!!! Die
Steverung Uber den ,Cyberbat”
funktioniert ausgezeichnet und
reagiert schnell auf jede Hand-
bewegung. Die Darstellung des
Head-Trackings auf den farbi-
gen LCD-Bildschirmen vor den
Augen ist beeindruckend.
Bewegt sich der Kopf zur Seite,
wird ohne spiirbare Darstel-
lungstréigheit der Blick iber die
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B COMPUTERGAMIES

Umgebung ausgefihrt. Damit  entwickelt. Er ermﬁglichtc
l&Bt sich hervorragend um dem Benutzer die Rich-
Ecken schauen (Boom), auf flie-  tungsbestimmung von Geréusch-
genden Teppichen (Magic Car- quellen. Und man spitzt schon
pet) zieht die Landschaft links die Ohren, wenn sich aus dem |
und rechts vorbei. dunklen Gang rechts leise Schrit- |
Ebenso wichtig wie die Wahr-  te néhern... Zukunftsmusik isti
nehmung der Optik ist die der das nicht mehr. |
Akustik. Der brillante Sound aus ~ Forte denkt aber schon weiter. In
dem bequemen Helm gleicht einem der néichsten Modelle, will
einem HIFI-Kopfh&rer, beson- man sogar Mikrophone einbau-|
ders die satten Bésse. Doch kén-  en, um die Kommunikation mité
nen Gerdusche auch der Orien-  anderen Spielern in Multiplayer- |
tierung dienen, und so haben Games zu erméglichen. Die|
Forte Technologies einen holo-  kiinstlichen Welten riicken
grafischen Sound (3D-Sound) néher.

89,99 DM
89,99 DM
84,99 DM

69,99 DM |
109.99 DM
64.99 DM

74,99 DM

64,99 DM 89,99 DM

49,99 DM
59,99 DM 49,99 DM

49,99 DI 69,99 DM
ZAHLENSPIELE | 75,59 DM 69,99 DM

1993 wurden in den USA 5.900.000 Mega Dri- | |

| |
S 200 o s000 o
> Electronic Arts wird 1994 in Japan 140% mehr | 79,99 DM 74,99 DM

Spiele verkaufen als im Vorjahr.

= Die voraussichtliche Zahl der in USA verkauften §

Videospiele wird dieses Jahr bei 112.000.000 lie- | 94,99 DM
en.

% Geschétzter weltweiter Schaden durch Software- 49,99 DM

Piraterie pro Jahr: DM 2,6 Milliarden. |

© Nintendos Verkaufsriickgang betrug 1993 15% |

(von DM 800 Mio. auf DM 680 Mio.) | |

™ Activisions Gewinn 1992: DM 189.000. 1993: el

DM 773.000.

> Die weltweit verkaufte Zahl an CD-is von Philips

betrug Ende 1993 300.000 Stiick. |

> Die Zahl der in den USA installierten PCs mit CD- | 89,99 DM

ROM-Laufwerk betrug Ende 1993 7 Millionen. |

> Die Zahl der in den USA installierten Apple

Macintosh-Rechner mit CD-ROM-Laufwerk betrug |
Ende 1993 1,7 Millionen. | 23,33 gm
(Quelle: Edge) | ;

24,99 DM
24,99 DM

59,99 DM]

69,99 DM
59,99 DM

je 49,99 DM

von Microprose

84,99 DM
69,99 DM

Bischoff & Partner

Tel.: 03 35/36 92 10 » Fax 03 35/36 92 90 « BTX: BISCHOFF#

Fitrstenwalder Strafse 46 ® 15234 Frankfurt /Oder

PC Amiga ig

1942 Pacific AirWar DA 92DM Dos schwarze Auge 2 DV * Paific Strike |
Aloneinthe Dark 2 DV BSDM Der Clou DV *790M 67DM  Pizza Connection |
Anstoss 67DM 67DM  Die Siedler DV B0DM BODM  Rally 49"99 DM
Batle Ise 2 80DM  Vorb. F-14 Fleet Defender DA 92DM Reurion 139,99 DM |
Beneath o Steel Sky 69DM 63DM  FIFA Infern. Soccer DV *75DM Sam & Max
Bundesl. Manoger 3 * 97 DM Hanse - Die Expedition DV *43 DM *43DM  Sim Gity 2000 S-

Burning Steel 2 * 86 DM Kings Quest 6 DV 80DM SSN-21 Seawolf ¥ kasse zuziglich 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir
Burning Steel 2 67 DM Kyrandia 2 DV 75DM Ulfima 8 (Pagon) portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
650M 35DM  Lothor Matthius DA 64DM 60DM bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden

natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt-

CD-ROM PC  CD-ROM katalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer-

v Goblins 3 oV 97DM  Outpost v “89DM spielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.
v Kings Quest 6 DA B6DM  Privoteer
Battle lle 2 Scenerie (D DV Kyrandio 2 OV 107DM  Rebel Assoul

R
Beneath o Steel Sky DV Lands of Lore oV 81 DM ﬁﬂ""‘"“’

94,99 DM |

v Manioc Monsion 2 {D.o.) DV 91 DM

Lieferung: Nachnohme 8,50 DM + NN; Vorkasse 7,50 (nur Euroscheck); Frei Haus 5 00 DM (nur Raum Franfurt /Oder)
Preisinderungen vorbehalien — Preisliste kostenlos — Kein Ladenverkauf
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HokuM KA-GO S

Seit Novchoglcs Comanche hat

C CYBERNAUTS

Spétestens seit Mortal Kombat PC ist der
alte Vorwurf, der PC sei als Platiform fir + sich im Bereich der Hubschrau-
Kampfsportspiele génzlich ungeeignet, .. ber Simulationen iiberhaupt
endlich Gberholt. Wéhrend die ganze "% -ad.’ | :nichts mehr getan. Nach dem
Fangemeinde von Beat “em Up-Spielen £ : Willen von Virgin Games soll sich
—— schon geraume o : das jetzt bald Gndern: Hinter dem
| Zeit auf die Fertig- N : zugegebenermaflen etwas unge-
- |stellung von Rise _ & | : wdhnlichen Namen “Hokum KA-60" (eigentlich sollte das Spiel ja
* | of the Robots war- | | ¢ den Titel Werewolf tragen) verbirgt sich eine Hubschrauber-Simu-
T | tet, arbeitet Acco- . * lation der Sonderklasse. Mit raffinierten Texture-Tricks und einem
| lade jetzt an einer | Li : Zwei-Spieler-Modus soll das inzwischen etwas angestaubte
- |eigenen Neuer- Comanche anscheinend vom Thron geschubst werden...
| scheinung: Cyber-
| nauts wird, &hn-
| lich wie Rise of the | JIenaie
| Robots, auf lei- . e s 5..-:..5;@.'71“..;_ '
stungsstarken Graphic-Workstations ent- | ' ; g i
wickelt. Bis jetzt liegen leider nur wenige i
Bilder vor - die sehen dafiir umso vielver-
sprechender aus.

o
5

o -

=

(AR RN EREN N E R NN

® Betrachtet
man Virgins PC-
| ® Ein kurzer Animationsfile zeigte Know-how, darf
| uns, daBB man den groBen Sprites : man doch sehr
.l sehr redlistisch Leben einhaucht.  : S 7 | gespannt sein.
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LANDS orF LORE 2

Den vielen Anrufern, die in der Play Time-Redaktion nach dem
Erscheinungstermin von Lands of Lore 2 fragten, kénnen wir jetzt
endlich eine deﬁmhve Antwort geben: Vor Februar 1995 wird
Westwood Studios die |
Fortsetzung nicht verdf- |
fentlichen. Trotzdem
kénnt lhr jetzt schon die |
| ersten Bilder bewundern.
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® Der stolze Kamp-
fer rechts ist die
Spielfigur. Unglaub-
lich, aber sie wird in |
Echtzeit berechnet.
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WINGS OF GLORY
FOGI‘BALL : Wie Pacific Strike kiirzlich zeigte, versteht es

: Origin recht gut, auch geschichtlich reale Themen
Einen Nachschlag zur Fuf3ball- o packenden Spielen zu machen. Wings of Glory
Weltmeisterschaft plant man bei : ist eine Flugsimulation zur Zeit des Ersten Welt-
Infogrames. Der franzésische : kriegs, die wie seine beiden Vorgénger, Strike
Hersteller reiht sich voraussicht- ¢+ Commander und Pacific Strike, in eine fortlaufende
lich noch Ende Juni in die Schar : Handlung eingebettet
von Firmen ein, die derzeit um : sein wird. Als Basis wur-

die Gunst der fullballbegeister- den wieder einmal die |

ten PC-User ringen. Planet Foot- : eindrucksvollen Grafik- 5
ball soll die typischen Gesichts- & routinen des Strike Com- | ; ® Origin tobt sich aus.
ziige seiner Schopfer tragen, : mander verwendet. Die S0 Warum auch nichi? lhre

das Spielfeld also komplett ¢ Mindestkonfiguration ist Flugsimulationen
C aus der 3D-Perspektive

: wieder einmal ein 486er sorgten schon immer (7
zeigen. : mit 33 Mhz und mehr. : fir Aufsehen.

8 PLAYTIME
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[%] AMIGA NEWS

€ SUPER STARDUST

Schon auf dem Amiga 500
begeistert seit einiger Zeit das
Spiel Stardust alle Baller-Fre-
aks. Team 17 hat nun die Pro-
grammierer dieses Shoot ‘em
Ups zu sich geholt, und als
erstes Projekt wird Super Star-
dust fiir das CD 32 herauskom-
men. Die 3D-Sequenzen wur-
den nochmals um einiges ver-
bessert, und der sowieso schon
gute Sound kommt, neu abge-
mischt, auf CD natiirlich noch

viel besser riber.

CooLCot

-_‘ wih

® Sequenzen wie diese erinnern in kein-
ster Weise mehr an die Zeiten von
Schwarzwei3-Grafik und Ruckeln...

® ...eines

Asteroid-Automaten. Die Fille

an Farben und Sprites ist bei Super Star-
dust einfach iberwiiltigend.

ZEEWOLF, DIE D

Wenn sich ein paar der ausge-
bufftesten Fachleute in Sachen
Computerspiele zusammentun,
dann kommt ein Spiel wie Zee-
wolf heraus. Mit einem Hub-
schrauber miif3t Ihr allein die
feindliche Ubermacht in die
Schranken weisen. Dabei wird
die Spiellandschaft in einer fan-
tastischen 3D-Ansicht gezeigt,
die durchweg mit Objekten in
Polygontechnik gespickt ist.
Also Action pur in feinster Auf-
machung ab diesem Sommer.

g’sk
=

515

& Mit einern Ghnlichen Spiel machte der
Archimedes von sich reden. Auch auf
dem Amiga wirkt es sehr spektakulér.

RITTE DIMENSION

d

@ Fehlt nur noch die 3D-Brille, und der
Spieler wiirde férmlich in die Tiefen des
Bildschirms gezogen werden.

FLINKER FLINK

Die Programmierer des Mega-
hits Lionheart, Erwin Kloibhofer
und Henk Nieborg, begliicken
die grofle Fanschar demnéchst
wieder mit einem komplexen

Jump & Run. Grafisch haben
die Jungs sich wieder voll ins

Zeug gelegt. Diese Farben-
pracht hat aber ,leider” auch
ihren Preis, denn die Amiga-
User werden vorerst in die
Rohre gucken. Flink wird ném-

lich nur firs CD 32 (und Mega
Drive) erscheinen.

il v :_. | iy v B

& = f

® Auch Kollege Lionheart muBte sich durch Wald- un

Wiesenlevels kémpfen. Flink ist dabei aber eine ganze...

Seit Jahren begeistert Dino
Dinis Meisterwerk Kick Off und
der nicht minder bekannte
zweite Teil eine grof3e Schar
Amiga-Spieler. Nachdem Dino
Dini nun bei Virgin mit Goal!

c_ ein recht &@hnliches

|0 PEAYTIMES——e

Game abgeliefert hat, geht
Anco mit dem offiziellen dritten
Teil neue Wege. Die Draufsicht
weicht der Seitenperspektive,
die winzigen Spieler weichen
grof3en mit zahlreichen Anima-
tionsphasen, und auch das

Gameplay wurde immens ver-
bessert. Ob diese Punkte aus-
reichen, um gegen die vielen
Konkurrenten zu bestehen,
kénnen wir Euch in einer der
néichsten Ausgaben sagen.

@ Eino Augenweide sind die
Animationen der Kicker.




CD 32 COMMUNICATOR

Eine Hardware-Erweiterung fir das CD 32 bringt die Firma BSC
aus Miinchen auf den Markt. Mit dieser Schnittstelle kénnen Amiga

und CD 32 miteinander verbunden werden, so daf® man das CD
32 z. B. als CD-ROM nutzen kann. ot

INFOS bei:

BSC Biroautomaten AG
Lerchenstr. 5

80995 Miinchen

Tel. 089/92103-0

Qeoveocsccecooecscsococooocooee

° ..Spur schneller. Zudem sprh der Held in seiner lie-
benswerten Art eine etwas andere Spielerschicht an.

® Die Draufsicht wich der Seitenperspektive, bei der
jedoch weiterhin die gute Spielbarkeit erhalten blieb.
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Berlins neue Dimension fiir Games und

iele PC
\ir Wai 89,95
Aces of the Deep 89,95"
Aces over Europe 78,95
Alone in the Dark 2 99,95
Anstoss 79,95
up Edition 59,95
Apocalypse
Armored Fist B9,95*
Aufschwung Ost 79,95
Battle Isle 2 89,95
Beneath a Steel Sky 79,95
Bloodnet 99,95*
Burning Steel 2 89,95
Cannon Fodder 69,95
Caribean Desaster 89,95
e 89,95*
Death or Glory 89,95
Der Clou Bg,95*
Der Patrizier 89,95
Der Schatz im Silbersee 99,85
Der Trainer 80,95*
Die Siedler 89,95
Dogfight 39,95
Dungeon Master 2 89,95
Elder Scrolls 79,95
Elfmania
Elite 2 79,95
Empire Soccer 69,95
F-14 Fleet Defender 99,95
79,95
Flightsimulator 5 ab 99,95
Grand Prix 99,95
Gunship 2000 89,95
Hanse - Die Expedition 49,95
Harpoon 2 B89,95"
trick (i Man. 3.0) 99,95
rick (| 89,95*
History Line 1914- 79,95
Impossible Mission 2025
Indy Car Racing 79,95
Ishar 3 79,95
Jurassic Park 79,95
K 240
Kings Quest 6 89,95
Kolumbus 89,95
Lands of Lore 69,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 79,95
Lollypop 89,95*
Lost Vikings 89,95
Mad Burger 89,95*
= —_-. u'ﬁ..‘
Magic of Endoria 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 89,95
Master of Orion 99,95
Mr. Nutz
Outpost 89,95*
Pacific Strike 89,95
Pacific Strike Speech Pack 39,95
Pirates Gold (dt.) 89,95
SR 89,95
Police Quest 4 (dt.) 79,95
Privateer 89,95
Privateer Zusatz-Disks je 39,95
Quarter Pole 79,95
89,95*
Reunion 89,95
Russelsheim 69,95
Sam & Max (dt.) 89,95
Sensible Soccer Worldcup Ed.
Sierra Soccer 59,95
Sim City 2000 (dt.) 89,95
Skidmarks
Software Manager 89,95
SSN-21 Seawaolf (dt.) * 79,95
DSA 89,95*
Strike Com. Zusatzdisks je 39,95
S.U.B. 79,95*
Subwar 2050 99,95
Syndicate 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
Terminator Rampage (dt.) 89,95
T 79,95
Tie Fighter 89,95"
Tornado (PC: incl. Mission 1) 89,95
U.F.O. — Enemy Unknown 99,95
Ultima 8 89,95
Ultima 8 Speech Pack 39,85
World Cup USA '94 69,95*
X-Wing Zusatzdisks ab 49,95
Zeppelin 89,95
Zero
Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster Pro 169,95
Bit 229,95
Soundblaster AWE 32 649,95
Stereo-Lautsprecher 39,95

Amiga

58,95

89,95*
89,95

69,95
79,95
89,95
59,95

49,95
49,95

59,95
79,95

79,95*
69,95"

69,95
39,95°

79,95

69,95
79,95*

58,95*

79,95
69,95

AMIGA NEWS [¥]

Zubehor

CD-ROM fiir PC
Viele CD-ROM Titel bereits ab 9,95
7th Guest (Euro-Vers.) AKTIONSPREIS! 69,95
Anstoss (incl. World Cup Edition) - %85um|
Battle Isle 2 99,95
Beneath a Steel Sky * 99,95
Bloodnet * 89,95
Burning Steel 1, 2 je 89,95
Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 99,95
Der Patrizier 109,95
Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 89,95
Eve of the Beholder Trilogy (dt.) 99,95
FIFA Soccer * T
Lands of Lore 99,95
Larry Collection (Larry 1-5) * 99,95
Mad Dog Mec Cree 89,85
Maniac Mansion 2 (dt.) 99,95
Monkey Island 1 SONDERPOSTEN! 59,95
Outpost * 99,95
Privateer 99,95
Rallroad Tycoon
Rebel Assault
Sherlock Holmes (The Lost Files)
Silent Service 2 AKTIONSPR
Strike Commander
Syndicate Plus
Tie Fighter * 99,85
U.F.O. — Enemy Unknown 99,95
Ultima 8 (dt., incl. Speech Pack) 129,95
Ultima Underworld 1 & 2 98,95
Who shot Johnny Rock? 99,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC
Panasonic 562 B, Double Speed, intern 349,95

F tten intern
260 MB, 3,5" AT-Bus 479~
340 MB, 3,5" AT-Bus 699~
Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage!

Amiga 1200
Aufpreis fir interne 85 M
Andere GréBen auf Anfr

<

Amiga Zubehér
ext. Festplatten fir AS00, z.B. 130 MB ab 599,—
externe 3,5"-Diskettenstation 129,—
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir AS00 59,95
1 MB RAM-Erweiterung flir AS00 Plus 89,95
1,8 MB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir AS00 199,95

Maus fir Amiga 39,95
Joysticks
Wir filhren alle Competition Pr
Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atarl) 59,95
Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 49,95
Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,95
Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atar) 19,95

3,5" MF 2DD
3.5" MF 2HD 2
Atari ST
Cannon Fodder 69,95
Chaos Engine 69,95
Elite 2 69,95
Lotus Trilegy ! 69,95
Sensible Soccer Worldcup Edition 49 95
Viele Titel berelts ab 5,95!
A Macintosh
F-117 A Nighthawk 99,95
Larry 6 989,85
Sim City 2000 (dt.) 99,85
Syndicate 89,95
XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 129,85
Spielk len
ATARI Jaguar
Mega Drive Il ab 199,
Game Gear mit 4 Spielen 249 —
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95
Stiindig alle aktuellen Spiele ab Lager lieferiaru|
* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienent
Fordern Sie auch unter Angabe lhres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtdmer und Preisdnderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15,— bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250~ versandkostenfreil




[¥] NINTENDO NEWS
-

Drei brandaktuelle Jump & Run-Spiele fiir das
Super Nintendo beweisen, daf3 die japani-
sche Firma noch mehr kann als Bomberman
durch die Labyrinthe zu schicken. Als erstes
kaufte Hudson Soft mit der Edelschnulze The
Beauty & the Beast eine hochkardtige Lizenz |esse
ein. Wie zu erwarten, fiel die Animation tber- | = s
durchschnittlich gut aus, und auch im Spielde- B4 %553 a
sign wurden ein paar witzige Ideen verankert. (it 5
Der Spielverlauf erinnert iibrigens vor allem
wegen der Harte etwas an Capcoms Ghosts & Ghouls.
Auch mit Fievel goes West
bleibt die Firma im Zeichen-
PP trickgenre. Mit der typischen
W% Korken-Pistole bewaftnet,
™ huscht Mauserich Fievel

® Die Eigenproduktion
Super Adventure
| Island Il scheint ein
Erfolg zu werden.
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EIN GROSSE LEUCHTE?

Bei uns nahezu unbekannt, kémpft Superheld Griine Laterne schon
seit den frihen Vierzigern in den USA fir Recht und Ordnung.
Ocean spendiert der Comic-Figur auf dem SNES Mode 7-Spiele-
reien und ansprechend gezeichnete Grafiken. Im Jump & Shoot-Stil
kémpft der Held z.B. Gber Mondlandschaften gegen jede Menge
Bosewichte. Mit einem Erscheinen ist jedoch nicht vor Ende des
Jahres zu rechnen, wahr-
scheinlich wird zeitgleich
auch eine MD-Konvertierung
auf den Markt kommen.
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® Marvel-Konkurrent DC
bringt nun seine Super-
helden auf den Monitor.

WORLD HEROES 2

Beat “em Ups und kein Ende. Takara konvertiert den néichsten Neo
Geo-Titel fiir die Nintendo-Konsole. Da aber schon auf der SNK-
Maschine die World Hereos-Serie nicht zu den Highlights zahlt,

blelbi es Frc:gllch ob auf dem SNES gegen die efa-

Kombat-Konkurrenz

~f Uberhaupt eine Chan- ¢ ™" A
| ce besteht. Geplanter : W|s_s hid el

| Erscheinungstermin in
b Japan: 1.Juli

%, . | ® Schon das Neo
2/ Geo-Spiel Art of
— | Fighting konnte
o auf dem SNES nicht
Uberzeugen.
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® Auch Hudson Soﬁ konnte sich einige der begehrlen
Disney-Lizenzen fir ihre Videospiele sichern.

durch eine Vielzahl von Levels und muf3 sich stets mit bosen Artge-
nossen auseinandersetzen. Das Spieldesign geriet wie der Zeichen-
trickfilm: bunt, lustig und vor allem actionlastig. Der vielverspre-
chendste Titel diirfte sicherlich Super Adventure Island I sein. Mr.
Higgins ist wieder unterwegs, um seine Angebetete zu befreien.
Die Entwickler packten eine Unmenge von neuen Ideen ins Pro-
gramm und gaben dem ganzen Spiel einen ungewohnten Action
Adventure-Touch. Der erste Eindruck lie3 vermuten, daf3 hier sogar
Mario-Qualitéiten erzieh wurden.
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SPARKSTER ENDLICH
FURS SNES!

Wéihrend Konami die Sega-Jinger in Kiirze mit einem zweiten Teil
des Jump & Shoot-Knallers begliicken wird, kommen die SNES-

Freaks erstmalig in den Genuf3 der wilden Ballerei. Geriichten
zufolge haben die Programmierer grcFisch aus dem SNES das

-1 bestméglichste heraus-

est- 1
l‘nu._

gekitzelt. Man darf
4l gespannt sein. Noch
~ | miBt thr Euch aber bis
Oktober gedulden.

- -| ® Sparkster wird
'~ .| auch auf dem
SNES fir Wirbel
sorgen.

.................................. (AR RN AR RN R R R ]

THE SHADOW
DER FILM - DAS SPIEL

+ Oceans ndchster Streich widmet sich ebenfalls einer im Comic-

SeessseRsRBRBRRBRRRRERER

Bereich angesiedelten Figur. The Shadow wurde gerade mit Alec
Baldwin in der Hauptrolle als Kinofilm abgedreht und wird auf
Konsole als Game im Batman Returns-Stil erscheinen. Bleibt zu hof-
fen, daf3 Ocean die sicher =
nicht ganz billigen Lizenz- ||
rechte fir ein ordentliches
Spiel nutzt. Ende des Jahres

® Filmlizenz-Spezialist
Ocean schnappte sich
erneut einen der

dollarschweren (7
Hollywoodvertrdge.




SPIELAUTOMATEN E3
v~ REVOLUTION-X \»?b””f.,

-, ImJahre 1996 hat ein korruptes Konsortium aus
rs

-

és-f 1 Politikern und Wirtschaftsbossen die Macht
vV 1 - .22 im Lande ibernommen. Um die totale

= Kontrolle iber die Jugend zu erlangen,

wurden Popgruppen wie Aerosmith kur- €5 &

zerhand verhaftet. Unter dem Motto ,music  p

is the weapon” schlagt die Jugend zuriick: Ihr l 0 %\
sl 2 ~ habt es in der Hand, die Jungs von Aerosmith ’ L : ng
* © X " aus dem Knast rauszuhauen. Bis zu drei Spieler kénnen i iy
bei Revolution-X von Midway gleichzeitig spielen. Hinterlegt ist das
Spielgeschehen mit einem fetzigen Soundtrack von Aerosmith, der
Uber eine iippig dimensionierte Lautsprecherleiste in Kopfhshe fiir
die richtige Stimmung sorgt.
In einer 3D-Landschaft kénnt thr Euch frei bewegen und werdet
von den Schergen der neuen Regierung sowie von einigen bés- edffnet (0 4380)
artigen Monstern berfallen. Auf3ergewshnlich an Revolution-X
ist dann auch nicht das Spielprinzip, sondern der iberragende Info B4 Info - hjf =
Soundtrack und die wirklich umwerfende 3D-Grafik. GeSChaft_s- und

WEAPON

® Der Soundtrack von Aerosmith enthélt bestimmt g::‘;‘g;iﬁ‘sl:m:d‘g
versteckte Botschaften fiir's UnterbewuBtsein: Spiel mich, spiel mich... machen? Sie haben fiteresse

Ill.'..I..IIIll...l...l..'.l.l..I...-t...l..l..l....l.ll..'..l..‘l..tllll...--.t....'.'.....l’..... &nspidﬁome?sm‘mms‘e

Jodakg Ach ichi-auck di sich jetzt hren Standort fr
ede Menge Action verspricht auch die neve RN b e
Hubschrauber-Simulation Twin Eagle II. Bei die- = mit Spielebibliorhek und/oder
sem vertikal scrollenden Ballerspiel fliegt thr mit !'/'// - Online-Cafe!

i) Fordern Sie schriftlich Ihr
einem Kampfhubschrauber iber Stadte und geg- / 7 /- A e ot lbon
nerische Befestigungsanlagen. Ausgeriistet mit MulriMedia Sofr
Bomben und Boden-Luft-Raketen fir den Erdkampf szzﬁfm%zma'
sowie Luft-Luft-Raketen fir feindliche Flugzeuge nehmt KENNWORT "Franchise"
"0k ce Sampl s i N MulriMedia Sofr
Bosewichte auf. Interessant ist bei Twin T

: st ! o finden Sie in:
Eagle Il die detaillierte Grafik sowie die SATa et
Sprachausgabe, aber auch die Zwischense- Pirmaer Landstr 230 Tel. 0351-2230201
quenzen in Form von Tagesschau-Berichten
iber die aktuelle Lage sind durchaus unterhalt-
sam. Wer also auf schnérkellose Action

NEUI NEUI NEU! in 08525 PLAUEN
August Bebel Str. 58 Tel 03741-523559
| abfthrt, ist bei Twin Eagle Il wirklich gut auf-
gehoben.

09212 LIMBACH-OBERFROHNA
il ® Comanche auf dem PC ist - vergli-

Hohensteinerstr. 56  Tel 0172-3683086

12627 BERLIN
Mark Twain Strafle 7 Tel. 030-9986164

NEUI NEU! 15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strafte 15 Tel. 0335.528032

e A 22769 HAMBURG

chen mit Twin Eﬂg’e Il - ein Sonnfﬂgs' 5 % 'i' &’ Stresemannstr. 167  Tel. 040-8515661
rE o
Spaziergang im Griinen. fffes 2 gt 22041 HAMBURG
.‘l...l....tl.C..ll..l..'...t.l.Gl......l‘l....ltl....l..........lI..l.l....l.ll.l.ll.l.il..lt.l‘l Wendemuthstr. 57 Tel. 040-6528426

NEU! NEU! NEU/
41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstrale 152

44866 BOCHUM
Sommerdellenstr.54 Tel 02327-10063

48151 MUNSTER
Weseler Strafte 48  Tel 0251-524001

43078 OSNABRUCK
Martinistralie 82 Tel. 0541-434792

NEUINEUINEU! in 50825 KOLN
Alpenerstraiie 11 Tel. 0221-5505303

52064 AACHEN

DUNGEON MAGIC

Bei Taitos neuestem Fantasy-Action-Abenteuer Dungeon Magic hat wieder g

einmal ein béser Zauberer eine unschuldige Prinzessin entfishrt und sich 4

in seinem Dungeon verschanzt. Dort wartet eine Armee von Finsterlin-

gen und Monstern auf den Spieler. Fir den Spieler stehen neben einem

Zauberer ein Elf ein Ritter und ein Krleger bereit. Jede der Spiel- 3
— | figuren verfiigt natirlich tber

"] spezielle Waffen und Kriegs- ‘\ _

1 listen. Optional kénnen sich _ i‘::’:;:;ew st

“ zwei Spieler gleichzeitig in den Dun- 52249 ESCHWEILER

geon wagen, die Steverung erfolgt dann ber zwei Joy- Bl

52349 DUREN BATTLETECHZENTRUM

sticks. Das Spiel geht insgesamt iber vier Ebenen mit Kolnstratte 51 Tel, 02421-189368
: NEU! NEU! NEU! ab AUGUST 94
A jeweils 30 Levels, wobei am Ende jeder Ebene erwartungs pingt sl b
- gemdf ein besonders fettes Monster sitzt. Josef Schregel Str 50

Kai-Uwe Wahl NEUINEUINEU! in 96052 BAMBERG
e ,g"”’ eine muﬁer’e K"”er- Untere Kénigsstr. 10 Tel. 0951-202210

et spl'nne in XXL-Ausfl.'ihrung. 99{_384 ERFURT LADEN + VERSAND

Meienbergstrafie 20 Tel 0361-5621656
Wir danken den Firmen Tuning Electronic, Konami und Nova fiir ihre Zusammenarbeit. ' ;




SEGA NEWS

o URBAN STRIKE

Die ruhmreiche Strike-Serie von Electronic Arts laBt den Hub-
schrauber nun in der Vorstadt abheben, nachdem schon Wiiste
und Dschungel als Einsatzorte dienten. Fir den dritten Teil Gberar-
beitete man natirlich nicht
nur die Grafik, sondern unter-
zog auch die Steverung einer
weitgehenden Verbesserung.
Dazu gibt es noch atembe-
raubende Spezialeffekte und

neue Gegner!

® Der
Desert- und
Jungle
Strike-
Nachfolger
hebt auf
dem Mega

(AR ENE NN ]
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ECCOII

’J Eines der elegantesten und
- ¥ innovativsten Spiele im Kon-
solenbereich war zweifellos
Ecco the Dolphin, der exklu-
siv auf mittlerweile allen
Sega-Konsolen seine
Schwimmibungen unter-
| nimmt. Nun kénnen wir Euch
N e . Ischon exklusive Screenshots
zum zweiten Teil zeigen, der frithestens Ende des Jahres auf dem
Mega Drive erscheinen wird. Hier seht |hr die erstaunliche 3D-
Sequenz, wo man sowohl oberhalb als auch unterhalb des Was-

L]
.
L]
-
L]
L]
L
L]
-
-
L]
L]
L]
.
-
L]
L]
L]
-
L]
L]
L]
L]
L]
-
L]
L]
L]
L]
.
]
L]
.
.
.
.
L]
L 2
L]
L 3
L
-
-
L3
L]
.
Ll
L]
L]
L]
L]
L]

September!

sassdcsOBORRS LA R N S NN ]

serspiegels tolle Effekte =
erleben darf. Die Levels
werden ibrigens noch
wesentlich umfangreicher
werden.
® Novotrades Ecco
taucht wieder auf,

und diesmal auch
l'n 3D!

® Eigentlich kennt man Westwood nur
als Produzent von anspruchsvollen Hits
wie Legend of Kyrandia, Dune Il oder
Lands of Lore. Nun arbeiten sie jedoch
fir Virgin an Lion King, dem Spiel zum
kommenden Disney-Film. Dabei grei-
fen sie auf das Programmsystem
zuriick, das David “Aladdin” Perry hin-
terlief3.

® Eben genannter David Perry machte
sich unter dem Namen Shiny Enter-
tainment selbstindig und bereitet fiir

(AR RENE N EE NN RSN

Capcoms Prijgellegende wird ab
: Herbst wieder fir Aufregung sor- | = m R
: gen. Schon jetzt dirfen sich Super ﬁ x = -
NES- und Mega Drive-Freaks auf | «* ok
einen harten Kampf zwischen
: Sega und Nintendo freuen.

- 3 G
, iﬂ"_- 9"*"}" I%
Wiéhrend Nintendo mit der Mel- | %" s.;fi wd P/ 1

SUPER &

STREETFIGHTER 1
THE NEW CHALLENGERS

-

X rys

oyt

dung eines satten 32 MBit-Moduls | e #= v < =

als erste Firma zu beeindrucken versuchte, zog Segu kurze Zeit
spater mit einer 40 MBit-Vorankiindigung nach. AuBBerdem ver-
sprechen beide, daf3 die Preise fir Super Streetfighter Il nicht Gber
denen anderer 16 MBit-Module liegen sollen. Vier neve Kémpfer,

g

—z— insgesamt finfzehn Schauplétze

und noch feinere Animationen
erwarten uns.

® Schneller, héarter,
umfangreicher! Capcom
léBt’s auf Mega Drive und
-4 Super NES wieder kra-
chen!
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SYNDICATE

Die Populous-Schépfer von Bullfrog arbeiten gerade daran, das
meistverkaufte Strategie-Spiel des Jahres ‘94 auf den Mega Drive
umzusetzen. Syndicate Uberzeugte als innovatives, Guf3erst
actionlastiges und teilweise brutales Strategiegame, das in fast per-
fekter Weise die Atmosphére des Filmklassikers Bladerunner auf
: den heimischen Monitor

zaubert. Release nicht vor ' .

® Nach Amiga und
PC steht nun ein
Mega Drive-Einsatz

’ 1 111
CELIMIANTE AOCNTS ad dom P’aﬂ!

den Spielzeuggiganten Playmutés das
Jump & Run Earthworm Jim vor. Erste

Screenshots sehen vielversprechend
aus.

@ NBA Jam wird demnéchst fir das
Mega CD Il erscheinen. Hier gibt es
dann die gesamten Film-Sequenzen
aus dem Spielautomaten.

® EASYSTALKING fiir alle! Habt lhr
Euch bei Segas Super-Rollenspiel
Landstalker auch schon oft iber die

etwas seltsame Steverung gedrgert?
Kein Problem mehr. Test'N Take in
Berlin haben mit dem ,Easystalker”
Abhilfe geschaffen. Ein kleiner Hard-
warezusatz zwischen Joypad und Kon-
sole bringt den kleinen Nils richtig auf
Trab. Uber einen Kippschalter kénnen
aber alle anderen Spiele wieder ,nor-
mal” gespielt werden.

Bezugsquelle:
Test ‘N Take, Mainzer Strafle 11
12053 Berlin

14 PLAYTIME -







Irrtimer und Druckfehler vorbehalten

irbus A 320 Europe 701 990
mbermoon 704 012
yna Blaster p42 521
auntlet Il 701 888
anse - Expedition 700 006
exuma 702 254
otus I, 1l, I 586 598
onopoly 051 546
rex Warrior 701 989

700 013

MS-DOS 3,5"

irbus A320 771990
irds of Prey 772116
arl Lewis Challenge 772 188
ega-lo-Mania 772 261
ie Kathedrale 772 038
anse - Expedition 770 006

051 544

770 013

p.Sprachen lernen 750 001
nstoss & WC Edition p74 305
nder a Killing Moon p74 301
World Cup USA'94 870013

Hotline-Support unter
Tel. 05241 /98 60 10

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK

Das Meisterwerk von Software 2000!

Geplanter Veréffentlichungstermin: Juli.

Sichern Sie sich jetzt Ihr Programm zum

Preis von DM 99,90 fir Amiga (700 009)
der MS-DOS 3,5" (770 009)

zt anrufen und den neuen

Gesamtkatalog mit uiber 1.600
Titeln fur MS-DOS, Amiga,
Atari ST und C-64 anfordern

05241/ 1828

bekanntlich etwas ruhi-
geren Zeit der Sommermonate ist
andernorts wahrlich der Biir los.

Eben noch in Japan auf der Tokio Toy Show (s. Seite 18), wandert
der Computer- und Videospiel-Zirkus um den halben Globus weiter
nach Chicago zur Sommer CES.

Wieder einmal werden dort die grofBen Highlights fir die Weih-
nachtszeit vorgestellt. Die unermiidliche Play Time TV Crew ist natiir-
lich wieder mit von der Partie und versorgt Euch mit frischen Infos
direkt aus den USA. Daneben diirfen wir Euch eines der derzeit
raren Superspiele in unserem Gamepart vorstellen: Das
Dschungelbuch. Was Virgin aus den weltberiihmten Disney- |
Charakteren zaubert, muf3 einen Vergleich mit den groBen
Zeichentrick-Vorbildern nicht scheuen, aber seht selbst.

wll

fl

Ever Mr. Play Time
Stephan Heller

Virtua Racing (Mega 07. August
Drive) Das Dschungelbuch
(SNES)
24. Juli Wiz’n Liz (Mega Drive)
Wiz'n Liz (Mega Drive)
10. Juli Barclay-Shut Up and Jam
Pete Sampras Tennis (Mega Drive)
(Mega Drive)
Bubsy (Mega Drive) 31. Juli
Das Dschungelbuch
17. Juli (SNES)
Microcosm (CD 32) Microcosm (CD 32)

Name: Name:

Alter: Alter:

Strafe: Strafe:
Wohnort: Wohnort:
Telefon: Telefon:
Lieblingsspiel: Lieblingsspiel:
Personliche Personliche
Bestleistung: Bestleistung:

(moglichst Bildschirmfoto beilegen,
Verdffentlichung im Fernsehen maglich)

(moglichst Bildschirmfoto beilegen,
Verdffentlichung im Fernsehen maglich)

Die einzigen Voraussetzungen dafir sind eigentlich nur ein Mindestalter von 14 Jahren, natiirlich genug Spiel-
erfahrung, ein Bild von Euch und die Gliicksfee auf Eurer Seite. Dann fiillt lhr nur noch den Original-Coupon
aus und sendet ihn an:

Computec Verlag - Play Time TV - Isarstraffe 32-34 - 9045 | Niirnberg
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...alle weiteren 2798 neuen Features in der ausfiihrlichen
Informationsbroschiire anfordern!



TOKIO TOY SHOW

Genau zwischen den beiden grofien CES-Messen in Las Vegas und
Chicago findet jedes Jahr eine nur halb so bekannte,
aber dennoch nicht nur halb so wichtige
Messe in Tokio statt, die Tokio Toy
Show. von Michael Nirnberg

Tokio Toy Show -

Play

Spielzeugland

er Name laf3t zwar eher
auf Teddybéren und
Brettspiele schlief3en als
auf Computer- und
Videospiele. Gerade sie
aber sind es, die nicht nur bei
uns, sondern natirlich zuerst in

w

o
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ihrem Mutterland einen Boom
im Spielzeugmarkt erfahren
haben. Die Tokio Toy Show hat
sich so zu einem einmaligen
Trendsetter unter
den Messen ent-
wickelt. 154

japanische und 72 auslandi-
sche Firmen zeigten dort mehr
als 35000 Produkte. Sage und
schreibe ein Drittel der
Aussteller warb aus-
schlieBlich fir elektroni-
sche Spiele. So ibertrafen
die Présentationen alle
Erwartungen.

Die Play Station

ist da!

Nachdem man sich lange Zeit
kein konkretes Bild iber die
Sony PSX-Konsole machen

Das ist es also, das Wun-
derwerk. Ob Sonys Play
Station die hohen Erwar-
tungen erfillen wird?

konnte, war es in Tokio nun
endlich soweit. Sony stellte
zwar nicht direkt aus, nutzte
aber alle Stéinde der fir sie pro-
grammierenden Firmen, um ein
Dummy ihrer Play Station der
Offentlichkeit vorzustellen.

Die Sony Play Station wird ein
32 Bit-System sein, das mit
einem Motorola-RISC-Chip,
dem R 3000, als Zentraleinheit
arbeiten wird. Hochgepriesen
werden die schnellen Zugriffs-
zeiten des CD-Laufwerks und
die Spielgeschwindigkeit. Mehr
als 108 Dritthersteller, sog. third
parties, arbeiten bereits an
Spielen fir die Play Station, die
zu einem Preis von ca. $ 500
angeboten werden soll. Der
Verdffentlichungstermin wurde
fir Japan noch in den Dezem-
ber dieses Jahres gelegt, wobei



Erste Demos der Play
Station-Spiele zeigen die
Power, auf die Sony
setzt. Von oben nach
unten: Das Unterwasser-
Adventure Aquanauts
Holidays (3x), A-Train
und Ridge Racer.

Sony dort schon jetzt Anzeigen-
und PR-Kampagnen gestartet
hat. In Europa soll die Play Sta-
tion im Frihjahr 1995 verkauft
werden.

Zugleich gaben Capcom, Ko-
nami, Artdink, Namco und
Taito erste Informationen iber
ihre PS-Projekte preis. Namco
warb beispielsweise mit der
Ridge Racer-Version der Play
Station. Artdink stellte abseits
der Messe auf einer privaten
Show sogar die fertige Version
des PC-Spiels A-Train vor sowie
eine Vorabversion der Unter-
wasser-Simulation Aquanauts
Holidays.

Der Preis fir die Spiele wird bei
Markteinfihrung ca. $ 60 - 70
betragen. Welche Spiele das
sein werden, steht q“erdings
noch nicht fest.

TOKIO TOY SHOW i
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~“Sega
macht ernst LN

Virgin, Electronic Arts, Ko-
nami, Data East, Namco und
Hudson Soft.
Fest steht, daf3 alle Spie-
le auf beiden Syste-
' 'men in nahezu glei-
cher Qualitat
erscheinen werden,
hingegen der Preis fiir
die Systeme sich
sehr unterschiedlich
gestaltet. Saturn soll
ca. ¥ 50000 kosten
(DM 800,-), das
Mega 32 jedoch nur
.o ¥ 14800 (DM 240,-).
Auch werden die

Saturn und
Mega 32

Auch Sega wollte Sony

in nichts nachstehen, und
so mieteten sie gleich eine der
groBten Standfléchen an, um
ihre 32 Bit-Systeme auszustel-
len. Sega Saturn und der 32
Bit-Aufsatz fir das Mega

Drive (Mega 32) erfreuten
sich auch regen Interesses
auf dieser Messe. 125
Firmen arbeiten derzeit
an Spielen fir Segas 32
Bit-Projekte. Darun-
ter sind solche
Profis wie
Capcom,

Os
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Sonic
im Hohenflug!
Mit Mega 32 und Saturn will Sega
an die Spitze stirmen. An Spielen
wie Star Wars Arcade oder V.R.

Deluxe wird es sicher nicht liegen.

A - " ' ’ ' 1‘,-.
In Tokio konnte man die
Virtua Fighter-Version fir

den Saturn auf grofien
Leinwénden spielen.

Spielmodule definitiv nicht kom-
patibel sein. Beide Systeme
werden in Japan schon im
November 1994 erhdltlich sein,
der Termin fir die Weltversf-
fentlichung wird bei Sega leider
noch diskutiert. Spiele wie
Daytona Racing oder Clock-
work Knight werden es aber

SemPIAVAINE |9 [
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sicherlich
nicht schwer
haben, sich
auf dem
Markt zu
etablieren.
Erste Ein-
driicke wur-
den schon
anhand von
Demos ver-
mittelt, und
die waren
wahrlich
nicht von
schlechten
Eltern.

Eindruck der Bilderflut, die uns

inen

.

Am Rande
gab es noch
einen Game Gear
in Farbe zu
bewundern.
Gemeint ist hier
natiirlich ein bun-
tes Gehduse-
Design, das unter
dem Namen ,Kids
Gear” in Japan
herauskommt.

der Saturn-Prospekt vermittelt e
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mit der Edel-Konsole erwarten wird. Gespannt diirfen wir sein auf Virtua Fighter (1),
Daytona USA (2) und Virtua Soccer (3) , Clockwork Knight (4) und Mystery Mansion (5).

Segas fas
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Ninfendo

_Nintendo_

_holt Luft |
Die Ruhe

vor dem
Sturm?

Nintendo suchte
man leider vergeb-
lich auf der Messe.
Alles, was es Uber
Big N zu berichten
gibt, ist, daf} man
wahrscheinlich die-
ses Jahr-noch das
allererste 64 Bit-
Spiel  vorstellen
mochte. William Kil-
ler Instinct wird in
der Spielhallenversion SGIs und
Nintendos Project Reality-Syste-
me verwenden. Der Name des
Spiels nimmt bereits vorweg,
was noch am Rande des Messe-
trubels zu erfahren war. Der
Flipperautomaten-Kénig Wil-
liams wird die gesamte Distribu-
tion der Nintendo Arcade-Pro-
dukte bernehmen.

Neo Geo &

Konsorten

Nach langen Versprechun-
gen stellte nun auch Neo
Geo-Hersteller SNK seine
CD-ROM-Hardware vor.

Technische Daten wur-

den noch vertraulich

behandelt, der Preis, wie jedoch
zu erfahren war, wird bei ca. $
500 liegen.

Top Hunter und World Heroes
Jet waren dariiber hinaus die
beliebtesten Titel am SNK-
Stand. Sechs weitere Shoot “em
Ups und finf Fighting Games
sollen in der néchsten Zeit fol-
gen. Darunter wird wohl die
Fortsetzung des Spielhallenkniil-
lers Sonic Wings 2 von Video-
systems eine interessante Rolle
spielen.

Panasonics 3DO wurde wieder
einmal grof3 prasentiert, aller-
dings kommt das 3DO in
Japan, trotz immenser Werbe-
power, ebensowenig aus den
Startldchern wie in den USA.
Capcom arbeitet derzeit an
einer Streetfighter-Umsetzung.
Auch Ban Dai, Tomy, Electronic
Arts, Konami, Jaleco, Taito und
Human arbeiten kréaftig an
never Software fir den Stan-
dard-Traum des Trip Hawkins.
In Tokio war Crystal Dynamics
Umsetzung vom PC-Spiel The
Horde am dichtesten umlagert.

.ﬁz"l

VLI ERSEVEL

SNKs Neo
Geo CD
bietet
heute
anndhernd
schon das,
was uns die Hard-
ware fir 1995 ver-

spricht. Auch mit Titeln wie
Top Hunter und World Hero Jet
kann man liebaugeln.
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...und der PC?

In einem Land, wo Videospiele als grofter Freizeitspaf3 gelten
und High Tech zu einer Art Religion geworden ist, kénnte man
einen ebenso groflen PC-Spiele-Markt vermuten. Der jedoch
nimmt sich mit nur einem Drittel des Umsatzes der Videospielin-
dustrie doch sehr bescheiden aus. Mit einem 25%igem Marktseg-
ment macht der arg gebeutelte Branchenriese IBM auch in die-
sem Teil der Welt nicht mehr den Léwenanteil der PCs aus. Inter-
essant ist, daf3 Apple mehr und mehr an Gewicht zunimmt und
inzwischen 17% des Marktes fir sich gewinnen konnte. Japani-
sche Hersteller wie NEC und Fuijutsu (FM Towns PC) kéampfen
derzeit vehement um die Vorherrschaft in Japan, wobei dies
schnell zu einem lachenden Dritten fihren kénnte.

Nicht nur
hierzulan-
de, auch in
Japan ist
NECs neve
32Bit PC-
Engine eher
ein Exot. Da
muf3 man
schon fur beson-
... dere Aufmerk-
samkeit sorgen.

Erstaunlich ist, daf3 im Land der elektronischen Spiele schlechthin
PC Spiele mit sechs bis acht Wochen Verspdtung erscheinen.
Aufgrund von Ubersetzungsproblemen sind so erst vor kurzem
hierzulande schon betagte Spiele wie The 7th Guest oder Alone
in the Dark 2 erschienen.

NEC stellte ebenfalls

eine 32 Bit-Version der D|e s°ﬂware

PC Engine vor. Das all- Das Warten

gemeine Stimmungsba-

rometer raumt NEC an die neuen
aber so gut wie keine Kon50|en

Marktchancen ein. Das
grof3e Manko, mit dem  Aber nicht nur Hardware stand
die Japaner hier zu in Tokio ganz oben in der
kéimpFen haben, ist, Gunst des Publikums, auch die
daf3 kaum ein Soft- WS 4

warehaus fir den Exo-
ten Spiele entwickelt
und sie so ihr bester
und einziger Software-
lieferant sind.

aann®

u

"PRESS START
Konami Japan
kimmert sich schon um
die Kleinsten: Frih bt
sich,...

Softwarehersteller geizten nicht
mit der Quadratmeterzahl ihrer
Standfléchen. Aussteller wie Ko-
nami, Capcom, Takara, Taito,
und Ban Dai gehdrten mit zu
den Grofiten.

Probotector fiir das MD kann nicht mit der SNES-Version verglichen werden. Konami stellte beispielsweise
Konami programmierte ein véllig neues, eigenstindiges Spiel, das es in sich hat.  den zweiten Teil von Parodius

(il Nl

S FEAWTIE 2 | [
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vor, der in spielerischer und
grafischer Hinsicht seinem Vor-
ganger in nichts nachsteht und
natirlich auch einige Verbesse-
rungen aufweist. Die Mega
Drive-Version von Probotector
war erstmals einem gréfleren

Uz Py~ FrDARr /= BTSN T 02
Ahacen Arwe sraumsne

Takara ist neben Ban
Dai der grofite jap.
Spielwarenhersteller.
So erstreckt sich die
Angebotspalette iber
weit mehr als nur
Videospiele. Eine
Unzahl skurriler Spiel-
roboter wird in den
Katalogen angeboten.
Wir freuen uns jedoch
mehr auf Takaras
24MBit-Modul
Samurai Showdown.

5 TOKIO TOY SHOWE

Bei Capcom stand
natirlich das
neue Streetfigh-
ter-Spiel im Mittel-
punkt. Hier konn-
te man sogar die
Kampfer leibhaf-
tig um ein Auto-
gramm bitten.

Publikum zugdnglich.
Aufgrund der geringe-
ren Farbpalette der
Hardware erreicht sie
aber nicht die Brillanz
der SNES-Version.

Ein typisch japanisches Kurio-
sum fand man in einer von Ko-
nami entwickelten elektroni-
schen Lerntafel, die Kindern hel-
fen soll, die neuen Medien bes-
ser zu verstehen. Die Tafel wird
wie eine normale Konsole an

I P=Liz A Fut— VoD A%r S E=F

das TV-Set angeschlossen. Uber
einen evil. Verdffentlichungster-
min fir Europa erfuhr man
natirlich nichts. Schade.

Am Streetfighter-Stand (Cap-
com) gab es die neuveste Street-
fighter-Version ,The New Chal-
lengers” zu bestaunen. Noch
mehr Kémpfer, noch mehr gra-
fische und spielerische Extras
werden dem Videospielfreak
hier wohl eine nahezu perfekte
Kampfsimulation bieten.

Gott sei Dank steht Capcom
nicht nur fir Streetfighting, man
hatte auch ein neues SNES-
Adventure mit nach Tokio
gebracht, das wirklich zeigte,
daf3 man auch auf anderem
Gebiet Hervorragendes voll-
bringen kann.

Takara und Ban Dai sind im
Grunde nicht nur bekannte
Videospielfirmen, sondern
zugleich auch die beiden grof3-
ten japanischen Spielwarenher-
steller Gberhaupt. So war es auf
den riesigen Messe-Stinden
ziemlich schwierig, zwischen all
den Spielzeug-Robotern und
Plastik-Puppen ein Videospiel
zv finden.

Takara, die sich schon als
exzellente Lizenznehmer von
SNK/Neo Geo beweisen konn-
ten, hatten die 24 Bit Nintendo-
Umsetzung von Samurai Show-
down im Gepdick.

Der ruhige Riese

Nintendos Abwesenheit auf
der Tokio Toy Show mag
viele vielleicht verwundern,
doch betrachtet man sich die
derzeitigen Marktanteile der
Videospielgiganten innerhalb
ihres eigenen Landes, mag
das die Dimensionen wieder
etwas zurechtriicken:

Wenn man zudem weif3, daf3
beispielsweise SNK mit einem
Marktanteil von nur 6% von
threm Titel Samurai Showdo-
wn 150000 Stiick verkauft
haben, laBt sich die gewalti-
ge Ubermacht Nintendos
erahnen. Da muf3 man nicht
auf jeder Messe klotzen.
Allerdings munkelte man sich
im Messetrubel zu, daf3 die
Softwarehersteller nach wie
vor unzufrieden sind mit der
Art und Weise, wie Big N die
Lizenzvergabe handhabt. Zu
hohe Lizenzabgaben halten
viele Hersteller mittlerweile
davon ab, Spiele fir das
SNES zu entwickeln.

Dieses Modul besticht derart
durch seine grafischen Effekte,
daf} es auf den ersten Blick
nicht vom Original zu unter-
scheiden ist. Der Erscheinungs-
termin (Japan) wurde auf
November dieses Jahres datiert.
Folgen sollen zudem noch King
of the Monsters und Fatal Fury
Special fir die SNES-Konsole.
Takara wird natiirlich auch fir
Sonys Play Station sowie fir
Segas Saturn produzieren.
Aber auch Eigenproduktionen
hat man auf dem Programm.
Das Puzzlespiel Poito hat Ahn-
lichkeiten mit dem Klassiker
Columns und wird sich in die
94er Riege mit einreihen.



Striker™ and
1992, Rage
Software Ltd.
All rights reserved
World Cup Striker ¥ and
1993, Rage Software
Ltd. Used under licence
by Elite Systems Ltd. All
rights reserved
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%4 NINTENDO 32 BIT

Der japanische Gigant bereitet ein ,strategisches Produkt”
als Nachfolger fiir NES und SuperNES vor, das laut Firmenchef Hiroshi

Yamauchi neve Felder der Unterhaltung erschliefien wird...

® Hier eine der ersten Phantomskizzen zu Nintendos néchsten Konsolentrdumen. Was aber die ehemaligen
Spielkartenhersteller aus Kyoto genau planen, ist wohl eines der bestgehiiteten Geheimnisse der Welt.

intendo liebt Uberra-
schungen, und eine
Pressemitteilung, die
Mitte April aus ihrem
Hauptquartier in Kyoto
kam, enthielt eine, die nur
wenige vorausgesehen haben
konnten. Laut der Versffentli-
chung wird im Frishjahr néch-
sten Jahres eine spezielle 32
Bit Virtual Reality-Spielekonso-

® Nintendos Hauptquartier in Kyoto, Japan. Der japanische
Gigant schiirt die Spekulationen um Project Reality, aber sein
neves System ,wird ein neuves Feld fiir die Unterhaltung
erschlieBen.”

==l 24 PLAYMIME -

le ihr Debiit geben. Dieses
neue System, das man nicht
mit Project Reality verwechseln
darf, ist bereits im Endstadium
der Entwicklung und soll auf
der ,Shinsakku Soft no Teniji-
kai” (,New Software Exhibiti-
on”) Mitte November dieses
Jahres vorgestellt werden.

Das ungewdhnlichste Merkmal
dieser neuen Maschine besteht

darin, daB sie den Spieler in
die Lage versetzen wird, das
Gefiihl der virtuellen Realitét
zu erleben, ohne einen her-
kédmmlichen Fernsehbildschirm
oder einen Head Mounted Dis-
play (HMD) zu verwenden.
Wie Nintendo das bewerkstel-
ligen will, ist das gréfte
Geheimnis - Nintendo Japan
weigert sich, die Sache weiter
zu kommentieren;
Prasident Hiroshi
Yamauchi sagt ein-
fach: ,Wir werden
ein neuves Feld fir
die Unterhaltung
erschlief3en.”

Der einzige konkre-
te Hinweis ist, daf3
Nintendo bei der

Hardware fir die

. .'}
n
| Game Boy.

Grafik und der Virtual Reality-
Software mit einer ungenann-
ten US-Firma zusammenarbei-
tet. Play Time hat erfahren,
daf3 diese ungenannte Firma
schon Geschéftsverbindungen
mit Silicon Graphics, dem Pro-
ject Reality-Partner, unterhdlt.
Das System, das zu einem
aggressiven Kampfpreis von ¥
20000,- (ca. DM 325,-) ange-
boten werden soll, wird
Geriichten zufolge auf einem
NEC V810 oder V820-Chip
basieren. Ein populdres
Geriicht, das im Umlauf ist,
besagt, da3 das System tber
einen eingebauten Screen im
Stile eines Laptops oder eines
Apple Newton verfigt. Trotz-
dem kann die Méglichkeit, daf3
irgendeine Art von Projektions-
technologie Verwendung fin-
den wird, nicht ausgeschlos-
sen werden.

® Nintendos Hardware-

Koryphde Gumpei
Yokoi, der Erfinder des



Wie auch immer: ein Aus-
druck, den die Japaner
bekanntermaflen von Zeit zu
Zeit ' verwendet haben, ist ,2D
Virtual Reality”. Und schon
behaupten Skeptiker, daf3 es
sich bei dem Produkt mehr um
einen Lickenbifler als um ein
System handelt, das Nintendo
durch die ndachste Generation
bringen wird.

Einige Insider behaupten
sogar, daf} es verworfen wor-
den war, bevor eine Gegen-
attacke nétig wurde, um Sega
und Sony zu bekémpfen. Es ist
zwar unwahrscheinlich, daf3
ein Low Cost-VR-System die

aber wenigstens bestdtigt sie
die Vermutungen, daf3 Ninten-
do die ganze Zeit ,etwas vor-
hatte”.

ject Reality eine Klasse fiir sich
darstellt. Nintendo legt so viel
Wert auf das Gameplay wie
kein anderer Publisher.”

~Nintendo legt so viel Wert auf das
Gameplay wie kein anderer Publisher.”
Dave Jones, DMA Design

Inzwischen geht die Arbeit an
Nintendos wirklichem Angriff
auf den Videospielemarkt -
Project Reality - weiter. Dieses
Gerdt, und nicht ihr VR-
System, wird der Nachfolger
von NES und SNES werden

und ein potentieller Rivale fir

Ob DMA fisr die Spielhallen-
version von Project Reality ent-
wickeln wird, ist unsicher, aber
man muf} sie sicher nicht
daran erinnern, daf} ihr einzi-
ger Beitrag auf diesem Gebiet
- eine Lemmings-Version von

NINTENDO 32 BIT iz

Data East - keine Spuren hin-
terlassen hat.

Nintendos Project Reality wird
vor geladenen Gasten auf der
Sommer CES in Chicago vor-
gestellt werden, wdhrend ihre
Arcade-Spielehardware ihr
Debiit hinter den Kulissen der
diesjghrigen JAMMA Show im
August feiern wird.

Nach einer langen Periode der
Ruhe und der scheinbaren
Inaktivitét ist die Nintendo-
Spielemaschine nun wohl wie-
der in Fahrt. Hoffen wir, daf3
das in absehbarer Zeit so blei-
ben wird.

Saturn und PS-X sein.

Nintendo hat gerade die
Zusammenarbeit mit dem |
anerkannten schottischen §
Entwicklerteam DMA B
Design - den Jungs hinter

Plane von Sega oder Sony
direkt stért, aber Nintendos
Philosophie hat immer darin
bestanden, den Blick auf neue
und aufregende Entwicklungen
zu richten.

® Dave Jones, DMA Design:
~Wir haben uns mit Ninten-
do zusammengetan, weil
es ein sehr gutes Geschdaft
und ein sehr gutes System
ist.” (links)

Natirlich mégen auch die
schrecklichen Verzégerungen
und Kalkulationsschwierigkei-
ten, die ,Big N“ bei Project
Reality offensichtlich zu schaf-
fen machen, ein weiterer Fak-
tor sein, der diese Ankiindi-
gung vorangetrieben hat.
Nintendo behauptet, daf} die
neuve VR-Software fir das
System weniger kosten wird als
die géngige SNES-Software.
Bei einem harter
denn |e
umkédmpften
japanischen
Spielemarkt ist es
wahrscheinlich,
daf3 die Soft-
ware-Preise
einen Bereich bil-
den, auf dem die
neuen Schlachten
ausgetragen
werden.

Unklar ist, wie
gut die Maschine
sein und was sie
fir die Spieler
bedeuten wird,

Lemmings und Walker -
angekiindigt. DMA-Griin-
der David Jones kom-
mentiert: ,Ich habe den
Vorteil, daf3 ich die
frihen Entwicklungsstadi-
en praktisch aller Spiele-
maschinen der nachsten
Generation, die auf der
Welt entwickelt werden,
gesehen habe, und da ist
es keine Frage, daf3 Pro-

® Nintendos US-Chairman Howard Lincoln: ,,Der springende
Punkt ist, daf3s DMA Design (oben) alle Technologien bewertet
und unsere als die beste ausgewdhlt hat.”

® Project Reality-Ent-
wicklung bei NCL: die
ersten drei Spiele wer-
den Versionen von
Metroid (oben), F-Zero
(Mitte) und Zelda sein.

o———uBUAYITINE 25 B






enn man
in einem
Land eine
bespielte
Video
Disk oder
ein  Vi-
deoband kauft, ist die Wahr-
scheinlichkeit grof3, daf3 man
beides in einem anderen Land
nicht auf einem Videogerdat
abspielen kann.
Touristen, die im Urlaub versucht
sind, Fernseher oder Videogerd:-
te zu kaufen, stellen daheim oft
fest, daf3 sie dort damit nichts
anfangen kénnen. Bander, die
mit einem im Ausland gekauften
Camcorder bespielt worden
sind, lassen sich oft nicht auf
dem heimischen Standard-
Videorecorder und Fernseher
wiedergeben.
Diese interkontinentale Inkompa-
tibilitét hat ihren Ursprung darin,
daf sich die verschiedenen Lan-
der vor langer Zeit entweder aus
technischen oder politischen
Beweggriinden heraus fir unter-
schiedliche TV-Ubertragungssy-
steme entschieden haben. Beim

Inkompatibilitat

ASYNCHRON i

Asynchron

Uber das weltweite Kuddelmuddel von
Standards, das TV und interaktives
Entertainment belastet. Play Time
sorgt fiir ein klareres Bild.

Fernsehempfang ist das fir den
Zuschaver bedeutungslos, da die
TV-Signale nur iber eine sehr
begrenzte Entfernung iibertragen
werden. Europder kénnen keine
nordamerikanischen Programme
empfangen (auBBer natirlich,
wenn sie per Satellit ausgestrahlt
werden).

Nur unter ganz besonder
atmosphérischen Bedingu
verirren sich TV-Signale
Frankreich und Holland iiber die
Grenze ins Innere Deutschlands -
und dann verursachen sie
Stérungen bei den einheimi-
schen Sendern, die diesel
Frequenzen benutzen.
Inkompatibilitéten wurden
tig, als der Videorecorder’und
spdter der Camcorder ein Teil
des dlltéglichen Lebens wurden.
Bénder und Disks kénnen leicht
nationale Grenzen iberschrei-
ten. Das hat die Filmindustrie zu
ihrem Vorteil ausgenutzt, indem
sie in verschiedenen Landern
verschiedene Copyrightvertréige
unterschrieb und die TV-Stan-
dards benutzte, um diese zu
strken.

Wo Videospiele bei der Grafik
auf den heimischen Fernseh-
bildschirm angewiesen sind,
kommt es zu denselben Inkom-

patibilitétsproblemen. Eine in
Nordamerika gekaufte Spiele-
konsole, die dafiir gebaut ist,
an der Antennenbuchse eines
nordamerikanischen Fernseh-
gerdts angeschlossen zu wer-
den, wird in Europa nicht funk-

tionieren. Ein Spielmodul, das
fir die Benutzung in einem
bestimmten Land produziert
wurde, liefert méglicherweise

Bilder, wenn sie in eine Konsole
gesteckt wird, die woanders
gekauft und eingesetzt wird,
aber wahrscheinlich lauft das
Spiel in der falschen Geschwin-
digkeit ab.
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Die CD-Syste-
me kdénnen
dieses Problem
Uberwinden
und weltweite
Kompatibilitét
bieten. Aber nur, wenn die Ent-
wickler das wirklich wollen.

Die Welt unterteilt sich bei den
Standards in zwei Hauptblécke.
Ein Block, der Nordamerika
und Japan beinhaltet, baut das
Fernsehbild aus 525 Zeilen auf,
die mit 30 Bildern pro Sekunde
bzw. einer Frequenz von 30 Hz
dargestellt werden. Der andere
Block, dem Europa angehért,
baut die Bilder bei einer Fre-
quenz von 25 Hz aus 625 Zei-
len auf.

Obwohl die TV-Bildfrequenzen
urspriinglich so gewdhlt wur-
den, daf3 sie mit den Frequen-
zen der Stromversorgung iibe-
reinstimmen, besteht dort heute
kein Zusammenhang mehr. Der
Fernseher und das Videogerdit
generieren ihre eigenen Dar-
stellungsfrequenzen. (In Japan
haben manche Stadte ein 50
Hz-Stromnetz, andere eines mit
60 Hz!).

Die Netzspannung betrdgt in
der Welt bei 50 Hz fiir gewshn-
lich 200 - 250 V und 100 -
110 V bei 60 Hz. Dies ist
jedoch nicht von Bedeutung,
weil ein externer Transformator

die Spannung leicht senken
oder anheben kann. Moderne
Gerdte lassen sich oft umschal-
ten, oder sie verfigen iber
Netzgerdte, die sich automa-
tisch an Ein- und Ausgangs-
spannung anpassen.

Beide Systeme machen
Gebrauch von Interlacing, um
das Flimmern zu vermeiden,
das bei jedem Bild, das bei
einer Frequenz von nur 25 oder
30 Hz dargestellt wird, sehr
deutlich sichtbar ist. Die Halfte
der Bildzeilen (gerade Zahlen)
wird als ein ,Feld” dargestellt,
und dann die andere Halfte
(ungerade Zahlen) als ein zwei-
tes Feld. Die beiden Felder grei-
fen ineinander wie die Zéhne
eines Kamms, um das gesamte
Bild aufzubauen. Die Tragheit
der Wahrnehmung und das fir
die Phosphorstoffe des TV-Bild-
schirms charakteristische Nach-
leuchten l&f3t das Interlacing
nahtlos erscheinen. Somit ist es
gleichermaflen korrekt, wenn
man Uber ein 525 Zeilen-
System mit 30 Hz oder 60 Hz
spricht, bzw. iber ein 625 Zei-
len-System mit 25 Hz oder 50
Hz. Es werden immer doppelt
soviele Felder mit dem halben
Bild sein wie vollsténdige Ein-
zelbilder.

Der Hauptnachteil des Interla-
cing besteht darin, daf3 die

Moderne PAL-Fernsehgerdte wie dieser Toshiba ver-
figen Uber geniigend Spielraum, um ein 60 Hz-Bild
darzustellen. Mit einer RGB SCART-Verbindung erhdilt
man ebenfalls immer die beste Bildqualitdit.
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Ein weltweiter CD-Standard fiir Spiele ist keine einfa-
che Sache: CD-i- und 3DO-Disks erfordern eine spezi-
elle PAL-Codierung, damit Spiele in Deutschland nicht
in einem verkleinerten Bildschirmausschnitt ablaufen.

horizontalen Randlinien eines
Bilds zittern, weil sie sich mit
jedem Feldwechsel leicht auf
und abbewegen. Das ist der
Grund, warum der Bildaufbau
bei hochwertigen Computermo-
nitoren mit einer hdheren
Bildrate erfolgt und das Bild
sequentiell gerastert wird,
indem die beiden Felder vor der
Darstellung zu ganzen Bildern
kombiniert werden. Dies verhin-
dert das Flimmern bei einer
geringen Entfernung zum Bild-
schirm.

Das wichtigste 525 Zeilen/60
Hz-TV-System wird NTSC
genannt - nach dem National
Television System Committee,
das es 1953 fir die USA iber-
nahm. Die meisten europa-
ischen Lénder entschieden sich
fir PAL (Phase Alternate Line),
das von Telefunken in Deutsch-
land entwickelt worden ist. Die
BBC bot 1967 als erste in Euro-
pa PAL-Farbfernsehen an.
Frankreich wdhlte ein ganz
anderes 625 Zeilen-System mit
dem Namen SECAM (Sequenti-
al Colour with Memory). Der
Ostblock folgte diesem Vorbild.
Dies war ein bewuf3ter Versuch
Frankreichs, die eigene TV-Pro-
duktionsindustrie zu schitzen,

und ein Trick des Ostblocks, um
seine Birger daran zu hindern,
ausléndische Fernsehprogram-
me zu empfangen.

Der Ostblock stellt gegenwirtig
seine Ubertragungen auf PAL
um, und die meisten franzdsi-
schen Fernsehgerdte verfiigen
mittlerweile iber den doppelten
PAL/SECAM-Standard. Das
sieht jetzt so aus, als ob PAL
und NTSC als die beiden wich-
tigsten TV-Standards sbrigblei-
ben wiirden; es gibt jedoch
zahlreiche Varianten (z. B. die
Absténde zwischen Ton- und
Bildfrequenzen), die Gerdte
zueinander inkompatibel
machen kénnen.

Nicht alle Zeilen des Fernseh-
bilds werden dazu genutzt, ein
sichtbares Bild zu produzieren.
Bei PAL sind nur 576 Zeilen
,aktiv’. Der Rest bildet das Ver-
tical Blanking Interval (VBI) und
definiert unten und oben am
Bild unsichtbare schwarze Rén-
der. Diese VBI-Zeilen kénnen
dazu benutzt werden, digitalen
Code wie Videotext zu trans-
portieren. Das NTSC-System
verfigt iber 480 aktive Zeilen,
wenngleich VBI in den USA
nicht fir Videotext-Dienste ein-
gesetzt wird.



Auch im Video-Format gibt es
Varianten. Die VHS-Bandge-
schwindigkeit fir NTSC ist nicht
dieselbe wie fir das PAL-For-
mat.

Inzwischen ist es fast 20 Jahre
her, daf3 Sony die Idee hatte,
den industriellen U-Matic-
Video-Standard so abzudn-
dern, daf3 man damit das Farb-
signal mit der Frequenz eines
PAL-Recorders (4,43 MHz iber
dem Hauptsignal) statt mit der
NTSC-Ubertragungsfrequenz
(3,85 MHz) aufnehmen konnte.
Dies sollte es erleichtern, NTSC-
Tapes auf PAL-Fernsehbildschir-
men abzuspielen.

In den spdten Achtzigern fihrte
Pioneer diese Idee noch einen
Schritt weiter und stattete einige
seiner PAL-Laser Disc Player mit
der Fahigkeit aus, mit PAL-Fern-
sehgerdten NTSC-Discs abzu-
spielen. Dabei wird das Farb-
signal bei 4,43 MHz im PAL-
Format ausgegeben. Einige
Videogerdte auf dem Markt
(z.B. von Panasonic und Mit-
subishi) arbeiten mit einem &hn-
lichen Trick und erlauben das
Abspielen von NTSC-Béndern
auf einem PAL-System.

Das abgewandelte Videosignal
wird ,quasi PAL” genannt, weil
die Zeilen- und Bildwieder-
holfrequenz die des NTSC-Stan-
dards bleibt (525/60). Aber
die Bildsynchronisation hat in
vielen modernen PAL-TV-Gerd-
ten geniigend Spielraum, um
sowohl 525 Zeilen/60 Hz- als
auch 625 Zeilen/50 Hz-Signale
zu verarbeiten. Wenn das der
Fall ist, fillt das Bild von der
NTSC-Disk den gesamten PAL-
Bildschirm. Wenn nicht, lauft
das Bild durch und/oder fiillt
nur einen Ausschnitt des
Screens. Hier muf3 man es auf
einen Versuch ankommen
lassen.

Obwohl die Laserdisc und eine
Fernsehibertragung digitalen
Sound haben kénnen, sind die
Bilder auf allen Bildplatten-,
Band- und TV-Heimsystemen
immer analog. Die neve Video
CD und die CD-i Full Motion
Videodisc jedoch nehmen
sowohl| Bild als auch Ton als
komprimierten digitalen Code

auf. Dadurch wird es viel einfa-
cher, die Liicke zwischen den
525/60- und 625/50-Welten
zu Uberbriicken.

Der Standard, der fir Full Moti-
on Video-Komprimierung ver-
wendet wird, ist MPEG-1,
benannt nach der Motion Pictu-
re Experts Group der 1SO, der
International Standards Organi-
sation. MPEG-1 deckt niedrige
Datenraten einschlief3lich der
1,4 Mbit/s ab, die eine Stan-
dard-CD verarbeiten kann. Das
Kommitee ist gerade damit
befaf3t, MPEG-2, den zweiten
Standard, fir héhere Datenra-
ten bei Ubertragungen und
qualitativ hochwertigen Aufnah-
men festzulegen.

Neben der héheren Datenrate
besteht der Hauptunterschied
zwischen MPEG-1 und MPEG-2
darin, daf3 MPEG-2 die gesam-
ten interlaced Einzelbilder (bei
50 oder 60 Hz) codiert,
wdhrend MPEG-1 nur Bildfel
(bei einer Frequenz v
oder 30 pro Sekunde) nu
es zweimal verwendet,
Flimmern zu vermeiden.
sind dem MPEG-1 FMV
Klarheit Grenzen gesetzt, die
aber durch sorgsames Codieren
des Quellmaterials raffiniert
kaschiert werden.

Die grof3en Unterschiede in der,
Bildqualitét bei Full Moti
Video héngen von drei
faktoren ab. Das ori
Quellmaterial muf3 se
sein, oder man versch
beim Codieren Bits f
unsauberen Stellen im Bild.
Codiervorgang muf3 sorgsam
iberwacht werden, um den
besten Nutzen aus einer
begrenzten Anzahl von Bits pro
Sekunde zu ziehen, besonders
wenn es sich um actionreiche
Szenen handelt. Wenn der Puf-
fer keine Bits mehr zur Verfi-
gung hat, zerfallt das Bild in
einzelne Mosaiksteine.

Alle Decoder sind vom Speicher
abhéngig, der aus Teilbildern,
die von der Disc gezogen wer-
den, ganze Bilder macht. Die
besten Decoder verwenden
einen zusdtzlichen Bildspeicher
fir bidirektionales Decodieren.
Der Decoder blickt in der Zeit

sowohl nach vorne als auch
zuriick, um ein besseres Bild zu
erzeugen.

Wenn das Full Motion-Material
auf Disk gespeichert wird, ent-
weder zum passiven Genuf3
vom Fernsehsessel aus oder fir
interaktives FMV-Gameplay,
muf3 der Entwickler fir sein
Vorgehen zwei Hauptentschei-
dungen treffen:

Die erste Entscheidung ist, ob
das Codieren nach dem Green
Book, das den CD-i-Standard
definiert, oder nach dem neuen
White Book erfolgen soll, das
den Standard fir all die ver-
sprochenen zukiinftigen FMV-
Player beinhaltet, so z.B. fir
3DO, Commodore CD 32,

Video CD (ein modifizierter CD-
Player mit einem eingebauten
FMV-Decoder) oder PC mit
FMV-Decoder-Karte.

Green Book-Disks sind nur fir
den Gebrauch mit einem CD-i-
Player gedacht, obwohl (wie es
schon beim Commodore CD
32 der Fall war) Designer ihre
White Book-Decoder in die
Lage versetzen konnen, MPEG-
Video von einer Green Book-
Disk zu lesen. In diesem Fall
stellt der Player anstelle der CD-
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i-Leiste, die durch einen Code
am Anfang der Disk aktiviert
wird, seine eigene charakteristi-
sche Cursor-Kontroll-Leiste auf
dem Screen dar. White Book-
Disks kénnen auf jedem White
Book-Player und auf einem
Green Book-CD-i-Player abge-
spielt werden.

Ganzlich interaktives Material
benstigt die Features des CD-i-
Players und muf3 deshalb nach
dem Green Book-Standard pro-
duziert werden. Fiir reine FMV-
Disks kann man die Plattform
erweitern, so daf3 es méglich
wird, ein und dieselbe Disk auf
einer breiten Palette verschiede-
ner Gerdte abzuspielen.
Obwohl also das erste reine

Filmmaterial nach dem Green
Book gemastert und ausschlief3-
lich fir den Einsatz auf dem
CD-i-Player gedacht worden
war, geht die Industrie nun zum
White Book-Mastering iber.
Natirlich muf3 interaktives
Material fir die Rivalen des
CD-i - CD 32, 3DO und was
sonst noch alles auf den Markt
kommt - jeweils an deren spezi-

fischen Standards ausgerichtet
werden.

o PEAYTTINE 29 B



%4 ASYNCHRON

Die Méglich-
keiten fur die
» Verwirrung
der Kunden
sind zahlreich.
Wenn der Ent-
wickler MPEG-Film auf eine
White Book-CD bringt, muf3 er
sich entscheiden, ob das Mate-
rial nach dem 525 Zeilen- oder
nach dem 625 Zeilen-Standard
codiert werden soll. Um genau
zu sein, muf3 der Entwickler
zwischen 240 horizontalen Zei-
len, aufgeteilt in 352 Pixel, und
280 Zeilen mit je 352 Pixeln
wahlen, da nur Felder und nur
die aktiven Zeilen codiert wer-
den.

Mit einem europdischen
Abspiel- und Fernsehgerat
erhdlt man von einer US-Disk
ein leicht gestauchtes Bild, das
oben und unten auf dem Bild-
schirm durch einen schmalen
schwarzen Streifen begrenzt
wird. Jedes kreisférmige Objekt
auf dem Bild wird ein klein
wenig in eine ,Kissenform”
zusammengequetscht.

Das Bild von einer europa-
ischen Disk ist etwas gréfler als
der Bildschirm eines amerikani-
schen NTSC-Systems, so daf3
oben und unten ein Stiick fehlt
und kreisfsrmige Objekte leicht
eifésrmig, d.h. etwas zu lang
und zu schmal, erscheinen.
Jenseits dessen gibt es noch ein
drittes , Kompromif3“-Mastering-
protokoll, das genau zwischen
den beiden Zeilenstrukturen
liegt. Alle Player, die dieses
Protokoll nutzen, zeigen bei
jedem der Disktypen leichte
Verzerrungen, aber kein Gerdt
weist beim Abspielen einer
Jalschen” Disk zu starke Ver-
zerrungen auf.

Die Filmstudios lehnten diesen
Kompromif3 beim Codieren ab
und bestehen darauf, daf3 Disks
fir den amerikanischen Markt
mit 525 Zeilen und solche fir
den europdischen Markt mit
625 Zeilen gemastert werden
mussen. Schauspieler, die dar-
auf erpicht sind, von ihrer
,besten Seite” gefilmt zu wer-
den, erscheinen nicht gerne zu
lang und zu diinn bzw. zu kurz
und zu dick, wenn man sie mit
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einem Gerdat mit dem falschen
Standard betrachtet.

Bei Spielen ist die durch den
Codier-Kompromif3 hervorgeru-
fene Verzerrung jedoch kaum
von Bedeutung.
Inkompatibilitét wird jedoch
wirklich wichtig, wenn man sich
mit der Unzahl von audio/visu-
ellen Anschlissen an einem
Fernsehgerdt beschaftigt. Ein
Modulator kann den Player
iber die Antennenbuchse (RF)
mit dem Fernseher verbinden;
RCA-Stecker kénnen auch mit
Composite-Signalen umgehen;
ein 21 Pin SCART-Stecker
akzeptiert S-VHS, Composite
oder RGB.

Uber die Antennenverbindung
kommt ein Composite-Signal,
das, je nach dem Verkaufsland,
entweder fir NTSC- oder fir
PAL-Systeme codiert und auf
einem VHF- oder einem UHF-
Radiofrequenz-Tréger moduliert
wird.

Bei der Composite-Verbindung
handelt es sich um dasselbe
Signal, aber ohne Modulation,
wohingegen die S-VHS oder S-
Verbindung eine Mischung aus
einem Helligkeits- und einem
Farbsignal ist, ohne Verwen-
dung des PAL- oder NTSC-
Systems zur Kombination der
beiden.

RGB arbeitet mit vier Signalen -
eines fur den Rot-Anteil im Bild,
eines fir Grin, eines fur Blau
und ein Composite-Sync-Signal,
das Informationen iber Zeilen-
sprung und horizontale Fre-
quenz miteinander kombiniert.
Wahrend frisher einige Fern-
sehgerdte mit SCART-Steckver-
bindungen nicht iber die RGB-
Anschlisse verfigten, ist dies
heute bei den meisten der Fall.
Die Mehrzahl der modernen
Gerdte ist bei der Synchronisa-
tion geniigend flexibel, um sich
entweder auf 50 Hz- oder auf
60 Hz-Input-Signale einzustel-
len.

Generell ist es am besten, alle
Videogeréite iiber RGB SCART
an den Fernseher anzu-
schlieBen, weil man dort die
Signale in ihrer reinsten, unco-
dierten Form hat. Damit werden
die Unterschiede zwischen

NTSC- und PAL-Farbcodierung
véllig umgangen.

Dies ist die gebréuchlichste Art,
eine importierte NTSC-Konsole
an einen deutschen PAL-Fernse-
her bzw. Monitor anzu-
schlieBen. Und die bildschirm-
fillende 60 Hz-Darstellung, die
daraus resultiert, ist dem auf
europdischen PAL-Systemen
ublichen kleineren Bildausschnitt
weit iiberlegen - eine Tatsache,
die besonders den Import von
amerikanischen SNES-Systemen
befligelt hat.

Die Grafiken sind gréfler und
klarer, und, was noch wichtiger
ist, die Spiele laufen in der
Geschwindigkeit ab, fir die
man sie tatséichlich designt hat,
und werden dadurch schneller
und schwieriger.

Natiirlich gibt es Méglichkeiten,
das PAL-Problem zu umgehen.
Spiele kénnen so abgedndert
werden, daf3 sie auf PAL-Syste-
men schneller ablaufen, und die
Grafiken kénnen ebenso an die
PAL-Bildschirmgréf3e angepaf3t
werden. Trotzdem haben die
japanischen Konsolenhersteller
dies aus dem ein oder anderen
Grund nie Wirklichkeit werden
lassen.

Atari hat sich kirzlich dieser
Sache angenommen und bei
Titeln fir ihre neve Jaguar-Kon-
sole die verkleinerte Bildschirm-
darstellung vermieden. Die
Firma behauptet, daf} ihre
importierten Spiele erkennen,
ob sie auf einem NTSC- oder
auf einem PAL-System gespielt
werden, und laufen dann in der
optimalen Geschwindigkeit und
Bildschirmgréfle ab.

Die 50 Hz-PAL-Darstellung
bereitet allerdings immer noch
Schwierigkeiten. Es ist wahr,
daf3 die Programmierer den 17-
prozentigen Geschwindigkeits-
verlust (60 Hz zu 50 Hz) oft
dadurch auffangen kénnen,
daB sie ihren Code entspre-
chend abéndern.
Ungliicklicherweise bedeutet die
Vermeidung des verkleinerten
Bildschirmausschnitts jedoch,
daBl mehr Zeilen dargestellt
werden missen (625 gegen-
uber 525), so daf3 der Prozes-
sor unweigerlich stirker belastet

Ein importiertes US SNES
(oben) ist beliebt bei den
Besitzern von 60 Hz-
kompatiblen Fernseh-
gerdten. Der britische
Jaguar (darunter) bietet
jedoch eine Lésung an.

wird. Das macht es schwierig,
bei der Konvertierung die volle
Geschwindigkeit zu erreichen
(z.B. lauft ATDs Cybermorph
auf einem PAL-Jaguar ungefthr
3 - 4% langsamer als auf einem
NTSC-Modell).

Solange sich die japanischen
Hardware-Hersteller nicht dazu
durchringen, 60 Hz-kompatible
Fernsehgerdte in Deutschland
zu unterstiitzen, ist es unwahr-
scheinlich, daf3 deutsche Konso-
lenbesitzer jemals ebenso gut
bedient werden wie ihre ameri-
kanischen und japanischen Kol-
legen.

CD-ROM erweitert die Méglich-
keiten zur Steigerung der Kom-
patibilitét. Ein CD-i-Player liefert
beispielsweise ein Bild aus 525
oder aus 625 Zeilen, je nach-
dem, wo das System gekauft
wurde. So erhdlt man mit einem
nordamerikanischen CD-i-Gerét
ein 525 Zeilen-Bild, wéhrend
ein europdisches System 625
Zeilen produziert. Dies ist voll-
kommen unabhéngig von der
abgespielten Disk. Ein europdi-
scher Player wird also auch ein
625 Zeilen-Signal ausgeben,
wenn man eine Film-Disk
abspielt, die nach dem 525 Zei-
len-Standard codiert wurde. Es
besteht demnach keine Gefahr,



einen verkleinerten Bildschir-
mausschnitt zu erhalten, solan-
ge man einen CD-i-Player und
ein Fernsehgerdt verwendet,
das dem 6rilichen Standard ent-
spricht.

Hier liegt jedoch der urspriingli-
che Grund fir die lang/diinn
und kurz/dick-Verzerrungen.
Der Player muf3 die zu wenigen
Zeilen strecken oder die zu vie-
len Zeilen zusammenquetschen,
wenn man eine ,falsche” Disk
abspielt.

Die Feldrate, 50 Hz oder 60
Hz, wird ebenso vom Player
festgelegt. Und wie durch die
heute weit verbreiteten quasi-
PAL-Laserdisc-Gerdte und
Videorecorder bewiesen wurde,
stellen sich die meisten moder-
nen Fernsehgeréte entweder auf
50 Hz oder auf 60 Hz ein. Es
sollte keine Rolle spielen, ob
Ein- und Ausgang iber die RF-
oder die SCART-Verbindung
|Guft.

Die CD-i-Disk dreht sich immer
mit einer Standardgeschwindig-
keit, egal ob sie 525 Zeilen-
oder 625 Zeilen-Signale ent-
hélt. Wie bei Audio-CDs vari-
iert die Rotationsgeschwindig-
keit standig, um die lineare
Abtastgeschwindigkeit des

Die ersten Video CDs fur
das CD-i konnten auf kei-
nem anderen FMV-
System abgespielt wer-
den. Commodore stellte
jedoch sicher, daf3i man
sie mit der FMV-Karte des
CD 32 verwenden kann.

Lasers auf der Disk konstant
und die ausgelesene Datenmen-
ge standardméBig bei 75 Sek-
toren pro Sekunde zu halten.
Dies legt das Audio-Signal auf
die Audio-Sampling-Rate der
Standard-CD von 44,1 KHz
fest. Beim CD-i ist diese Rate
unter dem Begriff Gold Stan-
dard bekannt. Das Video-
Signal muB3 an diesen unum-
stéBBlichen Standard angepaf3t
werden, mit dem Ergebnis, daf3
alle CD-i-Disks die gleiche
Spielzeit und Tonlage haben,
egal wo man sie kauft oder
abspielt.

Die Anpassung nutzt die Tatsa-
che aus, daf3 das MPEG-Format
nur mit Feldern arbeitet und
damit in allen Playback-Situa-
tionen die Felder zweimal ver-
wendet werden missen, um die
llusion eines interlaced Bilds zu
erwecken.

Im korrekten Fall, beim Abspie-
len einer 625 Zeilen-Disk auf
einem 625 Zeilen-System, wird
jedes Feld zweimal verwendet.
Wenn man jedoch Disks in den
falschen Léndern abspielt, wer-
den manche Felder einer Bilder-
sequenz nur einmal statt zwei-
mal benutzt, andere &fter als
zweimal. Die Technik entspricht
der, die fir die Ausstrahlung
von Filmen mit 24 oder 25 Bil-
dern pro Sekunde bei NTSC-
Frequenzen von 30/60 Hz ein-
gesetzt wird. Letzten Endes han-
delt es sich beim CD-i um einen
sehr preiswerten Converter fiir
TV-Standards. Der einzige
Nachteil besteht darin, daf3 das
Bild ein klein wenig zittert, was
die meisten Leute gar nicht
merken werden.

Und sogar dieser Nebeneffekt
kann nur bei Filmmaterial wahr-
genommen werden, in dem sich
jedes Feld etwas vom vorange-
henden unterscheidet. Wenn
das Quellmaterial aus Film
besteht, der mit 24 oder 25 Bil-
dern pro Sekunde aufgenom-
men wurde, stimmen die TV-Fel-
derpaare véllig damit iberein,
so daf} es zu keinem Qualitéits-
verlust kommit.

Beim CD-i kontrolliert die Disk
die Spielgeschwindigkeit, so
daf3 Spiele auch dann in der

korrekten Geschwindigkeit
ablaufen, wenn die Disk auf
einem System mit dem falschen
Standard abgespielt wird.

Das ist eine beachtliche Lei-
stung, weil das CD-i-System
iber mindestens fiinf Uhren ver-
figt: in der Software, Hard-
ware, im Betriebssystem, im
Audio-Bereich und in der TV-
Synchronisation. Alles laf3t sich
zuriickfihren auf den Gold
Standard, der das Gameplay
an die Sektoren-Uhr bindet, die
wiederum fest an die Sound
Sampling-Frequenz fir CD,
44,1 KHz, gebunden ist.

Es mag so aussehen, als ob das
System abstiirzen wiirde, wenn
z.B. ein Zdhler auf dem Bild-
schirm erscheint. Dessen Zahlen
werden dann nicht in der beab-
sichtigten Geschwindigkeit
angezeigt, weil der Video-Dis-
play stéindig geéndert wird, um
mit der felsenfesten Sound-Uhr
iUbereinzustimmen.

,Bei einer solchen Anzahl an
Uhren”, gesteht ein Systemdesi-
gner ein, ,gibt es immer viele
Gelegenheiten, wo etwas
schiefgehen kann.”
Abgesehen von solchen
nebensdchlicheren Punkten
erweist sich das System bei aller
Komplexitat als eine sehr
geschickt entworfene, einfache
Losung.

Aber das Leben ist niemals so
einfach. Beim CD-i-Standard ist
schlaverweise im Datenstrom
einer Disk auch eine Blocking
Flag vorgesehen. Diese Flag
identifiziert eine Disk, die aus-
schlieBlich fir den 60 Hz-Stan-
dard bestimmt ist, und kann
einen 50 Hz-Player instruieren,
sie nicht abzuspielen. Umge-
kehrt kann durch Flagging auch
verhindert werden, daf3 ein 60
Hz-Player 50 Hz-Disks akzep-
tiert. Damit haben die Software-
Entwickler die Méglichkeit,
europdische Spieler am
Gebrauch von in den USA ver-
kauften Disks zu hindern.

Diese Option ist bis jetzt noch
nicht so weitgehend ausgenutzt
worden. Aber man kann sich
sicher sein, daf3 irgendjemand
irgendwo irgendwann einen
guten Grund finden wird -

zweifellos nicht ohne Hinterge-
danken an harte Wahrung -,
um den Uberseehandel mit Soft-
ware zu vermasseln.

Ein sehr guter Grund fir die
Softwarefirmen, den Handel mit
Disks zu behindern, ist, mitzu-
helfen beim Aufbau eines
neuen, weltweiten Spielemarkts
Uber Kabel. Am Kopfende des
Kabels wird ein Spielesystem
installiert, das vielen Kunden
gleichzeitig dienen kann und
Leuten in verschiedenen Woh-
nungen in verschiedenen Stad-
ten und Léndern die Méglichkeit
gibt, in einer Art internationa-
lem Turnier gegeneinander
anzutreten.

Die Forschungslaboratorien von
Philips in Redhill entwickeln sol-
che Superhighway-Technologie
und installierten ein Silicon Gra-
phics-System mit Virtual Reality-
Software, um die Idee mit den
Spielen auszutesten. Ein gliickli-
cher Forscher darf sich mit der
Maus niedersetzen und mit
einem Auto durch eine virtuelle
Stadt und léndliche Gegenden
fahren. Die virtuellen Bilder
kénnen leicht in das Netzwerk
eingespeist werden und geben
den fernen Betrachtern die
Méglichkeit, zu fahren und zu
rasen. Und hier hat Philips
etwas gefunden, das sich als
fataler Mangel im Konzept des
Netzwerk-Spiels
kénnte.

Wenn die Workstation an das
Highway-Netz angeschlossen
wird, muB das Videosignal der-
art lange Stromkreise durchque-
ren, daf3 es mit einer Verzoge-
rung von mindestens einer Vier-
telsekunde ankommt.

Das mag nach nicht viel klin-
gen, aber fir einen Spieler ist
es eine Ewigkeit. Das Fahrzeug
reagiert spdt auf Steverkom-
mandos, und dies |a3t den
Spieler iberstevern, genauso
wie es ein Autofahrer tut, der
zum ersten Mal ein Boot stevert.
Abgesehen vom Umwerfen der
grundlegenden physikalischen
Gesetze kann man wenig
machen, um die Signale zu
beschleunigen. Jedenfalls so
lange, bis die Technologie auf-
geholt hat.

erweisen
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%4 WING COMMANDER 3

Origin Systems bereitet sich wieder einmal
darauf vor, die Welt der PC-Spiele aus den
Angeln zv heben. Wing Commander 3 wird
das teverste Computerspiel, das je produziert
wurde. The Heart of the Tiger ist ein interak-
tiver Film auf CD-ROM mit Mark ,, Luke
Skywalker” Hamill in der Hauptrolle. Aus Hol-

lywood berichtet unser US-Korrespondent
Markus Krichel.

Hollywood meets
Wing Commander

Der Begriff Interaktiver Film hat
sich in den letzen Monaten zum
Schlagwort der Branche ent-
wickelt. Leider waren die bishe-
rigen Vorstdf3e in dieses Genre
eher enttGuschend. In der Regel
sitzt der Spieler erwartungsvoll
vor dem Bildschirm und wartet
geduldig ab, bis er mal auf den
Mausknopf driicken darf. Damit
ist jetzt Schluf3! Daf Interakti-
vitdt nicht mit Inaktivitét gleich-
zusetzen ist, beweist Origin mit
Wing Commander 3: The Heart
of the Tiger.

® Was uns von Ori-
gin eigentlich schon
fir Privateer ver-
sprochen war, soll
nun endlich fir den
dritten Teil der
Wing Commander §
Saga zutreffen...
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Alte Kameraden

Der Spieler findet sich in der
Rolle des Commander Blair
(Mark Hamill) im Jahre 2654,
also zwei Jahre nach Wing
Commander 2, wieder. Die
Lage ist ernst. Das Kriegsgliick
scheint sich immer mehr auf die
Seite des Katzenvolks von Kilra
zu verlagern. Nach der Tigers
Claw wurde auch die Concor-
dia von den kilrathischen Staf-
feln zerstort. Blair und Paladin
iberlebten das Disaster und
sind nun der T. C. S. Victory
zugeteilt worden. Die Victory ist
wenig mehr als ein fliegender

...SuperVGA-Grafik
pur! Das gesamte

M Spiel, das auf zwei
CDs erscheint, nutzt
diese hohe Auflé-
sung. Vorausgesetzt
man hat geniigend
Rechenpower.




® Hier seht Ihr die ersten Screenshots der fertigen
Zwischensequenzen. Commander , Luke” Blair (links)
reprdsentiert die Spielfigur. Der Kilrathi-First (oben)
und die Personen (rechts) wurden gefilmt und danach
in Computergrafiken , hineingestanzt”.

Schrotthaufen, der jeden
Moment auseinanderbrechen
kann. Kommandant des Schiffs
ist Commander Eisen, und zu
seiner Uberraschung stellt Blair
fest, daf3 seine alten Kampfge-
fahrten Hobbes und Maniac
ebenfalls auf der Victory statio-
niert sind. Wing Commander-
Fans wissen natirlich, daf3 es
sich bei Hobbes um einen kilra-
thischen Edelmann handelt, der
zur terranischen Konféderation
Ubergelaufen ist.

Das letzte Gefecht?

Die Aufgabe der Victory besteht
darin, den Weg nach Kilra fir
eine alles zerstérende Super-
waffe freizumachen. Diese
Waffe soll eine Reihe von Erd-
beben und andere Katastro-
phen auslésen, die die Kilrathi
endgiltig zur Aufgabe zwingen
werden. Bis dahin gilt es
jedoch, iiber 50 Missionen
erfolgreich abzuschlieflen. Hier-
fur stehen Euch finf verschiede-

WING COMMANDER 3 [#5

ne Schiffe zur Verfigung. Wie
immer kann man auf einem
Simulator fur den Ernstfall trai-

nieren.

Das einténige Schwarz des
Weltalls ist in Wing Comman-
der 3 nicht der einzige Hinter-
grund, vor dem man fliegen
kann. Erstmals werden auch
Bodenziele angegriffen. Man-
che Kilrathi-Schlachtschiffe sind
so gigantisch, daf3 man zuerst
in deren Inneres fliegen muf3,
um die Waffensysteme lahmzu-
legen. Erst dann kann das Schiff
zerstort werden.

Samtliche Hintergriinde und
Objekte werden in SuperVGA
dargestellt. Einige der gefilmten

P

Hintergrinde werden mit Com-
puteranimation zusdtzlich auf-
gepeppt. Die Hardwareanfor-
derungen sind wie immer recht
happig: Ein Pentium oder
486/66 Rechner mit Double
Speed-Laufwerk ist erforderlich.

Seid nett
zueinander

Der besondere Reiz der Wing
Commander-Serie lag bisher in
der Kombination von Spiel und
computeranimierten Filmszenen.
Diese Animationssequenzen
wurden nun durch reale Film-
aufnahmen ersetzt. Als Spieler

i ® Die ausgelassene
Crew der T.C.S. Victory
in den Drehpausen.
Chris Roberts (links),
dem von Mark Hamill
(unten) echtes Regieta-
lent bescheinigt wird,

| hat schon in den

| ersten beiden Teilen

| von Wing Commander

| versucht, so filmisch

| wie méglich zu arbei-
o | ten. Jeniffer MacDo-
nald (links) wird sicher
eine sympathische
Rolle spielen.
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konnt lhr diese Filmaufnahmen
direkt beeinflussen, indem Ihr
die Stimmung in den Unterhal-
tungen mit Euren Kameraden
festlegt. Wenn man sich dazu
entschlieBBt, grantige Antworten
zu geben, macht man sich
natirlich nicht besonders
beliebt. Durch sein Verhalten
wirkt man auch direkt auf die
Moral der anderen Piloten ein.
Gut gelaunte Wingmen konzen-
trieren sich besser und sind eine
groBere Hilfe.

® Normalerweise werden in diesen
Studios wohl Western gedreht?

% WING COMMANDER 3

Stars, Stars, Stars

Neben Mark Hamill gelang es
Origin, eine ganze Reihe weite-
rer Stars zu verpflichten. In der
Rolle des Maniac seht lhr Tom
Wilson, besser bekannt als das
Ekelpaket Biff aus Zuriick in die
Zukunft. Commander Eisen wird
von dem farbigen Schauspieler
Jason Bernard verkdrpert, der
bereits in War Games, No
Way Out und der TV-Serie
Cagney und Lacey zu sehen

war. Auf kilrathi-

scher Seite finden

wir Malcom Mac-
B dowell (Uhrwerk
Orange, Blue Thun-
der) als General
Tolwyn und Tim
Curry (Rocky Hor-
ror Picture Show).
Kein Film ist kom-
plett ohne Love
Story, und The
Heart of the Tiger
macht hier keine

Ausnahme. Ihr kénnt sogar zwi-
schen mehreren potentiellen
Freundinnen wahlen. Die Wahl
zwischen Ginger Lynn Allen
(Young Guns) und Jeniffer Mac-
Donald (Terminal Force) diirfte
sicherlich schwerfallen.

Regie fihrt Gbrigens der Erfin-
der des Wing Commander-Uni-
versums, der Brite Chris
Roberts. ,Filme machen war
schon immer mein Traum”, sagt
er, ,ich habe hier einen Mords-
spaf3. Schon bei den ersten bei-
den Wing Commander-Spielen,
habe ich versucht, so cinema-
tisch wie méglich zu sein, aber
die Technologie hat halt gefehlt.
Wir konnten keine realen Cha-
raktere oder Filmszenen ein-
baven. Das Ganze war eben
nicht mehr als ein Zeichentrick-
film. CD-ROM gibt uns viel bes-
sere Moglichkeiten.”

Das wird auf der Soundstage
des Hayvenhurst Studios in Hol-
lywood mehr als deutlich. Stunt-
men in 80 Pfund schweren Kil-

rathi-Anziigen, Schauspieler in
Pilotenanziigen, computerge-
steverte Modellpuppen und
Spezialeffektgerdte lassen klar
erkennen, warum Wing Com-
mander 3 mit 3,5 bis 4 Millio-
nen Dollar Produktionskosten
das teverste Computerspiel der
Welt ist. Insgesamt arbeiten
mehr als 100 Experten an dem
Projekt.

Warten auf’s
Christkind

Wenn man Origins Boss,

Richard Garriott, glauben darf,
wird Wing Commander 3 zur
Weihnachtszeit weltweit versf-
fentlicht werden. Solche Ver-
sprechungen kennen wir ja nun
schon von Origin. Verspdtun-
gen von bis zu einem Jahr und
mehr sind keine Seltenheit.
Warum sollte das bei diesem
Produkt anders sein2 ,Bevor wir
mit den Dreharbeiten beginnen

Luke Skywalker
gegen die Kilrathi

Mark Hamill, besser bekannt als Luke Skywalker aus der Krieg
der Sterne-Trilogie, spielt die Hauptrolle in Origins Wing Com-
mander 3: The Heart of the Tiger. Play Time-Korrespondent
Markus Krichel interviewte den amerikanischen Superstar fiir
Euch direkt am Drehort.

M. H.: Absolut nicht. Dieser Art von Film gehort die Zukunft.
Irgendwie fishle ich mich wie ein Pionier. Die Film- und Spielein-
dustrie lebt von neuen Ideen, und ich bin stolz darauf, bei diesem
Konzept von Anfang an dabeigewesen zu sein. Ich wiirde es fast
mit dem Ubergang vom Stumm- zum Tonfilm vergleichen.

Play Time: Spielst Du eigentlich zu Hause Computerspiele?

M. H.: Ja! Ich spiele so ziemlich alles. AuBer Computerspielen
mag ich auch Rétsel und Puzzles. Meine Rolle ist sogar mit einem
Puzzle zu vergleichen. Mit jeder neuen Szene wird ein neues

Play Time: Beschreibe fir unsere Leser bitte die
grundlegenden Unterschiede zwischen den
Dreharbeiten zu Wing Commander 3 und
einem ,normalen” Film.

Mark Hamill: Der Hauptunterschied liegt in den
alternativen Handlungsabléufen. Eine bestimmte
Szene wird auf mehrere verschiedene Arten
gedreht. Einmal ist alles in Butter, beim zweiten
Mal bin ich verérgert, beim dritten Mal traurig
und beim vierten Mal wiitend, usw.. Dieser emotionale
Umschwung von einer Szene zur néchsten macht es bei dieser Art
von Arbeit fir den Schauspieler besonders schwierig.

Play Time: Hattest Du Zweifel, ob interaktiver Film das richtige
Medium fiir Dich ist2

M. H.: Eigentlich schon. Einerseits fand ich es eine echte Heraus-
forderung, andererseits hatte ich Angst, es zu versieben. Ich war
in regelrechter Panik, daf3 ich mich vor der Crew blamieren kénn-
te. Traditionelle Methoden funktionieren einfach nicht im interakti-
ven Film. Ich kann z. B. eine Szene mit einer Schauspielerin
haben und weif3 nicht mal, ob sie oder eine andere meine Freun-
din ist. Genauso habe ich das auch Chris Roberts gesagt. Der
hatte mehr Vertrauen in mich als ich selber.

Play Time: Bereust Du Deinen Entschluf32

Stiick eingefiigt, das die Story vervollstandigt.
Play Time: Wie beurteilst Du Chris Roberts als
Regisseur?

M. H.: Chris ist fantastisch. Ich wiinschte, alle
Regisseure waren wie er. Er ist geduldig, hort zu
und hilft, wo er kann. Auf3erdem ist er der Erfin-
B der des Wing Commander-Universums, und er
weif3 daher genau, wie die Atmosphére sein
mu3. Kaum zu glauben, daf3 dies seine erste
Regiearbeit ist. Chris hat definitiv eine Zukunft im Filmgeschaft.
Play Time: Kénntest Du Dir einen Wing Commander-Film vorstel-
len2

M. H.: Absolut. Ich hoffe, daf3 es einen Film geben wird, und ich
wiirde auch wieder die Rolle ibernehmen.

Play Time: Kein Mark Hamill-Interview ohne Star Wars. Wirst Du
im néchsten Teil, der 1997 in die Kinos kommt, mitwirken?

M. H.: Nicht, daf3 ich wiiite. Irgendein Filmmagazin hatte
geschrieben, daf} ich Luke Skywalkers Vater spielen wiirde, und
dieses Geriicht hélt sich hartnéickig in der Luft. George Lucas hat
sich bis jetzt nicht bei mir gemeldet.

Play Time: Vielen Dank fir dieses Gespréich und viel Erfolg in der
Zukunft.

M. H.: Machtvollen Dank!
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Managerspiel

BUNDESLIGA MANA

M Hersteller: Software 2000 . Preis ca.: DM 120.- &

Fir Freunde realistischer Fufiballsimulationen § ® Die Aufstellung

fihrte bislang kein Weg am Bundesliga

Manager vorbei. Das wird sich auch in

Zukunft nicht iindern, denn mit dem dritten

Teil, dem Bundesliga Manager Hattrick, setzt

Software 2000 wieder neue Mafistiibe.

och vor wenigen
Wochen stand nicht
einwandfrei fest, ob das
Softwarehaus aus dem
hohen Norden seinem
neuen Produkt wirklich den
Zusatz “Hattrick” geben darf,
denn das junge Label lkarion
hatte bereits vor Monaten ein
Programm mit einem &hnlichen
Titel angekiindigt. Jetzt haben
sich aber alle Mif3versténdnisse
in Luft aufgeldst. Der Erschei-
nungstermin von lkarions Fuf3-
ballmanager hat sich auf den
20. August verschoben, und
Software 2000 hat ein Produkt
vorgelegt, an dem sich alle
weiteren messen lassen mis-
sen. Bundesliga Manager Hat-
trick ist so realistisch wie nie-
mals zuvor. An allen Funktio-
nen und Optionen des Vorgén-
gers wurde mit viel Feingefihl
gefeilt, um ein Spiel zu schaf-
fen, das nicht allzusehr von

G

den &uferst erfolgreichen Vor-
gdngern abweicht. Grafisch
hat sich dabei am meisten
getan. Alle Meniis wurden
komplett Gberarbeitet und
haben ein véllig neves Gesicht
bekommen, was sich gleichzei-
tig auf den SpielfluB auswirkt.
Wie beim altbekannten und
bewdhrten Windows kénnen
jetzt die Icons verschoben wer-
den, so daf3 der Spieler die fir
ihn wichtigen Optionen zusam-
menstellen kann. AuBBerdem
lassen sich einige Funktionen in
vorgefertigte Untermenis wer-
fen, was vor allem bei den
weniger wichtigen duflerst
nitzlich ist.

‘BUNDESLICAMANAGE®- mv——_mr—. *Tﬁ'

® Die Grafiken sind fiir ein Mana-
gerspiel iiberraschend gut gelun-
gen. Bravo, Software 2000!

Das sind aber nur die ober-
flachlich ersichtlichen Verdnde-
rungen, viel faszinierender sind
die Verbesserungen im spieleri-
schen Bereich. Da wire bei-
spielsweise die Aufstellung, die
man nun komplett nach den
eigenen Wiinschen und Vorstel-
lungen definieren kann. Hat ein
Stirmer im letzten Spiel zu
wenig Balle bekommen, so
kann man ihn Schritt fir Schritt
Richtung Mittelfeld plazieren
oder etwas weiter auf die Fligel
stellen. Dariiber hinaus wurden
jedem Spieler neun (!) Eigen-
schaftswerte zugeschrieben, die
bei der Aufstellung ebenfalls
Beachtung finden miissen. So
sollte man im Sturm immer
schnelle und torgefdhrli-
che Kicker haben, hin-
gegen muf3 in der Ver-
teidigung gesteigerter
Wert auf die Zwei-

v “
J '\.4-..

nimmt entscheiden-
den Einflu3 auf den
Spielablauf.

Pt

kampfstirke gelegt werden.
AuBerdem gilt es zu beachten,
daBB man keinen Linksfif3ler auf
den rechten Fligel und umge-
kehrt stellt. Wem das alles zu
komplex ist, der kann sich
natirlich vom Computer tatkréf-
tig unterstitzen lassen. Dazu
gibt es aber nicht nur im jewei-
ligen Menii eine entsprechende
Option, sondern auch gleich
am Anfang. In drei Stufen laf3t
sich hier festlegen, ob man alles
alleine in den Griff bekommen
oder etwas passiver am

Geschehen teilhaben méchte -
je nachdem, ob man das Spiel
nach Feierabend oder Schul-

{INECIBINSE

Amiga: AGA-Version: 3
Disketten, 500er-Version: 2

Disketten, Festplatteninstal-

lation méglich

PC: 386er, alle géngigen
cSoundkarten, Maus, VGA(’7
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GER MATTRICK

schluf} gemitlich durchzocken @ pije Stati-
oder lieber nﬁchfekmg und stiken kom-
dafir megarealistisch spielen  men natiir-
will. Die Geschmécker sind hier  lich erst

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehir

GroBhandel
fur

bekanntlich verschieden. nach eini- S N
i A A i e W
voll zur

neben der Aufstellung auch das
Training. Alle neun Eigen-
schaftswerte lassen sich unter-
schiedlich gewichten, wobei bei
Trainingsriickstand auch ein
paar Sondereinheiten auferlegt
werden kénnen. Da sich
dadurch natiirlich das Verlet- : >
zungsrisiko erhdht und die , 0 " y

Mannschaft sehr schnell demo- S : (5’1_" /, '_’H,
tiviert wird, kann man sich auch : : I =5

jeden Spieler einzeln vorkndp- : i :() [” [I-) |

fen. Warum das ganze Team

schinden, wenn nur einer oder '
zwei unterdurchschnittlich sind /

Gelfung : DFB-Pokal
(rechts).

Ewr op apokal

e TP r o A T TR T Renanan

und den Mittelwert driicken?!
Apropos Mittelwert: Beim
Transfermarkt gibt es jetzt eine
ganz besondere Funktion. Hat
das Team beispielsweise eine
durchschnittliche Spielstérke
von 88 Punkten, so macht es
natirlich wenig Sinn, einen

Ein Meistermacher muf3 viel Fingerspitzengefihl fir die erforderliche Taktik beweisen. Dazu gibt es im
BMH mehr als genug Gelegenheiten. Auf dem Taktikbildschirm laft sich so ziemlich alles einstellen.

Lieferung
nur an

00000000 00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000
% = . )

e mrnnna ey A L A

Allgemeine Ausrichtung: eher defensiv Abseitsfalle: ja oder nein? Eine entschei- o i

oder total offensiv spielen2 dende Frage! Hﬂﬂd'@l’ .
Bitte Preisliste

Lange oder kurze EIT=A Bereits an der Mitel- anfordern!

linie aftackieren oder
brutal mavern?

Pésse spielen?

Grof3 Electronic

Computerspiele + Zubehor

Ab dieser Entfernung

: ie PG Gartenweg 4

vd h | Die Passe flach halten .

s s oder hohe Flanken D-94133 Rohrnbach
hereingeben? Telefon 08582/1599

Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

Weit auf die Fligel
spielen oder ab durch
die Mitte?

Wichtig: In zehn Stu-
fen wird der Einsatz

festgelegt! Gefihrlich!

o——aPNNE 37 Be—
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® An Benutzerfreundlichkeit
kann dieses Meniisystem kaum

noch Ubertroffen werden.

I (B Stacken Sriell.
] i

e

EFnEy gasn @

Spieler mit 80 oder weniger
Punkten zu verpflichten. Also
gibt man dem Computer ein
paar Sortierkriterien vor (Stér-
ke, Alter, maximale Ablésesum-
me) und schon erhdlt man eine
Liste aller verfigbaren Kicker.
Langes Suchen ist damit ausge-
schlossen. Man muf3 sich aller-
dings bewuf3t sein, daf} der
Spieler nicht sofort auf das
néchstbeste Angebot eingeht,
sondern erst einmal zwei bis

- ¥ PFaRa m e
e I

drei Wochen
abwartet, ob sich
nicht ein besseres
Engagement bietet.
Argerlich, aber
realistisch!

Bundesliga Manager Hattrick
macht aber auch in allen
anderen Punkten eine gute
Figur. So ist zum Beispiel das
komplette Hallenmasters inte-

- griert worden, mit allen Vor-

runden und Qualifikationsspie-
len, so daf3 es haargenau dem
Regelwerk des DFB entspricht.
AufBerdem sind alle ausléndi-
schen Ligen vorhanden, d. h.
nicht nur die Mannschaftsna-
men, sondern auch alle Spieler
der néchsten Saison. Wie wire
es also, wenn Ruud Gullit in der
kommenden Spielzeit nicht
mehr bei Sampdoria Genua,
sondern bei Borussia Dortmund
oder noch besser bei den
Léwen spielen wiirde? Kein Pro-
blem, man braucht nur das
nétige Kleingeld.

.. ist es von der Rohzeichnung zur endgiiltigen Computergra- |
fik. Starzeichner Celal hat auf diesem Gebiet aber schon reich- |
lich Erfahrung gesammelt, und so ist es kein Wunder, daf3 nur
winzige Verénderungen vorgenommen werden mufiten.

Eine Frage wird vielen
Kennern des BMP
selbstverstandlich wie
Feuer unter den
Négeln brennen: Wie
wurden die Videose-
quenzen diesmal ins
Programm eingebun-
den? Klare Antwort:
durchwachsen! Viele werden
zundchst den nicht ganz rei-
bungslosen Spielfluf3 beman-
geln. Das liegt aber nicht
daran, daf BMH etwa jede
Szene nachladen muf3, sondern
vielmehr an der Art der Berech-
nung. Bei jedem Spiel wird
ndmlich jeder Kicker mit all sei-
nen Fahigkeiten beriicksichtigt.
Beispiel: ein Stirmer versucht
einen Alleingang auf's Tor, er
hat bestimmte Werte fiir Schnel-
ligkeit, Durchsetzungsvermégen
und SchuBBkraft. Der ihm entge-
genstehende Verteidiger hat
auch festgelegte Eigenschaften:
Zweikamplfstéirke, Tackling und
auch Schnelligkeit. Jetzt werden
einfach alle Werte miteinander
verglichen und ein Gewinner
festgestellt. Dazu wird dann
noch ein passender Kommentar
eingeblendet und sollte es zu
einer Torszene kommen, so
wird diese auf der Videolein-
wand noch einmal in ver-
grofBBerter und ruckelfreier Form

reichen kann, wird

wiederholt. Wichtigstes Resul-
tat: Keine Szene gleicht der
anderen und das Zuschauen
bleibt immer spannend. Das
Uberzeugt auch den letzten Kri-
tiker, oder?

Grafik und Sound, fir den Gbri-
gens Chris Hiilsbeck gewonnen
werden konnte, sind fir ein
Managerspiel iiberraschend gut
gelungen und vermitteln eine
ausgezeichnete Atmosphdre.
Die jubelnden (oder pfeifenden)
Zuschaver sind fir den echten
Fan aber immer noch am wich-
tigsten. Und auch hier konnte
Software 2000 sich noch ein-

mal steigern.

Oliver Menne

. 3 S
‘ROCS
\ i
Software 2000 fiihrt mit
dem dritten Teil dieser
Manager-Simulation das
erfolgreichste Computerspiel
aus deutschen Landen fort.

re 2000!

Oliver Menne
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Jump & Run

CoolL Spor

B Hersteller: Virgin Interactive Entertainment . Preis ca.: DM 120.- W

Was macht ein Punkt, wenn ein hinterhiltiger Mensch seine Artgenossen einfiingt? Ganz rich-
tig, er macht sich auf den Weg, sie alle wieder zu befreien, und wenn es die letzte Handlung
seines Lebens sein sollte. Nachdem Cool Spot seine Freunde schon auf fast allen Spiel-Syste-
men befreien durfte, wird er nun auf den PC losgelassen.

pot ist, wie der Name
schon sagt, ein einfacher
roter Punkt mit ein Paar
weif3en Handschuhen und
weiflen Schuhen. Dort,
wo man eigentlich die Augen
vermuten wiirde, sitzt eine
unglaublich coole schwarze
Sonnenbrille.

Da die Freunde von Spot an den
unterschiedlichsten Stellen ver-
steckt worden sind, gibt es
natiirlich die unterschiedlichsten
Level, die Spot durchqueren
muf3. Zu Beginn jedes dieser
Levels wird Euch mitgeteilt, wie
viele COOL-Punkte Ihr finden
mif3t, um den Kafig am Ende
des Levels 6ffnen zu kdnnen.
Doch bis Ihr dort seid, gibt es
noch viele Gefahren zu Uberle-
ben. Krebse, Fische und Fré-
sche versuchen neben vielen
anderen, im Comic-Stil gezeich-

neten Gegnern, Euch das Leben

schwerzumachen. Doch wie in
fast allen Jump & Runs gibt es
natiirlich auch in Cool Spot viele
Boni, die Euch unterstitzen, wie
z.B. Zeitboni und Power-Ups.

Das Spiel wurde dabei anspre-
chend in Szene gesetzt. Spot
lduft wunderbar animiert durch
die Gegend, bei Spriingen
schlégt er nebenbei des ofteren
einen Looping und segelt, wenn
der Sprung wieder einmal zu
tief war, kopfiber in Richtung
Erde. Doch erst wenn Spot ein-
mal nicht bewegt wird, wird er
so richtig frech. Mit einem herz-
haften Gahnen, einer kleinen

AVIRWES!
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® Der erste Level in der Komplettiibersicht sieht schon beeindruckend aus.

Jojo-Einlage oder durch Brillen-
putzen wird signalisiert, daf3
sich Spot doch lieber wieder auf
den Weg machen wiirde. Der
Soundtrack ist dabei so gut

® Der kleine
rote Punkt, der
urspringlich
»nur” fir ein
Werbespiel
gedacht war,
ist sicher eines
der erfolg-
reichsten Jump
& Run-Spiele.

Lars Geiger

gelungen, daf3 sogar Spot bei
den gelegentlichen Stops mit sei-
nem Finger mitschnippt. Einfach
klasse!

Lars Geiger

EnNel

SOLNF

/
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I(u-:mzn REISEFUHRER DURCH DIE WELT VON Spcr

® Cool Spot beweist, daf
auch auf dem PC gute Jump
& Runs méglich sind.

Wenn lhr an einem Fahnen-
mast vorbeikommt, muBt lhr
nach Eurem ndachsten Ableben
nicht wieder am Beginn des
Levels starten, sondern kommt
an der letzten Fahne heraus,
die lhr aktiviert habt.

Die Frosche erwarten Euch erst
ab Level 4, Sie versuchen, Euch
mit Luftblasen von den in Level
4 ohnehin viel zu kleinen Platt-
formen herunterzuschieBen.

Wenn lhr auf eine dieser Bla-
sen springt, werdet lhr wieder
in die Luft katapultiert und
konnt so auch groBe Distanzen
uberspringen!

Auch diese Biester sind in Level
1 und 2 zu finden. In Level 1 sit-
zen sie in ihren Lochern und
warten darauf, daBB ein unvor-
sichtiger Punkt zu nahe an
ihnen vorbeilauft, so daB sie ihn
schnappen konnen. In Level 2
dagegen rennen sie bereits wild

durch die Gegend.

Der Pilot dieses alten Flug-
zeugs hat scheinbar etwas
gegen Euch. Er kreist mit sei-
nem roten Doppeldecker die
ganze Zeit Uber Eurem Kopf
und versucht, Euch mit kleinen

Bomben zu treffen.

Die Méuse sind wieder einmal
ein Beispiel fir den comichaf-
ten Charakter des Spieles. Sie
sitzen mit ihrem Schlafanzug in
Level 3 und versuchen, Spot
mit Kasestickchen abzu-

schieBen.

Diese roten Punkte muBt lhr in
jedem Level sammeln, um das
COOL-Ratio zu erhohen und so
das SchloB am Kafig dieses
Levels offnen zu konnen.

Die Wespen nerven Euch in
Level 1 und 2. Wahrend sie in
Level 1 nur um Euch herum-
schwirren und gelegentlich
einen Feverball nach Euch
schieBen, fliegen sie in Level 2
in bester Kamikaze-Manier
auch auf Euch zu und versu-
chen, Euch zu rammen!

® Die Animationen von
Spot und seinen Kollegen
sind einsame Spitze.
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Managerspiel

RUSSELSHEIM

B Hersteller: Impressions . Preis ca.: DM 120.- W
Ihr seid der Meinung, Ol- und Wirtschaftskrisen machen das Geschiiftsleben erst interessant?

Voila, hier ist Eure Chance, Ever Konnen als Manager unter Beweis zu stellen!

Usselsheim versetzt Euch
ins Jahr 1908. Mit einer
Fabrik, einem Verkaufs-
biro, 250.000 Dollar
Startkapital, einem fertig
designten Auto-Prototyp und den
Ambitionen, ein Weltimperium
aufzubauen, beginnt |hr eine
Laufbahn als aufstrebender
Unternehmer. Vom Hauptbild-
schirm aus sowie iber die Sym-
bolleiste am unteren Bildschirm-
rand erreicht Ihr die einzelnen
Abteilungen Eures Unterneh-
mens, wie Verwaltung, Marke-
ting, Forschung, Design, Produk-
tion und Verkauf. Zuerst sollte
die Produktion gestartet werden,
indem im Fabrikations-/Ver-
kaufs-Bildschirm der zu produ-
zierende Autotyp einem Flief3-
band zugeordnet wird. Wie lhr
Euch sicherlich denken kénnt, ist
ein produziertes Auto noch
lange kein verkauftes Auto. Es
gilt also auch, in den Verkaufs-
biiros einen Preis fiir den neuen
Asphaltkocher festzulegen. Habt
lhr die Versorgungslinie (Zulie-
ferfabrik) fir Ever Verkaufsbiro
gewdhlt, kénnt thr Euch dem
Marketing widmen. Per Maus
oder Funktionstaste wechselt lhr
in das entsprechende Biiro. Wir
schreiben das Jahr 1908 - sucht
also nicht nach Rundfunk- und
Fernsehwerbung. |hr mif3t vor-
ldufig mit Plakatwerbung, Anzei-
gen in Magazinen und Zeitun-
gen sowie Werbung bei sportli-

LINECIBINSE

286er, 640K RAM; HD:6

MB; VGA, Maus;
alle géngigen Soundkarten

S 0
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chen Veranstaltungen vorlieb-
nehmen. Nun habt Ihr vorléufig
alles getan, um ein “formschs-
nes” Auto ohne Federung, Auto-
radio, Klimaanlage und einem
Fahrverhalten wie ein Traktor
der hart arbeitenden Bevélke-
rung Eurer Wahlheimat unterzu-
jubeln. Zu Beginn des neuen
Monats wird Euch ein Gewinn-
und Verlustbericht vorgelegt.
Jetzt liegt es an Euch, die
Geschicke der Firma so zu len-
ken, daf Thr bis zum Jahr 2008
Eure Automodelle in der ganzen
Welt gewinntréchtig verkauft.
Aber Vorsicht! Wirtschaftskrisen,
Streiks, Olknappheit, Inflation
und nicht zuletzt die Konkurrenz
werden Euch das Geschaft
ordentlich erschweren.

Risselsheim zeichnet sich durch
die Orientierung an realen
Gegebenheiten seit 1908 aus.
Nicht nur Wirtschaftskrisen und
Lohnforderungen der Arbeitneh-
mer werden beriicksichtigt, son-
dern auch der sich verdndernde
Technologielevel. Seid Ihr zu
Anfang auf Blattfedern und
Mundharmonika als Autozu-

MAI
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behdr beschrankt, kénnt |hr Eure
Automodelle  spdter  mit
Stof3démpfern, Autoradio und
Klimaanlage ausstatten. Auch
die Marketingméglichkeiten
erweitern sich um Radio- und
TV-Werbung. Alles in allem eine
solide Wirtschaftssimulation mit
Langzeit- Unterhaltungswert.
Thomas Carlile

FAERIKEN

® Ob Ever Werk gedeiht, seht
Ihr in der G&V-Rechnung und
an dem Erfolg der Autos.

) 'ij.-'? 7 £
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System-Voraussetzungen:

DOS ab Version 3.3 /
10 MB freier Festplattenspeicher /
640 KB Hauptspeicher 4

MS-kompatible Maus
VGA-Adapter

Wirtschaftssimulation des mitte
' lichen Deulschland

er-

s e e | e \ »> e Komplexe wirtschaftliche
- | b 4 Zusammenhange
e Uber 30 verschiedene Meniis
fur Handel, Politik, Kriegswesen,

Bergbau etc.
Multiple Spielsituationen e 1 —4 Spieler
Realistischer Sound e 48 verschiedene
Programm und Handbuch in deutsch! Handelswaren

e Viele verschiedene
Erieben Sie die Welt des Mittelalters und Ereignisse

behaupten Sie sich in einer bekannten ¢ Soundkartenunter-
und doch fremden Welt. stiitzung

it
I N Ges.m.b.H. & Co.KG

Computer Simulations

KlostertalerstraBe 25, A—6751 Braz, Tel. 05552/8121-0
Fax 05552/812124
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Adventure

ROBINSON’S REQUIEM

B Hersteller: Silmarils . Preis ca.: DM 120.- B

Alien World Exploration - die Erforschung

fremder Welten. Jedoch nicht vom hequemen

Kommandosessel eines Raumschiffes aus,

sondern auf lebensfeindlichen, unerforschien

Planeten, mit einer einfachen Uberlebensaus-

ristung in einer feindlichen Umwelt...

n Robinson’s Requiem
schlipft lhr in die Rolle von
Trepliev, einem Mitglied der
Robinson-Familie. Eure Auf-
gabe ist es, funf Jahre lang
fremde Welten zu erforschen.
Ausgeriistet mit einem Klein-
computer, éiner medizinischen

Notfallausriistung, Waffen und
wetterfester Kleidung stellt Ihr
Euch einer in der Regel lebens-
feindlichen Tier- und Pflanzen-
welt, die Euch auf jedem Schritt
den Tod bringen kann. lhr seid
durch eine umfassende Ausbil-
dung auf diese Aufgabe gut

vorbereitet, trotz-

. dem stellt Euch

Ever erster Auftrag
 bereits auf eine
harte Probe. Euer
Raumschiff stirzt
aus ungeklarter
Ursache iber dem
ersten Zielplaneten

ab. Wahrend Ihr

Euch mit einem Fallschirm ret-
ten konnt, zerschellt das Raum-
schiff auf der Planetenober-
flache. Nur mit einem Minicom-
puter, wetterfester Kleidung und
Eurer Erfahrung ausgeristet,
mift lhr einen Weg finden,
den Planeten wieder zu verlas-
sen. Dazu muf3 zundchst die
Absturzstelle gefunden werden,
um dort Teile der Ausriistung
einzusammeln. Weitere drin-
gend bendtigte Ausriistungsge-
genstdnde wie Wasserflasche
und Uberlebensmesser miif3t Ihr
anderen Mitgliedern der Robin-
son-Familie, die Ihr dort antrefft,
im Kampf auf Leben und Tod
abnehmen.

Technisch gesehen ist Robin-
son’s Requiem ein mit Liebe zum
Detail realisiertes Adventure.
Der Bildschirm wird in mehrere
Bereiche unterteilt.
Den Hauptanteil
nimmt das 3D-

..wird zum Werwolf, unbeirrt.

==l 44 |PEAYTIMES-—

15 ﬁ ® Sehr detail-

® Der Mini-
computer:
Umwelt-
uvnd Bioda-
ten auf
einen
Blick;
rechts im
Bild das
Spielinter-
face.

B

Grafikfenster in Anspruch, das
Eure Umwelt aus dem Blickwin-
kel der Spielfigur darstellt,
wobei eine dhnliche Grafik wie
in BOOM! verwendet wird.
Etwa ein Finftel der Bildschirm-
breite wird durch die Spielicons
am rechten Bildschirmrand
belegt. Hier wiihlt Thr mit der
Maus oder den Funktionstasten
einzelne Hilfsmittel und Aktio-
nen an. Den unteren Bildschirm-
rand nimmt ein Infofenster ein,
welches Objekte und Informatio-
nen anzeigt, aber auch der
Konstruktion neuer Objekte
dient. Bewegt wird Trepliev
durch den Joystick oder die
Maus.

Robinson’s Requiem bietet eini-
ge Details, die bisher bei ande-
ren Adventures oft vermif3t wur-
den. So wird der Wechsel zwi-

lierte und lie-
bevoll gezeich-
nete Bilder
steigern den
Spielspaf3
enorm.



PC REVIEW N

® Ein ndchtlicher Regenschaver - auch das Feuver

erlischt bald.

schen Tag und Nacht nicht nur
durch einen kleinen Anzeiger
irgendwo am Bildschirmrand
angezeigt (z.B. Daemonsgate),
sondern |hr erkennt den Son-
nenstand an der Helligkeit der
Umgebung. Das Wetter bleibt
auch nicht stur auf “schén” ein-
geste"t, sondern bietet ge|egent-
lich herzhafte Gewitter mit
begleitendem (animiertem!)
Regen. Achtet |hr nicht auf Eure
Gesundheit, mif3t lhr mit
Lebensmittelvergiftungen, Mala-
ria, Grippe oder Infektionen
rechnen.

Positiv anzumerken sind Details
wie das “B&auerchen” nach
einem tiefen Schluck aus der
Wasserflasche, die eingeengte
Sicht bei Augenverletzungen
oder das leise Schluchzen Tre-
plievs bei akuter kérperlicher
Auszehrung und Depressionen -
eine Soundblaster-kompatible
Soundkarte vorausgesetzt.
Weniger beeindruckt haben
mich hingegen logische
Schwéchen im Spiel. Wieso
trefft Ihr auf dem Planeten ande-

re, Euch feindlich gesonnene
Robinson-Mitglieder? Wieso
steht ein Robinson Tag und
Nacht am gleichen Fleck, der
andere marschiert stur solange
auf und ab, bis lhr gezwungen
seid, ihn mit einem Faustschlag
umzunieten, nur um an sein
Messer  heranzukommen?
Warum kann ein erlegter Vogel
nicht aufgenommen und geges-
sen werden?

Thomas Carlile

(GRATIGE
COUNRI

Thomas C:

INtersoft g ®

postfach 1932 — 29509 uelzen
bestellannahme: mo. bis f.
tel. 0581 - 5006

von 9 - 18 uhr

BTX : Intersoft #
fax: 0581 - 144 61
neu: hotline mo. - fr. 10-15 uhr tel. 06 81 - 76314
Neuheiten PC Neuheiten AMIGA CD 32
AnstoB World Cup Edition DV 56,50 Der Clou 72,50
Bundesl. Manager Hattrick DV 85,50
Der Clou DV 7950 Formufa One Grand Prix DA 78,50
Fifa International Soccer DA 79,50 Gunship 2000 DA 82,50
Hattrick DV 7850 Jurassic Park Dv 68,50
Pizza Connection DV 78,50
DSA 2 Stemenschweif DV 8250 -oTTings D TSN
The Horde £ 82,50 T-FX D‘“ 75,50
World Cup USA 94 DA 7550 Ultimate Body Blows 64,50
Reprisentanz in Neuheiten AMIGA
s - Battle Isle 2 84,50
Osterreich: Der Schatz m Silbersse DV 84,50
= Gunship 2000 A 1200 DA 85,50
s v Hanse - Die Expedition DV 59,50
Tel.: Osterreich [ R
035 12 - 7 22 21 ik B
H : H H ews *
Dlg. Preise in Qsterrelch Habisons Asaaat DV 85850
konnen differieren - Twilight 2000 DV 72,50
UFO DA 78,50
PREISLISTEN - AUSZUG
PC Amiga PC Amiga
1869 DV 7950 71,50 Elite2 DV 69,50 55,50
1942 Pacific Air War DA 89,50 Formula One Grand Prix DA 86,50 75,50
A-Train DV 92,50 84,50 Gobliins3 DV 84,50 74,50
AnstoB DV 72560 7250 Gunship 2000 DA 88,50 68,50
Aufschwung Ost DV 72,50 67,50 History Line 1914/18 DV 72,50 72,50
Battle Isle 2 DV 84,50 Ank. |ndiana Jones 4 DV 88,50 83,50
Body Blows DA 59,50 53,50 Lemmings 2 DA 80,50 65,50
Bundesliga Manager 20DV 72,50 69,50 Mortal Kombat DA 59,50 59 450
Burntime DV 82,50 73,50 i Nutz DA 55.50
Campaign 2 DV 79,50 74,50 Pa&iﬂk Strike DA 89.50 d
Cannon Fodder DA 67,50 67,50 L. ? i
Pizza Connection DV 78,50 78,50
Christoph Kolumbus DV 79,50 78,50 ;
Civilization DV 86,50 75,50 husselsheim bv 70,50
Das schwarze Auge DV 78,50 74,50 Sim Sity 2000 Ov 8250
Death or Glory DV 84,50 82,50 Simon the Sorcerer DV 89,50 74,50
Der Clou DV 79,50 69,50 Software Manager DV 71,50 71,50
Der Patrizier DV 83,50 72,50 Syndicate DV 79,50 67,50
Die Siedler DV 84,50 84,50 Tornado DA 70,50 69,50
Dogfight DA 87,50 71,50 Ultima 8 - Pagan DV 89,50
Dune 2 DV 64,50 58,50 Wing Commander DV 89,50 59,50
Eishockey Manager DV 78,50 74,50 Zool DA 61,50 55,50
CD-ROM PREISLISTEN AUSZUG
7 Th Guest + Dune 1 DA Jutland E 139,50
AnstoB + World Cup Edition DV 39 50 Labyrinth of Time E 7280
Comanche Compilation DV 108,50 Mad Dog MacKree E 89,50
Der Patrizier DV 8550  Maniac Mansion 2 DV 95,50
Dune - der Wilstenplanet DA 89550  Pinball Dreams de Luxe DA 85,50
Elite 2 Dv 7150 Protostar DV 7350
E?smsmm g EN g.ssg gy BB L 2
Gabriel Knights DV 8750 PebelAssault _____ DV_9250
Gobliins 3 DV 9750 Super Strike Commander DA 86,50
Gunship 2000 + Scenario E 9750  Syndicate + Data Disk 1 DV 93,50
Hannibal + 200 Top Games E 8550  Tomado + Mission DA 89,50
History Line DV 68,50  Ultima 7 komplett DV 9850
Inca 1 oder 2 DV 109,50  Ultima 8 + Speech Pack DV 114,50
Iron Helix DV 80,50 Who shot Johnny Rock E 8850
Journeyman Project DV 69,50  Winter Olympics DA 77,50
Low Budget

Artikel, solange der Vorrat reicht! '
PC Amiga m

Bard's Tale 3 DA 28,50 28,50
Battlehawks 1942 E 32,50 32,50
Blues Brothers DA 24.50 24,50
California Games 2 DA 28,50 32,50
Crazy Cars 3 DA 24,50 26,50
F 15 Strike Eagle 2 DA 39,50 39,50
Great Courts 2 DA 34,50 34,50
Kings Quest 1 DA 34,50 38,50
Larry 1 DA 39,50 39,50
Manch. United Europe DA 32,50 29,50
Microprose Soccer DA 29,50 29,50
North & South E 33,50 32,50
Speedball 2 DA 32,50 :
Trolls DA 32,50 32,50
Ultima 6 DA 39,50

WWEF 2 European Rampage DA 32,50 32,50
Zak MacKracken DV 43,50 39,50

Hindleranfrage erwiinscht

Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN'

VERSANDKOSTEN: V mﬁn ulmll 9. DM, zuziiglich Nochnahm 20.-DM Lodenpreise |

variieren. Gesomipred

I.udenlo a -Gr Liedener Str. 27 » 29525 Uelzen
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PC REVIEW

Rollenspiel

 AL-QADI

M Hersteller: SSI. Preis ca.: DM 110.- W

Die Zeiten éindern sich! Sogar $SI, die bis vor

einiger Zeit noch Titel mit guter Story und

veralteter Technik auf den Markt brachten,

haben endlich ihren Schwachpunkt erkannt.

Mit dem kirzlich erschienenen Ravenloft und

jetzt mit Al-Qadim wurden zwei neue Serien

gestartet, die sich auch mit der Spitze der

Rollenspiele messen konnen.

eid einmal ehrlich: neben
den ,Grimms Mdarchen”
haben sich die meisten
von Euch friher (und
vielleicht auch heute
noch22) bestimmt auch von den
Geschichten aus 1001 Nacht
begeistern lassen. Al-Qadim
versetzt Euch in genau diese
Atmosphdre. Kénige, Ritter und
schéne Prinzessinnen sind Kali-
fen, Genies und wundersché-
nen Prinzessinnen gewichen.
Irgendwie bleibt ein Element
der Rollenspiele immer gleich...
lhr seid ein junger Kaufmanns-
sohn, der vor seiner ab-
schlieBenden Priifung steht,

nach der er sich stolz Korsar
nennen darf. |hr mif3t Euren
Charakter méglichst schnell
durch einen Irrgarten fihren,
der mit Fallen nur so gespickt
ist. Um der Sache noch ein
bi’chen Spannung zu geben,
werdet |hr dabei von einem
Desintegrationsfeld verfolgt,
das sich bei einem Aufeinan-
dertreffen auf keinerlei Diskus-
sion einlaft und Euch kurzer-
hand wieder an den Anfang
des Spieles zuriickversetzt.
Nachdem lhr diesen ersten Test
iberstanden habt, werdet lhr in
Eure Heimatstadt teleportiert,
wo Eure Familie schon auf
Euch wartet. Doch nachdem |hr
weggegangen seid, hat sich
viel veréndert. Die naheliegen-
de Oase wird von Monsterhor-
den unsicher gemacht und die
Feindschaft zwischen Eurer und

® Das orientalische
Ambiente wurde sehr gut
eingefangen.

einer benachbarten Familie ist
noch gréfer geworden.
Wahrend lhr die Ankunft Eures
Bruders und Eurer Verlobten
samt ihres Vaters, des Kalifen,
erwartet, beendet |hr nebenbei
die Feindschaft zwischen den
beiden Familien mit einem
Freundschaftsvertrag und trefft
erste Vorbereitungen, die Mon-
ster aus der Oase zu vertrei-
ben. Doch das Schicksal meint
es nicht gut mit Euch. Euver
magischer Geist hat ein Schiff
der anderen Familie angegrif-
fen und so den Freund-
schaftspakt beendet. Das Ober-
haupt Eurer Stadt laf3t Eure
Familie nun verhaften und in
das Geféngnis der Hauptstadt
bringen. Nur lhr werdet ver-
schont, da |hr keinen Einfluf3
auf das Genie habt und somit
keine Gefahr von Euch zu

T EES

Festplatte mit 16MB, 4MB

RAM, VGA, mind. 386er,
CD ROM Version geplant.

7

THE

® Die grafische
Darstellung
war man bis-
her von SSI
nicht gewohnt.

erwarten ist. Da auf dem ver-
senkten Schiff auch noch Eure
Verlobte war, seid lhr nun
ganz auf Euch dlleine gestellt
und mifdt versuchen, sowohl
den Namen Eurer Familie rein-
zuwaschen, wie auch Eure Ver-
lobte zu finden.

Die Regeln des Rollenspiels
sind dabei, wie immer bei SSI,
die des AD&D2-Systems. Das
erfolgreiche System wurde nur
um einige morgenlandtypische
Monster und Charaktere erwei-
tert. lhr stevert durch das
ganze Spiel immer nur einen
Kémpfer, der mittels sogenann-
ter Moonstoneshards verschie-
dene Kampfzauberspriiche wie
den Feuerball oder Lightning-

enARI
SOUNE

/




iR -

R

® Auch Al-Qadim nutzt
das AD&D2-Rollenspiel-
system, das in fast allen
SSi-Abenteuvern zur
Anwendung kommt.

o . =i | | I 1 .
f_l’l" v _I.-‘f - T T "-ﬁ T T A P

bolt anwenden kann. Das
ganze Spiel wird dreidi-
mensional dargestellt, im
Gegensatz zu der sehr
realistisch dargestellten
Ultima-Reihe paf3t die
Grafik von Al-Qadim aber
mehr zu einem Arcade-Spiel.
Zu diesem Arcade-Stil passen
auch die Realtime-Kémpfe mit
den Monstern, die lhr mit bis
zu drei verschiedenen Schla-
gen angreifen kénnt.

Technisch ist auch alles in Ord-
nung. Die Grafik scrollt butter-
weich Uber den Bildschirm, der
Sound ist motivierend, auch
wenn er teilweise etwas mehr
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auf die arabische Stimmung
getrimmt sein kénnte, und die
Steuverung bringt einen im
Gegensatz zu Ultima VIII auch
nicht zur Verzweiflung. Wenn
eine Taste gedriickt wird, wird
der Befehl auch sofort ausge-
fihrt, so daf3 tédliche Unfalle
aufgrund eines falschen Maus-
klicks zur falschen Zeit weitge-
hend ausgeschlossen sind.

Lars Geiger

PC REVIEW IR

! Euer GENIE

EUER VATER

Als das Oberhaupt Eurer Familie wird er natir-
lich auch verhaftet. Doch erfiillt ihm nichtsde-
stotrotz alle Wiinsche, denn fir einen gehorsa-
men Sohn hat er sicher ein Geschenk parat.

Es behauptet stur und steif, von jemandem aus
Eurer Familie zu der Untat angestiftet worden zu
sein. Liigt das Genie oder kann es wirklich einen
Verréiter unter Euch geben?

Der Kaur

Er ist der Vater Eurer zukiinftigen Frau. Einige
Leute halten ihn fir etwas veréindert. Neuerdings
6Bt er jeden verhaften und erhoht die Anzahl sei-
ner Wachen stéindig. Was ist blof3 los mit ihm2

KARA

Eure Angebetete. Eine Frau von wunderschéner
Gestalt. Leider bekommt lhr sie erst am Ende des
Spieles zu Gesicht. Ist das nicht eine Mofivation,
das Spiel wirklich bis zum Ende durchzuspielen?

SINBAR, EUER MEISTER

Er hat Euch all Ever Kénnen beigebracht. Und
auch jetzt, nachdem |hr Eure Ausbildung bei ihm
beendet habt, wacht er Gber Euch und steht mit
Rat und Tat zur Seite!

DER ZAUBERER AUS DER OASE

Er ist ein sehr zuriickgezogen lebender Mann. Um mit ihm zu
reden, mif3t lhr erst einen Keller voller Gefahren und Tests Uberle-
ben. Ach ja, eifersiichtig ist der liebe Mann zu allem Ubel auch
noch: Sprecht blof3 nicht zu viel mit seiner Frau.
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Verspiirt lhr gele-
gentlich kriminelle
Tendenzen? Begei-
stern Euch Filme wie
Hudson Hawk oder
Uber den Diichern
von Nizza? Dann
solitet lhr einmal
einen Blick auf Der

Clouv werfen.

ier schlipft Ihr in die
Rolle des Diebes Matt
Stuvysunt, dessen Traum
die Entwendung der bri-
tischen Kronjuwelen aus
dem Tower von England ist.
Doch dazu muB3 er sich zuerst
das nétige Startkapital beschaf-
fen. Wie fir seinesgleichen
ublich, lebt Matt nicht von Bér-
senspekulationen oder schwerer
Verlags-Fronarbeit, sondern
geht in Banken und Juwelierge-
schaften mit Schweif3brenner
und Brecheisen betteln. Matts
erster Job ist seinen zundchst
recht unterentwickelten Féhig-
keiten angemessen: er bricht
des Nachts in einen Kiosk ein

® Bis alle Voraussetzungen fiir den Coup erreicht sind,

Strategie

DER CLOU

B Hersteller: Neo Design . Preis ca.: DM 130.- W

vor Y1

Ja, genou ouf diesen, heute verschlissenen,
Marwerfliesen begann neine Geschichte
Jahren.

Danals wollte nan den 2. Melthries wit all
den Elend, den Entbehrungen und seinen-Tofen

APUN.

T

Victoria Station 82 .82 1953

und knackt die Kasse. Berauscht
von seinem Erfolg, wagt er sich
bald, nach sorgféltiger Planung,
an ein grof3eres Objekt: einen
Tante-Emma-Laden, dessen
“reich gefillte” Kasse ihm den
Einkauf weiterer Einbrecher-
utensilien erméglicht.

muf3 der Laien-Knacki noch viel lernen.

=l 48 EEAEEEEN=—

® Auch wenn in diesem Genre die Gra-
fik nicht die Hauptrolle spielt, wirkt es
doch nicht mehr so zeitgema#.

Gehen

Unverdrossen kultiviert Matt Stu-
vysunt seine Fahigkeiten auf
dem Gebiet der Elekironik und
der Gewaltschlosserei. Ein
Coup auf einen Antiquitéten-
handler bereitet ihn auf ein ein-
tréiglicheres Geschdft vor: einen
Juwelier. Auf diese Weise
ndhert sich
Matt Bruch
fir Bruch
seinem
Ziel, den
Kronjuwe-
len.

Der Clou
beinhaltet
Elemente
aus den

VO]
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i, Baide Wale

Pisk § le. Linehouse
Cars & Nans, ellingten Boad
Batiing Svest

Genres Strategie, Simulation
und Rollenspiel. Strategisch
erfolgt die Gesamtplanung von
Matts Karriere und seinen ein-
zelnen Raubziigen. Auszurau-
bende Objekte miissen zundchst
gefunden und ausgekundschaf-
tet werden. Dazu muf3 Matt die
entsprechenden  Gebdude
beschatten. Ist das Gebdude zu
hundert Prozent erkundet, kann
er sich ins Innere begeben, um
einen Eindruck von den bauli-
chen Gegebenheiten zu gewin-
nen. Mit diesen Informationen
versehen, kann sich Matt in sein
Hotelzimmer zuriickziehen und
die Planung des Uberfalls ange-
hen. Sind die bendtigten Werk-

Thomas Carlile }




zeuge, Partner und ein geeigne-
tes Fahrzeug vorhanden,
beginnt die Feinplanung. Auf
der Karte eines Gebdude-
grundrisses wird minuziés jede
Aktion der am Uberfall beteilig-
ten Mitglieder festgelegt. Halt
Matt den Zeitpunkt fiir geeignet,
geht der Bruch los. Ist alles rich-
tig gemacht und keine Alarm-
anlage oder Wachposten iber-
sehen, kénnt hr Euch an einem
gelungenen Raubzug erfreven
und den ndchsten Hehler aufsu-
chen. Doch Vorsicht! Inspektor
Cludo lavert schon in einer sei-
ner vielen Verkleidungen, um
Euch das Handwerk zu legen!

Der Clou leidet unter den glei-
chen Krankheiten wie schon vor
vielen Jahren das Cé4-Pendant
They Stole a Million. Eine inter-
essante Spielidee, die noch
nicht vom x-ten Hersteller in der
tausendsten Version verbraten
wurde, wird mit nicht mehr zeit-
gemdaBer Grafik, Dudelmusik
und einer seltsamen Steuerung
fir weniger hartndckige Spieler

zum Anlaf3, den deltree-Befehl
hochleben zu lassen. Der Clou
bietet Grafik fast wie aus dem
Maniac-Mansion-Setzkasten
der 80er-Jahre.
Der Clou macht seinem Namen
in keinster Weise Ehre. Die im
Handbuch  versprochene
“enhanced” CD-ROM-Version
kénnte da vielleicht noch einige
Pluspunkte sammeln.

Thomas Carlile
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Holland Strest K3 B2 14953
Reden Tasi rufen

Umsehen

Gehen
Harten

® Dieses Hotelzimmer dient Matt als Schaltzentrale
zur Koordinierung seiner unfeinen Aktivitdaten.

Hotelz iwMer 26 .85 1953

Gehen
Harten

Unsehen Flanaen

Telefonieren

D = ANME
C GANES

m PC GAMES Ist brandalttuelll
Alle Neuigkeiten und Fakten rund um die Spielemaschine Nr.1.

m PC GAMES ist kompetent!
Spiele-Freaks und Fachleute bewerten Hard- und Software
nach objektiven Gesichtspunkten.

s

m PC GAMES deckt auf!

-
Exklusive Hintergrundreportagen und Berichte aus der Szene. i
\e fur nur DM | =
A
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QUATER POLE :

W Herst.: Starbyte, Preis ca.:
DM 100.- m

® Interessiert Euch ein Pfer-
derennen, bei dem nichts :
gewonnen werden kann?

PFerderennen-Sijchtige, aufge-
pal3t! Starbyte bietet Euch die :

der Rennbahn mitzuerleben,
ohne gleich Ever saver verdien- :
tes Geld mit einem miiden Gaul :
zu riskieren. Quarter Pole simu- *
liert fir den reinen Spieler die
Welt der Pferderennen. Mit fest- :
gelegtem Grundkapital begebt
lhr Euch zu Als Tippschalter und
besorgt Euch ein Wettpro-
gramm sowie, wenn lhr Insider-
Infos sucht, auch eine Tippliste
mit den heimlichen Favoriten.
Fir die harten Profis besteht die :
Méglichkeit, einen ganzen
Rennstall selbst zu managen.
Quarter Pole bietet durchschnitt-
liche Grafik, etwas schwéche-
ren Sound und ein seichtes
Spielgeschehen. Die Simulation :
einer Rennbahn diirfte wohl nur :
die wenigsten Spieler zum Kauf :
anregen. Fazit: Schonkost aus
der Kuriositétenecke.

Thomas Carlile

Grafik........
Sound........

: SIMCITY
: 2000

: SCENARIOS VoL | :
W Herst.: Maxis, :
Preis ca.: DM 60.- R

. ersten Zusatz-Disk zu
: SimCity 2000.

: Erdbeben und Feuersbrunst in
: San Francisco, UFO-Invasion in
: Atlanta, Vulkanausbruch in
: Portland, Aufsténde in Was-
: hington, D.C. und ein netter
+ Hurricane in Florida, das ist der
: Grof3teil der Neuerungen fir
: Sim City 2000 in dieser ersten : ab. Das nahe Denver in Colora-
: do gelegene Kleinod entstand :
- aus der Vision eines Geschdfts-
- mannes, der Jack Nicklaus als :
Platz-Architekten gewinnen : CRYS'I‘AL
: konnte. So weist Castle Pines : THE SEVEN SECRETS OF LIFE
: einige Besonderheiten auf. Der : M Herst.: QQP,
: Platz ist mit fast 7.500 Yards * Preis ca.: DM 120.- ®
: der léngste der ganzen PGA :
: Tour und kann auch mit dem :
¢ langsten Loch der Tour aufwar- :
: ten: Ganze 644 Yards sind :
: gleich am ersten Abschlag bis : Welt zu befreien und dabei

: zur Fahne zu spielen. Zweifels- :

: Flaggschiff. Keine neuen Items,
: keine neuen Grafiken, neue
: Sounds oder gesellschaftlichen
: Zusammenhénge. Lediglich
: zehn neve Katastrophenszena-

: neu waren und man nicht ein-

: fach die schon im Hauptpro-

: gramm vorhandenen wieder-

- verwendet hétte. Da findet man

« in SimCity 2000 genug Aufga- :

| : ben zu meistern. Spart Euch
: Ever Geld lieber!

® Leider keinerlei neuen

Méglichkeit, den Nervenkitzel : Ideen stecken in der

chwach, sehr schwach, was
Maxis uns da geliefert hat.

Zusatz-Disk fir Maxis’ neues

rien sollen ein guter Grund
sein, Geld auszugeben? Wenn
die Katastrophen wenigstens

Lars Geiger

Grafik........
Sound........

: @ Castle Pines - ein Platz
- mit einigen Tiicken und
. Besonderheiten.

¢ Jnzwischen hat sich die Zahl
- Ider verfigbaren Golfkurse fir :
: das Referenzspiel Links 386 pro
: zu einer stattlichen Auswahl :
: gemausert. Auch die neveste : .. T
- Ausgabe, der Castle Pines Golf : T
: Club, fihrt die erfolgreiche :
: Reihe fort. Natirlich bleibt das *
: Hauptprogramm mit all seinen *
: Starken der Rahmen fir den :
- neven Auftritt in der Golfer- :
- Kluft. :
- Allerdings hebt sich Castle Pines :
: von den ibrigen doch etwas :

. CASTLE PINES :

W Herst.: U.S. Gold,

Preis ca.: DM 60.- B

: ohne ist Castle Pines einer der :
: schonsten Platze fur Links 386
: pro und sollte in keiner Course- :
¢ Sammlung fehlen.

Christian Miller

Ok ..o -
4 Sound........

O v Ll

: samere Wirtschaftsspiele am
: Markt!

AIRLINES

: M Herst.: Interaction,
: Preis ca.: DM 100.- m

eit dem C64-Original hat sich
bei Airlines nicht viel gedn-

- dert. Weiterhin managt lhr eine
: Fluggesellschaft und versucht,
+ Eure Fluggéste mdglichst unauf-
: fallig auszunehmen. Die Grafik
+ ist unspektakuldr, aber zweck-
- dienlich, Sound schlicht nicht
: vorhanden. Die Bedienung ist
: OK, bei der Preisgestaltung in
: Eurer Fluglinie zéhlen “trial and

error’. Fazit: Es sind unterhalt-

(tc)
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Grafik........
Sound........

Dos Bése hat wieder einmal
eine Welt erobert. Wie
immer liegt es an Euch, diese

auch nebenbei die Geheimnis-
se des Lebens herauszubekom-

: men. Red Crystals offenbart

sich als mafliges Actionrollen-

+ spiel mit Zwei-Spieler-Modus.

(lg)

Grafik . .
Sound........
T R S
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Strategie-Action

THEATRE OF DEATH

M Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 100.-

Syndicate war schon heftig, hatte tolle Grafi-
ken und bot viel Strategie. Cannon Fodder
war auch heftig und hatte tolle Grafiken.
Theatre of Death ist nur noch heftig und hat
sonst eigentlich nicht viel zu bieten.

uch hier geht es
darum, vier sog. Pla-
toons getrennt durch
eine etwas dder wir-
kende Landschaft zu
stevern und den Gegner zu eli-
minieren. Mit der linken Maus-
taste steuert man die Truppe
oder den einzelnen Soldaten,
und mit der rechten fevert man
auf das anvisierte Ziel. Stehen
Fahrzeuge bereit, beamen sich
die Soldaten férmlich hinein
und man kann auf gleiche
Weise z.B. per Panzer agieren.
Die Missionen haben alle den
gleichen ,Reiz”, und auch die

digitalisierten Zwischenbilder
von echten Soldaten im Einsatz
interessieren eigentlich wenig.
Grafik und Sound kénnen den
bereits angesprochenen ,Kon-
kurrenten” nicht das Wasser
reichen. Kurze Zeit mag das
actionreiche Durcheinander ja

Allein die ersten drei Mis-
sionen, die noch in den
harmloseren Bereich fallen,
warten schon mit deftigen
Sprichen in schlechtem
Deutsch auf.

Mission 1: Schlachthaus:
...fevern sie drauf los. Sie
(die Gegner) sind alle unbe-
waffnet!

Mission 2: ...sie verfigen ja
Uber geniigend Granaten,
um damit fertigzuwerden.

Mission 3: ...zur Ausrottung
des Feindes...schieflen sie
drauf los!

"RROT

® Mit solch reali-
stischen Einlagen

soll man wohl
motiviert werden.

Eine sehr zweifel-
hafte Methode fir |
ein Computer- ‘

spiel.

Psygnosis” Filmumsetzungen,
jedoch weit ab von Hits wie
Lemmings!

Spafl machen, jedoch ist alles
irgendwie zu planlos geraten.
Die Gegner wuseln wild durch
die Gegend, urplétzlich explo-
diert irgendwo irgendwas und
an Animationsphasen
wurde sowieso gespart.
Zwar bedeutend besser als

Michael Erlwein

® Psygnosis sollte sich
lieber wieder um richtige
! Kniillerspiele wie die
Lemminge bemuhen.

CRARICE ]
SOUNDIEE
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Arcade

PINBALL DREAMS 2

M Hersteller: 21st Century Entertainment B Hersteller: Impressions . Preis ca.: DM 110.- W
Preis ca.: DM 80.- W

Lange mufite der PC-User bei guten Flipper- Am 6. Juni jihrte sich zum 50. Mal der Tag
Simulationen neidisch auf den Amiga blicken. der Invasion der Alliierten in der Normandie.

: Strategie

Ll

D-Day

L]
L]

LN

Das hat sich inzwischen sehr grindlich Der D(ecision)-Day lebt in dem Strategiespiel

gedndert.

as Programm versteht

sich als Erweiterung fir

das Originalspiel Pin-

ball Dreams. Aber dlles,

was vom ersten Teil
benétigt wird, ist lediglich das
Handbuch, da sich die Abfrage
bei der Installation auf dieses
bezieht. Selbstversténdlich glén-
zen alle vier neuen Flippertische
in 256-Farben-Grafik, alle gan-
gigen Soundkarten werden
unterstitzt und auch beim
Sound selbst hat man inzwi-
schen einiges dazugelernt. Die
Module passen hervorragend
zu den jeweiligen Tischen. Dies-
mal verhélt sich die Kugel auf
allen Tischen ziemlich reali-
stisch. Unter dem Strich bleibt
ein hervorragendes Spiel ibrig,
an dem man lange seine Freude
haben wird. Da, wie im richti-
gen Leben, bis zu vier Spieler
gegeneinander antreten kon-

® Verschieden bunt
sehen sie zwar aus, die
Spieltische, aber spiele-
risch gleichen sie sich
doch zu sehr.

nen, empfehle ich eine Runde
unter Freunden. Nichts reizt so :
sehr wie ein fremder Highscore :
auf der heimischen Festplatte. :
Leider komme ich nicht umhin,
,P.D.2” mit Silverball und Epic : oder er kann die deutsche Ver-
: teidigung kommandieren. Es
: gibt auch einen Zwei-Spieler-
etwas. Bei dem Vergleich :
schneidet ,P.D.2” nicht beson-
ders gut ab. Beide Mitbewerber : nen erteilt. Da gibt es die Ebene
besser :
gezeichnet und einen Hauch :
spielbarer. Zudem ist ,P.D.2" : satzgebietes bietet, auf der

auch der einzige der drei :

Pinball zu vergleichen. Das
tribt die Freude allerdings

sind ein bif3chen

,Platzhirsche”, bei welchem auf

eine Multi-Ball-Funktion verzich- :

tet werden muf3. Warum eigent-
lich?

er Spieler hat die Még-
lichkeit, entweder auf
der Seite der Alliierten
die Strédnde der Nor-
mandie zu stirmen,

Modus. Die Kommandos wer-
den auf unterschiedlichen Ebe-

der Generéle, die dem Spieler
eine Ansicht des gesamten Ein-

Truppen nur als viereckige Sym-

bole mit Verschlisselung des

Truppentypus dargestellt sind.

: Desweiteren kann man in den
: Kampfen in die sog. “Micro
Rainer Rosshirt :
. wenn man seine Truppen ein-
: zeln zum Sieg fihren méchte.
Grafisch wird dem Spieler
: weder in der Komplett- noch in
: der “Micro Miniatures”-Ansicht
: viel geboten. Auch die vom
: Hersteller herausgestellte Musik
: und die Soundeffekte kommen
: Uber ein “dirftig” nicht hinaus.
: Die Bedienung des Spiels ist
: etwas umsténdlich ausgefallen;
: mit der Maus muB man sich
: durch eine ganze Reihe von
: Meniis klicken und kleine But-
 tons driicken.
§-Zum guten Schluf3 noch ein
: ® Die Generdile behalten

: die Ubersicht mit der
: Komplettansicht vom

Miniatures”-Ansicht umschalten,

: von Impressions wieder auf.
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® Vor jedem Kampf und
danach gibt’s nette Stati-
stiken von Freund und
Feind, um die weitere
Planung zu erleichtern.

Pluspunkt von D-Day: die Hand-
bicher sind umfangreich und
detailliert, und man kann trotz-
dem noch fiir den Geschichtsun-
terricht in dem historischen
Abrif3 “An Overview of Over-
lord” nachlesen.

Adrian Vogler

® In der Kampf-Detailan-
sicht kann man (fast)
jeden Schritt seiner Sol-
daten kontrollieren.




B\ oc-co-ROM REVIEW

Managerspiel

B Hersteller: Ascon . Preis ca.: DM 120.- B

Am 17.06. geht sie los, die Fufiballweltmei-
sterschaft in den USA. Pinktlich zu diesem
sportlichen Ereignis liefert ASCON das allseits

bekannte Anstofi zusaummen mit der World
Cup Edition auf CD-ROM. Lafit die Spiele

as Intro der CD gestaltet
sich bereits sehr spekia-
kulér. Mit wilden Voll-
bild-Kameraschwenks
und einer rasanten Titel-
musik direkt von der Silberschei-
be wird der Beobachter von
einer Grof3stadtstraf3e in das
nahegelegene FuBballstadion
versetzt. Die gebotene Show
stimmt den Spieler auf den
Weltmeisterschaftskampf ein
und 1&Bt echte Wettkampfstim-
mung aufkommen.

Das Ziel des Spiels ist es, die
Weltmeisterschaft zu gewinnen.

miert.

® Verschiedene Spielphasen, aus
verschiedenen Blickwinkeln ani-

Beim Spielstart kénnt Ihr wéhlen,
ob Ihr direkt in die Weltmeister-
schaft einsteigen oder zuerst die
Qualifikationsspiele bestreiten
wollt. Bei beiden Varianten habt
lhr dann die Maglichkeit, Eure
Mannschaft mit Training und
Freundschaftsspiel auf die fol-
genden Qualifikations- und Aus-
scheidungsspiele vorzubereiten.
lhr kénnt, wie bei diesem Spiel-
typ Ublich, die Mannschaftsauf-
stellung @ndern und jede Positi-
on mit einem beliebigen Spieler
besetzen. Bei der Aufstellung
der Mannschatft spielen die indi-
viduellen Fahigkeiten der Spieler
die wichtigste Rolle. Die Mann-
schaftsaufstellung selbst scheint
nicht von grofBer Bedeutung fiir
den Spielverlauf zu sein. Sind
diese Vorbereitungen getroffen,
kann man fir
die néchsten

- ANSTOSS:

- WORLD CupP EDITION

TG EITE

unterstiitzt 386er (einge-

schrénkte Animationen),
486er, Adlib und Sound-

blaster

S {/

Wochen Termine fir
Trainingstage und
Freundschaftsspiele
festlegen. Weitere
“Features” im Spiel
sind Statistiken und
Tabellen mit aktuellen
Spielpaarungen und dem Punk-
testand der Mannschaften, ein
Optionsmeni, ein Radio und
der “Promi-Tip”, bei dem ein all-
seits bekannter Star vor dem
Hintergrundbild von Marcel Reif
seinen personlichen Tip fir den
néchsten Spielverlauf abgibt.

Die Spiele sowie die Trainings-
einheiten werden nicht nur iber
ein Textfeld kommentiert, son-
dern parallel dazu mit ordent-
lich animierten FuBballern dar-
gestellt. Diese Animationen lau-
fen wahrend des ganzen Trai-
nings und bei spannenden Sze-
nen im Spiel, die glicklicherwei-

® Das Hotel-
. zimmer und

Erganc Ever Buro
ey ~ >
sind die zen-

tralen Pla-
nungsstellen
im Spiel.

se relativ héufig sind. Die Quali-
fikations- und Ausscheidungs-
spiele werden akustisch unter-
malt von authentischen Spiel-
gerduschen, johlenden Fans und
regelmdBig eingestreuten Kom-
mentaren von Marcel Reif,
einem bekannten FuBBballkom-
mentator. Wie bereits in Anstof3,
kann auch bei der WC-Edition
wihrend eines Spiels Spielweise
und Einsatz der FuBBballer gedin-
dert werden. Zusétzlich kann

GRARI
SOUNF
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® In der Halbzeit lassen sich noch einige Einstellun-

gen vornehmen.

man wdhrend der Halbzeit
Motivationsarbeit leisten, indem
man einzelne Spieler lobt oder
tadelt, Flankenspiel erzwingt
oder ein Donnerwetter wegen
mangelnder Leistung loslaft.

Ascons WC-Edition ragt aus der
Masse der Ful3ballmanagement-
Spiele durch besonders aufwen-
dige Titel-Animationen, realitéits-
nah animierte Spielszenen
wdhrend Spiel und Training
sowie durch stimmungsvolle
Sounduntermalung direkt von
der CD heraus. FuB3ballfreunde,
denen die Finanz- und Personal-
transaktionen von Anstof3 schon
immer léstig waren, miissen sich
bei der WC-Edition nicht mehr
mit den stéindigen Finanzproble-
men eines FuBballvereins her-
umschlagen, sondern kénnen
sich auf Mannschaftsaufstellung
und Training konzentrieren.
Dadurch geht dem Spiel aber
auch etwas an Vielfalt und Tiefe
verloren. Auffallend sind jedoch
einige Unstimmigkeiten, die den
Spielspal etwas démpfen. Selt-
samerweise fallen Spiele gegen

VIAYPOINT

0R-CD- T OM

vher J_l‘ h

schwere Gegner meist leichter -
hier scheinen Ascons Ermittlun-
gen noch nicht ganz stimmig zu
sein. Weniger verzeihlich sind
die teilweise zu schnell scrollen-
den Texte, schwacher Kontrast
zwischen Text und Hintergrund
bei Standbildern sowie die
wdhrend des Spiels kaum rea-
gierende und in der Halbzeit
nicht veréinderbare Steuerung
von Spielweise und Einsatz der
eigenen Mannschaft. Einen klei-
nen Wermutstropfen bildet auch
das Training: Egal, welche
Geschwindigkeit im Setup ein-
gestellt wird, sitzt der Spieler
mehrere Minuten wartend an
der Tastatur, so daf} man
geneigt ist, das Training kom-
plett zu streichen, zumal die
,Trainingserfolge” zuféllig und
manchmal etwas realitétsfremd

scheinen: mein Torwart wurde |

bei der Regeneration mehrmals
in die Weichteile getroffen, bei

der Gymnastik gab’s Knochen-
briiche...

Thomas Carlile

von

Thomas Carlile ¥}

Die Nummer 1 in ~
Gelsenkirchen 11/

Riesenauswahl : leonloh;s& Versand

Gelsenk. - Buer
Tel: 0209/ 34 97 84
Fax: 02 09 / 34 97 85

- Mega Drive

- Super Nintendo

- Game Boy

-3 DO

Uber 1000 Titel fiir

ALLE Systeme lieferbar! eue

Amiga-PC-C 64
PD & Shareware
15 000 Titel lieferbar.

Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM

Manga - Videos

ayeys
jdoy anu uew uu
uejogeBuy -

Weapon Control
System Mark Il f§
POUMAC

pilot Computer GmbH
Botzinger Str. 60, 79111 Freiburg i.Br.
Telefon 07 61/4 78 04 20
Fax 07 61/47 16 56




SYNDICATE
PLUS

M Herst.: Bullfrog, Preis ca.: DM
120.-m

Syndicate, der Vorjah-
reshit von Electronic
Arts, erinnert uns an
viele Stunden fesseln-
den Cyborgkrieges
rund um den Erdball.

lle, die auf eine noch bessere
D-Version gehofft haben,
werden nach dem ersten Hinse-
hen enttduscht sein. Ein unver-
andertes Original wurde auf
die glitzernde Scheibe
gebrannt. Um die Extension
,Plus” im Titel zu rechtfertigen,
sind jedoch die 21 neuen Levels
der schon erschienenen Missi-
on-Disk ,American Revolt” hin-
zugefigt. Darin sind die Ein-
wohner des amerikanischen
Kontinents unsere Steuern nun
leid, und das Ziel besteht darin,
den revoltierenden Mob wieder
unter Kontrolle zu bekommen.
Aber auch konkurrierende Syn-
dikate wittern mehr Einfluf3, und
ihre kybernetischen Handlanger
lavern hinter jeder Hausecke.
Um den Nervenkitzel noch zu
erhdhen, kénnen in zehn spezi-
ellen Einsétzen bis zu acht Mit-
spieler gegeneinander antreten
- jeder mit dem Ziel, der letzte
Uberlebende zu sein. Zwei neuve
Features erlauben in brenzligen
Situationen die Anforderung
von Luftunterstitzung ebenso
wie das Benutzen eines Tarn-
schildes. Trotz Vernachlassi-
gung des CD-Potentials ist Syn-
dicate noch immer ein Topga-

LA R EE NN NENENRNNN]

s ist Jack Nicklaus’

JACK
NICKLAUS
SIGNATURE
EDITION

B Herst.: Accolade, Preis ca.:
DM 50.- m

von Jack Nicklaus fir
die PC-Golfer-Gemein-
de.

iese hier kommt direkt auf

CD-ROM, von der sie auch
direkt spielbar ist. 16 Golfkurse
stehen zur Auswahl. Man kann
sich jedoch mit Hilfe des mitge-
lieferten Kurs-Designers seine
eigenen Golfanlagen zusam-
menstellen. Dieser Kurs-Desi-
gner ist bereits das Erwéhnens-
werfeste am ganzen Spiel; was

AT

—
e ' (R g
R FEYRNY Y TR [ s o Il -

® Soll’s ein Standard-Kurs
sein (oben)...oder legt
man lieber selbst Desi-
gner-Hand an (unten)?

{3

| i ]
mE8 00

-

sonst geboten wird, ist eher
Durchschnitt. Das kleine Hand-
buch geht deshalb auch bewuf3t
beim Kurs-Designer besonders
ins Detail. Die gebotenen Grafi-
ken, Soundeffekte und Anima-
tionen nutzen das Medium CD-
ROM jedentfalls aus. Ein Vorteil

des Spieles ist, daB es, wie :

«
14

schon erwdhnt, direkt von der
CD-ROM spie|b0r ist, ansonsten
gut zwei

me und Nichtbesitzern des Ori- * Jahre alter Auftritt schon etwas

ginals sehr zu empfehlen.

Ingolf Held

angestaubit.
Adrian Vogler
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Rollenspiel

DARK SUN CD

: B Hersteller: SSI . Preis ca.: DM 120.-

Alles muf} auf CD! Egal, ob es nur zwei HD-
Eine weitere Ausgabe : Disketten wie bei Elite 1l oder doch gar 17 MB
: wie bei der vorliegenden Dark Sun-CD sind.

von Troy Denning
und kann somit,
: genauso wie schon
: die Dragonlance-

und  Forgotten
Realms-Reihe von
+ SSI, auf einen

bl
=

auf der gleich-
namigen Buchreihe

literarischen Hintergrund auf-
bauen. Eure Aufgabe im ersten
: Teil der bestimmt wieder mehr-
: teiligen Dark Sun-Reihe ist es,
die finsteren Magier, die die
: ganze Bevolkerung tyrannisie-
: ren, abzusetzen. Im Gegensatz

3 : zum neuesten Hit von SSI, Al-

Qadim, handelt es sich bei
Dark Sun nicht um ein Action-
Rollenspiel. Vielmehr laufen die
Kampfe des Spiels in einem
strategischen Zugmodus ab.
Dark Sun ist das erste Spiel, in
dem SSI eine neue Spielober-
flache verwendet. Die hoff-
nungslos veraltete Dragonlance-
und Forgotten Realms-Ober-

: flache wurde endlich ad acta

: gelegt und Dark Sun eine Ulti-

.
.
[
L]
L]
L
.
.
-

ma VlI-dhnliche Oberfléche
spendiert. Der ganze Bildschirm
wird jetzt fir das eigentliche

: Spiel genutzt. Keine selten

* benutzten Menis verkleinern
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den Spielauschnitt, erst auf
Mausklick erscheint wie bei den

® Na, wenn man sich da
nicht gleich richtig auf
den Besuch in dieser
Hohle freut.

Naja, hast Du nichts (CD), bist Du nichts!

. Dork Sun basiert [ T

® So einen aufgerdumten
Charakterbildschirm sieht
man selten.

neueren Sierra-Adventures ein
kleines Meni, aus dem man
seine ndchste Aktion auswdahlen
kann.

Doch wenn lhr nun nach CD-
spezifischen Merkmalen von
Dark Sun fragt, muf3 ich Euch
leider enttéuschen. Die seit letz-
tem Dezember erhdltliche Dis-
kettenversion wurde einfach im
installierten Zustand auf die CD
gepref3t. Weder erweiterte Gra-
fiken oder Soundeffekte noch
Sprachausgabe sind hinzuge-
kommen. Alles in allem eine
mehr als schwache Leistung von

SSl!

Lars Geiger
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PC-CD-ROM REVIEW
Rollenspiel

COMPANIONS OF XANTH
B Hersteller: Legend . Preis ca.: DM 100.- W

anth ist eine Welt, in der

Schuhe auf den B&umen
wachsen und wo wunderschéne
Déamoninnen verweilen. Die
wunderbare Grafik der Disket-
tenversion wurde nicht verén-
dert, lediglich 30 Charaktere
wurden mit einer Sprachausga- @ Das graphische Inter-
be versehen. Fiir Besitzer eines face von Xanth ist sehr

CD-Laufwerks ist diese CD ein gelungen und erinnert
absolutes Muf3! entfernt an Legend of
' Kyrandia. Ein wunder-
bares Spiel!

Als Extra liegt der Verpackung
noch das neueste Buch von
Piers Anthony bei: Demons Grafik........
Don’t Dream! Sound........
U v s vna

Lars Geiger

Wohrstr. 17 - 91054 Erlangen
Tel.: 09131/205093 - Fax: 09131/205083
PC-CD-ROM/Macintosh
Tth Guest 129,95 9,05 Pinball Dreams 2 49,95 49,95
11 th Hour 139,95+ };9195‘ PiratesiGold PC o 69,95
Carriers at War 2 @ =----- 109,95 Privateer 39 99, s=oss
Chuck Yeagers Air Comb.  ----- 99,95 Quest for Glory 4 e DY, 300 nshy
Comanche+100 Missions dt 109,95 ----- Railr.Tyc.Deluxe e 69,95
Crystal Caliburn = =----- 89,95 Bam & Max dt 8993, | =—ows
DSA-Die Schicksalsklinge 89,95 ---—- Sim city 2000 dat 99,95 i.v.
Der Patrizier 16005  s=iic 8tar Trek Judgem.Rites dt 99,95  -----
Flh - MSenati ' 0L oW SgtinT 119,95 Syndicate dt 89,95 69,95
Goblins 3 dat 50008 4 intass TFX-Tact.Fighter Experim. 89,95  ~--=--
Journeyman Project 89,95 149,95 Theme Park 89,95 | s
Indiana Jones 4 (CD dt) 99,95 99, 95 Ultisa § - Pagan A e
Iron Helix (CD-Rom in dt) 99,95 139,95 Wizardry Tril. 5 - 7 29,88 e
Larry 6 119,95 109,985 X - Wing dA 84,95 2 ----=
Legend of Kyrandia 2 129,95 ----- B - Wing (X-Wing Data 2) 59,95  -----
Inca I1I dt 129,95 —=e-- Zeppelin dt 89,95  -e-ea
Lands of Lore 109,95 129,45«
Maniac Manison 2 99,95 -===a Atari 8T
Might & Magic Teil 3-5 dt 109,95 ==---=
Monkey Island 1 99,95 89,95 Elvira 2 4t 39,95 Ishar 2 dt 59,95
Rebel Assault (8tar Wars) 99,95 129,95 Dreamlands 74,95 Elite 2 69,95
8BN - 21 Beawolf 99,95 ----- (Transarctica, Ishar 1, Storm Master)
8im City 2000 MAC 99,95 Sensible Soccer International 59,95
8im City PC-CD Rom 109,95 ---=- Indiana Jones 3 49,95
Sherlock Holmes 3 89,95 e-e-- Cannon Fodder 69,95
8tar Trek 25th Anniv. 139,95 99,95 Chaos Engine 69,95 Patrizier 89,95
Strike Comm. CD-Rom 99,95 M 1 Tank Platoon 49,95
8yndicate + Data 119,95 99,95 Lure of the Temptress 44,95
Theme Park 89,95 119,95 «» und jede Menge mehr auf Lager |
TFX 109,95 ~-=~=
Ultima 1-6 159,95 ----- Atari Falcon
X-Plora 1: Peter Gabriel =----- 129,95
Ishar 1 49,95 Ishar 2 59,95

PC / AMIGA Transarctica 49,95
Aces over Europe dt 89,95  =---- Mega Drive / BNES
Air Combat Classics B9,95 79,95
Mifschwung Ost dt 79,95 69,95 Action Replay 89,95 99,95
Anstoss World cup 79,95 69,495 Landstalker 99,95  -----
Battle Isle 2 + Roman 109,95 99,95+ FIFA Intern.Soccer 99,95 99,95
DSA-fternenschwedif 99,95%  —---- Btriker = = === cewea 99,95
Die Sledler de 79,95 79,95
Empire Deluxe dt 99,95 - 8 und 1000 x mehr Spiele
F - 14 Fleet Defender dt 99,95  ----- AuBerdem: Game Boy, Mega CD, Game Gear
Lands of Lore PC e 69,95 Lésungen zu nahezu allen Spielen
Lands of Lore dt 89,95  --ee- Porto: Ein Spiel 10,- , Zwei Spiele 8,-
Mechwarrior II The Clan 99,950  ~ee-- Drei Spiele 6,- , darilber frei
Maniac Manison 2 e/dt 99,95  ----- Vorkasse = 1/2 der Kosten + 3,50 Einsch.
Might and Magic 5 e/dt 89,95 ————— Fordern Sie unseren Katalog an - Gratis!
Monkey Island 2 dat 89,95 79,495 Irrtimer, Preisdnderungen vorbehalten

3
HARD- & SOFTWARE / ATARI / PC’s
Falcon 030, alle Varianten!| Alles mit und dber MIDI!!

Umbau, Reparatur, Ersatzteile, Software, HOT:Line, CD-Rom’s, Festplatten, Monitore, Drucker,
Mainboards, Mummwmmmm%%mduuun
Reichhaltiges Angebot ab Lager preisgiinstig lieferbar!

(ﬁmbu:tﬁigflbuﬁm::uiﬁﬂtiuum!(izsnkdﬂi:zuiau!:JHEL-!ﬁiitlllﬂyfl4—!8h wn.
KGC-Studio, Fon:09131/502991
Fax:09131/58766, D-Netz:0171/4220932

GAMES UNLIMITED

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

- Unser Ladengeschiift finden sie in:

55116 Mainz
Kotherhofstr. 1

Tel: 06131/ Fax: 06131/
238085 238062
238027
238029

Hiindleranfragen erwiinscht!
Inhaber: Christian Mann

o———SRENE 57 B



TIME

< . POWERTIPS 8/94

Cannon Fodder
Teil 2, Seite 129-138

| Privateer
-';-_‘_' Teil 2, Seite 139-143

Normy’s Beach
Teil 1, Seite 144-150

| Microcosm
Teil 1, Seite 151-153

Pacific Strike

Teil 1, Seite 154-155

Lawnmower Man
Teil 2, Seite 156-157

bhl A i B ,z o 5 .|.\—

Amazing Spiderman  Crackdown Logical Return of the Jedi
Archipelagos Deflector Lotus Esprit Shinobi 3

Asterix Dojo Dan Magicland Dizzy Sonic 3

Battle Valley Dominator MicroMachines Strider 2

Bubsy the Bobcat Jungle Strike Nebulus Wizkid

Chariots of Wrath Jurassic Park Pinball Fantasies Zool

la, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine PLAYTIME Magazin-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner ,,PLAYTIME Magazin“ je10,- DM

Gesamt DM__
zzg). Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM6,-/Ausland DM13-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von
(7 bar (Geld liegt bei)

7 per V-Scheck

7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
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Verschenke Pirates Gold und Anstof3 an
den 111ten, der mir DM 2,- schickt.
Dominik Sindern, Schmidweg 24, 85609
Dornach
sesseeSOROOOROOROODRORDRRRRRES
Verschenke 38éer NEU! an den 22sten,
der mir DM 100,- schickt. Thomas Ter-
ting, Koppachweg 1, 87452 Altusried
ssesoReOOOOEROOROROORERORRRRRN
Verschenke Tower (unbenutzt). Schickt
DM 2,- an Ingo Clever, Wiedenerstr.
120, 42327 Wuppertal. Der 100ste
kriegt ihn (mit Laufwerk).
seeeOOOOOEOOBOOEROORRRRDORRRERS
Verk. Anstof3, Star Trek 2 fir DM 49,-
/St., Mad TV fir DM 25,- + VK nur Orig.
Tel. 08461 /8732 Thomas ab 19 Uhr.
sosSOOSORBOOORODOOBOOBORBRRERN
Verschenke Ultima 8! Schickt DM 2,-
zwecks Riickporto an: G.Wiedem, An der
Edder 6, 30916 Isernhagen der 90ste
gewinnt es.

(AR R R R R R R N R U 3 )
Verschenke Bundesliga Manager, schickt
DM 2,- an Reinhold Gerner, Akazienstr.
22, 74747 Merchingen der 75ste
bekommt es.
SessooOOOEBOOBSROBOOROORRORBOERS
Verk. Wing Commander 2 + SAP, kpl.
Deutsch DM 50,-, Comanche + Mission
];2 DM 90,- Tel. 08571/7377 ab 19
Uhr
eesesbasbSOOODOOOOODORBRRRRRRRN
Verschenke Rebel Assault an den 20. der
mir DM 5,- schickt. Sebastian Miiller, Rei-
chenbacherstr, 15, 97702 Minnerstadt
(22 AZET AR R RN R RN Y ]
Verk. Maniac Mansion DM 30,-, Shado-
worlds DM 25,-, Wing Commander Aca-
demy DM 70,- und AdLib Card DM 50,-.
Alexander lllig, Markische Allee 268,
12679 Berlin
seceOSORPOROOOROOODOIDOBEDOBRORREN
Verschenke 2 Spielepacks an den 150.
Einsender. Schickt DM 2,- an Séren Mich-
ael, Am Turnplatz 6, 30387 Oschersle-
ben

Verkaufe Transworld, Prehistorik, World
Cricket je DM 10,- Indy 3 DM 25,- und
Mad TV DM 45,- Kai Mayfort Tel.
0751/94645

( F R R R R RN R RN RN RN RN NN RNR NN RN N B
Verk. 386DX 33Mhz, 4 MB, HD 131 MB,
SVGA Mon., Maus, Joyst., CD-ROM, 2

Laufwk, Win 3.1, 9 Spiele, SB. fir DM
2.150,- Tel. 07082/7209
SeescORRARRRRRRORRRORORERRRRY
Verk. Inca DM 50,- Space Quest 5 DM
50,- Wing Commander 2 + Speech Pack
DM 60,-, Indy 4 DM 50,- Lands o.L. DM
50,- Tel. 089/562028
SeeeSeROROORDRRRRRRRRRRRRBRREN
Tausche/verk. MPS FIGP + Sim Ant, X
Wing + Mis.D., Gob. 3 + Indy 3, suche
Pagan, Die Siedler, Inca 2, MegaRace
o.a. Tel. 0671/62914

P90 RPRRROORORRRORORORORRRRES
Super! Verk. Spiele 100% OK kompl.
FIGP + Update f. Modem DM 40,-, TFX
dt. DM 50,- Privateer DM 55,- Tel.
03464/515059 Mario

eSO RROBRBOBOROROERORRBRRRRS
Verschenke Compal 14 Zoll Color Moni-
tor strahlungsarm. 1 Monat alt. Sendet
DM 5,- der 160ste gewinnt. Ralf Lehnen,
Puttschen 11, 41238 Ménchengladbach

PRO. DM 400,- (mit Monitor DM 800,-)
Michael 036331/6614

LA AL A R AR R AR R R R R R AR R R0l )
Verschenke Orig. Sim City 2000, TFX,
Aufschwung Ost schickt DM 3,- an Tho-
mas Hoffmann, Str. d. 18.0kt 8 @, 04103
Leipzig. Der 10. hats.
sseesccOROREREOOROCOROOSRRORBRRS
Verschenke Original-Strike Commander,
The Top League. Schickt DM 2,- an Daniel
di Girolamo, Wittumstr. 3, 73630 Rems-
halden, der 170ste gewinnt

SO0 RRRORORROROERRRRRRRRRER
Suche Crime Does Not Pay und Hill Street
Blues. Schreibt an Oliver Behrle, Im Hes-
selbach 78, 77855 Achern

(A AR R AR RN R R RN Y]
Versch. Kyrandia 2, Sam & Max, 7th
Guest. Scﬁickt DM 2,- an Rene Klose,
Paulstr. 12, 39218 Schénebeck

(A2 ZI XA R R R R R R R R
Verschenke Anstof3, Bundesliga Man.
Prof., Populous und Maupiti Island.
Schickt DM 2,- an Zagan Adam, Wittels-
bacher Hohe 51 a, 94315 Straubing. Der
111te bekommt sie.
esesodoeSOOBORORORDORBEDRRRORRED
Verk. 386/33 DX, 288 MB FP, 3,5 +
5,25 Laufwerk, SVGA-Monitor, Sound-
karte, Boxen, SVGA-Karte, Maus viel
Zubehor. Tel. 06422/3740

Seit dem 22.06.94 (es gilt das Datum des Poststempels) nehmen
wir keine Anzeigen, in denen Software oder Hardware verlost
oder verschenkt wird, mehr an. Jede in dieser oder Ghnlicher

Art gehaltene Anzeige kann nicht veréffentlicht werden. Eine
Ricksendung solcher Anzeigen kann aus Aufwandsgriinden
nicht vorgenommen werden! Sofern in den nachsten Ausgaben
noch vereinzelt Anzeigen solchen Inhalts erscheinen, wurden sie
nur aus Platzgrinden um eine Ausgabe verschoben!

Verschenke 386/33, 37 Spiele schickt
DM 3,- der 1.000ste bekommt ihn an
Thomas Schmid, Wienerweg 5, 21110
Oberg,,nserdorf

SRR ORRRROERBRROIRNORRRRRRODRRRD
Verschenke das Spiel Anstof3 an den
20sten und das Spiel Mortal Kombat an
den 30sten der mir 50 Pfennig schickt.
Markus Behsler, Eichstr. 40 a, 76669 Bad
Schénborn

SO0 RRRORORRRRDRORRRRRRRRRS
Verkaufe Shareware DM 5,- pro Spiel auf
3,5 Zoll Disks. Peter Wirkner, Benninger-
str. 41, 71336 Waiblingen Tel.
071518/2292

S0 RSRRRRRORRRRRODRRRRORRRRS
Verk. 286/16, 44 MB HD, 3,5 Lfwk.,
SVGA 1MB RAM, Maus, Software, SB

Verkaufe Cosmo, Major Stryker, Monster
Bash, Electrobody, Fire Hawk fiir je DM
30,-. Ingmar Gebert Tel. 039321/2281
eSO RSERRRDORRORRORRRRRORERRES
Verschenke Alone in the Dark | + Il, Harri-
er Jump Jet und Cyberrace. Schickt DM
1,- (Briefm.). Der 500ste gewinnt alle.
Thomas Hausmann, Ringstr. 175, 04209
Leipzig

S0P RRRRRRRRDRRRRRRRRRRRRRRES
Verk. 2 Handelssp. Money 1 u. 2
VGA/256, SB unterst. DM 30,-, auf
Rechn. Karsten Pessel Str. 71, 39638
Roxforde Tel. 03905/6340

00RO ORRRRORRRRRORORRRRRRDS
Verschenke Monkey Island 2. Schickt
DM 2,- an Florian Wegener, Neuver
Weg 16, 56470 Bad Marienberg. Der
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Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den folgenden

Unterschrift

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich!
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: Bei Angeboten: Ich bestatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

KLEINANZEIGEN [

100ste gewinnt.
eoeooOSOOSOOOOOOROROOBOORORRRREN
Verschenke PC an den 5.000sten der mir
DM 2,- schickt. Ali Babakhani, Washing-
tonallee 10, 22111 Hamburg

Versch. GB mit 3 Spielen an den 199sten,
der mir DM 2,- schickt. T. Rossmann, K.
Liebknecht Str. 66, 15827 Blankenfelde
sosoeOOOOOOROODOOROOBODORRDRBEN
Verkaufe Solar Striker und Kwirk fir je
DM 25,- und King of Zoo fiir DM 30,- Tel.
02174/62450

LA ARl AR R R R R R R R RN Y]
Verk. Modulsammlung 20 Stk. fir DM
650,- (Zelda, Megaman 1-3, Mystic
Quest u.a.) Tel. ab 16 Uhr 07734/2429
Armin

(A AL AR LR AR R R R R RN RN
Versch. GB mit 16 Spielen. Schickt DM 2,-

Riickporto an Rolf Possekel, Pommernstr.
3, 31275 Ahlten. Der 222ste kriegts.

Verkaufe Metroid 2 und Alleyway fir je
DM 25,-, beide zusammen fir DM 45,-
und Tetris fir DM 12,- Schreibt an An-
dreas Bedler, Ballenstedterstr. 2, 06466
Gatersleben
sesoeBeROOOOOOBROBOORORBORRRRS
Verschenke Tennis, Pinball u. Gargoyles
Q. Schickt DM 2,- an: Martin Stroschein,
Twitingstr. 18 a, 58135 Hagen. Jeder
100ste bekommt ein Spiel. Keine Brief-
marken.

(A S AL AR AR R RN R RN N Y]
Verk. GB mit 6 Sp. und Licht fir DM 300,-
Tel. 09435/1884 ab 14 Uhr
ssSsseSOOOEOOOORDOOOOOBOORORRREN
Verk. Game Boy + 5 Spiele (Kid Dracula)
+ Netzteil Uncronderes fir DM 180,-
Andreas Bruhn, Riitenbergerstr. 2, 19303
Heidhof

SO0 ORRRRRORRORRRRRRRRS
Verschenke Game B. + 8 Superspiele z.B.
Turtles 3, WWF 3, Batman, Battletoads,
usw. Der 300ste bekommt es. Schickt DM
2,- an Helmut Unbehauen, Lachsbach 18,
91572 Bechhofen

SO0 RRRRRRRRRIRORRRRRRERERS

Verschenke A500 m. Mon. 2 Joysticks,
Maus und 45 Spielen. Schickt DM 2,- in
bar. Der 1.000ste bekommt ihn. Kai
Kobeck, Helferichstr. 17, 73033 Géppin-
en

?.............................
Verk. o. tausche Comp. Spiele f. Amiga
500: Alien 3, Larry 2, Zool + Final Fight.
Bjorn Fleischmann, Helensir. 13, 45475
Miilheim

SRR RRRRORRROORRRRRERS
Verkaufe Formula One Grand Prix, Dogs
of War und Stunt Car Racer je DM 12,-.
Markus Busch, Berberitzenweg 4, 50769

T Kéln
SRRSO RRRRRORRRRORROIRRRRERS
Suche Indy | + Il méglichst virenfrei + Ori-

ginal. Zahle DM 15,- bis DM 20,- pro
5pie|. Tel. 09521/2502

(A AR A A R R R R R R R RN Y]
Verkaufe Lotus 3, Body Blows fir je DM
25,-, Soccer Kid (AGA Vers.) fir DM 52 -
Tel. 0911/382588 Auch Tausch!
00RO DRRRROOORORORRORRDORRRRRS
Verschenke A500 mit TMB, Maus, Joy-
stick, 2 Lfwk., Action Replay 3, TV Modu-
lator, 50 Spiele, eineeEompleﬁe Amiga
Joker Sammlung 8/91-5/94. Schickt DM
2,- an Lukas Skrzydleswki, Schwimmbad-
weg 38, 34281 Gudensberg

S0 SOOROODROBOOOOOBERERRRROS
Versch. A1200 + Mon. + ca. 150 Spiele.
Schickt DM 2,- an M.Ahlborn, Salzdeth-
furthstr. 6, 31515 Wonstorf. Der 1.111te
bekommt ihn.

( AA AR AR R AR RN
Verk. 386 DX-25, AMB, 40er HD, SVGA
Mon., SVGA 1 MB Karte und jede Menge
Software fir ca. DM 1.400,- ab 19 Uhr
Tel. 09227/2489

- PLAYTIME 99
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| KLEINANZEIGEN

Lemmings 2, Lionheart, Ishar 2, Populous
2. Doni, Pool, Street Fighter 2, 2nd
Samurai, Fun School (9-12 J.) Chessplay-
er 2150, Battle Chess, Elite 2 DM 50,- Tel.
04152/74140
‘A AR A R R F R N R N Ny
Wing Comm., Crazy Cars 3, B17 Flying
F., Pirates, Lethal Weapon, Blues Brothers,
Midwinter 2, Pirates, Bill's Tomato Game,
Ancient Art of War DM 40,-
04152/74140
S0P OPPOPORRORORORRROORRRRRRS
Verschenke 100 Disketten mit Spielen wie
BL Manager usw. Der 333ste bekommt 50
der 444ste auch. Schickt DM 3,- an Thor-
sten Seehofer, AuBBere Landshuter Str. 27,
84048
LA A A R A R R R RN Yy
Indy Heat, Alfred Chicken, Agony, 1990,
Space Hulk, Conquestador, BAT 2, Super
All Stars, Robozone, Dracula, Disposable
Hero, Zool 2 Tel. 04152/74140
LA LR L L R R Y N Y YL ]
Think Cross, Lotus 2, Cool World, Blob,
Black Gold, Kick Off 2, Rebellion, Hard
Nova, Gauntlet 3, Catch Em, Psyborg,
Klax DM 30,- Pinball Wizard, W.Rugby
DM 20,- 04152/74140
LA AR A A R L Y Y L
Verkaufe Amiga Software. Liste fir 1SFR.
oder DM 2,- erhdltlich bei: Andy Merkli,
Gundeldingerstr. 357, 4053 Basel
Schweiz
LA A R L A L R Y Y Y
Suche das Spiel Loom komplett in Deutsch
(nur Orig.). Zahle bis DM 15,- Ingo Schill-
guLiFes, Am Westerfeld 61, 27619 Schiff-
o
LA R YT}
Verk. 3.5 Laufwk., Speichererweiterung
auf 1 MB, 4-Spieler-Adapter und Joystick-
verl. Tel. 07305/3125
LA A R L)
Verschenke Die Siedler, die 100. Zuschrift
erhélt es. Schicke DM 3,- an Mario Tesch,
Georgstr. 15, 52525 Waldfeucht
essscesOPOORIOOOOOOORORROROORORS
Verk. Orig. Space Hulk, Syndicate fiir DM
60,- pro Spiel Thorsten LUZ&, Biegenstr. 8,
35037 Marburg
LA AR R R Y N Y YY)
Verschenke Ambermoon und Simon the
Sorcerer. Die 200ste Zuschrift erhalt es.
Schickt DM 2,- in bar Jirgen Wille, Bran-
diserstr. 9, 04315 Leipzig
LA AL AL A N YY)
Verk. Action Replay 2 DM 80,-, Eish.
Man., Patrizier, BMP 2.0, Indy 500,
Gunship, Railroad Tycoon, Red Baron u.a.
Tel. 0234/232959
G800 soRSTOIRIROORRORRORROROERORS
40 Amiga Orig. z.B. Kolumbus, Elite 2,
Ish. 2. Liste gg. RP. A.Ollmann, Am Lust-
berg 18, 22335 Hamburg Tel.
040/593284
LA L Y Y IS Iy
Versch. A500 + TMB RAM + Maus + 83
Sp. + Biicher. Schickt DM 5,- in bar an:
Rene Kretschmer, Kolmerstr. 1, 02906
Gross Radisch. Der 77ste kriegt ihn.
0000 OOROORIOIOORNROORRORROORRRORY
Verk. A500 + 2 Joysticks + Maus DM
150,- Mit vielen Spielen. Verk. Amiga
Orig. Oxyd DM 50, TV Tuner 12 Prog.
DM 100,-
(AL A L Y Y Y
Verschenke A500 + Monitor + 30 Spiele.
Sendet DM 15,-. Der 6éste bekommt ihn.
P. Hohenrieder, Tégingerstr. 90, 84453
Mihldorf
LA A A R R R R Y Yy}
Verkaufe A500 + TMB + 2. Laufwerk +
Monitor 1084S + Maus + Joystick + 30
Spiele (Orig) + Div. Hardware + Biicher
VB DM 1.000,- Tel. 02204/716%97
Sss0seONOOOOIOOOOIORNOOOROOOORRRRY
Verschenke Robocop 3 und WWF. Sendet
DM 2,- an Jirgen Berger, Gubenstr. 2,
86156 Augsburg. Der 50ste bekomms.
P800 0OOORRORRROOORRBRROROORORON
Verk. Mortal Kombat + Their Finest Hour
+ Missions fiir DM 80,- o. tausche gegen
Cannon Fodder u. Zool u. Mr.Nutz (Ezﬁles

41 | 00 PEAYTIME=——

mit Anl. u. Handbuch u. alles Orig). R.
Ruther, Brithlgasse 13, 99880 Walters-

ausen
00000000000 0000000000000000000

Versch. NES mit 5 Sp., Mario 1, Mario 3,
Blades of Steel, Double Dribble Soccer,
Schickt DM 2,-. Der 150ste erhélt ihn.
Andreas Palermo, A.D: Vogelstang 27,
68309 Mannheim

LA L A A L A R R Y Y R N YT
Verschenke einen Nintendo mit 3 Spielen
an den 200sten, der mir DM 2,- schickt
(keine Briefmarken)

9000000000000 0000000000000RRRY

WU SUPER NES

Verk. SNES mit 6 Spielen NBA, Wolfenst.
usw. 2 norm. Pads, ein Prog. Pad. und
Adapter NP DM 1.000,- fiir DM 650 -
Tel. 08634/5524 Sebastian
(AL A Y Y Y XY
Verschenke 3 SNES-Spiele an den
400sten, der mir DM 3,- schickt. Matthias
Badur, Im Sémann 110, 71334 Waiblin-
en
g.............................
Schenke dem, der mir als 1.500ster DM
3,- bar schickt, mein SNES mit 9 Super-
spielen, 2 Pads, Jean Pierre Voss, Erlen-
weg 8, 32825 Blomberg
LA L A L R N YY)
Verkaufe SNES + Mortal Kombat + Pro-
grammpad + Joypad fiir nur DM 270,-
VB Tel. 0221/7604565
00000000 PRRORRRRRRROORRRBORDS
Verschenke Mortal Kombat und Turtles IV
an den 500sten, der mir DM 2,- schickt
an Behrang F., Freesenkamp 78, HB, Tel.
0421/6364536
LA A A L R R N N Y YY)
Verk. SNES (5 Spiele + 1 Pad) fir DM
600,- NES, 5 Spiele, Four Score, 3 Pads
for DM 350,- T. Kujat Tel. 06226/2929
ab 18 Uhr
LA A A L R L R N Y YY)
Verschenke SNES demijenigen, der als
500ster DM 2,- in bar schickt. Mit Shado-
wrun. Florian Jurow, Oldenburgerstr. 53,

Varel
LA A R R N Y Y]

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele fir SNES
+ Mega Drive auch ganze Summ|ungen,
auch andere Konsolen Tel. 07724/7747
Martin & Moni

P00 0OORSOORRRORROORORRROROERS
Verk. Mortal Kombat u. World Heroes for
je DM 80,- Tausche auch gg. andere
Spiele. Tel. 04521/74501 ab 15 Uhr

LA L Y Y Y ItII
Verschenke Alone at Home 2 an den
1.111., der mir DM 1,- schickt. Stefan
Plogmaker, Kottendieck 3, Selm

LA A A A L R Y R TR )

Kaufe Konsole + Spielesammlungen
SNES/MD/CD II/NES/GB/GG/SM/NG
A.Bender, Meinsdorfer Weg 30, 23701
Eutin

LA LA L A Y Y
Tausche Battletoads in Battlemaniacs
gegen Batman Returns oder Bart’s Night-
mare oder Cool Spot. Tel.
07144/207980

LA L Y R Y]
SNES, 2 Joypads, 9 Spiele, Star Wing,
Mortal Kombat usw. zusammen DM 500 -
auch einzeln DM 50,- pro Spiel. Peter Tel.
0821/484353

LA A R T Y N Y I )
Suche Eure durchgezockten SNES Games.
Schickt schnell Eure Listen (Neu/Alt) C.
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

(AL AR R A Y Yyl
Verk. Alien 3, NHL 93, Jimmy Connors
Tennis DM 60,-, Super Mario Kart, habe
auch Amiga-Spiele. Tausch auch mégl.
Tel. 0234/232959

LA R R L Y Y Y SI]
Verk. & tausche Spiderman + Mario
Kart (je DM 50,-)/ tau. o. verk. Royal
Rumble fiir DM 100,- + Mario World
fir DM 60,- o. tau. gegen Top Gear 2

Tel. 04169/1305

G000 OPOROORRRORORRRRRRRRDORRRN
Verschenke SNES mit 3 Spielen + 2 Con-
troller. Schickt DM 2,- an Adam Whnoro-
wski, Stresowstr. 60, 20539 Hamburg.
Der 500ste kriegt es.

P800SO NRNORRORORORORROERRORORS
Verschenke SNES wie Road Runner, NFL
Football an jeden 100 der mir DM 3,- bar
schickt. An Laurent Rohleder, Im Johan-
nistal 45, 42114 Wuppertal

LA A R R Y Y Y YY)
Verschenke SNES an den 500sten, der
mir DM 2,- schickt. Zubehér, 3 Spiele und
2 Joypads. Matthias Ruoff, Robert Blum
Str. 2, Mannheim

000NN RORORROROROORROORDE
Riesenverlosung: schickt mir DM 3,- jeder
100ste gewinnt 1 Spiel von 7 Top-Spielen!
B. Schén, Rontgenstr. 7, 35440 Lincren

LA LA A A L L R Y Y

Verschenke Landstalker usw. jeder 100ste,
der mir DM 3,- schickt, gewinnt A. Karch,
Kurt Schuhmacher Str. 27, 5340 Troisdorf
SeP0PORORORIEOIROOIOPROOOROOROROOS
Verschenke, verkaufe, kaufe, tausche
Spiele fir SNES + Mega Drive, auch
?qnze Sammlungen, cucE andere Konso-
en Tel. 07724/7747 Martin & Moni

80 ccORORORRIRRRIRORRROORRRRRDS
Verkaufe MD + Sonic + Sonic 2 + Mega-
games + X Men + ML Hockey, alles
zusammen fir DM 480,- Frank Giinne-
mann Tel. 02365/86406

LA R Y Y Y Y YT
Versch. MD 2 + MCD 2 mit 30 Spielen an
den 1.994sten, der mir DM 5,- schickt. 8
Trostpr. werden verlost. Jeweils GG, TV,
Son., Netzteil. A.Traina, Seckenheimer
Hauptstr. 117, 68239 Mannheim

LA A L L Y Y XY}
Verschenke Mega Drive an den 250sten,
der mir DM 2,- schickt. Markus Schmidt,
Burgstr. 11, 35080 Bad Enbach

LA R N )
Verschenke Rocket Knight Ad., Decap
Attack, Streets of Rage II, Rolo to the Res-
cue an den 49sten, der mir DM 3,-
schickt. Patric Domin, Schwertfegerstr. 9,
31185 Sshlde

LA A L L N NI
Verschenke MD + 4 Joypads + NHL
Hockey + NBA Jam an J;n 1.000sten.
Sonic an den 117ten und World of Illusi-
on an den 333sten, der mir DM 5,-
schickt. AuBerdem erhalten die ersten 50
ihr Geld zuriick! Thorsten Seehofer, AufBe-
re Landshuter Str. 27, 84048 Mainburg
G000 GROOOOORRORRROERROROROROROS
Verschenke Mega Drive 1 + Mega CD 1
+ diverse Spiele an den 4., der mir DM
100,- + seine Adresse schickt. Yves G.
Talstr. 64, 4701 Kettenis (Belgien)

(L L R R R N Iy
Verschenke Turtle T.F., Sonic 2, F22,
Sonic 1, Mega Games 1, McDonald’s
GG, Sword of Vermillen an den 500sten
der DM 5,- beilegt. Martin Brack, Pl. d.
Friedens, 18461 Franzberg
S0S0OPORORRRRRRRRRROORRRRRRORS
Verschenke Road Rash I, Street Fighter II,
Sonic Ill, Pugsy. Schcikt DM 5,- an T.
Plum, Geiersberg 11, 99734 NDH. Der
b6ste bekommt sie.

LA A A L Y Y YRR
Tausche MD mit 7 Spielen (z.B. Sonic 3,
Aladdin) gegen SNES mit eventuell 5-6
S;I:ielen. Tj. 08434/519 Stefan ab 16.30
Uhr

LA A L R Y Y YY)
Verschenke MD 2 + MCD 2 + 4 Games
an 300. Einsender von DM 5,-. Sowie 2
MD Games an 100. Einsender von DM
2,- an J. Hinrichs, Blenhoster Str. 175,
31613 Wietzen

SO0 PORRROORROROOOORORORORORRS
Verschenke MD-Spiele Flashback + Juras-
sic Park schickt DM 4,- an Holger Baum,
Birngasse 7, 63667 Nidda, der 80ste

gewinnt.
G000 OORRRRORORROROIROORORORS

Verk. MD 2, 3 Pads, 8 Spiele (NBA Jam,
FIFA Soccer, Landstalker) DM 900,- VB.
Tel. 030/4043780

G000 ORSOOOORROORRORORRRRRBRD
Verschenke Aladdin. Schickt DM 4,- an:
Laurids Schormann, Feldstr. 27, 29549
Bad Bevensen. Der 88ste bekommits!

S800000RNRRNRRORROROORROODRRORS

Topverdienst mit Informationshard., kein
Startk. nétig! Info (DM 2,- bar) S. Daus,
Steinerner Weg 14, 97848 Rechtenbach
LA A L L Y Y
Eisenbahnauflésung! SpurgréBe N. Ver-
schenke an den 25sten, 50sten, 75sten
und 100sten, der mir DM 3,- schickt, je
eine Lokomotive! E. Gruf3, Rathewitz 28 a,
06618 Rathewitz

LA L Y Y Y YY)
Verschenke 10m Autobahn + 4xRennwa-
gen + Zubehdr + 12m Leitplanken an den
88sten, der mir DM 3,- in bar schickt. E.
GruB, Rathewitz 28 a, 06618 Rathewitz
LA A R R R R R TR Y]
Eisenbahnauflésung! SpurgréBBe N. Ver-
schenke an den 15ten, 30sten usw., der
mir DM 3,- schickt, einen von 25 Anhén-
gern! E. Gruf3, Rathewitz 28 a, 06618
Rathewitz

000000 ESORRRORROORRORRERRRRRRY
Super-Nebenverdienst mit bis zu DM
100,- taglich. Legal, auch fir Jugendliche,
von zu Hause aus! Info von: Marian Gro-
ning, Stromberger Schweiz 5, 59302
Qelde (frank. Ruiumschlog)

S0P DORIROOIOORORIRORORBOORBRS
Verschenke an den 500sten, der mir DM
2,- in bar schickt. NES mit 1 Spiel, 128 D
mit 100 Spielen, Monitor, 2 Game Boys
Sebastian Breckelmann, Osnabriicker Str.
120 b, llbenbiren

Play Time-Hefte Stick DM 5,- + NN.

1991: 8.6,7,10,17.
1992:2,4,5,6,7,8/9,11,12. Gravis Joy-
stick DM 30,- PC Orig. Tel.
02822/52415

Superverdienst von zu Hause aus. Arbeits-
einsatz 4-6h/Woche, Verdienst DM 1-
2.000,-/Monat. Info gegen DM 5,- bei
OBV PV, Postfach 40, 1165 Wien/Oster-
reich

LA A L Yy
Verk. Spiele fir MD/SNES/MS/Neo
Geo. Tausche auch Tel. 04521/71497 ab
18 Uhr Andreas

Tausche u. verk. Spiele fir MS, MD,

SNES, Amiga. Info unter Tel.
036840/30941 Mo-Fr. 16-19 Uhr Sa.
11-13 Uhr

LA A A A RN

Wer mir DM 10,- schickt, bekommt von
mir einen Tip, wie man zu Geld kommt.
M. Chorengel, H.-Hormann Str. 13,
28277 Bremen

200000000 RORRORORRORORORRRRORD

\
®

PC Club sucht Mitglieder. DM 1,- u. Riick-
umschlag an René Schirmer, Breslaver Str.
6, 38554 Weyhausen

LA AR R e )
Suche Mitglieder fir Amiga Club. Monat-
liche Clubzeitung mit Disketten und Tips &
Tricks. Christian Zwahzger, Parkstr. 28,
91486 Uehlfeld

LA A A A A A A R A A R R Y RN
Programmierer in Hamburg bitte noch
mal melden 02041/28729 Stefan.

S0 0ePSsRRIRROOROORRORRORRRROY
Alliance of World Best Players sucht den
besten Spieler. Schickt Bewerbung und
System an Kornel Swoboda, Heinsbergstr.
20, 50321 Brihl

G000 000RPOROOROORRRRRORORRRORRS
Suche Brieffreunde zwecks Austausch von
Tips, Tricks, Komplett. etc. Marco Battila-
na, ¢/o Foto la Turrita, V. Camminata 11,
6500 Bellinzona (CH)
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EMI, Virgin und Play Time prdasentieren!

VIRGIN-HITS
ZUM HOREN UND SPIELEN

Endlich gibt es Virgin-Hits auch noch zum Horen und nicht nur zum Spielen. In perfektem
Sound hat Tommy Tallarico 13 Soundtracks aus Virgin-Spielen nev abgemixt und tanzbar
arrangiert. Zusammen mit EMI Electrola geben Virgin und Play Time Euch nun die Maglichkeit,
an diese brandheifie Sache oder ein aktuelles Virgin-Game zu kommen.

TOMMY TALLARICO"

COUPON

Name, Vorname:

!
i
IStraBe:

IPIz, Wohnort:

ITeI.-Nr.:
ILésung:

I
Lo Nl SRR

R L R P

Was IHR TUN MUSST!

Wenn lhr bei den gliicklichen Gewinnern dabei sein )
wollt, mif3t lhr nur die untenstehenden Fragen richtig
beantworten und die Lésungsbuchstaben auf dem Cou-

pon eintragen. Diesen ab an

Computec Verlag
Kennwort: EMI
Isarstr. 32 - 34

INTERACTIVE

90451 Nirnberg entertainment

Was heilt Virgin Gbersetzt ins Deutsche?
A: Wiirg ihn!

B: Jungfrau

C: Wirtin

Wie heiBen die kleinen Silberscheiben, auf denen
sich Musik und Spiele befinden?
A: Compact Disc
B: Fisherman’s Friend
C: UFO

Wenn lhr 25 Spiele habt und alle auBer 7 werden
Euch gestohlen, wieviel habt Ihr dann noch?
A7
B: 18
C: 3,432

10 x je ein Virgin-Spiel fir Ever System

- 20 x je eine CD.,Tommy Tallarico - Virgin's Greatest

HI|’S Volume One” von EMI Electrola

O PEASITINE | O | B
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evor |hr Ever Schiff
besteigen und die Welt
erobern kénnt, muft lhr
einige Vorkehrungen
treffen. Zuerst besorgt
lhr Euch in der Kneipe eine
Mannschaft. An Bord sollten
immer zwei bis drei Matrosen
zuviel sein, um mdglichen Ver-
lusten durch Krankheiten, wie
der Pest, oder Notféllen, wie
einer Hungersnot, vorzubeugen.
Die Soldaten kénnt thr zu die-
sem Zeitpunkt auBBer acht las-
sen, da lhr zu Anfang ohnehin
nicht gleich auf feindliche Kolo-
nien treffen werdet. Dem Infor-
. manten kommt auch erst spater
mehr Bedeutung zu, wenn
genug Geld vorhanden ist und
lhr Euch langsam auf Kampfe
einstellt.

Jetzt beschafft lhr Euch Proviant
und Ausriistung beim Handler.
Stattet Ever Schiff mit gentigend
. Zwieback und Wasser aus,
denn lhr kénnt nie wissen, wie
lang der Weg bis zum néchsten
Festland ist. Ein Proviant fiir
etwa 12 bis 14 Runden sollte
jedoch normalerweise ausrei-
chen. Tuche und Holz mijssen

. mitgefihrt werden, damit die

. S £
= .

Matrosen hin und wieder @ Beim Héndler kénnt thr
Avusristung beziehen und
ihm Eure Waren anbieten.

die Segel flicken und das
Schiff ausbessern kénnen.
lhr solltet ebenfalls in

Erwégung ziehen, Tand
mitzunehmen, da einige
Dérfer auch mit sich han-
deln lassen.

Seht |hr auf der Uber-
sichtskarte schon irgend-
wo ein Stiickchen Land,
fahrt sofort in diese Rich-

In Christoph Kolumbus’ Fufistapfen zu treten und neve Welten zu erfor-
schen, davon hat bestimmt jeder schon einmal getriiumt. Doch gab es
auch unendlich viele namenlose Seefahrer, die ihr Ziel nie erreicht haben
und auf ihrem Weg verschollen sind. Damit das bei diesem Spiel nicht
passiert, haben wir einige Tricks fiir Euch herausgesucht.

tung, damit lhr nicht
lange nach Festland suchen
mif3t. SchlieBlich sind die kiir-
zesten Verbindungen die
besten. Ist allerdings kein Land
zu sehen, mif3t Ihr einfach los-
fahren und sehen, was kommit.
Habt Ihr schon die ganze
Gegend um Euren Heimathafen
herum erforscht und nur weit
entfernte oder zu kleine Inseln
gefunden, empfiehlt es sich, das
ganze Spiel noch einmal von
vorne zu starten. Die Transport-
wege waren viel zu lang, da lhr
nur den einen Heimathafen zum
Beliefern von Giitern besitzt.
Habt lhr also in der Nahe ein
Dorf gefunden, klickt dieses
Feld an, als wolltet Ihr auf das
Land auffahren. Alsbald findet
ein kleiner Kampf statt,
den lhr jedoch meistens
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( ® Hier wird die Besat-

zung angehevert.
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gewinnt. Fahrt nun sofort

zum Heimathafen zuriick.
Von dort holt lhr, bis auf

ein paar hundert Dublo-
nen, das ganze Geld und soviel
Einwohner, wie auf das Schiff
passen. Vergef3t aber nicht, fir
die grof3e Besatzung auch aus-
reichend Proviant mitzunehmen.
An der Inselkiiste angekommen,
schickt lhr die zusétzlich mitge-
nommenen Einwohner mit dem
Geld in das Dorf. Jetzt ist der
Ort besiedelt.

Von dem Geld errichtet lhr
zundchst eine Kirche, um beim
Papst nicht in Ungnade zu fal-
len. Er kann Euch mit dem Kir-
chenbann belegen und damit
die Kampfkraft und die Moral
Eurer Stidte und Schiffe senken.
Als weiteres erbaut lhr eine
Plantage. Von
den 15000
Dublonen, die
lhr am Anfang
besitzt, kénnt
lhr Euch jede
der drei Plan-
tagen zusdtz-
lich leisten.
aber
darauf, immer

ein paar Dublonen in der
Hafenkasse zu behalten, da thr
sie fur die Ausriistung und den
Proviant benstigt. Nehmt auf
keinen Fall Kredite auf. Kommt
lhr in Zahlungsnot werden Eure
Schiffe nacheinander gepfén-
det, bis auch das letzte weg ist.
Das Spiel ist dann natirlich zu
Ende.

Plaziert die Plantage méglichst
an einen Fluf3 oder auch an die
Kiste, um die regelmaBige
Wasserversorgung abzusi-
chern. Nach ein paar Jahren
wird die Bevdlkerung ange-
wachsen sein und die Zucker-
plantage zu hundert Prozent
arbeiten. Bedenkt, daf} jede
Plantage um die 100 Arbeiter
braucht, um effektiv ausgenutzt
werden zu kénnen. Es nutzt
auch nichts, 10 oder 20 Ein-
wohner in ein Dorf zu schicken,
da das Dorf erst ab 100
anféingt, sich zu vergréBBern. In
den Jahren dieser Aufbauphase
solltet Ihr noch ein wenig her-
umfahren und gegebenenfalls




werden immer bessere
Schiffe mit mehr Kapa-
zitat erfunden. Dies

die Insel umrunden, wenn es
eine groBere ist. Ansonsten
kénnt lhr Euch auf die Suche
nach einer neuen Insel machen.
Findet |hr neue Dérfer, so
erobert diese. lhr solltet nur vor-
sichtshalber vorher abspei-
chern. Nach der Einnahme von
mehreren Dérfern wird die
Wahrscheinlichkeit sehr grof3,
daB Ihr ein aufstindisches Dorf
erwischt, das Euren Angriff
Kehrt nun zu Eurem urspriingli-
- chen Dorf zuriick und nehmt
moglichst alle Waren mit. Im
Heimathafen verkauft lhr sie.
Etabliert nun eine regelméBige
Transportroute zwischen den
beiden Orten. Ihr werdet sehen,
wie sowohl das Geld in Eurer
Bank als auch die Einwohner-
zahl in Eurem Dorf anwdchst.
Besitzt lhr geniigend Geld,
erbaut eine neve Plantage.
Nach der Zuckerplantage
eine Tabak- oder Baumwollan-
pflanzung geeignet. Denn belie-
fert hr den Héndler ausschlieB-
lich mit Erzeugnissen von einer
Sorte Plantage, wird der die
Preise fir die jeweilige Ware in

den Boden treiben.

wadre

héngt auch zum grof3en
Teil von den Spenden ab, die
beim Historiker getétigt werden
kénnen. Wenn lhr dort hin und
wieder eine grofere Spende
abliefert, hat das groflen Ein-
fluB auf die Entwicklung.
Ist Ever erstes Dorf nun vollsttin-
dig, d.h. mit finf Plantagen
besetzt, solltet |hr Euch an das
ndchste machen. Denkt dabei
immer an die Transportwege
und sucht Euch das am néch-
sten gelegene Dorf aus. Dort
verfahrt Ihr genauso wie bei der
ersten Siedlung. Bringt 100 Ein-
wohner auf die Insel, nehmt
Geld mit, erbaut eine Kirche
und Plantagen. Auf diese Weise
erschafft Ihr Euch ein méchtiges
Reich.
Dérfer, die in einer fir Planta-
gen unfruchtbaren Gegend wie
z.B. Wiisten oder Gebirgen lie-
gen, sollten Minen erhalten. Die
Anschaffung von Minen ist
zwar lukrativ, aber auch sehr
tever. Deshalb ist es ratsam, ein
Budget von etwa 80000 zur
Verfigung stehen zu haben.
Plaziert werden Minen aus-
schlieBlich auf Bergen oder
Gebirgen. Schon Higel und

® Die richtige
Auswahl und Pla-
zierung der Plan-
tagen bestimmt
uber den wirt-
schaftlichen Her-
gang Eures Rei-
ches.

HRUFEH

Felsen kénnen eine geringere
Produktivitétsrate hervorrufen.
Minen der gleichen Art solltet
lhr mindestens mit einem Feld
Abstand errichten, da die Roh-
stoffe sonst knapp werden.

Der graphischen Darstellung
konnt lhr sofort entnehmen, ob
Ever Dorf gewachsen ist. So
erscheint bei der Eroberung
zundchst eine kleine Hiitte, bei
einer Siedlung eine Steinhitte
und bei einer Niederlassung
eine Steinhiitte mit Schuppen.
Ab diesem Punkt bleibt es Euch
iberlassen, ob Ihr Eure Kolonie
noch erweitern wollt. Es ist
jedoch Uberaus empfehlenswert,
alle Kolonien zumindest mit
einem Fort abzusichern.
Andernfalls

ist die

Wenn lhr merkt, dafd thr
dem Abholen der
Waren aufgrund der
unzureichenden Kapa-
zitat des Schiffes nicht
mehr  nachkommen
konnt, solltet Ihr entwe-
der ein Lager errichten
oder, soweit Geldmittel
vorhanden sind, ein
neues Schiff baven las-
sen. letzteres ist ratsa-
mer, da sich die Waren

in dem Lager sonst nur

stapeln. Mit der Zeit ® An Minen kénnt Ihr Euch goldene Nasen verdienen. 5

|

[

Kolonie beim Angriff von Fein-
den fast wehrlos. Kistenstadte,
die den Rang einer Niederlas-
sung erhalten haben, kénnen
zusatzlich noch mit einem
Hafen geschiitzt werden. Er hat
die grofite Verteidigungsrate.
AufBerdem kénnt lhr Eure Schif-
fe dort ankern lassen, was
bedeutet, daf3 Ihr keinen Provi-
ant verbraucht, wenn sich Eure
Schiffe im Hafen befinden.

Uber die Kriegfihrung per
Schiff und auf dem Land erfahrt
lhr mehr im zweiten Teil des
Christoph Kolumbus-Work-
shops.

Silke Menne
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Der Morgen graute - es war kalt,
\&7 neblig und ein stetiger Regen liefs
0 die Umrisse der Landschaft ver-

schwimmen. Noch das Nétigste eingepackt

" und den Sitz der Kleidung kontrolliert (sind

alle Waffen an der rechten Stelle?). Er mach-

j; te sich auf den Weg. Leicht ist ihm der Ent-

schlufl wahrlich nicht gefallen, aber manch-

mal muf} ein Mann eben Dinge tun, die ein

- Mann eben tun muf}. Er verabschiedete sich

~ von seinen Lieben, tief im Herzen die Hoff-

' nung, doch noch dereinst zuriickkehren zu

~ konnen. Seine Jacke bot kaum Schutz gegen

" den schneidenden, eiskalten Wind, welcher

~ hier heulend sein Unwesen trieb. Aus allen

" dunklen Ecken starrten ihn glihende Augen-

paare an, deren Besitzer nur darauf laver-

- ten, daf} er einen Fehltritt beging, um sich

dann gnadenlos auf ihn zv stiirzen. Die

 schreckliche Gestalt gleich am Eingang konn-

te er ja noch mit einen tumben Trick iber-

© DER MIT DEM o

GOLF TANZT

Sehr geehrter Herr Play Time-
Redakteur,

Sofort, als ich lhre Kleinanzei-
ge in der Play Time 6/94
gelesen hatte, war fiir mich
klar, daB Ihr Auto mein Traum-
wagen ist. Ein fast fabrikneuver
Golf Turbo Diesel mit neuester
Technik und allen Extras fir
nur 100.000 Mark ist doch fast
geschenkt. So habe ich all
meine unmarkierten und teil-
weise kleinen Markscheine
zusammengesucht und kam
auf die stolze Summe. Bitte
senden Sie mir den Fahrzeug-
brief und -schein sowie die
Schlissel und das Fahrzeug
selbst an meine Adresse.

Mit freundlichen
GriBen: Kai Gilzau

==l | 06 PEAYTINES-—e

Sehr geehrter Herr Giilzau,

Natiirlich freven wir uns iiber
das Interesse, welches Sie unse-
rem Angebot entgegenbrach-
ten. Leider triibten einige
unschéne Verdachtsmomente
unsere frisch begonnene
Geschdftsbeziehung. Die beige-
legten ,500er” kamen uns doch
leicht merkwiirdig vor. Wir kén-
nen uns nicht erinnern, daf3 der
Herr auf selbigem Schein schon
immer eine Augenklappe trug.
Auch die Bezeichnung ,Fimpf-
hundert Mark” hatten wir etwas
anders im Gedéchtnis. An ein
Wasserzeichen mit der Inschrift
,Ohne Moos nix los” kénnen
wir uns auch nicht erinnern.
Doch da wir héchst selten mit
derartig hohen Scheinen kon-
frontiert werden, schoben wir
die Verdachtsmomente auf
unsere mangelnden diesbeziig-
lichen Vergleichsméglichkeiten.

rumpeln, aber die anderen wiirden sich

nicht so leicht iibertolpeln lassen. Den Kopf

tief zwischen die Schultern gedriickt, rannte

er einfach drauflos, kimmerte sich nicht um

Schreie oder flichtige Berishrungen, welche

eine Giinsehaut nach der anderen erzeug-

ten. Die Zeit driingte, und wenn er sich auvf-

halten liel, wiirde es verhiingnisvolle Fol-

gen haben. All sein Mut, seine Kraft und

seine Schnelligkeit waren nétig, um das Ziel

zu erreichen. Heute schien sein Gliickstag zu

sein! Die Verletzungen waren diesmal nur

halb so schlimm, und obwohl sein geschun-

dener Korper nur noch ausruhen wollte,

brachte er den Weg hinter sich. Kaum ange-

kommen, lie} er sich seufzend an seinem

Schreibtisch nieder und dachte: ,,Es wird

wieder hochste Zeit, die Leserbriefe zu

beantworten”.

Der Eure bis die Holle gefriert:

Was uns aber wirklich bitter
aufgestofBen ist: die Seriennum-
mer! Alle (!) Scheine hatten die
Nummer 13A! Doch zu diesem
Zeitpunkt glaubten wir ja noch
an das Gute im Leser! Drastisch
wurde die Situation erst, als wir
versuchten, in unserem Stamm-
restaurant (Wiirger Ding) unser
Mittagsmahl mit einem der eben
genannten Scheine zu bezah-
len, was eine héchst genierliche
Diskussion zu Folge hatte, in
deren Verlauf auch etliche wirk-
lich unschéne Wérter fielen,
welche ich nicht bereit bin, hier
wiederzugeben. Einer unserer
Mitarbeiter ist bis dato immer
noch dabei, an jenem Ort die
Tische mittels eines feuchten
Lappens zu reinigen. Alles in
allem - ein sehr garstiges Erleb-
nis. Von einer Lieferung des
Fahrzeugs wollen wir darum
absehen. Der von lhnen einge-

Rainer Rosshirt

sandte Betrag wird lhnen natiir-
lich (abziiglich jenes Scheines,
der vom Geschéftsfihrer oben-
genannter Restauration zerris-
sen wurde) zuriickerstattet.

Mit nicht ganz so freundlichen
Griiflen: Rainer Rosshirt

© TIEFFLUG o

Hi RR!

Ich mache den Big Deal (DM zu
PT) seit 7/93, und ich muB
sagen, daB es sich fir mich
mehr lohnt als fir Euch (was
nicht heiBBen soll, daB lhr den
Preis der PT erhohen sollt). Du
scheinst mir ein Fan von EAV
zu sein (...elcht von dannen
seine Gore). Willkommen im
Club. Es scheint, daB3 der Trend
zum hoflichen, zuriickhalten-
den Lob wechselt. Trotzdem
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Mit einer getarnten Kamera aus dem Hin-

terhalt fotografiert: Rainer Rosshirt bei der Arbeit!

rufe ich im Vollbesitz meiner
geistigen Krafte: Bravo Play
Time! Aber ich schreibe ja
nicht, um Euch zv schmeicheln.
Darum nun meine Fragen:

1. Was ist, zum Kuckuck, ein
Cache und wozu braucht man
ihn?

2. Aus welchem Lied der EAV
stammt dieser Satz (einziger
Teil der Aufnahmepriifung, um
IrrtUmer auszuschlieBen)?

3. Wie wird man Mitglied im
PT-Club, falls es einen solchen
gibt?

4. Ich sehe (Ragobert Ruck), Du
verhokerst ein Poster fir 926
DM!

Bitte drucke diesen Brief ab
oder mein Geist (da ich mich
zu Tode argere) verfolgt Dich
bis zu Deiner Gehaltser-
h6hung.

Andreas M. N.

Das war kein ,zuriickhaltendes,

héfliches Lob”, sondern der
blanke Schleim. Igitt! Nicht,
daf3 ich etwas gegen Freund-
lichkeiten und/oder Anerken-
nung hétte, aber sooo dick auf-
getragen wird es unglaubwiir-
dig.

1. Ein Cache ist ein reservierter
Speicherbereich, der dazu
dient, Daten stindig ,zwi-
schenzuspeichern”, was die
Arbeit des Rechners erheblich
beschleunigt. Reicht das?

2. Aus Trotz verweigere ich hier
die Aussage, da ich schon in
mehr als genug Clubs Mitglied
bin und es mir eigentlich nix
gebracht hat. Zudem sollte

bekannt sein, daf3 ich ein
humorloser Zeitgenosse bin.

3. Indem man es schafft, einen
(selbst leicht diimmlichen) Brief
in diese Seiten zu schmuggeln.
4. Ich bitte zu beachten, daf3
ich den Betrag ja noch mit
Mechthild teilen muf3!

Deine Drohung hat gewirkt,
weil mich selbst Kleinigkeiten
fiirchterlich erschrecken kénnen.
Da mir fir 1999 eine Gehalts-
erhéhung (0,5 %) glaubhaft
zugesichert wurde, wollte ich
auch kein Risiko eingehen.

© BARBARISCH o

Hallo Rainer!

Ich, als langjéhriger Leser der
Play Time habe mich nun end-
lich mal wieder entschlossen,
dem Leserbriefmaster (Dir)
einen Brief zu schreiben. Also,
eigentlich habe ich gar keine
Lust zu schreiben, aber was tut
man nicht alles, um ein paar
Minuten von seiner Schwester
wegzukommen. Nun zum
Schleimen: Eure Zeitschrift ist
echt superstark. SchluB mit der
Schleimerei. Nun habe ich ein
paar Fragen:

1. Wo bleibt das Ros-Shirt?

2. Ware es Euch maglich,
etwas mehr Uber Hardware zu
berichten und diese auch zu
testen? Zwar nennt lhr Euch
Play Time, aber zum Spielen
gehort auch ein Computer, CD-
ROM, Soundkarte usw.

3. Hiermit unterstitze ich die
Aktion ,Leser fiir Rainers

L

) 2

.

i ) Microprose Spiele:
EHBA " Soft " -
9 14 ﬁ“ ¢ Defend DA 33’%
cet Defender A
Schusterbeckstrae 24 Fields of Glory DV 9990
04481 Grafenau Master of Orion DV 99,90
Tel. 08552/4877 Fax 4888 Sates Clok By o
e J tsju%ar 2050 DV 99,90
PC Artikel Art Preis DV 99,90
CD - ROM
Aces over Europe DV 81,50 zB ATZECH CDA DV 329,00
Alone in the Dark 2 DV 91,9 Doublspeed, Audio-Photo fihig usw.
Anstoss DV 71,20
Battle Isle 2 DV 86,20 Anstoss & World Cup Ed. DV 90,70
Beneath a Steel Sky DV 7120 Battle Isle 2 ) DV 8840
Betrayal at Krondor DV 81,50 Comanche inkl. Mi. I ull DA 102,90
Comanche DV 9530 Day of Tentacle DV 99,90
Comanche Mis.Disk2 DV 60,80 Der Rasenméher Mann DV 88,40
Dark Sun-Shattered Lands DV~ 88,40 Der Planer & ExtraDisk DV 86,00
Das Schwarze Auge 2** DV 8840 Drm.:rc DA 90
Day of Tentacle DV 9530 F158 Eagle 11 DA 3990
Der Planer DV 83,80 Gabriel nglt DV 8990
Die Siedler DV 8,40 Rise of the Robots** auf
Dune 2 DV 66,60 Iron Helix DV 83,30
Elite 2 DV 72,30 Joumeyman Projekt DV 6890
Empire Del uxe V 7460 Malonys ( Comic ) DV 57,50
Flight Simulator 5.0 DV 119,90 Mega Race DV 7460
Fire & Ice D 67,70 Outpost** DV 9210
Gabriel Knight DV 7230 Pirates DA 399
Hand of Fate ( Kyrandia 2 DV~ 69,90 Privateer & SAP DA 102,20
Incredible Toons DV 74,60 Rebel Assault DV 88,40
Kolumbus DV 83,80 Sam & Max EV 8840
Lands of Lore DV 58,60 Strike Commander DA 90,90
Larry 6 DV 7230 U.F.O. DV 9990
Mortal Kompat DA 5510 Ultima 8 & SpeechPack DV 129,90
Pacifik Strike DA 86,10 Wo DV 74,60
Pacifik Strike SpeechP. DA 39,90 Soundkarten:
Peter Pan DV 65,40 Sound Galexy BX II DV 149,00
Police Quest 4 DV 7230 Sound Galaxy NXPro DV 279,00
Privateer DA 90,70 Sound Galaxy Pro 16 Ex DV 389,00
Privateer SpeechPack DA 42,40 Soundblaster 16 Basic = DA 279,00
Sam & Max DV 9530 SB 16 Multi CD ASP DA 409,00
Scooters Zauberschloss DV 65,40 Sound Wave DA 479,00
Strike Commander DA 9290 Game Wave DA 279,00
Strike Com. _?Peqch Pack DA 399 Joysticks:
Strike Com. Tactial Opera. DA 39,90 ancet Gravis Schwarz 72,00
Syndicate ) DV 8590 CH Flight Stick 159,00
Syndicate Data Disk DV 40,10 CyberMan 219,00
1e Fighter ** DA 9530 Gravis Game Pad 49,90
ima V 86,10 Irrttimer u.Druckfehler vorbehalten. Laden preise
glﬁ%ﬁ 8 Speech Pack BX gggg variieren. Versandkosten : NN. 12.50 DM
- Wing DV 46,90 Spiel nicht gefunden, bitte rufen Sie uns an.

Eine Aktion von Leser fir Rainer's Gehalt*

ungen: '

d+5,-OM &t

=Nachnahmege iy

gtfach, 90327 Niirnberg.

38h) kann alich telefonisch unter
€llq: 9.00 - 12.00 Uhr) oder

Bestellt werden kann per VORKAS
12,- DM Ausland) oder per NA :
Computec Verlag, Leserservi
Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachngl
0911 - 64 27 76 3 (Mo-Do: 12.30 - 16.00°0
per Fax unter 0911 - 64 26 33@bestélit werden.

Dieses Angebot gilt nur solangeder Vorrat reicht!




] LESERBRIEFE

Gehalt”. Die 20 Pf. sind fur
Dich, wie von Etienne gefor-
dert.

4. Wie sieht Dein Gesicht aus?
Nein - nicht schlagen. Ich
werde dieses Thema nie wie-
der ansprechen, ehrlich.

5. Was heiBBt Gesicht auf italie-
nisch?

6. Wie sieht es eigentlich mit
Haustieren aus? Nein, ich
meine nicht Deine Buroratten.
Wenn nicht, kénnte ich Dir
meine Schwester leihen. Sie
stellt keine Anspriche. Sie
macht sich gut als Wachhund,
da sie jeden beiBt. Oder als
Kanarienvogel in einem klei-
nen Kafig? Schickt 0,00 DM an
mich, der 1. bekommt sie. He,
das ist doch nicht zu tever!?
OK, ich leg noch was drauf.
Wechseln wir das Thema.
Magst Du auch so gern Gum-
mibdrchen? Wenn ja, dann
schick ich Dir eine Packung,
damit Du noch mehr Leserbrie-
fe beantworten kannst.

SchluB fir heute.
Dein M. R.

Was habt Ihr heute nur alle mit
Euren Schwestern? Da ich keine
Schwester (seufz) mein eigen
nenne, hélt sich eine davon
ausgehende, nervliche Bela-
stung auch in engsten Grenzen.
Was, Fragen hast Du auch
noch?

1. Gadadhhnn....

2. Méglich wiéire es uns ohne
weiteres. Da Deinem Vorschlag
auch ein gewisser Sinn anhaf-
tet, werden wir ernsthaft dar-
Uber nachdenken.

3. Danke. Bald werde ich mir
wohl eine richtige Wohnung lei-
sten kénnen.

4. Hast Du ein Gliick. Dein Zet-
tel bekam schon eine (Ohr222)
Feige. Mit Dir wéire die Angele-
genheit wesentlich umsténdli-
cher geworden.

5. e2e2

6. Da ich der erste bin, der auf
das Angebot reagiert, schicke
mir Deine Schwester bitte an
die Redaktionsanschrift. Du
kannst ihr dann auch gleich
meine Gummibérchen mit-
geben. Falls sie sich jedoch als

-~ |O8PLAYTIME

nicht volljéhrig erweisen sollte,
sehe ich mich leider gezwun-
gen, sie postwendend zuriickzu-
senden. Als Aufwandsentschd-
digung wiirde ich Dir dann
einen Bruder (kaum gebraucht,
tadelloser Zustand) beilegen.

© RUNDFLUG o

Hallo Play Time,

Als aufmerksamer Leser ver-
sdume ich keine Ausgabe die-
ser informativen Zeitschrift. Da
ich sehr schreibfaul bin, ist es
kein Wunder, wenn lhr von
mir bisher nichts gelesen habt.
Dies ist, wie unschwer zu
erraten ist, mein erster Leser-
brief an Euch. Folgende Punkte
haben mich dazu bewogen,
doch noch das Wort an Euch
zu richten.

1. Friher gab es in der Abtei-
lung ,PC-Review” immer den
dezenten Hinweis: ,getestet
auf T-Bird von Aquarius”. Da
dies seit langerer Zeit nicht
mehr der Fall ist, hege ich die
Vermutung, daB sich der Tee-
vogel in einen Pleitegeier ver-
wandelt haben konnte. Oder
ist er fur die neuen Games ein-
fach zu schwachbriistig? Da lhr
den 486er nunmehr als Stan-
dard bezeichnet, konnte ich
mir vorstellen, daBl der einst so
Hochgelobte der Alters-
schwache zum Opfer fiel.

2. Warum gibt es immer noch
Leute, die um ein Foto von Rai-
ner betteln? Sicher ware er
Dressman geworden, hdtte er
die Absicht, sich ablichten zu
lassen. Es sollte die Leser viel
mehr interessieren, welche
Qualen sie ihm mit manchen
Briefen und Meinungen zufi-
gen (siche ,Master”).

3. In etlichen Ausgaben konnte
ich lesen, daBB Du noch immer
von Claudia Schiffer traumst.
Da Claudia sich nun doch fir
David entschieden hat, sehe
ich traurige Zeiten nahen. Die
Leserbriefseiten tranenver-
schmiert, die Antworten ohne
die gewohnte Wiirze. Ich
hoffe, Dein Schmerz hdlt sich in
Grenzen.

4. Was soll dieser ewige Com-
puter-Rassismus? Amiga, PC,
SNES, MD und auch die Klei-
nen konnen friedlich koexistie-
ren, wenn man die wenigen
WadelbeiBer nicht beachtet.
Auf die Gefahr hin, verachtet
zu werden, bekenne ich ohne
Zogern, im Besitz eines echten
Exoten zu sein. Es handelt sich
dabei um einen Computer nach
dem ,MSX 2“-Standard, der es
immerhin als einzige 8 Bit-
Maschine auf 256 Farben
bringt. Mit ihm ist es auch
moglich, (ohne Genlock!)
externe Videoquellen einzule-
sen. Diese Maschine gibt es
nicht mehr zu kaufen, obwohl
sie das obere Ende der 8 Bit-
Rechner darstellt. Ich verwende
sie heute noch!

5. Als letztes ein Wort zu der
Ansicht ,Spielen ist eine Sache
fur Kinder und Jugendliche”.
Weit gefehlt: Ich bin bereits
jenseits der vierzig und immer
noch leidenschaftlicher Zocker.
In meinem Bekanntenkreis
uberwiegt der Anteil der iber
DreiBigjahrigen, sogar finfzig
und mehr Lenze hemmen nicht
den Spall am Spielen.

Somit ware ich am Ende mei-
ner langatmigen Postille, aber
ich wollte Euch auch einmal die
Ansichten eines ,Alten”
zukommen lassen.

Avuch weiterhin ein
frever Leser:
Lazy Fritz

Alter ist die Zeitspanne, in der
man viele Fehler ablegt, weil
man sie nicht mehr braucht.
Aber sonst glaube ich nicht,
daf3 Lebensjahre irgendetwas
Gravierendes mit der Persén-
lichkeit zu tun haben. Da ich
nicht philosophisch werden will
(dafir gibt es kein Geld), kom-
men wir zu Deinen Fragen.

1. Leider ist es dem Teevogel
nicht gelungen, unsere Anforde-
rungen an einen PC weiterhin
zu erfilllen. Einige Redakteure
weigern sich aber immer noch
standhaft, sich von ihm zu tren-
nen. Auch ich vermisse sein
schickes, schwarzes Gehéuse.
2. Es wird langsam wirklich

ermiidend, immer zu erkldren,
daf3 ich einfach keine Lust
habe, meine Nase ablichten zu
lassen. Qualen bereiten mir die
Briefe aber eigentlich héchst
selten. Nur bei ,Masterchen” litt
ich, weil 26 Minuten Lachen
unheimlich auf die Kondition
geht.

3. Fraven: Geschdpfe, die stéin-
dig in den Spiegel schaven und
es vergessen, wenn sie aus
einer Parkliicke fahren. Die Réit-
selecke in Gottes grofler Welt-
zeitung. Eine raffinierte
Mischung aus Brandstifter und
Feverwehr. Das Paradies der
Augen und die Hélle der Ner-
ven. Offene Biicher - geschrie-
ben in Sanskrit. Um Himmels
Willen schnell ein anderes
Thema, ehe ich mich véllig
gehenlasse...

4. Den Kleinkrieg habe ich
auch nie so recht nachvollzie-
hen kénnen. Niemand wird
wohl ernsthaft bestreiten wollen,
daf3 jede Maschine ihre Vor-
und auch Nachteile hat. Wenn
nun manche Typen daraus eine
Weltanschauung machen, hat
das (meiner Meinung nach)
etwas mit Weichmachern in der
Hirnrinde zu tun. So exotisch ist
lhre Maschine ibrigens auch
wieder nicht. In Japan erfreven
sich MSX-Gerdéte immer noch
grof3er Beliebtheit. Leider konn-
ten sie sich bei uns nie so recht
durchsetzen, obwohl ihre Hard-
ware damals schon einen Cé4
eigentlich firchterlich alt ausse-

hen lief3.

© BERUFLICH ¢

Yo Rainer!

Entschuldigung, daB dieser
Brief mit der Hand geschrieben
ist. Die Play Time gefdllt mir zu
100% gut. Nun zu meinen Fra-
gen:

1. Wird NBA Jam und Rage in
the Cage auf den PC umge-
setzf?

2. Ich méchte mir das Ent-
wickeln von Spielen zum Beruf
machen. Gibt es spezielle
Schulen dafiir oder muB ich
nur einfach eine Informa-

tikschule besuchen?



3. Ist von Dir ein T-Shirt zu
bekommen, wo Du von hinten
oder mit Helm zu sehen bist?
Ich hoffe, die Fragen haben
nicht zu sehr genervt.

Rebel Kid

Da der Zettel iber weite
Strecken hinweg entzifferbar
war - Entschuldigung angenom-
men. Kurze, knappe Einleitung -

" gut so.

1. Ja und nein. Genau in dieser
Reihenfolge!

2. Informatikschule kann zwar
nicht schaden, diirfte Dir aber
recht wenig bringen. Spezielle
Schulen fir das Entwickeln von
Spielen sind so héufig wie die
Ziéhne einer Henne. Dir wird
wohl nichts anderes ibrig blei-
ben, als den Autodidackel zu
machen und es Dir selbst anzu-
eignen (die Kenntnisse natiirlich
- nicht die Spiele).

3. Nein - wozu auch? Wenn ich
die Leute erschrecken will, geht
das immer viel besser ohne T-
Shirt. Wie war doch gleich die
Frage?

o GUNNIS o
MARCHENSTUNDE

Das ist ein Tag im Leben des
Multimillionérs Rainer Rosshirt.
Eines unserer geheimen Kame-
rateams beobachtete den
reichsten Mann der kaliforni-
schen Westkiiste einen Tag
lang. Den Lesern der Zeitschrift
Play Time nur als armer, arg
gebeutelter und unterbezahlter
Leserbriefonkel bekannt,
offenbart Rainer Rosshirt jedes
Wochenende sein wahres Ich.
Denn wenn er die Arbeit in der
Redaktion am Freitagabend
beendet hat und in seinem
rostigen VW, Baujahr ver-
dammt lang her, scheinbar zu
seiner 0,5 Zimmer-Wohnung
in der Néhe von Niirnberg
fahrt, beginnt sein richtiges
Leben. Der VW bleibt am Flug-
hafen stehen, Rainer Rosshirt
dréangt sich in eine Telefonzelle
und... eine Minute spdter ist
aus dem schdabig gekleideten

Leserbriefonkel ein wahrer
Millionér geworden. Schwei-
neteure Sonnenbrille, offenes
weiBBes Hemd, damit seine
mannlich-markante Brust auch
zu sehen ist. Die 3500 Passa-
giere des Fluges nach Ontario
missen warten - jetzt will Rai-
ner R. in seinem Privatjet star-
ten, die Flugbahn muB frei
sein. Nur wenige Stunden spd-
ter halt der 13-tiirige Wagen
vor dem kleinen, bescheidenen
Hauschen, das Rainer R., in
Fachkreisen ,der reiche Rai-
ner” genannt, hier an der
westkalifornischen Kiiste
besitzt. Die Rosshirt Ranch -
wahrhaftig ein Traum von
einer Villa, ganz im trendigen
Dallas-Outfit gehalten, umge-
ben von Palmen. Als unser
Team am Fenster lauscht,
bekommt ‘es folgendes
Gesprach mit: ,Claudia! Du
schon wieder. Ich sagte Dir
doch schon, daB es aus ist. Du
hattest Deine Chance, tut mir
leid”. Ja, das ist Rainer R.

Als er sich schlieBlich an sei-
nen Pool begibt, wird er von
etlichen Bikinischénheiten
umringt. Wir kénnen erken-
nen, wie ein Mann im Livree
auf ihn zukommt: ,Meister,
der Chef Red. wird langsam
ganz schon frech lhnen gegen-
uber. Zwei Leserbriefe mehr
beantworten als im letzten
Monat! Soll ich veranlassen,
daB er gefevert wird?” ,, Nein,
Eddy. Ich pack das schon.
AuBerdem wiirde meine Tar-
nung auffliegen, und das kann
ich mir nicht leisten.” Nach
mehreren Drinks und einer
wilden Party, deren Einzelhei-
ten hier besser nicht beschrie-
ben werden sollen (Jugend-
schutz!), wendet sich unser
Team ab. Ein Tag im Leben des
Rainer Rosshirt. Morgen wird
er wieder zuriickfliegen und
erneut vortduschen, der arme,
vom Pech gestrafte Redakteur
zu sein. Die Leser werden ihn
bemitleiden - eine weitere

Woche der Tarnung beginnt.

Reportage:
Ginni Grinschlonz

Eigentlich hat der Brief hier nix
zu suchen. Er ist nicht beson-
ders lustig, nicht informativ und
liefert auch kein Stichwort fiir
eine gepfefferte Antwort. Ich
hab ihn dennoch abgedruckt,
weil ich ihn immer wieder lesen
kénnte. Ein wunderschénes
Mérchen, das mir vergessen
hilft, wenn am Ende des Geldes
noch jede Menge Monat ibrig
ist. He - wer lacht da?

© VORWURF o

Tag Rossilein!

Du wirst es nicht glauben: Ich -
der es nicht einmal wagt, einen
Stift in die Hand zu nehmen,
bin so frustriert, daB ich ein-
fach mein Gelilbde wegen Dir
brechen muB. Da schreibst Du
einfach cool und frech in der
letzten Ausgabe, daB Dein
hochangesehenes, supersensa-
tionelles Vorwort wegen Platz-
und Gehirnzellenmangel leider
ausfallen muB. He! Was soll
das? Wir kénnen nicht ohne
leben. Rossi sitzt auf seinem
Super-Schlaf-Sessel und spart
sich das biBchen Mihe, sich
sein gehalt (das sowieso schon
viel zu hoch ist) zu verdienen.
So! SchluB mit dem Pennen.
Aaauvuufwaaachaaadn!! Fra-
gen beantworten, aber schnell!
1. Kann es sein, daB bald die
Amiga (besonders die 500er)
Berichterstattung langsam aus
der Play Time verschwindet?

2. Als Besitzer eines CDTV
wirde es mich interessieren,
ob Gberhaupt noch Spiele
dafir hergestellt werden.

3. Stort es Dich, wenn ich Dich
in meinem ndchsten Brief mit
Rissel-Rossi anrede?

4. Wirst Du nach meinen intel-

ligenten Fragen (verbal) iiber
mich herfallen?

Tschiis (und nich#
wieder schimpfen):
Achim

Seit fast drei Jahren bin ich nun
mit diesem... dhhh... ,Beruf”
gestraft. Inmer gab es ein Vor-
wort - auch wenn es noch so

i
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schwergefallen ist. Da wird es
mir doch ein einziges Mal
gestattet sein, selbiges zu ver-
nachldssigen? Nein2 OK - soll
so schnell nicht wieder vorkom-
men.

1. Wir haben eigentlich nicht
vor, den Amiga aus der Play
Time verschwinden zu lassen.
Ob es sich dabei allerdings
immer um den 500er handeln
wird, wage ich zu bezweifeln.
Auch die Amigas sind nun mal
der Evolution unterworfen. Aber
jetzt dariiber zu reden, ist doch
etwas verfriht. Warten wir es
ab.

2. Leider wird dieses Gerdt dem
Orkus der Vergessenheit
anheimfallen. Tut mir leid - so
ist das Leben.

3. Stért es Dich, wenn Dein
ndchster Brief ungelesen in den
Papierkorb wandert?

4. Keine Ahnung. Stell einfach
mal eine intelligente Frage und
probier es aus.

© ROHLING o

Lieber Rainer!

Neulich blatterte meine Schwe-
ster in meinen Play Times
herum. Plotzlich Rorte ich ein
Rocheln. Ich drehte mich um
und sah meine Schwester tau-
meln - das Play Time Team-
Poster entglitt ihren Hénden.
Tatitata..... Der Arzt sagte,
daB sie im Koma liegt und er
wuBte nicht, wann und ob sie
wieder aufwachen wiirde. Sie
liegt bis heute im Koma und...
huch, Mama, was ist los? Wer
ist rot? Nein, nicht rot? Und
wieso soll ich mitkommen?....
Aaarrgg.... eine Leiche! Ach
so, meine Schwester.... ist sie
tot? Darf ich jetzt ihr Zimmer
haben? Was soll ich mit einem
schwarzen Anzug? Spdter....
Da bin ich wieder. Danke Play
Time. Endlich habe ich das
Zimmer! Leider darf ich keine
laute Musik mehr héren und
meine Eltern sind immer so
ruhig... komisch....

Bis zum néchsten
Brief: Anonym

 PMAYTMEIDY
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P.S. Bitte noch ein Poster vom

Chef Red. Mein Freund hat
einen sehr nervigen Bruder.

Nein, liebe Kinder. Das ist
natiirlich nicht ernst gemeint! |hr
braucht nicht um die arme
Schwester weinen. Allerdings
war ich bisher immer der Mei-
nung, daf3 es ein dummes
Geriicht wéire, wenn behauptet
wird, Computerspiele wiirden
unsere Jugend verrohen lassen.
Aber jeder darf sich doch ein-
mal irren, oder2 Um nicht mit
diversen Erscheinungsformen
der staatlichen Aufsichtsbehor-
den zu kollidieren, wird das
Thema an dieser Stelle abge-
brochen und die Bitte nach dem
Chef Red.-Poster abschldgig
beantwortet. Apropos Poster:
Ich kann nur hoffen, daf3 es
nicht zum Mechthild-Faltposter
kommen muf3, weil mich sonst
vor Aufregung der Eiskalte erei-
len wiirde. Sie bekommt immer-
hin sieben von zehn méglichen
,C. Schifferpunkten”! Aber
wahrscheinlich bringt sie mich
eh vorher um.

© GRUNDSCHWATZ- o
FRAGEN

Hi Rossi!

Was soll das ganze Theater
um Deinen lausigen Korper?
LaB Dir von den neidischen -
ZENSIERT- nichts gefallen! Ist
mir doch véllig Salami, wie Du
aussiehst, Hauptsache Du hast
eine gute Schreibe. Endlich hat
es mal einer gesagt! Jetzt zu
Deinem Freund Hans: Es ist in
der Ausgabe 5/94 ja kaum zu
ubersehen, wie Hanschen ver-
sucht, die CD 32-Version von
Microcosm gegen die PC-Versi-
on hochzuspielen. Hey, lassen
wir ihn doch. Hat er doch end-
lich nach jahrelangem Suchen
ein Spiel gefunden, das am
Amiga besser ist als am PC. Ich
sag nur Rebel Assault, ne!
Auch seinen Kommentar zu
Ultima VIII hétte er sich sparen
konnen. Ultima ruckelt immer!
Das ist so eine Art Markenzei-

1 IOPLAYTIME

chen (warum ruckelt das
eigentlich??). Jetzt wieder zu
Dir, Rossi: Dein Test zu ,Boom”
(Name des Spiels geandert, um
nach erfolgter Indizierung nicht
mit diversen, staatlichen Orga-
nen herumstreiten zu missen.
Anm. von R.R.) war echt cool.
Da die ,Boomanie” anschei-
nend auch Dich befallen hat,
wirst Du in unserem ultimati-
ven ,Boomclub” als Ehrenmit-
glied und Vorbild eingetragen.
Unser Metzler vom Dienst
(Schlitzer Jochen) und alle Mit-
glieder huldigen Dir. Auf daBB
Deine Kettensdge immer gut
geolt sei!

Jetzt méchte ich noch ‘ne ern-
ste Antwort: Glaubst Du nicht
auch, daB Origin sich mit ihren
immer hoher werdenden Hard-
wareanforderungen mehr Fein-
de als Freunde schafft? Was
bringt es der Firma, wenn sie
super Spiele programmiert,
aber nur jeder vierte PC-User
sie richtig spielen und
genieBen kann?

Yo, das war es,
Rossi. Bleib sauber,
Alter: Mc Unne

Lausiger Kérper? Wenn Du
Arger suchst, machst Du das
aber genau richtig. Aber lassen
wir das. Lassen wir das? Wir
lassen das vorerst! Wie kommst
Du denn auf das schmale Brett,
daf3 Hans mein Freund wére?
Wirke ich wie jemand, der
Freunde hat2 Und was noch
schlimmer ist: falls ich Freunde
haben sollte, wieso ausgerech-
net welche wie Hans? Aber das
Thema eignet sich auch prima
zum Fallenlassen. Wenn Hans
die CD 32-Version von Micro-
cosm hochjubelt, hat er doch
eigentlich recht. Sie ist wirklich
um Klassen besser als die PC-
Version. Wobei man noch
bedenken sollte, daf3 ein CD 32
im Vergleich zu einem 486er
incl. Soundkarte, incl. CD-ROM
geradezu lécherlich preiswert
ist! Auch wenn Hédnschen immer
ein bisserl auf dem PC herum-
hackt und die Amiga-Fahne
heftig schwenkt, sollte man
schon aus Griinden der Tole-

ranz dafiir Versténdnis aufbrin-
gen. Er bemiht sich nach Kréf-
ten, den Amiga am Leben zu
erhalten. Ist doch nix Béses -
schlieBlich wird er ja auch
dafiir bezahlt, das erwarten wir
ja auch von ihm. Man kann ihm
doch nicht vorhalten, daf3 er....
aber hallo... was schreib ich
da? Hab jetzt eben Hans in
Schutz genommen? Was war
das fir Zeugs in meinem Kaf-
fee2 Mir ist gar nicht gut.

Nun aber zu etwas komplett
anderem: Origin. Ich kann mich
noch deutlich an den Rummel
erinnern, den Wing Comman-
der 1 ausléste. Was Soundkar-
te?2 Wieviel MHz2 Wieviel auf
der Festplatte? Sind die denn
total abgedreht? Heute kann
WC 1 keinen Grundschiiler
mehr aus dem Discoklo locken.
Origin versucht eben immer,
das Beste des Machbaren zu
bringen. Klar stellen sie tierische
Forderungen an die Hardware.
Aber es macht einen guten
Namen und offensichtlich
scheint die Rechnung auch auf-
zugehen, da diese Firma immer
noch ihre Léhne auszahlen
kann. Ich wage einmal, die
Behauptung aufzustellen, daf3
ein 486DX heute schon Stan-
dard ist. Vor zwei Jahren wire
ich dafir noch mit landwirt-
schaftlichen Erzeugnissen
beworfen worden - heute wird
mir der Satz nahezu wider-
spruchslos abgenommen. Die
Zeiten dndern sich - und das
verdammt schnell. In weiteren
zwei Jahren werden die Kids
iber ein billiges Spielchen wie
Pacific Strike auch nur noch
gelangweilt lécheln. Denk an
meine Worte!

o EX-BLAHBOY o

Hello again, Rainer!

Der Grund dafir, daB ich
erneut schreibe, ist der, daB3
ich mich bei Dir fir die absolut
niederschmetternde Kritik
bedanken wollte. Ja, Du hast
richtig gelesen: BEDANKEN!
Auch obwohl Du ungeféhr nur
ein Drittel meines Briefes abge-

druckt hast; in den anderen
Teilen hat auch etwas Positives
(mehr gehalt fir Rainer, Kom-
mentare zu Master, Blatt usw.)
gestanden. Grund meines Dan-
kes ist die radikale Anderung
meines Lebenswandels, die ich,
so glaube ich, groBtenteils Dei-
ner Kritik zu verdanken habe.
Schon als ich sie las, offneten
sich meine Augen und ich sah,
was ich fir einen groBen Mist
verzapft habe. Claudia und
,Grainne”: Ich bitte vielmals
um Entschuldigung! Nehmt lhr
sie an? Es wurde aus dem
.Blahboy” ,The Jedi Luke”, der
das alte Macho-Leben aufge-
geben hat und jetzt sogar eine
Freundin gefunden hat (Danie-
la, ich liebe Dich). Das habe ich
alles auch Dir zu verdanken.
Bitte drucke diesen Brief ab,
auch wenn er unglaublich
klingt. So, das war es nun end-
gultig. Bis irgendwann einmal.

The Jedi Luke

Nur unter grof3en Schmerzen ist
es mir gelungen, diesen Brief
abzutippen. Die Schmalzwanne
unter dem Monitor muf3te auch
mehrmals geleert werden. Da
war mir ja Dein erster Brief
noch lieber! Dieser Kitsch ist
wirklich kaum auszuhalten. Eine
seltsam mutierte Form von Mit-
teilungsbediirfnis hast Du.
Eigentlich wollte ich dieses trd-
nendriisentechnisch ausgereifte
Machwerk seiner eigentlichen
Bestimmung (Papierkorb) iber-
geben, aber ich habe mich den-
noch zum Abdruck entschlossen
(allerdings habe ich vorher
noch mehr iibergeben miissen),
weil das einen Hauch von Lin-
denstrafBe in diese Seiten
bringt. Einmal kann man ja
noch driber lécheln, aber bitte,
bitte belassen wir es dabei.

© KRITIK ¢

Sehr geehrte Damen und Her-
ren!

Ein Kritikpunkt an der sonst
sehr guten Play Time ist, daB3
diese Zeitung immer mehr zu




einer PC-Spiele-Zeitung wird.
Anfangs storte mich die Uber-
macht der Amiga-Berichte und
-Tests, aber da ich mitterweile
einen Amiga 500 mein eigen
nenne, finde ich inzwischen,
daB er etwas zu kurz kommt in
der Berichterstattung der Play
Time. Weiterhin gibt es zu
beméngeln, daB in der Play
Time der Anteil der Konsolen
auch sténdig zunimmt. Ich bin
der Meinung, daB diese Berich-
te in der Play Time nichts zu
suchen haben, da es fiir Benut-
zer dieser Teile genug andere
Zeitschriften gibt. Nichts gegen
Konsolen - wer eine hat, soll
damit selig werden, aber in
einer ernsthaften Computer-
zeitschrift 20 Seiten und mehr
zu verschwenden fir so einen
Schwachfug, geht entschieden
zu weit, finde ich.

Meiner hochstpersonlichen
Meinung nach sind Konsolen-
spieler wahrscheinlich nicht in
der Lage oder willens, sich mit

richtigen Computern auseinan-
derzusetzen. Da ich etliche
Leute kenne, die von einem
richtigen Computer auf eine
Konsole umgestiegen sind, weil
sie der Meinung sind, daB
diese einfach und unkompli-
ziert zu bedienen sind und
man nichts Gber Technik und
Software zu wissen braucht,
um diese Gerate zu bedienen,
kann sich ja wohl jeder selber
denken, wo ich diese Leute gei-
stig einordne. Es macht ja erst
richtig SpaB, wenn man am
Combi sitzt und sich freut, dal
man alles richtig macht und
der Combi dann plétzlich ein
Eigenleben entwickelt. Da
fangt bei der Fehlersuche am
Computer der SpaB doch erst
richtig an! Das GroBte ist fiir
mich ein kompletter Absturz
des gesamten Systems ohne
erkennbaren Grund. Dieses
Gefihl werden Konsolen-
Benutzer leider nie erfahren.

Aber genug jetzt, ich werde

SEKUNDEN
SPATER...

jetzt schlieBen und hoffe, lhnen
einige DenkanstoBe fir die
Play Time gegeben zu haben
und hoffe, eventuell von lhnen

zu horen betreffs meiner
Kritik.

Mit freundlichen
GriBBen: Sigurd Zude

Sehr geehrter Herr Zude,

leider vermochte ich Ihren Aus-
fihrungen iber weite Strecken
hinweg nicht zu folgen. Was
aber sicherlich in meinem Intel-
lekt begriindet liegt, der dem
lhren wahrlich nicht das Wasser
reichen kann. Wie Sie messer-
scharf die Zusammenhdnge
zwischen dem Benutzen von
Konsolen und dem Geisteszu-
stand der betreffenden User
erkannt haben, verdient unsere
vollste Bewunderung. Waren
wir primitiven Kleingeister doch
bisher der irrigen Meinung, ein
Systemabsturz wdre héchst
drgerlich und hétte etwas mit

LESERBRIEFE ]

,Blédsinn eingegeben - Blédsinn
passiert” zu tun, so kénnen wir
uns nun endlich iiber den wah-
ren Sinn der Computer freuen.
Auch Uberzeugten Sie uns, nun
doch endlich diese léstige Tole-
ranz gegeniiber anderen Syste-
men zu lassen. Wo kdmen wir
denn da hin, wenn hier jeder
auf dem Gerdit spielt, das ihm
gerade Spal3 macht? Nicht, daf3
Sie (oder wir) etwas gegen
Andersdenkende haben, aber
so viel Ordnung muf3 ja schlief3-
lich sein! Etwas Verwirrung ent-
stand lediglich iber die rechte
Zusammenstellung der Play
Time. Waren lhnen anfangs
zuviel Berichte iiber den Amiga
vorhanden, wiinschen Sie nun
(aus persénlichen Griinden)
deren mehr. Ich méchte Sie
hiermit bitten, uns méglichst
umgehend die korrekte Zusam-
menstellung der Play Time zu
dbermitteln. Wir bedanken
uns fir die ,Denkanstéf3e”,
und selbstversténdlich werden

DEN MACH ICH PLATTI
BRINGT SATIE 235 ER-
FAHRUNGSPUNLTE!

AN AL

AUSSERDEM

LANN ICH 0RLS

AUF DEN TOD NICHT

\ AUSSTEHEN!

ICH HATTE ES WISSEN
MUSSEN: EIN ORL
LOMMT SELTEN ALLEMN!
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Sie wieder von uns héren. Aller-
dings nur dréhnendes Geléchter
und einige unfeine Gerédusche
meiner Verdauung, da mir beim
Lesen lhres Epistels schlagartig
ibel wurde. Falls Sie sich durch
meine Zeilen pikiert filhlen soll-
ten, seien Sie meiner iberaus
geheuchelten Anteilnahme versi-
chert.

© DAS LETZTE o
WORT

Sehr geehrter Herr Rosshirt,

da ich schon jahrelang die
Play Time lese - nein, besser
gesagt verschlinge, sind mir
natirlich auch die beriichtigten
wie auch geliebten Leserbrief-
seiten nicht entgangen. Ich
hoffe daher, daBB Sie meinen
nachfolgenden Artikel, der
sehr viel Staub in meiner stupi-
den Schule aufwirbelte, auf
Ihren Seiten abdrucken. Viel-
leicht gefallt lhnen ja mein Stil,
so daB ich weiterhin Texte
schicken kann, die vielleicht
irgendwann einmal Ihr literari-
sches Niveau erreichen.

Mit freundlichen
Griflen:
Mazeyar E. Makovi

© MECHANISCHE o
SEKRETARIN

Kaum zu glauben aber wahr!
Aus Amerika, dem Land der
unbegrenzten Maglichkeiten,
ist eine phantastische Erfin-
dung gekommen: Die schon
lang erwartete mechanische
Sekretdrin. Anféngliche Unsi-
cherheiten mit dem Rasseweib
bestdtigten uns viele Anwen-
der, die ihren alten Sekreférin-
nen daraufhin den LaufpaB
gaben und jetzt das neve Pro-
dukt benutzen. Eines der gra-
vierendsten Probleme war,
daB man auf geringem Raum
einen Computer unterbringen
muBte, der alle Aufgaben einer
Sekretarin Ubernehmen konn-
te. Die MaBe 100-60-100 sind

—f | 2 Re—

die Standardausgabe. Auf
Wunsch kann die Oberweite,
zur Steigerung der Produkti-
vitat, auf den Spitzenwert 300
vergroBert werden. Die Haut
besteht aus Tyxycolan 195
Provolone Lungo, was ja - wie
jeder weiB - in Geschmack,
Geruch und Aussehen der nor-
malen Haut einer Frau gleicht.
Der Hochleistungscomputer
besitzt 1 MB RAM und eine
Festplatte von 50 Byte. Die
Haare bestehen aus kleinen,
blonden Antennen, die dem
Computer erlauben, mit seines-
gleichen Kontakt aufzuneh-
men. Das einzige, was man
dabei tun muB, ist, die Haare
(Antennen) in die Steckdose zu
stecken. Wir erkundigten uns
bei Kaufern, die allesamt
bestatigen, daB die Kleine
nicht nur Steno tausendmal
schneller schreiben kann, son-
dern auch rund um die Uhr da
ist. Auch nachts, wenn die
Mehrzahl junger Sekretérinnen
schon schlaft. Aber die neuen
Gerate haben auch Nachteile.
Beim Kiussen bekommt man
gelegentlich leichte Stromschla-
ge, was aber jeder Chef gern
in Kauf nimmt. Ein freundliches
Wort wird von dem Computer
als Belobigung verarbeitet.
Nach meiner Ansicht ist eine
Sekretarin aus Fleisch und Blut
immer noch besser als eine aus
Plastik (selbst wenn es sich echt
anfihlt), denn da weiB man,
was man hat.

Ich hoffe doch stark, daf3 Du mit
dem Verschlingen der Play Time

aufhérst. Lesen widre wirklich
angebrachter und (auf Daver)
gesiinder. Ich habe mich iber
die Geschichte késtlich ami-
siert, unsere Sekretédrin Marion
allerdings weniger, obwohl sie
blond ist! Aber keine Panik -
meine Verletzungen sind nur
oberflichlich und heilen schnell.
Ob Du mein ,literarisches
Niveau” erreichst, hdngt nur
noch davon ab, ob Du einen
Spaten hast, um ein Loch zu
graben. Sollten diesem Brief
noch weitere folgen, wiirde ich
dies nicht bedavern.

PC/IBM

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5"* 89.90
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 -* 49.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/
SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS B85. Qﬂ
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89,
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. 95. 90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75.90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL. DT.  54.90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA 59.90
ARCHON ULTRA 3.5" 64.90
ARMORED FIST 3,5"* 95.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE PLUS,

JIMMY WH. SNOOKER, SENSIBLE SOCCER, ZOOL 79.90

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL 48.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 85.90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5 69.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BURNING STEEL DATADISK S KOMPL.DT.  JE 39.90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90
BURNING STEEL Il 3,5" 89.90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
CARRIERS AT WAR |1 3,5" 99.90
CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5 75.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 99.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 3,5" 54.90
CORRIDOR 7 - ALIEN INVASION - 3,5" 44,90

COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 54.90

CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90
DARK LEGIONS - §Si -* 85.90
DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT.  85.90

DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90
7

DEAMONSGATE 9.90
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 85,90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT, 3,5" * 85.90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 39.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT, VGA 3,5"  89.90
DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 65,90
DOOFUS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5 75.90
EISHOCKEY MANAGER LIM. ED{TION KOMPL.DT.  59.90
ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 85.90
ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.90
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 3,5" 64.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 39.90

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, VGA 5.90
EXELLENT GAMES INCL. POPULQUS 2/JIMMI WHITE)‘
5.90

JAMES POND 2/CAR & DRIVER

F 1-DOMARK - DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 89.90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -SSI- 3,5" 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, VGA 88.90
FIFAINTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5"*  £9.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" §9.90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT.  109.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5"  134.90
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 35" 59.90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" 59.90

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 35" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85 90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH * 89 90
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 9.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89 90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5' 58.90

INDY CAR TRACK PACK DT. ANLEITUNG 3,56"  35.90
INHERIT THE EARTH - QUEST FOR THE ORBS - 75.90
INNOCCENT DT, ANL. VGA 3,5" 85.90

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 3,5" 85.90
KYRANDIA [l - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59.90
LEISURE SUIT LARRY & VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 39,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5 49.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45.90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 48.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEFTUNG 3,5" 75,80
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" * 85.90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT, 3,5" 85.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
MECHWARRIOR Il - THE CLANS -3,5" * 89.90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5" 59.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 89.90
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 45.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL.DT.3,5°  59.90
PETER PAN KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 44.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 856,90
PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA 69.90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 69.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT, ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 88.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 45.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90
QUARTER POLE KOMPL. DT. 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 78.90
RALLY 3,5" 65.90
RAVENLOFT - 881 -3,5" 85.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 78,80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" 85.90
ROBINSONS REQUIEM DT, ANLEITUNG 3 5"* 5§9.90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89.90
SABRE TEAM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 9,9

89,90
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5" 64.90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5 89.90
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39 90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5"

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85 90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH3,5"  69.90

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" * 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL. 3,5"79.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89.90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45.90

PC/IBM

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39.9(
STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE INCL. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 89.90
SYSTEM SHOCK DT. ANLEITUNG 3,5" * 85.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" * 73.90
TIE FIGHTER ENGL. VERSION 3,5" * 85.90
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 65.90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP. DT. ANL.3,5" 75.90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 95.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT, VGA 3,5" 89.90

ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 39.90

UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT, VGA 3,5" 85.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

- SCENERY DISKS DT. ANLEITUNG 89.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 69.90
WALLS OF ROME VGA 3 79.90
WALLSTREET MANAGEH KOMPL.DT.VGA3,5" 89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 69.90
WING COMMANDER-ARMADA DT. HANDBUCH 3,5" * 79.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/WT) 3,5" 85.90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5"* §9.90
XANTH VGA 3,5" 69.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" §9.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 49.90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT.  89.90

PC/IBM Sonderposten

3 D CONSTRUCTION KIT INCL. VIDEO DT. VERS. 5,25" 19.90

4 D SPORTS DRIVIN DT. ANLEITUNG 29.90
ACES OVER EUROPE DT. VERSION 3,5" 49.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90

AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 3,5" 24.90
B 17 FLYING FORTRESS DT, HANDBUCH 3,5" 29.90

BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 19.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 20.90
BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44,90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.80
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 24.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 2090
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5" 35.90
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25"  19.90
CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5" 29.80
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
CYBERRACE 3,5" 29.90
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5" 19.80
DELUXE STRIP POKER 2 20.90
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT, HANDBUCH 3,5"  39.90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 24.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS. 24.80
ELITE PLUS VGA 3,5" 19.80
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5" 3490
ESPANA THE GAMES 92 DT, ANLEITUNG 3,5" VGA 9.
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ETERNAM 525" 90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 90
FLASHBACK VGA 3,5" 40
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 90
FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL -DYNAMICS- 3,5" 24.90
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5" 29.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25"  19.90
20.90

90

80

90

80

a0

o

90

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 9.
HARDBALL 3 29,
HARPOON 1.21 34
HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5 * 2
HEIMDALL VGA 5,25" 18,
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD PC3,5 1
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 1
HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 1
HUMANS VGA NUR 3,5" 19.9(
IMMORTAL 3,5" 19.9(0
INCREDIBLE MACHIE KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.9(
INCREDIBLE TOONS DT. ANLEITUNG 3,5" 30.%(

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 19.9¢
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.9(0
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.4(
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,60
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5" 34.90
KGB NUR 5,25" DT. HANDBUCH 19,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.9(
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 19.9(
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 5,25"  29.9(

LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25" 29.9(

LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 30,90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 19.8(
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT, ANLEITUNG 3,5"  20.6(
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,9
MARIO ANDRETTI RACING 3 5" 29.9(
M1 TANK PLATOON VGA NUR 5,25" 24.9(
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 39.9(
MONKEY |SLAND 1 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 39.9(
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH  49.9(
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 20.9(
ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24.9(
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 20.9(
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.9
PREHISTORIC Il 3,5" 24,9
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19.9

PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  29.9

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DEUTSCH 3,5"  20.9
RAGNAROK DT. ANLEITUNG 19.9i
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.9
RED BARON VGA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.9
RICK DANGEROUS 2 3,5" 20.9
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.9
ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25  20.9
ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5,25"  19.9
SARGON V CHESS 28.9
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 29.9
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5  30.9
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.9
SHADOW CASTER DT. HANDBUCH 3,5" 39.9
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 209
SIM EARTH -MAXIS-3,5" 39.9
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 29.9
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.9
SPEED RACER DT. ANLEITUNG 34.8

SPELCASTING 301 -+ SPRING BREAK - 5,25" 19.9
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5"
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5"
TENNISCUP 2 3,5"
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL.
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25"
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 3,5
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM -
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5"
TV SPORTS BASEBALL
UTOPIA 3,5"
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL.
WAR IN THE GULF 5,25"
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5"
WING COMMANDER 1 VGA 3,5"
WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5"
WIZKID VGA 3,5"
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5"
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25"
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5"
YSERBIUS - SHADOW OF.- 3,5"
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH NUR 3,57
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Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.:

08142/59640

Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

»LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
-=Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

Mo
IBM/PC CD-ROM

10 JAHRE ,INTERPLAY* ANTHOLOGIE DT. ANL.  89.90
9000 SOUND FILES 500 MB 48.90

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH * 78.90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. * 89.90
A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH 99.90
AIR COMBAT INCL. BATTLEHAWKS 1942/

SECRET WEAPONS/FINEST HOUR & SCENERIES

DT. HANDBUCH 89.90
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.90
BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90
BATTLEISLE Il SCENERY -ERBE DES TITAN- K.D.* 54.90
BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAI/

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90
BETRAYAL AT KRONDOR 50.90
BLOCK OUT DT. ANL. 29.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT, 89,90
BURNING STEEL Il 75.90
BURNTIME KOMPL, DT. VGA 85.90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT, ANL. 29.80
CD 18 EDUTAINMENT KIT: INCL, SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 899.90
CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90
CD CADDYS 18.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 28.90
CHESSMASTER 4000 TURBOWIND &LIFE&ADEATH2  44.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1894 FILMDATENBANK 139,90

C.L.TY. 2000 79.90
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, 99.90
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99,90
CONSPIRACY KOMPL DT, 89.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CRUISE FOR A CORPS 29.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK LEGIONS - 88| - 78.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 65.90
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNGEON HACK AD & D 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT, 75.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH  89.90
FANTASY EMPIRE AD & D 65.90
F 15 STRIKE EAGLE Il 20.90
F15 STRIKE EAGLE 3 58.90
F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F 19 STEALTH FIGHTER 29.90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDBUCH* 89,90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT)  88.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 78.90

+GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49.90
HELLCAB 99.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO  34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90
HORDE 119.90
HOT NEWS I 25.90
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119,90
INVEST KOMPL. DT. 28.90
IRON HELIX 49.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JUTLAND - THA NAVAL BATTLE OF JUTLAND -  48.80
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DEUTSCH  109.90

LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90

LEISURE SUIT LARRY | 29.90
LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65.90
LINKS GOLF DT. ANLEITUNG 29.90
LOOM 49.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
M 1 TANK PLATOON 20.90
MAD DOG MC CREE 39.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.80
MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.80

MICROCOSM DT. HANDBUCH 108.80
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3-5 99.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
MYST —- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - * 89.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH * 89,90
PEGASUS 4.0 -SHAREWARE- 49.90
PINBALL DREAMS DELUXE DT, ANL. * 69.90
PIRATES! 20.90
POLICE QUEST | 20.90
PRIVATEER INCL. SPEECHPACK DT, HANDBUCH 99.90
PROJECT TODESPLADDE 29 90
QUANTUM GATE

8.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON ?5 90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34.90

RAVENLOFT - S8 - 898.90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA DT. VERSION ~ 89.90
RETURN TO ZORK 49.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 79.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 28.90

ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT, ANLEITUNG 89.90
SEAWOLF SSN 21 DT. ANLEITUNG * 89.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 99.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.90
SHERLOCK HOLMES i1l -MYSTERY ADVENTURE 109.90

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES- KOMPLDT. 119,90
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34.90
SIM CITY 86.90
SPACE QUESTI 20.90
SPACESHIP WARLOCK 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.80
SPACE QUEST 4 48.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 £9.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 38.90

IBM/PC CD-ROM

STARCONTROL 1&2* 39.90
STARLORD KOMPL DEUTSCH 89.90
STRIKE COMMANDER INKL, MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 20.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90

SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH * 99.90

SUMMER & WINTER CHALLENGE DT, ANLEITUNG ~ 39.90
SUPER Il SHAREWARE 19.90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 108.20

TENNIS CUP I 28.90

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. ~ DT. HANDBUCH 89.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90
THE GREATEST COMPILATION INCL., DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 38.90
THEME PARK KOMPL. DT. * 79.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL I 79.90
TORNADO 99.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90
U.F.O0. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 99.90
ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1, 2 & DATA) DT, ANL.  119.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2  109.80
UNDER A KILLING MOON * 114.90
VIRTUAL VALERIE Il 75.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 29.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90

WING COMMANDER INCL.. MISSION 1 & 2 59.90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49.90

WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT, 99.90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 65.90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 49.90
WRATH OF THE DEMON 39.80
Soundkarten / Zubehor
3,5" HD ,SONY* FORMATED 10ER 14,90
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  319.90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  165.90

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399.90
MAUSMATTE 6.90

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 39,90
SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 339.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 199.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH ~ 109.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  489.90
STAR TREK MAUSMATTE 19.90
THRUSTMASTER FORMULA T1 289.90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.80
WAVEBLASTER -CREAT|V- 399.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90
Sega Mega Drive
MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT, VERSION 549.90
ALADIN DT. ANL. 89.80
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT, ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.90
SNAKE RATTLE ‘N ROLL DT, ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT, ANL. 89,90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.80

AMIGA

1890 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.80

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54.90
APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL, ELITE/
JIMMY WH, SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER
DT. ANLEITUNG 69.90

BATMAN RETURNS DT. ANLEITUNG 38.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 48.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69.90
BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 39.90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH1MB  65.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB  55.90
BRIAN THE LION DT, ANLEITUNG 54.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG 39.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90
CRASH DUMMIES DT. ANLEITUNG 39.90
DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49,90
DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL.DT.  79.90
DEATH OR GLORY KOMPL DEUTSCH 1 MB 89.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.80
DCOFUS DT. ANLEITUNG 54.90
DRACULA DT. ANLEITUNG 39.90

DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 5
EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DT

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90
ELITE 2 KOMPL. DT, 1 MB 9.90
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB §0.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT, ANL. 1 MB 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB 78.90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB 53.90
GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45.90

Amiga

Ia

Versand Service @mbH

HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DEUTSCH * 79.90
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65.90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.90
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59.890
K 240 -UTOPIA Il- DT. ANLEITUNG 55.90
KICK OFF 3! KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90
LAMBORGHINHI DT. ANLEITUNG 49.90
LAST ACTION HERO DT. ANLEITUNG 39.90
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 75.90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT, 58.90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49.90
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 55.80
MONOPOLY KOMPLETT DEUTSCH 49.90
MR. NUTZ DT, ANLEITUNG 59.90
NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 49.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 8.80
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT, ANL. 1MB  59.90
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65.80
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL.1MB  £9.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 85.90
PUGGSY DT, ANLEITUNG 1 MB 59.90
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT 59.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB 75.90
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
SOCCER KID DT. ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT, 1 MB 79.90
SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB 65.90
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 65.90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT ANL. 54.80
U.EO. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB* 69.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

SCENARIOS DT. ANLEITUNG 89.90
URIDIUM [ DT. ANL. 1MB 49.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 59.90
WIZ N LIZ DT, ANLEITUNG 1 MB 59.80
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 29.90
WORLD CUP USA 94 DT, ANLEITUNG * 54.90
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1 MB* 79.90

Preishits Amiga

A-TRAIN 1 MB 39.90
ADRENALYN DT, ANL. 8.80
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.590
AMNIOS 9.80
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90
ARCADE POOL DT, ANLEITUNG 24,90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 15.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90
AV8B HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1MB 29.90
BARDS TALE3 1 MB 19.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 9.90
BATTLEHAWKS 1942 28.90
BATTLESQUADRON DT, ANL. 19.90
BATTLETECH 1 19.90
BIRDS OF PREY 34.90
BLACK CRYPT 29.80
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29.90
BUBBANSTIX1MB 34.90
BUDOKHAN 1 MB 29.90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35.80
CALIFORNIA GAMES 2 19.90
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19.80
CHAQS ENGINE DT. ANL. 1MB 39.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL, 34.90
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 19.90
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
CYCLES - ACCOLADE - 29.90
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 18.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 9.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG ~ 29.90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 1 MB 19.90
DREAM TEAM COMPILATION ICL. SIMPSONS/

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 DT. ANL. 29.90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 34.90
EMLYN HUGHES INT, SOCCER DT. ANL. 19.90
EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 398.90
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90
F 29 RETALIATOR 29.90
GEM "x* 9.80
GENESIA 29.80
GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 29.90
HARD NOVA 18.90
HERO QUEST 19.90
HONDARV F DT, ANL. 29.90
HOOK 29.90
HUMANS 1 MB 29.80
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 19.80
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL 5.90
INDIANA JONES 4 KOMPL, DT. 1 MB 54.80
INDIANAPOLIS 500 29.90
INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19.90
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
JAGUAR XJ 220 29.90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90
KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG 19.90
KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.90

Preishits Amiga
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LOOM- LUCASFILM - 29.90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB 19.80
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34.90
MAD TV KOMPL, DT. 1 MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANHUNTER NEW YORK 29.90
MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1 MB 19.90
MIG 29 SUPERFULCRUM 34,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 54.90
MONSTERBUSINESS 9.90
NICK FALDOS GOLF KOMPL. DEUTSCH1MB  19.90
OPERATION STEALTH 1 MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90

PAPERBOY |l DT. ANLEITUNG 19.90

PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24,90
PICTIONARY 9.90
PIRATES | DT. ANL. 1MB 29.90
POLICE QUEST 11 MB 34.90
POLICE QUEST 2 - SIERRA -- DT. ANL. 34.90

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90

POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
P.P. HAMMER DT. ANL. 19.90
PREMIERE MANAGER 1MB 19.90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 29.90
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 34.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 19,80
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA — DT, ANL. 39.90
RICK DANGERQUS 2 DT, ANL. 9. 90
ROBOCOP 3 1MB 29,

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT, 1MB39, 90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 34.90
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.90
SIM EARTH 1 MB 34.90
SIM LIFE A500/AB00/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 29.90
SPACE CRUSADE 1 MB 19.90
SPACE HULK DT, ANLEITUNG 1 MB 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24.90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 29.90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
STRIKE FLEET 29.90
SUPER HANG ON 24.90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29.90
THE PLAGUE DT. ANL. 9.90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB 19.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 19.90
TURRICAN 2 DT, ANL. 24.90
UTOPIA 1 MB 19.80
VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 29.90
WATERLOO DT. ANLEITUNG 19.90
WING COMMANDER 1 MB 29.90
WOLFCHILD 19.80
WONDERDOG 24.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZ KID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 20.90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 34.90
ZYCONIX DT, ANL. 19.90

Abgabe nur solange Vorrat reicht
Amiga Zubehor

3,5" HD ,SONY* FORMATED 10ER PACK 14.90
AMIGA ACT|ON REPLAY 3 A 500 199.00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39 90

MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90
SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 58.80

Amiga 1200

ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY * 54.90
BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69.90
JURASSIC PARK 54.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 79.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCERKID DT. ANLEITUNG 69.90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH * 69.90
Amiga CD 32
ALIEN BREED/QWAK DT. ANL., 49.90
CHAQS ENGINE DT. ANLEITUNG 59.90
D-GENERATION DT, ANL, 49,90
DER CLOU KOMPL, DEUTSCH * 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59.90
ELITE2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 54.90
FIRE AND ICE DT. ANLEITUNG 49.90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59.90
LEMMINGS 54.90
MICROCOSM DT. ANLEITUNG 99.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL.  29.90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
SENSIBLE SOCCER 49.90
TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 59.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59.90
WHALES VOYAGE 29.90
ZOOL DT. ANL. 29.90

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschiag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnatime plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Das Lob in der letzten Ausgabe war anscheinend etwas voreilig. Wo blieben die Leserzuschrif-
ten? Dazu kommt ein Mangel an Neuerscheinungen - triibe Zeiten. Auch bei der Hotline hatte ich
etwas mehr Andrang erwartet. Falls es manche immer noch nicht wissen: Jeden Donnerstag
stehe ich unter der Nummer des Leserservice zur Verfigung. Wie immer ‘werden die Rezensions-
exemplare unter den verdffentlichten Einsendungen verlost.

ENGLISCH-
SPRACHIGE RPGs

Hi Alex,
zu diesem feierlichen AnlaB (ich
schreibe einen Brief), habe ich
mir extra eigenes Briefpapier
besorgt (Schleim). Ich ware
kein Mensch, wenn ich keine
Fragen hdtte:
1. Da ich bis jetzt nur Erfahrun-
gen mit DSA und Rifts habe:
wer oder was ist SR (dumme
Frage???)?
2. Welche RPGs sind Dir am
liebsten, und welche kannst Du
mir am meisten empfehlen?
3. Kennst Du Rifts? Teste es
doch bitte mal (nur in Englisch).
4. Wie ist die Telefonnummer
der Hotline? (Auch Locher fra-
gen!)
5. Es wirde mich freuen, wenn
Du zusatzlich auch Deine (horst
Du, DEINE) Meinung zu den
RPGs schreiben wiirdest.
6. Du verlost RPGs? Toll! Meine
Adresse findest Du oben.
Das war’s firs erste (das
Unheil kehrt wieder!)

Tschau Domi

Du solltest Dir vielleicht besser
eine ordentliche Schreibmaschi-
ne bzw. einen Drucker besor-
gen, da ist ja jedes Bildschirm-
flimmern angenehmer!
1. Wirklich dumme Frage, aber
ich will mal nicht so sein. SR ist
die Abkiirzung fiir Shadowrun,
ein Dark Future RPG, das im
Speziellen in Deutschland einen
(zu Recht) phénomenalen Erfolg
erzielte. Vom Hintergrund her
geht es in die Richtung ,Blade
Runner”.
C 2. Hauptsdchlich bevor-
zuge ich Fantasy-RPGs.

| |4 PLAYTIME

Aber auch mit SR, Sternengarde
(schreckliches Regelwerk) und
einem Western-RPG hatte ich
schon ganz angenehmen Kon-
takt. Wie schon oft gesagt,
praktiziere ich zur Zeit nur unser
eigenes System, wir haben es
nach vielen Jahren némlich auf-
gegeben, alle méglichen RPGs
stark modifiziert zu spielen und
gleich ein neues entworfen.

3. Rifts ist mir dem Namen nach
bekannt. Ich habe allerdings
keinerlei Erfahrung mit dem
System. Da der interessierte
Leserkreis doch sehr zusammen-
schmelzen wiirde, teste ich,
soweit méglich, nur deutsch-
sprachige RPGs. Privat jedoch...
4. Man sehe im Impressum nach
(letzte Seite), da steht: Hotline -
Play Time: usw. Fir Dich schrei-
be ich sie nochmal hin: Tel.
0911-6 42 77 62.

5. Der eine legt sehr viel Wert
auf Strategie, der andere eher
auf die hohen Rollenspielinhalte
oder plattes Hack’n’Slay. Was
ist an meiner privaten Meinung
so interessant? Es ist auflerdem
viel besser, wenn ich MEINE
Meinung zum Beispiel iiber DSA
fir mich behalte (auch wenn es
schwerféllt) und alles moglichst
objektiv darlege.

8. Dreist! Aber die Miihe mit
dem eigenen Briefpapier wird
belohnt. Du erhdiltst In Nomine
Satanis von uns (bist Du schon
162 Sonst bekomme ich
bestimmt Probleme mit Deinen
Eltern).

Welches Unheil2 Meinst Du
damit das unleserliche Schrift-
bild Deiner Schreibmaschine?
Da ziehe ich fast noch hand-
schriftliche Briefe vor (aber nur

fast)!

UNWISSENDER
DSA-SPIELER

Hallo Alexander,
daB Rollenspieler so schreibfaul
sind, kdnnte daran liegen, daB
sie selbst Abenteuer schreiben
und in den bendtigten Pausen
lieber ihren Schreibkrampf aus-
kurieren.
Da ich bereits in Rainers Revier
Deine vier Seiten verteidigt
habe, greife ich jetzt selbst zur
Schreibmaschine, um besagte
Anzahl Seiten zu fillen (wenn
noch Platz ist?). Ich befirchte
aber, daBl mich Dein Zorn trifft,
da ich zu jenen gehdre, die nur
DSA kennen und es fir das
gottlichste Spiel der Welt halten
(Zitat 4/94). Ich kenne andere
RPGs nur vom Horensagen. Wo
liegen die Unterschiede? Bei
noch umfangreicheren Regeln
kann doch leicht der Spielreiz
verlorengehen, oder nicht?
AuBerdem ist DSA relativ preis-
wert, und die Abenteuver lassen
sich auf mehrere Spielabende
strecken. Du merkst, ich bin in
Bezug auf andere Systeme recht
unwissend.

Warte auf Erleuchtung

Daniel Bleyenberg

P.S.: Nicht, daB Du mich jetzt
fir total bekloppt héltst. Aber
wofir steht das Kirzel RPG?
~Rollenspiele” geht schlecht!

Eigene Abentever zu kreieren ist
wirklich zeitaufwendig, aber es
lohnt sich und nicht nur wegen
des Geldes. Alle Spielleiter kénn-
ten jedoch einmal ein Stegreif-
abentever probieren,
Wahnsinnsherausforderung,

aber dafir findet lhr die Zeit, mir

einen Brief zu schreiben.

eine

Alexander Geltenpoth

Tia, wieder nichts mit den vier
Seiten, bei mir wird eben immer
als erstes gekiirzt. Aber nun zu
Deiner Frage. Ziel eines RPGs ist
es immer, eine Scheinwirklichkeit
méglichst realistisch abzubilden.
Dies wird iber hohe Komplexiféit
erreicht. Andererseits sollen die
Regeln schnell durchfihrbar
sein, um die Konversation, das
wichtigste RPG-Element, nicht ins
Stocken zu bringen. Es muf3 ein
Optimum an Realitétsnéihe und
Anwenderfreundlichkeit gefun-
den werden. DSA ist wirklich
hochst komplex (wenn auch bei
weitem nicht so extrem wie
AD&D), aber nicht in allen Punk-
ten dementsprechend realistisch.
Speziell die Anwendung der
Kampfregeln davert zu lange.
Andere Systeme beriicksichtigen
Ghnlich viele Werte wie DSA,
aber ein Gefecht ist trotzdem
eine Sache von Sekunden. Das
liegt einerseits am doppelten
Wurf bei DSA (Attacke-Parade),
andererseits kann man alle néti-
gen Berechnungen schon vor
dem Abentever vornehmen und
so den Spielfluf3 nicht behindern.
DSA ist preiswert?22 Das ist mir
neu, ich kenne kaum eine ande-
res System, in das so viel inve-
stiert werden mul3, bevor es zu
einer verniinftigen Anwendung
taugt (Ausnahme: AD&D, Role-
master efc...). Ich hoffe, Du bist
jetzt etwas heller.

Wieso kann RPG nicht fir ,Rol-
lenspiel” stehen2 RPGs wurden
von einem Ami erfunden, er
nannte das damals Role-Playing-
Game. Na, démmerts...12

Wir schicken Dir das KULT/E.S.
zu, da kannst Du in die Regelan-
wendung in einem wahren

Expertensystem reinschnuppern.
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Romanen von Salvatore noch 3
vertiefen kann. AuBerdem wer- Ver|ag. TSR

den die ersten 18 Hauser mit JHi=LH 80,‘ DM

Die ruhmreiche Stadt der Drow, ihren Hauptcharakteren sowie [ lich
iy h mégliche
nun endlich enthillt! die Séldnergruppe Bregan
Spielhilfe fir AD&D, auch uni- D’aerthe samt Anfihrer Jarlaxle Bezugsque"en:

versell gut verwendbar. vorgestellt. Zeitlich gesehen WDS
basieren die Werte auf dem
Bekannt geworden durch R. Sal-  Stand etwa fiinf Jahre nach B[S 069/5040 71
vatores Dark Elf-Trilogie, dirften Drizzts Flucht. Das Haus F :
; . : : ¥ FamPro:
etliche Spielergruppen den Do’Urden wird deswegen spezi-
Wunsch verspiiren, viele Aben- ell behandelt (welches Tel. 021 1/9242 242
tever des Drizzt Do’Urden in  Haus?). Schlieflich :
abgednderter Form nachzuspie- bietet die Box
len. eine mehrere
Spielabende
Bei TSR wurde schon immer fillende Kam-
geklotzt und nicht gekleckert. pagne, die
Trotz des stolzen Preises lohnt nach  Wahl
sich die Box auf alle Falle. Ent-  sowohl Charak-
halten sind vier Hefte mit einer tere von der
gesamten Seitenstirke von 240, Oberfléiche als auch
drei DIN A2-Poster, 12 Papp- Drow als SC vorsieht.
karten mit Charakteren und Dun-
geonmaps und eine DIN AO- Menzoberranzan dient
Karte (ja, lhr habt richtig gele- ausgezeichnet als
sen) der Stadt. Spielhilfe fir selbst-
geschriebene
Es werden die einzelnen Loka- Abenteuver. Ein
litdten in Menzoberranzan paar Erfahrungen
detailliert beschrieben. Darilber im  Unterreich
hinaus erhélt man genave Infor-  diirften beson-
mationen Uber die Kultur, Reli- ders arrogant
gionen und Lebensweise der gewordenen
Drow, sodaf3 man seine Grund-  Heldengrup-
kenntnisse selbst nach allen  pen gut tun.

Hasestr. 48
49074 Osnabriick

Fantasy-, Sci-Fi-, Horror-
& Detektiv-Rollenspiele.
AD&D - Cthulhu - MERS
RuneQuest - Shadowrun
StarWars - Vampire - u.v.m.

Taschenbiicher, Romane,
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Strategie- & Taktikspiele
BattleTech - Spacehulk -
Warhammer (Fantasy/40K)

Miniaturen - Bausatze
Wiirfel - Farben

Fordert unseren 64 Seiten
starken Katalog gegen 3 DM
in Briefmarken an !

Info Hotline: Tel. 0541/ 21152.
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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B\ C 64 REVIEW

Simulation

JETLINER

M Hersteller: Roman Grandis . Preis ca.: DM 30.- B

ier hat man die Még-
lichkeit, mit einem Ver-
kehrsflugzeug durch
ganz Europa zu flie-
gen. Auf vier Disketten
befindet sich alles, was der
Hobby-Flugkapitédn braucht.
Ein wirklich umfangreiches
Handbuch |&Bt keine Frage
offen. Wer nun allerdings
glauben sollte, er bréuchte sich
nur den Joystick zu schnap-
pen, um ein paar Runden zu
drehen, hat die falschen Dis-
ketten im Laufwerk. Ein ausgie-

biges Studium des Handbu-
ches ist unumgdnglich. Die
Bedienung des Brotkasten-Flie-
gers ist kaum einfacher als die
seines grof3en Vorbilds. Dafir
wird man auch durch die
erstaunliche Reichhaltigkeit
und Realitétsnidhe des Pro-
gramms verwohnt. Nahezu
jeder nennenswerte Flugha-
fen Europas ist hier vertre-
ten. Wer wiirde nicht ein-
mal gerne ein paar Runden
Uber seiner Heimatstadt
drehen2 Wie zu erwarten,

Nachdem die C64-User nicht gerade mit

anspruchsvollen Simulationen iiberschiittet

werden, dirften sie sich iber dieses Pro-

gramm besonders freven - zumal es auch fir

einen zivilen Preis zu haben ist.

halten sich Grafik und
Sound in Grenzen - aber
bunte Bilder sind auch
nicht der Sinn derartiger
Programme.

Rainer Rosshirt

® Zugegeben: Nicht schén,
aber zweckdienlich.

Grafik........

Sound........
AR e
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Strategie

MAGIC OF ENDORIA

M Hersteller: Sunflowers . Preis ca.: DM 60.- B

Laf} Dich entfilhren in
die abenteuerliche
Welt der Sagen und
Legenden - nach
Endoria.

ach einer langen Zeit
der Kriege war der Gott
der Endorianer stark
geschwdcht. Zwei ande-
re Gotter sahen ihre
Chance und forderten ihn zu
einem alles entscheidenden
Kampf heraus. Der Gott der

Endorianer unterlag, und
nach dessen Tod formte sich

2/0BE8)

ORI G NULKARTY (o8

seine Seele zu einem Kristall,
welcher von den Siegern jedoch
in mehrere Sticke zersprengt
wurde. Die einzelnen Kristall-
splitter verteilten sich Gber die
ganze Insel. Im Laufe der Jahr-
hunderte geriet alles in Verges-

® Zugunsten der
Geschwindigkeit wurde
hier auf Details verzichtet.

senheit und es bildeten sich
unzdhlige Magiergilden.
Jeder Magier benétigte Kristall-
splitter des toten Gottes, um
seine Kunst ausiiben zu kénnen.
In der zerstorten und léngst ver-
gessenen Stadt Amran befinden
sich die meisten Splitter. Zwei
méchtige Zauberer begeben
sich auf die Suche nach Amran.
Du schlipfst in die Rolle eines
Zauberers. Die Geschichte, wel-
che Dich erwartet, ist ebenso
fesselnd wie knifflig. Dutzende
unterschiedliche Helfer ver-
schiedener Gattungen miissen
geleitet, ein grofles Gebiet
erkundet und viele Ratsel gelost
werden. Aber sei immer auf der
Hut vor Deinen Rivalen! Das
ganze Spiel ist komplett in

Deutsch, und ein vorbildliches
Handbuch rundet den positiven
Gesamteindruck ab. Per Null-
Modem kénnen sich auch zwei
Spieler gleichzeitig auf die
Suche machen.
Ein Fantasy-Strategiespiel, bei
dem Tiftler und Denker
bestimmt auf ihre Kosten kom-
men werden.

Rainer Rosshirt

'GP/A FTR e
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Jump & Run

C 64 REVIEW N

MAYHEM IN
MONSTERLAND

B Hersteller: Apex . Preis ca.: DM 50.- W

ayhem genieft es nicht son-

derlich, im Monsterland zu
wohnen. Hier ist es stindig
kalt, windig und es regnet
jeden Sonntag. Einfach nicht
der richtige Ort fiir einen klei-
nen Dinosaurier. Als dann
noch jede Menge fiese Monster
auftauchen, wird es wirklich
ungemitlich. Mit seinem
Freund Theo Saurus macht sich
Mayhem auf, Monsterland in
einen gemitlichen Ort zu ver-
wandeln. Dieses Jump & Run
fihrt durch finf verschiedene
Levels, in welchen man alle
Behdlter mit magischem Staub
einsammeln muf3, und dabei
stindig einen der reichhaltig
vorhandenen Gegner im

Riicken hat. Die Grafik und der

23 SssEsszEEzdssrens
2552 2 2 2IIEne

Handleranfragen erwunscht !

8
incl. umfangreicher
Hardware kostenlos

anfordern!
DEATH OR GLOF 89
DELTAY 89
DER CLOU
DER TRAINER 62
DIE GOLDENE MAHNE....DV- 68
gﬁam D

MANIA
EMPIRE SOCCER
E:E - oy
F-14 FLEET DEFENDER DA
FIFA INTERN

eranfragen erwunscht !

S5s8d ITRE  IFgEEsss=E

anfragen erwunscht !

RE & & 2R&5252 232 =

St

3+ ] UL
SIM 1 MB 60ns
SIM 4 MB 60ns
DISK 1.44 form_ 10 St
GRAVIS GAME PAD 49

Schwierigkeitsgrad dirften vor
allem die jingeren Spieler
ansprechen, die daran auch
bestimmt ihre Freude haben.

Rainer Rosshirt

® Jeder Level besteht aus
mindestens finf dieser
Bildschirme.

Grafik........
Sound........
P e s ncan

TOTAL CARNAGE DA
ULTIMATE BODY BLO. DA
200L2 DA
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C ON.4 & 1000 DV 77
CD-Rom Drive
CDA268-01A 345,-
Pana. CR-562 B  349.-
MITSUMI FX001D 349.-
(double speed, multi-session)
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BENERES

5th Annivers ary,

purtstag von Rainbow Arts mit
ison, Bad cat, Spherical, Dang
iraffiti-Man, Rog

Unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausflllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
gebilhr DM 7,50) tiber: Computec Verlag, Leserservice, Postfach,

90 327 Nirnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)

Stck.| Spiel/Artikel System | Preis

. by : Gesamtsumme
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Ném—e. Vorname
StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort
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AMIGA REVIEW

Dafl der Amiga bei
geschickter Program-
mierung den diversen
Konsolen eigentlich
Uberlegen sein mifite,
wurde bislang nie bewie-
sen. Nun schickt sich das Pro-
grammierteam Terramar-
que an, neve Dimensionen
in Sachen Grafik zvu
erschliefien.

Beat ‘'em up

B Hersteller: Renegade . Preis ca.: DM 60.- B

ut Ding will
Weile haben!
Dieser
Spruch trifft
in der Regel
auf Computerspiele
duBBerst selten zu. Je
lédnger sich ein Pro-
gramm verzogert,
desto schlimmer sind
die Méngel, die auch
im Laufe der Zeit

2L CalillCiad

meist nicht behoben werden
kénnen. Elfmania macht da
glicklicherweise eine Ausnah-
me. Schon im September “93
sollte das Spiel eigentlich ver-
offentlicht werden, und seit die-
sem Termin warteten wir
gespannt auf das Eintreffen der
Endversion und mufiten
wdhrenddessen mit ansehen,
wie diverse Konkurrenzmaga-
zine aus lauter Ungeduld

® Auf die-
ser Karte
muf3 man
sechs
Kreuz-
chen
aneinan-
derreihen,
um den
Konig
heraus-
fordern
zu durfen.

Na el
X P
Ldad

schon die Dias bewerteten.
llari Kuittinen von Terramarque
versprach uns ndmlich hoch
und heilig, da3 niemand vor
uns eine spielbare Version,
geschweige denn eine Endver-
sion, erhalten wird. Die Jungs
aus Finnland haben Wort
gehalten, und Ende Mai trudel-
te die komplett fertige Version
bei uns ein.

Obwohl sich die bisherigen
Prigelspiele auf dem Amiga
als ganz solide Pixelklopfer
erwiesen, fehlte doch das
absolute Highlight, das den
Rest alt aussehen lief3, wie es
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® Der Was-
serfall ist
gldnzend
animiert,
ebenso wit-
zig sind die
kleinen
Details im
Hintergrund.

beispielsweise ein Streetfighter
Il auf dem Super NES zu tun
vermag. Ob Mortal Kombat,
Body Blows oder SF II, jedes
dieser Spiele hat nun in Elfma-
nia seinen Meister gefunden.

Besser als der Rest!
Ob Grafik, Sound, Technik
oder Spielbarkeit, in allen
Bereichen wurde hier das

Maximum aus dem Amiga her-
ausgeholt.

Glicklicherweise verzichtete
man hier auf eines der teils
recht herben Brutalo-Szenarien,
wo sich schwere Jungs, Zuhal-
ter und Schwerverbrecher das
Blut aus den Képfen prigeln. In
Muhmulandia, dem Land der
Elfen, ist es Tradition, daf3 man
dann zum neuen Landesober-

haupt wird, wenn man die
Krone zu einem ehrenvollen
Kampf herausfordert und den
natiirlich fir sich entscheidet.
Bis dahin ist es jedoch ein wei-
ter Weg, denn herausfordern
darf man erst dann, wenn man
mindestens sechs Gebiete des

AMIGA REVIEW N

® Die Farbenvielfalt verleiht
Elfmania ein duBerst reali-
stisches Aussehen.

Landes, das aus insgesamt 36
Teilen besteht, fir sich erobert.
Den letzten Kick fir die Motiva-
tion diirfte Gbrigens der Hin-
weis geben, daf3 bei einem
Sieg der mystische Dragon
Ninja alles iiber die Geheim-
nisse des Universums verrat.

WARUM BESSER?

Elfmania unterscheidet sich in zwei wesentlichen Punk-
ten von anderen Beat “em Ups und kann daher aus der
Masse der Priigelspiele herausragen.

® Ob Body Blows,
Mortal Kombat oder
Streetfighter 2, alle
Konkurrenten kénnen
nicht mit der Steurungs-
vielfalt und Gegnerzahl
Elfmanias aufwarten.

A) Die Steuerung
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RENEGADES NEUE HELDEN!

Die Bitmap Bros. machten sich bei der Griindung von Renegade
zur Aufgabe, die verantwortlichen Programmierteams ordentlich
zu entlohnen und ihnen auch den ganzen Ruhm zukommen zu
lassen. Neben Graftgold und Sensible Software darf sich nun
Terramarque der Offentlichkeit présentieren. Prominentestes
Mitglied ist zweifellos Stavros Fasoulas, der als Programmierer
der legenddren Cé4-Spiele Sanxion, Delta oder Quedex
bekannt sein dirfte. Er arbeitet derzeit an P.I.D., einem Renn-
spiel im Stil von Overdrive. Daneben kennt man nur noch llari
Kuitinen, der Terramarque bei Messeveranstaltungen vertritt.

Zum einen haben Streetfighter-Veteranen zunéchst einmal
erheblich Probleme mit der Steuerung. Terramarque wollte ném-
lich eine ganz neve Steverung mit direktem Zugriff auf alle
Moves entwickeln. Eine gewisse Einspielzeit ist daher vonnéten,
doch anschlieBend will man sich gar nicht mehr vom Joystick
trennen, so natiirlich lassen sich die Bildschirmcharaktere steu-
ern.

B) Die Gegner

Ublicherweise kann man in jedem Priigelspiel fiir einen
bestimmten Gegner eine Technik finden, mit der man ihn ganz
einfach besiegt. Dieses simple Vorgehen gibt es hier nicht. Ter-
ramarque meint dazu: ,Elfmania fihrt echte kinstliche Intelli-
genz ein! Finde einen Weg, den Computergegner auszutrick-
sen, und er wird wie jeder menschliche Gegner deine Perfor-
mance lernen und vielleicht sogar dich austricksen!”

oo PLAYTIME | | Qe



BN AMIGA REVIEW

® Die Hintergriinde ver-
dienen Aufmerksamkeit.
Dort regt sich einiges.

In welcher Reihenfolge und wo
die Kampfe stattfinden, darf
man selbst bestimmen, jedoch
sollte man hierbei eine
bestimmte Taktik anwenden.
Ahnlich dem klassischen Tic
Tac Toe muf3 man auf einer 6
mal 6-Matrix, die das Land
darstellt, entweder vertikal,
horizontal oder diagonal eine
Seite mit der gegeniberliegen-
den Seite verbinden. Gewinnt
man einen Kampf an einem
Ort, wird das entsprechende
Feld auf der Karte mit einem
Kreuzchen gekennzeichnet. Die
Spannung steigt natiirlich fast
ins UnermeBliche, wenn man
schon fiinf Kreuzchen aneinan-
derreihen konnte und der ent-
scheidende letzte Kampf bevor-
steht.

Wie gehabt darf man auch in
Elfmania aus einer beein-
druckenden Kampfer-Garde
auswdhlen, jedoch beschrénkt
sich die Wahl nicht nur auf den
Spielbeginn, vielmehr mietet
man sich je nach Kontostand vor
jedem Kampf einen der sechs
Helden. Zum Auftakt muf3 man
sich jedoch etwas bescheidener
geben, denn mit 75 Coins las-
sen sich noch keine allzu
grof3en Spriinge machen. Je
erfolgreicher man sich jedoch
durch das Spiel prigelt, umso
mehr Minzen werden auf einen
herabregnen. Dies ist iibrigens
wortlich zu nehmen, denn nach
einer erfolgreichen Auseinan-
dersetzung fallen viele kleine
Miinzen auf des Kémpfers Kopf.

o |20PAYTIME

Neben dem durchdachten
Spieldesign ist natirlich die
Grafik besonders auffdllig.
Perfekte Animationen, beein-
druckendes 3D-Scrolling, zahl-
reiche Effekte in den Hinter-
grundgrafiken und gréBtmégli-
che Abwechslung lassen sich
auf der Habenseite verzeich-
nen. Allerdings wurde jedes
Pixel in Elfmania mit soviel
Liebe gezeichnet, daf} man
hier von einer wahren Sensati-
on sprechen muf3. Beispielswei-
se hiipfen plétzlich viele kleine
Fische in den verschiedensten
Formationen iber den Screen
und platschen ins Wasser.
Ebenso sollte man auch den
Hintergrund genauer beachten,
denn da kénnte sich plétzlich
eine Elfe bewegen oder das
méachtige Schiff schwanken.
Eine feine Sprachausgabe stei-
gert die Motivation natiirlich
auch enorm. Zu Beginn eines
Kampfes schmachtet die flotte
Janika ein zartes “Hi!” in Rich-
tung Spieler, und niedliche
"Hois!” wirken dann auch
wesentlich sympathischer als
die primitiven Urlaute aus den
Konkurrenzpriigelspielen.
Elfmania wére jedoch kein
Renegade-Produkt, wenn es

® Das perfekte 3D-Scrolling wiirde

eigentlich schon
reichen, doch
auch das Schiff
im Hintergrund
bewegt sich.

nicht noch ein paar
Extras zu bestau-
nen gdbe. Bei-
spielsweise hatten
wir hier die kinstli-
che Intelligenz der
Gegpner, die schuld
an der monatelan-
gen Verzdgerung ist (Info siehe
Kasten!). So klug hat sich noch

RGOS

Streeffighter Il und Body
Blows Galactic missen zwei-
fellos als Vorbild herhalten,
liegen jedoch qualitéts-
maBig hinter Renegades
nevestem Werk zuriick.
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kein rechnergesteverter Geg-
ner gezeigt. Unendliche Lade-
zeiten gehdren ebenfalls der
Vergangenheit an. Die zwei
Disketten lassen sich zwar nicht
aut einer Festplatte installieren,
jedoch ist das Ladesystem so
intelligent und schnell gemacht,
daB dies nicht als Minuspunkt
zu bewerten ist. Einzig und
alleine die etwas karge Aus-
wahl an Special Moves ist zu
kritisieren, was man zundchst
auch bei der Steuerung tun
méchte. Nach etwa einer hal-
ben Stunde gewdhnt man sich
jedoch daran und lernt die
neuartigen Techniken zu schét-
zen.

Hans Ippisch

2 Disketten, Laufféhig auf

allen Amigas, nicht instal-
lierbar auf Festplatte
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B\ AMIGA REVIEW

Arcade-Action

BENEFACTOR

B Hersteller: Psygnosis. Preis ca.: DM 100.- B

Unser Hans hat das Spiel sehr
treffend umschrieben: , Flash-
back im Miniatur-Format”.

Aber Psygnosis wiire nicht die

Firma, wie wir sie kennen und schiitzen,

wenn sie einfach nur ,,abgekupfert” hiitten.

bwohl Benefactor auf
den ersten Blick wirk-
lich wie eine Kreuzung

aus Flashback und
Impossible Mission

wirkt, wurde dennoch ein
eigenstandiges Spiel daraus. Ist
man anfangs noch verblifft,
weil die Sprites und der Hinter-

monnsssunn

® Dieses schleimige
Ding sieht geféhrli-
cher aus als es ist.

grund wirklich winzig sind,
gewdhnt man sich sehr schnell
an die ungewohnten Dimensio-
nen, die zudem den gravieren-
den Vorteil haben, sehr viel
gleichzeitig auf dem Screen zei-
gen zu kénnen. Obwohl nur
wenige Pixel hoch, sind die
Sprites dennoch detailreich und
stehen in puncto Animation den
,grof3en” Vorbildern in nichts
nach. Unser ,Hauptdarsteller”

nnnuossLnn

Benefactors kleiner Held in Aktion

® Obwohl alles wirk-

lich winzig ist, besteht
ein Screen aus mehre-
ren Bildschirmen.

l&Bt sich (was wir anfangs
nicht fir méglich gehalten
haben) auch pixelgenau bewe-
gen. Dies und die wunder-
schén gezeichneten Hinter-
grinde erzeugten bei mir tiefe
Ehrfurcht vor der Arbeit des
Programmiererteams. Aber
Benefactor ist nicht nur eine
Augenweide - auch spielerisch
wird sehr viel geboten. Sechzig
Levels und Uber 100 animierte
Aliens wollen erst einmal
bewdltigt werden. Da die

digen Schlissel, der meist auch
nicht einfacher zu erreichen ist.
meisten Rdume mehrere Mit Geschicklichkeit alleine
Bildschirme grof3 sind, dirffe kommt man hier nicht allzu
das auch bei Joystickprofis  weit.

eine geraume Weile davern. Wessen Joystick schon bei
Hinterlistig heranrollende Flashback und I. M. glithte, der
Steinkugeln machen ebenso  wird Benefactor lieben. Allen
zu schaffen wie die Suche anderen, die ein gutes
nach dem Ausgang eines Geschicklichkeitsspiel mégen,
Levels, der vorzugsweise kann ich es auch nur ans Herz
sehr unzugdnglich gelegen legen.

ist, und dem hierfir notwen- Rainer Rosshirt

RN o0

Flach auf den Boden werfen hilft
meist bei bésartigen Steinku-
geln.

SOUNE

Erst wenige Pixel grof3 und schon
so sportlich!

Zu lange Denkpausen langweilen
unseren Hauptdarsteller sichtlich.

Eine der leichtesten Ubungen.

Nicht die Prinzen- sondern die
Schmutzrolle.

Endlich ist einer der Schlissel
gefunden.

| 22 PAYTME



MEGA
MOTION

W Herst.: Black Legend,
Preis ca.: DM 60.- ®

ndlich wieder ein Denkspiel,

as fesseln kann. Mit dem :

rotierenden Molekil mif3t Ihr
Euch den Weg zum Ausgang
freimachen, was bei den
schwieriger werdenden Levels
zunehmend Vorausdenken
erfordert. Im Weg liegende
Steine, Bomben und Geheim-
tiren erschweren Euch das sim-
ple ,Durchrennen”, aber es gibt
auch Extras, die Euch Auftrieb
verleihen. (rg)

Grafik........
sound. ..iiiis
) R

g <

INTERNATIONAL

: SENSIBLE SOCCER
B Herst.: Sensible Software,
- Preisca.: DM 80.- B

ensible Software schiebt mit
International Sensible Soccer

eine Art aktualisiertes Sensible
. Soccer nach. So kann man nun
. die diesjéhrige WM mit allen
. Spielern, Begegnungen und
. den neuen Regeln nachspielen.
. Gestitzt auf die bekannten

Fahigkeiten wird sich I.S.S.

nochmals gut verkaufen. Wer
. Sensible Soccer bereits besitzt,
. fur den ist der Nutzen eher

gering. (me)

Grafik........
Sound........
s R R

W Hersteller: Psygnosis, Preis ca.: DM 80.- M

DGB ein Spiel mit die-
sem Titel durchaus
zum Schmunzeln oder
Lécheln anregt, hdtte ich
nicht gedacht. Denn
wieder ist es passiert!
Eine halbherzige Film-
umsetzung. Zwar macht
der Hauptdarsteller
einen recht wohlani-
mierten Eindruck, doch
kénnen seine Aktionen und das
Drumherum beim besten Wil-
len nicht begeistern. Mishsam
wehrt man sich gegen Spin-
nen, Ratten, Blutsauger und
Knochenmdnner, tritt und
schlagt nach Fledermausen

® Spiele werden selten
ihren Filmvorbildern
gerecht.

und Sérgen und sucht nach
dem Sinn. Was das eiskalte
Héandchen der Addams Family
hier verloren hat, blieb mir
zudem verborgen. Wenigstens
die Titelmusik kann sich héren
lassen. Michael Erlwein

Grafik........

Sound........
L AN e

{1942 Pacific A.War** 109.90}
| Al Quadim 84.90
1| Anstoss W.Cup Ed.dt 64.90
| Battle Isle 2 dt 99.90
| Beneath a St.Sky dt 84.90
| B.M.Hattrick dt 109.90
{ Cannon Fodder ** A
1 Chartbreaker dt 89.90
{Cool Spot ** 69.90
| D-Day 89.90
1| Darkmere **/* 89.90
{ Der Clou dt 89.90
{ Die Siedler dt 99.90
Empire Soccer */* 79.90]
Evasive Action 69.90}
Eye of the Storm **/* 99.90}
FIFA Soccer *** 84.90}
| Genesia ** 89.90}
{ Hanse-Expedition dt 49.90
{ Hattrick dt * 89.90
Heimdall 2 **/* 79.90 | 0
Innocent u.Caught dt 99.90 T :

Apocalypse ** .90
Beneath a St. Sky dt 69.90

| Death or Glory dt 99.9
{ Der Clou dt 79.90§
1 Der Trainer dt 79.900
| Die Siedler dt 89.90¢
Dracula ** 00}

S

49
Eye of the Storm **  84.90¢
Fantastic Dizzy ** 54.908
Hattrick **/* 79.90f
Heimdall 2 dt 84
il Impossible Mission** 79.90f
King's Quest 6 dt 79.900
| Legacy of Sorasil * 59.90}
| Legend o.Kyran.2 dt* 79.90f
' | Mad News dt * 79.90
| Pizza Connection dt 89.90§
| S.UB.dt 64.908

1 M A - o
Mogc of ndoriat seco| | SO930 KOLN [ f Schuares suge.2 avsosq
Mechwarrior2dt* 99.90 ““ISWEG ‘51 _ | Sensible World Cup * 69.90§
Pacific Strike ** 99.90 21 425566 | Sierra Soccer dt 59.904

|| Total Carnage ** 64.90f
a | UFO.* 79.90f
| Utopia2 ** 69.90f

World Cup 94 USA dt 79.90|
Zeppelin dt 79.901

{ Pacific Strike Speech 44.90
{ Pinb.Dreams 2 Data **39.90
Pizza Connetion dt  89.90
1 Raptor ** 69.90
Robins.Requiem dt * 79.90
Riisselsheim dt 79.90

1200er z.B.
Brian the Lion ** 59.9

S.UB.dt* 79.90
| Schatz I.Silbersee dt 99.90 .53“‘ BONN Christoph Kolumb.dt 89.90f

Schwarzes Auge 2 dt 89.90) | MUNSTER STR. M L Civilisation dt 89.90f
{Sim City 2000 Data  39.90 23 659126 Der Clou dt 79.90}
{ Theatre of Death ** Elfmania ** 59.9

Gunship 2000 ** 79.908
Heimdall 2 ** 84.90f
Impossible Mission **79.90{
James Pond 3 ** 64.904
Kings Quest 6 * 79.90y
Second Samural **  69.90{
Syndicate dt 79.901
TEX. " 89.90{
Tornado ** 99.90f
Total Carnage ** 64.90{

{ Theme Park *

| Tie Fighter *

{ Tubular Worlds **
{ Ultima 8 dt :
{ Ultima 8 Speech 44.90
{CD ROM 2.B.

| Burning Steel 2 dt *
1Daemonsgate

Dragon’s Lair

Outpost * 99.90
1 Pacific St.+Data+Sp. 139.90
{ Privateer+Data+Sp.**149.90
{ Raptor ** 69.90
1Syndicate Plus dt  109.90
{ Ultima 8+Speech dt 139.90
{ Wolfpack dt 89.90

SONDERANGEBOT 3.5" z.B,

SONDERANGEBOT AMIGA z.B. |
Alfred Chicken ** 39.90f
Aquatic Games ** 29.90f
Body Blows ** 29.900
Bubba'n Stix ** 39.90f
Curse o.Entchantia ** 39,90
D-Generation ** 1200 19.9
Dragons Lair 3 ** 29.9

53721 SIEGBURG

| Batte ie 1 & KAISER STR. 54 Eu':'ﬁ%f i, 2. 2000
l Body Blows ** 02241 68045 Genesia 39.90
| Campaign dt Gobliiins 1 ** 39.9

Hexuma dt 29.9
Indiana Jones 4 dt  59.9

{Curse of Entchantia 39.90
{Dragon Wars US 29.90

56068 KOBLENZ
SCHLOSS STR. 16

{ Dogfight ** 49.90 Jonathan dt 39.6 l
Dragons Lair 3 ** 29.90 0261 30, Lemmings 2 49.908
Eye of Beholder 1 US 39.90 -9 DM Lotus 3 ** 29.90)
Falcon 3.0 ** 69.90 N von 2000h B | Might & Magic 3at  39.90]
Flashback 49.90 ab RE VERSANDKOSTENFREI Monkey Island 2dt  59.901
o 49.90f | co0ci 5. 9 OM, UPS: 6+ 90 R | Nicky Boom 2 29.90
Harrier Assault **  29.90 VORKASSE INLAND: 6 DM | Pacific Island dt 29.90}

Heimdall 29.90
{Incred.Machine 1 dt 29.90
‘Indy Car Racing **  49.90
iindiana Jones 4dt 59.90
{ishar 2 ** 39.90
Joysoft Classics ** 49.90
1| Kings Quest 4 ** 39.90
|| Monkey Island 2dt  59.90
{ Oscar ** 39.90
| Rings of Medusa 2 dt 19.9Q.
| Shadow Caster ** 49.90
{Sim Life dt 49.90
1 Spirit of Adventure dt 19.90
{ Transarctica dt 29.90

Premiere Manager 2**39.9
Push Over ** 29.90{
R-Type 2 19.90§
Rules of Engagement 19.90§
Sabre Taem ** 19.90§
Sim Life dt 49.90f
= Sink or Swim ** 29,908
Sleepwalker ** 19.904
Tornado ** 49.90¢
Traps "n Treasures ** 29.
Turrican 3 ** 49,
Wing Commander dt 39.
Sonderangebote nur solange
erhéltlich, wie Vorrat reicht
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Jump & Run

NESQUIK

B Hersteller: Nestlé . Preis: Freeware B

Freewcre neigt im allgemeinen
mehr dazu, irgendein Produkt
oder einen namhaften Hersteller
anzupreisen, als ein Feuerwerk
an Spielspa3 abzubrennen.
Nicht anders bei diesem Spiel.
Im Vordergrund stehen eigent-
lich immer irgendwelche Ka-
kaopackungen, weniger die
Spielfigur. Aber man will ja
nicht meckern, und einem
geschenkten Gaul schaut man

® Fur Freeware trotz
etwas zu bunter Grafik
kein schlechter Fang!

........................................................... (A A A A AR R A R A R Al R A A R R A A R A A A R R R R R R R A R R R

Action-Adventure
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: DIE" SUCHE NACH'DEN
w UFRSCHNI | FNENSSETTEN

ja bekanntlich nicht ins Maul.
Deshalb kann man getrost vom

grad ohne schlechten Gewis-
sens an einem Nachmittag mal

Jump & Run

-

§'I‘|-|E INCREDIBLE
. CRASH TEST

L]
.
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]

: DUMMIES

Seit sie in der Werbung aktiv
sind und auch noch auf MTV

: singen, dréngen die Crash
: Dummies nun auch auf den JR-
: Markt. Dafiir gemacht, um zer-
: stért zu werden, geht es auch
ein oder anderen Programmier- &
fehler absehen und das Spiel :
dank niedrigem Schwierigkeits- *

L]
.
L]

durchzocken. Schén bunt ist es &

auf jeden Fall!

Roland Gerhard#

MEIMDALL 2

B Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 100.- B

Der bosartige Loki und seine Krieger werden
bald zu stark sein, um ihnen zuv widerstehen.
Es ist Zeit fir die Gotter, einzuschreiten,

bevor es zvu spiit ist.
Naﬁjrlich bleibt wieder einmal

alles an Dir hdngen. Du
Ubernimmst die Rolle von Heim-
dall und opferst Deine Unsterb-
lichkeit, wenn Du zu den sechs
Léndern der Wikinger herab-
steigst, um das heilige Amulett
zu suchen, das Loki stoppen

‘ W l'...- ; T -JI-"

@& man gezwungen,

kann. Um die Teile des Amuletts
zu finden, muf3 man zwischen
den verschiedenen Welten hin-
und herreisen. Allerdings emp-
fiehlt es sich, immer ein Auge
nach Lokis Planen offenzuhalten
und diese zu durchkreuzen, wo
es nur geht. Inmer wieder wird
sein
g Leben im Nahkampf zu
verteidigen oder selbst
anzugreifen. Hunderte von

.| ® Wer die Wahl hat,
i hat auch hier die
Qual. Diesen Aus-
gang hdtte man bes-
ser meiden sollen.

0J0;

: @ Aus der Hiifte macht

: unser Dummy sogar noch
: riesige Spriinge. Wie,

: weif3 keiner so genau.

: @ Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 80.- W

im Spiel nicht viel anders zu.
Nach jedem Treffer verliert der
Dummy nicht etwa Energie,
nein, nein, hier muf3 gleich ein
Kérperteil dran glauben. Was
allerdings lustig wirken soll,
macht eher einen peinlichen
Eindruck. Zu menschendhn-
lich ist diese Gestalt, die bald
nur noch auf den Handen
luft. Nette Grafiken und ein
flinkes Gameplay holen hier
auch nicht mehr viel heraus.

Michael Erlwein

® Wenn der Weg schon
einmal klar vorgegeben
ist, verhindern garantiert
lebensmiide Gegner ein
Weiterkommen. Diskussio-
nen bringen hier nicht viel.

Gegenstanden warten
darauf, gefunden und
benutzt zu werden.
Manche Situationen
sind auch nur durch
ein Gesprdch zu mei-
stern. Da man zwei
verschiedene Figuren
durch die Welten geleiten kann,
kommt keine Langeweile auf.
Stolze sieben Disketten umfaf3t
dieses Arcade-Abenteuver. Da
die Programmierer keinerlei
sadistische Neigungen hatten,
hélt sich die Wechselei der Dis-
ketten aber in Grenzen. Die
vorbildliche Steverung und der
tolle 3D-Effekt machen das
Spiel zum reinen Vergniigen.
Wer Action pur erwartet, sollte
sich die Anschaffung noch ein-
mal Uberlegen. Hirn ist hier
deutlich wichtiger als Muskeln.
Rainer Rosshirt

GRARINE
S0UNDE

/

< )
e
-
#




Beat 'em Up

ACTION HERO

B Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 80.- W

A:ch Arnold mufite
ochmal herhalten. In
dieser Ausgabe schon die
dritte Filmumsetzung von
Psygnosis! Eines kann man
sagen: man hat sich genau
an den Film gehalten, denn
der war eine Pleite, und die
hat man gut rilbergebracht.
Selbst auf Spielstufe
+None” und mit finf Leben aus-
gerustet, ist die Zahl der gleich-
zeitig angreifenden Gegner oft
zu hoch. Dagegen sind die End-

® Langweiliger Hinter-
grund und ebensolche
Animationen, das ist LAH.

gegner eher peinlich geraten.
AufBerdem halte ich nicht soviel
davon, Fraven zu schlagen und
es mit Messerstechern und Axt-
schlégern zu tun zu haben.

Michael Erlwein

Grafik........

Sound........
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Jump & Run

CLIFFHANGER

M Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 80.- W

pannende Serien, die meist

mit einer ausweglosen Situati-
on des Helden enden, nennt
man in Fachkreisen auch meist
Cliffhanger. Langweilige Spiele,
die meist mit einem ausweglo-
sen Leveldesign aufwarten,
nennt man in Fachkreisen
schlecht. Cliffhanger ist eines
dieser Spiele. Auch wenn man
tatséchlich Parallelen zum Film
entdecken kann und sogar sei-

® Die Jungs, die dieses
Spiel gemacht haben,
sollten lieber auch zuriick
in den Wald gehen!

{

|

® Nein, wir befinden uns
nicht in der C64-Rubrik!

nen Lieblingsfilmstar einiger-
mafen erkennt (beides nicht
immer Ublich bei Filmumsetzun-
gen), so ergeht es Psygnosis
genauso wie den Jungs von
Ocean: das Spiel zum Film ist
so unndtig wie Lockenwickler

fir Glatzkspfe.
Michael Eriwein

Grafik........

Sound........°
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Managerspiel

M Hersteller: Black Legend .

Hier aber ibernehmt lhr die
echte Arbeit und steht mit
lauter Stimme am Spielfeldrand.
lhr seid der Berti Vogts der
Floppy Disks. Doch das kénnen
die anderen Spiele auch. Zwei-
fellos wurde an diesem Pro-
gramm lange gefeilt, blof3 wen
interessiert das, wenn er glaubt,

optTrIons |

® Wo laufen sie denn?
Alles, was man beim Trai-
ner zu sehen bekommt,
sind endlose Datenstrome.

I AR AR R R R R R R R R R R N R R R R A R R N N R N R EE NSRS

2 N Ml e
O I(A SO fT Aw Grabex 2 929557 Wriding
y el 09674 41279 Fax -1294
Inh He
Aces over Europe 65.90 Tornado + Mission DA 73.90 Pegasus 4.0 46.90
Alone in the Dark 2 D\d" 81.90 Tubular Worlds DA 75.90 Ravenioft 79.90
Al Quadim 69.90 Uhtima 8 DV 78.90 Rebell Assault dt. Unt. 80.90
Anstoss DV 66.30 - S&eech Pack 37.90 Return to Zork DA 78.90
Archon Ultra DV 80.90 X DA 87.90 Sam + Max 80.90
Aufschwung Ost DV 65.90 quuda Disk DV 57.90 Spaceship Warlock 80.90
Battle Iske 2 DV 78.90 - Mission I DV 43.90 Strike Commander 82.90
Beneath Steel Sky DA 66.90 Zeppelin DV 82.90 § te Plus DV 88.90
M. Hattrick DV 75.90 TFX B86.90
Cannon Fodder DA 59.90 auf CD-Rom: Tomado DA 76.90
Darksun (Shattered..) DV 80.90 Anstof - World Cup Ed. DV 82.90 UFO 90.90
Das schwarze Auge 2 DV 77.90 Battle Isle 2 DV 85.90 Ulitima 7 Bundle A 99.90
Day of Tentacle DV 85.30 Bertelsmann Univers... DV103.90 Ultima 8 DV107.90
Death or Glory DV 81.90 Burning Steel Il 69.90 Who shot Jonny Rock 85.90
Die Sisdier DV 78.80 Burntime DV 75.90 Wizardry 6 & 7 DV 86.90
Der Clou DV 76.90 Comanche incl. Miss DV 93.90 Wolfpack 68.30
Elder Scrolls Arena 68.90 Critical Path 12.90
Empire Deluxe DV 69.90 Cyberrace 82.90 Sp!do fir Amiga:
Evﬁhﬁ’ et Dot BX 3 v o8 - World Cup Ed. gv g? gg
- jeet Defender i nst ori up .
% B oo oo [T
Vi) - rabien Nights - :
Flugsimulator 5.0 DV117.90 COR aawer _ Beneath Steel Sky DA 57.90
] 3 - Scen. Paris v 1 i T =l Cannon Fodder DA 50.90
‘ - Scen. New York s -CD32 DA 56.90
Nl - Scen. San Franzisko ; Civilzation - A1200 DV 63.90
VAN Gabriei Knight DV 67 Cool Spot DA 5190
(VI Genesia DA 74. Der Ciou DV 63.90
Goblins 3 v g Der Patrizier DV 67.90
Grand Prix (Micropr.) DA : Disposable Hero - CD32 DA 55.90
'oWll Hand of Fate/Kyrandia 20V 65, Dracula DA 55.90
Incredible Toons DV 9 51.90
Q Indy Car Racing DA : - Genesia DA 62.90
* Kolumbus DV 75.80 Dark Sun DV 80.90 Heimdall 2 DV 66.90
Lands of Lore DV 55.90 Day of Tentacle oV 91.90 l:énm Mission 2050 64.90
% Larry 6 DV 67.90 Der Clou DV 76.90 Indianapolis 500 DV 29.90
Lothar Matthaus DV 65.90 Der Planer + Data DV 78.30 James Pond 3 - CD32 58.90
Mad News 82.90 Elite 2 DA 64.90 Kings Ouesl 6-A1200 DV 59.30
| Master of Orion DA B88.90 Empire Deluxe DV 69.90 Nokmmbus - A1200 DV 69.90
Merchant Price 86.90 Epic Pinball Shareware 17.90 Lemmings - CD32 DA 46.90
% NHL Hockey DA 76.90 Erotica Vol.1 A 37.90 Lotus 1- DA 54.90
Pacific Strike DA 78.90 Eye of Beholder Tril.1-3 87.90 Microcosm - CD32 91.90
“ - Speech Pack DA 38.90 Gabriel Knights DV 82.90 Micro Machines DA 44,90
Pinball Dreams 2-Data DA 37.90 Goblins 3 DV 92.90 Mr. Nuts DA 46.90
Q Pinball Fantasie DA 59.90 Hand of Fate DV115.90 Pirates Gold - CD32 DV 62.90
m Pirates Gold DV B88.90 Horde 79.90 Pizza Connection DV 74.90
Police Quest 4 DV 67.90 Incall DV103.90 Sabre Team -AT200 DV 67.90
Q Prince of Persia Il DA 66.90 Journeyman Project 65.90 Sensible Soccer intem. 39.90
Ravenloft 78.90 Jurassic Park DV 66.90 Simon the Sorcerer DV 63.90
Reunion DV 82.90 Lands of Lore DA 92.90 Sierra Soccer DV 46.90
Sam + Max DV 85.90 Lemmings 2 DA 59.90 Skidmarks DA 49.90
Sim City 2000 DV 82.90 Lostin Time DV 92.90 Software Manager Dv 71.90
Simon the Sorcerer DV 82.90 Mega Race DV 66.90 Stardust DA 36.90
Software Manager DV 75.90 Microcosm 99.90 Star Treck - A1200 59.90
Star Treck 2 DA 76.90 Myst 109.90 Tomado - A1200 DA 79.80
TFX DA 81.30 Nomad DA 54.90 Total Carmnage - CD32 DA 57.90
kostenlose Komplett-Liste (System angeben) anfordern, incl. Losungsheften ab 9.90 I/
Soundblaster 2.0 Value Edition 125.- CD-ROM Drive NEC Tnplespeed 849.-
Soundblaster Pro Value Edition 185.- -Kontrollerkarte zu NE 145.-
: Soundblaster 16 Multi CD ASP 349.- Mitsumi oubbw FH Lphq" D 325.-
Soundblaster 16 Value Edition 229.- S S
Soundblaster AWE 32 565.- GRAVIS schwarz oder .-
Waveblaster 359.- GRAVIS Gamepad .-
Videoblaster SE 685.- GRAVIS PRO -
CD 16 Gameblaster Pac 849.- Flight Stick Pro .-
SPEA V7-Media FX 449.- Virtual Pilot -
ORCHID Game Wave 32 259.- Boeder Deluxe Analog P6 -
ORCHID Sound Wave 32 429.- Cyberman -
- Rom Update 92.- Boxen:
ORCHID Sound Wave 32 plus 485.- Screenbeat Aktivboxen 43.-
ORCHID CD-Rom Laufwerk 369.- - Netzteil 23.-
ORCHID Sound Kid 865.- Creatlv Labs SBS 300 209.-
Stammkunden o. Vorauskasse DM 5.20 24 - 48 Stunden A0MPrEL
Nachnahme DM 820 N A &
Ausland (Vorauskasse) DM 13.00 e” il 6- 50

AMIGA REVIEW (&8

DER TRAINER

Preis ca.: DM 100.-

vor einem Texteditor mit kleinen
Symbolen zu sitzen. Der Trainer
hat mit Sicherheit die Beachtung
des Menschen verdient, der
akribisch die Ergebnisse der
letzten 30 Jahre seines Lieb-
lingsvereins notiert hat. Wer
jedoch auf das Quentchen
Achon und eventuell sogar steu-
| erbare Spieleinlagen
nicht verzichten will,
der ist mit den Produk-
ten aus dem eigenen
Lande besser bedient.
Trotz hoher Komple-
xitdt ohne Nachladen
fehlt das Tipfelchen
auf dem i.

Michael Erlwein

Grafik........

Sound........
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AMIGA REVIEW
Sportspiel

SIERRA SOCCER

B Hersteller: Sierra . Preis ca.: DM 80.- &

Fufiball, Fuiball, Fu3ball! Sicher konnt lhr es auch schon

fast nicht mehr horen, sehen oder lesen!

underte von Fuf3ball-
spielen tummeln sich
auf dem Markt, und
keiner weif3 mehr,
wohin mit seinem sauver
verdienten Geld. Eine gute Idee
wdre da wohl Sierra Soccer.
Natirlich hat man alle Mann-

beim Elfmeterschieflen (Kick
Off) und den Maf3stab von
Sensible Soccer gegeben - ein
recht ansehnliches Spiel kam
dabei heraus. Obwohl! die
Leute von Sierra sich sonst
mehr auf dem Adventuresektor
tummeln, haben sie in jedem

ner Nachteil: die
Originalnamen
wurden leicht
abgeéindert (Mat-
théus =
Matayus)!

Michael @ In Sierra Soccer finden sich viele
Erlwein Anleihen aus bisher erfolgreichen

schaften der Welt, verschiede- Fall gut aufge- FuBballspielen,
ne Aufstellungen, Trainings- paf3t und iber- Teanauswahl wie Sl‘r.l'ker
méglichkeiten und etliche all ein bifichen T e e e oder Kick Off.

Daten iiber die einzelnen Spie- gemopst. Wenn
ler zur Verfiigung. das Ergebnis
Dazu hat man nun gekonnt stimmt, ist das
einige Features wie die Hilfsli- allerdings
nie bei Freisto3en (Striker), den durchaus zu

hin- und herwandernden Pfeil begriflen. Klei-
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Schueiz 1:

® Die Adventure-Spe-
zialisten aus den USA
betreten neves Terrain.
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TRAININGSMOGLICHKEITEN

Vor dem Schiitzen rennt ein
Pfeil hin und her. Wenn Ihr
glaubt, die richtige Ecke zu
haben, mif3t Ihr blitzschnell den
Feuerknopf driicken. Hier
kommt es auf einen schnellen

Blick und schnelle Finger an.

Um im Spiel optimale Ergebnisse zu erzielen, wurde bei Sierra
Soccer die Méglichkeit gegeben, Standardsituationen zu iben.

Die FreistoBe konnen mittels
einer Linie genau gefimt wer-
den. Gebt nach dem Schuf3
mit dem Joystick noch den
notigen Drall und der gegne-
rische Torwart wird ganz
schén alt ausschauven.




Nun rat mal, wer ZUm Essen
kommt: Wenn Du gt bist,
wird Dein pizzalokal €in LCI
ner, und <chon bald eroftnest

ialen in ganz Europe: 2

dfig bist, ghnelt )

Deine Pizzeria einer Mcbelaus- 50

Aber Du brin
zum Lauten, wenn Du den

richtigen sjondort und dos
assende Mobiliar quswahlst,

die Finonzierung optima
angehst, die besten Pizzen

\reierst, gonstig einkautst,
4 viirbst, die richti-

Konkurrenz €in
wenig drgerst.
gp eine Sonner-
brille kann {0
<chlieBlich jeder
mal aufsetzen- |

Features
o1 -8 Spieler
«100 verschiedene Charakiere

« 10 europiische Stadtein 3 7oom-Stufen

« Mindestens 30 verschiedene voll animierie
@ Restuurum-ﬁnﬁchtunq aus dber 180 Gegenstﬁnden
o Pizzen mit ijber 70 Zutaten frei edifierbor

Geschifispartne® und Gasten

o |nterakiiver Dialog mit Angestellien,
ndzettel bis Zum TV-Spot

B Werhemﬁqlichkeilen vom Ha
o Austousch von eigenet (harakieren und Missionen
o Freispiel, Level- oder Missionsmoaus

« Comicgrafik
SOFTWARE 2000
te Unterhaltung-

s S'\tuntiunsgerechte Gerdusch-
jert auf gu

und Musikuntetmu\ung

Geschifispariner pro Stodt
withibar

goftware 2000 * PO
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& AMIGA REVIEW

Simulation

KOLUMBUS

M Herst.: Software 2000,

Preis ca.: DM 100.-,
System: Amiga 1200 W

euve Kontinente erforschen,
Expeditionen bilden, Dérfer
erobern und Siedler gewinnen.
In dieser Wirtschaftssimulation
kénnt Ihr in die FuBstapfen des
beriihmten Entdeckers treten,
und dabei eine Menge iber
wirtschaftliche und gesellschaft-
liche Zusammenhdénge in der
Geschichte lernen. Allerdings
bleibt der Spielspaf3 etwas auf
der Strecke.
Roland Gerhardt

TORNADO

W Herst.: Digital Intergration,

Preis ca.: DM 100.-,
System: Amiga 1200 H

Wer mindestens 2 MB Arbeits-
speicher und eine Festplatte
sein eigen nennen darf, der
kann sich in Zukunft mit einem
Tornado in die Lifte erheben.
Naja, nicht ganz, aber diese
Simulation gehdrt eindeutig zu
dem Besten dieses Genres auf
dem Amiga. Viele Optionen,
vom Simulatortraining bis hin
zu Missionsauftragen, inklusi-
ve.

Roland Gerhardt

Jump & Run

JAMES POND 3

B Herst.: Millennium, Preis ca.: DM 100.-, System: Amiga 1200 B

Unser guter James hat inzwi-
schen sein drittes Abenteuer
auf dem Amiga zu bestehen.
Bis jetzt darf er leider nur
auf dem A1200 sein Unwesen
treiben. Falls es Leser geben soll-
te, die den putzigen Kerl noch
nicht kennen - hier eine kurze
Inhaltsangabe: James Pond ist
Top Agent bei F.I.5.H. - so cool,
daB3 einem bei Beriihrung die
Flossen abfrieren, ein Gentleman
wie aus dem Fischei gepellt -
Erfolgsrate 100%. Wenn James
etwas in die Flosse nimmt, ist es
schon so gut wie erledigt. Nach-
dem er schon im Vorgénger den
bésen Dr. Maybe zu den Fischen

) |

geschickt hat, steht er nun einer
neuven Herausforderung gegen-
Uber. Dr. Maybe und seine
Spief3gesellen von J.LAW.S.
bedrohen schon wieder unseren
Planeten.

Uber 100 Ebenen, mehr als 60
Arten von Gegnern, Steuerungs-
wechsel auf Fridolin Frosch und
Tonnen von Spezialgegenstén-
den lassen keine Langeweile auf-
kommen.

Rainer Rosshirt

Grafik........

Sound........
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Jump & Run

OuTt 10 LUNCH

M Herst.: Mindscape, Preis ca.: DM 100.-,

System: Amiga 1200, Amiga 4000 B

Ein geschmacklich
ausgewogenes Spiel..

. nett servierte Grafiken,
freundlich gemixte Musik, leider
etwas zerkochtes Gameplay
und milde Wérmeregulierung.
Pierre le Chef, weltbekannter
Meister der internationalen Cui-
sine, hat heute einen seiner
schlimmen Tage. Die fir seine
kulinarischen Kostlichkeiten
erforderlichen Zutaten sind aus-
gebrochen und befinden sich auf
der Flucht. Sie missen rechtzei-
tig zum Dinner wieder eingefan-
gen werden. Pierres Reise fihrt
durch 48 Ebenen und sechs ver-
schiedene Lander, von denen

tUF

)

.

Ein nett gemachtes
Jump & Run, leider
d ohne nennenswerte
Hohepunkte. Die
Grafiken und Sprites
| wurden im putzigen
Comic-Stil gezeich-
net - dazu paf3t auch
die Musik. Die Steve-
rung klappt recht
leidlich. An eine

chef in schwarzer Kleidung),

. der Pierre um seine interna-
tionalen Erfolge beneidet. Er

&l hat einen ausgekochten Plan

jedes sein eigenes kulturelles
Aroma aufweist. Pierre muf3
nicht nur die entfleuchten Zuta-
ten einsammeln, er muf3 auch
Bakterien und Insekten zer-
storen, die andernfalls die Nah-
rungsmittel infizieren wiirden.
Und er mu3 seinen Erzrivalen,
Le Chef Noir, im Auge behalten
(ein boser, maskierter Kiichen-

ausgearbeitet: Er laBt so
viele der von Pierre wieder ein-
gefangenen Lebensmittel frei,
wie er nur kann. Wird es Pierre
gelingen, seine Leckerbissen
zuriickzubekommen oder wird
Le Noir den Kuchen und den
Teig ergattern? Das héngt ganz
von Deiner Geschicklichkeit ab.

So originell wie die Geschichte ist,
so altbacken ist das Spielprinzip.

Option fir zwei
Spieler (leider nicht gleichzeitig,
sondern hintereinander) wurde
ebenso gedacht, wie an die Még-
lichkeit, ein PaBBwort einzugeben,
um nicht immer wieder ganz am
Anfang beginnen zu missen.
Man kann sehr wohl léngerfristig
an diesem Spiel Freude haben,
aber wenn man es nicht hat, ver-

paBt man auch nichts Wichtiges.
Rainer Rosshirt

Grafik ........

Sound........




Simulation
BRIAN THE LION

B Herst.: Psygnosis, Preis ca.: DM
100.-, System: Amiga 1200 ®

it Brian, der ausgeflipptesten
Katze auf zwei Beinen,
kommt das Jump & Run auch
fir den A1200. Witzige Story,
nette Grafik und wirklich gelunge-
ne Animationen erwarten den
Spieler. Obwohl das Spiel keine
umwerfenden neuen Ideen bietet,
hat der ,Hauptdarsteller” das
Zeug zum Superstar. Brian ist

eben gar zu putzig.
Rainer Rosshirt

Grafik . .......
Sound........

Jump & Run

ZOOL

M Herst.: Gremlin, Preis ca.: DM 60-90.-, System:

Amiga 1200CD 32 m

Der Nachfolger des bislang
meistverkauften Amiga-Jump &
Runs hatte es in der Amiga 500-
Version mehr als schwer.

peziell fir die CD 32-Versi-
on gab sich Gremlin jedoch
erstaunliche Mihe, denn hier
spendierte man nicht nur sehr
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Strategie
SABRE TEAM

W Herst.: Krisalis, Preis ca.: DM
100.-, System: Amiga 1200 |

bwohl das Spiel sehr stark
an Syndicate erinnert, ist es
alles andere als eine mide
Kopie. Aus einer Gruppe von
acht Ménnern kénnen bis zu
vier ausgewdhlt werden, um
Geiseln zu befreien und Gegner
unschadlich zu machen. Von
der Ausbildung der Ménner bis
zu deren Ausriistung - hier ist

der Stratege gefordert.
Rainer Rosshirt

Grafik........
O ATy,
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sehenswerte animierte Zwi-
schensequenzen und packen-
de Soundtracks, sondern
packte sogar noch eine kom-

® Die Grafi-
ken des
Spiels sind in
beiden Ver-
sionen iden-
tisch. Das CD
32 kann aber
mit besserem
Sound und
tollem Intro
aufwarten.

N

AMIGA

Strategie
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CIVILIZATION

W Herst.: MicroProse, Preis ca.: DM 100.-, System: Amiga 1200 B

Der Aufbau einer Zivilisation,
beginnend mit der Griindung
der ersten grofien Stadte vor
6000 Jahren bis hin zur unmit-
telbar bevorstehenden Besied-
lung des Weltraums, ist Eure
Aufgabe in diesem Klassiker.
Alle Errungenschaften, die Euch
ein fortschrittliches Leben
erméglichen, missen erst hart
erarbeitet werden. Auflerdem
fallen noch samtliche wirtschaft-
lichen und diplomatischen
Aspekte in Euren Aufgabenbe-
reich. Diplomatie ist aufgrund
rivalisierender Zivilisationen von

Berlin Weekly

German wise men
discover the secret
of Masonry?

plett neue Welt mit tollen
Levels dazu. Auf die Zwi-
schensequenzen muf3 die
A1200-Version leider verzich-
ten. Hans Ippisch

A 1200

grofler Bedeutung, damit nicht
viele technische Errungenschaf-
ten einem Krieg zum Opfer fal-
len oder durch Sabotage ver-
nichtet werden. Ein cufBerst
komplexes Spiel fir lange ver-
regnete Sommerabende. Die
A1200-Version nutzt die Stdr-
ken der ,grof3en” Amigas voll
aus und steht der PC-Version
kaum noch nach.

Roland Gerhardt

oooooooooooooooooooooooooooooooo

POSTHORNSTR: 4
30449 HANNOVER
TEL: + FAX: 0511 4584505

Wir sind rund um
die Uhr fQr Sie dal

Versand fir

@® SEGA

@ NINTENDO

@® PCund AMIGA
SOFTWARE

Der groBe SpielspaB
far kleines Geld

® PC KOMPLETT-
SYSTEME

® PC EINZELTEILE
FESTPLATTEN,
DRUCKER,
MOTHERBOARDS...

Forden Sie jetzt unseren
kostenlosen katalog an:

10-DM-Gutschein in jede
MD - GG - MEG




& AMIGA REVIEW
Jump & Run

M Hersteller: MicroProse .

undchst ist alles beim
alten geblieben. Ein
Agent arbeitet sich iiber
Platiformen und Aufziige
durch verschiedene Eta-
gen eines Komplexes. Dabei
wird er von Robotern und aller-
lei technischem Gerutsch behin-
dert. Objekte kénnen nach
niutzlichen Sachen durchsucht
werden und Terminals stehen
zur Hilfe bereit.

Neu ist auf jeden Fall, daf3 man
drei Agenten zur Auswahl hat
(auch das schwache Geschlecht
wurde beriicksichtigt) und daf3
die einzelnen Réume bzw.

® Alle Objekte,
die man findet, wer-
den automatisch ins
Inventory aufgenom-
men. Die Kapazitdt ist
schier unbegrenzt.

DaMALS UND HEUTE!

Schon damals konnten die Bewegungen des Helden absolut iiber-
zeugen. Besonders weiterentwickelt hat man den Sprite zwar
nicht, aber geschmeidig wirkt das Ganze immer noch.

TS
=8,

IMPOSSIBLE

Was schon einmal ein Hit war, soll nach Vorstellung

vieler Hersteller auch Jahre danach noch zum Hit werden. Der Erfolg

solcher Produkte liegt meist bei iber 50%. Wie wohl Impossible Mis-

sion 2025 abschneidet?

Gebdude Uber mehrere Bild- ® Jeder der
schirme reichen. Dabei geht  drei zur Verfii-

allerdings oft die Ubersicht ver- gung stehen-
loren, und das unnétige Zuriick- den Helden
scrollen an den Startpunkt, besitzt eigene
nachdem der Held das Zeitliche Charakteristi-
gesegnet hat, geht auch ganz ka und eine
schon auf den Wecker. eigene
Zudem ist das Leveldesign Geheimdienst-

etwas einfallslos, und teil- ~ vergangenheit.

einen guten Eindruck und brin-
gen mehr Spannung ins Spiel.
Ohne dies und der Tatsache,
dafB man zwei Spiele in einem
bekommt, ware es wirklich sehr
schlecht um Impossible Mission
2025 bestellt.

Michael Erlwein

weise weifd man auch
| nicht so recht, ob es sich
Ll um eine Plattform han-
| delt oder ob man in die

Tiefe stirzt, wenn man
| zum Sprung ansetzt.
B Einzig die Musik und

L das tolle Intro machen

(EoNel
20ilr

|
|
:

Michael Erlwein r/



Strategie

B Hersteller: Neo Design . Preis ca.: DM 90.- B

Wer hatte nicht schon mal Lust,
in ein Juweliergeschaft ein-
zusteigen oder irgendwo einen
Safe zu knacken? Gliicklicher-
weise hindert die meisten Leute
ihre gute Erziehung an solchen
Gesetzeswidrigkeiten. Fiir dieje-
nigen, die es trotzdem mal aus-
probieren méchten, gibt es jetzt
den kleinen Gaunerlehrgang
sogar schon fiirs CD 32. In die-
sem Spiel wurde an fast alles
gedacht. Es lassen sich Kompli-
zen anwerben, Werkzeuge und
Fluchtautos erstehen, Einbriiche
planen und ausfihren, und das
Ganze, ohne dabei mit dem

Jump & Run

® Anhand der oben
angegebenen Parameter
konnt Ihr entscheiden, ob :
sich ein Bruch lohnt.

Gesetz in Konflikt zu geraten.
Ein Heidenspaf3, nicht nur fir
Panzerknacker, wenn auch mit
kleinen technischen Méangeln.
Bemerkenswert sind auf alle
Félle die vielen Minuten Sprach-
ausgabe.

Roland Gerhardt

M Hersteller: Renegade . Preis ca.: DM 40.- W

eitgleich mit der Mega

Drive-Version erscheint
nun die aufgepeppte CD
32-Variante des A500-
Klassikers The Chaos
Engine. Bei Actionfans
gilt nach wie vor das
Motto, je einfacher das
Spielprinzip ist und je
mehr Spieler sich beteili-
gen dirfen, desto mehr Spaf3
macht das Ganze. Mit zwei
Ménnchen durch eine ganze
Reihe Levels zu diisen, die man
aus der Vogelperspektive sieht,
den Ausgang aufzuspiiren und
dabei noch méglichst viele

® Immer eine Bank:
Zwei-Spieler-Modi multi-
plizieren den Spielspaf3.

Monster umnieten, gehort seit
Gauntlet IV zum Standard-
Actionrepertoire. Geringfiigig
bessere Grafik und ansprechen-
den Sound bietet die neve CD
32-Version.

Hans Ippisch :

IHerst Graftgold, Preis
: ca.: DM 80.- , System: CD 32 I

ool Coyote befindet sich auf
dem Weg durch die unglaub-
||chsten Landschaften, um dle
klemen Kojotenwelpen vor einer :

: ungewissen Zukunft zu bewah- &
: ren. Seine Hauptwaffen smd
: dabei kleine Eiskiigelchen oder :

Schneebomben Mit ihnen konn

: er seine Gegner einfrieren, so &
: daB denen somit leider die *
! Musik von der CD entgeht.

LA R R R R R NN R NN NN

sem s

esessensnee

* M Herst.: Adventure Soft, Preis
: ca.: DM 100.-, System: CD 32 W

: Sportspiele fanden zur Recy- :

: cling-Maschine, und wenn mal :

: ein Spiel ihrem Geschmack ent-
+ sprechen konnte, war es auch *
+ gleich eines der |angwe|||gsten
: Der jiingste Streich von Adven- :

: ture Soft wurde nun mit zwei :
: Stunden Sprache und nochmals :

: verbesserter Grafik zum Hitsplel
: gemacht.
Hans Ippisch :

Roland Gerhardt

ir Adventure-Fans war das @

CD 32 bislang ein schlechtes
Medium. Meist Action- und :

REVIEW [

: W Herst.: Gremlin, Preis
ca.: DM 90.-, System: CD 32 W

pﬁnkﬂich zur WM erscheint
: F'nun auch Striker firs CD 32.
: Auf dem Amiga léngst ein Ren-
. ner, versucht Gremlin, mit die-
ser detaillierfen und gut spielba-
: ren Simulation die Konkurrenz
: auszubooten. 64 zur Auswahl
: stehende Teams, die gelungene

IS 3D-Grafik 'und ein exzellentes

Gameplay verkiirzen mit Leich-
tigkeit die Zeit bis zur WM
1998.

Roland Gerhardt

LR L BN NN NN NE NN

M Herst.: Team 17, Preis ca.:
DM 90.-, System: CD 32

LR N ]

seeessenn

I R R R NN NN NN N

ie CD 32-Umsetzung des
Prigelspafes von Team 17
: bietet Euch nicht nur 22 unter-
schiedliche Kampfer, sondern
: auch atemberaubende Hinter-
grundgrafiken und Musik von
der CD. Dank des Amiga CD
: 32-Joypads |&Bt es sich auch
+ fast noch besser als mit einem
herkémmlichen Joystick spielen.
Das ultimative Beat “em Up fir
: den Edel-CD-Player.
Roland Gerhardt

(R R NN N




Nesquik und der Computec Verlag prasentieren das

Tricky-Qu

Bislang kannte man Nesquik eigentlich nur als Markennamen fir ein kost-
liches Kakaogetrink, nun haben wir dem Nesquik-Hersteller Nestle
auch ein prima Spiel mit ihrer Markenfigur Quiky Bunny zu verdan-
ken. Dieser Hase muf} in einem fiinf Level umfassenden Jump &
Run-Spiel eine drohende Nesquik-Krise verhindern.

Der kecke Hase Quiky Bunny ist der Held des niedlich
gemachten Jump & Run-Spiels. Er mufl schleunigst die
verschwundenen Seiten aus dem Nesquik-Rezeptbuch \
wiederfinden, wenn eine weltweite Nesquik-Krise
verhindert werden soll. Diese sind natirlich schwie-
rigkeitshalber in finf Welten verstreut, womit grafisch
Abwechslung garantiert ist. Ausgangspunkt des Abenteuers
ist der Wald mit netten Fliegenpilz-Hiiuschen, wiithrend
Quiky im Wasser-Level der zweiten Welt mit feuch-
ten Loffeln rechnen muf. Eine klirrende Winter- B
landschaft, staubtrockene Wiistendiinen und

eine futuristische Raumstation stehen auf '

dem weiteren Reiseprogramm. Ein unter-

haltsamer Bonus-level und Extras wie \
ZLauberballon, Wecker oder Quiky-Kopf

runden das gut spielbare Plattform- \
Game ab. Mehrere Stunden Spielspafi
garantiert dieses schon anzuschaven-
de Werbespiel auf alle Fille, zumal
es ju noch eine Titelmusik mit
Sprachausgabe zu geniefien
gibt.

—l | 32 BEERES—e



Gcwinnspiell

So konnt lhr gewinnen!

Beantwortet folgende drel Frogen und Ihr hcbt die'€hance, eine von 10 Nesquik-Sportta-

schen zu gewinnen, diesmit einer ganzen Menge.an Uberroschungen gefUllt sind. Beispielsweise gibt es

Nesquik-Schmuckdeséh, Bunnies, R’Iesen Kakaotassen und Wehrl! AlsTrostpreise winken 10 groBe Kuschel-
' bunnlés P

I. Wer mup die grope Nﬂulk-lt:i!e verhmdem"
2. Wieviele Levels giltes zu n
3. Was starkt den Haser

sendet Eure Pestkarten bis15.7:94 an hachfolgende Adiésse./.
Computec Verlag "y

90451 h_lumberg
Der Reghtsweg? sf We&chlossen“

DIE/SUCHE NACH DEN
’ W UERSCHOLLENENISELTEN

Hier gibt’s das Game!

Das Spiel fiir den Amiga ist gegen TTicky-Quiky-Games l"
Vorauskasse fiir DM 10,- (Verrech- Postlach 61 05 42 Nesq

nungsscheck oder DM 10,- in bar) zu

beziehen bei: ' 60 382 Frankfurt am Main

SR | 3 3 B



MICRO'M

a3 der Spielspaf3 von
Videospielen selbst im
CD-ROM-Zeitalter nicht
nur von der Menge an
Grafik und Sound
abhéngt, bewiesen die ehemali-
gen Budget-Experten von Code-
masters mit den MicroMachines
vor einem halben Jahr. Grafik
und Gameplay erinnerten ver-
dammt an die Cé4-Klassiker
Spy Hunter, Pitstop | und Super
Sprint. MicroMachines hatte
ibrigens auch auf einem Cé4
problemlos arrangiert werden
kénnen, wie die 8 Bit-Versionen
fir Game Gear und Master
System beweisen. Ein uraltes
und &ullerst einfaches Spiel-

E3 CODEMASTERS SPECIAL

¥

prinzip liegt hierbei zugrunde.
Man brettert mit seinem winzi-
gen Fahrzeug iber diverse
Strecken, und zwar mdglichst
schneller als die Mithewerber.
Witzig sind hierbei besonders
die Rennschauplédtze selbst,
denn wann fdhrt man schon
einmal auf einem Schreibtisch
oder einem Billardtisch2 Der
Spielspaf} ergibt sich vor allem
durch den spannenden Zwei-
Spieler-Modus, wo man dem
Konkurrenten so weit davonfah-
ren muf}, daf3 er vom Bildschirm
verschwindet. Besonders ein-
drucksvoll ist dies natirlich auf
einem einzigen (!) Game Gear!

ACHINES 2

Der umwerfende Erfolg des putzigen Renn-

nicht nur Codemasters selbst. Wir fuhren das

Warm Up des neuvesten Streichs auf Mega

Drive, Game Gear und Master System.

Was ist neu?
MicroMachines verkaufte sich
rund 250000mal, und dieser
Erfolg ist Grund genug, einen
Nachfolger zu verdffentlichen.
Wichtigste Neuerung ist natiir-
lich der 4-Player-Modus. der
Mega Drive-Version. Dank der

e A
MeroMockioss &
- S __ oy Wttt e —

Mok

‘2/
B,
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Von Hans Ippisch

J-Cart, die wir schon von Pete
Sampras kennen, diirfen sich
auch ohne zusétzlichen Adap-
ter vier Spieler beteiligen.
Auf3erdem dachte man natiir-
lich an eine gewisse Abwechs-
lung. So gibt es in MicroMachi-
nes nun satte 54 Rennstrecken
mit den verriicktesten Szena-
rien. Beispielsweise darf man
mit einem Jeep durch Baumhéu-
ser disen oder mit Beach Bug-
gies Uber einen Strand brettern.
Insgesamt stehen 17 verschie-
dene Fahrzeuge zu Verfiigung.
Da diese Mas-

® 54 Strecken,

17 Fahrzeuge
und 16 Szena-
rien dirften fir
wochenlangen
Spielspaf3 sorgen.

“«*  BERMUDA BUBBIES -7




CODEMASTERS SPECIAL E3

= o = ® Micro Machines 2
K> 4 { wird wie Pete Sampras
‘_’._:__:,-- ) RD) im J-Cart-Format aus-

X j = geliefert, womit man
o - e auch ohne 4-Player-
1PLIVER — <1t | Adapter zur viert spie-
i len kann (links). Die
NUMBER'IF FLEYEES Shracken weids
wesentlich interakti-
F . | ver werden, bei-
B spielsweise rollen
auf dem Billardtisch
tatsdchlich

h

A I
K.\.-_i_'_.g.,.

o
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FLERSE SELECT

CUBE N
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(rechts).

sen an Strecken und Vehikeln
auch eine Menge Speicher
brauchen, spendierte man der
Mega Drive-Version auch
ansténdige 12 MBit, wahrend
die 8 Bit-Versionen mit 4 MBit
auskommen missen. Als man
den Plan fafte, einen MicroMa-
chines-Nachfolger zu ent-
wickeln, hatte man zunéchst
alle méglichen Ideen. Sollte
man mit 3D-Grafik arbeiten?
Oder wiirde eine ganze Menge
Extras das Spiel noch interes-
santer machen? Mit dhnlichen
Ideen erlitten jedoch schon viele
Firmen Schiffbruch, die einen
auBerst gewitzten Spielehit mit
einem viel zu komplexen Nach-

® Selbst auf einem Game Gear
‘wird man wieder zu zweit gegen-
einander spielen kénnen.

folger versorgten. Man denke
hierbei vielleicht an Populous |
& Il. Pete Williamson und Andy
Fussey, die sich zusammen
Supersonic Software nennen,
beschrénkten sich bei ihrer
Weiterentwicklung auf die
wesentlichen Spafelemente von
MicroMachines: Einfaches
Spielprinzip, ibersichtlich und
nicht Uberladen mit Details, die
das Ganze nur komplizierter
machen.

AUF 1
GAME GEAR,

VON DER SKIZZE BIS ZUR GRAFIK!
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Besonderes Augenmerk legte man bei der Entwicklung von
MicroMachines 2 auf die neven Wiigelchen, die sich teilweise
ganz anders stevern lassen als die Vorgéngerfahrzeuge.
Zunéichst wurden mit Tusche Skizzen angefertigt, die ein Grafi-
ker anschlieBend in ein darstellbares Bild verwandelte.

DIE ENTWICKLER IM INTERVIEW!

Pete Williamson (unten links) und Andrew Fussey arbeiten an
MicroMachines 2. Davor entwickelten sie Fantastic Dizzy, Cos-
mic Spacehead und einige NES-Spiele.

Play Time: Pete, wiirdest Du uns bitte die Unterschiede zwischen
MicroMachines 1 & 2 erkléren?
Pete: ,Der grofite Unterschied ist, daf es dort eine Drei- und
Vier-Spieler-Option gibt. AuBBerdem dachten wir noch an einen
Liga-Modus und ein Zeit-System. Nun gibt es 17 Vehikel und
sechzehn Szenarien, withrend das Original nur je sieben Fahr-
zeuge und Szenarien hatte. Zudem sind die Kurse, von denen es
nun 54 gibt, auch viel interaktiver als im Vorgénger. Beispiels-
weise gibt es Wind und Regen, oder auf dem Billardtisch spielt
sich ein echtes Pool Game ab”.
Play Time: Warum war MicroMachines so populér?
Pete: ,Nun, es war ein reizvolles 2-Player-Spiel. Wir wollen
diese Erfolgsformel beibehalten, die besten Elemente im Spiel
lassen und sie noch verbessern.
Play Time: Wie lange seid lhr mit MicroMachines 2 noch
beschaftigt?
Pete: ,Wir werden damit auch in der Zukunft, zumindest bis
Herbst, sehr beschaftigt sein, und wahrscheinlich anschlieBend
Versionen fiir die neveren Maschinen entwickeln, wie beispiels-
weise Jaguar oder Sony Play Station. Aber wer weif32 Eigentlich
"~ mdchten wir ganz
gerne mehr Mega
Drive-Sachen machen,
denn diese Maschine
ist duBerst program-
miererfreundlich.”




3 SHAQ FU SPECIAL

Vor gut einem Jahr schon entschlossen sich

| . die beiden Firmen Electronic
/7 "N\ Arts und Delphine Software
- - g fir eine Zusammenarbeit,

: ves Beat ‘em Up-

e IS

>
"-. -

elphine,  bekannt
geworden durch die
interaktiven Actionspie-
le Another World und s .
Flashback, schien dem
Software-Riesen Electronic Arts
ein guter Partner zu sein, und
so arbeitet der franzésische
David bei Shaq Fu fir den
amerikanischen Goliath, ver-
mutlich nicht das letzte Mal. iz
Bei Shaq Fu, das auf dem euro- )

paischen Markt eventuell unter | }Q
dem Namen Shaq Attaq
erscheint, arbeiteten Delphines
Programmierer eng mit Sha-
quille O’Neal zusammen, dem

Digitalisierte Animationen

21jahrigen Basketballstar aus
der NBA, der letztes Jahr zum
Rookie of the Year gewdhlt
wurde. Shaq, ein begeisterter
Videospieler, hatte sich schnell
bereiterkldrt, an einem Prigel-
spiel mitzuwirken. Immerhin
zéhlt Mortal Kombat zu seinen
Lieblingstiteln.

Um allen mitwirkenden Kémp-
fern ein méglichst ,natiirliches”
Aussehen zu verleihen, wurden,
dhnlich wie bei Acclaims Beat
‘em Up-Hit, auch bei Shaq Fu
alle Kémpfer gefilmt und digita-
lisiert. Damit aber auch ein
mystisches Element im Spiel
mitwirkt, wurden die Akteure

noch einmal nachgezeichnet.
So entsteht eine etwas mérchen-
haftere Atmosphdre. 400-500
Frames wurden fir jeden
Kémpfer programmiert. So sind
die Bewegungen wirklich fanta-
stisch flieBend. Auch die Hinter-
grinde sind liebevoll animiert,
und dort wird sich allerhand

tun. Vom Aufbau her erinnert
Shaq Fu ein wenig an Titel wie
Streetfighter 1l und Art of
Fighting. Zwischen einer Tur-
nieroption, einem Storymode
und dem althergebrachten
,Mann gegen Mann“-Duell
kann man am Anfang aus-

wahlen.

P - ————— - —
- O\)F o3 HARTE ARBEIT

Die Schauspieler missen hier
wirklich hart arbeiten, bis dem
Regisseur die Ausfihrung der
einzelnen Bewegungsablédufe
gut genug erscheint. Das ist bei
der Vielzahl an Schlag- , Wurf-
und Fall-Kombinationen in Shaq |
Fu echte Knochenarbeit.

i e ]

—

e
S _9.‘“ .
® Die ersten Bilder von Shaq Fu, die uns erreich-

ten, sind lediglich grobe Entwiirfe, um Level-
design und Animationen zu testen.

136 PLAYTIME




SHAQ FU SPECIAL E3

DiE ,,BLUE Box*

Langst bekannt aus Film und Fernsehen, hélt die sog. ,Blue
Box” auch bei der Produktion von Videospielen ihren Einzug.

® Hier ein
erster Eindruck, wie sich Shaquille
O’Neill in seinem NBA-Trikot durch sein Beat ‘'em Up

T - i .
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1. Vor einer grofen blaven Leinwand nehmen die spéteren
Spielfiguren in groben Kostimen Aufstellung...

2. ...und fihren ihre Bewegungen auf Regieanweisung durch.
Diese werden dann spéter zu den einzelnen Animationsphasen

der Sprites.

3. Sofort wird am Monitor kontrolliert, ob alle Bewegungen sau-
ber ausgefishrt wurden und ob die Aufnahmen so fiir die weitere
Bearbeitung mit dem Computer bereitgestellt werden kénnen.

8 4. Die vor dem blauen Hintergrund gefilmten Sequenzen werden
anschliefend digitalisiert. Und hier kommt das spezielle Blue
Box-Tricktechnik-Verfahren zum Einsatz. Jegliche blave Fléche
des Filmmaterials kann nun durch einen eingespeisten Hinter-
grund ersetzt werden. Der Vordergrund kann also in einen
beliebigen Hintergrund ,gestanzt” werden. Allerdings ist bis zu
diesem Screenshot noch einiges an Retuschearbeit und vor allem

Sprite-Programmierung nétig.

Der Power-Center im
Kung Fu-Reich

Die Hintergrundgeschichte ist
nicht schwer zu begreifen.
Shaq befindet sich zwecks eines
Basketballturniers gerade in
Japan, als er in Tokio auf ein
altes Kampfsportbuch staBt.
Wiahrend er es liest, wird er in
eine andere Welt versetzt, in
der ein bésartiger Magier einen
Kérper sucht, um auf die Erde
zuriickzukehren, da er mittler-
weile ein mumifizierter Zombie
geworden ist. Shaq ist der Aus-
erwdhlte, der dafiir sorgen soll,
daBB das dem Schurken nicht
gelingt. Dazu kann er auf seine
hervorragenden Kampfsport-
kiinste zuriickgreifen, mit denen
er seine Gegner im Kampf
Mann gegen Mann zu besiegen
hat. Jeder der zwdlf (Mega
Drive) bzw. acht (Super Ninten-

do) Fighter beherrscht bis zu
neunzig (!) Schléage, inklusive
Special Moves zum effektiveren
Angriff und einer Defensivkom-
bination, die ihn vor gegneri-
schen Attacken beschiitzt.

Jeder wird bedient

Noch iberlegt man bei Electro-
nic Arts, ob ein abschaltbarer
Blood-Mode integriert werden
soll, und auch eine Spielhallen-
version des Beat ‘em Ups ist im
Gespréch. Shaq Fu erscheint
voraussichtlich im November
diesen Jahres auf Mega Drive
und Super Nintendo, Versionen
fir Game Gear und Game Boy
werden folgen. Delphine duf3er-
te sich ebenfalls positiv beziig-
lich der neven Konsolen Saturn,
Project Reality und Sonys Play-
station, aber das darf wohl zur
Zeit noch als Zukunftsmusik titu-
liert werden.

schlagen wird.

DIE TRUPPE

Alle aufgenommenen Kampfer
stehen in grob geschneiderten
Kostimen vor der Kamera.
Diese dienen den Computer-
grafikern nur als Andeutung
der phantasievollen Gewén-
der, die sie noch Gber die
digitalisierten Figuren zeich-
nen mussen.
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MEGA DRIVE REVIEW

Action

THE CHAOS ENGINE

B Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 120.- B

Seit gut 18 Monaten

schligt sich nun der letzte
Hit von den Bitmap Bros.
in verschiedenen Forma-

ten durch die Charts. Als letzte Ruhestiitte
dient nun moglicherweise der Mega Drive.

n der Regel verlieren Spiele

mit jeder Umsetzung auf ein

neves System an Reiz, zum

einen, weil der Zahn der

Zeit teilweise recht betréicht-
lich die audiovisuellen Qualitd-
ten anknabbert, wéhrend die
programmtechnische Umset-
zung sich immer weiter vom
Original entfernt. Mit solchen
Schwierigkeiten hat zweifellos
auch The Chaos Engine zu
kémpfen, das auf dem Amiga
nach wie vor als eines der
besten Action-Spiele gilt.
Dabei handelt es sich jedoch
nichtern betrachtet um nichts
anderes als eine aufgepeppte
Gauntlet-Variante. Aus
der Vogelperspektive
stevern ein oder zwei

® Neuve Mafistabe stellt
die Grafik bestimmt nicht
auf.

=l | 38 PUAVATIME

Spieler ihre tapferen Helden
durch ein konfuses Gewirr aus
Mavuern, stocken ihren Ener-
gievorrat auf und halten Aus-
schau nach dem Ausgang. Die
kargen Mauern aus den 80ern
wichen nun wesentlich schéner
anzuschauvenden Naturelemen-
ten. Geheimgdnge werden bei-
spielsweise von detaillierten
Asten verdeckt, wéhrend als
Gegner keine unférmigen
Gespenster mehr warten, son-
dern furchterregende und gut
animierte Monster. Ein takti-
sches Element erhdlt das Spiel
durch den Team-Modus, wo
man aus den sechs zur Verfi-

.

’GF/.H[’ TEE]
sOLDEEHR

Hf

gung stehenden Leuten sorgfdl-
tig auswahlen sollte. Ob man
nun einen strohdummen,
jedoch kréftigen oder aber
einen langsamen, dafiir extrem
geschickten Partner an seiner
Seite hat, liegt an Euch. Beglei-
tung werdet lhr in jedem Fall
haben. Flinkes Scrolling in alle

02,

® Bei der
Wahl seines
Teams sollte
man sich nicht
nur an den
Kraftwerten
orientieren.

Richtungen, feine Extras und
ein hammerharter Schwierig-
keitsgrad durften Profis bei
Laune halten.

Hans Ippisch

00070

.

0170 03

® Das Debiit feierte The Chaos Engine auf dem

Amiga bereits Ende 1992!
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Hans Ippisch
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MEGA CD Il REVIEW

Shoot ‘'em Up

BATTLECORPS

B Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 129.- B

Core Design bleibt dem Action-Prinzip treu

und schickt diesmal kampferprobte Roboter

an die Front.

s gibt wohl kein anderes
System, das so stark mit
einem Softwarehaus
assoziiert wird, wie das
Mega CD II. Nicht Sega,
sondern das englische Soft-
warehaus Core Design gibt auf
dem CD-Laufwerk den Ton an
und sorgt fir den technischen
Standard.

Wir schreiben das 21.Jahrhun-
dert. Der jiingst erkundete Pla-
net ,Mandelbrot’s World”

erwies sich als faustdicke Uber-
raschung. Statt einer tristen
Eindde fand die Interplanetary
Mining Cooperation (IMC) sen-
sationelle Mineralien vor. Ganz
klar, dieser Planet muf}3 so
schnell wie méglich erschlossen
werden, bevor die BioMechs mit
ihrer stdhlernen Armee den Pla-
neten véllig besetzen. Diese
Blechbiichsen sind zwar zahlen-
mé&flig Uberlegen, doch hat
man immer noch drei Battle-

-
-

Ulf Schneide

r/

® Das Fadenkreuz der Bordkanone kann man fiir
hoher gelegene Ziele nach oben schwenken.

corps-Roboter als Trimpfe in
der Hinterhand. Den Piloten ist
unverziglich mitzuteilen, daf3
sie sich bereithalten missen.
Der Generalstab hat bereits
eine Strategie, bestehend aus
15 Missionen, ausgearbeitet,
mit der der Feind siegreich
geschlagen werden kann.

Thunderhawk
mit Robotern

Wie beim inoffiziellen Vorgan-
ger Thunderhawk besteht Eure
hauptséchliche Aufgabe darin,
feindliche Stellungen zu zer-
stéren, um das Primérziel zu
erreichen und ebenfalls zu eli-

® Die Unterwasserwelt ist nicht gerade sehr bunt,
dafiir aber mit tollen Effekten ausgestattet.



Gelshger Vater von Core
Designs futuristischer Balle-
rei ist nicht nur Thunder-
hawk, sondern auch Ataris
uraltes Vektorspiel Battlezo-
ne, das bereits Anfang der
achtziger Jahre die Spiel-
hallen unsicher machte.
Eine iberarbeitete Version
dieser Panzer-Simulation
soll Ubrigens demnéichst fir
den Jaguar erscheinen.

minieren. Zu diesem Zweck ste-
hen Euch drei gepanzerte Fest-
ungen zur Verfiigung, die mit
trégen Schritten Uber die Land-
schaft stampfen. Jeder Battle-
corps ist mit unterschiedlichen
Attributen ausgestattet. So

® Die drei Battlecorps haben unterschiedliche
Fahigkeiten: Stdrke, Panzerung und Schnel-
ligkeit. Am besten nehmt Ihr anfangs Jack
Cutter, da er am ausgeglichensten ist.

der S!andardwaﬁe sollte

wurde bei Dica A’ Jang bei-
spielsweise auf besonders hohe
Kampfkraft Wert gelegt,
wéhrend Becky Ojo auflerge-
wdhnlich schnell auf seinen
Metallbeinen ist. Mit diesen
Kampfgeféhrten wankt Ihr iber
ein herrlich gestaltetes Szena-
rio, das komplett mit Textures
Uberzogen wurde und eine

® Permanentes Ballern mit

MEGA CD Il REVIEW N

0 e’

6-Button Pad
deutsche Sprachausgabe
hoher Schwierigkeitsgrad

g?’

Vielzahl von 3D-

d Sprites bietet. Zum
Einsatz steht Euch
ein reichhaltiges
Waffenarsenal zur
Verfigung, das
von der Standardausriistung bis

?rww
O

hin zum Flammenwerfer reicht.
Die Knallerei beschrénkt sich
allerdings nicht nur auf simple
Zerstorung, lhr miB3t auch
Schalter betdtigen oder ver-
steckte Teleporter benutzen, um
in hermetisch abgeriegelte
Abschnitte zu gelangen.

Ulf Schneider

TECHNISCHE KABINETTSTUCKCHEN

Bei Battlecorps verwendete Core Design das gleiche Grafiksystem wie beim
Erstlingswerk Thunderhawk. Diesmal gelang es den Engléndern allerdings,
64 Farben gleichzeitig darzustellen. Neben der erhéhten Farbenpracht hat
dieser technische Clou noch den weiteren Vorteil, daB sogar extrem herange-
zoomte 3D-Sprites nicht ibermadBig pixelig wirken. Damit die drei Roboter
aber noch einigermaBen flott iiber den Screen wandern, muBte der Bild-
schirmausschnitt etwas verkleinert werden.
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Sportspiel
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PETE SAMPRAS TENle

M Hersteller: Codemasters . Preis ca.: DM 120.- &

Seit gut einem Jahr schon fihrt der junge

Amerikaner die Tennisweltrangliste ohne

grofiere Probleme an, nun nimmt er auch

Segas 16-Bitter in Angriff.

ie erste Besonderheit

dieses Moduls zeigt sich

gleich nach dem Aus-

packen. Um lastige

Adapter-Probleme und
somit auch nervige Zusatzko-
sten aus der Welt zu schaffen,
haben sich die Codemasters-
Programmierer etwas Neues
einfallen lassen. Im Modul-
gehduse sind zwei weitere Joy-
padanschlisse integriert, so
daB Ihr Euch auch ohne Mehr-
Spieler-Adapter die kleine Filz-
kugel zu viert um die Ohren
schmettern dirft - einfach, aber
genial. Der Spielaufbau selbst
bietet dagegen auf den ersten
Blick nichts Auf3ergewshnliches:
Je 15 we:bllche und ménnliche

TOURNAMENT
BAD

POS

HOSCHI

» O {‘Q% -—
SCHIL. U
MAD B
VUSELW

UNDERTAKER

Vertreter des weif3en Sports, bis
auf den Namensgeber alle mit
fiktiven Namen versehen, figh-
ten bei insgesamt 33 Original-
Turnieren quer iber den
ganzen Globus verstreut fir
Euch um Spiel, Satz und Sieg.
lhr bestreitet entweder ein
freundschaftliches Match, ein
Turnier mit maximal vier Begeg-
nungen oder nehmt
Euch in der Welt-Tour
alle 33 Schauplétze vor.
Hier wird jeweils nur
auf einen Gewinnsatz
gespielt. Entscheidet Ihr
diesen zu Euren Gun-
sten, erhaltet lhr ein
PafBwort. Bei der Steve-

® Bei den Turnierspielen kann es auch im Einzel zu
~Mixed”-Begegnungen kommen.

ol | 42 PLAYTIME
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® Mit einem
geheimen Paf3-
wort ruft man
zwei weitere
Spielmodi auf.

rung entschieden sich die Ent-
wickler fir eine Mischung aus
Realismus und einfacher Hand-
habung. Mittels des Steuerkreu-
zes lassen sich die Schlige mit
etwas Ubung immer exakfer in
die Ecken plazieren. Dies funk-
tioniert aber nur, wenn Euer
Akteur richtig zum Ball steht
und im richtigen Moment die
gelbe Filzkugel trifft. Nach
jedem Ballwechsel verkiindet
der Chairman den aktuellen
Zwischenstand, ab und zu
ermahnt er auch die frenetisch
anfeuernden Zuschauver zur
Ruhe.

Stephan Girlich

T SRR Gy i ")
AT TRy

BAD il 30

T OHEFEo0| 30
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PARIS
CLAY COURT

(GRATl
COINT

Stephan Girlich
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Sportspiel

MEGA DRIVE/MASTER SYSTEM/SNES REVIEW

B Hersteller: U.S. Gold . Preis ca.: DM 120.- B

U.S. Gold greift, wie nicht anders zu erwar-

ten, mit der offiziellen Lizenz im Ricken in

das Gerangel um den Titel in der Konsolen-

Liga ein.

leich drei Testmuster
lagen uns fir die aktuel-
le Play Time vor. Da
sich die MD-, SNES-
und MS-Versionen im
Autbau nicht unterscheiden, gilt
die Spielbeschreibung fiir alle
drei. Die 24 fir die Weltmei-

" VIV

MS8: Die kleine S

sole wird innerhalb Kkir-
» Zelt nach Ultimate

sSocecer aus

\n

sterschaft qualifizierten Teams
kdmpfen fir Euch entweder
freundschaftlich um die Ehre
oder etwas hérter um den Welt-
pokal. Als Alternative kénnt lhr
auch ein Turnier mit fiktiven
Namen zusammenstellen.
Besonders viel Mihe haben sich
die Programmierer bei den
Optionen gegeben. Es ist fast
nicht zu glauben, was dlles ver-
éndert und eingestellt werden
darf, deswegen nur ganz kurz:
ALLES! Die Spiele selbst werden
ganz im klassischen Stil aus der

IT—.

mit einer weiteren emp

fehlenswerten Simulation beg

warten mait
Slaubliche

einer

) S10 cer nicl
SNES: Hier hat

Zuschauern gegeizt

far

[
O

W

Motivationsschub zur F

len guten Ansétze auch in den

-Stadien nicht dariiber
R beim G

rde. Bis

Sén sich

aufziehen, ab dann spielt vor allem

Gluck eine grofie Rolle.

wunderschone

hinweg
\Inep | £ \y etwas
zum Strafraum las
Kombinationen
das
Stephan Girlich

® Grafisch gesehen
sind zum MD kaum
Unterschiede
auszumachen.

leicht nach hinten ver-
setzten Vogelperspekti-
ve gestevert, Sensible
Soccer @Bt griflen. Im Ver-
gleich zum Sony-Konkurrenz-
produkt sind die Sprites aller-
dings ansprechend grof3 und
schén animiert. Die Steuerung
lehnt sich ebenfalls stark an die-
ses offensichtliche Vorbild an,
die Passe finden grofBtenteils
automatisch einen freien Mit-
spieler, erst in N&he des
Strafraums sind eigene Dribbel-
kinste gefragt. Wahrend der
Matchs kénnt |hr jederzeit ein

Mega Drive

Grafik ........

Sound........
FURN ok sl tne

kleines Meni aufrufen, tber das
lhr Auswechslungén und takti-
sche Anderungen vornehmen
kénnt. Seltsamerweise gibt es
keine Méglichkeit, Turnierzwi-
schenstédnde abzuspeichern.
Stephan Girlich

Master System

Grafik . .......
Sound........
o SRR

Super NES
Graﬁk L BN B BN BN BN BN BN |
Sound........

U s s s

oo PLAYTIME 143



Jump & Run

M MEGA DRIVE/MEGA CD Il REVIEW

PINK GOES TO
HMoLLYywooD

B Hersteller: Tecmagic . Preis ca.: DM 119.- R

paulchen Panther feiert als
Sprite einen traurigen Ein-
stand: Die Programmierer
zwdngten das rosarote Tier in
einen zdhen Brei aus diversen
Levels, die allesamt recht ein-
fallslos wirken und zudem eini-
ge unndtige Léngen haben.
Zum schwachen Gameplay
gesellt sich aulerdem eine Gra-
fik, der es eindeutig an Farbe
mangelt, von der mafigen Ani-
mation mal ganz abgesehen.
Angesichts dieses Mittelmaf3es

E
&
¥
A

Rennsplel

o L’ “;IIIIIIIIIL W ~ >’
® Ein ausfahrbarer Box-
handschuh fungiert als
niutzliche Waffe.

auf breiter Front fragt man sich,
ob der berihmte Satz ,Heute ist
nicht alle Tage, ich komme wie-
der, keine Frage” eher eine
Drohung ist.

Ulf Schneider

COMBAT CARS

M Hersteller: Accolade . Preis ca.: DM 80.- B

Geschwindigkeit ist keine Hexerei: Accolade

startet mit einem MicroMachines-Clone durch.

rfen wir einen Blick unter

die Motorhaube des spaf3i-
gen Action-Rennspiels: Aus acht
Draufgéingern wahlt man seinen
Favoriten, den man in 24 mér-
derischen Parcours (Strand,
Stadt, Gebirge usw.) iber die
Pisten jagt. Preisgelder werden
sofort in neves Equipment inve-

FEEED AT9¢N
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HMISSILE

goost
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stiert, seien es stdrkere Motoren
oder griffigere Reifen. Jedes
Vehikel ist mit neckischen Extras
a la James Bond ausgestattet -
von der Hitzesuchrakete iber
Minen bis hin zu Olteppichen
reicht das Sortiment, mit dem
man die Konkurrenz eine Weile
aufler Gefecht setzt. Nur die
besten Joypad-
Raser kommen in

® Gerade im
Zweispieler-
Modus macht
| einem die

| Uberempfind-
8 liche Steve-
&8 rung zu

I A A R E RN N N]
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Strategie

POWERMONGER CD

B Hersteller: Bullfrog . Preis ca.: DM 119.- B

er inoffizielle Populous-

Nachfolger gibt sich im
gewohnten Stil des Vorgéngers.
Isometrische Sicht, eine lange
lconleiste, die verschiedene
Aktionen bei den Spielfiguren
auslost, vom Apfel ernten bis
hin zum Erobern eines feindli-
chen Dorfes, alles wie gehabt.
Ziel des Spiels ist es, das Volk
des Gegners von der Karte zu
verdréingen. Dazu mijssen Erfin-

- s W

® PC-Spiele auf der Kon-
sole sind interessant, zei-

gen aber die Grenzen der
: Vldeosplel Hardware.

TR
R %

sy \virklich nur absolute

Lap |
HiTHR

dungen gemacht und eingesetzt
sowie die eigenen Damen und
Herren mit Nahrung versorgt
werden. Das eigentlich gute
Prinzip wird durch zwei Dinge
leider zunichte gemacht: durch
die hakelige, ungenaue Steue-
rung und die nicht véllig ausge-
reifte Interaktivitat beim Spiel.
Man hat nie den Eindruck volli-
ger Kontrolle, einige der Figu-
ren machen einfach, was sie

sz wollen. Auch Sound und

Gratik sind.nicht unbe-
dingt réumlich. Es sollten
bei diesem Silberling

e

den ersten Blick,
wen sich Accolade
zum Vorbild

Die MicroMachines
von Codemasters.

L% 't;?zzu,‘;'-:?*‘-%y‘
o’

die néchste Runde.
Die Grafik ist bei weitem nicht
so originell und abwechslungs-
reich wie beim offensichtlichen
Vorbild MicroMachines, und
die Steuerung erfordert iiber-
trieben viel Feingefihl. Sound-
méBig geht bei Combat Cars
jedoch die Post ab: Drohnende
Dancefloor-Rhythmen treiben
Euch von Sieg zu Sieg. Im Zwei-
Spieler-Modus wird der Bild-
schirm gesplittet und |hr kénnt
Euch gegenseitig von der Fahr-
bahn schubsen.

Petra Maveréder

=" .




Beat ‘'em Up

STREETS OF RAGE 2

E:neur missen sich die Besitzer
on Segas 8-Bittern mit einem
glteren Teil begniigen, wéihrend
man auf dem Mega Drive schon
das neueste Update spielen
darf. Immerhin stehen Euch mit
dem neuen Skate gleich drei
Fighter zu Verfigung. Der
Spielverlauf ist allerdings keine
Steigerung gegeniiber dem
ersten Teil: die Sprites sind

SELE ‘/T PLAYER
e e

Jump & Run

® Der hohe Schwierig-
keitsgrad driickt die
Stimmung.

Schwierigkeitsgrad Z|em||ch
hoch angesetzt und mutet teil-

weise sogar unfair an. Vor
allem aber schmerzt der fehlen- :

de Zwei-Spieler-Modus.

Ulf Schneider

Grafik . .

MASTER SYSTEM /

: FANTASTIC
: Dizzy
B Herst.: Codemasters, Preis

: ca.: DM 89.-, System: MS W
B Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 89.- System: MSH :

iesem Tiftelspiel wiirde die
: WSpielzeugindustrie glatt das :
: Gitesiegel ,Padagogisch wert-
: voll” verpassen, so harmlos und
 lehrreich ist Codemasters” Item- :
: Knobelei. Altere Jahrgénge :
: durfte dieses Modul zwar kalt :
: lassen, doch Junggebliebene :
+ und Eltern, die fiir ihre Jingsten
: noch ein geeignetes Konsolen- :
 futter suchen, dirfen liebgugeln. :
mickrig und nur sparsam ani-
miert, auflerdem wurde der :

UIf Schneider :

: ein. Das gesamte Modul wirkt
: insgesamt so lau und spielerisch
: dinn, daf3 dem gebeutelten
: Kéufer schnell die Lust am Gru-
: seln vergangen ist.

lHerst Codemasters Preis

THE INCREDIBLE MULK i =04 %0- sr5en:ccm

B Hersteller: US Gold . Preis ca.: DM 89.- System: MS M : ;

Die Videospielindustrie hat
den griinen Kraftprotz nun
auch als Sprite entdeckt. Das
Spiel selber ist voll auf den
Marvelhelden zugeschnitten: Ihr
stevert einen auflerordentlich
gut animierten Hulk durch sehr

® Dr. Banner, der mutier-
te Superheld, ist sicher
noch eines der besseren
Marvel-Videospiele.

umfangreiche Levels und macht :
dabei stdndig von seiner
groflen Schlagvielfalt
Gebrauch. Anfangs machen

sehr viel SpaB, doch auf Daver
sinkt die Wertung leider immer
mehr, da es nur wenig
Abwechslung gibt und ab dem
dritten Level mitunter unfair
wird.

odemasters setzte den uralten
Defender-Clone derart ori-

: gmalgefreu um, daf3 es alten
: C64-Veteranen sicherlich ganz
: warm ums Herz wird. Es ist
: wirklich erstaunlich, wie erfri-
: schend sich das knallharte :
Hulks kraftvolle Kampfkiinste : Actionspiel nach so langer Zeit :
* noch spielt, zumal die Steve- :
rung optimal gestaltet wurde.
: Wer einen netten Zeitvertreib :
+ sucht und einfach nur nostalgi-
: sche Gefishle haben will, sollte *
* investieren. :

Ulf Schneider :

Ulf Schneider

REVIEW [

§Dmmma

M Herst.: Sony Imagesoft, Preis
: ca.: DM 99.-, System: MS W

ei diesem Spiel wiirde sich
der gute Bram Stoker glatt im
Grabe umdrehen. Mit einem
mickrigen Vampirjéiger dust Ihr
: durch gesichtslose Levels und

sammelt fleiflig windige Items

Ulf Schneider

Grafik . .

SOUND. . cveasn

: M Herst.: Compile, Preis ca.:
+ DM 90.-, System: GG W
Die Shoot “em Up-Spezialisten

von Compile lieferten mit die-

: sem Titel erneut ein iberzeu-
: gendes Actionspiel ab. Neben
: dem bewdhrten Waffensystem
* bietet dieser Titel einen adrena-
¢ linfsrdernden Schwierigkeits-
: grad, der auch Cracks ins
: Schwitzen bringt. Besonders
: bewunderswert: Trotz hoher
+ Spritedichte schleicht sich kein
: Zeilenflackern ein.

Ulf Schneider




Der Dschungel ruft!
Nach Aladdin liefert
Virgin Games ihre
neveste Walt Dis-
ney-lizenz jetzt auch
fir die 16 Bit-Konso-
len ab. Das wird
sicherlich

der Sommer-
Hit!

A
»

achdem die 8-Bitter

schon einen Vorge-

schmack auf Mowgli

und seine animalischen

Freunde gaben (es
kommt auch noch eine NES-
Version auf den Markt), dirfen
endlich die ,grof3en Brider”
zeigen, wie ein ordentlicher Lia-
nenschwung aussieht. Die Super
Nintendo- und Mega Drive-Ver-
sionen bieten im grof3en und
ganzen denselben Spielablauf
und kénnen daher zusammen
behandelt werden.

146 ;ﬁ"-'r" TIME
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Jump & Run

DAs DSCHUNSE

M Hersteller: Virgin Interactive Entertainment . Preis ca.: DM 129.- B

Wie bei Aladdin hielt man sich
sehr dicht an die Filmvorlage
und kommentiert das Spiel
stindig durch erkldrende Zwi-
schensequenzen. Das Spielde-
sign hort sich auf dem Papier
noch recht simpel an: |hr
miiBt den kleinen Mowgli
durch den scheinbar
undurchdringlichen
Dschungel fihren und in
jedem Abschnitt nach
einem seiner Freunde
suchen. Natiirlich lavern
im Regenwald auch eini-

ge Gefahren in Form
von Schlangen, aggres-
siven Papageien sowie
einer unbelehrbaren

Affenbande. Um den
Plagegeistern  nicht

[
o

® Die Mega Drive-
hat die Nase vorn.




3. =7/ : gt
® Nach dem Ableben i
trostet Euch ein witzi-
ger Abspann (unten). IS

wehrlos gegeniiberzustehen,
besitzt Mowgli einen unendli-
chen Vorrat an Bananen, die
sich erstaunlich gut als Wurfge-
schof3e eignen. Bei der Mega
Drive-Version kénnt |hr durch
fleiBiges Sammeln aufBerdem
noch eine begrenzte Zahl an
besonders wirksamen Waffen,
wie beispielsweise Niisse oder
Bumerangs, einsacken. Auf
dem Super Nintendo wurde
dieses System leicht modifiziert
und bietet exklusiv fette Kokos-
nusse, die |hr direkt durch
einen Tastendruck auf des Geg-
ners Haupt werfen dirft. Unter-
schiede gibt es auBerdem bei

T EITE

Préchtige Animationen
Walt Disney-Klassiker

'S

® Auf dem
Super Nin-
tendo kann
Mowgli
sogar Steine
verschieben.

@ Elefanten dienen als
Ricksetzpunkte (oben).

der Bedeutung der Rubine.
Woihrend diesen Klunkern auf
dem Super Nintendo nur die
Bedeutung eines Bonusgegen-
stands zukommt, mif3t lhr auf
dem Mega Drive eine bestimm-
te Anzahl einsammeln, um in
den ndchsten Level zu gelan-

gen. Ulf Schneider

IROOIS

Auch ohne die tatkréftige
Unferstitzung vom Obergu-
ru David Perry trégt dieser
Titel deutlich die Handschrift
des Aladdin-Schépfers.

SNES MEGA DRIVE REVIEW N

Obermotze

Hin und wieder hgt Mowgli
es mit einem besonders hart-
ncickigen Gegner zu tun. Der

erste Endgegner auf dem
Mega Drive sind drei Affen,

die sich hinter groflen |
Vodoo-Masken verstecken. |

Die zweite gréfere Auseinan-
dersetzung gibt es mit dem

Oberaffen King Louie, der |

gleich mehrere Angriffsmuster
auf Lager hat. Den finalen
Kampf ?iefert lhr Euch schlief3-
lich mit dem Fiesling Shere
Khan. Wenn Ihr auch diesen
Kampf fir Euch entschieden
habt, gibt es zur Belohnung

einen Abspann zu bewun- |

dern, der allerdings je nach
gewdhltem Schwierigkeits-
grad anders ist.

Grafisches
Meisterwer
o e

Grafisch gehdrt Jungle Book
dank liebevoller Animatio-
nen zur absoluten Oberklas- |
se. Auf dem Mega Drive |
wirkt der kleine Mowgli
zwar am agilsten, dafir ist
aber das Hintergrund-Lay- |
out farbloser geraten als auf
dem Super Nintendo. Ein
Kuriosum am Rande: Trotz

' schlechterer Hardwarebe-

dingungen kommen die |

' meisten Soundtracks auf |

dem Mega Drive klanglich
besser riber.

“\IATPOIT

Mega Drive
Die Sega-Version ist der
Klare Sieger. Das gesamte
Werk spielt sich wie aus
einem Gufl und bietet zudem die gelungen-
nik. Es ist wirklich eine wahre
inen Mowgli auf seiner aben-
ngelreise zu begleiten

T s WS L LSS
Rublnen abzusuchen.

MEGA DRIVE:

COATIRETE
SOHNNG

Hf

SOHNDERE
= | | 4
und die Levels nach | l-
Leider ist die Spielb: hier nicht ganz

Die Unverwundbarkeitsphase nach
int doch etwas
amt spielt sich die SN-Version
etwas zaher als auf dem MD, was fiir man-
che Profis allerdings auch besonders inter-

Ulf Schneider

SO gut.
airarn TWAalliasnan oo hWErnn e s
elner Aolllsionsapirage sc

kurz. Ins

T iy - e J44 1 fFF -
ssant sein durfte.




B\ SNES REVIEW
Sportspiel

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 140.- B

Die MD-Version war der Verkaufsschlager im letztjiihrigen Weihnachtsgeschiift, bis zum heuti-
gen Tag sollen fiir ein Sportspiel rekordverdiichtige 1 Mio. Module iiber den Ladentisch gewan-
dert sein. Nach und nach kommen nun auch die Besitzer anderer Konsolen in den Genuf dieses
in vielen Belangen aufiergewohnlichen Games. Als erstes hetreten die SNES-Kicker den Rasen.

lle vier Jahre ist es wie-
der soweit: die Fuf3ball-
Weltmeisterschaft lockt
Millionen von Zuschau-
rn vor den Fernseher

GRAIEER

SOU )RR

/

und in die Stadien. Fir das
Finale der dieses Jahr in den
USA ausgetragenen Endrunde
haben Experten eine Zuschaver-
quote von 2 Milliarden Men-
schen vorausge-
sagt. Rechtzeitig zu
diesem Massen-
Medienspektakel
begliickt uns EA mit
einer SNES-Konver-
tierung von FIFA
Soccer. Die Zahl
der Mannschaften
wurde von 49 auf

fi B oUllall Ul 1
Stephan Girlich

30 reduziert, doch keine Bange,
alle guten Teams sind mit von
der Partie. Fahigkeitswerte
geben iber die jeweilige Starke
Aufschluf3, Deutschland als
amtierender Weltmeister wird
auch hier als Favorit eingestuft.
Die Optionen sind zwar grafisch
komplett anders aufgebaut, wei-
sen jedoch zum MD keine Unter-
schiede auf. Vier Spielmodi (Ein-
zelspiel, Weltmeisterschaft, Play
Offs, Liga mit acht Teams), Wet-
ter, Platzbeschaffenheit, Spiel-
zeit, Schiedsrichterstéirke und die
Abseitsregel konnt Ihr
nach Belieben einstel-
len. Wer’s besonders
realistisch mag, wahlt
als Game Type ,Simu-
lation”. Da die Spieler
hier langsam, aber
sicher schwere Beine
bekommen, ist es

® Jedem
Mann-
schaftsteil
darf ein
bestimmter
Bereich
zugeordnet
werden.

Abweh

besonders wichtig, mit der richti-
gen Taktik zu agieren. Dies diirf-
te aber kein Problem sein, denn
bei keinem Spiel l&Bt sich diese
so fein variieren wie bei FIFA.
Neben den iblichen Formations-
und Strategiemdglichkeiten
kénnt Ihr zusdtzlich den drei
Mannschaftsteilen einen
bestimmten Spielfeldbereich
zuweisen. Das Gameplay ist bis
auf zwei Neuerungen unverdn-
dert geblieben. Gestevert wird
das Geschehen auch hier aus
der isometrischen Perspektive,
ein Energiebalken iiber jedem
Sprite vereinfacht nun die Regu-
lierung der Schiisse, die
nachtrdglich iber die L - und R -
Taste auch in ihrer Flugbahn
beeinfluf}t werden kénnen. Die
frenetisch anfeuernden Fans
motivieren auch in den SNES-
Stadien bis zum letzten, 33 digi-
talisierte Sam-
ples sorgen fir
die notwendige
Abwechslung.
Turnier- und
Liga-Zwi-
schenstdnde
werden iber
ein Paflwort
festgehalten.
Stephan
Girlich

Team Coveragse

[ S—— ]
Mittelfeld
paivdamall

Angrifi f

Auf /Ab
Li/7Re

wahlen
Bereich wahlen
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Beat ‘'em Up

THE PIRATES OF DARK WATER

B Hersteller: Sunsoft . Preisca.: DM 119.- R

«...ist nichts anderes als ein Final Fight-Verschnitt im Piratenlook.

erkwiirdigerweise ist verschiedene ltems dirft @ loz ist aufgrund seiner Physis
das Inferesse an scrol-  lhr im Laufe des Spiels besonders empfehlenswert.
lenden Priigelspielen in  einsammeln (Lebens-
letzter Zeit wieder energie, Extraleben,
enorm  gestiegen. Bonuspunkte). Der Spiel-
TPODW orientiert sich dabei  verlauf selber stimmt da
wieder einmal schonungslos am  schon gnédiger, was
legendéren Original aus dem  am groflen Umfang und AR Ao -
Hause Capcom. Im Gegensatz dem  Zwei-Spieler- 4 LN ] e & () [” rl-)
zu manch anderem Plagiat hélt  Modus liegt. i Xy -
sich dieser Titel aber mit neuen Ulf Schneider ' [ l

PFIRYER SELECH

Ideen erstaunlich bedeckt. So

haben die drei Recken bei- ot B
spielsweise neben dem norma- aﬂackl'e'gren'
len und dem Superschlag nur  gyeh gleich-
noch einen kréftigen Hieb mit  zeitig,

einer Stichwaffe neu in ihrem
Angriffsprogramm. Ganz trau-

rig sieht es im Pick Up-Bereich

aus, denn gerade einmal drei

® Maximal

-

 DER DER TOT“' : “ 'PIELSPASS FUR ALLE svsnsme

nelUce

| —— — — — c

A

NINTENDO, SEGA & MEHR
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BN SNES REVIEW
Flipper

PINBALL DREAMS

B Hersteller: 21st Cent. . Preis ca.: DM 130.- B

Der Japan-Import Jaki Crush hat sich schon
nicht um das SNES verdient gemacht. Game-
tek springt natirlich nur allzugerne mit Pin-
ball Dreams in die vermeintliche Bresche.

: Denkspiel

PAC ATTACK

B Hersteller: Namco . Preis ca.: DM 119.- B

Tetris ist tot? Denkste, immer wieder kommt
: das betagte Spielprinzip zu neven Ehren!
: Auch Namcos Superheld Pac Man darf sich

ur die Entwicklung des 8
MBit-Moduls zeichnete
jedenfalls wieder Spider-
soft verantwortlich, die
schon an der GB-Fas-
sung gearbeitet haben. Genau-
so unspektakulér geben sich die
vier Flipper auch. Bumper, Tar-
gets und Rampen alleine rei-
chen heutzutage einfach nicht
mehr aus, um Flipper-Fans bei
der SNES-Stange zu halten. Da
hat das MD schon etwas mehr
in petto. Beispiele gefallig?
Bonusrunden, Endgegner, Gags
ohne Ende, abspeicherbare
Highscores, atmosphdarische
Grafik und Soundeffekte - mit
all diesen lobenswerten Fea-
tures kann das ach so berihmte
(wahrscheinlich wegen der
mangelnden  Konkurrenz)
Amiga-Vorbild nicht mit-
halten und die Nintendo-
Version genausowenig.
Noch dazu wurde Pin-
ball Dreams technisch B
recht lieblos in Szene |
gesetzt. Das Scrolling

Steel Wheel

® Das physikalische Ball-
verhalten der Kugel ist
akzeptabel.

witlll | 50 REARTIKENS e

kommt des dfteren ins Ruckeln, :
die Steverung als feinfihlig zu :
bezeichnen, ware wohl etwas
verwegen, und die vier Flipper :
sind schlicht und einfach eine :

Mogelpackung (gerade mal
etwas grofer als ein Screen und
sehr &hnlich aufgebaut). Mal
abwarten, was Nintendo mit
Super Pinball zu bieten hat,

Titeln wie Dragon’s Fury oder
Sonic Spinball greifen.

el
SOUNE

HT

rspringlich hieB3 dieses
Arcade-Spiel ,Cosmo
Gang - The Puzzle”,
benannt nach einer
unbekannten japani-

: schen Zeichentrickserie. Fiir den
: Rest der Welt wurde das kom-
: plette Grafik-Layout daher véllig
+ verandert und auf die Kultfigur
: Pac Man zugeschnitten. Das
ansonsten sollten Flipper-Freaks :
lieber zu altbewdhrten MD- auf, mit dem feinen Unter-
+ schied, daf} sich zwischen den
: Blacken Geister eingeschmug-
Stephan Girlich ' gelt haben. Um diese
: Plagegeister wieder
: loszuwerden, benatigt
: Ihr Pac Man, der als
: Item hin und wieder
: erscheint. Einmal los-

: gelassen, mampft er

Spielprinzip baut klar auf Tetris

el
COUL

]

|l_

: jetzt in die lange Liste der Clones einreihen.

alle Geister auf, die sich ihm in
den Weg stellen. Neben dem
simplen Solospiel bietet das
Modul noch einen spannenden
Zweikampf- und genialen Puz-
zle-Modus an, in dem lhr einen
Level mit einer begrenzten
Anzahl von Pac Mans abréu-
men mif3t.

Fazit: Simpel, aber dennoch
fesselnd! Schon alleine der
siichtigmachende Puzzle-Modus
ist sein Geld wert.

Ulf Schneider

® Der Puzzle-
Modus gehort
zum Besten,
was das Denk-
spiel-Genre zu
bieten hat.

® Pac Man ist angesichts
der vielen Geister voll in
seinem Element.
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Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Machtig viele Spieleﬂd Spannung,
Abenteuer und Action total."Der Scharf-
macher fir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,

schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handél checken!

Mmoo
AMIGA GD

Die erste 32Bit Video-Musik-Spieleko 2

f von Cx Commodore
-




SNES REVIEW
Jump & Run

BUuGS BUNNY
RABBIT RAMPAGE

M Hersteller: Sunsoft . Preis ca.: DM 139.- B
Diesmal schnappen sich die Sunsoft-Programmierer den bekanntesten Looney Tunes-Helden

und werfen ihn in ein total iberdrehtes Zeichentrickfilm-Abentever.

in bitterbdser Zeichner ist
auf unseren Helden iber-
haupt nicht gut zu spre-
hen und verfrachtet ihn
kurzerhand mit ein paar
Pinselstrichen in die bizarrsten
Abenteuer. Im ersten kémpft sich
der sympathische Mohrenvertil-
ger durch eine Winterland-
schaft, in der ihm zuerst Elmers
Jagdhunde und schlieBlich die-
ser hochstpersénlich an den
Kragen wollen. Ein Finger in der
Schrofflinte Elmers |6st alle Strei-
tigkeiten und leitet auf den
ndchsten Level iber. Jede
Menge schiefBwiitige Gesellen,
Indianer und hinterhdltige Bar-
keeper machen
Bugs das Leben
im Westernsa-
loon erneut sehr
schwer.
Danach folgt
eine Stier-
kampfarena, in
der ein wilder
Stier gegen ifife
Mavuern gelockt

werden muf3. In diesem Stil ste-
hen noch weitere sieben Levels
an, in denen Bugs sich gegen
immer fieser angreifende Car-
toon-Figuren zur Wehr setzen
muf3. Dabei helfen ihm zahlrei-
che Extras, die er unterwegs
aufsammeln kann. Torten im
Gesicht des Gegners, mit Dyna-
mit vollgestopfte Hundeknochen
und &hnliches sorgen fir den
einen oder anderen Lacher.
Doch auch ohne Hilfsmittel weif3
sich Bugs der immensen Fein-
desschar zu erwehren. Tritte in
den Allerwertesten beférdern

el | 52 PLAYTIME o =

diese ins ROM-Jenseits. Beson- @ Mit ein | RS RS

dere Exiras sind die drehenden paar Pin-
Pfeile, da lhr mit diesen Rick- selstrichen
setzpunkte selbst festlegen wird jeder
kénnt. PalBwérter sind leider MeV€ l.e.vel
Fehlanzeige, wenigstens kénnt f::gele.-

lhr auf drei Continues zuriick-
greifen.

Stephan Girlich

i
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® Eine kurze Pause nutzt Bugs zum
Fratzenschneiden.

Zeit fur
die Muse
muf3 sein. L

SOLNE

/
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tephan Girlich




Sportspiel

B Hersteller: Namco . Preis ca.: DM 129.- B

SNES REVIEW BN

Vor gut einem Jahr schon erschien dieses Modul in Japan unter dem Namen ,,Super Family

Tennis”. Die durchweg positiven Tests in der Fachpresse diirften wohl den Ausschlag fiir eine

deutsche Version gegeben haben.

amco versucht erst gar
nicht, wie ein Grof3teil
der Konkurrenz, mit
einem bekannten Namen
aus der Tennis-Szene die

® Ob Sand-, Gras- oder Asphalt-
platz, Namcos Spiel macht Spaf.

VY

6P 0 AL

Kaufer zu locken, sondern ten-
diert eindeutig in die Richtung
Fun-Sport. Die Aufmachung
erinnert ein wenig an die beiden
PC Engine-Games World Court-
und Final Match-
Tennis. 16 weibli-
che und ebenso
viele ménnliche
Vertreter des
weiflen  Sports
wuseln in typisch
japanischem Gra-

[ _CAROL

I NEIRE |

fikstil Gber den Court: So breit
wie hoch, iberdimensionierter
Kopf, kurze diinne Armchen und
extrem farbenfroher Haarwuchs,
das ist wohl Geschmackssache.
Maximal vier Spieler kénnen
sich die Bdlle auf insgesamt acht
verschiedenen Platzen um die
Ohren schlagen, natiirlich nur
mit einem Super Multitap.
Neben den Standard Courts,
Gras-, Sand- und Hartplatz,
haben sich die Namco-Program-

HEARTFUL OPEN)

L JOHN +—

1 e

a [ NINA |

e

I A N

ohne Ende.

Stephan Girlich ¥}
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08 Knuddel-Tennis
;

viert macht Spaf3

CDARIEE
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; |

mierer bei den zusdtzlichen funf
méichtig ins Zeug gelegt. Ob |hr
nun in luftiger Hohe auf einem
Berg die kleine Filzkugel ein ums
andere Mal ins Tal donnert, in
einem Zoo die Tiere mit Eurem
ewigen ,Plop - Plop” nervt,
Abwechslung garantieren diese
lobenswerten Alternativen alle-
mal. Vervollsténdigt wird die
Auswahl durch einen Hallen-,
Strand- und Freizeitpark-Platz.
Nach nur wenigen Minuten ist
man mit der extrem einfach
gehclfenen Steverung vertraut.
Mit dem Steuerkreuz lassen sich
die Schladge gekonnt in die
Ecken setzen und die kleinen
Tennis-Cracks gehorchen willig
Euren Befehlen. Allerdings sollte
niemand mit der Schlagvielfalt
des Konkurrenz-Moduls
Jimmy Connors Tennis
rechnen, denn ein Slice
oder einen wirklich kur-
zen Stop sucht man ver-

geblich.
Im Liga-Modus miif3t thr
gegen 15 Gegner

jeweils nur einen einzi-
gen Satz gewinnen, um
den Grand Slam-Pokal in den
Hénden halten zu diirfen. Vier
PalBworter erleichtern den
ohnehin relativ angenehmen
Weg ins Finale nochmals

erheblich.
Stephan Girlich

bis zu vier Spieler mit dem

Super Multi-Tap.
Eher Fun-Sport, als Simula-
fion.

[ 0/
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== GAME OVER

Bullfrog, die mit Syndicate einen der grof3en Hits des letz-

ten Jahres landeten, melden sich zuriick. Noch vor dem

famosen Magic Carpet sollen wir mit Theme Park verzau- | 2

bert werden. Als Anschauungsunterricht besuchten Peter fit " BULLFROG
Molyneux und seine Truppe unzéhlige Freizeitparks auf | et chrw
der ganzen Welt. Ob die Wirtschaftssimu-

lation eines Vergniigungsparks auch wirkli- |

ches Vergniigen bereiten kann, lest lhr in \:, -

der néchsten Ausgabe

Super Game Boy

Game Boy-Spiele in Farbe! Zwgr hat sich
nicht das Geriicht bewahrheitet, es
wiirde in Kiirze einen Farb-Game Boy
geben, aber immerhin diirfen nun alle
SNES-Besitzer mit dem Super Game Boy-
Adapter die Kleinmodule in vier Farben
spielen. Lohnt sich das? Mehr dariiber in
der néchsten Play Time.

Consumer Electronics Show Chicago

Die diesjahrige Sommer CES |2 ;
sorgte schon in ihrem Vorfeld fir
Aufmerksamkeit besonderer Art.
Einige GréfBBen der Spieleindu-
strie, darunter Electronic Arts,
Sega und Nintendo, lieflen ver-
lauten, sie wiirden auf der gréB-
ten Computer- und Videospiel-
Messe nicht prasent sein. Ob sie
sich das wirklich leisten konnten
und was sich in Chicago wirklich
ereignet hat, werden wir Euch im
néichsten Heft sagen kénnen.
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\ ACTION REPLAY HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEARGIRMHMEITES

EUROPEAN DWUTOR: EUROSYSTEMS B.V. - EDE - NETHERLANDS FAX 0031 8380 32146

BENUTZERFREUNDLICHER
FREEZER-CONTROLLER MIT
1.8 M. KABEL, FREEZER-TASTE,
LED-LEUCNTE UND SCHALTER FUR
DIE ZEITLUPEN-FUNKTION.

EINGEBAUTER CHEAT-FINDER

ERMOGLICHT, IN EINEM EINGEFRORENEN SPIEREHEARIEUN ZZGL OM 10,- VERSANDKOSTEN

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ANSESRIIAGHEN

i (1S4 SCREEN GRABBER
;TSE::: :: :5?#:?;?3:::2::: L%L LICHEITE?&E.NI | DURCH DRUCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN SIE DIE MOGLICHKEIT,
EINFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN EIN KOMPLETTES STANDARD-VGA-BILD AUS EINEM BELIEBIGEN SPIEL ALS EIN STANDARD-PCX-FILE
UND SIE SIND UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDENEN CHEATS KANN ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KONNEN.,
MAN FUR EINE SPATERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE FREEZER-FUNKTION
ABSPEICHERN. EINFRIEREN EINES SPIELES AN EINER BELIEBIGEN STELLE UND ABSPEICHERN DES KOMPLETTEN
ZEITLUPEN-FUNKTION ' SPEICHERS MIT PROGRAMMINHALT AUF FESTPLATTE. WENN SIE DEN SPEICHERINHALT WIEDER LADEN,
DIE ZEITLUPEN-FUNKTION GIBT IHNEN DIE MOGLICHKEIT, WIRD DAS PROGRAMM AB DER EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET. IDEAL FUR SPIELE MIT PASSWORTER
DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIELES BIS ODER UM EIN SPIEL BEI EINER SCHWIERIGEN STELLE ABZUSPEICHERN.
AUF 1% HERABZUSETZEN. DIESE OPTION IST BEI DEN MEISTEN POWERFUL HARDWARE
SPIELEN SEHR EFFEKTIV ! I ACTION REPLAY IST EINE STECKKARTE MIT "FREEZER"-MOGLICHKEITEN UND HAT MEHR ALS 1 MB
MONITOR-OPTION EIGENEN SPEICHER, DADURCH BENUTZT ACTION REPLAY WENIGER ALS 1 K VON IHREM

ZEIGT DEN MOMENTANEN INHALT DES EINGEFRORENEN COMPUTER. PC-SPEICHER !!
SPEICHERS AN, ANZEIGE ALS HEX ODER IN DISASSEMBLIERTERFORM.  HACKER FUNKTIONEN

MOGLICHKEIT FUR SPEICHERSUCHE, DRUCKERAUSGABE-FUNKTION, “INTERRUPT MONITOR" ZEIGT DEN INHALT VON INTERRUPT-VEKTOREN UND DIE AKTIVITAT VON VOR-
. DEFINIERTEN INTERRUPTS AN, DER REGISTER-BEFEHL ZEIGT AN, AB WELCHER STELLE DAS PROGRAMM
f,g&%ﬁfﬁ?ﬁ,,ﬁ?ﬁ%ﬁmwgs SIND IM ACTION REPLAY EINGEFROREN WURDE. DER GRAFIK-REGISTER-BEFEHL ZEIGT DEN INHALT DES VGA-REGISTER-SET AN.

ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WURDE.

gsmﬁa%ﬁ??cmm UM NACH VIREN ZU SUCHEN, MIT '
AUTOMATISCHER DETEKTIERUNG. IR 7 7 ACT'?N:EP:M’;S'IZ""""“& e ESTELL LI
Wil § Samiat = orientiert und mittels ein von s L]

Eagr'é&ENHFER!rING?TALLIERUNG " E, = 4 uns durchzufiihrenden Update FAX 02822-68547

d 7 s ~gmell einfach auf den neuesten

ABE 6/'94: . & s 3 Stand zu bringen. _/ _/-’ Schriftliche Bestellungen:
AUSG — /1) /] DATAFLASH GmbH
! M diese Hardware haben | | Wassenhergstr. 34

Altere Versionen von PC Action Replay werden fiir DM 40,00 zzgl. Versandkosten
auf Version 2.0 umgeriistet. Schicken Sie hierfiir Ihr Action Replay an uns ein.
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