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SCORE...

ticho pred bouri!

Pokud jde o roz-
sah redakcni
posty, byl tento
mésic bezkon-
kurencné nej-
bohatsim za
celou existenci
SCORE. Smrst
vypinénych an-
ketnich listku
nas doslova
smetla z povr-
chu vsednichg
dni a uvrhla nas
do excitovaneho
stavu nadseni

a euforie. Ohlas
na nasi anketu
byl skutecné
necekany.

Priznivei hry UFO se koneéné doékali jejiha pokraéovani X-COM: TERROR FROM THE DEEP *-izvo).
Brutilni cyberpunkove dobrodruistvi BIOFORGE jiz také vyilo (uprostied).. Zbabély kouzelnik Mra-
koplas ve hie DISCWORLD jit je tu také (vpravo). Ale kde je, proboha, DUNGEON MASTER I1..2

no ema .|ak man
ira o Rl .i.i-:ll'lr"'ll |
ek BIOFORGE firmy Origin na
: n DOOM si mi
iy na nejb B hrus v
i ale e rych t
. | e ok
i |
. Ma i .
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i ¥ i SRE T i
1alSirmi preview, F i asicky hiul
navodl niechybil obwyklé 1 { |
Dopisy dtenary (ktere
i hem2i 1
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SCORE se zde mifete setkat 5 (vahami na
5 témata. Rozhodli jsme s

ektvnl nazory red

Jan Eisler

,NOVY”
CASOPIS

Na zavér naseho
dnesniho povida-
ni dovolte uz jen
jednu malinkou
poznamku. Na
nasem trhu se po
kratsi odmice zno-
vu objevil velice
slibny a perspek-
tivni pocitacovy
casopis. Rad bych
viem jeho auto-
rum pogratuloval
k uspéchu a po-
pFal jim vie
nejlepsi do jejich
dalsi prace na
nelehké scéné
interaktivni zaba-
vy. Pokud bych
tvarcum tohoto
casopisu smeél do
zacatki néco po-
radit, asi bych se
pFimlouval za to,
aby travili vice
casu hranim her
a méné casu pre-
myslenim o tom,
co ze SCORE jesté
nestacili okopi-
rovat!
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Monitor

0 stvoritelu svitor nd rozdil oc

Narodil jsem se v Taiwanu v roce
1992, Pamatuji se na hrejive doty-
ky prskajicich zeleznych ramen,
splynuti meho téla s gumovymi
pasy. Pamatuiji si na prvniho stvori-
tele, jimz byla jakasi ona s sikmy-
ma ocima, ktera ve me poprve
zazehla Svetlo a usta-
rane se na me

em strach. ¥ i1

= Ol 1 deiby. co se i
shysi, co fikdm a kde se schoviva ona

ka Meg

oyia | £ chei byt HOMZ
KATKA (také jsem nékde slyfel ELISK
aby mil 2 monitoru obdas t

&

ldke GOUyrkdl

fikat tolik véci a |a ne

bevt. Ani tisic fasowych jednotel

1 mou kresy, ;

na mné| nat
nevznikne kratké spojeni

erozzafl. Mejdfive se ale musim se rozloudit. Me
7e ty znaky, kterym kamarad

5, UZ se ukaz

e Svitl
razurmi. I

to bylo

3 Hor .'.|-._

A ted (jak
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oy Dylo cost Napsa
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. Jakmile vetla do

adla na poste e na ni chwili diva
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toru pomalu vybledavala stova | THEM &
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A SEM ELISSKA

Diruhy den uz ¥
den. Mik G5 T
nisel na sm ; -+
héel witr, ale t vadilo, Bez |
: f tecné ostie, ale . b
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h stvoriteld rozh
eni kusy utr ZEMYMI ZE

jot. PRl vy

no, ktervm d

Pak byla tma

¢ 5 pohybem ve mné, ale dosud nevim

Blondaté mmé zasadilo neboheému monitoru
fislo obdobi, kdy se muj k ot

posledni ranu klackem, ze kterého pesté vytekala

U MEene Laslo er Ta gl Ips o sl rer
s : kda 2hwtek vy
wechazel v plastovy lem se neco zatrpytilo x|
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feon %2 : Mick Pendrell

Viechno to zadalo filmem Super Mario Bros. S
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novinky

Novinky

Softwarovéeho trhu

Povanocni stagnace zacina opadat a trh zacina kypét svézi hracskou potravou do nového roku. Z néjakého
neznameho duvodu jsou totiz velikonoce po vanocich obdobim s nejvétsim naristem pocitacovych her, Par
velkych, tuze ocekavanych kousku jako BIOFORGE, JAGGED ALLIANCE nebo DISCWORLD, uz je na svéte,

- ale vétsina velkych veci na sebe stale nechava cekat. Hned zpocatku si povime o dvou neprijemnych odro-

- cenichatoze |) THE ELDER SCROLLS: DAGGERFALL od Bethesdy vyjde asi az v lété 2) STAR TREK - THE

- NEXT GENERATION od Spectrum Holobyte take uzfime az v dobe veder a 3) CREATION od Bullfrogu se

- asi poradné protahne, Take jsme se doslechli, ze D.1.D uz delsi dobu tajné pracuje na TFX 2 a take to, ze
Origin pracuje na dalsim RPG ve stylu SYSTEM SHOCKu, kde vsak ke slovu pfijde i magie a sci-fi si poda

- ruce s klasickym dungeonovskym RPG. To by mohla byt skutecné bomba. Tolik k drbum. Ted se pojdme

- podivat na fakta,
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As nej avertim proekts
i Ty ] e i T
bohd B b rs miE 2
DOIMIC I-: -." = 0
erbn y r s}
Ik r g T I
- i 2 o
» rd My T
TR By T e
. Ma zatit dé
sof U pf be bu
' e r nosil. M
M & senra D
i ny. kdy budet
rozkary typu e
| dZ ada I ese ), % ECE Wit g C ¥
mavé, fekl bychom, Fe dokonce zajimave kopilot operujic radarem a na zdkladné najdete mnol hru pravdépodobné fajdete v pfitim dsle

- T A Y I =l ;.;"\. A 1%
Zovani DUNE 2 - COMMAND & COMNQUER, Projeki  postav z filmu. Podle filmu se bude
K a teprve Domark 1o zafing pofadné rozjiddét, po neddwmém
TANK COMMAMNDERU phipravuje svou prvni adveniu-
re THE ORIOMN COMNSPIRACY. Bude to sci-fi v SVGA

aivy brak, Uvid 5 neobvykle fernou a bezdtdinou atmosférou. Obed-

£ 5a skutedné bude jmenovat .2° a planované obdo
bi vydéni je 1610 tohoto roku, U# se na tuto hru viich
moc téiime, bude 1o jsté velkd véc, Bimap Brothers
jedté nikdy nezklama

e s& v roli védee, \ehoi syn e za
né nehodé na jedné z kosmickych vyzkumnye

2 VaS 00 Letite na misto nehody a odhalujete temné pozadi brys

Spectrum Holobyte tvoff simulitory TOP GUN a
FALCONM 4.0, Zatimco Falcon 4.0 bude zaméfen na

hard core simulatormaniaky, ket bez tisicd cfernikd ne ! ilnich Eind h.-."“'[ [} | LU

rFou dost dobfe dychat, TOP GUMN je zaméfen na ilétor a pochopitelné nezirst ! fok -
JQy ostatni”, mené ndrocné hrife, kiefi si chidi prostd ko f a fantz e tyEe ves la F UEST VI a to pochopitelné pouze pod
=n tak zalitat a zastfilet. TOP GUN oviem nebude Z3d-  zda se, Ze technicky ufasny Wing Commander lil viect Windows, co? nds nemdlo intuie. Taktéd GABRIE

stiledkou, bude skutednou simulach F |4k ny potenceini konkurenty tak zaskodl, Fe vieho necha KMIGH - e Heast Within®

A tohle je simulator - FALCOMN 4.0... 5
pokroéil, ne? Sim tichu vynofuje fe
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Preview hry FULL THROTTLE jsme méli v mi-
nulém Score a v pFistim snad vyjde jiz ,,plna™
recenze (nahofe). ¥ydani hry FRONTIERS -

- THE FIRST ENCOUMNTERS je na spadnuti.
Neméli jsme tu uk nahodou nékdy tyhle obraz-

key (vpravo)!

[ b, Ady ot sl l&le hiod i
b mat e hra pfe techny 1
adven 1 Rkl jle \
- fvanc HROT
dite recenz) ud
A f L i E eh RD C ek fervnal
pole bé d ERS BALDIES e DAGGER L ralovd
DAD. T £ C Fa X dese = O 5TC KEEPu od Int oo
4 vyt 1
STER AXE I DED 3 zat al [ =
e RS. datumvydinije naspadn Ravenioft Il . THE STONE PROPHE
u tarove - -
ol AT iE b A C RPG =& Th el
epdliemném propad za Utamou Und i F L { ) o
; ! | I F oM r 1
-... 1 =
Fa ovD 1 F | |E
v e. Dile Gametek

‘FI Ra
I..: I:'-nl'"
ORS, kde b

_K_ ﬁ &: g I Cry Am3 na 10 SCORE celou strinky,

1 te .E.-_-_ Famid St s, .

= A L K
FHILE bl 1 L

Bl s s

Daléi obrizky z DAGGERFALLU vypadaji R ¥ RING CYCLE od Psygnosis se zabjvé prsteno-
velmi dobie. Toto pokracovani hry ARENA by Mez dungeorry (@ zatim totdlnl sucho, stdle Cekame  wou sagou. Ne tolkienovskou, ale tou o prste-
mélo vyjit v fervenci... na DUNGEON MASTERA Il (kdo i, kdy bude) nu Mibelungi. Snad vyjde jeité do leta...

voldeanmest <k
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odhadli, sirmi

Simulatory bulnwch vrtulniku nejsou, k nasi velike skude, 1ase tak
frekventovanym namétem pocitacovych her. Od dob staré dobré hry
TOMAHAWK, ktera vzbudila silenstvi jiz na osmibitech, jsme jich uz ale

par videli,
THUMDERHAWIE, GLMSHIP

HOKLIM 'F.-f".’}?-“':' 5

byl oblibeny
Fab-50
ro viechry tituly platilo jedno - viechny tyto
aly velice -_.I:uh,ewr“ a r-l'il Ty, Tym

: egration, tvirce vysoce Usp&iného simulitoru
TORM LJ”‘l"~'L HRE 4, B0M%) se chysta smiést veike
rou -'-;r.k IFENE ;- SV =‘|‘im posle dnim vytvorem

At uzto

Bt

1, Ze technicky pokrok nelze zastas
] smibitect .'r'ulll-*L\:
I,,.._ 5 hiry v asmi b
en t&2ko bychom si moh ||::'—'-u.'|<,t
budeme sviédky takového boomu po

jako [sme bezesporu dnes, Pribyva :’.-"?.FE‘- ; “'rs.l_h
se rozlifeni, narista)l detaily a bohudel.. zvyiuji se
hardwarové ndroky. Poditafovd zibava si bere svou
dan. APACHE LOMNGBOW ale wypada, ze si svg
zasloudi,

Hra APACHE LONG -"'J'u LI','., ohldena na konec
u'r.ouqu"'. g
trapit o mnoho déle
dalfi vinu nekontralo
chie tady jes

oo
ni-1

e, af by

3. APACHE

"

tif mezi vami to iF z ckolnich obrizki
latoram vriuindku L. 5. Army - Apache

L ongbow [odtud 1 nejbystie$i cdhadll ndzev). Hra
nablzi naprosté realisticke letove vastnosti zalk *.3'-*’ ¥ ma

Animované intro nepochybné ke kazdé
dobré hife patfi (vprave nahofe)... Skvéla
a predeviim rychla texturovana grafika
potési viechny milovnilky simulatora.

systému posledni verze tob
rreé realistickeho f,‘.-|:|-|.- i na nas Ce
tfech oblastech svita - Jemen, Kypr

10 tréninkevyich

60 boyowyeh misi
stfemych p enich nam zajisti srpatelnyg
?d'r.| ZaDay

v po mnché vedery. SVGA grafika bude
obohacena o plné plas-
ticky teren, teaturarmi
pokryté objekty, Gourau-
dovo 5["!0?-'—':' a realis-

logie, kter (l lrl'--...?"l'J_L-'
vvsokou uroven detaild

- 74

dné pixely ve vyice

i net 10 "J-'JL- metrd

bude rovné podpo-

nu wc'r; hracl - jak
ntu pilot lot, tak

vEdUEnS souboje dvou

protinradd |..L:-k ud

(i propo-

vechny
i:-..r.E Fc:lp:ut*,-at hru |6

vyuZiete - hra

i pfi letu nizko nad krajinou

hrach ve dvou tymech (jeliko? podle nagich poslednich
pruzkuml viastnd | & pocrtacu jen velmi malé procenta
populace, vidime v APACHE LOMNGBOW zihubu
velikych grafickych studil a agentur vybavenych sit&mi).

Makonec se dostivame k tomu nejsm .ut’-é,:.r“u.
Kdy jsme miuvli o dani z hardware, musime se také
zminit o tom |.|== krvavd v tomto pfipadé je. Zacneme
do minimélnich pofadavk - 4865X 25 MHz, VL bus
-:_,,,f.:'__,.._ -" '“"[-xH“" a CD-ROM. Afkeli to zni dost upr e,
vézte, 7e 5i na takové konfigurac prilis legrace news?i
jete. Mikdo 2 nas sice hotovou verzi nes ¢
podle obrazki a parametni b d
druhé éasti oficialngé zvefeinénych pofadavkl, 2
idedIni konfigurace - 90 MHz Fentium, PCI bus, 64
SVGA, |6Mm RAM, Quad speed C [ F-!.I,_,P myslime
Ze vite o co |de...

Micméné, smutek nad cenou hardware stranou
- APACHE LOMGBOW slibuje i tak neviedni podiva-
nou a vskutku necbyvykly herni zéZitek: BIiE-|
parametry vaseho poditade tém wvyie u
SE Mia co tesrt, Pokud ne - nezofejte
vznikajl hry, na které piné postadi y
APACHE LONGBOW mezi nié patfit ne I,‘u 1l.' >

SCORE

7 el BT |.-_,
wieoldgamess



SlipStream 5000

Firma GREMLIN INTERACTIVE nema, a proc si to nepriznat, ve
SCORE na ruzich prilis ustlano. Pro zklamani nad jejich nestasnym
projektem RETRIBUTION (SCORE 14, 31%) jsme byli trochu
rozladeni, Nicméne jejich dalsi projekt, SLIPSTREAM 5000, vypada
vskutku fantasticky a pokud jeho kompletni verzi nedostaneme

rrchle, budeme velice, ale opravdu velice nestastni, Bude to totiz
néco velkehn Vlastne VELKEHO!

Vizudlng prita?
d zaroven .1r.m-.... & fratealr ict
ok, .}|'\r-:| '|'i;-.'.'-'" (w]

r'n plyn L.|"J'!- c"“-

acovanych
fier neni
—| aclrie e

stane navratem f
0, kdy jestd vé
LIPSTREAS

IS
-.."|||, %

GREMLIN de

viEem Zavadnim |

o we SCORE tolikrit
avit. Ani firma
UsU C |“1|"“—"-
I—[}',‘J- fLitur Firma Gremlin Interactive dodava
demo hry SLIPSTREAM 5000 v povo-
skovanem sacku. Pro pripad, ze by se
hracim udélalo z rychlych priletd
kanonem Spatné...

zavody SUpE I.I'JII i
: r’l M 5 Zr'tn'é.
:-'--:-‘i'-".. tady se tot % b |.. tat,
pekng rychle, Lt t:l'*a e LaFIHI“F- is
GREMLIM spolu = demo-kompaktem hry p
] safek = pro pripad, # |"t| tvar, ka
ychiosti a realistického letu zvedal Zaludek tickymi viastnostrn
a nase traveni by se zatalo ublrat opacnym smérem oLz
estl mi rozumite. .. .IrI .l
J.Il W droven a ki |llx'_.._, ed J.z hfe to nepdd
paatrie e 1 pa asi bylo nesmyslng to pr L|-". g
edndoz i7kak, Hra |e zasaze d
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score

X-COM

Terror from the Deep

PRAHA, SRDCE EVROPY, 2040

Jak uz kazdy z vas vi, Ju-Ef-Ouni jsou zpatky a vsech-

magazin poditatowych her

ny unie Zemé jsou s nimi ve valecném stavu, CT 9
vam dnes vecer prinasi exkluzivni reportaz z prostre- Sorickym kanonen
di hrdinnych bojovniku X-COMu, kteri nas chrani oban, 3¢ by se ve mn
pred Zelenym terrorem. Vsichni mé jisté znate, moje otk U sar narel
jméno je A, Mamoulian a jsem vasim nejoblibenéjsim apsul .. hade] 4
reportérem, Jsem to ja, kdo vam prines| reportaz V nemocnic. Ta réna nds uspal
7 hlubin Zeme, Marsu a zachodku na Vaclavskem s
¥ W Fond o Fo ol ] vidét 1a [ ]
nameésti, ja jsem vas idol a hrdina, Dnes ale nebude bych o razdupa
moje reportaz zadna legrace. Bude to skutecna show o ha
- primo v srdci zakladny X-COMu se odehrava
ﬂﬁi?ét!:il' OhﬁDStrl‘Ji dﬂEgﬂihU ‘o‘EEEra... ¥zhled nékterych alienu je znaéné ori-
ginalni. Alespon si je nespletete s oby-
cejnymi lidmi v tramvaji. i
lidska cbydli po celé Zemi. jediné diky komercni pauza
hrdinné nadnarodni organizaci X-COM
dokazalo lidstvo invazi zastavit a znicit jeji 4 : & V nak »Prilezitost k dobfe
zarodky na planeté Mars. Ale spanek na ho hned dost . kontrohy placenému vydélku. Viichni
vaviinech se neukazal zrovna ifastnou 3 je " sataniste, nihiliste, sebevra-
volbou, protoZe neuplynulo ani nékolik zi a jini obdivovacdi smrti
Ji ef ow. Paléivy desetileti a mame UFOny na krku zas. Jejich A copak je to ta mol-kule-kontrola, miwe - X-COM vas vita s otevie-
prnt:'e"’ nas viech. Geneticke invaze je tentokrat rozsahleigi a mnohem niéco spoleéného ¢ filckama? Stipe vas pak nou naruéi. Prijdte zemrit
zrudy masakruji obyvatelstvo vice komplikovand. Srdce a mozek této v rozkroku a nemiiete se soustredit? k nam, zemfit hrdinnou
po celém svété. Kakdy md druhé viny nasilnosti se totiz nachazi pod smrti bojovnika za svobodu
zeela jisté jeiré v operadnich vodou - v hlubinach svétovych oceanu Me, proboha, takhle jsem 1o nemysiel, pod lidstva! Zn. ,Smrt jeité
vzpominkach nedavné problé- i t : stat kdokol dnes"".
F"‘r’SLJFc'f'I}' DE L » pieddl b 2ok 5 kdo mad v R
UFO se vyrojilo ze své ziklad f hybuil vojder v lehikypch schopn d
ny na Marsu a po hriznych tezkych segfandrech, technicl moniu)i Zbraneé v Niavé a chiél byste se poskrabat na mozkuy, Prozradte mi, proé na
desat meésicl terorizovalo f h lelow 7 et IFl 58 0Ty Uz tohle nékdy dokide novidka odpravit zadnych videoiotech z bojo-
kdo nechice protoZe se potkrabe vystielem z harpuny vych akei, jejichZ pfimé
narych Zivyeh Kay? 51 vds ale ty mrchy vyberou jako obét pfenasy mohli lidé sledovat,
1 sykol pitvanych 18l a soustiedi se jich na vas vic, neni u? to jenom  nebyly Zidneé rybky, medizy
fnow 0 jakob §krabanl. Majednou vam rupne v bedng a vy nebo jind mofska havét? Je to
v ke zalnete Sllet, panikafit, bésnit a dokonce snad proto, Ze by uZ pred
higdryr sexuding obtéiovat kamarddy. |elté, fe mame  zacitkem akee vycitily, 2e se
by skafandry (smi ). tuhle sem uZ mé hodla néco semlit a vyklidily

LTy AL

Slydeli jsme, ie dovedets
vydriet v akci at dvacet
hodin v kuse, coi musi byt
obrovska fyzicka zatés

¥ = Aguatoidy, Lobstermany Cilem cesty do kazde z dvanacti kolonii je zniceni tohoto
Many, viechny pfitery svdta.  komunikaéniho zafizeni.

u,tum&rqu = "“m‘co?_'w



bojovy prostor? Nebo proto,
e do hlubin vnagite svétlo?
Ted s tau novou magnetickou
zbroji miiete dokonce |état,
takovi po zuby ozbrojeni ptaci
ahnivaci bych fekl, ryby se vis
boji, 2e?

0 LA I WL W EWIGE0
tolovrat: Rika se o vas, rozumé) o X-COMu,
fe jste dobrd parta, navzajem se viichni
znate, sem tam néjaky to .piféa”, je to
pravdal

Magazin pccjltaf_ov-;-:h her scare

Uz jste zhusili vibratory série
UFO?! Me! Opravdu ne! Chyba! |ediné
UFOni dokazou clovéka poradné
rozvibrevat svoji sonickou technologii
a pravé z té jsme vyvinuli prvotfidni
UFO vibratory. Kdo muzes, zhkus, kdo
nemuzes nevadi, pockej, az budes
starsi...'.

Mate uz néjake twieni, kde by se mohlo
nalézat eno povéstné potopené mésto
vetfelcd T'leth? Ono bidjné mésto, o kte-
rém se pravi, Ze ai se vynofi Z vin, nastane
konec svéta?

(o] ol 1efe ofl,
i 1 nékde v bl
I em zalvu, Main
e i :.\ (i 1
ZOMOs5 1 1MEEX] Zd
& 1C & |

Lon [aste nejso Opny O k| 1
rovskych hloubek. Suska se ale ad
Ka N poch :!||-

oy Zal 17 Mar 1clop

Mapa celeho uzemi je jako obyykle pire-
hledna, jasna a velice potifebna (vleve).
Zakladna vetrelcd je, ac se to na prvni po-

hled nezda, plna vody {vlevo nahore). Viich-

ni milovnici UFO budou tady jake doma. Jen
musi stavét zakladny v mofi (uprostred).

Probojovat se do posledni casti dobrodruzstvi

neni nic snadného, to nam vérte (nahore).

komercni pauza

| Andrew bhi 7
58 Ji00

ne tane, vaine Nnemam parnd

Meni ndhodou krycim jme-
nem tohoto projektu |_‘l:|j"|.i
marska obluda Leviathan?

Cheél byste ta byt vy, kda
znici onoho bajnéhae hlaviniho
ufona?

Samozfejmé, to uZ jsme
slyseli od vaseho kolegy, ale
ted mi prozradte, kterymi
zbranémi byste to proved!.

Uz to asi nejsou ty staré dob-
ré bouchacky z prvniho dilu,
pardan, z minuléheo stoleti, ze?

Rozmanitost povrchu skuteéné prekvapi. Prijemné. Polud oviem neslapnete do rozpaleného krateru - ale to bohuzel nejde (vlevo). Ve chvili,
kdy podmoisti dablove stavi novou zakladnu, prijde éas pro X-COM jim jejich snahu rozmluvit (vpravo)!



magazin poditacovych her &tare

Pod vodou najdeme kromé sestrelenych ponorek tieba i ruiny starobylé-

ho mésta. Ze by KONECNE Atlantida (nahofe)? Peélivé plinovani kai-
dého kroku a pozorne sledovani okoli - to je to, o€ tu bézi (vprave naho-
re). Suchozemské zbrané jsou k nicemu, zato podvedni jsou senzaéni.
Jen se s nimi Elovék musi naugit zachazet (vprave).

Cote, jako do akce? Pod vodu? Skutedna
akce? Me simulovany boj! Me videozaznam?
Skuteéna bojovi akce, neni to jaksi...neni
jind moEnast?

komeréni pauza

. wChcete zbohatnout na neétésti
efit se na vétd vzdalenost je ostatnich! Cheete vydélat miliony

-
e
-
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-
-
-
=
-
-
-
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Kdyz budete mit smilu, uvidite tenhle obriazek a po ném jeité par daliich, mnohem depresivnéjiich. Tak se snaite!

na smrti! Hrajte nasi hru ,Kohopak
dnes Seierou!” se spoleénosti MNihil

a lehtyl spol. s r.o! Zavolejte nam, kte-
ry pristav bude v pristim stoleti napa-
den invazi z mofe. Bude-li vaie volba
spravna, pfipadne vam polovina toho,
co po obyvatelich mésta zistane (od-
voz mrivol zajistén).”

A jsem opét u vas. Stojime ted, pokud

to dobre vidim, na dné Indického oceanu
trechu hluboke na mij vkus. Pokradujeme
v nasem zabavnim pofadu reportazi z akci
jednotek X-COM. To, co vidite za mnou, je
transport Triton- . Standardni nakladni lod
X-COMu. Aquanauti, jak si vojaci rikaji, se
vylodili 2 ted systematicky prohledavaji
prostor. Tahle mise je podle ujiSténi vyso-
kych predstaviteld X-COMu velice bezped-
na, vazné nebezpedi by nemélo hrozit - snad
se budete dobfe bavit. Mepratelsky kfiznik
h}'| zasahem Sonického oscilatory znaéné

podkozen a vojaci prohleda-
vaji lod pro zbytky materialu
Zrbite, ktery je nezbytné nutny
pro doplnéni paliva do nové
vyvinutého stroje Manta. A to
uz dochaz( k prynimu
«kontakiu”, Na obzoru se
abjevuje prvni krab, brrr, ten
ale vypada, feknu vam. Prvni
vaojak nabiji Sonicky kanan,
stfill a ... minul, ne nevad

Daldi vojak se priblizil z druhe
strany, stfili a...sakra... stfela
se odradl od zdi za Krabem
Posledni vojik, ktery miie
utodit, ma vybitou zbraf...proc
si je k dertu nenabiji automa-
ticky, aha, torpeda se nabijaj
manudiné, a ted se pfipravuje
k vystfelu...ale co to...nemd
dostatek éasu. Proboha.. co
ted? UE nikomu nezbyva
munice? Yiichni se ukryvaji za
nerovnosti povrchu a zdi.. . TA
VEC SE DIVA PRIMO NA ME!

g rel KRR s =T
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Co se déje? |estd jsme ani
nezacali toéit? [sifih]

Ma, tak te by byla. Co
takhle, kdybychom si o téch
astatnich misich jen promiu-
wili? Myslim, Ze divaci vidéli
dost.

g e
WS !":I"u}' nate mis

VOO UL L

A o vam na téhle praci asi tak nejvice
vadi? Platy jsou sluiné, strava pravidelna,
i dovalenku obéas dostanete, ne!

To jo. to je v pohodé, ale néco by se

jako minule, Ale

kamertni hra

Hra! Ale ne, chi Fict komeréni vysilar

& komeardni, nebo nel

Me tak dplng. Ale kdyz uz jsme u téch
zadrheld, prozradte mi, stane se také nékdy,
Ze se mise nevyvede, Ze je jeji zazemi Spat-
né pripraveno, lidové receno, Ze ,nejde
proud”?

LRI 1 ¥ET M Se ¥ 5
fakticky objewvi | ot @
kasti jako ufoun zaseknuty za zdi mimo mapt
nebo mrtvy ufoun stile viditelny na mapé
v dobré z2abrazit podet plednsict
ojékl na mém kontrolnim displeji, abych pe
cakdém nepfehledném ok nemusel skod

AQUA ARMOUR

Thi= Armour ubili=es bhe newly
discovered Alien subskonce,

Aguo-plo=tic,; ond ensures ocur
Aguonouks ore siven o Fighking
chance oaoinsk Bhe Ren
INCUrsion

Fronk Rrmour..
Left Armour
Aight Armour.
Aeor Armour
Lower Arme

ION ARMOUR

A powerful new proteckion For
Rguonouks, BEhis armour s
powered by on 10 energy
source ond greokly omplifies bBhe
speed ond sbrenath of bhe
weorers it offera bhe besk
prabeckion yek Far combobk

broops,

Froent Rrmour..
Lefb Armour
Hight Armour
Aeor Armour,
Lower Rrmour..

wHarpunuij!™, kdesi u Velikan

Sakra, kde je popisek???

Pardonujte mé? Co se kde neulozi?
Meulozi se vam data o misi? Nad Tatrou
sa neblyska?

Po bredu ale zpét k véci: mate néjaky
prostiedek, ktery by vylepioval vasi
soustfedénost v momentech nejvyisiha
napéti, néjaky odreagovavatel?

Kdy? jde opravdu do tuhého a UFOni se

ood molekularni kantroku
kaufi a v jednom kuse
mil do interkormu

tarou klasiku od Mika Oldfielda ,5c

Cas se nam krati a pfimy pfenos se poma-
lu blizi ke konci. Dékuji vam za popisné
liceni bojovych zalezitosti pfimo z prvni ruky
a driim vam ploutve, aby se vam v akei do-
bre vedlo a nékdo vas nepodkrabal harpunou.

Masi reporeai zakonéeme heslemn odboje:
~Zeleného harpunuj!™

WHarpunuj!”, szvalo se u statisict

P, [ ], ml = gl

e [
s dal&f by _ e I . .'l. A ¥y F
FiL r ! L1
«Harpunuj!”
MNocl pfikryte vody 0 QCEANLU Mapased
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Andrej ,Mamoulian” Anastasov

Jan "Veterar

[vzkaz ctendfdm: Pocitd
me, e do mésice zachvdti
Prohu totdini UFQ-mdnie
Jenom vds chceme upozarmit
nestiflejte divné vypadajici
nazelenalé muiiky potdcejici
se k rdnu z hospody. Nékteri
z nich sice vypadaji joko
Aquatoidi, ale AQUATOIDI
TO NEJSOUN

OFre 91%

Mazev hry:

TERROR FROM THE DEEP
Vyrobee: Microprose
Zanr: Sci-Fi
Styl: Strategie
Poditade: PC
Obtiznost: Yolitelna
Hodnoceni:

Originalita: 60%
Atmosféra: 95%
Grafika: 85%
vl 90% |

An enhoncement For bhe 10N
ormour incsrperoking bhe
Mognekic Arroy bechnolosy bo
pllow Full Freedom of moy

in Ehe oguaokic en.

Fronk Armour......

| kdyz néktefi alieni vypadaji ictyhodné hrizostraing, nic se nevyrovna poradnému, poctivému aguanautskému brnéni!
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recenze

Hluboko, v téch nejtemnéjsich zakoutich naseho mozku se

ukryvaji hrizy, utrpeni, strach a nepoznana bolest. Véci, kte-

ré se bojime vyslovit i na né pouze pomyslet. Kdyz néktera '
2 nich uvolni svoje otrocka pouta a vyplave na povrch naseho

védomi, prichazeji nocni mury a bésy. Nebo BIOFORGE...

Utrpeni, zoufalstvi, bezvy-
chodnost, smrt - mySlenky, které
Elovika deprimuji, které ho spa-
luji svym nekoneénym Zarem.
Myslenky, které niéi samu pod-
statu lidské bytosti a méni i
v bezmaocnou trosku. MySlenky
na zlo, myslenky no peklo. My-
slenky. To je to jediné, co mi zi-
stolo. U ddvno nejsem, co jsem
byval, af uz jsem byl cokoli. LiZ
ddvno nejsem clovék. [sem Néco,
co nedokdfu popsat. Moje télo
je chiadné, tvrdé, silné. Ne lids-
ké. Co se to se mnou stalo. Kdo
mi tohle udélal?

DOOM neni brutalni hra,
DOOM je mirumilovna, napros-
to nenasilna a roztomila hra,
DOOM je hra pro kazdého
a nikdo se ji nemusi bat. Pred-
chozi tvrzeni je lei. V porovna-
ni s hrou BIOFORGE se viak
stava €irou realitou - kdyby
DOOM mél byt brutalni, BIO-
FORGE my musel stvofit sam
dabel (coi oviem neni vylou-
ceno).

BIOFORGE, velice dlouho
otekivany projekt firmy
ORIGIM je konecné na svété
a s nim i daldi revoluce v oblasti
poditatove zibavy. MoZna to
vypadi jako plytvani pojmy, ale
nenechte se mylit - graficky
systém umoifiujici to, co ve
hfe uvidite je skuteénou revolu-
ci. |eité nikdy nezachytila
zadna pocitadova hra animaci

" postavy tak realisticky a vérné,

jako pravé BIOFORGE,
BIOFORGE sice na prvni po-
hled vypada jako odrida her
ALONE IN THE DARK éi

Transportni lodi privazeji dalii vejiky. Kdyby se minepodarilo
je sestielit, nemam Zanci (nahofe)! Stojim na okraji mésta
mimozestana. Maj vnéjsi plast je poskozen a moje biologicka
than mirné krvaci. Zato mam ale YELIKOU puiku (vprave)!

ECSTATICA, ale stejné tak, jako se tyto hry
li&i od sebe, lifi se od nich | BIOFORGE. Jes-
tli byly postavy v AITD zpracovany vektoro-
vou grafikou a v ECSTATICE pomoci kula-
tych a ovilnych objektl, v BIOFORGE jsou
to piné texturované trojrozmérné objekty

s naprosto redlnymi proporcemi! Ackoli vyu-

ziva BIOFORGE stejngho systému jako uve-
dene hry (tzn. stfidani uhlu pohledu podle
jednotlivych kamer"), je rozhodné nejblite
terminu ,interaktivni film®,

Jsem Cyborg. Kyberneticky organismus. Do-
konaly bojowy stroj. smrtici zbrah. Uprchi jsem
ze své cely, kde mé mi _tvirci™ véznili, Ale
nejsem svobodny. Nejsem volny. Musim zjistit,
kde jsem! Vidél jsem dalsiho vézné. Nebo spise

V teto mistnosti provadi Mastaba sve hruzneé ciny. Na operaénim stole
je dalsi mug, ktery se ma stat cyborgem.

-néco”, co bylo
vEZNéno v cele ve-
die mé. Ten muZ je

a tvofi jednolity celek - celek,
ktery viak musi hrag slogit jako
mazaiku - kaminek po kaminku!

Jsem na stanici Daedalus
Stanice je umisténa na okraji
krdteru napinéného kyselinou,
Higvnim tkolem stanice je arche-
ologicky vyzkum tajemné mima-
zemske civilizace, jejii zbytky
zde byly objeveny. Velitel stoni-
ce, Mastaba, viak poudivd nale-
zenou mimozemskou technologii
k nelidskym experimentim - a jd

cely modry. Pfed

jeho celou le2i zkrvavend ruka. Modrd. Musim
najit cestu ven z vézenskeho bloku. Tézke
hlavni dvefe jsou zaviené.

Jestli jste se pfi hie DOOM byt jen malié-
ko pozastavili nad mnoZstvim krve a pocitili
drobny odpor, vzdejte to - BIOFORGE neni
pro vas. ¥ relativné malé hfe je shromazdé-
no tolik hrizy, brutality a krve, e si o né-
cem takovém mize DOOM nechat jenom_
zdat. Jenomie zatimco se DOOM uchyluje
pouze k bezmyslenkovitému nasili a mono-
tonnimu vraidéni (které mi u mimocho-
dem zafind lézt krkem), jde BIOFORGE ve
své hrize mnohem hloubéji. Tahle hra totiz
utodi na nejniternéji emoce a city. Dokate
vyvolat napéti, hrizu a strach nejen nesmir-
né autentickym a vérnym zobrazenim nasili,
ktergho ve hfe zase aZ tak moc neni ale
predeviim neopakovatelnou atmosférou. Ty
nejhlubdi, nejpusobivéjii a zaroven nejhriz-
nijéi momenty neprotijete totiz ve chvilich,
kdy budete bojovat s nepfateli nebo pozo-
ravat jejich zkrvavena téla, Hriza a Silenstvi
na vas dychne ve chwili, kdy si budete CIST
zaznamy o tom, co se ve vadem okoli viastné
déje.

Pfibéh BIOFORGE je tak kvalitnim cyber-
punkovym hororem, Ze daleko predéi neje-
den film €i knihu. Déjova linie hry ani na oka-
miik neztrati nic ze své exotiénosti, tajem-
nosti a hriznosti. | kdyZ prostfedi, ve kie-
réem se hra edehrava neni nikterak rozsihle,
je detailné propracovano a promyileno. je
viak pfiznatne, e hra¢ musi postupné zjis-
tit, kde se viastné ocitl a co je jeho Gkolem.
Pritom do sebe viechno dokonale zapada

jsem vysledkem jednoho z nich!
Posadce stanice se podafilo na-
lézt Fivy exempldf mimozemita-
na. Diky tomu, Ze tahle Vic
uprchla z vézeni jsem mohl uprch-
nout i jd. Ale diky tomu, Ze na
svém utéku poruila nukledmi
reakior stonice, celd ploneta
exploduje!

BIOFORGE neni, jak by se
na prvni pohled mohlo zdat,
jedn obménou her AITD &
ECSTATICA. e to kombinace
téchto her 5 hrami jako VIR-
TUA FIGHTER & CYBERIA!
Zatimco z prvnich dvou je sys-
tém, boje. o kterych se zmini-
me pozdéji bychom mohli
pfirovat ke druhé a nékteré
logicke hadanky a puzzly ke
treti (i kdyz CYBERIA se svou
kvalitou neblizi ani kelenim
jeding z ostatnich her). BIO-
FORGE nabizi tedy zhruba
toto: moinost volného pohybu
po celé zikladné (na rozdil od
stupidné pfedpoditane cesty ve
hife CYBERIA), moinost shirani
predméti (kterych ve hife neni
tolik, abyste si musel délat sta-
rosti 5 obtitnosti), fredeni klasic-
kych logickych hadanek (vétgi-
nou sestavovini rozliénych
hlavolami) a pfedviim - boje,
ktere si zasloudi vyjimeénou
pozornost!

www.oldgames.sk



Ackoli je BIOFORGE zédsti
adventure a logicka hra, zpu-
sob, jakym jsou boje zpracova-
ny by ji vynesl pfedni misto
mezi jaky mikoli Ciste bn|mr:.i'm|

TUA FIGHTER ¢&i jakykoli se
SF/MORTAL rodiny). U bojove
hry nikaheo neprekvapi moz-
nost obrovského mnoZstvi
uderi a kopl - vysoke a nizké
hiky, rana spojenymi péstmi
shora, Gdery hlavou, rizné vy-
soke kopy | kopy z otocky, nej-
ru:néiiu kryty atd, ale nezapo-
mefite, 2e tohle viechno je
TRD]'HDZME‘RN E'! Animace
wiech postav pii bojich je na-
prosto realisticka, vérnd a zcela
plynula (mimechodem, zminil

* jsem se ui o tom, Ze minimalni
konfigurace je 486DX2/50
a B MB RAM nel} - pohybuji se
jako Zive! PR mnoZstvi pohybi,
kterymi kaida postava disponu-
je a pfi trowni detaill je to sku-
tecné obdivuhodny vykon! Bo-
je jsou velmi naroéné (pokud
jste stejné hloupi jako ja a zvo-
lite si jinow obiiZnost néz
EASY COMBAT) a trva velice

Daostat se z cely nebylo nic tézkého - stacilo poslat
cietfujiciho robota skrz silové pole (vieva)! ¥ téhle
lodi jsem priletél. Privezli mé, odtahli mé, CO se délo
pak, nevim. Probudil jsem se jake cyborg (vprave).

diouho, net si na komplexni

a sloZité ovladani zvyknete,

Odménou vam bude neuveritelna podivana
a autentické zaZitky. K bojim se pn]u 5uitnr"_~
jedna wynikajici vlastnost hry - ozvuceni,
MNemusime dodavat, e hudba je standardné
vynikajici stejné jako plsobivé zvuky (ob-
zvldsté nékteré vybrané skieky plisobl jako
funkéni tuzidla krve). Co viak stoji za povsi-
mnuti j& mluvené slovo - kazdi postava ve
hfe (a Ze jich je poZehnand) ma svij nezamé-
nitelny hlas, stejné jake nékter| roboti, cen-
tralni i lokalni poditade a dokonce i jedna
puska! Pri bojich je tak kromé skfipani Zele-
za a tlumenych uderu slySet | rozhovor jeho
protagonistd - zatimco hrdina/cyborg se vét-
dinou snazi nepratele uklidnit a zpacifikovar,
protivnici nacpak nesetii nepfilis vybranymi
vyrazy!

Jsem venku! Objevil jsem téiky skafandr
a potomn, co jsem zpomalil Fetézovou reakc
v reaktoru jsem vygel ven. [sem uvnilf krdateru
zaplnénéhe kyselinou, Yiude jsou straini robo-
ti. O&ividné ale necekaji no mé - kdo nebo co
primélo posadku stanice, aby jeji okoli vybavila
bojovymi roboty? AL to byle cokoli, neni to uréi-
té pratelské. MoZng to souvisi s podivinym mi-
mozemskym chramem, Etery jsem nalezl na
okraji krateru a o kterem jsem cetl tolik zprav
na termindlech v zdkladné. Musim najit zpa-

sob, jok se dostot dovnitr
mimozemského mésta,
of  Reaktor exploduje kaidou
chuili!

A kde fe je vlastné ta hriza
a brutalita? Viude! Od zagitlu
do konce budete obklopeni krvi - at
uz vlastni &i nepratelskou. Pri zranéni z cy-
borga zaéne prydtit krev, zaéne kulhat, pri-
padné se plouzit. Néktere scény smérem ke
kenei hry jsou skuteéné pfiSerné (caz neni
dobré prozrazovat) a krvavé, Mic z toho ale
neni tak straine, jako bezvychodnost situace
- af uz udélite cokoli, nikdy se nezbavite svo-
ji nelidské podoby, vidy budete monstrem!
Popisy muceni a pokusy na nékterych véz-
nich jsou neskutegne, stejné jako nalezens
denniky nékterych z nich. Nepopsatelna hri-
za je navozena predeviim naprosto dokona-
kym skloubenim viech poloZek - grafiky, hud-
by, zvuki a atmosféry. BIOFORGE je doko-
nalym pfikladem interaktivniho filmu nové
generace- takového, keary stoji za to hrat,
BIOFORGE je technicky dokonalou hrou
s dekonalym pribéhem a atmosférou, a kte-
rou je radost se divat (pokud jsou oviem sci-
-fi horary pro vis tim pravym). Katda mince
ma ale dvé strany. Mezi zapory hry patfi be-
zesporu vaény problém - nastavni dhlu ka-
mer”, Pfi pobihani po mistnostech a scenerii
je lhostejné, z jakého thlu hru sledujeme,
ale pfi bojich je nékdy {aln nastésti ne zase
tak €asto)
pohled zvolen
tak, ie je tak-
fka nemozné

Jiy
Y ‘L'“ p )
" N ™

recenze
v FAERLRAT G A
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spravné smérovat udery. Tro-
chu mé také mrzi moZnost
uklidat pozici uprostied sou-
baju a fakt, Ze hra neni zase a2
tak rozlehld - i kdyZ jsou nékte-
ré logické hadanky pomérné
sloZité a par boju vam moZna
da zabrat, dvé odpoledne jsou
viechno, co k dohrani hry po-
tiebujete. V porovnani s geni-
alnim SYSTEM SHOCKem je
to trochu malo.

Micméné, toto jsou jen
drobnid smitka na povrchu hry,
ktera si svou propracovanosti
a hloubkou zaslou#i nejen vasi
upfenou pozornost, ale také
nase vysoké hodnoceni. BIO-
FORGE vis chytne a potahne
svym déjem po celou dobu do-
brodrudstvi, které je uz konec-
né interaktivni a konecné fil-
mové. |estli se budoucnost
pocitatove zabavy ubira timeo
smérem, muieme se jen nad-
sené radovat a doufat, Ze sys-
tém zde poutity nevidél svétlo
svéta naposledy. Konec BIO-
FORGE dava dost presvédcivé
tudit, ie ne,

Jan Eisler

Mizev hry: BIOFORGE

Vyrobce: Origin
Zanr: Sci-Fi
Styl: Adventure

Potitace: PC CD-ROM

Obtiznost: Valitelna
Hodnoceni:

Originalita: 85%
Atrmosiéra L
Grafila: 95%
Zvul: 90%

Ma sobé mam ochrany oblelk mimozeitani. Odraii nejen svétlo, ale | veskeré stiely (vlevo)! Cyberaptor - jeden z hriiznych geneticko-kyberne-
tickych experimenti, které se ulkryvaji v chladicich boxech (vpravo)!
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Lemmings 3D

A zase Lemmings! Minule, predminule, predpredminule a ted zase. A rovnou v 3D! Parada.

LEuiy 1 LAMD AHOY

Hezké 3D obrazky pred kazdou drovni tomu véemu docela sluéi (nahoie), Pod
suvou 5 nudli je ,,Stereo diverter”, roztodivna to masina posilajici Lemmingy do
viech svétovych stran (vpravo). Pochod vnitikem pyramidy ofima virtualniho

|  Lemminga (vprave dole).

Sovace” posila)ic skrcky do

stran, fxnl karnery, na |

Mingo-

ano nic. Mejenom,

U nova hira s

H A

JERom 0T O .dia 2 W, 26

Lemmingove mizi v hicubt pyramidy & vy ner

VAL T

letujete okolo stavby a fekdte, kde

heino

bl wyplupe 1
OODLUSIT, a0y

e se 0 e hned posta

en tak nékde vys ZIvych dusl a ne

dovall dal! Mus

et penl Svd
28 Lo nenl Zaan

RIS SUp 3Em

fostanu za roh to
W, kdyi prokapu
tuhle podlahu pyramidy! Kam dojede tenhle

Lemming swigticl si to na kladce

jednod

'v DOOM

Jak se Lemmingove dostaly do System Shocku (vleve)? Nechybi tu ani tréninkové trovné, kde hra sama ukazuje, jak se to viechno vlastné déla.
Tady je ukazino, jak Lemmingoveé jezdi na kladce pe napnutém lané (vpravo).

o gl b = =l
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FRALLER

Zmatek v lese tésné pred domeékem aneb premnoieni | (vievo). Vykradani pyramid ve velkém aneb pfemnozeni Il (vpravo). |

zvit rychlosti Porodni, teda ry
chlapi, Irena 1o sabotuje, on-line
pauzu, pii které miete poletovat
<l.,r" bafskym okem a promyslet

i dalf postup, ovidddni rychlost

CALZE LEITNTI |l.|.-. COZ 58 vam bu
de hodit, a nebudete mit dost
iy el ichri proko

2@ o

Wl L

zarmouti) Zzrmizes

k témio mrfio

i profese Skikad,

kierd se
m moc nehodi & vidy phi

jeiim poudivinl dochdzelo k velkému zmatku,

Rychlé prepinini
také dost svizelné a je celk

7 pandcka

na panacka bylo
em dobfe, ke autof

wyrialezli zase jiny systém oviadani (v teto hie

se dokonce et

e plynule pfeplnat funk

el $ip

ky mezi jednotliivimi Lemmingy v hernirm poll)

Mnoho vitdl tedy zostalo stejnych, jakési deja
vu starych £asd,
.r' fﬁ* s h

ale presto v

ikla hra Upiné

nosis jednak hodilo do kramu
o jen tak r*kf"n u nepodarilo.

| WIZ

tragédie

W KOMDroImEsem

Bramon ol

Prechod k nezn
chych myslich tendence k predicosné nechur,
v hordich pfipadech dochdzi k vraZednému beds-
nénf. Pro tylo ztracené radobybarce phipravil tym
Clockwork Games, ktery hru pro Psygnosis nopro
kompletnl sadu wréninkowych misi, kbe-
||'.J Dl "":"-' '1-\_]'}'1 )

IMEML Wi .--': W _Iﬁ".fn"lL'-.]..

( =L1- "|’_J|| mmanu-
 Armagy. t v DMA De esign nemdé
y tak dokor

) radost pohledet, jak hra [

IO I"'I dll

nale pr ETvalene 2 bez-

I- wie

i tedy miidete mechat sam
fed misto, kde jste uddtah chybu
& tam zafnete hrat. MNe aZ tak "-._'__-_.-’-'”
m je totdni imitace profesi pro danou
. touhle podiviostl kolego hrod J

f kol néjokeému Clhobrdow, ne-

muite v 2as 1éhe &f r-
du odbowchnete, stejné medte smilu. protoZe vam
0 ¢ ri,L né zadand profase F~_| je chybét. Reklg
7o do néktenych skaitésich 2don mahi auto-
fi prihodit pdr, feknéme otdfedl nebo stavedd

Navic

byeh, 2

A grafika, ta je! Pastva pro ofi. Sakra, vidy(
tohie Jlogcké béfko®.. cha! Logickeé bédkn, ty

hug! LEMMINGS 3D dispo

Al NGvED

'"-u|| takovou 3D prafikou, Fe e to aZ neuver

AMI@ LUNowT
A

telné. Katda se
HLL. W ESITHN

&
vl
ERrYph

mad Z{eia rlr.r_.:rl..
ok, ynatfek '\.""_,{"Jf'\-
ndme deset témat Sajicich

cehem ur

A na ledé to klouzééé, che che, chaa, chaa, na ledé to klouzeeé (vlevo nahore)... Yirtualni hrad. Plny zelenych
kamilkadze v mndr]'rch kabatcich (vpravo). Tohle uz je trochu Immplikmnéj!i. Lemmingy se sypou v dolni casti
tohoto kolosu a vy je musite dostat az nahoru. N:usﬁle vam mizi uvnitF stavby, kam vaie kamera nemuie.

Bezva napad (vpravao).

deset drovnl, co? je celkem 1T,
co? je celkem 17 (kalkulacku,
délej!) (tady fe.), celkemn STO
I_||I:_.'II.I'II a gl I.- I |||IrIkalJ |""'fl..l
) ||_. s\srr 10 |I {u ||"~“f|"l"‘
bylo v pfedchozich Lemmings -
ale jen v 20! Mdt pravdu, ole co
afyio vilbe,c je takovihle hud-
s 7ved Bldznivé mel

VEEE OCT

ymady ED LEHM!NGS
moinid popichnou konzervativ-
ni usedliky swou novou vizaZi,
ale nikdo se nesmi nechat jed-
noduse adradit. Po podateénim
JCO? Co ol wyklouzne z va-
gich Ost prvni Ahal™, pak od-

dohro

vainéj§l ,Aha!" a poté uz bude
nasledevat standardni euforicka
série ,Mno jo. Bezva. AAA,
Gut! Super. SUPER! ... Vodu..”.
3D LEMMIMGS je bezvadna
logicka hra nové generace. Je-
jich sto Grovni vas pobavi aZ do
alelija, budete se navzajem
prosit o kody, tiiskat hlavou

o stoly, kdyi na néco nebudete
moci pijit a.. co bychom to
protahovali, tuhle hru prosté
musite mit!

Sborové, sladoucce: _Bye, bye™
Irena & Andrej

| Nazev hry: LEMMINGS 3D
Vyrobce: Psygnosis

| Zanr: Fantasy
Styl: Logicka

| Poéitade: PC
Obtiinost: Soredni
Heoednoceni:
Originalita: 70%
Atmosféra: 85%
Grafika: 90%
Zvulk: 80%
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score

DiscWorld

»Nejlegraénéjsi a nejpodivuhodnéjsi fantasy v této i jakékoli jiné galaxii“ se KONECNE dostala, po vice nei
roce priprav a oddalovani, i na monitory nasich pocitacu. Na rozdil od nekterych britskych ¢asopisu jsme
pred recenzi hry cekali, az se nam do rukou dostane jeji kompletni verze. A vysledek - ctéte bez obav dal.

magazin FH']('I".'I( = h LiEH]|
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Ale vedéli jste, Ze vas sem, do Stinova DISCWORLD stejné zavede, ne (vieve)? Ten dlouhdn u brany s oéividné sadistickymi sklony k tyrani
méitanu je trpaslik (vpravo)...
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pamanar Sallsisteme e il
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Ankh-Morpork se viim, co k nému patfi. Tady budete travit vétsinu
celého dobrodruistvi a jen postupné najdete daléi lokace (vieve nahofe).
Magové na pldé starobylé Neviditelné Univerzity - klasika. Vymeénit
vypésténého a vyztuzeného hada za nisadu od koitéte - peklo (vievo)!
Oleraj svista - dalsi misto, bez kterého by Discworld nebyl kompletni
(uprostied). Opravdu mame fikat jesté néco o obtiznosti (vprave)?

tak uE wirme ze: na komin musite poukt

1 | Kd, Kdsparkowt v o
a hiavu popelnici

oré Jan Eisler

ST DRUHA STRANA
K dalho R ire MINCE

ale pocity j5oU Bohuzel, nesmysina ob-
2, a0 tom nen tiznost neni jen drobnou
wru, wynikajicl podi- obtizi, ale docela dobfe se ji
raditkern, Pre dafi hru demaolovat. Ke kon-
ato hra povin ci druhého aktu mé DISC-
usite dohrdt za WORLD Stval jako Zadna
i, jejl obtf2 jind adventure a to poéitim
cuho. [edinou i INMOCENT UNTIL
_ 2 rpusob CAUGHT. Ale teprve moz-
: lémy ve hi'e preze kové kiete pri psani ndvodu
trpent |i metoda Jzkus-vwude-vischna-na-viechno”, ¢ v b a jen o trochu piehled- mié utvrdily v tom, ze DISC-
Pokud na nékieré vac nepfijdete logickou 1840 a lineam@jél, aby hrad nemusel misty WORLD skutegné je nehra-
dedukel £ tirou ndhodou, iste beznadsins bezelnd tipat 2 zoufale pougivat viechny pred telny v pravem slova smyslu.

|e to shirka nelogickych
problémd a frustrujiciho
prohledavani stale stejnych
mistnostl, Ani bajecna grafi-
ka, ani souvztainost k dilim
T. Pratchetta, ani vesela
hudba, nic z toho neni dos-
tatecnym lékem na bolavou
hlavu otluéenou o zed

v zufivem zoufalstvi, kdy ui
Elovék vyzkougel viechno na
viechno a nevi jak dil,
Radéji si zahrajte BIG RED
ADVENTURE, pobavite se

vic...

.J:' 2 PlraveE
), Hrat DISC

Andrej Anastasov

SCOre 82%
Nazev hry: DISCWORLD

Vyrobce: TWG / Psygnaosis
Zanr:  Zpracovani knihy

otevrou se-y

brany Meviditelng univer
e Al Mermmr

Steyl: Adventure

Poditage: PC CD-ROM, PC

Obtiznost: Mehratelna

| Hodnoceni:

Originalita: B80%
2 Atmosféra: 85%
. ; . : o i B, Grafika: 90%
i > S draky nebyva moc legrace. S timhle je. Obrovska. Jenomie ma zvlastni sklony Zwuk: 90%
vty mnéjsi k paleni, a tak se zase tolik nenasméjete.

ﬂ'.-.: -:u'r'
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scere

The Lost Eden

Kdysi davno, kdy svet jeste halily pleny nekonecnych
dzungli a kontinenty se k sobe choulily jak novoreze-
na pisklata, v téch casech minulych se odehrava nas

pribéh.

magazin paéitaéevych her

fime po mé prostfednl ruce se a hned svou prvnl hrow na Amigu Jmaéner Stavéni nove Citadely je Velka vée. Takhle velka véc - nevidite?

ko (@il pfechiidee - vyhi { MMAMNDER BLOOD nehe snadi jak be. nikdy tvhle dvé vic nedoks e thern wdbu. hezl

Aloi, Aloi - jsi pi to ale divny ptak. A to jeité nevis, co tebe a tviir rod eka (nahofe)... Mugenitko, to je moje potéienicko. Tady ale ani naznak
néfeho podobného - jen mucirna. Ach jo (vievo)! T-Rex v akci. Dalsi Pterodaktyl v tlamé. Intro v poloviné. Hra na zacathu (vpravo).

Ty N T 7
e cod ke Ty = b
22 l.u‘LL—'LLté*J..’_,?:'_i'_'_U_L@;,_‘- Led



Kdykoli si mizete pfepnout na vlastni skupinu a konverzovat o vsem moiném. Hezka holka, co (vlevo)! Intrakce s jestéry se nese v duchu ,,Dej

jabliéko/dej houbicku/dej hnizdeéko". No ne (vpraveo)...

Pibén dril pohromade jako profesior

E=]=
2

ak na d |8 to evidentn® nosr
Tt s déd a sty hry. Jeho zakondeni dohnalo mé, Jakub
iy Tyrannosaur ! zeitmet 2 ba ne
jerm nast i L lonzu Eisl midla
. | 1 hry
......... o : ; vsi sk
ED d opytem

b
i |

JFUTIETTE LCHON 51 prizen ooyvale Krurytowite vyrlstky [sou skutedr

Zi5Kele pro zmenu hnizde orod |||".\-'--"| e

zlatern a ablicken A pfesto, 3e je dinosaurka t

zaplesa nad zlaten

plsobem krasnad. Kr

i jablickem a naopak jablicko okalo mne nevalelo na padesat

Bnizda a zlzto sou kidem bBveh pfed I._-III.I. FrowiL U

Zdroven k srocinn obywatel G 5 EDEMem (pldvodné s

faléich. A to nendabinin menovat Saurus) si né Adentne pé

.
i t o O i
T R RS LT
e Nl aly W
a0 e a3

Ma pohled nic moc, ale méli byste tyhle milacky vidét v pohybu.

LA ol Wi

iralé! Tohle je 21 5
klad - EDES Zameren
a urdité publikem, MNékamu se
bugde bt Nk
8 e | | D2
-1
1k

Andrej Anastasoy

SCore 71%

Mazev hry: THE LOST
EDEN

Vyrobece: Cryo / Virgin
Zanr: Fantasy
Styl: Adventure
Potitade: PC CD-ROM
Obtiznost: Détsky snadna

Hodnoceni:

Originalita: 65%
Armosfera: T0%
Grafika: 20%
Twulc: 95%

nilni, hloupy,

Kril je stary, se-

zabednély, zba-
bély, omezeny,
neprejici...
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* MietalTech:
- BattileDrome

Ackoli se na prvni pohled muze zdat, ze hra
BATTLE DROME je prvnim pokusem firmy DYNA-
MIX o zacleneni gigantickych ocelovych nestvur do
her, pokusem, po kterém nasledovalo , 0stre”
vypusteni hry EARTHSIEGE (SCORE 12, 88%),
neni tomu tak. BATTLEDROME, ackoli pouziva
temer stejny model, je hrou novejsiho data.

Obrazky vam toho o hife Feknou mnohem vic nei bych dokazal ja svymi trapnymi a radobyvtipnymi popisky.
Takze si je uZijte a véfte tomu, ¢ BATLEDROME opravdu stoji za to!

Jan Eisler

SCere 85%

Mazev hry: METALTECH:

BATTLEDROME
Vyrobce: Dznamix / Sierra
ZTanr: Sci-Fi
Styl: Simulator
Potitace: PC
Obtiinost: Pro pokrodilé
Hodnocenm:

Originalita: 75%
Atmosféra: 85%
Grafika: B80%:
Lvulk: 80%
vwaviviold s amestst



recenze

Dobry den, déti. Dnes vam zacala skola o trochu pozdeéji
net jindy - je to proto, ze vase tridni ucitelka se zase
voira.., ze je vase tridni ucitelka dnes mimoradné
nemocna, a tak mate jako prvni hodinu Gamesologii. Tak
si vyndejte pomucky, zapnéte monitory a piste si.

Super
Karts

Edys: didvno, vd

EL md Ll muamiama
Nd SK08al je

far
=]
£
P=
_U
[y
o
E
=
2
c
o
=
=
E

alo, ale dokonce se o nich
¢ nemiuvilo a nepsalo
sach, kdy byla poditalovd
va jeltd pomérmé miada.
vanikalo, jak sme s uE povidal
minule, strainé moc ruznych
her. A protode to bylo jeftd div-
no pfed Vellkym zakazem neho
razného kopirovdn napadu”
v roce 2015, spousta her, které
délaly rizné firmy byla skoro
navlas stejnd. Sice se jinak jme-
novaly a na pohled trachu jinak
vypadaly, ale...

Sim, sim, pane wéiteli, kdy2
jinok wpadaly, tak pfece nebyly
':.'“_"II':’ nes

razné kopirovaly a
MNékdo tfeba udétal dobrou hru a pini,
zivistival a hrabivel délal podobné hry
jen proto, aby se chytili ve stinu slav Intro renderované v 3D studiu. Ma nékdo zajem!?
néfiiho pfedchiidee, To byste ale ul
méh vid&t, jeden pliklad jsme u? probiral 5 @nimaci
v prvnim pololeti. Vzpomene si nékdo!
DOOM a bak CORRIDOR 7, RISE OF THE tou po
TRIAD, CYCLOMES, BODY COLNT
Viborné, Tomdsky, pfipisuji 6 kredit. Dnes s
fekneme dalti pfiklad takového vykradani napa-
dii a kopirovini dspéchu. Bude to o to sliofté|

&, e nedlo o kopirovani hry na jednom forma-

vynikajicich 60 abrazkl za viefinu SICK

Y, ZEZa0U a CE5-
okruzic nize na nakup poditadicl M
wybaven(, turbo urychlovade, ole), kterym Skod kymn zedilenim firmy Intel” si pesne
pratihratim a zpeviiovad fizenl. Mezi okruhy, kaZdy nemohl dovalit jejich Okt
kdyE se kvalilikoval, si nakupoval nové vybaven!  um za cenu kopaciho mide jako
ako motor nebo pneumatiky a tak pofad da dnes, a tak byly oblibené | hry na
| tahle hra umoZfiovala, aby ji hrdl dva hrd&ina  3860X20 MHz, 4 MB RAM

Ale Mafenko, vit pfece, co tu, ale na dvou Konkrétné velice oblbend aslav-  jednom politali a dokonce asm hrad 33 SUPER KARTS byla. Jediny
cme si fikali na prvnd hodingd aco nd hra SUPER MARID KART na konsoli SMES, Aby mohh jeji autof yrobiém byl v tom, na jakou

Male NApsEn0 na prvnd Systémo Takové ty roztomilé pastovitly ze hry SUPER 1a SMES pfedicho, |

v disketd Game: u her MARIO BROS, které zdvodily na riznych ok velice pékné a diouhé intro Wané ve

pfece vibet nezd atom, jak  zich, jak to moh hrdt dvo hrdfi ngjednou, jak se 3D studiu. Potom ut jim nezbyl Zas na vymy?

ypadaji, ale jak se hrajl - tenkrdt  na to divall zezodu o jok to byla wnskajici hra ho jm i 13 A7vU PI s
efi jejich autofi myskel, 2e L CORE ¢ phd plsmmer -
2k nend, ale my uZ dnes ala se SUPER KARTS

pfece vime, jak 1o bylo. No,
takcke tenirdt vznikalo stradnd

ra 58 OOCK3a e KDNvErze, 2

pfepracovani pro PC. Jer

Méktere byla upln

moc riznych her Dyl gy 1o Dyla nap i
: b pedts tenkrat mahiy Hraf s mohl vybrat jednoho z osmi zavodnikd  nd v bez Spelky mver
a mohl jezdit po Zesnact niznych oknuzich PC dosud nebylo. MNe
patné’ které byly vyborné prokreslend a plynulé podnmy BC RACERS, protole d

hrry, kter
; 2 I’
WS i hodimy
ér! Hm, no napdte si, 2e
58 Clovek nesmil moc dat na o

co Hkail ostatn
opirovana od néake pne
&, nezname-
e nenl stejnd dobrd. MNa
pite si, e zdani klame a Ze hra
kterd na prvnl pohled vypad
jako hra pro déti, pobavi | dospé
ého. Mapite si, 2e jesté dnes
sou potfeba hegké zavodni hry
1 vubec hry bez stiileni a krve,
ty totid byly, mou a budou 1.'3'|’_',}'
zabavné a pfinosné, A fo je
7 dnedni hodir

T, 5 Pk g1 st
5l pozice a néco 5 dilejte
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Jan Eisler

Score 80%

Mazev hry: SUPER

KARTS
Vyrobee: Virgin
Zanr: Sport
Seyl: Akini

VYoda je neprijemnou prekaikou - brzdi,
ale vétiinou se ji da vyhnout (vlevo naho-
fe)! Ridi¢im motokar nehofi za zadkem.
Pouiivaji jen pfidavné spalovani - TURBO
{vlevo dole)! Industrialni zona v Némeghu.
Deprese! Jedte rychle (nahofe)! Ale éekali
jste, e vas tahle hra zavede i do Indie, ne
(vpravo dole)!

Poéitate: PC CD-ROM, PC
Obtiinost: Volitelna

Hodnoceni:
Originalita:
Atmosfera:
Grafika:
Zvulbe:

5%
85%
80%
80%



recenze

‘'ClockWerx

Alexej Pajitov (Pazitnov - pozn, red.), tviirce legendarniho TETRISu, se nam postaral
0 novou logickou hru. Jmenuje se ClockWerx, nese nalepku ,, Windows only" a (presto)
patri do kategorie nadprumernych, Presvédcte se sami.
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Pokud se vam zda, ze nékteré body na
obrazku jseu trochu posunuty, pak
mite uplnou pravdu. Pohybuji se totiz
dokolecka okolo éervenych rudidek
uprostred (nahore). Pravé se chystam
prestoupit pied golovy puntik - samo-

; zifejmé se mi to potom diky zmatku - ; 3 -

E s tipanim tohoto obrizku nepodafilo T ru vy S,
| (vprave). Dynamit umi zniéit | nepra- / i siae b

! telske rudicky, coz se nemalokdy hodi E

i {vprave dole). g

| objevite v kakdém z mich vidy =il -

to e ta vade, ktera nikdy nesml piekadky, jejichE mnoZstyi a houevnatost
i chybét), o mnoho vice malych stoupa fadou téméf exponencidlnl,
puntiky a k tomu vetsinou jesté Prvni pfekdda, se kterou se
; i ‘
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nat, pfes ktery rotuje vétSinou hned nikolik
nepfatelskych rufifek najednou), teleportovaci
0 puntiky navzadjem nespojiteingé (nelze mez
nimi plechdzet). 5 postupem &asu ve
Zite také na pdsy. Ty jsou viak v podstaté pou
FEe Drolalens DUy

jeany z Castych prexarex jsou take zo

nepgou dvefe, musite pe budto vyhodit
)

nre nara
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&t nebo rozb Chead i Eublfkam
vaak L, = o I i
z mnoha vielal dalli ami, jak
SO r rOZminG? i .l
e, atd. jsou tady sa fejrmié

roto, aby vam vas postup ke gdlovému pun
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tiku co nejvice ztiEh

Cilern ClockWerx je mimo uspéineho zavr-

urowni pledeviim vysoky bodowy
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nisk. Bor

¢ steind jako 72

- .
Ty jamy s barvenym znakem uprostfed zasunuji (respektive vysunuji) prisluiné
puntilcy (vievo). Ty tecky mezi pasy se pohybuji a je pékna fuska se jich chytit
a soudasné se nesrazit s nepratelskymi ru€¢ickami (vpravo).

rani spousty roz-

HraClockWerx je graficky prov
vedena velice preazné a zvuky a
hudba jsou take na pomerme slus-
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e uronmni EOYL .‘.I MO pe

idba u takowwchto her

Ve Na nase mozkowe zavity

Martin Dvorik

81%

Mazev hry: CLOCKWERX

Vyrobce: Spectrum Holobyte
LZanr: Méco od hodin
Styl: Logicka
Pofitade: PC
Obtitnost: Yolitelna
Hodnoceni:
Atmosfera:
Grafika:
Lvulk:

95%
B85%
85%
B0%



Jisté e jsou i jiné casopisy, které piSou o poéitacovych hrich. Je
jich par a nékteré z nich jsou docela dobré. Nékteré piSou i o novych
hrach. V jinych najdete zajimavé navody. Nékde jsou atraktivni rubriky
a €lanky. SCORE je ale jenom jedno!

Jestli chcete védét, co se okolo vas déje, jak se vasi kamaradi bavi,
co se pripravuje v dilnach softwarovych firem, jaké hry byste si neméli
nechat ujit, jak si poradit v obtiinych situacich... zkratka - o éem
poéitacové zabava vlastné je, nemate jinou moinost!

Nic ale neni zadarmo! A co horsiho - vSechno je ¢im dal tim drazsi.
Od 1. kvétna 1995 se zvysuji ceny postovného natolik, Ze jiz neni
moiné udriet pro vas smésné nizkou cenu pFedplatného SCORE.
Roéni predplatné SCORE tak &ini 432 KE (coZ je cena, jakou zaplatite
za 12 éisel ve stanku) a jedinou vyhodou predplatitelii se zda jistota

- véasného doruéeni kazdého SCORE az domil.

Nic ale neni, jak se zda! totiz Neni moiné predplatit si casopis jako
je SCORE jen tak, a proto jsme se rozhodli, Z& vam vase penize za
predplatné v podstaté vratime! Navod je jednoduchy.

1. Slozenkou typu C nam poukaite 132 1 na adresu:
SCORE - predplatné, Krupkovo nam. 3,
160 00, Praha 6

zajistite si tak roéni predplatné SCORE (na zadni stranu sloZenky, do
zpréavy pro prijemce napiste, od kterého isla si SCORE predplacite).

2. S prynim SCORE, které dostanete se vam vase penize wrali. Vrati se
vam v podobé tfi oficialnich kuponii firmy VISION, kazdy v hodnoté 120 iE,

2. Pii nakupu poéitagovych her od firmy VISION - at uz v prodejné
v Praze, Brné i prostfednictvim zasilkové sluiby vas tento kupon
opraviiuje ke =love 120 1 pii nakupu hry v cené vyssi nez 1000 Ké.

Starsi cisla

Chybovati je lidské. | vy jste ve svém Zivoté moina udélali chyby,
kterych téd' litujete. Nékteré z nich ale miiZete napravit. Jestli vam
uniklo nékteré ze stariich cisel SCORE, mate itésti - osud k vam bude
milosrdny. Jediné co musite udélat je spoéitat cenu SCORE, o kiera
mate zdjem (SCORE 1-11 stoji 30Ké, véechna dalsi SCORE pak
36 Kg), k vysledné cené pficist 20 K& na postovné a balné a vysled-
nou éastku poukazat slozenkou typu C na adresu: SCORE - predplat-
né, Krupkove nam. 3, 160 00, Praha 6. Na zadni stranu sloZenky
nezapomeiite napsat, o ktera éisla mate zijem!

SCORE 1: SIMON THE SORCERER, STRONGHOLD, SEAL TEAM, DARK SUN, PRIVATEER, DRACULA,
QUAK... plakii: STARLORD; S5CORE 2: (VYPRODANO!) FRONTIER, SAM & MAX, HIRED GUNS, INNOCENT
UNTIL CAUGHT, FIELDS OF GLORY... plakat: SUBWAR 2050; SCORE 3: GABRIEL KNIGHT, TFX,
BLOODNET, CANNON FODDER, THE SETTLERS, DOOM, INCA 2... plakét: LITIL DIVIL; SCORE 4: SIMCITY
2000, LITIL DIVIL, QUEST FOR GLORY IV, LABYRINTH OF TIME, REBEL ASSALLT... plakdt: THE TTH
GUEST; SCORE 5: ELDER SCROLLS: THE ARENA, FANTASY EMPIRES, STARDUST, STARLORD, NOMAD...
plakét: BENEAH A STEEL SKY; SCORE G: BATTLE ISLE i, UFD, IN EXTREMIS, APOCALYPSE, RALLY,
CAPTIVE 2... plakit: F-14 FLEET DEFENDER; S5CORE 7: RAVENLOFT, THE HORDE, BUBBA N'STIX,
PERIHELION, MYST, MEGARACE... plakit: ARMORED FIST; SCORE 8: PACIFIC STRIKE, AL-QUADIM,
HEIMDALL 2, MR. NUTZ, LAWNMOVER MAN, MICROCOSM... plakit: 1942 PACIFIC AIR WAR; SCORE 9:
OVERLORD, ROBINSON'S REQUIEM, THEME PARK, DARKMERE, COOL SPOT, CHADS CONTINUUM...
plakat: OVERLORD; SCORE 10: TIE FIGHTER, ALIEN LEGACY, HELLCAB, AEGIS, IMPOSSIBLE MISSION...
plakit: LEGACY OF SORASIL: SCORE 11: SYSTEM SHOCK, DREAMWEB, QUARANTINE, OUTPOST.
DOOM 2, DARK SUN 2, DELTA V... plakat: INFERNO; SCORE 12: INFERNO, UNDER A KILLING MOON,
ECSTATICA, NOVASTORM, BANSHEE, ALIEN V5 PREDATOR, STAR TRAIL... SCORE 13: MAGIC CARPET.
LITTLE BIG ADVENTURE, CREATURE SHOCK, WING COMMANDER 3, DONKEY KONG COUNTRY,
NOCTROPOLIS. TOWER ASSAULT... SCORE 14: DESCENT, HELL, KNIGHTS OF XENTAR, SUPER RETURN
OF JEDI, MORTAL KOMBAT 2, CYBERWAR, SHAQ-FU.,. SCORE 15: DARK FORCES, WOODRUFF, ALONE
IN THE DARK 3, WINGS OF GLORY, PINBALL ILLUSIONS, AFTERBURNER, HAMMER OF THE GODS
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vyleze... Rok dvatisicesedmde

iron Assault

Myslenkou na vytvoreni stroju, ktere by byly podobne cloveku a mohly
jej v nekterych cinnostech nahradit, se zabyval uz Karel Capek. Stejné
Jako my dnes, videl i tento klasik nasi literatury nebezpeci, ktere se
skryva ve zneuziti téchto bytosti - robotu, jak je poprve nazval.

Tohle je intro a ne, ne jak fika Douglas Adams - je Modré, modré, modre, | TOR byl e Jana
modreé, modreé (vievo)... ..modré, modre, modré, modré (vpravo)... zhiédnutim zce 1z |
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batelné v porovnani s tim, &im se pySnl hlavr
cast hry - viastnl roboticky soubgj. Abych si

Latfil rozéilovdni 2 aby mé hra nedohnala
abych ji, nede) Boie, srovndval tieba
s EARTHSIEGE (portm by IRON ASSAULT

musel dostat néco okolo -1 50%), pokusim sa
gils ‘et nedu

en O systematicky a strudcny vyce h
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cn ar VESEND Ivoia. N | mi, 2e e 3 DO powTChem se EVU|E ZCela oDyCeyr
Ol v nimace ladény f sict stiilecka. Ale pojdme dal. Méco by se dale

Vitr vane pousti (vlevo nahore)... Rolnicky, rolnicky, kdopak vam dal... Sakra
(vpravo nahofe)! ,,Mepfitelska jednotka FROG se pravé snaZi vbéhnout do zdi,
oéekavam dalii instrukce, prepinam...” (vlevo dole) To je, panecku, macek, tenhle
robot, co (vpravo dole)? Neni nic lepéiho nei kvalitné provedena a pasobiva
obrazovka vyzbroje robota, he (uprostied)!?

Jako obzvlaité vyrazna prekaiha v hratelnosti
je stpupidni nutnost gist si info o kazdé misi.

nahradit inteligentnimi nepdatel
pfipadné zajimavou strateg

mc tu mic ';.;I--".'._ &

uoa 2 [E] g
N et
'-|;= D (- o
ari 12k v tom, fe |
soifelit (je to jen o nétco
sre nef strefit se o s

Tack 3 misy, |esth vite co
myslim), ale spise e na velkem
| I'":"-\."'"_C.f-‘ Fr-‘r:..r'hl . "-l..' T Dosist

f |
nant, Uko v [ednotivych rmisi se

nenezUi na standar

3 e, nayl [
S -3
1
ti
(et ¥’ L
diTdk
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Graffiti / Virgin
Sci-Fi

Mazev hry:

Vyrobee:
Zanr:
Styl: Aleéni
Poditace: PC CD-ROM
Obtiznost: Détsky snadna
Heodnoceni:
Originalita:
Atrmosféra:
Grafika:
Lvulk:
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40%
50%
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error
not enough EMS

error
general protection fault

error
not enough memory

error
couldn't find ...

error
not enough XMS

error
#34 528

Chyba'

Ze leSte nemate

GAMERUN

QEMM® 7.0 HYPER DISK"™

Memory Manager Disk Cache The GameCheater
ositel ocenéni, QGEMM Memory Zda se vam, Ze hra, kterou jste si pravé Jiz nikdy nehrajte podie jejich pravidel!
:m:?“m....mm mﬂ.mmnmmﬂmﬁ AXIS The GameCheater vam mize dat vice |
Sim programem pro spravu paméti, vam zvysi vikon jakychkoliv her, které v prithé-  éasu, Zivotd, penéz, naboji nebo paliva
najde veikerou extra pamét, kterou hu hrani nahrévaji z hard disku, od 300 do  a umozZni vam skakat mezi levely. Mezi
potiebujete. | kdyz mate v poéitaci : 1000 %. Nyni muzete bez obav hrat ty podporovanymi hrami jsou Civilization, |
i s oy e Sion Oty 3000, Boar of Doty Tsns |
m v ny, me
“-ulfm-ﬂnhy uvolni .:m K p.ﬂ;if"“ Park, Wolfenstein 3D a mnoho dalsich. |
At rozsifujete pamét vaseho poéitace sebevic, stale ji nemate dost, abyste si mohli

zahrat véechny Zasné hry na vasem hard disku?
Nebo je vas hard disk stale neiinosné pomaly?
Nebo se jiz dlouho trapite s néjakou hrou a potrebujete pomoci?

Re&enim véech téchto problémi neni zvySovani kapacity vase-
o, Quarterdeck oy disku, ale &A1 EUNNER, novy produkt firmy Quater-

I NTERMNMATI ORAL

deck, uréeny specialné seridoznim hra¢im pocitacovych her. Za
poulyeh 2249 1¢, coZ je cena herni novinky, ziskate ne jeden,
ale t¥i vyborné softwarové produkty, které uvolni maximalni .
herni potencial vaseho staajiciho pocitace.

GameRunner je k dostani ve vSsech obchodech SCORE a ve vy-
branych obchodech s poéitaéovymi hrami za pouhych 2249 Ké.
Pripadné si jej miizete objednat zasilkovou sluzbou na adrese:
Vision s.r.0., Krupkovo nam. 3, 160 00 Praha 6

nebo na telefonu: () °° 00 94,

- __—- www.oldgames. sk
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recenze

Internationa
Superstar

Socce

Super Mintendo Entertain . }
nt System @ pomémé mali T

hrozné mylil.
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IPERSTAR SOCCERem, ihned
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jace, Pak uZ jen
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kopu, centr je nas Sy
e, Vysoky mid se mu
si zpracovat nebo

a moye chinvé ruce mohl hrat
(Rozdl mesi skutefnym fotbalem
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pribéh utkini skvéle komento- hrali je pomémé kvalitnd, i kdy? by pronijeji  ce, pfed kterym zeje velikd branka s vystrale-

an, a postarsl, vybomé hratelny  srov "]"l s amimaci ve FIFA SOCCERuU nedopa nyim !_:r.1'|L3r‘urn uprostred. Y
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daleko. Hudba, je hraje v uvadnim menu je

Pfed volrym kops
rohem, projede cbrazov

{ okné si zvolite ja-

ipravnd uthka-

V myslich hracu je misto jen pro
jejich milacky. PCckari maji PC,
Amigaci svoji Amigu... Nékdy se ale
stane, ze prijde PCckari do rukou
jiny herni systém, ktery nezna, jeho
oci prohlednou a zjisti, ze se vlastné

ot - BAR

i Orvid e II. oY YD '-'r"-_ J
FYOTHCEYTT DLUDNCWVENIM 3 'r'l':,:lllil-l-
ky, které viak opét nedosahuyy
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padne branka, ozve se vykfik ko
kterdho e tu nékolik
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AR A

mez a podobni. Zipas Ize snad
no prerudil a vénovat se udiler
trenérskych pokynd, stfidini ne-
bo nastavovani hemich options
Stifdani je hezky vyfeleno, kaddy
hrad md u svého jména ksichtik
ry se bud smége, mradi nebo
|e normiaini, Pak stadi jen vyt

mrzute hra-{e a dosadnt za r

Nt_-,:i o& mic délat, ¢
fotball, Nintendo se svwm
INTERMATIONAL SUPERSTAR
SOCCERem je v soulasné dobé
tou pravou, |edinou 2 nejlept
odpovedi

Beéla Nemeshegyi

SCOre 84%

Nazev hry:INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

| v;.rrohu. Konami
Zanr: Alkéni
| Stylk: Sport
| Poéitace: SMNES |
Obtiinost: Pro pokruille

70%
80%
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Tak jo, tak ja vam to teda reknu. Vsechno to tu v}fklopim a nebudu se s tim vubec vaje ko letolnd sezgu, 2

mazlit. Tenhle showbiz dneska, to je teda véc, to si piste. Jeden ah}' se porad nékam

dral a kdyz jednoho milujou davy, to je panecku vec. Jo jo, to je vec.
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rabniu

Jo jo, slava, popularita a moje
fotky viude, tak to ma byt No
tohle je zajimavy - tady si mé
muiete porovnat s ostatnimi
hraéi v EnBiEj, to je to (vieve
a vpravo dole)! Chicago, to je
to mésto, Orlando Magic je
ale Orlando Magic, to vite,
(nahofe vprave) Pohled na
hristé se sice da prepnout do
standartniho rozlifeni
320%200, ale jaksi se to nezda
byt to prave. Zato v SVGA, -
- nestacime kulit odi.

1 smﬂ 88%

P Shaquille O'Neal

i¥a tfeba se Nazev hry: MNBA "95

y taky ko3 LIVE
¥yrobce:  Electronic arts
Zanr: Sport
Styl: Akéni
Podéitade: PC CD-ROM
Obtitnost: Volitelna
Hodnoceni:
Originalita: 70%
Atrmosfera: 80%:
Grafika: 90%
Zvuk: 90%
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»Kapitanem raketo-
veho kfizniku snad-
no a rychle®, tak by

se dala uznait nova

hra firmy MIND-
SCAPE, ktera nas
jako jiz druhd

v poradi zavede na
palubu moderniho
hladinoveho plavidia

US NAVY, kizniku
tridy Ticonderoga,

Tou prvni byla hra AEGIS:
GUARDIAM OF THE FLEET
(SCORE 10, 84%) a byla moc
dobra. Kvalitni strategicky ele-
ment hry byl doplnén o trochu
animaci a hezkou grafiku
v SVGA s moZnosti pfepnout
do VGA. Zatimco hra HAR-
POOM, oblibena to zikladna
milowniki nimoinich soubojl
dneika byla svou prezentaci
(tedy grafickym zpracovinim)
na jedné strané stupnice
a AEGI5 nélde uprostied, US55
TICONDEROGA stojl, alespofi
po technické trance na jejim
konci (zatim) nejvysim. Gra-
ficky se totiZ jedna zatim o nej-
sofistikovanéjii a nejpropraco-
vanéji simulator moderni -

bojové lodi. Zatimeo ony dvé
zminéné h mérovan
spige pro t?rdbztanmiky n
mofnich bitev, ktefi na grafiku
zase tolik neda|.l. LI5S TICON-
DEROGA pifimo stavi na divic-
ké pritailivost a atraktivnosti,
Pfiznejme, fe velice (spiné!
Predeviim - na prvni pohled
nepozndte, Ze se jednd o strate-
ickou hru. AZ pomérné diou-
& éteni manualu vim odhali,
o co vlastné jde a jak se to hra-
je. USS TICONDEROGA, vis
stavi jako kapitdna na mistek
zminéného raketového kfidn|-
ku. Ono ,stavi®, je pfitom mi-
néno doslova. Ve hfe je totiz

CIC - komunikaéni srdce celé lodi - odtud jsou vydavany viechny pfikazy ostatnim lodim (vlevo). Zasah (vpravo)...

mokné nejen navitévovat riznd stanovisté na
lodi (mistek, navigaci, CIC a dokonce | kapi-
tanovu kajutu), ale také se po nich pohybovat.
Viechny lokace jsou pfitom dokonale vyren-
derovany v SVGA grafice a vy tak miZete tri-
vit hodiny jen tim, £e budete chodit po viech
pfistupnych prostorich lodi. Pfiznam se ale,
Ze nevim, proé byste to méli délat - v celé
lodi neni (kromé hrniku s kivou, umyvadla

a kaktusu ve vasi kajutg) nic. co byste nemohli
aktivovat stisknutim jeding klivesy.

Kdyt se tedy dostateéné pokochate inte-
riéry lodi a probéhdte cely mistek, dostane-
te se ui moEna k viastni hfe. Mohlo by se
zdat, fe viechna energie autord hry byla vlo-
Z#ena jen do prezentace, a Ze na viastni hru,

‘kterd je pfes to pfeze viechno hrou strate-

gickou, uf nezbyl &as. Myslet si tohle by byla
chyba. Strategicka édst hry je vynikajici. Hra
umoZfiuje plnou kontrolu nad palubnimi sys-
témy viech spojeneckych hladinovych plavi-
del, stejné jako ovlddani zbrani 2 dekonce

i koordinaci vzduinych dtokd. Vetkeré ovia-
déni véech plavide! probiha na strategicke
mapé (Eddné otdden| kormidlem), stejné
jako aktivovini, zaméfovini a odpalovéni
zbrani. Viechno je tak snadné, jako stisknuti
tlagitka my&i - jedingm kiiknutim na mapé
prepnete na zvolené plavidio, daliim zamé-
fite nepfatelské a dalsim vypalite. Hra nabizi
tfi scéndfe rozprostiené po celém svété

- Severni mofe (Rusko vystrkuje rizky),
Persky zéliv (Irin mé zélusk na véechnu
ropu) a Dilny vychod (Severni Korea je
zhava do jadernjch zbrani) a dvacet rozli¢-

Protoie se o strategii tohoto zpisobu
boje da fici jen malo, fekneme si néco
o misich. O tom, Ze jsou rozmanité a pelivé
naplinevané, neni myslim tfeba mluvit. Jejich
obtiinost se postupem casu zvyiuje, stejné
jako se zvyiuje pocet nasazenych hladino-
vgch plavidel - kdyZ prvni mise budete
absolvovat s jedingm (viastnim) kfiznikem,

v pokroéilych fazich budete ovlidat celé
bojové svazy sloZené z rozlignych plavidel.
At ut budete dtodit na vriné plodiny, chranit
tankery a obchodni lodé, dtocit na pozemni
zdkladny, patrolovat stanoveny prostor
nebe nigit nepritelska plavidla, budete si
muset vEdy sva rozhodnuti peclivé promys-
let a zvagit. Hru neni moZne zcela zastavit

a naplanovat si pohyb na mapé, a tak se
budou viechna vaie rozhodnuti odehrivat
v redlném case. Musim fici, Ze ackoli jsem
to neéekal, strategicka £ist hry mé velice
chytla a zaujala - mise jsou natolik rozma-
nité a pestre, e se u nich di vydriet
pemérmné dlouho.

Hra navic obsahuje jedno bédjecné
vylepieni. Cas od asu vas hra zavede do
komunikaéni mistnosti, ze které budete,
jak jinak, komunikovat s estatnimi plavid|
£i s velitelstvim, Tahle ¢ist neni samoudéelna
- na vasich odpovédich zavisi pribéh dalsiho
déni a mnohdy jedind Spatna odpovéd nebo
Epatny rozkaz rozhodne o dspéchu ¢i neds-
péchu celé akce! Mékteré mise napiiklad
viibec neprobihaji na strategické mapé, ale
celé se odehravajl v lkomunikaéni mistnosti!
Pfi zachrané zajatc z obsazeného tankeru
napfiklad musite diplomaticky zvladnout
situaci a v pravou chyili nasadit vlastni SEAL
Team k elimi-

Mistek. Po celém prostoru mistku se miZete volné
pohybovat (vievo)! Monitor Fizeni povrchovych dtoki, za
chvili tady zaéne byt pékné horko (vpravo nahofe)... Na
strategfické mapé stravite vétiinu £asu, protofe odtud se
da Fidit viechno, aZ na zbranové systémy (vpravo dole).

m:mim teroris-

stoji US
TICOMDE-
ROGA na
druhé strané
oné pomysingé
wprezentacni”
stupnice.
_ Téhle hfe se
toti podafilo
imat
?-EEI-RDMIJ
skutetné
mnoha. Kromé
nadhernych
interiérd celé
lodi vyde
zminénému
.adventure”
prvku jsou to

recenze

magazin pogitadovych her

piedeviim neskuteéné anima-
ce, které provazaji celou hru.
Vétdina akel je dokumentovina
nadhernymi animaceni rende-
rovanymi na poéitacich Silicon
Graphics - fidné digitalizace,
jako tomu bylo u hry AEGIS.
Béhem hry se tak budete
kochat foty zachycujici |
vypousténi raket, zasahy lodi
i letadel, exploze tankerd,
potapéni letadlovych lodi
a samozfejmé tfeba jiZ
zminénou akci specidlnich
jednotel pfi zichrané zajatcl!
KdyZ ui mluvime o prezenta-
ci, nemiZeme také vynechat
shuteéné nadprimeérnou
hudbu, kterou hra nabizi
a slusn& namluvené hlasy
viech postav, se kterymi se
zde setkate.

A jaky je tedy celkovy dojem
z toho vieho? Velice pozitivni.
Firmé MIMDSCAPE se poda-
file vytvorit v'_rmka|k| kombi-
nacl strategickeé h
narocné s brilantn prezentacl
pra viechny, ktefi se chtéji
kochat nadhernou grafikeu
a hudbou. |estli nékdo hleda-
T Ei‘ijemnému seznameni
se 5 vyzbroji US NAVY, tohle
je zatim ta nejschidnéjgi
(i kdyz Under Siege nebyl
zase tak nezajimavy film).
Fandové viech strategickych
her i pfitaZlivych prochizek po
hladinovych plavidlech
- berte ta!

Jan Eisler

85%

Mazey hry: uUss

TICONDEROGA
Vyrobce:
Zanr: Vileéna
Styl: : Strategie
Poditace: PC CD-ROM
Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:
Originalita: 80%
Atrmosféra: 85%
Grafilea: 0%
Zvul: 20%
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Biker
Mice

Vypada neskodné,tvari se nenapadné, Osali vas svyym provedenim, naplni i ovladanim, ale brzy
zjistite, ze hra BIKER MICE je jen slaby odvar jinych her se zavodni tematikou.

Cartridge s hrou BIKER MICE
rsem do MNESU zasouvala s pFe-
svédéenim, Ie se opét bezvadné
pabavim nad klikatymi tratémi
zdvodni drahy, pozlobim soupe-
fe a poradné s zazavadim, jak
mi to :.r-o nlur.lr dno |."LL |--k

a jsem si druh zivodu,
nost a dokonce | rvchlost

méha zdvodnika, dopravni

sthedek, prosté viechny d

Wooe "‘vu»‘ T
wani mi jiz nezhy

-‘- '<| R MICE je r’f'1 askar 1.1. |
tend, pomérné Iu e hratelnd
hra dlefacka navic na kafdém
centimetru plecpana reklamou
ra bervadnou tyfinku Snickers.
JPodejte mi cihlu, zveds se mi
Zaludek”,

tak 51 plet '<'3~. vals postavi na stantownl da-
ru (col I.n_ 1ebyla 2ddnd katastrofz) spolu jedté
5 pet zavodniky na riznych stvlrach a nestvi-
rach. Pokud jste si na zatdtku snad nenavolil
nepvyidi rychlost vadeho Soumena budete se
po odstartovini plazit za svymi soupefi rychlos-
ti plZe | pfesto, Ee ste od samého zatitky mad-
kali plyn nz piné koule, zalimco oni vysfeli ku-
pledu jako pravé vystfeleny 3ip Robina Hooda
W takovém pripadé vam nezbyvd nic jiného
ned rozjet hru od zaditku a nebo wydriat

K plusim hry patfi moznost hry dvou hraci sougasné...

Jednotlive traté jsou znacné rozmanite.
Totez plati o vozidlech a zavodnicich...

v Kapse oostatex

dokonaled vybaven! zavod

brm skyt, Wil a jedem

SOU rgindini svym vyba

hezky zafizenéd. Blikajicl lampy nz zdech sou
bezpochyby v vilendenim

platné, kdyi hrani jako takové va

fadnosti?

nilfete mezi hlavnim,
bojovym a s m. Nechybi zde
zni trarunk na nacviceni oviadani. Za startowni
Carou se -x-e'.-;.q..ﬂ ¢ péti koly na jedné zdvodni
draze, cod pfedstavuje jedno hemni kolo. Podet
téchto hernich kol se rizni podle toho jaky
stupef obtiZnosti jste si wybrali. Po kazdém
dokonleném hernim kole si miZete odskodit
do obchodu & nakoupit s nejrizné)sl auto-nes-
tvlrovské doplfiky. Po prvnim kole to oviemn
neni nic jednoduchéno, protode ceny zbodl
j5ou © dost vl ne? polet pénéz, které mi-
Zete za jedno kolo ziskat. Penize dostavate
podla toho, na jakém misté jste proseli dlem
nebo je muZete ziskat bonusern béhem jizdy.
P katdém profidend clovou drou totid obdr-
#ite jeden ndhodry pfedmét bud na urychleni
izdy nebo na nékteré daldi véa jako je zemé
tfeseni, zastavoval fasu, tyfinka Snickers PRO
Tl hizdu (ale evidentnd PRO tupou a viudypfi-

Ser
mim zav
il

tomnou --c- y Donus a L::-clf-
og COsla j: Yydrd “ﬁf"lh pomicek
e bo 4, ale porad nef dioubniu

KO0 Kam Oys
budete stfilet po s
vybybat jejich sthelam, na
""E':i'i:r;ml: a vyhybat se nastr
te do ciie jako prvni. Copak o
z-.'_ nout se da viechno, ale za chwvdl
omrzi, Jeité tim vic, ke budete nuceni
poslouchat !uc."“a kterou se BIKER MICE
rozezvuli. |e to totiZ ndpadnd, viezld a divoks
melodie, kterd mi kruté £la na nervy. Misto
toha, aby hru vice doplnila a mé do zavodéni

Fd&t na ramm,

ojecete go cike &

vice vtdhla, tak akordt dokdzala
paradné znervaznit

Pékné prostfedl zavodd vis
jisté chouzll, Me viak na diouho.
Projedete-li okolo stejnych ba-
raki jednou, dvakrat - zadine vi
to mirmé unavowvat - thkrat -

trofku nezaFivny, Ctyrikrat
I ;METI\rc'I'

to u budete w,n-.'«.
1 Z napingé téta b

B nevim proc se ..'k
dé fedeno, byla
scenzi Na tuto hru trochu
kdch. Pohybovala jsem se

ucke hranici mezi kladmym

a zipornym hodnocenim. BIKER
MICE je na jednu stranu hra

péknd uddtand, ale na stranu

SPINDIZLY (Score
kde grafika trofku pokulhdvd, ale

inak je to pofushanicko. .{:u!
ctfen r’ﬂthLr-! MICE dodav
snad jeding moir '-L,"S[ L.:n_,utr-_*_.
si s kamaridem, col midete -
-ovaem kdyE vas L"LI.JL hra bavit
v soutédnim zavodé

Moénd, fe jsem uZ piilis zm
sand z velké zaplavy dobrych her
uphynulé doby (samozfejmé na
SNLSJ Jako h',h-' v'.H-E‘ jif zminéné
F-ZERO nebo DOMNEKEY KONG
COUNTRY (Score |3 - 90%).
Vim, 2e je modné udélat hru na
wy3Si Grovni a proto mé hra Bl-
KER MICE nezaujala dost na to
abych p mohla hednoot kladnd
Tahle hra je takovy maly mricek,

jas jimych SNESEc

Irena Formankova

SCore 67%
Na:ev hry: BIKEH MICE

I(orla.ml
Fantasy

\Frrubct'

| Zanr:
Styl:
Potéitade:
Obtiznost:

Hndnn-cen i
Originalita:
Atmosféra:
Grafika:
Lvuk:

Sport
SNES
vnlmelna.

70%
50% |
70%
55%
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Nejsmutnéjsi na hernim primyslu je sledovani potencidlné % & ;;' ’A o2
kvalitnich her, které se nezdari jen proto, Ze jejich autofi W 4 ; i
opomenou néco dodat nebo pridaji néco, co by neméli pfidat  + ° T
g P B

ani v zachvatu tropickeho Silenstvi, jak se tomu stalo v pripadé

. ~ =mtafiol viow  §¥=nsirm Ooncgad
rotechnica ;7.

hry PYROTECHNICA. Ze slibného projektu se tak stava...
stava se néco, co uz zdaleka tak slibne neni.

PYROTECHNICA je hra, kterd
méla slibovat rychlou a dynamic-
kou akei, jednoduchou a propra-
cavanou grafiku, snadné avlida-
ni... ﬁen:hrg‘ atributy klasickych
wvektorovych stifletek. A PYRO-
TECHNICA neni niéim jingm nez
vekrorovou stfleckou. Virtualn/,
mahla by se na pohled zdit,

Pribéhem, ktery je mirné sla-
bomysiné popsén v manuilu, se
zabyvat nebudeme - jde v ném
o budoucnost, ziskavini jakychsi
dat, zachranu uvéznénych vyz-
kumnikii v hlubinach zikladen
vetfelcll a podobné benvyznam-
né mumlkdni. Yadim dkolem je,
abychom si to zjednodudili
- zachrana onéch zminovanych
vézfill a pochopitelng prolétdni
onéch zminénych zakladen.

~Na prvni pohled, a to je to
nejhorsi, vypada PYROTECHNI-
CA velice sluiné. Propracované
prostorové modely lodi a rake-
tek, plynulé Gouraudovo stino-
vanl, textury povrchu, efektni
zpiisob zpracovan| vystiell a ex-
plozl - zkritka téméf snesitelnd
virtudlni realita. K zapamatovani
oviadacich pricd staéi chvilicka,
stati pouze kurzorové kldvesy [

[ joystick pro smér. &isla 0-9 pro rychlost, dvé
klavesy pro stfelbu a dalsi dvé pro obranné
mechanismy (Flare a Chall). Mic, co by vim ne-
mélo pfejit do krve b&hem deseti ai dvaceti
sekund. Mepratelé jsou riznorodi, velice
efekmé propracovani a nékeefi také velice
nepfijemni. Zbrani je k dispozici firokd paleta
(piesnéji osm) - od laserd a kandni pies ra-
kety, grandty af po miny. Diky moZnosti zvolit
jednu zbrai jake primarni a jednu jiko sekun-
darni miZete vyuiivat hned dvé poloky z vaie-
ho arzendlu najednou. Viynikajici a skuteéné ori-
gindlni je také moZnost aktivovani wingmani
-pa osvobozeni onéch zminénych vézid se
k vam totiZ pfidaji ve svych malych raketkich
a pomihaji s pinénim nelehkého dkolu. | kdyi
jejich bojovy potencidl nenf nikterak svétobor-
ny, mikete jich mit k dispozici vice, a tak vy-
tvorit slutnou armadu. Doddme-li jedtd, fe se
mise edehravaji v piné trojrozmérném prostie-
di, kde je mo#né létat do viech stran, mohli
bychom se domnivat, e FYROTECHMNICA
ma viechny pfedcpakl stit se tim, ¢im byl
doneddvna DESCENT (SCORE 14, 90%)
- univerzilni trojrozmérnou stifleékou velice
se piiblizujici virtudlni realité, Ale mezi nami
- to by bylo opravdu pfehnané.

| pres to, fe je potenciil hry teoretic
obrovsky a PYROTECHNICA by se viastné
MOHLA stat né&im takovym, nesmeéli bychom
ji nildy hrdt. Po chvilce se totiz ukiZa tolik je-
jich chyb, Ze budete radéi chtit na viechno za-

pomenout
S —— a vratit se
LELAEL. B BT SN tuultn
e k DESCEN-
=K ¥ Forca Siald : Tu nebo
o Do Sous o 1 T
| 8 Copturmd Hngmon b mdij:jdqdﬂ'
= & Fira Bota 45 h’:"'“ rlsm
& Shialds W nevédél, co
o] = + .ﬂur ||||| B i iemmﬁf_
T T tac.

Imtarnal Viaw
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A
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-
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Po priletu €ervenym kolem se vam do€asné zvysi
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wFrustrujici, energie stielby, a tak mizete silné zbrané stiilet ui
to je to jedi- skoro dvakriat do minuty!

neé slovo, kte-

ré vim bude

zvonit v udich po celou dobu, kdy budete twhle  kilnim, tedy svislim, tunelem
wéc hrit. ,Frustrujici” by bylo také to jediné a pfitom vds hra neustile sméru-
slovo, které bych napsal, kdyby recenze neby-  je do zdi? Viechny pokusy o otoé-
Iy uréeny na celou stranku. Frustrujici™ je PY-  ky a jakékoli manévry jsou potla-
ROTECHNICA. Budme ale konkrétni. PYRO-  &eny neustilym vyrovnavinim do

TECHNICA je toti# piikladem toho, jak se
miZe. . vylepieni” zvrhnout k totilni likvidaci
celého pomérné slibného produktu,

Takie: ,Meduhy neduhy, vystupte na svétlo
Boi!", Tim prvnim neduhem je design drovni.
Je vskutku priSerny ve srovndni s napfiklad jiz
zminénym genidlnim DESCEMTem, ale to neni
podstatné. Neni podstatné, fe jsou (rovné tvo-
feny nahodné posklidanymi chodbami a sily,
ani to, te pfipomanaji spife vyplod chorého
mozlu, nei zakladny vetrelod. To viechno by-
chom mohli zapomenut. Meomluvitelné je viak
néco jiného - je naprosto nemozné s& v nich
uar:entg\rnat. Tam, k\d:F DESCENT Eahizi doko-
nalou 3D mapu se viim, co potfebujete védét,
PYRDTECHFEJICA se spnknmdmm
a bokorysem Grovni. V briefingu se jeft& autofi
slitovali a upozornili hrice na to, ktery pohled
je pohledem shora a ktery pohledem z boku,
ale ve hi'e uZ to bylo asi zbyteéné. Samozigjmé
zapomedite na to, Ze byste se méli v néfem ta-
kovém orientovat. Aby bylo nestésti dokondna,
hra vyjadfuje vaii polohu pouhym kiffEkem.

Kdyi stojite (resp. vznalite se) uprostied silu,
ze kterého vedou chodby do viech stran

a cheete snad blahové zjistit, kterd cesta vede
kam, z mapy se to rozhodné nedozvite. Samo-
zfejmé jeding, co by stadilo, je nahradit kfizek
za Sipku zndzorfiujici smér pohledu,

Snad prote, aby bylo navigovini po nepfe-
hledné mapé o trochu jednoduséi, pridal auto-
fi snad nejtryznivéji polodku celé hry - auto-
matické vyrovndvini rakety. Nejprve jsem si
myslel, & mam Spatné zkalibrovany joystick,
ale pak jsem pochopil hroznou pravdu - hra
celou dobu tlaéi na vadi lod tak, aby byla v ho-
rizontilni poloze. Pocit z naprosté volnosti
pohybu, ktery nabizel DESCENT, se tak na-

prosto vytracl a na misto néj prichdzi frustra-
ce. Jak jinak nazvat situaci, kdy letite verti-

‘nedotazenym nebo spite preta-

Pred kazdou misi na vis éeki tahle mapa, pfehledna, co Fkite (nahoie)? Vizuilné je PYROTECHNICA poméerné
pfitaZlivi a propracovani (vlevo). Kdyi letite vodorovnou chedbou, vyrovnidviani do horizontilni polohy si nepo-
viimnete (vpravo). Pfi externich pohledech snad ocenite Gouraudovo stinovini - je to docela hezké (v krouzku).

roviny. Co prekijete v letu, vis
samoziejme rozzufi pfi sestfelo-
vani nepfitel na stropé& i preciz-
nim zamérovani cehokoli, co
neni ve stejné roviné s vami,

Ostatni neduhy jsou pak uz
jen zanedbatelou séril nedotaze-
nych maliékost a hlouposti. Ze
jsou nepiitelé stupidni a libuji si
v neustdlém nardfeni do stén, fe -
se viechny zbrang neustile vybi-
jeji a je potfeba éekat na jejich
dobiti, e hra vlastné neni stii-
leckou v pravém slova smyslu,

a je spife .ostfelovatkou"- ned
vlétnout do salu, je jistéjs z dil-
ky odstielit viechen jeho obsah,
Ze jsou wingmani stejné stupidni
jako nepritelé, létaji, kam se jim
zachce a jejich nejvétim konic-
kem je nariZeni do vasi viastni
rakety atd. atd.

Micméné, hranedostane 10 %,
jak jsem plvodné zamyilel, Mok-
nd se totii mezi vimi najde do-
statek téch, ktefi v sobé najdou
dost odvahy a sebekizné k pfe-
konani prekaiek, které hra svym

Zenym systémem nabizi, Ze se
nékdo z vas pFece jen po fase
stije s ovladanim a zvykne si na
otravujici wvyrovndvani®, Ze se
snad nékdo | zorientuje v idiot-
skych mapach. Pokud tohle
viechne totiZ zvlddnete, éekd na
vis kvalitni virtudlni podivand,
spousta Grovni a nepiatel, obtii-
né a komplikované mise. | kdyZ
hra neni Uplné na dné, vyéin DES-
CEMTu nikdy nedosahne, byt

k tomu mé ty nejlepsl predpo-
klady. A to je nejvétéi tkoda,

Jan Eisler
45%
MNazev hry: PYROTECHNICA
Vyrobce: Psygnosis
anr: Sci-Fi
Styl: Striledka
Pocitade: PC CD-ROM
Obtinost: Volitelnd
Hodnoceni:
Originalita: 30%
Atmosféra: 60%
Grafika: T70%
Zvuk: 60%
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recenze

Nedavno jsme ve Score recenzovali hru INCREDIB-
LE MACHINE 2 (¢. I3, 82%) a neubéhlo ani par
meésicu a v redakci se objevila dalsi hra z ,neuveri-
telne" serie, Tentokrat se vsak autori rozhodli byt

ponékud duslednéjsi ve vybéru jmena (pouhé zvyseni

cislice za nazvem hry jim pravdépodobné pripadalo

prilis fadni), a proto nese novy svét nevidanych
stroju nazev INCREDIBLE TOONS.

Pripomerime si nejpree,
o co viastné v neuvéritelnych”
hrich od Dynamixu béd. Tak

tedy, pro ty, ktefi nefetl recen-

71 ve Score | 3: hra je rozdéle-
nd na sady puzzi, neboli hada-
nek. Podstata jejich rozluténi
tkvi v kombinatorické schop-
nosti sestavit 2 predemn danych
soutdstek takovou aparatury,
ktera po spuiténi provede
poadovanou akci. Ma zalatku
kaZdé hadanky se dozvite, co je
vadim ukolem, dostanete
piistroje, které budete moci
poudit a pkmile bude vas strog
korekiné fachat®, postoupite
na daldi hadanku.

Asisi fikdte: | Tak to znf pékné suge.”
Jakkeoli se to viak miZe zddt nepravdépo-
dobné, skuteénost je naprosto odling. i
sama podstata hry, spelivajicl ve vytvaren|
blaznivych strogu spifiujicich jastd bdznnegSi
ukoly, je p&kné (co si budeme namlouvat)
pradiénd. Ty hradiflové z Dynamixu ji viak
jesté pomaohl

Celd hra je pfedland do stylu kreslenych
seridll (odtud nizev . TOON"). Autofi se

' Incredible Toons

Jeden z nejéastéjbich ukold je pomoci
v nééem Sidovi (nahofe). Klap a jde se
na véc (uprostied)... Vybér hidanek je
opravdu bohaty (dole).

zfejmé zhlédl v oblibené séni Toma a jerry
ho, nebot hrdiny Incredible Toons (ddle
jen IT) sou kodka Al a myf Sid (timto ndzo
rem neotfese ani ten fakt, e vzerfeni (ple-
deviim) Ala nemd s kotkou spoleéné skoro
nic)

| vztahy mezi Sidem a Alem jsou podob-
né tém mezi jejich seridlovymi protégky,
tak?e o honitky a legricky rozhodné nenl
nouze (pro pfedstavu napfiklad tehdy. kdyi
dostanete za (kol pomoci Sidovi utéci pied
Alem)

V souladu 5 kartoonovskym zpracovanim
pfidah autofi také mnohem vice mnohem
legracnéSich animaci, Malokteré oko ziistane
suché jakmile spatfi Ala cpat se négkym

Ke kakdé hadance si miZete vybrat hudbu, jaka vas napadne (vlevo). Vétiinou plati, ze &im vic soudastek je
k dispozici, tim je FeSeni sloZitéjsi. Oviem vyjimka potvrzuje pravidlo (vpravo).

Epinavym hadrem z ulice nebo
jak zira pifes lupu na ohrom

ného Sida. Takové animace se
viak neomezuji poure na tyio

ZE N3 TYIC
Ova Mmyary

Vidét sle .,-' Hilde-
gardu snabet vejce, slonic
Eunici kychat nebo ::;.-'«.uru.-
CRIOWOU EDMACT VYDOUSTEL Darny
md podobné neodolateing
kouzic

Dastupnych soudastek e
opravdu krdel (staroeské siovo
vyjadfuici hojnost - pozn
autora). [menujme tedy ales
pan ty ne r"'c-rl hodn é|:l
Ur&ité to bude pistole, kterd
misto kulek vykaslava® proud
vzduchu, Bik Dragon (to neni
chyba, tam je opravdu .k"),
ktery v IT sloudl za zapalovac,
mravensc CHff, ":l’JII’_)J tak
nezbytného todiveho pohybu,
elektncka (samopfekiopna)
rampa, létajici koberec
5 omezencu nosnosti (Al ma
holt smidiu) nebo tunel
mnohdy posledni mo#nost
jak se dostat 7 jedné Casti
obrazovky do druhé. Mnohé
ze souldstek [sou rizné
taronaleime programo
apod. |epch celkovy polet se

vspihal na neuvéitelnych (jak

vateine

take jinak

T oproti svwym piedchid-
cUm nezacstivd an ve vyiva-
fend domacich hadanek. Do-
nadi novy nastro
ktery vas provede celym
vyrobnim procesem a pohlida
51, abyste na néco nezapomnigh
K  jednomu stu jiZ zabudova-

h hadanek s uh muete

ﬂ[ﬂ.‘lt it mnoho dalfich

Samozfejmé nesmime opo
mencut Zminit se anl o Zvukowe
slodce hry, nebot opét jak hud-
ba, tak zvuky patli do kasty
plinejmensim nadprimeérnych.
Maprosto spifiujl svij Gkol
a atmosféru hry opravdu neka-
zl. Pravé naopak, doplfiuji to
posledni, co hie jesté chybéla,
aby nizev ,TOON" nevypadal
jako dalél z trikd na pfilakan
zakaznikl

kmmes mF

Martin Dvorak

SCOre 86%

Mazev hry: INCREDIBLE

TOONS
Vyrobce: Dynamix
Zanr: Projektantstvi
Styl: Logicia
Poditade: PC
Obtitnost: Volitelna
Hodnoceni:
Originalita: 70%
Atmosfera: 90%
Grafika: 90%
 Zvuk: 35% -
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Skvélé hry za smésné nizké ceny dodava

Microprose znovu vydali nékteré ze svych nejlepsich her za nejniZsi moiné ceny v serii Power
plus. Nyni mizete mit i vy tak skvélé hry, jako jsou napfiklad Grand Prix, Dogfight, Harrier Jump

Jet, Task Force a Gunship 2000 za neuvéfitelnou cenu 599 K¢ za kusl!

Tak na co jesté tekate? Vypliite ustfizek jesté dnes a ziskéte jedny z nejlepsich her vibec za uZas-
né nizké ceny! Objednédvku zaglete na adresu: VISION, Krupkovo nam. 3, 160 00 Praha 6

Prosim, zaslete mi na dobirku tyto Gzasné levné hry:
_| Dogfight (1 Grand Prix [ Gunship 2000 [IB17 Flying F. [ Harrier JumpJet
WF-117A 1 Pirates Gold [1F-15 Str. Eagle lll [ |Task Force

jméno a adresa: 1 pocitac:
podpis: __

50 Ké 2 ks - 75 K&, 3 a2 9 ks - 100 K&, Vischny tituly jsou pro PC a kromé F15 1l , Pirates Gold, Harrier ._Iurrri;'.,'.-r‘l-'
bk

Podtowne a balne &ini pfi objedndvee 1 ks -
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Frecenz

TOUGHMAN CONTEST.

Kaidy z nds md néjaké jméno.
W nadich krajich je zvykem, Ze
[50u to vétiinou jmeéna dvé, Tim
prvnim bywd kfestni jméno,
Krestni jméno vyjadiuje vétdinou
naladu a duSevni rozpoloZent ro-
didd, tésné pred valim podetim.
Tim drubym je piffmeni. To zdé
dite automaticky po swych rod
¢ich hned po narozeni. Béhem
Zivota ziska dovek bezpodet
piezdivek, ale ty jsou vatSinou
'eu[iLirﬁ -'«w‘i.;f. zhruba ve tfe-
tiné Zivota, zalne nékterym

idern u toho jejich jména néco
chybét. Tim nédim je titul, Mno
ha z nich j-:! piedermn rozhodnu-
to, jaky titul chee ziskat, a cilevé-
domé jdou za svim cilemn, Exis
tujl i takowvy jedinc, ktefi titulll
rmai vic, a jejich jmeno je jmido
clova ".I'-.".I"F"'I"J ?Fp edu | zeza-
du. Ti ostatni tou#l po titulu jen
proto, aby se zvedla jejich spole-
censka prestiz, £ aby mohli po
stoupit do spolednosti, kde dfive
byla jejich pfitomnest bez tohoto
trtulu nemozna. Tyto tituly se
povitiinou zikdva)l na Skolict
kterym se fikd vysoke. Mavic na
né clowdk musi dekat pét & vice
let, nez je ziski.

Ale prod se I'“Ilf"‘ill_"h:c at trapi
kdyZ k ziskdni titulu vim postadi
pouze nékolik hodin & dni
a ktomu jen ctyfi 2akladni véa -

pfivod elektrického proudu,
televizor, Mega Drive a hra
TOUGHMAN COMNTEST
A titul nepvetsi tvrdak (zkricené
MNTVr.) je doslova

na dosah

AriEZs—a=

Toughman
ontest

Chcete, aby vam vsichni Fikali, ze jste nejvétsi tvrdak na svéte! :
Pak zapnéte Mega Drive a vybojujte si tenhle titul ve hie

Zapas o nejvétiiho tvrdaka je v plném proudu. Yiimnéte si vasi prahledné siluety,
kktera umoinuje pohled na soupeie v katdém okamiiku zapasu..,

idské ruce jsou nejen u nék terych 2
vyrobni prostfedek, ale také Sast
kterymi lze vyvinout velkou silu, A prave
tomto faktu j= postaven zdklad hry zvang
Pekonat, rozumej zmldtit, svého prot
rukou, respektive jejich dolnich &dstl
kat také titu

PO

péstl, Pornoc! boxu lze také
NTWr., nejvét tvrdak, O tento titul bojuje
vidy 24 nejlepiich bojovnikil z celého sveta

KdyZ se dokdfete identifikovat s jednim z nich
(ve hie TOUGHMAMN CONTEST jsou i jejich
poc Iublf_ _r'. tak?e mnoho 2 vas se urdité | po
pfehlednému a jednoduchému
1id menu neni tak tézke, a zvolite si
P 'ﬁr:- pratnmika, boj o tiul mule zadt. Boje
midzou F-:'-::i"at v peti riznych Sstech svéta
5am|::-?‘E|-Wr-‘- W vTIim pl ostie

2dy ve velm .1‘|'.1I

dvou muil, obledenych jen do
tek, s koZenymi rukavicemi na rukou, migticich
58 mezl pln»az g bezpochyby atraktivni, a ta
iy? se boxuje tfeba v fimském Collos
bo v zapadle putice kdesi v mexické poudti
Bowuje se dle béEnych pravidel, jen s tou wjim
kou, Ze ddery do hlavy zde nejsou omezeny,
aie rl;-lupak 58 ’.:iD_.':-‘:l’...C'L:jI'. Wik s
ji K.O. &ili knock-out a ziskin( titul,
[\[".al se nezadriitelné bifE, Ve hfe n
bi samozieme ; ;i
cdpoditivan, kdy¥ jst
vy, nebo vas soupef sraZen
k zemi. Boxuje se na il;_ﬁ
kola, pokud nedojde ke K.C
nekdy dfive, vidy po jedné mi
nuté. kazdeé kolo pravidelni uwvi-
di krdsna divia v pfil rch
plavkach, nizné barvy pleti, dle
mista, kde se zrowna boxt
A pokud vam to vie nestad

echy

nidZete se spojit | 5 nékterym
ostatnirm) Doxery, a vl
proti ostatnim v turnaji. Tak¥e

moEnosti sl zaboxovat a dat

nekomu porfadnou
nakladacky e
a dost

L OOt

Hra TOUGHMAM COMTEST vzedla z di-
len programatord Electronic Arts 2 je jednou
ze série sportovinich her EA Sports. V této séni
5 aF doposud LL'L\ O l|f vl s J -:ir. | ry 58
5[ ".’JHI""II-:"I y

netlive, vetdinau ty nf__u;_ sentjii sporty, ve
solidné a komplexni ednotlvich hrach
z této serie jsme vds informovali v pfedchozich
"'ﬁ'ELh SCORE). Aviak kde se vzal tu se vzal
TOUGHMAN CONTEST, hra ponékud vybo
Lujfel ':s_m fady. A to nejen zpracovanim da-
ného sporty, ale | pondkud sarkastickym zpra-
covanim celé hry.

VW pfedchozich hrach ze séne EA Sports bylz
'4d'~ celkové zpracovani hry na vysoka Urowni.
Hry pfesng zpracoy Lu..y Jmu sport)
ce nrl‘-_, y tak zcela origindlni, opak
krit ovérenou vw.?frnu Senow skut
to vie bylo kompenzovano perfek
vanim hry, af se to tykd prafické ¢
stranky hry, nebo _|-.=:_|':-.1|*'mlu=..3.
U TOUGHMAN CONTEST je tomu viak ji
nak. Originalita je tu pl*m;:--ri-" £ pracovand tra-
dinho sportu velmi netradiéng, pomoci netra
di€nich doplikd, to vie ..I"I"IO':I'IEI'IO Zapojeninm
humermych prvkd 2 momentd do '11'3_-. Grafickd
stranka hry je sice na dobré drawni, ale poné-

kud pekulhava za svymi pfedchildei, Celé

Bvukove

grafické zpracovanl plsobl spiie
dojmem jednoho velkého
comicsu, nakreslengho r:rl.‘?:'-'.é
Z jedné vody natisto. MNutno ale
Fici, fe dobfe nakresléného co-
micsu. Hudba v hrdch EA Sports
nikdy ‘“bkl; prvofada ani nijak
'\.-1' razna. Stejné |& tormu
iy TDJL:HF"I;’-'-N COMTEST.
is hudba nijak zvigstd
nezat |r"r- nelze ji proto zatrati,
protoze jen doplniuje celkovou
ol hrw, ve které neni roz
hodujicl. V t& je rozhodujici gra-
fika, a pak zvuky. Ty se samozfej-
rreé nedajl srovnavat napfiklad
5 jdsatem divakl na zapinéném
stadionu pii zdpase MHL, ale
imu chargktery hry
_DL_J\J AMaN COMNTEST zcela
wyhowujl 2 sou na velmi dobré
drovni, Zkuste nékomu dat pésti
3 pr.'nm si to zopakujte v TOU-
GHMAMN COMTEST, a uvidite.
Kdo by dekal od hry TOUGH-
Man COMTEST dalsl solidni
hru od Electronic Arts. bude asi
trochu zklamdn, ale kaddy z nds
2 to plati | pro programatory
Electronic Arts si musi na chwili
odpodincut od solidnf prace,

a trechu se povyrazit. Berme
Tu:u.'];r TOUGHMAN CONTEST
jakia oddechovy cas pro BEA pied
néjakymn daldim vynikajicim zpra-
covanim néjakeého oblibengho
sportu v jimi u? zajetych kolejich

=
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58%

| Nazev hry: TDUGHMAN

CONTEST

Vyrobce: EQA
Zanr: Akéni
Styl: Sport

| Poditace: Mega Drive
Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:
QOriginalita: 75%
Atmosféra: 65%
Grafilea: 60% |
Zvule 55%



Action Soccer

»Potujem z rézie, 1e u mame spojenie. Vitam vas, vazeni Sportovi priatelia, na ligovom stretnuti medzi
medvedami a korytnackami. Bohuzial, pocasie nam nepraje, ihrisko sa topi v kaluziach, ktore sa stale
zvacsuju s dalsimi privalmi vody. Uz nastupeni hraci obidvoch teamov v nich , podupkavaju”, cakaju na
rozhodnutie rozhodcu, radiaceho sa s ciarovymi rozhodcami o tom, i je teren vhodny ku hre. Nic sa tu
nedeje, iba hraci, bicovani ladmfyml prwalml dazda, drkucu zubami, Po reklame teda dowdema.

JMitajte spét na Stadidne.
V tefto chvili je u3 isté, %e hrat sa
nebude, Rozhodea sa tak dho
rozhodoval, a2 dofho trafi
blesk, Zipas bude 5 najviiiou
pravdepodobnosiou preloZeny
na najblizs modny termin a bu-
deme ho samozrejme vysielat
v priamom prenose. Snad bude
lepSie pofasie. Do te) doby sa
tedim, dovidenia.”

Dékuji Karolu Polakow, Vate-
ni divaci, abychom zaplnili 2aso-
vou mezeru vaniklou odloZenim
fotbalovéhao utkdnd, zafadili jsme
do vysilani porad o zavislosti na
potitalovych hrach s nazvem
Good/Bad Habit.

Ahoj, tady je Pepik Pafbeychii-

vy. UZ jste si nekdy polnéll: otdz-
kL. jakey vliv majl na vade déti
[‘-DEITEL‘D'JP hry! Ne? V tomto
dile nate pofadu Good/Bad
Habit bychom se chtih vEnovat
rozhoru nove hry Action Soccer,
upozormit vis na jeji nebezpedi &
poradit virm, 2da-li ji svym dit
kdm koupit nebo nekoupit.

Jak uE ndzev napovidi, tahle
hra je urdena pro sportumilavné
hréfe. Plese viechny zoufalé
pokusy dostat na PC v&mou si-
mulaci fotbalu si stale jeité hridi
na téchto strojich nezakopall,
|isté, nékteré pokusy nebyly af
zas tak nezdafené, oviem co si
budem povidat, we couldn,t get
no satisfaction”, nebo-i nedo-
stali jsme Zddné facky”. Po gra-
ficky Ibivém FIFA SOCCERY
(Seore 10, B3%) a prdmérném
Kick Cff 3 se o vali piffzef uchazi
UbiScft s jejich Action Soccerem
a mohu dopiedu prozradit, 2e
mi co nabldnout.

AS e ponékud zarddejicl,
Poprvé vis zarazl jeho velikost
ktera dokonce presdhia 30MB!
Podruhé vis zarazi absence
jakéhokaoliv intra. A konedné
potfeti budete zarakeni, kdy2 si
budete muset vybrat, 2da-

cheete hrit za kolky nebo jezevliky & dplné
jind zvifdtka. KaZdy fvoding drub mad svoje
klady | zdpary, jeden je rychly, ale nema tu
spravnou techniky, jiny ma vydr2, ale zase
newrmi stilet. Hradi, je? nalezli zalibeni ve
fatbalowych manaferech, si postesknou, kdy?
nikde ve hfe renadou, jak s jmenuje krysa -
- brankar a jaké ma procento dspéinosti
chycenl vysokeého mite, leticho s levou faléi od
krajnl Ery do pokutového dzemi, s rozdlem
typu povrchu & podasi. Tady je to prosté
Snounem”,

Mejdlledité je ale zpracovdni samatného
zdpasu, kieré u ACTION SQCCERY dopadio
pamérmé dabile, nebeyim se Fici, e dopadio
chvalitebn®, Hru mate moZnost sledovat ze
dvou pohledd, a to bud oikive dvojrozmernd
a nebo v isomerickém 30 (jako ve FIFA
SOCCERyY). Postavicky hradl, kteff pfesto, 7e
se jedni o zvifenu visho drubu, vypada)i jake
nomalni fotbalisté) jsou hezky velké a docela
dobife animované. K jejich ovlidani je potfeba
kromeé smérowych Sipek pouze enteru a shiftu,
které sloudi pro skluzy a pro stfelbu a piihrdv-
ky. PFi st'elbd zdle}( na vzddlenost od briny.,
Soupefi lze mig odebrat nejen skluzem, ktery
gasto znamend faul, ale | obyéejnym obehrd-
nim, jed se provid pouze pfib&hnutim k nému
a wiasnym uhnutim ze smeéru jeho béhu s mi-
éem pfilepenym na kopadkich, Hrad s midem
je oznaden znackou Pl nebo P2, kterd mu visi
ra hlavou, Kamen Crazu fotbalovych simulacl
byvd zpracovini standartnich situac, UbiSaft
viak védal jak na to a nechal pied zahrdnim
primeho kopu nebo kopu od branky kameru
odjet vyscko ke stfede tribuny, odkud byl vetsi
rozhled na celé hiigté, Slu a smér kopu do
mite nastavite ve 3bree kuliéek, tdhnoud se
od zahravajiciho hrade. U autd a rohd viak
kubEky chybi, uréuje se jencm smér hodu,
respektive kopul.

A uzaj sa lopta potahla
dlho a pan rozhodca,
téraz som prizabudel
jeho meno, ... vola sa
Cizmar. Pan rohodca
zatjal nézastavuje hru.
A téraz névjem, €o sa
budé robit...

ZLa zrinku stogf
volby v hernim menu,
kde si nastavite, jaky typ
soutdde cheete hrdt, nechybl liga ani pohdr,
owlidani, plno jinych wéci a hlavné podasi.
Jsou zde Ctyfi vananty podasi, slunce, det,
snth a vecer (to neni moc pocasd, ale znamen3
to, ie se "nje za urmnéleho asvitleni). ‘v'ﬂlrni
chybl moinost ndhodné vybraného potasi.
£ shunadného podasi vidite krasné zelenou
travu a hradi maji pod sebou svi) kulaty stin,
za desté je zataZeno, na hiit jsou louze
a 2 mebe se vall SRlry vody, -;mi snéd,
rakonitd pada snih a za umalého osvétlenl e
viechno jako za slunce s tim rozdiem, Ze
hrafi majl misto jedncho stinu Etyfi

¥ dnesni dobé nema hra af na velm
ojedinélé vyjimky 3anci na dspéch, nema-li
2vukowy doprovod alespod primérnych
kvalt. V této oblast stile kraluje uf dvakrdt
zmifiovany FIFA SOCCER, ACTION
SOCCER md zvukové efekty dost podobné,
Easto | o trofku lepsl, Viechno ale pokazila
reakce divakil na gol, kdy by hrad olekival po

recenze

magazin poditadovych her

jejich ustaviéném povzbuzo |
vani wybuch radosti, dosahujici
extaznich mezi. Misto né| se
dofkd mimého 2wenl hlasi,
zaslechne | ojedingly potlesk,
ale rozhodné je zklaman,
ACTION SOCCER je vizk
pormiérné dobfe udéland hra
a pokud o sobé nebo o vadich
détech vite, Ze hraji spartovni
hiry, urité ji kupte. Ato je pro
dredek viechno, za mésic
nashledanou v pofadu
Good/Bad Habat se tési Pepa
Parbychimvy

Béla MemesheGyi

BECES 79% | |
a ACTION ‘

SOCCER i
Ubisoft

Vyrobce:
Zanr: Sport
Styl: Akini |
Pocitace: PC|
Obtiznost: Jednoducha

Hodnoceni:
Originalita:
Atmosféra:
Grafilea:

| Zvuk:

75%
73%
T4%
B5%
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Road
Rash 3

Tak nakopnéte tu svou masinu a rozdejte si to! Omeze-
na rychlost? Dopravni omezeni! Divaci u trati? Cert to
vem! Jen silni preziji!

=1
=
o
.
-
@
¥
]
—
il

MAgAZIN P

.. Yo V.. Tak, ul
mate mozriost us 1':-.-."'
tento charaktersticky 2vuk si
nych motord ze swych televizard
pfi hie na v Mega Dirive

¢ 1o ostatni

¥

a Je vZdy uveder
: porad stejné. Cve slova

abratky. Rucicka tachometru e déj a namét, Lavo Iy silniych strojd bez pra-
l stoupd rychle vzhiru, Cesta za To dalsi je vice mére |ak jsem ji# shora uved| grafika
asrych divek OAD RASH 3 od RASH 3 h

w1

hry ROAD v ROAD RASH 3 takovd

§ je lepsi ne? u pfedchozich did, Zilsta mastna neslana ¢

L ala il I
. L » b - n - £
s velkyr WLIKON Zacho Al anied na edouciho mo rak a obyl
i & tiar | T Stro ZUM P X polita adu, ke
..... ST p F | (] Ub .--_I.-_ 1 0 - r .--'_-_. N =T
ach e : . ROAWD |
pl J, |2 DAL
e 5 oy sy - 4 o = =
- St naseb
i g i | _ _
i O SN 1 ) espo ik
3 = = L 3 |8 i Fd
Uindite sed Wiy iste ped g & - Asrlh ol v e
n I neékjal ROAL 3 jako &7 Sl h
IACH? Al to e chvba Drotode 3l = mlls 4 r . - o L AX i bk 3 A ki AT
I."'..- 11 AE 1D youd, ProOtogE ¥ ._:I.-,,j,—,,!,l Wi | ULnie pr ne Toe (anc 3 PO DURAIT MASH 3. 5& po M Za
tato hra patt anes uz ke | i prémie Za umistén v iednotlivy - CIRRGS a v ROAD RASH 3 7 minulycl rychle rozdéll do dvou skuper

tohoto #Fnru. Mo, pro dnedek deck Mavic se s ROAD RASH 3 podivite o Qi) apod, |e endl 2 hezd 1 POVRI Wi budou twndit

vam to jefté promineme ahned  cebém svdtd a viech jeho kentinentech, a ne Shora je rovnéE uveno, fe pvukovd strinka to viechno uz tu bylo a Sega

| vds seznamime, kde (e ve hie I ti minulé, kdy se zdvody jezdily pou- hry vyznivd take lépe. Ano, je to tak, ale jen z nds jenom tahd daldi Z
ROAD RASH zakopdn pes. |de pa statech USA. Mezanadbatelnou novin- diky wwbarnym avukim. Hudba je totiz Ale ti druzi. ktef si vEimnou no

ce o 2avody siinych motorek & také moZnost st béhem zavod kPO ! vinek a nalefitd je oceni, hru
ak be Zivodni tra vat v obchodé nahradni dily & néjaké doplfiky hwali. Modr
0 2 Zavod eré zlepdi vidd motocyk _iJL' O Zamave Zpe - { ut, 2e vystone
NE PeelnaerT stiieni hry, ktere winilo hry vice atrakdnni, Dal- LATH PL&CE " zev RO A
- .-t 5 - H .-\.pl 5 |_. # -
A S m - o LRt
s - o

¥ M0 KIETYCH reg O Ceie

- s -
b1l ¥ e | = L i . aLA
plirodr f » poshedni musel pougit JiFi Frial
N se die pravidel, kterd by

controlovala rozhod®l, ale pouze ROAD RASH... Neni to ta hra od Electro- —
sodie dvou zdsad - padni komu - nic Arts na Segu s Fetézy na motorkach? ersr & o
| padni a silnéjsl predije. A ten Coze! Uz treti dil? scET 6 5 f’ﬂ
| se pak mude vydat na dali MNazev hry: ROAD
nebezpeinou Ekde na RASH 3
: Vyrobce: EOA
Zinr: Aleéni

S kontinentu nasi m

‘rogran (gl cle

\ = Styl: Sport
te p Pocitade: Mega Drive
r Obtiznost: Jednoducha
R( RASH Hodnoceni:

e T Originalita: 40%
= ik Armosféra: 70%
2 '“_I“ i . Grafika: T0%

Ivulke 55%
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POHODLNE A PRECIZNI

Flight Max
G-Force Yoke E

Jeden z nejlepiich joystic-
Tak redlny, fe si pfi hrani ki viibec. Skvély pro
leteckych simulétord letecké simulatory a na ja-
budete pfipadat jako ve koukoliv jinou hru, kterd
skutecném letadle. vytaduje oviadani joystic-
Pokud hrajete letecké kem. Stabilni a ergonomic-
simulédtory, je to ten ky tvarovany joystick Flight
nejlepdi joystick pro vas. Max je vybaven unikatni
A navic, pouhym stiskem Saturn-Ring technelegii pro
tladitka se joystick zafi- phymulé a pfesné ovladani
xuje pro snadnéjii v rozsahu 3560 stupfd - to

ovlddani automobilovych
simuldtord.
Cena 1999 Ké

vie za cenu mensi, nei stoji
kvalitni hra!
Cena 1249 Ke

AXys f

Jste jeden z téch, ktefi

Night Force

hraji na vasem pracovnim Skvéle vypadajici joystick
PC v zaméstnani, kdyl je za skvélou cenu. Mightforce
§éf pry€? Pokud ano, je tak robustné konstruova-
méite ziejmé potiie =5 ny, e pokud jej ve vzteku
s vysvétlovanim, co déld i odhodite do kouta, nemu-
joystick na vaiem stole! i et site se bat, Ze se rozpadne
Axys fedi tento problém i \\ @ | nakusy. Jeho komfortn
svou malou velikosti a i design vam umoini nadmiru

vypadd jako mys. Vyzkou- h'x‘_‘ A5 pohodiné ovisdini, anii
Sejte ho! Vai §éf ho asi 2= = byste skonéili v nemocnici
nebude mit rad, ale vy jej == se syndromem _joysticko-

budete zboinovat.
Cena 799 KE.

wych otladenin®.
Cena 649 KE

FX-2000

Senzaéni joystick ktery
padne do ruky stejné
skvéle, jako vypada.
Pokud hrajete téméf
nepfetriité, pak potiebu-
jete FX-2000, nejlépe
vypadajici a nejvice

G-FORCE YOKE [ ] FX-2000 []

TECHNOLOGIES 5 FLIGHT MAX [] NIGHT FORCE []

JMENO A PRUMENI:
ADRESA (VCETNE PSC):

VYPLNENOU OBJEDMAVKU ZASLETE MA ADRESU:
YISION, KRUPKOYO HAM. 3, 160 00 PRAHA 6. TEL.IDDZEE



recenze

Jagged Alliance

Rotory dopravniho vrtulniku pomalu doznivaji v dali.
Skupinka neoholenych chlapu s batohy trpélive po-
stava na cernem asfaltu pristavaci plochy. V tmavych
brylich blondyna brousiciho zubaty nuz se pomalu
zraci nesméle vychazejici slunce. Ke skupince pevné
kraci opaleny muz. Pomalu zvyka marihuanu a pre-
jizdi ocima po oveckach, které si objednal. Mili cte-
nari, seznamte se - ten muz jste vy...

Car T - 3 o P ey P T I o - e

Sir Tech si zamanul, Ze vie skopefinky, které funpujl jako drisajicl bariéra
Sy pRiznnClm ukdd
prosby o dali dil W

ALY 1

magazin poditatovych her

men vami 2 akcl. Kdy2

sehou, ki

Hele klika. Zmackneme ji. Ne-
ni podminovanaaaa (nahofe)?
Dr. Richard mi ustné prezen-

tuje sve nazory, tj. blbé mi do

"'"‘*c- vyrabét léky pro dét a pak... se radsy jests jednou meknete

Dr. Richards se svou deer I:fl, na ni rozpis, kde uwidite stivaici a odhadované ba- toho keca (vlevo). Tenhle je
\,':"'I:w!I postav .,_c-:c-u: i-  lance a.. spustite akéné fstrategickou &ist vada- tvrdej, dame mu toho hodné
, kde |68ivé Geely stromu zkou-  lené pfipominajici bojové mise ve hie LIFO, {vlevo dole)!
m fw.n"r vy rull 7enina fast, na kterou jste se 185 as ze vieho nepic. e
extrakel E&ivych latek z mizy stro- Modnd mé za to nebudete mit ridi, ale
i, H.J'.L.:}U jednomu z dend v tento moment doporutuji stisknout P coby finangni Easthy, vyplaty vojki,
jejich tymu, padouchovi ménem  pauzu a prostudavat si daldich dvacet slr.inek atd. Mékteré dny zatinaji spe-
Santing, vten moment ruplo, Umi-  manudlu, e to sice pech, ale bez toho bude cidlnim dkoly, co? jin
nil si, 3e ek bude téait sdm a pr._ dalii postup jen bezhlavym tapdnim pokus ténni Cé| nekofen
davat ho za 1--zk [J"‘I"l.r. MNajrriul -omyl. Ti, co aviddnou i futo posledni plekddu Iymi pe |I|c kami tro-
si hordu vojdkl a nésilim wwal (Upuju asi fak dvé thetiny pivodnich zdjemcl), jie. Kvili orie ntaci je
kontrolu nad ostrovern nechdvaji se ponofi samotné hry, Hrdl odekdvajici néco seho ;
ce ostatni védce Fvofit v malidike na h|._ur,, UFA dostane trhanl pupku, kdy? s

vesniCce na thowych 'f" ’lr

s2 pohybupl v rediném {ase jako
ostrova I'_.l Rich :

tedy rikoh na tahy

""-’f._«'ﬁ“-

zapomnét: Sir Tech, jako vidy

fdlcy 22 stold, kiist fasovand bomby pipravil skvély a velmi podrobny
Prvnd wéci, kierd vas v doktoro detektorem kowu, brodit se a ."s Fvat v plipadla tuze - o]
wych sluzbach cexa, |e tedy naj- podavat s mezi :-::.,\0'. ;:’,.;;TE*'.-. .'}-.‘T 58 te dobé jsem | p Abychom tedy viechen ten
miuti vhodmych Zoldakl, Mékted a mnoho daldich hritek, kerymi se Elovik bavi extra funkel, #& mi do strankove recenze nemo-  maglags shmuh dohromady

wrdf hodi si ale fikajl o pfilld velké  kdy? nenf nablizku Zadny nepfitel. jakmile se hou vejit. MiZete si ménit velkost herni plochy,  JAGGED ALLIANCE spojuje né-
pi -.lw ini's vami dokonee (zatim) } Djervi, prepne se hra do taho- hra vam pfedpoditava mnaZstvi bodd, které spo-  kolik styld najednou: valednou
odmitaji spolupracovat. Zpoditku  vého rr"t'udl_: totoingho s akcl v UFO a jde do tfebujete danou akei pfi tahovém pohybu, vojd strategn, adventure, finanéni
hry se tedy musite spokojis ba-  tuhého Zidné bloumavé pobihani neplipada ky midete pohybovat | po mapé (tov UFO chy-  simulaci a boj-na-tahy do pomér-
Zanty. AZ Zolddky najmete, nepo- v Uvahu, Vojikim tak tak zbyde dostatek bodi- ';E'I:J‘.- mudete jich pfemistovat vic najednou ja né sourodeho celky, e to hra
siete své mule do boje, jak byste 1, aby zabéhli za palmu, zvedli pusku, zamifil ko ve WARCRAFTU a mnoho dalfich -;\IE“%.LH . znafné komplikovand a vy2aduje
moZnd ofekivali, ale prostuduje- a< musite tah ukondit a krky praskaj Po skondeni akce, 2t w? dobydete nove (ze néjaky ten rok striveny cvénim
te prvnich dvacet stran manuyalu ] sivi wicl, které se swym i £ ne (cllem je dobyt ostrov sektor po sekto do obrazovky. Tuto hru dopon,
a ponofite se viexie sirategie e -e-rﬁ" ..,..|., niceng ru), uznte statistiky o tom, kolik padio neplitel Cuji té Eisu nakl hridské popu

o 7 naiman! domorode] a I'_{.-rﬂ =k H’lm
':'_'|._ .,_hi"" SIroEmiu
:-.:-0\.:".'_ domorodych
bjch terito
nafné-statistic-
3 dalsi podobne

kolik lédneé mizy se wyishl
vojakim stoup y schopn

sudnnami.

i EREH Hi

——
SCOre 838% |
Mazev hry: JAGGED
ALLIANCE
| Vyrobee: Sir Tech
| Zanr:  Pravdivé pribéhy
; Styl: Strategie
| Poditade: PC CD-ROM
thirlurst "ll"nliﬂ.'l.n.é..
' Hodnoceni:
| Originalita: 80% |
| Atmosfera: 85% |
; Grafika: 75%
| Zvuk: 75%

Nic se nedéje. Prochazka letni diungli (vlevo). Uz se néco déje. Smrt v letni diungli (vpravo).
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Na pocitacovych hracich (a pri-
znam se ze jich znam hodné) je
zvlastni jedna véc. Davno pred
tim, nez rada z nas pfisla do sty-
ku s pocitacem, venovali jsme se
podezrele podnhnym clnnostem.

fantasy €
e -\,"?51 .
ky Cas, prt
II‘\.'\_;. '. [
|r|'| , 28 davno
e |.'.'-\.:;-' =L
-;I;'rf-.'-f.” prvniho pod
mine rat prizeme slepeny
nékterym z lepidel na plastik & na
papir. Dlouhd leta jsem st
frie "n' '.»'f'*' havankami a plasti-
1 stavet ‘HL.E"I" KdyZ jsem
p Cek”, .{'!|-.-
dylek” pfipadné .domeckd” (vzpo
mirdm si napfiklad na svou rekon
strukel poZaru Marodniho d

ivil nad

kely jsery ku
veloe S L e
natedn vrhinl jsern

5B M né I"r- 5t 1"-.'|uvl'|"""
trojstéZniky brzy vystiidala moder
ni hlz dinova p lla a skondil jsem,
: vé lodi Nimitz
tac a s nim

.-'-;_. =
=

"-.;_'ci-:'v -'.~.L

malinke o
stavovane poc
dé 4, vydané
s wojsko). F
eder das narmo
tefnd nronadl ',]
du ddvno. Dnes u
P ?LPI':".'E .3I£:;.—"-
vé modely s vileive
dd na né prach. e
Mezi poditadovymi hrami je
& téch, kieré oslovi dplné
kazdeho. MNezndm nikoho, kdo
nenraje "l.'Ll\? nef DOoOM
(i kdy? vieho moc 3odi, deha? je
._:". 20M tim nejlepsim pikladem)
a nernam nikaho, kdo neh raje
[ETRIS. Jsou hry pro kaddého
a jsou hry pro velice Uzkou skup
Ser 2 |.':.|— -"-. | ‘-].""".";-.
BATT L__ patii nesporné do té
druhé kate ormu, aby vas

I RICs

£

il | LI |r.;_-
e pbslubou F uon "-r_,}-

mi stk
Ma druhou stranu, G
MAVAL BATTLES [l e hrow
“[.,I avdu pro r'ﬂ'f’rﬁ

Serie namor

recenze

reat Naval
attles Il

- h her

CovyC

Cita

magazin po

O viech tridach hladinovych plavidel nabizi hra velice presné a detailni
informace kdyloli v prabéhu bitvy (vleve nahore). Hlavni vyhled |ze
priblizit matolilk, Ze rozezname i detaily na palubach lodi a dokonce

i blizici se torpéda (vleve)! Zameérovani hlavnich délovych viii je
snadné, ale bezpeénéjéi je nechat zaméfovat potitaé (nahore).

ackn I-'L' nout whied na celou
hl\’(_ll L'll..":.
‘-| 4 r|| suhou ¢ 1“" | v scendni bitey! Ale b

usens se koo

acovand nejen zde,
ich tfid lodi letaded si mil

WiwoHal we

Od hypotetic fan Uranpe nies ktrim

in it f: u Farewven nejpritaZingd pro viechny ce dokumentované parfe
bitwy v Kor il :“fr1 m mof, slavnou bitvu o ato rilowvniky tohoto histe :x-"-|~“ obdobi, je zpusch,  a -'-.ulEl".l-'.P"rT ru:u'n"-uﬁ'*' horni
rwlétd 1942 (kde japonské Imperid jakym je hra zpracovana. ! uby. 5 propracova 105

rovngs

:"|cf-l'.; Ditvy '-3-

se selkate

; Mezi tén

misio ["- drabne k *-1ﬂ| kty jako b ',x-.,i
ella a dalii. Mechybi ani zku

or, Ve ktergm |."I.-.' '-.—?|I”.—

it jakoukal bty podie

|l 7a 7

dSd s e
I:-(I"EIC :||-|!_:' Br
timto zanrem wchv

jdéte dal. Pro

viastntho ofand
GME Il je, stejré jako os Iy
Mabdz Zi moznost O

ové miry

hybujicl se ;". chvbwl Mo ma
[itke. Snad jen jedind - moZnost
15l & rozmanmost

nikdy nenanhradi volbu

celeho fakenl a scuw 'Jl*e."

SYEMU asudu

Meao

ziled jen na Kaddy by | ;
5 autorma jako dow Y vi i
-;::-:e.m- arboru POSTUPNE, I

e jen plnénim predem sesta |

" ""I" Ch SCenary. e O I"|I<-.“;_" |

e #e tohle 2 posledni d |

Z cele serie, ne!

—
]
=
m
E
]
b

Nné maneé

way!), a tak doje
vry 2 operace. Celd br,

INdzevhry:  GREAT|
| NAVAL BATTLES Iil

I "ﬁrrnbce: ssl |

| Zanr: Historicha |
| Styl: Strategie |
| Poéitade: PC CD-ROM, PC {
| Obtiznost: Volitelna

:"I:iudnucenl': | |
Bitevni lod Nevada byla mou jedinou ztratou v bitvé podle Planu Orange. Detaily E::E:E:::: ;g&
poskozeni jsou neuvéritelng (vieve)! | kdyi je vyhled z pozoravatelny trochu E Grafika: £ 80% '
zrnity, nabizi dolconaly obraz o probihajici bitvé (vpravo nahore)! Klasicla ulcazlea ka- . 75% |

hry - bitva v plném proudu, japonské ledi v plamenech (vprave). ez
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a4

Aha, nova simulace tanku! Ale. Simulace? Ona to vlastné neni az zas tak simulace jako spi$ strilecka. Takze:
Aha, nova 3D strilecka s tanky! Ale. Strilecka! Ne, ne, na strilecku je to prilis komplikovane, takze co to
muze byt!

Moéni mise efektné ozafena plaminky. Co jiného si élovék miie prat? Syfilis (vievo). Ma strategické mapé jsem pravé zvolil odkud kam poleti
vrtulnik s vyzvédnou kamerou, bajeéna to funkce (vpravo).

------ I Fi) 1 = brieil=
7 - se l i = id n. | e !
e trab 1 i £ na 1y i elem 1 ne fi is e i
iKCe W Zmatent veen Zdy pochopiteiné muiu nezavisle natacet e to uf lepdi. ale | tak je im mnohdy Uplng miZete rozesilat na libov
maZnymi funkcemi fizen tfilnu a ménit sklon hlawné. Terénnl plekas uk, 2e jedou s diipemn na tank by s na mapé a prebira
sloditosti nékterych dkolu ky skutelné blokuji moje stfely pfesné tak, délali starosti? Tak jako tak zhebnou za vlast,  kontrolu nad libovalnym
a nepfehlednosti situace ak mali, takde se miZu schowvat treba za takde palemd nékamikadzovitsa z nich, Tanky, které neovld
ldte, docela chytre boj)l, ale
} I musite h
i Didle z ta
=
i Jetaing she
azemi, |
I re e |
(Zete nékolikrat zav

etecké posily, kieré vymyd|
vEtSinu cild ve vadl bezpros
TRRGETE 4 tredni blizkost

Celkem se miFete potyikat

sdmi kampané&mi, 2 r

Co to bouchlo? V takove viavé élovék ani nevi, co poslal k panu. tento program



Ruda Armada po tézkych
bajich konecné dosahla
EXITu (nahofe)! Spehovaci
kamera na helipoptéafe je
sice cernobila, ale zato
velmi uziteéna (uprostied).
...a €Asem narazite na zcela
REALMNA srdce doplnujici
energii, ehm (dole)...

SCOre 77%

Nazev hry: TANK | disky hru pouze brzdi! Ze by malich i -
COMMANDER | komplikovanéjéi ochrana proti prétum? CANNON FODDER 2 PC - KE 1199, Amiga - Ki 999

Vyrobce: Domark
Zanr: Vileéna
Styl: Alcce [ Simulator
Pocitate: PC CD-ROM
Obtiznost: Pro pokrodilé

e

Hodnoceni: Andrej Anastasov

Originalita: 80%
Atmosfera: 80%
Grafika: 50%
Tvuke: T0%

www.oldgames.sk




magazin pocitatovych her
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recenze

Jsou hry, u jejichz recenezi nestaci ctyri stranky.

' Space Harrier

Jsou hry, ktere nelze popsat ani pri

sebevetsim usili a namaze a jsou hry, ktere clovék nikdy plné nepochopi. Je mi to lito,
ale SPACE HARRIER mezi né nepatri.

Tuto hru lze popsat budto
jednoduse, anebo jeste mno-

hem jednodute). Budlo fekne-

me, ze SPACE HARRIER je
akéni stfletka, ve které
oviididme hrdinu ktery létd

a sifili a pftomn tohle viechno
provazuje tak, Ze ho vidime
Zzezadu a nemusime se tak

divat, jaky vyraz mad asi ve tvéfi,

kdy2 se sethdva s tém: nej-
temndimi hriizami znémého
vesminy. To je ten prmi
zplsob, Ten druhy zplsob je
o néco jednodulsl - hra
SPACE HARRIER na 32-X
vypada stejné jako na auto
matech & na MEGA DRIVE
A ted mi Feknéte, co mam
udélat se zbytkem téhle
stranky

TakZe... co takhle piibéh,
To by mohlo wynést tak &tyfi,
pét fadek mo¥nd. Dobré
budou. Tak¥e - Valda je dé-
mon a Harn je hrdina. Valda
(2 ted mé napada, jak Zasté je
asi jméno Valdemar v Japons-
ku. Podobnost asi Cisté ndhod-
nd) ckupoval zemi Dragonland
na samém okraj viehomira
a Harr: to nema rad - jak by

| Ry,

Harri s jet-packem v podpazi v akci...

taky mél, kdy? je hrdina. KdyZ tedy Hamn
vyhrabal z pisku starobyly jet-pack, bylo
rozhodnuto, Ze to Harri Valdowi nedaruje.
A bitva zatind... Hmmmm, vibec by mé
zajimalo, kdo viastné vymysli pfib&hy akEnich
her tohoto druhu. Jak dovéka asi napadne
¥e se Zloduch jmenuja Valda a hrdina Harn,
proc se u viech démond ona zeméa jmenuje
Dragoniand a vilbec - je tohle ten druh
pribéhu, kiery floveka pfi Ctend { zpoti
a vyburcuje k tomu, aby se chopil oviadade
vaim &im miZe a pin zloby a nenavist zacal
bojovat na #ivota a na smrt?! Po pravdé
fedeno, nemyslim sito

TakZe pifiibh je OK, co takhle hra samoi-
na. V dobé, kdy vzndd ongndlni SPACE

HARRIER (coZ je rozhodné vice nef deset
let) by tahle véc dostala nékolik medaili za
originalitu, napad, grafiku a vabec za viech-
no, protoe tenkrat bylo na co se divat

a bylo co hrat (pamatuji se dokonce, 72 sem

tuhle hru hral na Cé4). Dnes pochopitelné
micim nedokuje ani neomradi. Af se vam to
ibi nebo ne, SPACE HARRIER je zcela
obyfejnd stilecka a pokud by ji néco mélo
vynést nad primér, je to zdani rychiého
pohybu a letu, které je dosaleno rychlym
ubihdnim &tvercl zemé | pohybem prokre-
slenych objektl. Ma druhou stranu ale, nic
zajimaveéjitho tady nenajdeme a abychom
nechodill pro pfklady daleko - tfeba u hry
AFTERBURNER (5CORE 15, 65%) je zddni
z letu mnohem sugestivnéjsi a realistictéjsi.
Ale oviem pokud hleddte akel a aker a je vam
jedno jakou, nenl jisté ddvod po hie nesih-
nout stejné tak jako v piipadé, Ze je SPACE
HARRIER vail Evotni laskou a jeho absence
na 32-X vam puznb-' nermalé starosti. Potud
je vie v pofddku a hru miZeme jeding do-
porutit. Co do technického provedeni toti?
piné odpovidd vykonu 32-X a nabizi tak
"’lf“of“ m lepdi vizuaini podivanou neZ verze
pro MEGA DRIVE & jiné formaty

A co tedy fia zavérem, ke kterému jsem
se po ndrofném boji 5 prazdnymi slowvy
konedné probojoval? Snad jen wyjddft tro
chu zklamdni a rozgarovini, Roz&arovani nad

SPACE HARRIER je klasicky COIN-OP osmdesatych let. A s tim se nese | konverze z ,,automatu” pro viechny
domaci poditace i konzole te doby. ZX Spectrum, C64, Amiga, NES, Master System a po nastupu Mega Drivu
i Mega Drive. Pro viechny tyto systémy byla hra stejna a lifila se jen v grafice. Neni viak jasné, proc v letech
devadesatych vznika konverze pro 32-X, kterd je jen o midlo propracovanéjii, nei ta pro Mega Drive...

tim, jak malou podporu tak
nadéjny formdt jako 32-X mi
Zatim se na ném neobjevila
jedind origindlnl hra - viechny
hry na 32-X, které byly
doposud vypustény sou jen
remake starsich a Uspéinych
her. Jisté - hrat DOOM na
32-X je stejny zaZitek ko na
P L: a pisté stoyl za to si tuto véc
pofidit. Ale i pfesto - kdy us
SEGA se svwym obrovskym
potencidlern vypusti néco,
o gem si mohou majitelé
ostatnich formatd nechat jen
zdat? Bylo by totiZ velice
smutne, kdybychom byh
svédky triumfilnihe ndstupu
konsole SATURM (kterdje
mimoachodem k dostani juf
i v CR), kters viak zcela
plevilcuje stavajici formdty
Anebo se mylim a na 32-X
stdle deka zlaty vék prevrat
nych a onginalnich her vytvore-
nych specding pro tento
formdt? Uvidime. Do té doby
se ale musime smifit s tim, e
stavajicl produkty na 32-X jsou
(s vyjimkou her DOOM a VR
DE LUXE) spife slabym odva
rem z mocného potencialu
32-X. Ato je vice nek tkoda

Jan Eisler

SCOre 60%
Nazev hry: SPACE

_ HARHJE_HJ
Lanr: Sci-Fi

Styl: Strilecka |
I Pocitace: 32-X, Mega Drive,
Master System

Obtignost: _ Voliteina

Heodnoceni:

Originalita: 30%
Atmosféra; 40%
Grafika: 70%
Zuk: T0%
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Pocitaové Easopisy. Casopisy o poéitadovych hrach. Casopisy o Konsolich. Casopisy, fasopisy,
Casoplsy. Jestll vas uz SCORE omrzelo a hledate jiné zdroje informaci, jestli touzite po velkijch
a obsahlych britskych magazinech, a jestli se chcete presvédéit o tom, Ze vétsina z téchto Easopisi
OPRAVDU obsahuje vkladané CD-ROMy ¢i diskety, mate ted tu nejlepsi moznost! Z obrovského vibéru
zahrani€énich poéitacovych ¢asopisli si miuzZete vybrat v prodejnidch SCORE, pfipadné si své oblibené
tituly objednat zaslikovou sluzbou VISION MEGASTORE (reklama na str. 52 - 53). . _ www.oldgames.sk
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klasika?

The 7th Cuest

Horror nové generace! Muzete si dat pohov, vysmati
bratfi. Prvni CDckova hra, to jo, ale horror? Che!
Kute s ufizlou hlavou mezi cesneky v pekaci je vétsi
horror net tohle. A vibec, vitam vas v pohodove

recenzi!

Méte rddi pivai syr] Mé docela
imak, ale j= tu jedna chybka.
Clovék nepozna, jestli je OK
nebo zkatenej. Tohle nenl skrytd
reklama na mlékamy:-Ukrajing, je
to jenom takovd mald dvaha
Elovéka sediche o pdinoc nad
povinnost! napsat recengi,
cekajiciho, zda se projevi efekt
privé pozfeného podezielého
syra neba ne. Jo. jo. MNa lved to
docela udlo, ale ted uZ povinnost
viold a j& musim votodit fe€ na
JAestovany subgekt”, 4

Sedmy Host. Nebo piiesné;
7my hdst. Co uZ o téhle hie
bylo nakecino, napsino
a nahandrkovano. Recenzi na ni
tady newvidite ani proto, Ze
byeharm zadali mit Lasové Sumy
a ani proto, 2e by se snad nede
boie jednalo-o klasiku. Rozhodli
|sme se tak proto, 2e za proé:
tenhle mésic je na hry suche jak
Slitrdiv kolega a za druhé: tuhle
hru jsme jaksi propisli v okamai-
ku, kdy jsme ménili platformy
(Amiga-PC; Excalibur-Score).
Hele, mé je ale vopravdu néjak
divné. ten sejra mi poiad stradi
na mozku. Asi si ho doslova
wod... (TRRR! Intern! cenzura
zapojenal ),

Od prvni CDEkowvé super-
mega-cool ridobybomby se
tenkrat pled lety ofekdvalo

Loznice jedna. NMezabijejte mé, Ze jsem nevyfotil radéji
puzzle (nahofe). Loknice dvé. Ted ui je to evidentni
naschvil, e to zase neni puzzle, ale nechte brouka Zit,
nebo z néj vyteée pivni syr (dole)!

Sedlost zesnulych hostid a puzzle pofid nikde. Co to (vlievo)?
Pavouci. Ze l:rr puzzle? O, ne. Jeité ne (nahoie).

slibil &leny majitel splnéni viech

ledacos. Modré z nebe, milién na druhou
rozlifeni, kufata na esneku, ale jedno, jedno
se nefekalo. A to, Ze by se snad mohlo jednat
o logickou hru. A navic logickou hru primér-
nou. To u'pro néktere lidi byl takovy Sok, 2e
51 to doposud nepfipustili a 7th Guesta maji
zakofenéného coby nidherné RPG, multisu- .
permi a kdovico jeité. Bodré vykiiky typu

th Guest je skvéld adventure® a 90ti procent-
nl ocenénl v nagich konkurengnich asopisech
byly Klasickou ukdzkou vymaiténého prepu-
bescentniho ega rozboufeného pledtasnym
vywrcholenim z nddherné grafiky. A vibec, |e
mi blbé, viezte mi viichni na motorovou pilu...
sorry, to né jd, ale ta zatracend pivni
zpuchfelina...

Jak uZ to mam ve zvyku, abych si nepoustgl
chitdn na Spacir (poslednich Sest slov si zkuste

- pielodit do anghcting piilis ukvapeng, 7th

Guesta jsem si dnes cvidn dohrdl, | kdyE viast-
né ne, tentokrit kecim jako dement simulujici
intelektudlni
% rozhled, zakejs
i jsem nikde
u konce hry, ale
to neni podstat-
né. DlleZité je,
fe [sem widé|
a shylel vEtSinu
toha, o je hra
schopna nabid-
riout, Kritee to
shrnu: 7th
Guest mad wy-
bomou SWGA
grafiku, ve které
se plynule pohy-
bujgte strafidel-
nyrmn domem po
predpoditanych
trajektoriich,
tak?e Fadna
svoboda jako
v UMDER
A KILLING
MOOMN, Pribéh
se md tak, fe
jakysi llenec
pozval do toho-
to domu sedm
hostd, z nichd
vy jste posledni
a pledchozich
Sest uZ lie kytky
zespoda. Tomu
z hostl, ktery
vyfedi viechny
zéhady dorhu,
|

piidnl. Hosté museli byt p&kné nan-
ky, Ze mu na to sedli, mé& nékdo nabidnout, ke
i spini kadé pfani, kdyE mu doma vylidu ku-
chyfiskou linku, asi bych mu moc nevéfil, ale to
je otizka povahy. Jak si tak chodite domem,
oblas se vidm zjevuji obrazy scén (a to vesmeés
nemilych scén), které se udaly minulym hos-
tim. Tady to v zading skfipat, protode ,herci®
Jsou asi nghodné pochytan kydadi hnoje
z okresu Lovosice, protoZe jejich vykony pri-
pomina)l parodi na fradku. Af se programitofi
snaili jak chtéli - ménili hercim hlasy a morfo-
vali jejich obliceje, demenci se jim vymazat
nepodafile. V.jednom badé hry dodle dokonce
na sex, a to hned na sex padesdtileté baby
a stoletého didka. hrome prod jenom mi to
nepfipadio vzrusujic? Vidyt jsem prece Gchyl,
hmmm. M nevalny ksicht jeité dile pohmaoZ-
dil (8kleb ironického zhnuseni kdykoliv se akté-
fi pokusili 0 néjaké emoce nebo nedej boie
hrani® v pravém slova smyslu. Bida, hromy,
utrpeni, brak, das, kirky, bfed! Méli si radsi
najmout mé, po par Stamprlich ginu bych to
zahrdl lépe,

AZ v tenta moment se ale dostavam k sa-
motngé napini hry, takie nadkrobte slechy: hru
hrajete pouze v nékolika malo svéthych mo-
mentech, a to v efeking zpracovanych logickych
hadankach. Jsou to vEechny moZné rébusy,
rubikovirry, skladacky, bludidata, zihadne
mechanisry a podobnd. Mékteré jsou docela
origindlni a hratelné, ale vétiina z nich je bo-
huZel totédlné nefeditelnd nebo pAiliE frustrujici,
Mejvetsi chybou hry je ale zdlouhavost. VEech-
no straéné diouho trvd a nic nejde ,vodmack-
nout’. Nékteré puzzly (hadanky) uZ mdte v du-
chu dévno vyfelend, ale jediny tah kondm na
Sachownici nebo otodeni kostiy s pismenem
trvd tak dlouho, Ze vis uplrd omrzl pokrado-
vat, Dio této hry bylo vioZeno tolik sili, ale
autofi Uplné zapomnéli na hra-

tenost, ta je v podstaté nepfi- Hodnoceni:
tormnd. BohuZel. Originalita:
[ ?ﬁm

;illﬂ g

Tak ted uZ je mi fakt zle, ale
piipomina mi to jedno srovnani.
Ten pivnl syr vypadal divng, ale
predsudky mi Septaly, 2e je OK,
pivnd syr pfeci md vypadat pre-
Sle, aby méi Smak. Bohulel jsem
na piedsudky dal a diky tomu
ted fukdm recenzi do laptopa
v malitko nepohoding pozici
v ttulné plynové komdrce zvane
toaleta. Kdybych stejné tak
poslouchal predsudky u hry Tth
Guest, napsal bych sem dplné
zcestnou recenzi o tom, jak je
tahle hra skvéld, bezvadné se
pohybuje v SVIGA a jak jsem mél
vrchol z pfedlouhych hranych
scén a dokonce patndct kapek
krve se v ni naslo. Ale od toho,
abych vds takhle balamutil, ui
pisu pifli3 diouho. Vy u asi vite,
7e na mé mizete dat, takie
krdtce: tuhle slitaninu nekupujte,
jsou zde lepsl podobné véci jako
tfeba LOGICAL, ENTOMBED
(SCORE |1, 75%) nebo
SHAMNGHAI || (SCORE 9, 82%).
A abych nezapomnél: co at Fije!
Pohoda.

Andrej Anastasov
el 68% |
MNazev hry: THE 7TH

GUEST

Vyrobce: Trilobyte / Virgin
i Horror
Styl: Logicka
Pocitace: PC CD-ROM
Obtiznost: Nehratelna
65%

Atmosféra: T0%
Grafika: 90%
Zvule: 75%
EEEE 00

234 ﬂEMEﬁ

af 81

Puzzle! Maite se krvi a libejte kozly, koneéné puzzie!

www.oldgames.sk




Dune 2
The Battle for Arrakis

Snazit se nekomu ze ctenaru SCORE vysvetlit, jak

pada hra DUNE 2, by bylo jednak zbytecne,
bezbozne a zhuverile a nadto jesté mozna i riskantni
a nebezpecne. Nejen ze je to nesmysl, protoze tpiné
kazdy hru DUNE 2 zna, ale takeé proto, Ze pro
znacnou cast populace, redakci SCORE nevyjimaje,
je DUNE 2 modlou na oltari strategickych her.

Specialni zbran domu Atreidu je Sonicky Tank.
Ucinna hraéka proti nepratelskym vojalaim, ne?

Snahu o striktni popis této hry
miZe znafnd Cast Ciendfil pova-
Zovat za osobni urdkku a pokud
by snad nékda 'fyslu. | jeding

krivé shovo na adresu DUNE N

vistavil by se primemu ohrodeni
wlastniho Zivota. |ingmi slovy

- DUME Il j2 vieoecn® zndmym
velkanem, o jeho? kvalitich na
Stésti nikdo nechce a ani nemiZe
pechybovat, Misto této hry v rub-
rice ,Klasika® je jist® nadmiru za-
sloufend. |e jen otdzkou, jakym
zpusobem k ni buderme pristupo-
.--:.[ RdyZ tedy zawrhneme wedke-
ré snahy o POpis hry (srovnatel-
né s nodenim sov do Athén &
drivim do lesa), zbavime se nut
kand rozplyvat se nad tim, jak
dokonale se autorum hry, firmé
WESTWOOD STUDIOS, kterd
publikuje pod kitdly firmy VIRGIN
(v dobé kdy hra wyila se firma
jmenovala VIRGIN GAMES,
dnes jiZ VIRGIN INTERACTIVE

a (tofnych formac

rou hrou, kerd

ENT I RT*I[\

ktergé j2 m
hrét, a ne

&ru jednot

ovat nej-

Tl I
aIna

DuUdeme

nema DODMNES sebemend|

konkurenc. Proc 2 DUMNE Il hrow, kterd se

stala dokonalyrn peik
tato hra vzbudila vinu Silen

stvl 3 prod

ladem kultewni hry, Prod

[=H Y S

tak dokonald. Odpoved je velice jednaduchi.

DUMNE Il md totiz
tak roufale postridajl.
s velilkym, ale opravdu
hratelnost
rmeho podatku, kdy bu
kymi jednotkami dolovat 1

Hratelnost, ke

to, co mnahé novés
DLUNE
obrovskym (H". H jake

e O 53-

| e tot

ra vas chytr
e 5 nikolika

ok karend,

TTLaly
E |'|r.1

5

slabou
dOysLe

dosahli ';1r| E'v* ného limitu aZ do konce, kdy

budete v
zatimeo vade zékladny

"ilcl'l:l'f frigaty,

|, anelym bojidtém b idou

bicleu

U pF

wznasedly
gtat Omitontéry.

t rozsahli taZeni desitkami jednatek,
orodukovat nove
4 nove stroge, na kosmodromu budo
harvestery budou n
dopravovan ;f'r_:-EJIf-,\_ nrHIﬂ

4 mista
r anad

¥ pribéhu celé hry budete doslova viahovani

do déje, udrdovani uvnitf

minuty hry vwchitndvat. 5 laskou budete stavdt

a budete o

kafdou

viastni jednotky, seskupovat je do obrannych

xonalovat viastni zakladnu,

te délat, protode to viechn

:u.delr: velebovat a zdo

echno tohle bude-

! '_-ll'_'-_. zat

2 DUNE N

Animované intro hry bylo na
svou dobu velice pisobivé

a propracované. Nemyslite
{(nahofe)? Prosperujici zaklad-
na je itastné misto, Dokud na
ni nezautodi dalekonosna
stiela, to je to (vievo)!

"OpraCovanou

vizudlni a

zvukowy zazrak,
oe multimediainich produkta,
. Ekolik kompakd, m
2né detallnd propraco
{nim zvukem a hudeb-

n tI provodem f:~: sl bvEdomime, e hra

::|»'._': ;.ulf_L risime |,L als

7cela | -'.' ta regu D'.-:ll nad L'Jn:-zl' i
p'«.-prm' | dnatineych casti a nad
uteind obdwuhodiym zvukern, ktery byl

WML c'"" LInc-
FE-'ﬁhn m'-:: ck a..l|r<lw cki
hudba je depinéns miuvenym
slovern oznadenych jednatek
a rozmanitymi dru | y hlaseni. Ma
k 1993 s2 jednd o skutedny
;:'1.-“'.|-.
Me, 7 tohoto ik se
Z vds nedozvedel nic noveho.
Mic nowvého se o he jako DUMNE
| také Fici nedd, Nechtel Eme
také nijak rf-*F fovat 'n". znalostni
obzor ani zdokonalov

rikdao

a p-.:-."n-alu he, kters
celvm svetern podtalove
y a ktera se stala standar-
poli strategickych her
1em dase. Chtéli jsme
DUNE Il je

pOCacoyYyCn

& driow Z M =L ?
her viech dob a chtéli jsme
abyste si na ni Znovu vzpomnel
Vzpornéli » kdy se nejen
nase LP“ i u:h: i do rn 'ﬁ pal-
by softwarowy 1 domi ¢
jeden multime dl-:llrl_.""iL |
dr _.Iu.r , e v dobé, kdy se ji
zatind blyskat na asy. Po dlou-

Kdyz uz jsem hru kvili VAM zaéal hrat znovu, nemohl jsemn si odpustit tenhle obrazek posledniho utoku {vievo)...
...a tenhle po ném (vprave)!

 DL-

Nazp_rv hﬂ_.r DUNE 1
"'ul"'_rrobcu. 'W'estwuod,.“ﬁrmn
Zanr: Sci-Fi
Styl: Strategie |

hém, pfediouhém obdobi vy
praniéha sucha, které bylo jen
lehece svlafeno sprikou v poda-
bé hry WARCRAFT rﬁ':_':_.\.'.
77%), se totit moZna uf dodkd
me tolik vytouZené a vysnéné
hiry, ktery by mdla byt
nastupcern DUME I

dal¥i dilo
z produkce WESTWOOD 5TU

D05 5 ndzvern COMMAND
N ) COMOQUER. Polkuwd bude

hra z poloviny tak dobra jak vy-

pada, bude to skutedny zazrak!

Jan Eisler

Bitva v plném proudu - bez tézkych jed-
notek to neni nic snadného (vyse).
DUME Il nebyla dodnes prekonana.

Pokud jde o real-timeove
souboje, nema skutecné
konkurenci (nize).

Poditace: PC, PC CD-ROM

Amiga, Atari ST |

Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:

Originalita: 90%
Atmosféra: 959%
Grafilea: 90%
Tvule: 80%

ovych her
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Kompletni strategie pro

Magic Carpet

Po vt roce gem konednd shromd2dil dostatek
many v poshednd Growni MAGIC CARPETU 2 wychitnal
s gratulace. Metrp@iné olekdvani date-{Diia HIDDEN
WORDLS s zkratim sepsénim viech vdomosti 2 zku-
Senosti, kierych sem béhem &ty mésicl hrani této hry
ziskal. Netfeba uréité pfipominat, 2e hra MAGIC CAR-
PET je zcela genidini hra, kterd si ve SCORE v tomto
roce sidle jedté drk nejvytli hodnoceni, Stejné jako
ostatni produkty od firmy Bulfrog je jeji rozsah skutet-
né nevidany a jen velmi milo informaci o hie najdete
v ongindlnim manudly, Od toho, abyste se zbytedné
netrapili zjiStovnim, co je k femu a jaky efelt z toho
vzejde, predtéte si tulo strategn. VEfim, Ze | pokrodily
hrat MAGIC CARPETY najde néco zajimavého, o dem
nevédél nebo deho si neviiml, Zlomte kobereg;

PODROBNY POPIS KOUZEL

Popis kouzel se sice nachdzi v manudlu, ale je velice,
velice strudny. Pljdu proto vice do hloubky a pokusim
se o jednotivich kouzlech wypotit co nejvétsi infa.

W ndsleduicich islech Score se objevi bestidf nebaoli
zZviratnik, kde podobnym zplsobem rozpitvim velkerd
potvory v této hie (nemyslim tim doslowné rozpitvéni
to byste se pfi &eni pékné upatlali od krve). A nakonec
prijde ndkolik strategil, kde si rozebereme situace

a jejich mainé fedenl. Do tohoto &isla se velel  pouze”
popes kouzel, midete ho zalit studovat (kouzla jsou
fazena abecedné):

Accelerate Forward & Accelerate
Backward (urychlovani letu vpred a vzad)

Urychlovani letu je zikladni kouzlo, bez kerého se
necoejdete. e 1o kouzlo dotasne a na rozdil od ostat-
nich dodasnych kouzel v této hie se da zrustit jednodu-
chym stisknutim tlafitka pro et dozadu (zafazeni zpd
tedky). Letite-li zrychlené, doene vis jen mélo protiv-
nikli, a to masafky, ptic, dfinové a ostatnd kouzelnici.
MoZna se vim zdd. ¥e jsem zapomnél na draka, ale
nenechte se mylit - skutefnost, 2e vés drak pall a pali,

i kdyZ u divno uhdnite pryd, neznamend, #e by vam
byl v patach. Drak je totiZ schopen vystfiknout (bodeit,
jinak by 24dni draci nebyli - Cerv) dicuhatnsky proud
samonavadécich fireballl a je tak mohutry, 2e | z dalky
vypada jako by byl blizko. |ind havet zmizi po urychleni
vadeho letu brzy z dohledu s vyjimkou krakend, ktefi si
vas drdi kouzel Duel, Stepné jako napfiklad v Doomu,

i v Magic Carpetu si ¢asermn na vy rychlost zvyknete
a budete ji mit zapnutou neustdle, Nepfijemné je, Je
jakmmile zafadite zpatecku, kouzlo se zrudl, takie neni
maEné plynule pfejit v zrychlené krouZeni pozpdthu,
Aby se vam to povedlo, musite zakouzlit zrychleni
amérem vzad. | kdyZ by se zdilo, #e zrychlovani smi-
rem dozadu neni k nifemu dobré, véfte mi, Ze je. Je to
toti? ten nejlep3i zplsob, jak uniknout nebezpeénémuy
protivnikowvi, zejména drakovi. Zidny jiny Ghybny

manévr nemd potfebny efekt, protode v této hie jsou

viechna kouzla samonavaddcl a zblizka koupéte vEtSinu
ran nehledé na to, kterym smérem sebou Skubete cko-
lo protvnika. Oviem zafnete-h couvat pozpdtky, vidite
stfely, jak za vdmi leti a m{Zete se schovivat za vystup-
ky krayny nebo pnak chytfe manéwrovat. Urychleni ma

pouze jeden stupen, takie zakouziite-li ho nlkolikrit za
sebou, neletite rychle)i (i kdyZ by se 1o tak mohlo zdat)
ale yydr}i vim po del¥l dobu, Pokud se chystite pouit
nevidnainost a rychle nélkam nepozorovani letét, ney
dfive se urychlete a pak zneviditeinéte. Rychlosh sou
velmu levné 7 hiediska many hlamé proto, Fe 7 vasi
zdsoby uberou pouze ph zaZehu, v pribéhu letu ul
jste zrychleni .2adarma”, dokud kouzlo nevyprehd.

Beyond Sight (magicky zrak)

Magicky zrak je dodasné kouzlo, které vam na mapé
ukazuje pohyb nepfitelskych kouzelnill a jejich bald-
nd. Je to kouzlo mancove nendrofné a dasto jsem ho
pouival kvl lepdi orientaci, Mekdy neplitel pohodowd
krowd okolo valeho zimku 2 demoluje ho, ale stile se
miu daifl vim unikat, V takovy moment je dobré otey-
fit* magické oko. Magické oko neukazuje neviditeingé
oponenty,

Castle (zamek)

Kromé evidentni funkce skladowvdni vaif many je toto
kouzlo jednim 2 nepsiingSich ttodnych kouzel ve hie,
Zni to divné, 2e? Ale je to tak. Mejlepi zplsab, jak
JSadnout” novou zemi, je najit si nepvetsl klubko slablich
potvor (nejdedinéidi je roj masafek) a v jeho prostiedku
postavit zdmek. Samotné jeho postaven! okamitd zabi-
je velkou spoustu masafek. MNabarvite-li okamit® manu
vypadnuvil 2 mrtvych much, midete rychle vylepsit
zimek na Grovefi dvé, Zim? zabijete takovych much, 2e
rovnou postavite Groven tretl a tak dile. Takto midete
postupavat i 5 krakeny, kraby, idmi, jezda na Emu
a dokonce i s dhiny. Neni chytré pokoutet e o néco
podobného s ptaky, jelikof kroud-h ve velke wice,
postaveni zamku je nezabije 2 se zombioy-lufitniky
kery zdmek opét rychle rozstfill, je-h jch dostatednd
velky polet. Zamkem neni mo#no zrefit ani létajic
koné, ani draky. TéméF jednu celou zemi jsem dobil
jednoduchou taktikou postavit zimek do hejna nepfi-
tel/ rozbit zimek/ postawit pnde/ rozbit (zdmek se roz-
biji stisknutirn SHIFT +L)". MNejnifiveis modnosti zémbku
se projevi v moment®, kdy jeho opevnéni dostavujete
na liché £islo nebo lidové feCeno v momenté, kdy Ctyfi
rohové hidsky doplfiujete hradbami. D4 se toho vyulit
k totdlni destruko, pokud budete postupovat takto:
jakmile uvidite, e mate dostatek many na postaven(
hradel, nestavie je ihned (CasovE stejné o nic nejde
protofe novy baldn dostivite a s novymi rohowymi
hldskami) a podle mapy si vyhiidnéte jedno, dvé, popfi-
padé hned th hejna masafek, lidi, ptakd, jezdcd na Emu
¢ krabi podle toho, na jak velky boj se dlite a jak jste
achatni nskevat. K vyhlédnutym hejndm philette a po
hodové na né dordZejte, dokud se neabrdti a nepoleti
za vami, Odvedte je k zimku a teprve aZ se budou
viechny potvory hezky pékné rojit uvmit Stverce wyty-
feného hidskami, postavite hradby. BUM! Je po potvo-
rach a vy miZete barvt. Dévejte si dle pozor na vydrk
zamku. Kaidé takovéto .odbouchnutl™ potvory stoji
zamek néco energie, kterou (jak jisté vite) nernldete
zamiku nikterak dopinit.

Pokud je zimek slabli, mide se stit, e rozbitf tolika
potvor napednou jednuduse nevydrdi a rupne. Oviemn
neni to zas takovd katasirofa, protoke se viude vill

spousta many, kiterou stadi jen obarvovat a zamek |
rovnou voucdvd, takde téméf okamiitd yritite zamek
do pivedniho stavu, popfipadé ho jesté dil vylepsie
Dkl funkd zdmlw je funkce obrannd. Nachdzite-i se
v ném, nemiZe se vam nic stat - viechny Odery, které
dostavdte od potvor/kouzeinkl vychytdvd chudak zi-
mek, Aviak je otizkou, zdalipak je to vibec k nédermu
dobre, protofe zimek se (na rozdil od vis) nemiide
brinit - nemaé ani &tity ani Rebound a viechny zdsahy
dostava vidy naplno nemluvé o tom, 2e do ndj se
Utonici strefi vidycky, kdefdo vy miZete stielam uhy-
bat. Daldim argumentem proti vyudivani zdmku jako
vychytivale ran je skutednost, Fe zamek neni mono
nijak opravit, nakonec prosté vwhuchne a musite ha
vystavidt znova, pficem mana, kterd uf se do menéiho
zamku nevejde, se doslova rozprskne do firého ckoli
a nepiatelé i1 okamZité zadnou obarvovat (nejhordi je to
v pripadé, stoji-li vis zdmek na kopc nebo u priirvy, to
se pak kuligky many odkutdll skutedné daleko). Zato
kdyZ zemiete vy, prosté se narodite v zimbku a pokra-
cujete. |ak widite, viechno svéddl proti tomu poudivat
zémek jako Gtodiftd. Pokud uf mate zémek vylodend
silmy (3estku nebo sedmicku), neni to tak akutni,
protoZe eho hradby wwdrd velké mnodstyi Gderd, ale
slab3i zimky [sou méné odoiné a rozbyl se mnohem
rychleji. Makonec jeftd kritce k cucanl many. Zimek
automatic-ky voucne vami obarventu manu, pokud se
tato nachi-zi nejenom pfimo v ném, ale 1 v blizkost:
jeho hradeb. Potfebujete-l rychle shromdZdit manu,
kikejte vESi potvory nad zimek a tam je teprve
zabijejte, aby koule many padaly pfimo do vateho
zamku. MNejfive je als musie obarvit, protae neutrilnd
Zlatou™ manu zamek nevstfeba

Déle by mohly vzniknout nemasnosti okolo probkémd
se stavénim zimku. Pravd&podobné se vam ji alespod
jednou stalo, Fe jste se pokoudell zimek zvdthit a ono
to neslo. Divodem toho je skutednost, 2= v blizkost
vateho zamku stoyl néjakd pfekd¥a, kierd vystavbé bra-
ni. MuZe to byt bud cbyfejny dim, zed nebo nepfé-
telsky zamek. K nepfatelskému zamku neni co dodat
- fen prost® musite znidit za kafdou cenu. Ddm je
v takovémito pfipadé rownéd nutno odstielit, a to stitile
nim do jeho viajedky (musl byt mdjl...), nikoli do jeho
sién, to k nifermu nevede. Pipad, kdy stavbé stoji
v cesté sténa mize byt komplikovanéi, protoZe bez
zemé-ménicich kouzel jako je sopka, kriter nebo ze-
métras se stény nijak nezbavite a nezbyde nek shsknout
SHIFT +L a zdmek vystavét o kousek dél. Velice zfidka
narazite na jiny druh komplikace se zd(, kiery bych
pracovné narval neviditelna sténa”. V mistd, kde sténa
kondi &i je urditym zpdsobem znicena mahou po ni na
zemi zustat malicke (pokud e zemé okolo navic spdle-
na, pak téméf nerozeznatelné) zbytky. |lednou se mi
stalo, 2e jsem na podobném mistd, kde diive stavala
sténa, stavél zamek a v jeden moment jsem najednou
nemohl stavit dil. AZ jsem mél k dispozici jak krdter,
tak zeméetras, nadmofska vyska lokace byla tak nizka, Ze
jakykoliv pokus o sniten| zemé kondil ve vodé. Po ho-
diné frustrujicich pokusd a hieddni zbytkd zdi jsem by
nucen zamek zbort a postavit ho jinde. Ma takovato
mista si proto dévejte dobry pozor a nikdy nestavie z3-
mek od stémy. e zaimavé sledovat, jak obydejné dom
ky lidi st&nu jednodude rozbofi a stoyl si kiidné v jejim
prostfediu, phHidems vl zamek toho prosté nend scho-
pen. A nejsou toho schopny ani zémky nepfatelské,
¢ehod lze s vyhodou vyudivat napf. v stuag, kdy zmidite
zamek nepfitele a nemate u? dost energie, abyste
midili | jeho samotného. Meni nic jednoduliiho ne?
dotyiného capnout na pupedni #ilru 2 odtdhnout ho
k libovolné zdi. Jakmile ho nechate chvil: byt, aby se
trochu vZzpamatoval, postavi si zdmek. Ale jehkoZ tak
wdini v blizkosti stény, nikdy ho nebude mod zvetiit. je
dobré pofitat s tim, 2e nepFitelit! kouzelnici nemohou
sy zimbky swdvoln® nitit 2 stawst pnde, takde takto
-zasekle” kolegy miZete pustit 2 hlavy, protole nemo-
houce roziifovat zdmek brzy rezignujl a pfestanou bjt
nebezpetni. Co se lokace tyde, doporudu)i stavét zimek
nejlépe na vodé a pokud to nejde, tak alespor na rovins
ce. Zamek na vodé md velkou spoustu vyhod - Fdnd

wivwiold g amestshy



pozemnl holota se k nému nemiZe wibec phblist, tak-
Fe automaticky odpadajl problémy s kraby, mrtvymi
udittnlky, hidmi, pozemnimi fervy a ostatnl nelétavou
haviti. A jeho daldl vyhoda thvi v tom, fe se ho nedot-
knou 2adné kontinentalni katastrofy jako je sopka, krdter
bo zemétfas, Jinak 11".|nc.rL.Euj| stavét zamek alespof

nd rovind a (o prodo, #e mdte dobr :.r pl fehled o celem
okoll zimku a wias vidite kaZdé blifci se nebezpadi
Pokud je val zdmek v rokli nebo na skile, nevidite
utodniky (speciding v mize) dostatedné jasné - | kdy?
radar ukazupe dernou tedku, nachazi se nepfite
vetiinou piilid vysoko nebo nacpak pfilis nizko, abyste
ho postiehli. Také je-i zdmek sl'..»:wé"n v prohlubn
vznikajl jakési (zké plikopy mezi jeho wngimi sténam
a skilou, do keré je zapustén, ve kterych se ¢
shromaZduge riena lezouc havét a je v nuch ve
téFo zahitelnd

Crater (kriter)

Obrovskd dira do kraginy, kterd v ni#Sich nadmofs
kypch wylkich vy dokonale, 2e se do
nete af na Uroves mofe. jeho pouRivani dnr'.
v pokrodilych fazich hry, protoZe je :x;"'—*r’-ﬂ komp
kované. MlZete je| a nasledujicl véc
a Jevnd” wwhiazeni obyvatelstva & inveh slabich po
remnich Jvolchl. VétSna z nich po padu do hluboké
propasty, kterou oteviete ped jejich nohama, zemfe
Sindi¥i pozemni potvory jako napf, krabi jsou proti krd
teru pomémeé imunni a e Nd MOoZnost, jak j& krdterem
gostat, | nrabat pod nemi diru tak dio , Gokud se
nedostanete na hladinu mofe, ve kierém se utop jeto
ale velmi svizelny proces. Ma druhou stranu to viak
nu;_c byt Jkrdtky proces”, nachdzi-ii se napf, pferostly

krab na samém bfehu mofe a vy mu 5!' alite pod ne 1ka
dobie mifeny kriter, okamZité se utopi. 2) demolice
mist. Krater jednodule spolkne viechny domy, na kie
ré dosdhne a zméni je i jejich obyvatele v distou manu,
31 nideni zdmki. | kdy? by se to nezdilo, kriterem lze
nifit nepfatelské zimky. Zdmek se na chvili propadne
2 hned se zase vyhrabe™ na povrch zemsky, ale méjte
'1a ::an*én de sl o navraceni do plvodnito stavu

alo zamku podstatnou st many. Meékolik krdterd

74 sebou zdmek tak zdecimuje, Ze chvili poté, co se

o# dohromady, dojde ke kolapsu a zdmek ziratl jednu
svou Cast. |e to oviem zbytednd nepfehledné a svizel
né fefeni, v #ivotd by mé& nenapadio rozhijet zamky
kritery, ale v 26né JS em ako jeding
utodné kouz dile kriter midou takncky vyudivar
zhuteni hrad k L‘.n:rq-s:'rE'T, zahnani Gtodnika, af uf je to
kouzelnik nebo Feknéme drak. Oba se toti? ihned pro
padnou na dno kritery

i

.'l-'—'rh

nél kriter

iC) N

odkud po
V plipadé rrall_- e to o to lepsi, Fe drak witiinou 2
ne uvémnény na dnd prinvy 2 vv ho tam midete :_.,.,r.\-
maticky decmo phCems pokarce, kdyZ vychr
Dr‘fl‘ 4 -..n--.‘. :{r wite za "‘\-«"""‘I"'\- '-: re srabdma
gle ubitadng 5; bofeni zdi
presetet i.;f
LE"'E jakd
cod je pom

Duel (pupeéni &fdra)

vas nemohou

pfes kieré nemdlete

By Farmikoi €0
o) L8 Lk S1C

sviIné odstran,

Due |& kouzio, kterym k sobé pfipoutdte nepféite
ského kouzeinfka specidinim neviditelnym lanem a tdh-
nete ho za sebou. Duel nefunguje na Zdnou jinou

bytost kromé kouzeinika, Zikladni funkee tohoto kou-
2la je v podstaté fetena jif v jeho ndzvu, Duel = Boj na
smirt. Kouzlo sloufi k tomu, abyste phipoutinim kouzel
nika znermainili jeho plipadny (ték a na férovku si to

5 nim rozdal, Pupednl Sfura | ve své podstaté pomeér-
né prufnd, a proto se miZe malitko natahovat, smrifo
vat, ale hlavné na mi plati b&Ené fyaikalni viastnost pru
finy, takde trhnete-h Sfurou jednim smérem, predmeét
na jejim opalneém konci je vymritén smérem k vam
Viastnosti Ary jsou 1 Z | skvéle realisticky

propracovary napfiklad, |':|- je sfilira nev diteind,

tupupe 2dmi a budovami, takfe j& moino se 5 ne-

mvch hledisak

skvm kouzainikermn _Zamotat™ okolo zidmku, za-

A semaredad

&#iiru prenudf pouz
kil, teleportace pryc nebo '--:r.-:|1."-.'._

ouzlo vysia
{ jejich sparl neZ pro
miciahzatora Duel . | hytat do
pupednich Shdr kouzeln ckrﬂn Skodnou v oblasti vateho
zamku. ¥ takovy moment méte velkou vyhodu v tom
#e neustale derpdte manu z viastniho zdmku, zat
kouzelnik & dren a pro manu nemide zaletét. Davejte
si pozor na morskeé krakeny, ktefi kouzlem Duel vidy
volrd rﬁmorujf, | KDYZ neni nikdy vidét, 2e by ho vy
pustili. Akeeleraci a pohybem da strany je viak moliné
se 7 winvu jejich kouzla dostat. Mikdy jsem si newviiml, de
by na mé, byt jediny z ostatnich kouzelnikd, kdy puped
f cod je 2v astni. Dued ma ke konci hry
pomahl k zabiti mnoha kozelnikd, jak se tak fkd
Jholyma rukama® v momentd, kdy me hra nedala pro
{anou (roven Zadné zorané to pomérnd obtidng

na fkodu se o nich dozvé-

drien, j& vidy shodit

ORI DO

2ie NEN

2 VYRONY,

|_.\_; N0 Zamku, aby Z
Ma mapé e

."'"""FI LF':L"FIL. £4
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,' ten moment jsem akealerow
blétivat v pravideing '.".llrf:.:"' Lan
stravil v plamenech Chwl

protahoval lesem a mél zam
kdyt Vodor odesel do svéta mtwych, Kromé
smiriky 52 na mé ze zemé .J‘;'.!"‘I..l 0 c:kl_':|-';n des
fioutikych kouzel TI,_I )
SEM 5 F-.J[."L"'f" akrobacil zala \..: e '|,"l"‘rll"""-"'l Toval
2 bray .""|r|r:-"f“ ovoce. |ednou sem kouzelnika na

e vtdhl do roje létajicich kofid a on ve svém bésné-
ni strefil krome mé také nékolik 7 nich. Byl na misté

L DO =0me

navody

mrtev 2 koné pobofili | znalnou st zimbku. A nejleps]
pfiklad na konec. -,..'.'II_I'll': kouzelnika, chyfte ho na
2Adru a napalte do ndj meteor. Bude tak oslaben, Ze se
ihned vyda rlui'r;-';JJ' energii do svého zamku. Nechte
se tam od out (pofad jste jeité na shdfe). Jakmile
bude zimek v Pohledu vysajte kouzelnika kradenim
rany (pokud mate many dost, miZete tento krok vy

nechat) a rozstfilejte nepdiive jeho a pak (jak se vesele
vyjadfil expert na Mapic Carpet, Petr Adamec) i}l\"ll..; o
] Poezie, fel A to vie jen pomoci
kouzia Duel. Prikladd bych pochopitelné mohl uvést
wvic, ale fekl bych, e ze 17 uvedenych plikladd jste

podstatu Pupedn ateCné pochopi

usmakte | zamek

akrobacie do

Earthquake (zemétireseni)

psal do podrobnost

Fireball (ohniva strela)

Stary zndmy fireball, klascka ohnnd strela, kierd je
zakiadni vwbavou kakdého kouzelnika. Toto kouzlo
jsermn v prubéhu hey p...-) val definitivind nejéastEji, at
proto, 2e ubird neyméné many. Je sice trachu zd ""I.Ih.-'l-
v nidit napf nepratelsky zdmek obycejnymi firabally,
ale stojl vis to méné many nef tfeba blesky nebo me-
tecry. Male potvory jako lici, mrtvé voj 1L}'. jezdce na
Ernu, opice hdzicl kameny, pozemni i [&tajicl cervy
ky (ano, jd vim, 2e to jsou vosy, ale masafky je
dom aE[-’-|§| pojern), ptiky a kraby ve fizi | a 2 (krab
prochdzi etyi'mi fizemi rlstu, kterd si probereme ve
v ku). Fireball 51 také poradi s potvorami stfedniho
druhu, 1. je moZno s nim z hlediska (bytku many lev
ni&" sestielit (& jak my z airborne fkime ,sundat’)
mafského krakena, kra ¥ o nebo
l."":_lﬂ J.II':I"""I e Jc"’l LT | P AFEMmn _""-'I"'p' mMLrete
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ale o tom a# trochu poz-
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Global Death (globdini smrt)

Teorsticky nesinddi kouzio ve hie. | s maamaini
manou vystfelite pouze pét téchto kouzel a jste s ma-
nou na dné, Podle manudly by mélo zemfit viechno ve

vali blizkosti, pokud toto kouzlo vystfelite, ale neni to
E:.:I‘-[L: piedid a nafvu zi-
Mavic je radws tohoto

pravda. Silné potvory vis
stanou dokonce | néktere slabii

g
g
.
g
E




magazin ﬁﬂt[ﬁéaﬁch he.r

kouzla velm ma
Zrecit t welm: blizko, &
izdno. Toto ko
v o dﬂ""'ﬁe.-"{.:_'-r:
vice -:jfm.. krabil, p g-_='

vEtSIm podtu (t), alespodi dva draky r
by, popf. 6-7 pegast & krakend). Pouze v
sedlostech” tuhych potvor, na které bych s
nym netroufl, mad cenu toto kouzlo poul, inak ne
Pokoulet se s nim zabljet velké skupiny much & lidi je
poletilé, protofe mnohem lépe a s vitli

plsobnosti to zviddne jeding meteorit. A jen tak pro

orientaci: draka zabije teprve celych |5 meteond, ale
pouhé tf vystfely Glabélni srrt

=

stfielite napr: }[SEM POeJENdl DOUTE

BT

eho nicend, tj. uwadl-
pohromadé ve

nebo k

Heal (hojeni)

Heal vés prosté hoji, nic vic 2 nic nifi, Lepél ne?
spoléhat na hojeni & praktikovat vlasnou prevenc
prezerv.., ehm, magickym titem, protoie ve svém
visledku rtratite pAblZné stejny podet many. Kdy? ud

vam ma manu néco Irat, je lepdi, kdyl je to &t

Invisible (neviditelnost)

Ma urlitou dobu va
zakouzite, neprateléd
sem toto kou NERPOUTival 3 mikdy jsem S No an
woval na tunidnd kidvesy, jebo jedingé pouditi
se newditelnite v moment&, kdy mate
inku, ¢imE zmizite nepfitelim z ofi, Zpoéitku
ak to bude skvélé dostat se do nepfa-
nepozorovan a pak zadit fadi, ale
zamek stejné vétiinou nikdo nehlidd a jakmile néco
-.qrs':pu'r** znovu se zviditelnim, takZe to viechno ztraci
smysl. A nemyslete si, e neviditelnosti obalamutie
zemské spinade, pfeletite-li nad nimi, sepnou se, at jste
vidét nebo ne. Také 1Etajici koné vas vidl, | kdyZ jste ne-
viditelnl, dejte si na né pozor. A jak jsem se uZ Zmino-
val u teleporty: divete si pozor, zda kouzelnlk, jeZ vam
v okamdiku zmizel z odf, je skutedné pryd & pouze stoyi
i rmisté '-".;' en clonou neviditelnosti, Pozndte 1o tak
#e do podezrelého mista :.:'F—*'n flehat b --5: v, firebally
(i jeden meteor, coZ I'-. U na skepou L'JL_. rychle ukondi,
srdo bojove viavy je ne "": odhak-
i v zadku, jak tomu Fiaj
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telského zamku

Lightning Bolt (blesky)

Vehoe siné a praktickd (lofné kouzlo. Blesky jsou
hodné pro nifeni sinéilich cild. Jepch hlavnl vyuditi
jsem nasel v zabijeni kouzelnia a v sestfelovani létay-
cich kofil. Pokud kouzelnik nema skuteéng hodné ma-
my na hojend nebo kou zl’ teleportace, nepomuie mu
ani Stit, ani viichn svati, pokud se dostane do snopu
vasich bbeskl a uréou dobu ho tarm udrfite. To samé
platl o pegasow, krabowi . 3, popfipadé o krakenovi
a md to tu vyhodu, Ze jakikeliv potvora chyeend do
smopu bleskd nemdZe vystielit 2idné kouzio. MiZete s
to wvyzkoudet napf. na l&tajicim koni. Jisté u? asi vite, jak
siiné jsou jeho blesky, ale pfesto - philefte kiidné k nému
(samozfejmé za pfedpokladu. Ze leti o samoté, jinak si
vaseho vraZdénl viimnou jeho kamardd a spdli vés na
prach, i kdyZ i tomu se di whnout, ale to je trochu

shoditdy3l vic a probereme i ve zvifdtniku) a .chyfte” ho

do snopu bleskl. Uhadite,
#e dokud taditko myE
J,._, & matng

irdavani many v dobie zemi, kdy u? o nc
ale ju- ud mate za zady deset dZndl, dva draky

a rozzuleného
byste si mohli dovolit. Dale neni moZné zabit bleskem
draka, protode u sebe mkdy nemdte dostatek many
abyste ho dovedi driet v jednom snopu a2 do jeho
smirti. Draka je me#no timto zplsobem pouze dorazit,
ale | 1o j& nebezpacné, miZe se vam tolif stat, ke vas
zchlad™ proudem ohné, coZ (pokud nemate St

neni to vec, Kerou

- ':E" tomu

Stity nebo
odraZed kouzel Rebound) vEtfinou znamend restart od
zdmku. Taktéd neni moné zabt bleskemn dfina,
protofe se vidy, kdyZ ma na kahanky, teleportuje do
bezpedi. Rovnél nedoporudup pokoudet se ubleskovat
(ubleskowvat, to je ale slowo, cof) kraba velikosh 4, tedy
xraba mamainihg, je to skoro nemaoiné

Lightning Storm (boufe bleski)
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pe I'Uur Ky ZamKu, 1 i |
ritenzmni e samo postard o to, aby jedna st
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Mana Magnet (pFitahovaé many)

Zakouzlite- na vami obarvenou (blou) kubdku many,
toto kouzlo, zalne i:"l-'l':.-.l'llj'\n_-ii viechny kulilky okolo
(& to i kubdky izl & neutraln .<'._r_.r1| kat” je. Vysledkem
je jedna velka bild koule many, kterd naplni cely balén
a nitkdy | zbyde. |en tak na “nkraj "|- jste s, Ze hra |&
tak dokonala, #e nasaje-li baldn do sebe kouli many,
kterou neni schopen celo pozit, yyplivne .drobné” ze
sebe ven ve formé kuliCky mensi! Rekli byste si, e je
to super, #e od tedka nebudete kulidky many obarvovat
wapgnetem, ale bohuZel to neni
otode kouzleni Mana magr odstatné
¥e je vhodné obar ;

en Im !["lf"’l}' Y

SEizeno. MNevyhoda 10Ioho postupu t

opustite-h misto sklomé, midde pf -3:9? CZi ko
RS I!':.L.lu. "'! valin

nim. Kdyby se mana vilela ';ziru.;-l:_': &
pouze jeji £ast, takhle ji ma ¢
hlicat a Cekat, aZ si pro mawikoul pfi L*l- a5 bal
v pofadku, oviem spéchdte-h rychle jinam, mizZe se
vam centralizovani many nevyplatit

pro 5eDe jeainym™ 0D

Meteor (meteor neboli ohniva bomba)

Meteor je nepsilngéi aktivné poudivaneé kouzlo a ne-
bal bych se fici, Ze umite-li ho sprévné poutivat. je to
spolu 5 boufi ; .(_,. obdini smirtd nejsinégl Gtodné kouzlo
78 viech. Kam meteor J.J-Ji-'_'"-'_-. tam 2pl0sobi velkoplos-
nou ohnivou spoust, kterd nifl v 3, CO | ¥ pejim
dosahu. Méte ale na pamet, Ze ohnrvy vwbuch vtvori
téméf placaty '

anicentra

22Chr

Pod drkem a nad

MSK QKOO

diskemn zlstane viechno usetfeno. Proto vystfell-li po
vas kouzelnik Meteor, snatte se vyletét z ohnivé boufe
smérem nahoru & dold. Dopadne-h metecr na zem
Zkoperupe kruhovy disk ohng raz kragm
Sl - 1. 2K potvory T
tite viechny potvory kromé létajicino koné, ktery vidy
disponupe Odrdlecim kouziem, 1o 52 pak meteor odraz

zoatky na vis a mate

i

hdoveé fedeno, po ptakich. Slabe
jedmymn Zasahem me
u pfedie a zafve 3% po
sire e utengpsi s deje s mete-
ory velky pozor, protode ve wiEné pripadi dsponuyi
odrifenim kouzel stejné jako koné. Meteor je dale jedi-
kutedné spolehind zbraf na dina, protoke pouze
en explodujicho meteoru e tak imtenzivni, 2e 1
rany vystané v posloupnosti za sebou zniéi dZina dfive
ne? se stadl odleleportovat do zelenych luhd a hdjl
Meteory je moina zabit dokonce draka, ale jen v pfipa-
de, Ze jste velmi silnf, drak totiz vydrd okolo patndcti
zasahd)! Jeitd he _,':.' e o 5 krabem velikost 4, ktery jed-
nou vwdrlel a2 dvacet ran a nékolikat | jsem mél poot
e mi met odranl zpatky, ale o L 5 miluvim O
pokroditych rovnich, kdy néktefi krabi doriist:
Metor e nenahr .;du‘.u_-:'n;.m po
situacich, kdy se okolo vas rogi
dFind a kouzelnikdl. V tako
tefmym vysvobozenim pouze
vypdleni pednoho af tfi meteon)
tho die, af uZ je to pouh :r""-'
Udelern této akce neni pfemsé-
u na mastny flek, ale '»'y'L:il'. diskového rozpty
tode hno Zveé, o 5-- en phplete do
vybucha, § smrtl | pfesto, 2e jste na to pfimo
nemifil. Nadhernou nebo spls nahodnou ranou jsem
jednou zabil okolo sta much najednou, jednoho kouzel-
nika, sho kraba velikosti 2 (na tol jsem mifil)- dva
|etajici Eervy a par chudakd lidi, ktefi se do vybuchu pfi-
pleth pouhymi dvéma ranami meteorul A nakonec jeité
jeden flgl. U2 jsem se zmifioval, e silnl kouzelnici a lé
tajicl kond odridl meteory kouzlemn Rebound. |e 2de
viak ':.".'";'.d. jak takoveho kouzelnfka nebo koné metec:-
remn dostat, Leti-li nizko, stadi jen vypdlit pod néj do ze-
mé popfipad® do blizkého hradu a KUL,._I‘, ik 58 E.[—"||'"='
sma#i ve vyhni. Jice neni pfimo v jejim epicentru, ale
i velice zabrat. A af je sebe
vhné, pokud se strefite spr
vybuchy ale nesmite udinit rychle za sebo

uch .dohofi” a teprve poté

kouzelnika obyd

rd velikosh a sily,
MOCTikem v
desiticy masafek,

mioement muge by

teleportace pryc r
o ibovoiného
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it masar
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je magicky poutdn, nemiide se vzdd

plamenech. Ze by ty politalové hry sku-

.‘ﬂ"e byly brutalr®!
Possess (obarvovani many)

Possess je zdkladern vieho. Nabarvend mana je vale
mana a podle jeho mnoZst, jak jiZ jsté vite, pfimo Gmer
ne stoupd vase kouzeinicka kanera. |e 1o kouzko natobk
evidentni, £& neni tfeba k nému néco dodivat. Snad jen
to, 2e mana, kterou choete obarvt, nemusi byt ve vasam
zomem poli a Possess si knd pfesto najde cestithu

Rapid fireball (§nira fireballi)

SAdra fireballd vystrelenych automaticky v tésném
edu za sebou, stadl jen driet thaditka myd wykle s




poutivd pfi zufivosti, zoufalstvi nebo pfi potfebd néco
rychle znidit, kdyZ nenf po ruce jiné dtolné kouzlo. PFli3
toto kouzlo nepoulivejte. protoZe v momentech, kdy
stfely mil ¢l ztrdcite v rychlém sledu velké mncéstvi
many. e vibec nerozumné stiilet autofireballem na pa-
hyblivé cile, protode tak zbytefné vwyplytdte spoustu
many na stfely do prazdna. Toto kouzlo jsem poulival
pouze k nideni zamk(, kdy jsem mél prakucky vidy jis-
lotu, 2e se strefim, protole, jak ul asi vite, at se strefite
do jakekolv {2sti zamku nebo do kouzelnika nad zam-
kem poletujiciho, vidy ubirile energi zimku, a Lo vidy
stejnym dilemn. Zrychienym fireballen disponuje také
Whywern (zvany také drak) a to tak, Ze vidy po urditeé
chrvili vychrli séri fireballs a vy tak midete na viastni kidi
poznat, jaké to je, kdyZ smakite obd{ ve vyhni fireballl,

Rebound (odrazeci kouzlo)

Kouzlo, které odri? firebally a meteory zpét na
(toénika. Okolo poudivén tohoto kouzla jsem mél ma-
Ié dilema. Zpoditku, kdy2 jsem ho poprvé dostal do
ruky, jsem byl nadlen, jak krisné se ode mne viechno
odri}i a demoluje odesflatele. Ale Zasem moje euforie
podstatné upadia, kdy2 jsem se nihodou po jedné Us-
pEiné odraZené séni fireballl podival na ukazatel man
- Zjistil jsem, 2e za kaddy odrazeny fireball mi Reboun
koLl kus many. Kdy: do mé drak napdlil séni ohné,
uvidé! jsem, fe mi Rebound snédl manu dpiné celou!
Od tohoto neveselého zjiéténl sem se nautil Rebound
pouZivat pouze proti meteondm, nikoli proti fireballim,
|ejichi fetnost fere manu ve velkém, A ted perficka:

I&t3-h meteor jako pingpongovy mitek meal dvéma
kouzelnfky, kiefi maji zapnuty Rebound, po chvili pro-
sté exploduje ve vzduchu a zasihne pouze toho, kdo g
nevystrell. A jetté se s vimi rozdélim o maly podfuk:
Jisté wite, e meteor je fizend stfela, které (leti-i pfimo
na vas) Zddnym zplsobem neuniknete. Znate takovy
ten moment, kdy widite, j2k na vis meteor letfawy o
fikate; ,Tak, ated je po mné". | z 1oho se vias lze
dostat, 2 1o takto: jakmile postiehnete nebo zaslechnete
vypusténi meteoru na vasi ctnou osobu, thned stskné-
te kivesu P, &im? hru zapaungete. Ted Enterem zap-
néte menu kouzel a kurzorem my3l si najedie na kou-
#o Rebound. Pak Pédkem hru odpauzuite a bleskové
fuknéte na Rebound. Viodd, nebezpeli zadehnino!

Shield (3tit)

Magcky 3t chrinkd vés pled (tofniky tim, Ze absor-
buje th fvrtiny energie kakdého Gtodného kouzla Stit
je skutednd dilefné kouzlo, kieré vas nejednou zachrs-
ni pfed jistou smrtl. Kdykol se vam bude zdit, e jde
do tuhého & ushydite Fev draka, vyplati se nahodit 3t
ktery sice podstatnd ulird manu, ale mnohdy je to lepdi
nek zemifit. Y okoli vafeho zdmku nemd smysl Sut zapi-
nat, protode Udery stejnd wychytédva® zimek, af méte
&1t nebo ne a navic spolu 5 manou naferpivite v zdm-
ku i zdravi. Stit j& kouzlo docasné a md tu Murphyho
viastnost, 3e kdy? potfebujete, aby vydriel co nejdéle,
zpravidia brzy vyprcha a naopak, potfebujete-li, aby
koneéné plestal plsobit a udirat vim manu, pak musite
fasto celou véinost dekat, dokud nevyprchd. Marddime
zde na jednu (snad jedinou) podstatnou chybu ve hite
Touto chybou je nemolnost zrusit jakékollv manute-
rouci dodasné kouzlo jako je Rebound nebo Shield. LIz
tolikrdt jsem 3tit zapnul nedmysing a on mé svoil spotfe-
bou many neustdle 2dr¥oval od daliiho postupu dokud
nevyprehal. | kdy? kouzho Stit nemam prilié v lasce,
uznavam, de jsou situace, kdy vam svim pedivym
absorbowvinim ran pomide z té#ké bryndy.

Steal Mana (kradeni many)

Velice Gfinné a potfebneé kouzlo, kieré mem vyudival,
kdykolv sem ho mél k depozio. Timto kouzlem se
stadi strefovat do nepfitelského kouzelnika a jeho mana
se automatcky pfederpdva do vis. Oviem nesmi byt
na plidé svého zimiw, pak toto kouzio nefernd vibec
nic a pouze ubird manu vdm! 5 timio kouzlem midete
vyvaddt psl kusy. Pledsiavie si, Je napfikiad letite dobit
nepddtelsky zimek. Vystiilite do néj viechny meteory,
co mate k dispozic, ale zbytek zamios stile stoyi. Mavic
prileti jeho majitel a zadne vas pomstychitivé drtit
Nastfilejte do néj pdr obydejnych fireball a vzdalte se,
&imZ ho vylikite ze zimku. KdyZ nebude chtit it po
dobrém, vytdhnéte ho z hnizda pupefni #fidrou Duel.
Jakmile bude venku, odvedte ho jesté kousek dile, aby
nemohl hupsnout zpatky a spustte palbu Kradeni many,
Pokud jste postupovali spravrd, za mabou chvilku bude
kouzelnik tak oslaben vadim sanim, Ze se bude sotva

hybat. Sajte tak dlouho, dokud nebudete mit plno a pak
kouzelnlka i jeho zdmek usmakte v meteorech z jeho
viastni many! Dobyvéni zdmio byl pochopiteing pouze
piiklad - manu miZete sat 7 kouzelnikd kdykolv a jakko-
Iv diouho. Proti Kradeni many neni 2adna ochrana,
navic vysajete-l nékoho, nemiZe se branit obrannymi
kouzly, protode na né w2 ule nemd manu. |e lo
nefspotehingti zplsob, jak zabit sebesiingiSiho kouzel-
nikg - nejdifv ho vysdt a pak rozstiiler,

Teleport (teleportace)

Teleport je kouzlo umoZiugid okamaty plenos do
zimiku a zpét na misio, odkud fste se teleportovah,
Systém teleportovani je ale jesté o trochu kompiko-
vandsi tim, fe funguje triangelagnd, 1. v .pamét”
teleportu zistivag vidy dvé posledni lokace telepor-
tovani plus zimelk. Polopat® fedeno to celé funguje
takhle: probéhd boj, ze kierého se polomrtyi
teleportujete do zamku, tam naleprite 3évu
a teleportujete se zpét na misto bojiité dobijet padié.
Jeden z ranénych kouzelndal vam unikd. Rychle letite
za nim skoro a# k jeho zimku a najednou vis nedelané
napadne drak, rychle se tedy teleporiujete a.. objevite
se na bopéti! Teprve daldi teleport vis pfenese do
zamku a daldi zpét na misto, kde vids napad! drak.
Pokud to stile jeité nechapete, mdZete to celé pustit
z hlavy a pamatovat si, £e ne vZdy vis toto kouzlo
pfenese rovnou do zimbku. Mefekl bych, fe takovéto
komplikovin/ teleportaéniho systému byl 2e strany
autord zrovna Hastny tah, Osobné by mi bohaté
stadilo, kdyby mé kouzlo jednodiute pfendielo do
zdmku a zpét, ale autofi méli evidentné jiny ndzor
a 5 tim nic nenadélime. Teleport neni mokno nidim
zastavit, utefete tak vidy 2 demukoliv. [akmile de
opravdu do tuhého, neni na Skodu vystiilet ckolo sebe
co nejvice kouzel hromadného nifenl, odteleportovat
te do bezpedi a nechat bojové viavé velny pribéh.
Dejte s viak pozor na nékteré kouzelniky. To, 2e vim
kouzelnik z rifeho nic zmizi z off jefté neznamend, fe
se odieleportoval pryt. Mohl se poure zneviditelnit,
pficemd stoji na misté & kidné poletuje okolo a fekd,
a# se mu dopini mana. Je to od néj pomémé chytrd
vic. kterou mifete vyuEivat také, ale k tomu a2
u kouzia newditeinost.

Undead Army (armada mrtvych)

Vybormné Utofné kouzlo vhodné k dobyvini zdmiad
Ad toto kouzlo nema prakticky 2idny jiny Olel, na
nifeni zimki je to prosts jednitka. Musite ho stfelit do
zemdé v blizkosti zdmku. MNa tomto misté se ckamité
narodi okolo deseti zombiki-lufBtnikl, kiefi se vydaji
k nejbliffimu 23mku 3 zaénou do né) bezhlavé stilet
Sipy. Pouhé 17 takovéto jednatky, jejich stvofent nestoji
skoro Eidnou manu, plné zdemolujl zimek v nékolika
minutich. Stvofite-i tichto jednotek okolo deseti, cod
|& v mém piipad® b&#na praxe, padne zimek do
minuty, at je na drovni 4,5 nebo & (sedmidkove zdmky
uZ jsou pild silné a jejich centrum je od vnéjich
hradeb vzdileno pilis daleko na to, aby se do né
zombici jednoduie strefill). Prévé rychlost, s jakou
zdmek znicite, mide byt Kitovd, a privé armida
mrtvych je pro tenfa druh pfelvapenitha jako stvofend.
Doporutu)i sazet” mrivé luéitniky rovnomémé okolo
zamku, aby je nepfatelsky kouzelndk nemohl znidit
viechny jedinym masovim kouzlem vystfelenym do
jejich stfedu. Takhle se ludistnici roztrous| viude okobo
zdmku 3 zabit je zalind byt vainy problém. |e moZné
sdzel mrtvé ludiindey | pfimo do 28mkd, ale neni to
chytré, protofe jkmile zamek exploduje, tito voida ve
wybuchu pomfou. Jedingm problémem s poudvanim
Armady mrtvych je tzv. obrdceni wétru. Kdy? zombici
nepfatelsky zamek zmd, automaticky pochodu)i
k zamiku dalimu. Problém nastane v tom pfipadé, je-l
timto dallim zimkem zimex v :-{. Pfed timto jevem
je tfeba se mit na pozory, ale na druhou stranu 1o neni
nic akutniho, pokud v zimek nestoji pfimo v blizkost
zamku nideného. Armdda mntvych se tot dioubym
pochodovénim brzy unavi, vojéc se rozvall na zemi
a usnou. MNavic pm jepch zdegenerované maoziky
nedovoli udrZet Sk, takie pochod takovéto armady na
detti vzdilenost obvylde kondi chaoticky roztroudenymi
vojdky po celé zemi. MNachdzi-li se v t€sné blizkosti dva
nebo thi czi zdmky, nen nic lepsiho nel stvofit mezi
nimi hutnou armddu mrtvych a podkat, a2 armada
viechny zamky rozbije (tedy pokud ji kouzelnic
nerozprali & nerczdrd zvétienim zamku, ale to se
nestavd tak asto). Vivhoda tohoto Gtoku tk dile v tom,
2e nepratelti kouzelnic, kterym se déje Skoda, nikdy

navody

nevl, kdo tuto pohromu zpdsobil, takfe se vim nemstl.
Pokud se snad stane, 3e se arméda obrdtf k dalfimu
cizimu zambku a tésné pled nim zatne polehdvat

a usne, stadi nad ni pouze pfelet®t, parkrat vystielit

a viichni zombic jsou zase na nohou a pokradujl v ces-
t&. Obrati-h se armada proti vaSemu zambu, nenl nic
jednuduiiiho ne p rozprifit pomoc bleskil. Nepfatelsi
kouzeinici to kupodvu mikdy neud8lajl, co? je witSinou
jejich konec. Armdda mrtvych md jednu zajimavou
viastnost - podet mmvych bojovnikd v zemi nesmi
pfekrodit urdity (2 2dd se mi, Je pomérné nizky) limit

Volcano (sopka)

Violcang je pomémé nicivé kouzlo, které pdsob
v fadich nepfitel uZitefny chaos. Je to oviem kouzlo
mélo kontrolovateiné a &asto se stane, Je udélite sop-
ku jen tak pro parddu, protode to neodnese ani jedind
potvora. Sopka md totif ndhodny destruktivni dopad.
Mifivé je pouze jeji epicentrum a chnivé koule, kieré
2 ni I8taji, takFe e mide staf, Fe prolétiviyicl kouzeinik
nepfijde k #dné Gimé. Pokud viak mate tésti a koule
a ldva zasdhnou mnoho o, sopka se vam vyplati.
Awiak stdvd ce to jen zfidka a tudi? kouzleni sopky
5 cllem pobdt nepiétele piilid nedoporuduji, sdm jsem ji
k tomu nikdy nepoudival, Pomérné Ofinné (mnohem
OcingE net kriter nebo zemétias) je vystavéni sopky
pfima v srdci nepfitelského zdmku, Pokud se vam ji
povede dobfe namifit a majtel zdmku neni nablizku,
aby kodu napravoval, pak je s jeho zamkem brzsky ko-
nec. Kazda jedna koule Zhave [dvy valicd se ze sopky ma
svoji fivatnost a sllu. V pozdéich misich se vam stane,
e vdm cosi nidl zdmek a vy na mapé vidile pouze pdr
bilych tedek. Lefte se rad&ji na né podivat, protoZe to
nemusi byt mana, ale zatoulané koule lavy, kiere se
k zimku mohou phkutilet | 2 vt vedilenost, Sopky
tasto vznikaji samowvelné plepnutim nékterého ze zems-
kych spinadil. Pokud se nachazite v epicentru wbuchu
a nemdte nahozeny $ti, je s vami konec, Tzv. definitiv-
ni nebo cheete-li ultimétni demolice sestévé z vystielend
péti aF Sesti sopek najednou do mentho prostonu
Zpisobite tim takové vwbuchy a otfesy, Je zemfe
viechno v dosahu kromé drakd. Aviak sopka je z hie-
dska many drahé kouzlo a dovék nikdy nevi, kdy se
.povede” a vyfidi dostatedny podet nestwiir. Vidyf ani
v ivodnim intru hry se kouzelnikovi nepodafilo zabit
draka sopkou, che!

Wall of Fire (sténa ohné)

StEna ohné by se méla menovat spe Sloup chng
nebo Centralizovany Zir. To proto, e v jeho centru se
nachazi velky &, kiery zabije viechno, co v ném
setrvd. Toho, co v ném setrvd, nenl moc, protoZe
kaddi potvora radéji letd (plazi se, plave, Sine se) z chné
ven, le nékterd monstra jsou pilid pomald, aby se Fru
vyhla a s témi je tak brzky konec. Mez ty pomalé patfi
krabi ibovolné velikosti a hlavné krakeni, kieff jsou
coby mafiti Fvedichové na 2dr zviastd choulostivi,
Opékat jakoukeliv bytost deléi dobu v plamenech
znamend vétiinou jejl konec. Vistfelte ji na kraba
a tekejte, a? dohofi, vystfelte a potkejte, vystfelte...

& z kraba je pecendt, midete obirat stehynka. Jakmile
uvidite shiuk krakend, nastiflejfte do nich stény ohné

a sledujte, jak se upetou. Obéas je tfeba ohef rychle)i
obnavit, protode ho voda pohlti, ale | tak je tento
postup udinny, zviaste pobli méitin, Sténa Ohné je
pittom pomémé levné kourlo, Cokoliv, co se hybe
viak nema cenu timio kouzlem strefovat a na domy

a zimbky je takté} nepouFiteing,

Andrej Anastasov
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