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Coming-Out eines Herdentieres: Seit wir vor zwei
Jahren eine vorwitzige Kuh im Hintergrund von
"Gunstar Heroes” (und kurz darauf in "Raiden”) ent-
deckten, haben die Wiederkduer Konsolen-Karriere
gemacht. Aus dem Symbol fur geistige Beschréanktheit

und opportunen Lebensstil wurde ein Zeichen fur Cool-
heit, selbst unter extremsten Bedingungen. In diesem

Heft findet Ihr gleich zwei Spiele, die den ehemaligen

Videospiel-Outsider zum Star machen: "Earthworm Jim

2" (Test auf Seite 80) und "Super Skidmarks” (Seite 47),

aus dem wir nebenstehendes Motiv entnahmen.

Zum letzten Heft: Unser provokantes Editorial "Gibt's ein
Leben nach 16-Bit?” wurde auch in der Nintendo-Chef-
etage gelesen. Der MarktfUhrer konnte unsere Einschat-
zung nicht teilen, tagelang gluhten die Telefone und Fax-
gerdate. Grundsdétzlich bestehen zwischen Nintendos Markt-
anschauung und der unsrigen nur geringe Unter-
schiede. Daf wir Nintendos Strategie, den Kunden
nicht im Stich zu lassen, sondern ihn sechs Jahre
nach der MarkteinfUhrung mit konkurrenzloser Soft-
ware zu versorgen, fUr fair und vorausschauend hal-
ten, haben wir wiederholt geschrieben. Auch die

Bewertungen fir die Nintendo-Weihnachtsspiele

sprechen eine klare Sprache. Yon "allen guten Spie-

len” verlassen ist das Super Nintendo somit nicht.

Tatsache bleibt jedoch, daf3 gut 70 Prozent aller
Fremdanbieter das Mega-Drive- und Super-NES-
Geschdft schleifen lassen und sich in erster Linie um 32-Bit-Systeme kUmmern.
Dap unsere Aussage kontrovers gemeint war, versuchten wir mit
Gunter Hansens "Yoshi"-Cartoon (Mario hUpft Uber die 32-Bit-Kon-
solen zu neuen Ufern) auf der gleichen Seite praventiv zu klaren.
Lassen wir den 16-Bit-MarktfUhrer selbst zu Wort kommen: Auf
Seite 16 verrat Nintendos Marketing-Chef Werner Rudolph, wie

seine Firma Gegenwart und Zukunft des Spielemarktes sieht.

Neuer Mann an Bord der MAN!AC: Seit dieser Ausgahe verstérkt Tobias Hartlehnert unser Inhouse-Testteam. Tobias, Ex-Informatikstudent, Computer-
& Videospielexperte und WWW-Programmierer, schrieb u.a. die Tests zu "EW Jim 2", "Super Skidmarks” und "D". Sein Portrait wurde unseren
Meinungsgesichtern leider noch nicht angepaBt und findet sich deshalb erst in der nachsten MAN!AC. Doch schon jetzt treibt der Prazisions-Freak die
Chefredaktion mit seinem Killer-Gedachtnis in den Wahnsinn: Noch nach Tagen erinnert er sich an den genauen Wortlaut einer Martin- und Winnie-
Order - Auftrage, die nicht im logischen Wortlaut eines Assembler-Programmes gehalten sind, treffen bei Tobias auf Kritik oder gar Protest

Die MAN!AC-Bosse rachen sich mit dezentem Spott zu Tobias jingster Vergangenheit - seinen Amiga halt der Jung-MAN!AC noch immer in Ehren,
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Happy Birthday:
Die MAN!AC-Redaktion blickt auf die
vergangenen zwolt Monate zurlick.

Deutschland-Premiere: “Sega Rally” t
Ihr auf dem Saturn auch im Zwei-Spieler-
Modus mit Split-Screen genieBen.

Capcom sagt den Prigelnelden leise
servus und beordert einen mysteridsen
Einzelkampfer zur Playstation-Visite.

Totale Playstation-Action: Gremlin schickt
eine Handvoll schwerbewaffneter Stidner
in monsteriberflutete Dungeons.

Virtua Cop auf Sega Saturn ;
Exklusiv: Sega zlckt die Automatik und jagt virtuelle :
Schwerverbrecher durch eine Polygon-Metropole.
6 Gremlin Graphics: Blick ins Entwicklungslabor
360°-Action mit "Loaded”, Finesse mit "Actua Soccer”
8 Resident Evil: Playstation-Grusical von Capcom
10 Pinocchio
Disney’s Cartoon-Klassiker jetzt auf dem Super NES
14 Sega Rally & Virtua Fighter 2
Der neueste Stand der beiden Saturn-Highlights
16 Talk-Show: Werner Rudolph (Nintendo)
18 Warhammer: Im Schatten der gehdrnten Ratte
Fantasy-Schlachten in 3D: Erster Blick auf das Strategieepos
20 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

IMPORT-TESTS

34 |

Prime Goal EX Romance of the... Twin Bee Deluxe

FEATURES

2 Jahre MAN!AC
Zwolf weitere Monate im Videospielrausch: Ein indiskreter
Blick hinter die Cybermedia-Kulissen.

Frankfurter Buchmesse
Digitale Medien: Die Verlagsbranche setzt auf CD-ROM
und Publikationen im World Wide Web.
98 Asian Cinema: Eastern, Animes & Mangas
101 Reisende im Datenstrom: Kunst und Grafik im WWW
102 Laser Cinema: Video-CDs & Laserdiscs

RUBRIKEN

Last Resort
Tip des Monats: "Killer Instinct®

3 Editorial 95 Impressum
15 Sega-Wettbewerb 95 Inseretenverzeichnis
27 Abo-Anzeige 96 Replay: Master System

94 Leserbriefe 106 Vorschau
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48 Donkey Kong
Country 2

74 Donald Duck in
Maui Mallard

N

88 Mechwarrior

89 Starblade
alpha

85 Total Eclipse
Turbo

g

== e e

46 Weaponlord

91 VR Troopers

MAN!AC dezember

78 Daedalus
Encounter

80 Earthworm 69 Joe & Mac 3

Jim 2

70 Scramble 42 Secret of
Cobra

Evermore

47 Super
Skidmarks

86 Striker

76 Wing Arms

62 WWF
Wrestlemania



Sofigold-Partner Gremlin Inter-

active bat sich auf 32-Bit vorbe-

reitet: "Loaded" soll Baller-Fans
ans Joypad fesseln.

auchende Gewehrmiindun-

gen, Laser-Kreuzfeuer und

bildschirmerschiitternde
Detonationen — gehoren diese Action-
Elemente der 16-Bit-Vergangenheit an?
Die bislang erhiltlichen Next Genera-
tion-Highlights beschrinken sich auf
rasende Polygone und 3D-Priigler. Erst
mit "Loaded" erhalten Playstation-Besit-
zer einen Actiontitel mit klassischen
Qualititen: In der Rolle eines verriick-
ten Endzeit-Kriegers wiitet Ihr alleine
oder gleichzeitig mit einem Kumpel
durch die Schichte eines futuristischen
Hochsicherheitsgefingnisses, einen Ver-
sorgungstunnel, spurtet iiber Friedhof
und Schrottplatz zum Rechenzentrum,

wo Obermotz Fub auf Euch wartet.

Durch moderne

Polygon-
Tech-

nik

Als finsterer
Monster-Tlrsteher feuert
Ihr Raketen auf
unschuldige Knast-
insassen.

Trennt Ihr Euch im Zwei-Spieler-Modus vom Partner,
zoomt die imagindre Kamera auf einen groBeren Aus-
schnitt. Kampft Ihr zusammen, verkleinert sich die Ansicht.

Feuer frei aus allen Rohren:
LaBt lhr es mit schwerer
Artillerie krachen...

erblickt Thr Winde, Sdulen, Bet-
ten und Kisten in 3D und
gewinnt so einen rdumlichen
Eindruck. Unter freiem Himmel
erklimmt Euer Held Hiigel
oder steigt in Tiler hinab.
Das Abenteuer beginnt im
Hochsicherheitstrakt
einer Strafvollzugsan-
stalt; Mit einer einge-
schmuggelten. Knarre
~wollt Thr Euch zum Aus-
gang der Festung durch-
ballern und haltet dazu
Ausschau nach vier
Schliisseln. Euer Weg fiihrt
durch schummrige Giange mit unzih-
ligen Zellen und durch die psychia-
trische Abteilung. An riesigen
Geschiitztiirmen vorbei schleicht
Thr dem Ausgang entgegen.
Mit einem Auge auf dem einge-
bauten Radar findet Ihr versteck-
te Ginge, in denen Bonus-Punkte und
Extra-Energie lagern. Doch Eure
Knastkumpane sind nicht glicklich
tiber die Befreiungs- 3
aktion und verteidi-

WELT
Ball

% Z

... ist der Boden anschlieBend mit Kérpereilen tbersaht.
Kein angenehmer Anblick flir Spieler mit sensiblem Magen.

Jeder Charakter fegt seine
Gegner mit der eigenen
Smart-Bomb vom Schirm.

Die Fliege ist zurlick;
Per Teleporter beamt Ihr
Euch in versteckte Raume.

gen ihre Zellen: Mit einem ironischen
"Piece’-Grunzen stiirmen Euch bewaff-
nete Gangbanger, Glatzkopfe und
Lebenslang-Zombies entgegen, feuern
aus allen Rohren oder schlagen mit
Gummikntippel und Holzkeule auf
Euch ein. Die Insassen einer Gummizel-
le hiipfen in Zwangsjacken hinter Euch

all n—
~weit hinaus, wechselt den
Spieler und dirigiert die Kame-

wxa 1o nus

1" - Nach jedem Treffer feiert Euer Team
vor dem depremierten Torwart.



her und versu-
chen, Buch mit
einem gewalti-
gen Headbut
auszunocken.
Glicklicher-
weise ist jede

Wer sucht, der findet:
Vier Schltissel miBt Ihr im
Kerker aufspuren. deishe 5ol
figuren mit
Flammenwerfer, Doppel-Colt, Raketen-
werfer oder Laser gertstet, die Thr mit
Waffen-Ex 1 krassen Vernichtungs-
maschinen ausbaut. Obendrein hat
jeder Krieger Handgranaten in der
Tasche, die in sekundenschnelle den
gesamten Bildschirm in eine Todeszone
verwandeln.
Jedes der 15 Levels ist wie ein Labyrinth
'h-ll..r;

&

oo L
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Auf dem Friedhof geht Ihr
hinter den Grabsteinen in
Deckung.

aufgebaut, das Ihr erst
verlaft, wenn Thr eine
bestimmte Aufgabe
erfiillt habt: Thr sucht vier Bau-
teile einer Bombe, um eine
Laser-Barriere zu zerstoren,
sammelt Security-Karten und
sucht in Geheimgingen nach
einem defekten Gulli, der
Euch ins nichste Stockwerk
fiihrt. Auf dem Weg zum
Obermotz jagen Euch
heulende ch-
hunde, quiet-
giohhende
Kampfroboter
bewaffnete
Vachen oder gar rotierende Las
Tirme. In den Gingen und Hallen ste-
hen unscheinbare Kisten herum, die bei
einem Treffer explodieren und Euch -
wir driicken die Daumen — Erste-Hilfe-
Koffer, Munitionskisten, Goldstiicke und

reien: Laternen in
rot, blau, griin, gelb
und weiff erleuch-
ten Schichte und
Fieslinge, Explosionen erhel-
len fiir kurze Zeit einen ganzen
Raum, diistere Rauchwolken
entsteigen der Miindung Eurer
Waffe und verdecken fiir eine
ile die Sicht. Fiir satte Hard-
core-Untermalung sorgt die
Band "Pop will Eat Itself" mit quiet-
schenden Gittarren und Kniippel-
Schlagzeug.
Das Spielprinzip von "Gauntlet" mit
einem gesunden Schuf Ritselei und
einer Handvoll High-Tech-Effekten ist
eine gesunde Mischung fiir jeden Baller-
Fan: Wir warten gespannt auf die fertige
Testversion. oe

Erst schieBen, dann fra-
gen: Die "Loaded"-
Helden schleppen
schwere Geschiitze mit
sich herum.

Im Larm der jubelnden Zuschauer-Massen
englische ommentator Barry

dio auf CD gebannt.

alern fiir kommende Turniere.



AKTUELLES

Greg Ballard,
President von
Capcom Enter-
tainment: "Ich
glaube, daff
Resident Evil
mit Sicherbeil
das radikalste
Spiel seil Street
Fighter ist. So
elwas bat es

noch nicht

gegeben.”

er japanische Automaten-

profi Capcom hat einge-
sehen, daf mit weiteren
Folgen der "Street Figh-
ter”-Serie keine Verkaufsrekorde
gebrochen werden. Statt dessen stiir-
zen sich die Entwickler der US-Abiei-
lung auf die neue Sony-Hardware
und zaubern fiir "Resident Evil" wei-
che Polygon-Texturen und spei-
cherfressende Raytracing-Optiken.
In einem abgelegenen Landhaus im
Westen Amerikas geschehen frag-
wiirdige Dinge: Ein Team
von Genforschern expe-
rimentiert im Auftrag der
Regierung mit gefihrli-
chen Viren. Bei der Mani-
pulation entsteht ein
aggressiver Erreger, der
sich unbemerkt ausbrei-
tet. Die befallenen Opfer
verwandeln sich allmih-
lich in Zombies und
haben eine schlechte
Angewohnheit: Hunger
nach Menschenfleisch.
Zu allem Uberflul bricht
die gesamte Kommunika-
tion mit dem geheimen
Stiitzpunkt ab - jetzt
miit Ihr die Gensuppe
ausloéffeln. In der Rolle
von Chris Redfield,
einem ausgebufften
Agenten, macht Ihr Euch
auf die Suche nach iiber-
lebenden Wissenschaft-
lern und einem versteck-
ten Helikopter, um dem Horror zu
entflichen.
Wie in den "Alone in the Dark"-Spie-
len seht Thr Euren Polygon-Recken
aus der Sicht einer dritten Person in
ciner gerenderten und komplett mit
Texturen belegten 3D-Welt. Die
Umgebung ist dabei statisch,
wihrend Eurer Held und die Mon-
ster animiert durch die Hallen des
Landhauses geistern. Die virtuelle
Kamera wechselt die Einstellung,

Playstation-
Besitzer warten
gespannt auf Capcoms
explosive Mischung
aus "Black HawkR"-
Action und "Alone in
the Dark"-Ambiente.

sobald Thr an den Bildschirmrand
gelangt oder die Programmierer
einen Perspektivenwechsel vorgese-
hen haben. Der Inszenierung soll
dadurch mehr Kino-Flair verlichen
werden. Wenn es an zwei benach-
barten Blickwinkeln zum Kampf
kommt, fithrt die flexible Kamera
aber zu stindigen Schnitten. In der
Vorabversion Kkonnte man ein
Schrotgewehr von der Wand neh-
men und den Fleischfressern eins
auf den faulenden Pelz brennen. Das
fertige Spiel soll zahlreiche Gegen-

Opfer dunkelrot

die 32-Bit Hardware ins Schwitzen
gebracht. Die Kreaturen kriechen
aufwendig gerendert und fliissig
animiert durch die Hallen. Beein-
druckende Monster sind mit viel
Liebe zum Detail konzipiert: Manns-
hohe Spinnen zerfallen zu kleineren
Exemplaren, aufdringliche Raben
schlagen elegant mit den Fligeln.
Die meisten Feinde streckt Ihr mit
zwei Schiissen nieder. Geht Euch die
Munition aus, miist Ihr Euch nicht
mit bloBen Hinden verteidigen — ein
Kiichenmesser leistet beim Uberle-

stinde enthalten, mit
denen Ihr Kombinati-
onsritsel lost und ver-
schlossene Tiiren o6ff-
net. Auch das Arsenal
an Verteidigungswaf-
fen wird noch ver-
grofiert: Bazookas,

.’é

i s
’ o

by ‘ benskampf ebenso
gute Dienste.

In der Vorabversion
gab’s einen sakralen
Soundtrack zu horen.
der die beklemmende
Atmosphire gut unter-
streicht. Dazu heulen

Kettensigen und Axte
machen den schleimi-
gen Untoten den Gar-
aus. Bildschirmtexte
wird’s nicht viele
geben, dafiir miidt Thr
die Umgebung ausgie-
big durchsuchen.

Das Herausragende an
"Resident Evil" ist
weniger die Hinter-
grundgeschichte oder
der Spielverlauf. Da-
fiir haben sich Grafi-
ker und Sound-Leute
von Capcom michtig
ins Zeug gelegt und

die Monster wie in
einem B-Horrorfilm,
Zombie-Schliirfen Lt
Euch erschauern.

Nicht nur die Prisen-
tation von "Resident
Evil” ist ansprechend,
auch die Steuerung ist
um einiges besser als
bei der Infogrames-
Trilogie, so da der
Spielspaf nicht zu
Kurz kommt. Action-
verliebte Playstation-
Besitzer sollten sich
-1 den Titel auf jeden
Fall vormerken. th
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18 % aller Vater kriegen
. regelmagRig eine gepfiffen.*

BORSCH, STENGEL{#PARTNER

Boah ey, echt easy! Goal Storm, das erste Polygon-

FuBBballspiel fir die Playstation, st so stirmisch, do s

fliegt Dir die Kappe weg. Flanken in 32 Bit. Dribblings in
3D. Mega-Zoom-Kopfhiille. Mittendrin-Fallriickzieher.

Alles da, alles echt realistisch. Und alles in drei

abgefahrenen Kamera-Perspekiiven. Ab zum Handler,

pfeif’s Dir rein! SPORTS GAME

Goal Storm. Wenn Du Dir den vollen
Spap reinpfeifen willst.

is o registered iademark of KONAMI Co., Ltd. © 1995 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen jeglicher Art shangstens verboten. KONAMI Videospiele gibt es fir Super Nintendo, Gameboy, Nintendo Entertoinment System,

KONAMI.

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt




) Pinocchio, bolzerner Held
aus Literatur, TV und

Walt Disney-Filmen, ldf3t die
Glieder jetzt auch auf dem

! Super Nintendo klappern.

A ls die MANIAC-
! Redakteure
i noch den Lauf-
stall unsicher

machten und ihre Umwelt

) mit der Rassel terrorisier-
ten, hatte Pinocchio schon

* seine eigene Cartoon-
! Serie. In den 70er- und
{ Die Levels 80er-Jahren begeistern un-

ziihligen Pinocchio-Fan-
Artikeln wie Bettbeziige
oder Federmippchen.
Jetzt mochte sich die tele-

balten sich an
die Zeichen-

trickvorlage:
Mit einem 8€N€ Marionette auch mit den Super-
¥ ——— Nintendo-Fans anfreunden.
' HAETOUCD  Nachdem rabiate Helden wie "He-Man"
! werden und die "Saber Raiders" den naiven Tol-
patsch aus dem Nachmittagsprogramm
gedringt haben, erinnern wir Euch kurz
an die Geschichte: Der einsame Schrei-
nermeister Geppetto betet Nacht fiir
Nacht um einen Sohn. Diesen schenkt
ihm aber keine irdische
Frau, sondern eine gute

die Abschnitte
} inbaltlich
}  miteinander

verbunden.

Fee, die Gepettos selbst-
geschnitzter Marionette
Pinocchio magisches Le-
ben einhaucht. Geppetto
schickt Sprofling
sogleich in die Schule, damit aus
dem Lauser ein gelehrter Mann
wird. Doch
reift aus, um die Welt

seinen

Pinocchio

auf eigene Faust zu
erkunden: In seinen zahl-

reichen Abenteuern geht

Auf der Flucht vor dem Wal i

weicht lhr auch sperrigen Felsen aus.

er vielen Scharlatanen auf den Leim, die
den frohlichen Holzkopf fangen und
berauben wollen. SchlieRlich kehrt der
verlorene Sohn zu seinem Vater zurilick
und wird dort freudestrahlend emp-
fangen.

Kindern lehrt die Geschichrte,
keinem Fremden zu trauen,
nicht von daheim wegzulaufen
und die Eltern nicht zu beliigen - weil
man es ihnen wie Pinocchio an der lan-

gen Nase ansehen wiirde. Im Super

Nintendo-Abenteuer spielt Thr die Walt

Wer den Wal hat, hat die Qual: Falls Ihr auf stiirmischer See
vom Riesen verschiuckt werdet, miBt Ihr in dessen Magen ein Feuer entfachen.

Im zweiten Level ibernehmt lhr die Rolle des kleinen
Jimmy und verteidigt mit Eurem Regenschirm eine
StraBenlaterne gegen lastige Nachtfalter.

l Im automatisch scrollenden Tauch-Level
| hangt Ihr Euch an Fische, die gegen
die Stromung anschwimmen,

Disney-Kurzfassung nach: Im ersten
Level hapft Thr in die Schule und sam-
melt Eure verlorenen Hausaufgaben ein.
Im Dorf gibt es einen versteckten Hin-
terhof,

Thr schwingt Euch vom Fenster-

sims auf die Hausdicher, wo
*> Fuch briichige Dachplatten auf

wo Extras auf Euch warten,

entlegene Plattformen fallen lassen.
Wasserpumpen und Holzschilder die-
nen Euch als niitzliches Katapult. Auf
dem Weg werdet Ihr von gemeinen
Topfschmeifern, Holzhammer-Katzen
und Ginsen gejagt. Im
zweiten der insgesamt
zehn Levels (ibernehmt
Ihr die Rolle der Grille
Jimmy und verteidigt
eine  Strafenlaterne
gegen liistige Nachtfalter.
Danach spielt Thr wieder
Pinocchio und nehmt an
einem Tanzwetthewerb

——
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Bei Pinocchio gibt's keinen TUV: Auf der Achterbahn duckt Ihr Euch unter
vorwitzigen Balken weg und springt CUber brichige Stellen.

im Marionettentheater
teil. Habt Thr Euch noch
nicht genug amiisiert,
geht's weiter zum Rum-
melplatz, wo Ihr Euch
von Ballon zu Ballon
hangelt und an-
schlieBend in die mor-
sche Achterbahn steigt.
Danach flichtet Thr von

einer Insel, wo Thr Euren
Vater Geppetto trefft. Die
Flucht kénnt Thr nur mit einem Flof
bewerkstelligen, mit kriiftigen Ruder-
schlidgen weicht Ihr den Klippen aus.
Auf hoher See verfolgt Euch an-
schliefend ein Wal, der Euch mit Haut
und Haaren verschluckt: Entfacht im
Magen des Ungetims ein Feuer — der

* Genaues Sprung-Timing
verlangt das Hangeln von
Ballon zu Ballon auf dem

Jahrmarkt,

gewaltige Sduger muf
husten und spuckt Euch
auf den Meeresboden. Im
letzten Level laft Ihr Euch
von Fischen ans Festland
ziehen, wo der frohliche
Abspann auf Euch wartet.
Pinocchio empfingt Euch
mit kindgerechter Knud-
del-Grafik: 24 MBit Mo-
dul-Speicher lassen viel

Platz fiir herrlich flissige
Animationen, bunte Hintergrund-
grafiken und peppige Spezial-Effekte.
Wechselt Thr im Dorf die Strafe, stol-
ziert Pinocchio anmutig in den Hinter-
grund — fallen die Ginse iiber unseren
Kinderheld her, verschwinden die Kon-
trahenten in einer polternden Staubwol-
ke, aus der gelegentlich

Schon im ersten Level findet Pinocchio
eine Extra-Schatzkammer.
Leider wird sie scharf bewacht.

MAN!AC dezember

ein Fufl oder Kopf her-
aussticht. Pinocchio mar-
schiert an prachtvollen
Hiuserfassaden vorbei
und verschwindet auch
mal hinter einer Mauer
oder einem Felsbrocken
im Vordergrund. Die
Hintergrund-Melodien

orientieren sich am

= i o

Eure Gegner nehmen Pinocchio Cartoon-gerecht auseinander:
Ganse verwickeln die Marionette in eine wilde Schiagerei, Blumentépfe bringen
ihn zum Taumeln, der Holzhammer macht Pinocchio platt.

Der Buschmann geht
in Deckung: Auch auf
dem Super Nintendo
laBt Ninja-Donald die
Handkante walten.

belt Donald in Cow-
boy-Manier die W;

Schieich Dich,
geplagte Seele:
Im Geisterhaus
ballert Donald
heulende Enten
Gespenster in
Jenseits.

T l‘ - - . ol

te ielt er weiter
miﬁg &yaﬂe hierum, bis
inm der Colt schlieBlich

Im Theater sammelt lhr
keine Schatze:
Unter Zeitdruck hangelt & =&

Ihr Euch iber die FLE
Sterne bis zur Sonneund & =

i ziindet die aufgestellten
et und explodiert. Balotn
A der Enterich g
wird Euch
24 MBit aufs

Zeichentrick-

Soundtrack und ge-
hen sofort ins Ohr. Auch wenn Pinoc-
chio in erster Linie fir das junge Pu-
blikum konzipiert ist, sollten auch Profi-

riicken. -

Hiipfer ein Probespiel wagen. oe

Im Marionetten-Theater ahmt |hr die Ténze Eurer
Puppen-Kollegen nach.

e ™ —

&
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: ,Po?ygon Cop auf K(msolen S‘tf'ey“e.

Nacb ‘dem Spielhallenerfolg

setzen AM2 ibren 'Virtua Cop'"

<\

P Automaten fd‘r den Saturn um.
S, Sega&bdtzen packen die Plastik-"
: Knarre aus zmd m’eteu-!
dreidimensmnale Ganoven um.

5 ¥

Jedér bplchdll&_n-ﬁr_“:m her

kefint. sig: Feuerge

dus. der Ego Perspe Ve
Anstatt di¢ Feindé mit Steu-

erkniippel und: Buttons umzunicten,
reifit, der schieBwiitige' Zocker gine

;5p1elzcug W umme aus dem . Augoma

sten- }-La]t(er und zicll auf-den Bild-
sehirm, ‘Unter' den meistén-Konsoleni-

1 bpleLenL sind die smpxc]_en Gamegun:
“ Schlachten als niveauloses Massak
werschriens-Segas "Virtua Cop! beweist

nach Eu

N e

¥ D-Gptlk und ifltﬂl]‘léélﬂ(im‘. '

es auch andets, geht: Kon-
ventionelle Ego-Ballergien dangweilen *

. it ;&h ludriger Digi-Optik, deriHigh:

Tcdl—Shooiel von~Polygon- Speszm

\ A\rlz,umerstul?t d'zs ‘mtksuubte Genré
mit inrovativem 3D- P(memml Wao,
frither nur horizontal «an, tmnsmlmen \

Gangster- !-orma[mnen
vorhclgwcmlit wurde,
fiiher-Buch: "Virtya Cup .
mit stufenlosen

fahrtens direke

niichste. ' Verbrechet
Meute, Thriliechtet dur

\enge Karridore; oéht hinter,
. Deckling oderschleicht iiber die Schuy-
. halden cirter’ Baustelle: In T1teln wie

!Rebel f-‘usault" odex svastorm diist *

Ihedurch, v orbx_r;d_lm._ie_ FMV-Welien, %
Segas, Polizisteh-Scharmiitzel protzt mit -

hochapflésender Echizeir-Optik. Die,
Reaktitpen der Gegner.richten. sich

n, Reind, verfolat Buch

“der harindekige. Gangster bis zum n:'a’ch-'

att,,n Halt. The r?ehmt Eunen V¢
i sier und.

ot Thi sehiefit
Eu:w K(‘mn‘h-'

nten nicht U,

b_ondem zielt atf

~seine Waffe Der

|+ Poly goh-%chumc 3

71eht eme eT-
sch roC ke

ZielgenavigKeit: Verfehlt Thr *

icht an Kistenverschldgen vorbei.
[} ﬁkﬂ lauert ein Schiitze, hinterhiltige
: Verbrecher warten auf Kisten
und heschieBen Euch von oben.
Hinter der Lagerhalle wartet
der Anfiihrer der
Bande. \

; ! "Griffel. Man-

che. Gegner lassen

thre Wumme li¢gen:.Maschi~
néngewehr, Automatik-Pistole oder
Magnum schweben.in, der Luft. Schief
Ihr die Waffe vor dem. nichSten I\amex
.l‘iLhWEﬂl\ ab]-ballert .Ihr du: bisen

Buben mit dér neuen: Kmrre gleich reis *

hehweise um.\Erst wenn ddS Magazin

leergefeuert ist; “zicht Eure 3D-Streife

wieder den gemeinen: Revolver. Sechs
hijsse spdter kramt Euer €op ‘nach .

‘\ﬂneueh Patronen; Thr zielt neben ‘_'dea‘

Rote Kreise signalisieren todliche

Baugerate wie der Bagger oder
Zementwagen sind mit Texturen
- und Scha’merungsn verziert.

Schiisse, grine zeigen einen "Justice

i
Mieng, uhd-hilp Shot” Ihr zielt auf die Waffe.

; seine véluengten

Der Gauner rechts taucht aus der v

Deckung und prigelt mit sinem Kniip-
_ pel los. Die Streifen zeigen Treffer.

T N i
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" Die letzte und

schwerste Mission [ =
[ o2 konfrontiert Euch

\ " o =

mit einer brutalen §

| : 3 :
[ 5 R & ) X
{ " S y
+ Feige: Der Fiesling im Fadenkreuz ver-
steckt sich hinter einer Geisel. Wer
Unschuldige abknallt, verliert Punkte.
. J ‘ y - L 3 %
Bildschitm und erwartet
~.den naehsten Trupp wi
v der'mit geladener Trom-

mel. . * ¢, {8 Kawumml Verfehit lhr eine

. Die - dreidimensionale
: 'Elumgebuné erlaubt
3 qkiugel[és LeveL )
Design. Die (wngs&er 7 sen nicht: qtﬁ'r'
iffsschema, scmdern
N c;rienﬁel@n sich-ah den Akuenen des

' -\’u irtua Gops “ind tiifieln An :

“aus: - Fure. Gegner' werfeq siche, in™
Deckung tnd schiefen aus der Hocke
herau chlet_chen sich won hinten an | «

. ader bewetfen Euchymit\Dynamitstan-
gen -'sow‘ie'l—iandgranaten Wer die
Explosivgeschosse niehi téchzéitig

. abschlei%t verbrit ein Conlmue nach
e EHNS andc;t:n
Feige, Terroristén’
swversteckenysich hin:

ter ihred Gefseln:

»Teeffr,  Thr cifen
Unschuldigen,. » | wer-
schlechtert Punkreabzug »

. die Aussicht auf. ein*Banus=
\ Cuntmue o »
N'Virtua an"-'\.’e[eranen Treven

ssich liber che aulhentlsche

Umsetmng der Spielh'd- "
. len-Gamegun + Auf rea-.
"i'il:tische Firbling mugie

mqn allerdings zugunsten

der 'lug(n(ifreundhch'keq

Handgranate, wird schnell
ein Continue vom Punkte-
Konto gastﬁchen.

v

_  MAMIAC dezembr. .
1

ersclieint der Titel troiz bedenkhcher “;
Aussage auch beituns und VEI‘blLﬁfl\rmlt
glifistigerh: Preis: Dle‘"\’ rilal CQp"r(,Q
soll inklusive Gamegur mehr : Au
) Mark' kosten. \ ; -
Wie das Automateny: orblld offeriert’ dne
Saturn=Version' drei untersehiedliche
Missionen: Finsteiger mischen am Hafen"
ginen Rauschgift- ng auf, fortgtschrme!

Widumehar aus allen Lochem Ihr haltet die Wumme neben
k. den Kopf und zielt in Blickrichtung, die saubere Gamegun-

. Terror-Gruppe.
' Die Kidnapper haben sich in einem Biiro-Gebzude ver-
schanzt. Ihr stiirmt iiber einen Parkplatz und schieft
Euch den Weg zur Tiefgarage frei. Die Garagenwachen
! teilen sich unter den Sdulen auf und nehmen Deckung
hinter Fassern. Taktischer Fehler: Kaum habt Ihr ein
Faf zerstirt, fliegen Euren Opfern die iibrigen Tonnen
um die Ohren. Ihr reiBt die ndchste Tiir auf und hechtet L
iiber eine Treppe ins ObergeschoB. Hier demoliert Ihr ' \

die Biiroeinrichtung, jagt —
s Biae N

Computer in die Luft und

ballert den bosen Buben
ik \IIIIHI g

Markisen-Splitter um die

e Ohren. g
..... . B8
! A .

- .

'\ . Bau@tell' )
Profissstellen d1e Tt.rrt I

sten tute m, mn%m

nig und totgeweint: Das
Fadankreuz Zeigt das aktuaﬂa Zi

"

stchenden ‘ sten
bgschrelb&n Euch die’
\bzemlrlemuﬂd verraren T;pq fur Lfevcre
qchuTSwethsei >J 3y

ve r‘zi'chtén: Mit unschtil-
digent BlausLook crinne}t'
die Pistgle cher ah eing

. Spielzéug als an’ eme "
3

«Waffer Was sell's, dafur

Utfmd(‘hl sta[; dcssgn setzf n m'dqq
Spteihaﬂenvd!'b}ld 1.1 Um, Die b‘ru-tale
ist | beden clich, atﬁr ahnelh

.' 111re.l)1g1 Vem andten unc ¢
' keid Pixelblut. "Wirfreues ung aut- d,ge
Tes! \cersupn und hotfeuauf cine B'I )

los: qega-Ghstgehe rsten Uppermann §
¢ ml}@te “‘mich gEW all:.lm von der 'Plato!e
. Jtreenpen. rb* 4

bissen iiber Kimme und Korn peilt, hat

bald ausgeballert: Die Gegner sind auf
Zack und lassen Euch keine Zeit fiir langwie- N
riges Anvisieren. A
Habt Ihr Euch am Bagger vorbeigekdampit,
gehen die Ganoven in den Nahkampf.

Justierung erledigt den Rest. Wer ver- T §
[
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AKTUI

Jugendfreundhch
Die Zuschauer am
Streckenrand sind vor
Fahrer-Kapriolen sicher.

Toyota oder Lancia? Im Champions-
hip-Modus wahlt Ihr zwischen zwei
Wagen und legt die Schaltung fest.

Fur den Zwei-Spieler-Modus hat Sega einen
horizontal geteilten Bildschirm gewahit.

RALLY-UPDATE

Sega lidt zum dreidimensionalen Rennkurs:
Wir rasen tiber "Sega Rally"-Pisten und
schwingen den Polygon-Podex auf "Virtua
H(mg On"-Bikes.

Sm AN!AC Robert
; . hat Segas
' Residenz in
Hamburg besucht, simt-
liche 7Sega Rally”-
Strecken einem Hartetest
unterzogen und ist auf
geteiltem Bildschirm mit
Torsten Oppermann um
die Wette gebraust: Egal
ob Wiisten-Duell oder
Gebirgsrennen, der Zwei-
Spieler-Modus fahrt sich
genauso flott wie Ein-
spielerkurse. "Daytona”
enttauschte mit langsa-
men Streckenaufbau, fiir
“Sega Rally” hat man
sich mehr Zeit genom-
men. Mit plastischen
Felsformationen, Zu-
schauern und fotoreali-
stischen Texturen ist die
Streckenoptik wesent-
lich detaillierter, der
peinliche Pop-Up-Effekt
gehort der Vergangenheit an. Sogar
auf das realistische Fahrverhalten
von Toyota und Lancia muf der

Die Waldstrecke verzaubert

Euch mit plastischem Baumbestand.

Attack"-Teilnehmer brausen alleine
durch den Matsch und basteln aus
Komponenten wie Luftfilter,
StoRdimpfer, Federung und Steue-
rung eigene Wagen zusammen. Thr
speichert bis zu vier Konstruktionen
und tiiftelt Euer Wunschmodell aus.

Der Spieler oben bevorzugt die Riickansicht, sein
Gegenspieler (unten) fahrt mit Ego-Perspektive.

COURSE SELECT

DESERT
FOREST
» MOUNTAIN

Kurs-Ubersicht:
Vor dem Start
wird jede Strecke
als schicke 3D-
Wer aus sei- Karte vorgestelit.
nen Fehler
lernen will, nutzt den "Super Mario
Kart"-dhnlichen Ghost-Mode und
konkurriert mit seinem transparen-
ten Spiegelbild.
Mit "Sega Rally” erscheint zum Jah-
reswechsel das vielversprechendste

Rennspiel der 32-Bit-Generation. rb

VIRTUA HANG ON

Segas Motorrad-

Klassiker wurde
einer Polygon-Kur
unterzogen: Die
Sprites des Vorgin-
gers wurden gegen
heife  3D-Ofen
getauscht, die
Streckenoptik erin-
nert an "Daytona".
Mit dem Klassiker
hat "Virtna Hang
On" nur den Titel
gemein: Thr wihlt
eine von drei Renn-

bahnen und brai

P, TR Ears 4
Oben sucht Ihr Euer
Motorrad aus, unten

Anfanger nehmen

schiedlichen Motorri-
dern iiber Echtzeit-Kurse
mit zeitgemaﬁen Edel-

scharfe Kurven aus der

Au Ben-Ansiom

Rally-Fahrer nicht verzichten: Das
Fahrgestell orientiert sich an der
Kurvenlage des Wagens, sogar die
beiden Polygon-Insassen wurden
vom Automaten auf den Saturn iiber-
tragen. Im "Championship"-Modus

. Authentisches Fahrge- |
fiihl: Das Ego-Spiel ver-

wohnt mit Lenker und
transparentem Glas.

Sega und MAN!AC suchen furchtlose "Virtua Fighter"-Priigler: Unte
allen richtigen Einsendern verlosen wir den Hitachi-Fern
seher c(P2546TA (62 cm, HIFI Stereo und zwei Scart
Buchsen) im Wert von 1.200 Mark sowie ei
Jahresabo fur alle Saturn:

tybermedia SPIEIE von Sega.
&mbH Als zweiten bis zehnten Preis gibt’s je ei
2 AR Sega-Saturn-T-Shirt: Fir den Saturn-Freak a

Wallb . 10 L :
354?5 ,:::::; heifien Sommertagen unentbehriich!

Schickt die Postkarte mit den

hoffentlich richtigen Antworten und einem
Spezialmaniiver an folgende Adresse:



[ [ |
/ C Sarakh
, L= {(h " Sarah Bryant besticht wie
i 2% in der “Remix”-Version mit
grazioser Bewegung und viel Sex-Appeal. Ober-

i . moiz Dural hat die Blondine einer Gehirnwische
Mit rund 700 Spezial- :

unterzogen: Sarah kampft
manovern ldft "Virtua

fiir die bisen Buben. Bis
Jacky die hiibsche Studen-
tin retten kann, spiiren die
Guten ihre harten Tritt-

Fighter 2" jedes Priigel-

doppelter Roundhouse

Herz bober schlagen: aus Hacke: RUmBENIT
L+ C

Ségas Beat'em-Up-
Spezialist Hirofumi

Uner Riicken werfen;

A und B gedriickt halten
Yamada und MAN!AC Uber den Boden abrolien

und werlen; :
Robert baben die schon- «9 e A

Kranich-Schlag: Vollendung. Action-
sten Attacken fur Euch T\r_at:.r?und Schritt vorne: S o e

40 die Ideal-Kombination
= aus Geschwindigkeit
und Taktik: Fraulein Chan beherrscht schnelle
Schlag-Serien, Kick-Kom-
bos und Beinfeger genau so
gut wie gemeine Wurftech-
niken. Perfekt fiir Anfanger.

zusammengestellt.

v 3 -
ST 4
s Akiral @ ¢
‘E-;;E:__%Awm Kollege ‘Ryu [ .{_ .

strebt der “Virtua e —
Fighter"-Held nach kimpferischer Perfektion. SEl s :
= ™ Seit dem ersten Turnier hat Akira seinen M"’:v * P

e gefiirchteten Ellen” ﬂm‘ -.M

gedriickt halten bogen gestihit ? - ¥ =——_ Der 53jdhrige Kung-Fu-

-
;land:h:ﬂ: t:!uuken vurB und Maniver dazugelernt: \ ‘.,._W". 3 - Greis pflegt den gleichen

NP OMERNER - Ihr kloppt Euren Kontra- | & “e" =<=="" Kampfstil wie Tachterchen
A und B gedriickt halten henten mit einem Upper-

Stolpern:< _oder _,

Deckung oben: L

Deckung IR attackiert aus der Abwehr |5 5“2"_‘_‘1““’::- Aund B siert. Liegt ein Kontrahent
S gedriickt halten

heraus. Tritt und ein Sehritt am Boden, seizt der alte

vorwirs: > und C Chinese zum Sprung an 5
und hiipft auf seinem |

——— - i gedriickt halten
ngh!nu}:u !éls::' L +B i : Beinfeger und ein Schritt Ot fuiid ab
+C.C,C.C 3 vorwirds: 4 '+ C pier auf und ab.
Beinfeger: A+ C, 3 -, Ja.:kg i
: > @ Mit fiotten Kick-Kombos,
Roundhousa Kick: Beinfegern und Drehkicks

v Fingerschiag: A+B
4 e 9 ; V .
Roundhouse mit Schritt: S Jackysﬂl(amplstll Beinfeger: { '+ A+C
a» an die Mandver von gupEslkllck aus d:;
SRR ocke: % 2,17,
B Dle dacky s#.ine Griff und Fingerschiag:
Kampfgefdhrtin befreit, muB der Blondschopf Meister 180-Grad-Drehung nach

Akira hesnegen und Cyburg Dural aufs Kreuz hinten, A und B gedriickt
= i Beinfeger nach vorne:
« '#+A+C

Kun-Fu-Ass Lion kampit wie eine Gottesanbeterin: Ihr

Wer \ 1| am Opfer fest. In seiner Freizeit schwingt sich Lion aufs

folgende Jey | Skateboard.
Fragen richtig be-

antwortet, kommt in die
Endverlosung. Aussichten auf den Haupt-
gewinn haben jedoch nur gewitzte Prigler.

Fragen:

1. In welchem Verwandtschaftsverhaltnifi stehen
Jacky und Sarah?

2. Wie heifit der Sohn von Dural?

3. Wie alt ist der jiingste "Virtua Fighter”-Chara

und wie heifit er?
Notiert neben den Antworten ein extravagentes "Virtua Fighter'-Maniiver,
das nicht in der Spielanieitung erklért wird! Den Hauptgewinn gibt's fiir den Einsender
mit richtigen Antworten und dem coolsten Special-Move. Der Rechtswegq ist
ausgeschlossen, Einsendeschiufl ist der 15. Dezember ‘95.

Pai. Lau hat sich auf Bein- ||
Uppercut:» . |, B, cut in den Staub und und B gedriickt halten feger und Wiirfe speziali- §

schlagt mit vorgestrecktem Zeigefinger oder krallt Euch |

¥ 5]
=

s a Shun %

—_— " il

(I Y | Fans der “Knochenbre-

Wurt A+B+C cher”-Filme lieben Shun: o

Kopistand: 180 -Grad- Der kauzige Greis torkelt

Drehung nach hinten - e

Hoeke: &+, { stockirunken durch die

Schlag (Alk): B, B, B Arena, die meisten Spe-

Beinfeger (Alk): zialmantver basieren auf "

\/,B+C,C,C ;

(RS TR Trink-Bewegungen. Nach =
drei Trink-Mandvern hat H
Shun Kraft fiir den Alkoholi- i
ker-Beinfeger gesammelt. H,,Q e e q

= Ninja auf der Suche nach i
seiner Mutter: Der myste-
Konler-Grift: A+ B m!_se Kage hat sich auf
Gnadenkick: .~ +C Wiirfe und Konter- —
Ll DB EELR LIERE| Attacken spezialisiert.
Schl_age. Vil Ihr schleudert Eure

Flug: ~, >, A+C ;
Fufifeger: Gegner hoch in die

LK SARE Luft und springt hilf-
Wenn der Fubfeger trifft,

= lose Feinde ~
dann C driicken. o /
> Grund und Boden. Nach einem Tref-
fer im Gesicht verliert Kage die
Maske.

N
B ]

Je=ffry

eim Kampf mit einem monstrisen
§¥ Haifisch hat Fischer Jefiry seine
" NuBischale
=

Al ]

Flip-Kick: A +_2+C
Head-But: < |, _, B+C,
nach dem Head-But:
~.B+C, -, B+C
Neck-Breaker: (_, >,

. ,A+B+C verloren. Mit dem Preis-
Auf den Gegner werfen: il e ;
<o & (Wenn fioF Nous gfeld wnl'l sich der naw-e
trahent am Boden liegt.) Ringer ein neues Boot lei-

sten. Wie Kontrahent Wolf
salzt der bértige Seemann auf brutale Griffe und Wiirfe.

o
,:
!
3

" In Deutschland wird der
lumpe Ringer gerne unterschatzt. Hat SR
uch der muskelbepackte Wolf erstmal in 8
- der Mangel, sinkt die Energieanzeige rapide:

- Der Ringer rennt Euch iiber den Haufen, walzt Euch

Wurt: Aund B gedriickt platt, wirft Charaktere

halten. zu Boden oder schleudert

Frankensteiner: Euch aus dem Ring.

7 T ARG

Pile Diver:

A a0

wenn der Gegner auf

dem Boden liegt, dann:
4 790
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Advertising- | "9
und PR-§ @
Manager von Q
Nintendo § =
kann Werner
Rudolph auf || 1=
17 Jabre z
Erfabrung in
internationalen
Werbeagenturen

(davon iiber sechs
Jabren in den USA)
zuriickblicken.
Schon vor seiner
Anstellung bei Nin-
tendo of Europe
war er

vorwiegend fiir
Markenartikel mit
Jjugendlicher
Zielgruppe (u.a.
Coca Cola und
Mars) zustindig.
Unser provokantes
Editorial in MANIAC
10/95 veranlafSte
ibn zur eigenen
Analyse des 16-Bit-
Marktes, den wir
vor einem Monat
als "ausgemustert”
bezeichnet batten.

E Mit erstklassigen Eigenentwicklungen halt
Nintendo den 16-Bit-Markt attraktiv. Fihlen
Sie sich von den Fremdanbietern im Stich gelassen?
Rudolph: Nein. Nintendo hat den Videospielmarkt
aufgebaut und dabei immer auf Eigenentwicklun-
gen gesetzt, Eine Strategie, die sich bewéhrt hat.
Die meisten Hits waren Nintendo-Eigenentwicklun-
gen wie z.B. "Donkey Kong”, "Mario” und "Zelda”.
Dahinter steckt auBergewdhnliche Kreativitat, jah-
relange Entwicklung und ein duBerst hoher Qua-
litdtsanspruch. Nicht jeder ist bereit und kann so
groBes Engagement einbringen, wie es fiir ein Top-
Spiel erforderlich ist. Deshalb haben sich im Laufe
der Zeit zu viele mittelmaBige, wenig spektakuldre
Spiele angesammelt, die sowohl den Spieler als
auch den Handel eher frustrieren. Hier findet jetzt
eine gesunde Bereinigung statt. Weg von der grau-
en Masse und hin zu etwas weniger, aber dafiir
interessanteren Spielen. Die Lizenznehmer, die
neben Nintendo weiterhin fiir das Super Nintendo
entwickeln - und da sind noch einige interessante —
sind sich des hohen Anspruchs jedenfalls bewuBt.
E Betrachtet man die 16-Bit-Highlights der
letzten Monate, stellt man zweierlei fest:
Nur wenige 32-Bit-Spiele erreichen diese Spiel-
spafiregionen, die 16-Bit-Titel sind aber meist nur
Fortsetzungen. Gibt's auf 16-Bit keine innovativen
Neuentwickiungen mehr?
Rudolph: Es muf zwischen dem, was Sie "innova-
tive Neuentwicklungen” nennen und einer Fortset-
zung kein Gegensatz bestehen. Natiirlich setzten
wir mit "DKC 1 & 2" und "Yoshi’s Island” erfolg-
reiche Serien fort. Dennoch sind alle drei Spiele
absolut innovativ. Gerenderte Grafiken auf einem
16-Bit-System waren vor nicht allzu langer Zeit
vollig unvorstellbar. Und ein derart perfektes
Spiel-Design, wie das von "Yoshi’s Island”, hat
bisher noch kein Videospiel erreicht. Genau hier
liegt die Erfolgsstrategie: Nicht auf kurzfristige
Trends setzen, sondern die aktuellen Techniken
und Spiele perfektionieren. Wer auf Bewdhrtes
aufbaut und es stindig verbessert, anstatt das Rad
immer wieder neu zu erfinden, wird den Anforde-
rungen der Videospieler eher gerecht.
Wenn Sie unter "innovativ" allerdings véllig neue
Videospielarten verstehen, muB ich lhnen sagen:
Die finden Sie auf neuen 32-Bit-Konsolen bisher
nicht. Denn die Entwicklung eines guten Titels
kann man nicht in Monaten messen, das dauert
Jahre. Ich bin davon (iberzeugt, daB unsere Fans
nicht in erster Linie danach fragen, ob ein Spiel
innovativ ist, sondern wieviel Spafl sie damit
haben. Vergleichen Sie die Super-Nintendo-Wer-
tungen mit denen fiir die neuen 32-Bit-Systeme.
E Reichen dem Spieler alte Helden in neuen
Kleidern oder will er nie gesehene Welten
erobern? Konnen die "Oldies” neue Kunden locken?
Rudolph: Wie gesagt, es kommt vor allem auf den

CLion: MANAGER
advertising & PR

SpielspaB an. Walchg I*Igur diesen SpaB vermittalt
Ist nicht das Entscheidende - dieser Meinung
scheinen die Nintendo-Fans zu sein. Bisher haben
slch weltwelt mehr als 7.5 Millionen fiir "DKC” und
damit fir den "Oldie” Donkey Kong entschieden.
AuBerdem kann man doch einen 12jéhrigen nicht
als "Oldie” bezeichnen. Comic-Figuren wie Mickey
Mouse, Donald Duck oder Asterix sind Jahrzehnte
alt und immer noch frisch - well sle sich weiterent-
wickelt haben und mit ihren Fans gewachsen sind.
Genau das tun Mario, Link, Kirby und andere Nin-
tendo-Helden auch. Als Markenzeichen garantieren
sle den Splelern immer Top-Qualitdt, wobei sich
das Neue konsequent aus dem Bewéhrten heraus-
entwickelt. So wurde Donkey Kong von einer
Nebenfigur zum Superstar. Auch In Zukunft wer-
den auf diese Weise neue Helden geboren.
Welchen Spielgenres messen sie im 16-Bit-
E Markt die groBte Bedeutung zu? Action-
Adventures werden von Nintendo gefdrdert, aber
kemmen bald auch Strategie-Perlen wie "Fire
Emblem” in Deutsch auf den Markt? Oder halten
Sie die hiesigen Spieler noch nicht reif dafiir?
Rudolph: Verschiedene Altersgruppen bevorzugen
verschiedene Genres. Nintendo tut sein bestes, sie
mit dem richtigen Spielestoff zu versorgen. Bei
den jlingeren Fans liegen Jump'n’Runs eindeutig
vorne. Altere legen mehr Wert auf Strategie. Und
seit einiger Zeit zeichnet sich in Deutschland - wie
schon in Japan und den USA - ein Trend zum Rol-
lenspiel ab. Nintendo hat das erkannt und halt in
diesem Bereich eine fiihrende Stellung. Mit
"Secret of Evermore” stellen wir unter Beweis, daf
wir auch auf diesem Gebiet Neues zu bieten haben.
Hat die Einfiihrung von Saturn und Playsta-
E tion dem Markt Auftrieb gegeben?
Rudolph: DaB ein Elektronikriese wie Sony in den
Spielemarkt einsteigt, beweist, daB es sich dabei
um einen zukunftstrachtigen Markt handelt. Spiir-
bare Folgen hatte die Einfihrung von Playstation
und Saturn bisher aber nicht. Gegeniiber den 16-
Bit-Konsolen kommen die neuen Gerate auf einen
Marktanteil von bestenfalls 10 Prozent. Hier schia-
gen sich die wahren Freaks nieder. Erst danach
wird's interessant.
Die Anzahl und die Qualitdt der Software spielen
eine Rolle, die Zukunftsperspektiven der Hardware
und nat(rlich der Preis. Nicht zu vergessen das
Ultra 64, das 1996 auf den Markt kommt und bei

~——,

den man davon aus-
gehen kann, daB alle
Faktoren stimmen.
Der Verbraucher
kennt sich aus und
wird sorgféltig
abwdgen ehe er sein
Geld investiert. Bis Weihnachten sind rund zwei
Millionen Super Nintendos, fir die ein Spiisbe-
darf besteht, verkauft — Sie kénnen sich aus::ch-
nen, woher der "Auftrieb” auch in dieser S:: son
kommt.

Wie kann man angesichts des Next-Genera-
E tion-freundlichen Marketings der Soft-
wareanbieter die Spieler bis 1996 bei der Stange
halten?

Rudolph: Ich bin ich mir absolut sicher, daf die
Spieler sich am Ende von dem (iberzeugen lassen,
der ihnen den meisten SpaB zum ginstigsten
Preis anbietet. Das Super Nintendo kostet nur ein
Drittel dessen, was man fiir ein 32-Bit-Gerét 1inle-
gen muB. Aber laut Hitlisten unabhéngiger Tester
bietet das Super Nintendo ein Niveau an Spiel-
spaB, das noch kein 32-Bit-Spiel erreicht hat
Spitzen-Software fiir das Super Nintendo wird es
auch nach Erscheinen des Ultra 64 geben. Wer
sich jetzt ein Videospielsystem zulegen will, ist mit
dem Super Nintendo bestens bedient; wer auf die
Next Generation umsteigen will, tut gut daran,
abzuwarten, was das Ultra 64 zu bieten hat.
E Ist der deutsche Termin fiir das Ultra 64 auf
Herbst 96 festgelegt oder kommt es friiher?
Rudolph: Mit dem Herbst-Termin wissen sie mehr
als ich. In Japan wird das Ultra 64 im November
vorgestellt, in den USA im April, bei uns danach.
Ein genauer Termin steht noch nicht fest. Ich kann
den wartenden Fans versichern, daB wir von Nin-
tendo of Europe alles tun, um das neue System in
Deutschland so friih wie méglich zu bringen.

Killer Instinct verkauft sich in den USA bes-
E ser als bisherige Nintendo-Spiele. Fallt es
Ihnen schwer, auf diesen Titel in Deutschland zu
verzichten?

Rudolph: Wir leben in Deutschland und nicht in
den USA. Ich freue mich fiir meine Kollegen, zeigt
dieser Erfolg doch, zu was das 16-Bit-Super-Nin-
tendo und unsere Spieleentwickler fahig sind.

Hier haben wir allerdings eine spezielle Situation:
Unser Erfolg beruht auf Spielen, die auf die ganze
Familie und nicht nur auf Kampfsportfans ausge-
richtet sind. AuBerdem ist man hier in bezug auf
Gewalt sensibler als in anderen Ldndern. Als
Marktfiihrer kdnnen wir die Problematik nicht
ignorieren. Damit wiirden wir auf lange Sicht kei-
nem einen Gefallen tun. (...) Einerseits braucht
man keine {iberzogene Gewaltdarstellung fir ein
gutes Spiel - andererseits stellt eine Indizierung
aber eine Einschrdnkung der Meinungsfreiheit dar.

MAN!AC dezember
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‘Frantic Flea

(' 3 |!; Coole Insekten sind
~ >/ in: Kifer Bug turnt
S
v durch dreidimensionale

V  Saturn-Welten, auf dem
uper Nintendo hiipfen Flohe
~urch schrille Cartoon-Level.

/ _=— =5
Fanatischer Floh: Ihr hiipft
von Trampolin zu Trampolin.

:apa Floh juckt ein Problem: Fiese Insektoiden-Aliens haben seine
proslinge entfithrt. Euer Schmarotzer startet eine Rettungsaktion in
horizontaler Jump'n'Run-Tradition und stobert winzige Floh-Sprites
auf, Werdet Ihr fiindig, dreht Papa-Floh durch: Ihr rast wirbelnd
uber verzerrte Plattformen, sammelt die verlorene Sippschaft auf
nd wetzt schmierige Monster iber den Haufen. Wer ohne Dreh-
manover mit Gegnern kollidiert, wird plattgewalzt. Habt Thr eine
vorbestimmte Floh-Zahl aufgelesen, offnet sich ein Kanalrohr: Thr
schleust Euren Nachwuchs in den Ausgang und watschelt mit skep-

tischem Blick in den nichsten Level: Uberzihlige Flohe wer-
&

den aussortiert und auf Euer Bonus-Konto addiert.

Ab in den Kanal: Ihr schickt “d B Einig: Nur mit Wirbelmantver =

Eure Kids nach Hause. halten Eure Fléhe zusammen.

Frantic Flea, Gametek, Super Nintendo, zu Weihnachten in Deutschland

Captain
Quazar
3m Die 3DO-Studios nut-

zen die Ballerspiel-
Flaute fir ihre Multi-
media-Konsole und werkeln am
ersten konventionellen Action-Hammer fiirs 3DO. Der schriige
Superheld "Captain Quazar” verzichtet auf moralischen Schnick-
schnack und greift radikal durch: Ihr ristet Euch mit moderner
Waffentechnologie und miht in isometrischen Weltraum-Leveln
gerenderte Monster-Sprites um. Quazar packt das Maschinen-
gewehr aus, setzt eine dreiste Grinse-Grimasse auf und ballert die
Kreaturen gleich dutzendweise um. Umzingelte Science-fiction-
Idole werfen eine Handgranate ins Feind-Getiimmel: Die Druckwel-
le zerblist die Gegner in schmierige Einzelteile und demoliert

die postapokalyptische Kulisse. Fiir gesellige Mordbuben hat
Quazar einen Zwei-Spieler-Modus parat. »b @

Quazar kampft gegen ein fie-
ses Verbrechersyndikat.

Zu spat: Die Mondrakete
startet bereits durch.

Typisches Heldenprofil: Mar-
kantes Kinn, Schmalzlocke.

Captain Quazar, 300-Studio, 3D0, ab 4. Quartal in Deutschland

L}

Der Urvater aller Seitwiirts-Priigler kehrt zuriick. Thr wiihlt
> den bertichtigten Latzhosen-Biirgermeister, schlagt Euch als
V muskelstrotzender Dean durch oder entscheidet Euch fir
Busenwunder Lucia. Fans schlipfen natiirlich in die Rolle von
Hauptcharakter Guy. Optisch und spielerisch blieb Capcom dem
traditionellen "Final Fight"-Stil treu: Thr vertrimmt massig bose
Buben, mischt fette Obermotze auf und zerdeppert offentliches
Eigentum. In Miilltonnen oder Kisten findet lhr frische Lebensener-
gie, Bonus-Punkte oder famose
Totschliger: Ihr schmeifit Euren
Kontrahenten einen Hammer an
die Birne oder fuchtelt mit
einem Nunchaku um Euch. Wer
es besonders rauh liebt, kniip-
pelt mit einem abgebroche-

nen Rohr auf unterbe-
lichtete Priigel-Birnen.

Dick und fett: lhr nehmt's mit
einem Monster-Trucker auf.

Hau Ruck: Traumbdrger-
meister aller Videospieler.

Im Nahkampf greift
Schénheit Lucia tichtig zu.

Final Fight 3, Capcom, Super Nintendo, ab Januar in Deutschland

/ Zwei der welthesten
o Software-Entwickler
V machen gemeinsame
Sache: Nintendo und Square
bereiten die Japan-Vertffent-
lichung eines "Super Mario”-
Rollenspiels vor. Fiir Hinter-
grundoptik und Sprites wiihlte
man die bewihrte "Donkey
Kong Country™-Technik: Sdmtli-
che Grafiken werden auf SGI-
Workstations gerendert, an die
Super-NES-Farbpalette angepafit
und auf Modul abgelegt. Euer
Render-Klempner stellt seinen
Heimatort vor und kimpft in
diisteren Wildern gegen klassi-
sche "Mario”-Monster: Statt sich
auf Hupf-Akrobatik zu verlas-
sen, paft sich Euer Hosenmatz
an die rollenspiel-tbliche
Menii-Kloppe an. Bruder Luigi,
die Prinzessin und Fiesling
Bowser sind auch mit von
der Partie,

Modisch: Der Palast der Prin-
zessin ist in rosa gehalten.

g

Geht mit der Zeit: Mario und
Co. im feschen Render-Look.

Jump’'n'Run-Einlage: |hr hipft
einem Kéfer auf die Birne

Super Mario RPG, Nintendo/Square, Super Nintendo, zu Weihnachten in Japan




in weite-

= In Los Angeles war die Polizei auf : kLS -';lh_r
s den MAN!AC-Besuch bereits vorbe- = der di-
reitet. Reifen quietschen, Querschla- gitalen Freuden und
ger knallen, ein dunkle Limousine 4 o
brettert iiber den Asphalt. Heraus virtuellen Strefs-Situ-
springt Robert de Niro (Oben) - ationen liegt hinter
Teut Weidemann hielt die Szene aus uns. Die MAN!AC-
Crew (mittlerweile

dem Hollywood-Alltag fest.
um den neuen In-House-Redakteur

Tobias angewachsen) blickt auf die letz-
ten zwolf (dh, durch eine organisatori-
sche Fehlkalkulation diesmal sogar 13)
Monate zuriick. Dazu haben wir unser
Fotorarchiv nach vergessenen Schnapp-
schiissen durchforstet und hartnickigen
Cybermedia-Geriichten nachgespiirt.
Lest, wonach hofliche Leser niemals fra-
gen wiirden..,

EMBER™

Um Nintendos Su-
per-Affen kam Ende
1994 kein Spieler he-
rum. MAN!AC wihlte
einen schwungvollen
Ausschnitt aus Donkey
Kongs Dschungelalltag
zum Cover-Motiv der Vor-

Weihnachtsausgabe. Es war
das letzte Heft des Cybermedia-Griin-
derteams: Mit den Tests zu "Animaniacs”
und "Sonic & Knuckles" schrieb Ingo
seine finalen Jump'n'Run-Kritiken,
bevor er mit Mega-CD und "John Mad-
den"-Sammlung nach Frankfurt zuriick-
kehrte. Neben dem zweiseitigen Test zu
"Final Fantasy 3" findet Ihr in der 12/94
auch die erste Reportage zu Nintendos
"Cruis'n USA" — inklusive "Cruisalities"

Mini-
Extra-
-kurse.

versteckten
Cheats fiir
autos und
Mit unserem "Inter-
active
Report wagten wir
die vorgezogene
Kritik einee Spiele-
gattung, die durch
3DO0O, Playstation
und Saturn jetzt
groff im Kommen

Movie"-

Y B

Wurdet Ihr diesen Gesellen zum Prii-
geln fordern? Fiir seinen "Killer
Instinct”-Bericht begab sich Olli in
lebensbedrohliche Umgebung. "No
Mercy!” waren seine letzten Worte...

ist. Wer sich fiir die
Geschichte der Film/Spielmixtur interes-
siert, sollte mal wieder reinlesen.

Auch
der umstrittene "Alien vs Predator”-Test
befindet sich in der MAN!AC 12/94.

Beinahe hitten wir's vergessen:

JANUAR’:

5
3
|
#

=

uesn

i

Nach Veréffentlichung
rufschadigender Details
aus seinem Privatleben

besteht Kritiker-Papst

Heinrich Lenhardt auf

sofortiger Durch-
suchung der MAN!IAC-

Festplatten. Hier
kontrolliert er Winnies

Macintosh - Ex-Power-

play-Kollege Anatol
(ietzt bei Europe Online)
sitzt Schmiere.

"DKC" gewann in den Kategorien
"Bestes Jump'n'Run" (vor "EW]"
und dem Import-"Dracula X") und

Auf ein prall gefiilltes
Nintendo-Heft folgt die
Ausgabe fir
Fan: Sowohl Deutschlands
Saturn-Bericht als
auch Reportagen zu "Story of |
Thor" und 32X-Adapter,
sowie ein Dutzend Mega-CD-
und 32X-Tests findet Ihr im Januar-Heft.
Die Kiir zum "Spiel des Jahres" wurde
ein Triumphzug fir zwei Klassiker:

den Sega-

erster

In Begleitung von Vincent Pargney

wagte sich Centregold-
Mitarbeiterin Anskje ins
MAN!AC-HQ (Friihjahr 95).



"Beste Grafik", "Super Metroid" tiber-
rannte die Konkurrenz als "Bestes
Action-Adventure" (vor Segas "Soleil")
und als Spiel mit dem besten Sound-
track. Die News-Seite dieses Monats
bleibt hoffentlich ein Unikum in unserer
Geschichte: Das CDi-Rennspiel "Dead
End" "Cadillacs & Dinosaurs"
(Rocket Science) und "Novastorm" (Psy-
gnosis) fur Mega CD wurden angekiin-
digt -

sowie

aber niemals ausgeliefert. Die
Seite der gebrochenen Versprechen...

MAN!AC dezember

Mitarbeiter des Monats:
Robert, kurz bevor er seiner
Hose entschlGpft und sie
unter den Scanner )
klemmt. Das digitale Abbild

seiner Beinkleider schmug-
gelte er als Textur fir den
"Arc the Lad”-Artikel in die
September-MAN!AC. Der
Zettel @) ist iibrigens eine
kleine Notiz von Martin, die
verrat, welche Artikel Robert
heute noch abzugeben hat.

die Art-Directorin Andrea
Danzer beinahe entlassen. Erst acht Mo-
nate spdter riumte sie im vertrauten
Kreis ein: "Sieht wirklich nicht gut aus".

Die Playstation stand im Zentrum der
2/95. Durch das MAN!AC-Debiit von
Cyber-Theoretiker Michael Kim wurde
sie bis zum letzten Pin durchleuchtet.
Unsere Test-Einschiitzung — knapp ein
Jahr vor dem Deutschland-Launch ge-
fillt — steht bis heute. Und noch ein
Debiit findet Ihr in MANIAC 2/95. Auf
erstmals geschalteten Virgin-
Anzeige bezeichnet ein gewisser RoBert

einer

ZEngerele "Earthworm Jim" als "das

16,4 Gigabyte geballte Videospielinfo, ungefiltert
und unzensiert, baben die MAN!ACs in den letz-
ten zwolf Monaten fiir Euch aufbereiet.

Die Fachzeitschrift fiir kRompromifslose Video-
spieler feiert Ibr zweijdbriges Jubildum.

beste Videospiel aller Zeiten". Uber
die visiondre Einschitzung
amisieren wir uns heute
noch (siehe Seite 2). Aber
auch unser "Need for Speed"-
Test ist umstritten. Die Chefre-
daktion erfur erst nach Heftauslie-
ferung, dag
Robert
Fihrer-

FEBRU.

Die Februar-Ausgabe
beginnt mit einem be-
herzten Schritt ins Jahr Tester
2017 und endet mit einem Blick in keinen
die Vergangenheit, auf "Karate Champ",
das erste Priigelspiel der Welt. Der
Titeltext "Kaum zu glauben!" war zuge-
geben selten dimlich (Martin & Winnie
ist bei winterlicher Kilte nix besseres
eingefallen),

schein besitzt.
Verschirft  hatte
sich der Disput um
"Alien vs Predator",
mehrere Leser for-
derten Winnies Ent-
lassung

fiir die grafische Gestal-

~ Fas fartcg abemochmmerohneName
Uber Neons pfeitswneiles 3D-Action-
Spiel benchtetan wir in MANIAC 5/95,

tung der Seite 12 hitten wir wiederum ("Sozial-
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Die Netzwerk-Version von "Knauf Kontrol 4.0" lauft wie geschmiert, Andreas kiimmert
sich nur noch um die Post. Auf dem Paket zu seinen FliBen erkennt lhr das "Capcom
CP System"-Logo - der Co-Geschaftsflhrer freut sich (iber einen "SF Alpha"-Automat
direkt aus Japan. Daneben ein Stapel handsignierter MAN!ACs fiir besonders treue
Anzeigenkunden. Die dicken Paketbriefe enthalten Prozessakten "Knauf gegen
Ehrle". Nach seinem Vollkontakt mit Andreas' Mercedes-Cabrio wird Ex-Opel-Fahrer
Olli zum ehrenamtlichen Cybermediarbeiter befordert. Lebenslang.

mehr Kino & Film im Inneren des Hef-
tes: Neben Ollis allmonatlichen Ausflug
ins Anime-Universum und Martins
Laserdisc- und Video-CD-Rundblick be-
suchten wir die "MK"-Helden im Kino.
Im Gegensatz zu den beschlagnahmten
Spielen sind die Leinwandkdmpfe von
Rayden, Liu Kang & Co garantiert
jugendfrei. Auch die "Double Dragon"-
Briider beobachteten wir bei ihrem
Leinwand-Debiit und widmeten ihnen
unsere Hero-Seite. Ist Euch aufgefallen,
daf es zwei MANIACs sind, die von
Jimmy & Billy ordentlich Priigel kassie-
ren? Die letzten Seiten des Heftes erhiel-
ten durch zwei neue Rubriken eine Auf-
wertung: Im "8-Bit Replay" stellen Mar-

plan, freisetzen"). Die Redaktion wurde
zur Festung umgebaut, Andreas Merce-
des gepanzert und Robert umgehend in
einen Erste-Hilfe-Kurs geschickt. Um
seinen Verteidigungswillen zu demon-
strieren zeigte sich Olli auf Seite 94 als
Langhaariger mit Burgerschreck-Knarre
— drei Techno-Feten spiter besa Olli
dann tberhaupt keine Haare mehr.

i MARZ*

- Tia Carrere ziickte als
' erster weiblicher Cover-
star auf MANIAC 3/95
die Laserwaffe. Noch

tin und Winnie regelmifig einen Kon-
solen-Klassiker der 70er und 80er-Jahre
vor, als "Reisende im Datenstrom”-Pre-
miere berichtet Michael Kim seit diesem
Heft live aus dem World Wide Web.
Der erste Teil ist der ideale Einstieg in
die Welt der Bauds und Hyperlinks.

APRIL*

"Jetzt mit neuer Op-
tik" warnt ein irr
grinsender Martin
auf dem verhange-
nem April-Cover.
Drinnen sollte es noch
schlimmer kommen: Mutanten
mit Dolby-Radar-Ohren, Augen mit inte-
griertem Framerate-Zihlwerk, Miinder
zur schamlosen Spiele-Schmidhung weit
geoffnet. Der Titelgestalter einer ande-
ren Fachpublikation hatte die Fotos der
MANI!ACs in seine Finger bekommen
und (in nichtelanger Bildbearbeitung)
die schreckliche Wahrheit ans Licht
gebracht. Bis heute bleiben die Portrits
umstritten — wir MAN!ACs sind in den
letzten Monaten gar noch weiter
mutiert. Nur unter der Bedingung, kein
PaBbild von ihm zu zeigen, war Ex-
MANIAC Ingo zu einem Kurz-Comeback
bereit: Er berichtete von der Internatio-
nalen Automatenaustellung in Frankfurt.
Daf die 4/95 zu einer der erfolgreich-
sten MAN!ACs wurde, lag aber weder
an dem Portrit-Schock, noch an Ingos
Comeback, sondern am Ultra-64-Artikel.
Winnie hatte SGI-Missionar Greg Zach-
ary in Monte Carlo getroffen und die
Firmengeschichten aller Dream-Team-
Mitglieder studiert, wihrend Olli sich
zum "Killer Instinct"-Test in Minchens
verrufenste Spielhalle wagte. Dort war
der brandneue Beat'em-Up-Automat
von der Bahnhofs-Halbwelt umstellt,
Erst nach geduldigem Warten und

MAN!AC dezember



Die Sonnenseite des Redakteurs-
lebens: Zwischen Messen, Kon-
ferenzen und Spieletests bleiben
pro Jahr rund 4 1/2 Stunden Zeit
fur Entspannung und ein kriti-
sches In-sich-Gehen. Nach einem
Strandspaziergang nahe der
mexikanischen Grenze kreuzte
Winnie mit Sand in den Socken
und durchnéBten Hosen beim
Ultra-64-Lizenznehmer Angel auf.

schiichternen  Fragen
("darf ich dann auch mal
- 'is nur beruflich"), lief
ihn ein mehrfach vorbe-
strafter Priigel-Konig an den zweiten
Joystick und Olli kassierte die erste 64-
Hit-Combo seines Lebens,

M 95

Bereits  unser
zweites MK-Co-
ver: Diesmal um-
stellte Andrea das
beriichtigte Logo mit
einer 3, gut ein Jahr
davor  hatte  der
Beat'em-Up-Drache in
eine Il gebissen.

MAN!AC besuchte Neon, ein Darm-
stidter Team, das im Auftrag von
Ocean an Playstation-Spielen bastelt.
Mittlerweile haben die Jungs zu
Ende gerendert und den angekiin-
digten Action-Titel ("Game B") in
zwei eigenstindige Spiele
gespalten. DagR sich der SGI-
gepowerte Aufwand lohnt,
davon konnte sich Winnie km/luh
Giberzeugen. In der nichsten MAN!AC
erwartet Euch ein reich bebildeter Pre-
view zum Hover-Rennen durch cine
gespentisch ausgeleuchtete Unterwelt.
Fur Oldie-Fans & Sammler interessant
war der Auftakt zur "Atari VCS"-Wiirdi-
gung. In dieser MAN!AC erzihlten wir
Euch, was Computererfinder, VR-Wis-
senschaftler und Star-Designer dem VCS
an Software schenkten, indessen...

Die harte Urver-
sion der "Wipe
Out"-Werbung
hielt Ingo Zabo-
rowski flr
Deutschland nicht
geeignet - rechts
seht Ihr das
unzensierte eng-
lische Motiv. In
der Handelszei-
tung "CTW", in
der diese Anzeige
und der Bett-
SchnappschuBB
mit Sales Curve-
PR James Beaven
(links) erschien,
mubBte Virgin mit
zwei weiBen Sei-
ten werben: |hre
Anzeige war den Herausgebemn zu
brisant. Im Jahr davor hatte Virgin
u.a. mit fuBballspielenden Lilliputa-
nern ("Wir machen die Konkurrenz
zu Zwergen") fiir Aufsehen gesorgt.

. JUNT*

. kramte Martin in sei-
Au]wrlun‘-hnlc und
brachte vom BASIC-Be-
triebssystem bis zum "Su-

o

ner

allerhand
Kurioses und Innova-
tives ans ~

percharger"

lageslicht.
Eine Seite davor das
hirteste Zelda-
Gemilde der Welt:
MAN!AC-Kiinstler Roger Hor-
vath zeichnet den Nintendo-Helden
als ausgebrannten Videospiel-Rebell
mit Drei-Tage-Bart und blutliberstréhm-
ter Geliebten. Schweizer Splatter-Wahn?
Oder durchlebte Roger damals
eine schwierige Phase

auf seinem Weg zum
miindigen Eidgenos-
sen’

95

\

Die ﬂ\uthx herdoppelseite
zum E3-Messebericht war
optisch auch fiir MANIACs ein
Schock — mittlerweile
halten wir die "Play it
Loud"-Gestaltung fiir
das beste Layout der
1Ct7tcn zwolf Mona-

. Um sich auf
‘)Sﬂugc (1) Reporta-

f die

Rechts grinst Kollege

Easy Living an der Isar:
Christina Gémez Barrio,
unbescholtene Touristin
aus Madrid, lief wahrend
ihres Miinchen-Urlaubs
der AuBendienst-Nacht-
schicht von Philips in die

Arme. Noch bevor

Michelle (mitte) alle CDi-

Vorziige auf spanisch
ausbreiten konnte, war
die Westeuropderin wie-
der verschwunden. Drei
Monate spéter erreichte

uns ihr Foto.

Nachdem Sega ihre VR-Brille fiirs Mega Drive nie-
mals ausgeliefrt hat, kiindigt nun Atari ein Headset
an. Ob’s wohl jemals auf den Markt kommt?

ge aus L.A. seelisch vorzubereiten, hatte
sich Martin vor dem Messebeginn zu
einem Country-Kongress in Nash-ville
eingebucht, Winnie verlingerte seinen
Aufenthalt fiir beruhigende Strandspa-
ziergdnge im sommerlichen Stid-Kalifor-
nien.
Doch trotz der kurzen Ausfliige in die
Ferien-Idylle blieb auch diese MAN!IAC
nicht ohne Hardcore-Reportage: Um
"DKC 2" und "SMW 2" noch ins Heft zu
bekommen, wurden die Maschinen des
\LLL,\hLuW: Druck- und Verlagshau-
ses von Andreas eingehidndig
gestoppt. Geschiftstihrer Martin
safd selbst hinterm Steuer, als eine
dunkle Limousine zwei Tage nach
Redaktionschluf von Augsburg
nach Frankfurt donnerte. Unser Test-
computer, generaliberholt, getestet
und dann versiegelt
Jag mit 28 Metern
Kabel im Kofferraum,
ein schweilgebadeter
Co-Chefredakteur
kauerte wihrend der
Todesfahrt auf der
A8 auf dem Beifah-
rersitz.
Zehn Stunden spiiter,
das huHc Sonnenlicht

Revolutiondres Layout fiir eine
revolutiondre Messe: e3-Bericht-
erstattung in MAN!AC 7/95.

des Tages war einem
nichtlichen tiefblau gewichen, konnten
aufmerksame Verkehrspolizisten den
Wagen in der entgegengesetzten Rich-
tung orten. Andreas empfing die Heim-
kehrer im Schlafrock, aber mit warmge-
laufenen er-Macs.  Drei
Stunden texten, bildbearbeiten
und layouten — ein neues Stiick
MAN!AC-Geschichte war reif fiir
den Druck.

Powe

Der zornige Co-
ver-EW] wurde
von Doug Ten-
naple fir die
MANIAC 7/95 ge-
zeichnet. Winnie er-
innert sich noch gut
an nichtliche Telefo-
nate mit dem kalifornischen
Sprite-Designer:  Unseren
Wunsch, ein fiir die Fortset-
zung typisches Element auf
das Artwork zu bannen (und

Andreas von G. - noch glaubt er,
daB MAN!AC die Zeche bezahlt.

Niemals ohne Handy: Christian Gloe und Frank-
reichs Nathalie in der grauen Uniform der "Virgin
Federation" - Friihjahrs-ECTS 1995 in London.




Nur fragmentarisch wurde
Sharps 3D-TV in MAN!AC 11/95
gedruckt. Die korrekte Optik
zeigt die Methode wie ein
beliebiges Objekt (gelb) in
Echtzeit raumlich dargestellt
wird. Die Tracking Kamera

ist rot eingezeichnet.

Die

damals noch gar nicht existierte. fihrung und 14 Spieletests gefeiert

wurde. Nach tagelangem Kampf mit
einem vierseitigen Mario-Play-
ersguide war zumindest
fir Olli die Frage geklirt:
"Mario? Ich werd's
nicht mehr spielen!

NOVEMBER*

Auflésung zum "Yoshi’s Island"-
Poll findet Thr in diesem Heft auf
Seite 94. Auf zwei weltexklusive
Playstation-Previews sind wir
stolz: Olli reiste zu Kaiko/Soft-
ware 2000 nach Langen, um
die "Records of Elfsaga"
probezuspielen, Winnie
telefonierte mit Entwick-

garantiert

lerfirmen, Produktions- und
Filmstudios in England und den USA,
um einen ersten Blick auf "Warhammer
40K: Dark Crusade" zu erhaschen.

Davon abgesehen war die 9/95 das Heft

Je niither wir der Gegenwart kom-
men, desto heftiger schmerzen
MAN!AC-Fehler in Layout und Druck:
Im letzten Heft schlugen Cyber-Sa-
boteure zu und erwischten dabei den

Auch Supehelden miissen mal: Auf der kalifornischen
Spielemesse E3 waren nicht nur die Stande, sondern
auch alle Cafeterias und Toiletten in der Hand der
Jump’'n’Run-Maskottchen und Comicstars.

MAN!AC dankt
Autoren,
redaktionellem
AuBendienst und
Spezial-Einsatz-
kommandos
1994/95:

Julian Eggebrecht,
Patrick Heeren

nicht nur einen Wurm, der genauso fiir
den ersten Teil stehen konnte),
veranlaRte Doug zur Uberar-
beitung des Bildes. Im Kon-
trast zum gefletschten Gebi
von Jim, grinste danach Side-

(Fotos),
Heinz P{'?muha kick Snott dem Leser entgegen.
otos), 5 o S
Roger Horvath  Wir waren zufrieden, hoffentlich
(Hardguy & P DL o T X, N - 3
Artworksy, Dat’s Euch auch gefallen. ‘ N
G“”{‘g’ TE’”SE)” Im Aktuell-Teil der MAN!AC 8/95
dartoons),
Heinrich Lenhargt, dann ein Marathon der Sequels,
Armin Medic,

Comebacka und Remakes mit "EWJ 2",
"DKC 2" und "SMW 2", "Breath of Fire 2",
"Secret of Mana 2" und "Lufia 2", dem
neuen Batman, einem "Street Fighter”-

Michael Kim, Mich-
ael Paul, Joe
Schloz (Fotos),
Namihiro
Steinwachs, Teut
Weidemann, Ingo

Zaporowski. Karl Update aus Hollywood und Jeff Minters
(Grafic) "Defender 20007,

Fiir den dritten Teil des Next Genera-
tion-Reports wurde maximale Recher-
che betrieben: Es ging um die techni-
schen Geheimnisse der 32-Bit-Konsolen,
um RISC-Prozessoren, Grafikchips und
spezielle Speicherbausteine. Chip-Her-
steller wurden angefaxt, Top-Secret-
Unterlagen ausspioniert und so gut wie
= jeder deutsche Videospiel-Programmie-
\\ rer zu Rate gezogen. Unser Dank an
/ L die Experten hinter den Ent-
‘A ' / wicklungssystemen.

 SEPTEMBER™

/« Die "Wer will Mario?'-Umfrage war ein
publizistisches Novum: Mit dem Ultra 64
/ verlosten wir einen Gegenstand, der

/

Next-Generation-Abschlu8. Die ver-
tauschten technischen Daten bei Saturn
und Playstation. wurden von Torsten
(Sega) und Ingo (Sony) knapp zwei
Minuten Heftauslieferung
bemikelt. Dann die IFA-Reportage:
Neben verpatzten Bildausschnitten sorg-
te eine MAN!AC-Grafik fiir Verwirrung.
Andrea. Andreas & Co. ritseln noch
heute, warum von Sharps 3D-TV nur
noch Fragmente zu sehen waren — oben
seht Thr die korrekte Darstellung.

Zum Gliick lieBen uns redaktionelle
Highlights tiber die Patzer hinwegsehen.
Auf der ECTS in London regnete es 32-
Bit-Spiele, Robert lotste "Thunderhawk”
auf den Redaktions-Landeplatz und
schlot Freundschaft mit Ataris "Space
Penguins’. Andreas schlug "Tekken 2'-

der Listen: Knapp 700 Videospiele fin-
den sich in MAN!AC 9/95 getestet,
besprochen oder kurz angerissen. Wer
diese Ausgabe kennt, kann bei "Wetten,
dag...!”" als wandelnde Spiele-Daten-
bank antreten.

ODKTOBER *

;' Eine Brieflawine zur ketze-
A rischen "Mario™-Befragung.
Die meisten Spieler sag-
ten “Ja” zu Mario, der-
25 weilen ein anderes Nin-
~ tendo-Spielzeug bei uns
Staub ansetzte: Das geringe Interessan
am Virtual Boy lag nicht nur an der
miRigen Qualitit der Spiele, sondern
auch daran, daff uns schnell die Batte-

nach

rien ausgingen. Im Dauereinsatz war  Recken und Olli mit "Destruction
dagegen die Playstation, die durch eine  Derby" simtliche Crash-Rekorde. Der

neunseitige Reportage zur Marktein-  AbschluR des "Next Generation"-Reports

bildete den Kern der
DIE UMSTR!TTENSTEN TESTS

November-MAN!AC. Wer
EvP (MAN!AC 12/94): MAN!AC gegen Jaguar-Fans. Erst nach der | sich noch immer mit der
Umsetzung eines indizierten PC-Spiels sahen die Atari-Fans, daB es | Kaufentscheidung quiilt,
auch besser geht und akzeptierten unsere Kritik an "Alien vs. Preda- | sollte sich vom 32-Bit-
or". NEED FOR SPEED (MAN!AC 9/95): Wiitende Proteste der | Finale beraten lassen. wi
3D0-Fans, doch mehr als eine leicht {iberdurchschnittliche Wertung
konnten wir dem trdgen StraBenrennen nicht abgewinnen. Tos-
HINDEN, TEKKEN & VF: Innovationen, Spielbarkeit oder Gra-
fik? Die Priigelexperten streiten bis heute, welches Beat'em-Up das
beste ist. THEME PARK (MAN!AC 5/95): Laut Bullfrag vergaben
wir die hérteste Wertung Europas - wir glauben, daB der Vergniigs-
park SpaB macht, aber nicht das Zeug zum Mega-Drive-Klassiker
hat. Miicro IMIACHINES 2 (MAN!AC 3/95): Auch hier unterbo-
ten wir alle europdischen Wertungen - abgesehen vom grandiosen
Multi-Player-Modus hat das Westentaschenrennen nur wenig Reiz.
NOVASTORM (MAN!AC 10/95): GroBe Ausnahme: Ein Spiel, das
die MAN!AC-Nargler eher zu gut als zu kritisch beurteilten.
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lar lohnt sich fiir MAN!AC der Weg zum Kiosk
am Ende der Welt. Falls Ihr aber keine Lust
habt, Eure Konsole fiir ein paar Minuten alleine zu
lassen und Euch generell gerne bedienen laft, tragen
wir Euch die MAN!AC auch hinterher. Wenn Ihr uns
. den Coupon ausgefiillt zuriickschickt
w “ {‘ 'I f' und brav die Rechnung bezahlt, er-
B‘\\““ \E i - haltet Ihr jedes Heft friither als die
“,55 Konkurrenz, blickt schneller durch
und seid informiert, noch bevor die
anderen etwas gecheckt haben. Neben
Muskelkraft und Nerven (falls MANIAC
mal wieder ausverkauft ist) spart Ihr mit
dem Abo im Vergleich zum Einzelver-
kaufspreis am Kiosk auch noch bares Geld!
Als besonderen Bonus
erhilt jeder neue Abon-
nent vollig kostenlos das
totschicke
Euer MAN!AC-Abo liuft ein Jahr
(12 Ausgaben) und verlingert sich
dann automatisch um ein weiteres
Jahr. Natiirlich konnt Ihr das Abo zum
Ablauf eines Jahres kiindigen, indem Thr
uns rechtzeitig (spitestens drei Wochen vor
Ablauf) Bescheid gebt.
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00 Spiele

Euer Abo bestellt Ihr bei:
Cybermedia Verlags GmbH

Aboservice
Wallbergstr. 10
86415 Mering

MAN!AC ABO-SERVICE

Ich will MAN!AC fiir mindestens ein Jah gaben) abonnie-
ren. Der Abopreis betragt 59,90 Mark (suropai Ausla 0
Mark). Mit meinem ersten Abo-Exemplar erhalte ich kostenlos
das totschicke MAN!AC-T-Shirt!

Das Abonnement beginnt mit Bezahlung der Rechnung, die mir
nach der Riicksendung dieses Coupons zugeschickt wird.

Meine Adresse:

S L
mi;?f?..;;.:?i-w

%ﬁﬁiﬁ

‘ 'Mnrfur Super
Nmtemio

e Beper e 3
17 St

wmermlsream Name, Vorname

StrafBe, Nr.

e "" w_ } 48 N7 . *|PLZ, Ont
latural BornHeroes :ﬁIOBTALMOVIE, B . o widerrufen | Datum/1. Unterschrift (bei minderjanrigen

"Killes b i Sl ursh e Pl

Datum/2. Unterschrift (Kenntnisnahme des |

Ich will folgenderweise bezahlen:

(bitte ankreuzen) Bequem D gegen MAN!A%I-?Esgaben
per Bankeinzug Rechnung g e Gl

Kreditinstitut: 11/93 3/94 5/94 8/34 10/94
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Trotz Flutlicht laufen die Spi

PACE RPN
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RiickpaBrege! werden alle Formalitaten beachtet.

® Aus der Totalen habt Ihr eine gute Ubersicht. Die farbi-

gen Kreise markieren die jeweiligen Joypad-Kicker.

M entale Stirke
. ist zwar auch
wichtig, doch
obne Zweilver-
wertung der
Kopfdynamik
gebt nichls:
Kopfbiille kén-

nen spielent-

scheidend sein!

Prime Goal EX

Y Sieht man

vom
Frithwerk "Cybersled"

SONY

P | ab, Uberzeugt Namcos
- | Playstation-Palette auf
N7/ den ersten Knopfdruck:

Allen voran "Ridge Racer"
und "Tekken" liuteten eine Generation
von 32-Bit-Software ein, die technisch,
aber auch spielerisch den 16-Bit-Spielen
enteilte. Mit "Prime Goal EX" wird diese
Tugend abgelegt: Euch erwartet ein
stinknormales Mainstream-FufSball mit
einem rotierenden Fuballstadion und
ziemlich klobigen Kicker-Sprites —
zumindest, wenn man sie aus der Nihe
zu Gesicht bekommt.

Das Geschehen betrachtet Thr aus drei
festen Kameraperspektiven, zuvor ent-
scheidet Thr Euch fiir eine Partie zur
Mittagszeit oder aktiviert das schummri-
ge Flutlicht. Maximal zwei Spieler
picken sich eine originale J-League-
Mannschaft, konkurrieren im Pokal-
Wetthewerb, tragen eine Meisterschaft
aus, messen sich im Elfmeterschiefien
oder lassen es bei einem Freundschafts-
match bewenden. Dabei sind die bli-
chen Parameter einzustellen, jedoch
behindert der durchweg japanische Text
ein flottes Meni-Durchklicken. Im

Gegensatz zum geschriebenen Wort
unterhilt der Online-Kommentator in
lupenreinem Englisch — auf dem Platz
habt Thr jedoch mit dem Buchstaben-
salat sowieso keine Probleme.
Spielerisch erfahren wir im Vergleich zu
Konamis 16-Bit-Referenz-FuSball "Inter-
national Super Soccer Deluxe" einen
Klassenunterschied: Abgesehen vom
Fehlen jeglicher innovativer Features
lift auch die dezent trige Steuerung zu
wiinschen tibrig. Die Spieler kénnen
zwar theoretisch eine ganze Menge,
doch ausgefeilte Kombinationen und
technische Finessen kommen selten
zum Zug. Dabei macht schon die lieblo-
se Grafik vieles zunichte: Selbst in die-
sem Punkt sind die besten 16-Bit-Titel
Namcos "Prime Goal EX" weit Giberle-
gen. AuSerdem kann ich nicht nachvoll-
ziehen, warum kein Mehr-Spieler-
Modus unterstiitzt wird und nicht ein-
mal zwei Personen in einem Team
kicken diirfen. Wenn schon FugSball auf
der Playstation, dann lieber Konamis
"Goalstorm" (ehemals "Winning Ele-
ven"), das in einer liberarbeiteten Fas-
sung in Kiirze bei uns auf den Markt
kommt. mg

Muster von Metropolis, Osnabriick. Tel: 0541/66016

BoEPEFATTFIO

Sprachprobleme: Leider sind alle
Menis in Japanisch gehalten.

Mainstream-FuBball mit

Belanglc
schlapper 3D-Grafik, japanischen Texien
und Standard-Features.

4 Wer jede Woche in
Y Eurosport die spekta-

Sealiowir

P kuliren Kamikaze-
= / Duelle der "New Japa-
\_' nese Pro Wrestling’-

:-‘_'\/ Liga verfolgt, kann nun
selbst in den Ring steigen: Mit
einem von zwOlf Muskelbergen nehmt
Ihr es mit dem Computer oder einem
Freund auf. Jeder Wrestler verfligt tiber
personliche Standard-Schlige und hilt
ein paar Special-Moves fiir Euch bereit.
Dank der dritten Dimension des Poly-
gon-Priiglers habt Thr trotz einfacher
Steuerung ein umfangreiches Move-
Repertoire: Greift Thr von vorne an, lan-
det Ihr mit "X" einen krachenden
"Bodyslam”, tberrascht Ihr den Gegner
von hinten, setzt Euer Wrestler mit der
gleichen Taste einen "German Suplex”
an. Das Publikum wirkt im Gegensatz
zur Ring-Action zwar etwas pixelig,
grolt aber fleifig mit: Feuert Ihr die
Zuschauer an oder landet ein paar harte
Treffer, bebt der Ring vor Applaus.
Wrestling-Fans sollten unbedingt ein
Match wagen. oe

Muster von Flying Arts, Dortmund. Tel: 0231/802084

- "Flying Bodypress” nach drauBen:
- Wrestling-Fans flippen angesichts der
zahlreichen "High Risk”-Manotver aus.

Catch-Mutanten aufgepaBt: Umfangreic

Polygon-Wrestling mil simpler Steuerung,
flottem Spielablauf und einfacher Grafik

MAN!AC dezember



Das Donkey Kong-Fieber

breitet sich weiter aus.
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Exklusiv fir
Super Nintendo

Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch
* 32-Bit-Qualitat
* Deutscher
Bildschirmtext
* Ganz neue Story

packen. Noch schneller. Noch heftiger. Noch heiBer.

e Symptome: Unglaubliche 3-

verschlagen Dir den Atem, affengei 'jAction treibt

den Schwei die Stirn, und be

e
and = age trademarks of N

by Ra

entfiihrten Donkey Kong suchen. Das Gegenmittel? Ist

nicht bekannt. Aber B ®
WS CNintendo
HAVE MORE FUN
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Schrott-ﬁobot voraus! Gewitzte Piloten
verballern Granaten: Die Explosionssplit-
ter treffen jeden Feind in SchuBweite,

Exector

: Die Serie hirnloser
i 3D-Schlachten  reifdt
-J_’ ."‘ nicht ab: Arc Produc-
\‘j-: 7 tions driickt Euch einen

3 Mech-Steuerkniippel in

\/ die Griffel und schickt Kolof}
"Exector” in einer ausrangierten Raum-
basis auf Vernichtungsmission. Ihr glotzt
auf die Riickfront Eures Polygon-Mechs
oder wechselt stufenweise in die "Von-
oben"-Ansicht. In der Ego-Perspektive
blockieren Wiinde und flackernde Poly-
gone die Sicht, die Vogelperspektive
wird von Rauchfahnen und Explosionen
verdeckt: Thr himmert auf den Feuer-

Ihr seht den Wald vor lauter Grafikfehlern nicht. Doch
auch die Infrarot-Ansicht von "Metal Jacket” (kleines Bild

B4 Die Draufsicht-Kontrolle ist weniger cha-
otisch, dafiir offenbaren die fantasielo-
sen Level schockierende Grafikfehler.

knopf, verballert Eure Raketen und hofft
auf Zufallstreffer. Fadenkreuz oder auto-
matische Zielvorrichtung sind den futu-
ristischen Waffenherstellern unbekannt,
stattdessen trudeln Raketen und Grana-
ten ziellos zwischen gegnerischen
Mechs und Roboter-Drohnen umher.
Wer nicht panisch nach links oder
rechts schwenkt, sinkt nach wenigen
Treffern als rauchendes Wrack auf ver-
zerrte Boden-Texturen. Eine Orientie-
rung ist trotz eingeblendetem Level-
Blueprint kaum moglich: Die Gegner
kommen allen Seiten, selbst
Geschiitzstellungen werden willktrlich
plaziert. Kaum wendet Thr den Mech,
starrt Thr auf einen Raketenwerfer: Thr
fliichtet Euch in den nichsten Seiten-
Korridor oder erliegt unfairem Dauerbe-
schufl. Ungezihlte Wracks und Nerven-
zusammenbriiche spiiter finden gliickli-

von

wevmenen

entweder als Mission mit

definiertem  Spielziel

oder als Robo-Randale

rechts) wirkt auf das 32-Bit-geschulte Auge beleidigend.

_Mgtcl_ Jacket

Seit einem Jahr ange-
kiindigt ist "Metal
| Jacket” nun fertiggestellt

=~ . -/ und in Japan ausgelie-

\ ol fert. Wobei “fertig” die
\/ Roboterschlacht nur vage
umschreibt — der Spieletester, der dieses
Machwerk fiir marktreif befand, gehort

RS

unverziiglich auf die Strafe gesetzt.

Sechs Schlachtfelder hat Pony Canyon
aus kruden Polvgonen und Texturen
zusammengebastelt. Thr dirft jeden Ort

"Jeder-gegen-jeden”
heimsuchen. Da sich die Entwickler
nicht entscheiden konnten, in welcher
Konfiguration "Metal Jacket” am wenig-
sten Spaf macht, ist die Gestaltung der
Szenarios Euch (berlassen: Thr entschei-
det, wieviele Feinde und Verbiindete
sich in Stadt oder Natur tummeln, ob
das Level-individuelle Feature (Nebel,
Minen..,) aktiviert oder ausgeschaltet ist,
Ihr wiihlt Tageszeit und Waffen. Habt
Ihr die japanisch-englischen Meniis wei-
tergeklickt, beginnt das Desaster: Auf
den 3D-Schlachtfeldern lassen sich Gra-
fikfehler und angebliche SFX kaum
unterscheiden, die Gebiude sind grobe

BRD-RELEASE HI[HINH{JVIg
[s)

40 %

Krieg den Entwicklern! Arc Productions

foltert Euch mit unmotiviertem Roboter-
Schrott und altbackener 3D-Action.

SPIELSPASS

che Piloten einen Aufzug, mit dem sie
das Stockwerk wechseln und sich der
nichsten Blech-Horde stellen. Unter-
wegs sammelt Thr neuen Waffensysteme
wie Splitter-Granaten auf und geniefSt
unbegrenzien Munitionsvorrat.
Technisch erreicht das schludrige Poly-
gon-Geruckle bestenfalls frithes Experi-
mental-Stadium, der langweilige Level-
Aufbau lockt nicht mal hartgesottene
Roboter-Piloten vors Pad. Der einzige
Lichtblick sind fetzige Anime-Hymnen
und ein schickes Render-Intro. rb

Muster von ARJAY, Kaln, Tel.: 0221/121067

37 %

Attacke der Low-Budget-Produkte: Grafisch
karge, spielerisch total bescheuerte
Polygonschiacht ohne Abwechslung & Gags.

Klotze, die Explosionen abstrakte Flam-
menkuppeln. Die Mechs humpeln und
schweben planlos durch die Gegend,
irgendwann geben Eure Schutzschilde
den Geist auf. "Metal Jacket” ist zwar
schnell, aber nicht schnell genug als
da Thr es nicht als dilettantischen
Schrott entlarven wiirdet. wi

Muster von Metropolis, Osnabriick. Tel: 0541/66010
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Die Grafik ist insgesamt enttauschend, auch wenn

einige Figuren (links) ganz nett aussehen.

Die Entwickler

baben sich

wenig Miibe

gemacht, den

Spieler zu iiber-

raschen. Sowobl

die Szenarien

als auch die

Spielelemenie

sind seil Jabren

erprobt. Lianen,

Treibsand,

Schneefall:

Géibn!
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Hermie
Hopperhead

Hatten wir uns in der
g letzten MAN!AC noch

oy R

p | beklagt, dag fiir die 32-
w | Bitter kaum Hiipfspiele
,;(.7 erscheinen, verdffent-

licht Sony in Japan prompt
ihr "Hermie Hopperhead". Dabei setzten
die Enwickler auf ur-traditionelle Platt-
form-Parameter: Auf einer Oberwelt
withlt der rothaarige Wuschelkopf-Held
mit dem bedeutungschwangeren Na-
men sein nichstes Hipfziel an. Gut ein
halbes Dutzend Welten mit mehreren
Levels muf Mr. Hopperhead bestehen,
ehe sein Aufgabe vollbracht ist.

Nach einem miRig eindrucksvollen
FMV-Zeichentrickintro startet das Platt-
form-Vergntigen. Vor idyllischer Wald-
kulisse hiipft Hermie seine Gegner
Mario-typisch auf die Birne, erlebt die
Tiicke von beweglichen Plattformen,
entdeckt Bonuskammern und Abkiir-
zungen. Diese verstecken sich meist in
Miilltonnen, die frappant an Mario's
Rohren erinnern. Spdter taucht Hermie
in die tiefe See ab, it sich von Treib-
sand beeindrucken, genieBt die An-
nehmlichkeiten eines modernen Ver-
gniigungsparks, besucht ein idyllisches
Winter Wonderland und wagt sich in
unterirdische Dungeons.

- YRae "

Auf der Oberwelt wahlt Ihr die einzelnen

Levels an. Geschaffte Abschnitte kdnnt
Ihr jederzeit wieder aufsuchen.

Der zweite Endgegner ist kinderleicht:
Wenn er steht, hipft ihm einfach ein

paarmal aufs Dach.
e ot o

B “

o womd

Die einzige Neuheit im ansonsten sehr
gradlinigen und unspektakuliren
Jump'n'Run sind die verschiedenfarbi-
gen Eier, die Hermie unterwegs trifft:
Berithrt Hermie so ein Ei, wird es
lebendig und heftet sich an seine Fer-
sen. Bis zu drei Sidekicks schleppt Her-
mie hinter sich her — die machen nicht
nur all seine Aktionen mit, sondern
helfen auch aktiv bei der Gegner-
Vernichtung.

Einer der wenig

n Special-FX im ganzen Spiel:

Wie geht's weiter?
Die Sternchen locken, doch oben wie
unten blockieren Feinde den Durchgang.

Mingeln, aber inhaltlich ein ganz alter
Hut. Hinzu kommt, da§ die Grafik nicht
mal mit guten Super-Nintendo-Optiken
mithalten kann.

"Hermie Hopperhead" kommt nur fir
ausgehungerte Plafform-Jiinger in Frage,
die kein Mega Drive oder Super NES
mit entsprechend besseren Hiipfspielen
zu Hause haben. mg

Testmuster von Galaxy, Miinchen. Tel: 089/7605151

Der erste Endgegner zoomt heran und bewirft Euch mit einem Dutzend Gegnern.

Ab und zu taucht ein Hinweisschild auf,
das den tapferen Eiern neue Aufgaben
zuweist: So verwandeln sich Eure
Begleiter an bestimmten Stellen bei-
spielsweise in Plattformen. Habt Thr
einen Abschnitt geschafft und dabei
fleiRig Sterne gesammelt, konnt Thr die
Eier schlieRlich "ausbriiten” (kostet ab
100 Sternchen) und anschliefend mit
Schildkrote, Gockel oder Minidrachen
herumlaufen. AuRerdem diirft Thr mit
Hilfe einer rot gefirbten Miilltonne in
eine 3D-Bonusrunde abtauchen.

Leider tiuscht die einsame Ei-Innova-
tion nicht tber das ansonsten er-
schreckend ideenlose Ambiente hinweg.
"Hermie Hopperhead" spielt sich ganz
gut, ist erfreulich umfangreich und frei
von schwerwiegenden Konzeptions-

In einigen Dungeons erwarten Euch
kreisende Totschldger: Haben wir
das nicht schon mal gesehen?

3.

Al -
e Hinweistafel, mit
deren Hilfe Ihr die Eier zu schwebenden
Plattformen mutieren laBt.

Nur kein Risiko: Gnadenlos traditionelles
Hiipfspiel mit 16-Bit-Optik und einer
einzigen neuen ldee.
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Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-

Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-

lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem

Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch
e \_fremdartige Welten und andere Dimensionen. Die
Deutscher "'unglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und
.Bildschirr_n.t“e*t nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und

das Geheimnis von

Secret of Evermore™ ® Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Square Co., Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.

Evermore zu liiften.

HAVE MORE FUN



Wﬁ brend

rechis aus-
schliefSlich
Fotos des 95er-
Ballerspiels
sind, sebt Ibr
unten zwei
Impressionen
aiues dem gra-
JSisch deutlich
schwiéicheren
"Twin Bee"-
Machwerk aus

dem Jabr ‘91.

Twin Bee
Delq_xe Pack

Nimm
nach dem Geschmack
| der gelb/orangen Ka-
.“f ries-Gefahr fiir sommer-
sprossige Vorschul-Kids
:‘1.\/ schniirt Konami ihr zwei-
tes 32-Bit-Deluxe-Pack.
Haben wir gerade das
"Parodius"-Double-
Feature als offiziellen
Deutschland-Titel  be-
griifdt, schligt die japani-
sche Farbenmaffia zuriick.
Der "Twin Bee"-Import be-
schert zwei hochgradig bunte Vertikal-
Scroller mit der kessen Comic-Biene.
Variante 1 entstammt dem Jahr 1991
und stellt zwei Standardschiisse zur Ver-
fiigung. Knopf 1 versorgt die traditionel-
le Frontwaffe, die simtliche Feinde in
die Schranken weist, die sich tapfer von
vorne nihern. Knopf 2 wiederum feuert
Bomben auf die Landschaft, die gerade
tiberflogen wird. In der Praxis erweist
sich diese Zweiteilung als gewohnungs-
bediirftig — die leicht konfusen Angriffs-
formationen helfen nicht gerade, das
Spiel zu ordnen. Angesichts des Baujah-
res '91 darf man sich tiber die midRig
spektakulire Optik nicht wundern: End-
gegner sehen zwar recht imposant aus,
doch die ordindre Hintergrundgrafik in
den sieben Spielstufen wirkt eher haus-
backen.

zwei: Ganz

Ein wesentliches Element der "Twin
Bee"-Serie waren schon immer die ver-
schiedenfarbigen Glockchen: Stindig
schweben Wolken vorbei, die bei
Beschuf® kleine Glocken freigeben. Mit
jedem weiteren Treffer dndern diese
ihre Farbe, sprich Bedeutung. Von
Zusatzpunkten bis zur Extrawaffe und
Satelliten-Biene reicht der Bonus, den
Thr bei rechtzeitiger Aufnahme erhaltet.

"Twin Bee 2" aus dem Jahr ‘95 ist eben-

Fiinf Schnappschiisse aus

GroB, aber harmios;
Angriff der gestreiften Katzen-Gang.

so wie der Vorginger kein Ballerspiel,
bei dem jede Angriffsformation sorgsam
plaziert wurde und mit einer bestimm-
ten Taktik ausgeloscht wird. Strategie
spielt zwar eine Rolle, doch gnadenlo-
ses Dauerfeuer kann meist nicht scha-
den ~ auger, Thr sucht eine Glocke mit
einer bestimmten Farbe, dann heifit's
zielen. Das aktuelle "Twin Bee" ist
natiirlich grafisch aufwendiger, bietet
wesentlich mehr Sprites auf dem Bild-
schirm und die imposanteren Oberfies-
linge. Dem kunterbunten Cartoon-Outfit
ist es aber ebenso treu geblieben wie

Al e

"~ PLAYSTATION
NICHT GEPLAH'I'_
Knallbunte Vertikal-Scroller im

Doppelpack: Latent hektische
Bonbon-Ballerei fiir Japano-Freaks.

Qe o J \ sl
e GroB, aber gefahrlich: |
Einer von sieben machtigen Endgegnern.

dem grundsitzlichen Spielprinzip in sie-
ben abwechslungsreichen Levels.
Technisch gibt's erfreulicherweise bei
beiden Versionen fiir Saturn und Play-
station wenig auszusetzen. Nichts ruckt,
auf der Playstation kommen die
Schatteneffekte sowie die Musik etwas
besser als auf dem Saturn. Lobenswert
ist auch, da® zwei Spieler gleichzeitig
antreten kénnen. Liebevoll hat Konami
das zehnjihrige "Twin Bee"-Jubildum
(erstes Spiel vom 3. Mai 1985) in jedem
Fall inszeniert. mg

Muster von Flying Ants, Dortmunc. Tel: 0231/802084

Bunt, putzig & umfangreich:
Zwei durchgeknallte Japano-Shoot’em-Ups
fiir Genre-Fans & Hero-Nostalgiker.

dem neuesten "Twin Bee"-Ballerspiel Jéhrgang ‘95: : T
Die Grafik ist superbunt, ziemlich aufwendig sowie liebevoll gezeichnet und auf der Playstation eine Winzigkeit besser als auf dem Saturn.
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Féidschiachten werdén aus
Vogelperspektive, Belagerungen als
isometrisches Scharmitzel gezeigt.

SO

gewohnter

Please enter the number of soldiers.

Musterung: Die Spalte links zeigt den
Kommandeur, rechts seht Ihr

Truppenstérke und Waffengattung.

(08 omance of
the three K ing-
doms” ist die
erfolgreichste
Historien-Serie
von Koei. 1988
begannen die
Japanischen
Strategie-Profis
mit Videospiel-
umselzungen
Siir das NES,
Versionen fiir
Game Boy, PC-
Engine und
Super NES folg-
ten, wurden
aber nur zum
Teil ins Engli-

sche dibertragen.

fur Super NES.

Romance of the
three Kingdoms

189 Christus
priigeln sich in China
Feudalherren um den
verwaisten Thron, skru-
pellose Barbarenfiirsten
verkaufen sich flir klingende
Miinze. Thr packt die Gelegenheit beim
Zopfe, hillt Euch in die Seide histori-
scher Monarchen oder erfindet eigene
Charaktere. Ziel Eurer Ambitionen: Wer
alle Provinzen erobert, begriindet die
neue Herrscher-Dynastie.

nach

UNBEKANNT

Schlachtengetiimmel in Koei-Tradition.
Bis zu acht Mitspieler lenken die
Geschicke des mittelalterlichen China.

In den ersten "Romance'-
Einheiten auf Hex-Ebene gez(
Saturn-Version zeigt isometrische Be
rungen und Schlachtfelder aus der Vogg
persktive. Vor der Schlacht teilt Ihr Kava
rie, Infantrie und Schiitzen unterschiel
lichen Feldherren zu, im Kampf wihlt
zwischen Angriff und Intrige. Schmutzig
Tricks wie Brandstiftung unterliegen der
Naturgewalten: Regen léscht das Feugr,-"gr
Wechsel der Windrichtung verweht Ey

A

Anstatt die Truppen in zahlreichen

Scharmiitzeln zu verheizen, betreibt der
kluge Regent AuRenpolitik und kiim-
mert sich um den Finanzhaushalt der
Stddte. Das Hauptmenti zeigt den Sta-
tus von Herrscher und Offizieren, eine
Icon-Leiste am unteren Bildschirmrand
erlaubt Zugriff auf die Spiel-Optionen:
Ihr teilt Eure Ressourcen ein, finanziert
Katastrophenvorbeugung und haltet mit
Brot und Wein den Pobel bei Laune.
Eure Offiziere kiimmern sich um staatli-
che Belange, besichtigen Baustellen,
suchen nach neuen Kollegen und sabo-
tieren benachbarte Provinzen mit tiblem
Leumund oder Brandstiftung. Weise

A

S Eure Vasallen erstatten Bericht: Dié Nippon-Figuren im gerenderten Stadtplan

Armw | Staff 1T “Pint |Fora

Im Hauptmenti studiert Ihr Status-
Anzeigen und entscheidet Euch fir
Wirtschafts- oder Militér-Optionen.

Herrscher teilen wichtige Aufgaben
talentierten Vasallen zu: Wer ungeho-
belte Tolpel mit dem Ausheben neuer
Soldaten betraut, datf sich nicht iiber
eine Rebellion wundern. Ein kompe-
tenter Stab ist der Schliissel zum Erfolg:

‘Umsichtige Fiirsten sichern sich mit

wertvollen Gechenken und Beférderun-
gen die Loyalitidt von Veteranen und
neuen Rekruten. Nach Erhalt einer
Order ist der eifrige Patrizier fiir mehre-
re Runden beschiftigt. Erst wenn er
seine Aufgabe erfillt hat oder neue
Befehle erhilt, steht er fiir den nidchsten
Auftrag bereit.

Das Spielprinzip des Koei-Klassikers
(bereit der vierte Teil einer in Japan
erfolgreichen Serie) wurde fehlerfrei auf
die Sega-Hardware portiert. Leider stort
die wirre Kombination aus rockigen
Audio-Tracks und stillosen FMV-Ein-
spielungen das niichterne Brettspiel-
Flair. Die Kombination aus Wirtschafts-
und Schlachten-Simulation ist professio-
nell und durchdacht: Ein Rad greift ins
andere. Anfingern raten wir aufgrund
der Menti-Vielfalt ab, Hardcore-Strate-
gen schliefen sich alleine oder mit bis
zu sieben Freunden fiir die nichsten
paar Dynastien ein. rb

beschweren sich (iber Geldmangel oder verlangen nach Entsatz/Nachschub.
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“Wer
dass die ‘
Plavstaﬁ"‘_‘ n.

werfen und sich
uber“Rayman"
- wundern”.

MANIAC
86% Playstation
85% Jaguar

“Zauberhaftes Jump'n
Run mif genialer Grarhik
und geschickt
kombinierte
Spielelementen..C

Feuerwerk
ebrannt. Die

abwe slungsreichtum
at Sen alle Jump’n
flin-Herzen hoher

. Schlagen. Das
Sam elsurium der

Sortime:rm
Hirf-Genge”.

'MEGA FUN

87% Playstation _
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Donkey Kong Country 2 (SNES) :
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W,
WAYNE GRETZKY

Eurlllworm .lim 2 IMD,SN,PSX,SAI

DEMOLITION MAN

WORLD MASTERS GOLF
WORMS

_DONKEY K. COUNT. 2 [NOV.) . 129.-
E ‘mu(orz
BASEBALL uvve 119

MECHWARRIOR 3050

FIFA Soccer '96 (MD,SN,PSX,SA)

wwr WRESTLEMAN!A ARC.

e

..»-:s-s, 3
- ‘ =

-

Y HAU DAY
POWER RANGERS THE MOVIE . 119.-
PRIMAL RAGE .

SRET OF EVERMORE |
'SPAWN (NOV.) ........
SPIDERMAN VENOM

11
SPOT GOES TO HOLLYWOOD . IM o

THEME PARK

TIME COP (NOV.,) ... 2
TIM IN TIBET (NOV./DEZ)) .......
TOTAL FOOTBALL ........cocovvnens

WEAPON LORD (NO'

"

A SO -(-l: 96

a7
_MEGA DRIVE SIX PACK ..

D

JOHN MADDEN 95 ...

Mega Drive

MEGA DRIVE SONIC PACK
(inklusiv 3Spiele) ...........cccoeuuae 239.-

4 PLAYER ADAPTER (SEGA/EA) g? -

6-BUTTON CONTROLLER .. 9.
ACTION REPLAY PRO 2 89.-
ADDAMS FAMILY VAL, 109.-

ALIEN SOLDIER ...... . 99-
BATMAN FOREVER 2
BATMAN & ROBIN

ALX Z( oJ"T
COOI. SPOTG. T. HOLLYWOOD 114 %
I.HJ]:IRO

JALD DU [;:E:).'.ﬁ":;u i
DEMOI.lTlONMAN

)YNAMITE
ARTI ‘lli-]]

T AW
EXO SQUAD (DEZ.) ...oovvrsennes 109.-

saas P
A, SON ..: 8Y.

FUNTSTONES THE MOVE ..... 104.-
FOREMAN FOR REAL BOXING  109.-
F.T. BIG HURT BASEBALL ....... 1 |4 o

JOHN MADDEN 96 (N
JUSTICE LEAGUE

GH A
LOTHAR MATTH&US S. SOCCER 109.-

MARIO BASLER SOCCER ...

KOUBRE vt
ouwosr[om .......
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in Kampfen enorme
Kraft verleihen.

BPer Smwwnsﬁ‘.in .wifd Dir

S-acre' of Evermore (SNES) .

Virtua Fighter 32X

sssss (.30 202730

Veclonm:n (Mega Drive)




PAC PANIC .

REVOLUTION X .
ROAD RUNNER
SONIC COMPILATION (3 SP!ELE] 99

SPIDERMAN VENOM ..............

SRR e s 109
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 114.-
SPARKSTER . ~.....icnainon 39,

STAR TREK D. SP. NINE (DEZ.) 109 2
STORY OF THOR .. 119

STRIKER .........
STREET RACER

CTOR MAN
VR-TROOPERS .
WATERWORLD .
WEAPON I.O

Sega Saturn

SEGA SATURN GRUNDGERAT 629.-
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Conlrolpucl Batterie)
MEMORY CARD ......ccouneensurens 99.-
PEG-KA =EW 21
VIDEOFI! NFRAGE
PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-
JOYPAD (SEGA) .. e 44,
LENKRAD .......
VIRTUA STICK .
ACTION REPLAY SAT.
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59 =
AFTERMATH [DEZ) .......c0oernee. 99.-
ALIEN TRILOGY (DEZ]

CONGO (DEZ |
CYBERIA [DEZ) ......

HIGH OCTANE DEZ

M.YST lKPL D
NBA JAM TOURN ................ 99.-
NFL QUARTER. CLUB 96 (NOV.] 89.-
NHI. All. STAR Y (SEGA] 94.-
HOC) l:l L) oo |
PANZA DRAGOON ..
PANZER GENERAL ..
PARODIUS - DELUXE
PRIMAL RAGE
Angebot des Monats
Mega Drive:
Comix Zone 99—
Tiny Toon Adventure 29,-
Super Nintendo:
Batman Forever 89~
Demolition Man 79~
Playstation & Saturn:
Street Fighter Movie 79,-
Nur solange Vorrat reicht.

VIRTUA FIGHTER
'VIRTUA HYDLIDE ..

MAN
REVOLUTION X
ROBOTICA. ..,
ELL SH 'Y-..‘A . 7.~
SHINOBI X .vvovcemseenssnsasasarinns 99.-
SPOT GOES TO HOLLYW. (DEZ.) 109.-
STREET RACER 89.-

A TUA FIGHTER

VIRTUA RACING .
TUA SNOOKI
VIRTUA SOCCER
VR BASEBALL ..... s
WATERWORLD *
WORMS

XMEN

Playstation
SONY PLAYSTATION ....coovunes 579,
ACTION REPLAY V2 .. . 09.-
ANTENNENKABEL 49.-
LINK KABEL K

MOUSE

AIR COMBAT A
EN TRILOGI 19,

ASSAULT RIGS 89.-

CYBERSLED ..... . 89.-

CYBERSPEED . . 89.-

CYBERIA ..... Azl

DESCENT . . 9.-

DESTRUCTION DERBY 2 99 -

CWORLD

EXTREME GAME. 89 2
A SOCCER

GOAL STORM

HEBEREKE POPOITTO ....

HI OCTANE {DEZ b

7 TOUR GOLF 96 (NOV.) ...
PHILOSOMA 5
PRIMAL RAGE .
RAIDEN ........c00net

REVOLUTION
RIDGE RACER
ROAD RASH (DEZ.) ..
ROCK'N ROLL RACING Ii (DEZ.] 99 §

Z) 99.
STARBLADE ALPHA (NOV} e 89
STREETF.Il THE MOVIE .. sl
.STREETRACER

: WATERWORLD

'CONTROLLER

VIRTUAL SNOOKER NOV.
WARHAMM:R Fant. B. .
R HAWK

E OUT
WING COMMANDER Ili [DEZ] 99.-

F WRESTLEMANIA ARC. ... !

(e R R 89.-

3DO

GOI.DSTAR— INKL FIFA SOCCER 649.-
ummm-»

CYBERIA .
DESCENT ..
FOES OF ALl ..
FLASHBACK ...
LOST VIKINGS
MEGA RACE ‘H
HOCKEY
PANZERGENERAL
PGA TOUR GOLF 96 (DEZ)
PHOENIX

ROAD RASH
SLAM'N JAM
SPACE HULK .

o AL —

ALIEN V5 PREDATO
ATTACK OF THE M. PEN
[ARI KART [DE
DACIYL Jou
DEFENDER 2000 [DEZ )
FEVER PITCH ......... 109.-
FIGHT FOR LIFE ..
FLP OUT .......ccenes
IRON SOLDIER Il (DEZ.)
PHASE ZERO
JALL FANTA
PITFALL
YMAN

SUPERCROSS 3D (DEZ) rro.. 109.-

Jaguvar CD

CD ROM PLAYER

incl BLUE LIGHTNING ..............
VIDGRID & SPIELBARE DEM
BATTLEMORPH CD (DEZ)) .........
HIGHLANDER 1 CD (DEZ s
PR[MAL RAGE

SOUL STAR CD

Game Boy

F T e
STARTREI( NEXT GEN,
ET FIGHTER
TETRIS 2 . b4.-

SCHNELL, SCHNELLER.,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am
gleichen Tag unser Haus und ist in der Regel
schon am ndchsten Morgen bei lhnen. Bei
Bestellung von drei Artikeln sogar portofrei.
Sie kénnen auch unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem (3 DM), adressiertem
Rickumschlag anfordern. Bei Bestellungen
liegt dieses natiirlich bei.

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

(Playstation)

Super ombermn 3 (SNES)
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3 Hau Ruck! Milan rammt ihr Schwert in
den Boden, nimmt sich Kain vor den
Busen und fihrt einen Schiag aus.

« ; PR . ‘
Vorlaufer der mittelal

B
-
)

A

wirft mit Zauberspriichen.

=

-

Doc ist mit graziésen Hieben und
ken Spriingen der schneliste Kam

Mian Flare gegen Zoma: Mian verBt ;-
sich auf ihr Schwert, der Schamene

Wi rgt_rautdanu'n: Green
Griffen, zur Vertei-

terlichen Samurais:

flin-
pfer.

-

Neo-Geo-P

Axe: The Dael

Auf dem Mega Drive
metzelten sich die Axt-
schwinger durch hori-
zontal scrollende Fantasy-
Level, in der "Duel"-Ver-
sion bieten sich "Axe"-Hel-
den und -Endgegner im Turnierkampf
die Stirn. Thr kimpft Euch im Ein-Spie-
ler-Modus bis zum finsteren Death-
Adder vor oder priigelt gegen einen
Kumpel und wiihlt den Obermotz sel-
ber: Jeder Spieler entscheidet sich fiir
einen von zehn vorsintflutlichen Cha-
rakteren, als Arena wird die Heimat
eines Kontrahenten bestimmt. Oko-
KoloB Green haust in einem schmieri-
gen Sumpfloch, Anime-Schonheit Milan
schwingt vor hollindischer Wind-
miihlen-Kulisse den Sibel, Samurai Doc
fordert Euch vor einem steinzeitlichen
Venedig zum Gefecht.

Als Sega-Veteranen sind Barbar Kain
Blade und Zwerg Gillius mit von der
Partie, die beriichtigen Bonus-Gnome
schmeifen Euch wieder Zaubertrinke
vor die Flife. Aufgesammelte Phiolen
stirken Moral und Geist. Eure Special-
Anzeige steigt, eine schimmernde Aura
signalisiert dem Gegner Vorsicht: Aus
einem harmlosen Angriffsspruch wird
ein riesiger Didmon, ein konventioneller
Feuerball wiichst zur Flammenwalze,
Die leichten Spezial-Mandver werden
mit "Street Fighter"-tblichen Drehungen
oder Tastenkombinationen ausgefiihrt:
Kain mimt mit seinem Zweihidnder den

) = -

~ N ) e
riigler erkennen die Felsen-Optik in Gillius Heimspiel als dreiste SNK-
Kopie: "Samurai Shodown™-Kampfer bewundern fast dieselbe Gesteinsformation.

"Flaming Dragon Punch” und verschiefit
Feuerbiille nach Ryu-Tradition — gut
geklaut ist halb gewonnen.
Arcade-Optik, Nippon-Sprites und "Art
of Fighting”-Zooms erinnern an betagte
SNK-Priigler. Trotz solidem Automaten-
Flair enttiuscht die Technik: Weder
Spielgrafik noch Introanimtation wur-
den der 32-Bit-Hardware angepaft, auf
dem 2D-Monster Saturn wirkt das Axt-
Duell wie ein deplaziertes Neo-Geo-
Modul. Fatalities hat Sega dem geschun-
denen Tester erspart, trotzdem ver-
gieen die Barbaren das Pixel-Blut
gleich eimerweise. 2D-Priigler tiber-
zeugt das Axtduell mit sauberer Steue-
rung und innovativen Specials, Einstei-
ger scheitern am barbarischen Schwie-
rigkeitsgrad. rb

Muster von Flying Arts, Donmund, Tel. 0231/802084

Hau drauf und SchiuB: Barbarische Konira-
henten im hewaftneten Zweikampf. Unter-
haltsamer Fanlasy-Priigler mit SNK-Oplik.
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LE.ATURNNOHNE SPIEL

~ ACTION REPLAY- ..... )

- ALONE IN THE DARK 1
BLAck FIREUS ... i
BUGDT .....o8l:.s .
CLOCKWORK KNIGHT 2 DT ....c...... 99.90
DayTona USA DT ... osman. . ... 109.90
DIGITALPINBALLDT ................ 89.90
F1 FormuLa ONE JAP

AXE JAP
Hi OcTANE us
KinG OF Boxing
MysT DT .
NBA JAM Tounmu!ur EpiTiON
NHL ALL STARS

o .
PANZER DRAGOGN DT .9
ParRODIUS DT . 99.9
RAYMAN US .. 1
ROBOTICA DT ... .89,
SHELLSHOGK®. . ... 000veerrers. i 1'19,90
SHINING WISDOM JAP . .......... 139.9
SHINOBIDT/JAP .. ........... 89.90 [ 69 90
SCITY 2000 ... .......c.....000

SpOT GOES To HOLLYWOOD ......... 109.90
STEAM GEAR MASHJAP .. ........... 99.90
SUPER HANGON L. ..........0uets 129.90
THEMEPARKDT . .o.vvenneion.n... ;
THUNDERHAWK 2 .. .. .cmmmm neorooo

TOHSHINDEN JAP .
VirTUA COP INKL. GUN

“CHOPPER ASSAULT

: KiLLing IN TIME

VARTUA FIGHTER DT ...opvttesnceses 67.90
VIRTUA FIGHTER REMIX DT ...5....... 62.90
VIRTUA FIGHTER 2 JAP . euvenn . . .. .109.90
VIRTUA VOLLEYBALL JAP 000 ... ... ... 99.90
VIRTUA RACING L . . . il ... 109.90
WING ARMSHERERSS. . . ................ 99,90
PHANTASTIC PINBALL JAP ............ 99.90
BRIETORY GRBEDT »- . . ovvvveinnns 69.90

AGUAR + !!BERMORPH

jovpap ..... 49.90
VIRTUA STICK .89.90
LENKRAD g . . ios 119.90
RGB-KABRE" ... oo e .........i8 +.29.90
CONVERTER FUR IMPORTSPIELE .+ 1vo. 59.90
6-BurTtoN-PAp &L .......... . .49.90

PLAYSTATION JAP + SPIEL +

RGB+UMBAU ............... 000 899.00
CONVERTER FUR IMPORTSPIELE ....... 79.90
ACE COMBAT JAP + DT ......ovuununs 99.90
ARC THE.LAD JAP g« « v sislos o0 e vsonss 99.90
ASSAULT RIGGS US . ...cuu.nennnnn 119.90
BOXERS ROAD AP . B s 79.90
DARKSTALKERS IAP ....... RO 139.90
DESTRUCTION DERBY DT ....... = .. .99.90
DRAGON BALLZ jaP ... dL. . . . 89.90
DISCWORLD DT . .... . ueuc.- e K. ... 99.90
EXEkTOR JAP ... ... ... L 89.90
EXTREME GAMES US  .......covnnnnn 99.90

GUNNERS HEAVEN JAP
GUNDAM JAP L St in oo v
FALCATA (STRA’EEGTESP!EL) JAP

JUMPING FLASH JAP + DT ... .79.90
KILEAK THE BLooD DT . ... ... .89,90
LOADED US ...... 5% ... 109.90
METAL JACKET JAP . B 000. ... ..., .. a4 89.90
NBA JAM T.E. DT ..iunvnssnssssssssi89.90
NOVASTORMz - « - - ssnvececsesosaitind 89,
KRAZY IVANUS ............000:00 119.90
PHUOSOME AP ............ 008!

RIDGE RACER DT/JAP ........ 99.90 ,f 89 90
(ENEEN. . . .. .50, ... ... e
TOHSHINDEN DT fhuiuunnnnnunnnns 89.90
RAIDEN PROJECT JAR. ... ..cvvernnn. 129.90
RAYMAN DT o . oo ovvvinnnennnnd 89.90
SHETRRHOCK DR, . . . . ....... 55, . 99.90
SHOCKWAVE DT ........co000000uns 99.90
STARBLADE ALPHA DT . ..auravnsanns 99.90
STREET FIGHTER MOVIE DT vovv. .. ... 99.90
ToTAL ECLIPSE DT .... .48 .89.90
ZERO DEVIDE ........ 129.90
MEemoRrY CARD ...... .49.00
WINNING ELEVEN JAP ... 79.90
CREIREIST . 0yoovovsaniaipessalbeses 79.90

JOYPAD ...... .54.00
NAMCO JOYPAD & oiius..veeennnnn. 139.90
JOYBOARD ....v.. 0% I, O 179.90
DU
PANASONIC FZ-10 FM. + 2 SPIELE ....679.90
FLIGHSTICK PRO®SSSE L ... v el el 9.90
BLADEFORCE: ltwssve v v« oo v oo ooopiul .90

CREATURE SHOCK
DUAL ADAPTER FUR 2 SNES-PaDS
ALONE IN THE DARK 2

Sonderangebote

Legend Of The M. Ninja (SN,DT)
FIFA Soccer (SN,DT)

Stargate (SN, DT) ..

Street Racer (SN} . .

Syndicate (SN/MD)

UPER NINTENDO
AcTiON REPLAY PRO MARK 3

~ UNIRALLY DT

CAPTAIN QUASAR

CRASH'N" BURN ...
DS ..ovinnnnn

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
FLYING NIGHTMARES
SLAM'N Jam ......
BEEK .. uiiiaeaee o BGERRE L . . .

PRIMALRAGE .....c8 085 ccnsesaaas
WiNG COMMANDER 3
FLASHBACK & .ooo o VIR . . o« o v oo
NEeeD FOR SPEED
NWHL ™96 v, o o oaviisiianns
PANZER GENERAL
POED .ol n LY, ., o oavioasaiinsains
RoAD RASH
SPACE HULK ..
SYNDICATE
Trip D. (TETRIS)
THEME PARK (KOMPL. DT)

Jacuar CD-ROM
FiGHT FOR Live
PowEer DRIVE
THEME PARK
SENSIBLE SOCCER
SuPER BURN OuT
ULTRA VORTEX
RAYMAN

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 119. 90

BOMBERMAN3 DT .ooi.50c........ 109.90
DONKEY KONG COUNTRY 2 DT ....... 129.90
EARTHWORM JIM2 ... .ov'ivnvnnnnn, 129.90
FIRGEDS ...... B b M oo 99.90
MEGAMAN X2DT ...oovvvnnnnnnns 129.90
SUPERTURRICAN 2DT .............. 99.90
FRONT MISSION JAP LIMITIERT ...... 149.90
KAWASAKI SUPERBIKES DT ......... 129.90
KILLERINSTINCT 8BS ......... . coud 139.90
NHLOG ..ok .« oo pgnes = « o - » SR 99.90
NBALIVESE. ... [, ....... AL od 99.90
PRIMAERAGEDT ...........58c0..0 109.90
INDIANAJONES DT ..........c000es 49.90
JUSTICELEAGUE .......cccvvvennnns 89.90

129.90

ASTERIX & OBELIX DT .
MEGA MAN7 DT ...
THEME PARK

URBAN STRIKE ..

WEAPONLORD US ........ccovenn. 129.90
~ WRESTLEMANIADT . .....iceceeccnn 119.90

YESHIISLAND DT ...l .o e e 109.90

ROBOTREK ........ o000, .......

BIG Sk TROOPER US &

BRAINLORD

BREATH OF FIRE us

BREATH OF FIRE HINTBOOK i
BREATH OF FIRE2Z B.. .. ... ov v v 139.90
LorRD OF DARKNESS ................ 89.90
DRAGONVIEW .. oL ... ... ....... 89.90
EARTHBOUND ...... WS = o v v v e e 129.90
EYE OF THE BEHOLDER|. . ............ 89.90
FINALFANTASYHI USs = ............ 129.90
FINAL FANTASY 111 US .. .....0iv.uns 139.90
FiNAL FANTASY Il HINTBOOK ... 49.90
OGRE BATTLEUS ........ .129.90
SECRET OF TH: STARS 119.90
KING ARTHUR .. . :

Zeitschriften
Super Famicom Fan | |0p
Saturn Fan jap :

PSX Fan ja
Ed 19p

chcr]
Fax: 0711 -

er sion

Versand
Mo - Fr: 10 OO
A

14.00

TR SAGA Lo S vt v i o
SECRET OF EVERM. us/m
WizARDRY IV

GA U .
AcTiON REPLAY PRO MARK 3
SEcHS-BuTTON-PAD
Comix ZONE DT
DUNE2 ..... 98"

FIFA Soccer "95
FIFA SOCCER "96
J.-LEAGUE SOCCER 2
LiGHT CRUSADER MIT DT.TEXTEN
MEeGA Man 7 T

Micro MAcglguEs 96

NHL ALL STARS
NFL MADDEN “95
PHANTASY STAR IV US ..
PETE SAMPRAS 96 ...
SHADOWRUN
_STORY OF THOR
THEME PARK
VECTORMANDT ........
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WEAPON LORD US
\f CD
GRUNDGERAT DT # THUNDERHAWK
BACKUP RAm
COXPRO ... 808 (oGl ...........
EARTHWORM JIM DT ..
ECCO2DT ..cnn il ...........
ETERNAL CHAMPIONS DT
FATAL FURY SPECIAL DT
LuNAR ETERNAL BLUE
LUNAR HINTBOOK
SAMURA| SHODOWN DT
SNATCHER DT
SHINING FORCE DT
SPaCE ADVENTURE DT
RoAD RASH
THEME PARK ........... >
THUNDERHAWK
TOMCAT ALLEY
DUNGEON EXPLORER DT

¥
BZIX énuunaenﬂr DT

..329.90

.............. 289.90
B X DT, . ... ... .. 99.90
GOLF MAGAZINE: 36 GREAT HoLes 79.90
METAcHEAD ... EETER .. ........ 9.90
MoTocross CHAMPIONSHIP ......... 79.90
PivocHio DT ...E SRl . .. ..... 109.90
VIRTUA RACING DELUXE ............. 89.90
NBAJAM DT ... 8 ... .vveennsaod 49.90
STELLAR ASSAULT 5. .cveeevnrensns 99
B-MEK . ..o om Ry o o v vsesias 109.90
VIRTUA FIGHTER BT s o v v ovvnvnss 109.90
WWF RAW . R - - .. oo v ve il 49.90
MOTHERBASE TR . ..............4 89.90
Al VA
gupeu ngEKICKS Bt - e e ook
SAVAGE REIGN seiss.vvnnns
PANIC BOMBERMAN ......
GALAXY FIGHT .. ........

KING Os FIGHTERS "95
Mg. Do
FATAL FURY
WoRLD HEROES PERFECT
PULSTAR

19.30

varueren

mmen

FON: 0711 616485 ODER 613758




E uer Kampfge-
Jédbrte ist ein
Gestaltwandler:
Passend zur
aktuellen
Epoche dndert
er sein Ausse-
hen. Von oben:
Gegenwart,
Steinzeit und

Antike.

Produzent: Doug Smith » Design: Alan Weiss, George Sinfield = Programmierung: Brian Fehdrau = Grafik:
Daniel Dociu, Rebecca Coffman, Beau Folsom, Brad Clarkson = Sound: Jeremy Soule

Secret of Evermore

"Secret of Mana”-Fans
miissen sich in Bezug auf
die englischsprachige Fort-
setzung gedulden, dafir
.. schiebt Square noch schnell
“ eine Entwicklung der US-
Abteilung dazwischen.

Der Held von "Secret of Evermore” ist
ein Junge aus der kleinen Stadt Podunk.
Wie viele Kinder seines Alters triumt
auch er davon, phantastische Kino-
abenteuer einmal selbst zu erleben.
Immer an seiner Seite ist ein treuer
Hund, dessen Nase bald allerlei ntitz-
liche Magie-Zutaten erschntiffeln wird.
Denn eines Tages entdecken die beiden
in einem verlassenen Landhaus eine
Dimensionsmaschine. Dummerweise
kommt Thr dem Geriit zu nahe, und
schon katapultiert Euch der Apparat in
eine kiinstliche Paralleldimension: Thr
seid in der kiinstlichen Welt "Evermore”
gefangen! Das Paralleluniversum wurde
von dem brillanten Professor Sidney
Ruffelberg erschaffen, verwandelte sich
aber durch unbekannte Krifte zu einem
Alptraum, aus dem es scheinbar kein
Entkommen gibt. Tapfer macht Thr Euch
auf die Suche nach den Herrschern des
Landes Evermore. Nur mit deren Hilfe

wird es Euch moglich sein, wieder in

Hilfe, wo bin ich? Spieler mit
schwachem Kurzzeitgedéchtnis
kartographieren das Rohrenlabyrinth.

Die Einwohner von Nobilia
halten Euer Hindchen fur eine
Inkarnation ihrer Gottheit

Dieser Schlag von Euch ging mal
wieder daneben — daflir war der
HundebiB umso heftiger.

die reale Welt zu gelangen.

Ab jetzt tbernehmt Thr die Steuerung
des kleinen Jungen: Habt Ihr Euch von
den Strapazen der Dimensionsreise
erholt, beginnt der Kampf ums Uberle-
ben. Anfangs nur mit einem schibigen
Knochen bewaffnet, schlagt Thr Euch in
einer priihistorischen Landschaft mit

Schlingpflanzen und Schwabbelwiir-

Sackgasse: Die Wachter lassen
Euch bei Eurer ersten Ankunft nicht
zum Konig durch.

Die groB angekiindigten Rendergrafiken sind hier ansatzweise
bei den Insekten-Augen zu erkennen. Sonst: Fehlanzeige!

In den modrigen Simpfen
wimmelt es von ekligen Wirmern
und Skelettdrachen

mern. Durch Eure mickrige Waffe wird
selbst solch harmlos erscheinendes
Getier zu einer tddlichen Bedrohung,

Thr steuert in der Draufsicht wahlweise
den schmalzlockigen Helden oder den
Hund. Der zweite Charakter wird dann
vom Super Nintendo dirigiert, wobei Thr
festlegt, ob sich der Computer aggressiv
oder zuriickhaltend verhilt. Die prakti-
schen Ringmentis wurden aus "Secret of
Mana” tibernommen: Mit Texten verse-
hene Icons umkreisen Eure Figur. Per
Knopfdruck pickt Thr Euch den
gewiinschten Zauberspruch und einen
gefundenen Gegenstand heraus oder
schliipft in eine neue Superrlistung. Die
Schwerter, Axte und Speere, die Thr

nach harten Kimpfen ergattert, besitzen
mehrere "Ausbaustufen”. Nach festge-
legter Anzahl Hiebe mit der Waffe

Wo bleibt denn mein Kéter?
Naja, diese Miicke werde ich auch
alleine zur Strecke bringen

Dieses Gotzenbild bewacht das rote
Diamantenauge — Ihr blast zum Angriff.

1.1z q
Hre goy

~B

Der Professor, verantwortlich flr Eure
miBBliche Lage, heilt Eure Wunden,

MAN!AC dezember



GefraBige Saurier halten den Eingang zur Mammuthéhle besetzt —
Ihr versucht Euer Bestes, um nicht als Reptilienfutter zu enden.

erhoht sich diese um einen Level, und
Thr habt die Moglichkeit, durch das Aul-
laden einer Leiste einen besonders
kraftvollen Streich zu landen. Eure Zau-
berspriiche verbrauchen nicht, wie bei
anderen Rollenspielen (iblich, eine
bestimmte Anzahl an Magiepunkten.
Vielmehr sammelt Thr unter Biischen
oder losen Steinen die bendtigten Zuta-
ten fiir Eure Hexerei. Bei hiufiger
Benutzung der Angriffs- und Heilzauber
richten auch sie mehr Schaden an oder
kurieren gréflere Wunden.

Schon bald wird Euch klar, daf auf den
zwei Kontinenten Evermores Landstri-

che aus den unterschiedlichsten Zeit-
zonen nebeneinander existieren. So
gelangt Thr von der steinzeitlichen
Dschungelwelt Gber einen Wasserfall in
antike Stidte und Pyramiden. Thr
feilscht in der Wiistenstadt Nobilia auf
dem Marktplatz mit geizigen Budenbe-
sitzern um die Wette. Durch geschickte
Tauschgeschiifte erlangt Thr bessere
Ristungen, einen Heilstab oder ein
Kraftamulett. Trefft Ihr den Anfiihrer der
jeweiligen Zeitperiode, schenkt Euch
dieser einen mysteriosen Stein. Werft
Ihr ihn in brenzligen Situationen auf
den Boden, ruft Thr den Besitzer herbei.

ABENTEUER AUS AMERIKA = Nach ihrem mittelmaBigen "Mystic Quest”-
Debut haben die Jungs von Squaresoft USA méachtig aufgeholt
Besonders die Soundeffekte sind gelungen: Im Dschungel erschallt
markerschiitterndes Lowengebrull, auf einer Waldlichtung hért Ihr
zwitschernde Végel und zirpende Grillenschwarme — und das alles
als dynamikreiche Samples. Die ausgefeilte Spielmechanik wurde
aus "Secret of Mana” iibernommen, Prasentation und Handlungs-
fuhrung erreichen jedoch nicht ganz das Niveau des Adventure-
Klassikers: Ihr knippelt Euch ven einem Endgegner zum ndchsten
und wartet vergebens auf mitreiBende Handlungsstrange. Sieht man
von der simplen Geschichte ab, kommen Action-Adventure-Fans den-
noch auf ihre Kosten und freuen sich auf ein komplett Gbersetztes,
grafisch aufwendiges und umfangreiches Genre-Spektakel

N

i e T SaoF B Sne il N

N N N Nl ) g g e g
(A

-~ Der Sonnenstein wird Dir
in Kampfen enorme
Kraftft pverlethien.

{;\;_ ~
/

[
-,I.Isf_,_fJ;f//.f‘:‘\x\.\.\_‘g';\‘\_\..:;

bh kil >

Ein Huhnchen gefallig? In Nobilia tauscht Ihr Reis, Gewlirze, Teppiche und Keramik-
topfe gegen widerstandsféihige Ristungen oder einen kraftespendenden Sonnenstein.

Umsetzungen fiir andere Systeme sind nicht geplant.
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B Im Inneren eines Vulkans wirft Euch die- g2
ser Steingolem Feuerbélle um die Ohren

Ein Shuttle schleudert Euch nach Ever-
more — Rickfahrt ausgeschlossen.

Jetzt steht Euch zum Beispiel die Super-

magie von Elisabeth, der Schépferin der
Steinzeit, zur Verfiigung: Thr schleudert
einen vernichtenden Blitzschlag oder
eine Feuerwand auf Eure Widersacher.
Auf Eurer Reise durchs Mittelalter stoRt
Ihr auf eine holzige Flugmaschine. Mit
der wackligen Konstruktion legt Thr in
Mode-7-Sequenzen grofde Entfernungen
bequem zuriick.

Das ausgedehnte Abenteuer werdet Thr
kaum an einem Abend durchspielen:
Die Batterie merkt sich bis zu vier
Spielstinde, doch Thr konnt nicht an
jeder Stelle speichern. Nur ausgewiihlte
Bewohner von Evermore offerieren
Euch diesen Luxus. th

Muster von Zapp Games, Mainz. Tel: 06131/230492

Geradliniges Action-Adventure
mit aufwendiger Soundkulisse und
knackigen Monsterhorden.

Die restlichen
Erscheinungs-
Jormen des
kampfstarken
Hundes: Fiir
einen mittelal-
terlichen Schin-
beitswettbewerb
berausgepuizt
und als lebender
Toaster in der

Zukunfl,




Vou Jjedem
Spieler kénnt
Ibr ein bis zwei
Poritraits aufru-
fen, die im Stil
der US-Sammel-
karten gebalten
sind. AufSerdem
erlebt Ibr eine
Video-Tour
durch die
"Hockey Hall of
Fame" in Toron-
to, die von Marv
Albert's Kom-
mentar unter-

malt wird.

" ah{,l;unul

Entwickler: Gray Matter, USA = Produzenten: Michael Meischeid (Sega), Adam Mock, Hugh Crutenden
(Gray Matter) « Design: Adam Mock, Tom P. « Programmierung: Dave Forshaw, Colin Reed » Grafik: Dave
Duncan, Michael A. Upton, Spencer Craske = Sound: Mark Kerr

HL all-Star

Kurz vor Ende des ersten Drittels geht's vor dem Tor heif3 her:

Ein Spieler liegt bereits am Boden, wahrend der Torwart kaum den Durchblick behélt.

Bevor Electronic Arts
ihre NHL-Profis aufs Eis
schickt, spielen die Sega-
All-Stars in den Playoffs: Die
USA-Entwicklung greift auf
die 26 Original-Teams der
nordamerikanischen Profiliga zuriick
und setzt alles daran, die einzelnen
Cracks ins rechte Bild zu riicken: Glanz-
voll werden die Spieler prisentiert. Die
typisch amerikanische Liebe zum Detail
zeigt sich nicht nur im "Vorspiel", aus-
fiihrliche Statistiken fassen Eure Spiel-
erfolge akribisch zusammen. Natiirlich
konnt Thr auf die vordefinierten Cracks
zuriickgreifen, sie zum Vereinswechsel
verdammen oder Euch komplett neue
Spieler bzw. Teams zusammenbasteln.

AnschlieBend geht's dann endlich aufs
Eis: Sage und schreibe zwolf menschli-
che Kufen-Kiinstler diirfen eine ganze
Saison bestreiten, gleich bei den Play-
Offs einsteigen oder auf die Schnelle
zum Puck greifen. Bei der Steuerung
kommen alle acht Feuerknopfe zum
Einsatz: Die beiden hinteren Taster
beschleunigen bzw. bremsen Euren

Andere Versionen

DAS DRECKIGE DUTZEND e« Das gab's noch nie: Mit Hilfe von zwei Multi-
Player-Adaptern huschen zwolf menschliche Spieler iibers Eis —
hoffentlich passen die alle vor den Fernseher. Sympathisch sind
auch die liebevollen Live-Video-Szenen und die wahnwitzig vielen
Statistiken. Diese Sorgfalt hitte ich der Grafik gegonnt: Das Stadi-
on sieht gréBtenteils noch gut aus (auch wenn ab und zu einige
Bauteile verschwinden), dafiir muten die kdrglich animierten Spie-
ler-Sprites bei naherem Hinsehen wie Zombies an: Grob gepixelte
Farbkleckse balgen sich um den Puck, je nach Kameraeinstellung
leidet darunter auch die Ubersicht. Die Steuerung ist ganz solide,
kommt jedoch an die ‘NHL Hockey"-Referenz van EA Sports nicht :
heran. *NHL All-Star Hockey" ist oberflachlich schick prasentiert, wird
aber in Sachen Optik keinem Hightech-Anspruch gerecht.

Von weiter oben sieht die Grafik noch
ganz ordentlich aus

Spieler, zwei Buttons dienen zum
Schiefen, einer zum Passen und Knopf
Y aktiviert eine Online-Hilfe, die die
aktuelle Joypad-Belegung ins Gedicht-
nis ruft. In der Verteidigung konnt Thr
natiirlich den jeweils aktiven Joypad-
Spieler wechseln und den Gegner tiich-
tig checken. Auf Wunsch kontrolliert Thr
auch den Goalie, der jedoch nur mit
gedriickter B-Taste auf Eure Steuer-
Anweisungen reagiert.

Wie Ihr an den Fotos seht, zoomen und
rotieren Arena sowie Spieler ganz nach
Euren Wiinschen. Thr kdnnt aus neun
Kamerawinkeln wihlen, mift dazu
jedoch ein entsprechendes Ment aufru-
fen, Dort findet Thr ebenso das Instant

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.

3 S Iﬂiilig
Instant Replay: Gleich fliegen die Fauste, =

und der blaue Spieler liegt mit
schmerzverzerrtem Gesicht am Boden.

: SEGR RIS ML
“OF FRHE, STATISICS
_ LM « Qb —

.. .- .
~QUICES PRESERSON REGULAR, ~PLEVOFF 8=
_EHHE,; G.H‘_I'Iti,;.S_E‘IlWIA EE![ES :

H‘RIRE[ e

. ]
AOSTERS; wenenns €5 W
Ao

Im Hauptment bemiihen sich zwei
quasselnde Reporter um hautnahe
Online-Informationen.

Replay und diirft taktische Kommandos
an die Mannschaft weitergeben.
Wihrend des Matches unterhilt ein
Online-Reporter, in den Drittel-Pausen
verfolgt Thr ergriffen humoristische Stra-
tegie-Hinweise als Full Motion Video
bzw. erfahrt Wissenswertes (iber andere
Begegnungen. mg

Muster von Galaxy, Miinchen. Tel: 089/7605151

SEGA

SATURN

120 MARK
SEGA

53 %
- 61 %

Aufwendiges Multi-Player-Eishockey mit
viel Drumherum, jedoch pixeliger 3D-Grafik
und nur durchschnittlicher Spielbarkeit.
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Coole Preise

Caspar

Mega Man 4

King of Ring WCW
Power Rangers
Wario Land 3

uUs
PV
PV
PV
PV

59

h L th tn
th Ch th &

Sony Playstation

Arc the Lad JP 159
Air Combat DV 94
Boxers Road P 155
Dark Stalker JP 159
Dragon Ball Z P 149
Destruction Derby DV 89
ESPN Extreme Games US 109
Fire Pro Wrestling JP 155
Jumping Flash DV 94
Kileak the Blood DV 94
Lemmings 3D DV 94
NBA Jam TE DV 99
Novastorm DV 99
Night Striker JP 149
PGA Tour Golf 96 us 119
Philosoma JP 149
Power Serve Tennis us 109
Policenauts us 119
Rayman DV 99
Ridge Racer DV 99
Raiden DV 99
Rapid Reload DV 94
Streetfighter the Movie DV 104
Shockwave Assault us 119
Starblade Alpha GV 99
Toshinden DV 94
Tekken DV 99
Theme Park us 119
Twisted Metal us 119
V - Tennis JP 155
Viewpoint Us 19
Winning Eleven GV 109
Wing Commander3 US 119
Zeitgeist JP 139
Zero Divide P 139
Hardware/Zubehir

Mouse 59
Memory Card 49
Pad 59
Turbo Pad 59
Negcon Pad 139
Padverlingerung 29
2 Infrarot Pads 129
RGB Umbau 50
Universal Umbau-alles spielt 39
SONY PSX DT 595
SONY PSX Us 679

Neuheiten erfragen!

EGM
Game Fan

3DO Magazin mit CD

us
us
us

Tel. 030 42137 67 An- & Verkauf
ae *_pge
Fax 030 42137 68 Auszuge aus unserer Preisliste
Monster Manor GV 79 Rayman DV 99
NEO GEO CD Mazer us 119 Streetfighter Movie DV 105
NHL Hockey 96 Us 119 Shinobi ab 99
Asterix & Obelix 19 | Pulstar 139 Need for Speed GV 79 | Sim City 2000 Us 119
DV 129 weitere Spiele - ruf doch nmi an!!! Po'ed UsS 119 Theme Park UsS 119
i;"“’lih“ "'\C]"’l‘“' B :’)\; '1(1)3 Panzer General us 99 Twin Bee Collection IP 129
SHRbeIan. - ! Policenauts us 119 Virtua Fighter ab 89
Batman Forever DV 119 MD & MCD Phoenix 3 US aAnf. | Viewpoint Us 109
Blackhawk DV 69 Return Fire US 109 | Virtua Fighter Remix Us 109
Barkley Shut up DV 69 Batman Forever DV 99 Road Rush GV 79 Virtua Racing uUs 119
Chrono Trigger US 144 Demolition Man DV 99 ' Super Streetfighter GV 89 X-Man JP 129
Donkey Kong 2 DV 129 FIFA Soccer 95 DV 79 | Space Hulk Us 109 Wing Arms JP 129
Dschungel Buch DV 89 | Foreman Boxing DV 99 1 Slam n Jam DV 109 Wrestling DV 99
Demolition Man DV 119 Flink DV 39 Sindicate DV 109 -
Earthbound DV 119 Light Crusader US  aAnfr Seal of Pharao us 129
Earth Worm Jim bV 99 Lunar 2 MCD us 119 Slav IS 129 =
Foreman Boxing DV 119 NHL Hockey 95 DV 79 Tlli‘,:f IZ)ML |l)V 109 HOrdware/ZUbehor
Final Fantasy 3 us 139 NBA Jam TE 32X DV 89 | Trip- D (Tetris) us 119
F1 World Championchip DV 109 NBA Jam TE DV 99 GI us 99 3DO NTSC ab 499
Hebereke 2 DV 109 Phantasy Star 4 us 159 Wing Commander 3 py 99 3DO FZ 10 PAL DV 639
Int. Superstar Soccer GV 89 Primal Rage DV 119 weitere Gebrauchte bitte erfragen Saturn ohne Spiel DV 739
[usion of Time DV 119 Psycho Pinball DV 99 K SNES GV 139
Jungle Strike DV 109 Spirou DV 109 MD GV 99
Judge Dredd DV 109 sf:um;“‘ MCD DV 89 SegG SOTUfn 3DO Memory Card us
Killer Instinct DV 129 DV 119 | Alien Triology DV 109 | aAnfr
Mega Man 7 DV 119 Theme Park DV 119 BUG - Us 89 3DO 6Button Pad us 59
Mario Kart DV 69 WWEF Raw 32X DV 89 Caspar DV 99 3DO SNES Pad Adapter  US 69
Mechwarrior 2 DV 119 Action Replay 2 DV 99 Cyber Speed Way Us 109 Saturn Turbo Pad Us 45
Micky Mania DV 59 Diverse Gebrauchte DV ab 1990 Cyberia Us 109 Saturn Universal Adapter DV 79
Micky & Minnie DV 119 Davtona USA ab 99 Saturn Lenkrad DV 129
Micro Machines DV 69 Dark Leperid us 109 Saturn Action Replay DV 109
NHL Hockey 95 DV 79 3 DO ETEA Soccer 96 US 109 | PAL WANDLER NTSC-PAL 129
NBA Jam Gv 79 Axe of Duel P 129
NBA Jam TE DV 89 BIOS Fear US 119 | Layer Section JP 129
NHL Hockey 96 DV aAnfr Captain Quasar US aAnfr Minnesota Fats Pool Us 109 JOgUGr
Ogre Battle Us 139 Caspar DV 109 | Militiry Commander JP 159
Operation Starfish DV 69 | Chees War US 119 | Myst DV 109 Jaguar mit Spiel GV 199
Primal Rage DV 119 1 Deadalus Encounter US 139 | NBA JamTE DV 99 | Alien vs Predator GV 99
Punch Out Boxen DV 99 Demo CD 4 19 | NHL Hockey 96 Us 109 Bubsy 2 DV &9
Rock'n Roll Racing DV 99 4 Spiele nur us 99 Primal Rage DV 109 Fight for Live PV 129
Super Turrican 2 DV 109 Dragon Lore us 119 Panzer Dragon ab 99 Rayman PV 129
Shadowrun DV 119 Flying Nightmare DV 109 Panzer General DV 99 Sensible Soccer PV 129
Star Treck DV 119 FIFA Soccer DV 79 Pebble Beach Golf DV 109 Ultra Vortex PV 129
Syndicate DV 79 Kingdom Fear Raches us 109 Policenauts us 109 Power Ralley PV 129
Sargate DV 89 [ Killing Time US 109 | PGA Tour Golf 96 us 109 CD ROM US call
Sim City GV 79
Sim City 2000 DV aAnfr o l ®
Secret of Evermore DV 119 GrOBer R'd e
Secret of Mana GV 89 N E U E R 0 F F N U N G I
Theme Park DV 109
Uniralley DV 109 I Rocer
Fatal Fury Spezial us 129
Lost Vikings 2 DV 119 L A D E N I Weﬂb rb
Vortex DV 39 ewe
WCW Wrestling us 129 |
Weapon Lord US 139 3 :
et il GESCHAFT L SCIcNte=ly
Yoshi's Safarie PV 99 %
Action Replay 3 DV 109
Control I’.‘!d ’ schon ab 29,90 I MonGT bIS Dezember
Diverse Gebrachtspiele schon ab 2990 DM M a rz a h n e r I ZU eW|n n en
el Promenaded47 ' . p 19 tion Derb
Virual Boy mit Mario Tennis ~ US 399 0 I + eS rU C 'On er y
ed Alar IS 95 < s
i:]‘ln\,]}','f:ml_, e B e l’l in- I Genaues in unseren Laden
Pinball us 95 oder unter Tel. 42511 92
Waterworld us 95 n e e n A -z | Rechtsweg ist ausgeschlossen!
Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet ( Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.  US - Import * GV - gebraucht » DV Deutsch

Ladenpreise konnen abweichen!

Besucht unsere Ldden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 « Marzahn Bergstr. 5
Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.




Produzent: James Goddard = Design: David Winstead, James Goddard & Seven Chiang =
Programmierung: Steven Chiang = Sound & Musik: Brian Schmidt

Weaponiord

Metzelfreunde

und - -

In der Hitze
eines Kampfes
blockieren sich

einige der Speci-
al-Moves: Weicht
Thr zum Beispiel

mit "Zorn” vor

Schlichter-Fans aufge-
pat: Wer Priigel-Dinos
zum Frithstiick verspeist und
. bei Digi-Schligern gihnt,
“den erwartet nun die besu-
delte Arena von "Weaponlord™.

Demonlord, Streiter der finsteren Mich-
te, ruft Euch zum Turnier. Sieben finste-
re Barbaren haben schon die Axte und
Zweihinder
Schlacht teilzunehmen. Jeder Kampf-
Experte fuchtelt nicht nur mit seiner
Waffe um sich, sondern wirft seinem
Gegner auch Spezial-Attacken um die
Ohren (zwei Specials pro Nase findet

gewetzt, um an der

Ihr in der Tabelle unten): Thr bewerft
Eure Gegner mit dem Beil, zerschmet-
tert ihre Schiidel mit Eurem Eisenstirn-
band oder verwandelt Euch in einen
fliegenden Magieball. Bei jedem Treffer
spritzt das Digi-Blut aus dem jaulenden
Fleischberg; kontert Ihr mit einem
Gegenschlag, zischen Metallsplitter

dem Gegner durch die Luft. Wihrend Euch der

"Acarde”-Modus pausenlose Priigel-

Wirft der Gegner Axt oder Schwert nach Euch, kénnt Ihr dem Treffer durch

Ducken, Hupfen, Abwehren oder einen Gegenschlag entkommen.

Action beschert, verfolgt Thr im Story-
Modus den heroischen Sieg Eures Strei-
ters mit eingeschobenen Bildern und
Texten. Der Reihe nach tretet Thr gegen
jeden der sechs anderen Kolosse an:

Der Sieger von drei Schlachten gewinnt.
Bevor Ihr jedoch den Demonlord aufmi-
schen diirft, erwachen in der vorletzten
Arena alle besiegten Kontrahenten noch
einmal zum Leben und trachten Euch

zuriick und
setzt an-
schliefend zu
einem Axtwurf
an, fiibrt Euer
Krieger statt
dessen einen
"Axe-Thunder”

aus.

BRUTAL DE LUX = "Weaponlord" fordert mit grofen Sprites, barbarisch
diisterer Grafik und literweise Digi-Blut die Beherrscher des Genres.
Die Steuerung in "Street Fighter 2"-Manier ist sofort kapiert, die
Krieger reagieren flott und leichtfiifig. Leider blockieren sich die
Specials gegenseitig (siehe Randtext). AuBerdem verhalten sich
die Computer-Gegner, wie es dem Zufall beliebt: Mal metzelt Euch
der Feind ohne Erbarmen nieder, mal wartet er gottergeben auf
sein Ende. Im Kampf verwirrt Euch obendrein der In-Fight: Steht
Ihr zu nahe am Gegner, konnt Ihr im allgemeinen Schlachtgetim-
mel seine und Eure Aktionen kaum noch erkennen. Die Animationen
sind in der Regel fliissig, nur ein paar Specials wirken ruckelig. Die
heroischen Musikstiicke und klaren Digi-Kampischreie heben hingegen
die Priigelstimmung: Splatter-Fans greifen zu.

Flying Fist:

180° Drehung nach vorn + X oder R
Headbut:

vorwarts, unten, vorwarts + X oder R

erneut nach der Energie. Dann ist es
endlich soweit: Auf dem knocheniiber-
deckten Bauch des Teufels tretet Thr
gegen den hinterhiltigen Demonlord
an. Habt Ihr einen oder mehrere Kum-
pels bei der Hand, klickt Thr in den
Turnier-Modus: Bis zu acht Krieger ver-
dreschen sich gegeneinander und kiiren
anschlieRend den Sieger. oe

180° Drehung nach vorn + X oder R

— Divada | Talazia
Power-Kick: Flying Slam:

vorwarts, vorwarts + A oder B 180° Drehung nach vorn + X oder R
Super Swing: Flying Angel:

180° Drehung nach hinten + A oder B

| Jen-Tai

~Zarak

| KONAMI

-

FuBfeger: Murder-Kick:
90° Drehung nach vorn + A oder B
Power-Kick:

riickwarts, vorwarts + X oder R

Inferno:

180° Drehung nach vorn + A oder B

180° Drehung nach hinten + X oder R

75 -
| 74 %

e el 68 %

\ Korr

Running Attack:

vorwérts, vorwarts + A oder B
Swing of Death:

vorwérts, unten, vorwarts + X oder R

-

Flying Axe:

180° Drehung nach vorn + X oder R
Axe-Thunder: rlckwarts zwei
Sekunden halten, vorwérts + X oder R

Blutiges Barbaren-Gepriigel mit Axt und
Schwert: Patzer in Steuerung und Computer-
Intelligenz mindern die Schidgerfreude.

i Eine Mega-Drive-Fassung erscheint in Kiirze
| MAN!AC dezember



Produzent: Graham Rigby = Acid Sofh
ney Smith = Sound: Tim Bartlett

Stlper Skldlrmllﬂ(

Die Codemasters-Ent-
wickler hat das Rennfie-
ber gepackt: Nach zahlrei-
chen "Micro Machines”-Ver-
p. sionen verdffentlichen die
"Englinder die Mega-Drive-
Umsetzung einer Amiga-Raserei aus
dem letzten Jahr.

Diesmal brettert Thr nicht aus der Vogel-
perspektive los: Die "Super Skidmarks’-
Flitzer werden aus einer isometrischen
3D-Ansicht gezeigt. In
beweist Ihr auf je sechs Strecken, ob Thr

vier Ligen

es Pr

n= Graﬂl: Rod-

das Zeug zum Westentaschen-Schumi
habt. Anfangs miift Thr zur Qualifika-
tion wenigstens als Vierter ins Ziel
tuckern. Ab dem fiinften Kurs zihlt nur
noch der erste Rang. Im "Match Race”
withlt Thr eine der vier Streckenarten
und Euren fahrbaren Untersatz frei aus,
der Kurs wird vom Mega Drive ausge-
Im Optionsmenii legt Thr Run-
denzahl und Split-Screen-Modus fest

wiirfelt.
oder gebt PaBwérter ein. Bei drei oder
vier Mitspielern ist die "Time Warp™-
Option die beste Wahl. th

Fiir Rennspiel-Puristen kein Fehlkauf:
Spielerisch motivierend, doch selbst fii
MD-Verhaltnisse lieblos prasentiert.

POPEL-HATZ = Die Codemasters-Spiele sind

zwar bekannt fiir karges Graphik-Einerlei und Kon-
zentration auf das Wesentliche, trotzdem hitten sich

r

~ Ubersicht —

Der v;ergeteulte Blidschlrm bietet zu wenig
da hifft nur, Strecken auswendig zu lernen.

die Designer mehr Miihe geben konnen. Nimmt
die Prasentation beiseite, bleibt ein anstandig spielbares PS-Gerangel, das
dank simpler Steuerung und Mehr-Spieler-Modus motiviert. Auch Renn-
spiel-Neulinge haben eine Chance: Erreicht Ihr beim ersten Versuch als
SchiuBlicht die Ziellinie, ist das kein Grund zum Verzweifeln: Beim nich-
sten Anlauf diirft Ihr von der aussichtsreichen Pole Position starten.

man

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetz

ugen geplant.

A uf einem

ungeteilten Bild-
schirm werden
bintenliegende
Wagen automa-

tisch "zuriick-

gebeamt” und
mit Strafsekun-

den belegt.

PLAYSTATION 579, DM VIDEOSPIELE - HARDWARE - MANGA g ZUBEHOR PC-cD... KL a0 15- DM
SATURN 599, DM : EGM 15- DM
GOLDSTAR (NTSC) 499,- DM EDGE 15.-
PANASONIC FZ-10 DT/US 649,- DM ] \ ) o
PAL-WANDLER 89,90 DM -t e —yer Ll LR N ] et SATURN FAN 25- DM
POWERSTATION 179, DM PLAYSTATION FAN 25, pM
GOLDSTAR 3D0 699, DM HINTBOOKS, div. ab 24,90 pm
JAGYR,  SONY PSX REAL 3no mwvm ez - JUBEHOR-

Alien vs. Predator 109,90 DM
Brett Hull 129,90 DM
Bubsy 4990 DM
JAGUAR CD-+Spiel (DT) 449,00 DM
(heckered Flag

Club Drive

Dactyl Joust

Fight for Life

Floshback

Flip out

Hardball 111

Iron Soldier

Kasumi Ninja

Legions of the Undead I'l? 90 DM
Royman 119,90 DM
99,90 DM

Tempest 2000
Theme Park
Trevor McFur
Ultra Vortex

ESPHN Extreme
Jumpin' Flash
Lemmings 30
NBATE.
Philosoma
Rayman
Ridge Racer A
Rock ‘n' Roll Racing 11 (Oki) 99,90 DM
je 109,90 DM
99,90 DM
89,90 DM
99,90 DM

Boxer's Rood
Dragon Ballz
Exedtor
Formation Soccer
In the Hunt
Lone Soldier
Metol Jacket
Philosoma

Twin Bee Deluxe

DEUTSCH

Creature Shock

Fifa Soccer

Gex

Immercenary

Need for Speed

Off World Interceptor
Powered Kingdom (RPG) 109,90 DM
Shock Wave

Shock Wave Il

Slam Jam

Sloyer (RPG)

S. SF 1l Turbo

Pebble Beach Golf
Street Fighter || Movie

V. Fighter Remix LTD

Alone in the Dark
Another World Clockwmk Knight I
Fontasfic Pinball
Fighters Legend

Axe Duel
Military Commander
Rampo
Ray Earth
Su!um Cnnve-ur

Deadalus Encounter

Flyin' Nightmares

Hell

Killing Time ;

Kingdom - Far Reaches 99,90 DM

Microsom 69,90 DM
s¢ o

129,90 DM

b Twin Bee Deluxe

Virtua Fighter Remix
Virtuo Hong on
Virtuo V. Boll

Wing Arms

X-Men (Okt)

5. Shodown
Star Control 11
Station Invosion
Stellar 7

Strahl

Trip’D

109,90 DM
{Iu(kwmlf Knight (ohne Cover] 89, 90 D »
Clockwork Knight 11 (Okt) 119,90 DM

10990 0N
Virtua Fighter (ohne Cover) 89,90 DM

139,90 DM
79,90 DM
95,90 DM
59,90 DM
139,90 DM
139,90 DM

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN - (IBER FAX: 02 31

DEUTSCH

Actraiser 1l

Bugs Bunny
Castle Vania 5
Dragon

Earth Worm Jim
Fifo Soccer

Jungle Strike

Kid Clown

King of Mansters
Lemmings |

Mario Kart

Mario Paint Clossic
Mario World 2

Pacin Time
Primal Rage
Side Pocket
Stroet Rocer
Stunt Race
Superstar Soccer
Super Tennis
Syndicote
Theme Park
Turrican Il
Vortex

Zombies

Breath of Fire

§ Chrono Trigger (US)

Final Fantasy 11 (US)
Finol Fantasy 111 (US)
Front Mission (JP)
lllusion of Time (DT)
Robotrek (US)
Secret of Mana (DT)
Shadowrun (DT)
Soul Blazer (DT)
Ielda (DT)

‘_“o“

1N 900

49,90 DM
64,90 DM
119,90 DM
59,90 DM
69,90 DM
129,90 DM
49,90 DM
59,90 DM
69,90 DM
39,90 DM
49,90 DM
89,90 DM
99,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
119,90 DM

149,90 DM
169,90 DM
129,90 DM
74,90 DM
109,90 DM
119,90 DM
99,90 DM
99,90 DM

DEUTSCH

Alien Soldier 69,90 DM
Ballz 24,90 DM
19,90 DM
109,90 DM

9,90 DM
49,90 DM
69,590 DM
29,90 DM
119,90 DM
79,90 DM
39.,90DM
69,90 DM
59,90 DM
69,90 DM
39,90 DM
49,90 DM
39,90 DM
89,90 DM
29,90 DM
109,90 DM
49,90 DM
69,90 DM
119,90 DM
99,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
99,90 DM
34,90 DM
49,90 DM
119,90 DM
49,90 DM

Barkley 11 (US)
Butman Forever
Batmaon Relurns ((D)

Knig der Liwen
Lemmings 11

NBA Jom LE

NHL 95

NHL 96

Power Monger
Primal Rage
Resenmiher Mann
Red Zone

Sonic (omplilation
Slam Masters
Striker

Syndicate

Theme Park
Toughman Boxing
Toughmon Boxing (32X)
Vectorman

WWF Raw (32X)

ROLLENSPIELE
Ught Crusader (kph. deutsch) 129,90 DM
109,90 DM
149,50 DM
39,90 DM
49,90 DM
99,90 DM
109,90 DM
109,90 DM

/52 15 53

VORBESTELLUNGEN ERWUNSCHT! UNSER PC IST EIN GENIE - ALLES WIRD GESPEICHERT!!!

WIR MACHEN UMBAUTEN, REPARATUREN UND SONDERWUNSCHE ALLER ART!

VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREI!!!

DIVERSE SYSTEME

Adtion Reploy 35N 99,90 DM
Adion Reploy 2MD 79,90 DM
Adtion Replay SAT 99,90 DM
Action Reploy PSX 49,90 DM
Antennenkobel MD1/2+MS 19,90 DM
Gome Gun 3D0 79,90 DM
Game Mage 69,90 DM
Game Saver 69,90 DM
Joguor Pad 49,90 DM
Joypod SN ab 19,90 DM
Joypad MD ab 19,90 DM
Joysticks MD/SN. ab 29,90 DM
Netzteil MD/SN 29,90 DM
PAD Verlangerung MD/SH. 9,90 DM
Quickjoy Pad MD/SN ab 29,90 DM
RGB Kabel SN 29,90 DM
RGB Kabel MD 29,90 DM
US Adapter SN/MD 29,90 DM
5 Player Ad. SN/MD 59,90 DM
6 Player Ad. SAT 49,90 DM
300 Pad's ab 39,90 DM

GAME BOY SPECIAL ED.
99,90 DM




L‘ er nicht zu

Fup geben will,
reitet mit dem
Dschungel-
Express:
Wiéibrend Nas-
born und
Schwertfisch mit
ihren Zinken die
Gegner vom
Schirm pieksen,
spinnt die
Tarantel klebri-
ge Netze, die Ihr
als Leiter oder
Schufs benutzl.
In den Krallen
des Papagei er-
reicht Ibr Plail-
Jormen, die noch
nie ein Affe
zuvor erklom-

men bat.

Entwickler: Rare, GB

Gute Schitzen leben lénger: Im Dornen-
geblisch katapultiert Ihr Euch
von Tonne zu Tonne.

Zweile Chance fir
Jump'n Run-Fans: Wer
Baby-Mario verdchtlich im

\

s
- Laufstall liegen liBt, kann
. "?y mit "Diddy’s Kong Quest"
an triiben Winter-Tagen in
die Karibik fliichten. Dort hal
eine Piratenbande den einstigen Mario-
Gegenspieler Donkey Kong in Ketten
gelegt. Da sich Diddy nicht getraut, sei-
nen Freund Donkey allein aus dem
Piraten-Kerker zu befreien, nimmt er
seine Freundin Dixie mit.
Ihr habt die Wahl zwischen drei Spiel-
Modi: Leistet Fuch ein Kumpel Gesell-
schaft, hiipft Thr mit ihm um die Weite
oder stiirzt Euch gemeinsam auf die
Piraten. Vergniigt Thr Euch allein, kénnt
Ihr mit der "Select"-Taste zwischen
Diddy und Dixie wechseln. Wiihrend
Diddy radschlagend durch die Feinde
turnt und sie damit reihenweise vom
Bildschirm fegt, beniitzt Dixie ihren
Zopf als Rotor, um Piraten-Krokodile,
Kanonier-Schweine und spieige Hor-
nissen zu iiberfliegen. Tollt das Pirchen

gemeinsam durch die Biische, nehmt

’ o i
Diddy's Abenteuer-Insel ist in einzelne
Welten unterteilt, die Ihr mit der Mon-

key-Air anfliegen konnt,

In der Schule
(rechts) speichert lhr
den Spielstand - pro
Welt ist das einmal
gratis. Jedes weitere

Speichern kostet
Euch eine
Goldminze.

Auf dem vergammelten Frachtschiff d
von denen Ihr Euch in gemitlichen Schnor

Die Affen-Familie hat ihre eigene "Wies'n": Auf morscher Achterbahn duelliert Ihr Euch

mit hinterhéltigen Oktoberfest-Monstern.

Ihr als Gentleman Eure Liebste hucke-
pack und katapuliiert sie auf entlegene
Plattformen oder zapplige Gegner. Seid
Ihr der Kletterei miide, ruft hr Freunde
aus dem Dschungel herbei, auf denen
Ihr tiber Stock und Stein reitet. Findet
[hr am Wegrand eine Tonne mit Schlan-
gen-Zeichen, verzieht sich das Liebes-
paar in eine Kuschelecke, und Ihr steu-
ert stattdessen eine grinsende Sprung-
feder-Python, die tiber jedes Hindernis
hinweghtipft. Jedes der rund hundert
Level und Bonus-Abschnitte stellt unter-
schiedliche Anforderungen: Im Dornen-
busch schiefit [hr Euer Gorilla-Pérchen
von einer rotierenden Tonne zur niich-

sten, im Vulkan-Krater schwebt Ihr per

In den Uberschwemmten Frachtraumen
leuchtet Euch ein Fisch, damit Ihr Euch
in der Dunkelheit nicht vertaucht.

Wahrend das Schiff endgliltig absauft,

erklimmt lhr panisch den héchsten

Mast, um Euch auf den Steg zu retten.

Ballon tiber Lava und niitzt den Auftrieb
von Dampf-Fontinen, Hektische
Schwiinge von Tau zu Tau werden
Euch auf einem sinkenden Dreimaster
abverlangt und klebrige Kletterabschnit-
t¢ versiifen Euch im Hornissennest den
Affenspaf. Pfliickt Thr 100 Bananen
oder sammelt in einem Level die vier
Buchstaben "KONG”, winkt ¢in prakti-
sches Extraleben. Per Bonus-Tonne bal-
lert Thr Euch in ein Zwischenspiel, in
dem Thr unter Zeitdruck Kisten durch-
sucht, Monster vermobelt oder Sterne
einsammelt. AuBerdem findet Thr auf
versteckten Pfaden Dixie-Miinzen: Auf
dem Weg zum Piratenlager kauft Thr in

Geschiften Infos iber Eure Gegner,

Am Steg wartet ein wiister Keulen-
schwinger auf Euch: Mit Diddy weicht
Ihr seinen Hieben jedoch locker aus.

rohen Euch blitzschnelle Hlpf-Sequenzen,
hel-Levels erholt.

MAN!AC dezember



FIND THE TOKEN:®

In einem Bonus-Faf ladt Diddy
zum rentabelen Sonder-Spiel:
Findet eine Minze in der Schatzkam-
mer, plattet Krokodile oder sammelt
fleiBig Sterne ein.

DESTROY THEM ALL:®

geheime Level und Extras. In jeder Welt
hat auBerdem eine Schule geéffnert,
deren Rektor gegen Entgelt Furen Spiel-
stand Euch in tiefere
Geheimnisse der Pirateninsel einweiht.
Bis zu drei verschiedene Spielstinde
kann sich der Lehrer merken und gibt
Euch obendrein Auskunft tiber Spielzeit
und die zurtickgelegte Strecke. Spiter
wird Eure Schulbildung in einer Quiz-
Show gepriift: Beantwortet Ihr alle Fra-
gen richtig, gibt's zwar keine Reise nach
Australien, aber ein praktisches Extral-
eben. Auch fur Bestechungsversuche
niitzen Euch die Goldtaler: Der Endgeg-

sichert und

AFFENSPASS » "Diddy's Kong Quest” steht mit verzwicktem Level-
Design, tadelloser Spielbarkeit, liebevoller Grafik und protzigen Spezi-
al-Effekten als "Mario"-Herausforderer an erster Stelle: Die unzahli-
gen Bonus-Runden, kniffligen Rdtsel und verstecken Extras garan-
tieren Langzeitmotivation, der Teamwork-Modus katapultiert das
abwechslungsreiche Gehangel in den Multi-Player-Himmel. Die
Steuerung bleibt trotz der zahlreichen Mandver und Reittiere sim-

pel und intuitiv. Grafik, Sound und Spielgeschehen wurden harmo-
nisch aufeinander abgestimmt: Die Spezial-Effekte dienen nicht als
Ablenkungsmanéver, sondern wurden varbildlich in den Spielablauf
eingebunden. Abschnitte mit viel Feindkontakt prisentieren stiirmi-
sche Grafiken und fetzige Musikstiicke, Knobel-Levels zeigen sich im
ruhigen Kristall-Outfit mit Schlummer-Melodien. Her damit!

FPopual o
weal thoof

Opa Kong versorgt Euch mit Wissen,
das Euch in der Quiz-Show zu
Extraleben verhilft.

MAN!AC dezember

Penible Level-Durchsuchung lohnt sich: Sammelt Ibr in einem Level alle vier
Buchstaben des Wortes "Kong”, winkt ein Bonus-Leben.

ner von Welt drei 148t Euch nur gegen
15 Miinzen tber seine Briicke — wollt
Ihr trotzdem vorbei, gibt's schallende
Ohrfeigen.

Die einzelnen Welten sind durch eine
Fluglinie verbunden, die Thr mit einer
einmaligen Gebiihr (zwei Golddukaten)
bucht. Bei Geldmangel reist Thr in die
leichteren Levels zurtick, fiillt Euren
Sparstrumpf wieder auf und verlaft die
Gegend mit einem Druck auf "Start” und
"Select". Wer bei dem Affentheater Zeit
findet, Grafik und Sound zu bewun-
dern, dem striubt sich vor Lachen das
Fell: Piraten-Krokodile mit Holzbein

Mit der Kanone schieBt Ihr Euch in
Bonus-Runden, wo Geld flir den
knauserigen Spielstand-Rektor wartet.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

humpeln geschmeidig tiber den Bild-
schirm und geben bei jedem Schritt ein
dumpfes Klopfen von sich. Als Kapitiine
verkleidete Ratten verfehlen Euch mit
dem Sibel und versuchen anschliefend,
die tiberdimensionale Waffe aus den
Planken zu ziehen. Selbst das Wetter
spielt in der Karibik verriickt: Ihr
schleicht durch Nebelschwaden, hangelt
pitschna® durch den Monsun und watet
danach im Morast. Im Hintergrund

trommeln die Dschungel-Rhythmen der

Eingeborenen und flippige Tracks, die
auf Level und Levelinhalte abgestimmt
sind: Fliichtet Thr panisch vor empor-
steigendem Wasser, hetzt die Musik mit
Euch mit. Fressen die Fische Euer letz-
tes Leben, durft Thr beim letzten Spiel-
stand mit vier Leben beginnen. oe

5%
85 %

FX-Party und Sound zum Ausflippen:
Geniales Dschungel-Jump'n'Run mit
Teamwork-Modus als SpielspaB-Garantie.

Didr{y s Kong
Quest treibt
Euch die
Lachtrdinen in
die Augen:
Taucht ein End-
gegner auf dem
Bildschirm auf,
strédubt sich dem
Affen-Pérchen
vor Angst das
Fell, baben sie
Jjedoch ein Level-
Ende erreicht,
Jeiern die beiden
mit Break-Dance
und Gitarren-

Soli.




Entwickler: Novotrade, Ungarn

Kolibri

mn'mmg: Koli-

bri-Haller neb-
men sich unbe-
dingt vor Repti-
lien in acht!
Fiir das jingste 32X-
Besonders et : :
Projekt schickt Sega die

Krdten und "Ecco-Schopfer in das
australische Hinterland.
MAN!AC
Expedition und beobachtet
den Titelhelden in freier Wildbahn,
Prof. Dr. Bannert, anerkannte Fachkraft
fiir Video-Biologie, berichtet:

Chamdileons
baben es auf das begleitet die

possierliche
Tierchen abgese-

ben. Beide Spe-
) " Im Regenwald, unserer ersten Etappe,
zies lauern in . sach rots

beobachten wir den possierlichen Koli-
Feuchtgebielen. |y heim morgendlichen Nektarschliir-
fen. Der scheue Vogel huscht von
Blume zu Blume und taucht seinen

Schnabel in die Bliten. Nach der Stir-

Mit ibren klebri-
gen Zungen ver-

PR kung fliegt unser kleiner Freund in den
Nachbarforst. Wir schleichen hinterher
und finden den Kolibri auf einer Lich-
tung wieder. Wir werden Zeuge einer
sensationellen Entdeckung: Unser Studi-

und Chamdileon
den bilflosen

Vogel auf

einen Salz.

Versperrt: Um die Barriere zu vernich-
ten, sammelt lhr links oberhalb des
Wasserfalls Spezialschisse auf.

Andere Versionen

Hohlenforscher bewundern traumhafte Grotten-Optik und schwebende Ungeheuer:
Der riesige Flugwurm sieht nur bedrohlich aus, detoniert aber bereits nach einem Treffer.

FLATTERHAFT = Mein Australientrip hat machtig geschlaucht. Klima und
Dschungel-Panorama habe ich genossen, leider mutete mir der kieine
Reiseflihrer zuviel zu. Die Schnappschiisse beschreiben die Reise-
stimmung: Vie!l hiibsche Landschaft, aber keine Spannung. Trotz
eindrucksvoller Extrawaffen ist das Vogelchen seiner Umwelt nicht
gewachsen: Hektisches Herumgeflattere und zarter Kdrperbau lie-
fern den Piepmatz an den ndchsten Hornissenstachel, der Schutz-
schild hélt zu kurz vor. Zudem stort mich die fantasielose Video-
spielumsetzung meiner Gastgeber: Dschungel-Rhythmen in Audio-
Qualitat und wunderschine Optiken fangen die Stimmung perfekt
gin, dafiir wurden Hintergrund und Sprites planlos kombiniert. Scha-
de um das innovative Potential und die liebevolle Prasentation: 20 Level
mit zu vielen Design-Patzern degradieren "Kolibri” zum Langweiler.

enobjekt schwirrt um eine kristalline
Gesteinsformation und sammelt Luftbla-
sen! Wihrend wir noch tiber das Phino-
men debattieren, wirft unser Kolibri
simtliche Naturgesetze (ber den Hau-
fen: Der stachelfeine Schnabel gliiht
plotzlich auf und stoft Laserstrahlen
aus! Bevor wir unseren Chaosforscher
wiederbeleben konnen, sammelt der
Vogel die nichste Blase auf und zerrt
einen Feuerschweif hinter sich her. Wir
schlieen: Die magischen Luftblasen
dienen erschlafften Kolibris als Extra-
waffen-Nahrung. Wir hasten zu unserem
Sega-Jeep und nehmen die Verfolgung
auf. Der Piepmatz verschmurgelt einen
Insektenschwarm nach dem anderen
und steuert auf die Savanne zu. Kaum
haben wir das Bliterdickicht hinter uns
gelassen, kommt uns die Expedition

Gerosteter Kolibri: Thr flattert in die &
Gluthitze der Savanne und schieBt Wes-
penstocke von den Baumen.

5 -

Derzeit ist keinerlei Umsetzung geplant

Gegnerschwadron: Im Dschungel ballert
Ihr Homissenschwarme und fliegende
Teufelsrochen vom Himmel.

wie ein Fieberwahn vor: Der Kolibri lie-
fert sich heie Schuwechsel mit bizar-
ren Rieseninsekten und verschwindet in
einer Tempel-Ruine, Im fahlen Dim-
merlicht erkennen wir schemenhafte
Siulenginge und glitschige Kreaturen.

Auf dem Riickweg deutet unser Aborigi-
ne-Fihrer auf eine Baumgravur: "XTD-

JSTDX". "Aborigine-Kunst?” frage ich.

"Nein”, der Eingeborene grinst, "ein
Kolbri-Pawort!” b

Segas Tierleben: Kolibri-Action von der
"Ecco”-Crew. Grafikwunder mit langwei-
ligen Leveln und wirrer Steuerung.

Vor der finalen Schlacht mit einer
Hornissen-Konigin schwirrt Euer Kolibri
durch eine Tempelruine.

MAN!AC dezember
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im Meisterschafts- den angehenden e
 10/95 mit 85% | Modus, indemIhr  Schrotthaufen: Die =
 SpielspaBwertung und Punkte fiir ungestii- Hinterrider eiern, 7,

eiflétp der begehrten
Priidikate aus.

me Karambolagen die Kiste zieht nach
und eine gute Zeit links, und plétzlich
kassiert, Kamikaze- quillt Rauch aus

Piloten widhlen

dem Motorraum.

Destruction !
Fahrer antretet, die Derby zidhlen .
nur ein Ziel haben—- Totalschiden und '
EurenWagen nicht nur Runden-
mdglichst schnell rekorde. |
20Fa ( und effizient zu ver- Mit Link-Kabel (als
: spiele wagen sich \,\\,}/ schrotten. Zubehor imm Handel
"gibt's genug - mit ihren Autos zum Je schlimmer / erhaltlich) konnt
% - Destruction ____ ultimativen Crash- EuerWagen ,Jf ~ . |Ihrsogar zu
1 Derbyist Ve N\ Test. Einsteiger zugerichtet \

F
\ %ﬂ zweit gegen-

einmalig. e, - )versuchen sich ist, desto -/ einander fahren.
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ie weltbe-
kannten
Kamikaze-Nager
feiern ihr ein-
drucksvollstes
Comeback! Sony
Interactive katapul-

rettenden

Ausgang und
entscheidet durch
die Zuteilung unter-

tiert die possier-
lichen Puzzle-
Akteure

schiedlicher Talente
iiber das Schicksal
des Stammes.

Ein falscher
Schritt zwingt
zur Selbst-

3 W ; und
P w5 : ~\ zerblast
L. a T die
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i per Ve dur¢
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o ene 5P it werder in unzahlige
“e:.)-emh dorge'®”  indie  Winz-
dritte Dimension Ebenbilder.
und verquickt klas- Selten hat
sische Lemmings- Verlieren
Elemente mit revo- so tfnet neVe
2 " 1
lutionirem ) Lemmind g ‘mnende‘
n ol
Design. Lotst Eure gtse“““ fictio “—Ktll" §
Schiitzlinge zum saienc® ™ sleveln V"

Derzeit ist keinerlei Umsetzung geplant

ten AOYP -

riesiger Kéiﬁpf—

ie Mensch-

D heit hat mal

wieder ein dickes

roboter auf der Exde
ein und verschleppt
Problem: Im Jahr alle Menschen in
2086 marschiert unterirdische
eine Armee Bunker. Nur Ivan
Popovich,

russischer Elite-

; eh““d Soldat, kann die
i W : aufdringlichen
: V! E“'dns Aliens stoppen
Ko omm "’ und die
“’-"e:i‘g yor dem Reaktoren
em

zerstoren, mit

denen

viel SpaB ge-
macht! Umso
groBer ist die
Freude beim A
Erfolg: e o
ompt\tieﬂe w _6;‘!
L ve\ _{on” y '..;: :

“ukhone
o Buch bei

Wuschelhaare wei-
sen den Pfad zum
Ausgang, eifrige
Bauarbeiter graben
denWegq frei oder

umgehen Hindex-

nisse mit einem
Briickenprojekt.
Nur gewitzte
Lemming-Fiihrer
bringen die Sippe in
Sicherheit. Fiir
3D-Freaks gibt's
. die "Virtual
\ Lemming''-
}, Funktion: Seht
die Volker-
5 \ wanderung

: -‘-yh
M*\ ».

aus Nagerx-
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die Invasoren die
Erde kontrollieren.
Mit bloBer Hand
geht's freilich nicht
— Ivan besteigt
seinen haushohen
Superroboter, der
mit machtiger
Feuerpower ausge-
stattet ist: Thr zer-
broselt gegnerische
Roboter und Panzer,
Bodenstationen und
Kampfflieger mit
Laserwaffen, Lenk-
raketen oder
Tellerminen. Spiirt
Eure Feinde in
Sibirien, Afrika,
Japan, Europa oder
USA auf.Finden
Euch die Gegner
vorher — gute Nacht.
Krazy Ivan: Ein auf-
regendes Action-

tive und
erlebt Eure
Tak'tik&:i )
hp.utnqlt' 3D
Lemmings

zeigt Euch die neue
Qi;nengiqn,deg

ld*'ff'ﬁ,

)

ESTS =

r ]

: o dacEuch BT LR e
Spektakel, das Euch

mit krachenden e

Spezialeffekten, o

Zwei-Spieler-Modus a

(via Link-Kabel) und @

&

komplett in
deutscher Sprache
zum Retter dexr Exde
macht — hoffentlich.

 JiiBt kein Alien
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DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Errien Nur uner aen rachimanae
Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega
SNES ist ein geschiitztes W: n von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony

Osterreich: ABC Marketing & Vertriet
LetzestraBe 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674
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Mit Eurem Panzer
durchkémmt Ihr riesi-
ge Spielareale, in
denen haufenweise
Feinde und Fallen
lavern. Der kleinste
Fehler kann Ever
Ende sein!

Derzeit ist keinerlei L

e es b
o

- e T
‘:? R ) 1 e —_ -

n der Zukunft
sind alle Kul-
turen dex Exde
durch das gigan-
tische WorldNet ver-
bunden. Jeder ist
hier sein eigener

Star: Steuert einen
computer-generier-
ten Assault-Rigs-
Kampfpanzer in die-
se virtuelle Welt und
duelliert Euch mit
anderen
Netzwerksurfern,
die ebenfalls mit
Rigs ins WorldNet-
Feld ziehen.
Insgesamt miif3t Ihr
50 verschiedene
Spielebenen
meistern, die mit

5 r) estsellex-
- T ) AutorTerry
Pratchett lieferte

die Vorlage fiir
dieses abgedrehte
Adventure um
Rincewind, den un-

fahigen Zauberer

Jmsetzung geplant

Sprungschanzen,
verwinkelten
Stockwerken und
unzadhligen Fallen
ausgestattet sind.
Zudem behindern
Euch auch die ande-
ren Assault-Rigs-
Piloten die Suche

nach dem Ausgang
und die Jagd nach
Extras. Mit dem op-
tionalen Link-
Kabel
kampft
Ihy zu
zweit in 20

» und seinen Freund,

die Schatztruhe.

weiteren
WorldNet-
Arenen um die
Vorherrxschaft im
Cyberspace.
Assault Rigs
versetzt Euch in
eine faszinierende
3D-Welt voller
Spannung und
Action.

Zusammen
mit Eurem treuen
Gefihrten wagt Ihrx
Euch in ein Land
vollexr Drachen,
Magier und vielen
urkomischen
Gestalten —
komplettin
Deutsch.

MAN!AC dezember
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Panzerschlacht im e

Cyberspace: \ P
Manovriert Euch ' -
durch 70 verschiede-

ne Spielebenen —

allein oder per Link-

Kabel zv zweit.

Grafiken, wie Ihr sg
noch nie gesehen
habt. Fliegt durch
sechs Levels voll%ét;
Lavafallen, Eis-

Grnﬁkqnahm.

uperconl,guter

Nu:t”‘m: kiinnt in
Eurem Raumjidger
die Menschheit vor -
den Maschmen ret- CDs randvpll mit 4
%’storm ist Adrenalgt.
ein explosi- .
: % ol b ~ wves Shoot
\’ g v " [lem Up dex,

W

" erty Pracchett’s
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DM 7'9 95+ ~ VENrien nur uoer gen racnnanuer ; "
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| s, SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo LetzestraBe 32a - A-6807 Feldkirch
*unverbindliche Preisempfehlung LALLM 7 A Sony Playstation ist ein geschtztes Warenzeichen von Sony Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674
g



4

Y m Y
{) -
4 3

L1

,
Y

SPI11

SONY INTERACTIVE

»

¥ "ﬁ?‘

b

o

Coming
Soon:
Auch 1996 jagt ein
ighlight das nadchste:
Defcon 5 (links)
verschliagt Euch auf einen ver-
lassenen Mondstiitzpunkt, bei
Power Sports Soccer
spielt Ihr um europii- (EIRE
sche Fuf3ballehren
(oben) und im Cyberpunk-
a Adventure G-Police (rechts °
: oben) schliipft Ihr in die Rolle _-
eines Zukunftspolizisten.
Anspruchsvolle Aben-
teuer-Spiele sind mit
City of Lost Children
(rechts unten) und

Sentient eben-
falls

it b ‘. ‘ )
S22
¥ =
e d
5 £
a S
¥ s

Derzeit ist keinerlei Umsetzung geplant
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Entwickler: AM2, Japan = Produzent: Kouichi Nagata = Design: Masashi Kubo = Programmierung: Eiji Hori-
ta, Akio Setsumasa, Tatsuo Yamajiri, Yasuhiro Takahashi = Sound: Masaru Setsumaru, Tatsuya Kohzaki

Virtaa Fighter

Auf dem Saturn steigen
Kimpfer im schicken
Textur-Outfit in den Ring,
fiir die 32X-Hardware
setzt Sega das Arcade-Vor-
bild im stilgetreuen Poly-
gon-Look um. Alle Charaktere und
Bewegungen der Saturn-CD wurden
adaptiert, die Spielmechanik 1:1 {iber-
nommen: Ihr wihlt eine von acht Figu-
ren und kloppt gegen einen Freund
oder den Computer, Entgegen klassi-

belegt: Ihr fithrt mit Tritten und Schli-
gen flotte Kombos aus und kombiniert
konventionelle Offensiven mit Specials.
Habt Thr mit einer Schlagserie die
Deckung Eures Kontrahenten geknackt,
setzt Thr ein Manéver an oder legt den
Gegner mit einem Griff auf die Matte.
Purzelt Euer Opfer nach der Attacke aus
dem Ring, geht die Runde an Euch:
Zwei Siege spiter reist [hr zum niich-
sten Duell. Liegt ein Kimpe am Boden,
wirbelt Thr durch die Luft und kracht

H(rh! Ihr End-

gegner Akira
geschlagen,
stellt sich Blech-

Braut Dural

s . - . ) zum Kampf. Wer
schen 2D-Priiglern sind nur drei Tasten  auf den Brustkasten des Kontrahenten.

keine drei Siege

gegen den

Bonus-Kdmpen
Akira goes 32X: Optisch hat die "Virtua
Fighter"-Clique nachgelassen, spielerisch
bleibt’s einer der besten 3D-Priigler.

erringt, hat

seine Chance

vertan.

POLYGON-HAMMER « Technisch liegt das 32X-
"Virtua Fighter” hinter beiden Saturn-Varianten
zuriick. Doch trotz der hardwarebedingten Einbufien
ist die Modul-Umsetzung spielerisch dem Original

ebenbirtig. Leichte Spezialmandver und Kombos erlauben Neulingen einen
problemlosen Prigel-Einstieg, Profis tifteln begeistert neue Angriffs-Takti-

o

| Pai vs Akira: Ihren Sexappeal hat die Action-Klnstlerin
leider eingebiift, ihre fiesen Griffe jedoch nicht verlernt.

ken aus: Nur Special-Puristen haben bei "Virtua Fighter” wenig zu lachen
Die alte Polygon-Optik ist zu verschmerzen, dafiir bremst die lahme Anima-
tion den SpielspaBB. Wer keinen Saturn hat, greift trotzdem zu

Andere Versionen
"Virtua Fighter” fiir den Saturn wurde in MANIAC 8/95 mit 82%. die "Remix”-Version in MAN!AC 11/95 ebenfalls mit 82% Spielspal getestet.
Gegen Weihnachten erscheint fir den Saturn "Virtua Fighter 2", Entwickler-Team AM2 beendet gerade den dritten Automaten

D0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit AT
2usétzlichem Dauer- und Synchronfeuer, : % SV 461

sowie Zeitlupe DM 69,95* ECLIPSE PAD

Auch ohne Display und Synchron- gy 460 SUPER PAD Supfr-JGypad mit 6 Spiel@stgn filr Sega Saturn.
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102 Standard-Pad fiir Sega Saturn, 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und

DM 49,95*  100% kompatibel mit zusatzlichem S Nl Sowe catie 49,9

Dauerfeuer 2 i
DM 39,95* Auch fiir MEGADRIVE rt.-Nr. SV 439
DM 39,9
8V 462 Ur SNES unter Art.-Nr. SV 339
ECLIPSE STICK DM 39,9

. Top-Konsole fiir Sega

3
i Saturn.100% kompatibel Schweiz; ABC Import & Export AG
:

= = Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
en - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 Tel. D31/7852960 - Fax 081/7851222

mit zusétzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Vertrieb nur liber den Fachhandel k

Sega Saturn und Mega Drive sind geschitzte Warenzeichen von Sega ~ Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo Letzestrafle 32a - A-6807 Feldkirch
Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674



Entwickler: Extended Play Productions = Produzent: Bruce McMillan = Design: Bruce McMillan » Program-

mierung: Brian Flank, David Hards, Shawn Taras = Grafik: David Adams = Sound: Robert Bailey
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Soccer 96

Blick in die Kristallku-
gel: Rauschbirtige Opas
sitzen in einem verlassenen
Kellerraum des EA Sports-
Biirokomplexes. Der Projekt-
leiter schwingt aufmunternd
die Gehhilfe, denn "FIFA Soccer '26"
mufd bis zum Weihnachtsgeschift 2025
fertig werden...

Angesichts der Langlebigkeit von Elec-
tronic Arts' Fuballserie scheinen solche
Visionen keine Utopie zu sein. Immer-
hin liegt mit "FIFA '96" bereits die dritte
Version fir das Mega Drive vor,

An dieser Stelle
ein Hinweis zu

unseren Wertun-

ter hoch in den Strafraum zirkeln. Der
Spielablauf wird dadurch aber nicht
wesentlich beeinfluit. Wie gehabt sucht
man seine Stiirmer mit schnellen Pidssen
und hofft auf ein paar Sekundenbruch-
teile Zeit, um den Schuf3-Feuerknopf
gedriickt zu halten. Je linger das Kraft-
sammeln, desto doller der Schuf.

Da die gegnerischen Kicker generell
etwas einfallsreicher kombinieren, fallen
Siege nicht mehr so leicht wie bei "FIFA
'95", Zusitzlich li8t sich der Anspruch
der Steuerung in zwei Stufen einstellen.
Extrem positiv macht sich der Team-

Unter BeschuB: Der Torwart hat alle

Hénde voll zu tun, seinen Kasten
sauber zu halten.

gen. Ab und zu
erlauben wir
uns, dltere Spie-
le gegeniiber
unseren Origi-
nal-Kritiken
abzuwerten. In
einigen Genres
ist die Entwick-
lung so stark
vorangeschrit-
ten, dag das
Qualitditsniveau
insgesamt ange-
stiegen ist. So
bat z.B. "FIFA
‘95" auf dem
Mega Drive vor
einem Jahr 89%
Spielspap erbal-
ten, doch ange-
sichis aktueller
Konkurrenz
wiirden wir die
Wertung beute
um drei Prozent
berabsetzen.
Dementspre-
chend sind die
aktuellen 88%
Siir die neue Ver-
sion durchaus
als Steigerung
gegeniiber dem
Vorgdinger zu

versteben.

Wihrend auf 3DO, PC oder Playstation
mit kithner 3D-Grafik experimentiert
wird, gibt's fiir Segas 16-Bit-Veteranen
weiterhin die alte Isometrie-Kost. Nicht
Faulheit der Programmierer ist der
Grund; die Mega-Drive-Technik packt
einfach keine groferen Mengen an
Polygon-Kickern.

Auch an der Designfront machte man
keine Klimmziige: "FIFA '96” sieht so
aus und spielt sich wie die Vorginger.
Nattrlich gibt es Verbesserungen im
Detail: Schiisse lassen sich jetzt antdu-
schen sowie Lobs leichter und effizien-

ELLUNG

und Spieler-Editor bemerkbar. Damit
konnt Thr allen Mannschaften (die Bun-
desliga-Teams sind z.B. komplett dabei)
"echte" Spielernamen verpassen. Oder
man entwirft sein eigenes Ensemble
und spickt es nach Belieben mit den
Superstars anderer Vereine.

Die neuen Trainingsrunden erfreuen vor
allem Einsteiger. Auf vielfachen Wunsch
diirft Thr jetzt auch die Zusammenset-
zung von Ligen editieren. Listigerweise
darf man aber nur Teams entfernen,
gegen die man schon einmal gewonnen
hat. bl

HO. POS  Hame - Tem
i2 G LWarchegiani 89
i g9z

ALIFST

89

Die Menus wurden optisch Uberarbeitet,
sind aber genauso Ubersichtlich und
durchschaubar wie ber"FIFA ‘95",

SCHON & GUT * Was soll man an "FIFA Soccer” noch groB verbessern?
Neumodischen 3D-Firlefanz verbietet die limitierte Mega-Drive-Technik
und viel mehr Steuerungs-Kleinkram |4t sich nicht in drei Feuer-
knopfe packen. Auf dem Platz gab es gegenuber dem letztjahrigen
Vorganger entsprechend wenig Anderungen. Natlrlich ist alles
wieder schon spielbar, leicht zugénglich und liebevoll prasentiert,
aber soll man dafiir nochmal 120 Mark abdriicken? Wodurch
"FIFA '96" letztendlich zur lohnenden Anschaffung wird, ist der
neue Editor. Mit individuellen Teams und Spielern komm1 neuer
Pep ins vertraute Gekicke. Verscharfte Schwierigkeitsgrade locken
auch Konner ans Joypad, die bei "FIFA ‘95" selbst mit Australien jedes
Weltturnier gewonnen haben, Auf dem Mega Drive bleibt EA Sports unge-
schlagen: Wenig Innovation, aber grundsolide, ausgereifte Fuiballkost.

Auf dem Spielfeld flihlen sich "FIFA"-Kenner sofert zuhause. Die Neuerungen (u.a. SchuB3
antduschen) halten sich in Grenzen und wirken sich kaum auf den Spielverlauf aus.

Andere Versionen
Umsetzungen fiir Super NES, Saturn und Playstation folgen zum Jahreswechsel. Die 3D0-Fassung erhielt
90% Spielspafl in MAN!AC 9/95.

Beim Einwurf zeigt das Zielkreuz an, in
welche Richtung der Ball nach dem
entscheidenden Knopfdruck fliegt.

|seea
. MEGA DRIVE

Keine Durchbriiche, aber sinnvolle
Verbesserungen im Detail: Routiniertes
Update fiir treue Mega-Drive-Kicker.

MAN!AC dezember



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

MEGA DRIVE:

AERO THE ACRO-BAT 2 59,95
ALADDIN 69.95
ALIEN SOLDIER 89,95
ASTERIX - Power of Gods 89,95
ATP TENNIS 89,95
BATMAN & ROBIN 89,95
BATMAN FOREVER 89,95
BOOGERMAN 59,95
BUBBLE & SQUEAK 49.95
CHUCK ROCK 2 49,95
CLAYFIGHTER 49,95
COOL SPOT 59,85

CUTTHROUT ISLAND 109,95

DAFFY DUCK in Hellywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH 69,95
DEMOLITION MAN 89,95
DIE SCHLUMPFE 69,95
DING DINI'S SOCCER 49,95
DYNAMITE HEADY 49,95
EARTH WORM JIM 89.95
ECCO THE DOLPHIN 2 69,95
FEVER PITCH - Maric Basler 89,95
FIFA SOCCER '95 59,95
o .

FOREMAN FOR REAL 89,95
GARFIELD 89,95
J.MADDEN FOOTBALL '35 49,95
JOHN MADDEN 96 99,95
JUNGLE STRIKE 89,95
KONIG DER LOWEN 69.95
LIGHT CRUSADER 119,95
MAUIMALLARD 109,95

MEGA MAN WILLY WARS 89,95
MEGA SWIV 49,95
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NBA ACTION '95 89,95
NBA LIVE '95 59,95
NBA LIVE 96 99,95
NHL HOCKEY '96 99.95
PAGEMASTER 59,95
PETE SAMPRAS '96 89,95
PGA TOUR GOLF 2 59,95
PGA TOUR GOLF 3 68,95
PROBOTECTCOR 69,95
PSYCHO PINBALL <A> 69,95
PUNISHER, THE 79.95
RISTAR 69.95
SAMURAI SHODOWN 89,95
SENSIBLE SOCCER 59,95
SEPERATION ANXIETY 109,95
SHINING FORCE 2 89,95
SKELETON KREW 59,95
SLAM MASTER 89,95
SOLEIL 109,95
SONIC 3 89,95
SONIC & KNUCKLES 69,95
SPARKSTER 59,95
SPEEDY GONZALES 89,95
STARGATE 59.95
STORY OF THOR 119,95
STREET RACER <A> 89,95
STRIKER 89,95
SUBTERANIA 49,95
S. STREETFIGHTER 2 99,95
SYNDICATE 49,95
TAZMANIA 2 59,95
THEME PARK 99,95
TRUE LIES 58,95
URBAN STRIKE 59,95
VECTORMAN 89,95
VIRTUA RACING 129,95
WARLOCK 69,95
WORLD CUP RUGBY 95 59,95
WORLD OF ILLUSION 49,95
X-MEN 2 89,95

SONDERANGEBOTE
MEGA DRIVE:

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco & Wimbledon Tennis

& Ultimate Soccer 89,95
ADV. OF MIGHTY MAX 3495
AEROC THE ACROBAT 39,95
ARCH RIVALS 29,95
ASTERIX 39,95
BACK TO THE FUTURE 3 39,85
BALLZ 3D 29,95
BARKLEY SHUT & UP 44,95
BLADES OF VENGEANCE 29,95
Bloodshoot / Battle Franzy 48,85
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBSY THE BOBCAT 2 49,95
CASTLEVANIA 49,85
COMBAT CARS 39,95
CORPORATION 29,95
Cosmic Space. & Fantastic Dizzy 39.95
DAVIS CUP TENNIS 39,95
DRAGONS REVENGE 49,95
E.A.Hockey & John Madden 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 39,95
GENERATION LOST 39,95
GLOBAL GLADIATORS 39,95
GODS 39.95
GUNSTAR HEROES 49,95
HAVOC 39.85
HURRICANES 39,95

HYPERDUNK
JAMES POND 3

J.MADDEN FOOTBALL ‘94
JURASSIC PARK 49,95
JUSTICE LEAGUE 59.95
KICK OFF 3 39,95
LEMMINGS 2 39,95
LHX ATTACK 39,95
MARKOS MAGIC FOOTBALL 39,95
49,95
MEGA-LO-MANIA 39,95
MICKEY MANIA 49,95
MISS PACMAN 59,95
NBA JAM 49,95
NBA JAM TOURNAMENT 69,95
NHL HOCKEY '85 49,95
NORMYS BEACH BABES 29,95
PAG-MANIA 49,95
PHELIOS 29.95
PITFALL 39,95
PUGGSY 29,95
RASENMAHERMANN 39,95
RED ZONE 49,95
RISE OF THE ROBOTS 39.95
ROAD RASH 3 59.95
ROCKET KNIGHT ADV. 39.95
SHAQ FU 39,95
SKITCHIN 2995
SONIC 1 29,95
SONIC 2 49,95
STREETS OF RAGE 1 49,95
STRIDER 2 39,95
SWORD OF VERMILLION 29.95
SYLVESTER & TWEETY 49,95
TINY TOON 39.95
TOE JAM & EARL 2 39.95
TOUGHMAN CONTEST 49.95
WIZ'N LIZ 29,95
WORLD CUP USA '94 29,95
WRESTLE WAR 39,95
YOGI BEAR 49,95

ZERO THE KAMIKAZE SQIR. 59,95

ZOMBIES 39,95
ZOOoL 39,95
ZUBEHOR

MEGA DRIV
MEGA DRIVE KONSOLE 159,95
2 INFAROTS JOYPADS 49,95
3/6 BUTTON PAD je29,95
ACTION REPLAY 2 89,95
JOYPAD - Verlangerung 12,95
RGB <Scart>1/2 KABEL  |e 24,95
SV 401 "Stick 29.95
SV 433 "Joystick 29,95
SV 437 ‘Programmable 59,95

MEGA

MEGA CD & 1 SPIEL 229,95
ADAPTER US / PAL 69,95
BACK UP RAM 69.95
2 GAMES IN 1 49,95
5 GAMES IN 1 89,95
ANOTHER WORLD 2 69,95
BATMAN RETURNS 19.95
BATTLECORPS 69,95
BEAST 2 49,95
BLACKHOLE ASSAULT 29,95
DUNE <A> 89,95
ECCO THE DOLPHIN 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 89,95
FAHRENHEIT 89,95
FIFA SOCCER 59,95
FLYING NIGHTMARES 69.95
FORMULA 1 RACING 89.95
HOOK 29,95
KEIO FLYING SQUAD 79,95
LINKS 69,95
LUNAR 2 Us 118,95
MICKEY MANIA 69,95
MICROCOSM 69,95
MIDNIGHT RAIDERS 89,95
MYST 109,95
NBA JAM 49,95
NHL '94 39,95
POWERMONGER 29,95
PRINCE OF PERSIA 39,95
ROAD ADVENTURE 19,95
SEVER SHARK 39,95
SHERLOCK HOLMES 39,95
SHINING FORCE 89,95
SILPHEED 69,95
SNATCHER 89,95
SOULSTAR 59,95
SURGICAL STRIKE 89,95
SYNDICATE 99,95
THUNDERHAWK 49,95
TIME GAL 19,95
WOLFCHILD 29,95
GOLF MAGAZINE 99,95
METAL HEAD 119,95
MOTHERBASE 109.95
MOTORCROSS CHAMP. 109,95
SLAM CITY-S.Pippen <CO> 89.95
STELLAR ASSAULT 99,95
SUPER SPACE HARRIER 79,95
Toughman Contest Boxing 89,95
VIRTUA FIGHTER 109,85
VIRTUAL HYDLIDE 108.95
WWF RAW 99,95

* _Héndleranfragen erwiinscht !!! 2 Auslandslieferungen nur gegen Vork

rungen & Ir

nit * =

Bernd Herfurth

!

SATURN HARDWARE:

SATURN & DEMO
6 PLAYER ADAPTER
ACTION REPLAY
ADAPTER

Antennenkabel mit Bildfilter
ARCADE RACER

BACK UP MEMORY
CONVERTER

JOYPAD SATURN

VIRTUA STICK

599,95
69,95
99.95
59,95
54,95

109,85
99,95
69,95
49,95
79,85

SATURN GAMES:

99,95
CASPER 119.95
Clockwork Knight 1 & 2 je 89,95
CYBER SPEEDWAY 89,95
CYBERIA 119,95
DAYTONA U.S.A. 119,95
DIGITAL PINBALL 89,95
FANTASY PINBALL jap. 119,95
GALE RACER jap. 119,95
GREATEST NINE jap. 109,95
LAYER SECTION jap. 119,95
Magic Knight Ray Earth jap. 109,95
MYST 99,95
NBA JAM TOURNAMENT 89,95
PANZER DRAGOON 109,95
PEBBLE BEACH GOLF 89,95
RACE DRIVIN jap. 99.95
ROBOTICA 89,95
SHINING WISDOM jap. 119,95
SHINOBI X 99.95
STREETFIGHTER-The Movie 89,95
SUIKO ENBO jap: 119.95
THEME PARK 109,95
TWIN BEE DELUXE jap. 119,95
VICTORY GOAL 89,95
VIRTUA FIGHTER 99,95
VIRTUAL HYDLIDE 99,95
VR BASEBALL 109,95
WWF RAW 89,95

ACTION REPLAY

AXE BATTLER

DEVILISH

DONALD DUCK-Deep Duck
FANTASTIC DIZZY
G.FOREMAN BOXING
HALLEY WARS

KLAX

NBA JAM

OLYMPIC GOLD
OUTRUN

PETE SAMPRAS TENNIS
PGA TOUR GOLF
POWERSTRIKE

PRINCE OF PERSIA
ROBOCQD

ROBOCOP Vs TERMINATOR
SHINOBI 1

SHINOEI 2

SONIC 2

SONIC CHACS

SONIC SPINBALL
SPIDERMAN

STREETS OF RAGE
SUPER MONACQ GP 2
SUPER SPACE INVADERS
SUPERMANN
TERMINATOR

59,95
29,95
39.85
39,95
39,95
29,95
39,95
39,95
49,95
49,95
39,95
39,95
39,95
39,95
39,95
29,95
49,95
29,95
39,95
48,95
39,95
49,95
29,95
39,95
49,95
39,95
29,95
39,95

ab 18,95

verschiedene Titel

ART OF FIGHTING <A>
BLACKHAWK <A>

BLACKHAWK 69,95
BLAZING SKIES <A> 39.95
BRAINIES 49,95
BRAWL BRCTHERS 49,95
Champicn World Class Soccer 34,95
CHOPLIFTER 3 <A> 39,95
CLAYFIGHTER <A> 49,95
CLAYMATES 39,95
DARIUS TWIN <A> 39,95

DRAGON - Bruce Lee Story 49,95

DSCHUNGELBUCH <A> 59,95
EARTHWORM JIM 69,95
EEK! THE CAT 89,95
EQUINOX 49,95
FIFA SOCCER 59,95
FLASHBACK 49,95
GHOUL PATROL<Zombie 2> 39,95
HOLE IN ONE GOLF <A> 49,95

JACK NICKLAUS GOLF <A> 49,95
KICK OFF 3 49,85
KING ARTHUR'S WORLD <A> 49,95
LAST ACTION HERO <A> 39.95
LEMMINGS <A> 49,95
LEMMINGS 2 49.95
MAGIC BOY <A> 39,95
MARKOS MAGIC FOOTBALL 59,95
MEGA MAN X 59.95
MICKEY MANIA 49.95
NHL HOCKEY '95 <A> 89.95
OPERATION STARFISH 59.95
PAGEMASTER 59,95
PIERRE LE CHEF <A> 39.95
PILOTWINGS <A> 39.95

PINBALL FANTASIES 59,95

PITFALL 59,95
PLOK <A> 49,95
POCKY & ROCKY <A> 49,95
POP'NTWIN BEE 1 &2 je 49.95
PRINGE OF PERSIA <A> 59,95
RASENMAHERMANN <A> 39,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95

ROBOCOP Vs.TERMINATOR 59,95
ROCK'N ROLL RACING <A> 59,85

S.0.S.-SINK OR SWIM 49,95
SHAQ FU <A> 39,95
SKYBLAZER <A> 49.95
SMASH TENNIS 49,95
SOCCER KID <A> 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 49,95
SPACE ACE <A> 49,95
SPIDERMAN - Animated 59,95

SPIDERMAN - X-MEN 59,95

STAR WING <A> 39,85
STREET RACER 49,95
STREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STRIKER <A> 49,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 59,95
SUPER MARIO KART 69,95
SUPER DROP ZONE 49,95
SUPER ICE HOCKEY 49,95
S. MARIO ALL STARS 64,95
SUPER MARIO WORLD <A> 49,95
SUPER METROID <A 59,95
SUPER MORPH 39,95
SUPER PUTTY <A> 39,95
SUPER STAR WARS <A> 49,95
SUPER TENNIS 39,95
SUPER TURRICAN <A> 49,95
SYNDICATE 59,95
TERMINATOR 2-J. DAY 49,95
TIME SLIP <A> 39,95
TINY TOONS 49,95
TINY TOONS <A> 39.95
TRODDLERS <175 Levels> <A> 49,95
TROY AIKMAN FOOTBALL ~ 39.95

Fax: 02 51 /527971

An / Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 ¢ 48151 Miinster

SUPER NINTENDO

90 MINUTES 109,95
ASTERIX & OBELIX 118.95
BATMAN FOREVER 109,95
BIG SKY TROOPER 109,95
BIOMETAL <A> 89,95
BOOGERMAN 109,95
CAPTAIN COMMANDO 99,95
CASTLEVANIA - VAMPIR 109,95
CHRONO TRIGGER US 139,95
CIRCUIT USA 109,95
COOL SPOT 59,85

DEMOLITION MAN

DEMONS CREST <A> i
DONKEY KONG COUNTRY 119,95

109,9:

FINAL FANTASY 2 US 129,85
FINAL FANTASY 3 US 139,95
F.F.3 Spielberater <480 Seiten> 49,95
FLINTSTONES-The Movie<A> 79.95

1|
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FOREMAN FOR REAL 99.95
HEBEREKE POPOON <A> 69,95
HEBEREKE POPOITO 89.95
ILLUSION OF TIME 109,95
INT. SUPERSTAR SOCCER  109.95
ITCHY & SCRATCHY 69,95
JELLYBOY <A> 79.95
JOE & MAGC 3 89,95
JOHN MADDEN ‘96 109,95
JUDGE DREDD 89,95
JUNGLE STRIKE 89,95
JUSTICE LEAGUE 69,95
KAWASAKI SUPER BIKES ~ 119.95
KID CLOWN IN CRAZY C. 69,95
KILLER INSTINCT 139,95
KONIG DER LOWEN <A> 79,95
LORD OF THERINGS ~ US 89.95
L. MATTHAUS SOCCER 99,95
LUFIA US 89.95
M. BASLER SOCCER <A>  99.95

- MEGA MAN 7 99,95
MEGA MAN X 2 99,95
MICHAEL JORDAN CHAOS 59,95

Mickey & Minni Mystery Circus 99,95

NBA JAM TOURNAMENT 79.95
NBA LIVE "95 108.95
PAC IN TIME 69.95
PAC MAN 2 109,95

KILLER INSTINCT

KILLER INSTINT

S-NES ZUBEHOR:

S-NES Konsole & Fifa Soccer

& S. Mario All Stars 269,95
2 INFAROT-JOYPADS 69,95
6 SPIELER ADAPTER 49,95
ADAPTER US / PAL “Fire 29,95
ACTION REPLAY 3 89.95
FIGHTER PAD “Ascii” 49,95
FIGHTER STICK SN "Fire" 79,95
PAD 29.95
SCART / RGB KABEL 24,95
Super Adventure Stick "Ascii® 49,95
SV 337 Pad 59,95
SV 338 Topfighter 119.95
ULTRA 2 in ONE PAD 39,95

GAME BO

GAME BOY & TETRIS 99,95
CASTLE QUEST 29,95
CLIFFHANGER 29,95
DRACULA 29,95
FELIX 29,95
MICRO MACHINES 298,85
PANG 29,95
RASENMAHERMANN 29.85
SENSIBLE SOCCER 29,95
SUPER MARIO LAND 2 44,95
WARIOLAND 49,95
ZELDA <A> 29,95

3 DO Games Gebraucht ab 49,95

PLAY STATION:

PLAY STATION "Hardware" 579,95

PLAY STATION & 3 Spiele 829,95

Action Replay 2 69,95
Ascil Pad 69,95
Ascii Stick 109,95
Contraller 59,95
Euro Scart Kabel 69.95
HF Adapter 49,95
Link Kabel 49,95
Memory Card 49,95
Mouse 59,85
Pad "Verlangerungskabel” 19.95
AIR COMBAT 89,95
ASSAULT RIGS <24.11> 89,95
Battle Arena Toshinden 89,95

S-Nes

139,95

CYBERSLED 89,95

POCKY & ROCKY 2 69,95  Destruction Derby 99,95

DIGITAL PINBALL 89,95

PRIMAL RAGE 109,95  DISK WORLD 89,95

SEPERATION ANXIETY 109,95

SHADOW RUN 9995 HEBEREKE POPQITTO 89,95

SIDEPOCKET <Billiard> 7995  JUMPING FLASH 89,95

SIM CITY 89.95 KILLEAK THE BLOOD 89,95

SOCCER SHOOTOUT 83,95 LEMMINGS 3D 89,95

SOULBLAZER 9995 LOADED 89,95

SPAWN [EEE  NBA JAM TOURNAMENT 79,95

SPIKE MAC FANG USB9,95 NOVASTORM 89,95

STARTREK STARFLEETA, 7995 PARODIUS 89,95

STARGATE 69,95

SUPER BC KID 99,95  PHILOSOMA <24.11> 89,05

SUPER MARIOWORLD2 119,95  RAIDEN PROJEKT 89.95

/ SUPEP PINBALL 69,95 RAPID RELOAD 89,95

b J : | SUPE AUNCH OUT 69,85

S e J SR /! | S.RETURNOF THE JEDI 79.95  RIDGE RACER 99,95

- SUPER TURRICAN 2 99,85  SHELL SHOCK 89,95

HEME PARK Mega Drive & S-Nes  je 99,95 WA 9995 SHOCKWAGE ASSAULT 89,95

rm— — STREETFIGHTER - The Movie 89.95

SONDERANGEBOTE ! it 2005 UNIRALLY 9995 TEKKEN <10.11> 109,95

SUPER NINTENDO: WWE RAW P THEME PARK 89,95

- 3065 WARIO'S WOODS 79.95  TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95

ACTRAISER <A> 4995  yOGI BEAR 59.95

ACTRAISER 2 69.95  yOUNG MERLIN <A> 49.95 WAR HAWK 89.95

ADDAMS FAMILY 1 49,95 WIPE OUT 99.95

AERO THE ACROBAT <A> 49,95  ZERO THE KAMIKAZE 5. <A> 69,05 LIS [EEE  WWF RAW <24.11> 89,95

AERO THE ACROBAT 2 69.95  7OMBIES 4905
asse { 16,- Porto} £ Versandpreise p

landische Anleitun

DM

er Nachnahme DM 12,-  *  Héandleranfragen erwiinscht !!! -
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Entwickler: Sculptured, USA = Produzent: Michael Archer = Programmierung: John Blackburn, Lynn Pugh,

Tom & Eric Tolman = Sound: Paul Webb & Dean Morrell

WWF Wrestiemania

Spérliche Auswahl: Trotz 32 MBit
Modulspeicher wahit lhr nur zwischen
sechs Wrestlern.

Acclaim im Wrestling-
Fieber: N "Mon-
day Night Raw" tretet Thr
im vierten Nintendo-Wrest-

lach dem

S echs Wrestler
. ling zum jihrlichen Ring-
4 = tumult "Wrestlemania” an.
Trotz des Titels hat das Catchen
mit "WWF Super Wrestlemania"
mania” teil-  von 1992 nichts zu tun, sondern basiert
auf dem gleichnamigen Spielautomaten.
Bevor lhr tiber die Seile klettert, wihlt
Ihr einen von sechs TV-gepriiften
Wrestlern. Anschliefend meldet Thr
Euch zum Turnier um den begehrten
Champion-Giirtel: Scheucht Thr die Gla-
diatoren um den "Intercontinental"-Glir-
tel durch den Ring, tretet Ihr pro Match
gegen einen Gegner an. Wer sich
jedoch den "World Westling Federation
Champion” nennen will, muf pro Match
zwei Wrestler gleichzeitig vertrimmen.

aus dem WWF-

Stall nebmen an

der "Wrestle-

Shawn Michaels mit einem Salto in den ==
Gegner? Das Schlag-Repertoire halt
sich kaum noch an die Real-Vorbilder,

Im Gegensatz zu den "WWF"-Vorgin-
gern orientiert sich "WWF Wrestlema-
nia” an Acclaims Priigeler "Batmans
Return™ Thr bedient Euch hauptsiichlich
harter Schlige und Tritte. Mit einem
schallenden Uppercut befordert Thr den
Kontrahenten in die Liifte, ein Tritt in
den Bauch ldft ihn nach vorne zusam-
mensinken. Sitzt ein Schlag besonders
gut, fliegen dem Wrestler die Hilfsmittel
aus den Taschen: Doink verliert eine
handvoll Kegel, aus Bret "The Hitman”
Hart's Taschen kullern rosa Herzen,
und der Untertaker verteilt Knochen
und Totenkopfe im Ring. Natiirlich setzt
Thr auch zu krachenden Piledrivern und
Bodyslams an. Alle Catcher verfiigen
tiber eigene Special-Moves: Der Under-
taker lifdt seine "Seelen der Dunkelheit"
durch die Halle schwirren, Doink zieht
dem Gegner einen Hammer iiber die

REVERSAL = Wrestling nach Priigelspiel-Schema? Vorbei die Zeiten, in 3
denen Ihr Mandver clever miteinander kombinieren konntet, in "WWF 4
Wrestlemania” dominieren Schldge und Tritte das Kampfgeschehen.
Die einst fliissige Fun-Simulation hat sich in einen gemeinen
Schlagabtausch verwandelt. Im Gegensatz zu den Yorgéangern
wurde der Ringrichter vom Kampfplatz verbannt. Ihr kénnt ihn
nicht mehr von hinten ausnocken, um schnell ‘mal Euren Gegner
unfair zu wiirgen. AuBerdem: Seit wann muB ein Wrestler in einem
Champion-Turnier gegen zwei Wrestler gleichzeitig antreten? Zu
allem Ungliick halten sich im "WWF Championship”-Modus die
Wrestler vor lauter Ruckelei kaum noch auf den Beinen. Wer sich mit
den Wrestling-feindlichen Neuerungen abfinden kann, wird zumindest
mit klaren Kampfschreien und sauber animierten Schlagern belohnt

Psychologische Kriegsfuhrung:
Vor dem Match protzen die Wrestler
mit geballter Muskelkraft.

Riibe. Obendrein gibt’s Punkte fiir
Multi-Hit-Combos, die Thr nur landet,
wenn Thr den Gegner im Clinch habt.
Euer Durchhaltevermégen wird mit
einer Energieleiste angezeigt - nur wenn
diese leer ist, konnt Thr dem Pin nicht
entflichen. Habt Ihr den Gegner aus-
gelaugt, tretet Thr noch ein zweites Mal
gegen ihn an: Der beste aus drei Kimp-
fen gewinnt. Selbstverstindlich diirft Thr
auch einen Freund zum Duell auffor-
dern, im "WWF Chamionship”-Modus
hat der zweite Spieler jedoch einen Ver-
biindeten.

Alle Kimpfer wurden digitalisiert, so
daf Thr Euren Realhelden sofort wieder-
erkennt. Zum ersten Mal in einem
"WWEF"-Gepriigel lauscht Thr wihrend
dem Match einer Hintergrund-Popmusik
und einem Kommentator - dieser ist
allerdings nicht so gespriichig wie seine
TV-Vorbilder. Die glorreiche Erken-
nungsmusik jedes Wrestlers hort Ihr
wihrend dessen Einzugs. oe

e

WORLD WRESTLING FEDERATION <

WhasiieM

MIDWAY:

| ACCLAIM

76 %

Digi-Wrestling mit Special-Moves und
Multti-Hit-Combos: Wer fliissiges Ringen

L= Besonders die unrealistischen Holzhammer- und Ohrfeigen-Attacken von
Wrestling-Clown Doink wirken auf WWF-Fans eher lécherlich als lustig.

bevorzugt, hdlt sich an die Vorgénger.

The Undertaker

"WWF Wrestlemania” erscheint in Klrze fiir Mega Drive, 32X, Playstation und Saturn

MAN!AC dezember
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AL VERSIO N -

108.90

SECRET OF EVERMORE 11990

_Joypad:
/ Joypad (ASCII) dt

| |

| Memory Card dt
{ Maus

! Goalstorm dt

PLAYSTATION
Crundgerat dt
Joypad (Sony) dt

589.00
59.90
il ——"g 0 00
Joyboard (ASCII) dt
Link-Kabel
RGB-Scart-Kabel

Air Combat dt

Agile Warrior F-111X dt
Alone in the Dark dt
Assault Rigs dt
Chessmaster dt
Cybersled dt
Destruction Derby dt
Diskworld dt
Eleventh Hour dt
Extreme Games dt
FIFA-Soccer "96 dt

0000000000000 O0O0O0COO0O0

Gundam jp

| Hebereke “s Popoitto dt

John Madden "96 dt

3D0
Coldstar 3D0 dt 50Hz  749.00
FZ-10 us NTSC 60Hz  499.00
/FZA0dtPAL50Hz 749,00
. Flying Nightmareus ~ 129.90
. Killing Time us 129.90
i Panzer General us 89.90
. Space Hulk us 129.90

| Wing Commanderliild 119.90

139.00 |

; “Parodius dt

R

P T Y T B T

A T AR A TR

Lemmings 3D dt
Lone Soldier dt 89.90
Novastorm dt 89.90
_Panzer-Generaldt --%8,3 .90
9990

89.90

PGA Tour Golf "96 dt
Philosoma dt

Pool Champion dt
Primal Rage dt
Raiden Project dt
Rapid Reload dt
Rayman dt

Ridge Racer dt

Road Rash dt
Shockwave Assault dt
Starblade Alpha dt
Street Racer dt
Striker "96 dt

Tekken dt

Theme Park dt
Thunderhawk Il dt
Toh Shin Den dt

Total Eclipse Turbo dt
Twisted Metal dt
Viewpoint dt
Warhawk dt

Wipe Out
Wrestlemania Arcade dt

£
[
’
'

| Clockwork Knight Il dt

' Mansion of Hidden Souls dt
. NBA-JAM Tournament dt

/ Joyboard dt
! Lenkraddt

. Action Replay Pro

SATURN
Grundgerat dt 50Hz 899.00
inkl. Virtua Fighter+Clockwork
Joypaddt e} 90
89190
129.80
74.90
349.00
99.80
89.90
99.90
89.90
89.90
139.90
119.§0
109.90
99.80
109.

Maus dt
MPEG-Modul dt

Adapter fir Import CD's
Umbau dt/us/jp

Cyber Speedway dt
Daytona USA dt
Digital Pinball dt
FIFA-Soccer "96 dt

| NHL-Hockey dt

g

|
|

Panzer Dragoon dt
Parodius - DeLuxe dt
Rayman dt

Robotica dt

Street Racer dt

Theme Park dt

Virtua Fighter dt

Virtua Fighter Remix dt
Wing Arms dt

UNSER LADENLOKAL

JUMP N RUN®

e —.

Ebertplatz 2 - 50668 Koin
Ladenpreise kdnnen abweichen

Versandadresse

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 K6In |

| Montag - Freitag 10:30 - 18:30

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

. Wir versenden alle Spiele /in

. der Sicherheitsbox per NN zzgl.

DM 9.90 Versandkosten. Ab ei-

* nem Bestellwert von DM 300.-
. senden wir versandkostenfrei.

Bestellungen bis 17:00 werden

- noch am selben Tag bearben»
| tet.

Annahmeverweigerern, d’er

| von uns gelieferten Waren, be-

rechnen wir die uns entstén—

| denen Lieferkosten mit DM 20.-
i Unser Recht auf Erfillung des
. Kaufvertrages bleibt hiervbn

SUPER NES
Bomberman Il dt 119.90
Chrono Triggerus  149.90

OK Countryll 139,90
Earthbound us *99.80
Earth Worm Jimlldt  139.80
Final Fantasy lll us 149.90
lllusion of Time dt *99.90
Killer Instinct PAL 139.80 |
Mega Man 7 us 129.90 |
Secret of Evermoredt 129.90 |

. Secret of Mana ll us 149.90
Superstarsoccerlidt 129.90 |
Tetris Il dt 119.90 |
Theme Park dt 129.90 |
Weapon Lord PAL 139.90
* - nur solange Vorrat reicht|
Powerstation 189.00
Powerstation inkl. Joypad &
50/60Hz-Schaltung 289.00
Umbau 50/60Hz inkl. Umbau-

. garantie 99.90

' Umbausatz 50/60Hz 69.90

. RGB-Kabel dt/us/jp 39.90
Action Replay Pro llidt 99.90
Adapter (jp/us Spiele) 39.90

VIRTUA BOY
| Grundgerat us 399.00

NEO GEO CD

| NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz |

| inkl. HF- oder RGBKabel, zwei

. Joypads, Netzteil je 459.00

" Joypad 69.90

¢ Joyboard 119.90

. RGB-Scart-Kabel 39.90

| Umbau 50/60Hz 69.90
Aerofighters il 139.00

! Crossed Swords Il 139.00

. Kabuki Klash 139.00

| King of Fighters "95 139.00
Mr. Do 139.00

. Panic Bomberman 139.00

, Pulstar 139.00

. MEGA DRIVE

| Vector Man dt 119.90 |

. RGB-Kabel 39.90
Umbau 50/ 60Hz 39.90

- Virtua Boy-Spiele am Lager. :

| unberihrt.
| Handleranfragen erwunschf‘

Druckfehler, Irrtimer, Preisdanderungen und Lieferung vorbehalten. Wur héften nicht flr Kompatlblhtatsprobleme der einzelnen Systeme und/ oder

Landesversionen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen, Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. ]
g ‘Defekte Ware wird nach unserem Erm&ssen von uns repariert oder ersétzt.

g



Gibt der

Regisseur keine
Anweisungen,
unterbdll Euch

ein Spot mit

Gags. Der

gelangweilte Star
groblt im Wikin-
ger-Kostiim den
Walkiiren-Ritt
oder fiibrt per
Handy
Gesprédche mil
den Kollegen.
Zur Berubigung
mampft das
gestrefite

Idol einen Kau-

Lummi.

Entwickler: Eurocom S Engfland

Spot goes Hollywood

Wer ist das coolste Sprite? Oben
bewundert sich der 32X-Spot, unten
seht Ihr den gleichen Level fir 16-Bit.

Jump’n’Run-Bummel nach Beverly Hills:
Cool Spot imitiert Hollywood-Erfolge und
verwihnt mit isometrischen Hiipf-Leveln.

Andere Versionen

Ganz schon heiB: Ein Sprung auf die
Plattform (links oben) loscht das Kamin-
feuer und enthdillt einen Bonus-Level,

7-Up-Maskottchen auf
Videospiel-Exkurs: David
Perry hetzte den Limona-
den-Helden durch einen
konventionellen Seitwiirts-
Scroller, das zweite
Jump'n'Run konzipiert
Virgin als isometrisches
Abenteuer. Spot it den
heimischen Strand hinter
sich, um eine Karriere als
Filmstar zu starten. Euer
kiihles Heldensprite erprobt sein schau-
spielerisches Talent auf unterschiedli-

chen Sets. Virgin setzt volles Vertrauen

in den Hollywood-Newcomer und ver-

PIRATEN-SET

Geisterschiff voraus! Auf dem
Oberdeck weicht Thr dem Perlen-
beschuf von Riesenkrabben aus
und rupft Mowen: Besiegte Gegner
hinterlassen cine Spot-Miunze. Im
morschen Unterdeck klaffen riesi-
ge Locher. Thr hopst von Bohle zu
Bohle und nehmt fiir grofie
Abgriinde tiichtig Anlauf: Wenn Thr
den A-Knopf gedriickt haltet, legt
Spot ¢inen Spurt ein. Im dritten
Piratenabschnitt geht Thr iiber die
Planke. Spot paddelt durch eine
schummrige Unterwasserwelt und
sucht zwischen Korallen oder in
Hohlen nach Minzen. Geht Euch
der Sauerstoff aus, schwimmt Thr
zum nachsten Blasenstrudel und
tankt wieder auf.

Versionen mit anderen Leveln folgen gegen Jahresende fiir Saturn und Playstation.

Verstrahlt: Im postatomaren Zukunfts-
Abschnitt jagen Euch unverwundbare
Spots mit dem Raketenwerfer.

pflichtet Euch gleich fiir vier Filme: Thr
spielt den Helden einer Space-Opera,
dreht einen Grusel-Streifen, erlebt
Abenteuer im "Tempel des Todes” und
kreuzt mit einer morschen Piraten-Scha-
luppe in der Karibik.

Flr den Plot haben die Drehbuchauto-
ren das Spielprinzip des ersten Teils
tibernommen: Thr forscht nach Eurer
gefangenen Spot-Verwandtschaft, sam-
melt 7-Up-Miinzen ein und ballert Krab-
hen, Seemdwen und riichige Piraten-
socken mit Kohlensiure-Salven tber
den Haufen. Eure Kumpels haben sich
im Boden versteckt und winken mit
behandschuhten Griffeln um Hilfe:
Befreite Spots schwenken eine rote
Fahne. Habt Ihr alle Freunde gerettet,
stobert Thr in verwinkelten Mammut-
Leveln nach dem Ausgang. Nur fleiige
Spots folgen dem Wegweiser in den
nichsten Abschnitt: Wer nicht minde-
stens 60 Prozent aller Miinzen einge-
sackt hat, bekommt keine Eintrittskarte
fiir die nichste Episode. Habt Thr einen
Level im Kasten, seht Thr auf einem
Zeichenbrett Schwarz/Weis-Bilder der

Start und Ende der Unterwasser-Suche
ist ein Schiffswrack. Neben dem Aus-
gang seht Ihr einen Blasenstrudel.

welt: Die aggressiven Scherentiere
schmeiBen mit Perlen nach Euch.
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"Spot Wars"-Raumschiacht: Ihr hockt
Euch auf einen X-Wing und rast durch
den berlichtigten Todesstern-Graben.

tibrigen Drehorte. Ist eine Szene fertig,
wird die Skizze eingefirbt. Erst wenn
alle Sets besucht und hésen Buben
erschlagen sind, stellt sich der Filmstar
zum finalen Duell: Der Obermotz des
aktuellen Levels erscheint und versperrt
den Weg zum nichsten Kinohit. Wer
zum Beispiel den Freibeuter-Film mit
dem Unterwasser-Level beschlieft,
kidmpft mit einer Riesenkrake. Wihlt Thr
als letzten Level den Dreimaster, seht
einen anderen Endgegner.

Nach der Piraten-Premiere macht sich
Cool Spot an sein Horror-Debiit: Thr
erforscht eine Spukvilla oder kimpft in
einer Halloween-Festung gegen Ritterrii-
stungen, Skelette und Kirbiskopfe. Im
Keller des Gruselgemiuers sucht Ihr
Schliisselkombinationen zusammen und
klopft einer Zombie-Rotte auf die ver-
schimmelten Finger. Wihrend Thr Rie-
senspinnen oder Lakenminner aus-
schaltet, griibelt Thr tiber verstellte

Mébel und Geheimlevel: Zerbrochene
Spiegel verstecken ungewdohnliche
Bonus-Abschnitte (siehe rechte Rand-
spalte), iiber Biicherregale und Weinfis-
ser balanciert Thr zu den begehrten
Miinzen,

Spot als Aquarell Habt Ihr einen
Level durchgezockt, wird die Titel-
Skizze mit Wasserfarben koloriert.

KASSENSCHLAGER * Cool Spots Filmdebit ist rundum gelungen. Die
isometrischen Level sind filigran gezeichnet, fiir Kulissen-gerechte
Soundtracks haben die Kompanisten sogar John Williams' Skywal-
ker-Thema entfremdet. Was die Mega-Drive-Optiken an Farbvielfalt
entbehren, haben die Grafiker auf dem 32X wettgemacht: Sanfte
Farbabstufungen und plastische Animationen machen der umstrit-
tenen Hardware Ehre. Lediglich die Soundumsetzung enttduscht
Die 32X-Themen klingen nur geringfiigig besser als die Mega-
Drive-Stiicke. Die Filmkopien sind nicht eben innovativ, iiberzeugen
aber mit hochkaratiger Technik und intelligentem Level-Aufbau.
Besonders Film-Fans frohlocken iiber Wiedersehen mit geliebten Figu-
ren. Einziges Design-Manko sind unsaubere Diagonal-Steuerung und

Gluthitze und Fallen: Ihr stolpert Gber einen schmalen Fels-

sims und hipft Gber Magma-Strome. Flammenwerfer und
Feuerddmonen drangen Euer Sprite in den Abgrund.

% Rasante Besmmngungstour Ihr hiipft mit der Lore Uber zer- ’i‘
brochene Schienen. Entscheidet Ihr Euch fir eine falsche
Weiche, wird Euer Held aus dem Wagen geschleudert.

Nach dem Gruselerfolg lockt das Scien-
ce-Fiction-Genre; Thr liefert Euch heife
SchuBwechsel mit Tie-Fightern, ent-
deckt in der verwaisten Raumstation
Gigers Alien-Horde und startet einen
Trip in den Cyberspace. Thr folgt dem
Vorbild von Disneys Tron und schwingt
Euch auf ein schnittiges Computer-Bike,
um zwischen blitzenden Datentiirmen
mit anderen Cyber-Flitzern um die
Wette zu brausen.

Erschopfte Schauspieler verziehen sich
in die Garderobe und kehren mit
Pawértern zum Set zuriick: Die Buch-
staben- und Zahlenkombination richtet
sich nach Eurer Level-Reihenfolge und
vermerkt abgedrehte Szenen. rb

Cool Tron im Daten-Netz: Ihr startet mit
dem Cyber-Bike gegen Computer-
Motorrader durch.

Gegnermangel, die angesichts toller Prasentation zu verschmerzen sind
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Hiipf-Held auf Indys Spuren: Der
End-Level orientiert sich am zwei-
ten Film um Indiana Jones und
zeigt Spot auf der Flucht vor einem
schaurigen Gotzenkult. Thr balan-
ciert iiber einen Lava-Fluf und
hechtet an feuerspeienden Dra-
chenstatuen vorbei. Kurz vor dem
Showdown diist Thr mit der Lore
durch einen baufilligen Minen-
schacht und tretet im verwinkelten
Tempelbau Affenschamanen auf
den Schwanz.

Zer(l(‘pp(‘rt im
Spuk-Level den
Spiegel und
schliipft in einen
Bonus-Gang.

Hinter dem

Obermctz cile Erste Wer als Ietz1en
Piraten-Level die Unterwasserwelt wahit,
kampft gegen eine Riesenkrake.

zweiten Spiegel
entdeckt Ibr als
néichsten
Geheim-Level
einen isometri-
schen "Pac
Man”-Clone: Ibr
Juttert winzige
Spot-Miinzen

und fliichtet vor

Geistern.

VIRGIN

76 %
 70%

Cool Spot unter Stars: Isometrischer Edel-
Hiipfer nach beriihmten Filmvorlagen
mit toller Optik und viel Humor.



SONY PL
Bei uns zun

TOP AKTUELL
THGLICH
NEUHEITEN

©  Theme Park 119,95 FZ-1 PAL 899~ Way of the Warrior 109.95
S”P[ﬁ NI”,[N”” Ultima False Prophet us 139,95 FZ-1 NTSC  799.- ng Commander 3 109,95
Unirally 109,95 @8 |FZ-I0NTSC 899~  World Cup Golf 119,95
- Warlock 99,95 Q FZ-10 PAL 048 .~ Joypad Adapter (2 Play.) 89,95
Chrono Trlgger us 139,95 Weapon Lord us 119,95 . |11th Hour Vorb. Game Gun 2 (2 Play.) 09,95
Demons Crest us 13995 50/60Hz Umbausatz 3995 |pyaywy|Creature Shock 99.95
Donkey Kong 2 Vorb, Demo.Man 11995 =
Dragon Ball Z3jp 119,95 SONDERANGEBOTE Deadslus Bncounter 196,85 PI d S tation
Dragon's View us 139,95 Actraiser 2 79.95
Earth Bound us | 12995 Bass Tournament us 69,95  FIFA Soccer 9995  Deutsche S}Jiele
Earthworm Jim 2 \iorb Biometal us 59,95  Flying Nightmares 11995  Air Comba 89,95
Earthworm Jim 11995 Black Thorne us 69.95  Gex 9995  Casper Vorb.
Fatal Fury Specialus ~ 119.95  Blackhawk 69.95  Gridders 59,95 Cybersled 89,95
Final Fantasy 3 us 13995 Clay Mates us 69.95  Hell 9905 Diseworld 89,95
Flintstones — Movie 12995 Clayfighter 2 8095  Immercenary 99,95  Destruction Derby 99,95
Illusion of Time 11995 Clayfighter 2 us 79.95  Killing Time’ 109.95  ESPN Extreme Sports 89,95
Internat. Super. Soccer 11995 Desert Fighter 69.95  Myst 9995  Goal Storm Vorh.
Internat. Super. Soccer 2 Vorb  Fi-Championship 80,95 Nud or Speed 119.95  Impossible Mission 99,95
Judge Dredd dt. 99-?5 Feivel d. ﬁhuswand us 3995 Novastorm 119.95 John Madden Foothall 89,95
Jungle Strike 89.95  Final Fight 2 jp 5095  NHL 96 Vorb.  Jumping Flash 89,95
Justice League 99.95  llusion of Gaia us 89.95  Off World Interceptor 109,95 Kileak the Blood 89,95
Kick Off 3 119.95  Indiana Jones 69.95  Out of this World 7995  Krazy Ivan 89,95
Killer Instinct us 17‘3-?2 John Madden Football us 69,95  Panzer General Vorb.  Lemmings 3D 89,95
Lord of the Rings 119.95  Jordan Adventure 3995  Return Fire 11995  NBA Jam T.E. 99,95
Lothar Mﬂnh?)l“‘ Soccer 9995 Jungle Book 79.95  Rise of the Robots Vorh.  Novastorm 89,95
Mario World 2 1 1?93 Jurassic Park 2 6995  Road Rash 119,95 Panzer General 89,05
Micro Machines 9995 Lemmings 2 7995  Sewer Shark 5995  Parodius 99,95
NHL 3 8993 NBA Jam TE. 8995  Space Ace 10995  Philosoma 89,95
Nigel Mansell Indicar 8995 NBA Jam TE, us 79.95  Shock Wave dt. 9795  Primal Rage 99,95
Obitus us, 99.93  Pirates Dark Waterus 6995 Shock Wave 2 79,95
Samurai Shodown jp 11995 Return of the Jedius 9995  Star Blade 119.95
Shadowrun 109.95  Shaq Fu us 3995 Strahl 99.95 \
Secret of Evermore us 119,95 Skvblazer 69.95 \
Sparkster 119.95  Super Bomberman 2us 7995 Space Hulk 119,95
Streetracer 109.95  Super Game Boy 59,95  Syndicate 119,95
Super Punch Out 109,95 Vortex us 59.95 Trip 'd 99,95
Super Turrican 2 129,95 W]ldsnakc. us 7995  Theme Park 119.95
Tetris & Dr. Mario 99.95 Raw 69.95 VR Stalker 99,95

207461 -
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Tekken (Playstation) Destruction Derby (Playstation) BB Yoshi's Island {Super Nlntendo)

Die Logos sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen,
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Super-Preis!
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Project Overkill Yorb Memory Card 5995 Club Drive 59,95
Raiden Project 8995  Joypad 5995  Checkered Flag I1 59,95 e
Rapid Reload 89,9 Namco Pad dt 139,95 Bubsy 109,95 | Besucht unsere
ann}aq % ‘9/9,9b Eragon Hggﬁ Ladengeschdfte
evolution or ayman 55 . ;
Road Rash 8095 SIIGA Sensible Soccer 99,95 (Hier kein Versand)
Ridge Race 99,95 Super Burnout 119,95 Preise kinnen abweichen
Starblade Alpha 89,95 ) ) Syndicate 109,95 —
Fl](]ksel?’ b lgg.gg gaturn dl._mll(\'ll. Spiel t;gg.f gllr? Vortex }(1)385 oo — e o
oh Shin Den ; aturn us inkl. - 00 95
bl B MR e
lewpoint A ayer Adapter s
W':irhl;wk Vorb.  Lenkrad 4 129.95 Ratenkan Friedrich Ebert Str 101
Wipe Out 9995  RGB Kabel 49,95 e = | Tel.: 0561 - 12477
Win (;z{lmn&ander?, lgggg éstal ip }(l]ggﬁ mo ll ch' -
rcade A ug us A P e
Sony PSX inkl. Spiel dt  699—  Control Pad 89,95 g . FUNTRONIXX
kyp;&gﬂve%ﬁngerung 13885 821{[0&13 USA jp {283; HERFORD
ce Combat 59,95 ale Racer 39,95
sl 8 W oa 95 ECwsond oo L
rime Crackers jp 95 anzer Dragoon dt 95 EGM., EGM2. Gamefan. el.: =
Dark Stalkers/\fa?npn'e Vorb Robotica dt. 99,95 31DO G‘G i e
ESPN Extreme us 89.95  Shinobi 11995 2L, Lbamepro '
Gunners Heaven 159,95 Tama 139,95 ‘ FUNTRONIXX ‘
Jumping Flash 159,95 Victory Goal ) 149.95 Ankauf von gebrauch- ‘ .
Metal Jacket jp. 119,95 Virtua Fighter Remix 119,95 ten Modulen in unse- ‘ UNNA
Perfect Eleven jp. 149,95  Virtua Racing Vorb. uie " erssenersfr. 25
Philosoma jp_ 16995  Adapter us/jp/dt 8095  ren Ladengeschiften Tel.: 02303 - 238080
léox_\écr Sgrw; Tennis us Hggg _— - N—
aiden Project 0.9 Preisliste vom 24.09.95
E_a maél usJ ) & %'15832 G P FUNTRONIXX
e B Irrtiimer, Preisinderungen vorbehalten. dt =
S[l)a%g Pl?gfésjip ) VOI";D_. flulllls_uhc i\;ﬂ:llll;fLI::‘;lr'::rL‘!'ﬂ](—ilﬂi:-CﬁCan)[dUIL‘. BW!-dI_rE:!;‘
Starblade Alp ajp. 169.95 % Jph[,lﬂl?‘lnjtptl\;“(\’;\/m'L l.jn{'\jl‘d‘L_lfii‘:lll ist ausge- Tel.: 5823(?5'[.5]767
Street Flghter Movie dt 99,95 : ijn;:?;}?i.lz:u:\‘ic:: «\;]1: F;:;'I\:Lllll:;"f]} (Lager- e
Tekken_;p ) 1()9.95 CD-Laufwerk 299.— ware) bis 18 Uhr werden noch umr.\ulhcn T:II: — —
Toh Shin Den jp 159,95  CAT BOX 129,95  verschickt. Vorb = Vorbestellung moglich, lic- AM
Total Eclipse Tarbous 119,95 Alien vs. Predator 12995 ferbar ab SepuOkt. Inh. Alexander Sprung. G ESTORE
ESSEN
Rittenscheiderstr. 181
Tel.: 0201 - 777225
- GAMESTORE
DUSSELDORF
Kodlnerstr. 25 ‘
‘ Tel.: 0211 - 1649409

79003

ngen Tel.: 07461 - 79001 Fax:

gl SCHWEIZ PLAYSTATION e

Fr 499,- Gratis 2 Pad

-
*»Zq SPIELE ab Fr 50,—
897 n SUPER MULTI UMBAU
:O(g g—_ ohne Ton-Fehler Fr. 120,-
‘ ofs 3 HARDWARE FUR
; s¢ .2 FREAX/SNES Fr 555,—
S=®" BILD-LAGE-SHIFTER
Wipe Out (Playstation) Fr. 100,—

fir alle Systeme, kein
schwarzer Rand mehr




U m die CD als
Spielemedium
macht sich das
Designer-Duo
Cyan seit den 80er
Jabren verdient.
Rand und Robyn
Miller sind keine
Hardcore-Pro-
grammierer, son-
dern Grafik-Desi-
gner und Multime-
dia-Kiinstler: CD-
ROM-Friibwerke
wie "The Manbole”
Siir den Mac
waren technisch
primitiv, aber
disthetiscber als
andere Grafik-
Adventures. Auch
"Myst” verzichtet
auf komplexe
Steuerung, 3D-Ani-
mation und Ecbt-
zeit-FX und unter-
béilt Euch auf eine
etwas verallete,
aber duperst ent-
spannende Art.

Der eigentliche

Design: Cyan, USA

"Myst” ist ein Grafikadventure der leisen Tone und gedampﬂen Farben Statt Action und

blutigen Fights erwarten Euch skurrile Ratsel vor fantastischer Kulisse.

Die Welt von "Myst” is

ein friedliches Eiland im
Niemandsland zwischen
Realitit und Fiktion. Archai-
4 sche Gebiude, ein altes
Segelschiff und eine verlassene
Rakete deuten auf den
Besuch von Menschen
hin — doch das war vor
langer Zeit, denn bei
Euren schiichternen Erkun-

dungen zeigt sich kein
lebendes Wesen.
In einer alten Bibliothek

blittert Ihr in vermoderten Schwarten
und stofit auf zwei Biicher mit gespen-
stischem Inhalt: Die letzten Besucher
von "Myst” sind zwischen den Buch-
deckeln gefangen und flehen um Hilfe.
Sucht die verlorenen Seiten ihrer magi-
schen Gefingnisse, die es von der Insel
in vier geheime Welten verweht hat.
Die Tore zu den Parallelwelten befin-
den sich auf der "Myst™-Insel, die Frage
ist nur, wie Ihr sie findet und o6ffnet.
Vier Biicher sind der Schliissel fiir Eure
Reise in die angrenzenden Welten.

In der Weit der Kanéle und Baume: Mit
der Cursor-Hand manipuliert Ihr Gegen-
stande und gebt die Gehrichtung vor.

Mit dem Cursor gebt Ihr eine Richtung
an. Geht Thr z.B. nach rechts, wird nicht
wie in anderen Spielen gescrollt oder
gezoomt, sondern eine neue Ansicht
eingeblendet. Die ganze Welt besteht
aus einzelnen Pixel-Gemiilden, die Thr
aus den Augen der Spielfigur betrachtet.
Mit dem Cursor konnt Ihr auch Schalter
umlegen, in die Tasten eines Klaviers
himmern und mit mysteritsen Maschi-
nen herumspielen. Habt Ihr die mecha-
nischen und musischen Ritsel geknackt
und in den vier Parallelwelten alles wie-
der ins Lot gebracht, kehrt Thr zu den
Buchgefangenen zurtick. Wollt Ihr sie
von ihrem traurigen Schicksal befreien?

%.'
Channcumod
genannd, and ¢d
Jahc,a:gudm

aaut;m
gonau 3o, wic (ch es

| iy oangeatallt halle,
| dock cs (X rolydons
| erstaunlich, e mit
schew. Tu dicsom

- Alle Notizen, Geheimpline und Biicher

waurden ins Deutsche (bersetzt, die
englische Sprachausgabe untertitelt.

In “Myst” gibt es keine Echtzeit-Anima-
tionen. Bewegt Euch einen Schritt nach
vomne und eine neue Ansicht (unten)
wird blitzschnell eingeblendet.

SUNSOFT/SEGA
SATURN
110 MARK

69 %
60 %

73 %

Traumreise durch fiinf Welten: Introvertierte
Abenteurer, die auf Gesprache und Kampfe
verzichten, wollen niemals mehr fort.

- PANASONIC
3D0 :

Programmcode ist AMBIENT = "Myst” ist ein hintergriindiges Spiel, das Euch nicht durch
Geschwindigkeit und technischen Luxus, sendern mit einer stilvoll
gerenderten 3D-Architektur, naturalistischen Soundeffekten (Pldt-
schern, Knarzen, Rauschen) und sorgfaltig plazierten Ratseln
bezaubert. Als idyllische Wanderung beginnt Euer Abenteuer, habt

Inr alles gesehen und mit herumstehenden Maschinen experimen-
tiert, startet mit der Suche nach den Biichern der knifflige Teil. Im
Gegensatz zu anderen Grafikadventures miift Ihr alle Hiirden allei-

ne nehmen und kinnt auf keinen Verbiindeten hoffen, der Euch mit
Tips auf die Spriinge hilft. Dafiir gibt's auch keine zwischenmensch-
lichen Probleme oder Kdmpfe. Es ist Eurem Geschmack iiberlassen,
ob Ihr der einsamen Dimensionsreise etwas abgewinnen konnt oder, von
der leblosen Grafik angeddet, aus der Fantasy-Welt entflieht.

110 MARK

auch bier ver-
69 %
60 %

73 %

Identisch mit allen anderen Versionen:
Atmosphérisches Fantasy-Bilderbuch fiir
Griibelfreunde & Entdecker.

schwindend klein.
Die CD ist vollge-
stopft mit Compu-
tergemdlden,
Soundeffekten und

Sprachausgabe.

Andere Versionen
Neben den Urversionen (Mac & PC) sollen demnichst eine Playstation- und eine Jaguar-CD-Variante
erscheinen, DaB die angekiindigte Mega-CD-Version noch verdffentlicht wird, ist jedoch unwahrscheinlich.
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Produzent: S. Ishi = Design: S. Kuwana = Programmierung: T. Ebisama,
Y. Okino, A. Suva = Grafik: Y. Yamamoto « Sound: T. Kinchi

Joe & Mac 3

Im dritten Teil der Stein-
zeitsaga hat sich gegen-

hiiltige Artgenossen versperren Euch
den Levelausgang: Der Tyrannosaurus
spuckt Feuerkugeln, ein wildgeworde-
ner Triceratops will Euch mit Eishiillen
an den Lendenschurz. Keulen-Extras
erhéhen Eure Schlagkraft, Apfelkerne
und Saurierknochen (die Reste einer
energiespendenden Mahlzeit) miR-
braucht Ihr als Spuckgeschosse. Eine
Weile segelt Thr mit einem freundlichen
Flugsaurier voran, danach lidt Euch ein
Triceratops-Baby zum holprigen Ritt
durch die Urzeitkulisse. th

tiber den beiden Vorhiip-
fern wenig geindert: Die
Geschwister Joe und Mac
schwingen ihre Keulen zwi-

schen klirrenden Gletschern, bro-
delnder Vulkanlandschaft und dichtem
Dschungel. Ein niedertrichtiger Konkur-
renzstamm hat sich Eure Stammeskrone
unter den Nagel gerissen. Die Suchakti-
on fithrt Euch iiber eine Oberwelt mit
sechs prihistorischen Szenarien. Hinter-

E rfreulich:
Nicht nur Level-
Pafwdrter,
auch spérlich
verteilte Riick-

setzpunkte sor-

gen fiir ziigiges
| 68 %
s - O Fortkommen
Angestaubtes Dino-Gekiopfe mit und vermeiden

""-‘ Niedlichkeits-Bonus. Jump n’Run-
Liebhaber spielen Probe.

ausufernde

Frusigefiible.

/ FELSENSTARK * Erfahrene Joypad-Artisten ver-
/" speisen Data Easts Hipfer-Happen zum Friihstiick:

Bis auf den finalen Neandertaler-Schlager sind alle
Endgegner leicht zu durchschauen. Nach graphischen
und spielerischen Meilensteinen ("Donkey Kong”, "EWJ") reifit "Joe & Mac
3" keinen Homo Sapiens mehr vom Steinschemel - die japanische Original-
version hat mittlerweile schon 2 Jahre auf dem Buckel. Technisch gaben
sich die Entwickler zwar keine Blofe, was fehlt, sind ziindende Ideen, die
Euch Idngerfristig ans Joypad fesseln.

vor Eurem Heldensprite keinen Respekt.

Frihere "Joe & Mac"-Episoden sind auch fir andere Konsolen (Game Boy, Mega Drive) erhaltlich, der dritte Teil wird voraussichtlich nicht umgesetzt.

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt.

Pad 59,90 Raiden dt.
Padverléngerung 24,90 R. Roll Racing 2 dt.
Action Replay 69,90 Primal Rage dt.
Memorycard 49,90 Sim City 2000 dt.
Mouse 59,90 Street F. Movie dt.
Link-Kabel 49,90 WWF Wrestlem. dt.
RGB-Kabel 49,90 Shell Shock dt.

Air Combat dt 89,90 Lemmings 3D dt.
Alien Triology dt 99,90 Tohshinden dt.
A-Train dt. 99,90 Tekken dt.

Panzer General dt. 89,90 Wipeout dt.
Destruction Derby dt. 99,90 NHL 96 dt.
Discworld dt. 89,90 Jumping Flash dt.
Gunnersheaven dt. 89,90 Parodius Del. dt.
Theme Park dt. 99,90 Konami Soccer dt.
Novastorm dt. 89,90 NBA Jam dt.

Ridge Racer dt. 99,90 Warhawk dt.

Zur Zeit wird an einem Adapter gearbeitet
der es erméglicht US. und JP Spiele auf
dem dt. Gerdt zu spielen.

Aktuelle Infos telefonisch erfragen !

Saturn dt. auf Lager
Adapter fir US/JP 59,90
Action Replay 89,90
Pad 39,90
Digital Pinball dt. 99,90
Bug dt.

V.Fighter Remix dt.
Street F. Movie dt.
Panzerdragoon dt.
Pebble Beach Golf
Myst dt.

Mystery Mansion
Sega Ralley dt.
Virtual Racing dt.
Shinobi dt.
Rayman dt.

NHL 96 dt.

FIFA 96 dt.

FIFA Soccer
Flying Nightmare 109,90
99,90
119,90
vorb.
129,90 vorb.
vorb.
vorb.
99,90
99,90
vorb.
vorb.

Panzergeneral
Syndicate
Spacehulk

Slam ‘n Jam

W. Commander 3
Absolute Zero
Bladeforce

6 Button Pad

PRt
Irrtirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM.
Lad Sligs TR

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt. 139,90
Final Fantasy 3 us. 149,90
Feverpitch Soccer dt. 109,90
Hagane dt. 109,90
lllusion of Time dt. 109,90
Jungle Strike dt. 99,90
Killer Instinct Pal / us. 139,90
King Arthur us. 129,90
Lufia 2 us. vorb.

89,90
129,90
79,90
139,90
vorb.
vorb.
139,90
99,90
vorb.
119,90
139,90

Adapter US-Spiele 39,90
Battletech us. vorb.
Bomberman 3 dt.  vorb.
NHL 96 dt vorb.
Megaman x2 dt.
Marioworld 2 dt.

NBA Jam t.e. dt.

Ogre Battle us.

Soulblazer dt.

Shadowrun dt.

Supers. Soc. 2dt.  vorb.
Secret Everm. dt./us. vorb.
Turrican 2 Pal 79,90
Theme Park dt. 109,90
Uni Ralley dt. 109,90
Weapon Lord us. vorb.
Pimalrage dt. 119,90
Cool Spot 2 us. vorb.
6 Spieler Adapter 59,90
Umbau 60Hz 99,90

Hiindlerunfrugern erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

0201/777235

Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Spiele fiir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM




Dm'cb das

grenziiber-
schreitende
Standard-Medi-
um CD-ROM
kommen zuneb-
mend Spiele
unbekannter
Hersteller nach
Deutschland.
Das Software-
baus Pack-in-
Video nabm
1987 mit den
Filmum-
selzungen
"Rambo” und
"Predator” das
NES-Geschiift
auf und konzen-
triert sich seit
1991 auf CD-
ROM-Software.
Die ersten CD-
Spiele entstan-
den fiir die PC-
Engine, seit
"Burning Sol-
dier” kiimmert
sich Pack-In-
Video auch um

das 3DO.

Entwickler: Genki, J

Scramble Cobra

Auf der strategischen Karte wahit lhr

eine der in Schwierigkeitsgrade
unterteilten Missionen.

Die europiische 3DO-
Gemeinde holt auf: Noch
bevor die US-Fans einen
Pixel sahen, veroffentlicht
Panasonic das 3D-Action-
spiel "Scramble Cobra” in
Deutschland. Fiir Spieler auerhalb

Japans ist die Pseudo-Simulation eine

Uberraschung, die bisher auf keiner
westlichen Messe gezeigt wurde.

Auf den ersten Blick erinnert das Spiel
an American Lasers "VR Stalker”, dem
wir in der Januar-MAN!AC 49% Spiel-
spaR zustanden. In der Japano-Produk-
tion sitzt Thr jedoch nicht im Cockpit
eines Jets, sondern hinter den Armatu-
ren eines wendigen Kampfhubschrau-
bers, der mit Bordkanone, zielsuchen-
den Raketen und Napalm-Bomben fir
jede Eventualitit geriistet ist. Entspre-

TEXTURE-FIGHTER e Realistisch angehauchte Action-Fliegereien machen
es keinem recht: Simulationskenner riimpfen (ber Flugverhalten, ver-
einfachte Steuerung und hanebiichenen Kampfablauf die Nase, voll-
bliitige Actionfans sind wiederum von der dden Grafik schockiert.
Das trifft auch auf "Scramble Cobra” zu, trotzdem haben die Mis-
sionen ihren Reiz. Sie sind sorgfltig aufgebaut und fihren solan-

ge zu einer haarscharfen Niederlage, bis Ihr alle Elemente in Eure
taktische Planung miteinbezogen habt. Hirnloses Voranballern und
spielerische Durststrecken miissen 3D-Piloten nicht befiirchten. Im
Rahmen der technischen Maglichkeiten (auf dem 3D-Schlachtfeld ist
das 3D0 Saturn und Playstation hoffnungslos unterlegen) ist "Scram-
ble Cobra” kein Meilenstein, aber fiir Echtzeit-Militaristen ein Garant fiir
spannende Stunden mit vereinzelten Adrenalin-Hochs.

Die Landschaften wurden mit Texturen
verkleidet, Polygone aber nur selten auf-
gestellt: Ein Hochhaus unter BeschuB.

chend komplex ist die Steuerung. Zwolf

Pad-Belegungen werden Euch vorge-
schlagen, der Einsatz eines analogen
Flightsticks ist jedoch nicht vorgesehen.
Auf der Ubersichtskarte sind ein Trai-
ningsgebiet sowie fiinf Schlachtfelder
markiert: Anfinger iiben als Begleit-
schutz fiir einen Nachschubkonvoy, der
durch umkiimpftes Gebiet rumpelt,
getibte Spieler stiirzen sich in eine See-
schlacht gegen Jets, Hubschrauber und
Kampfschiffe. Ist die Karte leergefegt,
startet Thr in ein neues Krisengebiet.

In jeder Mission habt
und acht Minuten Zeit, um das vorgege-
bene Ziel zu erreichen. Zeitdruck und
Feindaufkommen machen eine Taktik
notwendig: Konnt Thr Euch einen Abste-
cher zum Tanklaster leisten, oder pokert
Thr mit Eurem Sprit und fliegt ohne

§ Eure Zielerfassung (griin) kommt auch mit mehreren Gegnern klar. Doch Vorsicht: Die Bord-
kanone Uiberhitzt bei Dauerfeuer, Raketen und Napalm-Bomben sind wiederum begrenzt.

Andere Versionen

Thr zwischen fiinf

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Vor und zwischen den Missionen zeigt
Euch eine bildschirmfillende
Video-Einspielung das Kampfgebietes.

Ihr fliegt defensive uﬁd offensive’
Einsatze: In der zweiten Mission raumt
Ihr einem Convoy den Weg frei.

Umwege zum feindlichen Hauptquar-
tier? Zerstiubt [hr mit den Raketen die
erste Angriffswelle oder hebt Thr Euch
die zielsuchenden Geschosse bis zum
letzten Abschnitt auf? Wenn dichter
Rauch Euer Cockpit verhtllt und die
Radarschirme flackernd den Dienst quit-
tieren, ist's zu spit fiir taktische Pla-
nung. Bleibt gerade noch Zeit, ein paar
Panzer im Napalm-Teppich zu ver-
glithen und mit Euch ins Nirvana zu
reiffen. wi

" PACK IN VIDEQ

PANASONIC

67 % o
1l NICHT BEWERTET

Moderne Kriegsfiihrung: 3D-Ballerei mit
Simulations-Touch und gut aushalancierten
Missionen. Technisch im MittelmaB.

MAN!AC dezember



Entwickler: Sony. J

Philosoma

Fats auf 16-Bit-Niveau: Leider wurde die Hintergrundgrafik in den
traditionellen 2D-Szenen recht lieblos gestaitet.

« [ Varianten, bietet im Laufe
—— von fiinf mehrfach unter-
\ / teilten Levels horizontal

"Philosoma" kombiniert
gleich drei Shoot'em-Up-

\/ und vertikal scrollende Ab-
schnitte sowie 3D-Szenen a la "Total
Eclipse". Unterwegs wechselt Thr zwi-
schen vier Waffensystemen und erfreut
Euch an aufwendigen Full-Motion-
Video-Szenen. Technisch wird haupt-
sichlich in den 3D-Levels geklotzt, beim
traditionellen Scrolling kommen Feinde
mal aus der Tiefe (vertikal), fliegt Ihr
um einen rotierenden Zylinder (hori-
zontal) oder zoomt das eigene Raum-
schiff michtig in den Vordergrund.
Ansonsten erleben wir die typischen
2D-Feindformationen und liefern uns in
unterirdischen Katakomben heife 3D-
Gefechte mit widerspenstigen Giganto-
Aliens. mg

3D olé, 2D oh je: Uberraschendes Baller-
spiel mit toller Prasentation & vielen
Levels, aber krassen Formschwankungen.

Die 3D-Levels spielen
sich am besten

GEMISCHTE GEFUHLE » Wer sich
mit Continue-Benutzung und
Memory-Card-Speicherung nicht
zuriickhalten kann, der hat ‘Philo-
soma’ nach spatestens zwei Stun-
den durch. Hat man daraus die
Konsequenzen gezogen und
schrankt diese “gesetzliche Schum-
melei” ein, dann motiviert das vari-
antenreiche Ballerspiel gewaltig.
Insbesondere die 3D-Abschnitte
sind technisch sowie spielerisch
allererste Giite und jedem "Total
Eclipse Turbo"-Level haushoch
iiberlegen. Dafiir sehen einige hori-
zontal scrollenden Szenen optisch
ziemlich peinlich aus, und auch
die Feind-Formationen sind er-
schreckend trist. Wird vertikal
gescrolit, erlebt Ihr zumindest Par-
allax-Scrolling und geniefBt dank
geschickter Alien-Verteilung einen
raumlichen Effekt.

Die Kombination aus den verschie-
denen Shoot'em-Up-Stilen in Ver-
bindung mit den phantastischen
FMV-Schnipseln machen den
Charme von "Philosoma® aus -
zumal der volumindse, kernig-
rockige Soundtrack die Action
passend begleitet.

Andere Versionen

Der Test der Import-Version findet Ihr in MAN!AC 10/95. Umsetzungen sind zur Zeit keine

geplant.

lying Arts

LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund - BTX: Flying Aris#

Telefon 0231

Sony PlayStation:

Grundgerat dt. 599,- DM
mit Spiel nach Wahl 679,- DM
Grundgerét us + jp 699,- DM
mit Spiel nach Wahl 799,- DM
RGB-Umbau 49,- DM
Sony RGB-Kabel 79,- DM
Universal-Adapter a.A.
Software:

Destruction Derby dt 99,- DM
Wipe Out dt 99,- DM
Ridge Racerdt/us  109,-/99,- DM

Extreme Sports dt/us99,-/109,- DM

Konami Goalstorm dt 99,- DM
Rayman dt/us 99,-/119,- DM
In the Hunt jp 139,- DM
Tekken dt 109,- DM
PGA 96 dt/us 119,-/119,- DM
X-Com dt/us 119,- DM
Disk World dt 99,- DM
Warhawk dt 99,- DM

Namco Museum Vol. 1 jp 139,- DM
Fifa Soccer 96 dt 109,- DM
Panzer General dt 119,- DM
WWEF Arcade dt/us 99,-/109,- DM

Viewpoint dt 109,- DM
Ridge Racer 2 jp 139,- DM
War Hawk dt 99,- DM
Striker 96 dt 119,- DM
ab Dezember:

Project Overkill us 119,- DM

Homed Owl jp, incl. Gun 169,- DM
Loaded us 119,- DM
Lone Soldier us/jp 119,-/139,- DM
Krazy lvan dt 99,- DM
ULTRA 64, ab Dezember lieferbar

80 20 84

SEGA Saturn:

Grundgerét jp + us 699,- DM
mit einem Spiel 799,- DM
Universal-Adapter 79,- DM
Action Replay 109,- DM
Mission Control Stick 149,- DM

Software:
Adv .Military Commander 159,- DM

Layer Section, jp 129,- DM
Wing Arms, jp 119,- DM
" Axe, jp. 119,- DM
X-Men, jp 119,- DM
Saturn Demo CD 59,- DM
Hang On 95 jp 129,- DM
F1 Live Information jp  129,- DM
Rayman us 119,- DM
News Saturn:
Virtua Fighter 2 jp 129,- DM
SEGA Rally jp 129,- DM
Virtua Copincl. Gun jp  179,- DM
King{Spirits P 129,- DM
DEMO CD jp 59,- DM
Darius Gaiden jp 129,- DM
Fifa Soccer 96 dt 109,- DM
NBA Jam T.E. dt 109,- DM
NHL Hockey 96 dt 109,- DM
Raiden Trilogy jp 139,- DM
Gun Bird jp 129,- DM
Hatrick Hero 95 jp 129,- DM
SNES Software:
Killer Instinct, us 139,- DM
Chrono Trigger, us 129,- DM
Donkey Kong 2, dt. 129,- DM
Secret of Evermore, us  139,- DM

Superstar Soccer Deluxe 129,- DM

Action Replay
Blackfire e
Virt.Fight.Remi
Virt.Open T
Virtua H

Virt

SATURN

MPEG Modul d
F1 Live Inf.j
NHL Hockey
Rayman e

Sim City ¢
Theme |

World

3DO FZ-10 d/e 649
Alone i.t.Dark 2 e
Blade Force e

Flying Nigh

Killing T

Spa

3

Im November vorraus
Creature Shock e
Cyberia e

NHL 96 e

PGA To

Prim

PLEXUS GMBH

26 * B4369 Mii

Sony Playstat. d  599.-
Sony Playstat.j  799.-
Sony Playstat.e 699.-
RGB - Kabel e/d/j

Air Combat d

Destruct. Dert

Discworld

Extren

NB

SONY PSYX

Im November vorraus.:
Dark Stalker j 149.-
FIFA Soccer96d 99
In the Hunt

NHL Hockey 96

Namcot Conr

PGA Tou

Road

(=

Walden Design 1925

Neo Geo CD Ron
Kabuki Clash
King o.Fiat

Pulsta

SNK/ATARI

Jaguar CD Rom ¢
Pitfall

REWHET

Ultra V

Bomberman 3 d
Chronotrigger
FIFA Soc

Killer

SNES

Diddy s King Q.d
Secret 0.Ever
Theme P

Yoshi




S echs Unter-

welthosse baben
sich in das
"Blade Force”-
Labyrinth

verkrochen.

P
f ==
L =4

|
h S.ektenf.['lhrerin ﬂ
Bea Atch ]

Pillen-Verchecker
Eddy Extasy

Bankréuberin
Medusa

Waffenhéandler
Terrence Pitt

Bombenleger
Pyro Megaly

Monster-Chirurg
Two Head

T ———

Produzent: Trip Hawkins = Design: Greg Gorsiski, Oren Tversky u.a. = Programmierung: Frank Sandoval =
Grafik: Paul Xander, Vlince Arroyo und Rebecca Chow = Sound: Jeff Sutherland « Musik: Nick Lockwood

Blade Force

Wieviele Feinde sind denn da? Geballte
Gegner verwirren nicht nur Euch,
sondern auch den Zielcomputer.

Dank des Uberwa-
chungs-Protokolls von
"Knauf Kontrol 4.0 wohnt
IThr nun einer fachminni-
schen "Blade Force™-Analyse
: ) von "Immercenary”’-Veteran
Olli und "Robotica™Opfer Robert bei:
Robert (betritt das Testlabor und labert
los): Um was geht's denn da?

Olli: Du steuerst einen Helikopter-Cop
durch sechs Labyrinthe, suchst Schltissel

fiir verrammelte Tore, ballerst Panzer

und Geschiitze iiber den Haufen und
verhaftest sechs gefihrliche Gangster.
Robert (reifdt das Joypad an sich): Hab’
ich unendliche Munition?

Olli: Nein - Waffen, Munition, Treibstoff

und Energie mut Du aufsammeln.
Robert: Wo flieg ich denn hin?
Olli: Kuck halt auf die Karte!

FRES+ R PO (DN

| 12 28l 2 040 ‘135_‘

= Abin den Bau mit dem Abschaum:
Sitzt der GangsterboB im Knast, erhaltet
Ihr das Kopfgeld in Form von Punkten.

VERDREHTE WELT * "Blade Force” bietet eine prazise Steuerung (mit
dem analogen Flight-Stick geht’s noch besser) und gute Technik: Die
flotte 3D-Grafik ruckelt trotz Texturen nicht mal im argsten Laser-
Hagel. Leider mangelt's dem Spiel an Logik: Wozu stehen mitten in
der Stadt uniiberfliegbare Tore, die ich nur mit dem Zerstéren
gines Hauses 6ffnen kann? Warum benutze ich an anderer Stelle
einen Schi(ssel? Mit diesen Unklarheiten ist die Ratsel-Kompo-
nente des Geballers vermurkst, Obendrein stort die ungenaue Kol-
lissionsabfrage Eure Ballerfreude: Fliegt Ihr frech iiber die Stellun-
gen hinweg oder gar durch feindliche Jager hindurch, bleibt Ihr von
Treffern verschont — nur wer auf dem Fleck schwebt, ist verloren.
Davon lenkt auch das fetzige Grunge-Geschrubbe im Hintergrund nicht
ab. Ein mittelméaBiges 3D-Geballer — mit unlogischen Ritseln gestreckt

Tiefflige in Hauserschluchten enden oft im Endloscrash: Die Kollissionsabfrage ist

nur bei StraBenlaternen und Wolkenkratzern pingelig.

Robert (klickt in die Auto-Map): Da
sind ja nur die halben Riume zu sehen.
Olli: Die Karte zeigt nur Gebiete, die
Du tiberflogen hast. Auferdem soll das
¢ine Stadt sein, durch die Du knatterst.
Robert (mit weinerlicher Stimme): Ich
finde den nichsten Schliissel nicht...
Olli: Dann baller auf die Hiuser, die

konnen auch Tore offnen.
Robert (schmiert ab): Wieso bin ich tot,
da sind doch keine Gegner?

o TERRENCE PITT
H F

Dr. Gruberts Automapping-Computer
zeigt Euch nur die Uberflogene Flachen:
Entfernte Orte bleiben verborgen.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzung geplant.

Olli: Hab™ ich vergessen zu sagen: Die
Gegner schieRen auch durch die Wand.
Robert (beginnt von Neuem und
erreicht den finalen Raum): Wo ist denn
der Endgegner, und was ist das fiir ein
Wiirfel mit Gesicht auf dem Boden?

Olli (genervt): Das soll der GangsterboR
sein. Flieg einfach hin, und der Typ
wandert in den Bau!

Robert: Erledigt — War das alles?

In diesem Moment betritt Martin den
Raum: "Hier wird wohl gefaulenzt?” Olli
und Robert schleichen an Ihre Macs —
Gott sei Dank wird nach jeder Mission
automatisch gespeichert. oe

Grafisch protziges 3D-Geballer mit unlogi-
schen Rétseln, popliger Kollissionsabfrage
und minimalistischem Auto-Mapping.

MAN!AC dezember



& GROBI'S GAMESHOP 39

205522/73477

' Striker dt. 69~ PGATourGolf96dt. 99~  Panzer Dragoondt.  109,-
SUPer Nmfendo Shootout Soccer dt. ~ 119,~  Raiden dt. 99~  Pebble Beach Golf dt.  99,-
Super Turrican 2dt. 119~  Rayman dt. 99~  Primal Rage dt. 99~
Super Dropzone dt. 119~  Road Rash dt. 99—~  Parodius Deluxe dt. 99—
Addams Family Val. dt 129,-  Super Probetector dt. 89~  Rock'n'Roll Racing 2 dt 119,-  Rayman dt. 109,
Asterix & Obelixdt. 129~  Theme Park dt. 129~  Rapid Reload dt. 99~  Shinobi dt. 109~
Batman Forever dt. 119~  Unirally dt. 119~  Ridge Racer dt. 109~  Sega Rally dt. Dez. 109,-
Bomberman 3 Nov. 119~  Vortex dt. 69,~  Street Fighter Movie dt. 99,-  Theme Park dt. 99,
Casper Dez. 129~  Wario Woods dt. 89~  Shock Wave dt. 99,-  Victory Goal dt. 99,-
Castlevania Vampire dt 139,-  Wild Guns dt. 129,-  Street Racer dt. 109,-  Virtua Fighter dt. 129 -
Chrono Trigger us. 149~  Weapon Lord us 149,-  Tohshinden dt. 99,~  Virtua Fighter Remix dt 79,-
Demolition Man 119~  WWF Wrestl. Arcade 129~  Tekken dt. 119,-  Virtua Racing us. 139,
Donkey Kong Count. dt 125,-  Pad dt. 29~  Theme Park dt. 99~  Virtua Racing dt. 109,-
Donkey Kong C. 2dt 139,-  Ascii Pad dt. 39~  Twisted Metal dt. 99,-  Wing Arms jp. 129,-
Dragon dt. 99- A.R.P.3dt. 99~  Twin Bee Collection jp 159~  Pad dt. 59~
Earthbound us. 149~  Fire Adapter 49,-  Viewpoint dt. 99~  Stick dt. 99~
Earthworm Jim dt. 99~  Powerstation dt. 189, Wing Comma. 3Dez 109~  Adapter Uni. 89~
Earthworm Jim2dt.  Vorb. 5 Spieler Adapter 49~  Wipe Out dt. 109~  Lenkrad dt. 119,-
FIFA Soccer 96 Nov. 109,-  RGB Kabel dt. 29~  WWF Arcade dt. 119,-
Hagane dt. 119~  Super Game Boydt. 99~  Zero Divide jp 149~
lllusion of Time dt. 119,- Zeitgeist jp 149~ N e o [ Geo c D
Inter. Star Soccer 2 Nov129,- P , , '. Memory Card dt. 49,-
indiana Jones d. 79~ ays a , o n Pad dt. 59— o .
Inter. Star Soccer dt. 119~ Mouse dt. 59,- Grundgerét inkl. Spiel 649,
’ i e = 5 Aero Fighters 2 109,-
Judge Dredd dt. 129~  Grundgerat dt. 599~  Ascii Pad dt. 69,- L 129
Justice League dt. 129~  Air Combat dt. 99~  Antennenkabel dt. 49~ A:rof ::g hfrs 9 '07'_
Jungle Strike d. 109~ Alien Trilogy dt. 109~  Link Kabel dt. 195 oot o 50
Killer Instinct us. 149~  Boxers Road jp 149,-  RGB Kabel dt. 59, F o|u||:1 o:;: . 39’_
Kick Off 3 dt. 79~  Casper dt. Dez. 119~  Neocon dt. Dez. 99— K?m ;’ ;Y haers Bl 3 29’
Mario World 2 dt. 119~  Descent dt. 119,-  Neocon jp. 149,- K!ng o{ F!gh ki 95 ]29’_
Mega Man X2dt. 119~  Destruction Derby dt. 109~  Ascii Stick d. 109~ g of Mighters =
Mega Man 7 dt. 119~  Discworld dt. e st RFSOﬁ : o
Mickey Mania dt. 89~  Exector jp 149,- s s ; [viiion \CEE g
NBA Jam Tour dt. 129~  Extreme Sports dt. 99~ ega a ur n :;'AN: ]‘;TH 33'—
NBA Live 96 Nov. 109~  FIFA Soccer dt. 99,- puia B 5o
NHL 96 Nov. 109,  Gunners Heaven dt. 99~  Grundgerét dt. RU;:' ; 1 29’_
Primal Rage dt. 139~  Jumping Flash dt. 99~  inkl. 3 Spiele 999 - ? rmi o4 7’-
Pac Man 2 dk. 119~ Kileakthe Blooddt. 99~ Axe-TheDueljp. 129~ Somurai Shodown 107~
Pinocchio dt. 129,~  Lemmings 3D dk. 99,~  Alien Trilogy dt. T
: ’ 9 oS 4 o9y - Super Sidekicks 3 129,-
Return of the Jedidt. 79—~  Metal Jacket jp 149,-  Bugdt. 109,- 5 ku 2 1 9’_
Realm dt. 129~  Novastorm dt. 99~  Clockwork Knightdt.  99,- Sengo UR / . 39’
Secret of Evermore dt. 119~  NBA Jam T.E. dt. 99,-  Daytona USA dt. 129,- Tuvol-?e o 109’_
Secret of Evermore us 149~  NHL 96 dt. 99~  FIFA Soccer 96 dt. 99— V?P ur}ter 29’_
Shadowrun dt. 129~  Philosoma jp. 169~  Hydlide dt. 109~ o o
Stargate dt. 126,  Primal Rage dt. 119~  Mystdt. 99,-
Samurai Shodown dt. 129~  Panzer General dt. 99~  NBA Jam T.E. dt. 109,- Jaguar di. 399,-
Syndicate dt. 99~  Parodius Deluxe dt. 99~ NHL96 dt. 99~  mit 3 Spielen

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM  Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBBe 28 37520 Osterode am Harz * Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager
Wir haften nicht fir Inkompatibilitat.




Lq[\'l Ihr ibm
eine freie Minu-
te, peilt Donald
fiber seine Knar-
re, wirfl einen
Blick auf die
vergilbte Touri-
stenkarte oder
zerrt versebent-
lich ein Suppen-

bubn aus dem

Entwickler: Disney Interactive, USA

PDonald Dack

TS

Am Bungee-Seil baumelnd, hangelt Do-

nald das Bambusgeristen entlang. Jeder
Treffer 1&Bt ihn in die Hohe schnellen.

Panzerknacker-Randale
und Lohnverhandlungen
mit Onkel Dagobert sind
Donald zu langweilig
P geworden. Kurzentschlos-
sen kehrt der Erpel seinem
Entenhausen den Ricken und besucht
das Horrorreich Maui Mallard.
"Quackshot"-Spieler ballerten noch mit
Klostopfern um sich, "Donald Duck in
Maui Mallard” zeigt den Comic-Star mit
dicker Wumme: Euer Zornickel zieht
eine monstrose Strahlen-Kanone und
zerblist das Grusel-Getier in griine
Dunstschwaden. Monster-Spinnen und
und Fetischmasken losen sich nach dem

Den Vulkanlevel besteht Ihr nur im Ninja-
Kostiim: Verhakt das Schwert im Felsen
und schwingt zum néachsten Vorsprurig.

ersten Treffer auf, vermoderte Enten-
Buttler und Duck-Pygmien wehren sich
gegen die Laser-Salven. Die greisen Die-
ner servieren aggressive Schleim-Ments,
Kamikaze-Pygmien traktieren Euch gar
mit der Kreissiige. Weicht Thr nicht aus,
stiirzen sich die Zwerg-Krieger todes-
verachtend in Euren Schuhagel und
reduzieren mit Massen-Offensiven die
Energieleiste. Endgegner wie ein Spin-
nendimon oder flammendes Rippenge-
stell forden Eure Kombinationsgabe: Thr
beobachtet komplexe Offensiven und
tiiftelt eine sichere Gegenstrategie aus.

Als Urlaubstracht ldgt sich Donald ein
schickes Bermuda-Hemd stehen, ab

Bermudabemd.

RADIKAL e Nach wunderbaren Titeln wie "Quackshot” oder "World of lllu-
sion” schien das Jump'n'Run-Potential der Disney-Ente ausgereizt
Weit gefehlt! Donald legt sein Niedlich-Image ab und besinnt sich
der niederen Enteninstinkte. "Mauimallard™ zeigt den Enterich von
seiner fiesen & besten Seite: Noch nie wurde Donald so witzig und
einfallsreich prisentiert, das innovative Brutalo-lmage regt selbst
Disney-Muffel zum Spielen an. Auf den ersten Blick sieht "Maui-
mallard™ wie ein konventionelles Baller-Spektakel aus, spatestens
nach den "Ninja Training Grounds" fordern Euch fantasievoller
Level-Aufbau, Ninja-Mandver und Bungee-Mutproben. Auch aku-
stisch hat Disney sich ins Zeug gelegt: Die klangvollen Urwald- §
rhythmen laden zum Mittréllern ein und garantieren gute Laune. Der einzi-
ge Kritikpunkt am Hiipf-Vergniigen ist die schludrige Joypad-Abfrage.

Bevor sich der Muddrake-Pygmée zur Kamikaze-Attacke entschlieBt, geht Donald
in die Hocke und ballert drauf los. Weiter oben lauern die frechen Stammesbriider.

Andere Versionen
Bis Weihnachten erscheint eine Super-Nintendo-Version.

Roboter in der Antike: Ihr erobert
einen steinernen Enten-Mech und
zertrimmert hinderliches Mauerwerk.

dem zweiten Level schlipft Thr in ein
Ninja-Kostiim: Nach den Abenteuern in
einer Spukvilla sammelt Thr Ying/Yang-
Scheiben auf und absolviert ein knall-
hartes Kampfsport-Training. Ninja-Duck
vertrimmt die Gegner mil seiner
Schwerthiille oder entfremdet seinen
Sibel als Kletterhilfe: Thr verkeilt das
Katana in engen Felskaminen und han-
gelt Euch nach oben.

Nach dem Ausflug in eine Tempel-
Ruine verschligt's Donald in das Mud-
drake-Dorf: Die Pygmien belegen Euch
mit einem Schrumpfzauber und verban-
nen Donald in ihren Privatvulkan.

Nach erfolgreicher Monsterjagd ruht
sich Donald in einem Klappstuhl aus,
schliirft einen schmierigen Maui-Mal-
lard-Cocktail und verrit das Pagwort. rh

Donalds Schattenseite: Disneys Enterich
ballert schmierige Monsterhorden in Stiicke
und verwandelt sich in einen Ninja.
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SUPER NES DT: SEGA CD: JAGUAR
YOSHI'S ISLAND 149 - LUNAR 2 CD 129~ RAYMAN 139~
KILLER INSTINCT 159 - VORTEX 139,-
CHRONO TRIGGER 159 ~ SEGA SATURN: ——
DOMANCE 4 142~ LAYER SECTION JP 129 '
MEBANE 7 139~ - METAL JACKET JP 169~
SUPER NES PAL: THE DUEL JP 137~ RAYMAN US 129 -
; B WING ARMS JP 139~

:SmLSRigEND DT :gz G 1 EXTREME GAMES 119 -
DEMOLITION MAN 139 - RAYMAN US 139 - TOTRLEEHIE BaRRL 2
MEGA MAN X2 139~ SOLAR ECLIPSE US LV.

HARTE WARE:
MEGA DRIVE: 300 PLAYSTATION DT 599 -
LIGHT CRUSADER DT 129 - FLYING NIGHTMARES 129 PLAYSTATION US 699 -
SONIC COMPILATION 129 - vy 499
DEEP SPACE NINE US 139~ SPACE HULK i i
EXO SQUAD US 199 - KILLNG TIME LV, 3DO NTSC 699~
NHL 96 119- POET LV, NEO GEO PAL/NTSC 599 -

§ | VIELE WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE !!!

Preisanderungen, Irtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch

--- BEST GAMES IN TOWN ---
A. THIELEN  ROCHUSSTR. 11 » 55116 MAINZ
TEL: 06131/23 04 92 ¢ FAX: 06131/23 04 93
GeAeM-E-S

*STAL RS

m
JAGUAR SEGA SATURN _ I ALLE TOP NEWS FUR
i NHL all Star Hockey 139.-
Rayman 129.- Hins Ol Super Nintendo SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: SUPER NINTENDO: COOLE HARDWARE:
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¥ SRS S J Gﬂ B Krazy lvan DT 99,90 Cyberia DT 119,90 Secret of Evermore 129,90 Sega Saturn ab 599,90
Primal Rage CD call SONY PLAYSTATION me boy Rayman DT 99,90 Rayman US 119,90 Breath of Fire 2 US 139,90 Univ.-Adapter Saturn 79,90
Jaguar CD-ROM i i Segu cD Toshinden DT 99,90 F1 Live Informa. JP 129,90 Lady Stalker JP 139,90 Adapler PSX (hoffentich)79,90
o N Destruction Derby 99~ Warhawk DT 99,90 Gunbird JP 129,90 OgreBatleUs 13950 |\ o
alle News und Klassiker Discworld 89.- 5890 32X Destruction Derby DT109,90 Hang On 1995 JP 129,90 Chrono Trigger US 149,90 ' +290zine 00 DRI J.74
Air Combat 89.~ Wipe Out DT 109,90 Layer Section JP 129,90 Final Fight 3 149,90 Hintbicher, Movelisien,
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Sega RG‘—,IIY' Virtuva Cop 2, Indy 500 US-Konsolanhette Side Winder P 149,90 X-Men JP 129,90 3p0: tretomer, Preiséinderungen und
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Bevar Ibr

eines von sieben
unterschiedli-
chen Flugzeugen
wiéiblt, studiert
Ibr unter "View
Data” die Eigen-
schaften. Die
Polygonmodelle
lassen sich
beliebig dreben
und vergriéfern,
eine Tabelle
zeigl sdamtliche
Daten: Die Mes-
serschmitt ist
mit niedrigem
Gewicht und
bober Ge-
schwindigkeit
das wendigste
Flugzeug, die
schwerfdlligen
Amerikaner
protzen mit

massiver Ver-

kleidung.

Entwickler: Sega, Japan

i Aufs Hohenruder gerlickt: Fallt Euch ein Feind in den Riicken, senkt Ihr die Geschwindigkeit. B

Der gegnerische Pilot driickt weiter auf die Tube und fliegt Euch direkt vor die Kanone.

"Air Combat" fiir die
Playstation schickt Euch
im Diisenjiger zu aktuel-
len Krisenherden, fiir
"Wing Arms" wiihlte Sega
den zweiten Weltkrieg als
Szenario. Im Vorspann bombardiert ein
Schwadron rustikaler Flugvehikel Zer-
storerflotten und Olfelder, vor dem Start
withlt Thr zwischen Propellerflugzeugen
und Diisen-Pionieren. Eigene Partei und
Feindseite sind unbekannt, der Aus-
wahl-Bildschirm offeriert ein internatio-
nales Angebot: Exotik-Fans wihlen eine

japanische Maschine mit Heck-Propel-
ler, die Amerikaner locken mit Zwil-
lings-MG, flr einen Geschwindigkeits-
rausch empfehlen wir die deutsche Me
262, Wer sich fir ein Modell entschie-

Fliegerkult: Der gerenderte Edel-
Vorspann zeigt Eure sieben Flugzeuge
bei den Startvorbereitungen.

Andere Varsionen

FLOTTER FLIEGER = Sega prasentiert antike Kisten im Simulations-Look,
spielerisch orientiert sich "Wing Arms"” aber an ziinftigen 3D-Shoo-
tern: Eure Maschine gerédt nicht ins Schlingern, selbst waghalsige
Loopings nimmt Euch das Vehikel nicht krumm. Instrumente wie
Scanner oder Schutzschild waren im Zweiten Weltkrieg noch
unbekannt, Action-Spieler danken die Ungenauigkeit. Simula-
tionsmuffel genieBen die groBziigige Kollisionabfrage und kinder-
leichte Steuerung. Leider stéren Grafikfehler den spielerischen
Hohenflug: Ihr verhakt Euch hoffnungslos in einem Polygon-Kon-
strukt und bangt um Euer Schutzschild. Diplom-Piloten mit Hang zur
Simulation beklagen mangelnde Spieltiefe, Gelegenheitsflieger freuen
sich Uber furiose Luftschiachten mit flotter 3D-Optik und bombastischer
Musik: "Wing Arms” protzt mit dem besten Saturn-Soundtrack

den hat, bewundert eine gerenderte
Start-Sequenz und ballert in der ersten
Mission Feindmaschinen vom Himmel.
[hr haltet mit dem Maschinengewehr
auf gegnerische Formationen, getroffene
Flugzeuge ziehen eine transparente
Polygonfahne hinter sich her. Verwege-
ne Piloten nihern sich auf Heck-Distanz
und versetzen dem schwelenden Flieger
den Gnadenschuff: Die Maschine
schmiert ab und stlirzt ins Meer. Vetera-
nen fliegen nach Gefiihl, Flugschiiler
orientieren sich an ihren Instrumenten.
Ein Scanner zeigt Verfolger, Geschwin-

digkeitsmesser und kiinstlicher Horizont
warnen vor Kollisionen: Sinkt Eure
Schildanzeige in den kritischen Bereich,
mahnt ein hektischer Militirmarsch zur
Vorsicht. Ein schrilles Alarmsignal macht

i Bei heiklen Ausweichmanovern wechselt
Ihr zur AuBenperspektive: Als Japaner
zerballert Ihr einen Geschitzturm.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

Geleit-Mission: Ihr beschtzt Euren
Flugzeugtrager vor Zerstorem
und Feindgeschwadern.

Verfolgungsjagd: In der dritten Missio
irrt Ihr durch ein Felsmassiv. Eine
Ubersichtskarte zeigt die Gegner.

Euch auf hartnickige Verfolger auf-
merksam: "Wing Arms” wechselt auto-
matisch in die AuBenperspektive, Thr
weicht mit Links- oder Rechtstaste zur
Seite aus.

Ein Bildschirm unten rechts verrit die
prozentuale AbschuRquote. Bei 100 Pro-
zent winken eine Beforderung und der
Kurs zur nichsten Mission: Thr nehmt
befestigte Geschiitzstellungen auseinan-
der, versenkt monstrose Schlachtschiffe
und fliegt Geleitschutz. Nach dem drit-
ten Level zeigt eine Zwischen-Sequenz
den feindlichen Stiitzpunkt. rb

Tollkiihne Manner in ihren fliegenden
Kisten: Technisch und spielerisch
eindrucksvolle Luftkdmpfe in 3D.
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INFORMATION

Wir kaufen lhre Spiele an !

Bitte rufen Sie uns on, bevor Sie uns lhre Spiele
zuschicken Alle Spielversionen werden von der
Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache an-
gekauft. Danach die Spiele einfach an uns schicken.
Name, Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilegen.

| Entsprechend lhren Vorgaben Uberweisen wir direkt auf
| Ihr Konta (Kto, Nr. und BLZ bitte angeben), oder senden
| lhnen einen V-Scheck (obzigl. 2,-DM  Bearbeit-

Bestellungen

Sie kannen bei uns telefonisch oder schrifilich bestellen.
Metropolis bietet fir neue und gebrauchte Spiele einen
Vorbestell-Service an. Ver Lieferung rufen wir Sie an
Wir Liefern in der Regel innerhalb von 1 bis 2 Tage per
Post-Nachnohme.

Versandkosten
Porto (Inland) : 6,00DM
Post-Nachnahme : 6,00DM
| Porto (Ausland) :15,00DM

Offnungszeiten
Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
'Sa.  10.00 bis 14.00 Uhr |
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr |

Sonstige Information

Komplette Preisliste gegen 1,- DM in
Briefmarken anfordern, Alle Angebote
gelten nur solange der Vorrat reicht.
| Versand Preise & Ladenpreise kénnen

0541-66016

-66017

Tdiglich Bis 20:00 Uhr

|Héndler Anfragen erwinscht
(gegen Gewerbenachweis)

Fax.: 0541266015

SONY PLAYSTATION DT
+999,~ DM
SEGA SATURN DT
%1799, DM
NEO GEO CD
nr:::ihsxffflil69 9,' DM
GOLDSTAR 3 DO
12.699,~ DM

tropolis bH keine  Garant
icht gefallen ist ausgeschlosser

1 Versandpackung

gemal den Angaben des jeweiligen Herstellers

r Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkelt, Imum sowie Zwischenverkauf missen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung
die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM Unser Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberthrt
nium der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teilieferungen durchzufhren
ir bei Falschlieferung moglich. Bei Rucksendungen muf eine Kopie f*u Rechnung beigelegr werden. Beschadigungen auf dem Transportweqg sind umgehend bei der Poststelle zu 'r:k
wahrieistung: Fur alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleistung g
ie  Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die \'Ie!rnonm GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefe

Eigentumsvorbehalt

Bei Importprodukten und

von uns gelieferten Waren

Die gelieferte Ware bleibt bis zur volistandigen
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Auch Aliens mussen mal: Der
einladende Brunnen entpuppt sich
als profanes Ortchen.

Tia Carerre lied schon

als Mirz-Covergirl den
Puls MAN!ACs
hoherschlagen — jetzt konnt

Thr Euch mit der attraktiven
@ Asiatin ins

einiger

Dt‘r'r.\'e Kom-

binations- und
Verschiebe- interaktive
Puzzles balten vechtel-Mechtel stiirzen.
g % In "Paedalus Encounter” steuert Thr den
Eure mandeldiu- ) = 2
galaktischen Soldner Casey O'Bannon,
gige Weltraum-  (er in den zuriickliegenden Weltraum-
kriegen seinen Korper.yerlor. Jetzt
steckt sein Gehirn in einer biomechani-

pilotin nur
kurzzeitig auf.
schen Ersatzhiille, Zusammen mit Eurer
Pilotin Ari (Tia Carerre) und Ingenieur
Zack (Christian Bocher) seid Thr mit
Eurem Frachter Artemis auf der Suche
nach verwertbarem Kriegsschrott. Nach
einem Hyperraumsprung erscheint

auf Eurem Radar — eine Bruchlandung

plotzlich ein gigantisches Alien-Schiff

Produzenten: Deirdre O’'Malley, John Evershed = Design: Mark Giambruno * Programmierung: Steve
Goeckler = Grafik: Laura Hinke, Andy Murdock, Eric Chadwick = Sound: Her House Productions

Daedalus Encounter

| ik

Habt Ihr alle Kristallkugeln ge-
funden, aktiviert Ihr in der Haupthalle
den Aufzug zur Alien-Queen.

auf dem auferirdischen Kreuzer ist
unvermeidbar.

Jetzt heifit es schnell reagieren und die
Lebenserhaltungssysteme Eures Frach-
ters wiederherstellen, bevor Zack und
Ari ins galaktische Nirvana abschwirren.
Kaum sind die Beiden wieder im Voll-
besitz ihrer Krifte, bemerkt Thr, daf das
unbekannte Schiff Kurs auf die niichst-
gelegene Sonne nimmt: Ihr habt vier
Stunden Zeit, um dem stellaren Feuer-
sturm zu entkommen.

Mit Hilfe einer Sonde macht Thr Euch
zusammen mit Ari und Zack daran, das
Gewirr der Ginge und Kammern zu

erforschen. Das Geschehen verfolgt Thr

mittels gerenderter und gefilmter FMV-
Einspielungen. Mysteridse Kristalle wer-
den von Euch analysiert, die Kralle
eines Alien-Kadavers mit Eurem Grei-

E Die gesamte Monster-Crew ist bis auf
die Kénigin und deren Bewacher durch
blutriinstige Kryn getdtet worden.

Volle Breitseite: |hr feuert aus allen
Rohren auf die Vakkar-Schiffe, doch
die Niederlage ist unabwendbar,

farm eingesackt. Fotosensitive Tir-
schlosser aktiviert Thr mit Licht verschie-
dener. Wellenlingen. Einige Schleusen
sind durch Ritsel gesichert: Thr spielt
gegen ein intelligentes Schlof "Vier
aktiviert
indem Thr mit Spiegeln Licht darauf
lenkt. Auf der Suche nach den Navigati-

Gewinnt” oder Sensoren,

onskontrollen des Schiffes findet Thr

- ‘ sechs Kristallkugeln, mit denen Ihr den
ZWIE.SPALTIG * Die dlnn gesdten Ratsel fordem Euch kaum, 2wischien Lift zum rettenden Ausgang aktiviert. th
den einzelnen Aktionspunkten vergehen viele Filmminuten. Science- s
Fiction-Fans lehnen sich zuriick und genieBen: SchmeiBt Euren Pro-
jektionsfernseher an und dreht die Dolby-Surround-Anlage auf
Genial gerenderte Bilderfluten und atmosphérischer Sound lassen
Euch die Umwelt vergessen. Die schauspielerischen Leistungen
der Hauptdarsteller halten sich zwar in Grenzen, Fans von Tia Car-
rere ("Waynes World”, "True Lies") kommen trotzdem auf lhre
Kosten. Der technisch bisher beste Interactive-Movie zeigt ein-
drucksvoll die Leistungsfahigkeit des 3DO: Vollbild-Animationen und )
glasklare Digi-Stimmen machen selbst Pentium-Besitzer mit Luxus- 4
Soundkarte neidisch. "Wing Commander 3" ist sicherlich spielenswerter
und actionreicher, kann aber mit diesem Bilderrausch nicht mithalten

Testmuster von Galaxy, Miinchen, Telefon 089/760515

N 9N L . 1

¥ © 1905 Virgin Interactive Entertainment Inc. .
300 Version by Paimsoft. Created by Mechadeus
Programmed by Lifelike Productions, Inc.

. W 7%
Die Konterfeis des Entwicklerteams
kénnt Thr in einem abgelegenen
Render-Raum begutachten.

Py o o -

Zu friih gefreut: Hinter der
geknackten Schleuse (oben) lauert eine
Horde biutriinstiger Kryns {unten).

Ein Fest fiir Graphik-Fetischisten und Tia-
Fans — der Rest beklagt sich iiber Aklions-
armut und einschldfernde Inszenierung.

Andere Versionen
Eine PC-CD-ROM-Version ist bereits erschienen. Umsetzungen flir andere CD-Konsolen sind nicht
geplant. Eine komplett deutsch synchronisierte 3D0-Fassung erscheint im Laufe des Jahres
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Entwickler: Hookstone, GB

kommen immer niher und sollten tun-
lichst nicht Euer zentrales Hoheitsgebiet
erreichen, Indem Ihr nun Eure "Spielfi-
gur" auf eine der vier mal vier Reihen
schiefst, kann zweierlei passieren: Falls
Eure "Spielfigur" und das heranriicken-
de Symbol identisch sind, verschwindet
die schleichende Gefahr.
sich die aufeinander prallenden Symbo-

I Ofter mal nichts Neues:
Nachdem sich die meisten
Entwickler
Spielen mit "Tetris/Colum-
ns"-Clones zufriedengeben,
hat das Genre in letzter Zeit
etwas gelitten. Viacom priisentiert nun

von Puzzle-

MEGA DRIVE

eine Griibelei, die auf einer unver- Unterscheiden

brauchten Idee basiert. Eure "Spielfigur"

ist in der Mitte des Bildschirms plaziert — le, werden diese getauscht. Thr kom-

und sieht sich auf allen vier Seiten her- mandiert nun das ehemals "feindliche"

anriickenden Spielsteinen gegeniiber.  Symbol, Eures hat sich an die Spitze der

Diese verschiedenfarbigen Symbole  heranriickenden Reihe gesetzt. mg

Unverbrauchte Geschicklichkeitsgriibelei
mit innovativer Grundidee:
Nett, aber auf Dauer ermiidend.

innovati-

bietet a

PREISWERT = "Zoop
ves und dazu noch b
aut Dauer z1

ist ein erfreulich
s Griibelspiel
hslung. Aus der guten
milssen: Warum
r-Duelle realisierte,
git immer knif-

man \
. ist schon
_) > - g
In der Mitte seht Ihr Eure " 'Spieffigur”, die sich den bi
16 heranriickenden Symbolreihen erwehren muB. :

rimlL
statt Mot

virkliche' Puzzle
Ust\'M' chter %plumw pte

nole zu un lisieren, doct
reit. Dennoch gilt: Lieber eine
ren Preis als den x-ten AufguB3 a

chen Frust
zum fai

B

Zoop
Andere Versionen
Eine Super-NES-Umsetzung erscheint in Kiirze

dt 2 4F  89.95
dt ;  Faredis Deluxe dt  89.95
dt : PGA TourGalf 96 dt 8995
dt ¢ Philosoma dt 8495
dt ! Primal Rage dt 89.95
dt ‘ Overkill dt  89.95
dt ; Raiden dt  79.95
dt 951 Killing Time Rapid Reload dt 8995
dt 95 Lost Vikings 2 Rayman dt 8995
dt 95  NHL Hockey 96 Revolunon X dt 8495
dt : Panzergeneral Ridge Racer dt 89.95
P Golf 96 dt 95 PGA ':'our Galf 96 Road Rash dt  B9.95
Phantom 2040 Codr Phantasy Star 4 i Primal Rage Shell Shock dt 79.95
dt Rise of the Robots i “'ﬂﬂhm A .95 Rebel Assault Shock Wave di 89.95
uk Sky Blazer di 95  Samurai Starblade Alpha di 8995
dt Star Wars 3 di Power Ranger 2 J Sesome Street Numb Street Racer dt 89.95
d & Revcluhon X .95  Space Hulk Striker 96 dt  89.00
di &t Skeleton Krew 5 Station Invasion Tekken dt 9995
& dt Spot Goes to Hollyw. s i Theme Park dt 8995
dt ot Star Trek:Deep Space z Thunderhawk 2 dt TS
s dt Stargate : Zhadnost Top Gun dt B84.95
dr 3 Viewpoint ot 89.95
d 1 Warhammer Fantasy B. dt 89.95
o { Warhawk dt 84.95
dt 109.95 Waterworld Action d  89.95
o 59.95 Goldstar 3-Do+Spiel dt = 599.95 Wing Commander 3 & 9995
& Goldstar dir  59.95 Wipeout d B9.95
3 3.0 FZ-10 + Starb. dt 62995 WWF Arcade dt 8995
dt 10995 DonkeyKongPlisch ~  dt 3995 eaunenapernpee = X-Com Enemy Unknown dt 84.95
dt p i | A ¥ SR
dt 3 LiL -
i di - Air Combat dt 8495 TUBENGR
5 dr Assault Ri 2 dt 79.95  Action lay 1 PSX dt 54.95
d dt Battle ATashinden dt  B9.95  Antennenkabel PSX dt 4295
& ot Cyberia dt 89.95 ASCIl Joypad dt 59.95
& dt Cybersled dt 84.95 ASCI Joystick dt 9495
P dt 4995 Cyberspeed dt 82.95  Euro-Scart Kabel ot 64,95
B Destruction Derby dt 89.95 Joypad Sony PSX dt 4995
i Diseworld [kp ) dt 8495 Link-Kabel PSX dt 3995
gl Extreme Sports dt 84.95  Maus Sony PSX dt 4995
ol Fifa Soccer 96 dt B9.95 Memory Cord Seny PSX dt 4295
i dt 159.95 Hebereke's Popoitto dt 79.95  NeGeon Joypad di 84.95
i & Hi Octane [DA) dt  B89.95 Sony Playstation dt  589.95
A Jumping Flash dt 79.95
B4 Kileak the Blood dt 84.95
X Crazy Ivan dt 7995
dt 84.95 Llemmings 3D dt 8495
dt 49.95 NBA Jam Tournament dt 8495
di 84.95 NHL Hockey 96 dt  89.95
di 99.95 Novastorm dt

Versandudresse:
GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Minchen

089/580 60 55
Fax: 089/56 64 35

Lodenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

Druckfe

m’uig Optio-

nen: Bei "Zoop”
kdnnt Ibr ledig-
lich den Schwie-
rigkeitsgrad

und den

Anfangslevel ein-
stellen. Wenig-
stens im Spiel
tauchen dann
ein paar

Extras auf.

STI!EE
.;

7

B REL IR E Ty
2 E] 4

Caspe dt 89.95
Clockwork Knight 2 dt  99.95
Clockwork Knight dt 79.95
Cyber Speedway dt 84.95
Cyberia dt  89.95
Daytona USA dt  109.95
Digital Pinball dt 89.95
FiFA Soccer 96 dt 89.95
Hebereke dt 79.95
Hi Octane (DA} dt  89.95
Myst (kompl. df) dt 9495
MNBA Jam Tournament dt 892.95
NHL Hockey 96 dt  89.95
Panzer Dro: dt 99.95
Parodius Deluxe dt 89.95
Pebble Beach Golf dt 84.95
Primal Rage dt 89.95
Rayman dt 8995
Real Yumeme {kp.dt.) dr 109.95
Revolution X dt 84.95
Rnbali:n" :Ih 84.95
Sega Rally {9995
Shell Shock dt 94.95
Shinobi X dt 94.95
Streetfighter Movie dt 89.95
Theme Park (kp.dt.) dt 89.95
Thunderhawk 2 dt 94.95
Victory Goal di  104.95
Virtua Fight 2 Remix dt &4.95
Virtua Fight 2 Remix dt 64.95
Virtua F.& Clockw.K. dt  139.95
Virtua Fighter dt 9995
Virlua Racing dt  89.95
Waterworld ot B89.95
TUREHDR

& Spieler Adaper
Action Reploy Saturn
Antennenkabel
Arcade Racer Lenkrod
Backup Memory Saturn
Joypad Saturn
Saturn+VF & Clockw.
Video CD MPEG-Karte
Sego Saturn + 3 Spi.
Sega Satumn o. Spiel
Universal Adaptor

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 300.- frei

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Eler und Preistinderungen vorbehalten.



Der nette Ire

plauderte auf
der diesjéibrigen
E3 diber Wiirmer
und zukiinflige
Pléiine. So soll die
Super-NES-
Version nie dage-
wesene Effekte
enthalten und
sogar die DKC-
Grafiken iiber-
treffen. Dave ist
davon iiberzeugl,
dag seine 3D-
Optiken besser
als auf der Play-
station ausseben
werden. Im
Moment arbeitet
Shiny an einer
neuen Motion-
Capture-Engine
Siir ein 3D-
System, das in
Echizeit 500
Punkte im Raum
erfassen und mit
einer Geschwin-
digkeit von 120
Bildern pro Se-
kunde darstellen
kann. Eine TV-
Show mit EW Jim
wurde in den
USA iibrigens am
9. September

ausgestrablt.

Entwickler: Shiny, USA = Prod Scott Hemi

Im Finale hetzt Ihr mit Psycrow um die
Wette - wer zu langsam ist, landet in
einer Sackgasse. Dann hilft nur Reset.

Jims skurriles Nonsens-
Karussell dreht sich wei-
ter: Die Entwickler von
Shiny Entertainment quet-
y schten ihre Alptraum-Ideen
ins zweite Abenteuer, um die
zahlreichen Wurmanhinger erneut auf
einen absonderlichen Fischfutter-Trip
ohnegleichen zu schicken.

Wihrend sich Shiny-Boss David Perry
Gedanken (iber weitere Videospiel-Pro-
jekte macht, saugt sich seine Design-
crew die Hintergrundstory aus den Fin-
gern: Jim verliert seinen Job als Koch
und verzieht sich darauthin mit seinem
neuen Schleim-Sidekick Snott auf den
Planeten der Monster. Inzwischen setzt
der kleine Koter Peter Puppy (Jims
Kumpel aus dem Vorgiinger) 600 nied-
liche Baby-Kliffer in die Welt. Darauf
hat Dauererzfeind Psycrow nur gewar-

AN 0. HAViH EFEATED

THE HEFAR OL i CROM.
aur HERO. EARTHNORM iM.

HWiN3 BACK THE

HEART OF

THE LOVELY

Das Ende vom Lied: Earthworm Jim,
Psycrow und die Prinzessin entpuppen
sich im Abspann als Kihel

= Design: Tom Tanaka = Programmierung: Andy
Astor = Grafik: Nick Bruty, Steve Crow, Mark Lorenzo = Animation: Michael F. Dietz « Sound: Tomy Tallarico

Earthwo

el

M Bevor Ihr mit Eurer Prinzessin in den &8
Urlaub abdust, schickt Ihr Psycrow
noch schnell in die Wiiste.

tet: Die galaktische Krihe schnappt sich
die Nachkommenschaft und droht, den
ahnungslosen Puppy-Nachwuchs von
einem dreistdckigen Gebiude zu wer-
fen. Thr schliipft in Eure Superhelden-
kluft, um neben den armen Welpen
Eure entfiihrte Prinzessin "What's her
name?” aus den Krihe-Klauen zu befrei-
en.

Die Rettungsaktion beginnt auf Eurem
Heimatplaneten. Neben traditionellen

Jump'n'Run-Abschnitten lieBen sich die

Entwickler vollig abgedrehte Levels ein-
fallen. Als blinder Hohlenlurch schwebt
Thr an Flipper-Bumpern und Bleistiften
vorbei zum abendlichen Glicksrad-
Quiz. Mit Eurer altgedienten Raketendii-
se kurvt Thr durch einem "Viewpoint™-
dhnlichem Ballerlevel: Thr schubst eine
fliegende Bombe mit Eurem Flugvehikel

bis zum Endgegner — nur mit diesem

¥ N R ; em
Der Krabbelkéfig wird als Antrieb flr das
Réaderwerk miBbraucht, das Euch zum
nachsten Levelabschnitt bef6rdert.

-

Tierschitzer-Alarm: Vor dem Melken trénkt Ihr die armen Viecher in (iberdimensionalen
Badewannen, um die brennende Zlundschnur der tierischen Bombe zu l6schen.

Andere Versionen

Die Super-Nintendo-Version ist in Kiirze erhéltlich. "Earthworm Jim"-Spiele fiir Playstation und Saturn

erscheinen 1996.

Nach beschwerlichem Kuhtransport
flieBt die Milch in Strémen und 6ffnet
das Tor zu weiteren Melkeskapaden.

Sprengkorper konnt Thr den Bosewicht
in die ewigen Pixelgrinde pulvern. Dag
sich Jim's flexibler Kérper zu den ver-
riicktesten Dingen mifbrauchen ldgt,
zeigt sich im sechsten Level: Mit Helium
geflllt, entschwebt Thr zum nichsten
Teleporter.

Neue Feinde verlangen neue Waffen:
Zur Standard-Wumme gesellen sich vier
weitere Alien-Brutzler, die fir durch-
schlagende Argumente sorgen. Mit
Explosivgeschossen, Flammenwerfer
und Dreier-Schuf$ rdiumt Thr unter Psy-

Irrsinnige Wurm-Fortsetzung mit abgedreh-
ten Gags und chaotischem Level-Aufbau:
Gelegentliche Langen triiben den SpielspaB.

MAN!AC dezember
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Beim Anblick des fettigen Fleischberges rasten nicht nur Wirmer aus: S

F, )

Der arme Tester wendet sich mit flauem Magen ab...

crows Schergen auf. Nehmen die Mon-
sterhorden tiberhand, greift Thr auf die
Smart-Kanone zurtick, die den Bild-
schirm augenblicklich leerfegt. Klaffen-
de Abgriinde Gberwindet Thr mit der
lebenden Liane Snott, die sich an
schleimtriefende Decken hefter.

Im Optionsmenii legt Ihr Joypad-Bele-
gung und Schwierigkeitsgrad fest. Im
Gegensatz zum ersten Teil gibt's dies-
mal auch PaRworter, deren Einzelteile
Ihr in den jeweiligen Leveln zusammen-
klaubt. Habt Thr das Modul im Easy-
Modus durchgezockt, diirft Thr mit
hoherem Schwierigkeitsgrad beliebige
Abschnitte anwihlen - vorausgesetzt,
Thr habt alle fiinf Bestandteile des jewei-
ligen Levelcodes ergattert. Doch Vor-
sicht: Sobald Ihr Euer Mega Drive aus-

schaltet, sind alle Pagworter verloren. th

In einer Quiz-Show werdet Ihr zu
Jim's Sprachkenntnissen ausgefragt

Mit dem Zapper brennt Ihr Euch einen
Weg durchs porose Felsengestein

Jim 18Bt Luft ab, um nicht vom
Erbsenspucker erwischt zu werden.

MAN!AC dezember

Jéhzornige Schwieger-
mutter fallen aus heiterem
Himmel tber Euch her

TOTAL DURCHGEKNALLT = Alle
neun Welten gldnzen mit frischen
Einféllen: Ihr freut Euch (iber neue
Brutzel-Wummen und zahlreiche
Bonuskammern. Die Idee mit dem
Felsbrocken-Freizappen ist zwar
nicht neu, wurde aber tberzeugend
umgesetzt: Gelostes Gestein bro-
selt Euch vor die FiiBe und ebnet
den Weg fir weitere Zerkrimel-
Aktionen. Hintergrundgrafiken und
Animationen sind wieder vom Fein-
sten, die handliche Steuerung
garantiert ungetriibtes Action-Ver-
gnigen. Punkteabzug gibt's trotz-
dem: Der unmotivierte Blindenflug
im dritten Level ist eintdnig, eben-
50 wie der schlampig gezeichnete
Ballerabschnitt. Ab und zu drgert
Ihr Euch iiber unfair plazierte Geg-
ner und gelegentliche Spriinge ins
Ungewisse. Die Musik aus Klassik-
und Folklore-Themen trifft zwar
nicht meinen Geschmack, tragt
aber zur Slapstick-Atmosphdre bei.
Warum jedoch die "Paflwdrter”
beim Ausschalten verlorengehen,
ist mir schieierhaft. Alles in allem
ist die Fortsetzung noch chaoti-
scher als Teil 1, im Detail aber
nicht so perfekt abgestimmt. Wer
auf abgedrehtes Action-Gehiipfe
steht, greift dennoch zu.

T
MEGA

TRADE cmon

Mega-Hits zu

J. Madden Football 109,

Superpreisen
Super Nintendo Super Nintendo Game Boy Sony
Action Replay Pro 89,{NBA-J. T.E. 69,90 Action Replay Pro 59,—| Play Station kpl. 589,
Adapter US / PAL 39,90 NHL 96 109,—| Game Light Plus 19.90] Action Replay 56,90
Controlier Pad Sup.P. 39,90 Operation Logic Bomb  39,90| GB-Basis- Set u. Tetris 114,90| Controller 54—
Sprint Pad - Operation Logic B.us  29,90| Splelberater 1+ 2 25| Mouse sS4,
transparent 34,90 Pac-Attack 99,90| Spiciberater Zelda 25| Memory Card 44,
Infrarot Joypad Pac Man 2 99.90) Asterix u. Obelix 59,90| Air Combat 87—
Partnerset 104, Page Master 99,90| Batman Forever 56,90| Battie Ar.Toshinden 87—~
6-Player Adapter - Pinocchio 129~ BC Kid 2 56,90| Destruction Derby 97~
umschaltbar 64,90 Porky Pig's HH. 119—| Crash Dummies 39,90| Fifa Soccer 96 94—
Asterix 109, Power Drive 59,90| Donkey Kong Land 60,90| Hi Octane 94,—
Asterix u. Obelix 129, Secret of Evermore Earth Worm Jim 59,90( J. Madden Football 94,
Big Sky Trooper 109, + Spielberater 106,90| F1-Race 4 Player 39,90| Jumping Flash 87~
Batman Forever 119, Secret of Mana Foreman R.A. Boxing 56,90 Kileak The Biood 87~
Beauty and the Beast 99, + Spielberater 109,~| Golf Classic 57.90| Lemmings 3D 87~
Champ. W.C. Soccer 60,~| Shootout Seccer 109~ Itchy & Scretchy 39,90\ NBA Jam Tournm. 95
Chuck Rock 60, Skyblazer 79,90{ Judge Dredd 56,90f NHL Hockey 96 94,
Clayfighter 89,90 Soulblazer 119,~| Jungle Strike 59,90 Novastorm 89,
Demolition Man 114, Stargate 129,—| Kirbys Dreamland 49,90} PGA-Tour Golf 96 94,
Donkey Kong 2 132,904 Star Trek -Deep S.Nine 119.—| Mario Land 3 59,90 Ralden Proj. 87~
Dr. Franken 79,90 Super BC Kid 114,~| Marlo Picrass 42,90] Ridge Racer 97~
Dschungelbuch 109, Super Bomberman 2 189~ Mickey Mouse V 59,90{ Road Rash 94—
Fifa Soccer 96 109, Super Bomberman 3 114, Shockwave Assault 94—
Foreman R.A. Boxing 119, Super Ghols'n Ghests 49,90 Street Fighter T.M. 97~
Hagane 114, Super Hockey 79,90} Thekken 94—
Harleys HAdvent. us 39,90 Super Indiana Jones 109,~| NBA Jam 62,90| Theme Park 94,
Hurricans 49,901 Super Mario Allstars  69,90| NHIL-Hockey 95 62,90] Viewpoint 94—
Hlusions of Time 109, Super Mario Kart Cla.  69,90| Pac in Time 49,90 War Hawk 87—

Super Mario Paint Cla.  69,90] Page Master

49,90| Wing Commanderlll 104,

Jordan Adventure 109, Super MarioWorld 2 106,90| PGA-Europ. Tour 62,90| Wipe out 97—
Judge Dredd 129, Super Punch Out 109,~| Pinball Dreams 49,90| WWF-Wrestle Mania 95~
Jungle Strike 109, Super Turrican 2 129,~| Pinocchio 59,90 HF-Adapter 44,
Jurassic Park I1 129, Tetris 2 106,50| R-Type I 29,90| Euro-Scart-Kabel 2=
Kid Clown LCr.Chase 109, Theme Park 119~ | Stargate 39,90| Spez. ASCTI Pad 62,90
King of Dragons 94,90] Uniralley 109,| Streefighter 2 59.90| Spez. ASCII Stick 108,
Lawnmover Man 49,90 Warla's Woods 89,—| Super Probotector 2 59,90| neGeon 89,
Lost Vikings 79,900 Warlock 109,—| Tetris 2 59,90

Madden ‘95 109, Waterworids 109, True Lies 56,90]

Martos's Time M/C 99,90 Wolverine 169,| Warlo Blast 59,90) -

Megaman X2 119, World Masters Golf  104,—| WWF-Raw 44.90) weitere
Megaman 7 109, Yogi Bir 79.90| Yogi Bear 59,90 Tite] bitte
Megarobot Golf us 29,90 Zelda 89, | Zelda 59.90)

Micro Machine »5%  SMCD ab 49,90 SMD ab2990 | | anfragen.
Mighty M. Power 2 119,

NHA-LIVE 3% 182 SMS ab 19— SGG ab 19,90

NBA-JAM Tourn. 69,90)

MEGA TRADE Gmbn

Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern )

Versand und Gameshop

A

Versand-Tele

ollerns

NEUHEITEN & RARITATEN

GEBRAUCHT-ANKAUF
LOSUNGSBUCHER
MUSIK CD°S
Taglich ab 18 Uhr

fon :

05324

tele
Strategie

WoG

WORLD OF GAMES
69115 Heidelberg - Hebelstr. 22
Tel./Fax: 06221184134

Lone Soldier al | 2 EE
Loaded al | EE=TF
Resident Evil al | EZ2EE o
Wrestle Mania al | E558F
Tekken Il 49- | 52885
SEGA SATURN = zES
Skeleton Warrior al | 25375 &
Virtua Cop + Gun wl | SgES<
Black Fire al | ESSE
Wing Arms 1% sz
=73

3D0

Killing Time 119.-
D’s Diner 119.-
Dendolous Encounter ~ 139.-
Space Hul 119.-
Po'e 119.-
SUPER NINTENDO

Secret of Evermore 139.-
Theme Park 129.-
Yoshis Island 119.-
Wrestle Mania 139.--

Romance of 3 Kingdoms 129,




Dﬂ&' verwun-

schene Kranken-
baus bdll einige
Schockeffekte
bereil: Aus
einem Spiegel
schnappt blitz-
artig eine Hand
nach Euch,
einem eingemau-
erten Arm miifSt
Ibr den Ring
vom Finger

streifen.

Entwickler: Warp, Japan = Design: Kenji Eno = Programmierung: H. Hayashida = Grafik: S. Tateishi, H.
Sudo, T. Miyazaki, Y. Tonooka = Sound: Arcadia Studio, Kenji Eno

Aufgfﬁnd technischer Probleme sind
unsere Bildschirmfotos von "D"
leider etwas blaB - sorry.

Der japanische Entwick-
ler Warp schickt die
fesche Polygonblondine
Laura in ein gruftiges Aben-
teuerlazarett, In einem Vor-
ort von Los Angeles geht
Lauras Vater, Rictor Harris, als Kranken-
hausdirektor seiner Arbeit nach. Eines
Tages spielt er verrickt: Der brave Arzt
verwandelt sich in einen gefihrlichen
Mdorder und meuchelt die gesamte
Belegschaft. Danach verbarrikadiert er
sich in seinem Spital, die Polizei steht
kurz davor, das Haus zu stiirmen. In
ihrem gelben Ferrari brescht Laura an
den Tatort, um den Grund fiir die Ver-
wandlung ihres Vaters zu erforschen.
Laura beruhigt die Polizei und sucht auf
eigene Faust nach ihrem Vater. Kaum
betritt sie das Krankenhaus, verwandelt

FMV-ReiBern ("Wing Commander 3’

8TH GUEST » Die Entwickler stopften die zwei CDs randvoll mit aufwen-
digen Animationen — herausgekommen ist ein grafisch ansprechender
Computerspielfilm, der inhaltlich jedoch einiges zu Wiinschen iibrig
1aAt. Die Bildschirmaufldsung ist zwar hoher als bei vergleichbaren
Daedalus Encounter”),
dafir schleicht Euer digitales Alter-Ego zdh dahin. Das Adventure-
Inventar (Schliissel, Schwert & Co.) 1aft sich an zwei Handen
abzahlen, die Rédtsel dimpeln auf Vorschulniveau. Dadurch
erscheint die Option mit dem Handspiegel iiberfliissig. Die Musik
untermalt die dramatischsten Zwischensequenzen - im restlichen
Spiel kommt Euch nur monotones Brummen zu Ohren. Trotz weib-
lichem Held laft Euch das sterile "D" kalt: Lauras Mienenspiel ist adrett,
spiegelt aber nur selten die Gefahren wieder, die sie bestehen muB,

Erstaunlich, was in alten Schranken herumliegt: Mit diesem Uberdimensionalen

Neugierig begutachtet die reizende
Laura eine Kommode, die ein simples
Zahlenspiel enthélt (siehe Bild rechts).

Von einem drehbaren Raum aus gelangt =
Ihr chne Umwege zum Rittersaal oder
auf den Dachboden

sich die Szenerie in ein schummriges
Landhaus.

Jetzt seid Thr an der Reihe: [hr seht die

Umgebung durch Lauras Augen und
dirigiert das Midchen durch Wohnriu-
me. (ber Wendeltreppen und hinunter
ins Verlies. Euer Pfad ist dabei vorgege-
ben: Nachdem Thr Euch in eine der bis
zu vier moglichen Richtungen gedreht

Schraubenschlilissel entschaft Ihr eine tlickische Speer-Schleuder.

Andere Versionen
Eine Umsetzung fiir Saturn erscheint demnichst.

Nervig: Ihr legt den Hebel um,
doch die rotierende Anzeige stoppt
erst ein paar Ziffern spater.

"Dragon's Lair" 4Bt griBen:
Diese Action-Sequenz verlangt
schnelle Reaktionen.

habt, watschelt Laura bis zum nichsten
Haltepunkt. Die Standoptiken gehen
dabei nahtlos in kleine Renderfilme
Gber. Steckt Thr an einer kniffligen Stelle
fest, betrachtet Thr einen magischen
Handspiegel: Der kleine Helfer greift
Euch mit einem Aktionsvorschlag bis zu
dreimal unter die Arme.

Eine Moglichkeit zum Speichern gibt's
nicht. Dies ist jedoch nicht weiter
schlimm, da IThr das Abenteuer in einer
knappen Stunde tiberstanden habt. th

Steriles 3D-Adventure mit diinner Story und
einer Handvoll Objekten - oplisch
ansprechend, spielerisch schwach.

MAN!AC dezember



Produzent: Scott Berfield = Design: John Manley & Tony Barnes = Programmierung: Mike Posehn «
Grafik: Victor French, Jeff Fennel u.a. « Sound & Musik: Don Veca

Urban Strike

Uber ein Jahr mufRten

die Nintendo-Fans auf das
dritte "Strike”-Abenteuer
warten, und langsam liest

schrauber durch zehn isometrische
Landschaften, sammelt Waffen und
Treibstoff und zerstort taktische Stiitz-

punkte. Jede Mission ist in Teilaufgaben
gespalten: Ihr zerstort Radaranlagen,
Western von  besetzt Bohrplattformen und rettet die
Gestern: Im Jahr 2001 plant der Indu-  Besatzung eines sinkenden Atom-U-
striemagnat Malone die Ubernahme der  Bootes. Neu sind die drei Missionen zu
US-Prisidentschaft. Mit namhaften Wis-

= sich die Hintergrundstory
wie ein

S chlampig pro-

oo : grammiert:

FuB: Thr landet auf einem Flugzeugtri-
senschafilern entwickelt er einen Super-  ger, verlaft Euer Cockpit und sucht
Laser, der seine Landsleute gefiigig  nach Agenten und Geheimplinen. Mit-

tels PaRwort speichert Thr nach jeder
Mission. oe

Selbst wenn Ibr
machen soll. Wie im Vorginger-Spiel

geradeaus iiber
"Jungle Strike” dist Ihr mit Eurem Hub-

leeres Gebiet

knattert, bleibt

Euer Helikopter
alle zwei Sekun-
den steben. Das

Militarischer Strategie-Baller-Mix mit

einfacher Steuerung, sauberer Kollissions-

Spiel lddt die
abfrage, aber derben Ruckeleinlagen.

neuen Hinter-

grundoptiken
KEUCHHUSTEN * “Urban Strike" 1aBt Euer Super

reuer

Nintendo bose aufstoBen: Kollissionsabfrage und recht unge-
Steuerung sind vorbildlich, nur an der Geschwindig- schickt von
keits hapert's. Erdffnen zwei oder drei Gegner das
bewegt sich Euer Heli nur noch mithsam vom Fleck. AuBerdem wir- Modul und
4 ken einige Animationen lieblos hingeschludert: Explosionen erscheinen als
TR T T - wackelnde Vierecke auf dem Bildschirm, So 1:\"41 schlagen nach ihrem stoppt deshalb
Versoriat lroln femquohes S?h'ﬁ sighalisiert ciry . Ableben einen Purzelbaum in vier Animationsphasen. "Strike"-Fans halten . kurz die Action.
wackelndes Viereck die Explosion. sich an die Vorgdnger oder an die Sega-Version =
Andere Versionen
Das Mega-Drive-Vorbild lobten wir in MAN!AC 10/94 mit 81% Spielspai

. i t
. g : . 95 ngmf]ﬂ us 10@,95
o] Uttra Vortek N 120.95 Sim City 2000 df 9995
WhiteMan + 4 Sp.Ad 5 Thempark gt 8995
e e MegaDrive dt 11992 200kl st 9 Y ion Reploy o s
il i -Kno 3 ; 7y
Supe;hgg:ﬁﬂdo ot 13995 RIS % 11098 Z(ﬁ"&a? CD-+blustight. 29995 Moy, us#;ggf ot 599,95
| Asterix dt 59 iaht Crusader + 99.95 A Anfrage . Play a at 8995
BIackhOWk dt 119.95 Light L 106 d '95 Spiele au ot 649 95 : oat i 89.95
an 3 1995 NBALve dt 89, Fz-10+Starblade ‘o5 AlrCO ningen dt - B3
Do vt Fte 2 5 1905 NHL'SS tar IV us 16gF 390%’&? s d P55 boteAendlIRTES o S0
' Crvono Trigget ot 12995 Phantasy I g G B 6905 Destucton a0
' Donald Duck MaU M, 4 109,95 psychoFinbd dt 119:95 COSPEL \ aves i 9 Disk WorldB _—
‘ Eaﬂhg'ﬂ'gé ;‘?'gézﬂmbe at 111239‘?% gg‘g:lgoes to Hollywood gj{ 1}5?;99% %ﬁgnme e léi 89.95 ?;‘:\nrzﬁ‘gs 3D g dt %695
| FEAgee e 7 qter jcate. 95  NHL'96 ) P 9995 JomiBe 9995
Int.Super S_LO? SRECRET 99-9-‘; SM"QSEE& (far usfip SP2 399995 ana Rosh - 31 9995 [;Zl,?fﬁal Rdge B PR %ﬁ '-*%395
Jungle Stri ? pal 1.3¢.35 aCD 2 +3 spiele pal 2 i Space Hulk - U8 8995 Borodius A @ 8995
ﬂ‘erﬁé”\%ﬂfdz dt %005 Qg\fh%orm Jim SpezEdt (&t €0 o0 syndicate lus 9‘;‘;2 Riege RATHD %
a us 1 o us ’ 2 - it )
Mechwarror 3050 at/us 9995  [una 2, Eternal Blue ot 109.95 Twh;rg“%ommqnderli us ‘9.. §ﬁ§?&av“e Assaulf g 1?)2 s
Primal RO%G us 12995 fneme Pdk gt 59950 Win espiel  dtf 649,95 e e 99,95
secret of Stars dt 119,95 \wwF Ragein Cage 5 Saturn ohn dt 9995 Tekkell o & o
ore al 3399 g 5 g5 Twisted 89,
secret of Everm df 139.95 Jaguar + Cyberm. FL . 5996 Alien Trilogy dt_.lov.qs_ Ufo ; LSk 899
?g?g,%ggfggepspcceo i ]1::332 Bubsyt S us ‘]?‘2‘,-?,% %?Snau pinball c # ?v%iqﬁ"vv\\fﬁfhﬁwwmﬂderscoez)g; 33‘;%
2 ‘95 Burm us 96 10995 WingComm ! )
super Turrican dt 10995 B nt for Live . 119.95 FIFA dt Wipe Out S 9995
Theme Park at 119.95 .9 airike b 44 99,95 Myst i : dt 109.95 pFA[CGde
i Hover us 77 am T.E. . 0995 WW
Weapon tord 5 Voo Jion SR RClY o 1 1 Jo%e Ninnesota Pool e 199%2 pC-CDROM dt 8495
WWF Arcade dr 5995 owmon us 0095 Panzer Dragoon dt 99 Hexen Pl
mggfgvo[ég He 1. ot 33'?% Rodge Worggoo \dz qq'gg Fp’gg)g.:%ecch = vd:kcg): éqé)M porto. NN G DM porto+NN Beste ung
: Kill - komnpl. i Supercross us 69, ften, Versand: VO =
ACToRop 2 Hucko) 555 Tomped 2000 oo dosndentgen RSl
60 iz 10UC AJORICE . orucktenler Ustertei il hF ey die KompRlBLSS=s==mr Poy oy zugrelfen |
und viele Grader{?wgﬁgm selpen Tag verschick! = ‘ =
erdel 4 S

Flas
ping FI




Entwickler: Namco, J

Nach dem K.O. seht Ihr den
entscheidenden Schlag nochmal
in der Replay-Funktion.

Nachdem Takaras

"Battlearena Toshinden"

, seit dem Playstation-Start

- ' auch unter offiziellen

i Nachfol- & 7 PAL-Videospielern fiir

ger von "Tekken” \/ Furore Hnrg[?‘ will Namco
zum Weihnachtsfest den Kon-

baben wir Euch N o = =
kurrenz-Priigler "Tekken" unter Euren

Christbaum legen. Mit einer von acht
durchtrainierten Spielfiguren wagt Thr
Euch in die 3D-Arena,
dem bosen Obermotz

in der letzten
Ausgabe vorge-
um am Ende
Heihachi (enger
Verwandter "Street  Fighter"
Akuma) eins auf die Nase zu geben.

stellt. Bei "Tek-

ken 2" wiéblt Ihr
von

eine von zebn
Mit von der Partie sind neben den han-
piel-Hanseln
Karate- und Kung-Fu-Mei-

delstiblichen  Prigels
(Kickboxer,
ster) auch Yoshimitsu und King, zwei
besonders ausgefallene Akteure. Der
kaltbliitige Teufelsanbeter tritt mit Rit-

terristung und Langschwert an, Mus-
kelprotz King erschreckt den Gegner
mit seiner Tigerkopf-Maske. Grazile
Schonheiten mit gefihrlicher Handkan-
te diirfen ebenfalls nicht fehlen: Nina,
das blonde Prachtweib mit den langen
Beinen, eine aparte
Schwarzhaarige im knappen Top. Wen
Thr auch auswiihlt,

Spielfiguren

und Michelle,

(u.a. "Tekken"-

jede Figur verflgt

Endgegner Hei-
bachi) und tre-
tet schlieflich
gegen drei abge-
drebte Ober-
motze an. Die
Spiel-Features
entsprechen
grofitenteils dem
"Tek-

Urlaub auf Hawaii kann ganz schon
anstrengend werden: Nina und Kazuya
vertragen sich tberhaupt nicht.

Vorgdinger,
ken 2" ist aber
nicht so bek-
tisch (und stel-
lenweise unfair)
wie der erste
Teil. Test in

der néiichsten

Ausgabe.

RP RP LP

Y s
IK LK IK"RE IK RK

Andere Versionen

Tekken

neben einem Standard-Repertoire an
Schliigen, die jeweils mit links oder
rechts ausgelegt werden konnen, tiber

Szechwan
Médels unter sich: Anna ist eine der versteckten Endgegner, die Ihr erst anwahlen
kénnt, wenn Ihr mit einer anderen Figur komplett durchgespielt habt.

KOMBO-FIEBER » Mit meinem "Tekken"-Import-Test in MAN!AC 5/95
habe ich mich ganz schon in die Nesseln gesetzt. Nur wenige Beat'em-
Up-Profis teilten meine Meinung, “Toshinden" sei besser als Namcos
Polygon-Priigler — selbst MAN!AC-intern gab's bissige Kommenta-
re. Auch in den letzten Monaten und einer intensiven Nachtest-
Phase konnte mich ‘Tekken' nicht voll iiberzeugen. Der Spielver- =
lauf ist zu hektisch und unibersichtlich — vor allem Anfanger wis- r
sen nicht, was ihnen geschieht, wenn die Gegner mit Zehn-Treffer-
Kombos Uber sie herziehen. Zu viele Kleinigkeiten stdren den Spiel-
spaB: Die nervigen Soundeffekte, die endlosen Arenen (Ihr kdnnt
dem Kontrahenten davonlaufen) oder die unmenschlichen Proportio-
nen einiger Spielfiguren. AuBerdem gibt's im Gegensatz zu “Toshinden"
keine echten 3D-Attacken aus der Tiete der Arena.

Matchverlust durchzuspielen, erwartet
Euch vor dem Duell mit Heihachi
einer der acht versteckten Endgegner,

verschiedene Special-Moves und  die Thr spiter auch selbst spielen diirft
Kombo-Attacken. Die effektivsten Ten-  (wird per Memory Card festgehalten).
Hit-Combos, mit denen [hr Euren Im Gegensatz zur Automatenversion
Gegeniiber ordentlich verunstaltet, ver-  ist die Playstation-CD sogar aufgewer-
raten wir Euch im Kasten unten. tet: Neben FMV-Sequenzen wurden
Gelingt es Euch, "Tekken" ohne  die Musikstiicke neu eingespielt — wer

S A ATRAEST e
il

die Originalmusik nicht mag, hort die
Arrangements. ak

Heihachi heiBt der Obermotzvon &5
"Tekken". Besiegt ihn, und einer der
gigantischen FMV-Abspénne folgt.

RP P RP LPRP LPRP
RK RP P

RK RK Lp'

Hektische Klopperei im "Virtua Fighter"-Stil.
Erst wenn Ihr die komplizierten Kombos
beherrscht, kommt richtig Freude auf.

Umsetzungen sind nicht geplant, der Nachfolger "Tekken 2" erscheint zu Weihnachten in Japan

MAN!AC dezember



Entwickler: Beam Software, Australien » Produzent: Adam Lancman, Alfred Milgrom (Beam),
Jon Horsley (Crystal Dynamics) = Design: Eric Knopp, Troy Gillette, u.a. » Programmierung:
Andrew Lacey, Jason Bell = Grafik: Damian Borg (Beam), Daniel Colon Jr, Suzanne

Dougherty = Sound: Burke Trieschmann

Total Eclipse Tarbo

Der Zusatz
"Turbo" steht nor-

B

i :

._.,_-f / malerweise  fiir
\'- = mehr Power, doch
ead die Playstation-

\/ Umsetzung beschleu-
nigt nur langsam auf die 60-Pro-
zent-Spielspaf-Schallmauer,
Crystal Dynamics hat sich kein
biichen angestrengt, die tiberlege-
ne 3D-Power der Sony-Konsole
dem Spiel gutzuschreiben. Spiele-
risch, optisch und musikalisch ent-
spricht die neue Fassung dem

CRYSTAL DYNAMICS'

Lieblose 1:1-Umsetzung des 3D0-

Fruhwerks Technisch veraltete 3D-Ballerei

mil latent hektischer Action.

Andere Versionen

Power-Up: Gerade dust Ihr
durch einen Extra-Ring.

3DO-Original — und das hat seit
der Premiere vor zwei Jahren ganz
schon an Reiz verloren.

Ihr fliegt durch migig spektakuli-
re 3D-Welten, mal auf der Pla-
netenoberfliche, mal in unter-
irdischen Tunnels. Dabei bal-
lert Ihr per Dauerfeuer sta-
tioniire und fliegende Hinder-
nisse ab und sammelt Extras.
Zwischenspinne mit solider
Computer-Grafik
unterwegs

muntern
Angesichts
wesentlich besserer 3D-Titel
auf der Playstation solltet Thr
zumindest auf die Fortsetzung
"Solar Eclipse" warten. mg

auf.

Muster von Gamestore, Essen. Tel: 0221/777235

Das 3DO-Original erhielt aufgrund anderer technischer Voraussetzungen 71% SpielspaB in
der MAN!AC 10/95. Eine Umsetzung fiir den Saturn ist zum Jahreswechsel geplant.

Entwickler: Activision, England

Pitfall: The
@dventare

Ein Archiologe
und
durchstébern eine
Tempel-Ruine:
Daddy wird hin-
terriicks gemeuchelt
Thr startet eine hiipflastige
Dschungel-Flucht. Indy-Junior
schwingt sich per Liane von Ast
zu Ast, balanciert iiber Felsgrate
und verkloppt aggressives Urwald-
Gehen Euch Wurfsteine

sein Sohn

Getier.

Schiaksiges Indy-Imitat auf Dschungel-
Exkurs: Technisch eindrucksvollste
Umsetzung des Hiipf-Klassikers.

Andere Versionen

Mayan

Kopfios: Nach einem Treffer kul-
lert der Skelett-Schédel runter,

oder Bumerangs aus, setzt Ihr
Euren Girtel als Peitsche oder
Kletter-Riemen ein. Eine Drai-
sine liddt zur halsbrecherischen
Fahrt durch Minenschichte
in Ruinen tiiftelt Thr
Hebel-Kombinationen aus.
Nostalgiker frohlocken tiber
die beste Umsetzung: GroRere
Farbpalette und klangvolle
Urwald-Rhythmen sorgen fiir
schummriges Abenteuer-Flair,
Steuerung und Design wurden
eins zu eins portiert, Ataris
Raubkatze fiihlt sich wohl im
"Pitfall™-Dschungel. rb

ein,

Super-Nintendo- und Mega-Drive-Versionen wurden in MAN!AC 12/94 mit 77% bzw 78%,
die Mega-CD-Umsetzung in MAN!AC 5/95 mit 80% Spielspal getestet.

SHOP INNSBRUCK SHOP WIEN
%:lLB%Csl'%SzS}ﬂa’ag { 6020 (GRE“’ ﬁm) LINDENGASSE 22{ (]’(2); g ‘/Mggl;;s;%ﬁ,
bd
Playstation MeguDrive Supeeriendo Suium 300 Jaguar PC-CDROM
oeursch I pedrsci I “DruTsch T ST | schi | Devisch
3D Lemmings 699 @S Alien Soldier 548 B8 Do.Kg. Country2 998 OS Bug! 899 OS AloneitDark 858 (S  Aircars 888 OS Air Power av 738 08
Ace Combat 89905 CagivinGen 3990 ItSSoccerDel 9980S DaytnaUSA 9903 BladeForce 91808 698 05 Ascendancydv 753 Gg
Dem.Deby 7908 gomiczone  grgg Kilerinstinct — 9990S Digital Pinball 72805 FIFASoccer 94305  Bubsy 2 60805 Sl 69905
Discworld 79908 FIFA Soccer 96 gog g StENWing 2 nb. Fifa Soccer 96 nb, Hell 698 05  CD Battlemorph 838 0S &Cmgﬂ; = ;gg 82
Krazy Ivan 89905 NHI Hockey 96 gog g SUMaland2  9980S Mother Base  ggg S Lost Eden nb. CDDemMan 89808 crcager NR av & 65
Philosoma 699 QS Pitfall 699 &S Vampires Kiss 1098 OS  Myst 899 OS Magic Carpet nb. CDHighlander 888 Qs Empire Il av 798 08
Ridge Racer 699 OS  gonic & Knuk. 848 S FIFA Soccer 96 nb. NHL Hockey 96 nb. N.f.Speed 898 0S8  Chequered Flag 798 OS FadetoBlackdv 749 pg
StreetFighter 79808 Thome park  gsg g MHLHockey9  nb. NHLAlHockey  np. NHL Hiy 95 nb. ClubDrRacing 598 OS Mechwarrior2da = 74g g
Tekken 89908 Earhw.dim2 b, EathwormJim2  nb. Panzer Dragoon ggg &g PB.Golf Links 79808 Dragon 898 g Need f°'fpeed & 699 03
Toshinden 89905 Vegtorman nb. Cool Spot2 nb. Peb. Beach Golf g2g (s PGA Golf 96 nb, Hammeread 998 0S O N 63905
Twisted Metal 699 0S : = Theme Park 899 0S Robotica nb. PowKingdom 66805 Hoover Stke 87808 &7 omnpada sv e
Viewpoint 799 08 av 87805 | IMPORT BTG nb. Road Rash 918 0S  Iron Soldier 888 0S US Nawy FGolddv 749 g
War Hawk 699 03 ggg;gg“sgf;;a§1 49803 DraculaXav 878 0s Steeffighter g8 65 ThemePark 95805  KasumiNinja 998 0S Volgas v 799 08
799 0 Soleil dvy 898 0S Mega Man 7 av 1018 05  Theme Park nb. Vituoso 599 OS Rayman 1098 0§ Warlords 2 Del. av g4 (g
CLIM shining Force 2 898 0S  NHL Hockey 951078 Og  Virtua Cop nb. WComm 3 95805 SpaceWers 88805 Madc CamsiZov gos 06
PGA Golf 96 av. 999 05 Story of Thor dv 1048 0S Ogre Tactics v~ nb, VitlaCupTennis  np  Starfighter nb. StarRaiders 1048 OS APZ:&OLJ%DBW = 58: 08
Pw Sf. Tennis av 898 03 Weapon Lord av 999 O VirtuaFighter 899 05 Foes of Al w Syndicate 798 0S ' jima 7 Col. da ggg gg
Rayman av 968 0 Nintendo Ultra 64 ollenspiel Bt i R CR  IMPORT W ThemePark 88808 systemShokdv 68 os
Shock Waveav 868 0S Lieferbar ab Alaioat di np, Viual Hydide 828 03 "D" 1058 0S TA. Foothall 698 0S 9 MM us
Waterworld av nb. Dezember 11! Chron. Trigger av 1368 OS . Blade Forceav 999 OS Ultra Vortex 1148 0s i
X-COM av 999 O g Earhbound av 998 GS grezlu;'e SEhcck a\ﬁ:: gg \é"lhtoMen can'tj. 1068 ObS g‘r‘::dsiggizd:w ;gg g:
ﬁmm YS 1/ ! - eadalus Enc. av atbox n.b.
rom——— Maglc Campet Efﬁ;“ A“’:t'ﬁjmaf" o 49'5'; NBA Jam T. E.av 868 0S Fhying Nightm. av 898 0 CDROMBBIL, 279808 Lendeoflas2dy  no
Themepark Dark Stalkers RoboTrekav 965 65 Rayman av 968 OS Kiling Timeav 999 s Control Pad 380S0 g e
FIFA Soccer 96 Warhammer Sec Evermesdy: 89808 Sh_angr?al av 61805 Mystav 77808 JaguarUnit 2798 0S Repepssauit2ay  nb
Wing Commander. Il Syndicate Wars Secr. ot Stars av 1048 O oninobiLeg. av 898 OS Panzer Gen.av 798 OS VII"I.IG' BDY Screamer dv nb.
NHL Hockey 96 Road Rash Lufia 2 ay nh SimCity2000 av 948 0S Rock'n RRacav 878 0S o . a}OHereepdv nb
Castlevania Loaded Breath of Fire 2 np DleckFireav  9980S Space Hulkav 978 0s SLE . Wlar:c'z;id:w EE
Shellshock DEscent St ot B b Virtua F. Remix jp 838 OS Space Aceav 999 (_?S Vlrtual Boy & Mario Cybgma‘gé " ik
Thunderhawk II " Virtua Flghter 2 n.b. Syndicate av 898 05 Tennis av 2999 05 |

nb....

Preis bei Drutlklegun;q nicht bekannt / avus.... }nerik;:msche Version / ...

deutsche Versian / do... deutsche Ani;i}ung o

The Dig us nb.




Dr’e Menii-Struk-
tur und -Présenta-
tion ist auf 3D0
und Playstation
identisch: Das
Ganze siebt
ordentlich aus
und lédpgt sich
schnell durch-
blicken. Auf dem
3DO feblt jedoch
die "Redefine
Keys"Option beim
"Setup" sowie der
Wettbewerb "Euro-
Qualification" bei
den Turnier-Vari-
anten. Auch der
Grafik-Aufbau ist
auf dem 3D0O

etwas zdber.

Duration
3 Min & 5 min
7 Min 10 Min
Pitch
% normal ley

Friendly

Competition

MOTTHOUS

LIR
ENSMONN
LIR

Entwickler: Rage, GB

Striker "96

o

*4
BULGARIA
KAS TODENAD

GERMANY
KLENSMONN

In der Halle wird nur noch gebolzt:
Kleines Spielfeld und Bandentaktik
propagieren Action-FuBball.

BRAZIL
RAMARIO
Obwohl Ihr bei der Playstation-Version aus verschiedenen Perspektiven wahit, kénnt Ihr

nicht sehr nahe an die Kicker heranzoomen. So ist es auch zu verschmerzen,
daB die 3DO-Besitzer auf die Kamera-Einstellungen verzichten missen.

Auf dem 3DO wird die Zeitlupe
automatisch vom Computer aktiviert -
2.B. nach einem Tor.

ACTION PUR = Nicht immer ist es ratsam, die Power einer Konsole voll-
ends auszureizen: "Striker’ ist eindeutig zu schnell, sprich hektisch.
Auf dem Platz kemmt es hdufig zu planlosen Aktionen, da man sich
von dem allgemeinen Chaos anstecken laBt. In der Halle macht dies
Sinn, da das kleine Spielfeld und die Banden zusétzlich fir Action Ig'"
sorgen. Dieses "Just for Fun'-Potential kann ich auf dem griinen
Rasen jedoch seltener wirdigen. Auf dem Super NES orientierte |
sich "Striker" eher an zivilisierter FuBball-Kost, die 32-Bit-Fassun-
gen biedern sich dem englischen "Kick Off*-Kult an: Wer auf kom-
promiBlose Geschwindigkeit und Action steht, der wird mit "Striker’
gliicklich. Doppelpéasse, Hackentricks und andere Kunststiicke kom- )
men kaum zum Zug. Enttauschend ist der Sound: Selbst der Online-
Kommentar auf der Playstation ist lust- und liebles

Das englische Entwick-
L ler-Team Rage
P | nicht lassen: Keine Kon-
- ! sole entkommt der Fuf3-
B, ball-Simulation "Striker",
\/ die neueste Edition hat man
fiir 3DO und Playsta-
tion gestaltet. Da beide
Versionen parallel pro-
grammiert wurden, bieten
sie im Wesentlichen diesel-
ben Optionen und werden

kann's

X

gung. Natiirlich konnt Thr den tiblichen
Statistik- und Parameter-Schnickschnack
einstellen und traditionell zwischen
"Arcade" und "Simulation" wiihlen — die
Spielgeschwindigkeit ist jedoch bei bei-
den Varianten extrem hoch. Wer "Stri-

auf eine Perspektive festgelegt. Dafiir
diirfen auf der Sony-Konsole maximal
vier, auf dem 3DO bis zu
menschliche Spieler mitmachen.
Auf dem Platz geht "Striker™-typisch die
Post ab: Gedribbelt wird selten, daftr

im selben Stil prisentiert.

Anfangs erleben wir ein Full- sechs
Motion-Video-Intro mit diversen Fufs-
ballszenen, ehe uns die Ments mit der
Videospiel-Realitit konfrontieren. Ne-

ben dem Freundschaftsspiel stehen ein
Liga-Bewerb, ein normales Cup-Turnier
sowie die Weltmeisterschaft zur Verfi-

Latent hektisches Action-FuBball mit
Hallen- und Freiluft-Varianten,
jedoch ohne Wahl der Kamera-Winkel.

Andere Versionen

ker" schon auf einem anderen System
gespielt hat, kennt auch die Unterschei-
dung zwischen Hallenpartie (kleines
Spielfeld, Banden) und Freiluft-Match.

Bis zu diesem Zeitpunkt sind 3DO- und
Playstation-Besitzer gleich auf. Sobald
das Spielfeld allerdings aufgebaut
wurde und die Spieler dem Anstof§ ent-
gegenfiebern, offenbart sich der wesent-
liche Unterschied: Wiihrend die Playsta-
tion-Kicker in einem speziellen Menii
aus einem halben Dutzend Kamera-
Winkeln wiihlen, sind die 3DO-Eigner

Ob in der Halle oder an der frischen
Luft: Links oben seht Ihr stets eine
GesamtUbersicht des Spielfeldes.

"Striker”-Versionen gibt's fiir Super NES ("World Cup Striker”, beste Fassung mit 84% SpielspaB) und

Mega Drive.

stehen pfeilschnelle Pisse, lange Bille
in die Angriffszone und gewagte
Schiisse im Mittelpunkt. ak

“Nur" vier Spieler, aber viele Blickwinkel:
Grafisch bescheidenes, super-schnelles
Action-FuBball in "Kick Off*-Tradition.

MAN!AC dezember



Entwickler: Mindscape, GB

Cyberspeed

Achtung!ll Neue Hotline

0234 / 17302

PRINALCANESSE

Sony PS§-X Sega-Saturn
ip-us dt ip-us dt
Grundgerét 699,00 589,00| [Grundgerst 689,90
Philosoma 99,90 Grundgerét + 1 Spiele 729,90
Rayman us 109,90 99,90 Virtua Racing (US) 119,90
Tekken 139,90 109,90 Bug (US) 79,90
Ace Combat 139,90 99,90 Panzer Dragoon 109,90 109,920
Boxers Road 99.90 Clockwork Knight 11 89,90
Twinbee delux 139,90 NBA Jam T. 99,90
Tho Shin Den Il iV, Blazing Tornado 119,90
Tekkean Il Sy Layer Section 119,20
Extrem Sports 99,90 Twinbee delux 129,90
Wipe Out 99.90 Steam Gear Mash 129,90
Lemmings 3D \‘—19:96 ~ [Raymen i V.
Warhawk 89,90 |[Virtual Cop i V.
Destruction Derby 99,90 Virtual Fighter Il iV
Revolution X 89,90 Virval Hang On i V.
Assault Rings 99,90 F1 Live Information 129,90
X Men 99,90 King of Boxing 129,90
Viewpoint 99,90 Pebbels Beach Golf 99,90
Theme Park 99,90 Sim City 2000 99.90
4 Fifa Soccer 99,90 L £ -
Auch japanische und éltere
‘Auf der Jagd nach Euren Kontrahenten jagt Ihr an einem Seut emlang Panzer General 99,90 Spiele auf Lager! Zubehsr calll
durch offene Rohren und enge Tunnels. Auch éltere Spiele auf lager!
Seit  Segas "Cyber W-NES e
5 el = Klller Instinct us 139,90
Speedway" sind Gleiter- Mario World Il df. 109,90| |[Hexen 74,95
1P | rennen in Mode gekom- Frenkenstein g _ s
w . © [ men. Nach dem brillanten Donkey Kong Contry o [ sl o
N/ "Wipeout" erscheint mit

Scha

Irrtiimer und Preiséinderungen vorbehalten Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 9,- DM

..‘ ‘ m Ladenlokal Dr. Ruer-Platz 1b, Bochum vorbe
Cyberspeed" das zweite Play-

station-Zukunftsspektakel. Acht ver-
schiedene Gleiter, die sich in Schub,

Geschwindigkeit, Gewicht und Schild-
Stirke unterscheiden, gehen an den
Start. Alle Gleiter hingen an einem Seil
und rutschen daran iiber zehn verschie-

MEGABOINK
tel. 0941- 99 83 76

Fax. 0941- 94 93 25

mm

Crossed Sword Rebel Assault ; EI:S:I;‘;:“’W Stuck
Street Hoop Stellar 7 - Dr. Rev. B Eint Panther
@ Toys, W. World
Time Slip

dene Kurse — Eure Lenkbewegungen
drehen den Sled um das Seil herum.
Ziel des Spiel ist es, die Gegner per
Turbo zu tberholen, mit den Laserwaf-
fen abzuballern oder ganz einfach weg-

zuschubsen. Im Spielverlauf machen

Euch aber nicht nur die gegnerischen .
_ o e Cle SERIIEIlstns Super Sidekicks 3 Star Controf Il
Sleds zu schaffen, auf einigen Strecken Fatal Fury 3 Panzer General

World Heroes Perf. Mazer

TOTAL BANAL = Wenn Robert und
Andreas minutenlang sprachlos vor

miift Thr auch plotzlich auftauchenden
Hindernissen ausweichen. rb

Sinnloses Gleiter-Rennen mit
beschrankter Steuerung, wenig
Features, aber schneller Grafik.

Andere Versionen

dem Bildschirm sitzen, bedeutet
das nichts Gutes. Entweder Robert
ist eingeschlafen oder die beiden
meditieren Gber ein besonders
unverstandliches Software-Pro-
dukt. So geschehen bei "Cyber-
speed”: Als die rundenlange Suche
nach dem SpielspaB beendet ist,
ratseln die Redakteure (iber den
Sinn des Magermix-Produkts:
Cyberspeed” ist kein richtiges
Rennspiel, bei dem es auf Kurven-
lage und Ausbremsmandver
ankommt, "banales Actionspiel*
umschreibt das Geschehen schon
besser. Trotz acht Sleds, vieler
Kurse und zwei Perspektiven seit
Ihr nur damit beschaftigt, wild um
das Seil zu kreiseln und zu versu-
chen, zuféllig einen Gegner zu erwi-
schen. Erst wenn die ersten Hin-
dernisse auftauchen, wird's inter-
essanter — aber auch Tore und fah-
rende Wande kénnen nicht Ober
das ode Spielprinzip hinwegtéu-
schen. Konnte man die Gleiter
selbst steuern anstatt nur an einem
Seil entlangzurutschen, wiirde das
Rennen viel mehr Spall machen

Eine Saturn-Umsetzung ist zum Jahreswechsel geplant.

King of Fight. ‘95 Captain Quazar
Aerofighters 3

Pulstar 139.-
! 1 giinstige 2er Packs ! !

Last Chance : - nur noch
stark begrenzte Stiickzahl
an Games lagernd. - Call !!

- tolle 2er Packs ab

Sonic, El Viento

Jurassic Park

Killing Time, NHL 96 129.-

MANGA Filme |

Appleseed

Street Fighter 2

Serien :

Playstation

dt. Rapid Reload 99.-

dt. Discworld
dt. Philosoma

dt. Twisted Metal

dt. Rayman
dt. Wipeout

Turbo Qutrun
E. Club Soccer

Mickey Mania
LRl Asterix
LUl Cool Spot

COIZRN  Turtles - Tourn F.
NHL 95

Konig der Léwen
Street Fighter 2
MEGACD's!!!

Viewpoint 79.-
Megaman Wily Wars ~ 99.-
99.- ESIEIGEG 99.-
Comix Zone 119.-
Light Crusader 129.-

WWF Wrestling . .

Roadrunner ;
Shaq Fu Stlick
Daffy Duck

Parodius [ ]
Lemmings 2 '

8 Cool Spot

Battle Cars, Aero. ..

dt. Star Wars 1,2,3 je 79.-
dt. Castlevania X 119.-
dt. Demolition Man  99.-
dt. NHL 96 129.-
dt. Yoshi's Island 129.-
dt. Earthworm Jim 2 a.A.
dt. Donkey Kong2 a.A.
us Chrono Trigger a.A.

Sega SATURN

Clockwork Knight 1 79.-
Clockwork Knight 2  99.-
Steamgear Mash
Wing Arms

Axe - Duel
NHL Alistars Hockey 139.-

dt. Daytona 129.-
dt. Last Gladiator 109.-
dt. Bug 99.-
dt. Panzer Dragoon 129.-




Entwickler: Tiburon Entertainment, USA

Battletech-Fans aufge-
pafit: Nach der spannen-
den Brachial-Ballerei
"Mechwarrior” erreicht Euch
_nun das zweite
““ Abenteuer aus dem Fasa-
"Mechwarrior

Endzeit-

Universum: In
3050" nehmt Thr allein oder mit
einem eingespielten Freund im Cockpit
des hochgertsteten Mechs "Madcat"
Platz. FEuer Feind ist die michtige "Alli-
anz”, die keine Moglichkeit ungenutzt
Ligt, Kummer und Leid Gber die Bevol-

kerung zu bringen.
Vor jeder Mission wiihlt Thr die Bewaff-
Begleimt Fuch ~Mung Eures Mechs: Mit I’:lr.likclk;um'nc.
Langstreckenraketen und sieben weite-
ren Waffensystemen nehmt Thr es mit
den feindlichen Robotern, Panzern und

ein Freund auf

dem SI)(!""(’"({(‘H
Geschitztirmen auf. Jede Mission
entfiithrt Euch auf einen anderen Plane-
ten mit unterschiedlichen Witterungs-
verhiltnissen: In der Polarwiiste rutscht
Euer Mech tiber Glatteis, aul einem

Feldzug, wird
nicht abwech-
selnd oder mit

zwei Mechs
Lavaplaneten (berhitzen Feuerfontinen
das Getriebe. Die Missionen sind im
"Desert Strike"-Stil in Teilaufgaben
gegliedert, die Thr der Reihe nach

gekdmpft, son-
dern zu zweil in
einem Mech:

Weibrend der
feindliche Generatoren, spiirt  Radar-
Storgerite auf, kimpft Euch durch ver-
hingnisvolle Minenfelder und stampft

eine die Kampf-
maschine durch
das Geldnde

. FELD DER EHRE * "Mechwarrior 3050"

steuerl, iiber-

nimmt der ande-

erflllt: Unter Zeitdruck zerstort Thr

ist der Mega Drive-Variante ahn-
lich: Die Missionen sind fair und taktisch geprdgt, die Es
ist sauber animiert. Die Nintendo-Umsetzung ist etwas

Auf dem Eis-Planet zerlegt Ihr Radar-
Stérgerate, in der Wiste stért |hr die
Energieversorgung des Gegners.

versteckte Stiitzpunkte in den Boden.
Zerstort Thr ein Waffenlager oder eine
Mechwerkstatt, kommen Munitionski-
sten und Reparatur-Kit zum Vorschein,
die Euren Mech fiir weitere Einsitze
riisten. Gegen Ende jeder Mission wird
Euch dann alles abverlangt: Das schwer
bewachte Hauptquartier der Allianz
muf vernichtet werden. Damit Thr Euch
auf der Oberfliiche nicht verirrt, klickt

it-Grafik

ller als

In den libersichtlichen Mentis wahlt
Ihr Eure Bewaffnung und sucht das
néchste Ziel auf der Karte.

Ihr mit "Start" in eine Ubersichtskarte,
auf der Eure bevorstehenden Schlacht-
felder mit roten Kreisen markiert sind.
Von dort aus withlt Thr auch Statistiken
und einen Uberblick Eurer Einsatzbe-
fehle an. Erst wenn IThr alle Teilmissio-
nen erfiillt habt, gibt's ein Lob vom
Chef und ein Pawort. Fingt Euer Mech
an zu glithen oder verbeulen Euch die
Feinde die Karosserie, spielt Thr mit
einem von drei Leben direkt an Eurer
Grabstitte weiter. oe

das Vorbild, was den Spielablauf jedoch nicht beeinfluBt. Vorbild-
lich sind Kollissionsabfrage und Steuerung: Kein Pilot kann sich
iiber einen unfairen Treffer beklagen, der Mech steuert sich prazi-
se und pixelgenau. Aus dem Lautsprecher schallen krachende Bal-
lergerdusche, klare Digi-Stimmen und prickelnde Endzeit-Meloc
en, die dem Kampfgeschehe
eins vermifit der Baller-Fan: Gig
Kreuzfeuer und findigen Taktiken konnt Ihr nicht entdecken
"Mechwarrior 3050" ist ein ausgewogener Baller-Strategie-Mix mit
fantastischem Team Wark-Modus: Unbet rweit anspielen!

re die Waffen-

systeme und bal-

lert auf alles,

was sich bewegl.

Heroischer Strategie-Baller-Feldzug mit
fairen Missionen, genauer Steuerung und
interessantem Team-Waork-Modus.

Das Hauptquartier in der ersten Mission ist gut bewacht: Bevor |hr in die Festung inflitriert, mUBt Ihr vier &
Energie-Pyramiden zerstéren. Der rote Rahmen bezeichnet den sichtbaren Bildschirmausschnitt.

In MAN!AC 12/94 (Seite 34) zeichneten wir das Mega-Drive-Vorbild "Battletech” mit 74% SpielspaB aus.
MAN!AC dezember



Entwickler: Namco, J

Starblade alpha

Im Weltraum ist

mal wieder Eure

ey

B | Hilfe gefragt: Mit
,_:‘" einem waffenstar- ] ey
\ 7 ‘enden Ein-Mann- SUPER "’NTE"DO
' | Black Hawk
Dragon :
Killer Instinet

Jager startet Thr gegen
eine Horde unfreundlicher Aufier-
irdischer, die sich mit Basisschif-
fen. Flottenverbinden und einem
Todesstern der Erde niihern. IThr
pulverisiert Reaktoren, durch-
brecht Energieschilder und jagt
per Fadenkreuz und Laserkanone

]

Anflug auf das Basisschiff: Hier
wartet der Endgegner auf Euch.

Luft. Vor Spielbeginn wiihlt Thr
zwischen der originalen Arcade-
Version (vorberechnete Vektor-

i
¥

massenweise Raumschiffe in die  Grafik, die von CD eingespielt

wird) und einer deutlich auf-

wendigeren Texturen-Varian-
te, bei der Eure Tour durch
detailliertere Flotten, Canyons
und Reaktoren geht. Wen der i
vorab festgelegte Kurs nicht :
stort, bekommt ein kompro- 'NBA T.E.
miBloses Ballerspiel mit erst- ' Raiden
klassiger Grafik, wummern-
dem Sound und spannender
Story. "Starblade alpha" eignet
als

Flaches Spielprinzip, aber technisch
perfekt. Wer ein lineares Actionspiel
suchl , isl bestens bedient.

sich Ballerspiel zwi-
schendurch, ist aber schwerer

als die 3DO-Version. rb

Andere Versionen 3 ’M

Die 3DO-Version haben wir in MAN!AC 10/95 mit 73% SpielspaB bewertet - | Lieferung erf et
uhseren. G skt
S

161

SUPER NINTENDO: Mechwarrior 3050 Us 129,95 MEGA DRIVE: ATARI JAGUAR: SONY PLAYSTATION:
Addams Family Values DV 79,95 Megaman 7 US 119,95 Alien Soldier DV 7995 Alien vs. Predator 109,95  Sony Playstation DV 569,95
Aero the Acrobat 2 DV 59,95 Mystical Ninja (dt. Texte) DV 49,95 Batman Forever PV 99,95 Flashback 119,95 3D Lemmings DV 89,95
Air Cavalry US 9995 NBA Live '95 DV 119,95 Battletech (0. Adapter) US 109,95 Iron Soldier 109,95 Alien Trilogy Dy 9995
Asterix & Obelix PV 119,95 NFLQuorterback Club DV 69,95 Castlevania PV 69,95 Pinball Fantasies 119,95 Air Combat DV 89,95
Bass Master Classic Us 129,95 Comix Zone DV 119,95  Power Drive Rally 109,95 Assault Rigs DV 89,95
Batman Forever PY 119,95 Nosteratu US 129,95 Demolition Man PV 9995 Rayman 119,95 Botle Arena Toshinden DV 89,95
Blackhawk DV 5995 Obitus US 89,95 Die Schitmple PV 10995 Syndicate 119,95 Casper DV 9995
Blazing Skies PY 5995 Power Rangers — Movie US 129,95 Dragons Revenge DV 4995 Super Bumn Out 109,95 Cyber Sled DV 89,95
Breath of Fire US 129,95 Primal Ra DV 119,95 Exo Squad US 109,95 Tempest 2000 119,95 Destruction Derby DV 9995
Cacoma Knight in Bizyl. US 59,95 Refurn of ﬂuee Jedi DV 9,95 Foreman for Real DV 99,95 Theme Park 119,95 Discworld DV 89,95
Captain Commando DV 119,95 Robotrek US 89,95 Judge Dredd DY 109,95 Ultra Vortex 119,95 Extreme Games DV 89,95
Castlevania Vamp. Kiss PV 129,95 Sea Quest DSY DV 129,95 light Crusader {dt. Texte) DV 119,95 Zool 2 59,95 FIFA Soccer 96 DV 8995
Chrono Trigger US 139,95 Secret of the Stars US 119,95 Madden 95 DV 4995 Jumping Flash DV 89,95
Demolition Man PV 119,95 Shadowrun [di. Texte) DV 119,95 Mario Basler Feverpich DV 109,95 SEGA SATURN: Hi-Octane DV 8995
Dy View US 8995 SoccerKid DV_ 4995 Mega Man - Wily Wars DV 119,95 Bug! DV 109,95 Kileak the Blood DV 8995
Earthbound US 13995 Soccer Shootout DV 119,95 Micro Machines DY 8995 Digital Pinball DV 109,95 Madden 96 DV 8995
Eye of the Beholder US 6995 Soulblazer (dt. Texte] DV 119,95 Micro Machines 96 DV 109,95 FIFA Soccer 96 DV 99,95 NBA JamT.E. DV 89,95
FIFA Soccer DV 69,95 Sports lllust. Footh.&Bsb. US 119,95 NBA Action 95 DV 109,925  Hi-Octane DV 99,95 NFLQuarterback Club DY 89,95
Final Fanfosy Ii US 129,95 Stargate DV 89,95 NHL?5 DV 59,95 Myst DV 9995 NHL96 DV 89,95
Final Fantasy [il US 149,95  Sior Trek - Deep Space  US 109,95 NHL 96 DV 9995 Pefble; Beach Golf DV 99,95 Novastorm DV 8995
Flintstones = The Movie DV 129,95 Stunt Race FX DV 69,95 Pete Sampras Tennis 96 DV 109,95 Revolution X DV 99,95 PGA Tour Golf 96 DV 89,95
Foreman for Real PV 10995 SuperBomberman2 DV 69,95 Phantasy Stor IV US 149,95 Shellshock DV 9995 Philosoma DV 89,95
Front Mission JP 149,95 Superman DV 7995 Rood Rash 3 DV 59,95 Shinohi X DV 99,95 Rapid Reload DV 8995
Ghoul Patrol PV 4995 Super Mario 2: Yoshi's |. DV 109,95 Shadowrun US 89,95 Sireet Fighter Movie DV 109,95 Revolution X DV 8995
Hagane PV 99,95 Super Punch Out DV 99,95 Skeleton Krew DV 109,25 Theme Park DV 9995 Ridge Racer DV 89,95
lllusion of Gaia US 5995 Super Star Soccer DV 109,95 irou DV 109,95 Thunderhawk DV 9995 Road Rash DV 8995
lllusion of Time DV 109,95 Super Turrican 2 DV 99,95 Siargate DV 4995 Virua Fighter Remix DV 69,95 Shellshock DV 8995
Indiana Jones DV 69,95 SWAT Cats US 109,95 Star Trek - Deep Space US 109,95 Blazing Tornado JP 139,95  Shock Wave DV 8995
Judge Dredd DV 119,95 Syndicate PY 59,95 Story of Thor DV 119,95 Bug! US 89,95 Starblade Alpha DV 8995
Jungle Strike DV 9995 Tecmo Super Baseboll US 99,95 Street Racer DV 109,95 Clockwork Knight 2 JP 11995 Tekken DV 109,95
Justice League DV 69,95 Tetris & Dr. Mario DV 79,95 Striker DV 59,95 Fantastic Pinball JP 129,95 Theme Park DV 89,95
Kick DV 5995 Teiris2 US 119,95 Syndicate DV 49,95 KingofBoxing JP 119,95 Thunderhawk DV 89,95
Killer Insfinct PV 139,95 Theme Park DV 119,95 me Park DV 109,95  Layer Secfion (Ray Force) P 119,95 Twisted Metal DV 89,95
King Arthur US 129,95 True Lies PV 5995 The Punisher DV " 99,95 Minnesota Fats Pool Leg. US 119,95 Viewpoint DV 8995
Legend of Zelda DV 89,95 Unirally DV 109,95 Top Gear 2 US 119,95 NHLAll Star Hockey — US 129,95 Warhawk DV 89,95
Lemmings 2 DV 4995 Wild Guns DV 119,95 Toughman Contest DV 49,95 Sim City 2000 US 119,95 Wing Commander3 DV 99,95
Lord of Darkness US 89,95 WizardryV US 79,95 Wayne Gretzky Hockey DV 109,95 Wing Arms JP 119,95 WipEout DV 99,95
Mario Baslers F itch DV 109,95 Yogi Bear DV 49,95 X-Men2 DV 99,95 Wr:?d Adv. Military Co. JP 149,95 X-Men DV 8995
Marko's Magic ?:O'Eq" PV 59,95 Zero Komikoze Squirrel DV 59,95 :

/‘\\(_T M L‘-\L\II\L‘

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post]  Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.




Fz'ir den deul-
schen Markt
komponierte

Sega neue

Musikstiicke.

Entwickler: Sega, Japan

Shinobi X

Entgegen den gezeich-
neten Klassikern wihlt
Sega ftir die Saturn-Fortset-
zung ein blutiges Digi-Szena-
rio: Euer Kampfkiinstler
schliipft in eine rote Plastik-
Riistung und sucht nach seiner Herzens-
dame. In gewohnter "Shinobi’-Manier
tinzelt er durch horizontal scrollende
Bergidyllen oder befreit futuristische
Stiitzpunkte von Ninja-Heeren und

schmurgelt seine Widersacher mit Dra-
chenodem; Ninjas ohne Magie-Extr
zerschnitzeln die Gegner mit dem Kata-
na oder landen mit einem klassischen
"Shinobi”-Salto zwischen den Feinden.
Aufier seinen Gegnern haut Euer Ninja
die Einrichtung in Stiicke: Wandschirme

1

und Laternen verbergen Extras, zer-
schlagene Ketten lassen Plattformen auf
die Gegner plumpsen. Nach erfolgrei-
chem Level-Abschlu zeigt eine FMV-

schmierigen Mutanten. Wer vorher
einen Zauberspruch eingesackt hat. ver-

Sequenz Eure mandeliugige Freundin

Anstatt nerviger . -
und ihre Kidnapper. 16

Pop-Themen
gibt’s asiatische

Hymnen mil
Schade um den Klassiker: Stillose Grafik
und Innovationsarmut vermiesen das
"Shinobi”-Flair trotz guter Spielbarkeit.

DIGI-REMAKE = Als Fan der Mega-Drive-Version
habe ich mich aut diese Fortsetzung besonders
gefreut. Die saubere Steuerung und das unverw(stli-

Mystik-Touch.

Auf Audio-

Tracks wurde

verzichtet: Die

"Shinobi X”- h
che Metzel-Prinzip wurden mankofrei auf den Saturn

portiert, dafiir storen fantasieloses Level-Design und drége Digi-Optik:
Gezeichnete Sprites hatten besser zum mystischen "Shinobi"-Ambiente
gepalt, die schwachsinnigen FMV-Filme und schludrigen Sprites nerven
mit B-Movie-Flair. Unter dem Strich bleibt eine enttiuschende Fortsetzung
mit "Shinobi"-Bonus: Prima spielbar, aber langweilig.

Musik wird ins

RAM geladen.

Metzger-Ninja: Das rote Pixelblut und zersabelte
Kérper wurden schonungslos {ibernommen.

Andere Varsionen
Fiir das Mega Drive gibt es "Revenge of Shinobi” und "Shinabi 3" (in MAN!AC 11/93 mit 81% Spielspal getestet),
Handheld-Besitzer sehen sich nach dem ersten und zweiten Teil von "Game Gear Shinobi” um.

"Cyber Shinobi” erschien fiir das Master System.

Entwickler: Namco, J

Air Combat

Keine Chance fiir auf-
dringliche Militirmichte:
Als Jetpilot nehmt Thr es

vielfiltig: Einmal miifit Thr den fliegen-
den Kommandostand "Air-Force-One”
des Prisidenten beschiitzen, dann jagt

D - in der Automatenumset-  IThr auf der Suche nach einer geheimen
SR AEEON Nin/ zung "Air Combat” mit  Radarstation durch Canyons, spiter ver-

ler-Modus von \/ t'mtm anonymen Despoten-

Kliingel auf, der mit MIG-Staffeln, Bom-

senkt lhr Kriegsschiffe im Meer. Ihr

"Air Combat" ist bekommt es mit reichlich Lufifeinden zu

etwas verun-
gliickt: Statt mit
Link-Kabel und

zwei Monitoren

bern und Kriegsschiffen iiber Euer Land
herfillt. Je mehr Offensiven Thr abwehrt,
desto hoher Euer Kontostand — mit dem
Sold konnt Thr Euch bis zu 14 verschie-
dene Diisenjiger kaufen, unter anderem

tun: Ob Kampfhubschrauber, MIG oder
F-16 — Eure Gegner ziehen alle Register
der modernen Kriegsfihrung. Den
Simulationsaspekt des Spiels untermalen
das realistische Head-Up-Display und

auch Stealth-Fighter. Eure Missionen sind  authentische Mandvrierungsprobleme.

tretet Ihr via

Split Screen in

einer Bergarena

KompromiBloses Diisenjager-Spektakel
mit saftigem Simulationseinschlag.

Reichlich Missionen & viele Flugzeuge.

an. Wer den

Gegner zuerst

abschiefSt, bat

ABGEHOBEN « Als "After Burner'-Veteran kommt
mir “Air Combat’ gerade recht: "Wipe Out” ist
durchgezockt, die “Ridge Racer' stehen brav in der
Garage, doch in die Luft gegangen bin ich schon lange
nicht mehr 0b Geschitztirme, Kommandobunker oder Brlcken — nichts
ist var meinen Lenkraketen sicher. Wenn Ihr einmal oben seid und Euch
mit dem Flugverhalten der verschiedenen Jager angefreundet habt, werdet
Ihr so schnell nicht zur Landung ansetzen: "Air Combat" garantiert Unter-
haltung mit abwechslungsreichen Missionen und rasanter Grafik.

Sewonnen.

GUNS 9516

Nur wenn lhr die gegnerischen MIGs abhangt und die-
sen Bomber zerstort, bleibt Euer Stitzpunkt verschont.

Andere Versionen
Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant.




Entwicklung: Syrox Developments = Produzent: J. David Koch = Design: Michael Latham = Programmie-
rung: Rob Brooks, Dominic Wood = Grafik: Mark Knowles, Eric Bailey, Jock Green = Sound: Martin Walker

Tr00per

Die "Power Rangers” "Transformation Virtualizer” zu aktivie-

Di(' drei Troo-

haben ausgedient — jetzt ren — und schon tretet Ihr als "V. R. .
kloppen die "V.R. Trooper®  Trooper” mit unglaublichen Spezial- por-in Fower:
auf RTL um die Wette. Kriften gegen die Schergen des Auto- Kiuft: JB Reese,
B, Dic Story ist so belanglos  matenbeamers Grimlord an. Ryan und Kait-
“wie der iibliche Plot der B- Um aus der digitalen Falle zu entkom- :
¥ s - % : Hax i lin (von oben).
Movie-Folgen: Eines Morgens taucht in  men, miift Ihr Euch im "Story Mode” an
der ortlichen Spielhdlle der mysteriose  blechernem Kampfroboter, Magier und
Automat "Reality Barrier” auf. Ehe die  schwertschwingendem Decimator vor-
drei Superhelden JB Reese, Kaitlin und  bei bis zum Obermotz durchschlagen.
Ryan "Trash” sagen konnen, werden siec  Im "VS-Mode” balgt Ihr Euch mit einem
schon in den Automaten hineingezappt.  Mitspieler oder einem beliehigen Com-
Ihnen bleibt gerade noch Zeit, ihre  putergegner. th

Solide Umsetzung der Trash-Serie ohne
Hihepunkte - Kids werdens lieben, 32-Bit-
verwihnte Priigler wenden sich géhnend ab.

WIEDERHOLUNGSTATER = §
ﬂnn(lc:s -Umsetzung
einem w 1
Modul mum si
D Uand re sind saube r im Comic

Im "Kids"-Modus steht Ihr schon nach einer knappeﬁ- ==
halben Stunde vor dem Endgegner Grimlord

Andere Versionen
Fiir andere Konsolen sind keine Umsetzungen geplant

A. Bpurfdregé\er.m ES Fun, 04521/4873 + Fax, 04521/1025

Ankauf & Verkauf * Mo-Fr 12-20 Uhr * Sa+So 12-18 Uhr

SATURN Primal Rage dt gg,: SONY |P:'cl:rltzer Generadl dt gg:- BIIE

Race Drivin ; ilosoma
Saturn dt 629,- Rayman t 99,- Sony+DemoCDdt569,- Rock'n'Roll Rac. 2dt 99, Action Replay 3 dt 99~
Action Repl 99~ Robotica dt 99~ RGB-Kabel 29~ Rayman dt 99~ Chrono Trigger us 149,-
Adapter us/Xthp 59,- Romance 4 us 139,~ Antennenkabel dt Raiden dt 99,~- Donkey Kong 2 dt 129,-
Antennenkabel 39,~ Sega Rally ip 149, Adapter dt/us/jp i.V. RapidReload  dt Final Fantasy 3 us 149,
Lenkrad dt 129~ Shan hai us 99- Maus Sony dt Revolution X dt Fifa Soccer 96  dt 119 -
Control Pad dt 39,- Shinobi dt 99,- A-Train dt Road Rash dt 99~ Killer Instinct dt/us 149~
Demo CD ip 59~ Sim Clty 2000 us139,~ Alien Trilogy dt Ridge Racer dt NHL 96 dt 119,
Adyv. Military C. 179,- Slayer dt 99~ Air Combat dt Sim City 2000 dt S. Mario Wor. 2 dt109,95
+ dt. Kurzanleitung Steam Gear Mash ‘r 139,— Assault Rigs dt Starblade alpha dt Secret of Everm. dt 129~
Astal Ip 99~ Street Racer t 99,- Cybersled dt Street Racer dt Sim City 2000  us 139,-
Bug tf 99,~ Sui-Ko-Enbu ip 39- Cyberia dt Street Fighter Mov. dt 99,- Weapon lord  us 139,-

Clockwork Knightdt 99~ The Duel ‘r 139~ Destru. Derby dt Tekken dt109,~ Andere Spiele auf Anfmge

Clockwork Kn 2 dt 99~ Theme Park t 99.- Discworld dt Tekken 2 H) iV,

Cyber § y dt 99,- Thunderstorm |p 139— Extreme Sports  dt Toshinden R IEMNEO GEO CD

Digital mbdll dt 99,- Toshinden 49— FIFA 96 dt Twisted Metal  dt 99,- King of Fight. 95 us 139,-

Fita Soccer 96  dt  99,~ Twin Bee Deluxe | (r 129,- Jumpm Flash  dt War Hawk dt 99~ Pulstar us 139,-
t

I

Forumla One p 139,~ Virtual Hydlide ~ Kileak the Blood dt Wipe Out dt 99, J GUAR

King of Racing  |p 139,~ Virtua Cop+Gun 179 - Krazy lvan dt F Arcade  dt 99- A U

King of Boxing |p 139,~ Virtua Fight. Rem t 64,95 Konami Soccer dt 99— Waterworld dt 99~ dt 119,-

Luyer Section  |p 129~ Virtua Hydllde dt 99, lemmings 3D dt 99~ Andere Spiele auf Anfrage Andere Spiele auf Anfrage
vﬁr.reg Mansion dt 139~ Virtua Racing  dt 99~ NBA Jam T.E. dt

99
dt 99,- Virtua Fighter 2 jp 159~ NHL 96 EAEGA DRIVERE DO
NHL Al Star Ho. us 139~ Virtua Hgng On IP 139~ NFL Quarterb. 96 dt MEGA DRIVE 3DO Goldstar+
Panzer Dragoon dt 109,~ Virtua Open (Ten) |p 139~ Nova Storm dt Phantasy Star 4 dt 119,~ FIFA Soccer dt 649 -

Parodius dt 99~ Wing Arms |p 139~ Primal Rage di Vectorman dt 119~ Space Hulk dt 99~
Pebble Beach Go. dt  99,- X-Men 9139- Parodius Deluxe dt 99, Andere Spiele auf Anfrage illing Time us 99-

Héndler A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 © 23701 Eutin
Willkommen! Unseren 56-seitigen Katalog bekommen Sie gegen 5,- DM in Briefmarken.




I ecltorman

strotzt von gra-
Sischen und
spielerischen
Gags: Nach dem
Einschalten der
Konsole diirfi
Ibr die Neon-
Lichter im Sega-
Logo erléschen
lassen. Stellt
Euch in die
Mitte des Bild-
schirms auf das
Logo und ballert
nach rechts
oben (Bild).
Habt Ibr die
versteckie Bild-
robre zerstort,
kommt ein Exira
zum Vorschein,
das Ibr sofort
einsammell. Nun
lddt sich Euer
Roboter mii
Energie auf, die
Ihr per Knopf-
druck in eine

gewltige Explo-

sion verwandeli.

Entwickler: Blue Sky Software, Australien

sen an der Wand des Forschungs-
zentrums entsteigen Kampfroboter.

Roboter: Nachdem die
Umwelt zerstort und das
Klima ruiniert wurde, flieht
der Mensch ins All. Nur ein
paar Forst-Androiden it die
Menschheit zuriick, Maschinen, die
Regeneration und Neuaufbau der Natur
unterstiitzen sollen. Doch die Einheit
mit dem provokanten Namen "War-
head” hat anderes im Sinn: Der Blech-
haufen befestigt unseren Heimplaneten
zum privaten Militdrstitzpunkt. Als
"Vectorman” ist es Eure Aufgabe,den
einst blauen Planeten zurtickzuerobern.
"Vectorman” bietet Euch zwei Perspekti-
ven: In den Jump'n’Run-Abschnitten
steuert Thr Euren Helden von der Seite
durch verzwickte Labyrinthe, die meist

MATERIALSCHLACHT » "Vectorman” stellt sich der harten Jump'n'Run-
Konkurrenz mit effektgeladener Grafik, ausgetiifteltem Level-Design
und brillianter Steuerung: Selten sah man auf dem Mega Drive einen

nau durch w
ert. In den verzwicken Levels
findet Ihr nach vielen Spielstunden noc
aglichkeiten bringen

so fein animierten Helden, der pixe
me und rasende Parallax-Wolken b

Ni
ZUS?

hen — Vectormans Verwandlun

tzlich Abwechslung ins Spiel. Grafische Gags wie z.B. drei
Autoreifen-Médnnchen, die sich zu verschiedenen Endgegnern for
mieren, lassen auch die Lachmuskeln nicht im Abseits. Die splittern-
den Digi-Gerausche klingen {iberraschend klar, die wirbelnden Tech-

|

£

‘ i T I
Habt Ihr fleiBig Gegner geplattet, Sterne
gesammelt und Bildréhren zerstort, kas-
siert Ihr am Levelende Punkte.

Andere Versionen

no-Pop-Tracks stacheln den Spieler auf. "Probotector
Jim" und den "Gunstar Heroes” kommt der Roboter bedrohlich nahe

Mit dem passenden Extra ver-
A wandelt Ihr Euch in Amdbe,
Bombe oder Rennwagen.

] L2 L L 1 J .

Vectorman hétte sich vor dem Feldzug den Wetterbericht ansehen sollen:

Im Schneesturm habt Ihr Miihe, die Attacken Eurer Gegner vorherzusehen.

auf mehreren Pfaden durchquert wer-
den kénnen. Thr sammelt Extrawaffen,
Bonusenergie und Energiecontainer,
ballert auf Elektro-Bienen und mechani-
sche Fische und duelliert Euch am
Levelausgang mit Kampf-Helikoptern
oder Blechbiren. In den kurzen Drauf-
sicht-Levels sammelt Thr am SchieRstand
Bonus-Punkte oder kdmpft gegen einen
Endgegner: In schwindelerregender

2 Schnee

versteckte Bonus-

Earthworm

In den kurzen Draufsicht-Leveln vertei-
digt Ihr Euch gegen angreifende Mech-
fliBe (oben) und Torpedos (unten).

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Hohe durchlochert Ihr auf einem
Bahngleis die Greifarme eines hangeln-
den Mechs, feuert im Wirbelwind auf
einen Roboterkopf oder nehmt auf dem
Boden die Schuhsohlen eines Metall-
Riesen unter Beschuf3. Jeder Abschnitt
muf innerhalb des vorgegebenen Zeitli-
mits durchquert werden. Vertrodelt Thr
Eure Zeit in Bonus-Riumen, miift Thr
einen Container mit Bonus-Minuten auf-
spuren. Wer nicht rechtzeitig am Aus-
gang erscheint, verliert ein Leben: Con-
tinues oder Pawort kennt "Vectorman”
nicht. oe

80 %
(4]
Buntes Tekno-Jump’n’Shoot mit

verschlungenen Levels, massig Spezial-
Effekten und hervorragender Spielbarkeit.

MAN!AC dezember




"HIERYJ{3K,
DIEZUIT(S g

e AVEmD

T VON PC MANIAC v Erleben Sie Neues von der
Lo Spielefront!in CD PLAYER lesen Sie
60 S-Pi_ﬁ-E-TEsgAs a2y alles, was Sie tiber die Sony Play-
& Ridge Racer-ga\]\:’?‘:‘eﬂ&t | i séation, Seglazl) Saturn plus,dSDO-
A \ced for Speet - IV AR erate von Panasonic un
%inuaf'\zh‘ﬁ“""“fm;gs’ A Goldstar wissen miissen. CD
_“’“‘Eﬁe;g:ﬂ?,‘wen W PLAYER - das aktuelle Sonderheft
B ucion Dy =W von PC PLAYER - vergleicht die
: M\ W= W Hard- und Software der neuen
High-End-Systeme
kritisch, iiberzeugend und ein-
deutig mit dem PC .

IN SONDERHEF

DM 9,80
SFR980 05T~
LR 738, WAL12:

' CD PLAYER sagt Ihnen,
welche Spiele fiir alle Systeme
bis Weihnachten erhiltlich

(JJA ich machte
das aktuelle PC PLAYER
Sonderheft ‘CD-Player’.

Ich bestelle folgende Exemplare und bezahle ein-
fach und bequem per Bankeinzug

CD PLAYER Stiick fiir je DM 9,80 DM

zuziiglich Porto (innerhalb der BRD) 4,- DM

Gesamtsumme; DM
Konto-Nr. BLZJBéhR\}erbindung

oder lege einen Scheck bei (quitierte Rechnung liegt Sendung bei).

/ g

. Name, Vorname ; : :

. Coupon
StraBe S ausschneiden

und einsenden an:

| =« 7 : PC PLAYER
' o Leserservice CSJ,

Unterschrit Postfach 14 02 20,

ODER GLEICH MIT COUPON BESTELLEN # 80452 Miinchen.
| ' Oder faxen 089/ 20 24 02 15




Dl'(‘ Wiirfel
sind gefallen,
die Gewinner-
Karte von der
Gliicksfee unter
1904 Einsendun-
gen ermiitelt
(Tusch).

Zu einem der
ersten Ultra-64-
Spieler kiiren
wir Jan Marcus
Paech aus
Boblsen —zu
"Yoshi's Island”
schmetterte der
16jiibrige noch
ein beberztes
"Nein". Sobald
wir die ersten
Ultra-64-Geriite
in die Hiinde
bekommen, gebt
eine Konsole
umgebend

an Deine
Adresse, Jan!
Die Grafik unten
zeigt Euch das
endgiiltige
Ergebnis.
Ja-Stimmen
gesamt: 1337,
Nein: 567.
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Technik-Chaos

ure Zeitschrift ist zwar gut,

aber etwas muf ich doch

bemingeln: In MAN!AC

10/95 schreibt Thr, da die
Playstation 33 MIPS und eine Taktfre-
quenz von 33,8 MHz hat. In der 11/95
wurden daraus "je 25 MIPS” (was ich
nicht verstehe) und eine Taktfrequenz
von 28,6 MHz. Kénntet Thr Euch mal
entscheiden? Und es gibt noch etwas zu
norgeln: Die Playstation soll 1.500.000
Polygone pro Sekunde berechnen, Thr
behaubtet jedoch, daR es nur 360.000
Polygonen pro Sekunde wiren. Was ist
nun richtig? Mitco Gebert, Cuxhaven
Nicht nur Mirco sind die abstrusen technischen Angaben
in unserem Next-Generation-Finale aufgefallen: Die Ver-
wechslung der Saturn- und Playstation-Daten ist uns
superpeinlich; beachtet aber bitte, daB nur die Spalten
"CPU" und "Co-Prozessoren” vertauscht wurden, der
Rest (Allgemeine Daten, Speicher, Zubehdr) wurde kor-
rekt gedruckt. Am Polygon-Gefeilsche beteiligen wir uns
nicht, deshalb findet |hr dazu in der angesprochenen
Tabelle keine Angabe. Die Anzahl der Polygone ist von
Texturen, Shading und anderen Faktoren abhangig, so
dab Ihr mit einer Zahl von 1.500.000 kaum etwas anfan-
gen kdnnt. Auch die 360.000 Polygone, die Sony im
europdischen Entwickler-Kit angibt, sind eine schwam-
mige Grdfe, mit der wir nur ungern argumentieren

86415 MERING

ditra 64

n der Oktober-MANIAC
habt Thr in Bezug auf das
Ultra 64 von einer Modul-
kapazitit von 64 bis 512
MBit gesprochen. Wie wird Nintendo
vertretbare Modulpreise realisieren,
wenn schon ein 160-MBit-Modul fiir das
Neo Geo fast 400 Mark kostet? Warum
ist beim Erstauslieferungstermin fir die
Konsole immer nur von den USA und
Europa die Rede — wird der japanische
Markt diesmal erst spiter bedient?

Noch eine Bitte: Konntet Thr bei Spielen,
die zwar in einer PAL-Version, nicht aber
in Deutschland erscheinen, statt "nicht
geplant” einen speziellen Vermerk in den
Testkasten schreiben?

Ralf Niedzwietz, Kalkreuth

Auch wenn Deine Frage die Modul-Problematik gut ein-
fangt, kannst Du ein Neo-Geo-Modul nicht mit kommen-
den Ultra-64-Carts vergleichen: An den SNK-Preisen ist
u.a. die geringe Auflage der Spiele schuld. Preislich ist's
ein Unterschied, ob 10.000 oder eine Million Stiick her-
gestellt werden — je mehr Einheiten, desto giinstiger. Um
die 16-Bit-Modul-Preise auch in Ultra-64-Zgiten zu hal-
ten, verbot Nintendo den "Dream Team"-Herstellern vor-
erst, Spiele zu entwickeln, die groBer sind als 64 KBit.
Erst im Lauf der Zeit werden die Spiele umfangreicher.
Zur zweiten Frage: Das Ultra 64 wird erst in Japan,
danach in USA und Europa ausgeliefert.

Eine Anderung im Import-Testkasten ist nicht sinnvoll,
da Spiele die zwar in PAL, aber nicht in Deutschland
erscheinen, uBerst selten sind.

CD inside

Is Playstation-Neukunde
bemerkte ich, daR ich die
schwarzen CDs auf einem
Audio-Player spielen kann
— meist folgen nach dem Datentrack die
Musikstiicke. Uberrascht war ich, als ich
"Wipe Out” in das PC-CD-ROM legte:

Die Windows-konformen Dateien und
Verzeichnisse lassen sich mit einem Edi-
tor lesen, z.B. SYSTEM.CNF und
LOG.BAK, sowie alle Dateien, die auf
"inf" enden. Auf der Playstation-CD sind
wiederum Audio-Tracks, "txt"-Files und
Dateien, die man mit einem Hex-Editor
betrachten kann. In deren Header steht
u.a., fiir welche Region das Programm
entwickelt wurde. Hat es schon jemand
geschafft, die Grafik-, Film- und Tonda-
teien auf einem PC zu betrachten?

Was kostet ein Plavstation-Entwick-
lungssystem? Ich vermute, es handelt
sich dabei um einen PC mit CD-
Rekorder und tonnenweise Tools,
Warum gibt es keinen Playstation-Emu-
lator auf PC?

Sony méchte weder Photo-CD noch
MPEG-Decoder anbieten. Was hindert
die Fremdanbieter daran, so etwas zu
entwickeln? Thamas Martens, Essen
Ein Playstation-Entwicklungsausstattung umfafit PCs,
CD-ROM-Equipment (kostet tiber 10.000 Mark), "Debug-
ging"-Station (1000 Mark) sowie massenhaft Software
fiir Programmierer, Grafiker und Soundspezialisten
(20.000 Mark und mehr). Selbst wenn Du Deinen Eltern
das Kleingeld abschwatzt, wird's nicht leicht, in die Ent-
wickung einzusteigen; Sony verkauft die Hard- und Soft-
ware nur an etablierte Hersteller und Programmierteams,
nicht aber an Privatpersonen. Ein Playstation-Emulator
lieBe sich wiederum nur auf einem System realisieren,
das der Sony-Hardware um ein Vielfaches iberlegen ist
~ frag uns in zehn Jahr noch einmal. Eine 3D0-Blaster-
dhnliche PC-Steckkarte lieBe sich realisieren, miiite aber
fast alle Bauteile der Playstation enthalten und ware
somit kaum billiger als eine Playtstation-Konsole.

Spartenkonsolen

ie Lobeshymnen, die ich
Euch schon zu VG-Zeiten
zukommen lieR, mdchte
ich nicht wiederholen. Die

Endergebnis: Wer will Mario?

Zu griinen Balken sind jene Leser
zusammengefaBt, die mit Mario & Yoshi
losziehen.

gen,die sich gegen Mario ausgespro-

. Die roten Balken zeigen die Einsendun-
chen haben.
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Objektivitit (davon abgesehen, daf
einige von Euch mit dem Mario-Virus
infiziert sind) und die Aktualitit habt Thr
Euch bewahrt. Da IThr tber alle Systeme
umfassend informiert, habe ich einige
Fragen zu exotischeren Konsolen: Was
gibt's tiber die Turbo Duo und die Arca-
de Card zu berichten?

Werden fiir den Jaguar nun Sega-Spiele
entwickelt oder war das ein Aprilschrerz
der Presse? Und wo bleiben die Tests zu
"Flashback”, "Dactyl Joust” und "Space
War 2000"7 H. Schinemeier, Hannover
Fiir PC-Engine & Verwandtschaft sind in Japan 636 Spie-
le erschienen. In den letzten Monaten ging der Titelaus-
stofi deutlich zuriick, lediglich Hudson und NEC liefern
neue Software. Neben vielen Adventures mit leicht
bekleideten Kulleraugen-Madchen sind Actionspiele
nahezu ausgestorben. Pro Monat erscheinen zwei bis
vier neue Titel, davon unterstiitzen 20% die Arcade Card
Fiir das Jaguar werden keine Sega-Spiele erscheinen,
"Flashback™ und "Joust” sind nahezu fertiggestellt &
werden demndchst ausgeliefert, "Space War 2000 wird
voraussichtlich nicht mehr
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MasTER SYSTEM
Hersteller: Seg an
Erscheinungsjal
Erstes Spiel:
Spieleentwickiung

Anzahl der Spiele: ul i

en des NES: Zweitrangig
-Konsole mit vielen Farben,
ites & witzigem Zubehir.

N eben dem

typischen Modul-
schacht fiir nor-
malgrofie Cart-
ridges (Kapa-
zitdt zwischen
einem und vier
MBit) konnte man
Scheckkarten-
kleine Cards mit
256-KBit-Spielen
einschieben.
Allerdings ging
Sega schon nach
einem balben
Jabr dazu iiber,
nur noch grofie
Module auszulie-
SJern, und so gibt's
ausschliefSlich
Oldies auf den

putzigen Cards.

Supct
".’N‘}H 'I‘;“

DAS FARB-WUNDER

ASTER
SYSTEM

erade als sich Deutschland
vom Zusammenbruch des
Videospielmarktes 1984
erholt hatte, wagte Sega
die Einfilhrung einer Next-Generation-
Konsole: Plnktlich zum Weihnachtsge-
schiift 1986 tauchte das Master System
in Elektronik-Fachmirkten und Kauf-
haus-Ketten auf. "Choplifter” und
"Hang-On", "Super Monaco GP" und
"Great Tennis" sollten die Bildschirm-
Spieler wieder aus der Reserve locken.
Mit rund 300 Mark war der Preis des
Grundgerites relativ niedrig angesetzt,
auch die Module kosteten nur zwischen
60 und 90 Mark. Ein knappes Jahr nach
der Einfihrung wurde der Cartridge-
Preis sogar auf 40 bis 80 Mark gesenkt,
spiter ging er wieder hoch, bis schlief3-
lich Fremdanbieter bis zu 120 Mark fir
ein Spiel verlangten.

In Japan verdffentliche Sega die Konso-
le bereist 1985 ("Sega Mark III") und lie-
ferte sich einen heiffen Kampf mit dem
Nintendo Entertainment System, den
jedoch Nintendo in Fernost und etwas
spdter auch in den USA im Verhiiltnis
von 80:20 klar fir sich entscheiden
konnte. Anders in Europa: Anfangs

ToP 380 SHOT — RD. I
¥ 100 1.BOMB (= =] |
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Fantasy Zone: Eines der ungewdhn-
lichsten und besten Ballerspiele.

hatte das Master System nicht nur einen
Zeitvorsprung gegeniiber dem NES,
auch die Spielepalette sprach in Europa
fiir das Master System. Sega zogerte
nicht lange, alle lieferbaren Japan-Titel
auf PAL umzumodeln und die Neuhei-
ten kamen zligig in die Geschiifte. Das
Fehlen vom Fremdanbietern machte
Sega mit enorm viel n uhd anfangs
meist guten Eigenproduktionen wett.
Nicht nur die Automatenumsetzungen
sorgten fiir Laune, auch sinnvolle Wei-
terentwicklungen bekannter Serien
("Wonderboy"), Neuschopfungen im
Rollenspiel- und Action-Adventure-
Genre ("Golvellius") und viele Sportsi-
mulationen (Tennis, Volleyball) hielten
den Master-System-Freund bei der Stan-
ge. Leider waren die vielen Sega-Spiele
nicht alle auf demselben technischen
Niveau: Das Master System konnte zwar
schon viele Farben darstellen und
beherrschte perfektes Soft-Scrolling,
hatte jedoch bei der Darstellung von
Sprites Probleme. Tummelten sich mehr
als acht Objekte auf einer Hohe, began-
nen diese zu flackern — einige Module
wurden dadurch praktisch unspielbar.

Andere Software-Anbieter beschiftigten
sich erst Jahre nach der Europa-Ein-
fiithrung mit dem Master System. Aus
den USA und Japan kam so gut wie gar
nichts (Ausnahmen: Parker ("Montezu-
ma's Revenge") und Tecmo ("Solomon's
Key")), nur England wagte sich auf
Sega-Terrain: Mit guten Spielen tat sich
u.a. Tecmagik hervor ("Populous", "The
Newzealand Storv"), U.S. Gold ent-
wickelte gar bis Mitte '95. Dieses verein-
zelte Engagement éinderte jedoch nichts
daran, dafs das Master System von der
Qualitit und Quantitiit der Sega-Titel
lebte. Sega hatte immer mal wieder
einen Spielspai-Durchhiinger, und mit
zunchmender Bedeutung des NES ver-
lor das Master System auch in Deutsch-
land die Fiihrungsrolle. Daran konnte

das neu designte, aber technisch identi-
sche Master System 2 aus dem Jahre

Championship Hockey: Eines der
letzten und Ubelsten Sportspiele.

Im Gegensatz zum Original-Master-
System (linkes Bild) hatte das
technisch identische Master System 2
(oben) keinen RGB-Ausgang.

1992 nichts dndern: Bei dem preiswer-
ten Update (wurde gegen Ende fiir
knapp 100 Mark inklusiv eingebautem
Spiel gehandelt) fehlte nicht nur der
beliebte RGB-Ausgang des Originals,
der zweite Modulschacht fiir die kleinen
Cards fiel ebenfalls dem Sparprogramm
zum Opfer.

DIE BESTEN SPIELE

Wonderboy: Ein spates Meisterwerk: Brillantes

Dragon's  Action-Adventure mit dem
Trap ehemaligen Plattform-Jiingling.
Lucky Dime Stellvertretend fiir alle prachtigen
Capers Disney-Hpfspiele, diesmal mit
Donald. Tolle Grafik, 1a-SpielspaB.
Phantasy  Grafisch opulentes Rollenspiel mit
Star packender Story und spannenden
Kampfen. Besser als die Sequels.
Powerstrike Trotz Hanrdware-Mangel technisch
(Aleste) und spielerisch hochkaratiger
Vertikal-Scroller von Compile.
Alex Kidd in  Aufwendiges Jump'n'Run mit
Miracie cleveren Ratseln. Auftakt zu einer
Waorld spater enttauschenden Kidd-Serie.

An der Zubehor-Front war Sega schon
immer schr rege: Die Lichtpistole gab's
kurz nach dem Start, qualitativ hoch-
wertigen Ersatz fiir das matschige Origi-
nal-Joypad leider nicht. Dafir lieferte
Sega 1988 eine 3D-Brille aus, die jedoch
nur von sieben Spielen unterstiitzt
wurde. Der Effekt war gar nicht mal so
schlecht, doch auch dieses 3D-Konzept
konnte sich nicht durchsetzen. mg

Alf: Eines der seltensten und schlech-
testen Geschicklichkeitsspiele.

MAN!AC dezember



ausgereifte Animationen
und Slapstick-Blodeleien.
fur Mech-Fans jeden
Alters der etwas andere

Stahlriesen-Streifen. oe

Fiir jeden was dabei: "Street Fighter
2" verbindet verbissene Zwei-
kampfe mit ulkigen Slap-

stick-Posen
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CD-ROM etabliert,
WWW-Publikationen im Auf-
wind — digitale Medien
gewinnen fur deutsche
Verlage an Bedeutung.

MEDIEN

Lagt Euch von der CD im
aktuellen Logo der Frank-
furter Buchmesse nicht
tduschen. Auch wenn die
Verlage die Bedeutung
der digitalen Medien
begriffen haben und fréh-

s lich experimentieren, ist
die altehrwiirdige Biicherschau vom Status
einer trendbestimmenden Multimediamesse
weit entfernt. Die CD-ROM als Speichermedi-
um fiir unterschiedliche Inhalte hat sich
bewihrt, tiberrascht aber kaum mit Innovatio-
nen. Beliebt sind Enzyklopidien und Doku-
mentationen in Wort
und Sprache, Bild
und Animation. Zu-
mindest haben pro-
fessionelle CD-Pro-

Glaubt an die Zukunft der deutschen
Spieleentwickiung: Sunflowers” Arne
Peters {rechis) reiste mit dem Bomico-
Management zur Messe. Auch Mindsca-
pe prasentierle PC-Spiele: Geschafts-
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Die CD-ROM hat sich als
seriises Informationsmedium
etabliert. Rechts Bertelsmanns
"Chronik des 20. Jahrhundert”
— im Konzepl durchdacht,
unaufdringlich prasentiert.

Alte und neue Medien unter
einem Dach: Mit Viacom-
Pressereferent Ulrich Miihi
und CIC-Key-Accounter
Volker Diedrich plauderten
wir iiber Spiel- und Video-
film-Distribution und mig-
liche Synergieeffekte.

studio war installiert,
Monitorwinde zeigten

Die Online-Konkurrenten
Burda ("Europe Online”,
oben) und Bertelsmann
("AOL", unten) lockten
potentielle informationsan-

bieter und Kunden mit Termi-

nals und virtuelien Cafes.

dukte wie die von
Pixelpark fur Ravens-
burger/Burda ent-
wickelte "Bitte nicht
storen!”-Aufkldrungs-
CD-ROM und Ber-
telsmann "Chronik
des 20. Jahrhunderts”
die stimperhaften
Multimedia-Gehver-
suche der letzten
Jahre verdringt.
Trotzdem konnen die Verleger
beruhigt registrieren, das aus
dieser Richtung keine Gefahr
fiir den Printbereich droht.

Brisanter ist das WWW, das
nach der Software-, Film- und

filhrer Gerd Koraig im Gesprach mit MAN!AC, ga
1echis versueht Praduct Manager Stefan Schmitt dem
neugierigen Blick der Kamera zu entgehen (oben).

Musik-Branche nun auch die Buchverlage
entdecken. Bertelsmann und Burda prisen-
tierten auf ihren Stinden Online-Losungen
und wollen mit durchschaubarer Benutzer-
oberfliche und serioser Prisentation Third-
Party-Inhaltsanbieter in die Online-Welt
locken. Wihrend AOL noch von einem Euro-
pastart in diesem Jahr spricht, ist der bundes-
weite Start des Burda-Projekts Europe Online
auf das ndchste Jahr verschoben.

In der Halle fiir elektronische Medien, in der
sich auch die Online-Adepten tummelten,
erinnerte nichts an den Bucherwald der
umliegenden Riume: Ein komplettes Fernseh-

CD-Titel, Online-Termi-
nals luden zum Trip ins WWW, Unter den
Software-Herstellern zeigten u.a. Mindscape
und Philips neue Spiele und Infotainment-
Titel. Bomico, schon im letzten Jahr mit
michtigem Stand prisent, verteidigte mit
Lizenz- und Eigenproduktionen seine Edu-
tainment-Fihrung. Die Kelsterbacher publi-
zieren CD-ROM-Enzyklopidien und Lernpro-
gramme des franzosischen Medienunterneh-
mens Matra Hachette und der amerikanischen
Knowledge Adventures. Fiir Bomico haucht
Marc Canter der interaktiven Musik-CD-ROM
neues Leben ein: Mit "Meet Media Band” ver-
kniipft der "Macromind Director™-Schopfer
Clips, Sound-Schnipsel und Multimedia-Tools
zu einer Umgebung, in der sich kreative
Popfreunde sofort heimisch fithlen. wi

MEDIEN UND UNTERHALTUNGSELEKTRONIK

DIGITAL VIDEO

HicH-DENSITY-EINIGUNG

Nach monatelangen Verhandlungen und Gespridchen mit Vertretern
der Film- und Computerindustrie haben sich im Streit um den High-
Density-CD-Standard die beiden konkurrierenden Parteien geeinigt.
Die Vorteile der MMCD (von Philips und Sony entwickelt) und der
SD-CD (Toshiba/Time Warner) sollen nun in einem einzigen Format
zusammengefafdt werden.

Das neue Format ist abwirtskompatibel zu gingigen CD-Standards
(Audio, CD-ROM, Video CD und CDi) und wird in mehreren Grofien
bis vorerst knapp 10 Gigabyte (80.000 MBit) gefertigt. Erste
Abspielgerite und HD-Software (Filme, Musikvideos, spiter auch
PC-Software und Spiele) werden voraussichtlich schon 19986
vermarktet.

ONLINE VaNp e

AOL MACHT MOBIL

Der von Bertelsmann initiierte Europa-Ableger des kommerziellen
US-Netzwerks American Online (AOL) durchliuft seit Sommer eine
Testphase. Mit einer 50%-Beteiligung an der Berliner Pixelpark
GmbH (Labels: Musicpark, Onlinepark) wird nun lokales Know-How
zugekauft und ein weiterer Schritt unternommen, in Deutschland
flichendeckend aktiv zu werden. Mit Kunden wie Karstadt, Daimler
Benz und Burda ist Pixelpark ein Pionier der deutschen Multime-
diaszene, dessen Titigkeitsgebiet sich von POI-Terminals und CD-
ROMs kiirzlich auf Online-Anwendungen ausweitete. In Folge der
Partnerschaft wird der grafische Internet-Dienst "Wildpark” auf

AOL iibertragen, auflerdem unterstiitzt Pixelpark andere Third- Wi,
Party-Inhaltsanbieter bei der Gestaltung ihrer AOL-Dienste.
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9.Teil: Kunst im Www

Is das Internet noch in den Kinder-
schuhen steckte, beschrinkte sich die
grafische Pracht auf schlichte ASCII-Zei-
chen und biedere FTP-Informationen.
Das dnderte sich mit der Entwicklung
des World-Wide-Web am CERN-Kernfor-
schungszentrum in Genf. Mit Hilfe des
der grafischen Browser-Oberfliche
konnten Designer mit Online-Faible ihre
Kunstwerke im globalen Dorf Internet
prisentieren und gleichzeitig hypermedi-
al (mit Links) verkniipfen.

Nicht nur Hardcore-Informatiker berei-
chern das Web mit einer unermeRlichen
Bilderfille, auch Liebhaber der klassi-
schen Kinste haben nun eine Chance,
Rembrandt, Dali oder Michelangelo zu
bewundern oder einem weltweiten
Publikum zuginglich zu machen. Interes-
sierte schauen im expandierenden "Web
Museum Network” vorbei, das in
Deutschland einen Mirror-Server betreibt
(http://www.fhi-berlin.mpg.de/wm/).

Progressiven Cybercowboys kénnen die
gescannten Meisterwerke nur ein miides
Licheln entlocken — sie wollen Kunst-
werke, die nicht auf der Staffelei entstan-
den sind, sondern die an Supercompu-
tern speziell fir die digitale Verbreitung
erschaffen wurden. Das WWW bhietet in
dieser Richtung uniiberschaubare Da-

Die BegriBungsseite des "First Festival of Independent
Audio/Visual Arts Online". Das Logo kénnt Ihr Euch als digi-
tale Postkarte im PDF-Format downloaden — zur Darstellung

bendtigt Ihr zusdtzlich noch den Acrobat Reader. Ein Link
fuhrt Euch zum Download der Freeware-Version 2.01

‘Elle_Edil_View Go Bookmarks QOptlons Directory

namcocor

Welcome to our little piece of the WWW

"Hello and welcome to our home

| This board 1 always under construction! Look here often for new changes or updates.

Chur pages are best viewed when!

Get it here

{Jump to the games page

‘Jump to the news and inform!

‘Jump to the Employees Home Page

MAN!AC dezember
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Die "Digital Fine Arts Gallery" hélt nicht
nur gescannte Photos fiir Euch bereit

auch reinrassige Computer-Kiinstler wie
Osku Penttinen aus Canada (oben) stel-
len ihre Kreationen zur Schau

Von Raytracing-Bildern bis abstrakten

Gebilden ist alles vorhanden.

tenmengen, die sich tiglich vermehren —
kein MANIAC-Leben reicht aus, um alle
Bilder betrachten zu koénnen, die mittler-
weile ganze Terabyte-Platten der WWW-
Server belegen. Einen Auschnitt zeigen
wir Euch auf dieser Seite. Besonders
Raytracing-Bilder sind in den Datennet-

R O

Wer auf Namcos WWW-Seiten Japan-Infos
oder aktuelle Automaten-Tips erwartet, wird
enttduscht. Wir hoffen, dap die Seiten noch
erweitert werden. Stattdessen findet Ihr auf
dem amerikanischen Server zahlreiche
Bildschirmfotos, FAQs und Testzitate zu
Playstation- und Super-Nintendo-Spielen.
FOr Progelfans interessant ist die
optisch aufwendige Info-Seite zu
"Weaponlord”, das wir auf Seite 46
testen. Die Gif- und JPEG-Bilder
sind gut. Falls Ihr auf eine Tekken-
Fightercollage gewartet habt, ist
die URL http://www.namco.com/
das ideale Online-Reiseziel.
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zen Uberall zu finden. Kein Wunder,
kann man doch mit professionellen
Raytracing-Programmen phantasievolle
Objekte oder ganze Welt-Riume berech-
nen, die so nie in der Realitit auftreten.

Ein guter Ausgangspunkt fiir die Jagd
nach Computerbildern ist der Yahoo-Ser-

allein unter der Rubrik
"Arts/Computer Generated” 334 FEintrige
filhrt — Tendenz steigend. In der Web
Launch-Rubrik machte der populire
Suchdienst auf das "First Festival of Inde-
pendent Audio/Visual Arts Online” auf-
merksam (http:// www fivaonline.com)
Das erste Ereignis dieser Art findet vom
9. Oktober bis 1. Dezember statt und
bietet Euch die Moglichkeit, die ausge-
stellten Kunstwerke zu bewerten. Die
interaktiven Kreationen machen aber nur
Sinn, wenn Thr mit mindestens 28 KBit
pro Sekunde ins Web startet. Die Mog-
lichkeit, an einer Verlosung teilzuneh-
men, habt Thr in jedem Fall — die Preise
werden von Sponsoren wie Adobe
gestellt, dessen Grafik-Tools ("Photo-
shop”) auch von uns genutzt werden
(http:// www.adobe.com).

Die "Digital Fine Art Gallery” ist ein
kostenloser Service fiir Computer-Kiinst-
ler,die mit digitalen Medien arbeiten.
Von den Schoépfern freigebene Werke
werden Euch hier gezeigt. Dabei stellen
die Betreiber des hohe
Anspriiche an Qualitit und Inhalt, Ent-
scheidet selbst, ob Thr diese Ansichten
teilt Chttp://www.webcom.com/~planet/
art/gallery. html).

ver, der

Servers
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THE LION KING

Lowen-Fiesling Scar hat es auf den Thron sei-
nes Bruders abgesehen. Die abtriinnige Raub-
katze und ihre Hydnen-Schergen locken den Konig und seinen Sprofiling in eine Gnu-Stam-
Der Lowen-Monarch wird von der Herde zertrampelt, Prinz Simba flichtet in die
Fremde. Wihrend Simba unter der Obhut von Warzenschwein Pumba und Meerkatze Timo-
un zum stolzen
Jugendfreundin Marla und ein kauziger Affenschamane {iberreden den Thronfolger zum
Kampf: Simba kehrt zum Kénigsfelsen zuriick und bietet seinem Onkel die Stirn.

pede:

Lowen heranwiichst, verwiisten Scar und seine Hyidnen das Konigreich. Erst

Disney folgt dem (iblichen Erfolgsrezept und priisentiert optisch furiose Familienunterhal-
tung mit seichter Handlung. Zahlreiche Kameraschwenks unterstreichen traumbhafie
nen-Optik, Massenauftritte werden eindrucksvoll vom Computer unterstiitzt. Entgegen dem
Humor und Action

Savan-

"Aladdin” drickt der Lowenkonig tiichtig auf die Trinendrise,
sind spirlich gesit. Die klischeehafte Story wird einfiihlsam erzihlt, trotz flacher Charaktere
fiihlt Ihr jede Minute mit. Fiir Disney-Sammler und Animations-Freaks ist die perfekt abge-
mischte THX-Version ein Pflichtkauf, zumal die Videokassette vorest eingezogen wurde:
Disney versteckte in einer Staubwolke das Wortchen "Sex”, Die subtile
Geheimbotschaft stellt das saubere Idealbild von Disney-Filmen in Frage,

rasanten

derzeit prozessieren brave Amerikaner gegen den Medienriesen.

The Lion King, NTSC, zwei Seiten CLV, Widescreen (1,85 zu 1), 88 Minuten, Dolby Surround,
THX, AC-3, Erhiltlich bei Line Edition, Tel.: 07033/80237

{}\J(} l’

BEGEGNUNGEN

Vincent und Sally

Roberts Geheimtip

gelten als Traum- fiir alle Fantasy-
paar, doch als der Fans: Tom Cruise
erfolgreiche Archi- mimt in seinem
tekt auf Olivia (Loli- & Kinodebiit den

BT

2 Waldbewohner Jack
und kimpft an der

ta Davidovitch) trifft,
droht ihrer Ehe das
Aus: Vincent ist zw mimn der heifibliitigen &
Journalistin und seiner Familie hin- und
hergerissen — als er endlich einen Ent-
schluf faft, passiert etwas Furchtbares.

Packend erzihltes Liebes-Drama mit guter,
jedoch unharmonischer Besetzung (Ri-
chard Gere & Sharon Stone). Die Bildqua-

Seite einer siilen Prinzessin (Mia Sarah)

und einer Koboldschar gegen den Fiir-

S

sten der Finsternis (Tim Curry). Statt dem
gigantischen Jerry-Goldsmith-Score gibt's
leider nur diirftig abgemischte Syntho-
Musik von Tangerine Dream. Ridley Scott
prisentiert perfekte Mirchen-Kost in

.
2
5
%

litdt ist ansprechend. oppulenten Bildern.
Begegnungen (Intersection), PAL,
zwel Video-CDs, ab 12 Jahren,
Widescreen, Dolby Surround,

95 Minuten, ca. 40 Mark

Legend, NTSC,
zwel Seiten CLV, ab 12 Jahren,
Valibild, Dolby Surround,
92 Minuten, ca. 100 Mark

OUTBREAK

Skrupellose  Tier-
hindler schleppen
einen Virus in die
Vereinigten Staaten:
Die Krankheit wird
durch die Luft Gber-

tragen und zersetzt
hinnen weniger Tage die Organe, Virus-
Spezialist Sam Daniels (Dustin Hoffmann)
forscht in einer infizierten Kleinstadt nach
dem Virenstamm. Petersens gnadenlos
spannende Seuchen-Vision orientiert sich
am realen Ebula-Virus. Nach dem Genuf
der erstklassig abgemischten LD fiirchtet
man jeden Nieser.

Outbreak, NTSC,

zwei Seiten CLV, eine Seite CAV,

128 Minuten, Dolby Surround,

AC-3, Widescreen (1,85 zu 1),
ca. 40 US-Dollar

ASTERIX IN AMERIKA?

Im siebten Asterix-

;l—Cu,‘
AMERIKA Film verschligt es
&4 die Gallier nach
Amerika: Asterix,

Obelix und Idefix
fahnden nach dem
| entfiihrten  Mira-
"Ende

culix, der von den Romern an das
der Welt” verfrachtet wurde. Zeichnerisch
ibertrifft der unterhaltsame Comic alle
bisherigen Episoden — nicht zuletzt dank

modernster Computergrafik bei den spek-
takuliren Seenot-Szenen. Insgesamt ein
guter Film, jedoch in
schlechter MPEG-Qualitit

erschreckend

Asterix in Amerika, PAL,
zwel Video-CDs

85 Minuten, Widescreen,
ca. 50 Mark

FORREST GuMP

Die sechs Oscar-
Auszeichnungen

| fa nk\ "
l'orrest
@ Gump

erhielt "Forrest
Gump”  zurecht:
Witzig, sensibel und
intelligent inszenier-
te Robert Zemeckis

\
lhlmul.lll

die Lebensgeschichte eines ungewohnli-
chen Mannes, der sich trotz aller Widrig-
keiten tapfer durchs Leben schligt. Sollte
es eines filmischen Beweises bediirfen,
dafl Weisheit nicht vom 1Q abhingt, dann
Ein liebevolles und
ergreifendes Meisterwerk in erfreulich
guter MPEG-Qualitit.

liegt er jetzt vor.

Forrest Gump, PAL,

zwei Video-CDs, Dolby Surround
137 Minuten, Vollibild,

ab 12 Jahren, ca. 40 Mark
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VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT 2UM

»TIP DES MONATS“ WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) ZUSAMMEN MIT

SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MOCHTE,
BENUTZT DAFUR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET,
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS
ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET:
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - , TIPS & TRICKS“
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

WIPEOUT

Im Geheimdienst Threr Maje-
stit: Ingo hat die geheimen
Unterlagen der "wipEout"-Desi-
v gner gesichtet und uns ein paar
interessante Cheats zukommen lassen.
Mittels hochkomplizierter Joypad-Kom-
bos (alle Tasten gleichzeitig!) konnt Thr
neben dem versteckten "Firestar"-Kurs
auch die "Rapier'-Class direkt dhlen,
Diese superschnelle Liga erreicht Ihr
sonst nur, wenn lhr die "Venom"-Class
geschafft habt.

KILLER INSTINCT

Wollt Thr Eure niederen

Instinkte befriedigen und die

erenderte Priigel-Clique von

Nintendos "Killer Instinct"

erbarmungslos aufmischen? Dann seid
Ihr reif fir den "Eydol”-Cheat. Blut-
riinstige Profikiller spielen mit neben- " ¢
stehendem Trick den zweikopfigen . | ! 2 ¢ N
“Killer Instinct”-Obermotz und schla- Wéhlt in der Charakterauswahl Cinder Haltet das Steverkreuz nach rechts und
gen sich auf die Seite des korrupten und wartet das Einleitungsbild ab. driickt L, R, X, B, Y, A.
Konzerns Ultratech.

Firestar: Auf "One Player"-Option Rapier-Class: Auf "One Player"-Option
R1,L1, », START, H, @, dann X R2, 12, 4, START, SELECT, dann X

MAN!AC dezember




PANZER
DRAGOON

Wenn Ihr Euch die beiden
Abspinne des Drachen-Spekta-
kels ansehen wollt, folgt Thr der
Kombination von Joe Shanel aus
Miinchen: Den ersten Abspann wihlt
Ihr, indem Ihr im Hauptmenl =, &,
o b hth = 5 o = {4
». 4 cingebt. Die Wolkenflugsequenz
diirft Thr geniefen, wenn Ihr &, &
EC RN RS R S o B RN
eingebt.

e dIXIE S & R ARIE)

s afibisea=iiiy

SHINOBI X

Auch beim jiingsten Shinobi-

Abenteuer weifd Joe Shanel Rat:
Wer 99 Leben braucht, geht im
Hauptmenti auf "Game Start" und
gibt A, Z, B, Y, C, X und START ein.
Den "Expert-Modus" erreicht Ihr, indem
Thr wieder auf "Game Start" A, B, C, B,
A und START eingebt. Jetzt )egmnt Thr
mit einem Leben, einer Energieanzeige
und null Continues. Glatte 999 Shuriken
bekommt, wer im Options-Ment "Shuri-
ken" anwihlt, L und R gedrtickt hilt
und C, A, B betitigt.
Wollt Thr Euch die FMV-Szenen reinzie-
hen, driickt Thr wihrend der Intro-
Sequenz die Tasten C, X, B, Y, A, Z und
START. Geskippt werden die einzelnen
Eastern-Szenen mit START.

SLAM'N JAM
3“0 Wenn Eure Spieler mit grofSen
Kopfen oder kleinen Koérpern

(oder beidem) antreten sollen,

- -._-: riickt Thr im Screen, der vor
Beginn des Matches erscheint, die fol-
genden Knopfe so schnell wie moglich:

Grofte Kopfe: L
Kleine Spieler: R
Beides zusammen: L und R

MYST

Y7 Wie Thr Euch die FMV-
Sequenz "Making of Myst"

-/ anschaut, hat uns Marco Zingel-

° mann aus Fockbek verraten. Im

Titelbild driickt Thr:

A ¥ 4 START

18w DST
177w ELR
18w EXN

€ 5ECA1990:1935

DAYTONA USA

Wenn Ihr Euer Fahrzeug im
7 Vorspann ohne Rider sehen
-/ wollt, startet Thr ein normales Spicl
\/* und driickt beim Boxenstop A, B, C
und START gleichzeitig, bevor die neuen
Reifen aufgezogen sind.

A+ B+ C+ START

ASTAL

Wenn Ihr das Spiel durchge-
spielt habt, gelangt Ihr in den
: "Secret Mode", der sich aber auch
\/° mittels eines Joypad-Codes von
Matthias Winet aus Miinchen einschalten
LRt Driickt Thr auf dem zweiten Joypad
4.0 4.0 o = [ RundSTART, star-
tet Thr mit 99 Leben und kdnnt Euch
alle Musikstiicke des Spiels einzeln
anhoren. Ist der "Secret Mode" aktiviert,
konnt Thr zusitzlich die Levelanwahl
einschalten. Driickt dazu im Titelbild
e % §»LRAYCZBudX
Wollt Ihr Fuch einfach nur unverwund-
bar machen, gebt Ihr im Pause-Modus
&« Y 4. A % B », Cein Danach
konnt Thr durch alle Gegner hindurch-
gehen — soweit Thr den Cheat in jedem
Level wiederholt.
4 ) 4)» =« = L R START
« % § ) LRAYCZBX
« Y4A= ByC

‘ 3 :r Neben den Mega-Drive-Codes
SN/ verraten wir Euch natiirlich

¥ auch die Buchstabenkombinatio-
\7 nen fiir die Super-Nintendo-Fas-

sung des Abenteuerfilms.

Atoll 1
Atoll 2
Atoll 3

HQSVP
HKFBM
QIWLX
YTWEN
QKSVC

CHHJS
WWEJQ

Atoll 4
Atoll 5
Atoll 6
Atoll 7

PUZZLE BOBBLE

N7 Zahlreiche Leser haben uns

; !-.,k; die komplette PaRcode-Hirar-
. chie zum jingsten Knobelspiel-
V Erfolg des "Bubble Bobble'-Erfin-
der geschickt. Hier eine kleine Auswahl.

QR5T6S
XKFGOX
L7 T75L7
G4JVG3
CFKGGX
GSM7##
3MIR6?
QBG2T2
ZNT?ZP
LHSTRP
NKD4PP
P3L6RP
QA##Q!
OPGWK4
QJ53M?
?5XWZ2
42LRTT

6#RN!S5
TTEL7!
KVGJOG
N#6T6M
SOWS?2
923HWZ
HSST6S
LG4CZF
SX0ZVG
3TGGJIJ
9DL6RP
RH955%
J5KK2H
TGPT2#
530QM57
NSWWZZ
$9D442

W3KWF2
DOV42C
#DHZ42
4QT#NS
$B42K4
V#SMT9

C#SMT9
IDR5#!
RH955#
W#32HW
R2ZLWTS
T3IPV#S
QKMLM?
ZAS R

PUTTY SOUAD

Marko Nowack aus Pulheim
hat uns verraten, wie Ihr bei

"4 "Putty Squad" unendlich viele
vi,ci)cn kassiert und per SELECT in
den nichsten Level huscht. Pausiert das
Spiel an einer beliebigen Stelle und gebt
die folgende Tastenkombination ein:
RALLX

WATERWORLD

Direkt vom Distributor Lagu-

na haben wir die PaBcodes zur

Umsetzung des teuersten Films
aller Zeiten erhalten.

A

Atoll Serina
Atoll Merylla
Atoll Carona
Atoll Terana
Atoll Alina

Atoll Hala
Atoll Carala
Atoll Sala
Atoll Azura
Atoll Kora

CXRKGTBHKG
GFTKEKTWTFG
CLLEXTRDDG
LGDKTTEMLG
GCXGRTBWHK
LBGGMTTPMK
ZLLGFTCZDK
LFDGHTQGLK
RTWGZTBFCK
MCHTWTRWXX

MMME“WMW‘
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KING OF
FIGHTERS '95

Daniel Aarden aus Dollern ver-
zichtet ungern auf die vorzeig-
bare Oberweite von Mai Shira-

nui und die rote Farbe, die's nur in
der japanischen Fassung gibt. Um bei-
des wieder einzuschalten, wihlt Thr im
Hauptmenii das "Demo Game" an und
wartet, bis die High-Score-Liste er-
scheint. Dann haltet Thr auf dem ersten
Joyboard A und D gedriickt, auf dem
zweiten B und C.

1. Board: A + D, 2. Board: B + C

FATAL FURY 3

B ~/ Im Versus-Mode konnt Ihr mit

Kimpfer-Miniaturen antreten!
Nachdem TIhr die beiden Spiel-
figuren angewihlt habt, haltet Thr
die Buttons B und C auf beiden Joy-
boards gedriickt bis die Meldung "Now
Loading" verschwindet und der Kampf
beginnt. Schon schrumpfen Eure Spiel-
figuren auf Stecknadelgrofe.

B+C

In "Death and Return of

; .___! L; Superman" stecken zwei niitz-

gé! liche Cheats, die Thr jeweils im

\/ * Sound-Menii anwihlt.  Um
withrend des Spiels fiinf Spezialattacken
und einen neuen Energiebalken einzu-
heimsen, spielt Thr im Soundmenii die
Tracks 0B, 29, 2C und 05 ab. Im Spiel
driickt Thr dann A, B, X und Y gleich-
zeitig. Wenn Ihr einen Level tibersprin-
gen wollt, betitigt Thr A, B, X, Y und
SELECT gleichzeitig.

A+*B R+
A+B+X+Y +SELECT

BATMANSROBIN

Die "Adventures of Batman &
Robin" gehéren zu den schwie-
rigsten Spielen, die die Mega-
Drive-Palette zu bieten hat.
Kommt Thr in einer Spielstufe nicht
mehr weiter, kénnt Thr mit einer einfa-
chen Kombination in den nichsten
Level springen. Dazu schaltet Thr in den
Pause-Modus und gebt ein:
BA=® BAw® §acC

Die Demo-CD, die Thr zusam-
| men mit der deutschen Playsta-
.7/ tion erhaltet, enthilt unter der
'V Rubrik "Tech" einen animierten
Dinosaurier. Mit den Feuerknopfen
konnt Thr die Urechse bewegen oder
um sie herum rotieren. Uber die Zoom-
Funktion informiert Euch die Anleitung
aber nicht. Martin Kieler aus Mannheim
hat uns geschrieben, daf Ihr durch
Druck auf die L1 Taste zusammen mit
A oder X heranzoomt, mit R1 weg-
Zoom.

EARTHWORM JIM

.
I3

Claudius Decius-Wolff spielt
; L \; immer noch den ersten Teil des

ein paar neue Codes geschickt.
Damit wir die Liste endlich komplett
haben, drucken wir auch alle anderen
bekannten Kombinationen ab. Alle wer-
den im Pause-Modus eingegeben.
Fun Code
Y, A B,B A Y AB
Scan-Modus
A AN ACA A
1.000 SchuR
A+XBABXXXX
Debug Menii
A+4.B X A ABXA
Level Skip
ABXAA+X B+X B+X X+A
Extraleben
B+X B, B, B A A X A
Energie aufladen
A+X B A BB X+Y,B A
Plasma Power-Up
A+X B B A A X;B;L+R
Extra Continue
o0 BB X B, X0
III.evel S"
A+BB+X X+Y. 44049
"For Pete's Sake"
A B, X A B X AB+R
"Buttville"
AX44X+Y o = ¢
"Andy Asteroids"
L+A A R+A A B BXB
"Who turned the light out?"
ABa+Y «+Y 4040

\;{ Erdwurm-Spektakels und hat uns

MEGA MAN X

Eine "kleine" Auswahl an

: .,,_\ Pafdcodes hat uns Frank Glaser
D

./ von Laguna zukommen lassen.

\/ Wer die komplette PaRwort-

Hierarchie erspielt hat, kann sie uns

trotzdem noch zuschicken.

David und Dominik Rosse

;__L\*; aus Bornheim haben sich viel
"/ Miihe bei den PaRwortern zu
\7 ~ "Asterix & Obelix" gegeben. ..

r 1 o :
BB L

Mickey Goofy

The Jungle

W

Donald

Pluto
The Haunted House

yER g o

Goofy Donald Mickey Minnie
Caves
‘.rf -
Donald Pluto Mickey

Frozen Plains

2@

Minnie Mickey Donald Gooly

Barons Castle

> PR R

Mickey Goofy Donald

Minnie




VORSCHAU

5= amit Ihr beim Aufstel-
" len des Wunschzet-
.  tels nicht ins Gribeln
geratet: Unter allen erhdaltlichen
16- und 32-Bit-Produkten kUren wir in
diesem Jahresrickblick die absolut
spannendsten Titel jeder Spielegattung.

SOFTWARE-VORSCHAU 1996

as neue Jahr steht vor der
TOr, hektisch arbeiten die
Entwickler an kommenden
Highlights: Wir berichten Uber die
3D-Spiele von Neon, Konamis
"Project Overkill” und andere
16-Bit- und Next-Generation-Titel.

o meminrran|

MAN!AC NO. 1 ERSCHEINT AM 6.12.95

Test & Tips: VIRTUA FIGHTER 2

ann Sega die starken Playstation-Prigler von der Matte
boxen? Im Dezember nehmen wir nicht nur "Sega Rally”, son-
dern auch die Prigelfortsetzung des Jahres unter die stren-
ge MANIAC-Lupe. Gleichzeitig verraten wir Euch die wichtigsten
Spezialschldge und schmetternsten Aftacken.

b jetzt ist auch Ataris Jaguar eine

CD-ROM-Konsole. Wir haben den

Hardware-Zusatz getestet und stel-
len Euch im néchsten Monat die ersten CD-
Spiele vor. Unter anderem im Test: Eclipse’
Exklusiv-Produktion "Iron Soldier 2".

BIG

Modem-Manie bei allen Herstellern: Phi-
lips wird sein CDi-Modem 1996 ausliefern,
Nintendo arbeitet mit Square an einem
#hnlichen Gerit fiir das Ultra 64. Jetzt kon-
kretisiert auch Sega seine Online-Pldne
(siehe MAN!AC 11/95): 300.000 Spezial-
Modems fiir den Saturn sollen zwischen
der Markteinfiihrung im Friihjahr 1996 und
1997 fiir umgerechnet 300 Mark (20.000
Yen) verkauft werden. Wann das Gerit in
Deutschland erscheint, ist noch nicht
bekannt --- Alle MAN!ACs, die bereits im
WWW surfen, sollten ab dem 28.11. nach
den Stichworten Maniac (ohne "!") und
Ultra 64 Ausschau halten — wir berichten
online von der Shoshinkai-Messe in Tokio.

MAN!AC dezember
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SEGA SATURN. PERFECT 3D-QUALITY AND PURE DIGITAL SOUND.
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9 von o MANNERN Tueme Park. Fin noues Spiec-
STECKEN SICH GERNE FIEPER UND ToTALY ANSTE(KUNG.

ETWAS AN.

egistaced trademark of Konomi Co., L1d. © 1995
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ren, Verlihen oder Weitervarkaufan

va:bahaiqu Unberechtigtes Kaples

Wenn schon anstecken, dann mit Strategie. Theme Park: |8
Planen, bauen, kalkulieren, und in 23 Vergniigungsparks hort
alles auf Dein Kommando. Theme Park macht megamBig : ‘
SpaB, hat aber Folgen: 45° Fieber und die totale Sucht! Zitat - —< o Distributed by
Nintendo Fun Vision 7/95: ,Wer kreativ ist, wird viele - ' ;

Niichte vor dem Bildschirm verbringen.” Und Total 7/95

meint: ,Viele Optionen, detaillierte Graphik, qute Steverung, rQ ~ -~

viel SpaB fir ein so kleines Modul. Note 1-" NN PAL VERSION NI
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