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1 oder 2 Spieler simultan!
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Das Wrestling-Ereignis
des Jahres jetzt suf
Super NES!

CAPCOM veriost 10 T-Shirts unter
gllen Einsendern dieses Coupons,
DEr Aechtsweg ist gusgeschiossean.
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i o esdern war'ma auf da Wiesn”, wiirde der Bayer sagen.
'=“f A R Frei libersetzt fiir Leser nordlich des WeiBwurscht-Aqua-
e AT tors hieBe das “Gestern waren wir auf dem
. & Oktoberfest”. Normalerweise wiirde er ergdnzen “... und via
"""" ' Mass hobi drunga”, was wir aber aus Griinden des
Jugendschutzes uniibersetzt lassen wollen — obwohl Bier
in Bayern als Grundnahrungsmittel gilt und alle Mitglieder
der VG-Gang deutlich tiber 18 sind. Nur so jedenfalls kon-
nen wir Hartmuts verwackelte und unterbelichtete Fotos
erklaren. Schlagen wir also wieder einmal das Kapitel
_ auf “Was macht die VG-Gang, wenn sie keine
// /// 7 Videospiele testet?” Nun, getestet wurde trotz-
g TN dem eine ganze Menge: Beispielsweise fanden
N / wir auf Anhieb heraus, daB die Wiesn langst
o keine mehr ist (sondern eine geteerte
Schotterpiste), daB Oktoberfest der falsche
Name ist (weil es hauptsdchlich im
September stattfindet) und daB die “hoibn
Hendl” auch nicht mehr das sind, was sie
mal waren (ein halber Gummiadler —
1000 Flugstunden — fir 13 Mark!). Tet
testete auBerdem, bis zu welchem
Larmpegel er noch englische Krimis
lesen kann, Hartmut, ab welchen
Fliehkraftwerten er seine Baseballmiitze
verliert, und Rob Zéng und Ralf pro-
bierten, wie stabil ein Biertisch
ist. Nur Dirk testete verkehrt:
Er konnte nach ausgiebigem
Hendl-Schmaus
seine Gutscheine nicht
finden und muBte
den Rest des
Abends testen, wie M
schwer Servier- s
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Game Gear
Mortal Kombat 2.......... T s T
Pete Sampras Tennis

Silvester & TWeety ........cccccremmerninsenserses
. Sparkster
| Tazmania....

. SUPER NINTENDO |
| Brainlord..........ooeeeinnens e O L 106
| Earthworm Jim
| Donkey Kong Country

" F1 Pole Position 2
.| Maximum Carnage ...

'] Mortal Kombat 2
| Super Adventure Island .........




Jaguar
Alien vs. Predator ........cccceeevvereemrenencnnsnnenas
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Imperator an. Wir smd dabei!

't

ie schon die beiden
Vorgéanger, hall sich
auch Return of the

Jedieng an das Filmvorbild. Fol-
gerichtig beginnt das Abenteuer
auf Tatooine, wo Ihr Euch zunéchst
20 Jabba the Huts Palast durch-
kimplt. Dort angekommen, schlagt
[hr Euch mit Jabbas Sehergen rum,
besiegl den riesigen Rancor und
haut schlieBlich sogar Mr. Hut per-
stinlich die Hucke voll. Womit be-
reits die ersten sieben Level ge-
schafft wdren, Den kleinen
Ausflug  Lukes

seine Freunde—sire*ten-z’ﬁr Ent-
schemungsschlacht gegen ‘den

.............

Der Weg zu Jahbas Palast ist
mil Hindernissen gepflasiert

6

nach Dagobah, um Yoda zu treffen,
haben die Entwickler des Spiels
wohl {ibersehen, denn von Tatooi-
ne gehts direkt weiter nach Endor.
Dort verfolgt Ihr getreu dem Film
als Luke oder Leia Vaders Truppen
auf einem Speeder durch die Wal-
der. Anschliefiend kdmpft Ihr als
Ewok (wie niedlich) gegen allerlei
Ungeziefer, bewaffnet nur mit Pfeil
und Bogen. Nach einem kurzen In-
lermezzo als Lando Kalrissian, bei

dem Ihr gegnerische Fighter im
Weltraum tiber Endor abballert,
gehts zuriick auf den Ewok-Plane-
ten. Ihr miiBt den Stromgenerator
ausschalten, um schlieBlich an den
neuen Todesstern ranzukommen.

Vor den meisten Spielabschnit-
ten diirft Ihr wahlen, welchen der
Hauptakteure Ihr steuern wollt, wo-
bei jeweils nur die Helden zur Ver-
fligung stehen, die auch im Film
bei der jeweiligen Szene anwesend
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Beim Power-Generator wird's
exirem schwer

waren, Natlrlich gibt's auch wieder
einige Mode-7-Abschnitte, die
durch schnelle 3D-Grafik (iberzeu-

. gen, Und die Soundeffekte gehdren

sowieso zum Besten, was es auf
dem Super Nintendo gibt. Return
of the Jedi soll im Dezember fiir
Super Nintendo ver6ffentlicht wer-
den, andere Systeme sind nicht

'geplant, _ (74
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Der Rancor ist der grifie ani-
mierte Endgegner, den ich
Jjemals gesehen habe
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BESITZER!

Nintendo™ Konsole, High-
Tech-Controller und der

ANALLE |

Millionen begeisterter
Game Boy™ Spieler sind
aus dem Hauschen! Das

Super Nintendo™ Konsole
ilber den groBen TV-

+MORE FUN SET“® von
Nintendo® macht alles mig-
lich - denn da ist wirklich
alles drin. Der neue Super
Game Boy™ Adapter:

© Spiel alle Deine Game
Boy™ Spiele auf der

Bildschirm - 50x gréfier; in
Farbe wund mit Super-
Stereo-Sound. Der bei-
gefilgte 76seitige Spiele-
berater enthilt wertvolle
Tips und Tricks.

© Spiel Super Nintendo™
mit 16-Bit-Power - Super

absolute 16-Bit-Hit ,,Super
Mario World™* sind im
»«MORE FUN SET* ebenfalls
enthalten. ,MORE FUN
SETY - ein villig neues
Spielerlebnis - Super-Spiel-
SpaB komplett!




enn Euch Superman
z2u stark, Sonic zu
schnell, Mario zu

brav, Mortal Kembat zu blutig und
Earthworm Jim zu wurmig ist,
dann ist Boogerman genau das
richtige fiir Euch. Interplays Anti-
held halt Hyaiene fiir ein neues
Waschmittel und Deodorant fiir
gine ausgestorbene Saurier-Art.
Deshalb bedient er sich auch eini-
ger ungewohnlicher Waffen. Meist
wirft er mit artiner Rotze um sich,
ab und zu laBt er Rilpser los, die
das stérkste Stinktier umhauen,
und wenn Not am Mann ist, ent-
wischt ihm schon mal ein Mega-
Furz, der sich gewaschen hat (oder
auch nicht), Interplays “sauberes”
Jump'n’'Run besteht aus ca. 20
versifften Levels, als Zwischen-
speicherpunkte dienen aufklapp-
bare Toilettenhduschen. Nintendo
hat der Super-NES-Version von

I

Autsch, das hat weh getan

U oume

Wer ist der versiffteste,
dreckigste und ibelrie-
chendste Superheld aller
Zeiten? — Boogerman!

Dideldideldei, wie war's denn
mit uns zwei?

8

Boogerman (brigens die Lizenz
verweigert, es war den japanischen
Saubermannern wohl zu schmut-
zig. Nach der neuen Nintendo-
Politik ist Kdpfen und Arme aus-
reifien, und das moglichst blutig,
nicht mehr verboten (siehe Mortal
Kombat 2), ein bifichen Furzen und
Rilpsen dagegen gilt als unan-
stdndig. Wenigstens Mega-Drive-
Besitzer diirfen sich im Dezember
auf ein richtig schon versautes
Varaniigen freuen. 74

W ofTrso L

Die Toileftensauger braucht Ifir
am Ende jedes Levels

wer furzt andere Leute an,
Boogerman, Boogerman,

wer stinkt tierisch aus'm Maul,
Boogerman, Boogerman,

wer riecht wie'n Ackeraaul

Boogerman, Boogerman,
wer friBt Rotze zum Dessert,
Boogerman, Boogerman,

bei wem hilft auch kein O-dol mehr,

Boogerman, Boogerman,
wer halt Rilpsen fiir ‘ne Kunst,
Boogerman, Boogerman,

wer hat von FuBball keinen Dunst,

Borti Vogts, Bérti Vogts,
Refrain:

Booger-, Boogerman, Boogie for King.

Wenn Boogerman
riilpst, wackeln die
Waénde. Allein wegen
diesem "Special
Move" gehdrt
Boogerman schon
auf den Index.

Cow

Wenn unserem Helden
der Saft ausgeht,

zerilieBt er
buchstéblich vor
Trauer

L

Mit Pepperani furzt
sich's noch besser

Wenn Ihr eine Zeit
lang Euer Joypad
nicht bewegt,

fangt Boogerman an,
in der Nase zu
bohren. Das griine
Zeug, das er da

rausholt, schmiert
ersich auch noch an
die Hose (wiirg).
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 Absolut sensationell: 32-Bit-Qualitiit auf dem 16 Bit Supér Nintendo™
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& . Donkey Kong Country” ldst heiBles Dschungel-
:5: fieber aus, mit dem wildesten Gorilla aller Zeiten -
F Donkey Kong. Animiert von den Super Computern
& von Silicon Graphics. Das heiBt:
absolut lebensechte Bewegungsabliiufe und
fotorealistische Grafiken
fierischer Sound in Super Stereo
affenstarke 32-Bit-Qualitit auf 16 Bit E

Du brauchst nur Donkey Kong Country”, das

gigantische Spiel mit 100 Levels, iiber 100

versteckien Bonus-Levels und einer irrwitzigen -
Story, tiickischen Gegnern, kniffligen Rétseln und
immer neuen verbliiffenden Aufgaben.

Zeig lhnen, wer der wahre King of the Jungle ist.
Begleite Donkey Kong auf seinem haarstriiubenden
Dschungeltrip durch Donkey Kong Country”,

kein teures Zubehir, keine neve Hardware é
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Der Konig der

Lowen = Besser
als Aladdin.

S L level: Sonic Triple
s TI‘O!! b[ﬂf ¢ . Die Fortsetzung i
E des Bestsellers: JUrassic §
Park Rampage Edition. j

Besser als Kino auf
Mega Drive:
| Der Kampf BE=ENE

« g'eht weiter: DUNe -
der Wustenplanet.
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Oktoberrevolution

Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel

ist. D.h.: mit Sonic & Knuckles spielst Du Sonic 2 und Sonic 3 vollig neu.

18.10.1994 ] Sonic 8 I[(nuckles

Zusammen sind sie starker: Sonic kampft jetzt gemeinsam mit
dem neuen Held Knuckles gegen Dr. Robotnik. In sechs neuen
Welten schlagen sich die beiden durch fantastische Grafiken und
wenden dabei véllig neue Tricks und Techniken an. Knuckles z.B.
fliegt, klettert und durchbricht Mauern, daf es eine wahre Freude
ist. Das schnellste und spannendste Sonic Spiel auf dem Markt.
Wer da zogert, ist selbst schuld.

X : mutsnnﬂlvﬁ"
WEAR P
a Tor THE syste™

\ Der Mega Drive ist das Herz einer
zukunftsorientierten Systemwelt fiir
e - 16-Bit-Spiele-Cartridges und CDs. Der
7 Abwartskompatibel Ty s i,
,n" Gute Nachrichten fir alle Sonic Fans! Mega Drive Ist aufwartskompatibel fir
‘.VI Sonic & Knuckles ist das erste abwarts- die grof3artige 32-Bit-Technologie mit

== - = kompatible SEGA Game Uberhaupt.

‘ Einfach Sonic 2 oder Sonic 3 in den dem Turbo-Lader Mega Drive 32X. Mit
speziellen Slot von Sonic & Knuckles dem Mega Drive hast Du die aufriist-
stecken. Schon mischt Knuckles auch in
den alten Spielen kréftig mit. Dadurch bare Technik von morgen schon heute!
konnt ihr noch nie dagewesene Levels Get your Kicks - Mega Drive 32X.

erreichen. Und Deine Sonic-Spiele
machen noch mehr Spaf.

" T
P ; : ] ... und wer weifs, was
P~ | S = Sonic & Knuckles noch kann.

AR G | | S HOTLINE:
Noch Fragen? Anruf geniigt!

16-mIT CA
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Simba,

_Der Konl =

/RSB SNISEUT

Und von Virgin Interactive

@ Entertainment gibt's
Disney's Konig der Lowen

INTERACTIVE
entertainment  fijr alle Systeme.

Walt Disneys neuester Kinoheld,

macht dieses Spiel zum k(’iniglichen Genufs.

Der Kinohit fiir Dein Mega Drive, Game Gear und
Master System: Kampfe wie ein Léwe, um Simbas
Land zu retten. Beis' Dich durch filmreife Grafiken
und Animationen des Disney-Originals, um die
Konigswiirde zu erlangen. Danach wirst Du Dich wie
ein Kaiser fiihlen! Denn dies ist ein Spiel wie aus |
dem Bilderbuch. '
Unser Tip: Krall’ es Dir so schnell wie méglich.

der Lowen
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| il ) S - : | Die Dinosaurier kommen!

Die Fortsetzung des Bestsellers Jurassic Park

hat das Zeug zum unschlagbaren Kultspiel.

Sie sind nicht totzukriegen: Rechtzeitig zum Erscheinen
des Videos erweckt SEGA die legendaren Dinos wieder
zum Leben. Und wie! Neue Dinosaurier-Arten, Orte, die
noch kein Mensch betreten hat, mehr Speed und besseres
Handling machen den Nachfolger des Mega Drive-Hits zu
einem absoluten Muf fir alle Dino-Fans. Also: Nicht
warten, sondern sofort starten.

Jetzt komplett in Deutsch, exklusiv
fiir Mega-CD.

Ab 4.0ktober:

Das Kaufvideo Jurassic Park von CIC.

3 vollig irre Typen: Sonic und Tails machen sich diesmal

| gemeinsam auf die Suche nach dem Chaos-Edelsteinen. Das
allein verspricht schon Spaf und Action ohne Ende. Hinzu

| kommen neue Bewegungen, jede Menge Extras und und ein
unglaublicher 3D-Bonuslevel! Und natirlich Nack, das Wiesel,

das Dir das Spiel auch nicht gerade leichter macht. Ein neues
Game Gear-Highlight, das Dein ganzes Konnen fordert.

hardware-tip
Beim Multi Mega ist alles

drin: Mega CD, Mega Drive
und ein mobiler CD-Spieler. |
Alles auf dem neuesten
Stand der Technik. Damit
hast Du alles, was Du zum
Spielen und Musikhoren
brauchst in einem Gerat.

Besser Geht's nicht! \ é

Sega Ma_gazi;l 5/94: 92%

7]

HOHNEH
n
LSCHE

Gamers 4/94; 2+ Mega Fun 4/94: 83%




Dune Il - Kampf um den
Wiistenplaneten

Die Wiiste bebt! Bei diesem
ersten deutschsprachigen
Strategiespiel fiir den Mega
Drive geht's um Leben und Tod.
Denn nur wer die Produktion des
Lebenselexiers Spice unter
Kontrolle hat, gewinnt die Macht
ilber den Wiistenplanet Arrakis.
In 27 aufregenden Level gilt es
die Konkurrenz in die Wiiste zu
schicken. Und das erfordert jede
J Menge Konzentration und

; Strategie. Das integrierte
Lernprogramm und die einfache
Steuerung machen einem das
Leben etwas leichter.

m;stwoo 16.BIT CARTRIDGE |-
L] 'ml""lu"l&l"‘!l"‘ﬂml'l'ﬂlv

VG 11/94

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg |

Das Spiel von einem anderen Stern: Auf dem Planeten Arrakis
kampfen zwei Familien um die Macht. Die streitlustigen Harkonnen
versuchen, die Produktion der wertvollsten Substanz im Universum,
Spice, an sich zu reien. Nur Du kannst es verhindern! Als Vorbild fir
dieses Game diente der gleichnamige Kinohit von David Lynch. Hier geht die Post ab!
Entsprechend genial sind die Full-Motion-Video-Einsatze auf Mega CD. Coupon ausschneiden
Ein Spiel, das besser ist als Kino. Natirlich komplett in Deutsch!

und einsenden. Schon
kriegst Du regelmagig
wichtige Infos und Tips.

' 1rﬂ

Dune CD: besser als Kino... ... und natiidich komplett in Deutsch




Londoner -ﬁﬁﬁb&i-.s:ene(n): Atari wurde ausge-
lacht und war genau wie Commodore und Phi-
lips nicht mit einem eigenen Stand auf der
Messe vertreten, das 3DO befand sich in GB be-
reits im Laden, Nintendo gab sich mal wieder schiich-
tern, Sega dagegen volksnah, und Sonys Playstation-
Préasentation erwies sich als eher peinlich.

ie Herbstmesse in Eng-
land beweist nur wieder
einmal mehr, wie die

europdischen Tochtergesellschaf-
ten der Videospieleszene von den
japanischen Mutterfirmen an der
kurzen Leine gehalten werden. Im
Falle von Donkey Kong Country
durfte nur hinter verschlossenen
Tilren abseits der Messe probe-
gespielt werden, und beim Thema
Ulira 64 wissen die deutschen Nin-

tendo-Leute auch
Wity

‘II'|‘

'm;

'n,l.‘

nicht mehr als Video Games-Leser.
Am Sega Stand konnten zwar Hinz
und Kunz das 32 X bestaunen,
Photos durften jedoch sinnloser-
weise keine geschossen werden,
obschon das Gerdt in sechs Wo-
chen in den Ldden stehen wird. In
Sachen Saturn gilt dasselbe wie fir
das Ullra 64. Saturn und Playstati-
on werden trofz Nullprasentation
auf der Messe Anfang Dezember
ziemlich zeitgleich in Japan er-
scheinen, soviel ist inzwischen si-
cher.

Wihrend unser Tet bei seinem
Japanbesuch im Zuge der Tokyo
Toy Show schon vor fiinf Monaten

ein Dutzend Spiele fiir die Playsta-
tion probespielen konnte, hatte
Sony/Europa auf der ECTS nur ei-
nen kleinen Plexiglas-Altar mit ei-
ner (1) Playstation aufgebaut. Ein
hiervon zutiefst beeindruckter
Sony-Manager vertraute mir unter
dem Siegel der Verschwiegenheit
an, daB man das Ding, so wie es
auf dem “Altar” dort zu sehen war,
“in die Steckdose stecken kdnne,
und es dann tatsdchlich schon
funktioniert”. Den Stecker zur Dose
fiihren darf natiirlich nur Sony/Ja-
pan.

Commodore/ Deutschland ist
leider pleite, daher wird der hiesige
Markt in Zukunft von England aus

beackert werden. Neue Spiele gab
es kaum welche zu sehen.

Dirk wird Euch jetzt zuerst mal
die Neuigkeiten fiir die Nintendo-
und Sega-Konsolen, einschlieBlich
der paar CD*- und CDFSpiele, vor-
stellen. 3D0 und Jaguar-Neuhei-
ten kommen dann anschlieBend
zur Sprache. Falls nicht anders
vermerkt, ist mit den erwahnten
Spielen noch vor Weihnachten zu
rechnen.

Auf dem Action-Jump’n’Run-
Plattform-Sektor gab es als
Highlights Donkey Kong Coun-
try fiir SNES Sonic and Knuck-
les fiir MD, Lion King fiir alle Sy-
steme, Earthworm Jim von




Shiny/Virgin fiir SNES und MD,

Vortex fir SNES und Mickey

Mania fiir SNES,MCD und MD zu

bewundern. Wenngleich mit weni-

ger Werbeaufwand inszeniert, hin-

terliefen folgende Spiele ebenfalls

einen guten ersten Eindruck: Pit-

fall von Activision Marko’s Ma-

gic Football von Domark ist auf

dem SNES im Kommen (erscheint

fir Sega auBerdem auf MCD und

GG), Animaniacs fiir SNES und

MD von Konami, Jurassic Park

2, jetzt mit Zweispieleroption, fiir

SNES und GB von Sony, Tarzan

filr GB von Gametek, Mega Man

X 2 filr SNES von Capcom, die Ac-

'n tion-Strategie-Hits fiir den PC von

' Bullfrog, Syndicate und Theme

w.  Parkfir SNES und MD, Aero the

v Acro-Bat 2 fiir SNES und MD von

i Sunsoft(vorerst nur in Japan), Ra-

dical Rex von Activision fiir MD

und Generations Lost von Time

Warner Interactive. Trotz der ruppi-

gen Hostessen bei /nterplay blie-

ben zwei Produkte des Hauses,

namlich Blackthawk und der pri-

mitive Boogerman (unbedingt

Preview auf Seite 8 anschauen) in
angenehmer Erinnerung.

Was es sonst noch gibt:

Von Sony endlich Mega Turri-

can fiir Pal-Mega Drives, ein hof-

fentlich spannendes Spiel zum lah-

men Flintstones-Film fiir SNES,

MD und GB, ein garantiert phos-

phatfreies, umweltfreundliches

Spiel namens Millenium’s Pin-

kie mit Super-Oko Pinkie (erst
Ostern '95), Mini-Indiana Jones
Mighty Max, der US-Zeichen-
frickheld, als Modulheld fir SNES
und MD (Ostern '95), Mary Shel-
ly’s Frankenstein auf SNES,
MD und MCD, Flashhack auf
MCD, 3 Ninjas Kick Back, ein
actiongeladenes Jump'n’Run auf
SNES, MD und MCD im Sinne des
gleichnamigen Films, der Ende des

Fred Feuerstein dooft von links nach rechis

Jahres anlduft und zu guter Letzt
Addams Family Values, das
dritte Spiel um die unmégliche
Ami-Familie, mit Rollenspielele-
menten und Draufsicht, das sehr
an Chaos Engine erinnert (SNES
und MD).

Sunsoft macht dem Konami-
Batman Konkurrenz mit Death

Mega Drive

mit 32X im
Huckepack und
das dazugehari-
ge Entwicklungs-
system (unten)

and Return of Superman, Pas-
send zur Wintersaison sehickt sel-
bige Firma einen Nikolaus in Daze
Before Christmas ins Rennen
(SNES,MD). Zera The Kamika-
ze Squirrel (SNES, MD) schafft
gs dieses Jahr nicht mehr in die
Liden. Ebenso verzbgern sich die
Auftritte von Bugs Bunny in ACME
Animation Factory (SNES), von

Schweinchen Dick in Porky Pig’s

Jurassic Park 2-
Dinos auf dem SNES
(oben links). Mega
Man X 2 geistert
auch recht bald wie-
der gen Nintendo,
und Miss Pitfall und
ihre Schiange
bescheren den bei-
den groflen Konsolen
eine aulergewihn-
lich schine
Neuauflage von
Pitfall.

Haunted Holiday (SNES) und
von Speedy Gonzales in Los Ga-
tos Bandidos (SNES).

Ocean hat sicherlich kein gerin-
ges Stimmchen gezahlt, um Mi-
chael Jordan in einem SNES-
Jump'n’Run mit dem Namen
Michael Jordan-Chaos in the
Windy City zu verwursteln. Mehr
von Ocean; Mr. Nutz versucht
bald auch auf dem Mega Drive mit
Haselnlissen um sich zu werfen,
ein lebendiges Gummibéarchen soll
in Jellyboy (SNES, GB) mit Eurer
Hilfe Rétseleien IGsen, um beim
Bol der StiBigkeitenfabrik vorspre-
chen zu konnen,

Flr Freunde des CD* kommt
auBerdem der Chuck Rock-Clone
Kid Chaos auf Silberscheibe her-
aus.

Konami beschert uns des weite-
ren mit The Adventures of Bat-
man and Robin, einem neuen
FledermausaufguB fir das SNES
und einer Brutalo-Umsetzung des
PC Engine Spiels Snatcher flir
MCD.

Codemasters hat Sink or Swim
in 8.S. Lucifer-Man Overhoard
umgetauft und die gesamte Dizzy-
Serie zusammen unter dem Namen
The Excellent Dizzy Collec-
tion auf ein Modul gepackt.




Mindscape hat auch noch drei
Goodies zu bieten, und scheint da-
bei keine bundesrepublikanischen
Jugendschiitzer zu fiirchten: In der
deutschen Produktbeschreibung
zu Ardy Lightfoot heift es viel-
versprechend “Ardy Lightfoot, der
Abenteurer, kann mit seinem
Schwanz springen oder sich hinter
seinem Mantel verstecken”, Diese
Sauerei gibt es nur flirs SNES,
scheinbar hat Sega genug mit
Boogerman zu tun und diesmal so-
zusagen den Schwanz eingezogen.
AuBerdem ist Pac-Man bei Mind-
scape wiederauferstanden. In Ko-
operation mit Namco wurde Pac
in Time (SNES, GB) kreiert. Der
Prehistorik Man mufB 10 sau-
rierverseuchte Level auf dem Game
Boy reinigen.

"~ BATARN
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Konamis Batman geriet schin
bunt, hoffentlich taugi er was

U.S.Gold will mit James Pond
3 - Operation Starfish neue
Kunden angeln. Deshalb gibt es
diesmal “herausfordernde Hinder-
nisse wie Joghurt-Seen und
Quark-Siimpfe" zu durchstreifen
(SNES, MA, GG). Hurricanes von
U/.S.Gold dagegen ist ein grafisch
maBiger Marko's Magic Football-
Verschnitt (SNES, MD, GG).

Sega hat noch The Pagema-
ster (MD), Speedy Gonzales in
Cheese Cat-Astrophe fiir GG
und Daffy Duck in Hollywood
(GG, MA) in Vorbereitung _

Aus demselben Hause wird uns
tibrigens auch noch eine Aladdin
NES- und Game Boy-Variante be-
schert.

Eines der tberfliissigsten Spie-
le der Videospielgeschichte,
Mickey’s Ultimate Challenge
(getestet in VG 7/94), wagt Hi Tech
nun auch in Europa herauszubrin-
gen (SNES). Weitere glorreiche Ti-
tel sind die Filmlizenz von
Beethoven (SNES, GB), We're
Back! A Dinosaur’s Story und
Tom and Jerry: Frantic Antics
fiir den Game Boy.

THQ hat sich die Rechte fiir
Akira auf Konsole geschnappt.
Leider stoft der coole Japaner erst
ndchstes Jahr ins PAL-Gebiet vor;
dann aber gleich richtig: SNES-,
GB-, MCD-, MD- und GG- Umsetz-
ungen sind geplant. Auch die
Rechte fir ein seaQuest DSV
Spiel sind an THQ gegangen
(SNES, GB, MD). Das Spiel bein-
haltet einen sog. 'In-Game-Con-
test’. Wer eine bestimmte geheime
Stelle im Spiel findet und ein Bild-

o BATARN
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schirmphoto davon einschickt,
kann eine Reise zum Drehort von
seaQuest in Florida gewinnen.
Nicht immer nur Gutes kommt aus
Kalifornien, wie THQ mit der Ren
and Stimpy-Show schon einmal
bewiesen hat. Trotzdem ist die
Fortsetzung der Videoten fir das
SNES in der Mache. The Ren and
Stimpy Show: Time Warp soll
der Spaf heifien.

Zu quter Letzt schickt 21st Cen-
tury noch einen Pizza-Delivery-
Knaben in Marvin’s Marvellous
Adventure (exklusiv fiir CD¥) in
die Wiiste.

Neue Shoot-Spiele:

Am Konami- und Sega-Stand
durfte scharf geschossen werden.
Sowohl Lethal Enforcers Il, das
diesmal separat ochne Wumme ver-
kauft wird, um die Kinderzimmer
der Lethal Enforcer |-Besitzer nicht
unnétig in Waffenkammern zu ver-
wandeln, als auch Doom flr das
32 X werden nicht offiziell in
Deutschland erscheinen, wohl aber
im  europdi-
schen Pal-Um-

land. Star Wars Arcade (32 X)
von Segawird dagegen zum 32-X-
Start in Deutschland offiziell zu be-
kommen sein (siehe Sega-Extra).
Auch JVC I4Bt die Star Wars-Fans
nicht im Regen stehen und zeigte
Super Return of the Jedi auf
dem SNES (siehe auch Preview).
AuBerdem wird das MCD mit
Keio-Flying Squadron gefilttert,
ginem horizontal scrollenden
Shooter.

Time Warner iberraschte mit ei-
ner verbesserten Umsetzung von
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Kalter Kaffee fiir SNES-Besiizer:
nun kemmt Swiv als Mega Swiv
auch fiir das MD heraus

Lawnmower Man fiir das
MCD, die mit quten 3D
Effekten und neuen Spiel-
elementen aufwartet, und
mit Mega S.W.LV. firs
MD (letzteres nicht mehr
vor Weihnachten), das
mir grafisch gut gefallen
hat und auch zu zweit
gleichzeitig gespielt wer-
den kann. Der eigentliche
Kniiller dieses Hauses, Redzone,
wird natiirlich wegen ein paar
Spritzern Blut im Spiel bei uns
nicht offiziell erscheinen (Test in
der ndchsten Ausgabe). Domark
konterte seinerseits mit Blood-
shot fiir MCD und MD, wo lhr als
Elitestldner auch zu zweit mit ge-
leiltemn Bildschirm ein Kriegsschiff
entern dirft. Auerdem von Do-
mark erscheint die Umsefzung des
PC-Klassikers AVBB Harrier As-
sault unter dem Namen Flying
Nightmares fiirs MCD. Nova-
storm (MCD) von Psygnosis diirf-
te Rebel Assault bald den Rang ab-
laufen. Star Trek: Star Fleet
Academy, The Bridge Simula-
tor von [nterplay (SNES) wird
Captain Kirks Freunde erfreuen.
Sony hat in den USA bereits Batt-

letech auf dem MD herausge-
bracht, wahrend sich Ocean gerade
um die Fertigstellung der Jungle
Strike-Umsetzung fiir Nintendos
Handheld kiimmert. Virgin hat sich
mit Gannon Fodder (SNES, MD)
an die Umsetzung eines grofen
Fischs aus der PC- Strategie-Bran-
che herangemacht. Wir sind ge-
spannt auf das Ergebnis (jedoch
nicht vor Februar). Da den Engldn-
dern nie langweilig wird, wenn es
um den zweiten Weltkrieg geht,
schickt Euch Gametek als japani-
scher oder amerikanischer Pilot
bei Garrier Aces noch mal ins
agrofBe Gefecht. Der Spaf wartet mit
Mode 7-Effekten und Splitscreen
im Zweispielermodus auf, Last
Message: Nintendo selbst warlete
noch mit Space Invaders fiir den
GB auf,

Neue Priigelspiele:

Rise of the Robots geistert
nun schon seit zwei Jahren durch
alle maglichen Messen als Work in

Progress. Ich gebe die Hoffnung:
1etzt emfach auf da das Reisase
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Cannon Fodder
links und oben
(Mega Drive)

In Dragon geht es richtig heavy
her, wahrend bei Clayfighter 2
endlich mit neuen Knetfiguren
rumgebalgt wird

gen Lehmkampfer. Clayfighter
wurde inzwischen fiir das Mega
Drive umgesetzt und Clayfighter
2: Judgement Clay startet bald
mit neuen Kampfern auf dem SNES
durch. Gametek hat dafiir Brutals
kdmpfende Hasen fiir das SNES
konvertiert.  Virgins
Dragon mit Bruce
Lee in der Hauptrolle, &5
den Ihr stevern diirft, S

kommt endlich ‘4“.7‘

SNES, MD und MA Ende
des Monats. Ocean hat Orson
Welles' Shadow in einem Beat'em-
Up untergebracht, in dem auch ge-
schossen werden darf (SNES).
Zum selben Zeitpunkt kommt
auBerdem der gleichnamige Film
The Shadow mit Alec Baldwin in
die Kinos, Was Michael Jordan
sein Jump'n'Run, ist dem Shaquil-
le das eigene Beat'em-Up. Eben-
falls von Ocean kommi Shag-Fu

Zwei Mindscape-
Programmierer (leider

:\..--'
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in Kiirze fiir SNES und CD32 her-
aus. JVC hat die Rechte fiir Samu-
rai Shodown und Fatal Fury
Special auf dem MCD erworben.
Beide Klassiker werden gerade von
SNK America konvertiert. Accola-
des Cybernauts The Next Breed
war grafisch nett anzusehen, konn-
te allerdings noch nicht gespielt
werden. Ndchstes Jahr erst wird
eine weitere Filmumsetzung bei
uns auf Konsole erscheinen, nam-
lich THQ's The Mask.

Neue Sportspiele:

Electronic Arts versuchte sich
durch die Prdsentation von noch
geileren Sportsimulationen als je
zuvor selbst vom FitneBthron zu
stilrzen. FIFA Soccer ‘95 wird
zuerst auf dem MD erscheinen,
wdhrend gleichzeitig FIFA Inter-
national Soccer auf dem GG er-
scheint. Das Vier-Spieler-IMG In-
ternational Tour Tennis (MD)
verspricht ein sauberer
Einstieg in die fiir £A
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noch neue Tennissparte zu werden.
Ebenso wird bei Rugby World
Cup 1995 (MD) und bei NBA
Live ‘95 (SNES, MD) Neuland be-
treten. Bei PGA Tour Golf Il
(MD) und Madden NFL ‘95
(SNES, GB, MD) wurden dagegen
“nur” alte Rezepte verbessert.
Mindscape probierte mit den Col-
legeteams von NCAA Football
(SNES) der EA-schen Ubermacht
etwas entgegenzusetzen. Ocean
versucht sich mit Alien Olym-
pics (GB) und Manchester Uni-
ted Championship Soccer
(SNES). Auch Konami michte ger-
ne den Winterfufiball mit Interna-
tional Superstar Soccer bele-
ben. Virgin schlieft sich mit Dino
Dini’s Soccer dem schwierigen
Unterfangen an, hat aber auch
noch andere Titel auf Lager: Links
erscheint im November fiir MCD,
wahrend der zweite Golf-Titel,
Sensible Golf (MD) noch bis ‘95
auf seine Umsetzung vom Amiga
warten muf. Am besten gefallen
am Virgin Stand hat mir Jimmy
White’s Whirlwind Snooker,
das mit tollen 3D-Grafiken auf dem
MD iiberraschte. Sony hat einfach
eine neue Sporlart, Beasthall, er-
funden, die dem American Football
jedoch sehr ahnelt (SNES). AuBer-
dem von Sony: die Pal-Version
von Brett Hull Hockey. Sunsoft
bringt diesen Winter noch Super

B Defence

Links auf dem MCD
bietet gute Grafik,
warten wir mal, was
die Ladezeiten
machen

| ot toa

Gametek hatte nicht viel zu bie-
ten (Voll Trottel Racing)

yD Clabnist
MER 1

Hits

Konami will mit
FuBball iiberwin-
tern (oben)
Archer Mec. Lean
programmierte
iiber ein Jahr an
Snooker (vallig
genial auf MD)

lce Hockey auf den Markt.
U.S.Gold stellte World Cup Golf
fiir das CDI CD* und MCD vor (er-
scheint erst '95). Codemasters,
Time Warner und THQ konkurrie-
ren mit Ernie ELS Golf PGA
Tour Golf Il und Sports Illust-

rated Golf Classic (letzteres
auch GB) um die Gunst der Game
Gear-Besitzer. Domark hélt aufer-
dem Wizard Pinball fir GG-
Freunde bereit. Hat wer ‘angeln’
gesagt? Mit Bass Masters Clas-

sic von THQ geht es eventuell
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auch vor d.ern Fernseher (SNES,
MD).

Neue Rennspiele:

Virtua Racing Deluxe (32 X)
ist viel schneller als VR, hat drei
neue Strecken und drei Rennwagen
zur Auswahl und Super Mo-
tocross (32 X) von Segabietet auf
15 Strecken rasanten Fahrspaf
(siehe auch Sega Extra). Rock
n’Roll Racing goes Mega Drive;
toll, super, danke Interplay/Virgin!
Ebenso wechselt “Super Off Road-
The Baja" die Seiten. Sony bringt
das SNES-Spiel unter dem Titel
lvan Stewart’s Super 0ff Road
nun fir das MD heraus. Ihr kénnt
dann sogar zu zweit gleichzeitig
antreten. Dafir hat Sony anderer-
seits das Mega Drive-Kultspiel
Micromachines durch die Kon-
vertierungscomputer gejagt. Es
wird dann ndchsten Monat fiir

I *“.I.III}';)'.III

Power Drive mit Gewinnspiel
Beast Balls mutierte Spieler
Ja, mit diesem Seitenhieb hatfe

Streetracer Biff nicht
gerechnet
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SNES und GB
erscheinen. UB/
Soft bringt F1
Pole Position
2 (SNES) heraus
und Konami de-
bitierte auf dem
Rennspielsektor
mit Biker Mice
from Mars (SNES).
Bis zum Erschei-
nungstermin ndch-
sten Februar werden
wir Euch noch mit ge-
nug Infos zu diesem
witzigen Spiel fittern.
Domark erfreut Biker-
briider mit Kawasaki
Superbikes (MD, GG) und Blei-
fuBfritzen mit F1 World Champi-
onship Edition (SNES, MD, GG),
einer verbesserten Version von F1.
Top Gear 3000 von Grem/in wird
dieses Jahr wohl nur als Import zu
haben sein, wahrend Top Gear 2
fiir das CD* schon erhltlich sein
miiBte, wenn Ihr dies lest. U.S.
Gold wird Power Drive (SNES,

Schiine neue Grafik
aus dem Hause
Sega (wer 400 DM
fiir's 32X berappt)

MD, GG, CD32) wohl nicht mehr
rechtzeitig im Dezember in die Re-
gale hieven konnen, Dieses Spiel
beinhaltet auch eine In-Game-
Competition. Ein bestimmter Kurs
im Spiel kann nur einmal gefahren
werden. Die Zeit kann dann auf ei-
ner Mitmachkarte eingetragen wer-

Drei Knobel-

packungen fiir
das SNES und
den Game Boy

Von den F1-Machern kommi
Kawasaki Superbikes (MD)

den und zwecks Gewinnspiel ein-
geschickt werden. Was noch: Time
Warner setzt Road Rash Il auf GG
um, und Powerslide (SNES) von
Elite ist immer noch nicht startklar.
Gamelekwill auch mitspielen; Full
Throttle Racing (SNES) wird
aber eher keinen ersten Platz in der
Verkaufshitliste einfahren und
auch bei Mindscapes Al Unser
Jr. (SNES) ist Vorsicht ange-
bracht, nach dem schlappen Po-
werslide (MCD) letzten Monat.

Neue Puzzle-/
Strategiespiele:
Sunsoft setzt groBe Verkaufs-
hoffnungen in eine Art ‘Mean Bean
Machine' fiir das SNES, mit dem
einprdgsamen Namen Hebe-
reke’s Popoon. Der erste
Eindruck war ein stichtiger,

in der ndchsten Ausgabe folgt der
Test. Von Activision kommt
Shanghai II- Dragon’s Eye
(MD), ein Denkspiel mit chinesi-
schen Dominosteinen. In Bahy
Boom (VD) von Sega selbst miift
Ihr Dutzende Unfug treibender Ba-
bys kontrollieren. Bei Sony's Su-
per Morph (SNES) geht es um ei-
nen Jungen, dessen
Molekiilhaushalt und um verschie-
dene Agaregatzusténde. Inferplay
hat noch Selitaire FunPak und
Casino FunPak fiir den Game
Boy auf Lager. Wie die Namen
schon sagen, geht es um Solitaire
und um Casino-Gliicksspiele. Nin-
tendo selbst bietet Tetris 2 fiir
den Game Boy und das NES feil.
Zudem wurden fiinf Geschicklich-
keitsspiele der alten ‘Game &
Watch'-Serie unter dem Namen
Gallery Five in One auf eine
Game Boy-Spielkassette gepackt.
Mindscape stellte ein Quirk-ahnli-
ches Denkspiel unter dem Namen
Brainies vor. Der Test folgt.

Neue Rollenspiele:

Interplay hat entlang der Storyli-
ne von The Lord of the Rings
(Herr der Ringe von Tolkien) ein
SNES-Spiel programmiert, das per
Multitap mit bis zu flinf Spielern
gleichzeitig und/oder mit der Maus
gespielt werden kann (siehe auch
Laguna News). UB/ Soft iibersetzt
gerade Soulblazer ins Deutsche,
was Nintendo schon bei Secret
of Mana vollbracht hat. Nachstes
Jahr wird noch Dragon Lore von
Mindscape auf MCD und Myst
von Sunsoft auf MCD erscheinen:
beides Umsetzungen erfolgreicher
PC-Titel.




ploe (60 H)  d1 39.00
Pod 25m i 15.00

Giameboy
d  59.00
di - 109.00 4 6100
vk 69.00 4 5900

ok 79.00 d 5900
d 6500

dt144.00 :! 55.00
| 5500

e di 5500

134.00
109.00
117.00
119.00

59.00

Super NES

d 5900

:f W:?%Un | T ®
I | I £ i . ==
:n 117.00 i 1 ; dt 59.00
i 119.00
i 13400 ?:Zgg
il 13400 w0
it 108,00 P
il i 690
Il |
& 109.00 - o
; dt 55,00
dl 10900 . i 5900
LA Secretof Mana  dt109.00 i 500
s : di 59.00
1900 [ ; 129.00 %900
125.00 di - 109.00 59.00
di 107.00 00
d 13400 B0
d 12900
di 10900
d 109,00
d 9900
di 109.00
- di 10900
Donkey Kong Country & di 120.00

99.00

dt155.00

d 139.00
d 109.00
df  69.00

§9.00
55,00
d 5900

dt 119.00 i 59.00
@ 129.00 ai 59.00
49.00

134,00 sl o
Mortal Kombat 2 dt 65.00

45.00
59.00

d149.00

109.00
114.00

i G:ﬁ Pop’n Twin Bee
d 12900 59.00
dr 109.00 ok £5.00
ﬂ' 69.00 59.00
I 11600 a0
us  119.00 i 59.00
d 109.00 g 8900
109.00 & 5900
d 59.00
d 59.00
5900
& 59.00
5900
4 49.00
d 69.00
& 6400

Supet Mnno Lond 3 di 59.00

45.00
66,00
59.00
dt - 59.00
o 45.00
& 500
59.00

dt 69.00

59.00
59.00
49.00

& 99,00

19.00 Mega Drive

d 89.00

dt 99.00 d 119.00
d - 349.00 dt 89.00
i 199.00 - 109.00
di 309.00 dt 105.00
a o 99.00 di 109.00
d 109.00

MMJ’,-

nizsir. 30, D- 80636 Miinchen, Tel. 089/546 0 300

0550~
Versandkosten per LIPS auf
%wwmmfzma«mﬂ&m il
wmmmmmwmmw

d 89.00 dt 8500
i 89.00 & 129.00
dt 99.00 dt  99.00
d - 89.00 dt 114.00
d - 109.00 d 99.00
di 89.00 d o 99.00
d 109.00 dt 129.00
dt 109.00 & 129.00
di - 89.00 109,00
ARCTI super Sheetfight2 129,00
I 109.00 free t

:' s -m da 9900
,i: 33% y ond Twaeh dt109.00
di 11400 : 13;-3%
dt 49.00 :1' ggﬂ

df - 99.00 df 69.00

i 99.00 :
d 99.00 dt109.00 3 \ ﬂm, ﬁf:r
dt 99.00 dt ' :Ir 7500
d i 7900
dt 109.00 it d 8900
d 11400 :: & 6900
d 69.00
d1129.00 d d: 79.00
: E
125.00 gon Cryst )
L 41109.00
1900 [ 1 o 15900 dt79.00
& 10900 TR 75.00
& 900 d 12400 £9.00
i 10900 7900
4 10900 79.00
i
i | 79.00
i mnn
i i d 9900 Magic oot 7900
4t 49,00 d79.00

4 10900 o
d - 99.00 it -00
& 6900 g
d 79.00

g 6900

. i 7900

T di 49.00
9.0 d 7900

£9.00 89.00

dt 99.00

i 59.00
di 11400
& 99.00
di 89.00

dt119.00

69.00
119.00

(Fal)

i
]
d I
dr 124,00
(] |

Rehlel.ﬁssuull




3D0-Neuigkeiten:

Die meisten neuen Spiele fiir die
teure U.S.-Konsole sind Parallel-
produktionen zu hier bereits er-
wahnten Spielen. So wird Eljtes
Powerslide, Psygnosis’ Nova-
storm, Mindscapes Mega Race,
Virgins Links, U.S.Golds World
Cup Golf, FA's FIFA Internatio-
nal Soccer und John Madden
NFL Foothall sowie Bullfrogs
Syndicate und Theme Park
demnéchst den Weg auf das 32
Bit-Gerét finden. Pataank von
P.F. Magic/Crystal Dynamics sah
auch noch interessant aus. Euer
“Fahrzeug" hierin ist eine Flipper-
kugel, die fiinf Kurse verzweigte
Flipperlabyrinthe. Vermutlich wird
die unendliche Rise of the Ro-
bots-Geschichte von
Mirage ein Ende fin-
den, indem das Edel-
Beat'em-Up zuerst auf
300 erscheint. Vir-
tuoso von Elite, Gex
von Chrystal Dyna-
mics und Greature
Shock, ein interes-
santer Shooter von
Virgin, sind noch
nicht fertig.

Jag-Talk:

Wie schon ange-
deutet, hat sich Atari
nicht mit Ruhm be-
kleckert. Bei einem
Event im Londoner
Planetarium wurde
nichts, aber auch gar
nichts Neues gezeigt,
obschon die Vorstel-
lung von Alien vs.

Samurai Shodown kommt
bald auch fiirs 300 heraus.
Unten seht Ihr ein Bild von
Creature Shock (hitverdéchtig)

Football und FuBball von EA
Sports auf dem 300 kommt super

Predator groff angekiindigt wor-

~ den war. Ein immer noch unferti-

ges Kasumi Ninja und Cheque-
red Flag durfte probegespielt
werden und bei Rayman konnte
UBI Softwieder nicht mehr als das
erste Level demonstrieren.

Noch weniger, namlich nix, war
von Bubsy, Cannon Fodder,
Club Drive, Creature Shock,
Dragon, Double Dragon V,

Pataank von Newcomer P.F.
Magic, die auch Ballz auf dem
Mega Drive programmiert haben

Pinball Fantasies, Rage Rally, Re-
turn to Zork, Soccer Kid, Syndica-
te, Theme Park oder Zool 2 zu se-
hen. Dafiir wurden zusétzlich 12
neue Titel angekiindigt, die wahr-
scheinlich dann bis zur Jahrtau-
sendwende fertiggestellt sein wer-
den, wie aus gut unterrichteten
Kreisen zu hiren war... ds

Dave Perry
hat einen
EWJ gewon-
nen, toll!
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f&t Software GmbH * Neuh#user Str. 17 * 33102 Paderborn

Tel.: (052 51) / 28 23 29

SNES - Mega Drive - Jaguar - 3DO - Neo Geo

MEGA DRIVE

Super Streetfighter 2 139,-

Mega Probotector
Mortal Kombat 2
Dynamite Headdy
Shining Force 2
NHL Hockey 95
Zero Tolerance
Dschungelbuch
Urban Strike

Jaguar PAL 599,-

SUPER NES
‘ Samurai Shodown US iV,
iV, Super Streetfighter 2 US 149,-
139,-. | Mortal Kombat 2 149,-
iV. Stunt Race FX 119,-
i.V. Super Metroid 109,-
109,- | Actraiser 2 iV.
iV. Dschungelbuch 139,-
109,- | Super Pinball i.V.
109,- | Slam Masters US 139,-
\
\
\

Bestellannahme:

Mo. bis Fr. 13.00 bis 19.30 Uhr

Samstags 10.00 bis 18.00 Uhr

Al November:

Battletech e
Conira Hardcops d
Earthworm Jim d
FIFA Soccer 85 d

|Jr|.m1. Strike o

Bomberman 2 &

Final Match Tennis | 149.-
Great Circus Myst.e 149.-
Jungle Striked 139~
Secret of Mana d 119
Stunt Race FX d 19.-
Ende November i.dt::
Donkey Kong Count, 149,

SNES

Blackihorne e
Demons Cresl e
Earthworm Jim d

Sparkster e
Vortex e

089 7605151
089 7470689

GALAXY

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26

300 PAL/NTSC 999.-
NTSC-Pal Wandl.148.-
Burning Soldier 109.-
Mad Dog 2 108.-
Mierocosm 119.-
Road Rash 109.-
Shock Wave

King o.Fightars 399.-
NEOGEO CDROM 1089,
Samural Shodewn

Art 0.Fighting 2 %

SNK/ATARI

Jaguar vielleicht:

Alien vs.Predalor  149.-
Chequered Flag  148.-
Double Dragon' V. 129.-
Kasumi Ninja

3D0 Steckkarte 699
fir PCs

Guardian War 119,
Sherlock Holmes119.
Star Control 2 108.
Oktober:

FIFA Soccer 118.
Need for Speed 119.-
Theme Park 119.
November:
Gex

Samurai Shod,

U .v-A-MI

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

119:-
119.-

7, Versandkosten:
Post: 10.- DM + 3.-DM NN
UPS: 10.- DM + 7.-DM
Ausland; 15.- DM
Zustellung meist in 24 Std.
e:englisch/ d:deutsch
jjapanisch Anlait.

U- & S-Bahn Haltestalle
HARRAS
FAX: 089 7698024
Handleranfragen
erwinscht!

Damit Ever Spiele-Durchstart nicht zum Reinfall wird!
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Jane in the Dark 1 - - LY. - 139,95 -
Anmanings . 119,95 . 139,95° . -
allz : 119,95 ! if. : i,
nﬂ|ew¢ﬁs - - 129,95 . -
atllate 139,95 . i . iy,
pouly & the Beoy| i 129,95° - 159,95 : -
wyond the Limit - 126,95 -
locktherne iy - 95"
onkers iN. 95"
armon 129.95° 95°
m?n‘otd - - - 95
|cnli| si Fire | . I - - 95 . .
. 19,95° - 139,95° . iy
Gl hck Rl : ! 12,95° i -
Civilizotion . I\ - HHS . iy
qng Eqmur 2(MD=Teil 1) - 125,95 - I49.?5’ . iy,
] i - 129,95
nmhm Mnn iy 118 95° iv. 957 139,95 .
emons (r: - i, 9,95 - -
onkey wa 94 Cowntry 60,95 . 9,95 -
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Tennis - 129,95 iy, iY. i,
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Hotk 79,95 E . 149,95 -
Eye o[‘ht Mnﬂu 1 . - 129,95 159,53 LY.
l. Soceer (D = 95) . 119,95 119,95 139,95 129,95°
Fino} Fantasy 2 - - - 169,95 .
Finol Fantasy 3 8995 - - 159,95¢ .
Hintslones 19,95 129,95* 139,95 -
& - . 139,95°
Ghoul Patrol - . - 145 55° .
ol - 13 j 13995 v gase
or i . : 149,55 ; :
Hear) mhmm Anether World 2 ; i 129,95 A i iV,
{Rusion of Gein : : : 159,5* i
Indlm Innes anrnl Adventures - iy T 14995 i
- - | 95° 139,95°
J&“" Waddsn Footbal 95 iN. 119,95 iV, iV, 12955
Jungle Book 9,95 129.95 - 13995
Jurassic Pork 2 iv 129,95 i, 139,95 |.\f. .
nsuml MHinfa - . - . . 139,95
- . iV . 149,95 .
lnn%tlul:!l - 139,95 - - -
||1§I‘ 69,95 125,95 i, 139,95° i¥.
I.nrd of fhe Rings 1 < - iy 149,95 . Y.
Lun . - 135,95 E - -
Mod Dog Me(res 2 - 13995 - 139,95 -
Maximum Carnage - 139,95° iy, 159,95 . i
Mega Man 19,95 129,95 - 3595 - .
M: Roce - - 129,95 139,95
Mickey Mania . 129,95% - 13,95° . -
Might & Wagic 3 - 139,95 . 159,95° 1Y, iy
Mettal Kombet 2 7995 149,95 iy 17955 iy iy
HHLPA Hockey 55 - 129,95 i, if. LY.
0ff Rood [merceptor . - ix. 139,95"
Uw Bl us “ . - 1 S‘l,ﬂ,‘n' -
PHNM Europa . 149,95* . 16995 - -
: 12995¢ i, il 139,95 :
z 3 3 . 2 139,95°
Eebel Asseul - - 130,95 - iy -
Eed llM Rum {(heckered Flag 2) - - - - : 129.95°
Retorn of the Jedi 79.95° . - 149,95 - -
Kiso of he Rabots . 129,95° 139,95 145,95 149,95° i
Risiko 129,95 . 149,95 . .
Rood Rash - 129,95
Rock n Roll Roting . I?? 95 . 149,95 .
Seamueai Shewdown iV 13995° - 159,95 149,95
Secre! of Mana mif Lasungsbuch = - 139,95 :
Shudumn . 139,95 - - -
129,95° - iy, -
Sm ntl: Halmes - - . 120,95
in Fur:e 2 135,95 169,95 -
- - - 129,55
5|[|$\|!: & TIR! iV |!9 95 - 14995 .
impsoas « 'l"mun Bor . 129.95° iv 139,95
Slam osh . it : 15995
Slayat {Dungeon Hock) . P . 139,95
Senlp -i {Seaic & Knockbes) . 12995 . .
Seulto . - 129,95 -
Spnr‘m!r - 129,95 - 149,95°
Shor Conirol 2 3 p i . ! 149.05°
Star Trek Next Generaticn 79,95 14995 - 159,95 I-W 75
Streel Racors . iX. 149,95°
Stund Roca FX - - 130,95
Super 2 . 119,95 149,95
Super ml: 79,95 (A 139.95°
Super Dr . 129,95 139,95
Super e i Latungsbuch - - - 139,95
Super Probetector 2 79,95 139,95 . .
Super Puach Dul . - - 149,95 .
Super Streetfighter 2 - 145,95 - 169,95 - .
nditale . i i, il 120,95 -
Tempest !ﬂUD - - . - . 139,95
Tetris 2 69,95 135,95 - .
Thema Park 2 i il 129,95
Tiey Tooes Sperts - ]-? 95‘ 149,55 :
Tarticon 2 - Mega Turrican - IS 95 LY.
Ultima Runes of Virtue 2 19,95 160,95
Lini Racers - - 139.95° -
Uthen Strike 129,95 : 1 i¥.
Viewpoint 129,95° iy, 149,95 139,95
Vorten FX - - l]9 95* -
VR Stalker . 139,95
Wnnn 7 i 139,95 7 it
arnoe - . 1A £ 0
iiho gLutJuuH Hock 7 § ] 13995 : 14995
Tommandr | : i 13995 148,95 12995 ;
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ine glutrote Nachmit-
tagssonne erstreckt
sich weit (iber einen

niemals enden wollenden Hori-
zont, um sich schlieBlich mit
ihm zu verschmelzen. Das
Land in dieser Region ist karg,
mancherorts gar lebenshe-
drohlich. Es ist unberthrt von
Menschenhand und dennoch

helehte eine Millio-

es mehr zu se-

hen, als irgend- i
jemand im- ()
stande ware, : J;i" _

aufzunehmen,

hier gibterge™
 mehr zu ent-
,.dacken, als man
; s fahig ¢

R lehrt Simba den

| 0b die Grafik auch im
Spiel so gut kommi?
Links: Vater Mufasa

‘Zyklus des Lebens".

geplant) erscheinen soll, die
Lebensgeschichte unseres
vierbeinigen Helden. Eng an
die Filmvorlage angelehnt,
stolpert Simba zu Beginn als
kleines Lawenbaby durch dle

ene Entdeckungs- bie a0
reise, in der lhr Euch als Spte —— --.ney Software ks
und'Virgin Interactive aufeinander-
0 treffen, geht es buchstéblich
) tierisch zu. Nun betritt zum ersten
Mal ein reinrassiger Vierbeiner

die Videespielebuhne. b e f "“' :
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Quahtat dieser Umsetzung an-
genehm iiberrascht sein. Sie
unterscheidet sich kaum von
der der Vorlage. Die Kapazitdt




A

ney-Film: Onkel Scar will Simba
) WIDRD

;]E_;§r;°

In den 50er Jahren, als
Walt Disney noch selbst den
Zauberstab schwenkie, gab es

| aus dem Hause Disney eine

Reihe von Dokumentarspiel-
filmen, die die (ppige Tier-

- well in Afrika gindrucksvoll

und unterhaltsam zu prasen-
tieren verstanden. The Lion
King setzt diese Tradition fort,
nur diesmal in Form eines
anendfilllenden Zeichentrick-
films. Fiir die Filmemacher

bedeutete dies die Rilckkehr

in die reale Tierwelt der ost-
airikanischen Reservate. Die

- Animationsphasen der Tiere
. wurden zum Teil vor Ort gin-
. studiert, die Landschaft zu ei-

ner virtual-realen Welt mysti-
fiziert. So wurde jeder noch

- S0 winziger Bewegungsablauf

und jede noch so fei-
\ ne Farbnuance am
Zeichenbrett auf Zel-
fuloid  verewigt.
Nach drei Jahren Pro-
duklionszeit zdhlte man

¢ schlieBlich mehrals eine Mil-

lion Zeichnungen. Zusammen

¢ mit Rock-Star Elton John, der
. den Soundtrack zum Film lie- ¢
- ferte, verwirklichte The Beauly

and the Beast-Produzent Don
Hahn mit The Lion King ein

| Zeichentrick-Musical, das be-
i reits jetzt schon als der erfol-

greichste Disney-Film aller

I Zeiten gilt. Wer nun fiirchtet,

etwas Tolles zu verpassen,
kann sich den 17.November

I vormerken. Dann ndmlich

lduft die deutsche Fassung
unter dem Titel Der Kdnig der
Lawen inklusive komplett ein-
gedeutschiem Soundtrack in
den Kinos an.




Fur Deln Super NES’“‘

your finest master |

Jetzt endlich auch in Deutschland
Mit dem original GAME SAVER has
Du die Moglichkeit, in Deine
Spiel an jeder Stelle Deinen Spiel
stand abzuspeichern.

Nie mehr am Levelanfang anfan
gen, wenn Du an einer Stelle nich
weiterkormmst, Eine einfache Tas
tenkombination auf Deinem Joy
pad und Du beginnst an der zuletz
gespeicherten Stelle.

Mit allen bis hierhin gesammelte
Extras, Punkten, Confinues, efc.
Kein einfaches durchpfuschen mi
Hilfe von Codes fur unendlich Ene
gie, sondern ehrliches Erkampfe
schwieriger Stellen im Spiel.
Vorteil: Mehr Spielspal!
AuBerdem kannst Du mit dem oriz
ginal GAME SAVER auch OM
nische und japanische odule
abspielen, Auch fur NTSC-60Hz und
SFX-Spiele!

Weiterhin hast Du die Méglichkeit,
die Spielgeschwindigkeit auf 50%
zu bremsen, Damit sieht auch die
schwierigste Stelle im Spiel gleich

b d )
anz anders aus i 99_

Versand perNN zzgl. DM 9.— PuV.

spielend bestellen

Fax: 0221 — 12 56 76

} - Video Game Centrale — Venlo I N EED
o A Fllllﬂ!are = Innshruck

E Weifere ]__)ismbutoren fur




Anatomie des
modernen FuBballers

¢ Knochenharte

.- Flugkopfballe, die jeden
Torwart alt aussehen
lassen.

» Verbesserte Intelligenz.
Spieler laufen in
Freirdume, passen ofter
und genauer.

e Hartere Schusse!
® Schnellere Spieler!
* Genaueres PaBspiel!

¢ Neue Volleys — und die
werden Sie brauchen, denn
der Torwart ist besser drauf
als je zuvor.

Tore lassen sich mit Volleys,

Halb-Volleys und Bananen-
Flanken erzielen.

» Uber 200 internationale £
Teams. £
* Spielen Sie die komplette %
nationale Liga und gehen 2
Sie dann mit lhrem Team E
auf Tour. §
g
s Aufpassen bei schweren ¢ Versenken Sie den Ball mit genau
Verletzungen! Der Spieler arrangierten FreistoBvarianten.
kénnte eine Saison
ausfallen.

)y

SOCCE



Weltklasse

Es gibt nur einen Weg, wie Sie einer Niederlage auf den FuBballfeldern
Europas entgehen kénnen. Freunden Sie sich so schnell wie méglich
mit FIFA Soccer ‘95 an. Mehr als 100 Clubs aus den nationalen Ligen
kdampfen um 11 européaische Titel, und nur die starksten Teams
haben eine Chance.

Wenn Sie es endlich bis an die Spitze der Bundesliga geschafft
haben, fuhrt der nachste Schritt in die internationale Arena.
Bremen gegen Mailand, Miinchen gegen Manchester — da
trennt sich die Spreu vom Weizen.

Und dann kommt der groBe Schritt auf die Weltbtihne.
FIFA Soccer '95 bietet tiber 200 Top-Teams dieses
Planeten. Entdecken Sie selbst, auf welchem
Kontinent es sich am besten bolzt, wo man
elegant dribbelt und wo die schénsten
Tore fallen.

FIFA Soccer '95 - FuBball ohne Grenzen.

|| IManchester U
R reer e R S AR T T 1 [2)1]

2ASPORTS

LECTRONIE ARTSHS

04. - 06. November 1994 ' ias €.
Besuchen Sie uns: Halle 11.2, Stand C18/D19 (i 1SS =

FIFA9S5
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GmbH, Postfach 1553, 33245 GOtersloh, Tel: 05241/24307 By ELEcTRONIC ARTS
EA SPORTS, das Logo von EA SPORTS und “If it"s in the game, it'y Ligered by Sega Emternrises List, 1oz play on the 1he Sega™ hiega Drive™
in the game" sind Warenzeichen van Electronic Arts » Electronic |
Arts 51 ein el i Vo i Arts. —_— . "
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The King of
Fighters ‘94

Wenn ein Softwarehaus
schon eine Reihe legendarer
Serien wie Art of Fighting oder
Fatal Fury verdffentlicht hat, was
liegt dann ndher, als ein Pot-
pourri aller Hits unter dem Titel
King of Fighters (ehemals Survi-
vor) herauszubringen? Der Zu-
satz ‘94 mufte {ibrigens deshalb
dazu, weil das Erstlingswerk
Fatal Fury 1 schon den Untertitel
King of Fighters trug. Wer jetzt
aber meint, nur mit alten Cha-
rakteren abgespeist zu werden,
liegt meilenweit daneben: Unter
den insgesamt 24 (!!) Kdmpfern
finden sich jweils finf aus Art of
Fighting (Robert Garcia, King
und die gesamte Sakazaki-Fami-
lie mit Vater Takuma, Sohn Ryo
und Tochter Yuri) sowie Fatal
Fury (Mai Shiranui, Kim Kaph-
wan sowie die Bogards Andy
und Terry mit Freund Joe Higa-
shi). Die restlichen 14 Haudegen
stammen frisch aus der Desi-
gner-Feder und sind Neo-Geolo-
gen génzlich unbekannt. Oh je,
werden manche von Euch den-
ken, muB ich jetzt 24 best-of-

three Kdmpfe durchstehen, um =
der Kénig der Kdmpfer zu wer-
den? Nein, denn SNK hat sich

etwas Neues einfallen lassen:

Alle Haudegen bestreiten die

Auseinandersetzungen in acht
Ldnderteams mit jeweils drei
Mitgliedern. Dabei wurde jedoch
an allen Ecken geschummelt
und getrickst, oder kommen die
Sakazakis vielleicht aus Mexiko
oder Mai Shinarui aus England?
Das tut dem SpielspaB aber
iiberhaupt keinen Abbruch.
Nachdem Ihr Euch fiir die Rei-
henfolge der Fighter innerhalb
Eures Lieblingsteams entschie-
den habt, beginnt der Show-
down im Survivor-System. Der
Sieger des ersten Duells bleibt
mit seiner verbleibenden Starke

32

Wsr memt, daB SNK ihren

Kna ler wérfen. Bald hat su=2.

A Dpas war's fiir
den Freddy-
Kriiger-Freak
Chai...

ausgespielt!

iﬁﬁ‘!ﬁﬂﬁ

(+ etwas Bonus fiir seinen Sieg)
im Ring und versucht sich noch
so wacker wie maglich gegen
den Zweiten aus dem Gegner-
Team zu schlagen. So geht's
weiter, bis alle drei Muskelprot-
ze einer Mannschaft aus den
Socken gehauen sind. lhr konnt
also selbst dann noch gewinnen,
wenn schon zwei Teammates
von Euch verloren haben, und
vom Gegner noch alle drei auf

LEVEL- 4

S |
CREDIT n'

den Beinen sind! Vom Spiel-
gefiihl @hnelt King of Fighters
‘94 dabei am ehesten der Fatal
Fury-Serie mit etwas kleineren
Kampfern, keinem Zoom, dafiir
aber Hintergrundszenarien, die
an Detailreichtum und Farben-
vielfalt kaum mehr zu {iberbieten
sind. Die 198 Megs wurden
dann auch mit vielen neuen Ani-
mationsphasen fiir die alten und
neuen Kampfer vollgestopft (alle

11 RS 94

bekannten Special-Moves wur-
den neu designt!). Durch Druck
auf A+B konnt Ihr Euch kurz in
den Hintergrund lehnen und Di-
stanzwaffen und heranstiirzende
Gegner ins Lehre rauschen las-
sen. Wenn ein Kdmpfer schon
fast verloren hat, konnt Ihr
durch Druck auf A+B+C mit et-
was Gliick einen Kameraden in
die Bresche springen lassen, der
dem Unterlegenen zu Hilfe eilt.



An Charakteren finden sich viele
witzige und originelle Typen wie
der betrunkene chinesische
Kung-Fu-Opa, der Freddy-Krii-
ger-Gnom oder das hiinenhafte
Monster mit der Eisenkugel aus
Korea. Bei genauerem Hin-
schauen strotzt das Modul nur
so vor Details: In Italien sitzen
z.B. alle {ibrigen Vorrun-
denkdmpfer aus Fatal Fury Spe-
cial in einer Gondel und feuern
ihre Freunde an. Super Special-
Moves gibt's natlirlich auch.
Habt Ihr alle Teams eliminiert,
wartet noch der Organisator auf

<d Kim zeigt hier seinen
Super-Overhead-Kick

b

PR el T A
Oben links: Alle drei
US-Kampfer sind brandneu.
Oben rechts: Aber Yuri! So greift
man doch keinen Mann an.

< Die China-Stage ist einfach
umwerfend

seinem Flugzeugtrager auf
Euch, der es allein mit allen drei
aufnehmen wird. Ich spiele (ibri-
gens auch als brasilianischer
Dschungelkémpfer mit: Gerlich-
te sagen, Ralf hitte noch nie ver-
loren... Kurz: Wer einmal King of
Fighters gesehen hat, wird sein
SuperNes mitsamt SSF2 fir
immer in die Ecke schmeifien.
Der neuste Streich von SNK ist
klar besser als FFSpecial und
WH2Jet, schldgt AoF2 um eine
Nuance und riickt Samurai Sho-
down ganz nah auf den Pelz. Das
Modul (oder die CD) ist fir
Fighting-Fans ein Must-Have
und wir sind schon ganz ge-
spannt auf Samurai Shodown 2,
bei dem zum ersten Mal die 200-
MBit-Grenze fallen wird. rk
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Samurai
Shodown 2

Lange hat's gedauert, doch
nun es soweit! Der Nachfolger
des berithmten Neo-Geo-Prii-
gelspiels erscheint als Modul-
version im November und ca. ei-
nen Monat spédter kommt die
CD-Variante, Satte 202 MBit an
Speicherfreiraum durften die
Entwickler diesmal verbraten.
Vier backfrische Martial-Arts-
Spezialisten gesellen sich zu den
altbekannten elf Charakteren
hinzu (Mr. Tam Tam wurde we-
gen spielerischer Schwachen
aus der Fighting-Liga verbannt).
Neben zusdtzlichen Special-
Moves haben die Entwickler
auch die Bonus-Stages komplett
ausgetauscht. Natiirlich gibt's
wieder zahlreiche neue Kampf-
schaupldatze zu bewundern.
Mehr Informationen und weitere
Bilder folgen in der ndchsten
Ausgabe, des weiteren berichten
wir dann {iber die angekiindig-
ten Neo-Geo-Knaller: Operation
Ragnoark (R-Type-Shoaoter),
Street Hoop (Basketball) und
vielen weiteren Spielen von ver-
schiedenen Drittanbietern.

NG-CD-ROM

Wir haben das limitierte
Frontloader-Modell mal etwas
genauver unter die Lupe genom-
men und schildern hier unsere
ersten Erfahrungen. SNK hat

34

Auch das Blut
darf im zweiten
Teil nicht fehlen

Ein altbekann-
ter Hintergrund,
diesmal im
Winter-Look

NI 1| MIAnINIC

noch kurz vor der Veroffentli-

chung etwas umgedacht und lie-
fert nun zwei Joypads mit dem
CD-ROM aus. Die vorgesehenen
Joyboards im neuen Design
sind jetzt optional erhdltlich —
zum Preis von je 80 Mark. Zeit-
gleich mit dem CD-ROM sind 14
altbekannte CD-Titel erschienen,
die bis auf ein paar unwesentli-
che Details (z.B.: unbegrenzte
Continues, fehlende Credit-An-
zeige) vollkommen den Modul-
versionen entsprechen. Es gibt
dennoch zwei Ausnahmen: Der
gesamte Musikteil von Samurai
Shodown, inklusive Last Resort,
wurde von einem Orchester
nachgespielt und ausgetauscht.
Leider fehlen durch diesen gut
gemeinten Eingriff bei Samurai
Shodown einige nette Soundef-
fekte wie z.B.: das Knistern der
Flammen im Kerker-Level. An-
sonsten klingen die Kompositio-
nen besser als je zuvor. Je nach

Earthquake im harten Kampf
gegen einen neuen Material-
Aris-Spezialisten. _
Der Schlag hat gesessen!

3

b= LSS

mehr oder weniger bekannten
Spieletiteln miiBt Ihr zwischen
80 und 100 Mark berappen, was
dank des billigen CD-Mediums
jetzt in einem erschwinglichen
Rahmen liegt. Die Memory-Card
wurde gleich mit in das Gerit
eingebaut. Natiirlich miissen
auch einige Nachteile in Kauf ge-
nommen werden. Die Ladezeit
betrdgt nach dem ersten Ein-
schalten ca. 45 Sek., zusitzlich
wird bei allen Beat'em-Up’s nach
jedem Szenario oder der Aus-
wahl eines neuen Charakters
nochmals 5-15 Sek. nachgela-
den, bevor Hand angelegt wer-
den darf. Weniger speicherin-
tensive Spiele wie z.B.: Baseball

i
]

I g

L _f

Star 2 oder NAM 1975 werden
komplett in das 56-MBit grofie
RAM geschrieben. Bei jedem
CD-ROM-Zugriff wird ein Bild-
schirm eingeblendet, in dem der
Ladevorgang anhand eines zu-
nehmenden Balkens dargestellt
wird. Nun die beriihmte Frage:
Soll man sich nun das 1000
Mark teure Gerdt zulegen oder
nicht? Fiir die Allgemeinheit ist
das Neo-Geo-(CD)System auf
jeden Fall attraktiver geworden,
wegen der erheblich glinstige-
ren Spiele-Preise. Die Anschaf-
fungskosten des Grundgerates
erscheinen anfdnglich etwas
hoch, doch es lohnt sich, wenn
man die bisherigen Modulpreise
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in Betracht zieht. Zudem kénnt
Ihr noch Eure Lieblings-Musik-
scheiben anhdren wie auf einem
komfortablen Stereo-CD-Player.

In der letzten Ausgabe haben
wir doch glatt im Eifer des
Beat'em-Up-Gefechtes die Spiel-
spaBwertung fiir Aero Fighters 2
vergessen. Nach einigen bein-
harten Diskussionen sind wir zu

Nach dem ersten
Einschalten
begriifit Euch
dieses neue
Neo-Geo-
CD-Rom-Logo

Ein kleines Menii
l4Bt Euch die
Wahl, was als
nachstes in den
Speicher geladen
werden soll.

Alle Spiele unter
56 MBit werden
komplett in den
Speicher geladen.

dem Entschlu gekommen, daB
65% véllig gerechtfertigt sind.

Wer schon immer mal Samu-
rai Shodown in der Original-
Japano-Fassung spielen wollte
(d.h. inkl. Blut und Fatalities),
kann sich sein Neo-Geo bei GT-
Elektronik (0041-614014171)
oder Wolf-Soft (02622-83517)
umbauen lassen. ws

Vergefit
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alles andere!




Der erste Teil des Miniaturautorennens von
Codemaster verpafBite knapp das VG-Classic.
Was die Entwickler sich haben einfallen
lassen, damit die letzte Hiirde fallen wird,
erfahrt lhr in diesem Preview.

uf dem internationalen
Spielzeugmarkt sind
sie schon lange ein

Verkaufshit, die kleinen Flitzer aus
dem renommierten Hause Galoob,
Bereitete der Mega Drive/NES-
Vorganger Micro Machines im
Zwei-Player-Modus schon einen
Heidenspaf, setzt der Nachfolger
noch zwei Spieler mit obendrauf.
Codemaster verwendet — wie
schon bel der Tennissimulation
Pele Sampras Tennis geschehen
das neuentwickelte J-Cart-Madul,
welches (ber zwei zusétzlich
eingebaute Joypad-Anschliisse
verfligt. Das ist noch lange nicht
alles, es aibt auch eine “8-Player-
Share-Option”, in der sich jeweils

Auf dam Bmardhsch nerm’scua! Mefben! Die :
Spielkarten dienen als Rampe fiir den Tischrand.
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zwei Spieler ein Joypad teilen dir-
fen, Wem das noch nicht ausreicht,
der wahlt den Party- bzw. Team-
modus an, hier kinnen sich bis zu
16 Raser abwechselnd oder in
Zweisrgruppen heifle Verfolgungs-
jagden liefern. Die Perspektive hat
sich gegenilber dem ersten Teil
nicht gedndert, das Spielgesche-
hen wird weiterhin konsequent von
oben gezeigt. Mdchtio zugelegl
hat dagegen die Anzah! der ver-
schiedenen Fahrzeuge. Gefahren
wird mit: Drikes, Sportwagen, Bug-
gies, Drugster, Jeeps und vielen
weiteren rasanten “Toy-Fuzis”. Als
Zugahe gibt's auBerdem Luftkis-
senrennen, Powerboatweltkdmpie
und atemberaubende Hubschrau-

Ll
I:'_Jg -

7

Jeizt wird's eng!
Der Schraubstock
dreht sich
unauthaltsam
wie von
Geisterhand zu

-|‘|'rf_|z_1jU

iy o[ - | - I

ber-Verfolgungsjagden. Insgesamt
54 abwechslungsreiche Renn-
strecken haben die Entwickler in
das 8-MBit-Modul gepacki. Der
Ort des Geschehens wechselt stan-
dig, mal miBbrauchen die toll-
kilhnen Micro Machines die Toilet-
tenbrille als Rennstrecke oder

Als weitere Besonderheil gibt es jelzt sogenannte
Micro-Tracks

Tanken haben
die Micro Machines
nicht ndtig,

also wird einfach
Vollgas gegeben

Gerade nochmal
die Kurve gekratzi!
Keiner der

kleinen Flitzer hier
ist seetauglich.

brausen ohne Skrupel querbeet
tiber den gedeckten Kichentisch.
Selbst das Hausdach oder der
Badestrand ist vor den kleinen Flit-
zern nicht sicher. Das Ziel bej je-
dem Rennen ist, die Geaner aus
dem Bildschirm zu drangen, damit
die kostbaren Bonuspunkte auf
das hauseigene Konto gutge-
schrieben werden. Zu Rennbeginn
hat jeder Spieler vier Punkte (je
nachdem welcher Spielmodus ge-
wahlt wurde). Gewonnen hat, wer
zuerst seine Anzeigelelste mit achl
Punkten gefiillt hat, Das Gemeine
daran ist, daf allen anderen Mit-
spielern (egal ob Mensch oder
Computer) bei einem Fehler die
hart erkdmpften Punkte wieder
abgezogen werden. Zusatzlich gibt
es noch einen Ligamode, hier
wird nach
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Die VG-Crew auf dem Sieger-Treppechen. Hier seht Ihr eine kleine Auswah! der zur Die Hubschrauber-Verfolgungsjagden haben
Rauhbein "ws" hat's allen mal wieder gezeigt!  Verfiigung stehenden Spiel-Modis es in sich. Gnadenlose Absturzgefahr!

einem ausgekliigelten Verfahren
am Schluf der Gesamtsieger
ermittelt. Wer gerne auf Rekord-
zeiten-Jagd geht, wahlt den Trial-
Modus aus. Hier gilt es, einfach
nur eine Rundenbestzeit aufzu-
stellen, ohne Computerkonkur-
renz und menschliche Mitstreiter.
Der Herausforderer sieht dann
einem imagindren Schatten

Oben: Einer versucht's immer
wieder, den Wasserfall

von dem Fahrzeug, _— hoch zu kommen.
welches die Run- AU Links: Seht ihr das
denzeit vorgelegt il J-Cart-Modul von

hat. Zum Gliick hat
Codemasters die
Kosten fiir eine Bal-
lerie nicht gescheut,
damit alle Rekord-
zeiten samt Spieler-
namen dauerhaft gespeicherl
werden, Vollgas diirft Ihr aber erst
ab Ende November geben. WS

Codemaster

Wer hier nicht schnell reagiert, landet schnell im
kiihlen Nafl und darf dann hilflos zusehen

Egal an welchem Ori sich die Micro
Machines befinden, es findet

sich immer ein Plétzchen fiir ein
lolles Rennen

SUBILECT COuRs SELECT COURSE
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AuBer mir scheint allerdings nie-

mand von der VG-Gang verrlickt
nach Fox:Mc: Cloud gewesen zu -

sein, da'mir keiner den Pilotensitz
des -“Morphing Bajtle Sy-

stems”(M.B.S.),
das Ihr in

Vortex steu-
ert, streitig machen

wollte, Dieses Science-fiction-
Abenteuer trgt sich im Planeten-

system von Deoberon Zu (gut), das

von den Bewohnern aus Aki-Do
(bose) ungebetenen Besuch be-
kommen hat. Die kriegerischen

Aki-Dos haben den Zentralrechner

der Deoberaner in fiinf Teile zerlegt
und als Kriegsbeute mitgenom-
men, o daf das (berlebenswichti-

ge automatische Verteidigungssy--

stem der friedlichen Deaberaner

lahmgelegt wurde. Nur Ihr mit dem -

« . bunten Joypad in der Hand kénnt
als einzige den
roten - Ver-
suchsroboter,

der noch nie

er Star Fox gemocht.
hat, dem wird auch
Variex gefallen.

] \ b
Der Cheftester von: Argu .faUt Steve
Robertson, spielt es seit vier Monaten_

ununterbrochen und findet il:nmer
noch Gefallen daran. Ein ‘gutes
Omen? Auf alle Falle!

zuvor im Kampfeinsatz war, steu=.
ern. An flinf verschiedenen Schau-
platzen mUBt (hr Euch jeweils bis
z2u den Aki-Do-Bossen durch-
kampfen und ihnen die Computer-

LLLE 25000
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In-dem oben gezeigten Lgvel sitztEuch ein knall-
hartes Zeitlimit im Nacken. Auf manchen Planeten
miiBt Ihr, auch in Gebauden herumschniiffeln.

. ey T e
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Wie bei Star Fox steht

Ihr den Gegnern Auge in Auge
| gegeniiber. Links die Levelkarle
hilft den Uberbhck i

bewahren und zeigt Euch, wo
nach was los ist.

Ich binal-

Hier lassen sich Ahnlichkeiten
mit Star Fox kaum leugnen

teile miit Gewalt wieder entreiBen.
In Vortex erwarten Euch ‘Stete Feu-
ergefechte an allen Ecken und En-

~den. Ein kleiner Droid, der in je-

dem Level darauf wartet, entdeckt
zu werden, ist die einzige Hilfe, die *
Euch zuteil wird (abgesehen von
Power-Ups und Extrawaffen natiir-
lich). Das dritte FX- Game fiir das
SNES wartet mit mehr Polygonen-

« auf, denp je. Im Prinzip kann sich
_Euer M.B.S. per Knopfdruck noth

zum Diisenjet, Kettenfahrzeug oder
Metallblock morphen, um zum
Beispiel einemBie-

nenschwarm

an, Feinden**

davonzuietten,

U010 ym diese P> .

\ Puzzleteile sollt
\ Ihir kimpfen mit Eurem MBS

‘lerdings die meiste Zeit zu
Full gegangen, weil's gin-
faéh gesiinder ist (und man.
nur mit dem Roboter Extras
aufsammeln-kann). Vorfex

N | £ Sirrern o T lesll = |

ist eines der wenigen Spiele,
bei denen alle sechs Joypadknopie
mit Funktionen belegt.wurden. Zu .
Anfang confusing, am Ende alles
gut; die Star Fox-Programmierer
von Argonaut wuBten schiieBlich,
welche Erwartungen mit diesem

- Projekt verbunden waren. ds
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Unterhaltungselekironik Handelsgesellschaft mbH, Natruper Str. 20, 49076 Osnabrick

kompl. Preisliste gegen 1,- DM in Briefmarken
MEGA CD ‘
MEGA CD Il ®T)

S NES KONSOL +1PAD . MEGA DRIVE [l+PAD DO éU.Sgs RGB UMGEBAUT
ATTLECHE!

ALEN MEGA DRIVE I+PAD AFTERBURNER

ASTERIX ART OF FIGHTING BATMAN RETURNS { R. HAUZER
BATTLE CARS UBBA N STIX BILL WALSH RAGONS LAR
BEST OF THE BEST COLUMNS Il CHUCK ROCK 1l

COTION 100% COSMIC SPACEHEAD - DOUBLE SWITCH

STAR WARS H DEMOLITION MAN DUNE

FIFA SOCCER DR. ROBOTNIKS ECCO THE DOLPHIN

JOE & MAC Il UNE Il

KNIGHTS OF R. TABLE

LAWNMOWER MAN

LUFIA JURASSIC PARK

MARKO MAGlC FOOTBALL
MEGAM,

LETHAL ENFORCER+GUN
LUNAR THE SILVERSTAR

i 5 o1 MCRoCOM

A

PAC ATIACK MARKO’S MAGIC FOOTBALL ING COMMANDER
PALADINS QUEST NHL 94

PINK PANTHER

PLOK

ROCK'N ROLL RACING
SKY BLAZER

 RBI BASEBALL 94
} SHADOWRUN

} SHINING FORCE:
} SONIC I

EQ GEO + PAD (RGB/PAL)
LPHA MISS. i

SENSIBLE SOCCER /| :BALL STAR 2

SPECTRE ¥ SUB TERRANIA SHERLOCK HOLMES 1l LUES JOUR.
STREET FIGHTER TURBO  SKITCHN SILPHEED 0 HOST PILOTS
STUNT RACE FX OCKET SONIC THE HEDGEHOG ST RESORT
TERIS TAR CONTROL SOUL STAR UTATION NATION
TOP GEAR It TREETS OF RAGE Il SPIDERMAN ) INJA COMBAT

TURTLES TOURNAMENT
 VIRTUAL RACING

ULTIMATE FIGHTER

THUNDERHAWK 0 AMURA! SHOWDOWN
THE UNTOUCHABLES ‘ PINMASTER

WONDERDOG
WWF

WIZZARDRY V RASH RALLY
WORLD CUP 94 Wi _
YOUNG MERLIN . ah IEWPOINT

WETERE TMEL AUF LAGER WETERE TIEL AUF LAGER DEKICKS 1

; . WORLD HEROES JET
PC CD ROM (1BM COMP. WIND JAMMERS

QQTSTT@B‘ S(LIED)" Wir kaufen lhre Spiele an ! Bestellungen :

BURNING STEEL I Biffe nfen Sie uns an bevor Sle uns Ihve Spiele zuschicken. Ale Spletversionen Sie kérnen bei s fel ;
efonisch oder schffich bestelen. Metropolls blefet fir neue

ggm,’;gg o werden von der Mefiopols GmibH i nach vorheriger Absproche ongeleuft. Danach  ynd gebrauchte Spiele efnen \brbesielLSeMcem\beefefo\fgm nfenwirSie an

DARK LEGIONS die Splele elnfach an uns sch!den Name, Anschift und Tel.Nr. unbedingt beflegen. Wir iefem In der Regel Innethialb von 24 Std per PostNN

THE HORDE Enisprechend hren Vbrgaben dbemwelsen wir drekt auf Ihr Konfo (Kt und BLZ bitle

LAND OF LORE angeben), oder senden (hnen einen VScheck (obzlgl 2,-DM Bearbel Ghr ) .

VANAC HASON 1 oozl fingsgedl)  Offnungszeiten :

PRIVATEER lodenund Versand: Mo-Fr - 1000bs 1830 Sa 10.00b5 14.00 Uy

QUANTUM GATE Janger Do. 10.00 bis 20.00 U fonger Sa 10,00 bis 16.00 Uty

ULTiMA Vil

VIRTUAL VALEREE 1l
WORLD CUP 94
BETRAYAL AT CONDOR
Siv CITY 2000
DEAMONSGATE
DIGGERS SD)
GATEWAY I

KINGS QUEST Vi
LEMMINGS 1t

MAD DOG MCcCREE
MEGA RACE
NOMAD

PINBALL DREAMS
POLICE QUEST
RAILROAD TYCOON
RINGS OF MEDUSA
STAR LORD
SYNDICATE PLUS

LEE LR 0541

Porfo (niand) 1 6,-DM+ 6,- DM Nachnohme (Rosf)
Porto (Ausiand ) 1 15,- DM nur gegen VORKASSE +
Sonderellzusteliung (niand): per Nachnahme 18,50 DM

WEITERE THEL AUF LAGER

Versand -:Laden Ca" us

Stindig alle NEUHEITEN (auch IMPORTE) auf Lager
Natruper Str. 20, 49076 Osnabruck

Vorbehalt U gebot ist frei d. Liefermoglichkeit, Irrtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalten. Annahmeverwelgerung: -Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von
uns fgehefenen Waren berechnen wir die uns entstandenen Leferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon “unberGhrt. Eigentumsvorbehalt: Die
gelieferte Ware bleibt bis zur volistindigen Bezahiung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor
wahiweise Komplett- oder Teillieferungen” durchzufGhren. Reidamationen: Umtausch ist nur bei Faischlieferung moglich. Bei Rucksendungen muf eine Kopie der Rechnung be«gele?t werden.
Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bel der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung. Gewahrieistung: FOr alle neuen Produkte gibt es eine
Gewahrleistung gemaR den Angaben “des jeweiligen Herstellers. Bei gebrauchter Ware gewahrleistet die Metropolis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim
Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu konnen.




_ 1P ét‘ T = ;

Act Raiser 2

Weihnachten steht vor der Tur
und Wunder geschehen somit
immer ofter. Diejenigen, die sich
an das Grafikwunder Act Raiser
2 nicht mehr erinnern konnen
(hého), konnen ihr Gedachtnis
wieder auffrischen. Zwar hat UBI
Soft fiir die Eindeutschungs-
Prozedur etwas langer ge-
braucht, Gefligelfans werden
demndchst jedoch Gelegenheit
haben, dieses Jump’'n'Run der
Superlative diesmal in heimatli-
cher Sprachumgebung durchzu-
zocken. Spieltechnisch hat sich
nichts gedndert. Es ist und bleibt
eines der aufwendigsten Spiele
iilberhaupt, Grafik und Sound
sickern nach wie vor triume-
risch-fantastisch in Engelsge-
stalt durch die Bildschirm- und
Lautsprecherrohren. Interessen-
ten mogen die Zeit bis zum fro-
hen Fest mit der Lektiire der VG
1/94, dort hatten wir schon die
amerikanische Version ausgie-
big getestet, iiberbriicken.
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Hurra! Soulblazer
sprichi jeizt Deuisch.

Die Gegner sind nach
wie vor genauso mies |

ben eines moder-
nen Raumschiff-
kapitins unter-
richtet. Dann
geht’s endlich ab
in den..., nein
nicht in den Welt-
raum, sondern in
den Raumsimula-
tor. Hier bekommt
Ihr sodann die Ge-
legenheit, Euer
Konnen in Form
einer praktischen
Priifung unter Be-

Soulblazer

Lang, lang hat's gedauert.
Endlich diirfen sich auch die
Deutschen an den Abenteuern
des Soulblazer erfreuen. Im
klassischen Zelda-Look befreit
Ihr die Welt vor Monstern, die
die Bevolkerung in Hohlen ge-
fangenhdlt. Mit zunehmender
Anzahl aus der Gefangenschaft
entlassener Zeitgenossen, ent-
stehen mit der Zeit Geschafte,

= Vversteckte Hadhlen,
und Hauser, die zur
Weiterfiihrung Eures
Einmann-Feldzuges
unabkommlich wer-
den. Sogar Tulpen
und Ziegen miBt lhr
befreien, die sich hin-
terher als nitzliche
Hinweisgeber
erweisen.
Wundersame
Grafik und
Musikstiicke
begleiten Euch durch die
isometrische Fantasy-
Landschaft. Fiir diejeni-
gen, die der englischen
oder der japanischen
Sprache nicht méchtig
genug sind, dirfte diese
UBI Soft-Umsetzung die
Erlosung von der ewi-
gen Sprachbarriere be-
deuten.

Star Trek

Academy

Trekkies aufgepaBt! Mit Star
Trek - Starfleet Academy
kommt eine interessante Varian-
te der "Wo noch nie ein Mensch
zuvor gewesen war’-Saga auf
den Markt. Als junger Kadett
lernt Ihr auf der Flottenakademie
alle notigen Handgriffe kennen.
Von der sachgemaBen Einlei-
tung eines “Red-Conditi-
on-Alerts” bis hin zur
computergesteuerten
Fertigung eines Pfeffer-
minztees, werdet [hr hin-
reichend tber die Aufga-

Auch Kapten Kirk mufite
in der Star Trek Sta
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weis zu stellen.
Am Anfang werdet [hr mit harm-
losen Auftragen wie das Ein-
sammeln und Vernichten von
radioaktivem Miill abgespeist,
spater gilt es, ganze Planeten
gegen Klingonen oder andere
Widerlinge zu beschtzen. Nach
jeder erfolgreichen Mission
zieht Euer Lehrer Bilanz. Bei be-
standener Prifung dirft lhr
Euch in die nachste Unterrichts-
stunde einschreiben.

Socaomen

WHERE DID THE RADIOACTIVE

OBJECT COME FROM?




Jurassic Park:| Run‘lpdge Ed.dt 112, Programmierb. 6-Button Pad 39,- Plok dt ' \ 89,

Landstalker dt 119, RGB-Kabel MD 1und 2 ' 29, | & Ilo:ky dl‘ 129,-
MEG A DR IVE Lost Vikings dt 109,- Umbau 50/60Hz/Zeichensatz49,- ulous dt | 59,
Lion King dt 125,- Verlangerungskabel 39,- Pupoon dt 109,
Rock'n Roll Racing demn. erhdilf. Power Drive dt 109,-
ATP Tennis gamn erl':u{r i sBarTan (4550 . Power Rangers dt 129,-
:'diz:lilih:u;"im S oF 9“971 Mega Turrican us 99, Su PER NES Rubm undun dl S
Aladdin dt 89,- Micro Machines 2 dt 109,-
Anlmun(ucs dt 99,. Mig-29 dt 89,- Pitfall Harry demn. erhalf,
A 89 Mighty M. Power Rangers df 99.. Lord oalha Rings gemn e$uﬂ.
Barkley’s Shut up & Jam di/us 89,./69, 2 dify 55",,°d°,'m‘,’;°' demn. ereH
Batman and Robin dt 109, NBA Jam dt/us 119, 109 - ?¥h Saga us 3 89,:
L " " ! K d! 95 dt ‘a' idvegilu;a Island 2 dt }33,- anghaius T 69.-
e Tech us . ifants - Aerobiz Supersonic us - i
Bubba'n Stix dt 109,- Peto SamprasTennisdt 109~ Aaro the Atrobatdt 109, 2’3’3'&’2,1;’," ditis 199
Bubblu & Squeuk us 99.- PGA Tour European Tour dt 99,-  Actraiser 2 di 119, Fannisdr 09.-
I n“ S 8 ::‘g:::r‘ﬁ_ dt 99,- Soccer Shootout Capcom us 129,
b nummrps :n Ar csdt = -
gn g:,mﬁl o itch d 11;9 . . ) ting us/dt _49,-/ . Sfanle Cup Huckey us 99,
D Double Switch dt * Psycho Pinball dt 109, Boauty & the Beastdt 99, p %
gg g:uﬂ:uwrl%rlgu l-l:|1ed S oon Ren é‘i Sﬂmpdehuw dt 99,- Biker Mice from Mars dt  119,- ;i:’ei}!;glré? l([ﬁ:_::lerr;ﬂeu:ll'u 11113,"
pmenlrie S e AT L L
CD Ecéo the Dolphin2dt  109,- : RN e gtnﬂ:lg:_dg::ﬁld' 133,-
&b ol T T 11?3‘- Chestor hoetah Zus 69, Suter Bomboman /0P, Adcps 136,
€D Heart of Alien dt 99,- Choplifter 3 us/dt  59,-/109,- Super Bomberman 2 dt 109,
€D Heimdall us 99,- Clay Fighter us/dt 129 Super Conflict dt 119.-
0 JorassicPark dt 99 Claymalos us 19, P —
€D Links dt 99:_ Cotton 100% i; 109, -
CD Lunar the Silverstarus ~ 99,- -4 Dayze before X-Mas dt 119, = e ——
CD Mansion us/dt 69,-/99,- Desert Eighterijel 119- -
ST : Sonic e gl [;eserf S{Tike us l??;- ? .;' B.:lrldd I:ilr:ﬂ:e 12(1)( i.,!mq% -
b c uckles i onkey Kong Country dt 19,- Super Pinball ‘Bel Mask’ jp 99,-
EEMIM ;m?;;nm&:kunm dt 1%%’ 50“ C S pinball dt Y ; Dschungelbuch usfdr ‘II9 !I 29~ Sir urs 3 df

Super Turrican dt } 19,-

o : ; 5 ad Gonzales dt
Eg ;::‘;‘;'I“z?gr";'d’ 133'. sf:,- 7,.);[( us 1 T ST Ty T sy Superman dt 129,
€D Rebel ,g, ault di/us 109 - Streetfighter Turbo dt 129,- LI s Sy ndlc:ﬂo df 119+
CD Revenge of Ninjaus 99,  Sireefs of Rage 3 dt b Equ‘"?thmr'. e L T —
€D Rise of the D lnn us 109, SunsetRiders dt 89,- {e oh‘ 9. nlda; et it en us
D Sensible S "*Bd ‘. Super Streetfighter 2 dh"us 129,:/139,- Pole Position 2 df 129,- =
€D Sensible Soccer dt 89, Svlvestar & Tweaty dt 109 - Roc 2 I:Euhuusl Heat 2) us 129, Telﬂs II Limited Ed }Tems 169,/ 139
CD Slipheed dt 89,- T? ":;a E 2 :;' ty m,* Fata Fury 2 dt 1 Tetris Flash us; m,-m
€D Sonic dt 79, YarMania2dt “ W Fatal Fury Special if i The Incredible 129,-
] ar dt - 4l e er df 109,- Tiny Toons 2 df 119,-
The Hurricanes dt 99, i e
t }ﬁ;‘,‘j"‘w";‘:fd“ﬂ:: T 59,/ :‘,'3, The Incredible Hulk dt fa fndl poa g v LFl To le gtfc:o dt 119
€D Thundernawie dr 99,- the Pagemaster dt 209 Ghoul Patrol dt 109, )
€D Tomceat Alley us/dt  79,-/99,- d L dt Goof Troop dt 89,- Ultima us 129,-
€D Vay us 109,- rToons 2 /% Hurricanes dt 129, Utopia dt 119,
€D Wing Commanderus 119  Toe Jam & Earl 2 dt 109, Hyper Volleubull dt 119,- Val d'lsere chum dt 125,
CD WWF Steel Cage dt 99 TYreasure Land Mc Donalds dt 99;- v.dt 19, | Virtual | 9,
CD World Cup USA94.df 99~ Turtles Tournament Fighters dt 119, .Iurussuc Park Whero .1, Worid i s Carmen §.0.d 129,
Cesars Palace us 89,-  Two Tribes Populous 2 dt 99, ) IS Winfan Ol males dle LT 119,
Champlons WiSRSSRRERCEN (27 Pinball kmg}f Drogonsus/dl 1197105, Wizardy 8 us i 120,
olumns 3 us o i LI it
Comt ot i wshv-«"%‘:" B Wi, T
"“"'6.""‘”‘ 5 oo o N WWF Royale Rumble df 129,
Das Ds chungal Buch dt/us 99, Lion King (W. Disney) dt___129,-BaiH Kuhbe)r':: i 99 -
g:g:: ‘s Revenge dt I;g:- ge o ' ,2'9‘ 1 Yogi Bear dt 109,-
Dune 2 dt 109 Winter Olymplci dt Ll I.ordu :fstha Rings us 139'- - :
amite Headdy dt Wiz'n Liz dt/us 99,-/79,- Mario Allstars dt go. Zooldt 109,-
El\ Tenruu df 109,- World Cup USA dt 109, Mario’s Time Machine dt 109,- Zombies dt. 99"
s 1o World Heroes us 19,- o h dt 129 &:Spieler Adapte
it 125" WWF Royale Rumble di/us 119,-/89, ~Mechwarrior dt mwt | 60Hz AdupierNrSC (Nur 1 Stecker) 39 e

En:o 1he Dnlhm 2 dt 109,-

Nintendo Commander Pad 39,

Eternal Champ ! Action Replay 2 50/60Hz 99,
F-1 17 Night Storm us 79, Remote Pad / 2 Stck, 99,-
Fatal Fury dt 69,- Gﬂme Madge dt 79,-
FIFA lnlernuhonul Soccer dt 99,- . 1 mﬁ rammierb. Unwersul Adap.,
Flashback dt 99, 45 wlemlupm SEGA/EA  49,-/59, Kompatibel 9,-
Formula One Domark dt 99,- 6-Button P 39,- RGB-Kabel us/dt 29,-
Gauntlet IV us/dt 79,-/99,- Adion Repla PmQ 50;‘60HI 89, e 95,
General Chaos dt 109,- -Ro  Spi 79, TN, SNES Powerstafion 189,-
Gods dt 49, CDX-Converter 3 99,- NBA Jam dt/us SNES 3-Set 299,-
Gunship 2000 dt Lils Capcom Powerstick Fighter 79,-  Nigel Mansel us/dt 99, !i 19,- SNES US 1Pad/RGB-Kabel/220v 249,
Gunstar Heroes dt 99,- Japan Converter j 19,  Pac Attack dt
Hardball 94 dt 99,. NISC Converfer 60Hz us/dt 39~  pac in Time dt 129, UMBAU:

Hyperdunk Basketball dt  69.- Megadrive Il Grundgerdt  199,-  page Master di 119,- SNES som)Hzfs:hu:ht 79,
Jurassic Park us 89,- ulti Mega Paladins Quest us 119, Verldngerungskabel 19,-
r C)(C | / I £ ) C C

3D0

Demolition Man  demn. erhlt.

FIFA Soccer domn.

Alone in the Dark us
Another World us
Blonde Justice
Burning Soldier us
Dr. Hauzer jp
Dragons Lair us
Columns (Tetris Clone) jp
Iron Man jp

Jurassic Park us
Lemmings us

119,
69,-
79;-

119;-

109,
89,-

129,-

12!

Mega Race 119,
Microcosm jp 139,
Night Trap us 89,
Road Rash 2 dt 99,-
Shudaw U= 119,-
Sesam Strafle 49,
Sewer Shark 109,-
Slayer us 119,-
Soccer Kid us

Super Wing Commander us/dt 79, ,"80
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Blackhawk

Underground pur! So kénnte
man Interplays jlingstes
Jump'n'Run bezeichnen. Der

coegidiadq

Schau mal! Ich treffe auch ein-
héndig ohne hinzusehen.

Schrotflinten-Django und Nach-
komme eines Tuul-Kdnigs Kyle
mausert sich durch einen kom-
plexen Bergwerkstollen, in dem
bosartige Reptilo-Bullen Men-
schen als Sklaven Schwerstar-
beit verrichten lassen. Obermotz
Sarlac sucht nimlich seit 20
Jahren nach dem sagenumwo-
benen Stein des Lichtes, um
durch dessen magische Kraft die
endgiiltige Weltherrschaft an
sich zu reiBen. Was er aber nicht
ahnt: Dieser kostbare Stein be-
findet sich in den Handen unse-
res Helden Kyle. Als zukiinftiger
braver Steuerzahler diirft lhr
natiirlich nicht zulassen, daB der
Stein in falsche Hande gerat,
und so beginnt eine Einmann-
Invasion gegen die Peiniger. Ab-
grundtiefe Felsklippen, hohen-
taugliche Holzleitern und
Megatonnen-feste Panzertiiren
behindern naturgemaB jegliches
Vordringen in das Seitenscroll-
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Dungeon, von den Monstro-Ge-

sellen ganz zu schweigen. Die

wirksamste Waffe ist Eure Ge-

schicklichkeit und natirlich eine

Handvoll ltems, mit denen [hr

Euch in realitaitsnahen Ani-
mationsphasen den Weg
zu den Obermotzen frei-
bomben konnt. Mit stim-
mungsvollen Pixelkiin-
sten und filmreifen
Soundstiicken ldBt Inter-
play Euren Helden auf
dem Bildschirm buch-
stdblich tanzen.

Eine Art Doom in 2D:
Blackhawk

Clayfighters

Das einzige Mega Drive-Spiel
in dieser Runde ist der altbe-
kannte Knetméannchen-Priigler
von Interplay. Alle Mega Drive-
MK2-Freaks, die sich eine kleine
Erholungspause gonnen wollen,
sind mit diesem witzig-zyni-
schen Beat'n’Laugh bestens be-
dient. Da sich gegeniiber der
SNES-Version jedoch nicht viel
verdndert hat, konnt Ihr die Ein-
zelheiten in der VG 2/94 nachle-
sen. Acht Kimpfer kleistern sich
gegenseitig mit den verriickte-
sten Conventional- und Special-
Moves zu. Die Grafik entspricht
MD-Standard, schon bunt ani-
miert und mit denselben Sounds
untermalt (die jedoch in der
SNES-Variante klarer klingen).

Tilﬁ.._ﬁ_f;-_l:?‘ﬂ

Madden 95 bie-
tet mehr
Spielfeld fiirs
Geld

Das
Auswahlmenii fiir
die Spielziige hat

sich hingegen
nicht verdndert

Madden 95

Die beste Football-Simulation
gibt's bald als Neufassung. John
Madden 95 von Ocean ist ein
reines Update mit aktualisierten
Teamdaten und -stédrken. Das
Optionsmenii hat sich nicht we-
sentlich verdndert, das Spielfeld
hingegen sehr wohl. Die Grafik
wirkt nun frischer und feiner,
und die Spieler haben sich alle-
samt einer Schrumpfkur unter-
zogen. Daf bei Time-Outs die
Cheer-Girls nicht mehr ihre Bei-

ne schwingen und stattdessen
ein bildschirmfiillender John
Madden Euch angrinst, sei nur
nebenbei erwdhnt.

NBA 95

Nach Madden 95 darf natiir-
lich auch die US-Basketball-Liga
ihre neue Saison feiern. NBA 95
von Ocean prasentiert sich in ei-
nem vollig neuen Gewand. Ihr
schaut nicht mehr seitlich, son-
dern aus der isometrischen
Schrégansicht auf das Spielfeld.
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.. und Rebound-Chaos auf der anderen Seite

Auch das Menil wurde kréftig
iiberarbeitet. Ihr konnt nun so-
gar die Spielregeln selbst be-
stimmen. Wer gerne mal iiber
die Seitenlinie watschelt, schal-
tet eben die Ball-im-aus-Funkti-

on aus und  Der Herr der
hat somit die =

gesamte Turn- Rlnge

halle als Spiel- J.J.R.Tolkien hatte sich das
fliche. Wer's  bestimmt nicht tradumen lassen.

hart auf hart
liebt, darf die
Foul-Quote
anheben. Aber
die Basisfunk-

Sein Meisterwerk der Fantasy-
Literatur wurde von Interplay
stimmungsvoll in Form eines
Action-Rollenspiels umgesetzt.
Im Land der Hobbits fei-

tionen wur- ert man den 111. Ge-
den allesamt  burtstag des Zauberer-
beibehalten.  Altmeisters Bilbo Beutlin.
NBA-Fans Zu diesem AnlaB ver-

diirften mit den 27 Original-
Mannschaften viel Spa3 an den
82 Saison-Begegnungen haben,
Ubereifrige hingegen kinnen
gleich in den Playoff-Modus ein-
steigen.

einen Klassike
Der Herr der Ringe

Ring — und verschwindet auf
Nimmerwiedersehen. Zuvor er-
hélt unser Held Frodo noch den
Auftrag, diesen kostbaren Ring
in eine nahegelegene Stadt zu
bringen. Diese Mission ist je-
doch nicht ungefahrlich, denn
die Steppen sind voll von allerlei
freBsiichtigen Tieren. Durch eine
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isometrische Mittelalterland-
schaft begebt Ihr Euch mit Ge-
fahrten auf eine Reise durch die
fantastische Welt des Tolkien.
Begegnungen mit Monstern
meistert hr mit Schwerthieben
oder AbwehrmaBnahmen, die
per Knopfdruck ausgefiihrt wer-
den. Es gibt natiirlich auch Réat-
sel und Suche-dies-und-jenes-
[tem-Aktionen, mit denen Ihr die
Story vorantreibt, um beispiels-
weise in die nachste Stadt zu
kommen. Nicht zuletzt spiegeln
Grafik und Sound den mystisch-
fantastischen Touch stim-
mungsvoll wider.

Jordan
Adventure

Dab Jordan Adventure von
Ocean keine Basketball-Simula-
tion ist, hat seine Griinde. Unser
Held, der ehemalige Basketball-
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Star der NBA Chicago Bulls,
Michael (liest sich “Maikl") Jor-
dan, hat sich mittlerweile aus
dem aktiven Sportlerleben
zuriickgezogen und verdient
sich nunmehr mit blanker Faust
oder richtiger, mit einem runden
Plastikball seinen Unterhalt in ei-
ner monsteriibersaten GroB-
stadt. Dabei macht er eine recht
gute Figur. Ahnlich wie in Mar-
kos Magic Football dient der Ball
als todliches Geschof, das sich
durch Items zu einer Superwatffe
aufriisten 1aBt. Zudem schafft
Michaels durchtrainierter Korper
spielend leicht Zwei-Meter-
Jumps, um z.B. den Schliissel
zu einer verschlossenen Tiir von
der Decke zu holen, von seinen
Dribble-Kiinsten, mit denen er
nahende Feinde austrickst, ganz
zu schweigen. So zieht er los,
um seine Kumpel aus den Hén-
den der Bosewichte zu befreien.

Ex-Superstar der
Chicago Bulls, Michael
| Jordan, in ungewohnter
Schuliposition

Komm nur her, du

Basketball-Kopp!
leh dunk dir gleich
einen Korb.

Shaq wird von
Catwoman Kaori
angemacht

Dieser rote Herr mit den Krallenhanden heifit genauso wie

er aussieht: Beast

Shaq Fu

Eigentlich wollte unser Musik-
freund Shaq ein Rap-Konzert in
Tokio besuchen, aber irgendwie
ist er dennoch in einen Beat’em
Up-hineingeschlittert. Plotzlich
findet er sich in einem Battle-
Turnier wieder, in dem es heift,
auftauchende wildfremde Men-
schen oder menschenfremdes
Wild zu verkloppen. Nachdem
Ihr den Story-Modus durchge-
spielt habt, kénnt Ihr alle acht
Kampfer auch im Zweier-Duell-
Modus auftreten lassen. Jeder
der Charaktere hat seinen eige-
nen Hintergrund, der zusammen
mit den realitaitsnahen Animati-

Die glorreichen
Vier auf Agenten-
Jagd: In Syndicate
begleitet Ihr sie
rund um den
Globus. Fiir die
Firma wiirden sie
sogar zum Mond
fliegen.

onsphasen der Figuren einen
optisch reizvollen Eindruck hin-
terldBt. Aber eines haben die
Entwickler wohl {ibersehen: Was
sie als “Downtown von Tokio”
bezeichnen, mutet eher nach
chinesischen Gebirgsketten
oder dem Amazonas-Becken an.
Aus dem kleinen Trip durch To-
kio scheint gleich eine ganze
Weltreise geworden zu sein.

Syndicate

Wie in VG 9/94 berichtet,
gibt's nun den PC-Strategie-
Kntller von Bullfrog auch fiirs
Super Nintendo, umgesetzt von
Ocean. Herrschsiichtig wie noch




Durch die gelbe Schranke
kommt man nur mit dem Aufo

nie zuvor préasentieren sich die
Multikonzerne im 22.Jahrhun-
dert. Ganze Kontinente werden
sowohl wirtschaftlich als auch
politisch von diesen Mammutfir-
men kontrolliert. Ihr versucht
nun als Vorsitzender einer west-
europdischen Firma, alle 50
Weltzonen unter Eure Fittiche zu
bekommen. Action ist angesagt,
wenn Eure vierkopfige Soldner-
einheit loszieht, um irgendwel-
che Agenten zu eliminieren oder
die Bevolkerung einer ganzen
Stadt gedanklich zu manipulie-
ren. Die Grafik ist dementspre-
chend farblich diister gehalten,
die Steuerung erweist
sich mittlerweile
als hinreichend
kampftaug-

...aber
schine
Special-Moves
beherrscht er

lich. Und wichtig: Die Fiille an
Optionen steht in keiner Weise
der PC-Version nach.

The Shadow

New York 1933 — Diisterer
Schatten wolbt sich Giber der
GroBstadt, und unser schattiger
Freund und Held, Shadow,
macht sich fertig zum néchtli-
chen Seitenscroll-Spaziergang.
Er hat sich namlich in den Kopf
gesetzt, die Stadt vor dem Shi-
wan Khan-Clan zu bewahren,
der damit droht, die Stadt im
Chaos zu ersticken. Durch faust-
dicke Hiebe und Jump-Tritte
bahnt Ihr Euch in altbekannter
Final Fight-Manier den Weg zum
Obermotz frei. Die Grafik erin-
nert stark an altgediente Hard-
Boiled-Comics wie Batman oder
Spiderman. - fet

Wenn Shadow spazieren geht,
herrscht nur Chaos in
New York...
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In Japan wartet alles gespannt auf die
neuen Geréte, die in den nachsten Monaten

erscheinen sollen. Was sich zur Zeit
auf dem 16-Bit-Markt abspielt, ist jedoch

auch nicht zu verachten.

Goemon 3

Konami scheint zur Zeit wirk-
lich gut drauf zu sein. Im De-
zember planen sie, ihrem erfolg-
reichen Ninja-Hit Goemon (dt:
Legend of Mystical Ninja) wieder
einen Nachfolger zu bescheren.,
So gibt es in Geemon 3 zahl-
reiche Neuerungen, die das
Japano-Herz hoher schlagen
lassen: Einen Hauch von Action-
Rollenspiel, vermixt mit einem
Teeloffel voll Jump'n'Run und
Puzzles. Neben Goemon, Ebisu-

Maru und Sasuke, die wir be-
reits aus Goemon 2 (VG 3/94)
kennen, konnt Ihr diesmal auch
die weibliche Ninja Yae-Chan
auswahlen. Zu viert geht es
dann durch farbenprachtige 3D-
Panic-Stages, 2D-Jump’n’Run-
Levels oder Stidte, in denen |hr
Items und Waffen einkaufen
konnt. Sogar der Super-Roboter
Goemon-Impact kommt mit ei-
nigen Modifizierungen wieder
zum Einsatz. Nach Angaben von
Konami soll eine deutsche Fas-
sung leider nicht erscheinen.

— %%‘:" Jetzt wirft
-_——"’1’1'I e s der Bof
S — [l 1. L OLOLG sogar mit
i Rosen Beinahe fotorealistisch wirkt die ChrOl‘lO
um sich Grafik in Chrono Trigger. Wie in =
FF VI (US: FF lll) ist die Stim- nlg g er

mung ein wenig diister gehalten. Seit Final Fantasy VI
scheinen die Entwickler bei
Square vom Grafikfieber ge-
packt worden zu sein. Nicht nur
das. Sie lieBen alle Schranken
fallen und haben ihren groBten
Konkurrenten Enix am Program-
mierspaf teilhaben lassen. So
zeichnen die beiden Produzen-
ten der erfolgreichsten Rollen-
spielserien Japans, H.Sakaguchi
(Final Fantasy) und Y.Horii (Dra-
gon Quest) jeweils als Advisers
verantwortlich fiir Chrono Trig-
ger, das im Dezember in Japan
erscheinen soll. Fiir dieses

In Goemon 3

gibt's auch Monsterprojekt reicht nattirlich
eine 3D-Panik- eine konventionelle Kulisse nicht
Stage. Zu viert aus. Der Held Chrono reist dem-
wird’s jedoch nach nicht nur in unterschiedli-

chen geografischen Breiten her-
um, sondern auch in anderen
Zeitepochen. Von der Steinzeit
bis hin zu einer fernen Zukunfts-

ziemlich eng.

Goemon- welt reicht das Aufgebot an Sta-
Impact in vol- ges, in denen sich der Truppe
ler Aktion. neue Kampfer anschliefen. Wie
Anders als in die einzelnen Charaktere heiBen
Goemon 2 ist und welche Rolle sie in der
er diesmal Handlung spielen, berichten wir
jedoch ver- natiirlich ausfiihrlich in einer der
wundbar. nachsten Ausgaben.
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NINTENDO - NEWS

F?nal
F?ntasy 3

Kurz nach Redaktionsschluf3
erreichte uns ein kleines Paket
aus den USA. Was nun in die-
sem Paket enthalten war, auf
das wir so sehnsiichtig gewartet
hatten, wird noch nicht verraten.
Aber soviel sei gesagt: Es ist ein
Square-Rollenspiel, das vor gut
ginem halben Jahr im Land der
aufgehenden Sonne fiir grafi-
sches Aufsehen sorgte (siehe
VG 6/94). Zudem stellte das
Spielsystem, das bis zu 12 ver-
schiedene Kimpfer simultan an-
zusteuern vermochte, eine noch
nie dagewesene Innovation dar.

Und es war auch das erste 24-
MBit-Rollenspielmodul iiber-
haupt, von dem uns nun jedes
einzelne Bit ins Englische iiber-
setzt vorliegt. Im Gegensatz zu
Japan, wo sich der Rollenspiel-
wahn wie eine Seuche verbreitet
und bereits sechs Folgen aus
dieser Mega-Serie erschienen
sind, feiert man jetzt in den USA
den dritten Teil. Also, wer jetzt
immer noch keinen blassen
Schimmer hat, um welches
Spiel es sich hierbei handelt
(kann ja gar nicht sein), soll sich
doch bitte die nachste VG vor-
merken. Da wird Ralph, unser
Rollenspiel-Experte, das Spiel
namlich ausgiebig testen (haha).
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Squaresofts bislang bestes
Rollenspiel kommt endlich auf Englisch
und Arnie versucht sich
als James-Bond-Verschnitt.

Ryos bevor-
zugter
Tummelplaiz
ist nach wie
vor die Abge-
schiedenheit
der National-
parks
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- Sogar Ralph ist begei-

~ slertvon FF3. Seitdem

- es endlich die engli-
‘sche Fassung gibt, ste-
hen Video-Games- und
Powerplay-Redakieure
nach dem Modul
Schlange.

2/ r e BhaEed |

Fighting2

Inzwischen gibt’'s kaum ein
Neo-Geo-Priigelspiel, das nicht
fiir Super Nintendo umgesetzt
wird. Auch Art of Fighting 2
macht da keine Ausnahme, das
180-Megabit-Spektakel kommt
ausnahmsweise mal nicht von
Takara, die relative unbekannte
japanische Firma Saurus hat
sich die Rechte geschnappt. In
“nur” 32 MBit Speicher quetsch-
ten die Entwickler alle zwdolf
Kampfer des Originals, inklusive
sédmtlicher Special Moves. Auch
der stufenlose Zooming-Effekt
wurde dbernommen, bei den
Soundeffekien muBl man natiir-
lich Abstriche machen. Ob die




SNES-Version von Art of
Fighting2 an die 90 Prozent
SpielspaB (Video Games 4/94)
des Neo-Geo-Vorbildes heran-
kommt, erfahrt Ihr in einer der
ndchsten Ausgaben.

True Lies

Wahrscheinlich haben die
meisten von Euch inzwi-
schenTrue Lies gesehen, den
besten Action-Film des Jahres,
in dem Arnold Schwarzenegger
zu absoluter Hochstform auf-
Iduft. Acclaim hat sich die Rech-
te fiir saimtliche Konsolen-Um-

<4 pa wurde mit dem Background
knallhart umgesprungen ...

Selbst Takumas
Tachterchen und
Ryos Schwesier
Yuri 161 die
Gewalt sprechen

Im Dojo van
Takuma geht
Jack zur Sache

setzungen gesichert, und schon
im Januar sollen die Mega Dri-
ve-, Super NES-, Game Gear-
und Game Boy-Versionen er-
scheinen. Die meisten Action-
Sequenzen des Films wurden
ins Spiel iibernommen, so z.B.
die Verfolgungsjagd mit Hub-
schrauber iiber die Briicken vor
Florida und der Kampf gegen die
Terroristen auf der Insel mit
dem bombastischen Ende. Viel-
leicht konnen wir Euch im De-
zember schon ein ausflihrliches
Preview prasentieren. 1z

wﬂm Die Szene mit
@ der Limousine auf
der Briicke sieht aus
wie im Film!

DI€ ULTIMATIVE VIDEOSPIELE DIMENSION

ATARI 64 bit

THAT SUCKS
MERCHANDISING
BEAVIS AND BUTTHEAD

MANGA
“'HIVE VIDEOS,T-SHIRTS
Morlal Kombat Il

Mega Man X 115.- FIFA 119.- - COMICS,POSTERS
Mol Kembet g0 Urban Strike 125.-\Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen

: EA Tennis 125.-
Utopia 125. Tel.07433 | 4737 Fax 07433 | 382792

Stunt Race Fx 11g-  NHL 95 119.-
P e UBAuE Porto + Verpackung 8.- DM Versand per NN

SONNE, WIND UND MEHR

Die Kustenlandschaften von Nord-
und Ostsee mit ihrer unvergleich-
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu
schiitzen, heiB3t auch, sie begrei-
fen und hautnah erleben lernen.
Mehr sagt lhnen unser Info
"Naturschutz an der Kiiste".
(3,- DM in Briefmarken)

Naturschutzbund
Deutschland (NABU)

H Postfach 30 10 54
wapd Naturschutzbund) 53190 Bonn

Ihr Fachgeschidft in Osterreich!

| _
. THE MEXT QEMERATION OF VIDICGHME "
Verkauf und Verleih von Computer-u, Videospielen
Spezialanfertigungen und Reparaturen

Super Nintendo Umbauten
Grundgerat ab 1.290,- Mega Dr.1 50/60 Hz Umbau 400, -
Mortal Kombat II 1.399, - Mega Dr.2 50/60 Hz Umbau 600, -
NHL Hockey ™95 1.199,- Multi Mega 50/60 Hz Umbau 800, -
Super Game Boy Adapter 990,- SNES 50/60 Hz Umbau 8oo, -
Mega Drive Neo Geo 50/60 Hz Umbau 400, -
Grundgeridt ab 999, - 3DO RGE Umbau 2.490, -
Mortal Kombat II 1.199, - Japan Umbau USA PC-Engine 800, -
NHL Hockey 95 999, - Turbo Duo RGB Umbau 800, -

Mega Probotector 999, - Jaguar

3DO Grundgerdt RGB 4.990, -
Grundgerat RGB 9.990,- F1 Redline Racer 1.099, -
Grundgerdt NTSC 7.990, - Tempest 2000 999, -
Fifa Soccer 1.099,- Alien va. Predator 1.099, -
Road Rash 1.099, - Joystick 599, -

Shockwave 1.099, - Sega Saturn
Game Gun 990, - Grundgerat ab Nov.94 ca.7.99%0, -

HeoGeo Spiele wie Daytona GP,

Grundgerdt ab 5.990, - Virtua Racing,Virtua Fighters

King of Fightera 794 3.590,- ab 999, -

Samural Showdown 2 3.580, - Sony Playstation

Alle Titel lagernd abl.590, - Grundgerdt ab Nov.94 ca.7.990, -

Neo Geo CD-Rom 8.990, - Spiele ab 999, -

CD Titel ab 799, - Immer neueste PC-Software!!!!

Turbo Duo Grundgeridt und Spiele lagernd !!

gdmtliche Spezialanfertigungen wie: Anschlufkabel f£.Monitore,

Fernseher RGE Stereo Kabel,Joypadverlidngerungen,usw.

1030 Wien, Landstr.Hptstr./ Barichg. 4-Tel+Fax0222/7157090

2340 Madling, Neusiedlerstr.?-Tel.02236/27338

Ab 25.0ktober auch im Multiplex-Rinokomplex neben der SCS 1!

Versand per Nachnahme! Héndleranfragen erwliinscht!
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arum habt lhr eigent-
lich eine so negative
Einstellung zum Amiga CD*?
Alles fing mit Eurer Vorstel-

lung der Hardware an
(10/93), die nur so voller Ge-
meinheiten steckie. Zugege-
ben, das Design haut einen
nicht gerade vom Hocker,
aber es zdhlt doch, was in der
Konsole steckt. Und das kann
sich wirklich sehen lassen!
Die Spiele, die Ihr testet,
sind auch nicht gerade die
CD*-Knaller! Testet mal
“Disposable Hero”, “Der
Clou”, “Simon the Sorcerer”,
“Ultimate Bloody Blows”,
“Banshee”, “Lotus Trilogy”,
“Fire & Ice”, “Ryder Cup”,
“The Chaos Engine” und
“Bubba’n Stix” (Anm. d. Red.;
Fast ausschlieflich Umsetzungen
alterer Amiga-Spiele)! Ubrigens,
ich habe fiir mein CD* inkl.
zwei Spielen 299 Mark be-
zahlt und finde, daB das fiir
eine Konsole, die auch Audio
CD, CD+G und per MPEG-Mo-
dul (449 Mark) auch Digital
Video unterstiitzt, nicht viel
verlangt ist.

Jochen Oppermann, Sachsenhagen

a ich mir demnéchst ein
CD* kaufen will, wollte
ich fragen, ob dafiir “Rise of
the Robots” rauskommt, oder
irgend ein anderes Beat’em

Up ansteht. Hat das CD® |

iiberhaupt Zukunft?
Florian Andirfer, Oldenburg

ir ist mit den Ausga-

ben 8/9 94 aufgefal-
len, daB Ihr die Firma Ninten-
do bevorzugt und das Ulira 64
mehr umschwdrmt als jede
andere neue Konsole. Ich zi-
tiere: “Fazit nach diesem
Nachmittag: Troiz aller Kritik
hat Nintendo mit dem Ulira
64 (wieder) die Nase vorn.”
Weiter heifit es, dall Sega
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Seit es VIDEO GAMES gibt, flattern
uns Brieflein in die Bude, in denen

sich Leser beschweren, wir wirden

viel zu wenig uber Lynx, CD?*,

Engine, Neo Geo oder sonstige Exo-

ten berichten. Zeit, deutlich Stellung

zu beziehen und das Thema offen zu

diskutieren.

Sony etc. allergrifite Proble-
me haben werden, gegen
Nintendo anzukommen. Wie
konnt Ihr nur so etwas Vorein-
genommenes schreiben?
Wer letztendlich siegt, hidngt
allein von den Verkaufszah-
len ah. Also hitte, behandelt
jede Konsole gleichwertig, ob
3D0 oder Jaguar - jedes
Gerat hat eine Chance!

Marco Lohschelder, Miilheim/Ruhr

‘7nh maochte mir irgend-
wann eine neue Konsole
zulegen, aber welche? Es giht
doch jetzt soo tolle neue Kon-
solen, z. B. Jaguar, 3D0. Und
dann Saturn, Playstation, Ul-
tra 64, Mega 32X, Iron Man,
Neo Geo usw.! Mich nervt es
gewaltig, wie die Konzerne
uns das Geld aus der Tasche
ziehen wollen. Ich bin leiden-

schaftlicher Videospieler und
stehe Neuerungen immer of-
fen. Aber muBl man es so
iibertreiben?

Ingo “Darth” Stitzer, Dortmund

VIDEO GAMES versteht sich als
systemunabhédngiges Magazin. Da
legen wir den allergréBten Wert
drauf. Unter unabhéngig verstehe
ich aber keineswegs, daB wir in
unseren Berichten nicht deutlich
unsere Meinung vertreten diirfen.
Wenn Rob Z&ng auf einer exklusi-
ven CES-Prdsentation den Ultra-
64-Automaten probegespielt hat
und mit offenem Mund und grofien
runden gierigen Augen zuriick-
kommt (und der Kerl ist wirklich
nicht leicht zu beeindrucken), dann
wollen wir diesen persénlichen
Eindruck auch an Euch weiterge-
ben. Wenn Sega, Atari oder Pana-
sonic eine dhnlich beeindruckende

ei Testberichten von Spie-
len erwartet [hr von uns,
daB wir neben der reinen Be-
schreibung des Titels auch

des Redakteurs bzw. die Spiel-
spaBwertung ist sogar meist
wichtiger als die Facts. Ganz an-
ders bei neuer Hardware: Lassen
wir Kritik an einem neuen Gerat
einfliefen, entstent offenbar fiir

deutlich werten. Die Meinung

viele der Eindruck, es handele

sich nicht mehr um einen unab--
héngigen bzw. fairen Bericht.
Wie sollte ein Fachmagazin
sich verhalten? Soll es
neue Hardware bewerten
und kommentieren oder
sich vollig neutral verhal-
ten, bis klar ist, welche
Rolle das Gerdt spielen
wird? Wie wichtig sind
Euch eigentlich Exotenkon-
solen?

1 oEide o

Préasentation nicht auf die Reihe
kriegen, sei es, weil die Software
noch nicht speklakuldr genug ist,
sei es, weil die Gerate einfach noch
nicht fertig sind, dann ist das deren
Problem. Auch wenn wir das CD*
in der Luft zerreiBen, bekommen
wir zu horen, daran konne man mal
wieder sehen, wie Nintendo-lastig
wir doch seien. Diese Logik will
mir nun wirklich nicht in den Kopf!
VerlaBt Euch drauf: Wenn Ninten-
do, Sega oder irgendwer sonst
Mist baut und Euch die Kohle aus
der Tasche ziehen will, dann kriegt
Ihr das genauso zu lesen. Und
wenn einer was Tolles auf die Bei-
ne stellt, freuen wir uns eben ge-
nauso 6ffentlich dariiber. Wenn wir
Meinung drucken, missen wir
nattirlich damit rechnen, daf man
uns widerspricht und daB wir uns
auch mal irren. Fehleinschatzun-
gen geben wir ja auch zu. So
scheint z. B. das Rennspiel Dayto-
na fiir Sega Saturn in der Tat reali-
stischer und schneller zu werden
als Cruisin’ USA fiir Ultra 64. Die
Frage ist nur, wie Sega den Saturn
eigentlich vermarkten wird: Laut
Sega-Deutschland-Marketing-
Chef Roland M. Miller wird der
Saturn namlich ein relativ teures
High-End-Gerét und ist zundchst
nicht fiir die breite Masse geplant,
sondern erstmal fiir Freaks, die so-
wieso immer die neueste Technik
haben wollen und dafiir auch or-
dentlich hinbléttern. Sega will zu-
erst sein 32X als Add-On fiirs
Mega Drive verkaufen. Nintendo
setzt dagegen weiter auf das SNES
und versteht das Ultra 64 als offizi-
ellen SNES-Nachfolger. Aller Vor-
aussicht nach wird das Ultra 64
wesentlich billiger werden als der
Saturn. Was bitte ist an dieser
Feststellung parteiisch? Wir inter-
pretieren lediglich das Wissen, das
wir haben. Offene Worte sind mir
jedenfalls allemal lieber als das
branchentibliche Geseiere, das all-
zu oft so platt und unreflektiert
klingt, als habe der verantwortliche
Schreiberling treudoof die Presse-
meldungen vom Hersteller ab-
gepinselt — damit sich hinterher
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Blackthorne us .

Brain' Lord us

Breath of Fire us:

Clayfighter I C2 us, 213
Earthworm Jim dt 139.90
Lord of the Rings us 139.90
Pitlall — the Mayan Adv. us 129.90
Samurai Shodown us 39.90
Saturday Slammas

Sparkster dt

Spike McFang us

Stunt Race FX ¢

Super Punch Oui3

Super Streel
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pLUNTIERFACE

keiner auf den Schlips gelatscht
fiihlt und alle schin weiter Anzei-
gen buchen. Und warum machen
wir es uns extra schwer und leisten
uns eine eigene Meinung? Tatsa-
che ist, dafl jede Menge Kids be-
reits Schwierigkeiten haben, z. B.
den technischen Unterschied zwi-
schen einem 32-MBit-Modul und
giner 32-Bit-Konsole korrekt zu
beschreiben. Wie um Himmels wil-
len sollen sie dann nackte techni-
sche Daten realistisch beurteilen
kénnen? Noch schwieriger wird es,
wenn es darum geht, das reine
Technikpotential eines neuen
Gerdts in den Kontext des gesam-
ten Markts zu stellen und seine
Chancen auf Spitzenspiele richtig
einzuschatzen. Ich stelle mir grade
vor, was ware, wenn wir tatsachlich
streng nach Verkaufszahlen be-
richten wiirden: Die ganzen Exoten
ddirften sich glicklich preisen,
wenn wir ihnen mal alle drei Mo-
nate ein mickriges Seitchen reser-
vieren wiirden. Unser Konzept be-
steht darin, neue Gerdte nicht
ginfach nur vorzustellen, sondern
die Technik auch zu interpretieren

und die Chancen aus unserer Sicht
2u beurteilen. Beim CD* lagen wir
jedenfalls gar nicht so verkehrt: Es
dilrfte sich mittlerweile rumge-
sprochen haben, daB Commadore
endglltig den Bach runter ist.
Commodore Deutschland hal
dichtgemacht. Zwar wird das Ge-
schéft wahrscheinlich noch eine
Weile aufrecht erhalten (iiber die in
England von Ex-Commaodore-Leu-
ten gegriindete Rettungs-Holding
“Amiga International"), doch kaum
ein Hersteller wird in Zukunft noch
Spiele fiir CD* umsetzen oder gar
neue entwickeln. Das Risiko ist
einfach zu grof3. Das zeigte die ver-
gangene Londoner ECTS in aller
Deutlichkeit. Bei so vielen neuen
Konsolen wie fiir ‘95 geplant sind,
ist vollig klar, daB das eine oder
andere System auf der Strecke
bleiben wird oder troiz guter Tech-
nik zum Exotendasein verurteilt ist.
Ich halte es fiir absolut richtig und
notwendig, wenn wir schon frilh
Zweifel anmelden bzw. Kaufemp-
fehlungen aussprechen. Keinem
Leser ist gedient, wenn wir ein
Gerét bejubeln, von dem wir an-

nehmen, daf es sich nicht lange
wird halten kénnen und bei dem
die Versorgung mit Spielen abso-
|ut fraglich ist. Es sind einfach viel
zu viele neue Gerdte angekiindigt,
als dah es sich irgendein Entwick-
ler leisten kdnnte, auf ein riskantes
System zu setzen. Das merkt auch
Atari beim Jaguar und die anfangs
hochgejubelte 3D0-Company.
Auch wenn das dem harten Kern
aus der Stidkurve nicht schmeckt:
Das CD* war eigentlich von An-
fang an zum Scheitern verurteilt.
Wir haben uns diese Meinung
ziemlich frith geleistet und auch
geniigend Dresche dafiir bezogen.
Trotzdem haben wir recht behalten.
Wer jetzt behaupen will, das CD*
sei nur wegen VIDEO GAMES ge-
floppt, der (berschdtzt unsere
Macht maBlos, auch wenn wir un-
seren Einflub auf den deutschen
Markt ja gar nicht wegdiskutieren
wollen. Wer sich heute ein CD*
kauft, hat im Vergleich zum aktuel-
len Konkurrenzangebot zwar mo-
mentan noch durchaus Freude da-
mit, doch er wird sich in ein paar
Monaten eingestehen miissen, dai

er wohl aufs falsche Pferd gesetzt
hat. Dann gibt's auf den neuen Sy-
stemen namlich Spiele, bei denen
keine Amiga-Umsetzung mehr mit-
halten kann. AuBerdem wird er
feststellen, daf der Handler um die
Ecke leider keine CD*-Spiele und
kein Zubehdr mehr fiihrt. Weiterhin
leisten wir uns die Meinung, daB
es auch Atari trotz der tollen Jagu-
ar-Hardware und des sensationel-
len Preises wieder einmal nicht ge-
backen kriegt. Atari wird den
Jaguar sehr wahrscheinlich genau-
so in den Sand setzen wird wie
seinerzeit den Atari TT, den Atari
Book, den Stacy, den Portfolio, den
Falcon oder den Lynx. DaB der Ja-
guar seine Fangemeinde finden
wird, steht aufier Frage, nur den
groBen Durchbruch wird er nicht
packen. Weiterhin glauben wir, dai3
sogar das vielumjubelte 3D0 ge-
wallig auf der Kippe steht, weil's
immer noch zu teuer ist und die
Software bisher keine echten Sen-
sationen und (berzeugenden
Kaufargumente bot. Es hat iiber-
haupt keinen Sinn, sich da was in
die Tasche zu liigen, so mutig, in-

s
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novativ und bewundernswert das
3D0-Engagement auch sein mag.
Was Nintendo treibt, finden wir da-
gegen ziemlich gerissen: Die pus-
hen ihr Super NES mit einem einzi-
gen exirem aufwendigen Spiel bis
auf den letzten Driicker — cbwohl
die Kiste eigentlich ausgereizt ist
und sie kein Geld mit Donkey Kong
Country verdienen werden, weil
der Aufwand dafiir bei weitem zu
grofl ist. So halten sie aber die
Fans bei der Stange, lernen derweil

aus den Fehlern der Konkurrenz -

und optimieren die ersten Ultra-
64-Spiele. Wenn die anderen ihr
Pulver verschossen haben, kem-
men sie mit dem Ultra 64. So ge-
winnen sie Zeit und kbnnen da-
durch einen Kampfpreis fiirs Ultra
64 bieten. Durch das Modulkon-
zept des Ultra 64 kann Nintendo
sgin Cartridge-Monopol aufrech-
terhalten und kraftig weiter abkas-
sieren, ein CD-ROM kdnnen sie in
Ruhe nachschieben. Echte Chan-
cen haben unserer Mginung nach
ab Mitte 1995 tatsdchlich nur
Sega, Sony und Nintendo. Alle an-
deren Systeme werden aussterben
oder ein Nischendasein fristen. Ne-
ben den genannten Geraten gehtren
zu den Wackelkandidaten auch der
Philips CDi und das Neo Geo (mit
oder ohne CD-ROM), das ja oh-
nehin nie offiziell angeboten wur-
de. Es kann ganz nebenbei in nie-
mandes Interesse liegen, wenn ein
Dutzend verschiedene gleichstarke
Systeme den Markt unter sich auf-
teilen miissen. Das wiirde sich de-
finitiv negativ auf die durchschnitt-
liche Qualitét der Spiele auswirken.
Noch ein Wort zu den Preisen:
Wenn wir ein Gerét beurteilen, ge-
hen wir zwangsldufig immer vom
Listenpreis zum Testzeitpunkt
aus. Seinerzeit war z. B. das CD®
deutlich teurer als heute und lag
mit 699 Mark fiir unseren Ge-
schmack jenseits von Gut und

Bose. In der Zwischenzeit hatte

- Commodore den Listenpreis
natiirlich mehrfach gesenkt, da das
CD* wie Blei in den Regalen der
Kaufhduser lag. Wenn ein Ver-
* sandhaus oder ein Handler dann
noch mal selber dramatisch mit
seinen Preisen runtergeht, dann
liegt das eventuell ganz einfach
daran, weil er die Ware sonst {iber-
haupt nicht mehr losbekommt und
sein Lager eventuell fiir neue Gerd-
te rdumen will.

- Wir wollten wissen, ob es lohnt,
Importe zu kaufen oder ob &s bes-

“ser ist, auf die offizietlen Titel zu

warten. Da Eure Resonanz hier bei
weitem nicht so rege war, wie bei
den vorangegangenen Foren, habe
ich das Thema erstmal auf Eis ge-
legt. Wenn sich’s lohnt, gehe ich
im néchsten Heft drauf ein.

allo VIDEO GAMES!

Welches Videospiel
hat je die hichste, welches
die niedrigste Wertung be-
kommen?

Dr. Metin Pichert, Hamburg
(Zu Risiken und Nebenwirkungen fressen
Sie die Packungsheilage oder erschlagen
ihren Arzt oder Apotheker!)

Die niedrigste SpielspaB-Wer-
tung aller Zeiten erhielt Pitfall fir
Master System: Satte 9%, auf
SNES waren es immerhin noch
11%. Mit 95% sahnte vor gut zwei
Jahren Super Mario Bros. 3 auf
NES die hichste je vergebene
Wertung ab, danach folgen mit je
94% Super Mario World (SNES),
Super Mario Alistars (SNES) und
Aladdin (Mega Drive).

er macht eigentlich
den Comic? Gibt es

den auch als Buch?
Jiirg Hager, Winterbach

Den Comic gibt’s bisher (noch)
nicht als Buch. Und wer Karl Bihl-
meier ist, zeichnet er Euch am be-
sten irgendwann selber mal...

MAGNAMEDIA Verlag AG
Redaktion

MAIL-0-MANIA
Postfach 1304
85531 Haar hel Miinchen

11 Rl o

Verkaufe Import/Pal-Spiele/Zubehtr/Systeme
fiir Super NES/Mega-Drive/ Mega CD/Game-Gear/Game-Boy/
: Nintendo/SNK. '

Importadressen (Amerika/Hongkong) und Kundenadressen
(Schweiz)

zu sensationellsten Tiefstpreisen wegen Geschiftsauflosung.

Gilt nur fiir Héindler oder Neueinsteiger (nur gesamter Posten).

Fax fiir Schweiz 056/72 08 52, fiir Deutschland 0041/56 7208 52

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

M

B~
CAMESTCRE
e

o

DUSSELDORF
Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 021171649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

N Games Gannen Y

NEU ! Frankfurt, Elisabethenstr. 4 NEU !
(Sachsenhausen)
'R SEGA MD DV | Soulslar 109,00
Doma ] 109,95 Neu Mega Drive 32 x 379,00
Star Trek - Next Generation us 129,95
Bubsy 69,95 Komplettes -Programm
Urbon Strike 10995 lieferbar
Shining Force Il 134,00
Mega Bomberman 99,00 [ MANGA-ANIME-VIDEOS ]
Der Kénig der Lswen 124,00 Devil Man | 39,95
Tazmanic | 109.00 Guyver V1 ie 2495
Sonic vs Knuekles 114,00 Monster City 44;95
EA. Tennis 10900 . Tokio Babylon t 41 4495
NHL Hockey ‘95 10900 Mermaid Forest 34,95
P:l:c&es us 99,95 ing Freeman -V je 32,95
Shodow Run us 99,95 Lustgarten der Geisha {d} _ 44,95
WWF Raw 129,95 Adventure Duo 3995
Sonic and Nuggets 10995 Figy of the North Star 4495
Kom US-NE ligferba G 44,95
| plttes US-NES Programm r ! X-Man 29,95
3D0
. alle Mangatitel li

Guadin War 119,95 a | lieferbar |
Mirocosm 109,85 [ SNES ]

ayer 25 WWF Raw 149,95
Shadow 11992 Lord of the Rings 12995

cer fic, | 2 Populous I 119,95

Burning Soldier 119,95 Actraiser 11995
| SEGA MCD | Rock Niacig 12493
Dune 109,95 - -
Heart of the Alien 10995 [ MANGA i
erminator . =
BC. Racers 10900 RovinZ 4403
Dragonslair 99,00 rey 4

Atari Jaguar + Neo Geo CD bei uns erhiiltlich |
Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10°°- 20%°

Versand + Ladengeschift Ladengeschift Ladengeschift
Nisrnbergerstr. 26 Karl-Grillenberger Str. 16 Martin Lutherplatz 2
90762 Fiirth 90402 Niirnberg 91054 Erlangen

Fax: 0911/7418285
rrtimer u. Preisindsrungen vorbehalten, §,- NN Gebihy, ob 200,- Versandkosten fref, Ladsnprelse kinnen varfieren] J
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ch habe mir das Spiel
Impossible Mission fiir
mein NES gekauft. Ist es nor-
mal, daB links und rechts am
Bildrand weiBle Streifen er-

scheinen? Bei meinen ande-

ren Modulen zeigen sich kei-

ne Streifen. Liegt das nun am

Modul oder an der Konsole?
’ Marcus Arenz, Mendig

Also, woran’s nun genau liegt,
ist so auf die Entfernung etwas
schwierig auszumachen. Am wahr-
scheinlichsten: Es liegt am Modul.
Da das NES ja doch eine recht be-
grenzte Farbpalette hat, ist es vor-
stelibar, daB die Entwickler den
Bildschirmhintergrund nicht — wie
{iblich — schwarz gemacht haben.
Theoretisch 148t sich ndmlich eine
Farbe sparen, wenn die Farbe des
Bildrandes auch im Spielfeld vor-
kommen soll. Ich firchte also, da-
mit wirst Du leben miissen — es sei
denn, Du besorgst Dir ein
schwarzes Klebeband und iiber-
deckst die Streifen einfach (Wow,
Rat & Tat, wie wir es ligben —
hochtechnisch, professionell-und
immer eine maBgeschneiderte L&-
sung parat!)

7ch besitze seit lingerem
ein amerikanisches Su-
per NES. Bis vor kurzem sind
keine Probleme mit europii-
schen Modulen aufgetreten,
da ich einen von Nintendo of-
fiziell zugelassenen Adapter
(Anm. der Red.: Ha?) besitze.
Als ich mir das Spiel Striker
kaufte, verlieB mich dann
mein Gliick (Anm.der Red.:
Ach nee, wieso?). Beim Star-
ten erschien “This Gamepack

56

~Markt?

Wenn nicht dauernd neues Zubehor
auftauchen wiirde und die Hersteller
nicht immer wieder Kompatibilitits-

licken ubersehen wiirden - ich

glaub’, ich wiére bald arbeitslos. Viele

von Euch machen sich namlich in-

zwischen schon eine Menge (teils

seltsame) Gedanken, um selber auf

die Lésung von Hardwareproblemen

zu kommen.

is not available for your Su-
per-NES Gamestation”. Da-
bei hatte ich zehn bis 15 Mi-
nuten vorher europdische
Games problemlos spielen
kinnen. Dazu meine Fragen:
Ist Striker ein Einzelfall — hat

.also Elite eine Sperre einge-

baut, ader was? Wenn ja,
was kann ein US-Konsolen-
Besitzer dagegen unterneh-
men? Kommen in Zukunft
noch mehr so “User-un-
freundliche” Module auf den
Daniel Tobia, Lustdorf

Jaja, das hab’ ich in meiner
Lehrzeit auch oft gehort: “Gestern
ging er noch”. Aber bleiben wir bei
Deinem Probiem. Siriker ist beilei-
be kein Einzelfall. Die Program-

= Miertechnik schreitet voran und so

erkennen inzwischen viele Module
automatisch, ob sie mit Adapter
betrieben werden, oder ob sie ohne
Zusatztricks auf der richtigen Kon-
sole sitzen. Die drei M8glichkeiten
der Abhilfe: Entweder schafft man
sich die passende Konsole an (der
teuerste aber sicherste Weg), man
|4Rt sein Super Nintendo fiir ein
paar Mark nachtrdglich mit einer
50/60-Hz-Umschaltung ausriisten
(Verlust der Herstellergarantie)
oder kauft sich gleich “offizielle”
Module (manche Spiele nicht er-
haltlich). Dasselbe gilt dibrigens
auch fiirs Mega Drive.

11

ch michte wissen, ob

man das Super-Nintendo-
Action-Replay auch fiir den
Super Game Boy benutzen
kann. Oder ist vielleicht das
Game-Boy-Action-Replay zu
verwenden?

Daniel Krdmer, Marl-Hamm

Mit dem Super-Nintendo-Ac-
tion-Replay wird’s sicher Probleme
geben, da das Teil ganz gezielt auf
spezielle {16-Bit-)Adresssen auf
dem ‘Modul anspricht. Diese
Adressen stehen natirlich auf ei-
nem  8-Bit-Game-Boy-Modul
schlicht und einfach nicht zur-Ver-
fiigung. Mehr Chancen hat man
eventuell mit einem Game-Boy-
Schummelmodul. Das Problem
hierbei: Das Modul muf von unten
auf das Action Replay aufgesteckt
werden — aber dort thront ja schon
die Konsole. Laut Oberschummler
Dirk funktioniert”s (stark wackelige
Konstruktion, aber es geht). Beim
Zocken solitest Du dann tunlichst
nicht an die Konsole kommen,
sonst droht der unweigerliche Ab-
sturz des Spiels.

» Is ich neulich eine
deutsche Spielecasset-
te (aus Versehen) verkehrt
herum auf mein amerikani-
sches Super NES aufsteckte
(“Och ndd, schon wieder
giner!” Anm.der Red.) und
einschaltete, tat sich iiber-
haupt nichts mehr. ich wollte
mein Super Nintendo zu Nin-
tendo Deutschland zur Repa-
ratur schicken, aber die lehn-
ten abh. Also versuchte ich,
den Héndler zu erreichen, bei
dem ich die Konsole gekauft
hatte, aber der hat anschei-
nend eine neue Nummer.
Was soll ich jetzt machen?
Kai Jakob, Reichenhach

Weder Nintendo noch Sega re-
parieren importierte Konsolen. Die
Kids sollen ja offizielle Produkte
benutzen. Also telefonierst Du
Dich entweder bei diversen Ser-
vice-Anbietern durch (siehe Anzei-
gen im Heft) oder Du schieifst Dei-
ne Kiste in eine Fernsehwerkstatt.
Dabei nicht vergessen: Kostenvor-
anschlag machen lassen! Vermut-
lich hat Deine Konsole den Stan-
dard-Fehler “Sicherung abgekokelt
und Spannungsstabilisator ab-
geritten”. Die Teile selbst kosten
kaum Geld, aber auf die Arbeits-
zeit kommt's an!

¢h habe im Videotext ge-

lesen, dafl Samsung an
einem 256-MegaByte-Spei-
cherbaustein werkelt. Jetzt
frage ich Euch, ob es nicht
miglich wire, daB Sega kein
CD-ROM in den Saturn ein-
baut, sondern weiter auf Mo-
dule setzt. Somit wiren Pro-
bleme wie lange Zugriffs-
zeiten, teure Double-Speed-

 Laufwerke und verkratzte CDs

endgiiltig beseitigt. Durch die



Kosteneinsparung kinnten
statt 2 x 32-Bit-RISC 2 x 64-
Bit-RISC oder gleich 128-Bit-
RISC verwendet werden. Da-
mit wire Sega der Kon-
kourrenz um Jahre voraus.
Daniel Kamm, Grafenwdhr

256-MByte-ROMs, also feste
Modul-Speicherbausteine mit 256
MByte hétten irre 2048 MBit. Die
Kosten tiir einen einzigen Chip die-
ser Grdfenordnung wéren derzeit
50 hoch, daB kein Hersteller sich
das feisten kdnnte und ein Modul
ca. 800 Mark kosten wiirde. Trotz-
dem fafit eine schlappe CD fiir 1,50
DM (reine Herstellungskosten
ohne Spielentwickiung) immer
noch mehr als doppelt soviel Da-
ten wie ein solcher Baustein —
auch wenn sie wesentlich langsa-
mer im Zugriff ist. Mit Sicherheit

gébe es anfangs enorme Liefer-
schwierigkeiten. Auerdem fangen
die Ingenieure bis zu drei Jahre vor
Erscheinen eines Geréts mit der
Entwickiung an — unmdglich, stets
den letzten Schrei einzubauen.

Is Besitzer des Action-

Replay-Pro-Moduls
(Version 1) und des Spiels
Virtua Racing haben mich
Eure Artikel im Sega-Sonder-
heft ganz hesonders interes-
siert. Ich habe ndmlich ein
Problem mit der gleichzeiti-
gen Anwendung des Action
Replays und des Moduls. Un-

zidhlige Male habe ich ver-
sucht, die mir bekannten Co-
des mit dem Action Replay

-anzuwenden, aber leider

chne den geringsten Erfolg.
Folgendes geschieht: Konso-
le aus, Schalter in Mittelstel-
lung, Konsole an, Sega-Logo
erscheint, Action-Replay-
Screen erscheint, Parameter-
eingabe und “Start” driicken
- der Bildschirm wird
schwarz und es geht nichts
mehr, nicht mal mehr ein
Reset. Heinrich Schmitz, Wiesbaden

Tia, das kann mehrere Ursachen
haben. Zum einen kann es sein,
daB das Modul mit dem Zusatz-
Prozessor nicht richtig mit Strom
versorgt wird. Eine andere Még-
lichkeit knnte sein, daB.im Ac-
tion-Replay-Pro (V 1) nicht alle

nétigen Datenleitungen durchge-
schlgift werden. Defekte an Konso-
le, Action Replay oder Modul wiir-
de ich ausschlieBen. Die uns
bekannten Virtua Racing-Codes
sind alle auf der neuen Version {(2)
des Schummelmoduls herausge-
funden worden. Wenn Du Dir das
Action Replay Pro 2 zulegst, diirf-
ten Deine Virtua Racing-Probleme
der Vergangenheit angehoren.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion

Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Super Nintendo:

Samurai Shodown us.
Super Street Fighter 2 us.
Fatal Fury Spezial us.
Mortal Combat 2 dt.

Neo Geo Kampfpreise:

Fatal Fury Spezial
Spinmaster

Art of Fighting
Three Count Bout
Art of Fighting 2
Top Hunter
Super Sidekicks

Neu:

Aerofighters 2
King of Fighters
Street Hoop -

Neo Geo CD-Rom auf Lager.

ATARI Jaguar
incl. Cybermorph

Videofilm mit 45 Neo-Geo Demos incl. Aerofighters 2,
King of Fighters, Street Hoop u.v.m.
Ratenkauf von 3DO, Neo Geo und Atari Jaguar mbglich.

;
M n n o Das Videospiel-Paradies

nur DM 39,-

Creacont @ DM 99
- rescent Galaxy -
gm ug’_ Dino Dudes DM 99:—
DM 1 49’_ Brutal Sports DM 129,-
DM 149,_ Club Drive DM 129,-
' Alien vs. Predator DM 139,-
Redline Racer g% :gg,—
- - Tiny Toons -
gm gig’_ Tempest 2000 DM 99,-
DM 199:_ Joypad DM 69,-
o 3ao Neo Geo CD-Rom (limitiert)
DM 349:_ Erhéltlich Ende Oktober DM 999,
DM 199,- CD-Spiele:
Art of Fighting II DM 99,
Aerofighter 2 DM 99,
DM 389,- Top Hunter DM 99—
DM 389,- Eingt; af Figr?ters Bm gg,—
— ost Resel -
DM 389, Baseballstars li DM 99—
Robo Arm DM 99,
Sidekicks I1 DM 99,-
Samurai Shodown DM 99,
DM 599,- weitere CD-Spiele auf Lager

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen filr fast alle Systemé.

K6nig-KarI-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 0711/557729 - Fax 0711/557463

Unser Laden ist téglich von 10 -13 und 14 -18.30 Uhr geffnet. Samstag 9 -13 Uhr

Japanische 3 DO Spiele auf Lager.

Druckfehier und Preisénderungen vorbehalten.




Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem fr
unsere Spiele-Experten: In dieser

Rubrik melden sich die absolu-
ten Cracks zu Wort und begleiten

Acclaim uber alles! Die Tips zu MK 2
kamen diesmal aus einem Internat in

England, aus Holland, Luxemburg, der
Schweiz und Osterreich und natiirlich
aus so ziemlich jedem deutschen Stad-
telein. Dramatische Szenen spielten
sich ab, ganze Schieimsalven, wie geil
die VG doch sei, gingen hernieder und
“gewonnen” haben letztendlich nur

Stefan, Lutz und Jens.

Mehr ab Seite 63.
Bis zur Zwolf Euer

Euch durch die gefahrlichsten _—

Abenteuer ...

Breath of Fire
Super Nintendo

Florian Tewes aus Oelde hat
wieder zugeschlagen und die Ge-
heimnisse von Capcoms Sommer-
hit (Test siehe letzte Ausgabe)
nach allen Regeln der Rollenspiel-
magie gelUftet:

Da Inr sicher nicht wie die klgi-
nen Kinder (berall an der Hand
hingefiihrt werden wollt, gehe ich
davon aus, daB Ihr Drogen noch
ohne fremde Hilfe veriassen kdnnt.
Auch das Erdbeben und der erste
Knight dirften Euch nicht zu sehr
erschrecken. Auf der nun folgen-
den Odyssee pilindert Ihr die Tru-
hen im Schiof von Winlan, besorgt
Remedy fiir ein krankes Vaterchen
und zwingt einen Wizard in die
Knie, der Eure Freundin Nina zwi-

schenzeitlich gefangengenommen

hat. Diese tritt ab sofort Eurem
"Verein zur Verhinderung des
Machtmiibrauchs durch die Dark
Dragons” bei. Gemeinsam geht es
weiter nach Tantar und Tuntar. Dort
angekommen seid Ihr bereits zu
dritt. thr besorgt Euch nun nachts
von einer alten Frau, die vor dem
linken Grabstein in Romero wartet,

58

te mirrische Compiteranis
auf Trab gebracht hab i@@d
Tips und Tricksseiten Rg
zur Hélfte im feschen M
gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Ein

dungen aus dem Infand Eu

mer, Kreditinstitut, Bankleitzahl)
an, damit Ihr Euer Geld ohne
Umwege und lange Wartezeiten
bekommit. Bei Wohnsitz auBer-
halb Deutschlands wird ein Ver-
rechnungsscheck per Post zuge-
sandt.

3. Wenn lhr einen IBM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.
Maglichst im Word- oder ASCII-
Format (MS-DQS); Zeichnungen

Bankverbindung (Kontonumx

Konkurrenzblattern
two abzuschreiben.
ps und Lsungshilfen zu

egaman X eingeschlossen)
nd “out’, die brauchen wir
cht mehr. Auch in Sachen

~ Sonic 1 und 2, Mickey Mouse,

Zelda (GB) und JP sind wir
bestens singedeckt.

8. Dig Belohnung: Fir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 bis 500 Mark!

Unsere Adresse :

MagnaMedia Verlag AG

Redaktion VIDEO GAMES

Stichwort: Tips & Tricks

Hans-Pinsel-Straie 2

85540 Haar hei Miinchen

- oder Megaman-Spielen .
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den merkwiirdigen Gegenstand

- Wir. Jr., um letztendlich das

Cleansing Waterzu holen. Mit dem
Stone Robot stellt Ihr die Wasser-
zufuhr fir Tuntar und Tantar wieder
her, und @iberquert den FluB (nach-
dem sich der Robot im Vulkan ver-
senkt hat). Im Dragon Palace steht
nun ein schwieriger Test bevor:
Der Held muB alleine gegen Ta-
lon (700 HP) kémpfen (Cure) und
erhilt, wenn er siegreich aus dem
Gefecht hervorgeht, die ersten drei
Dragon Powers. Habt [hr die Hohle
im Siiden durchquert, betretet Ihr
Auria. lhr werdet sofort unter Arrest
gestellt und kommt in eine Zelle.
Euer Zellgenosse &ffnet die Tiir
(vorher Prisn CL bei der Wasser-
stelle nehmen). Auria eignet sich

gut, um nach Eurer Freilassung

neue Waffen/Riistungen anzu-
schaffen. Dem Mann oberhalb des
Waffen/ltem- Shops kauft Ihr Vi-
tamns. Er gibt Euch dafiir 5000 GP.

‘Im selben Raum schiebt Ihr dann

die Kommode zur Seite. So kann
mit einem Mann gesprochen wer-
den, der vom vergangenen Koni-
greich der Diebe erzdhit. In dem
Topf findet Ihr Life 2. In den Hau-
sern in Auria gibt es noch mehr zu
holen: Uberall stehen Truhen her-
um, und die Bevdlkerung, der thr
kleine Gefélligkeiten erweisen
miBt, belohnt die Gang mit Gold-
stiicken dafiir. Heilt zum Beispiel
den alten Mann in einem der Hau-
ser und Euch werden 20.000 GP
gut geschrieben. Die Frau im lin-
ken Haus vor dem Kdnigspalast er-
zahit Euch von ihrem Sohn. Dieser
sei vom Holzhacken nicht wieder
heimgekehrt. Wir erkldren uns
natiirlich bereit, nach dem verlore-
nen Sohn zu fahnden. Wir finden
ihn schlieBlich auf einer Lichtung
beim Dragon Palace. Geht lhr zu
den Elfen auf der nahegelegenen
Lichtung (es gibt zwei Lichtungen),
lassen diese sich davon (iber-
zeugen, daf der Junge nicht wie-
der zum Holzhacken kommen muB.
Auf der anderen Lichtung verfol-
gen wir, wie die Elfen den Bann
von dem Jungen nehmen. Zuriick



in Auria (bergibt

uns die Ubergliickliche Mutter ihre
- gesamten Ersparnisse, 20.000 GP.
Vom Kbnig erhalten wir ein attrak-
tives Angebot. Wir diirfen das
Schiff des Kdnigs benutzen, wenn
wir seine Tochter aus dem Safe be-
freien. Kautt jetzt eine G.Bar und
geht durch die H6hle nach Bleak,
die Stadt der Diebe. Dort erzéhlt
gin alter Mann von Karn, fiir den es
ein leichtes wére, uns in dieser Si-
tuation zu helfen. Karn befindet
sich allerdings auf der Suche nach
dem Book und ist in der Krypt nahe
Arad unterwegs. Tauscht die fcicle
ein, indem Ihr Eure G.Bar dafir
hergebt. Durchquert die Hohle
westlich von Bleak, und Ihr erreicht
bald Arad. Der Anfiihrer im roten
Zelt bietet Euch dig Fifean, falls Ihr
fiir ihn den Sandworm (1600 HP)
ausschaltet. Dieser Wurm ist ge-
gen die Thr Dr.-Magie ohne Chan-
cen. Habt [hr die Fife bekommen,
kdnnt lhr diese auf der Plattform
vor der Krypt benutzen (A-Button
driicken). Den Truhen midt thr
vorerst keine Beachtung schenken.
- Bald kommt Ihr zu Eyespy (1200
HP), der schnell Legende sein
wird. Im n4chsten Raum Gffnen wir
die blaue Truhe, um nach einiger
Zeit Karn anzulocken. Mit ihm
kéinnt Ihr alle Truhen 6finen, wenn
er die Party anfiihrt. Er sucht das
Book und begleitet uns ab jetzt. thr
findet das Buch in einem Raum mit
vielen Sargen. Untersucht sie alle.
Der letzte Sarg enthilt eine In-
schrift, die das gesuchte Buch be-
zeichnet. Karn ist {ibergliicklich
und wird uns mit zum Tower of
Light and Dark begleiten (in der
Néhe von Bleak). Dort dffnet Karn
das verschlossene Tor. Redet mit
dem alten Mann und kdmpft ober-
halb gegen Cloud {1400 HP). Den
DK Key kbnnt lhr ab jetzt Euer ei-
gen nennen. Auferdem gibt Euch
der alte Mann noch einen Spiegel
(Mirror) mit auf die Reise. Der Safe
in Auria kann jetzt durch Karns
Fahigkeiten als Dieb gedffnet wer-
den. Folgt dem Geschehen und
endlich wird die Erlaubnis erteilt,
den LK Keyim Turm mitzunehmen.
Wollt Ibr jetzt das Schiff benutzen,
wartet vorher noch die Aussinan-

dersetzung mit

ginem Knight und Archer auf eine
Entscheidung. Tauscht mit Gobi
gine G.Bar gegen das Gn Pwdr.
gin. In der North Cave nehmt lhr
die Abzweigung nach links und
sprengt den Felsen. Vor dem Schiff
warten zwei Spearmen. Squid
(1000 HP) erwartet Euch auf dem
Schiff und wird von uns bekom-
men, was er verdient, Nun ist der
Kapitdn in Auria bereit, die Party
auf seinem Schiff mitzunehmen.
Dieses Angebot sollte genutzt wer-
den. Da Gobi von Natur aus neu-
gierig ist, begleitet er uns auf der
Fahrt. Die Fahrt verlduft allerdings
anders als geplant: Mitten auf ho-
her See wird das Schiff von feindli-
chen Booten der Dark Dragons ge-
stoppt (Kampf mit einem Spear-
man und zwei Archer, drei Archer).
QOcto (1800 HP) testet noch seine
Kréfte im Raum mit dem vielen Gn
Pwdr. Durch die folgende gewalti-
ge Explosion werden alle Schiffe
zerstért. Gut, da Gobi an Bord
war. Er rettet ndmlich alle auf sine
Insel. Damit aber Partymitglieder
unter Wasser atmen kénnen, wer-
den die Gills benétigt. Dazu Uber-
nehmt [hr die Kontrolle {iber Gobi,
der sich nach Prima begibt, um
dort die Mission zu saven und die

Vorrite aufzufrischen. In Primaha-

ben sich alle Handler versammelt.
Mit genligend GP kbnnt Ihr neue
Waffen oder Riistungen kaufen.
Betretet nun wieder das Festland,
wo nach einigem Suchen Gant er-
reicht wird. Ihr findet dort einige
interessante Dinge, wie z.B. das
HR Glas. Im Haus des Anfiihrers
erhalten wir die Goods, welche in
Prima beim Stadthalter gegen die

Gills eingetauscht werden kénnen. -

Wir erhalten auBerdem noch den
Auftrag einen Geist zu vertreiben.
Um die Party wieder zu komplettie-
ren, geht es zuriick zur Insel. Der
Geist dirfte schnell iberwunden
sein. Ox aus Gant folgt Euch von
nun an im Kampf gegen das Bése.
Mit ihm kénnt Ihr stbrende Fels-
wénde und -brocken aus dem Weg
rdumen, um beispielsweise an den
B.Rang zu gelangen, der in der
Krypt von einem Felsbrocken ein-
geschlossen ist. Des weiteren

empfiehlt es sich; alle Schifsser
noch einmal auf briichige Felswén-
de hin zu durchsuchen. Macht

Euch auf den Weg zu der Festung

westlich von Gant. Dort werden
Freunde von Ox gefangengehalten.
Sammelt auf dem Weg zu
Toad (2300 HP) einiges an Waf-

“fen/Shields ein. Befreit jetzt Oxs

Freunde. Von ihnen erfahrt lhr, daf
Oxs Frau mit einigen anderen Ge-
fangenen nach Nabal gebracht
wurde. Wieder in Gant, wird der
zerbrochene B.Rang geschmiedet.
Der alte Mann in der Oase slidost-
lich von Prima wird sich sehr dafir
interessieren. Er,gibt Euch den Rat-
schlag, das Ei eines Vogesls ge-
schickt als Waffe einzusetzen. Also
nichts wie hin zur kleinen Lichtung
siidlich von Nabal. Dort versuchen
wir dem Grimfowl ein Ei zu klauen
und miissen dafiir im folgenden
Kampf bezahlen. Da der erste Ver-
such, ein Ei zu stehlen, miBlingt,
versuchen wir es ein zweites Mal.
Lockt jetzt die anderen Grimfowls
hinter Euch her, so daB sie Euch in

Richtung Nabal folgen. Dabei miift_

Ihr darauf achten, nicht zu schnell
z2u sein. Werft das Ei zu den Solda-
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schehen. Redet deshalb in Prima
mit dem alten bettldgerigen Mann.
Folgt der automatischen Sequenz,
in der vori der Sorceress die Rede
ist. Sie muf von Euch um Hife ge-
beten werden. Also nehmen wir die
Statue unter dem Kopfkisssen im
rechten Bett und machen uns da-
mit nach Wisdon auf. Diese eigen-
artige Stadt liegt in der Wiiste in
der Néhe von Arad. Dort werden
unsere Helden dreimal gepriift, ob
sie es wert sind, mit der Sorceress
zu sprechen. Zuerst wartet Wisp
(739 HP). Darauf folgt Cloud (1400
HP) und zu guter Letzt Myst (1100
HP). Wir haben jetzt die Erlaubnis,
die Sorceress Bleu zu sprechen.
Sie erfhrt von dem Plan, die Fiot-

te der Dark Dragons zu zerstéren,

damit Prima nicht zerstort werden
kann. Bleu gibt uns das 0/d Egg,
das wir im Qcean Volcano versen-
ken sollen. Dieser befindet sich
ndrdlich von Prima. Betretet den
kleinen Steg und werft das Ei in die
Lava. Bleu teleportiert Euch zu sich
und tritt der Party bei. Sie ilber-
zeugt Euch von ihrer starken Ma-
gie, indem sie die halbe Flotte der
Feinde zerstort. Dann folgt der

at

Ein kleines Schwétzchen bringt dfters interessante Infos zu Tage

ten, wenn Ihr vor der Festung steht.
Die Végel lenken dann die Solda-
ten ab, damit Ihr ungehindert pas-
sieren kdnnt. Im Keller diirft [hr
Euch dann gegen drei Slime X’s
durchsetzen, die sich anschlieBend
in ein groBes Slime X verwandeln
{2000 HP). Ist dieser geschafft,
seht 1hr gerade noch, wie sich der
General mit einer Geheimwaffe
(Torpedo) auf den Weg macht, Pri-
ma dem Erdboden gleich zu ma-
chen. Dies darf natiirlich nicht ge-

1+ el o4

Kampf mit Pincher {1000 HP).
Vom Chief in Prima bekommen wir
zum Dank fiir die Rettung der Stadt
die Sphere und die Myst SF. Ver-
fafBt Prima und laBt Gobi die Sphe-
re benutzen, damit er sich in einen
Fisch verwandelt und uns wohibe-
halten durch den Ozean nach Gust
{am anderen Ufer) bringt. In Gust
haben die Leute besonders stark
unter den Dark Dragons zu leiden.
Stattet dem Flétenhersteller einen
Besuch ab, bevor Ihr mit Karn das
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Tor im Berg &ffnet. Verschiebt dort
gine Kiste und Ihr kommt zu einem
Mann, der Karn die erste Stufe der
Transformation lehrt. Im Berg erle-
digt Ihr Jades Diener (Rogue 2600
HP), um an den Inhait der Truhen
zu kommen. [m zweiten Stock ver-
kleinert Euch Cort auf Mini-Men-
schengréBe. Geht so durch das
Mauseloch in der Nordwand. lhr
gelangt zu den Mausen, die Euch
bitten, ihren Kasevorrat von den
drei K.Roach (je 2800 HP) zu be-
freien. Als Belohnung dafiir bieten
Euch die Méduse M.Cura an, daB
sie Euch auf NormalgroBe zurlick-
verwandeln. Habt Ihr alles erledigt,
kdnnt Ihr die fahrenden Plattfor-
men benutzen, um bis zu Cort und
seinen Verblindeten vorzustoBen.

Babh

Nicholies Zimmer diirfen wir dann
noch ginmal gegen Ruga X antre-
ten. Jetzt ist der Geist, der von

Nicholies Kdrper Besitz ergriffen

hatte, besiegt. Er wird zum Dank
die Briicke fiir Euch reparieren. Be-
vor Ihr Euch wieder auf den Weg
macht, steckt Ihr noch die Maestro
Fléte unter dem Bett des Fittenher-
stellers ein. Vor der Briicke wartet
gin Horn Toad (4000 HP). Weit im
Westen lassen wir uns in das Loch
im Boden fallen, um nach Gramor
zu kommen. Dieser unterirdisch
gelegene Ort wird von Maulwiirfen
bewohnt. Die Mole People beng-
tigen dringend Eure Hilte: Ein Item
aus Tunlan soll mit Eurer Hilfe fir
sie besorgt werden. Filhrt {hr die-
sen Auftrag aus, kénnt Ihr dafiir die

Bobl landet einen Volltreffer beim méchtigen Warlock

Jetzt gilt, es gegen Ruga X (1400
HP) die Zdhne zu zeigen und die
Vorziige von Kampfzaubern aus-
zuspielen. Ist Letzterer besiegt,
zeigt sich, daB Nicholie aus Gust
dahinter steckte. Sie wurde von
den Dark Dragons unfreiwillig zu
Ruga X gemacht. Da sie nach ihrer
Niederlage stark geschwdcht ist,
bendtigt sie das 0il. Erledigt am
besten zuerst die G. Fly in der
Hohle in Gust. Damit fiittert Ihr ei-
nen der Frische in der Frog Cave
{westlich von Nabal angesiedelt)
und bekommt dafiir das Oil.
Zuriick in Gust wird es Nicholie
nach der Einnahme des Oils besser
gehen. Bleu bittet Euch nun, die
Pflanze auBerhalb der Stadt zu
- {iberwachen, da durch sie die Leu-
te unter die Kontrolle der Dark
Dragons gerieten. Also ziicken wir
das Schwert und machen Kleinholz
aus der Flower X (2900 HP). In
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Cow! entgegennehmen. Damit
wird es uns méglich, die Leute in
Tunlan zu verstehen. Dort an-
gekommen, erfahren wir von der
Bolster. Sprecht nun die alte Frau
im SchiofB an. Sie réf uns, den Tm
Key von der Prinzesssin zu holen.
Da erfahrt [hr, daB8 die Prinzessin
gewohnt ist, immer um Mitternacht
ein Bad zu nehmen. Auf ihrem

Riicken soll dann zu erkennen sein,

wie man den Safe mit dem Tm Key
gffnen kann. Ist es schlieBlich
Nacht geworden, nehmt lhr die
rechte Treppe und schiiipft durch
den kleinen Zwischenraum links in
der Mauer.

So kénnt Ihr die Farbkombinati-
on fir den Safe auf ihrem Riicken
erkennen (blau, rot, weil -von
finks nach rechts). Besucht die alte
Frau vor dem Safe, und gleich wird
der Code ausprobiert. Verfolgt jetzt
das Geschehen, bis Ihr wieder die

Kontrolle (ber die Party erlangt
habt. Von der alten Frau be-
kommt Ihr die Erlaubnis, die
Bolster benutzen zu diirfen.
Bevor wir wieder nach Gramor
zuriickkehren, nehmen wir
noch den Inhalt aller Truhen
mit und [assen uns in die
beiden Falltiiren fallen, die
links und rechts vom Safe
installiert sind. Ihr findet
jeweils ginige Sachen,
u.a.Rod 5 (wichtig!), in-
dem die Kisten verscho-
ben werden. Die Mole
People in Gramor wer-
den Euch jetzt mit Hilfe e
der Bolster in Mogus Traum sen-
den, um ihn dort.zu befreien. In der
Traumwelt angekommmen, wird
zuerst der North Tower betreten.
Dort benutzen wir die roten und
blauen Schalter, um letztendlich
bei Mothro zu landen. Da er von

~ uns jedoch noch nicht angegriffen

werden kann, sollten wir wieder in
die Stadt zurtickkehren, wo unsere
Party schon erwartet wird. Es wird
ihr mitgeteilt, daB die Bricke im
Stiden repariert wurde. Stdlich
liegt auch die South Cave, in der
sich Mogus Courage befindet.
Also nichts wie hin. Bevor Ihr zu
ihm kommt, miBt lhr ein endlos

_langes Feld mit heiBen Fontdnen

durchqueren, das allerdings mit
ginige Truhen aufwarten kann. Er-
reicht lhr ihn, werden sich alle
Eigenschaften des Maulwurfs mit
Courage zu Mogu vereinigen. Die-
ser tritt der Party bei, die sich so-
gleich auf den Weg zu Mothro
macht. Bleu benutzt hier Bolt X,
und dar Bsewicht hat seine 3500
HP schnell verloren.

" Die reale Welt hat uns wieder.
Mogu erwacht, und schlieBt sich
uns zum Dank an. Durchquert die
Hohle und Ihr gelangt nach
Spring, wo der Winter Ein-
zug gehalten hat. Wir
gehen zum Tower of
Sky (Spyre) und las-
sen Mogu dort gra-
ben. In der Sternen-
welt wird Euch Mote
erneut in dié Welt der
Trdume schicken.
Diesmal werden alle
Personen nach In-
formationen aus-
gefragt. Nun gehen
wir zur Hdhle, wo
Motes Conscience

uns den Durchgang 6ffnet.
Kurze Zeit spater dirft Ihr Euch
von den Drehachsen nicht
verwirren lassen. Erklimmt die
Treppe nach Verlassen des
Labyrinths und benutzt die
Bodenldcher so, daB thr nach
ginigem Probieren bei Mote
(3500 HP) landet. Bei ihm

- darf keine Magte an-
gewandt werden.
® Nach kurzem Kampf
kommt Motes Con-
o= science und hilft
.. Euch, Mote zu treffen
{war vorher nur in ge-
ringem MaBe mdglich).
Wendet die Magie erst an, wenn

er vollstdndig sichtbar ist. Wir
werden wieder in den Turm nahe
Spring gewarpt, wo uns ein Geist
zum Sieg tber Mote gratuliert.
Stellt Inr Euch nun vor die Séule,
bekommt thr den Sky Key. Dieser
wird gleich an der Maschine aus-
probiert. Somit haben wir den Leu-
ten in Spring einen groBen Dienst
erwiesen, denn der Winter ist dort
voriiber. Egippt den Party Leader
mit Rod 5 und einem Koder (bei-
spielsweise Worm 2) und angelt
vom-Steg aus im See. Der Lohn
dafilr ist die Dragon AR. Die ndch- -
ste Station ist Tock. Dort schleu-
dert uns Cerl aus dem Tower. Sie
hat in Carmen die Zeit angehalten.
Begebt Euch mit dem Hauptcha-
rakter nach dort zuriick, damit die
Party wieder komplett ist. Wenn
sich nun Cerls Jugendfreund Alan
auf den Weg zu ihr macht, folgen
wir nach. Erreichen wir sie, kidmp-
fen wir mit ihr, bis sie fast aufgibt.
Sie wird den Kampf unterbrechen,
und unsere Party splittet sich er-
neut auf. Zurfick in Carmen, sucht
lhr Ox, Bo, Bleu und Alan in einem
der Hauser auf. Alan erzéhlt von
seinem Verhdltnis zu Cerl in
seiner Kindheit. Er meint,
B daf Cerl sich sicher an
die Fruit erinnern wird.
Diese fdllt von dem
Baum nahe der Stadt-
¥ ruine siidlich von Car-
§ men, falls Ox gegen den -
Baum schidgt. Mit diesen
Infos ausgestattet, geht
es ab zu Cerls SchioB,
| welches vom Fruit Baum
aus gesehen siddstlich
R liegt. Nach einem Ge-
_sprach dirft Ihr
den Tm Key an



" In den Hiusern findet Ihr oft niitzliche Gegenstinde

Euch nehmen und damit die
‘Zeitsperre in Carmen autheben,
wenn lhr den Key in Tock benutzt.
Doch bevor dies geschieht, verliert
die Party Nina, die durch das
schwarze Loch nach Tunlan tele-
portiert wird. Nach einer Weile
solitet Ihr auch in Tunlan gelandet
sein, wo sich Nina jedoch an
nichts mehr erinnern kann, da sie
an einer Amnesie leidet. Der Arztin
Carmen kann ihr gin Gegenmittel
zubereiten {Tonic), wenn lhr ihm
die Zutaten daflir besorgt. Tonic
besteht aus einer C.Nut, die thr
erhaltet, wenn Ox gegen eine Pal-
me schidgt (funktioniert nicht bei
jeder Palme), aus einem W. Ant
(weiBen Hirsch abschieBen), aus
Root (bekommt Ihr, wenn Mogu
vor den eigenartigen Gewdchsen
bei Gramor grabt) und aus P.Fish,
findet thr, wenn Ihr von der Briicke
aus in den roten Siimpfen angelt.
Der Doktor stellt daraus fiir Euch
das Tonic her, welches Ihr bei Nina
in Tunlan benutzt. Sie wird davon
nicht nur wieder gesund und kann
sich an alles erinnern, sie besitzt
von nun an auch die Fahigkeit, die

ganze Party Gberalihin zu fliegen. -

Mit ihr klappert 1hr alle Brunnen ab
und bekommt so u.a. das Dragon
SDund SH. Fliegt jetzt zur Waffen-
sammlerin auf der Insel siid-
westlich von Tantar. Es folgt ein
Briefwechsel zwischen der Samm-
lerin und dem Sammler (in dsr
Qase), bis Ihr schlieBlich die /.
Ciaw fiir Mogu von ihm erhaltet.
Als néchstes ist der Dragon Palace
westlich von Gant an der Reihe.
Dort wird Bain (1800) von unse-
rem Hauptcharakter ohne Proble-

me besiegt. Dies hat zur Folge, daf
wir ab jetzt sieben Dragon Powers
benutzen konnen. Da wir ab sofort
auch den groBen Gragon Palace
im Norden betreten k8nnen, gehen
wir dorthin, und schicken Avian
{3000 HP) in die Wiiste. Ihr be-
kommt Power of Rudra und erhal-
tet in der Hohle, in der Ihr das
Cleansing Water fandet, die ulti-
mative Power: Power of Agni.
Fliegt jetzt alle Drachenmarkierun-
gen auf dem Boden an und setzt
Mogu dort ein. So vergrdBert Ihr
das Waffenarsenal um einige

interessante Gegenstédnde.

Karn bekomnmt gine
weitere Transfor-
mation (noch eine
zusétzliche wartet
in Gant). Benutzt
gine von Karns
Transforma- §
tions-Magien

in Bleak, um im

Haus der Wahr- ¥
sagerin die Kisten

zu verschieben, dig -
Euch zur Clear CL flhren.
Fliegt nun zur Insel mit den beiden
Ttrmen (ndrdlich von Winlan). An

-den TUrmen finden wir den 7ri

Rang. Jetzt weiter nach Carmen,
wo wir den Mann oben rechts an-
sprechen. Verschwindet dieser,
suchen wir auf seinem Platz nach
dem PaB und finden ihn auch eben
da. Er ermdglicht es Euch, Scande
zu betreten. Da dort allerdings der
Aufzug nicht funktioniert, besu-

" chen wir den kranken Climber in
. Spring. Er (ibergibt Euch die Bro-

ken Parts, die wir in Gant zusam-
mensetzen lassen. Mit den Parts

konnt lhr nun den Aufzug in Scan-
de wieder in Betrieb nehmen. Oben
angekommen, erfahren wir von der
Existenz des D.Hrt. Digs gibt Euch
ging Frau in Tunlan. Sie spielt
Euch eine Drachenmelodie vor, die
in einer Flasche aufgefangen
werden muf. Benutzt diese bei Zog
(16000 HP), und er wird enorm
geschwaght. Vorher miiBt Ihr aller-
dings noch mit den Schaltern die
Tdren 6ffnen (rumprobieren). Im
Kampf mit Zog hat sich Bleus Bolt
Xund die Bit Drg. unseres Helden
bewdhrt. Ist es um Zog geschehen,
kommen wir zu Sara. Sie bittet uns,
ihr alle Keys auszuhéndigen. Die-
sem Wunsch entsprecht Ihr {gut-
gldubig, wie Ihr seid) und bemerkt
zu spat, daB Ihr in eine Falle
gelockt worden seid. Jade faucht
namlich auf und macht sich mit
Eurer Schwester Sara und den
Keys aus dem Staub. Kurz darauf
befreien Euch die Mole People.
Sprecht einen Raum weiter mit
allen Mole Peoples und erklért
ihnen, daB Imperator Zog nicht
l&nger die Macht Giber Scande hat.
Sie werden so gliicklich sein, daf
sie Euch einen Weg freigraben,
der Euch wieder an die frische Luft
bringt. Folgt Jade und
Sara nach Agua, wa
miterlebt werden
darf, wie die Gt-
tin Tyr von Jade
zum Leben erweckt
wird. Folgt ihm sofort
durch den Teleporter zu

denen sich Tyr aufhdlt.
Dort sind einige Schaiter-
probleme zu I6sen (teil-
weise recht kniffelig), bis
lhr zu Sara (15000 HP)
gelangt. Sie dffnet
fir Euch das Shield.
Kurze Zeit spater bit-
tet sie uns, sie von
Jades Zauber zu be-
freien. Das bedeutet
Kampf. Geht nun Giber
die Briicke in das
Stockwerk dariiber (di-
rekt an der Wand ent-

lang). Erreicht Inr Jade, werdet lhr
von seiner Magie aus dem Tower
geschleudert. Alsbald erwacht der
Held in seinem Heimatort, wo der
Rest der Party schon ungeduldig
wartet. Ihr erfahrt, daB sich der
Obelisk bewegt. Bevor ihr jedoch
dorthin fliegt, sucht thr nochmals

den beiden Tlrmen, bei

alle Drachenzeichen an den
Winden ab und benutzt Karn (in
Puka verwande!n), um die Zeichen
sgitlich zu verschieben. Die Party -
findet viele sehr niitzliche Ringe.
Habt thr eine Menge Life 2 (bringt
auch AP zuriick), M. Drop und
Cure 2 dabei, wird der Obalisk

“angsflogen. Mit der /.Claw versu-

chen wir, uns Zutritt zu verschaf-
fen. Da Mogu-allerdings nicht da-
mit umzugehen versteht, besuchen
wir die Mole People in Gramor.
Dort lernt Mogu die /. Claw richtig
einzusetzen. Jetzt nix wie hin zum
Finale beim Obelisk. Mogu bringt
Euch sicher ins Innere. Benutzt die
Plattformen und thr kommt nach
gtwas Sucherei {es gibt nur einen
richtigen Weg) zu-Goda (11.000
HP). Danach ist Kombinationsgabe
gefragt, denn der Weg zu Jade
{24.000 HP) gestaltet sich nicht
besonders einfach. Hier angekom-
men, benutzt Ihr Bleus® Bo/t X und
heilt Euch mit Life 2. Ist dieser
Brocken geschlagen, nehmt Ihr

.das Emperor SD neben dem Thron

und benutzt den Aufzug nach un-
ten. Die Gottin heilt fairerweise
Eure Wunden. Beantwortet nun
ihre Fragen mit einem unmiB-
verstdndlichen “Nein”. Daraufhin
folgt ein kurzer Schlagabtausch.
Doch nun erst zeigt sie ihr wahres
Gesicht. ..

Wieder ginmal wurde ein Fan-
fasyland erfolgreich gerettet, was
in der folgenden Endsequenz leider
nicht-allzu klar ritberkommt.

Bei “Flinke Finger” kiimmern wir
‘uns.um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
Dasieren. Wer auf Nummer Sicher
gehen will, konsultiert vorher den
Acclaim-Betrigbsarzt.

Mortal Kombat 2
SNES/ MD

Noch ein Wort vorweg zu den
dramatischen Szenen aus meiner
Postwanne:

Christian Tembrink vertraute mir
zum Beispiel an, daB er sich das
Spiel nur gekauft hat, weil er sich
gerade auf dem Sadistentrip befin-
dst. Sei nun aber bitte nicht so sehr
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gekrénkt, daf Du irgendein kleines
Geschwisterkind von Euch ab-
murkst, Christi, nur weil Dein Tip
hier nicht steht {Du hast iibrigens
doch umsonst geschleimt). Andere
Spieler kiagen {ber Fingerkrampfe
und Riickenschmerzen; ja ich bin
doch nicht die Kummertante der
MK 2-Geschadigten, wo kdmen wir
denn da hin.

Der Andreas Schmidt aus FFM
dagegen ist arm, und der Spielhdl-
lenbesitzer aus der KaiserstraBe 63
inzwischen reich. Trotzdem griifit
Andreas seine Freunde dort, die
ihm  beim Trainieren am
Automaten geholfen haben.
Aytac Cakiroglu wie-
derum bittet, daf
wir nicht den
Brief von sei-
nem Freund
abdrucken
sollen, son-
dern nur den
von lhm, weil
er schlieflich
seine  Kumpel
vor den Fatalities
gewarnt hat und sein
Freund dies nicht tun wiirde.

Na, wenn das keine dramatischen
Momente waren, beim Post ho-
len...

Die umfangreichste und am
ginfachsten nachzuvollziehende
Dissertation zu unserem heutigen
Thema hat letztendlich Stefan Kup-
fer aus Stuttgart angefertigt, ab
heute natlirlich Dr. h.c. Stefan
Kupfer. Lutz und Jens Lachmann
aus Zwickau haben dann noch die
Secrets, die Stefan vergessen
hatts, beigesteuert. Auch Euch ein
dickes Lob.

Vorhang auf, fiir die Lésung:

Vorwort:

Steckt Ihr in Continue-Proble-
men, so driickt einfach, kurz bevor
Euch der Computer ins Jenseits
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befdrdert, auf Pad
zZwei "Start" und killt
den zweiten Player.
Sucht aber jefzt
gleich fiir Euch den passenden
Kémpfer aus, mit dem Ihr danach
weiterspielen wollt. Mit diesem
Trick kann man auch jederzeit
seinen Kémpfer wechseln. So geht
kein einziges Continue dabei
verloren.

SEHR WICHTIG!

Fiir die Fatalities solltet thr am
besten einen sehr genauen Joy-
stick haben, da man sie sehr

schnell ausfihren muB.
Wenn man sich da-
N Dei nur einmal ver-
» tippt (passiert
mit einem Joy-
pad leicht),
darf wieder
vonvorne be-
gonnen wer-
den, wobei
=/ einem dann
7 wahrscheinlich
die Zeit zur Fata-
fity-Ausfiihrung fehit.
Ebenso sollte (muB) man
beim Spielen der MD-Version ein
6-Button Stick/Pad haben, da das
Spiel sonst wenig Spal3 macht.

Wichtig bei den Fatalities von
Mortal Kombat 2 ist auBerdem,
daB die Absténde zum Gegner ge-
nau eingehalten werden. Es gibt
folgende Absténde:

SEHR NAHE

Man muB} so nahe wie méglich
an den Gegner ran. Das ist die ge-
brauchlichste Distanz.

EINEN SPRUNG WEIT WEG

So nahe wie mdoglich an den
Gegner rangehen, dann einen
Sprung nach hinten machen. Das
ist die genaue Distanz.

Um das Acclaim-Loge zu schrot-
ten, driickt nach dem Einschal-
ten des SNES L und R zu gleich

e —

GERADE INNERHALB DER
FOOT-SWEEP REICHWEITE

Bei dieser Distanz darf man den
Gegner mit dem FOOT-SWEEP
{Zurtick +C) nur noch mit dem
duBersten Ende des FuBes
bertihren.

GERADE AUBERHALB DER
FOCT-SWEEP REICHWEITE

Diese Distanz ist ca. sinen hal-
ben Schritt auBerhalb der maxi-
malen Reichweite des FOQT-
SWEEP.

EIN GANZER SCHRITT
AUBERHALB DER FOOT-SWEEP
REICHWEITE

Ca. 1 bis 12 Schritte auBerhalb
der maximalen Reichweite des
FOOT-SWEEPS.

VOLLER BILDSCHIRM

Dazu mufl man sich so weit
wie mdglich vom Gegner wegbe-
wegen.

Tip: Diese Distanz {iberwindet
man am schnelisten durch Sprin-
gen.

DIE FRIENDSHIP UND BABALITY
MOVES :

Die Friendships und Babalities
funktionieren nur, wenn man
wdhrend seiner letzten Gewinnrun-
de keinen Punch-Button berihrt;
die Kick-Buttons sind erlaubt. In
den vorhergehenden Runden darf
man so viel schlagen, wie man
will. Die Distanz zum Gegner ist
bei diesen Moves egal.

FATALITIES AN DER PIT UND AM
TOMB

(Fir Leute, die den Automat
nicht kennen:) Tomb ist das Level
mit den Spikes an der Decke, die
Pit das Level auf der Briicke.

Bei dissen Fatalities muf3 man
s0 nahe wie mfglich am Gegner
stehen. Sie funktionieren nur in
den genannten Leveln.

Damit der Verlierer in der Tomb-
Stage aus den Stacheln an der
Decke herunterrutscht, miiBt Ihr

“auf beiden Joypads nach unten

driicken.

DIE DEAD-POOL FATALITY

Der Dead-Pool ist das Level mit
der griinen Fliissigkeit. Diese Fata-
lity ist bei allen Kdmpfern gleich.
Haltet den niederen Punch und den
niederen Kick gedriickt, geht dann
nahe heran, haltet auch noch uniten
gedriickt und betétigt den hohen
Punch. Dann féllt der Gegner ins
Séurebad.

DIE FATALITIES DER EINZELNEN
KAMPFER:

Abkiirzungen:

V = Vor (zum Gegner hin)
Z = Zuriick (vom Gegner weg)
0=0ben




Nette Spielerei der ARP-Code, aber nicht ganz absturzsicher

U = Unten

HP = Hoher Punch
NP = Niedriger Punch
HK = Hoher Kick

NK = Niedriger Kick
BL = Blocken

Die in den Klammern be-
schriebenen Bewegungen miissen
ausgefiihrt werden, wahrend ein
anderer Knopf (der vor der Klam-
mer) gedrlickt gehalten wird. Nach
dem Ausfiihren der Bewegung in
der Klammer muB der gedriickte
Knopf dann wieder losgelassen
werden.

Bei einigen Fatalities muB man
ginen Knopf ldnger gedriickt
halten, als man eigentlich Zgit
fir die Fatality hat. In diesem Fall
muB dann schon wahrend dem
Kampf der entsprechende Knopt
gedriickt gehalten werden. Man
darf bei diesen Fatalities den
Knopt auch langer gedriickt hal-
ten, die Fatality funktioniert trotz-
dem.

Driickt thr bei einer Fatality z.B.
nur dreimal nach unten und dann
irgend einen Schiag, solltet Ihr am
besten so oft wie mdglich nach
unten, und dann zwischendurch
den Schlag driicken. Dies funk-
tioniert auch bei Moves, bei denen
man einen Schlag gedriickt halten
muf. -

Wenn thr bei einer Fatality, bei
der fhr sehr nahe am Gegner steht,
ginen Schlag gedriickt halten
miBt, dann driickt Ihr digsen
Schiag schon auBerhalb der
Reichweite, da die Kdmpfer beim
Driicken einmal schiagen und so
den Gegner treffen kénnten, der
dann umfalt.

RAIDEN
Fatality 1:

HP 8- Sekunden lang gedrUckt'

halten.

Fatality 2:

Schritt 1: NK 6 Sekunden lang
gedriickt halten.

Schritt 2: Schnell auf NK und BL
herumhdmmern.

(Distanz: Beide sehr nah)

Friendship: U,ZV,HK
Babalit; BL(U,U,0,HK)
Tomb / Pit: BL(0,0,0,HP)
REPTILE

Fatality 1:

Z,ZUNP

{Distanz: Ein Sprung weit weg)
Fatality 2:

Schritt 1: BL{G,0,U,HP)
(Distanz: Sehr nah)

Schritt 2: V,V,U,HK

Friendship:
Babality:
Tomb / Pit:

ZZUNK
U,Z,ZNK
u,v,v,BL

KUNG LAO

Fatality 1

V.V,VNK

(Distanz: Gerade in Foot-Sweep
Reichweite)

Fatality 2:

Schritt 1: NP{Z,V)

(Distanz: Voller Bildschirm)
Schritt 2:.Den Hut mittels
Stick zum Kopf des Gegners
lenken.

Friendship: Z,2,Z,UHK
Babality: ZZVVHK
Tomb / Pit: V.V,V,HP
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Autsch, da wird Baraka morgen ‘nen dicken Popo mit sich rumtragen

KITANA

Fatality 1:

NK(V,V,U,V) (Distanz: Sehr nah)
Fatality 2: ‘
BL,BL,BL,HK {Distanz: Sehr nah)
Friendship: BL{U,U,U,Q,NK)
Babality: UUUNK

Tomb / Pit: V,U,V,HK

JAX

Fatality 1:

NP(V.V,V) (Distanz: Sehr nahe
Fatality 2:

BL,BL,BL,BL,LP (Distanz: Gerade
innerhalb der Foot-Sweep Reich-
weite) ‘

Friendship: ~ BL(U,U,0,0,NK)
Babality: BL(U,0,U,0,NK)
Tomb/ Pit: BL(0,0,U,NK)
SUB-ZEROD

Fatality 1:

Schritt 1: V,V,U,HK

{Distanz: Gerade auBerhaib Foot-
Sweep Reichweite)

Schritt 2: V,U,V,V HP

(Distanz; Sehr nah)

Fatality 2:

NP(Z,Z,U,V) (Distanz: Voller Bild-
schirm)

Friendship: Z.ZUHK
Babality: U,ZZHK
Tomb / Pit: UV,vV,BL
SCORPION -
Fatality 1:

BL(0,0,HP) (Distanz: Ein ganzer
Schritt auBerhalb der Foot-Sweep
Reichweite)

Fatality 2:

HP(U,V,V,V) {Distanz: Sehr nah)
Fatality 3:

U,U,0,0,HP
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Friendship: Z,2UHK
Babality: UVVHK
Tomb / Pit: UV.V,BL
BARAKA

Fatality 1:

ZV,UV NP (Distanz: Sehr nah)
Fatality 2:

Z,2,7,L,HP (Distanz: Sehr nah)
Friendship:  BL(O,V.V,HK)
Babality: V.V.V HK
Tomb / Pit: V,V,UHK
JOHNNY CAGE

Fatality 1:

V.V,U,0 (Distanz: Sehr nah)
Fatality 2:

U,U,V,V,NP (Distanz: Sehr nah)
Fatality 3:

V.V,U,0, und wahrend J.C.
die Enthauptung des Gegners
durchfiihrt, schnell nach unten
driicken NP, NK und BL gedriickt
halten.

00 MINS

PRESS START

Vor dem Kampf noch ein paar Schattenboxiibungen

Friendship: U,U,U,UHK
Babality.: . ZZZHK
Tomb / Pit: U,U,UHK
MILEENA

Fatality 1:

HK 2 Sek. halten {Distanz: Sehr nah)
Fatality 2:
V,ZV NP (Distanz: Sehr nah)

Friendship:  BL(U.U,U,0,HK)
Babality: U,U,UHK
Tomb/Pit.  VUVNK

LIU KANG

Fatality 1:

Mit dem Joystick/pad einen 360°
Kreis vom Gegner weg beschrei-
ben. (Distanz; Sehr nah, bis ca. gi-
nen Sprung weit weg)

Fatality 2:

U.V,Z,Z HK (Distanz: Sehr nah)
Friendship: V.Z,Z,ZNK
Babality: U.UV.ZNK
Tomb / Pit: ZVV.NK

SHANG TSUNG

Fatality 1:

BL(O,U,0,NK) (Distanz: Sehr nah
Fatality 2: HK 2 Sekunden halten
(Distanz: Gerade innerhalb der
Foot-Sweep Reichweite)

Fatality 3:

NP 30 Sekunden halten (Distanz:
Gerade innerhalb der Foot-Sweep
Reichweite)

Shang Tsung verwandelt sich dann
in Kintaro und zerlegt den Gegner.

Friendship: ZZUVHK
Babality: Z,V,U,HK
Nur Pit; BL{U,U,0,U)

Shang Tsungs Morph Power (ver-
wandelt sich durch folgende Kom-
binationen in andere Charaktere):
Milgena: 2-3 Sek. HP halten, da-
nach loslassen
Baraka;
Reptile:
Johnny Cage:

U,UNK
BL,O,UHP
LZULP

PRESS STHRT

In Farbe sieht
Mortal Kombat 2
natiirlich wesent-
lich besser aus,
und wenn lhr dann
die ganzen
Fatalities auspro-
biert, die wir
freundlicherweise
oben abgedruckt
haben, spritzt

das Blut ohne
Ende. Da wird die
Bundespriifstelle
ihre Freude
_haben.



Liu Kang: ZZVVBL
Kung Lao: ZU,ZHK
Jax; UV.ZHK
Scorpion: BL(0,0)
Sub Zero: V.UV, HpP
Kitana: BL,BL,BL
Rayden: U.ZV,LK

Special-Moves in der Luft
Folgende Special-Moves kénnen
auch wahrend dem Springen aus-
gefiihrt werden:

— LU KANG's Hoher Feuerball

— SCORPION's Teleport-Punch

~ KITANA's Facherwurf

— MILENA’s Saiwurf

—RAYDEN's Torpedo

KUNG LAQ kann auBerdem seinen
Hutwurf durch Bewegen des Joy-
pads nach oben bzw. unten kon-
trollieren (auch beim- “Hat Trick”).

Geheimnisse in Mortal Kombat II;
Geheimgegner SMOKE

SMOKE ist der graue Ninja, der
bei starken Uppercuts am linken
unteren Bildschirmrand erscheint
und “TOASTY” ruft. Um zu thm zu
gelangen, mu3 man im PORTAL-
Stage (das ist die Stage mit dem
Dimensionsportal und den Mdn-
chen im Hintergrund) folgendes
tun: Sobald SMOKE in der Ecke er-
scheint, muB man das Joypad
blitzschnell nach unten bewegen,
und dabei START driicken. Nun
sollte man ihm auf der anderen
Seite des Portals (Mega Drive)
oder in Goro’s Lair (SNES) ge-
geniiberstehen.

CHOOSE YOUR FICHTIER

Sieht aus wie eine
friihe Entwickler-
version von Morlal
Kombat 2, ist aber
nur ein ARP-Code
fiir Leute, die ein
Faible fiir das
Schiichte hegen

Geheimgegnerin JADE

JADE ist die Ninja-Lady in Grin,
die manchmal im Wald hinter den
Bdumen hervorlugt (SMOKE {ibri-
gens auch). Sie erreicht man fol-
gendermaBen:

Im 1-Spieler Modus erscheint
vor jedem Kampf die Kémpferliste,
wo sich vor dem Portrait von
SHANG TSUNG ein Fragezeichen
befindet, das normalerweise {iber-
sprungen wird. Besisgt man den
Gegner davor jedoch in einer
Kampfrunde nur mit LEICHTEN
TRITTEN (auch keine Special- oder
Fatalitymoves mit anderen Buttons

.dirfen durchgefiihrt werden;

Blocken ist ebenso tabu), sollte
man sie auch auf der anderen Seite
herausfordern kénnen.

Geheimgegner NOOB SAIBOT

NOOB SAIBOT, was riickwarts
gelesen dem Namen von einem der
MK 1I-Programmierer entspricht,
gibt sich erst nach 50 (beim MD
nach 25 Kémpfen) gewonnenen
Kédmpfen hinterginander im Zwei-
spislermodus die Ehre (funktio-
niert nicht beim Dead Pool Hinter-
grund).

Wer seinen Kdmpfer per Zufall
ausgewdhlt haben méchte, sollte
im Kdmpferauswahimenl oben
und Start drlicken (Random Se-
lect).

Wenn Ihr im Zweispielermodus
die Wiirfe “abschalten” wollt, miBt
Ihr auf beiden Con-
trollern unten und
HP gedriickt halten
bevor der Kampf

beginnt (es erscheint dann kurz der
Schriftzug "Throwing Disabled’
auf dem Bildschirm).

Auch gin Team Battle 2 la
WWF ist im MK II-Programm ver-
steckf. Haltet beim. Start-Screen
{im Hintergrund befindet sich das
grofie MK-Logo) L, A, und Start
auf Eurem SNES- Joypad gedriickt,
und lhr kdnnt zu zweit mit je vier
Spielern fighten {beim MD noch
nicht bekannt).

Tips zum Automaten:

— Der Automatenaufsteller -

kann einstellen, wie brutal das
Spiel sein soll. Solltet ihr in der

‘Spiethalle keine Fatalities aus-

filhren kdnnen oder sogar kein
Blut sehen, sprecht mit dem Be-
treiber der Spielhalle darliber.

— Die Friendships und Babalities
funktionieren nur auf Automaten
mit ROM-Version 3.1 (Laut Nova).

CHOOSE YOUR FIGHTER

[N

Des is doch der, wo's des schine Logo geschrotiet hat. Nix wie weg..

Dringende Bitte:

Auch wenn Ihr bei unserer Hotli-
ne (089/4613336) dienstags und
donnerstags zwischen drei und
finf Uhr nicht durchkommt, ver-
sucht es bitte nicht unter der ande-
ren Nummer, die auch im Impres-
sum abgedruckt steht. Da nimmt
ndmlich dann unsere Redaktions-
assistentin Angelika Rottner ab, die
keine einzige Fatality kennt, den
Namen Mortal Kombat inzwischen
nicht mehr héren kann, Euch auch
nicht zur Hotline durchstellen kann
und bald dberhaupt nicht mehr
kann. Dies ist witzig geschrieben,
aber ernst gemeint. Bite, bitte seid
S0 lieb!

Stunt Race FX
Super Nintendo

Jan Sprenger aus Iserlohn

scheint ein sefr langes Joypadka-
bel zu besitzen:
- Wenn Ihr einen Konsolen-Reset
nur vom Joypad aus durchfiihren
wollt, ohne Euch auf die Wander-
schaft zu Eurem SNES zu begeben,
miiBt thr im Spief L, R, Select und
Start gleichzeitig driicken.

Pink goes to
Hollywood
Super Nintendo

Stefan Hartmann aus Ilvesheim

{iberspringt hier jedes Level, in-
dem er lediglich im Pausenmodus
Select driickt, as easy as that.
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\LUNTIER FACE

Eternal
Champions
Mega Drive

Viele, viele Kédmpfer haben sich
durch die fehlenden Overkill Mo-
ves aus 9/94 angespornt gefiihlt
und uns geschrieben. Die schon-
ste Zeichnung hat filrwahr *Neu-
ling" Sebastian Will aus Gaggenau
(?), ohne Adresse, erstellt. Nur lei-
der hatte T'n'T-Weltmeister Stef
Hartmann nachweislich alle (1)
Moves schon Ende Mérz hier ein-
gereicht. Fiir diese Schlamperei
mochten wir Dich hoflichst um
Vergebung bitten. Hier nun die
Melange des Stefan-Sebastian
Tips:

MIDKNIGHT:

Man stellt sich so hin, daB man
den Schmutz/Dreck auf dem Bo-
den gerade noch mit dem FuB
beriihrt und wirft den Gegner nach
links in Richtung Tir. Dann trit
der Hubschrauber in Aktion.

TRIDENT:

[hr miiBt ganz rechts ( Punkt X)
stehen stehen, so daf Euer Kopf
den Felsen im Hintergrund be-
riihrt. Von hier aus werft Ihr den
Gegner in die Mitle, dal er paralle!
zu dem Felsbrocken liegt, der im
Bild ganz links zu sehen ist. Die
Pilanzenwelt kiimmert sich dann
um den Verlierer.
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Way of the Warrior
3 D0

Dies ist erst der Anfang. Die Fa-
talities liegen zwar auch schon
ldngst bereit, doch das Platzpro-
blem erlaubte es in dieser Ausgabe
nur den Boss Code von Volker
Boczanski abzudrucken.

Im Menil geht Ihr auf "Names”
und gebt, um mit KULL zu spielen,
den Namen A GAVIN und das
Datum JUN 11 1970ein. Fiir HIGH
ABBOT gibt man den Namen
J RUBIN und das Datum JAN 6
1970 ein.

Als néchstes stellt [hr den Ver-
sus Mode ein und geht mit der
Charakter-Box nach rechts unten

11 Sl o4

neben den Charakter Crimson
Glory, wo dann die ausgesuchten
Charaktere erscheinen. Sowohl
KULL als auch HIGH ABBOT
werden in derselben Box ange-
wahlt. Das Ganze funktioniert nur
im Versus-Mode.

Super Metroid
Super Nintendo

Sushi Werneuchen aus Liim-
melsburg is back mit einem Mér-
der-Tip zu einem mérderguten
Spiel (GruB auch an Deinen Vati,
den Lieutenant vom Kinderzim-
mer-Hyperlift. Wie mag der bloB
heifen?)

SPEZIALATTACKEN

Stellt Eure Bewaffnung auf Po-
werbomben um. Schaltet alle
Beams (bis auf den Charge-Beam
und einen der anderen Beams)
aus. Geht nun aus dem Meni raus,
zum Kampfbildschirm und ladet
den Beam ca. zwei Sek. lang auf.
Die dem Beam entsprechende
Spezialattacke wird dann ausge-
fihrt, kostet aber jedesmal eine
Powerbombe.

Charge + Ice-Beam
Schutzschild bestehend aus vier
Eiskristallen um Samus herum.




Charge + Spazer-Beam
Zwsi Spazerschiisse umrunden
Samus ein paarmal
Charge + Wave-Beam
Vier Energiekugeln schielen meh-
rere Male hintereinander aus den
Bildschirmecken auf Samus zu
Charge + Plasma-Beam
Vier Plasmabille fiiegen in ginem
sich erweiternden und wieder ver-
kleinernden Kreis um Samus herum
Zweifel kommen auf: Sushis
Unterschrift sieht mir doch eher
nach Saschas Unterschrift aus.
Was da nur wieder passiert ist, ts,
ts, ts, aber ansonsten ist schon
alles paletti.

Super Swiv
Super Nintendo

Stefan Hartmann/llvesheim geht
bei diesem harten Spiel in den Pau-
senmodus und gibt fiir das ge-
wiinschte Level folgende Codes ein:

Level
RLRRLLRLRRLL

Level 2
R,LLR,R L LRARRLRBR

Level 3

LRLLRRLLLLRRRL"

Level 4
R,RARLLLRRLLRLRL

Level 5
RLRLLLRARLLRLRLL

Level 6
LLLLLRLLLLLLLLR

Normalerweise erstrecken sich
immer mehrere Kilometer PaB-

wortlgsungen  ber meinen
Schreibtisch. Fiir.diese Ausgabe
gab es aber fast nur MK Il Post.

Erkldrung

Der “Konami=
bei Virgin ei
und volle Waff

Der "ABBA
unsinnig, da’
Eingeben dis!
noch 10 Seku
um das Levelxz

ten; B, A, links

Der “V§ Ihg-V

Gehen Sie nigh
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Blackthorne
Super Nintendo

Was wdére der kleene Jonas
Hahn in Schwébisch Gmiind nur
ohne seinen Oppa, der ihm im-
mer die neuesten Spiele aus
Amiland mitbringt — ein armes
Wiirstchen, dessen Name nun
nicht in den Tips und Tricks stiin-
de, jawol}. Folgende Wdrter hat
uns Jonas passenderweise zu-
kommen lassen:

1 FBWC QP7R WJTV

2 RRYB 7ZSSP XJSN CGDM

3 TJIF  GSG3 BMHS Y4DJ

4 HCKD NRLF J6BZ MJXG
- 5 Sarlaac K3CH

Battletech
Mega Drive

Christian Klein aus Miinchen
hat sich die Miihe gemacht, das
Mortal Kombat-Modul aus dem
Schacht zu ziehen und sich und
seinem MD filr ein paar Stlindchen
mit dem Stelzen-Robo eine Ab-
wechslung gegdnnt. Das Ergebnis:

Level 2 STINNN
Level 3 GRBCHY
Level 4 BBYLND
Level 5 BMBRMN

Wir sind schwach geworden,
Euer Ruf war zu {iberméchtig, des-
halb fihren wir seit neuestem wie-
der Codes fiir das so beliebte Mo-
gelmodul, fir die es aber, wie
schon in den letzten Ausgaben zu
lesen war, kein Geld gibt:
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Mortal Kombat 2 (SN)
{nur fiir Action Replay 2)

80870CA1 Diesen Code zuerst
gingeben, damit die
nachfolgendsn Codes
funktionieren
unendlich Energie
Player 1

unendlich Energie
Player 2

Spezieller
Zweispielermodus
unendlich Zeit
Anstatt "XX" die Zahl
der Siege fiir Player 1
gingeben

Level Select .
(anstatt “X” Wert von
0-F eingeben)
Character Select
Player 1

Character Select
Player 2

TEDEFAAT
7E30ABAT
TE2EEA05
7E022E08
7E3286XX
7E32820X

TE2EF60X

- Anstatt “X” folgende Werte

gingeben:

KUNG LAQ

LIU KANG
CAGE

BARAKA
KITANA
MILEENA
SHANG TSUNG
RAYDEN .
SUB-ZERQ
REPTILE
SCORPION
JAX

KINTARO
SHAO KAHN
SMOKE

NOOB SAIBOT
(Bei manchen Charakteren stlirzt
das Spiel-allerdings ab)

MMUOUOWVWIP>POONOHDOTLHEWND O

Unendlich Zeit bei
Finish Him

Kein Hintergrund
Spieler erscheinen
als schwarze Schatten
Player 2 bekommt
sofort das Finish Him

83A74480

85078600
85E31B00

7E30B001

Actraiser 2 (SN)

Michael Schneider aus Haigerloch
schickte diese Codes:

82B0A780 US-Modu! tauft auf
Pal-SNES

direkt in die letzte
Stage

unendlich Power Ups
unendlich Leben
unendlich Energie
unendlich Zeit

7E097B51

7E092104
7E091BO7
7E091D14
7E094D39

11

Jan Domowicz zeichnet auch mit

Mortal Kombat 2 Deadcode

(MD) (nur Action Replay 2)
DEADCODEQO
0064CA0500
41F900A100 -
03421031FC
0001F02A10
1008000005

_66F010BCO0

40E2080200
00081210E6
4902010007
804111COEF
D74EF864D0

Dieser Code besteht aus 12 Zgi-
len, die alle hintereinander genau
S0 eingegeben werden miissen
{auch die erste Zeile “DEADCO-
DE"). Nach den 12 Zeilen kénnen
auch noch andere Codes, wie un-
endlich Energie, etc. zuséatzlich
gingegeben werden. Der Deadcode
bewirkt, daB Player 1 nach jedem
Kampf den Spieler wechsein kann.
Sobald ein Spieler eine Runde
gewonnen hat, bleibt das Spiel
stehen, so als ob Euer MD abge-
stiirzt wére. Das ist jedoch Teil des
Cheats. Haltet jetzt folgende Knéip-
fe gedriickt und driickt Starf, um

die Figur zu wechseln.

A+C+B KUNG LAO
A+C+rechts  LIU KANG
A+C CAGE
A+B+rechis BARAKA

A+B KITANA
A+rechts MILEENA .
A SHANG TSUNG
B+C+rechts RAYDEN

B+C SUB ZERO
C+rechts REPTILE

C SCORPION
B+rechts JAX _

B KINTARO
rechits SHA KHAN
kein Knopf SMOKE

und nur Start

Wahit Ihr Kintaro, Sha Khan
oder Smoke stiirzt Euer MD dann
allerdings wirklich ab, sobald [hr
irgendwelche Specials ausfiihrt.

Mortal Kombat 2 (VD)
FFB6230078 unendlich Energie
Player 1
FFB7130078 unendlich Energie
Player 2
FFAB960099 unendlich Zeit
00GOBGEBOFE  Spiel kann pausiert
werden, wenn ARP
gingeschaltet ist
Fatality Message
erscheint die ganze
Zait
unendlich Zeit fiir
Fatalities
FFAAC1000X Background Select
FFAABFO00X Stage Select

FFF0250011

00661A5555

Fdr "X" gine Zahl einsetzen

Da bei so vielen merkwiirdigen
Zahlen beim Eintippen Fehler pas-
sieren kdnnen, sind alle Angaben
ohne Gewahr.

AuBerdem funktionieren manche
neuen Codes nicht beim Action
Replay 1, wih-
rend hingegen
alle alten Codes
ohne Probleme
beim neuen ARP
2 funktionieren.

Diese tollen
Zeichnungen
stammen von
Artur Domowicz

Wie sagen neunmalkluge Fa-
-milienmitglieder nur zu oft? “Du
wirst Dich schon umschauen, das
dicke Ende kommt noch”. Wie
recht sie doch alle haben. Hier
ist es wieder:

Gag zum SchluB, der natirlich
auch wieder was mit Mortal Kom-
bat Il zu tun hat: Geriichteweise
soll man nach 250 Siegen hin-
tereinander im Zweispielermodus
Zugang zu einem kleinen Pong-
Spiel erhalten, das die Program-
mierer noch mit aufs Modul ge-
packt haben. Hat es vielleicht
schon wer gesehen? Bei mir fault
immer der Daumen vorher ab,
komisch, wa? :
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RETURN TO

MODUL

Was bisher geschah: Die Video-Games-Gang
hat sich mit einem selbstgebauten Killer-
Roboter aufgemacht, um die Ninja-Turkeys zu
vernichten, diese wiederum versuchen eines
jener geheimnisvollen Spielemodule aufzutrei-
ben, mit denen sie in fhre Welt zuriickkehren
kiéinnen, was wohl nur bei Brunos Bruder
miglich ist, und haben dabei einen Massen-

auflauf verursacht. Da kommt der Roboter...
DAV ST ES JETRTY |

Q Z0 SP ~
MW - -

AT 11}
_\\;_<-l£;§§?4?

VIELEN (EUTEN.

NA WENIGSTENS HABEN
WiR JETZT NIiCHT MEHR
DAS PROBLEM MiT DEN E

e

ABER WiR
SOLLTEN RUCH
SCHLEUNIGST

JBwiC 5T

\l_"\.ﬁﬁ é UND WENN WR Die
GANZE KANRLSPTI
= - linri ]

(WiR RNDEN ELCH,

BN

: H BRUNO, Hi ALEX,
WAS WOLLT jHR
DENN HERZ




DERWE: L HAT DIE DAS LTERDEN SiE AUCH ANDERS(IO0 ;
VED-GamescaNe [\ Ue BOSSEN, R D Fi e e S
KANALISATION | SIGHER EINE FINTE
ERRE ”’i"n’i’i%%m !

WiR ERNENNEN DEN :
ROBOTER 20m PARELN | moss RS GRogiaent A
PILGOEIE ) | R,
§ ¢ U
BBUQSSQZS‘(S‘EMS 4 im wnHLém#PF .SIE WISSEN,

WAS ZU TUN lST

H ERtm?N
Wi R”'BE#B A

S0 GNS VON €S
NEVEN mM

7 miR SiND NUR mBC 2WET STUCK
VOM TiSCH GEFRLLEN, DANN HOB'
iCH AUS YERSEHEN NOCH TEE DRAVF
GER« ABER WEIL SIE NOCH
o’u.emav HAB iCH
5NS 'DR

; = G’: Die Turkeys auf dem Weg
JETZT &N KLENES anzler - wer hitte das
B SP,‘ELC&"EAL noch vor we n Folgen zu

fraumen ge,agt" Und das
im Superwahljahr. Welche
diplomatischen Krisen wird
dieser Vorgang auslésen?
@ Wird die Opposition diesen
Vorgang ohne Widerspruch
I hinnehmen, und wie wird
sich dies auf die Renten

auswirken? Lesen sie einfach

in ein paar Wochen die

nichste Folge dieser nerven-
j zerfelzenden Story.

73



KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fiir 5,» DM GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzug_eben.

Und so geht's: Fiir die Ausgabe 01/85 (erscheint am 19.12.'94) schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 09.11.’94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spatereingehende Auftrage werdenin der nachsten Ausgabe (erscheintam 18.01.95)

veroffenthcht

Am besten verwenden Sie dazu dle vorbereitete Aufiragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zellen lang sein.

Der Verlag behdlt sich die Veroffentlichung léngerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieen [aBt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagemummem werden

nicht vergffentlicht.

Suche Game Boy mit 4-5 Spielen, wenn mdg-

lich mit Megaman 1, 2, 3 und Double Dragon,
evil. auch Tausch gegen Lynx mit 4 Games,
zahle max. 150 DM; Tel. 08142/40115

TauscheMetroid 2 fir Game Boy. Suche: Mario

Land 2, Mario Land, Hook, Mickey Mouse, .

Duck Tales od. Tiny Toon; Tel. 0391/714308,
Ronald

Verk. Game-Boy-Spiele u. Anleitung, Spider-
man, R-Type, Addams-Family, Tu es Badn-
Rad, Flinistones, Mario 2, Bugs Bunny, WF-
Super -Stars; Tel. 0561/776455

Verk. GB mit 8 Batterien und 3 Spielen: Tetris,
Sword of Hope, A Boy and his Blob., nur 110
DOM. Tel. 08581/1217, fragt nach Eduard

Verkaufe Game Boy + 11 Spiele (Mario Land 1

+ 2, Kirby Pinball, Castlevania, Dr. Mario) +
Akku + Netzteil + Lightmax, VB 385 DM; nur
Hessen, Tel O 4689, Fr—Mo. ab 15 h,
Robert

Verkaute Game Boy + Tetris + Castlevania +
Mystic Quest + Nemesis 2+ Game Boy-Tasche
fur 200 DM + Porto; Tel. 09193/8781 — Basti

Verk. GB mit 21 Spielen, Tasche, Ladegerit,

Licht, 4-Spieleradapter und 15 Club Nintendo-

Hefte fiir 600 DM, einzeines Spiel 30 DM; Tel.
0841/77569

Suche Zelda (GB) & Mystic Quest (GB); Tel.
02268/1010

Verkaufe Bart VS. The Juggemauts far 30,~
DM; Tel. 06465/7522 (100 %ig 0.k.}

Verkaufe Game Gearmit 10 Spielen, u.a. Prince
of Persia, Wonderboy, Shinabi, Ninja Gaiden

Alien Syndrom, Castle of lltusion, ... flir 380 D!

Tel. 08231/6442

Super! Verkaufe Game Gear, Netzteil und Gear

ear-Kabel inklusive 11 Games fiir 300 DM.
Na ist das ein Angeobt? Alles auch einzeln, ab
10 DM! Tel. 05685/1476 .

Do. Duck, Halley Wars, Wonderboy Slider,
Rastan Saga, Fantasy Zone, Dragon Crystal,
Ax Battler, Alien Syndrome, Berlin Wall, je

20,-.Tel. 0471/32432

GG—4 Fun + Devilish, Dragon Crystal, G-Loc,
Gold, Wonderboy, Adapter fir 500

DM SNES + Super Tennis, Race Drivin': 300
; Mo—Fr. 16.00 — 17.00 Uhr: Tel. 030/

6764343

Besessener suchtstindig Game-Gear-Modulet
Z.8.GG Aleste, Klax, Donald Duck Wimbledon,
Coll Spot, usw. usw., Tel. + Fax: 0441/3047119

Verk. Mega Drive il inkl. 3 Spiele . 1 Joypad far
DM 200,— od. tausche gegen SNES mit 2-3
Spielenu. Joypad. Zustand wie neul Tel. 06241/
74726

Suche schrottreifen GG 15— DM; verkaufe
Sliderf. GG 8,— DM; Mortal Kombat f. MS 50,—
DM u. Joystick Python 1 {. 8,— DM, Ch. Gilka,
Barth, Tel. 038231/81008

Suche f. Lynx: Lemmini \;;s Humans, Dracula,

verk. kompl. Jahrg. 93 VG f. DM 30,— + Splele
£.VCS2600. Liste anfordem, RalfBIuhm Iserstr.
148, 14513 Teltow

AtariJaguar, 64-Bit-Club, Infos und Anmeldefor-
mular gegen 1 DM Rickporto. Mischa Hiide-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,
Tel./Fax: 02307/61532

Verkaufe Lynx |l mit 5 Spielen (Warbirds,
Rampage...) und Netzteil fur 250,— DM, Tel.
0341/4122117, Sven Rosemann, An der
Lautsche 13, 04207 Leipzig

Verkaufe & tausche diverse Lynx- und Jaguar-
Games. Ruft gleich an unter Tel. 03471/25005,
Sebastian

Verkaufe Asterix | + Il, Sonic 1, far je 50 DM,

Hang On fir 40 DM, Oi pic Gold fiir 60 DM
(Olyrrip. Kaufpr. 139 DM , Wonder Boy i fir 40

DM; Sebastian Anson, Bollberger Weg 97, .

06128 Halle/S.

Verkaufe Master System 2 mit 1 Controller + 3
Spislen (Donald Duck, Mickey Mouse, Alex K.
i. t. m. W.). Alles mit Verp. und Anl,, 4 Monate
alt, nur 60 DM! Tel. 07229/1331

Verk. Superklassiker Sonic |, Megagames 1,

Rev. 0. Shinobi {je 40 DM), W. u. C. of lllus. (je
55 DM), Str. 0. R. Il u. Technoclash (je 59 DM),
ruft ant Tel. 0391/7215663, Christlan

Verkaufe neuwertiges MD 2 mit 1 Joypad far
120 DM + Sonic 2 fur 60 DM, Robocop 3 fir 50
DM, Golden Axe 2 fur 30 DM + Megafire-
Joypad fir 30 DM, M. Budahn, Wetteharistr.
18, 73760 Ostfildern

Suche The Immoral (dt.) u. Shining in the Dark-
ness {dt.). Zahle gut! Tel. 03661/671418 {(Maik)

Verkaufe: Mega Drive 1l + Sonic 2 und einem
Joypad fir glatte 150 DMI Tel. 089/8978080, ab
17.00 Uhr bis 20.00 Uhr

Verk. Aladdin fiir 60 DM. Tausche auch gegen
Micro Machines; Tel. 02203/39240 (Uif)

Tausche und verkaufe Mega Drive und Mega-
CD-Spiele; Tel. 069/494909

Verkaute fir Mega-CD: Prince of Persia 50,—
DM, WWF-Rage in the Cage 60,— DM, bside
deutsche Version, ab 17.00 Uhr; Tel. 02334/
40198 (Peter)

Tausche MD-/Mega-CD-Spiele! Suche: Dune
2, Syndicate, Theme Park, Pirates, Bomberman,
Urban Strikel Kaufe auch! Scheffler, Finkenstr.
8, 26871 Aschendorf, Tel. 04962/5675

Tausche: Dune lI, Populous 11, Gods, Global
Gl., Space Harrier I, Mega Games Sonic 8
suche Landstalker, Thunderforce IV, PGA Tour
Golf I, Virtua R., Starﬂigh! ab 18 Uhr, Tel.
03901/31067

Tausche und verkaufe Mega-CD-Spiele. Habe
z.B. Rebel Assault, Lunar usw. Besitze auBer-

dem noch ein paar Japano-CDs; Tel. 069/

541423

Verkaufe Rolo, T. Toons, Aladdin, Et. Champ.,
World of lll., Ecco, An. World, Kid Chamel.,
Sanic Spinb., Strests o Rage 1, 2, Wond. Boy
%%%1 1dd. Fam. 40 DM pro Game; Tel. 030/

Verk. Sonic 1. 15 DM, Altered Beast, Hango!
Moonwalker, Kid Chameleont. jo30DM, atal
Rewind, Batman’s Return, Home Alone, Quack-
shot . 40,— DM; Tel. 04821/92936 od. 85609

Verk. Sonic 1 f. 15 DM, Last Battle, Space
Harrier, Dick Tracy, Chakan Corporation, Ariel,
Wonderboy 3, De Cap Anack Alex Kidd {. je
40,~; Tel. 04821/92936 od. 85609

Rolo, ToeJam 2, Gods, Technoclash, Haunting
Mazlnwars DecapAnack JamesBond Carmen
San Diego, ab 30 DM, suche Lynx-SpleIe Tel.
0471/32432

AufgepaBt! Suche Virtual Racing {MD). Biste
dafiir Game Gear + Sonic 1, Castle of lllusion u.
Axe Battler (nur PAL!) mit Netzt. u. 2 Sp.-Kabel;

. Tel. 02242/2865

Achtung! Tausche Afari Jaguar sowie Mega
Drive und Mega-CD 2 mit Spielen und Zubeh.
zu jeder Konsole, alles zuammen gegen 3D0O;
Tel. 0200/771777

Verk. Castievania, Splatterhouse 3, Str. of Rage
3, Gunstar Heroes, Robocop vs. Termminator,
ActionReplay 2je DM70,—(AR1=50,-)uv.m.;
Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

Tausche MD-Spiele: Sonic 1-3, Global Gl.,
Bubsy, Aladdin, Chuck Rock, Micro M., Super
Probotector (SN), Ghouls’n Ghosts (SN); Tel.
0221/618646

Stop! Verk. MCD-Games (dt. Verp. u. Anl.) ab
29 DM, habe: Lethal-Enf., Microcosm, Silpheed,
Thunderhawk, Chuck-R. I, Wonderdog, Sonic
u. far MD: Gunstar-H.; Tel. 0171/4323856, ab
14h

Tausche: Jungle Strike, Mega Lo, Ch. Rock 2,
Puggsy, 6 us-J'n Runs, SF2 Spec. us. Suche:
Ranger X, Shinoby 3, Toej. 2, Th. Force 4,
Pirates!, Gauntl. 4, Claudio Carom, CH-! 9035
Grub; Tel. 0041/71/913381

Verkaufe Mega Drive — in gutem Zustand ge-
haltenen MG mit 2 Joypads, Sonic 1, Sonic 2,
Castieof lllusion und Sega Magazinen. Es fehit
an nichts fur 250 DM; Tel. 05101/4734

Verk. Mega Drive | mit zwei Joypads neuwertig
und7 Spiele: Mega Games|, Sonic, The Hedge-
hog, Buck Rogers, Lemmings, Bonanza Bros,
Aladdin, Turtles, Preis VB; Tel. 09286/6810

Eswat 50,—, Shadow Dancer 50,—, Quakshot
50,—, Wonderboy 3 50,—, Golden Axe 2 50,-,
Tazmania 50,—, Michael Jacksons Moonwalker
50,—, Zeeland Story 50,-, Ghost Busters 50,—;
Tel. 06835/1300

Verk. Mega Drive+ Mega CD+Monitor + Action
Replay + viel Zubehdr + ca. 60 Games, 11
davon auf CD Klassiker u. Neuheiten, z.B. Fifa-
CD, Senic 3 usw., NP ca. 6000,~, VB 3000,—;
Tel. 02307/18440

Verk. MD Castie of Illusion, Quackshot Gunstar
H., Shining|, SNES: Choplifter I, MysticQuest,
NG: Art of Fighting, MD-SNES je 40,~; Tel.
09708/1496

Suche gebrauchte Mega-CD-Spiele! Egal ob
;g us oder dt. Besonders gesucht: Switch (jp),

ensi-CD, Heavenly Symphony! Tel. 09281/
93786, Fabian verl.

Verkaufe: MD: Fantasia 40,—, Elemental Mast-
er 60,—, Landstatker dt. 60,~, PC: Critical Path
70,— (CD-ROM), Mo.—Fr. 18—19 Uhr unter Tel.
06021/94763

Verk.: Sonic 1 15 DM, Super Thunder Blade 45
DM, MegaGameleODM Klaus Renner, Otto-
Nuschke-Str. 9, 01988 Senftenberg

Tausche V-Racln% gegen J-Strike, 100 % o.k.
Tausche Mega-CD Jaguar 220 gegen Ground
Sero Texas— Thomas Hartwig, Kaiser-Fridrich-
Sir. 50, 47169 Duisburg

Mega Drive Il mit Aladdin DM 240,—, Mega
Drive mit 4 Spielen u. 2 Joypads DM 280,~
diverse Mega-Drive-Spiele ab DM 30,—, bitte
Liste anfordem unter Tel. 0641/83750

Verk. Game Gear, orig. verpackt, inkl. 8 Spiele
" (Sonic, Chuck Rock, GP Monaco, Mickey Mou-

se, Dime Caper, etc.) u. Battery Pack fr 320,
DM; Tel. 06241/74726

Kaufe/tausche MD + SNES-Sp., suche vorran-
glgNeuheﬂen {auchSamml.m. Konsole) Habe

Streetfighter, Stunt Race FXu.a.); Tel. 04774/
1789, Rainer

Verk. A. Palmer Golf, Forgotten Worlds, EA
Basketball, Ghostbusters Crue Ball, Califomia
Games je 30—, Klax, Shmobn. Road Rash,
Spiderman, je 35,—; Sven, Tel. 02104/443090

Verkaufe JP Mega Drive mit 6 dlteren Spielen
und 2 Pro2-Pads far 250 DM, nur komplett, Tel.
07668/1226

Verkaufe MD-Spiele: Gunstar Heroes, Zool,
Toe Jam & Earl 1 + 2, Sonic Spinball, Crueball,
u.a. {evil. Tausch), Michae! Schatt, Wemer-
Seelenbinder-Str. 6, 88597 Breitungen

Verkaufe Mega-Drive-RGB+ 5 Spiele + Arcade-
Power-Stick jp + Adapter fiir 250,- DM. Alles
onginal verpackt « 100 % o.k.; Tel. 08723/688,
ab 17 Uhr

Verkaute Mega Drive dt. + 9 Spiele + 2 Pads +
Action Replay 2 + Hifi-AnschluBkabel fiir 490,
DM. Alles original verpackt + 100 % o.k.; Tel.
08723/686, ab 17 Uhr

Verk. Jurassic Park (us), G-Loc {ohne Hdilen)
mit Anleitungen, zus. 100,— DM; Tel. 0821/
466193 (Wilfried), ab 20.00 Uhr
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Verkaufe: Royal Rumble, Sensible Soccer,
Hﬂ)erdunk, Sonic 1 + 2, John Madden 82 + 83,
NHL Hockey 93, World of lllusion, Tiny Toons,
Alt1sged Beast, jedes Spiel 50,—~ DM; Tel. 0521/
121852

Tausche 2 Mega-Drive-Spiele gegen MCD-
Splel NHL Hockey 84. Habe z.B. Haunting,
Streetfighter 2, World of lllusion und Sonic 2;
Tel. 02361/71918 (Peter)

Verkaufe fiir Mega Drive Jungle Strike 60 DM,
Jurassic Park 60 DM, TMHT Hypers + One
Heist50 DM, meldet euch bei Andre. Tel. 08555/
763

Verkaufe M. Drive + 12 Games (S. Streetfighter,
Fifa Soccer, NBA Jam usw.) + 4 Spieleradapter
+4 Joypads + Mega Key + Netzteil u. Adapter,
nur 899,~ DM!I Tel. 089/492592

Verkaufe NES, 2 Joypads, 4-Spieleradapter, 6
Spiele, 200,—- DM, ab 17 Uhr, Tel. 0511/319373

Verkaufe: NES mit4 Spielen {S.M.B.1, Batman
2, Turlles 2, Wizards & Warriors 3}, 2 Joypads,
Netzgerat um 270 DM, Dominik Mittermaier,
Tel. 07276/2712, ab 19 Uhr

Ich verkaufe NES mit 14 Spielen (2.B. Mega

Man 4 ...) und viel Zubehor fir 390,~ DM,

ﬁt@ﬁen Bender, Sandgasse 9, 61200 Walfers-
eim

Ultragiinstig: NES fur 322 DM mit 8 coolen
Sﬁielen, NES four Score und vier Joypads bei
Philippe Bono, Tel. 04331/29749 .

Suche folgende NES-Spiele: Zelda 1 + 2,
Castlevania 1 + 3, Wizards + Warriors 1 + 3,
Megaman 1-4, Metroid, Osterreich, Tel. 07233/
6805, Christian

Verkaufe folgende NES-Spiele, alle zwischen
35u.45 DM VB; Zeida |; Low G Man, Megaman

- 3+4, Sword & Serpents; Solstice, Telefon, ab
19.00 Uhr, 0202/773435

Vark. folgende Spiele fir Super-NES: Jimmy
Connors, Jurassic Park, Star Wing fiir je 60 DM,
NHLPA '94 fir 75 DM, Mario Paint fir 50 DM,
unter Tel. 03641/422507 - Sebastian Dau

Tausche fir SNES Mortal Kombat + Aladdin
(erstklassiger Zustand) gegen Super Metroid.
Mo.-So. von 14—20 Uhr erreichbar, Tel. 06180/
5492

Verk. SNES-Spisle: NHL '94, NHLPA '93 und
Sim City (alle us) fur je 50 DM, Superform.
Soccer 1 + Populous 1 {beide Japan) fir je 45
OM. Ruft an ab 18 Uhr unter Tel. 040/666688

Verk. SNES + 12 Spiele + Adapter fiir US, JP
Games + 2 Joypad + 1 Prog. Joyboard in gutem

Zustand for 500 DM, an Steffen Persicks,

Felbrigstr. 82, 07549 Gera

Suche Neuheiten {(auch Sammiungen mit Kon—
sole) f. SNES-NES-MD u. GB, z.B. Soleil,
Dschungelbuch, Super Metroid u. viele a. mehr;
Tel. 0641/71250 (Kirsten)

Verk.ftausche: Striker, Super Turrican je 65
DM, Actraiser, NHLPA Hockey 93, Streetfighter
2 Je 59 DM. Suche Parodius u.a.; Tel. 07731/
25775 .

Verk. fiir SNES: Cool Spot (70 DM), Sim City
(60), WWF-2 (65), Super Tennis (60), alles dt.;
Tel. 02391/70011, ab 16 Uhr

Kaufe/tausche MD + SNES-Sp., suche vorran-
gig Neuhsiten{auch Sammi. m. Konsole). Habe
S. Streeffighter, StuntRace FX u.a.); Tel. 04774/
1789, Rainer

Tausche:NBA Jam, Rogal Rumble, Lost Vikings,
Tiny Toon, Joe & Mac, Skyblazer, Super Soccer.
Suchs J. & Run unbed. Dschungeibuch, nur
PAL-Versionen; Tel. 0391/714309, Ron.

Verk. SNES + 2 Pads + FX-Adap. + Scart/Ant.-
Kabel, 14 Spiele {dt./us), z.B. SF2 Turbo, Zelda,
Allstars, Msga ManX, Mort. Komb., Aladdin,
Starfoxu.a.)glinstig,ab 17.00, Tel. 0221/726715

Achtung! Verk. 1A erhaltene Topspiele {wie Sim
City, Jurassic P.) mit Anleitung und Verpackung
2u fairen Preisen! Ruft an! Tel. 03464/674118
{Michael}

Verkaufe SNES mit 13 Spielen oder tausche
gegen Jaguar-Konsole, Detlef Stauber, Hiift-
gasse 1, 92281 Konigstein, Tel. 09665/1620

Verkaufe R-Type (dt. 40,-), Axelay (dt. 50,-),
Tiny Toons {(dt. 60,-), Starwing {dt. 70,-) od.
alles zusammen fur 200,— DM; Tel. 039422/
60215

Wer tauscht seinen Mehrspieleradapter gegen
eins von meinen Splelen? Tel. 05601/3338,
nach Julian fragen! {2 Zusatzcontroller ein-
schlieBlich)

Verkaufe SNES, 2 Joypads, 11 Spiele fir 550
Fr oder 600 DM, auch Einzelverkauf, Stefan
Keusch, Geisshaldenweg 6, CH-8200 Schaff-
hausen

Verk. ab 50, z.B. Parodius, R + R Racing,
BOB, Final Fight 1 +2, Termin. 1+2, Cybemnator,
Musya, Y's Il, Rampart, Spiderm., Sp. Megaf.,
UN-Squadr., R-1ll, Mortal K., Tel. 02501/58613

Verkaufe Plok, Super Metroid und Action Replay
2 zu je 60,— DM und Mario World, Mario Allstars
zu je 50,—~ DM + Porto; Tel. 066050/8954

Verkaufe SNES + 8 Super-Spiele {z.B. NBA-
Jam, Shadowrun, Magical Quest usw.) + 2
Joypad + 40 Computerzeitg. (u.a. Total 6/93—~
8/94). Alles fast neu, ges.: 1000 DM; Tel.
038203/81164

Verkaufe 8 Spiele fiir SNES: C. via, T.
Toons, F-Zere, Aladdin 40-75 DM oder Tausch.
Suche TV-Tuner fur G. Gear, nur Hessen, Tel.
06044/4689, Fr.—Mo. ab 15 h, Robert

Verkaufe Double Profighter, Profighter X jetzt

mit 32 MBit & Goldfinger + Realtimesave + -

Slowmotion-Funtion! Infos: Tel. 06182/22593,
ab 18.00 Uhr

Verkaufe fiir SNES Super Empire Strikes Back
{dt.) fr 80 DM; Tel. 0911/605956

Verk. SNES, US-Vers,, 2 Pads, RGB-Kabel,
Maric World 200,—, 8 Wochen alt, neuw., 100 %
o.k., 12 SNES-Spiele, zus. 500, (Titel erfragen!).
Tel. 0471/88208, ab 17 h

Tausche SNES-Games: SF2,"Super Mario All-
stars, Jurassic Park, F-Zero, Zelda, Super
Soccer. Suche: Fifa Soccer, NBA Jam, Mortal
Kombat etc., Tel. 0203/434644

Suche SNES-Spiele wie z.B. NBA Jam, RRR,
Pac Attack, Plok usw. auch dltere zum Kaufen
oder Tauschen. Ich habe ca 15 Module. Tel.
030/3418661, bis bald!

Verkaufe SNES-Spiele, alle di.: Lagoon, Lost
Vikings, Goof Troop + Mystic Quest je 65 DM.
0. tausche gegen Act/Adv. u. Rollenspiele fiir
SNdES. GB, NES; Tel. 0231/872943, Wochen-
ende

Achtung! Verkaufe SN-Spiele: BOB, Battle
Toads, Mario is Missing, Mega Man X, Sim City,
Sunset Riders, W. L. Basketball (alle dt.) fiir je
50,—; Tel 07141/604454

Verk. SNES (dt.) + Joypad + JB King + Adapter
+ RGB-Kabel + Mario W. {dt.) + Castlevania 4
(ip) + Streetfighter 2 (dt.) + Ghouls'n Ghost (dt.)
+V. Games ab 1/91 1. 500,—; Tel. 09193/8781

Verk. Metal Marines + Super Conflictje 70,— DM
+ Megalomania 50,- DM + Adapter AD 29 fur
20,~-DBM + UN-Squadron 50,- DM + Striker 50,—
DM; far MD Arcade Powerstick 50,— DM; Tel.
05361/73016

Suche Rock'n'Roll Racing, Christian Stein- -

hauer, Wingertstr. 6, 61231 Bad Nauheim

Verk. SN mit 4 Games oder Tausch gegen
Mega Drive {(10. 2) mit4-5 Games. Suche auch
GG-Spiele (10-25 DM); Tel. 040/5222658

Verk. SNES, US-Vers., 1 Pad, RGB-Kabel, 4
Top-Games (Secret of Mana, S. Metroid,
Actraiser 2, Axelay, alles US-Vers.) 400,—, 2
Mon. alt, neuw., 100 % o.k.; Tel. 0471/88209

Verk./tausche fir SNES: Lost V., Sim C., F-
Zero und St. F. 2 Turbo (dt.) fiir 30-60 DM. ruft
an unter Tel. 02224/6335, Bad Honnef, fragt
nach Philipp

Verk. SNES-Spiele, je 30 DM, Krusty, Double
Dr. usw.; Tel. 06434/1047, nach Daniel fragen,
auBerd. Rushing Beat, Alfred Chicken u. Street-
fighter lf

Verk. Fifa Soccer, Supconflict, Prince of Persia,
Lost Vikings, Axelay, S. Probotector, Hook.
Verk. MD-Game Gearu, Game Boy Spiele, Tel.
06142/564179, ab 18 Uhr, Stefan verl.

Verk. fur SNES Batman {us) 70 DM, Zelda 345
DM, Zombies 70 DM oder zusammen fiir 170
DM oder tausche gegen andere Spiele; Tel.
07071/72274, nach Stefan fragen

Tau.: NBA Jam geg. S. Metroid, Fifa S. geg.
Dschungel., RR Racing geg. Y. Merlin, T. Toon
geg. L. Vikings {o. verk. 70,-), auB. div. neue
GB-Spiele zu verk.; Tel. 02171/83226 (dt.)

Ausverkauf: 50-70 DM, Y. Merlin, F1-Polie
Pos., R'n’R. Racing, NHL '94, Champ’ SWC
Soccer, NBA Jam, suche Jaguar-Konsole giin-
stig, Tel. 05261/16061, nur Mo.—Fr. 15h-17 h

Tausche fiir SNES Secret of Mana (us), nur
gegen Young Merlin oder R'n'R. Racing. Suche
NBA Jam, biete SM World, Super Soccer u.
Axelay {jp); Tel. 05821/41326

Verk. 10 Spiele wie 2.B. M. Allstars, Zelda,
Mario Kart, FS 2 Turbo, The Lost Vikings, Sim
City, Dino City, Roadrunner um & 80,— DM; Tel.
08869/5320

Verkaufe Starwing (US-Version), Zelda 3,
Buster’s Loose flr je 50 DM, Royal Rumble und
Turtles Tournament fiir je 60 DM; Tel. 0721/
787912, ab 17 Uhr

Verkaufe Super-NES, 2 Joypads, 2 Adapter,
Starfox, Super Turrican, Parodius, Mortal
Combat, Tiny Toons, Tel. 0941/997051

AufgepaBt! Ich verkaufe SNES glinstig, ruftvon
13-18 Uhr unter dieser Tel. an: 069/845152,
fragt nach Denis

Verkaufe Super Mario, Super Soccer, Jimmy
Connors Tennis; Tel. 07307/23949

Tausche FIFA-Soccer gegen W. C. Striker,
Tel. 05861/1261

Biste div. Zubshdr fir SNES, 2.B. SWC, DPF,
SPF usw.; Tel. 0043/5672/712363 (oder Fax)

Kaufe und tausche SNES-Spisle {insb. Sport-
u. Jump’n’Run, auch NES/GB). Angsbote an:
MarcBlimel, Str. d. Jugend 115, 39218 Schéne-
beck, Tel. 03928/68616

Verkaufe die neuesten Games fir SNES. Ko-
stenlose Preisliste kommt von Michael Zimmer-
mann, Paul-Maller-Str., 26, 09599 Freiberg. Bit-
te 1 DM Riickporto beilegen!

Verk. flir SNES: Mario Allstars (45 DM), Mystic
Quest (45 DM}, SF2 (45 DM), Aladdin {50 DM),
Starwing (50 M), auch komplett fir 230 DM,
tausche gegen 3DO; Daniel, Tel. 09401/51986

Kaufe Eure SNES-Spiels, egal ob alt 0. aktuell.
Tausche auch! Habe z.B. S. Metroid, Slam-
masters, Cybernator SF Il Turbo, nur Wochen-
ende: Tel. 05933/8049

Suche Bomberman, Megalomania, Shadowrun!
Biete Mr. Nutz, Skyblazer, Zelda, JimmyC., Tel.
04191/6188, Florian, alles dt.!

Mehrere SNES- und Neo-Geo-Spiele glinstig
abzugeben (Bomberman, Flashback, NFL,
Sengoku 2, Art of Fighting, usw.); Tel 06722/
4516, Chris

Tausche Lost Vikings, Lemmings, Prince of
Persia, Bubsy, Ghouls’n Ghosts, Castlevania,
M. World. Suche: Plok, Lufia, Probotector, Y.
Merlin, Rainbow Bells (alles dt.), Tel. 04321/
51302

Aaahl Tausche nagelneues Rock'n Roll Racing
gegen Super Bomberman + 4er Adapter und
Desert Strike gegen Axelay, Tel. + Fax: 0441/
3047119

Tausche: Super Tiny Toons, Super Bombserman,
Super Tennis, Pocky und Rocky und Starwing
gegen Flashback, Super Metroid oder andere
Spiels; Tel. 02335/60341

Verk. R-Type 3, Streetfig. 2 Turbo, Goof Troop
je DM 80,—, Sup. Bomberman {+ Adapt.) DM
110,~, Axelay, M. Mouse, Zombies, Starwing je
60,- u.v.m.; Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

Hil Verkaufe, tausche Spiele flir SNES, MD, GB
und PC-Eng. Suche Battletoads vs. Double
Drag., Ninja Warriors Golden Axe 3 usw.; Tel.
04627/1618 (19-23 Uhr)

Verk. PC-Engine RGB mit Comp. Star Joystick
(!} und Top-Spislen Drunken Master, Dungeon
Explorer, Dragon Spirit, Cybercore fiir DM 250,
VB: Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

Billig! Streetfighter 2, S. Ghouls’n Ghosts, S.
Probotector, Starwing, Powermonger, Parcdius
fiir SNES scheon ab 37,— DM (bis zu 25 % des
Neupreises)! Tel. 04664/430

Verk. Mystic Quest, Axelay, Castlevania und
Actraiser, je 80 DM oder Tausch, Suche Secret
of Mana, mégl. dt. Joe and Mac. Suche Mega
Man 1, NES, Preis VB, Tel. 06821/79206

Suche Stunt-Race FX und Super Bomberman
+ 4 Player-Adapter {us o. dt.) zum Kauf, tau-
sche auch gegen Mystic Quest {wenn ge-
wiinscht); Tel. 02335/1614

Verk. SNES mit 16 Spielen (S. Metroid, F.F. Il
Secret of Mana, Shadowrun usw. + Zubehor)
fiir 1600,—, nur kompiett, GB-Spiele (Castlev. 1,
Probo. usw.); Tel. 03946/709272

Verk. MD, Castle. of lllusion, Quackshot,
Gunstar H., Shining 1l, SNES: Choplifter 1ll,
Mystic Quest; NG: Art of Fighting, MD-SNES je
40,~; Tel. 09708/1486

Verkaufe SNES'—SpieIe: Super Soccer 40 DM,

Turtles IV 40 DM, Royal Rumble 45 DM, SF2

gSEM, oderzus. 1400 DM; Tel. 02251/780681,
abian

Suche Bomberman, Metroid, Tausch od. Ver-
kauf. Habe Secret of Mana, Batman, Axelay,
Stunt Race FX, Sammler: Interton Modul Space
Invaders! Tel. 07946/8242, Kai

Verkaute: World League Basketball DM 80,—,
Aladdin DM 55,—, SM-World DM 30,—, alle mit
Originalverpackung und gut erhaiten! Ruf doch
matl an: Tel. 08121/48863

Verk. SNES mit 10 Spielen und Action Replay
2.B. Contra, Tecno NBA, Mystic Quest; Tel. -
02831/80036

Verkaufe SNES dt. + JB-King + 8 Spiele (u.a.
Skyblazer, Metal Marines, Mario Kart) fiir 900,—
(NP: 1400). Lasse mit mir handeln unter Tel.
02205/85653, Alex

Verk. folgende SNES-Games: Axelay 50,—,
Alien 3 50,-, Saturdy Night Slam-Masters 80,
(alle mit Anleitung und Verpackung); Tel. 0228/
450374 (Simon)

Tausche: N. Mansell, K. H. Player Manager, B.
Nightmare, Pilotwings, Mario Paint, suche: M.
Marines, Fifa Soccer, Actraiser, usw.; Tel.
08651/64671 (Richard)

Verk. Magical Q., Starw., Star Wars 1, Jurassie
P.,S.Soccer, Addams F1,Contra 3, SF. 2, Tiny
T., an den Meistbietenden. Nur CH! Tel. 071/
552125

Suche aktuelle Spiele fir Super Nintendo, Mega
Drive + CD zu fairen Preisen. Kaufe auch
andere Konsolen oder ganze Sammiungsn;
Tel. 0441/682442 (Marco)

Verkaufe Multi-Super-Nintendo + RGB-Kabel
mit Hif-AnschiuB + 2 Pads + 7 Spiele fiir 490,~
DM. Alles original verpackt + 100 % o.k.; Tel.
08723/686, ab 17.00 Uhr

Suche fiir SNES das Spiel "Aerobiz” {us), zahle
90 DM; Tel. 089/6257516. Suche fir Atarl VCS
2300 die Spisle *Defender", "Decathion” und
"Hero" 20,~

Verk. SNES + Lost-Vikings PAL UB 310,-,
habe auch Congos Laper us., Hoof Troop us je
65,~SSF 1l us 150,- neu oder tausche SSF
gegen MK 1 dt.; Tel. 07309/41867 (14~16 Uhr)
Daniel

Verkaufe filr Super-NES gunstig PAL Mariokart,
Utopia, Mechwarrior, NHL Hockey '94, USA
Super Streetfighter2u.v.m.; Tel. 038872/51417,
ab 17 Uhr, n. Roger fr. :

Verk. SNES-Sammlung = Konsole + 24 Spiele
und Zubehdr glinstig! Tel. 05721/73856 (18—
20 Uhr) Bernd!

Verk. Starwing 80 DM; World Cup Striker 95
DM, Goof Troop 80 DM, Mario Allstars 70 DM,
Addams Family 11 70 DM, Raiden (us) 75 DM,
AD 29 Adapter 25 DM, 100 % o.k., neuw.; Tel.
02452/24102

Suche Super-NES + Module (Modulsammiun-
gen) und Mega-Drive & Jaguar & NES + Modul-
sammiungen. Suche. Suche. Suche. Suche.
Tel. 04521/71497 (Andreas)

Verkaufe die Spiele: Twin Bee, Goof Troop,
Starwing, Mario W., Krustt Fan House, FZero,
Super Soccer, Super Scope mit Adapter. Su-
che fir G.G. Batterie Pack, Telefon 07222/
47028

Verk. + tausche Spiele fiir SNES: Jurassic P.,
Striker, Paperboy, Mario Kart, Small Stars.
Tausthe auch gegen Fifa Soccer, Super Soccer
us. Bitte melden bei Telefon 0201/665350
{Marius)
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An-/Verkauf, Tausch von Konsolen und Spie-

len {(auBer NES + Master System). Dringend
gesucht Neo Geo PAL mit Spielen. Ruft von
19.00 ~ 20.30 oder Donnerstag an, Daniel
Amstutz, Dorfstr. 28, CH-6391 Engelberg, Tel.
(0041) 041/942626

Neo Geo Memory C. 2 Ped, Video-Film, 40
Demaos, Fatal Fury lI, Ninja Combat zusammen
far 1390~ DM gekauft, verkaufe (700,~) od.
tausche beide Spiele fir Art o. F. 2, Super 8. 11,
Tel. 06061/72916

Verkaufe Mak fir 350,— inkl. Porto {nsu), su-
che, verkaufe und tausche auch Spiele, nach
16 Uhr: Tel. 09565/1610.(Ili) .

Suche dringend Anleitungen und Verpackun-
gen zu, SNES-Splelen wie Strestfighter 2, Su-
per Mario Kart und Zelda 3. Zahle gut. Tausche
evil. gegen Spiele; Tel. 0234/433661

Mega Drive 2 + Mega CD 2 + 2 CD-Splele +
Super Nintendo 60 Hz + 9 Spiele gegen 3DO
oder Verkauf: André Daniel, Holstelnische Str.
56, 10717 Berlin. Melde mich bei Euch!

Verkaufe Atari Jaguar + Neo Geo Hard- u.
Software. Verk.Aausche auch Sega Module/
CD’s; Tel. 089/4701827

Kaufe SNES, NES, Game Boy + Mega-Drive-
Module, auch mit Gerét. Nehme auch ohne
Anleitung + Verpackung. Angebote an: Dieter
Tegler, Tel. 06561/309:

Jap-NES: Suche im Raum Minchen ansassi-
gen Videospielfreak, welcher hierzulande nie
verdffentlichte Famicom-Module besitzt! Tel.
089/702966 (Stefan). PS: Zahle bestens!

Suche sdmtliche PC-Engins-Games, keine US-
Cards, spezlell Magical-Chase, Out-Run, Tel.
0211/342065, ab 17.30 Uhr

Jaguar mit 3 Splelen, Cybermorph, Raiden u.
Tempest 2000, RGB, mit AV-AnschiuBkabel,
FP 550,—; Tel. 09131/440102

Suche 3DO mit u. chne Spiel; Tel. 08131/
- 440102

Verkaufe, Neo Geo us mit 1 Joyboard fir
420,—, Samural Shodown us 230,~, 3 Count
Bout us 150,~; Tel. 0621/568601 {Marvin ver-
fangen), ab 17.00 h

Suche Last Resort, zahie bls 170,- DM und
suche Anleitung zu 3 Count Bout, zahle 10~
DM, Raum Mainz-Bingen, Tel. 06721/46423

Kaufe, tausche Splele und Konsolen fiir Mega
Drive, Mega CD, Super-NES, Neo Geo, PC-
Engine, Game Boy, Mak, Lynx, Turbo Duo,
Jaguar, 3DO, Tel. 089/1403732

Verkaufe fiir Neo Geo: Artof F. | + Fatal Fury |,
nur zusammen (1A-Zustand), VB 320,— DM,

Tel. 030/6237581 (Anton’ verl.), habe auch

Videospielzeltschriften, St. 2 DM

Wer zw. 11-17 Jahre sucht Brieffreunde aus
Deutschland o. Amerika? Wir helfen weiter.
Infos gg. DM 3,— bei: Friendly, Judith-Auer-Str.
6, Pf. 3, 10369 Berlin

Videospielclub Double Trouble - der Sega/
Nintendo-Club bietet Clubzeitung/Zimmer,
Tricks etc.! Double Trouble — nicht nur fir
Beriiner dle richtige Wahil Infos (1 DM Ritckpor-
to): M. Herrendort, Blirgerstr. 29, 12347 Berlin,
Tel. 030/6188391 od. 6849816

Achtung! Verkaufe ginstig Zeitschriften, habe
Gamers von 1/92, Sega Pro von 1/92, Super
Pro von 1/94, Total, Mega Blast und andere!
Suche Video Games von 1/91—1/92fir 10 DM
St., Pfullendorf, Tel. 07552/4416

Tausche, kaufe und verkaufe Spiele fir 3DO,
Sag.; CD-32, SNES, MD, Cl-I, Mega CD und
Turbo Duo {us + [p). Suche fiir SNES Stunt
Race Fx., Tel 07724/7747 (Martin & Moni)

JaEguar + 2 Spiele, Wolfenstein usw. Super-
NES + 3 Joystick-Adapter + 3 Spiele fast um-
sonst. Der 500., der mir 10 DM schick? be-
kommt alles 100 % o.k. zug., Michael Bobeth,
Stressemannstr. 20, 51149 Kdin

Suche dringend fir MD El Viento, fir Game

Gear GG-Aleste, fir Mega-CD Annette Again.

ar_ﬁis nach Vereinbarung! Tel. 0341/3383427,
ike .

Tausche Mega Drive mit9 Spislen und 1 SNES

%e?en 1 Neo Geo mit mindestens 3 Splelen,

st? ef)on 033397/22128 von 18-20 Uhr (Seba-
an,

Suche und tausche Moduls, Konsglen und Zu-
behdr fir alle Systeme von Atarl, Sega, Nin-
tendo und NEC, Tel. 07151/562506 -

Verkaufe Mak fGr 350,~ inkl. Porto (neu), su-
che, verkaufe und tausche auch Spiele, nach
16 Uhr, Tel. 09665/1610 (1)

Verkaufe NES, 2 Joypads, Adapter fr 4 Spie-
ler, 6 Spiele, u.a. SM 3, ab 17 Uhr, Tel. 0511/
319373, 200 DM

Verkaufe Amiga CD, unbenutzt, original ver-
packt (Preisausschreibengewinn), mit Spielen
und Zubehor, VB DM 500,—, Tel. 0221/486983

Tausche SNES, Jaguar, Neo-Geo-Games! Ha-
be Tetris 3, R-Type 3 usw., suche L. Resort.
Tausche Neo Geo, 4 Splels, 2 Joyboards, su-
che 3DO, RGB oder Segas Muiti Mega CDX;
Tel. 07354/2873, Stefan, ab 16.00 Uhr

Verk. od. tausche fir Jaguar: Cresenst Galaxy
50,—, Raiden 60,~, Dino Dudes 60,-, Tempest
2000 80,— (alle zusammen 200,-). Suche fir
Jaguar: Brutal Sports Football; flirMD: Rainbow
Islands, Snow Bros, Pacmania; fur SNES: Telris
2 + Bombliss; Tel. 02151/318671

Stop! Verkaufe Jaguar 50/60 Hz mit 3 Spielen
farnur 600 DM! Alles 100 % o.k. und nageineul
Habe auch grof3e Auswah! an NES und SNES-
Spielen. Tel. 04834/201

Suche dringend Streetfighter 2 fiir PC-Engine.
Zahie 100,— DM, Tel. 089/3072212, ab 17 Uhr

(Harry)

Verkaufe und tausche Splele + Hardware fir
PC-Engine + Turbo-Duo. Suche Dragon Knight
1-3, ab 17.00 Uhr, Tel. 02334/40198 (Peter)

Verk. Neo Geo + 2 JB + MCard {590,-), S.

Sidek. 2 {290,-), AoF 2 (280,-), F. Fury Spec.

%0,)—), Crossed Sw. {140,-}, Tel.0441/601866
m ’

Suche alles f{ir mein Vectrex (Module, Zube-
hér, Infos, ete.). Verkaufe auch Colecovision
mit zwei Spielen gegen Gebot. Micha Zandt,
Hélderfinstr. 7, 73084 Salach

Tausche Jaguar mit Cybermorph + Tempest
2000 gegen andere Konsole mit Spielen (z.B.
Turbo Duo, S-NES, MD, MCD), Tel. 07425/
4311,ab18Uhr

Verkaufe PC-Eng., T-Duo-Spiele - auch
Tausch. Tel. 0212/208689, ab 17 Unhr

Verk.1. MD Spiderman, Turtlas, Hyperst., Helst.
Streeffighter I, Spec.-CH-Ed. Verk. f. MS-
Asterix, Klax. Verk. div. Vid.-Zeitungen, u.a.
Vid.-Game Nr. 1/91-9/94, Meg. Fun usw., V.
Kraus, Tel. 07131/484809

Videospielautomat (Standgerat) mit 3 Platinen
fiir 800,~ DM; Tel. 06181/63256

Kaute und verkaufe HU-Cards und CD-ROMs
fur PC-Engine, suche PCE-Spiele-Bicher, ver-
kaufe PCE-Joyboard, VB 50,— DM; Tel. 0228/
327732,ab 18 h

Verk. Neo Geo mit 2 Joyboards und Art of
Fighting, Memory Card, zus. 650,~; auch ein-
zeln; Tel. 09708/1496 ..

Verkaufe SN, GB, GG, MD und Spiele, Preise

nach Vereinbarung (kein Tdusch), alles super-

gﬂnsﬁg {z.B. SN-5piele schon fir DM 20,~),
.-P. Dierks, Tel. 04231/64928

Suche fir Neo Geo Super Sidekicks 2, Top
Hunter, Karmov Revenge, World Herces, Jet,
Windjammer, Asrofighters 2, Basballstars 2 u.
Football Frenzy, Rohr Peter, Tel. 089/778161

Verkaufe Jaguar+4 Splele odertausche gegen
3D0 + biBchen Bargeld dazu, wenn mehrere
Splele vorhanden sind, Jaguar fir 1000 DM,
Tempest 2000, Ralden, Crescent Galaxy, Dinc
Dudes; Tel. 05222/22829

Tausche und verkaufe Spiele fiir Mega Drive,
Mega-CD und 3DO, nur Top-Games! Helmut
Wechsslberger, Ausserg. 11, A-6474 Jerzens,
Tel. 0043/5414/660

Neo Geo400,—, Neo-Geo-Spiele ab80,—, Wind-
jammers 220,-, Atari-Jaguar-Spiele ab 60,~,
suche 3DO + Spiele, kaufe auch Neo Geo +
Jaguar; Tel. 0441/682442

Verkaufe SNES-Games ab 39,-, Mega Drive

ab 19,—, suche japanische Spiele wie z.B.: Fist .

of the North Star und Mega CD jap., Tel. 030/
6735795, ab 18.00 Uhr

Kaufeftausche Engine-Cards! Habe: SP House,
S. Fighter 2. Suche: PC Kid 2 + 3, K. & Kenb,
Adven., B. Blink usw. Angebote an: Daniel
Meyer, Fruchtallee 114, 20259 Hamburg

Verkaufe giinstig Sglele fir Sega-Mega-Drive,
Mega-CD, Game Gear, Supsr Nintendo und
Panasonic 3D0, evil. auch GR und Geréte; Tel.
0511/414899

Tausche, kaufe und verkaufe Spiele fur 3DO,
Jag., CD-32, SNES, MD, CD-], Mega CD und
Turbo Duo (us + JE.). Suche tiir SNES Stunt
Race FX; Tel. 07724/7747 (Martin & Moni)

Mehrere SNES- und Neo-Geo-Spiele giinstig
abzugeben {Bomberman, Flashback, NFi.,
Sengoku 2, Art of Fighting usw.); Tel. 06722/
45186, Chris

Tausche SNES + 6 Spiele (z.B. Super Street-
fighter 2 usw.), gg. Neo Geo + (Samurai Sho-
down) evil. auch ohne Spiel, zahle bis 100 DM
drauf; Tel. 07471/14135 .

3DO-Games zuverk. Crash’n Bumn, Total Eclip-
se, S. Wing Commander, Alone in the Dark,
Shock Wave f0r je 69,— DM; Tel. 02195/40538
{Thomas)

Neo Geo: Verk. Art o. Fighting/World Herces 2/
Basebalistars Prof. = 147,~ DM, Spinmaster/
3CountB. =197~ DM, Arto. Fighting 2 =287,—.
4Da% habe auch versch. CD-Titel; Tel. 04664/

Snikt X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-Comix
wie z.B. Wolverine, Punisher, Venom, Spider-
Man, Deathlok, What if, Fant. Four Ghost Rider
u.v.m,; Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

NHL '94 (50,-), Super Soccer (35-), GB +
Magnetic Soccer + Bad'n Rad + Bo Jackson
Football + Baseball} (100,-), Madden '94
895%5): Alle Spiele SNES, ab 18 Uhr, Tel. 07651/

Turbo Duo mit Japanumbau, 3 Joypads, 5-
Playeradap., 28 Spiele 1350,— DM VB, Tel.
06181/63256, Patrick

Verkaufeftausche Neo-Geo-Spiele, 3 Count
Bount, Spinmaster, Fatal Fury 2, Robo Amy,
suche, kaufe (Samural Shodown, Sengoku 2,
Fatal Fury Special, Artof Fighting 2, Last Resort
u.a.); Tel. 02205/81823

Verk. u. tausche Neo Geo, 3DO, Jaguar, SNS,
MD-CD. Suche nach Folge von Systemen wie
oben MD-Elemental Master, Gatares, Gleylan-
cer, Frauen-WWF; Tel. 0621/1564212

Verk. fir 3DO: THe Horde, Out of this World,
Jurassic Park je 60 DM, Demo-CD mit 9 spiel-
baren Demos 15 DM, zusammen fiir nur 170
DM: Detlef P.; Tel.. 02406/79149

Tausche meinen SNES mit 2 Spielen (Street-
fighter il und W. L. Basketball) gegen Game
Boy mit 5-7 Spielen. Te!. 036961/30826, nach
18 Uhr, greift zut

Verk. Neo Geo RGB, 2 Pads, M.-Card, 10 Sp.
1800,-DM (AOF 1 + 2, L. Resort, A.-Mission 1,
8 Man, Segoku li, Crossed Sword, Robo Army,
Nam 1975, Ghost P.). Tel. 04361/80835

Panasonic 3DO! Blete diverse Titel ab 59,—
{Namen erfragen). Suche ‘sdmtliche japani-
schen (1) Demo-CDs fir das 3DO. Tel. 0621/
555191 (evil. Anrufbeantworter)

Achtung:

net werden.

nahmung ein.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerk-
sam, daf3 das Angebot, der Verkauf oder die
Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter
Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbrei-
ten von » Raubkopien« verstd3t gegen das Urhe-
berrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich
verfolgt werden. Bei VerstéBen muf3 mit Anwalts-
und Gerichtskosten von tiber DM 1000,- gerech-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis
und am Original-aufkleber des Datentragers (Dis-
kette oder Kassette) zu erkennen und normaler-
weise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubko-
pien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht
und gehtdas Risi-ko einer jederzeitigen Beschlag-

Wir bitten unsere Leser in deren eigehem Interes-
se, Raubkopien von Original-Software weder an-
zubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erzie-
hungsberechtigte haften fir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr
verdffentlichen, die darauf schlie3en lassen, daf3
Raubkopien angeboten werden.
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Wahrend bei Sega hinter den Kulissen
die Vorbereitungen zur Einfithrung der neuen

Konsolen auf Hochtouren laufen,

prasentieren weitere Firmen ihre Hits zum

kommenden Weihnachtsfest.

CSD-GM1

Der Phantasie im Hard-
warebereich sind keine Grenzen
gesetzt. Auf den ersten Blick
scheint es sich hier um ein ge-
wohnliches — tragbares Kas-
setten/Tuner-Deck mit integrier-
tem CD-Player zu handeln. Doch
dem ist weit gefehlt. Der japani-
sche Elekronikriese Aiwa hat
kurzerhand noch ein Mega Drive
nebst Mega-CD-Unterstiitzung
mit eingebaut. Global gesehen
eine coole Idee, denn durch die
Verwendung des bereits vor-
handenen CD-Laufwerks, pur-
zelt der Preis des “Multi-Mega-
Gettoblasters” auf 45000 Yen
(umgerechnet ca. 700 Mark).
Eine Verdffentlichung auBerhalb
des Nippon-Landes ist sehr un-
wahrscheinlich. Wer also unbe-
dingt ein solches Schmuckstiick
im “Metallic- Blue"-Brotkasten-
Look sein eigen nennen will,
bleibt nur (ibrig, einen Japanim-
porteur zu finden, der gewillt ist,
das Ding iiber den groBen Teich
schaukeln zulassen.

Radical Rex

Ein Dino auf Erkundungstour

Das australische Entwickler-
team von Beam Software pro-
grammiert zur Zeit fleiBig an der

MD-Fassung von Radical Rex.
Das niedliche Jump’'n'Run-

Abenteuer erscheint aller Vor-
aussicht nach noch dieses Jahr
flir Segas 16-Biter. Gedndert hat
sich nichts gegeniiber der
SNES-Version: Inr hilpft nach
wie vor mit einem knubbeligen
Tyrannosaurus Rex durch zehn
prahistorische Welten und miiBt
versuchen, seine Freunde zu be-
freien.

Psycho
Pinball

Die Entwickler von Codema-
sters Micro Machines waren

Die ersten Bilder von Doom auf dem
Mega Drive 32 X ! Affenschnell!!

maBgeblich an der vorliegenden
Psycho Pinball-Variante betei-
ligt. Es stehen Euch folgende
vier Flipper-Themen zur Aus-
wahl; Wild West, Ghost House,
Undersea und Fairground. Habt
Ihr die richtigen Targets getrof-
fen und drei Stahlkugeln in das
entsprechende “Table-Hole”
versenkt, geht's im Multi-Ball-
Modus erst richtig zur Sache.
Wenn alles glattgeht, dirft |hr
ab November die Flipper-But-
tons betétigen.

Rock’n’Roll
Racing

Die SNES-Version ist bereits
vor einem knappen Jahr erschie-
nen. In Kiirze diirfen sich auch
alle MD-Besitzer auf rasante
Verfolgungsjagden im A.C. Pro
AM-Stil freuen. Natiirlich haben
die Interplay-Entwickler an alle
Features gedacht, die das Ac-
tion-Rennspiel auf der Big ‘N'-
Konsole schon zu einem Erfolgs-
titel gemacht haben. Dabei
fehlen natiirlich auch nicht die
fetzigen Rocksongs aus den
flotten 70ern. ws

lie Zeit rettet und
4 sofort zur Haupt-
0 will, setzt Sega
ega-Drive-Tuning.
and-Vertriebs-Chef
as 32X bietet
sumenten die Mdglichkeit
Seines gegenwartigen
ems — zu einem
d sofort. Der Sa-
en Verbraucher uber
itlich hinausfiihren. Mit
1erhalten Sie eine Mul-
onsole, deren Technik so

Liebhaber von
nen. Der Saturn ist
64-Bit-Maschine. Er
egratives System dar,
solut héheren Preis
die bis dato von Sega
Komponentenstrategie
D Zweifellos ist
gewagt. Ob sie auf-
@ Zukunft zeigen.
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Wieder einmal witet das Mortal Kombat-
Fieber im ganzen Land. Kein Wunder,

daB sich auch 3DO-Entwickler davon
anstecken lieBen. Gleich zwei MK-Clones
wurden auf den Markt geworfen.

Shadow Profikiller der Organisation zu- Sieben Mortal-
sammen, um in einem Zwei- SELECT SHADQW WARRIOR Kombat-lastige
500 oa _ PRESS START kampfturnier den neuen ‘Hefl" GEIBEQ_. (GG, Charaktere buhlen
BB : scher auszufechten. Ahnlich zu um Eure Gunst -

k&

Leider ist auf den Bildern die
miese Animation nicht zu sehen

Aus und vorbei: Durch ein
hinterhdltiges Helikopterattentat
wurde der BoB der Verbrecher-
organisation Shadow iiber den
Haufen geschossen. Doch jetzt
geht der Kampf erst richtig los.
Aus allen Teilen der Welt kom-
men die besten Agenten und

Way of the Warrior entscheidet
Ihr Euch fiir einen der sieben
digitalisierten Recken und los
geht die Special-Move-Ballade:
Mit Katana-Schwert, Pump-Gun,
Schmetterlingsmesser und pu-
rer Muskelkraft gehen die Ha-
lunken aufeinander los. Doch
der Haken ist: Shadow — War of
Suecession ist noch eine Klasse
mieser realisiert als das schaon
unterdurchschnittliche Way of
the Warrior. Die Figuren haben
noch weniger Animationspha-
sen, die Special-Moves sehen
ldcherlich aus, Ihr kdnnt den
blitzartigen Angriffen des Rech-
ners mit dem tragen Joypad
nicht folgen und die groBartig

Way of the Warrior

Es ist passiert: Die Beat'em
Up-Macher haben das 3D0 ent-
deckt. Mit einer mitreiBenden
Story wird der Martial-Maniac
auf den "Weg des Kriegers’ ein-
gestimmt: In einer Zitadelle
hoch iiber den Bergen Hima-
layas treffen sich die besten
Kampfer der Welt, um sich um
den Eintrag mit magischem Blut
in die letzte freie Seite des Buchs
der Krieger zu streiten, das dar-
aufhin fiir immer geschlossen
wird. Way of the Warrior ist vom

Spiel her als reinrassiger MK2-
Clone angelegt: Neun Digi-Figh-
ter priigeln sich mit oder ohne

“Waffen vor filmreifen Hinter-

griinden, mit brutalen Fatalities,
Zaubertranken und einem Sack
voller Special-Moves. Hort sich
auf dem Papier ganz gut an,
doch spielerisch ist's ein glatter
SchuB ins Knie. Karge Animatio-
nen, ruckhafte Bewegungsab-
ldufe, fehlende Schlaggerdu-
sche, mit dem 3D0-Pad mies zu
steuernde Charaktere sowie die

3‘:“,- n.g s

angepriesenen gerenderten Hin-
tergriinde sind einfach nur
lachhaft. Kurz und gut; Wer mit
seinem 3D0 in Sachen Priigel-
spielen auf dem trockenen sitzt,
sollte nicht den Fehler machen
und auf diesen ‘Hilfe’-Kandi-

daten zuriickgreifen. Shadow

iiberzeugt mit miserahlen

Features in allen Sparten zum
Stehenlassen im Regal!

wahrscheinlich
nicht sehr lange...

Auch die Throws schauen
unglaublich schlecht aus!

nervende Heavy-Metal-Musik
driicken die Scheibe klar unter-
halb die Durchschnittsgrenze.
Einzig die Menge an zu ent-
deckenden Geheimnissen und
Endgegnern sowie der Mangel
an Beat'em Ups konnten ver-

R -

Wie beim 300
iiblich, wurde auch
hier ein tolles Intro
gezaubert

zweifelte 3D0-Be-
sitzer zum Kauf rei-
zen. Die Program-
mierer miissen jedoch noch
lernen, dal es bei weitem nicht
reicht, ein paar Kampfer mit
Special- und Finishing-Moves
aufeinanderzuhetzen und dabei
die Spielbarkeit ganzlich auBer
acht zu lassen.
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Btatus: Normal |

Slayer

Wer nun doch noch nicht auf
den Geschmack von MK-lasti-
gen 3D0-Spielen gekommen ist,
dem ist eh’ nicht zu helfen (hihi).
Deshalb machen wir einmal eine
Kehrtwende um 180 Grad und
stellen Euch ein 3D-Rollenspiel
von 881 vor. Slayer erinnert zu-
ndchst stark an Wizardry, jedoch
nur duBerlich. Vom Spielprinzip
ahnelt es eher einem schlecht
umgesetzten Doom: Am Anfang
konnt |hr Euch im Men( Euren
Kampfer je nach Belieben zu-
sammenbasteln. Unterschiedli-

Volles Inventar
im Iltem-Menii

che Kampferrasse oder Jobs
(Fighter, Priester usw.) kénnen
durch Anklicken verdndert wer-
den. Auch der Schwierigkeits-
grad oder die Anzahl der Levels
diirfen nach eigenem Ermessen
bestimmt werden. Sind alle Op-
tionen getatigt, geht's ab in den
ersten Level. Die Grafik kann
man getrost als gelungen be-
zeichnen, was man aber vom
Inhalt und Spielprinzip nicht
behaupten kann: AuBer Mon-
stern und herumliegenden ltems
gibt es nichts zu beschnuppern.
Gut, es gibt eine automatische
Map-Funktion und viele Tiren

zum Offnen, aber dafiir kaum
Ratsel, keine versteckten Levels.
Das ganze Spiel lduft eigent-
lich immer darauf hinaus, den
Schliissel zum nédchsten Level
aufzustobern, und das allein
bringt ein Rollenspiel doch nicht
zum Kochen. rk/tet

Millionen von
unterschiedlichen
Dungeons kinnen
in Slayer generiert
werden. Die
Monster bleiben
jedoch gleich.

Fax: 030 -421 3768
Tel.: 030 - 421 37 67 Verkauf
SNES MD MCD 3DO Jaguar AmigaCD GB
Super NES
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Elte DV 10990  Samurai Showdown PV 10990  BallZ DV 10990  Probotector DV 11990  Dark Wizard 109,90  Soccer Kid PV 8990
Feivel d. Mauswand. DV 10990  Super Pinball 11980  Body Count DV B8990  ShiningForce2 DV 11990  DungeonMasterll  US 119,90  Star Control US 12990
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mi T r
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o Ew";nw P 1a0g0 SidePociet {iogo  Dragon DV 119,90  Shadownn US 11980 o e Dvibsgp 3DONTSC US 97990
Hulk US 13990  SimCity GV 7990 Dschungelbuch DV10980  StreetsofFaged DV 10990 ) US 10990 SDOPAL PV 949,90
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Jurassic Park PV 7880 Rarark | DV10090 Mystery Mansion DV 10890 Brutal Sports US 139,90
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In dieser Rubrik stellen wir Euch

regelmaBig neue Automatenspiele vor,
die mit sehr groBer Wahrscheinlichkeit
flir Eure Heimkonsole umgesetzt werden.

Rarkatalkors: S, e
The Night gerade fiir die Play-
Warriors station angekiindigt!

Nach unzdhligen Street Figh-
ter 2-Varianten hat es Capcom
letztendlich gewagt, ein Priigel-
spiel in die Spielhallen zu brin-
gen, das diesmal nicht auf
den beriihmten Erfolgsfiguren
basiert. Die “StraBenkampfer”-
Entwickler bleiben zwar ihrem
Motto treu: “Kniippeln, was das
Zeug halt", dennoch hat Dark-
stalkers: The Night Warriors
grafisch und spielerisch einiges
auf dem Kasten. Die Palette der
10 anwdéhlbaren Charaktere
reicht von furchterregenden

Werwolf-Monstern bis zu auf-
gemotzten Superhelden im
Batman-Stil. Hier ein kleiner
Auszug aus der Heldenliga: Bis-
hamon ist ein furchterregender
Samurai-Krieger, der meister-
haft mit Schwert und schwarzer
Magie umzugehen weiB; Rikuo,
der griine Wasserdrache
stammt aus den unendlichen
Tiefen des Ozeans, er versucht,
mit seinen langen scharfen
Schwimmkrallen jedem Gegner
kunstvoll sein Autogramm ein-
zuritzen; Sasquatsch, ein zu
groB geratener Bigfoot, beniitzt
am liebsten seine messerschar-

80

Segas Super
Visual Football

ist grafisch 0.K,
aber im Gameplay
gibt es
massenhaft
Schwachstellen

fen Raubtierzdhne als vernich-
tende Waffe. Natiirlich verfiigt
jeder der Kdmpfer (iber zahlrei-
che Special-Moves, die erst
durch geschickte Joystick-Ver-
renkungen ausgelost werden.
Dabei ist es wohl nicht verwun-
derlich, daB die meisten Super

11 G
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Street Fighter [I-Moves auch bei
Darkstalkers funktionieren. Aus-
gesprochen Capcom-untypisch
driftet die Grafik diesmal stark in
den knallbunten Comic/Fantasy-
Bereich ab, was ich personlich
als willkommene Abwechslung
in diesem Genre sehe.

L

Open Golf
Championship

In europdischen Spielhallen
haben Golfsimulationen schon
immer einen schweren Stand
gehabt. Es muf grafisch und
spielerisch schon einiges gebo-
ten werden, damit die professio-
nellen Automatenzocker einige
Marker locker machen. Am be-
sten gefallen konnte bis jetzt
Major Title Golf (2) von Irem
(leider gibt es diese Firma nicht
mehr), das grafisch einige sehr




schine 3D-Effekte zu bieten hat-
te. Bei Konami’s Open Cham-
pionship Golf haben sich die
Entwickler ebenfalls méchtig in
die 3D-Zauberkiste gegriffen. Es
stehen Euch 5 Golfspezialisten
mit unterschiedlichen Fahigkei-
ten zur Auswahl. Auf Wunsch
werdet Ihr von einem Caddy be-
gleitet, der Euch nicht nur bei
der Schldgerwahl zur Seite
steht, sondern auch hilfreiche
Tips, passend zur jeweiligen
Spielsituation gibt. Wurde alles
ausgewdhlt, findet Ihr Euch auf
einem von zahlreichen Fairways
wieder und diirft zum ersten
Schlag ansetzen. Befindet sich
der Ball mal in der Luft, verfolgt
eine “fliegende” Kamera das Pla-
stikei in einer eindrucksvollen
3D-Sequenz bis zum Aufsetzen.
Im Hintergrund sorgen digitali-
sierte Vogelstimmen und ap-
plaudierende Zuschauer fiir die
entsprechende Golfer-Atmos-
phére. Ob es eine Konsolen-Um-
setzung von Konami geben wird,
steht noch nicht fest.

Super Visual
Football

Die USA-WM ist schon lange
vergessen, trotzdem schiebt
Sega eine weitere FuBballsimu-
lation in die Spielhallen. Insge-
samt 12 leistungsstarke Natio-
nalmannschaften stehen Euch
bei Super Visual Football zur
Auswahl. Gespielt wird nach den
internationalen Regeln des FufB-
ballsports. Von bosen Fouls, die
mit gelben oder roten Karten ge-
ahndet werden, bis zu Eckballen
wurde an fast alles gedacht, was
das Kickerherz begehrt — bis auf

S)FEET
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die Abseitsregel. Die Entwickler
haben sich diesmal nicht fiir die
seitliche Kameraperspektive ent-
schieden, sondern positionier-
ten die Tore am oberen und un-
teren Ende des Bildschirms. Mit
drei belegten Action-Buttons
werden die Feldakteure entspre-
chend mit Pdssen, Flanken und
SchuBanweisungen versorgt.
Nach jedem erfolgreichen Tor-
schuf gibt es eine Jubelsequenz
mit anschlieBender TV-Wieder-
holung auf einer riesigen Anzei-
getafel zu bewundern. Wurde
ein komplettes Spiel gewonnen,
erscheint eine hilbsche Sport-
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reporterin und unterrichtet Euch
tiber alle weiteren Ergebnisse
der Meisterschaft. Gesamt gese-
hen bleibt Super Visual Football
ein durchschnittliches Pixel-
Bolzspiel, das nicht die Klasse
von dem NG-Produkt Super Si-
dekicks Il erreichen kann. Eine
Saturn-Umsetzung ist in Arbeit,
wird aber voraussichtlich unter
einem anderen Titel erscheinen.

Konami wagt
sich erneut
aufs sportliche
Fairway-Griin.
Flotte 3D-Effekte
und zahlreiche
Spieloptionen
erfreuen

das Golferherz.

Desert Tank

Segas Automatenschmiede
“AM2-Team” werkelt derzeit
fleiBig an einem neuen Super-
spiel names Desert Tank, das
auf der Jamma-Automatenmes-
se in Tokyo erstmals der Offent-
lichkeit vorgestellt wurde. Es
handelt sich hierbei um eine ac-
tiongeladene Panzersimulation,
welche grafisch alles bisher Da-
gewesene in den Schatten stel-
len soll. Die notwendige Re-
chenpower fiir das aufwendige
3D-Texture-Mapping-Verfahren
liefert das neue Sega-"System 2-
Board" (auch “Titan” genannt),
das in der Lage ist, ca. 300 000
Polygone pro Sekunde zu verar-
beiten. Die gleiche Hardware
steckt tibrigens auch in Daytona
USA und dem Wing War-Auto-
maten. Die ndchsten Spiele, wel-
che die enorme Rechenpower
ausnitzen werden, sind Virtua
Cop und der Golden Axe-Nach-
folger Axe Battler. ws
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GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

System: Super Nintendo
Spielelyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9
Preis: ta. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

70%
Soundefiekt:

- 30%

Spiel-
spafl

Ganz oben findet Ihr jelzi
eine maglichst prazise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 his 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Werltung setzt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

unyemsuolyepay

SpielspaBweriungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic-Prédikal

GAME BOY

NES

VYV Y

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mbg-
lichst objektiv zu
bewerten, geniigt es

uns keineswegs, wenn "“Einzel-
kdmpfer" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher grofen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so daf jeder Tester zu
jedemn Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschluf3
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der heklischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die lhr in den Wertungs-
késten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckie Meinungskasten des
Autors, (iberschrieben mit seinem
personlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik”, “Soundeffekte” und
“Spiel-spafB” gewahlt - je hoher die
Wertung, desto besser gefdllt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitét
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Maglich-
keiten der Hardware — logisch, dafi
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se Gesamtwertung gibt AufschiuB
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es (iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spa macht. Die
SpielspaBwertung ist unab-
hangig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prddikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% SpielspaB irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natirlich kénnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBIt Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, daB die Qualitét eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan

Unser Radio- und Fernseh-
techniker macht Zivildienst
und Karriere als Geschirrspiiler

Spielt alles, was ihm in die
Finger kommt. AuBier Schach.
Aber Vorsicht, ischt cool, Man!

Die VG-Gang

und ihre Hits

Ja, ja, manche Rubriken sehen sich Heft fiir
Heft recht ahnlich. Auf dem ersten Blick je-
denfalls ... Einem scharfaugigen Leser fallt
aber sofort auf, wenn sich mal was dndert!

Top 10 November

| 95%
| 95%
92%
90%
84%
82%
82%
81%
81%

17%

Ist der Wurm erstmal drin, wird
man ihn so schnell nicht wieder los!
Superwurm Jan legt mit Farthworm
Jim die Redaktion platt — da bleibt
selbst "Mister Slowhand" Ralph die
Spucke weg und er sinnt bei Mortal
Kombat 2 auf Rache. An die Jaguar-
Konsole I8t Wolfi zur Zeit keinen
andern ran. Der Grund: Seit Alien vs.
Predatorkann er angeblich ohne das
Original-Aliens-Gekreische nicht
mehr kreativ arbeiten. Tet hillt sich

derweilen in geheimnisvolles
Schweigen und schiebt nur ginen
Zettel mit vielsagenden Fragezei-
chen ritber; F?nal F?ntasy 37 Vom
Affen gebissen wurden Hartmut
und Rob Zang. Besonders auf die
3D-Effekte in Donkey Kong Country
sind beide total abgefahren. Lautlos
im Weltall fahndet Dirk in Vortex
nach dem zerlegten Zentralrechner
der Deoberaner. Und Manni gibt
mit den Micro Machines kraftig Gas.

Spezialist filr alles, was dem
Kanzler schlaflose Néchte berei-
tet. Mag vor allem Jumpn Runs.
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Dbes sich
W»QQ ggﬁenih—
ungstermi gehnmal plat-
780 20 [agsen, Uhd bdfe lang ver-
J “.s ochene 64%!“ ~Qualitat mit

ﬁl vs"Predar freicht wird, er-
L Hahrt dhr ,‘%ﬂ dies

7wei Testseiten.

M) Zuvarmiiehte ich noch ein paar
"% technisohe Daten loswerden. Uber
-« 100 Mbit anGraflk und Soundin-
: fo nationen haben die Rebellion-
[ammlerer durch spezielle
Ko \pimierungsroutinen auf sparsa-
1 Irne1 -MBit zusammenschrump-

I (en lassen. Die Story der dreidi-
" mensionalen Ballerei orientiert
' *-1 sicfan den beiden Kinohits: Ali-

Finally!!!

en(s) und Predator. Der Schauplatz
des Geschehens ist der Planet LV-
426. Dort wurde vor kurzem ein
Trainingscamp errichtet, in dem
militarische Spezialeinheiten-aus-
gebildet werden. Plotzlich bricht
der Funkkontakt zwischen Raum-
station “Golgotha” und der Erde
ab. In der lefzten Meldung war nur
noch von feindlichen AufBerirdi-
schen die Rede, welche gerade im

Hlien vs. Predator

Begriff sind, die Station einzuneh-
men. Auf der Erde wird sofort eine
“Special-Force”-Einheit auf den
Weg geschickt, die nach dem
Rechten sehen soll. Unmittelbar
nach der Landung wird das Aus-
mal der Alien-Katastrophe klar, es
geht um Leben oder Tod. Ihr habt
nun die Wahl, in die Rolle eines
Aliens, Predators oder “Marines”-
Soldaten zu schlilpfen, Alle drei

Ein Face-Hugger
aus nachster Nahe.
Wie appelitanre-
gend! Die griine
Status-Informa-
tionsmaske

1alit sich komplett
Aushlenden.

Als Marines-Sdldner macht's
am meisten Spafl

Charaktere verfolgen unterschied-
liche Ziele und verfiigen iiber ver-
schiedene Waffenarten. Als Marine
gilt es, die Selbstzerstorungsanla-
ge der Basis zu aktivieren und
schleunigst das Weite bzw. die
Retiungskapsel aufzusuchen. Zahl-
reiche Waffensysteme wie z.B.:
Flammenwerfer, Maschinenge-
wehre oder eine Shoot-Gun helfen
Euch, die ldstigen Aliens bzw. Pre-
dator-Knaben vom Hals zu halten.
An die begehrte High-Tech-Aus-
stattung kommt [hr erst heran,
wenn |hr die Uberall verstreuten
Zugangsberechtigungskarten ge-
funden habt. Mit diesen kénnt Ihr
nun zuvor verschlossene Kammern
Gffnen, in denen sich meist nitzli-
che Zusatzextras, wie Munitions-
packungen oder Healthpacks be-
finden. Trotzdem ist sparen
angesagt, denn jeder Schufl und
gegnerische Treffer zieht ein klei-
nes Happchen von den Energie/
Vorratsbalken ab. Habt Ihr einen
der Aliens in seine Einzelteile zer-
legt, hinterldBt der Ubeltéter auch
noch eine sduredtzende gelbe
Fliissigkeit, die Ihr aus gesund-
heitlichen Griinden weit umgehen
solltet. Kleiner Tip am Rande: Eini-



Hier seht Ihr ob der Alien sich vorher die Zihne gepuizt hat

ge Kolonie-Bewohner, die das
Zeitliche schon gesegnet haben,
besitzen hilfreiche Items, die durch
einfaches Drilberweglaufen auf-
genommen werden. Fiir “Kammer-
jdger” mit schlechtem Orientie-
rungssinn haben die Entwickler eine
Auto-Mapping-Funktion eingebaut,
die Euch den absoluten Durchblick
verschafien soll. Abrufbare Compu-
terterminals geben Auskiinfte tiber
die verschiedenen Rdumlichkeiten
der Raumstation oder versorgen
Euch mit niitzlichen Tips flir die
Mission, Des weiteren gibt es noch
eine computergesteuerte Kran-
kenstation, welche sogar die Wun-
den Eures Heldensprites heilen
kann. Alien vs. Predator ist in finf
komplexe Level-Stockwerke aufge-
feilt, die jederzeit mit einem Aufzug
erreicht werden kénnen. Dank ein-
gebauter Batterie lassen sich bis zu
drel Spielsténde abspeichern.

Ich bin schwer beeindruckt
von dem, was die Rebellion-
Jungs hier abgeliefert haben.
Nachdem ich Alien vs. Preda-
tor nach mehreren Nachisit-
zungen endlich durchgespielt
habe, muB ich sagen, daf} ich
seit langem kein Spiel mehr
im Modulschacht hatte, das
mich durchgehend mit
SchweiBausbriichen konfron-
fiert hat. Durch die Original-
soundeffekte aus dem Film,
z.B. das markante “Scanner-
Piepsen” oder das Alien-Ge-
kreische, wird eine unglaub-
lich realistische “Outer Spa-
ce”-Atmosphiére erzeugt. lhr

liberraschungs-Ei: Pappa-Alien mit seinem kleinen Schiitzling

Oben: Ein Predator '.
mit Elktroschocker. |

glaubt es gar nicht, wie
schockierend es sein kann,
wenn Euch aus einer dunklen
Ecke plotzlich ein Alien oder
Predator entgegenspuriet,
mit entsprechender Ge-
rauschuntermalung. Nun ein
paar Worte zum Optischen:
Die “Textures”-Grafiken sind
einfach atemberaubend und
meines Erachiens das beste,
was ich je auf einer Heimkon-
sole gesehen habe. Das glei-
che gilt auch fiir die Animati-
onsphasen der gesamten
Sprite-Palette. Alle Sdldner-
helden lassen sich hervorra-
gend steuern, es ist sogar
miglich, mit dem Tasten-
Keypad seitlich nach links
oder rechts zu laufen. Selbst
das Scrolling im “Geradeaus-
lauf” ist butterweich und muf
sich keinesfalls vor leistungs-
starken 486-PCs verstecken.
Allerdings ist ein leichtes
Ruckeln beim Drehen um die
eigene Achse festzustellen,
was aber insgesamt gesehen
keinen gravierenden Kri-
tikpunkt darstellt. Jeder der
fiinf Alien-Levels ist gigan-
tisch groB, zudem gibt es
noch massig viele Geheim-
gange zu erforschen, was
letztendlich der Langzeitmo-
tivation zugute kommt. Am
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System: Jaguar

Spieletyp: 3D-Action/

Strategiespiel

Hersteller: Atari
Testversion von: Atari
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Spielstdande

speicherbar

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 160 Mark

Grafik:

86%
Musik:

20%
Soundeffekt:

88%

Spiel-
spah

90%

Bunuamsuoiyepay
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SUPER NINTENDO

ou HINS

RITHNA

N ach unzahligen mehr oder we-
niger hohlen Clones des Ur-
Beal'em Ups SF2 treffen sich nun
die neuesten Updates der Top 3
der Prilgelspielwelt (mal ohne
Beriicksichtigung der Neo-Geo-
only Leckerbissen) in kurzen Ab-
stinden zum ullimativen Drei-
kampf; Video Games wird Euch
sagen, ob Super Streelfighter 2,
Samural Shodown oder eben Mor-
tal Kombat 2 die Nase um die
Gunst des Joypad-Priiglers vorn
haben werden. Der Nachfolger des
heif} diskutierten Blutspektakels
gldnzt vor allem durch seing toll
animierten Darsteller; Zwolf Digi-
Charaktere (leider nur auf Super-
Nes und Mega Drive) streiten sich
darum, wer dem Oberbdsewicht
und BoB von Shang Tsung, Shao
Khan, die vernichtende Niederlage

i MINSE

Distanzwaffen sind gegen den Computer oft
wirkungslos

88

beibringen darf. Alle Fighter haben
neue und wirksam einsetzbare
Special-Moves verpalt bekom-
men: Liu Kang zum Beispiel stellt
mit seinen sowohl am Boden in
Gesichtshihe und in der Luft aus-
fihrbaren Feuerbéllen, mit dem im
Ansatz nicht zu erkennenden
Sprungkick und dem vernichten-

Chancen...

Mit Liu Kang habt Ihr noch die besten

...dann mit einem Uberfliegerpunch zur Strecke bringen

Blood rules the world

Mortal Kombat 2

den Bicycle-Kick einen fast un-
{iberwindbaren Gegner dar. Auch
einige der neuen Knochenbrecher
stellen technisch eine Klasse fir
sich: Die zwei Ladies verfiigen
tber Tricks, die nur schwer gekon-
tert werden konnen. Wenn Euer
Gegner im Zweispielermodus Mi-
leena als Schiitzling auswahlt,
solltet Ihr auf der
Hut sein: Mit zwei-
mal rechts und Kick
verschwindet die

...tas passiert,
wenn lhr es
mit einem
Wurfgeschol
versucht!

PRFSS START

L

DZ WINS

vermummte Killerin im Boden und
taucht unmittelbar vor Eurem Ge-
sicht wieder auf. Dieser Move ist
nur duferst schwer abzuwehren
und Hartmut hat damit einige Sie-
ge gegen mich, den absoluten
Beat'em Up-Freak, einsacken kon-

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 180 Mark

Grafik:
81%
Musik:
79%
Soundeffekt: 2
8% 5
i S
Spiel-  keine Spictopan 2
Sﬂaﬁ Wertung 2
[=]

PREGS STHRT

...t0loch wehe er ist Euer Gegner: Seine
Feuerbélle schleudert er aus allen Lagen



Sub-Zeros Top-Combo:
Erst einfrieren ...

... ann per Aufwérishaken ins
Reich der Traume schicken ...

... und mit einem gekonnten
Fulifeger von den Beinen holen

Special-Move-technisch prédsentieren sich alle Fighter mit samili-
chen Eissorten und Fichern gewaschen

nen. Aber wollen wir nicht um den
heifien Brei herumreden: Die Mor-
tal Kombat-Reihe konnte sich nicht
zuletzt aufgrund der Blutorgien in
Form von Finishing-Moves von
der Masse der 08/15-Beat'em Ups
abheben. Und davon werdet Ihr
auch im Sequel massenweise zu
Gesicht bekommen. Sowohl die
Super Nes als auch die Mega-Dri-
ve-Version werden definitiv einer
Schlachtbank Konkurrenz machen
kénnen: Splatter-Fans finden alle
vom Automaten her bekannten
méglichen und unmdglichen Ar-
ten, dem menschlichen Leben ein
friihzeitiges Ende zu setzen. Da
Video Games in erster Linie eine
Jugendzeitschrift ist, konzentrieren
wir uns bei den Bildschirmfotos
vor allem auf die Martial-Arts-Ac-
tion. Wir verschweigen aber den-
noch nicht, daB sich
bei Mortal Kombat 2
das bestdtigt, was un-
ser Biologielehrer im-
mer gepredigt hat: Der

Eine Reihe von
versteckien
Charakteren lockert
den Spielverlauf auf

Im Hintergrund
deutet sich schon
an, dafl sich

Liv Kang nicht
mehr ven diesem
Backdrop erholen
wird

Mensch besteht zu 80 Prozent aus
Fliissigkeiten, die Ihr im Spiel alle
zu Gesicht bekommt .., Davon kin-
nen auch die Unmenge von Friend-
ship- und Babality-Moves nicht
ablenken. Hier kdnnt Ihr Eurem be-
siegten Gegeniiber eine Torte oder
einen BlumenstrauB tiberreichen,
statt ihm die Riibe vom Hals zu
kicken. Es gibt aber auch andere
interessante Dinge zu entdecken:
Inallen Versionen (sogar Game
Boy und Game Gear!) blinzeln ab
und zu hinter Baumen oder am
Bildschirmrand hidden Charakters
ins Bild, die es mit verzwickten
Tricks zum Kampf herauszufordern
gilt. Hierbei geht probieren (iber
studieren und/oder es empfiehlt
sich, bei unserem Tips-Profi Dirk
die Kolumnen zu wélzen. Noch ein
paar Facts zum Turnierablauf: Zu-
erst miiBt Ihr alle Mitstreiter inklu-
sive Eures Spiegelbilds auf die
Brelter legen, um gegen eine witzi-
ge Kreatur antreten zu diirfen (hier
gilt wieder 16-Bit only). Kintaro

Lady-Cracker Jade blinzelt hin-
ter dem Zauberbaum hervor:

sieht dem Drachenmonster Goro
aus Teil eins zum Verwechseln
dhnlich. Ihm wurde lediglich eine
neue Ristung und das Gesicht ei-
nes alten Mannes verpaBt. Schlagt
Ihr dieses Ungetlim, kammt's zum
ultimativen Showdown mit dem
Meister aller Klassen: Shao Khan.
Die Ausdauerrunden aus Teil eins
wurden Gbrigens wegrationalisiert

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Conlinue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 180 Mark

Grafik:
82%
Musik:
75%
Soundeffekt:
62 %
Spiel- e smerapan”
Wertung

paB
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GAME BOY

- GAME GEAR

SRIOMBCHIEICK

Wie schon ofters erwéhnt, gibt's
das Sequel auch auf den Hand-
helds: Diese Versionen weisen je-
doch gravierende Unterschiede zu
ihren grofen Briidern auf. Erstens
miiBt Ihr auf eine ganze Reihe von
Kémpfern verzichten, da nur neun
Ketchup-Fans in den begrenzten
Speicher gepreft werden konnten.
Das heiBt dann kein Raiden, kein
Kung Lao, kein Johnny Cage, kein
Baraka und auch kein Kintaro! Hin-
tergriinde werdet Ihr auch nur
schlichte zwei finden, dafiir haben
sich die Programmierer jetzt brav
an das gehalten, was ich schon im
ersten Teil gepredigt habe: Die

Der mieseste Move unter
Ménnern iiberhaupt!

Special-Move-Kombinationen
sind nicht noch schwieriger als auf
den 16-Bit-Versionen und gehen
demzufolge recht locker von der
Hand. Als Trostpflaster fiir die ent-
schwundenen Kampfer enthalten
die Handheld-Module dafir viele
Fatalities, Babalities und Friend-
ship-Moves und auch ein paar ver-
steckte Leutchen.

So sehen Fatalities mit einer
Handvoll Farben aus

Das ist der kiimmerliche Rest
der Game-Boy-Sireiter

90

Um gleich mal von hinten
anzufangen: Bis Ihr die Bosse
Kintaro und Shao Khan zu Ge-
sicht hekommt, werdet Ihr
schon den ein oder anderen
Wutanfall bekommen. Morfal
Kombai 2 kann sich nichi ge-
rade mit den Lorbeeren
schmiicken, hesonders leicht
zu sein, aber die Spieler
lieBen ja nach Teil eins aller-
orten verlauten, dafl ihnen
nach hérteren Duellen diinki.
Bitte schin ... Wenn Ihr
wollt, daB Liu Kang schon auf
very easy mit seinen Feuer-
bhéllen wie mit 'ner Kalasch-
nikow hantiert ... aber ehr-

o8

Sieht man leider nicht:
Kung Lao verschwand
gerade und ist soeben

wieder aus dem Boden

aufgetaucht

geizige Beat'em Up-Fans
werden’s sicher als zusétzli-
che Motivation annehmen.
Natiirlich handelt es sich hier
trotz des iiberméBigen Ket-
chupverbrauchs um einen ab-
soluten Spitzentitel seines
Genres: Zwdlf tolle und vor
allem leicht ausfiihrbare
Special-Moves (fast keine
links-rechts und unten-oben
Bewegungen), atmosphari-
sche und finstere Hintergriin-
de, diistere Begleitmusiken,
krachende Soundeffekte (lei-
der Super Nes only!), viele
versteckie Charaktere, ahge-
fahrene Joke-Moves nach
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Liu Kangs Flying Kick funktioniert auch auf dem Handheld gut und ist
genauso leicht einzuseizen wie bei den 16 Bitern

Wollen doch mal sehen, ob dein
Halsweh nicht zu kurieren ist

Ende der Kdmpfe und Shang
Tsung, der sich in jeden
Ké@mpfer verwandeln kann,
sind nur einige der Zutaten,
die diesen Titel raketenfir-
mig in die "Top Drei" der
Beat’em Up-Szene katapul-
tieren (das galt jetzt fiir die
16-Bit-Versionen). Die Beto-
nung liegt aber auf ‘Top
Drei’, denn Super Streetfigh-
ter 2 hat aufgrund seines in-
telligenten Kampfstils noch
gaaaaaaanz knapp die Nase
vorn: Bei MK2 passiert es
beispielsweise hdufig, daB
Ihr direkt neben dem (Compu-
ter-)Gegner steht und irgend-

System: Game Boy
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler; 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
65%
Musik:
56%
Soundeffeki: z
70% |5
Spiel- 50/ E
spaﬂ (o E




eine Aktion anbringen wollt,
doch Eure Joypadeingabe
wird meines Erachiens gar
nicht zur Kenntnis genommen
und Ihr miiBt hilflos einen
Throw hinnehmen. Sowas
kann einen schon zur
Weiliglut treiben, denn bei
SSF2 kommt dies praktisch
nie vor. Auch ist es eiwas
eintdnig, daB alle Charaktere
zwar reichhaltige, aber iden-
tische, Grundschldge besit-
zen. Wenn lhr aber schon
eine Version von SF2 hesitzi,
solltet Ihr Euch lieber MK2
oder Samurai Shodown zule-
gen —denn nur vier neue Cha-
rakiere in SSF2 sind schon et-
was wenig gegen die tolle
Konkurrenz im Beat'em Up-
Sektor. Im Vergleich zu Sa-
murai Shodown zieht MK2

auch haarscharf den kiirze-
ren: Takara hat eine exzellen-
te Umsetzung eines der he-
sten Beat’em Ups aller Zeiten
abgeliefert, die zudem mit
den verschiedenen Wafien ei-
nen wirklich frischen Wind in
die Super Nintendo-Spielepa-
lette bringt (bald auch fiirs
Mega Drive erhdltlich). Jetzi
aber noch ein Wort zu den
Handheld-Versionen: Wenn
man mal davon ausgeht, daB
es sehr wenige unter Euch
gibt, die nur eine tragbhare
Konsole ihr eigen nennen,
gibt es eigentlich keinen ver-
niinftigen Grund, sich die
Game-Boy- oder Game-Gear-
Variante zuzulegen: Werden
wie auf dem Game Boy mehr
als ein Drittel der Fighter
wegrationalisiert und dann
exakt die iibriggelassen, die
sich auf dem Schwarzweil-
Screen wie ein Ei dem ande-
ren gleichen, so daB Ihr oft

Schwierigkeiten habt, Euren
Kimpfer auszumachen und
dann auch nur zwei Back-
grounds spendiert, so kann
man eigentlich nur noch von
Mini-Mortal Kombat 2 reden.
Die Spielbarkeit wurde auf
beiden Handhelds doch recht
ordentlich hinbekommen -
auch wenn der eiserne
Schwierigkeitsgrad frustriert
und lhr Probleme habt, Euren
Lebensbalken zu erkennen.

Fazit: Im Grunde miiBien
Zweikampffans eigentlich
alle drei Spitzen Beat'em Ups
besitzen. Wenn Ihr immer
noch zweifelt, hilft vielleicht
als letzies Argument der
Preishammer: Die 16-Bit-
Versionen werden im Mo-
ment um die 150 Mark gehan-
delt. rk

' Die Grafik sieht

| fiir Game Gear-
@ Verhiltnisse recht
ordentlich aus

Vielleicht haben
deshalb nicht alle
Fighter ihren Stamm-
platz gefunden?

System: Game Gear
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Confinue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:
68%
Musik:
65%
Soundeffekt: |
63% 5
:é"
2 75%|
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Bei einem Superhit wie der
MK-Reihe wird natiirlich dem-
entsprechend die Werbetrommel

geriihrt (15 Millionen $ weltwei-

tes Budget!). Von der Kohle wur-
de auch ein ansehnlicher Spot in
unterschiedlichen Langen von
der Redwing-Filmgesellschaft in
den Shepperton Studios produ-
ziert. Dabei wirkten mit David
Anderson als Regisseur und De-
nis Crossan als Director of Pho-
tography Leute mit, die schon
viele Preise auf dem Werbefilm-
sektor eingeheimst und auch in
Kinofilmen ihre Hande mit im
Spiel hatten, z.B. The Real

Wow! So ein Madel gibt sich
doch nicht als Killerin aus

Am Set wird noch letzte Hand
an Scorpion angelegt

Baraka muB eine
Menge ekelhafter
Schminkarbeit erira-

McCoy mit Kim Basinger oder
Blue Ice mit Sean Young und
Michela Caine. In den 10 bis 45
Sekunden langen Versionen tre-
ten im besten Musikvideostil mit
schnellen Schnittiolgen die
sechs Kampfer Baraka, Sub-
Zero, Reptile, Shao Khan, Kitana
und Scorpion auf, um Euch das
Sequel schmackhaft zu machen,
Der Sound der Filmehen wurde
{ibrigens mit von Leuten der
Band ‘The Cult' eingespielt. Ob
die, nach einer Preproduction-
Zeit von zwei Monaten, in vier
Tagen abgedrehten Spots auch
in unseren Landen zu bewun-
dern sein werden, ist aufgrund
der fragwtirdigen Inhalte des
Spiels hochst ungewis.

Boll Shao Khan macht auch
real eine gute Figur

Wo gerade noch
eine Schlange
Grauen verbreitet...

...kriecht jelzt unser griiner
Ninja mit dem reptilischen
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achdem unser niedliches
Opossum vor gut einem Jahr
tiber das Schweineimperium her-
gefallen ist, sind jetzt die armen
Walie dran. In Sparkster-Rocket
Knight Adventures 2 iibernehmt Ihr
wieder die Rolle des edlen Ritters
im Raketenrucksack. Ihr kinnt
nach wie vor Klingenhiebe vertei-
len und (nach jeweils kurzer Aufla-
dephase) nach Belieben in die Lif-
fe gehen und nach versteckten

MEGA DRIVE
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Extras suchen oder fliegende End-
gegner fertigmachen. Neu ist eine
Art Roulette: Sammelt Ihr zehn der
allerorts verstreuten Edelsteine auf,
dreht sich das Gliicksrad fiir Euch
und spuckt weitere Edelsteine, Po-
wer-Ups, Lebensenergie, 1-Ups
(selten) oder gar Bomben (nur auf
Hard) aus. Die einzelnen Stages
beinhalten wieder allerlei Gemein-
heiten und abgedrehte Gegner. In
Level zwei miiBt Ihr alle Antriebs-

-‘

b TR TR

Viele Features erinnern an den tollen Varganger, an den Sequel nur

stellenweise herankommt
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gerdte einer fliegenden Festung
zerstoren. Dabei gibt es verschie-
dene Einflugschneisen, die Euch
nach einem festgelegten Prinzip zu
einzelnen Orten katapultieren,
wahrend Euch BombenabschuB-
krater langsam den Boden unter
den FiBen wegsprengen, d.h,
schnell sein, Leute! Auch die Rie-
senroboter-Stage wurde wieder in-
tegriert: Im Kopf des stampfenden
Ungetiims spurtet |hr Richtung Fe-
stung von Ede Wolf und entledigt
Euch dabei mittels gezielten
Faustschldgen den anhénglichen
Flugobjekten der Gegner. In der
Burg angekommen, kommt es
dann zum Ringkampf mit einem
anderen wildgewordenen Rie-
senblechhaufen, gesteuert von
einem feindlichen Sparkster-
Clone. Der coolste Gag wartet kurz
vor Ende des Spiels: Der lefzte
Endgegner ziindet einen Zauber,
der kurzerhand Eure Rollen ver-
tauscht. Dann kénnt Ihr mal
sehen, wie schwer es ist, als
armer BoB mit seinem ganzen
Arsenal so einem wuseligen klei-
nen Tierchen mit Raketenrucksack
beizukommen! Interessant ist
auch, daB sich die Levels kom-
plett dndern, je nachdem, was
flir einen Schwierigkeitsgrad Ihr
nehmt, es gibt dann andere und
neue Ratsel, Grafiken und Bosse.
Geht Ihr trotz Feuer unterm Hintern
baden, hilft Euch eine Handvoll
Continues aus der Patsche.

Mit machtiger Blechhilfe
geht’s den Walfen in ihrer
Festung an den Kragen

Natiirlich steht nicht zur
Diskussion, daB auch Spark-
ster den bekannten Konami-
Standard halt und wie sein
Vorgénger mit vielen witzigen
Stages und Feinden aufwar-
tet. Aber es wurden meiner
Meinung nach zu viele Fea-
tures und Stages iibernom-
men und zu wenige Innovatio-
nen ins Modul gequetscht.
Die Endgegner besiizen ei-
gentlich nicht mehr die Klas-
se ihrer Verwandten aus Teil
eins und tolle Gags wie das
Spiegelbild im Sduresee,
findet Ihr nur noch selten.
Auch die Grafik wirkt meist
steif und eckig und dem
Opossum fehlen doch einige
Animationsphasen, um ihm
das Leben von etwa Earih-
worm Jim einzuhauchen. Die
Musikstiicke gehen dagegen
gut ins Ohr, was man von den
manchmal nervenden Sound-
effekten nicht behaupten
kann. Sparksterist zwar spie-
lerisch gut, aber keinesfalls
besser als der Vorganger. rk

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Konami
Tesiversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Optionsmenii,
Continue, Passwort
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

12%
Musik:

8%
Soundeffekt:

77%
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UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN, ENEFI
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN,
SPRINGEN, IN JEDEM LEVELSFARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* UN
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). .

» &
MEGA CHEAT INPUTSCREEN .
JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS Al NMAL. DIESE NEUE OF'I'IOH
= MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU B RSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS
MNEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER !I!I!

MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS %

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CHEATS (ZUM SOFORTIGEN EINSAT,
BEIGEFUGTE SUPER-CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DI |
CHEAT-FINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

"DEAD CODE" GENERATOR™
"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, mim“c“!", KOMPLETTE

SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTAL! (] LLE !! KEIN ANDERES

PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FO H . i
. -

ERWEITERTER CHEATFINDER

MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE V

DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINI

SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HERAUSZUFI
SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !f

.= ZEITLUPEN-FUNKTION™®
MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIN DES QI
'~ SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN uzls'ml Pl
AUS DEN U,5.A. UND JAPAN ZU SPIELEN,
UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM
= HUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.5.A.

EFFEKTIV !t
*
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH,

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION ™

ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION mMﬂﬁuucn usa.uNp BN
JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU spll TION REPLAY IST JETZT
b

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER OGLICHT, "NTSC only” m

¢/ MASTER SYSTEM™ [ 74 -
” GAMB GEAII““ M 79,

Ii“mnm: BOY™ 11 50.-
e s — AC"ﬂON REPLAY CLUB
R AR T e S R R FUR INFORMATIONEN UBER NEUT

DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE HEATS, TIPS GEERIG K S, HOTLINE
UND "EUROSYSTEMS" -G T p .

EINER GANZEN REIHE VON
REGISTRIERKARTE FUR

VIELES

ATS

DEUTSCHE VERSION E%T:
DEUTSCHE ANLEITUN T

SNNEST™
ADAPT ER

MES AUF DEM EUR. SNES™

DA, Sl
\_‘ i

EUROPEAN MIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146

COAR2-1084

< 8 Way Super Switeh

m anm\mm

3 IIHII SNES""
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DAS "DATAFLASH ]
ACTION REPLAY FUR MEGADRIVE™
ODEW SNES™ WIRD JETZT INKLUSIVE
COMPETITION PRO'™ 6 BUTTON JOYPAD

GELIEFERT - OHNE AUFPREIS!!

4 Il
W Turbo Fire < Auto E'I'I S Slo-Mo
3~ & Fire Buttons

DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.

SOLANGE DER VORRAT REICHT !l

U ._\_|_|_ 3

A &9
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02822 68545

02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

WIE MAN'_B'ESTELLT'

VERSANDKOSTEN DM 10,
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,. |

DO DF AMERICAINC.

“SEGA”, "MASTERSYSTEM, “GAMEGEAR" & "MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARENZ

“MINTENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARE|
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syanosis neuestes Jump'n’

Run entstand in einer. muster-
gliltigen paneuropdischen Zusam-
menarbeit, vor der die meisten EG-
Beamten vor Neid erblassen
wiirden. In neun Monaten ent-
wickelten ein osterreichischer Pro-
grammierer, ein hollandischer
Grafiker und ein deutscher Musiker
mit Hilfe eines englischen Produ-
zenten The Misadventures of Flink.
Das Resultat kann sich sehen las-
sen, denn Flink bietet insgesamt
52 verschiedene Level, 94 unter-
schiedliche Gegner, fiinf Bosse,
zehn Zauberspriiche und 13 Mu-
sikstiicke (ich habe patiirlich keine
Strichlisten gefihrt, die Entwickler
waren so freundlich, diese Details
im Abspann zu erwdhnen).

Grund flir Ever bevorstehendes
Abenteuer ist mal wieder ein biser
Zauberer. In diesem Fall heiBt er
Wicked Wainwright und hat die

Auf der Karte seht Ihr die Insel
im Uberblick

94

vier Herrscher der kleinen Insel
Imagica entfiinrt, um selbst die
Macht zu (ibernehmen. Er sperrte
die vier Weisen in vier Kristalle, die
er irgendwo auf der Insel versteck-
te. Flink, einem jungen Zauberlehr-
ling, féllt die glorreiche Aufgabe
zu, die Kristalle wiederzufinden,
um damit das Tor zu Wainwrights
Hauptquartier zu 6ffnen. Zu Beginn
steht Euch eine Reihe von Optio-
nen zur Verfiigung. [hr wahlt zwi-

schen drei oder fiinf Continues (ich
empfehle fiinf, und selbst die sind
noch zuwenig), die Bildschirm-
sprache IdBt sich hier zwischen
Deutsch, Englisch und Franzo-
sisch umschalten. Wenn Ihr Euch
fiir den “Practise"-Mode entschei-
det, erhaltet Ihr zwar unendlich vie-
le Continues, konnt Euch jedoch
nicht durch den letzten Level
durchkdmpfen. Euer Abenteuer be-
ginnt auf der Landkarte, die vor

Die Scrolls sagen Euch, wie Ihr
einen Zauberspruch braut

11

\ Die beiden ersten
| Endgegner sehen
absolut genial aus

Links: Die stimmungsvolle Sonnenuntergangsgrafik
stammt aus der Bergwelt

Wenn Ihr den
Schrumpfzauber
gefunden habt,

diirft Ihr Euch den
riesigen Baum
hochkampfen und
Euch mit fetten
Wiirmern und
sonstigem Ungeziefer
auseinanderseizen

und nach jedem Level erscheint.
Sie gibt Euch einen Uberblick, wie
weil Ihr schon vorgedrungen seid.
Falls Ihr iibrigens bestimmte Ge-
genstdnde oder Schatzkisten beim
ersten Mal nicht gefunden habt
oder 6ffnen konntet, diirft Ihr auf
der Karte zu einem schon geldsten
Spielabschnitt zurtickkehren, um
wichtige Dinge nachzuholen. Mit
einer speziellen Option im Zauber-
menil |&Bt sich ein schon bestan-
dener Level auch jederzeit wieder
verlassen. Bevor Ihr irgendwelche
Zauberspriiche anwendet, braucht
Ihr zundchst eine Herstellungsan-
leitung in Form von Magic-Scrolls,
die meist in Schatzkisten versteckt
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iiberall auf der Insel verstreut lie-
gen. Dazu benottigt Ihr auch noch
die richtigen Gegenstande, um den
Spruch zu brauen, denn jede Ma-
gie besteht aus drei Zutaten. Auch
wenn Flink den Zauber endlich ge-
lernt hat, kann er ihn noch lange
nicht anwenden, denn ohne magi-
sche Energie geht gar nichts. Am
oberen linken Bildschirmrand seht
Ihr eine Flasche, die idealerweise
mit roter Flissigkeit gefillt ist,
denn dann habt Ihr maximalen Ma-
gievorrat. Bei jeder Berilhrung mit
einem Gegner geht Eure Energie
fidten. Ihr konnt einen GroBteil da-
von jedoch wieder einfangen, denn
sie schwebt als eine Art Glihwiir-
mchen kurzzeitig um Euch herum.
Aber auch ohne Zauber ist Flink
nicht ganz hilflos. Die meisten
Gegner reagieren allergisch gegen
ein bis zwei Spriinge auf den Kopf,
besonders effektiv erweisen sich
geworfene Steine oder Schatzki-
sten. Einige Angreifer lassen sich
nach der ersten Kopinuf ebenfalls
aufnehmen und schmeiBen. Auf
der Insel verstreut findet Ihr auch
Scrolls mit niitzlichen Tips, z.B.
solltet Thr mal ausprobieren, was
passiert, wenn Ihr den Ddmon

;4

Im leizten Level
kurz vor dem
grofien Boss wird
es sauschwer

zweimal hintereinander anwendet.
Zu Beginn kdmpft [hr Euch durch
einen Zauberwald mit verwunsche-
nen Bdumen und wunderschtinen
Wasserwelten. Im Hintergrund tau-
chen Schlangen auf, die langsam
nach vorne kommen und sich da-
bei flieBend perspektivisch ver-
groBern, der Effekt ist genial! Spd-
ter trefft Ihr in der Geisterwelt auf
verzauberte Wolken und Miniver-
sionen des alten Gottes Zeus, die
mit Blitzen nach Euch werfen. Nach
jeweils 8 bis 10 Levels wartet ein
Bof auf Euch, wobei vor allem die
ersten zwei grafisch superb ausse-
hen und genial animiert sind. Ob-
wohl Flink zu den schwersten
Jump'n'Runs fiirs Mega Drive
gehtrt, gibt's keine PaBwirter und
auch keine Batterie zum Abspei-
chern der Spielsténde. Langanhal-
tender Spielspal und mindestens
ebensoviel Frust sind also garan-
tiert.

o1

Die Schlangen kommen aus dem Hintergrund

Wenn man sich Flink mal
genauer ansieht, merkt man
erst, was grafisch auch auf
dem Mega Drive miglich ist.
Traumhafte Hintergriinde,
Gegner und Gegenstédnde, die
wunderbar flieBend perspek-
tivisch ihre Grofie verdandern
und riesige detailliert ge-
zeichnete Endgegner haben
die gesamie Redaktion in
Staunen versetzt. Entweder
haben die Grafiker anderer
Firmen bisher ziemlich mit-
telméafige Arbeit abhgeliefert
oder der holldndische Flink-
Kiinstler hat ein begnadetes
Handchen. Wie auch immer,
dieses Modul ist ein Wunder-

Am Ende der
Geisterwelt trefft
| Ihr auf diesen
unangenehmen
Zeitgenossen,

o den Ihr nur mit
Schidgen auf die
Schéadeldecke zur
Strecke bringen
kannt

werk an Farbenvielfalt und
stimmungsvollen, detailrei-
chen Hintergriinden. Die Mu-
sik und Soundeffekte kinnen
da leider nicht mithalten.
Zwar passen die einzelnen
Stiicke zur Gesamistimmung
des Spiels, etwas mehr Pep
hitte aber nicht geschadet.
Falls Ihr Euch nicht zu Tode
argern wollt, empfehle ich
Euch dringend ein neues Joy-
pad oder am besten einen
guien Joystick, denn an man-
chen Stellen kommt Ihr nur
durch absolut exakie Steue-
rung weiter. Durch den ex-
trem hohen Schwierigkeits-
grad kann es Euch durchaus
passieren, daf} Ihr das Modul
verzweifelt in die Ecke
schmeiBt. Falls Ihr jedoch
mal wieder ein richtig hartes
Modul mit unglaublicher Gra-
fik und jeder Menge Spiel-
spal durchzocken wollt, emp-
fehle ich Euch Flink, denn es
ist definitiv eines der besten
Jump’n’Runs des Jahres. rz

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’'n'Run mit
Ratselanteilen

Hersteller: Psygnosis
Testversion von: Psygnosis
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 0
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
93%
Musik:
56%
Soundeffekt: 2
62% s
v 82% |
spaB O ji
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ilvester hat Ziervigel zum

Fressen gern. Und am liebsten
mag der gliicklose Kater den gel-
ben Piepmatz Tweely, der fliegende
Appetithappen in Oma Grannys Vo-
gelkafig. Tatkraitig unterstiitzt von
Filius Silverster jun. jagt die Mie-
zekatze das Flattervieh durch
Grannys Wohnung, iiber den Hin-
terhof, hinein in rollende Ziigen.
Zum Hohepunkt in jedem Level krallt

E‘I:‘ B e e e e |

sich Silvester den Kanari — na denn,
Mahzeit! Bis Ihr schiieflich in einem
seltsamen Forschungslabor landet,
Dort verwandelt sich Klein-Tweety
in Monster-Tweety und kehrt den
Spief um: Silvester wird zum Ge-

jagten. Bis Ihr das Finale im "Meer

des Ungllicks" erreicht, geht's hart
zur Sache. Nicht nur Oma Granny
verpaBt Silvester einen Satz heifier
Ohren mit ihrem Besenstiel. Auch

e

“Feiner Knochen fiirs liebe Hiindchen!" Wenn der Kdter jelzt keinen

Appetit hat, dann wird's hichste Zeit fiir eine Runde Flugiibungen.

der bullige Spike priigelt fiir sein
Leben gerne linkische Schmuse-
katzen windelweich und nicht ein-
mal die fremde rote Katze zeigt
Mitleid mit einem Artgenossen.
Wer da keinen Fisch als Freund-
schaftsgabe zu bieten hat, sucht
besser Zuflucht in einer Tonne. -
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Mit professionellen Grafik-
effekien und ideenreichen
Animationen kloppt sich das
Comic-Gespann ebenso in die
Herzen vieler Cartoon-Fans
wie hereits die TV-Serie. Eine
geballte Ladung witziger
Background-Sounds und viele
stimmungsvolle Songs — fast
jede Melodie kommt Euch ir-
gendwie bekannt vor — hat
das Entwicklungsteam von
Tekmagic in die spritzige Lo-
oney-Tunes-Verfolgungsjagd
gepackt. Mit Special Moves —

sie lassen sich bei stufenlos
regelbarem Schwierigkeits-
grad einiiben — kommt tiichtig
Leben in die Bude. Mit Kombi-
nationsgabe, Geschicklichkeit
und Schnelligkeit verhelft Ihr
Silvester zum ziinftigen Vogel-
braten-Fressen. mn

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run-
Cartoons

Hersteller: Konami
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler; 1
Features: stufenloser
Schwierigkeitsregler
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

73%
Musik:

61%
Soundeffekt;

- 68%

Spiel-
spal
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c omic-Helden waren schon im-
mer sehr draufgangerisch.
Aber seit es Videospiele gibt, sind
sie nicht mehr zu halten. Und er
war mit unter den ersten bei der
Stiirmung auf die Konsolen-
schachte: 7az, der Tasmanian Devil
(ein australisches Beuteltier). Dall
dieser nur duferst selten in freier
Wildbahn anzutreffen ist, wissen
sogar die Bewohner des Mars.

P17 9

Kurzerhand schicken sie einen
Suchtrupp zur Erde, um ein sol-
ches Exemplar fiir Forschungs-
zwecke einzufangen. So landet un-
ser Held im Kéfig eines inter-
galaktischen Zoos. Nachdem ihm
unter Einsatz seines Wirbelwind-
Special-Moves die Flucht gelingt,
beginnt eine lange Seitenscroll-
Reise zuriick zur Erde. Mit Jumps
iberwindet hr Klippen, mit dem

Die Grafik ist zwar besser als im ersien Teil, dennoch enispricht sie

nicht mehr dem heutigen Standard
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Wirbel-Move gebt Ihr Eurem Feind
eins auf die Delle. Nachschub
in Form von erfrischenden Ham-
burgern oder Benzinkanistern, mit
denen Ihr Feuer spucken konnt,
besorgt Ihr durch die “FreB"-Taste.
Aber Vorsicht: UngenieBbare ltems
wie Bomben liegen ebenso ver-
streut herum.

Taz mag ja ein bekannter
Held sein, aber leider wirkt
die Grafik ein wenig kiihl und
ohne jegliche Stimmung. Die
Animationsphasen sind be-
scheiden, die Musik eben-
falls kein Hitparadenkandi-
dat. In unserer Testversion
haperte es am Levelaufbau.
Manche Stellen kinnen gar
nicht gemeistert werden, weil
heispielsweise die dazu-
gehdrigen Ausgédnge einfach
fehlen. Da hilft entweder nur

die Resei-Taste, oder man
14Bt Taz kurz einmal sterben,
sofern ein geeigneter Feind
in der Nahe ist, der Euch da-
bei hilft. Ansonsten bietet das
Spiel eine solide Grundlage
fiir ein fréhliches Jump’n’-
Run-Abenteuer. tet

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
51%
Musik:
49% i
Soundeffeki: 3
55% 5
i 90% |
spaB O p2




l DER KABELKANAL

dabei”

Macht mit HUGO, was |lhr wollt! Er ist der einzige interaktive TV-Kobold.
16:20 Uhr KABELKANAL einschalten, Horer ans Ohr, Augen auf und

per Tastentelefon spielen. HUGO go, go, go! No losers, only winners.
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Die Goalies halten im Vergleich zum Vorgéanger eiwas besser,

geiibte NHL-ler schaffen trotzdem zweistellige Ergebnisse

q ®

Ba U0, %
76 Stick Right 14

8 66 Stick Left I
94 Glove Right 1é
Glove Laft 113

(((((((

Mit Create Player spielt Ihr Gott
und kreiert neue Spieler

m vierten Anlauf haben es die
EA-Entwickler endlich geschafft,
den langersehnten Liga-Modus in
die NHL-Serie zu integrieren. Doch
damit nicht genug, die Grafik wur-
de komplett umgemodelt, die Per-
spektive erscheint etwas steiler.
Die Animation der Spieler wirkt
viel fliissiger und das Modul spielt
sich um einiges schneller als die
Vorgdnger. Zu Beginn stehen nicht
weniger als zehn Spielmodi zur
Auswahl. Es gibt Freundschafts-
spiele mit oder ohne Spieler-
tausch, ihr kdnnt eine neue Saison
starten oder eine alte fortsetzen, di-
rekt in die Playoffs mit einem oder
sieben Spielen einsteigen oder im
Practice Mode sdmtliche Techni-
ken verfeinern. Mit “Create Play-
ers” entwerft Ihr Euren persénli-
chen Lieblingsspieler. Ihr gebt ihm
einen beliebigen Namen und ver-
teilt insgesamt 450 Punkie auf sei-
ne verschiedenen Eigenschaften.
AuBerdem bestimmt Ihr seine
Position und legt sogar fest, ob er

MEGA DRIVE
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Lemieux erzielt im Powerplay
sein erstes Tor

r.l

o,

Links- oder Rechtshdnder sein
soll. Bei "Trade Players” tauscht
Ihr Spieler mit anderen Clubs und
unter “Sign Free Agents” engagiert
Ihr Cracks, die auf der Transferliste
stehen. Den Penalty-Shootout
gibt's nattirlich auch wieder. Damit
nicht genug der Auswahimdéglich-
keiten, ist bestimmt auch noch
Spieldauer, Regelauslegung und
nattrlich, mit welchem Ihr antreten
wollt. Bei den bekannten Spiel-
modi hat sich im Vergleich zum
Vorganger nur wenig gedndert,
deshalb konzentriere ich mich auf
den Liga-Modus. Vor jedem Spiel-
tag seht Ihr eine Aufstellung aller
Matches und Ihr wahlt aus, welche
Spiele Ihr selbst austragen wollt.
Per Batterie speichert das Modul
umfangreiche Statistiken, z.B. die
ersten 20 der Torschiitzen-Liste,
die besten Goalies, die Schufi-
durchschnitte jedes Teams und
natiirlich die aktuellen Ligastdnde.
Beim eigentlichen Eishockeyspiel
haben sich die Entwickler auf kos-

)1

No. Player

66
10

Lemieux
Francis

16 Hull

32 Thomas

14 Andreychuk
% Modano

19 Shanahan

Meine besten Torschiifzen, Lemieux und Francis, fiihren deutlich

die Scorer-Liste an

{ n - i -
- Fli i
LB eteeated) |

| W Penally |

Roughlno
7 M. Drotan

Vier gegnerische Spieler auf der
Strafbank, jelzt oder nie

metische Korrekturen beschrankt.
Das Passen wurde etwas er-
schwert, die Spieler kdnnen sich
jetzt vor den Puck werfen und
Schiisse antduschen. Der Compu-
ter spielt etwas aggressiver,
NHL'94-Cracks besiegen ihn
jedoch ohne Probleme.

Ich weill zwar nicht, warum
es die Programmierer erst im
vierten Anlauf geschafft ha-
ben, den Liga-Modus zu inte-
grieren, aber das Warten hat
sich definitiv gelohnt. Eine
komplette NHL-Saison durch-
zuspielen macht unheimlich
SpaB, durch die umfangrei-
chen Statistiken habt Ihr je-
derzeit einen Uberblick iiber
alle Einzelheiten Eures Spiels.
Ich habe nach jedem Match
nachgeschaut, welche mei-
ner Spieler in den verschie-
denen Kategorien in den Top
20 liegen, und wo meine
Mannschaft in den Team-Sta-
tistiken liegt. Das ging teil-

TERN COMFEREMC
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Pittsburgh fiihrt die Eastern
Conference deuilich an

weise soweit, daB ich bewuBt
versucht habe, mit meinem
Topscorer moglichst viele
Tore zu erzielen, um ihn an
die Spitze der Torschiitzenli-
ste zu pushen. Das Passen ha-
ben die Entwickler zu schwer
gemacht und auch der Com-
putergegner spielt immer noch
zu schlecht. Meiner Meinung
nach ist NHL'95 das beste
Sportspiel aller Zeiten. rz

System: Mega Drive
Spieletyp:
Eishockey-Simulation
Hersteller: Elecironic Aris
Testversion von:
Electronic Arts

Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

T1%
Musik:

54%
Soundeffekt:

- 92%

Spiel-
spafB
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scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spieles8paBlind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fur alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD°=

&

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsale.

von Cx Commodore

e {7

e



SUPER NINTENDO

Mil dem Satz “heute ist nicht
alle Tage, ich komme wieder,
keing Frage" hat sich vor gut zehn
Jahren der Opa der Nintendo-Spie-
legeschichte nicht verabschiedet;
gine Riickkehr des so erfolgreichen
Charakters war auf lange Sicht un-
vermeidlich. Welch ein Genie-
streich aus der jetzigen Wiederge-
burt nur geworden ist! Die
iiberragende Grafik dieses Spiels
macht DK-Country zu einem Mei-
lenstein der Videospielgeschichte.
Andere “realistisch” aussehende
Spiele, wie z.B. Mortal Kombat Il
oder Claymates benutzen her-
kommliche Digitalisierungstech-
nik, bei der unzéhlige Einzelbilder
von den Figuren in verschiedenen
Stellungen aufgenommen werden.
Diese werden dann nach dem Fo-
tografieren eingescannt und als di-
gitalisierte Bilddaten im Spiel ver-
wendet. Um die Bewegungen nicht

s

If you want

allzu eckig aussehen zu lassen,
braucht man bei dieser Technik
viele, viele Einzelbilder, die gine
Menge Speicherplatz kosten,
Selbst dann sind die Ubergédnge
zwischen den Bewegungsstadien
aber nie fliefend. Da Nintendo/Ja-
pan mit dem QOriginal-Donkey
Kong-Gorilla bei den Vorbereitun-
gen zu diesem Spiel erhebliche
Disziplinprobleme hatte, (er zer-
stirte 17 komplette Fotoausrii-
stungen und kiiBte eine Beleuchte-

Kennt Ihr-die
Stary vom
Biber und den
Bienen?
Nicht? Na
dann fragt mal
Eure Eltern.

In mein Baumhaus kommit mir
kein lausiger Insektenfresser

J,,a—-aa.
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Bei Gandy Kong speichert Ihr Euren
Spielstand

Nur mit "Froschi Yoshi* kann
Donkey so richtig reinhauen

L4
di.onnaan

v o

rin fast zu Tode), muB-
te eine bessere Losung
gefunden  werden.
Nein, Spal beiseite,
die ganze Branche hechelt ja be-
kanntlich immer den technischen
Neuerungen hinterher. Nintendo
hatte in diesem Falle das Geld und
die Programmierer (ein Entwick-
lerteam von Rare in England war
mafigeblich an diesem Spiel betei-
ligt), um die allerneueste Software
zu nutzen, die Donkey, Diddy und
Cranky Kong als 3D-Modelle auf
dem Bildschirm generieren konn-
te. Durch Verwendung von speziel-
ler Animationssoftware der Firma
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ALIAS, mit deren Hilfe z.B. auch
die Dinos in Jurassic Park wie echt
aussehen konnten, werden bei
Donkey Kong Country unglaublich
fliissige Bewegungsablédufe er-
maglicht. Die Grafikchips des
SNES tun ihr tibriges, um kristall-
klare Grafik und eine erstaunliche
Bildtiefe zu erzeugen. Hintergriin-
de scrollen mit unterschiedlicher
Geschwindigkeit, tolle Licht- und
Schatteneffekte wechseln sich mit
den (iblichen Mode 7-Effekien ab.




';-sind zudnm vﬁ]ﬂg fli Ban e
staltet — DK Country ist eing
‘wahre Augenweide,

Falls noch wer ginen ande-
ren Grund fiir das Durchstrei-
fen des Nintendo-Dschungels
braucht, aufer der Neugier auf
die Grafik im néchsten Level,
dem liefert die Anleitung eine
der dblichen "Fangt-die-Bo-
sen-Buben"-Storys. Donkey
Kong ist ndmlich nicht nur
Herr des Dschungels auf Don-
key Kong Island, sondern
auch Herr {iber einen ganzen
Hauten Bananen. Dieser will
natlrlich  bewacht
sein, schlechte Men-
schen gibt es schliel-
lich aueh in gerender-
ten 3D-Welten auf dem
Spielecomputer. Eines
Nachts, als gerade
Donkey's rechte Hand,
Diddy Kong, Wach-
dienst hat, wird das
Lager von den Krem-
lings (eine neue Kro-
ko-Spezies) (iberfallen
und all seiner Bananen beraubt.
Diddy wird in ein Holzfal eingena-
gelt und ins Unterholz geworfen.
Als Donkey aufwacht, schaut er
ziemlich blode aus der Wasche
ohne Futter und Freund steht er
nun da. Doch unser Aff kann zwei
und zwei zusammenzahlen und
folgt der Spur aus verlorenen Ba-
nanen, die die Kremlinge auf ihrer

Flucht verloren haben (100 einge-
sammelte krumme, gelbe Siid-
friichte ergeben ein Leben). Findet
er/Ihr das Faf mit dem roten DK-
Aufdruck, konnt Ihr zu zweit auf
Kroko- und Bananensuche gehen
Diddy wetzt dann immer automa-
tisch hinter Euch her. Mit Select
wechselt Ihr zwischen Donkey und
Diddy hin und her (die beiden klat-
schen sich bei einem Wechsel
dann mit den Handen ab — genial
anzuschauen), je nachdem,
wessen Fahigkeiten |hr an ei-
ner bestimmten Stelle bes-
ser gebrauchen konnt.

Enguarde, der
Schwertfisch, war-
tet brav in der
Maobelkiste, bis Ihr
ihn befreit.
Grafisch einfach
umwerfend.

Was macht der ¥
fliegende Vogel
Straull im Schnee?
Ab 5. Nevember
werdet Ihr's erfah-
ren, dann steht

DKC in den Laden.

Werdet Ihr getroffen, spielt Ihr au-
tomatisch mit dem anderen Prima-
ten weiter, werdet Ihr noch einmal
getroffen, ist ein Leben futsch, es
sei denn, Ihr findet in der Zwi-
schenzeit wieder ein DK-FalB, aus
dem Ihr den anderen Affen heraus-
holt. Ihr kdnnt auch wie in Super
Mario World noch ein- -
mal in bereits geschaff- q.ﬂ-_-_{l'
te Level hineingehen, =
und Euch dort an bestimmten
Stellen mit Extraleben eindecken.
Unterwegs trefft hr nicht nur auf
Feinde. Auch Donkey Kong Coun-
Iry hat seine Yoshis. In der Form
von Winky, einem Froseh, Expres-
s0, einem Vogel Straul mit un-
moglichen Turnschuhen der Marke
“Zwel Streifen sind noch grungiger
als drei", Rambi, dem Rhinozeros

3

und Enguarde, einem Schwert-
fisch, machen sie Eure lange Reise
ein wenig einfacher. Je nach Le-
velthemalik, reitet [hr dann unter
Wasser auf Enguarde oder durch
den Schnee auf Expresso (logisch,
nicht?), wenn die versteckten
Frachtkisten mit dem tierischen In-
halt vorher von Euch aufgespiirt
werden. Alle paar Level kommt [hr
automatisch bei Candy's Save
Point und an der Hiitte von Cranky
Kong, dem etwas betagten Affen-
oppa, vorbei. Bei Candy kann der
Spielstand gespei-
chert werden. Der
Oldtimer-Gorilla |48t
wdhrend der Besuchs-
zeit ungefraqgt einen
Schwall Lebensweis-
heit auf Euch nieder-
gehen und rigt Euch,
wenn Ihr z.B. zu viele
Leben in einem Ab-
schnitt verloren habt.
Dieses Vorzeigemo-

dul protzt nicht nur mit phantasti-
scher Grafik, sondern auch mit ei-
ner Mario-wiirdigen Anzahl von
gut hundert Leveln. Wie bei Mario
kdnntet Ihr das ganze Modul in re-
lativ kurzer Zeit bis zum Endgegner
durchspielen, wenn Ihr alle Abkiir-

zungen kennen wilrdet, Jeden

Winkel in allen sechs Welten

hattet Ihr dann allerdings )

OdN3=ILNIN d3dns




N Ser e
Spielstandsanzeige im-

mer ein Prozentgrad angegeben,
der anzeigt, wieviel Prozent Ihr
vom Spiel schon erkundet habt. @s

noch lange nicht
gesehen. Deshalb
wird neben der

legt Nintendo die MeBlatte
fiir das absolute Jump’n Run
noch einmal deutlich hiher.
An diesem Spiel werden sich
alle kommenden Projekte
technisch messen lassen
miissen. Wer hatte sich noch
vor einem Jahr traumen las-
sen, daB solche Effekte, sol-

Donkey Kong am
Seil, Cliffhanger ist ein
Dreck dagegen.
Im Bonus-Raum miift !
Ihr Nitnendo buchsta-
bieren (oops)

Sprites jemals auf einer 16-
Bit-Konsole mdglich sein

wiirden? Unerreicht ist mal
wieder die Spieltiefe: Durch

die Batterie und die Meldung,
wieviel Prozent des Spiels
noch unerforscht sind, blei-
ben Motivation und Ent-
deckerfreude bis zum 100.
Prozent ungebrochen. Ande-
rerseits erinnert Donkey Kong
extrem an Mario. Fans wer-
den das natiirlich lieben, an-
dere kritisieren. Aufierdem
finde ich die — technisch
zweifellos brillanten = Ani-
mationen und Gags im Ver-
gleich zu den Briillern in
Earthworm Jim viel zu brav,
geradezu hieder und auBer-
dem recht steril. Fazit: Don-

Der Name Donkey Kong macht
iibersetzt eigentlich keinen Sinn,
denn das englische Wort donkey
heifit Esel, und der Begriff Kong
gilt seit dem Filmklassiker King
Kong aus dem Jahr 1933 als Sy-
nonym flir Gorilla oder groBer
Affe. Wieso also erhielt der "Esel-
Gorilla" seinen seltsamen Na-
men? Nachdem Miyamoto 1981
das Spiel und seine Helden nach
Vorbildern aus der bekannten
Geschichte “Die Schane und das
Biest" entwickelt hatte, suchte er
nach einem simplen aber logi-

Der Name Donkey Kong

schen Namen. Auf Kong kam
man sehr schnell, und weil der
Affe im Spiel ebenso stur und wi-
derspenstig wie ein Esel war, ei-
nigte man sich auf Donkey. Als
Arakawa bei Nintendo of America
iibrigens die ersten Dankey-
Kong-Automaten erhielt, ver-
suchte er verzwelfelt, Yamauchi
zu einer Namensanderung zu
tiberreden, aber vergebens. Der
kleine dicke Klempner im Spiel
wurde "Super Mario” genannt,
nach dem damaligen Vermieter
von Nintendo, Mario Segali.

che Animationen und solche
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key Kong ist leichter zu spie-
len und halt langer vor, Earth-
warm Jim bietet den grofie-
ren Spielwitz, ist aber nur
was fiir Kinner.

Meinen ersten Donkey
Kong Country-Schock erlebte
ich sehon in Chicago wahrend
der CES. Trotz aller Geriichte
war ich auf solch ein Grafik-
spektakel nicht gefahi. Als
ich die ersten Bildschirme
mit DK Country sah, dachte

_ = 5
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Die Féasser mit Stern katapultieren Euch automatisch zur nachsten

ich zuerst an ein Ultra-64-
Demo, und auch heute noch
kann ich kaum glauben, wel-
che Farbenvielfalt und Detail-
treue die Kiinstler von Rare
aus dem Super Nintendo
rausquetschen. Im Vergleich
zu allen anderen SNES-Mo-
dulen wirkt DK wie von einem

Tonne, in denen ohne Stern seid Ihr selbst am Driicker

Eines der letzten Schnee-
Nashirner in freier Wildbahn

11 G;ﬁﬂ}!;ﬁ‘s, 04

Wahl zu viele Indiana-Jones-
Filme geglotzt, wa?



. Kongs Schatzkammer
bevor die Kremlinge sich
daran vergingen

Funky Flights fliegt b
Euch durchs Modul

anderen Stern. Am mei-
sten beeindruckt hat
mich der Unterwasser-
Level. Die Fische sehen
so lebensecht aus, das Paral-
lax-Scrolling im Hintergrund
ist absolut fliefend, ich konn-
te keine Abstufungen erken-
nen. Fiir das Leveldesign war
offensichtlich Mario-Erfinder
Miyamoto verantwortlich,
denn viele der Ideen und
Gegner erinnern stark an ei-
nige Mario-Abenteuer. Fiir
standige Motivation sorgt die
Speicheroption, die nicht nur
Euren Spielstand sichert,
sondern auch anzeigt, wie-
viel Prozent des gesamten

Moduls Ihr schon gesehen
habt. Ich werde auf jeden Fall
solange spielen, bis ich hei
100 Prozent bin. Am besten
fangt lhr schon mal an, Eure
Eltern zu nerven, denn Donkey
Kong Country braucht einfach
jeder, vor allem zu dem sen-
sationell giinstigen Preis.

Wer hétte so ein Spiel je fiir
maglich gehalten, als das
SNES seinerzeit auf den
Markt kam. Alle Welt unkte,
dal kein ruckelfreies Action-
Spiel mit schnellem Scrolling
je auf den Marklt kommen
wiirde, ob des lahmen Haupt-
prozessors. Welch Irrium,
oder wird bei Donkey Kong

Country vielleicht keine ra-
sante Action gehoten, ha?
Genug Programmierer ha-
ben allerdings das An-
fangsvorurteil durch
geschickies Austrick-
sen des Hauptprozes-

sors ldangst widerlegt,

aber der Grafikwahn-

sinn, der bei diesem
Spiel eingeldutet wird,
hatte sowieso niemand
dem SNES zugesprochen,
da so etwas bisher generell
als unvorstellbar auf 16-Bit-
Konsolen galt. Das Spiel-
Skelett hinter der Mdrder-
Grafik von Rare (mei, da ist
Nintendo aber mal eine gol-
dene Verbindung mit den
Jungs aus England eingegan-
gen — erinnert irgendwie an
Traumhochzeit) sieht schwer
nach Super Mario World und
Miyamoto aus. Miyamotos
Handschrift wiederzuerken-
nen, ist ja eigentlich kein
Fehler. Ich hétte nur lieber
eine Donkey Kong-Grafik auf
einem Super Mario 3-Gerippe
vorgeseizt bekommen. Aber
man will ja hierzulande
schlieflich 300000 Module
noch vor Weihnachten abset-
zen, und das geht natiirlich
am einfachsten, wenn das

1 @ﬁﬁ%@
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zum Ende der

zockermaBig,

Biber
Stwarmf der Fabrik
jagen Euch Kremlings
Verwandte

Spiel von jedermann bis

Weih-

nachtsferien durchge-
zockt werden kann.
Dafiir ist der Preis fiir
das 32 Meg-Modul
wahrlich nicht

ah-
frohe

Weihnachten denn auch

zuriick an die Volkshe-
gliicker aus GroBostheim.
Was soll ich noch sagen? It's
just another Nintendo-Mei-
sterwerk, weiter so!

Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Nintendo

Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue,
Batterie

Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

98%
Musik:

14%
Soundeffekt:

80%

Spiel-
spal

System: Super Nintendo

Testversion von: Nintendo

Schwierigkeitsgrad: 3 his 7

BunpemsuonyEpaY

OdN=LNIN d3dnNs




SUPER NINTENDO

Wurm im 'Schafspélz

arthworm lim

s war einmal ein'Wurm namens

Jim. Er lebte friedlich in den
Tag hinein, ging frhlich seiner
taglichen Buddelarbeit nach und
wich geschickt hungrigen Vogeln
aus. Kurz gesagt, Jimmy war ein
stinknarmaler Regenwurm. Eines
Tages jedoch, als er gerade mal
wieder einer lastigen Krahe ent-
kam, fiel plétzlich ein (fr Wurm-
standard) riesiger mechanischer
Anzug vem Himmel. Neugierig wie
Wiirmer halt nun mal sind, kroch
Jim in das seltsame Teil rein und
schwuppdiwupp; plotzlich stand
ein verzauberter Prinz auf der Wiese
(hoppla, falsches Mérchen). Nein,
unser schieimiger Freund hat sich
nattirlich nicht in einen Prinzen
verwandelt, doch der unzerstorbare
Ultra-High-Tech-Weltraumanzug
verlieh ihm @bermenschliche
Fahigkeiten und machte ihn zum

Lo

L

Hier seht Ihr "Launching the Cow" auf Super NES
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starksten Wurm der Welt. Leider
sind auch noch andere Mdchte
hinter Jims neuer Kleidung her.
Der finstere Psy-Crow sollte den
Anzug im Auftrag von Queen Slug-
for-a-Butt klauen und da unser
Held jetzt der Besitzer des wertvol-
len Teils ist, heiBt es fiir Jimmy,
fliichten solange noch alle Kno-
chen, bzw. Weichteile heil sind.
Also macht er sich auf die Socken
(tragen Wilrmer Socken?), denn
Psy-Crow ist ihm auf den Fersen
(ich weiB, ich weil, ein Wurm hat
streng genommen keine Fersen).

Ein spannendes Kopf-an-Kopf-Rennen zwischen Jimmy und Psy-Crow

Euer Abenteuer beginnt auf der
guten alten Erde auf einer Schutt-
halde. Bewacht werden die Dreck-
und Reifenberge von Fifi, dem biis-
artigen Pinscher von Chuck, dem
ersten Endgegner. Zum Gliick be-
inhaltet die Ausriistung des An-
zugs aueh eine geile Energiepisto-
le, mit der Ihr Fifi, herumfliegenden
Krahen und sonstigem Ungeziefer
den Garaus macht. Jimmy kann
sich selbst auch als Peitsche und
Lasso verwenden, und wenn es
griBere Hindernisse zu tiberwin-
den gilt, benutzt unser Superhero
seinen Kopf als Rotor, um kurzzei-
tig zu schweben. Im gesamten
Spiel verstreut, findet Ihr Munition
und Lebensenergie, zusétzliche
Leben haben die Entwickler meist
an schwer zugdnglichen Orten ver-
steckt, die nur iiber Geheimgange

Im Buttville-Level
lungert jede Menge
nerviges Ungeziefer
rum, das thr nur mit
langerem Dauerfeuer
ausschalten kannt

zu erreichen sind. Nach dem
Schrottplatz fliegt Ihr in einem Zwi-
schenlevel, der nach jedem Spiel-
abschnitt folgt, ein Verfolgungs-
rennen mit Psy-Crow. Dabei miifit
Ihr heranzischenden Asteroiden
ausweichen und solltet gleichzeitig
mindestens flinfzig blaue Kugeln
aufsammeln, denn dafir gibt's ein
Extra-Continue. Wenn Ihr das Ren-
nen verliert, miiBt Ihr nochmal in
giner anderen Umgebung gegen
Psy-Crow kdmpfen. Danach heift
Euer Gegner Evil-The-Cat. In einer
sehr heifen Umgebung priigelt lhr
Euch mit seinen Rechtsanwalten
und ausgeflippten Schneemén-
nern, griine Rubine (sehen phanta-
stisch aus) dienen als Aufziige und
Warp-Punkte. Im dritten Level be-
gibt sich Jim unter Wasser, um
den Goldfisch Bob und seinen Ge-

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Jump’'n’'Rum
Hersteller:

Shiny Entertainment
Testversion von: Playmates
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

85%
Soundeffekt:

- 95%

Spiel-
spaB
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hilfen, Nummer 4, auszuschalten.
Neben der Jump'n'Run-Action ha-
ben die Entwickler hier auch einige
rennahnliche Passagen eingebaut,
in denen Ihr mit einer Glaskuppel
mdglichst schnell eine bestimmte
Strecke zuriicklegen sollt. Doch
Vorsicht, wenn Ihr zu oft anstoBt,
implodiert das Gasboot, und Ihr
verliert ein Leben. AnschlieBend
fretet Ihr dreimal gegen Major Mu-
cus im Bungee-Jumping an. Um
ihn zu besiegen, miiBt Ihr ihn so oft
in die Seitenwande rammen, bis
sein Seil reifBt. Leider versucht das
griine Schleimmonster das gleiche
mit Euch, was die Sache natiirlich
etwas erschwert. Level flinf spiell
im Laboratorium von Professor
Monkey-for-a-Head. Gejagt von
ekligen Aliens, die alle aussehen,
als kdmen sie direkt aus der inter-
galaktischen Metzgerei, rennt Ihr
tiber endlose Rollbdnder. Der BoB
dieses Spielabschnitts ist eine tie-
rische Uberraschung (Gock, gock,
gock). In der ndchsten Stage steu-
ert Ihr genaugenommen zwei Figu-
ren, denn mit Peitschenschldgen
und Pistolenschiissen versucht
Ifr, Peter Puppy durch ein mit Hin-
dernissen gespicktes Geldnde zu
lotsen. Das Vorhaben erweist sich
als duBerst schwierig, denn Peter
neigt zu extremen Wutanféllen, und
die gelegentlichen Meteoriten-
schauer erleichtern das Ganze
auch nicht gerade. Bei der Super-
Nintendo-Version folgt nach Peter
Puppy direkt der letzte Spielab-
schnitt “Buttville”, wahrend die
Mega-Drive-Umsetzung mit einem
Level mehr iiberrascht, der aller-
dings der schwachste aller Stages
ist. In dem sehr stacheligen “Butt-
ville" trefft Inr auf die bose Queen
Slug-for-a-Butt, vorausgesetzt Ihr
kommt soweit, denn der Level ist
sauschwer. PaBwdrter oder dhnli-
ches gibt's iibrigens nicht.

Die Mega-Drive-Grafik |

van Peter Puppy
unterscheidet sich stark
vom Super Nintendo

Wehe wenn sie losgelas-
sen! DaB David Perry einiges
drauf hat, wuBten wir schon
seit Aladdin (Mega Drive) und
Dschungelbuch. Bei Earth-
worm Jim mubBte er sich erst-
mals an keinerlei Vorgaben
halten und das Resultat ist
das verriickieste, schriagste
und geilste Jump’'n’Run aller
Zeiten. Viele der Gegner sind
so abgefahren, ich hatte
manchmal das Gefiihl, die
Entwickler waren wahrend
der gesamten Produktion
high. Auch grafisch und musi-
kalisch gehdrt Jim zu den ab-
soluten Spitzenprodukien.
Die Hintergrundgrafiken sind

Die schin-schlei-
migen Innereien
gibt's nur beim
Mega Drive zu
bewundern.
Geschickt schwingt
sich Jim an einer
Luft- oder
Magenrihre hoch.

sehr stimmungsvoll und pas-
sen optimal zu den jeweiligen
Levels. Die Spielabschnitte
wurden so angelegt, daB sie
Euch bei den ersten Versu-
chen alles abverlangen,
wenn Ihr sie erstmal dfters
gespielt habt, zockt Ihr sie
ohne Problem durch. Earth-
worm Jim wird mit Donkey
Kong Country der Weih-
nachishit dieser Saison. rz

EWJ ist schlichiweg der
Hammer von vorne bis hin-
ten. Dave Perry erweckt auf
Eurer Glotze einen bislang
villig unbekannien Wurm
dermafen heeindruckend

zum Leben, daB zarthesaitete
Seelen aufpassen sollten.
Wenn lhr im Continue Yes/
No-Screen auf No geht, zieht
danach ein innerlich gebro-
chener Jim von dannen, so
traurig, daf es einem die Tra-
nen in die Augen treibt. Gra-
fik und Sound sind bei beiden
Systemen superb. Ob die MD-
Version besser ist, als SNES?
Da ich Pete’s Puppy bei Sega
auf den Mond hétte schiefien
kénnen, ist das Extralevel als
“Wiedergutmachung” be-
rechtigt — und wer weif}, ob
wir alle Geheimlevel iiber-
haupt schon gefunden haben.
Ich erwarte sofortige Mel-
dung bei Bekanntwerden ei-
nes Cheats respektive neuer
Geheimlevel. Kinder, Kinder,
so ein Spiel kommt nicht alle
Tage. Angelt Euch den Jim,
bevor Mammi und Pappi das
Weihnachisgeld in neue Klo-
vorleger oder @hnliche Inve-
stitionsruinen reinbuttern. ds

System: Mepa Drive
Spieletyp:
Action-Jump’'n’Run
Hersteller:

Shiny Entertainment
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 |
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
90% !
Musik: i
84% |
Soundeffekt: P
8% i
2 95% ||
spaf O |3

Die Glaskuppel ist
ziemlich zerbrechlich,
dazu noch das Zeitlimit,
ganz schon hart
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doch einmal ruhigstellen.

Monster ohne Ende. Die Jade-
Feen helfen Euch aus.

Is Nachkomme eines Dra-
chenkdmpfers hat man's oft
nicht einfach. Vor allem, wenn man
2 den letzten Uberlebenden dieser
einst so angesehenen Sippe
gehdrt. Sei es, um gefdhrliche
Monsterbeseitigungsauftrage aus-
zufilhren oder einfach, einen Dach-
boden von ldstigen Hausmausen
zu reinigen, die Liste der zu erledi-
genden Auftrdge will kein Ende
nehmen. So ergeht es auch unse-
ren Helden Remeer, der zusammen
mit vier Mitstreitern stets Aus-
schau nach einem Abenteuer hélt.
Interessant dabei ist, daB die Weg-
gefdhrten eigentlich nicht direkt zu
Eurer Kampftruppe zahlen, son-
dern z.B. weit verstreut im Dunge-
on ihren eigenen Interessen nach-
gehen oder Euch ab und zu
wertvolle Hinweise geben. Von
konkretem Nutzen sind dagegen
die neun freundlich gesinnten
Feen, die Euch nach dem Erwerb
von entsprechenden Jade-Edel-
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Der Kakerlake regt sich aber furchthar griin auf. Da wollen wir ihn

OENENS ORMIEE BONNE AN

i H

Puzzles ohne Ende. Vorsicht,
dall Dich keine Kugel iiberrollf.

" Herr der Hirne

rainlord 4

steinen fatkréftig bei anfallenden
Echizeit-Action-Kédmpfen unter-
stiitzen: Die Feuer-Fee aus der
Crimson-Jade spuckt beispiels-
weise Feuerbélle, die Donner-und-
Blitz-Fee aus der Lightning-Jade
wirft mit elektrischen Ladungen
umher, in der Life-Jade hingegen
haust eine Fee, die bei Bedarf Eu-
ren Lebensbalken auffrischt. Auber
diesen Edelsteinen konnt Ihr natiir-
lich Waffen und Items kaufen, die
meistens in Stadten, aber manch-
mal auch inmitten eines Dungeons
angeboten werden. Nach anfdng-
lich vermeintlich belanglosen
Feldziigen gegen Riesenkakerla-
ken, Kobolde oder Geisterbe-
schwdrer, schlieBt sich die Hand-
lung letztendlich doch noch zu
einem logischen Kreis. Unser Dra-
chenkdmpfer darf nun endlich in
die FuBistapfen seines Vaters treten
und die Suche nach den Drachen,
die einst den Frieden in der Welt
aufrecht erhielten, fortsetzen.

['m going to Teronte,

H"" Tlance

(=

waiting tor me!

Eure Freunde plauschen zwar mit Euch, sind jedoch bei Kimpfen

keine iiherméaBig wertvolle Hilfe. Sie verschwinden einfach.

Einkaufsspal? ohne Ende. Die
besien ltems gibt's in Dungeons.

Wieder einmal hat Grafik-
Gourmet Enix zugeschlagen.
Ihr neuester Hit présentiert
sich optisch in einem iiberaus
prachtigen Gewand. Es
scheint, daB die Grafiker sich
jedoch ein wenig iibernom-
men haben. Die vielen iso-
metrischen Pixel-Malereien
schiendern viel zu zéhfliissig
durch den CPU, so daB ofi-
mals ein heftiger Datenstau
auf dem Monitor entsteht. Be-
sonders in heiklen Jump'n’
Run-Situationen verlangsa-
men sich die Bewegungen
derart, daB ein verniinftiges
Ansteuern nicht mehr mig-
lich ist. Das verwundert mich
doch ein wenig, da man von
Enix-Action-Rollenspielen
eigentlich Besseres gewohnt
ist. Abgesehen davon kann
man das Spiel vom Aufbau
her als durchaus gelungen
bezeichnen. Knifflige Puzz-
les, reizvolle Rollenspiel-

11 G

e : | P

ltems ohne Ende. Die Jade-
Steine werden hier aufbewahrt.

elemente und anspruchsvolle
Action-Stages wurden in
einem fast optimalen Verhilt-
nis zusammengemixt, so daf
unterm Strich ein ordentli-
ches und unterhaltsames
Abenteuer herauskommt.
Zelda-Fans werden sich das
Teil sowieso schnappen, alle
anderen kinnen geirost einen
Blick darauf werfen. tet

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-
Rollenspiel

Hersteller: Enix

Testversion von: Tesi'N'Take
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batierie

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

80%

Musik:

18%

Soundeffeki: 2

70% g
o 2

o 82% f
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Der Weg ins Multimedia-

Das Zeitalter des Infotainments
hat begonnen. Videoclips zeigen,
wo es in der Stadt langgeht.
Werbespezialisten lassen Formen

flieBen.
\
4

Ihre Multimedia-Maschine macht
Sie zum Toningenieur, Werbe-
filmer oder Videoclip-Regisseur.

o
Die besten Games der Saison:

Spannende Adventures und Part-
nerspiele auf einen Blick.

\_

Der heifie Tip heift ISDN; Der 64-
KBit-Ansehlufi der Telekom lohnt
auch fiir den Privatmann

.--""""-".-—-_

5/94 v 14,80 DM 14,80

]

| XTRA MEDIA

Magazin fir den Multimedia-Fan

Strategien der Hersteller

K ounmwnilaiion
Kompleit

So preiswert ist Multimedia
Schnelle Rechner: Windows-PC
Macintosh und Amiga

Video- und Soundkarten

Die besten Parlnerspiele

Papiertiger oder Abschied
vom Blatterwald?

P ey

Videokonferenz fiir 1000 Mark

+Plus+
ISDN: Auffahrt zur
Data-Highway

Die besten CO-ROM
Chi: Filme auf

der Scheibe
[+Plus+

'Lﬂlﬁlun
Ry 30 Spiele zum Aupni:~ ren

Land mit CD-ROM

Zur richtigen Ausrlistung gehdren
nicht nur ein CD-ROM-Laufwerk
und eine Soundkarte. Wie Sie zu
Ihrem maBgeschneiderten Multi-
media-System kommen, erfahren
Sie in XTRA Media.

\ N
Die Computer-Hersteller setzen
auf Kemmunikation: Brandneue

Multimedia-Systeme zu brand-
heiBen Preisen.

XTRA Media stellt detailliert die
Grundlagen vor.

\ Ny

e\ g

Die richtige Software fir Ihr
Multimedia-Center im Uberblick.
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Die Wiisteninsel erinnert grafisch stark an da

s alte Agypten, kom-

plett mit alten Pharaonen und antiken Biisten

von einer Insel zur nachsten

Der alte Knacker bringt Euch
wichtige Tricks bei

Der Zwerg-Yeti auf er f:‘se! wi m! Shneebéﬂen, doch von
solchen Winzlingen IdBt sich Higgi-Baby nicht abhalten

Mit dem Beil macht Ihr auch den
riesigen Geist fertig

Higgins is back

iper Adventure Island

aster Higgins gehdrt zu den

dltesten Videospielhelden
Uberhaupt. Schon in vielen Aben-
teuern auf den unterschiedlichsten
Systemen jagte er verschollenen
und entftihrten Damen nach. Vor
zweieinhalb Jahren gab er in Super
Adventure [sland, einem sehr ein-
fachen Jump’n'Run mit genialer
Musik, sein Super-Nintendo-De-
biit. Filr den Nachfolger hat sich
Hudsonsoft einiges einfallen las-
sen. Doch zundchst zur Story: Hig-
gins befindet sich mit seiner ge-
liebten Tina auf Hochzeitsreise, als
sie ein Sturm Gberrascht. Er findet
sich mit Geddchtnisverlust auf ei-
ner Inselwelt wieder, deren Herr-
scher kiirzlich seine zukinftige
Frau “verloren” hat. Natiirlich
bleibt es Higgins (iberlassen, die
holde Dame zuriickzubringen. Die
Spielwelt besteht aus insgesamt
sieben Inseln, die unser Held mit
einem FloB erreicht. In bester
Jump'n’Run-Manier durchquert er
die einzelnen Eilander, sammelt
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Waffen und andere niitzliche Dinge
und trifft am Ende jeweils auf einen
méchtigen BoB. Um Zugang zum
ndchsten Spielabschnitt zu erhal-
ten, muB Higgins wichtige Gegen-
stdnde finden. AuBerdem findet er
an verschiedenen Stellen Schatzki-
sten, an die er noch nicht ran-
kommt, denn im Verlauf des Spiels
lernt er von einem geldgierigen al-
ten Knacker einige Tricks, die es
ihm ermdglichen, bislang uner-
reichbare Dinge aufzusammeln,
Daher fahrt Ihr stdndig zwischen
den Inseln umher, um weitere Ki-
sten zu offnen und Geheimgdnge
zu finden. Im weiteren Verlauf des
Abenteuers findet Ihr eine Schau-
fel, mit der Ihr fleifig rumgraben
solltet, und wenn Ihr erstmal den
Zauberstab habt, stehen Euch acht
Zauberspriiche zur Verfligung, vor-
ausgesetzt, Eure magische Energie
ist aufgeladen. Euer Lebenssaft
wird in Form von Herzen angezeigt,
von denen Ihr auf den Inseln ins-
gesamt acht finden konnt.

Das erste Super Adventure
Island bekam in der Video
Games 2/92 nur 67% Spiel-
spafl, was meiner Meinung
nach zu wenig war (aber da-
mals war ich auch noch nicht
hier). Der Nachfolger hat die
netten Jump’'n’Run-Elemente
iibernommen und mit einer
klugen Prise Abenteuer und
Rédtseln gemischi. Die Puz-
zles sind alle sehr einfach
und beschrdanken sich im
Prinzip darauf, den richtigen
Gegenstand zu finden und am
richtigen Ort zu henutzen. Die
Grafik kann mit den aktuellen
Hits wie z.B. Earthworm Jim
zwar nicht mithalten, aber
wie man auch bei den Mario-
Modulen sieht, ist Grafik halt
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Insgesamt acht Zauberspriiche
stehen Euch zur Verfiigung

nicht alles. Die Musik war ei-
gentlich die groBe Enttdu-
schung, denn ich hatte ahnli-
che Yuzo-Koshiro-Ohrwiirmer
wie beim ersten Teil erwar-
tet, statt dessen lduft meist
eher langweiliges Karihik-
Gedudel. Insgesamt gesehen
gehidrt Super Adventure Is-
land 2 zu den besseren
Jump’n’Runs, die vor Weih-
nachten erscheinen. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run mit
Adventure-Anteilen
Hersteller: Hudson
Tesiversion von: Hudson
Anzahl der Spieler: 1
Features; Balierie,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

67%

Musik:

59%

Soundeffekt: D

47% g

Spiel- 7 4 / 2
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PC und Software?

Da hilft nur eins:

lhre Vorteile:

M Gratisheft zum Testen

M BegriBungsgeschenk: Programmdiskette

M Sie erhalten PCgo! regelmifig per Post frei Haus
M Sie sparen 12%

M Sie knnen Ihr Abo jederzeit beenden.

PCgo! und Sie werden noch hesser

ie/Widerrufsrect Elm lung wird esst mrkwm wienn sie nicht binnen einer Wothe ub Aushfindigung dieser
Belehrung schriflich bel PCgol, Ab Service, D- 74168 N fen wird, Zur Wahrung der Frist geniit die rechtzeiige
Absendung des Wideriufs.

Test-Coupon

Ja, ich méchte PCgol kennenlamen. lch erhalle gratis das okiualle Hefl und als BegriBungsgeschonk die
Programmdiskette. Sollten Sle innerhalb 1 Woche nichis von mit hiren, so erhalie ich PCgo! zum gnstigen
Jahresabo-Preis von nur DM 72.- fiir 12 Ausgoben regelmiBig per Post frei Hous. Ich kann jederzeit kiindigan,

Name, Vomome
StraBefNr.

Datum/ 1. Unterschrift Datum/ 2. Unlersch

Einsenden an: PCgol, Abonnemeni-Service, D-74168 Neckarsulm
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Selbist wenn Ihir mit so grofiem Abstand an einem Kontrahenten vor-

beizieht (rechts), bleibt das Crash-Risiko vallig unkalkulierbar.

* Beim Qualifying kammt's auf
hichste Koenzeniration an

EXIT
AT0 SET
1

I IRE
GENR
MAN/AUTO
BRIKE
Sus

HING
METER
PIT HORK
FILES

Von den vier Steuerungsarten
taugt eigenilich nur Nummer 3

Formel Zackig

Im Zweispieler-Mode dndert sich die Perspektive geringfiigig. Das
kieine weille Dreieck am Heck des Autos zeigt den Lenkeinschlag.

Ziemlich bescheidene
Zwischensequenzen...

F1 Pole Position 2

Mit Videospielen ist das noch
viel einfacher als beim Film.
Wahrend sich die Macher flir ein
Sequel zu "Termimator", "Predator”
oder "Flintstones” etc. zumindest
eine neue Story einfallen lassen
miissen, greift der geschaftstiichti-
ge Spieleentwickler einfach auf die
fertigen Programmroutinen des er-
sten Teils zuriick und bastelt ein
wenig drumrum. Wéhrend z. B. EA
seine (iberwiegend grandiosen
Sportsimulationen wenigstens mit
Teams und Spielern der akluellen
Spielrunden ausstattet, hat sich bei
Ubi-Softs F1 — 2 auf den ersten
Blick gar nichts, bei ndherem Hin-
sehen nur wenig gedndert (Test
des ersten F1 in VG 12/93). Entwe-
der war die offizielle FIA-Lizenz fiir
die '94er-Saison zu teuer oder gar
nicht zu bekommen, jedenfalls dre-
hen auch in Teil zwei noch die Flit-
zer und Piloten der ‘93er WM ihre
Runden (mit Ausnahme von Ayrton
Senna). Geblieben sind die um-
fangreichen Konfigurationsmog-
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lichkeiten der Autos, geblieben
sind die Rennstrecken, geblieben
ist das Grafik-, Sound und Musi-
kniveau. Auch die originellen aber
recht nutzlose Windschattenleuch-
te aus Teil eins gibt's noch.

Gleich vorneweg: Wer Teil
eins bereits im Regal stehen
hat, kann glatt auf das Sequel
verzichten. Dafiir hat sich viel
zu wenig gedndert. Beispiels-
weise liegt die Runterschalt-
Funktion immer noch auf der
L-Taste — villig stirend und
ungeschickt auf der Steuer-
kreuzseite. Freie Joypadbele-
gung ist nach wie vor leider
nicht maglich, dafiir sind die
drei neuen Steuerungsvarian-
ten so ungewdhnlich, daB sie

wirklich keinem was niitzen.
Die Gegner zoomen und
ruckeln weiter in zackigen
Stufen drauflos, so daf die
beriihmte Windschatienkon-
trolleuchte immer noch null
und nix niitzt, weil man die
Entfernung zum Gegner falsch
einschatzt und erst gar nicht
ohne Crash bis in den Wind-
schatien des Kontrahenten
kommt. Dafiir haben die Ubi-
Coder die Steuerung verbes-
sert: Die Strecke scrollt jetzt
spiirbar weicher und fliissiger
unter dem Rennwagensprite
durch. Den Grand-Prix-Mode
konnt Ihr leider weiterhin ver-
gessen, vor allem zu zweit:
Das SNES ist mit dem Re-
chenaufwand schon bei drei
Autos hoffnungslos iiberfor-
dert, Gegner rempeln Euch
unkontrollierbar von der
Bahn, beim Start zieht lhr
locker am ganzen Feld vor-
bei, um dann in der ersten

So sieht ein Boxenstop aus.
Oben im Bild die Riickspiegel.

Kurve von der Piste geschos-
sen zu werden. Der Motoren-
sound paBt nicht die Bohne
zur Geschwindigkeit: Beim
Rausbeschleunigen klingen
die Motoren aizend untertou-
rig, das Schaltspiel stimmt
nicht. Ubrig bleibt genau wie
im ersten Teil ein als Simula-
tion getarntes Rennspiel, das
vor allem im Zweier-Mode
viel Spafl macht. hu

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Ubi Soft
Testversion von: Ubi Soft
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Balierie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

67%

Musik:

68%

Soundeffekt: e

65% 5
o 8
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D a sind sie wieder, die be-
rihmt-beriichtigten Marvel-
Helden. Nach unzahligen Hand-
held-Ausfliigen hat es Spiderman
& Co endlich geschafft, in das 16-
Bit-Lager aufzusteigen. In unzihli-
gen Levelabschnitten zieht Ihr mit
Spiderman und Kumpanen durch
verschiedene StraBenszenarien
und kniippelt kontinuierlich auf
herannahende Bosewichte ein. Ne-
benbei miiBt Ihr die Energieleiste

Auf den ersten Blick wirkt die farbenfrohe Grafik gar nicht mal so

im Auge behalten, die bei jedem
gegnerischen Treffer ein Happchen
abnimmt. Zwischendurch diirft Ihr
mal zur Abwechslung ein Haus er-
klimmen, das von einem anderen
Schurken unter schweren Beschuf3
steht. Auf dem Dach angekommen,
warten die Randalierer nur darauf,
eins auf die Nase zu bekommen.
Euer Held verfiigt iber verschiede-
ne Faust- und FuBkick-Varianten.
Selbstverstindlich weil er auch,

schlecht. Das langweilige Spielprinzip bleibt uns trotzdem erhalten.

meisterhaft mit Lasso und Spin-
nennetz umzugehen. Wem das zu
einténig erscheint, wird die Chan-
ce gegeben, in die Rolle von “Ve-
nom" zu schliipfen, der iber ein
dhnliches Schlag-Repertoire ver-
fligt wie sein Kollege Spiderman.

Jeder versierte Videospie-
ler erkennt sofort, dafl die
Entwickler von Maximum Car-
nage grofie Fans der Final
Fight-Serie waren. Es mag ja
fiir Marvel-Fans ganz nett
sein, mal in die “Pixel-Haut”
ihrer Helden schliipfen zu diir-
fen, doch das alleine ist noch
lange kein Grund, deswegen
sein Geld aus dem Fenster zu
werfen. Ein paar muskelprot-
zende Heldensprites und ma-
Bige Comic-Einlagen tédu-
schen nicht iiber das einfalls-
lose Spielprinzip hinweg.

SRIOMECHIEC/KE

Technisch gesehen gibt's
nicht viel zu meckern, die
Animation der Marvel-Figu-
ren, als auch die Steuerung,
sind ganz annehmbar. Mar-
vel-Fans brauchen jetzt nicht
verzagen, Acclaim bringt in
Kiirze weitere Abenteuer. ws

System: Super Nintendao
Spieletyp: Action-Beat’em-Up

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

68%

Musik:

60%

Soundeffekt: Y

44% 5
o g

Spiel- 51 / g
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billiger geht's nicht

Bosucht unsoro
Ladengeschifte
(Hiar hoin Varsand)
Actraiser 2 us 109.95  Infrurot Joypad 2 Player 9995 Smash Tennis 109,95 Microcosm 9,95
O C e Action Replay Pro 2 99.95  IMusion n{ aia Vorb.  Speedy Gonzales us 12995 Out of This World ;g.vsa
= Airborm Ranger us, 12995 Jungle Book 129.95  Star Trek Next Gen. us. 139,95 Road Rash 139,95
FUNTRONIXX .:ndrc(.v} passi Tennis 119.95 {umsx':!: Parc 2 V::r'l;s !::uu]nr..:m Varb.  Shadow 119,95
Tcus S5EY US. egend us. 129. Steel Talons us, 9995  Shock Waye 95
WREUTH | Barkley S{n[ up & Jam us.139.95  Lord of Rings us. 123.95  Stunt Race F/X 109,95 Soccer Kid ;Equ;
| ,.‘:"f@ff'?gﬁ;w | Battle Tank 2 dt 12495 Lemmings Il us. 119,95 Super Bomberman 11 us. Slayer  Vorh, 129,95
—_— Beauty & Beast 12995 Lufia us. 13595 Super Bases Loaded 2 us. 149.95  Star Control 1] Varb
FUNTRONIXX Beavis and Butthead us. 139,95 Mario Andretti Racing  Vorb.  Super Metroid di 109.95 = Theme Park Vorb
ONI Black Thorne Vorb.  Marco's Magic Football 139,95 Super Nova us. 11995 Total Eclipse 119.95
| KA ﬁ Breath of Fire us, 129,95  Maximum Camage 12995 Schlimple 119,95 VR Stalker Vorb,
%% %“j}y | Brain Lord us, 126,95 Mepga Man X dt. 109.95  Turn and Bum 119.95  Way of Warrior 119,95
Tel.: 0561 - 124 Bubsy 2 13995  Mega Man Soccer us. 129.95  Ultimate Fighters us. 12995  3-DO Joyboard 219.95
ey Chiaos Engine 11995 Metal Mariners 129.95  Undercover Cops us 129.95  3-DO Fightstick Vorb,
FUNTRON'XX Chopllifier 111 dt 10995  Might & Magic 11l us 14495  Untouchables us 134.95
Clayfighter Tounament Vorb, M. Nutz di. 10995  Virual Bar us, Vorh L
[ ; Rig@?ﬂ Clay Mates us 0995 NBA JAM 12495  Wizardry 5 us. 13995 Atari Jaguar 560.—
Tol- 05231 - 54347 Desert Fighter 129,95 NBA Showdown us 11995 World Heroes 11 us. 13995 incl. Cybermorph
SR lénn!:vmrm Jim ;-;n:)t; Obitus s, 144.95 31D0
Squinox ;! Prehistoric Man us. 139.95 Raiden 99,95
GAMESTORE | Eye of The Behol. us,  139.95  Rock n'Roll Racing 10995  Grundgerit NTSC 899.-  Crescent Galaxy 99,05
: Egm | Fatal Fury Special jp. 129.95  Operation Alien us; 11995  Grundgerit RGB 1099.-  Dino Dudes 949,95
| Ritten 181 Fido Dido us. 129.95  Pirates Dark Water dt 109.95  Demolition Man Vorb,  Dragon Vorh.
| Tel:: 02011777225 El Pool Position 2 Vorb.  R-Type 111 eur. 8995 Escape from Monster 99.95  Alien vs. Predator Vaorh.
Feivel der Mauswanderer 119,95 Secret of Mana di. Vorb.  Guardian War 129,95 Chequered Flag 11 Vorb
GAMESTORE | Final Fantasy 111 144,95 Samurai Showdown jp. 149,95 Maddog Il 119,95  Tiny Toon Vorb
Inspector Gadget us 11995 Sawurday Night Stam jp, 89.95  Mega Race 129,95 Zool Vorb
DLSSELDORF
Slnersir. 25 |
Tel.: 0211 - 1648409 |

Tempest 2000 109,95
oypa 59,95
Wir haben die neusien Games !!
Mega Drive
Beavis & Butthead Vorb.
NHL Hockey 95 109,95
Urban Strike 109,95
VirtualRacing jp. 99,95
Super Gameboy

Ruft an: 07461-79001
Mo.- Fr.: 10- 19 Uhr
Sa.: 10- 14 Uhr

Ankauf von gebr, Modulen
Ratenkauf méglich

Preisliste vom 29.02.94

Irmtimer, Prefsndenssgen vorbehalien dy =
deutiche Module, ut= amerikanische Moddle,
o™ japanische Module, Limizanch it
sasgeschlossen, defekie Ware wird sisetn
Unier Blitzservice: Alle Bestellungen
(Lagerware) bis 18 Uk werden noch am
seiben Tag verschickt Voch =
Vorbestellungen moglich, leferbar ab
OktobeNov. 94 Tk Alexander Sprung

07461 - 79001

TRADELINK S

leleversand Eltsatr. 8 78532 Tuttlingen Tel.: 07461 - 79001 Fax: 79003
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GAME BOY

GAME GEAR

N achdem die MD-Version
schon einige Zeit auf dem
Markt ist, diirfen sich nun auch alle
GG-Besitzer mit dem gelben Filz-
ball vergniigen. Ihr habt die Wahl
einen aus 30 verschiederien Ten-
nis-Cracks (mdnnlich oder weib-
lich) als Euren Spieler zu berufen.
Der einzige prominente Spieler da-
von ist Pete Sampras, fiir den Co-
demasters tief ins Geldsackerl

greifen muBte. Wer will, darf auch
seinen eigenen Namen eingeben.
Des weiteren stehen Euch die drei
Spiel-Modi: Challenge, Tourna-
ment und World Tour zur Auswahl.
Habt Ihr Euch entschieden, diirft
Ihr einen internationalen Turnier-
schauplatz anwahlen, welche mit
verschiedenen Standardboden-
beldgen ausgestattet sind. Ein Ein-
zel- oder Doppelmatch dauert

Selbst an den flotten "Becker-Hechisprung" haben die Entwickler
gedacht. Bei vier Spielern wird's méchtig eng auf dem Mini-Schirm.

D ie Entwickler von Alien Olym-
pics sind offensichtlich Fans
des Konami-Klassikers Track and
Field, denn der Spielaufbau ist
praktisch identisch. Allerdings
treten diesmal AuBerirdische zum
sportlichen Wettkampf in fiinfzehn
Disziplinen an. Mit etwas Phan-
tasie erkennt Ihr beliebte Sport-
arten in leicht abgednderter Form
(auBerirdisch eben). Der 100m-
Lauf heift “100 Qbits-Sprint”, der
Dreisprung nennt sich “Lunge

Landung leicht miBgliickt ist.

112

Leap Splat®. Vom alten Hyper
Olympics-Automaten stammt das
TontaubenschieBen (Laser Skeet),
wobei Inr jetzt auf Aliens ballert.
Zu Beginn wahlt Ihr den Spiel-
modus, zur Verfiigung stehen eine
Ein- oder Zweispieler-Olympiade,
eine Trainingsrunde in jeder Dis-
ziplin oder ein verkiirzter Wett-
kampf, bei dem Ihr die gewiinsch-
ten Sportarten bestimmt. Bei der
reguldren Olympiade milBt Ihr
jedesmal eine Qualifikationslei-

wahlweise einen oder bis zu drei
Gewinnsdtze. Das Driicken des
Steuerkreuzes wahrend des Schla-
ges beeinfluBt die Ballrichtung.
Nach jedem Ballwechsel ruft [hr
mit “Start” ein kleines Menii auf.
Hier konnt Ihr mit einer Zeitlupen-
option noch mal die letzte Sekun-
den des Matches ansehen.

Natiirlich haben die Ent-
wickler einige Abstriche in
bezug auf Grafik und Sound-
effekte gegeniiber der MD-
Version machen miissen.
Dafiir spielt sich die GG-Vari-
ante ebenso gut und fliissig
wie sein groBer Bruder. Die
Computergegner sorgen mit
unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden fiir langfristigen
SpielspaB. Es gibt auch einen
Zweispieler-Modus, der mit
einem einzelnen GG funktio-

stung erreichen, um zur ndchsten
Ubung zugelassen zu werden.
Meist kommt es auf moglichst
schnelles Driicken der FeuerknGp-
fe an, um Euren Sportler zu be-
schleunigen; gesprungen bzw, ge-
worfen wird per Richtungskreuz.

Die Idee, eine Art Track
and Field mit Aliens zu verof-
fentlichen, ist so schwachsin-
nig, daB man sie schon fast
genial nennen machte. Mir
als altem Hyper-Sporis und -
Olympics-Fan geféllt Alien
Olympics ganz gut. Einige der
Disziplinen sind wirklich ex-
frem verriickt, z.B. das “Wall
Jumping”, bei dem es darum
geht, moglichst hoch gegen
eine Wand zu klatschen. Die
Grafik wirkt zwar insgesamt
eher langweilig, einige der
Animationen sind aber doch

niert. Das bedeutet, einer
steuert mit dem Richtungs-
kreuz, der andere muB sich
mit den Feuerkndpfen begnii-
gen, den Rest iibernimmt der
Computer. Bleibt abschlie-
Bend zu sagen: Tennisfans
miissen zugreifen. ws

System: Game Gear
Spieletyp: Tennissimulation
Hersteller: Codemasters
Testversion von:
Codemasters

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Zeitlupenfunktion,
Link-Option
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
65%
Musik:
33%
Soundeffekt: P
65% oy
-g'.
2 69% .
spab O 3

recht amiisant. Wenn Euch
Track and Field gefallen hat,
kann ich Euch Alien Olympics
warmstens empfehlen, aller-
dings wird Euer Game Boy die
Tortur wohl nicht lange iiber-
stehen. Mit Super Game Boy
und Joystick geht's besser. rz

System: Game Boy
Spieletyp: Sportsimulation

Hersteller: Ocean i
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Trainingsmodus, (8
Super-GB

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
52%
Musik:
36%
Soundeffekt:
2%

we 71%
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Wagazin for alle Computer Fans

alles ist

i Nur mit dem 64'er Magazin
ips&Tricks .
brandaktuelle Programme hOIe“ SIe (I“es (IIIS "ll'em C64

. ausfihrliche Programmier-Kurse \AGNA

._-———""‘""

Gewinnchancen durch ©
| Wetthewerbe .
das Neuveste vom Spiele-Markt -l
Lieferung per Post - W
frei Haus L DAS MAGAZIN FUR C
¢G4 inside
entsteht ein
BBt"Ehssvs e super-
® Auf Spe'achersatarl Heue “553
nutzt man S sluumuuneu X G AM 44
Jetzt neu! o ramative Systome: () osies Tere

cP/M, CS-D

A"e Progrumme uug SultwateTasts o
Diskette in jedem Heft!

= |(,|-u

Power-Coupon

Coupon einsenden an: 64'er Magazin, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm

Ja, ich will 64'er Magazin, die Nr. 1 regelmifig lesen und jeden Monat Power auf Dauer fiir meinen C64 oder €128,
Ich abonniere 64'er, dos Magazin fiir Computer-Fans zum giinstigen Johrespreis von nur DM 99 - inclusive monatliche
Programmdiskette. Ich kann jederzeit kiindigen.

O

\

Nome Yorname

Strafle Nr.

Jetzt ab die Post
Power auf Daver o

Vertrouensgarantio/Widerrulsrecht: Die Bestellung wird erst witksom, wenn ich sie nichl binnen einer Woche ob Aushéndigung dieser Belehrung schrifilich bei
u ru en 64°er Mogazin, Abonnement-Service, D-74168 Hocl:uﬂm widerrufe. Zur thrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrubs. ich bestitige die
Kenatnisnohme des Widesrufsechts dusch meine 2. Unterschuif

PLZ Ort

Vertrauensgarantie /Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst witksar, wenn
sia nicht binnen mer he ab Aushndiqu ﬂlml B dhiun sdnlhll(h b
M ‘or Mogazin, Abonnement-Servics, 0.7 1 Neckarstlm widerrulen wird.
Zur Wohrung der Frst gontiat die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 2. Unterschrifi
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m Nein. alles hatte ich geglaubt:
J DaB Sega Super Mario Waorld
% 2 auf den Markt wirft, daB Sonic
]

ins Rollenspielgeschaft einsteigt,
oder daB in Stunt Race FX SF2 ver-
steckt ist. Aber nicht, dafl Takara

Shodown auf den Game Boy um-
sefzt! Nun gut, Modul eingeworfen
und gespannt wie ein Flitzebogen.
Und ich wurde nicht enttduscht: Ihr
konnt alle 12 Gegner anwahlen.

ﬂﬁ =

==

=,
e

(ﬁ Y

NS

den 118-MBit-Knaller Samurai

Keine einzige Stage wurde wegra-
tionalisiert und jede Originalbe-
gleitmusik wurde auf das winzige
Modul gequetscht. Ihr habt aber
nur je einen Kick- und Slash-But-
ton zur Verfligung, die kombiniert
einen Super-Hard-Attack ergeben.
Sémtliche Special-Moves findet
Ihr genauso wie die beiden Begleit-
tiere, den Power-Balken und die
drei Bonus-Stages. Zusétzlich
wurden die zwangsweise einge-

CRATIEUAKE

-QQCOQGQP

Samurai Shodown wurde mit so vfefen Details vollgestaopft, daf} es
sagar der Nea-Geo-Freak liebhaben muf

114

anstiodope

gangenen Charaktere alle mit Kids-
Gesichtern auf den Zwischenbil-
dern verewigt und mit einer eige-
nen Story zu Anfang verewigt.
Wenn Ihr Amakusa schlagt, konnt
Ihr sogar gegen im Original nicht
enthaltene versteckte Charaktere
kdmpfen! Fiir die im Beat'em Up-
Geschéft nicht so Gelibten unter
Euch stellte Takara nach dem Able-
ben eine stattliche Anzahl von
Continues zur Verfiigung.

Was hin ich mit Vorurteilen
auf dieses Game-Boy-Modul
zugegangen: Wie kann man
so einen Superhit auf einen
mickrigen SchwarzweiB-
Screen queischen, bestimmt
fehlen eine Menge Special-
Moves und und und. Doch
nichts von alledem hat sich
bewahrheitet. Die Mini-Aus-
gabe macht dank hervorra-
gend gegliickter Backgrounds,
toller Musikstiicke und gutem

11 SEEs 94

Nakoruru hangt sich auch auf
dem kleinen Game-Boy-Screen
an ihren Adler und heizt der
Gegnerschar ein

Game-Play fast soviel SpaB
wie beim dicken Neo-Geo-
Original. Man mochte fast
nicht glauben, mit welcher
Besessenheit jedes noch so
kleine Detail versucht wurde,
umzuseizen. Dafl dabei die
Spielfiguren arg klein geraten
sind (selbst Earthquake ist
nicht gréBer als eine Finger-
spitze) miiBt Ihr schon in Kauf
nehmen. Die Special-Moves
funktionieren noch genauso
wie beim groBfen Vorbild und
die Gegnerschar verhilt sich
auch mit zunehmendem
Spielverlauf intelligenter.
Toll auch, daB die Designer
das Vorbild nicht einfach
iibernommen haben (was eh
schon verdammt schwer ist!),
sondern auch noch hidden
Charakters und witzige Vor-
spanne zu den einzelnen Fi-
guren integriert haben. Alles
in allem bleibt eine ulkige
Variante des besten Priigel-
spiels aller Zeiten, daf
ketchupsiichtige Freaks viel-
leicht nicht gerade anspre-
chen wird, aber bei uns in der
Redaktion voll eingeschlagen
hat. Fans des Originals
fiilhren sich aber lieber die
SN-Version zu Gemiite. rk

System: Game Boy
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Takara
Testversion von: Mitsui
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
Continue, Super GB-Adapter
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

76%

Musik:

81%

Soundeffeki: 2

70% g
o S

Spiel- 81 / 2
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Abgedroschen

Double Dragon 5

Der Ursprung dieser bekann-
ten Priigelserie liegt bereits eini-
ge Jahre zuriick. Angefangen hat
damals alles in der Spielhalle.
Bei dem Original Double Dragon
handelte es sich im eigentlichen
Sinne um einen Vorreiter der Fi-
nal Fight-Serie. Ein oder zwei
Spieler gemeinsam kniippelten
sich durch dunkle Gassen und
verruchte Gegenden. Die vorlie-
gende Fortsetzung Double Dra-
gon 5: The Shadow Falls hat im
eigentlichen Sinne nichts mehr
mit diesem Spielprinzip gemein-
sam. Die Entwickler setzten viel-
mehr auf das mittlerweile kon-
ventionelle Beat'em-Up-Kon-
zept. Das bedeutet, es gibt eine
Palette an auswéhlbaren Kamp-
fern (hier 12 an der Zahl), dazu
verschiedene Hintergrundszena-
rien und ein paar Special-Mo-
ves. Es gehort aber etwas mehr
dazu, um mit diesem Grundprin-
zip noch Erfolg zu haben. Bei

Auf den ersten
Blick sieht Double
Dragon V:

The Shadow Falls
gar nicht mal so |
schlecht aus

Double Dragon ist irgendwie al-
les danebengegangen: Schlecht
animierte Sprites, ble Grafik
und einfallslose Musikstiicke
bringen jeden hartgesottenen
Prilgelfan innerhalb kiirzester
Zeit dazu, den Ausschalter zu
betétigen. Die Super-Nintendo-
und Mega Drive-Version unter-
scheiden sich nur in unwesentli-
chen Details. Bald werden auch
die ausgehungerten Jaguar-
Fans mit dem gleichen Spiel von
Tradewest bedient. Die Jaguar-
Fassung hat lediglich ein paar
Farben mehr. Wenn schon, dann
miissen alle daran glauben. ws

Mega Drive

Hersteller: Tradewest
Testversion: Test'n Take
Grafik: 50%
Musik: 35%
Soundeffekie: 30%

Spiel-

spi;ﬂ: 390/ (o)

Die grifiten
Saﬂwachpunm

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschéftsladen:  — Steinbrinkstr. 255
(Verleih+Verkauf) Oberhausen-Sterkrade
— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr

Sa. 10.00-16.00 Uhr

nadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

Orleansstr. 63 - 81667 Munchen

Action Reploy Pro2 79,90  James Pond 3 49,90 Stree
Game Genle 39,90 Jordan vs Bird

MuLT 799,
Andre Agassi Tgnnis

S 3

Atomic Runner T
Barkley Jom
Bill Walsh |
Body Count

NHLPA "94
Normy's Beach Babe

p-Gutschein ! !

(Dafiir bekommi ihr die nevesten Infos her
die Gome-Welt und was darugehirt)

Fantustic Dizzy
tgl Fury

I
Name: |
|

i s
Grnhm nig/ D L :
Oheiideg J‘ _9__‘ 1980, | Anschrifi:
Gunship ,
Gynoug l Systeme: Super-Nintendo
Hardball “94 1 Sega Mega Drive
Haunting 69,90 I Sega CD
|

Lieferung erfolgt geman
unseren Geschaftsbedingungen |
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Big Name — no Fame

Mighty Morphing Power Rangers

Mit Hilfe der auch bei uns
derzeit laufenden Serie (wilrg:
duBerstes B-Picture-Niveau)
Mighty Morphing Power Ran-
gers meint Bandai, den geneig-
ten Spieler mit einer weiteren Fi-
nal Fight-Adaption begliicken zu
miissen. Die Sounds sind ei-
gentlich gar nicht schlecht ge-
lungen, aber nur ein einziger
laufender Gegner (abgesehen
von den Bossen) flihrt wahrlich
dazu, einen Schreikrampf {iber
das zum Fenster hinausgeworfe-
ne Geld zu bekommen. Da hel-
fen auch die gelegentlich einge-
streuten Jump'n'Run-Sequen-
zen, die fiinf anwdhlbaren Geg-
ner und die relativ umfangreiche
Schlagpalette nicht mehr. Zumal
alles, was sich bewegl (ist eh
nicht viel...), derart wenige Ani-
mationsphasen aufweist, daf
man an die Nes-Anfange erin-
nert wird. Wer unbedingt ein ho-

rizontal scrollendes Priigelspiel
in seine Sammlung aufnehmen
will, soll auf den Knaller
Iron Commando warten. Mit -
den Mighty Morphing Power
Rangers tul Ihr Euch wahrlich
keinen Gefallen. Allenfalls filr
Masochisten geeignet! Also
Finger weg oder braucht Ihr
einen neuen Tiirstopper? Ik

Super Nintendo

Hersteller: Bandai
Testversion: Game Expr.
Gralik: 40%
Musik: 85%
Soundeffekie: 47%
Spiel-

38%

spali:

| Das Sp;e! ist
| noch schlechter
| als die T.V-Serie
\und das will was
y bedeuten!

| Wiirg...

Rampage Edition
Jurassic Park

Gerade rechtzeitig zur Verdf-
fentlichung des Videofilms Jur-
rassic Park zaubert Sega ein wei-
teres Dino-Abenteuer aus dem
Hut, Ihr schilipft wie schon zuver
wahlweise in die Rolle von Doktor
Grant oder eines prahistorischen
Dickhduters namens Haptor Im
_Vergnﬂgungspa ist mal wieder

watfe ist wieder eine aufriistbare
Betdubungskanone, zusatzlich
gibt es noch Handgranaten, die
[hr unterwegs aufsammeln miift,
Falls Inr den Reptor als Spielfigur
gewahlt habt, diirft Ihr Euch mit
geschicktem Schwanzwedeln
oder Zubeifien erwehren. Anson-
sten bleibt das Spielprinzip fast
identisch mit dem ersten Te|l. [hr

Auslaufmodell

Out Runners

Lange Zeit ist es schon her,
da war Qut Run noch der un-
angefochtene “Bitmap-Grafik-
Renner" in den Spielhallen, Je-
der Erfolgstitel schreit formlich
nach Fortsetzungen. Wie soll's
auch anders sein, Sega verof-
fentlichte mit Out Runners den
zweiten Nachfolger des Original-
spiels, inklusive "Gegeneinan-
der"-Modus und erweiterter
Fahrzeugpalette. Die hier vorlie-
gende Mega Drive-Konvertie-
rung hat tibrigens nicht Sega

selbst verbrochen, sondern der
Branchenkonkurrent Data East

kaufte sich die Rechte filr die
Heimversion. Warum Big "S”
sich nicht selbst um die. Umset-
zung ihres eigenen Automaten

gektmmert hat, bleibt filr immer

ein Fall von "XY-ungelost".
Gedndert hat sich vom Grund-

prinzip her nicht viel. Ihr rast

nach wie vor mit einem heifien

Strafenflitzer durch verschiede-

ne Landschaftsszenarien und
milBt versuchen, jeden Level-

Abschnitt ohne groBere Fahrfeh-

ler zu bewaltigen. Wer den
“Checkpoint” nicht in der vorge-
gebenen Zeit schafft, mufl sich

wieder auf die Startlinie bege-
ben. Die Entwickler der Mega
Drive-Fassung haben sich fiir
einen permanent “gesplitteten
Screen” entschieden. Das be-
deutet, egal ob gegen Computer

Was gibt es denn heute abend
zum Essen? Sauriersteak!

vor Anker liegt. Die Grafik hat sich
um einen kleinen Tick verbessert
und ein paar neue: |deen wurden

Musik:

Auf dem Split-Bildschirm
wird's verdammt eng

oder Mensch angetreten wird,
Ihr miBt Euch durchgehend mit
einer Halfte des Bildschirms be-
gnligen. Das ware alles noch
kein Beinbruch, wenn nur die
Grafik und Soundeffekte etwas
liebevoller gestaltet worden
waren. Sicherlich kann das
Mega Drive nicht mit der Auto-
matenhardware mithalten, den-
noch ist auf dem 16-Biter mehr
mdglich, was des tfteren schon
bewiesen wurde. Wenn wir es
ganz genau nehmen, ist Out
Runners ein Rennspiel, das aus-
schlieBlich von seiner Optik lebt
und im Heimbereich nicht den
gleichen SpielspaB bieten kann
wie die Automatenfassung.
Mehr gibt's nicht zu sagen. s

Mega Drive

Hersteller: Dala East
Testversion: Galaxy
Grafik: - 40%
Musik: 49%
.Sounﬂarfam.

Spiel-

spab: 5%

war's dann auch schon insgesamt
gesehen. Unfaire Stellen und hin-
terlistige Gegner versetzen selbst
die geduldigsten Spieler in "Ram-
page’-Rage. Bleibt eigentlich nur
noch als SchluBwort zu sagen:
Nur fiir Jurassic Park-vernarrte
Dino-Freaks geeignet. 3

Mega Drive

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Grafik: 62%
56%
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Ach God!

Super Godzilla

Jurassic Park hin, Jurassic
Park her. Die japanische Varian-
te davon gab's bereits vor 30
Jahren in den Kinos. Diese Zeit
jedoch scheint sogar ein ausge-
wachsener Godzilla nicht ohne
ernsthafte Schaden berstanden
2u haben. Sagenhaft langweilige
Grafik, wundersam eintoniger
Sound und eine Steuerung, die
sich wie ein prahistorischer
Staubsauger bedienen [dRt, dirf-
ten bereits in der Jura-Ara schon
ldngst aus der Mode gekommen
sein. Wenn wenigstens das
Beat'em Up-Teil, das allem An-
schein doch noch irgendwo zwi-
schen den ROM-Bausteinen
Platz gefunden hat, ordentlich
durchdacht gewesen ware. Aber
nein, auBer Punch-Schidgen
gibt es nur eine Handvoll Speci-
al-Moves, die immer nach dem
Zufallsprinzip ausgeflihrt wer-
den, wenn eine “Special-Move-
Karte" gezogen wird. Und diese

Tiny Toons

Wacky Sports

Die Game Boy-Version rundet
die schlechte Spielidee der Tiny
Toon Sportserie “perfekt” ab.
Auch dieses Modul ist ‘unndtig
wie ein Kropf', wenn ich mal
eben ein Zitat aus der Spruchki-
ste meiner Omma hervorzaubern
darf. Mehrere Minimalspielchen
werden dem arglosen Kéufer
hier zugemutet, die entweder di-
rekt angewahlt werden konnen,
oder fiir die Ihr Euch erst qualifi-
zieren miiBt. Elfmeterschiefen,
Korbleger versenken, Baseball,
Squash, ein Mini-Minigolf,
Football oder Wassertropfen
auffangen zéhlen zu den witzlo-
sen Highlights dieses Moduls.
Die Steuerung ist teilweise recht
bescheiden, die Grafik alles an-
dere als atemberaubend. Zum
Gliick gibt es den Zweispieler-
modus. Mit Super Game Boy
und einem Freund ist das
“Sporterlebnis” immerhin geteil-

erscheinen nur dann auf dem
Bildschirm, wenn der Kraftbal-
ken durch Blocken (!) auf Maxi-
mum - aufgefiillt wird. Toho
(Filmgesellschaft) muB da ir-
gendwie einen schlechten Tag
erwischt haben, als sie die Ver-

triebsrechte erteilten. fef
Super Nintendo
Hersteller: Toho
Testversion: Galaxy
Grafik: 48%
Musik: 37%
Soundeffekte: 25%

o 17%

Godzilla gegen seinen
Erzfeind King Ghidorah

tes Leid. Habt Ihr nach einer hal-
ben Stunde alle Sportarten gese-
hen, kénnt Ihr das Modul den-
noch getrost an Konami
zuriickschicken. Also wie jetzt,
es gibt keine Geld-zuriick-Ga-
rantie? Hmmm, dumme dumme
Sache... as

Game Boy

Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Grafik: 36%
Musik: 58%
Soundeffekte: 47%

o 29%
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Schwing die Keule, alter
Hase. Sonst zieh' ich dir
deine Ohren lang.
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Alien Trilogy

Acclaim setzt sein patentiertes Ent-
wicklungssystem ATG2 ein, um drei
Alien-Filme in einem Spiel zusammen-
zufassen. ATG heiBit “Advanced Technolo-

. 0 ; el : : Alien Trilogy: Bei
gies Group”. Bei dem futuristischen Animationssystem stattet  gerart freundiichen

Street Racer: Alles

schon mal dagewe-
sen. Vor allem das
Bild...

Acclaim lebende Akteure mit Sensoren aus, die Bewe-  Gesellen kommt
gungen direkt an einen Computer (ibermitteln. ‘;:;Z‘:”""m””'
Die Daten werden direkt in 3D-Gitternetze um-

gerechnet und mit beliebigen Texturen gerendert.

Jaja, wir wissen,
Street Racer | ' . doi

dieses Spiel schon im letzten Heft groB

angekiindigt hatten. Hersteller Ubi Soft hat
uns jedoch auf Knien angefleht, den Test noch
ein Weilchen zuriickzustellen, da es dafiir trotz aller
Begeisterung noch viel zu friih sei. So haben wir hier das
Vergniigen, Ubis Multiplayer-Rennspektakel ein
zweites Mal anzupreisen.

Ist das nun ein Grafik-

Ist eigentlich Profi-Basketbal-  adventure, ein Rotlen-
Shaq Fu | st mit richtigem | svie ove bides?
Namen Shaquille O'Neill. Da er fiir sein ag-
gressives Gameplay bekannt ist (kei-
ner zerschmettert im Spiel soviel
: LA o Korbe wie er), lieBen die Designer
Shaq 0'Neill erin- | yon EA eben mal flnfe grade sein und stampften

nert mehr an Eternal - =i prijgelspiel mit dem Promi aus dem Boden.
Champions als an

Basketball

A Mit Abstand die
Final Fantasy 3 erfolgreichste
Rollenspielserie Uberhaupt, das erste 24-MBit-
Rollenspiel und obendrein ein phantastisches Grafik-
und Sound-Spektakel: Final Fantasy 3 geizt nicht mit
Superlativen. Die Dreier-Version heift in Japan offiziell Final
Fantasy 6 und war dort bereits wenige Tage nach dem StartschuB
restlos ausverkauft.

Heft / 2 —

heint am 23.11.19%4
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Ein sagenbaftes
Action-, aufregendes
Adventure-,
faszinierendeds

Rollenapiel!
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grofSartigen
Abenteuer ist nichts s0, wie
es scheint. Gut st auch bise, Freund
auch Feind. Die Weltharmonie tst zerstort — das
Bose regiert. Finde den Manabaum, die Quelle
der magischen Kraft, und bring die Welt wieder
ind Lot. Doch Du kdampfst unter harten
= Bedingungen: Mondter und
qqfabr[u/nd Territoriun
erwarten Dich. Aber Du hadst die
Macht des Manaschwertes auf
Deiner Seite. Such Dir bis zu zwei
Freunde, und Ihr konnt mit dem Multi-
Player-Adapter® gleichzeitig spielen.
Aber nimum Dich in acht — dieses
Super Nintendo™ Spiel, das
Action-, Adventure- und

@ Rollenspiel zugleich ist, wird -
& | Dir manches Riitsel aufgeben. N i nie nao

‘weparat erhiltlich ® Mit deutschen Texten und 76oeitigem Spicleberater H ave mwore ﬁt’ 1 o,



Das ,.schwimmfliegrennspringstarke” Opossum
auf nagelneuer Adventure-Tour.

Jetzt geht das Spiel erst richtig los. Sparkster hat eine
Fitnesskur hinter sich. Ist schlanker geworden und hat sich
im wahrsten Sinne des Wortes neu ausgeriistet, um das
Bose zu besiegen. Saltospriinge hat Sparkster neu drauf,
mit ungeheurer Durchschlagskraft. Kein Hindernis ist
uniberwindbar, kein Gegner schreckt ihn ab.

Farbenprachtige Backgrounds, fetziger Sound.
Actionabenteuer, die Geschicklichkeit, vor allem
logisches Denken, erfordert. Optimale Steuertechnik.
Continues oder Schwierigkeitsgrade werden im
Options-Menii vorgenommen. Hmmmm!!! Mit Passwort-
Funktion, ein Leckerbissen fiir alle Videospielefein-
schmecker. 8 Stages mit beinharten Unterlevels.

Sparkster scheucht den Gamer aus dem Sofa.
Whow!! SuperstarkerVideospieleSpaR.
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SuperstarkerVideospieleSpaR
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