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Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr
werden noch am selben Tag abgeschickt !

Vorbestellungen im voraus maglich. Versandkosten 9,-DM+NN-Geblihr. Auslandsbestellungen nur
gegen Vorkasse + 19,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis-
anderungen vorbehalten.
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"—\ ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH
Handleranfragen erwinscht

SUPER NINTENDO <% SUPER NINTENDO < SEGA

SNES dt. uber 100 verschiedene Titel SNES us, uber 150 verschredene T:feI {iber 100 verschiedene Titel
Super NES 185,- Super NES il 271, Mega Drive o. Spiel 204,-
Super NES + Mario 285,- Super Scope + Yoshi’s Safari 184,- _
60 Hz Konverter 44,- Bomberman + 4 Spieler Adapter 157, Aladin 127,
SN PRO Pad 34,- Cool Spot 127 - Battle Toads 97.-
Honeybee Pad 47 Dead Dance jp. 74, Bubsy 17,
JB-King 127,- Claxfighter 147,- Bart's Nightmare 97,-
Aero the Acrobat 137,- Pink Panther 187,- Bob 1175
Aladin 127,. Tony Meola’s Side Kick Soccer 137,- Cool Spot 107,
Bram Strokers Dracula 127 - Robocop vs Terminator 127, Dracula 17,
Cool Spot 137.- Actraiser 2 134,- F22 Interceptor 84,-
Championship Pool 137.- Mickey’s Ultimate Challenge 144,- F1 (incl. Batterie) 17,-
Cliffhanger 107 - Gemfire 134, Jungle Strike M-
Duffy Duck 137.- Tuff'e'Nuff 127,- Jurrassic Park 117,
Empire strikes back 137 - Super Off Road Baja 127,- Mortal Kombat 124,-
Equinox 137 - Mortal Kombat 137, NHL 94 127,-
Flashback 137,- Lagoon 117,- USA Basketball 107,-
Gooftroop 127 - Super Widget 117, Ultimate Soccer 17,-
Mickey’s Challenge 137.- Troddlers 127, NBA Alistar Challenge 17,-
Megalomania 117 - Wolf Child 117,- Bill Walsh College Football 117,
Mystic Quest 94.- Mechwarrior 117,- Shinobi 3 ‘ 17,
Nigel Mansell 127.- Joe u. Mac 117,- Wimbledon Tennis 17,
Player Manager 197.- Rocky & Pocky 127 - Tiny Toon 97,-
Stni 137.- Yoshi's Cookie 127,- Rocket Night Adv. 97,-
Street Fighter Turbo 137 - Lock on 117,- PTN 187,
Street Fighter 94 - James Pond 127, PGA Tour Golf 2 17,-
Super Bomberman 107 - NHL 94 137 - Rolling Thunder 3 107,-
Super Air Diver 137 NHLPA 93 107,-
T2 Arcade Game 127.- |
LUﬂ,GS IOU;TamBHt 147, Supe':‘ NEsli(onso'.lle + St;eet{)igl{;tea 22|
€ 1e bac 127, oder Mario Kart + Honeybee Pad oder |
World Class Soccer 127,- Honeybee Adapter nur 297,- - SEGA |
%ﬂd Iﬁ;ﬁﬁf 137,- | Super NES Konsole + Battletoads oder WELCOME TO THE NEXT LEVEL
g ReOlREY . 18l F1 Super Driving gder Bob oder Addams CD ROM incl. 5 CD’s 547.-
Family 2 oder Dino City oder Prince of Persia CD ROM Il incl. Sewer Shark  587.-
Ata!'l Jaguar incl. ‘ i ol ST \ CD ROM dt. incl. Road Avenger 587,-
1 Spiel + 1 Joypad ‘ Umbau Mega Drive 37.-
597, 3D0 1497 Cyborg 009 147,-
TR it T 1 i PR Out of this World 147,- Dune 17-
Total Eclipse 147,-  Indiana Jones 117,-
N GE Peter Pan 147,  Joe Montana 117,
World Builders Inc 167, Jurrassic Park 117,-
Grundgerat PAL/RGB 699,-  Startrek Next Generation 1770 Monkey Island 17
Neo-Geo Gold + Spiel n. Wahl ab 1089, Mad Dog Mc Cree 187, Mad Dog McCree 117.-
Joypad 107,-  It's a Bird Life 147,  Son of Chuck 127 -
Memory Card 57, Battle Chess 147, Terminator 127,
Art of Fighting 369,  Stellar 7 147-  Jeopardy 127 -
Baseball Stars 147, Bram Strokers Dracula 127,
Senguko 2 369.,- Cliffhanger 107,-
Fatal Fury 2 369, )Gameboy *—— Bitte Preisliste anfordern l[ Sonic 107,-
Last Resort 309,- AP . b [ AH 3 Thunderstrike 107.-
Samurai Showdown 379;- An-und Verkauf von gebrauchren Neo-Geo ‘
Super Side Kick 359,- Spielen ! Weitere CD Titel auf Anfrage !

Tel: 0841/32386 0841/32388 Fax: 0841/17580
0841/32091 0841/32372 - (0841/46794

VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151  Geschéftsfiihrer: Bernd Fischer



READ VS

Pornos, Nazis und Gewalt?

ideospiele sind langst nicht mehr nur Thema fiir pickelige Pubertierende, die hinter fahl
schimmernden Bildschirmen die Welt vergessen. Aus freakigen Anfangen hat sich eine
gigantische Industrie entwickelt, die in den ndchsten zehn Jahren die Unterhaltungsbranche
umkrempeln wird — Audio, Video, Kino, Fernsehen. Massenmedien wie das Nachrichten-
magazin “Focus” widmen dem Thema neuerdings Titelstories, diverse Fernsehsendungen
sind in Vorbereitung, und mancher AuBenstehende bekommt groBe Augen, wenn er mit
Umsatzzahlen der jungen Milliardenbranche konfrontiert wird. Besonders beliebt bei den
Kollegen ist allerdings die moralinsaure Aufbereitung. Das Fernsehmagazin “TV-Movie” z. B.
stiirzt sich in einer Titelstory von Ausgabe 24/93 auf indizierte Nazi- und Pornospiele und
behauptet: “...Traurig aber wahr; Fast jedes Kind hat dieses oder vergleichbare Machwerke
auf einer seiner Disketten...” Woher beziehen die Autoren die Information fiir ihre haltlose
Behauptung? Der Beitrag kldrt ungeniigend auf, pauschalisiert und diskriminiert in reis-
serischer Weise rund acht Millionen begeisterte Videospieler in Deutschland, einschlieBlich
deren Eltern. AuBerdem wirbt er unbeabsichtigt fiir eben jene Porno- und Nazispiele, die
ohne hochauflagige Titelstories das bleiben wiirden, was sie wirklich sind: krankhafte
Halbweltprodukte, die nicht anndhernd so viel Beachtung finden, wie die Autoren das glau-
ben machen mochten. Zu behaupten, fast alle Computer- und Videospieler besaBen und
spielten Porno- und Nazispiele, kommt der Behauptung gleich, fast alle Deutschen seien
Nazis, weil schlieBlich Asylantenheime brannten und Friedhofe geschéndet wurden.

Im selben TV-Movie verniedlicht Chefredakteur Michael Lohmann in einem Kommentar —
langst gesellschaftsfahig gewordene — TV-Softpornos, deren Frischfleisch er keineswegs ver-
schmaht, um sein Blatt zu illustrieren. Scheinheiliges Geschwatz! Im selben TV-Movie: ein
nackter Sylvester Stallone auf Seite 198 (mit dem voyeuristisch-vergniigten Bildkommentar,
diese Szene sei im Film geschnitten). “Juckreiz im Intimbereich” (Seite 26). “Cool und ver-
kommen” auf Seite 200. “Gesoffen, gekifft, gesnifft” auf Seite 7.

“Als Erweiterungen und Projektionen der allgemeinmenschlichen Reaktion werden Spiele
getreue Abbilder einer Kultur. Sie vereinigen in sich sowohl die Aktion als auch die Reaktion
einer ganzen Bevolkerung in einem einzigen dynamischen Bild. Die Spiele eines Volkes verra-
ten eine Menge.” *

Lieber Herr Lohmann, Gewalt und Sex im Fernsehen sind Entwicklungsstufen einer
Gesellschaft, die Sie kommentarlos akzeptieren, mit denen Sie Ihre Zeitschrift illustrieren, mit
denen Sie sogar Ihr Geld verdienen. Sind gewalttatige Videospiele mehr zu verurteilen als die
Bilder jugoslawischer Artillerieopfer, die nackten Leichen getoteter US-Soldaten in Somalia
oder der tgliche Unterhaltungs-Overkill? Sind Priigelspiele der entscheidende Schritt zum
Untergang der Heimat Babylon oder sind sie (lediglich) eine weitere Facette einer ethisch
langst ausgehohlien Gesellschaft? Wer ganz ohne Schuld ist, werfe den ersten Stein...

* Marshall Mcluhan, Understanding Media: The Extension of Man

Euer Video Games Team
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 BRAWL BROTHERS SN (solo) .139.95  ».s
LIMIT. AUFLAGE (mit Tel.-K.) 169.95 ()

rnl H“HI“ s" ALLALL LR AL LA Ll L) 139 95 ...
TAZ MANIA GB oo 64.95 [:]

SONIC THE HEDGEHOG SM ......39.95 ,.s
SPEEDBALL 2 sn\ 39.95 (m r

DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKTUE
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VIDE

SUPER NINTENDO (SN) GAME BOY (GB)

GERATE UND ZUBEHOR

super nes + super mario world dA ............. 299.95 gome hoy bosic ser dA

super nintendo power sfation dA 99.95 game boy mit fetris dA

4 spieler odopter dA .............. 69.95 netzteil regelbar dA ........
action reploy pro corfridge dA .. ) action reploy pro cortridge dA .

212995
joypad transparent programm. sv 337 dA ... 69.95

joypad tronsporent sv 334 dA... ... 34.95 botterieset mit netzteil dA ...
{oystick proneo 1 prog. sv 336 dh 99.95 fm tuner (radio fiir gome boy) dA ..
joystick topfighter sv 38 dA......... 149.95 | ane boy spieleberater dV .....
Lunu:rn games guide (alle systeme) .19.80 nandy boy all in one sv 907 dA ..
maorio world spieleberater dA ......... . 24.95 | hondy corry sv 905 dA ......
moduladopter fire 16-hit dA ... .39.95 I handy power 2 sy 902 dA ..
motduladapter nisc/pol dA .. . 37:95 hondy power kit sv 900 dA
profi koffer oction case dA ... .59.95 | hondy sound sy 906 dA .........
stereo o,/v-kabel & scart adaopt dA .. 34.95 konami games guide (olle systeme)
super nintendo spieleberater dA ..... .. 24.95 lupe mit licht dA ..ot
.24, lupe-+licht-+akkuset-+netzteil dA .

verltingerungskabel fur|oypud dA ..
zeldo spmlogeamer Ve

SPIEI.MODUI.E (I U TR e s St e
asterix dA 1995
battletoads in battle maniacs dA L 114.95 SPIELMODULE
blues brothers dA....... . 129.95 ‘ astarie DAL R e S e 64.95
hrawl brothers dA ... .139.95 haoby f-rex dA .. 59:95
brawl brothers limited ed. mit tel karte ...... 169.95 ] cho i|f|er 24dA ... 59.95
bubsy dA .114.95 darkwing duck dV 64.95
california games 2 dA .. L1995 8 duck fales dA .. 59.95
captuin omerica & the nvange[s dA V13995 | funtaschig (tasche + 2 spleleJ dA .. 64.95
(lmlnp!onshlp pﬂol Al s L 139.95 | Pnn‘ield labyrinth dA .. 69.95
congo's coper dA ... . 114.95 ook dA ... 74.95
first samurai dA .. .129.95 jetsons dA... 74.95
lngoandVi...ccorve e . 149.95 fimmy conners tennis dA 64.95
legend of zeldu-a link to past dV w7495 joe & mac dA......... 64.95
mario is missing dV ....... 39.95 Lumssic york di ... 74.95
mario paint mit mouse 94.95 irby's draamland dA .. 54.95
mickey mouse maogical quos 14.95 I lemmings dA ... 74.95
mystic quest Ief]]end - herater dV .. .. 94.95 | mc donald lond dA .. .69.95
nba oll star challenge dA ........ . 119.95 mega man 2 dA ... .64.95
pierre le chef dA ..... .139.95 | mic ey mouse dh .. . 64.95
pop'n fwinbee dA ... . 129.95 | mickey's dungeluus chase . 64.95
rummenigge player manager ¢ .129.95 I nba oll stor dll]llcnga 2dA. .64.95
stor wing (fx-serie) dV ....... .114.95 popeye 2 dA .. . .64.95
stieet fighter 2 furbo dA .. 213995 type 2 dA . . 64.95
Cyy1| 7] et - 119.95 rampart dA . .. 64.95
super bomberman dA . . 109.95 super mario land 2 dA.. ..64.95
super mario Ellitlrj]rs dA.. ... 74.95 terminator ?i’ (|u{|(||neul!du‘,r) dA . 64,95 BRAWL BROTHERS SN 5010 ..ccoccececere.. 139.95
super mario kart dA ... e 74.95 tiny toon adventures 2 dA . 64.95 P
he fost vikings dV .- 114.95 i SRR ek i 64.95 BRAWL BROTHERS SN limited ed. ..... 169.95
139.95 tom & jerry 2 - der film dA . i

Wi“F commaonder secret missions dA .
wwi royol rumble dA ]
romblesdAl.. D T i

GERATE UND ZUBEI'IOI!

akKUSBEAA &...er sesisinsssrnren

profitosche dA ........oovrinnne
spiel- und trogetosche dA

wwf surelslms SN
zeldo - link's owekening dV ...

ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!

SONDERANGEBOTE
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VORANKUNDIGUNGEN

SUPER NINTENDO mystic quest dv....... SUPER NINTENDO MEGA DRIVE MODUL
cybemator dA rfype dA 1293 necloims world cup soccer dA . 1293 brom stokar's drocula dA ...,
fFaeodh ....... mgiuglv fighter dA .. 1293 air diver (incl.dsp-chip) dA 1293 diffhanger dA .........

|nmcs pand - robocod dA
1. tood mnner dA ...

lothal weapon 3 dA .. double diogon 2 dA ... 1293 dliffhanger dA ... 1293 lost action |

magic sword dA ... double diogon 3 dA ... 1293 doffy duck dA .. 1293 offifonts dA ...

mortol kombat dA prodotector 2 dA . 1293 equinox dA ... 1293 puggsy dA .....

parodivs dA .... rockin cats dA . 1293 floshbock dA . 1293 senr_i!r]:a S0ceer

tood riot dA ... sitmgsons 4 (hartman) 1293 goof roop dA 1293 wiz'n'lizdA .......

smmn{ v ... MEGA DRIVE MODU| 1293 hook dA ...... 1293 wwf royal rumble

shreet |q!|ret '} ] arfelle - little marmoid dA ... 1293 jurassic pork ¢ MEGA CD

super mario world iA bob.dh..... 1293 sensible soccer dA. . 1293 chuck 1otk 2 son of chuck d .......
fermminotor dA. boseball 2020 dA . 1293 sky blozer dA ........ 1293 cobro command dA.
wing commonder dK bubsy dA......... 1293 terminator 2 arcode gomea dA 1293 dune dA ...........

GAME BOY cyborg justica dA .. 1293 turtles tounoment fight. dA .......... 1293 jurnssic park dA..

115 strike eaple dA hounfing dA ..... 1298 young merin dA............coooviinnn 1293 sherlock holmes 24 .

1 roce+4 spieler odopter dA ... 29.95 mortal kombat dA GAME BOY 1293 silpheed dA ................
Furgnﬂc‘s quest A .. 29.95 falespindA ....... 1293 bwom stoker's droculn dA 1293 spider-man vs kingpin dA ...

home olone 2 dA. talmits od 1293 cliffhonger dA ....... 1293 terminator di ...

mognatic saccerdA ...
mortol kombat dA ....

Gl s
MEGA DRIVE MODUL

techno clash dA
teanage mut. hero turtles dA

1293 oloddin dA

1293 sensible soccer dA .
1293 wwt superstors 5 dh %

1293 brom stoker's droculo 04 .

1293 1 (incl. hotterie) dA
1293 hook dA .

1293 thunderhawk dA .
1293 wwt oW roge inf hP ge !n"
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L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE
OSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER:

10“"!5 .“I nonu-on.-nnc-nno139 95 HEE
ZOMBIES SM-vvvsvsosnsrs 99,95 @
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HANDLER SIND
WILLKOMMEN fetris dA . . 64195
CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE
EINES GEWERBENACHWEISES

" CHAKAN SM... 139.95 o ns
JAMES POND 2 SM vvoorsonns 49.95

GERATE UND ZUBEHOR

mega cd 2 + road avenﬂer dA
mega cd 2 ohne spiel d

SPIELE-CD's
after burner 3 dA
batman returns dA ...
black hole assault dA .
ecco the doi&)hin dA
final fight d
inxs - make my video dA
jaguar xj 220 di
night fra IP
prince of persio dA
rood ovenger dA ...
robo aleste dA .......
sherlock holmes dA
sonic cd dA
E LT rhyry ot
wolfchild dA .

N ¢ E* S (NS)
GERATE UND ZUBEHOR

control-deck mit morio bros. 1 dA...
nes ocfion set + gun + 2 gomes .
action replay pro cortridge dA

SPIELMODULE
4 player tennis dA ........o.coceevecrrrrsenienenns 74.95
battleship dA 69.95
coveman ninjo dA .94.95
duikwmgi duck dV .. .94.95
doys of thunder dA .94.95
drop zone dA . 94.95
flintstones dA . 79.95

funtoschig (tasche + 2 spiele) dA .
kirby's adventure dA ......
puperbo?' 24dA ...
prince of persio dA
rondblasters dA ;
simpsons 1 (bart vs space mut) dA ........... 109.95
simpsons 2 (bart vs the world) dA .
simpsons 3 (krustys fun house) dA
terminator 2 (judgment dn\rl dﬁ

finy toon adventures 2 dA ..
finy toon odventures da .....
finy toon cartoon workshop dA .....c....cocveeves 94.95

SEGA MEGA-CD (SC)

B o e oo

SG PROPAD 2 §V 439.............3?.95 -...
DAS AKTUELLE 6-KNOPF PAD

GERATE UND ZUBEHOR

mega drive 2 (ohne spiel) dA .................. 199.95
mega drive 2 oloddin set dA .. 2
mega drive extra 3 sef dA .......

action reploy pro cartridge dA .. Sl
orcade power stick dA .114.95
cdx modul US .119.95
jopan adopter d 29.95
joypod propad 2 - 39.95

joypad fransparent progromm. sv 437 d
joypod fronsparent sv 434 dA ..
joypod-verlingerungskabel dA ..
I:vahck seqa-megostar sv 433
onami [Fumes guide (alle systeme) dV
moduladapter usa - evropo US ...

software converter master sys. dA.. -94.95
videokabel cinch fiir mega drive 1dA o 24,95
videokabel scart fir mega drive 1 dA........... 24.95
videokabel scart fir mego drive Z dA............ 29.95
SPIELMODULE
obroms battle tank dA ... 114.95
aladdin dA = 119.95
alien 3 dA 114.95
asterix - the ?feu! rescue dA . 119.95
hill walsh college foothall dA ... ..119.95
chuck rock 2 - son of chuck dA .. 109.95
desert strike dA ..o . 114.95
suropenn club soccer dA .. - 114.95
fontastic dizzy dA ....... ..109.95
floshback dA .. . 12495
general chaos dA ARBS
gunstar heroes dA ... .. 109,95
jungle strike dA .. . 12495
jurassic park dA . . 119.95
mig-29 dA 109.95
mortal kombat dA ... 129.95
nhlpa hockey '94 dA 09.95
nhlpu hcck 93 dA 14.95
alympic gold dA ..... 19.95
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=
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rocket knight udven
shining force (12 mb + batte
shinobi 3 dA .......co.........
snake rattle nroll dA...........

street fighter 2 chomp. edit. dA
talespin dA
terminator 2 orcade dA
thundnrforcn ddh........

finy toon odvent Al S 29095
ultimate SOCcer dA .......ovueeveeeeereecereereenens 109.95
wimbledon dA 109.95

MEGA DRIVE (SM)

JAIT ERSCHEINEN CESER ANZEIGE VERLIEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN- IND LISTENPREISE IHRE GOLTIGKEIT, VERKAUF ERFOLGT AUSSCHLIEALICH ZU UNSEREN A[LEEMHH[H GESCHAFTSBEDINGUNGEN. KEINE HAFTUNG FIIR DRUCKFEHLER!

| VERSANDKOSTEN INLAND

BE| NORKASSE ER SCHECK DDER: PER KREDITKARTE
BEF VERSAHD PER NACHNAHME

VERSANDKOSTEN AUSLAND
B VORYASSE PER SCHECK ODER PER IREDTRARTE....... i 12D
B VERSAND PER NACHHAHME .o ol 25, M

EUROPA, WIR KOMMEN!

LS FUNDER AEGHAL DER EG BELIEFERN WIR SIE NCLUSIHE DER I
DEUTSCHLAND GULTIGEN WEHRWERTSTELER (15%.

ALS KUNOEN AUDERHALE DER €6 BELIEFERN WIR SIE OHNE MWST. HRE
0LLBEHOROE ERHEBT OIE JEWELS GULTIGE ENFURRUMSATISTELER.

STICHWORT: UMWELTSCHUTZ

THRE WAREH ERHALTEN SIE VON LS N RECYCLERAREN, SICHERHEIS
VERPACKUNGEN. WENN SIE DIESE TROTZOEA WIEDERVERWENDEN,
REDLIIEREN SIE DANIT O1E ABFALLIENGE DEUTLCH ZUMCMUTZEN ALLER.

P ——

SIE ERREICHEN UNS  PER POSI‘

| (GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

CIMODUL CIZUBEHOR T GERAT

CPS FRANK HEIDAK | |
BURGERSTRABE 8-10 | |

CIMODUL CIZUBEHOR L GERAT _

50667 KOLN
FONSOLENTYPHRBONAAGALN

O KOOEAMGAZN (CL s N 12/5) il o

| \G 0194 ol |
BESTELLANNAHME PER TELEFON | AUFTRAGGEBER [
0221/25 69 83, ...84, ...85 | ,
MO-FR VON 10.00 - 18.30 UIHR, SA VON 10.00 - 14.00 UHR | * NAME
AUBERHALD DER GENANNTEN ZEITEN STEAT INEN AUF ALLEN OREl | | |
LEITUNGEN EIN ANRUFBEANTWORTER ZUR VERFUGUNG, DER | , STRAGE
TGLICH ABGEHORT WIRD. | |
| PEORT |
BESTELLAHMANME (RER RELERAR s AREDTARTENFRAA ... VERFALSONTOM e |
0221/25 69 86
RUND UM DEUHRFOR HREELGENBE. uhFAsReceeenAureiGe | | Konoei. . . KREDITKARTENAR. {
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Art of Fighting
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P.T.O.
 Pack Attack
IBIORA oo biraiitloc,
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Mit 24 MBit Speicher reiht
sich Eternal Champions in
die Liste der aufwendigsten
Beal'em Ups ein.

MEGA DRIVE
Aero the Acrobat
Boxing Legends of the Ring
Dashin' Desperados

Haunting ' R o A
Pink Panther TEr) - T o A b
Rolling Thunder .........cceceeees e W i kil el
Royal Rumble

Snake Rattle 'n Roll

Super Baseball 2020

GAME
- Adventure lsland .........ccccccereeiirniniiiiiiniens
Felix the Cat ............. R AR e Qe o
Great Greed ........ccoviiiemriisissnsseninine
Lawnmower Man .......ccccoeeeeeismrimiissssnnnnns
Speedy Gonzales ..
Wordtris

. D/Generation, Morph, Whale's Voyage...
U MEGA CD

L Amazing SpIiderman ........c.ussesessssesnes
Joe Montana Football ...........ccuremeeernsnans
Lethal ENfOrCers ......cccccccuivsssssmmmsmsmmssnsiens
Monkey Island .......ccoummmmenmmsmssasssisaneens
Ninja Warriors .... e
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| Das Bydo-Imperium
schlagt zurick. Im
Februar startet der
Angriff der dunklen
Méchte auch in
Deutschland. Holt
Euren R-9-Zero-Figh-
ter aus der Garage
und ab geht's.

ach den vernichten-

den Niederlagen auf

PC-Engine, Game-

| boy und Super Nintendo zogen

sich die Bydos zuriick. Sie bau-

ten geheime Stitzpunkte in

Erdndhe und verstérkten ihre

Invasionsarmeen. Die letzte

Hoffnung der Menschheit ist der

neueste Typ der R-Serie-Kampf-

‘ flieger, Ihr miiBt das Bydo-Mut-

. terschiff finden und die Alienbrut
ausldschen.

R-Type genhdrt als Automat zu

den Klassikern bei Arcade-

Shoot'em Ups. Die PC-Engine-

Version, die schon 1988 in

Japan verdffentlicht wurde, war

gine phantastische Automaten-

umsetzung und gehadrt immer

noch zu den besten Konsolen-

spielen iiberhaupt. Bis auf A-
Type /lauf dem Super Nintendo,
das unter extremen Ruckelanfdl-
len litt, waren auch alle weiteren
Umsetzungen sehr gelungen.
Die Entwickler von R-Type Ill
haben sich einige Neuerungen
einfallen lassen. Es stehen jetzt
drei Satelliten zur Auswahl,
jeder mit eigenen Power-Ups.
Daneben gibt's wieder die be-
kannten Speed-Units, die Euren
Fighter schneller machen und

A,
=

F
die Struggle-Bits, die Euren  #* ’fﬁ ™
Flieger gegen Angriffe von h:r i~ .

oben und unten schiltzen. Die % &

-
sechs Level bieten unterschied- =~ = ° = @ 2
. L3

lichste Gegner und teilwei-
se phantastische Grafiken.
Im ersten Abschnitt, dem

Dimensions-Katapult, A
geht's ganz gemiitlich los. ",
Nicht zuviele Gegner, ein P o
paar schone 3-D-Effekte & o _:—ﬁgf
nach dem Motto “Ganz nett". il B Y

Ab dem zweiten Level, der Siu-

Wer diesen Motz nicht kennt,

Tja, in der
Klemme was?
Keine Angst: ]
Die bedrohliche |%
Schleuse dffnet |~
sich wieder

Puh, dieser aoe
mirderischen, |
bombenden
Sernse zu entkom-
men, hat uns
einige Versuche
(und Nerven!)
gekostet

'&“
B
=
8
=
)'l'\.
- »

r=——
.

Dieses Kanonenrondell aus
Super R-Type trefft Ihr jelzt
farblich aufgepeppt wieder

: hat die Videospielgeschichte
v"_‘..) . verpennt!
2 7
: il
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i "
i
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Die Spermaschleuder vertrdgt
selbsi einige Eurer Power-
Beams, die nur durch miih-
sames Aufladen erhéltlich sind
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Vor Spielbeginn
irefft Ihr die
' (lebenswichtige!)
Wahl aus drei
Satelliten
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Im vorlelzten Level
trefft Ihr auf ein
Sammelsurium der .
originellsten -k
Zwischen-und |- .. L=
Endgegner der |~ -
| ersten beiden Teile: e
Der Schlangen-
spucker rechts ist




re-Kreatur, ist jedoch die Holle
los. Unglaubliche Hintergrund-
grafiken gibt es zu bewundern,
und eindrucksvolle Bydo-Krea-
turen sttirzen sich auf Euch. Von
der Decke fallen Séure-Tropfen,
die Euch einerseits aufldsen
kdnnen, andererseits aber auch
den Weg freidtzen. Im dritten
Abschnitt miiBt Ihr Euren R-9-
Zero-Fighter durch enge Metall-
korridore lotsen, die in alle
Richtungen scrollen. Durch die
Feuerfabrik, in der eine beson-

Noch schwant
nichis Bdses...

...doch die |
Steinblicke
mutieren...

WA/R|P.ZON-E-

Oktoberfest: Sprites ohne Ende.
Die wenigen, die auch das noch
iiberstehen, werden in ein Di-
mensionsloch gezogen und im
sechsten Level ausgespuckt,
dem Hoéhepunkt des Spiels.
Phantastische Farbeffekte, Hin-
tergriinde, die sich stdndig
flieend verdndern und Gegner,
die aus einem Dimensionsloch
auftauchen, rauben Euch den
Atem. Dazu wird Euch die
Steuerung von Kraftfeldern
erschwert, die Euer Schiff in

dere, "rickwértige” Uberra-
schung auf Euch wartet, geht'sin
Richtung Bio-Lab und schlief3-
lich in die 25te Dimension. Im
Laboratorium verwandeln sich
die Wandblocke flieBend in sta-
chelige Bydo-Mutanten (sieht
fast so gut aus wie in Terminator
2!). Auch die anderen Kreaturen
vertragen mehr und mehr
Schisse, und auf dem Bild-
schirm geht's zu wie auf dem

alle Richtungen abdrdngen,
Der Bof3 schlieBlich wird sogar *-
den besten Shoot'em Up-Ex-
. perten unter Euch die Zdhne
...2U garstigen ziehen, :
Bydo-Kreaturen Mit R-Type Ill kommt nach
und greifen an langer Zeit mal wieder ein erst-
- klassiges Shoot'em Up fiirs
Super-NES auf den Markt. Ein
Tip flir ganz Eilige: In Japan soll
das Spiel schon ab Mitte
Dezember erscheinen rz/rk

Nun wird's
brenzlig: Ein

Der Backward-Laser ist =
an einigen Stellen Eure | .
letzte Hoffnung

Alien-Schwadron
schleicht sich
von hinten ran

A ] ‘un 1aBs0 " - P In.der unters
= - | irdischen Hahle
. ' o fag e regnet es Saure
Der 3-D-Chip Ko\ ‘ - - von der Decke:
raucht: In rasan- i Aufpassen!
tem Tempo |
rauscht der erste -
Endgegner vorbei -3

0b diese Krabbe wohl auch
gedopt ist? Diagonal scrollend -
Falls Ifr jetzt

miift Ihr dem stapfenden
Py Monstrum meist mit Minimal- |~ %" noch nicht
2 NN bewaffnung beikommen. ; zerselzlt seid,

habt Ihr's beinahe

— o - geschafft
Dbl
e L ,)3:. ‘:%:;w

4 gt i:;)‘?m-c Auweial

¥ < LB SR Ein rigsiger
k . ] : ‘ ‘&' —_— Skorpion frift £=0 . . |
= o SFBE? 3 sich den Weg l

aus seinem

Untersehlupf frei

12 2 _Y - -
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LAGUNA Spiele gibt's iiberall: Ubrigens: LAGUNA hat auch das Super-

In Kaufhdusern, im Fachhandel oder im Zubehor - fragt danach!

Versandhandel ‘;.".\ LAGUNA Hot-Line Service: 0 61 07 / 6 20 67




Die Spafligarantie

Super Turrican hat den
LAGUNA SpaBigarantie-Stickex:

Dasltaie | 'IM A
Du kannst a =) . -
das Sp].el g, LMv—L P

innerhalb von 4 Wochen nach Kauf
umtauschen. Und zwar gegen ein
anderes LAGUNA Spiel, ebenfalls
mit SpaBgarantie, fiir das

gleiche System.

Seid bereit fiir totale Action

“und michtige Feuer-Power!

Rein in den Turrican-Kampfanzug und Feuer frei.
Super Turrican ist da. Kampft Euch durch vier
vo6llig unterschiedliche Welten und je 13 bein-
harte Levels, in denen es von Gegnern nur so
wimmelt. High-Tech-Terror in donnerndem
Sound von Chris Hiilsbeck.

S PAL VERSION EEEE

Und das sagen
die Spiele-Tester:

s+« das Jump’n’Shoot Spiel
des Jahres ...“ (Mega Fun 8/93)

,»-.. Hat durchaus das Zeug, auch auf

ml Super NES zu einem Kultspiel

- zu werden ... (Total 8/93)
@D  pait 2+ (Total 11/93)

GASs -Cut” (Video Games 9/93)

,»Mit Tempo 200 durch Alien-Welten:
2 Hardcore Action mit astreiner Tech-
MANIAC  nik und ‘ner Menge Special-FX.“
(Maniac 12/93)

" Maxx, Euer SpaB-
~ Beauftragter meint:
b Laserstarke Action**

Hey, Bock auf Mailbox
BBS-Nx. 06107 /930222

VES&K Franlkfurt



FE o

gel-Kniller die Mega-Drive-Palette.
Konkurrenz fiir Streetfighter Il oder
Mortal Kombat? Lest den Vorbericht!

inen mdchtigen Wach-

ter gibt es, einen

Wiéchter dber das
Gleichgewicht von Gut und
Bdse, von Hoffnung und Ver-
2weiflung, von Licht und Dunkel,
von Ying und Yang. Er, der gotl-
gleiche Kémpfer der Ewigkeit,
war und wird immer sein. Jahr-
hunderte um Jahrhunderte
menschlicher Geschichte hat er
durchwacht, stetig an Macht
wachsend. Er ist die reine,
unbertihrte Energie. In ihm
sammeln sich die Féhigkeiten
aller Meister der Kampfkiinste,
die einst auf Erden wanderten.

Blade
gegen Trident,
unten Larcen gegen Shadow

P o W
i ig’ .

Sega dreht auf:
Mit dem 24-MBit-
Giganten Eternal
Fighters ergéanzt
ein weiterer Prii-

lhre Weisheit, ihre innere Stdrke
und ihr Wissen stehen ihm zu
Diensten. Doch das Gleichge-
wicht wurde durch ein grausa-
mes und ungerechtes Schicksal
gestort. Neun Schliisselcharak-
tere, quer durch die Zeit verteilt,
starben einsteinen gewaltsamen
Tod, noch bevor sie ihre ver-
blendeten Seelen erleuchten
und damit den Lauf der Dinge
dndern konnten. Jede dieser
Kreaturen hat der Ewige beob-

2 g N
ey

T
e

“Xavier tritt mit

achtet und dennoch reichte sei-

ne Macht nicht, das Schicksal zu gestreckten

dndern. Neun Champions gibt Beinen auf die

es, neun Meister des Kampfes, schwebende
Trainingskugel

ein.

R.A.X gegen Jetta
(rechis). Unten
gibt’s Beule mit
der Keule — Slash
gegen Trident in
der Urzeit-Stage.




Xavier nutzt
schwarze Magie
(oben),

rechts bezieht
g Trident
5 .,.% Backpfeifen

s vonlarcen

jeder einzelne von ihnen kénnie
die Zunkunft dndern. Doch nur
ginen kann der Ewige letztlich
auswahlen, um ihn fiir wenige
kostbare Sekunden ins Leben
Midknight entzieht  zurtickzuschicken. Es wird also
Jetta Lebensenergie  eine Auswahl stattfinden, ein |
durch Magie  groBer Wettbewerb. Am Ende
dieser Priifung wird nur einer
iibrigbleiben, um das Gleich-
gewicht wiederherzustellen.
Nun denn, erhebt die Fauste,
Eternal Champions!
GroBartiger Story-Auftakt zu
einem der aufwendigsten Prii-
gelspiele, die das Mega Drive je
in den Schacht bekam. 24 MBit
Speicherkapazitdt, neun Cha-
raktere plus Endgegner “Eternal
Champion”, 15 Musikstilcke,

Ohne Spezialtechniken trium-
phiert der Eternal Champion.

Flinke Tritte in die
Kronjuwelen oder Spagat = F -
an die Riibe beherrschen TN yF
die Midels perfekt : =i -




(iber 100 Einzelgerdusche und
digitalisierte Spracheinlagen.
Das Spektakel ist fiir Ende Fe-
bruar/Anfang Mérz ‘94 geplant
und soll rund 150 Mark kosten.
Interessanterweise wurde die-
ses Spiel eigens fir Mega Drive
entwickelt und zwar von der
Sega Interactive Development
Division in USA. Fast alle ande-
ren nennenswerten Priigelmo-
dule waren dagegen schon als
Automat erfolgreich, bevor sie
fir irgendeine Konsole umge-
setzt wurden, heifen sie nun
Street Fighter, Mortal Kombat,
Fatal Fury, World Heroes, Mar-
tial Champion oder Samurai
Shodown.

Bevor Ihr den ersten Kampf
gegen die Maschine oder einen
Freund wagt, solltet Ihr Euer
Joypad erst einmal auf Euren
Lieblingscharakter einschwd-
ren. Das Spiel unterstiitzt
sowohl 3- als auch 6-Button-
Joypad, wobei Ihr das Standard-
Pad mit drei Kndpfen spielspali-
technisch mehr oder weniger
abhaken konnt. Eternal Cham-
pions bietet dem angehenden
GroBmeister einen fiir Priigel-
spiele mit Automaten-Ver-
gangenheit uniiblichen aber
dennoch sehr sinnvollen Trai-
ningsmode. Bevor wir darauf
gingehen, noch schnell ein paar
Voreinstellungen. Grundsatz-
lich kdnnt Ihr zwischen drei ver-
schiedenen Geschwindigkeits-
stufen wahlen: dem sehr stark
gebremsten Slow-Mode, dem
Normal-Mode und dem extrem
hektischen Overdrive-Mode, in
dem Euch kaum noch Zeit zum
Reagieren bleibt. Der Zeitrah-
men fiir einen einzelnen Kampf
Bt sich iiber 30, 60 und 99
Sekunden auf unendlich aus-
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| Shadow Yamoto
Die rassige Dunkle mit den lan-

gen Beinen ist eine japanische e
Ninja-Killerin und stammt aus
dem Jahr 1993. Ihr Kampfstil ist
Taijutsu bzw. Ninjitsu. Beide
Richtungen haben sich aus dem
unbewafineten Kampfstil des
Jujutsu eptwicke ¢

War im Jahr 1899 Zirkusakrobatin. Die schlanke
Schonheit mit der blonden Mahne zeichnet sich
durch ungeheure Gelenkigkeit, Wendigkeit und Schnel-
ligkeit aus. Inhr Kampifstil ist Savate oder Pencac Silat,
eine Nahkampivariante, die auf Hand- und FuBtechni-
ken baut und urspriinglich aus Frankreich stammt.
Wahrend des 19. Jahrhunderts war Savate besonders
durch den legenddren Michael Chasseuse populdr,

R.A.X. Coswell
Der Cyber-Fighter aus dem Jahr 2345 hat
seinen lebenden Organismus mit Maschinen-
teilen kombiniert, um optimale Durchschlags-
kraft zu erhalten. Sein Kampfstil ist Muai-Thai-
Kickboxen. Diese Stilart ist Volkssport in Thai-

| land. Sie kombiniert kraftvolle FuBtritte mit
Schlagtechniken. Der Kdmpfer setzt Fiife, Knie, <
Fduste und Ellbogen ein, um den Gegner zu (reffen.

Der stammige Kerl mit dem langen Trench-

coat und dem Al-Capone-Schlapphut war

friiher mal Einbrecher und stammt aus dem Chicago
derzwanziger Jahre. Sein Kampfstil lehnt sichandas &
Praying Mantis Kung Fu an. Taylor setzt als Di-
stanzwaffe auch ein langes Seil mit Wurfhaken

ein sowie Shuriken-Wurfsterne. Seine schnel-

len Fauste sind gefiirchtet. '

Jonathan Blade

ist ein Kopfoeldjager aus dem Jahr 2030.
Der massige Blade-Runner-Verschnitt
kampft Kenpo. Dieser Kampfstil schlieft
geradlinige und kreisformige Bewegungen
ein. Der Kdmpfer beweat sich flieRend
und fast tanzerisch, um den Gegener in
verwundbare Positionen zu manovrieren.

ist ein vorgeschichtlicher Jdger. Angeb-
lich stammt er aus dem Jahr 699 vor
Christus, da haben die Designer wohl
ein bis zwei Nullen vergessen!
Seine Technik ist simpel: sie heift
Schmerz. Vor allem seine machti-

ge Keule setzt er duferst kraftvoll und
manchmal wie ein Baseballspieler ein.




dehnen, Bei abgelaufener Zeit
gewinnt der Fighter mit der
groferen verbleibenden Lebens-
energie im Energiebalken, bei
Spielkonfiguration ohne Zgit-
limit wird solange gekémptt, bis
einer der Fighter ohne Energie
liegenbleibt. AuBerdem mift Ihr
vorher festlegen, wieviele Siege
und Kémpfe ndtig sind, bis ein
Gegner endgiltig ausscheidet:
1aus1,2aus 3, 3aus s, 6aus
11 oder 11 Siege aus 21 Kdmp-
fen., Wer nicht auf Special-
Moves steht, schaltet sie aus.
Diese Funktion eignet sich vor
allem dann, wenn zwei Freaks
mit stark unterschiedlichem
Trainingsstand aufeinandertref-
fen. AuBerdem verschiebt sich
dadurch das Krafteverhdltnis der
Fighter. Perfektionisten tiifteln
aufierdem die fiir sie optimale
Technik-Belegung jedes einzel-
nen Joypad-Buttons manuell
aus. Last not least wéhlt Ihr Euer
und das Handicap des (Compu-
ter)Gegners auf einer Skala von
1 bis 8. Wer sich alle Stages in
Ruhe betrachten und seinen
Gegnern mal testweise auf die
FliRe treten will, stellt Stufe 1 ein
und spielt Eternal Champions in
einer Viertelstunde durch,

Doch zurlick zum Trainings-
mode. In der sog. Dexterity-
Sphere ( Gewandheitstraining)
ibt Ihr ohne Gegner mit dem
Charakter Eurer Wahl. Hier
schweben Granaten in zufdlliger
Flugbahn von der Decke, die |hr
moglichst frilh mit einem geziel-
ten Tritt oder Schlag deaktivieren
mift, bevor sie Euch Lebens-
energie abziehen. Fir jeden
Treffer gibt's Punkte. Ihr kémpft
solange, bis Euer Energiebalken
leer ist, Je mehr Treffer, desto
mehr Punkte. Ihr erhaltet eine
Einstufung Eurer Féhigkeiten,
Im Holo-Trainer erzeugt ein
schwebender Projektor ein
Hologramm Eures Wunschgeg-
ners. In der Practice-Sphere
schwebt eine Kugel in verschie-
denen Hohen. Ihr kdnnt nach
Belieben auf sie eindreschen
und Eure Bewegungen perfek-
tionieren. Das Ganze erinnert
stark an Luke Skywalkers
Lichtsdbel-Training aus "Krieg

Xavier Pendragon

Der Erzmagier, Alchimist und Meister der
schwarzen Kiinste stammt aus jener finsteren
Epoche um das Jahr 1692, als die Scheiterhau-

fen der Inquisition niemals kalt wurden und die
Pestwie ein Fluch Gottes in ganz Europa wiitete. Sein
Kampfstil heiBt Hapkido Kane. Er trifft den Gegner
mit seinem wirbelnden Stab, den er durch méch-

tige Zauberei zur geflirchteten Waffe macht.

Der griine Kerl mit dem scharfen Dreizack ist ein
auBerirdischer Gladiator, der 110 v. Chr. ge-
lebt hat. Dennoch stammt sein Kampistil aus
einer viel spateren Zeitepoche: Das Capoeria
Fighting stammtaus Brasilien und wurde von den
Negersklaven entwickelt, um sich  unbewaffnet
gegen die Unterdriicker zu wehren. Trotzdem weil
Trident wehl mit dem Dreizack umzugehen.

itchell Middleton “Midknight”

Eigentlich war er mal Biochemiker, Als ihm jedoch

1967 einige geniale Wasserchen gelangen, hat er

sich allerdings geringfiigig verandert. Sein Kampf-

stil heift Jeet Kune Do. Wer noch Altmeister Bruce Lee
kennt, weif auch, wem Midknight seine Technik £
abgequckt hat. Direkt tibersetzt heiBt Jeet Kune Do /5
“Der Weg derabgefangenen Faust”, eine Mischungaus ~ f7

mentalen und korperlichen Fahigkeiten. . A

der Sterne" (mtge der Saft mit
Euch sein!). Eine besondere
Kampfform ist der sog. Battle-
Room. Dort kémpft Ihr gegen
einen Wunschgegner, wahrend
bewegliche Selbstschufan-
lagen an den Wénden auf Euch
feuern. Es gibt dort magnetische
Minen, fliegende Kreissdgeblét- 1
ter, Granaten, Elektroschocker Computerspiele
etc. Aus 18 Gemeinheiten kbnnt '
Ihr bis zu fiinf gleichzeitig akti-
vieren. Die Krone flir Solisten Ist
natiirlich der Turniermode. Acht
Gegner fordern Euch zum
Kampf. Verliert Ihr einen, miift
[hr den bereits dberwundenen
Vorgdnger abermals besiegen,
bevor Ihr Euer Glilck ein zweites
Mal an seinem Nachfolger ver-

sucht. Ein Continue ist nicht Bremerhoven

vorgesehen. Liegen alle Gegner Lioydstr. 16

im Staub, seid [hr der glorreiche Tel.: 0471 / 4190919 .. 04421 / 23792
KHmeET der den Eterr?al Cham- Fax: 0471 / 4190010 : 04421 / 203710

pion herausfordern darf. Doch
Vorsicht! Er kimpit viel starker | MO ROI2IR

als alle Vorgénger. Wer nicht Faldernstr. 33
blitzschnell decken kann und Tel.: 04921 / 29644
nicht machtvolle Distanzwaffen
ginsetzt, wird nicht lange gegen
den GroBmeister tberleben. hu




Super Street
Fighter 2

llen voran protzte
nattirlich Capcom
mit einem Update

seines fast schon biblisch alten
Priigelautomaten. Weltpremie-
re; Im Tournament Battle Mode
nehmen bis zu acht Spieler
gleichzeitig an vier vernetzten
Miinzschluckern an einem Tur-
nier teil. Im K.O.-System prii-
geln sich die Kdmpfer dann in
insgesamt drei Spielrunden mit

Neue Beat'em Ups gibt's
inzwischen wie Sand am Meer.
Oben seht Ihr den Digi-Knaller
Survival Arts und unten
beeindruckt die Polygon-
Kniippelei Virtual Fighters,
die sich bereits im Praduk-
tionsendstadium befinden |

18
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Auf der 31. Jamma-Messe in Tokio
zauberten die renommierten Hersteller

wieder eine Menge Highlights (vor allem
fiir Beat’em-Up-Fans) aus dem Armel.
Achtung Fans: Auch ein Sonic-Automat
wird bald in den Spielhallen stehen!

vier absolut neuen Charakteren
um die Plétze eins bis acht. Zu
den zwdlf eingesessenen Mus-
kelprotzen gesellen sich jetzt
noch die britische Geheimagen-
tin Cammy mit langem Zopf, der

Wow! Chun Li am Capcom-Stand

Sammy steigt voll ins
Handkantengeschaft ein: Street
Brawl ist deren 2. Priigelspiel

Sega Sonic:

Bis auf die
Ansicht und die
Trackball-
Steuerung spie-
lerisch eng mit
den Konsalenvar-
bildern verwandt

Einzelkdmpfer Thunder Hawk mit
indianischer Abstammung aus
Mexiko, der Action-Filmstar
und Bruce Lee-Verschnitt Fei
long aus Hongkong sowie Pro-
fimusikerund Kickboxer Dee Jay

(Dj?)aus Jamaika. An Grafik und
- (@-) Sound hat Capcom eben-




MINTAI VINIMBAT

Schlag auf Schlag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT?® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fiir Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Flir “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste
i e T EL]
Fiir die Zeitschrift “Power Play” ist RrhgsisRlall
der Titel “Hype des Jahres”
so sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die
einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.
Zitate, wie
“MORTAL KOMBAT®
bietet filmreife A o Kurz gesagt:
Animationen der = TN MORTAL KOMBAT®
Extraklasse!”, ist der Kick
(Gamers 6/ 93) \_ ' den Du jetz,t
sind an der brauchst.
Tagesordnung. > e

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert
MORTAL KOMBAT®
zudem an erster

Alle Screenshots SNES

2,
ARENA MIDWAY



falls fleiBig gewerkelt, S0 Yeah! Aliens
daB sich SNK mit seinen zum Abschuf
Priigelhits ziemlich warm freigegeben:
anziehen muB. Der Terminator-
Vom Virtual Racing- inspirierte Ripley-
Team aus dem Hause Rachefeldzug
Sega kommt demnéchst Alien 3 macht aui-

Virtual Fighter. Man wahlt
ginen von acht Polygon-Hau-
degen und begibt sich in eine
Landschaft, die ebenfalls aus
Polygonen besteht. Wie das fer-
tige Grafikbild aussehen wird
bleibt abzuwarten, da sich das
Spiel noch in der Entwicklung
befindet.

Von Konami ist dagegen
schon Violent Storms in den
Spielhallen zu sehen. In digsem
reinrassigen Final Fight-Clone
boxen, hiipfen und treten bis zu
drei Spieler mit einem derarti-
gen Affenzahn, daf es in diesem
Endzeitspektakel manchmal

grund der instal-
lierten Wumme
mit Riickstol
machtig Laune

Bis dieser Endgegner in
Violent Starm seinen
Lebensbalken verheizt hat,
ist wohl ein ganzes Depot
Markstiicke verschwunden

sogar recht humorvoll zugeht.

Ammun und Clowns beméchti-
gen konnt, um Euer Gegenilber

Aufpolierte

Grafiken !

(seht Euch die IED FRED

Gesichter an!) R

und vier brand- W S TNSERT (
neue Fighter:

Super Street Vom Viewpoint-Macher Sam-  gepanzertes Saugetier zu Eurem
Fighter 2 zieht my kommt demnéchst die Digi-  Schiitzling auswahlen kénnt.
die Fans in Prligelei Street Browl, in de-  Gesteuert wird das Ganze per
seinen Bann nen Ihr Euch Dracula, Tut Ench  Trackball und Button und der

Spieler blickt von oben in einem
Winkel von 45 Grad auf das

Gegen die vor realen Hintergriinden zu be-  Spielgeschehen.
indianischen harken. Wenn wir uns schon von In Zusammenarbeit mit 20th
Kampftechniken Mortal Kombat inspirieren las-  Century Fox entstand bei Sega
von T.Hawk hat sen, kdnnenwir gleichnocheine  ein Shooter zum dritten Teil der
der allgediegene Digi-Rauferei nachschieben,  Ripley-Saga: In Alien 3 ballert
Sagat nichts dachte sich Sammy und zog  Ihr mit einer aufmontierten
mehr zu lachen Survival Arts aus dem Armel.  Kanone mit RiickstoBsystem auf

Hier erscheint nach jedem zwei-
ten Sieg ein Endgegner und es
qibt eine Funktion, die es er-
IESDRAG SR 08 aatins,
gegnerische Wurfangriffe abzu-
wehren sowie deren Waffen zu
benutzen.

Aus dem Hause Sega stammt
dagegen SegaSonic-The
Hedgehog, in dem Ihr neben

digitalisierte Aliens. 1k

Reggae-Starund  dem Stacheltier auch seine
Hobby-Kickboxer  Freunde Mighty, ein japa-
Dee Jay aus nisches Eichhornchen Menschenauflauf bei der
Jamaika setzt mit ‘Segelfell’ oder i, Jamma-Messe:
dem finsteren Ray, ein austra- i Von SNK waren viele (alte!)
M.Bisan hari zu lisches gut <« 72 Automaten zu bewundern



DIE TINY TOONS FUR DIE DA...
DIE DA... DIE DA... UND DIE DA!!

< KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

—. Fiir die vier meistgekauften
§ Spielsysteme - Game Boy,
NES, Super NES und
Sega Mega Drive - gibt's
jetzt die fantastischen Vier
von KONAMI.
. Witziger, intelligenter
Videospielespal3 mit Buster
Bunny, P|uc|<y Duck,
Hamton und vielen mehr.
Super-Grafik in allen
. Leveln. Videoqualitét!!
| Der Sound?
Echte Ohrwurmklasse!
Tiny Toon Adventures.
Die neue Dimension fiir die
- 16-Bit-Spielkonsolen.
Méshrenstark.

TINY TOON ADVENTURES, names. characlors and
M

Entertainment System

de:

KONAMI® 15 a re
Sega and Sega Mega Drr
Enterprise Lid




SWARPZONE

hne Zweifel ist Bugs
Bunny der beriihm-
teste Hase der Welt. Da

war es nur logisch (verniinfti-
gerweise), inm ein eigenes Ac-
tionspiel zu widmen. In dem lu-
stigen Jump'n Run von Sunsoft
kdmpft sich Bugs durch zehn
Level voller Cartoon-Gegner

Unser aller Lieblingshase treibt
seinen Unfug bald bei Euch

(kickenderweise). Er fliegt durch
den Weltraum, treibt sich im
Dschungel rum und versucht
sich als Westernheld. Die End-
gegner sind jeweils berithmte
amerikanische Comic-Figuren.
Zur Verteidigung stehen Bugs
Torten zur Verfiigung, mit denen
er seine Gegner verziert (brutas

Ninja Warriors
auf dem Super
NES bietet
viele neue
Angriffsmetho-
den und
Wafiten

22

Bugs Bunny, der coolste
Hase der Welt, darf end-
lich in seinem eigenen
Videospiel auftreten, und

Twinbee, Konamis mechanischer
Held, versucht sich demnéachst im

horizontalen Gewerbe!

lerweise). AuBerdem
kickt er ihnen seine Ha-
senfiifie in die Weich-
teile und beherrscht so-
gar einen Drehangriff.
Zur Not springt er ein-
fach iiber seine Wider-
sacher (klugerdings).
Bugs Bunny soll im
Mérz erhaltlich sein. Bis dahin
werden allerdings noch viele
Karotten den Bach runterflieRen,

Ebenfalls.imJanuar schlagen
die Ninja Warriorszum ersten
Mal auf dem Super NES zu.
Diesmal stehen sogar drei
Ninja-Roboter zur Aus-
wahl, die mit jeder Men-
ge neuer Waffen ausgerii-

R
——

| ey
Auch harizontal ist Twinbee ein
ganzer Mann, ah Roboter

stet sind. Die drei Kdmpfer kon-
nen jetzt auch wéahrend eines
Sprunges angreifen. AuBerdem
gibtes viele neue Wurftechniken
und Special-Attacks. Die Ani-
mation und Grafik soll ebenfalls
stark verbessert sein, was auch
dringend notig war, wenn man
sich die katastrophale Mega-
CD-Version ansieht.

Pop’n Twinbee - Rainhow
Bell Adventure von Konami
ist im Gegensatz zu seinen Vor-
gangern ein horizontal scrollen-
des Action-Jump'n'Run. Neben

Twinbee sind auch seine Robo-
terfreunde Grinbee und Winbee
dabei. Und auch viele der Geg-
ner sind gute alte Bekannte. Dr.
Warumon hat die Herrschaft
tiber die Galaxis iibernommen
undauBerdem noch dieliebliche
Prinzessin Melora entfiihrt. Da-
gegen missen unsere drei Hel-
den natiirlich etwas unterneh-
men. Ihr kénnt drei Spielarten
wahlen: Alleine, zu zweit oder
den Battle-Mode, bei dem Ihr mit
gesplittetem Bildschirm aufein-

-
- y

ander einprigeln konnt. Im
normalen Spiel.beherrschen die
Roboter zwei Angriffsmethoden:
Boxen und Treten. Wie schon bei
den Vorgéngern konnt Ihr Po-
werups und Waffen in Form von
Glockehen aufnehmen. Eine
Karte zeigt Eure Position in den
Levels, die wie Labyrinthe auf-
gebautsind. Natiirlich gibt's jede
Menge Geheimrdume, in denen
tonnenweise Extras und manch-
mal sogar die Schliissel zum
ndchsten Stage versteckt sind.
Das neue Twinbee-Abenteuer
soll im Januar flirs Super Fami-
com erscheinen. 7z
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ANKAUJF
SUPER NES & MEGA DRIVE

1. Liste eurer Spiele schicken
2. Faires Angebot folgt sofort
3. Spiele einpacken und zusenden
4. Scheck kommt ins Haus

Karl-Grillenberger-Str. 8, 90402 Nirnberg
Tel. 0911-221991 & FAX 207 57
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er mit Abstand bru-
talste Automat aller
; Zeiten heift Time

Killers. THQ-Software hat sich
die Rechte geschnappt und zu-
mindest die Genesis-Version
steht dem Original in nichts
nach. Es fliet mehr Blut als in
allen Freitag-der-13te-Filmen
zusammen. Acht Krieger aus der
Vergangenheit und Zukunft
kéampfen um den Titel des groB-
ten Kampfers aller Zeiten. Dabei
fliegen abgeschnittene Kopfe
und Arme nur so in der Gegend

Bei Time Killers auf dem
Megadrive fliegen die Kopfe

herum und das Blutspritztinalle
Richtungen. Die Super-NES-
Fassung wird Nintendo (die al-
ten Miesmacher!) zuliebe natir-
lich wieder entscharft.
Mein Tip: Vor dem Spie-
len nichtsessen!

Ebenfalls von THQ
kommt Total Carnage,
der Nachfolger zum indi-
zierten Super Smash
TV. Die Super- umm
Nintendo-Version
sieht genauso gut -
aus wie das Ar-
cade-Game. Al-
lein oder Zweit

Fur alle, denen Mortal Kombat
sogar mit Bloody Moves nicht
brutal genug war, hat THQ genau
das Richtige auf Lager. AuBerdem
werfen wir einen Blick auf den
Nachfolger von Super Smash TV.

Das Spielprinzip dhnelt stark
dem Vorgdnger, es gilt einfach
alles auf dem Bildschirm weg-
zublasen. Die animierten Zwi-
schensequenzen mit digitali-
sierter Sprachausgabe sind
ebenfalls vorhanden. Alle
kompromiBlosen Action-Fans
sollten unbedingt ein Auge auf
dieses Modul werfen.

Stellar Fire von Dynamix
kommt im Januar fiirs Mega-
CD. Im Jahr 2206 versuchen

die Draxon, eine kiinstliche
Alienrasse, die Erde zu er-
obern. Die menschlichen
Verteidigungsarmeen sind
zerstort. Nur Ihr und Euer
Stellar-7-Fighter stehen

flieBende Polygon-Grafiken so-
wie Musik und Soundeffekte,
wie sie nur von CD kommen
konnen. Als Waffen stehen Euch
Kanonen, Laser und Bomben zur
Verfligung.

Zwei interessante Gameboy-
Titel von Gametek sollen Ende

e |4
IS AGGRESSION wige
1 KOT BE
TCLERATEE!

Tolal Garnage fiir Megadrive

Dezember erhéltlich sein. Hu-
mans ist eine gelungene Um-
setzung des Amiga-Hits. Ihr

2wischen den Draxons und der
totalen Zerstorung Eures Hei-
_matnlaneten Stellar Fire bie-

SIF L e R s i a LR
£l P L7 S sy 2l
(o o M A ¥ WA o

‘menschen auf ihrem gefdhrli-

Oben: Mr. Frog
in Viking Child.
Links: Humans
auf dem Weg in
eine bessere (?)
Zukunft.

m[lB eineriﬁruppe Steinzeit-
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enn es nach Oce-
W an Software gin-

ge, hieBe der neue
Megastar Mr. Nutz. Das munte-
re Eichhtrnchen macht sich auf
den Weg in die Berge, um den
bosen Yeti aufzuhalten, der die
Welt vernichten wills In den
sechs Gegenden, die der tapfere

Nager durchqueren'muB, warten_

unter anderem laufende Apfel,
riesige Bienen und fleischfres-
sende Pflanzen auf ihn. Mit sei-
nem buschigen Schwanz kanrer
sich geschickt verteidigen.
AuBerdem liegen Gberall Ha-
selniisse verstreut, die er auf-
sammelt und auf seine Gegner
wirft. Wer schon immer wissen

Die Grafik von Might and Magic
Il ist exzellent

wollte, was Igel unterm Stachel-
rock tragen, sollte sich Mr. Nutz
nicht entgehen lassen.
Rechtzeitig zu den Olympi-
schen Winterspielen verdffent-
licht Loriciel Val D'lsere
Championship. Ihr konnt mit
Snowboard oder Skiern in den
franzdsischen Alpen fahren.
Auch Slalom, Riesenslalom und
Abfahrt sind moglich. Widrige
Wetterverhdltnisse nehmen
Euch die Sicht. Zusétzlich ste-
hen Bdume und Felsen im Weg.
Die erste Demoversion sieht
sehr gut aus. Man spiirt fast den
eisigen Wind, der einem um die
Ohren pfeift. Das Fahrgefthl ist
ausgezeichnet, die Geschwin-
digkeit (speziell beim Abfahrts-
lauf) fast unglaublich. Ab Febru-
ar heiBt es Ski Heil auf Eurem
Super NES. Im Januar kurz vor

26
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: Oceanl.prés,entiert im Januar einen

' neuen Videospiel-Superstar und
Loriciel macht die europaischen
Skipisten unsicher.

dem Super Bow! kommt MFL
Quarterback Club van:Acclaim
filr-Super NES und Gameboy. hr
konnt die Quarterbacks aller 28
NFL-Teams steuern und sogar
austauschen. Hatten die Buffalo
Bills mit Joe Montana oder Ste-

ve Youngals Spielfiihrer die letz=
ten drei Endspiele gewonnen?”

Hier konnt Ihr es herausfinden:
Mit der-gingebauten Batterie las-
sen sich die Spielstande von
zwei Quarterbacks abspeichern.

Vor dem

Loriciel bietet |g
tolles Pisten-
Feeling sowohl
mit Snowhoard
als auch mit
Skiern

Spiel diirft Ihr sogar die Wetter-
verhdltnisse bestimmen. NfL
Quarterback Club kommt (ibri-
gens auch flr den Sega Megad-

_ rive (welch garstig Wort in den

Nintendo-News!).

Rollenspiel-Fans miissen lei-
der immer noch sehr oft auf
Importe ausweichen. Mit Might
and Magie Il erscheint jetzt mal

Tja Herr Pflanze, sie
haben Paradontose.
Mit Blendamex wire
das nicht passiert!
Dann kdnnen auch sie
krafivoll zubeifien.

wieder ein Titel offiziell in Euro-
pa. Als Anfiihrer einer Gruppe
von bis zu sechs Abenteurern
versucht Ihr, Recht und Ordnung
in Eurer Welt Cron wiederherzu-

Links: NFL
Quarterback Club
fiir Super NES.
Unten: Auf dem
Gameboy kdnnt Ihr
Eure Treff-
sicherheit testen.

stellen. Ehrbare Biirger ver-
schwinden spurlos und Monster
machen die Gegend unsicher.
250animierte Ungeheuer wollen
Euch ans Leder. 96 Zauber-
spriiche und tber 250 Ausril-
stungsgegenstande stehen Euch
zur Verfiigung. Automapping
macht das miihsame Karten-
zeichnen tiberfliissig. Might and
Magic llwird in England im De-
zember erscheinen. Eine deut-
sche Version soll ab Februar in
den L&den stehen. 1z




SV 336 SN PRONEO |
Programierbare TOP-Joystick-Konsole
Digital-Action-Learning-System
fur SUPER NINTENDO

fur erhéhten
Spielgenuf.

SV 334 SN PRO PAD
fur SUPER NINTENDO
Top aktuelles Design fir
das villig neue Spielgefiihl

Fir MEGADRIVE unter
Art.-Nr. SV 434
SG PRO PAD

SV 337 PRONEO Il

Programmierbares Top-Joypad

fur SUPER NINTENDO mit LCD-Display

Special-Attacken werden uber

eine einzige Taste abgerufen.

Endlich gibt es die

Moglichkeit, selbst

" den hartesten Gegner
. miuhelos zu besiegen.

Fir MEGADRIVE

SG PRONEO || perfektes Zubehor
.-‘ far Inren Game Boy
' SNES, Game Gear,
Mega Drive.

SV 900 HANDY —
POWER KIT o2

Ladegerat und Transforth""

mit Ladebatterie

fur GAME BOY und

GAME GEAR

Ladezeit nur

90 Minuten!

Spielzeit: 14 Std, bei

Game Boy und 2 Std.

bei Game Gear

Erhaltlich tiberall da, wo es Nintendo
und Sega gibt. In allen guten
Warenhausern, Versandhausern,
Fachgeschaften und Fachmarkten
sowie bei Fo. CPS Frank Heidok, Kdln
Handlerpreislisten nach

Vorlage eines Gewerbenachweises.

/ “All in One”
SV 907 HANDY BOY
Das tolle Komplett-Zubehor-Set
fiir den GAME BOY

- (Lupe, Licht, Seund,

: Joystick und'Feuerkopfe)

JOLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT - 27404 WEERTZEN - Tel.: 04287/1251 - Fax: 04287/6 07
ABC Import & Export AG 1a3i/7ss 060 Fasosirras122  ABC Marketing & Vertriebs GmbH 181788355 00 Se58r S ra

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschiitzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschutzte Warenzeichen von Sega.




Die Verdffentlichung der deutschen
Version von Landstalkerwurde leider
auf nachstes Jahr verschoben und
Accolade prasentiert uns die
schwarze Perle Pele.

) elder wird die deut-
sche Version von

Super-Adventure von Sega,
frihestens Ende Januar erhalt-
lich sein. Sega hat einige klei-
nere Probleme mit der Uberset~

Fassung angesehen-_
und kann Euch sagen:
Das Warten lohnt
sich!

Im Mérz treiben die
coolen Typen Toe-
Jam & Earl wieder
ihr Unwesen. Bise
Erdlinge haben in Teil
zwei den friedlichen
Planeten Funkotron
tiberfallen. Ihr maBt
siealle vertreiben und
zugleich den Funk auf
Funkotron wieder-
herstellen. ToeJam &

28

Landstalker, dem

vester auf seiner

Earl 2 ist genauso verriickt wie
sein Vorgdnger. Euch stehen
wieder viele extravagante Extras
ur Verfiigung, z.B. der Funk-
Scan und der Funk-Move. Dazu

ibt's wieder jede Menge fetzige

Musik und coole Soundeffekte.
Jetzt hat auch Pele sein FuB-
ball-Spiel. Ende Januar prasen-
tiert Accolade Pele Soccermit
giner Menge neuer Features und

~ Interessanter Grafik. Eure Kicker:
beherrschen Kopfbélle, Fall-
riickzieher und andere Extras. Ihr.

kanntsowoh! Freundschaftspie-
le als auch Turniere austragen.

Spieldauer, Wetterbedingungen
und vieles mehr kénntIhr vor je-
dem Match ginstellen. il

fiihrlicher Test folgt in der nélch-
sten Ausgabe.

Sylvester and Tweety S
gehort zu den erfolgreichsten
Cartoon-Serien aller
Zeiten. In den Kon-

solerr-Urnsetzungen
(Megadrive und Ga-
megear) steuert (hr
Pussykétzchen Syl-

Jagd nach Tweety. Dabei
trefft Ihr auf gute alte Be-
kannte, z.B. Granny und
die Dogge Spike. Im zwei-
ten Level gesellt sich auch:
noch Sylvester Junior.
dazu, und im dritten Ab-
schnitt wollen Euch sogar
Dr. Jekyll und Mr. Hyde an
den Kragen. Das Ganze wird in

schinster Zeichentrick-Grafik

présentiert. Ab Februar konnt
auch Ihran der Jagd teilnehmen.

Sogar den FC
4 Bayern

B Miinchen
A kannt Ihr bei

.uns‘fs;_ei-n-.__T_,e__s__tmu__s,_ter von Dra-
_ gon’s Revenge von Tengen,
leider zu spit fiir einen Test.

Deshalb hier noch ein paar--.

Screenshots, um Euch auf den

Bericht in der -
gabe vorzuberei-

ausfihrlicht
néchsten Aus

ten. Sonic Spinbaﬂ muB sich
~ warm anziehen, denn die Rache
*‘dﬁs Drachen SIeht unglaubllch

74

Das soll ein
Flipper sein?
Her damit, aber
schnell!



W, — TECNOPLUS i ECNOPLUS
MEGA TECNOFLUS' SNES
Ji))NTROL MEGA PAD+

Wirick ;' CONTROL #
PrAD | 'l“' =
T

e

Pad + (TP184)

Mit Hilfe dieses 8-Wege direktionalefi
Daumen Kontroll Pad bekommt man'
Spiele fiir das Super Nintendo
Entertainment System schneller
- in den Griffl
Mega Drive Control Pad (TP181) 4 g Feuerknspte

Mega Drive Superleichte Steuerung garantiert dieses 8-Wege % Start/Auswahl-Schalter
direktionale Daumen Kontroll Pad fiir das Sega Mega Drive! % Unabhéngige Turbokontrolle fiir
Control Stick (TP135) * 3 Feuerinopfe alle Feuerkndpfe

Speziell entworfen fiir das Sega * Startknopf * Zeitlupen-Funktion
Mega Drive wurde dieser Arcade empf. Verkaufsprels * Autofeuer-Fahigkelt
Stil Kontroll Stick! Pt 3

* 3 Feuerkndpfe 1 9 9 9 D M empf. Verkaufsprels
* Tuborase : 29.99 DM
% Turbofeuer-Fahigkeit .

empf. Verkaufsprels

24.99 DM

Die oben genannten Modelle sind sowohl fiir das Super Nintendo b .
Entertainment System, als auch fiir das Sega Mega Drive erhéltlich. Vertrieb fiir Deutschland, Osterreich und Schweiz durch:

TECNO LEISURESEFT

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH

gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser. Robert-Bosch-Straf3e1
59199 Bonen, Deutschland

Tel.02383/69-0, Fax02383/571 16

|IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzaeichen der Intemational Busir achines Corporation, Super Mintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des joweiligen Basitzers
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World Heroes, Fatal Fury, Art of Fighting
oder Samurai Shodown? Frischge-
backene Neo-Geo-Owner und Fans der
schwarzen Wunderkiste mit schmalem
Geldbeutel stehen vor der Qual der Wahl.

uf der Jamma-Mes-
seinJapan hieltsich
SNK im Gegensatz

zu anderen Automatenherstel-
lern mit Neuerscheinungen be-
deckt (nichts, wortiber wir nicht
schon ausflihrlich berichtet hit-
ten). Deshalb. prdsentieren wir
nun den ultimativen Ratgeber flir
Beat'em-Up-Freunde, die sich
ein Modul aus der
berﬂchtng— >

> Falal Fury: Im Regen wéchst

Opa Tung zum Hiinen heran

(oben). Im Neon-Licht

der Disco schlagt
Duck King zu (rechis).

! i
" wird, Ausschileﬁllch in
diesem Schidgertrio habt
lhr die Maglichkeit zu drei-

dimensionalen Fights, diesich ~ (
in zwei Ebenen (Vorder- und  C

Hintergrund) abspielen, wobei
der Konsolen-Karateka ab

Teil 2 freie
Bewegungsmoghchkelt
hat. Dig'S a umbd|e Zwei Bo-

chelten Vaer zu. richen versu-
chen, gldnzt mit sensationellen
malerischen Hintergriinden, die

sich nur noch mit den mysti-
< schen, ferndstlichen Back-
~ grounds aus Samurai Shodown;

vergleichen fassen. In puncto
Sound ist die Fatal Fury-Serie
|ed ch unerreicht: Solch fetzige

licke wie beim chinesi-

<-Opa Tung Fu Rue
er Hongkong-Banker

inzan sowie Tagkwon-
1p Kim Kaphwan (Teil 2
und 3) findet Ihr bei keinem an-

“SIENSIBILE SI0OCCIER
HERVORRAGIENDER S PIELBARKEIT
GIEGEN DIE




PriigeISpf'el, egal
Welche Konsole Ihr betrachst

Mit den Backgrounds mag Art of

| -ﬁbﬁ?fhﬁi&ﬂicntg_er_adeglﬁnzen.

dafii brillert as pig jetzt einzi-
9e Spiel dieses Nameps (Teil 2

animierten Sprites, dje ihre
Stregt Fighter 2-Kollegen elwa
um 50% Uberragen, Wojt lhr
etimmel pur Ohne
ebenerscheinungen
wie Begleitmusik und Hinter-
griinde, dann Sollte Eure W
aufdiesen Altmei'srerfaﬂ_en. Seid
.'hrabe_rder-Konm‘ktbewamgung
per Handkantensch!égen und

Samuraj Shodown:
Venezuejs Ist keip
geeignetes Pllaster
fiir Iriedliebende
Zeirgenossen.

N E

perTVremgezogen, fuchteln sje len ung Hellebarden gestalten
doch dllesamt mijt einer mehr sich die Duelle erfahrungs-
oder weniger langen Klinge vor

der Visage des

gendbers herym Mit den Saj-

Dol Kriiger-Kral-

murai Shodow,

2U Gemiite, Jeder

der zwglf anwahlba-

ren Charakreres-hat sich
als Kind woh| 2uviel Zorrg

Im zweiten
Teil vap Fatal
Fury sing

Y akrobatische

. Kicks ap ger
Tagesordnung



only!). Betrachtet man die
Soundeffekte der Beat'em-Up-
(arde, so hat das grausamsteal-
ler Gemetzel hier ebenfalls die
Nase vorn: So originelle Effekte
wie Meeresrauschen, Flammen-
2ingeln oder Wasserfélle finden
sich in keinem anderem Modul.
Witzige Einfdlle gibt's bei die-
sem/ peuesten Streich der
SNKﬂchkfungslahors auch

Heroes 2: Die o
Sternenwand i

solltet Ihr mei- % ’
den (rechis) +

Unten:

_./‘""_‘IL

ane

zuhauf: So kénnen beispiels-
weise zwei Charaktere ih
Haustiere (Wolf und Ad
Special-Move auf den
ingenden Gegner

-

Platz

Eric

Titel

Fatal Fury Special

Art of Fighting

World Heroes 2

World Heroes

A

R

meisten

Charaktere (14). In Sachen
SpielspaB, Special-Moves,
Sound und Backgrounds kann
das ADK-Modul dagegen nicht
mit den SNK-Eigenproduktio-
M mithalten (World Heroes 1
dreimal nicht). Special-

et gn halten sich

Jf oder die

: olch farben-
frohe Kickexplosionen beein-
drucken den finanzkréftigen

A Spieler sonstnirgends 7

Speicher Anzahl d. Wertung erschienen fiir/

(MBit)

Kampfer (in%)  oeplant fiir

/-SNES, Engine
/-Engine
SNES,MD-/

Califamia

Die meisten Firmen haben
ihre Highlights auch schon alle
flir das Weihnachtsgeschaft
abgefeuert. Ein einziges Spiel
konnten wir fiir diese Ausgabe
an Land ziehen: Die Entwickler
der relativ unbekannten Firma
Icom Simulations haben an-
scheinend die Themensuche fiir
ihr neues Spiel am Strand
veranstaltet, Heraus kam ein
Jump'n'Run in Seitenansicht,
bei dem Ihr auftauchende Fein-
de per FuBtritt oder Fausthieb
vom Bildschirm schubst. Dazu
die Story: Die gemeinen Ratten
wollen ein Atomkraftwerk am
Strand errichten. Das muB
nattirlich unter allen Umsténden
verhindert werden. Ihr steuert
den Surf-Profi Hoagie. Zusam-

“EIN EXZELLENTER Sport .
DIER WOCHENLANG

91% GET-IT-AWARD




Leider hat uns die angekiindig-
te 100%-Version von Castleva-
nia fur das PC-Engine CD ROM
nicht mehr erreicht (wenn man
sich mal auf jemanden verlaBt...).

L3

% 0043

Deshalb miissen wir Euch mit
dem Test noch etwas vertrosten.

Diistere Stimmung in
den Verliesen

men mit vier Freunden
spielt Hoagie in einer
Band, die in einer Wohl-
tatigkeitsveranstaltung
das Geld fiir den Erhalt

Laft die
Waffen sprechen!

des Sandstrands verdienen
muB. Vor dem Auftritt entfiihren
die Ratten zwei von Euren Kum-
pels. Zu allem UberfluB klaut ein
Nager auch noch Eure Reifen.
Damit beginnt das eigentliche
Spiel. Ihr kdmpft Euch bis zu
einer iberdimensionalen Sand-
burg durch und sammelt dort die
vermiBten Rdder wieder ein.
Danach wird aufgelesener Mill
erstmal zu Benzin recycelt. Mit
Reifen und Sprit geriistet, konnt
Ihr nun zu einem anderen Level
fahren. Geht Euch unterwegs der
Treibstoff aus, darf per Tasten-
druck nachgetankt werden. Ist
jedoch der Reservekanister auch
leer, fllt Ihr quasi ein Bild-
schirmleben in den Tank. Schon
auf der Hiille der CD prangt
ein Spot, der Euch auf echte
Beach-Boys-Songs aufmerk-
sam macht, Die Hits der Surf-
QOldies gibt's jedoch nur in den
Zwischensequenzen, im eigent-
lichen Spiel hort Ihr tolle The-

(SEGA Magazin)

WA R|P 2

ONE
N

A men von Country bis Hardrock.

Das Spiel selbst gibt sich im
Gegensatz zum Sound sehr
8-Bit-typisch. Die Grafik ist eher
bescheiden, die Sprites grB-
tenteils mager animiert. Die
Steuerung féllt brauchbar aus,
wdhrend die Kollisionsabfrage
etwas zu pingelig erscheint.
Trotzdem macht Camp Califor-
nia SpaB. Das Spiel ist zwar
nichts Besonderes, bringt
jedoch sonnige Abwechslung
in triibe Wintertage. /b

Das Kraftwerk steht: Game Over.
Miill wird zu Sprit recycelt.
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lichen Wertungskonferenz
gefragt, die immer kurz vor
RedaktionsschluB stattfindet.
Die Redaktion schottetsich dann
von der hektischen Umwelt ab
und diskutiert alle Wertungen
aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natirlich nicht

immer alle einer Meinung sind,

unterscheiden wir zwischen

einem personlichen Fazit des

Autors Meine Meinung und

MEGA DRIVE der Redaktionswertung. Je-
der Test gliedert sich in zwei Tei-

le: Zundchst beschreiben wir

wertfrei den Ablauf und die Be-

: sonderheiten des Spiels. Es folgt

e der fettgedruckte Meinungs-

D er W er t un g$k aSt -4 | BB kasten des Autors, Giberschrie-

, ben mit seinem persdnlichen

MASTER ' Fazit (hilfe, na ja, geht so,
gut, super). Abschliefend

SYSTEM Spieletyp: Rollenspiel- Ganz oben findet Ihr jetzt findet Ihr bei jedem Test den
Adventure, actionorientiert eine maglichst prizise Wertungskasten. Dort tauchen

Hersteller: Sunsoft Beschreibung des technische Infos sowie exakie

Testversion von: Flashpoint Spieletyps. Neu ist auch Prozentwertungen auf. Als Wer-

Mo b i
‘MEGA CD
X i I';L,I-'.

4

Anzahl der Spieler: 1-4 unsere Elnteilung in tungskriterien haben wir “Gra-

Features: Vierspieler-Adapter, @  Schwierigkeitsgrade: fik", “Musik”, "Soundeffekte”

Highscore-Liste, Batterie 1 bis 3 ist leicht spielbar und “Spielspafl” gewéhit - je

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 4 bis 6 ist mittelschwer hoher die Wertung, desto besser

GAME GEAR Preis: ca. 130 Mark 7 bis 9 ist sehr schwer. geféllt uns der Tigtlel. Bei Grafik,
60% Die Wertung setzt sich Musik und Soundeffekten be-

Grafik aus vier Kategorien werten wir Quantitat, Abwechs-

46% zusammen, die jeweils lung, Originalitdt und techni-

Musik van 0% (ganz mies) bis sche Ausfiihrung. Dabei beriick-

Bunuamsuonyepay

12% 100% (auf keinen Fall sichtigen wir die Moglichkeiten
Soundeffekte . zu steigern) variieren. der Hardware — logisch, daf ein
SPIEL- (o) Elne japanische oder Game Boy weder Grafik noch
SUPER SPASS: 85 /O US-Flagge kennzeichnet Sound eines Super Nintendo
nicht offiziell erhaltliche zustande bringt. Die wichtigste
NINTENDO Importmadule. und entscheidende Wertung fin-
det Ihr schlieBlich unter Spiel-
. spaB. Diese Gesamiwertung
) SpielspaBwertungen von gibt Aufschluf3 dartiber, ob das
e 80% oder mehr belohnen Spiel langfristig motiviert, wie-
\=2F wir mit dem VIDEQ- viel Abwechslung geboten wird,
GAMES-Classic-Pradikat wie fliissig es Uberhaupt spiel-
bar ist — mit einem Wort: ob es
NES Spalh macht. Die SpielspaB-
wertung ist unabhéngig
Es ist nicht immer m ein Modul még-  ven allen anderen Wertun-
einfach, ein Spiel %Iichst objektiv zu  gen und beriicksichtigt
bewerten, gentigtes  auch nicht die Hardware.
8 LY

mc!gllc.hst praZIS_e, uns keineswegs, wenn "Einzel-  Besonders herausragende Spie-
objektiv und gleich-  mpie ihr Modul alleine wer- e werden mit dem VIDEO-
zeitig sachlich zu ten. Wirlegen dahergroBen Wert ~ GAMES-Classic Prédikat aus-
bewerten. Unsere darauf, daB stets mehrere Crew- ~ gezeichnet, das Ihr ab 80%

B : Mitglieder an einer Session teil-  SpielspalB irgendwo im Review
Testkl:lterlen sind nehmen, so daf jeder Tester zu  findet. Die SpielspaBwertung
allerdings erprobte  jedem Spiel seine eigene Mei-  50% bezeichnet entsprechend
Werkzeuge nung hat. Die ist bei der monat-  einen durchschnittlichen Titel.

GAME BOY

3
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Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht
selbst gefalscht hast! Und wieder schlagt un-
sere Hitparade gnadenlos zu. Sega ist auch

diesen Monat wieder ganz vorne mit dabei.

Final Fantasy -
Secret of Mana
Pop'n Twinbee
Actraiser

Aero Acrobat
Aladdin

Pack Attack
Sonic CD

Skyblazer

Flashback

Robo Aleste

84%
- 83%
82%
- 82%
82%
81%
- B1%

80%
719%

Ralf hat diesen Monat vor
allem die Actraiser-2-Sucht ge-
packt (SN). AuBerdem vergniigt
er sich mit A-Type /Il (SN) und
Fatal Fury Special (Neo Geo).
Hartmut priigelt sich mit den
Eternal Champions (MD), er-
hoht den Blutdruck bei Sonic CD
(Mega CD) und spielt Pop'n
Twinbee (SN). Robert sportelt
krdftio mit Madden NFL 94
(SN), NHL Hockey "94(SN) und

fliegt den Choplifter 3 (SN).
Jan.vergniigt sich mit Plok
(SN), Populous 2 (SN) und den
Ottifants (GG), wahrend Manni
voll auf Utapia (SN) abfahrt, mit
Aero the Acrobat (SN) durch die
Liifte heizt und das Dschungel-
buch (GG) genieBt. Frank
versucht sich ebenfalls an
Actraiser 2(SN), liebt die Mario
All Stars (SN) und spielt Equi-
nox (SN).

1 e 94

ICRED VT Sy
Die Redaktion und ihre
~ Lieblingsspiele

Jan
"Mr. 1000 Volt". Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerdt unterwegs.

39



e Zwei-Spieler-Modus: Gegeneinander oder als
Werksteam um den Konstrukteurstitel in einer
ganzen Formel 1 Saison.

e Alle Strecken des Grand Prix sind detailgetreu &

| nachgebildet. L=
e Teilnahme an freiem Training und Qualifikation :
vor einem Rennen.
e Genaue Abstimmung des Wagens durch den “-.. -
Spieler. Von den Reifen bis zur | s
Getriebeiibersetzung, von der Radaufhdangung | ;jg::., o

% 1993 Varie Corporation / = 1993 Ubi

entertainment system, the Nintendo product sea¥s and other marks designated as “TM"

bis zu den Schiirzen, kann er fiir jede Strecke gy
sein Fahrzeug otimal anpassen. | -
e Boxenstopps mit Reifenwechsel. | oy L\y
e Manuelle oder halbautomatische | I'H'w’lﬁfﬁz A

Schaltung des Gelriebes.

e Simulation von Windschatten,
Abnutzungserscheinungen an /555
Verschleifteilen, Ausféllen und Wetter. 2=
e Auswahl des Wagens aus den 8
wichtigen Teams der S8
Saison 1993. BRI~

1993 Human Entertaiment Inc. / GameBoy:

r Nintendo &, Game Boy ©®

are trademarks of Nintendo.

Licensed by FOCA To Fuji Television. Super Nintendo: &

Soft. Nintendo &, Supe

IM JANUAR AUF
SNES UN GAMEBOY

" ERHALTLICH ' ' \

FORMULA 1
WORLD




~ Traums von Vatern und
' Sohnen, als Formel 1
Fahrer selbst in das

Cockpit eines PS-Boliden
zu steigen und mit

Mansell, Schuhmacher

und Co. um den
Weltmeistertitel zu
kampfen.




SWARIPZONE

Drei Titel fir Amiga
CD32 stellen wir Euch
kurz vor: Morph,
Whale's Voyage und
D/Generation. Alle
dreiTitelgabes schon
auf dem Amiga als
Computerspiele.

eln Milleniums
Morph  lebt
Winzling Bob
mit seinem ge-
nialen Erfinder-Onkel friedlich
in den Tag hinein und hilft ihm
nach Kréften bei der Fertigstel-
lung seiner Teleportermaschine.
Als sie endlich fertig wird und
sogar zu funktionieren scheint,
will auch Bob sie ausprabieren.
Ungliicklicherweise schldgt ein
Blitz in das Gerat, just in dem
Moment als der Kleine gerade in
seine molekularen Bestandteile
zerlegt wird. Der Teleporter ist
zerstort und auf Bob wartet eine
schwierige Aufgabe: Er muB in
der molekularen Zwischendi-
mension alle Maschinenteile
aufsammeln und darf sich zu
diesem Zweck in vier verschie-
dene Kugel verwandeln: In Was-
ser, Gummi, eine Wolke und in
eine Bowlingkugel. Derart ver-
wandelt, warten 24 labyrinthar-
tige Levels auf Kugel-Bob. Er
muB sie unter Zeitdruck ldsen
und darfsichinnerhalb eines Le-
vels nur begrenzt oft verwan-
deln. Neben der Geschicklich-
keit ist auch Kombinationsgabe
gefragt. Morphist die gelungen-
ste Konsolen-Umsetzung dieser
der hier erwahnten Ex-Amiga-
Spiele (ca. 72% Spielspah).
Auch D/Generation kombi-
niert anspruchs-
volle Geschick-
lichkeits- und
Strategieelemen-
te in einer abge-

Jeder
D/Generation-
Screen bietet

neue Ratsel und

Gefahren |

42

drehten Story: Danny arbeitetals
Langstreckenkurier und fliegt
seiner Lieferungen mit einem
Jetpack durch die Weltge-
schichte. Als er ein dringendes
Pdckehen fiir eine Gentechnik-
Firma in Singapur abliefern soll,

P et

Als Molekiilkugel

steckt er bereits bis {iber die Oh-
ren in einem haarstrdubenden
Abenteuer: Mutierte Lebewesen
haben die Kontrolle in dem Ge-
bdude an sich gerissen und dro-
hen eine Katastrophe auszult-
sen. AuBerdem istder Schuppen
derartig scharf gesichert, dab je-
der uniiberlegte Schritt der letz-
te sein kann. D/Generation ist
ein Action-Adventure, indem Ihr
versucht, Danny durch Dutzen-
de dreidimensionaler Szenen

list Bob die Résel 24 labyrinthartiger Levels

D*Jpiele

quer durch den Wolkenkratzer zu
lotsen. Das Sprite bewegt sichin
acht Richtungen, wobei die iso-
metrische Darstellung der Réu-
me sehr gewdhnungsbedrftig
ist und sich vor allem mit dem
CD32-Joypad nur sehr schlecht

vertrdgt. Den Ausgang einer
Szene erreicht Ihr erst, wenn die
Tiiren aller Riume offenstehen.
Schritt ftir Schritt miiBt hr Rét-
sel losen, SelbstschuBanlagen
deaktivieren und Geiseln befrei-
en. Auf dem Amiga war D/Gene-
ration ein Kntiller, auf CD32
macht das klobige Joypad dem
Spielspal einen gehdrigen
Strich durch die Rechnung.
Ohne Joystick oder Maus ca.
60%, mit 75% SpielspaB.

H4ooo TON.

% PBEIS: $ 5563
;. CREDIT: $ 267

Last not least gibt's mit Wha-
le’s Voyage ein abgedrehtes
Weltraum-Rollenspiel: Alles
fangt damit an, daB [hr Euch mit
drei Kameraden verbiindet, um
Euer Gliick mit einem alten
Raumklipper zu machen. Bevor
Euer Kleeblatt in eine Intrige mit
dem Imperium verwickelt wird,
habt Ihr die Vorgeschichte Eurer
Charaktere bereits geschrieben:
Eltern, Schule, Ausbildung. Je-
des Mitglied Eurer Party erhélt
ginen passenden Beruf: Kopf-
geldjdger, Soldat, Mediziner
oder Psi-Zauberer. Wenn Ihr die
Whale kauft, einen ramponierten
Raumkreuzer, miiBt Ihr die lee-
ren Kassen mit cleveren Han-
delsfliigen fiillen. Spezialauftra-
ge bringen zusatzliche Einnah-
men und fordern allerlei niitzli-
che Informationen zutage. Ihr
kontrolliert das Spiel tiber ein
ausgefeiltes lcon-Meniisystem.
Mit dem Joypad spielt sich das
Ganze zwar wesentlich zéher als
mit der Amiga-Maus, doch der
Spielspaf bleibt erhalten. Wer-
tung: ca. 68% Spielspal.

Ex-Amiga-Besitzer verwen-
den sowieso ihre gewohnten
Eingabegerdte.

Alle drei Spiele sind Direk-
tumsetzungen und bieten kaum
Features, die die Mdglichkeiten
der CD in bemerkenswerter Wei-
se ausreizen. Die
CD ist in diesem
| Fall lediglich ein
preiswertes Spei-
chermedium. hu

Handel spielt
eine nicht
unerhebliche
Rolle in Whale's

Voyage



Neu!
Nigel Mansell’s World Championship

Das ist die heiBeste Autorenn-Simulation auf
16 Original-Kursen.

Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der FO.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre
Rennsporterfahrung in diesen Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining,
Reifenwechsel, Getriebewahl und...und...alles realistisch
genau.

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer
Original-Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco.
Fahrertraining mit dem Weltmeister: Nigel Mansell
personlich gibt Dir Tips flir das Rennen. Immer wieder zeigt
er Dir die besten Tricks, damit Du immer stérker wirst.
Gib Fullspeed und bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei!
Im Game Boy mit Passwort-System, NES oder Super NES.
Megafun 6/93 schreibt:

“..ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ...zu ritteln. ...Auch die

vielen verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen
zur tollen Rennatmosphéare bei.”

4 oxs,ie | /0%

£,

Screens: Super Nintendo Entertainment System

Kenami Co., Ltd. Licensed by FOCA to Fuji Television. Copyright by Gremlin Graphics Software Limited 1993.

GREMLIN-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY'", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM* are trademarks of Nintendo, KONAMI® is a registered trademark of
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SROLON

as Seftwarehaus
Cumpﬂg_-iii, jeher
" bekannt
ﬁe 1 der Extraklasse, man
| denke niur an Musha Aleste
F' (Mega. we) und SuperAles{e
(Sup qt’endo Dle ndlung
des erslen Aleste-Shooters auf
SllbeTscheme verschldgt den
‘Spieler ins tiefste Mittelalter Ja-
pgns Anilo 1543 herrscht der
w fNackte Kgmpf s Uberleben
“Linter den'Clanfiihrern des Lan-
M ces der aufgehenden Sonne, als
A ein Sg’hlﬁ mitmysterioser Fracht
an die Kiiste der Insel Tanegas-
" hima'gesplt wird: In den Lade-
g ﬁ rﬂumegsahlummem Panzersol-
daten.” Mittels aggressiver
;i’ Kriegsfilhrung und auferzwun-
0. _‘RlenerD;plomalleh|evieS|chOda
obunaga selbst auf den Thron
¢, Alssich eine Allianz aus Klein-
& " "staaten gegen ihn bildet, zaubert
y @r seine Garde 'Electric Ninja
Force' aus eben jenen Panzer-
soldaten aus dem Armel hervor,
deren erster Einsatz unter Eurer
Befehlsgewalt unmittelbar be-
vorstent. Bis auf die omindsen
Roboter (waren in Wirklichkeit
Feuerwaffen) entspricht die Ge-

ek

A4

{ir Laser-

"';;,- Robocop

EsTe

schichte ubngens der Wahrheit,
hatte jedoch fiir den Shogun No-
bunaga die bittere Folge, dal er
mangels dieser Supermacht er-
mordet wurde. Wie dem auch
sei, Ihr durchstreift mit dem
bewdhrten Musha Aleste-
Flugandroiden acht Levels mit
hiinenhaften gepanzerten End-
gegnerfestungen. Ein Level be-
steht beispielsweise aus einem
ellenlangen, bis an die Zdhne
bewaffneten Zug, den Ihr nach
und nach atomisieren mift. Um

Euch die Aufgabe zu erleichtern,
steht ein ausgekliigeltes und
vielfach bewdhrtes Extrawaffen-
system zur Verfligung. Dicke
Laser, Streubomben, Scatter-
schuB und rotierende Schilde
kénnen durch Aufnahme ent-
sprechend farbiger Symbole bis
zu dreimal aufgeriistet werden.

Die Aleste-Ballerspiel-
experten sind einfach eine
Klasse fiir sich. Erstklas-
siger, grooviger Tekkno-
sound untermalt das Feuer-
gefecht. Der Schwierig-

T8 im fsm CaTe

Die umfangreiche Gegnerpalette bietet viel Abwechslung und halt
auch den verwdhnten Baller-Freak bei Laune

Ein Obermotz, wie er sein soll:
technisch, base,
und bildschirmfiillend

keitsgrad ist durchgehend
hart, aber fair und laBt sich
mitdenvorhandenen Wum-
men gut im Zaum halten.
Nicht gefallen hat mir, daB
Ihr Eure Beiboote nicht
mehr beliebig anordnen
konnt, obwohl sie jetzt un-
zerstorbar sind und abge-
feuert werden konnen. Die
BoB-Maschinen prasentie-
ren sich durchwachsen: Ei-
nige verdienen kaum das
Pradikat Endgegner, ande-
re wiederum feuern, daB
Euch Horen und Sehen ver-
geht. Die erstklassigen Ex-
plosionsgerdusche und das
abwechslungsreiche Le-
veldesign halten aber den
Motivationsfaktor hoch.
Fiir High-Tech-Freaks sei
noch erwdhnt, daB Robo
Aleste mit keinerlei 3-D-
Schnickschnack a la Super
Aleste aufwarten kann, je-
doch mit mindestens soviel
SpielspaB. Insgesamt ge-
sehen enthélt die Scheibe
sicher nicht das beste Spiel
der Serie, ist aber fiir alle
Aleste-Fans und Shoot'em
Up-siichtigen Mega-CD-
Anhanger uneingeschrankt
zu empfehlen. rk

Spieletyp: Shoot'em Up
(Vertikal-Scroller)
Hersteller: Compile
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark
81%
Grafik
82%
Musik
B0%
Soundeffekte
SPIEL-
SPASS:

79%

Bunuamsuoiyepay
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Unter Wasser geht auch dem schnellsten )‘ge! mit der Zeit die Puste
aus. Dannwird es Zeit, nach Luftblasen Ausschau zu halten.

Kanale eignen sich prima zum
ﬁpaadup !ur Zeilspriinge

er die Abenteuer
des flinken lgels
auf Master System

und Mega Drive kennt eder un-
seren ausfiihrlichen Vorbericht
gelesen’hat (VG 11/93) dem
miissen wir nicht mehr allzuviel
erzahlen. Umwerfend viel hat
sich namlich nicht,gedndert. Dr.
Robotnik halt wie immer als bo-
ser Bube her, doch statt dem
Kieinen Fuchs Tails trifft der Igel
diesmal ‘Amy, séine in zartes
Rosa gekleldete Herzdame. Sehr
viel Zeit hat sieallerdings nicht,
ihren Helden anzuhimmeln,
denn'bald faucht ein kiinstlicher
Metall-Sonic auf und entfiihrt
die Kleine. Sonic spurtet los, um
Amy zu retten und dem Doktor
das Handwerk zu legen. Jedes
Level gibt's in drei Versionen:
Vergangenheit, Gegenwart und
Zukunft. Dabei dndert sich die
grafische Gestaltung, nicht aber
der Aufbau. Sonic reistdurch die
Zeit, um die Erfindungen des
Doktorsinallen Zeitepochen un-
schddlich zu machen. Nebenher
sammelt er fleiBig Ringlein,
denn wie immer braucht er 50
oder mehr, um in den Special-
Stages am SchluB jedes Levels

46

In der 3D-Special Stage zerstirt
Sonic fliegende Unteriassen

ginen Zeitstein zu erobern. Der
hindertden Doktor am Zeitreisen
und ist fiir Euch Bedingung, um
tiberhaupt weiterzukommen.

Sonic CD ist ein Feuer-
werk der Sinne: Selten gab
es in einem Spiel derart
viele schreiend bunte Le-
vels, selten fegte Segas
Aushdnge-lgel mit derart
schwindelerregender Ge-
schwindigkeit kreuz und
quer iiber zwei, drei Bild-
schirme, der coole Tekkno-
Sound schreit geradezu
nach Anschluff der Stereo-
Anlage. Natiirlich muB man
diese Art Spiel mdgen.
Noch mehrals gewohnt for-
dert Sonic CD duBerste

" SCORE 11 =0
. JIMEC0" 08788 T}

In jeder n‘nften Stage eines Levels taucht Dr. Robotnik mit irgend-
welchen Teufelsmaschinen auf. Sonic macht ihm Beine.

Im Maschinenbau-Level
schrumpft Sonic zum Winzling

Hektik-Trick

]

Konzentration. Spielerisch
gibt's kaum neue Impulse,
sieht man einmal von den
Sonic-Spinball-Einlagen ab.
Ihr seid damit beschaftigt,
Ringe zu sammeln, um die
Special-Stages zu errei-
chen. Die CD-Version wirkt
durch die zahlreichen Flip-
per-Elemente, Rdohren und
Tunnels zwar noch rasanter
als ihre Vorganger, aller-
dings konnt Ihr Sonic oft
nichtbeeinflussen, wenn er
durch die Landschaft jagt.
Special-Stages sind dies-
mal kein Zuckerl, sondern
hartes Brot, um weiterzu-
kommen. Sieht man einmal
vom Sound und dem Trick-
film-Vorspann ah, kinnte
Sonic €D auch ein Modul
sein = und zwar ein ge-
streckter AufguB mit reich-
lich Sonic-Spinball-Ele-

1 GEles 94

Jede Menge Flipperelemente im
Future-Part des Levels

menten. Auch wenn Sonic
nichts von seinem Charme
verloren hat und sehr viel
SpaB macht, von einer Re-
volution fiirs Mega CD kann
keine Rede sein. hu

Spieletyp: Jump'n Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sena
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, Batterie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 100 Mark
86%
Grafik
89%
Musik
70%
Soundeffekte

% 81%

SPASS:

Bunueamsuonyepay
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Give meat uiith condiment to deadiy piranha poodies

&>

| Give Pickup Use
f}pm Look at Push
jClose Talk to Pull

: Affentheater
iy J [=

LaErar ()l
\ |r

E / o DILKEY
\ =2, = O [ |
I f 1
UCHSA([S Adventures  Die meisten Personen auf den

geho{en bei 'PC-Be-  Inseln sind gerne zu einem Ge-
sitzefn schon lange
2u denabsoluten Favoriten. Jetzt
‘diirfen sich auch Konsolen-
Freaks auf diese: éuﬁersi witzi-
QEn Spiele freuent!

Euer Held heift Guybrush
Threepwood Weil er so gerne
A" ein echter, blutriinstiger Pirat
werden mochte, ist er nach Me-
" lee ISland gekommen. Im Gast-
o I ¥ haus it er auf drei Freibeuter,
o " die ihm drei Aufgaben stellen,
durch deren Lsung er sich als
Wiirdiger Pirat erweisen soll. lhr
Steuert Guybrush mit Hilfe eines
. Gursors (iber den Bildschirm.
$ % “Alle wichtigen Gegenstinde
" \(uind auch einige sinnlose) las-
o sen sich ebenfalls direkt im
Screen anklicken. Eure Ausrii-
stung wird in Inventar-Fenstern
am unteren rechten Bildschirm-
rand gezeigt. Links daneben ste-

sprach bereit. In diesem Fall
schiedene Fragen und Antwor-
ten zur Verfiigung gestellt, Je
nachdem entstehen witzige oder
informative Gesprache (der
Hund im Gasthaus hat ein paar

tierische Tips auf Lager). An be-
stimmten Stellen zeigen Euch
animierte Zwischensequenzen,
was andere Hauptpersonen bzw.
-geister gerade treiben. Nach
wichtigen Szenen im Spiel wird
Euch ein vierstelliger Code ge-
geben, mitdem Ihr jederzeit Euer
Spiel fortsetzen konnt. Gegen-
wartig ist nur die US-Version er-
héltlich. Eine deutsche Fassung
ist leider nicht geplant.

werden unter dem Spielfeld ver- R

Seit Maniac Mansion vor
ungefahr sieben Jahren auf
dem C64 verdffentlicht wur-

1t/s days like this that makes you®
glad to be dr:a{!

hen neun Befehle, die Ihr eben-
falls mit dem Cursor anwéhlt.

48

Der Fechtmeister halt dich fiir einen kompletten Idioten. Folgerichtig
klettert Guybrush in die Kanone mit'm Topf auf'm Kopf.

Die tddlichen Piranha-Pudel
sind fast so gefahrlich wie die
geféhrlichen bayerischen Killer-
Wolpertinger

de und ich taglich ca. 17
Stunden davor verbrachte,
bin ich ein iiberzeugter Lu-
casAris-Fan. Secret of
Monkey Islandist eines der
hesten PC-Spiele iiber-
haupt. Die Mega-CD-Versi-
on ist in puncto Spielspali
identisch mit der Urfas-
sung. Dieselben liebens-
werten Charaktere, die
gleiche witzige, chaotische
Handlung wie beim Origi-
nal. Leider sind die Lade-
zeiten beim Mega-CD nicht
mit denen einer Festplatie
zu vergleichen, teilweise
ladt das Programm bis zu
zehn Sekunden. Die Grafik
kann natiirlich nicht die 256
Farben einer VGA-Karte
hieten, trotzdem haben die
Entwickler viele stim-
mungsvolle Bilder geschaf-
fen. Der Sound von der CD
gehort zum Feinsten, was
es auf dem Megadrive gibt.
Die Steuerung mit dem Joy-
pad ist bei weitem nicht so
komfortabel wie mit einer
Maus. Trotz der Mangel,
die alle technisch bedingt
sind, ist Secret of Monkey
Island ein MuB fiir alle Ad-
venture-Freunde unter den
Mega-CD-Besitzern. rz

Spieletyp: Adventure

Hersteller: JVC
Testversion von: JVC
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: ? bis ?
Preis: ca. 130 Mark
14%
Grafik
19%
Musik
40%
Soundeffekte

SPIEL- 78%

SPASS:

Gunpamsuonyepay



Get Cool!

Die Presse liebt ihn!

Das muld man einfach
gespielt haben...
(TV Spielfilm 21/93)

Mit Cool Spot hat Virgin
eines der besten und
originellsten Jump&Runs
der Videospielgeschichte
geschaffen.

(Total! 11/93)

Cool Spot gehort in jede
Spielesammliung!
(Maniac 11/93)

Ein Wahnsinns-Knuller!
(Sega Magazin 10/93)

Mit Cool Spot!

Endlich fiir Super Nintendo Entertainment System,
Sega Mega Drive, Game Gear und Master System 2

Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste,
gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet
wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt)
wurden gefangen und Cool Spot muf sie in 17 (!) atemberaubenden Leveln
aus den Klauen des verrickten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The-
| Art-Grafiken, Spitzen-Animation die MaRstabe setzen wird und... yeah echt
coole Musik machen dieses Spiel zu einem MulR fiir jeden Konsolenbesitzer
{und zu einem Grund fiir jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen).

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(DEUTSCHLAND) GMBH
Borselstralie 16b » 22765 Hamburg

Nxbter System

"y

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
- DEUTSCHLAND GMBH

VIRGIN is & registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH, Nintendo', SNES | the Nintendo Product Seals and other marks ueslgna!euas «TM" are trademarks of Nintendo, Sega, Sega Mega Drive,
Game Gear and Master System 2 are trademarks of Sega Enterpnse Ltd. © 1993 Virgin Games Ltd. All rights reseved. £ Seven -Up, TUP and SPOT are k ying p of the Seven-Up Company, Dallas, TX 1593,
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eder Jaffar

N wie

affar ist wahrhaft gin
vielbeschaftigter Mann.
, In Prince of Persia hat
ttle'lt ‘boge GroBwesir Euren Hel-
den m&S/,erlies gesteckt und die
zschﬁne chter des Sultans ein-

f,a Ju gesperrt (Wie Inrsicherlich wiBt,

W,
2

'..:L,:I i‘ y

Y
2y
1

| habgr auBerdem spater die Rol-
ﬁie

s basen Wesirs in Aladdin
“Uberzeugend gespielt). Ihr sollt
innerhalb einer Stunde aus dem
Kerker entkommen und die Prin-
zessin befreien. Zu Beginn miBt
[hr Euch einen Sébel besorgen,
um die Schergen des Wesirs
auszuschalten. Uberall warten
gefdhrliche Fallen, die beim
kleinsten Fehler zuschlagen.
Euer Held kann laufen, auf Ze-

je I
1412

henspitzen gehen, springen und
sich an Mauervorspriingen
hochziehen. Verschlossene
Tdren lassen sich durch unter
Bodenplatten versteckte Schal-
ter 6ffnen. Jeder allzu tiefe Fall
kostet den Prinzen wertvolle Le-
bensenergie, die am unteren
Bildschirmrand angezeigt wird.

Prince of Persia ist einer
jener Klassiker, die schon
auf fast jedem System um-
geseizt wurden. Das Faszi-
nierende an diesem Spiel

Um j-eden Preis

1 Is weiteres Glied in
| ¥ der Kette der Wolf-
child-Umsetzungen

\

<

fishnun das Mega CD dran. Die
‘Story zum Spiel bleibt dieselbe:
Wissenschaftler wird entfiihrt,
Solnemann schreitet mit der
Erf dqi}g des Vaters zur Befrei-
ung. Erggncht lhrin dem Action-
lJurnp A'Run eine bestimmte

4;1 ++ Mengean Lebensenergie (durch

£t

lAu sen von Extras), mutiert Ihr

Wolfsmenschen und kénnt [

oSt éil simpler Fausthiebe nun

Energiebille austeilen. Je nach L

i + -vorher gefundenem Extravariiert

T
(2}

\
| B

" der SchuB in Durchschlagskraft
und Flugbahn. Verliert Ihr durch
Feindkontakt zu viel Energie,
werdet Ihr wieder Mensch und
alle Vorziige der Mutation,
sprich Extrawaffen und deren
Reichweite, sind verloren. Allein

50
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die begrenzten Smartbombs
funktionieren auch, wenn lhr
in Menschengestalt durch den
Level turnt. Im Vergleich zu
anderen Versionen wurden die
Levels leicht umgestaltet und
verlangert. Durch eine hdhere
Geschwindigkeit von Feinden
und deren Geschossen wurde
auch der Schwierigkeitsgrad
angehoben.

Auch wenn der Spielfluf
etwas flotter ablauft, bleibt
Wolfehildauf dem Mega CD
spielerisch nichts anderes,
als beispielsweise die
Game Gear-Version. Durch
dievielen Stolperfallen und

war schon immer die un-
glaublich realistische Ani-
mation der Spielfigur. Die
Mega-CD-Version braucht
sich in diesem Punkt vor
keiner anderen Fassung zu
verstecken. Die Grafik ist
aufgrund der geringeren
Farbpalette nicht so gut wie
auf dem Super NES, dafiir
ist der CD-Sound exzellent.
Die orientalischen Melodi-
en sorgen fiir richtig mor-
genldndische Stimmung.
Prince of Persia gehirt zu
den besten Spielen fiirs
Mega-CD und ist ein MuB
fiir Jump'n'Run-Fans. rz

¥

i
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sonstigen unfairen Stellen
istauch die umfangreichste
Ausgabe des Amiga-Klas-
sikers maBig spielbar und
wenig motivierend. Spate-
stens bei den im Boden ver-
borgenen Schnappfallen
des zweiten Levels verladfi
Euch die Lust am Spiel.
Durch die vergrdBerten Le-
vels kommt nicht etwa
mehr Freude auf, die Mit-
telmé@Bigkeit des Spiels
wird nur in die Lange gezo-
gen. "DurchbeiBer" kom-
men auf lhre Kosten, wer
auf Unterhaltung hofft, wird
enttauscht. jb

Jetzt blof nicht
loslassen, denn
weiter unten

| Schwerter,

die Euch bei der
geringsten

2 M Beriihrung
durchbohren

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Victor
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 130 Mark
2%
Grafik
11%
Musik
63%
Soundeffekte

SPIEL- 7 7 %

SPASS:

Schlechie

guies Geld?
Wolfchild kinnt
Ihr Euch auf
allen Systemen
i sparen.

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Virgin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continues

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark
61%
Grafik
68%
Musik
57%
Soundeffekte

= 65%

SPASS:

Unterhaltung fiir

Bunuamsuonyepey

Bunpuamsuolyepay



Arachnophobie
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a also! Jetzt treibt
Spidey auch auf Se-
gas CD-Schleuder

sein Unwesen. In einer stim-
mungsvollen Zeichentrickse-
quenz verunglimpft der Oberbo-
sewicht Kingpin mal wieder das
brave Krabbeltier durch eine de-
nunzierende Message via Fern-
sehen. Spiderman soll New York
mit einer Bombe atomar verseu-
chen wollen. Deshalb setzt der
Marvel-Schurke 500000 $ Be-
lohnung fiir die Ergreifung des
Humano-Insekts aus. Dies hat
2ur Folge, daB Spidey nicht nur
gegen die bekannten Hecken-
schiitzen und Bosse wie Octo-

(el

=l (e |

P

pus, Lizard oder Hobgoblin (ha-
ben offenbar neun Leben, treten

sie doch in jedem Spiderman- 5:

Modul auf den Plan), sondern
auch gegen sdmtliche Gesetzes-
hiiter der Stadt antreten muB. Zur
standesgeméBen Verteidigung
stehen Euch neben der Webfliis-
sigkeit, die zum Werfen und
Hangeln benutzt werden kann,
auch eine Reihe von Tricks zur
Verfiigung: Ihr klebt an Decken
oder schwingt Euch a la Tarzan
an einer Spinnfadenliane (mit
unsichtbarem Aufhdngepunkt)
durch den ausladenden GroB-
stadtdschungel und verteilt ne-
benbei Kicks und Schldge.

Super Intro, L of
wenig Grafik 4
und spielerische |\«
Langeweile: Die
S CD-Version folgt
8 den Modulen.;

Spieletyp: Action '

Fioe s Jump'n'Run

Bei der CIJ verhalt smh S
genauso wie mit allen an-
deren Spiderman-Spielen:
Fiir Fans der Kultfigur in-
teressant, fiir alle anderen
iiberfliissig. Das opulente
Intro bhegeistert, der Rest
des Netzvergniigens ist
spielerische Schmalspur-
kost. Ihr rennt durch immer
dhnliche Levels und ver-
priigelt dieselben Sprites.
Treue Fans diirfen trotzdem
probespielen. rk

' Hersteller: Sega

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

S
m
Testversion von: Gala o
0
v

57%
Grafik

70% [
Musik &

42% g
Soundeffekte g
i 56% |
SPASS: O §:

Harakiri

W[

1 file

ifrigen Spielhallenbe-

suchern ist dieser Ti-

tel aufgrund seiner
spektakuldren Verpackung si-
cher noch in Erinnerung geblie-

ben: Anno 1988 machte der ge-
radlinige Automat, dessen

i

grenzten Shurikens auf sie ein.
Ab und zu tauchen dann noch
dickere Kaliber wie Panzer auf,
die Ihr in miihsamer Kleinstar-
beitin ihre Bestandteile zerlegen
muBt.

Spielflacheaus zwei zusammen- |Q%

geschalteten Monitoren be-
stand, erstmals die Markstiicke
unter den Actionbegeisterten in
Stromen locker. Das Spielprin-
zip ist paradoxerweise alles an-
dere als einfallsreich: Ihr rennt
alleine oder im Duo von links
nach rechts und schlitzt gegne-
rische Ninjas, MG-Schiitzen,
Hunde und andere Wichte auf,
oder schieft Euch mit den be-

0Oh, mein Gott! Was ist
nurinden renomierten Her-
steller Taito (Darius, Speci-
al eriminal Investigation)
gefahren, diese Version
unter die Leute zu streuen?
Die Grafiken sind derart
einfallslos und farbarm,

Ducken, laufen,
schlagen, hop-
| sen—mehr ist 4
| spielerisch nicht /.
,: drin. Dazu f
< Magergrafik, '

daf selbst Master-System-
Besitzer davor ReiBaus
nehmen. Uber Soundeffek-
te und Musik spreche ich
lieber erst gar nicht. Im
Zwei-Spieler-Mode krab-
belt der langsamere Ninja
immer miihsam hinter dem
Fiihrenden her und hat ge-
gen die Meuchelmdrder
von hinten kaum eine
Chance. Als Prasident von
Taito wiirde ich denjeni-
gen, der die Herausgahe
dieses zum Himmel schrei-
enden Schrotts veranlafit
hat, persdnlich zur Rechen-
schaft ziehen! rk

nein danke! |
Spieletyp: Action !

Hersteller: Taito
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 130 Mark

23%

Grafik L
39% 1]
Musik -
40% g
Soundeftekte §
SPIEL- 1 gcy 2
SPASS: O 2
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dLirchgeergen e
'} nen der brotalsten
_ Arca -Automaten der: letzten
Zeit N]ega~CD mzusetzen.
Mit der tgelLélﬁrten Plastik-
Magnum allert At als Cop in
Healflimsequenz ‘auf digitali-
_,§!lerIe Gangst er—ﬁ% rites. Vor der

e Jagd justiert Ihr die Genauigkeit
® Eurer Knarre auf einer Zielschei-
be. Die Ganoven suchen Unter-
_ - schiupfin Bankgebduden, Flug-
i hafen, Chemie-Fabriken und in
' China-Town. Analog zu Operati-
o[~ on Walf nehmt Ihr die MG-be-
4 ' Stiickten Fieslinge ins Visier und
W\ ballert, bis Eure Kanone raucht.
" Anfangs startet Ihr Eure Aktion
‘Galgenvigel aus der Stadt' noch
_ Ir{ul giner ziemlich mickrigen
§ " | “sechsschiissigen Bleispritze. Im
* \weiteren Spielverlauf tauchen
“dann Magnums, Schnellfeuer-
pistolen, Maschinengewehre,
Pump-Guns und andere halbau-
tomatische Waffen auf, die Ihr

durch Abschiefen in Gewahr-

sam nehmt und prompt einsetzt.

Habt Ihr ein Magazin leergefeu-

e
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-,« GroBétadt-Dschungel
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r!aml S hat su@h,

Jreges

ert, ladet Ihr Euer ‘Law and Or-
der’-Hilfsorgan durch einen
SchuB abseits des Bildschirms
oder Monitors wieder auf. Ihr
solltet aber nicht grundsétzlich
auf alles schieBen, was sich
bewegt: Urplotzlich springt
manchmal eine verdngstigte
Geisel hinter einem Schreibtisch
hervor und flitzt, die Hénde vor
dem Kopf verschrankt, gen Aus-
gang. Rdumt Ihr wohlbehalten

(nach dem fiinften Treffer ist's
um Euch geschehen) genug Ter-
roristen aus dem Weg, warten
mdchtige Endgegner. Einer be-
harkt Euch beispielsweise mit
seiner Panzerfaust aus einem
fahrenden Lastwagen. Spielt Ihr
zu zweit, muB der andere Spie-
ler mit einem Joypad vorlieb
nehmen oder eine zweite Knarre
nachbestellen. Diese Brutalo-
Orgie wird voraussichtlich nie
offiziell in Deutschland erschei-
nen, da sie bereits in den Staa-
ten erst ab 17 empfohlen wird
(das mag was heifen:Mortal
Kombat wird auf Dreizehnjahri-
ge losgelassen!)

CREDIT

PRISE

Alarmstufe Rot: Terrorisien in allen Staditeilen! Mit der sechsschiis-
sigen Magnum oben links raumt Ihr gnadenlos auf.

Chinatown ist ein
gefdhrliches Pflaster:
Uberall feuern Schlitzaugen
auf Euch

Kurzfristig ist die Brutalo-
Ballerei ganz unterhaltend,
aber bei zweimaligem Hin-
sehen fallen mir als altem
Spielhallenveteranen dann
einige Schludrigkeiten und
Bugs ins Auge. Da es sich
um Realfilme handelt,
konntet Ihr am Automaten
auch Scheiben und (Glas)-
Tiiren zerschieBen, in der
CD-Version nicht mehr. Zu-
dem schafft das Mega-CD
die fiir einen Film erforder-
lichen 24 Bilder pro Sekun-
de nicht und kann nur mit
kiimmerlichen 64 Farben
gleichzeitig aufwarten.
Daraus folgt, daB die Kino-
Streifen des Automaten hier
recht klobig und zerhackt
erscheinen. Zudem nervt es
enisetzlich, gewisse Levels
unendlich oft spielen zu
miissen, wenn lhr zu viele
Schiisse verballert (kiim-
merliches Polizei-Budget,
was? ) oder friedliche Biir-
ger in Schweizer Kése ver-
wandelt. Hardcore-Rambos
und Fans des Automaten
kénnen dennoch mit dem
Import liebaugeln. rk

Spieletyp: Baller-Action
Hersteller: Konami
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue,
beiliegende Pistole
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 160 Mark

99%

Grafik

2%
Musik 5
56% g
Soundeffekte =
SPIEL- 63 Cy 2
SPASS: O §:
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CHRONOSERVICE versandhandels GMBH Handleranfragen
Langgasse 5 61267 Neu Anspach emwunscht
Telefon 069/79 50 09 0 & 06081/960 104 Mo-Do 8H30-—-12H30 13H30—17H30
Telefax 069/79 50 09 20 & 06081/960 198 Fr 7H30-12H30 13H30—16H30
SUPERWESUShy | SULEAFAMICOMJAP) | BUPERKINTENDOEUR MESADAIVE J
A onso o] Addams Family 2 119.—~ e A 9
Aero the Acrobat 137.—~ D Alad 99
Alien 3 109, pan A
Asterix 89.— A 0 9
Blues Brothers 128.— | Aladdin (EUR) 108.—
Bulls vs Blazers 108.~ | Asterix (EUR) 119.—-
B.O.B 99.— | Best of the best 129.—
Cool Spot 135.— | Block Out (JP) 29.—
Empire Strikes back a A Bubsy 98.—
F1 Pole Position 137.— | Bulls vs Blazers 109.—
Fighting Spirit 139.— | Davis Cup Tennis (USA) 109.-
Jimmy Connors 129.— | Dinosaurs forHire (USA) 99.—
Joe & Mac 119.- | Donald Quack Shot  39.-
Jurassic Park 129.— | Double Dragon 3 (EUR) $9.—
Lemmings 139.— | F1 Circus (JP) 39.—
Lost Vikings 119.— | F1 Racing 108.—
Mario Collection 99.— | F22Interceptor (JP) 49.—
Mortal Kombat 129.— | Fetal Fury (JP) 79.—
Mr Nuts 115.— | FIFA Intemational Soccer 119.—
i:| NHLPA Hockey' 93 129.— | Flash Back (EUR) 109.—
Nigel Mansell 128.— | Formula1 109.—
Pilot Wings 59.— | Jordan vs Bird (US) 49.—
Pocky & Rocky 119.— | Jungle Strike (EUR) 109.—
. Ramna 1/22 149.— | Jurassic Park (US) 109.—
R £ Bl 69,— | Royal Rumble 149.— | Land Stalker (US) 119.—
Amazing Tennis 89.~ | Contra Spirit 75.—~ | Run Saber 139.— | Master of Monsters (JP) 29.—
Battle Toads 119.— | Dead Dance 89.— | Spiderman X Men 119.— | Mickey Ultimate Chal.(US) a. A.
BattieT. vs Double Dragon 139.— | Dragon Ball Z2 109.—| Star Wing 89.— | Mickey & Donald (JP) 69.—
Bubsy g9.— | Final Fight 2 79.— | Street Fighter 2 Turbo 129.— | Monaco GP 2 39.—
Cool Spot 109.— | Magic Johnson 139.— | Striker (Cantona) 119.— | Mortal Kombat (EUR) 109.—
F Zero 59.— | Mario & Wario 139.— | Super Mario All Stars 99.— | NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.~
Fatal Fury 109.— | Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Super R—Type 59.— | Nigel Mansell (US) 109.—
Final Fight 89.— | Pop 'n Twin Bee 109.—- | Wid League Basket Ball 109.— | Robocopvs Terminator  119.—
Ghouls & Ghosts  69.— | Prince Of Persia 49.— | World Class Rugby 139.— | Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.—
Goof Troop 119.— | Ramna 1/2 1 129.— | XMen 119.— | Shining Force (EUR) 109.—
GP 1 139.— | Ramna 1/22 148.— | Young Metin a. A Sonic (JP) 29.-
Lamborghini 139.— | Royal Conquest 58.— MEGA CD ] Sonic 2 (JP) 59.—
Mario is Missing 119.— | Rushing Beat 49,— Sonic Spinball 109.—
Mechwarrior 129.— | Rushing Beat 2 79.— | MegaCD2 (Ohne Spiel) 499.— | Street Fighter 2° 139.—
Robocop vs Terminator 129.— | Seiken den Setsu 149.— | CD X PRO Converter 108.— | Thunderforce 3 (JP) 49.—
Rock 'N Roli Racing 129.— | (Legend of Star Sword 2) Cool Spot (US) a A Tiny Toon (EUR) 99.~
Rocky Rodent 139.— | Star Wars 109.— | Dracula 99.— | Toe Jam & Earl (JP)  39.-
Sim City 125.— | Sup Formation Soccer2 109.— | Dune (EUR) a A Undeadline (JP) 28.—
Sim Earth 139.— | Super Volleyball2  109.—| Final Fight (JP) 69.— | Virtual Pinball (EUR)  119.—
Sonic Blastman 119.— | The Rocketeer(lim) 39.— | Joe Montana a. A. | Winter Olympics 119.—
Star Fox 109.— | Tiny toon 89.— | Jurassic Park a A Wonderboy 3 (JP) 39.—
Street Fighter 2 Turbo 109.— | Valken (Cybemator) 109.— | Prince of Persia (JP) 69.—~ | XMen (EUR) 109.—
Sunsets Riders 139.— | World Heroes 139.— | Silpheed (JP) 109.—~ | Zombies a. m. N. 109.—
Super Bomberman CAME @@Yl Sonic (JP) Zool (EUR 119.—
+ Multitap 149.—
The 7th Saga  129.—| Final Fantasy Legend 3 89.— AMIGA CD 32 + OSCAR + DIGGERS  749.
Utopia 129.—| Lemmings 65.— DO PANASONIC + CRASHN'BURN  NTSC 1749.
YS il 79.— | Mortal Kombat 69.— PAL 1849.
Zombies am.N. 139.~ | Universal Soldier 63.— AGUAR MIT 1 SPIEL 599.
Zelda 69.— i
Alle Spiele in européischer (EUR), amerikanischer (USA) oder japarischer P)Version  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
[ Besteilformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse 5 61267 Neu Anspach -7
| SPIEL KONSOLE| PREIS KUNGEON—NI. } couerveenseesersesserseons L R Geburtsdatum : .................... |
Name : . Vorname:
| Anschrift : ]
| — Postleitzahl : ................ Euroscheck (Bis DEM 400):  [] Per Nachnahme : [] |
rto
! Gesamtbetrag Unterschrift |

| * Porto Inland DM 7,~ + DM 3,~ per Nachnahme |
(zzgl. Nechnahme—Gebihr DM 3,-) -
Ausiand nur Vorkasse DM 18,~ |



onnt thr mir sa-
gen, warum die
deutschsprachi-
gen Spiele im Vergleich zu
amerikanischen oder japa-
nischen Titeln immer ein
wenig verindert werden?

erst ab 18. Oft sind der BPS
(Bundespriifstelle fur jugendge-
fahrdende Schriften) Spiele zu
gewaltverherrlichend oder dis-
kriminierend. Um eine Indizie-
rung oder auch nur einen nega-
tiven Ruf erst gar nicht zu riskie-
ren, passen die Hersteller ihre
Spiele vorab an die landestibli-
chen Moralvorstellungen an
oder bringen sie erst gar nicht
auf den Markt. In Probotectorz.

Hallo Freaks, da sind wir wieder mit
dem groBen Echo, Echo, Echo. Eine
Menge von Euch scheint sich Gedan-

ken zu machen, wohin die Reise geht,

Roman Binder, CH-Henau B. gibt's statt Menschen Kampt-
roboter, in Zombies fenlt der Ka-
merad mit der Kettensége, Mor-
tal Kombat wurde bekanntlich
entschérft. Kein Mensch stort
..Sich in Japan daran, wenn der
bise Bube immer ein Neger ist,

By

Amerikaner und Europaer emp-

Was nach Meinung der Ge-
setzgeber in Japan oder Ameri- .
ka fiir Jugendliche akzeptabels
ist, gefdllt den Deutschen nogh

0 (teilweise belang—
imen n auch dann vor,

FLASHBACK

ViDEOGAMES
Tel.+Fax: 02307/61532 x Téglich ven 10-22 Uhr * Tel.+Fax: 02307/61532

EMiL-NoLDE-STR. 13, 59192 BERGKAMEAN

SUPER NEINTENDO MEGA DRIVE MEGA CD
dt.-Versionen dt.-Versionen dt.-Versionen

SUPER NES ohne Spiel 199.95 POP'N TWIN BEE 125.85 MEGA DRIVE 2 + ALADDIN 299.85 MEGA CD 2 o. Splel 529.00
AERO THE AKROBAT 133.95 AOCK'N ROLL RACING 125.95 ALADDIN 119.95 COBRA COMMAND 97.95
ALADDIN 118.96 SENSIBLE SOCCER 133.95 BRETT HULL HOCKEY 89.95 JURASSIC PARK 87.98
ASTERIX 115.95 SHADOWRUN 133.85 CLIFFHANGER 99.95 SILPHEED 97.85
BATTLETOADS IN BATTLEM. 117.95 SKYBLAZER 125.95 F-15 STRIKE EAGLE Il 109.85 SONIC CD 87.95
BOMBERMAN 108.95 STAR WING 117.95 FIFA INT. SOCCER 109.95 SPIDERMAN VS. KINGPIN 97.95
BRAM STOKER’S DRACULA 125.95 STREETFIGHTER !i TURBO 139.95 FORMULA ONE 119.85 TERMINATOR 109.95
BRETT HULL HOCKEY 129.85 STRIKER 125.95 HAUNTING 115.95 THUNDERHAWK 108.95
BUBSY 117.85 SUNSET RIDERS 133.85 JOHN MADDEN NFL ’94 115,895 weitere MEGA CD-Spiele lieferbar.
CALIFORNIA GAMES i 117.95 SUPER AIR DIVER 133.95 JURASSIC PARK 119.95 GAME BOY
CAPTAIN AMERICA & AVE. 133.95 SUPER MARIO ALL-STARS 87.95 LANDSTALKER 129.95
CHAMPIONSHIP POOL 133.95 SUPER TURRICAN 119.95 LAST ACTION HERO 98.95 KING OF THE RING 69.95
CLIFFHANGER 119,85 TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95 MORTAL KOMBAT 125.85 MORTAL KOMBAT 69.95
CONGO'S CAPER 117.95 THE LOST VIKINGS 117.85 NHL HOCKEY ‘94 119,85 TURTLES 3 69.95
COOL SPOT 125.85 TOURNAMENT FIGHTERS 139.95 QTTIFANTS. 99.95 weitere GAME BOY-Spiele lieferbar.
CRASH DUMMIES 125.85 UTOPIA 128.95 PELE SOCCER 89.95 ATARILYNX
CYBERNATOR 125.95 WING COMMANDER U 133.95 ROCKET KNIGHT ADVENTURE 109.95
DAFFY DUCK 133.85 WORLD CUP SOCCER 125.95 SENSIBLE SOCCER 117.95 LYNX-Spiele schon ab 39.95
EMPIRE STRIKES BACK 133.95 YOUNG MERLIN 138.95 SONIC SPINBALL 108.95 ATARI JAGUAR
EQUINOX 133.95 ZOMBIES 129.95 STREETFIGHTER || CHAMP, 129.95
F-1 POLE POSITION 129.95 weitere deutsche sowie IMPORT SUPER BASEBALL 2020 109.95 Konsole + Spiele lieferbar
FLASHBACK 133.95 SNES-Spiele ﬁ.gferbar. TOURNAMENT FIGHTERS 125.85
GOOF TROOP 117.95 SNES-ZUBEHOR: VIRTUAL PINBALL 109.95 UNSEREN KUNDEN WUNSCHEN WIR
GP 1 - MOTORRAD GP 119.95 WWF ROYAL RUMBLE 125.95 FROHE WEIHNACHTEN UND EIN
HOOK 125.95 6-SPIELER-ADAPTER 68.85 WIZ'N LIZ 15.95 GUTES NEUES JAHR.
JURASSIC PARK 125.95 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95 ZOMBIES 89.95
LAST ACTION HERO 119.95 ASCIll PAD 49.99  weitere MEGA DRIVE-Spiele lieferbar.
MEGA-LO-MANIA 119.85 IMMORTALIZER (MORTAL K.) 49.95 MEGA DRIVE-ZUBEHOR: An- und Verkauf von ge-
MORTAL KOMBAT 119.95 PATRIOT (STREETFIGHTER 2} 49.95 brauchten SNES-Spielen.
MYSTIC QUEST LEGEND 87.95 SV 334 PRO PAD 34.99 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95
NIGEL MANSELL CHAMP, 125.95 SV 336 PRONEO | 89.99 4-SPIELER-ADAPTER 69.95
PIERRE LE CHEF 133.95 SV 337 PRONEOC i 68.99 6-BUTTON JOYPAD 48.95 §lLieferung per Nachnahme +10,-
PLAYER MANAGER 125.95 SV 338 TOPFIGHTER 138.98 SV 437 PRONEO I} 69.99 Boder per Vorkasse +5,-
PLOK 97.85 weiteres Zubehor lieferbar. weiteres Zubehdr lieferbar,

Druckfehler, Irrtiirmer und Preisinderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). Vorbestellungen im voraus méglich.
Unsere aktuelle Preisliste erhaltet Ihr gegen einen frankierten Riickumschlag DM 1.- (Bitte System angeben). Geschiftsfiihrer: Mischa Hildebrand
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wenn der deutsche Product-Ma-
nager schlicht und einfach der
Meinung ist, ein Spiel lieBe sich
mit kieinen Schonheitskorrektu-
ren besser verkaufen.

' esttleitich
auch Spiele fiir das
Amiga CD32 und

das Panasonic 3D0?
Christlan Sattler, Speyer

Grundsdtzlich probieren wir
alles aus, was uns in die Finger
kommt. Was wir allerdings wann
wie umfangreich besprechen,
entscheiden wir nach folgenden
Kriterien: 1. Wie verbreitet ist die
Hardware? Exoten haben natiir-
lich wenig Chancen, im Monat
mehr als zwei Seiten zu erhalten.
2. Wieviele Spiele erscheinen
jeden Monat? Beim Afari Lyn
beispielsweise haben wir
zuriickgesteckt, obwohl immer
noch regelmaBig Spiele er-
scheinen, die wir auch testen.
Falls der Platz jedoch nicht fir
alle neuen Spiele reicht, geben
wir Titeln fiir die am meisten ver-
breiteten Konsolen den Vorzug.
Eines jedenfalls ist klar: Bei der
Flut neuer Gerdte, die fiir die
nachsten beiden Jahre zu erwar-
tensind, seid lhr miteinem Mul-
tiformatheft wie VIDEO GAMES
mit Sicherheit gut beraten. Wir
verpassen ndmlich keinen
Trend, auch wenn wir aus Platz-
griinden selten so umfangreich
berichten kdnnen, wie wir gerne
wiirden.

aben Panasonics
3D0 und Sanyos
3D0 gleiche

Qualitaten? Lohnt es sich,
auf Konsolen wie 3D0, Ja-
guar, 32Bit-Engine, Sega
Saturn oder Project Reality
Zu warten?

Ronny Blumredt, Radeherg

Panasonics und Sanyos
Gerdte sind hardwaretechnisch
identisch, nur das Design unter-
scheidet sich. Die 3DO-Com-
pany stellt selbst nichts her, we-

49 4 43 bitte ist Sega
TV?

der Hard- noch Software, sie
dealt nur mit Konzepten. Wie
sein 3DO0 letztendlich aussieht,
darf jeder Lizenznehmer selbst
bestimmen. Wird das 3D0 erfol-
greich, werden sicher noch mehr

~ Hersteller nachziehen - jeder mit

gigenem Design.

Warten auf neue Maschinen?
Derzeit kommen so viele neue
Konzepte auf den Markt, daB
kaum abzuschétzen ist, wohin
sich die Szene entwickelt. Die
Zeiten der Alleinherrschaft sind
jedenfalls vorbei. Unser Tip:
Erstmal weiter auf 16 Bit spielen,
abwarten, beobachten. Viele
neue Gerdte sind zwar faszinie-
rend, sie werden die Szene mit
Sicherheit revolutionieren. Aber
sie sind derzeit noch viel zu teu-
er und die Spiele sind noch nicht
spektakuldr genug. Oder es gibt
zuwenig davon.

as solite die be-
Wknackte Frage

nach Streetfigh-
ter/?Weifl doch jedes Kind,
daB das ein Automat war!

Volker Jost, Selters

ch konnte es kaum
glauben, als ich die
letzte VIDEO GAMES
las. Streetfighter I ein hilli-
ger Automat? Falsch gera-
ten! Vor etwa sechs Jahren
gab es Streetfighter auf
dem C64. Carsten Laeper, Milln

Richtig geraten! Nur war der
Automat friiher da. Atsch!

Michael Brake, Oldenburg

Sega TV ist nicht mehr und
nicht weniger als die neueste
Werbekampagne von Sega. Li-
stigerweise handelt es sich da-
bei nicht um eine richtige Sen-
dung, auch wenn der Werbeclip

Videospiele und mehs...

...finden Sie in unseren Ladengeschiften oder per
Versand | Die ganze Welt der Videospiele ! Das
kom I_etfe Programm an Geriten, Spielen, Zubehor !

Versand-Tel.: 05322 5408

Jetzt neu:

Das Fachgeschift in H A N N OVE
CWM Video- & Computerspiele ;

Lange Laube 17 (U-Bahn Steintor)

30159 Hannover Telefon: 0511 15358
Weitere CWM Fachgeschafte in:

! 38667 Bad Harzburg 70178 Stuttgart
¢ (Versand & Laden) (Nur Ladenverkauf)
Schmiedestr. 5 Rotebiihlstr. 90
\_Tel. 05322 54081 Tel. 0711 610095
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S0 gestaltet ist. Ob viellgicht
dennoch ein echtes TV-Magazin
geplant ist, wollte Sega weder
bestatigen noch dementieren.
Ich freu’ mich schon auf die
Geriichtekiiche...

e, lhr Uberge-
schnappten! Ich
bin ein kieiner

und vor allem armer Kaufer
Eurer Zeitung. Eine Er-
héhung von 90 Pfennig
kannich mirauf Dauer nicht
leisten! MerienSchmidt, Gliickstadt

a habt Ihr wieder
mal zugeschla-
gen, aber im ne-

gativen Sinn! ich werde mir
noch Heft 12 kaufen, um
den Jahrgang komplett zu
haben, dann ist Schiuf. Es
gibt billigere Videospiel-
zeitschriften!

Pierre Wolf, Bochum

en Preis von DM
: 5,80 halte ich fiir
genau richtig an-

gesetzt — dafiir seid Ihr ja

auch mit Abstand die dick-

ste Videospielzeitschrift.
Stefan Liidde, Haldenslehen

Die Preiserhthung geféllt der
Redaktion auch nicht. lhr hittet
mich mal bei der Verlagsleitung
erleben sollen! Es gibt halt ein
paar Dinge, die kbnnen wir nicht
selbst entscheiden. Zu unserer
Verteidigung: Immerhin wird
dadurch sichergestellt, da VI-
DEO GAMES weiterhin in ge-
wohnter Qualitdt erscheint und
wir Schritt fiir Schritt an Verbes-
serungen basteln kénnen - egal
ob Papier, Dienstreisen oder
sonstwas teurer wird (schwa-
cher Trost?). Was die viel billi-
gere Konkurrenz angeht? Nun,
erstmal gibt's kaum billigere
Konkurrenz. AuBerdem hoffen
wir natiirlich, daB Ihr nach aus-
giebigem Querlesen feststellt,
daB die Konkurrenz nicht nur

preislich billiger ausféllt und VI-
DEO GAMES den neuen Preis
wert ist (fldt, flot)...

arum so viel
Werbung? In
der VIDEQO GA-

MES 11/93 wurden rund 50
von 140 Seiten mit Wer-
bung bekleckert. Geht es
nicht ohne Werbung zu ei-:
nem hiheren Preis? Wenn
das nicht machbar ist,
konnt Ihr die Werbung dann
nicht in einen besonderen
Teil verfrachten?

Martin Miiller, Bad Séckingen

Was des einen Freud, ist des
andern Leid: Viele Videospiel-
fans studieren die Werbung im
Heft genauso aufmerksam wie
den redaktionellen Teil. Das
gehdrt einfach mit zur Kaufinfor-
mation, weil sie beispielsweise
Preise vergleichen kdnnen. Je
mehr Werbung im Vergleich zur
Konkurrenz in einem Magazin
ist, desto wichtiger ist es in den

Augen der Spielindustrie (héngt
natiirlich von der verkauften Auf-
lage ab). Je wichtiger es aber ist,
desto aktueller kann es sein, weil
die Industrie es z. B. besonders
aufmerksam mit Testmustern
beliefert. Was die Position der
Anzeigen angeht, kénnen wir
nicht allzuviel machen: Jeder
Anzeigenkunde darf innerhalb
gewisser Spielregeln Plazie-
rungswiinsche dufiern. Ver-
standlich, daB niemand Geld
dafir ausgibt, mit einem mdgli-
cherweise preiswerteren Kon-
kurrenten auf derselben Seite im
Heft zu landen...

ch mdchte mir
7 das Game-Boy-Spiel

Link's Awakening zu-
legen. Bei einem Versen-
der habe ich ein Spiel ge-
sehen, das Ze/da heifit. ich
weiB nur, daB es sich um
einen US-Import handeit.

SEGA MEGA DRIVE ALLE NEUEN US GAMES 2 TAGE NACH ERSCHEINEN BEI UNS! |

Sega Pad 6 Buttom
& ASCIl Pad 6 Buttom
{ 4 Player ADP
X Aerobiz

Gauntlet 4
Gunstar Heros
Jungle Strike .
Mazin Saga ...
Mortal Kombat ...
Madden 94 ...
NHLPA Hocke

Wl Aero the Acrobat

i Aladdin

i Amezing Tennis .

5 Awe Some Possul

ii Bl Master 2 Robocop/Terminator ..

Rocket Knight ADV

Shining Force

Street Fighter CE ...
Flash Back Sonic Spinbail

! F 1 Racing Tiny Toons

UND JEDE MENGE MEHR SPIELE AUF LAGER

i Davis Cup Tennis
i Dashin Desperados ....

B F-15 Strike Eagle 2.

Bubsy European Racers
Super Battle Tank Final Fight
X-Man Jo Monatana Foot
Plrats of Gold Jaguar XJ
Monkey Island .

Lan: Night Trap
WWF Royal Rumble Rise of the Drag

SEGA CD Robo Aleste ....

Stella Fire ....
AH-3-Firehawk .. Sonic CD .
Batmans Return Silpheed ..
Cool Spot Terminator
Cobra Command... Lethat Enforcers ..
Dracula

CD Player US alte Version . 599 -

SUPER NINTENDO — ALLE NEUEN US GAMES 2 TAGE NACH ERSCHEINEN BEI UNS!

uUs- KONSOLE 2 PADS, 1 GAME, RGB KABEL 349,-

i Actraiser ..

lf Aladdin
Batmans Re

Ii Blues Brothers . -

i Bubsy 99,—

i} Bomberman & 4 Player ADP .159,~

4 Cool Spot 119

Congos Capper .
Chester Cheetha
Cybernator ...
Desert Strike .

Dungeon Mast:
Dufy Duck

Empire Strlkes Back..
Equinox

Fatal Fury

Final Fantas
Jurassic Pari

Lock On

Mech Warrior ..

.. 134— Scope 6 & Yoshies SAF
. Mortal Kombat

Micky Magical Quest ....

Nigel Mansel

Racing & Aktion Replay

ALLE NEUEN ROLLEN'SPIELE AUF LAGER ”! AKTION REPLAY SEGA & SNES 119,-, US ADAPTER 39,-
.1

Pac Attack

Paladins Quest ..
Populous

Rock & Roll Racing ..
Rocky Rodent

Secret of Mana FFADV
Street Fighter 2 Turbo ..

i1 Madden 84
B Mystical Ninja .
fl Mystic Quest ..
il NHL94
4 NBA Showdown .

Ninja Boys
§ Operation Logik Bomb

Sunset Riders e 119,—
Super Aquatic Games ..99,—
Super James Pond ... - 99,—
Super Widget 118,—
Super of Road 119,~
Star Wings ... 118,—
Striker 119,~

The 7th Saga ..
Tuff n Uff

Taz Mania
Unchardet Waters
Wicked 18 Golf ..
World Heros
Zoombies ATE .

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN MD Converter 39,- alle Spiele laufen auf dt. MD Konsole

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten Videogames auf Lager Preisliste gegen frankierten Rickumschiag. 24 Stunden
i am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourler-Versand AH Klntzel ‘Goethestr. 46 58566 Klerspe o




ist es Link's Awakening?
Wieviele Zelda-Adventures
gibt es fiir den Game Boy?

Thomas Schmidt, Leutkirch

Du hast richtig vermutet:
Zelda und Link's Awakening
sind identisch. Mittlerweile gibt
es allerdings auch die offizielle
deutsche Version. Esist das ein-
zige Zelda-Adventure fiir den
Game Boy. Eine weitere Folge ist
bis jetzt nicht geplant.

n Euren Wertungska-
sten sind die Pro-
zentbalken fiir Gra-
fik, Musik und Soundeffek-
te in letzter Zeit fast immer
falsch. Ganz schion be-
knackt oder? Liegt das an
Eurem hochgeliebten DTP?
Konstantin Glomhek, Wesseling

"Tschulligung! Der Fehler liegt
am" Produktionsablauf. Was
aber nicht heifit, da wir's in Zu-
kunft nicht auch richtig machen
kéinnten. Manchmal tragen wir
unsere Balken eben als Brett
vorm Kopf. Aber wir liben bereits
heftig Klicken mit der Mausta-
ste, hihi...

a kdnnt lhr er-
zahlen, was Ihr
wollt, es gibt ein-

fach immer wieder Bei-
spiele in VIDEO GAMES,
wo Ihr Spiele auf dem Su-
per Nintendo hoher bewer-
tet als auf dem Mega Drive
- egal ob mit Absicht oder
ungewollt. Wie war das
z. B. mit Cool Spof? Die
Mega-Drive-Version habt
thr in Ausgabe 7/93 mit 79
Prozent getestet, die spie-
lerisch, grafisch und
soundmaBig absolut identi-
sche Super-Nintendo-Ver-
sion bekommt aber 81 Pro-
zent SpielspaBl und einen
Classic. Das ist nicht fair!
Markus Szhrezny, Munderkingen

Damals waren wir ein klein
wenig zu kritisch. Auch die
Mega-Drive-Version hétte ohne
weiteres einen Classic und die
gleiche Wertung von 81 Prozent
verdient, denn sie ist spielerisch
tatsdchlich gleichwertig. Wiir-
den wir heute nochmals eine
Wertung fiir Cool Spot Mega
Drive vergeben, wiirde auch die-
se Version 81 Prozent und einen
Classic erhalten. Ahnlich ist das
auch bei Streetfighter Il in der
Super-Nintendo-Turbo-Version
und der offiziellen Mega-Drive-

¥ Version: beide Spiele sind spiel-

spafitechnisch gesehen gleich-
wertig. Es macht jedoch wenig
Sinn, eine Wertung nachtrdglich
zu korrigieren, weil das Kind ja
ldngst in den Brunnen gefailen
ist. Nachwertungen bringen
{iberhaupt nichts. Sie verwirren
und schaffen nur boses Blut:
Fallen sie besser aus, heift es
“Ihr habt Euch ja nur vom Her-
steller beeinflussen lassen”,
wertenwir nachtréglich schlech-
ter, gibt's ein grofes Wehklagen.
Meist sind es ohnehin nur gini-
ge Prozent - nichts, was unsere
Wertschatzung eines Spiels
wirklich grundsétzlich dndern
wiirde. Mal ehrlich; Auch dem
kompetentesten Team wird es
passieren, daf ein Titel nach be-
stem Gewissen gewertet wird —

- und die Redaktion zwei Monate
% spdter anderer Meinung ist

(natirlich in Grenzen). Wir sind
jedenfalls so ehrlich und geben
das zu. Um Tests wirklich perfekt
zu machen, wdren eigentlich
echte Langzeittests nétig. Und

. daB sowas unrealistisch ist, wiBt

[hr selbst am besten. Anders ist
es bei Druckfehlern: Da miissen
wir sogar korrigieren. So ist
Euch sicherlich aufgefallen, daB
sowohl die Super-Nintendo- wie
die Mega-Drive-Version von
Mortal Kombat 80 Prozent er-
halten hat, obwoh! sich beide
Versionen qualitativ sichtbar
unterscheiden. Die Super-Nin-
tendo-Version hatten wir mit 84
Prozent gewertet, gedruckt wur-
den félschlicherweise nur 80.
Deshalb auch die Differenz zwi-
schen unserer Wertungsliste
und dem gedruckten Test.

1

MEDENWELT

M. Hinderhauser & A.Ser

Leibnizstr. 5 74906 Bad Roppenau
Fon: 07268 - 536 Fax: 07264 - 5901

SNES

Operation Logic Bomb, dt. 114,95 Cool Spot, dt. 119,95
Alien vs. Predator, dt. 114,95 Mickey's Challenge, dt. 124,95
Beethoven, dt. 114,95 Dracula, dt. 114,95
Super Bomberman, dt. 99,95 Barbie, dt. 114,95
Young Merlin, dt. a.Anfr. Empire strikes back, dt. 124,95
Wordtris, dt. a.Anfr. Mario is missing, dt. 124,95
NHL Hockey 94, dt. a.Anfr, Mario Allstars, dt. 89,95
Jungle Book, dt. a.Anfr. Mystic Quest, dt. 89,95
Tazmania, dt. 124,95 Mortal Kombat, dt. 129,95
Utopia, dt. 119,95 Aladdin, dt. 109,95

SEGA Mega Dnive
Aladdin, 2. 104,95

Royal Rumble, dt. 114,95 Intern.Crash Dummies, dt. 104,95
American Football, dt. 84,95 Dracula, dt. 109,95
International Soccer, dt. 99,95 Zombies, dt. 89,95
LHX Attack Chopper i a.Anfr. Blades of Vengeance, dt. 99,95
Lotus Turbo Challenge, dt. 99,95 Ottifants, dt. 89,95
Mortal Kombat, dt. 114,95 WWF Royal Rumble 74,95
Street Fighter I, dt. 129,95 Batman Returns, dt. 94,95
NHL Hockey 94, dt. 99,95 Last Action Hero, dt. 84,95
Jurassic Park, dt. 114,85 Virtual Pinball, dt. 104,95

Bubsy, dt. 104,95

Viele weitere Spiele, sowie Angebote fiir GAMEBOY,
NES, SEGA MASTER, GAME GEAR und MEGA CD im
kostenlosen Katalog oder auf Anfrage

Bestellen leicht gemacht - Telefonisch, per Fax oder Postkarte

Nachnahme DM 10.- Vorkasse DM 7.50

Kostenlosen Katalog anfordern
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HCTION _
REPLAY

hr habt zwar schon
7 viele Fragen zu dem

Thema heantwortet,
ich habe aber trotzdem
noch eine zum Action
Replay Pro:
Lauft die deutsche Version
von Starwing mit der deut-

schen Ausgabe des Action

Replay Pro? pragan lllic, Basel
Es gibt keine ‘deutsche
Version" des Action Replay
Pro. Das Schummelmodul ist
weltweit gleich. Deshalb I&uft
auch das deutsche Starwing
nicht mit einem in.Deutsehland
gekauften Action Replay Pro.
Fr weitere Anfragen zum
Thema "Action Replay” steht
Euch tibrigens die Hotling von
Dataflash (Nummer: ‘Siene An-
zeige) gerne zur Verfiiguna.

SNES-UMBRII -'

ch habe ein deut-
7 sches Super Ninien-

do und wiirde gerne
japanische und amerikani-
sche Module spielen. Ver-
schiedene Héndler hieten
einen 50-60 Hz-Umbau an,
mit dem dies maglich sein
soll. AuBerdem soll durch
die "60 Hz-Beschleuni-
gung" jedes Spiel (egal, ob
US, Japan oder deutsch)
um 20% schneller werden.
Allerdings muBB man sein
Super Nintendo ein-
schicken (was mir gar nicht
so recht ist) oder den Um-
bau selbst vornehmen. Da
in der Anzeige jedoch "Nur
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Gerade am, in der letzten Ausgabe
angesprochenen, Super-Nintendo-
Umbau besteht anscheinend reges
Interesse. Kann man das nicht selber
machen? Lohnt sich's? Taugt's was?
Dem allgemeinen Trend folgend,
erwarten immer mehr Videospieler
immer mehr fur immer wenlger”'

Geld. Existiert das UItra-Joypad fir

unter 20 Mark?

fiir Bastler" steht, habe ich

s0 meine Zweifel. Was ist

an der Sache dran, was
muf ich wissen?

Stefan Reisinger, Vagen

Wie in der letzten Ausgabe
schon kurz angeschnitten, wird

-~ beim Super-Nintendo-Umbau
einzusétzliches IC und ein Um-
schalter eingebaut. DaB alle

Spiele schneller werden, halte
ich flir ein Geriicht. Lediglich

deutsche Module, die so.um-
_ programmiert wurden, daf sie
* auf der "langsameren” Konsole

genauso schnell laufen, wie die
Importversionen auf dem Super
Famicom oder dem Super NES,
werden durch den Umbau
schneller. Dem durchschnittli~
chen Videospieler kann ich vom
eigenhdndigen Umbau eigent-
lich nur abraten. Da die Grund-
platine des Super Nintendos in
SMD (winzigkleine Bauteile)
aufgebaut ist, ist zum sach-
gemaBen (und damit sicheren)
Liten ein Speziallotkolben und
spezielles Lotzinn notig (mal ab-
gesehen von einer sehr ruhigen
Hand). Nur gut ausgestattete
und geiibte Elektroniker kom-
men mit dem Umbau zurecht.
Bis jetzt ist uns noch kein Mo-
dul untergekommen, das auf
einem umgebauten Super Nin-

tendo nicht fauft. Obwohl auch
der von den Handlern aus-
gefiihrte Umbau I%ew‘fesmgs
professionell zu ner
funktioniert die '
wandirei (falls nicht
der Handler die Nachbesse-
rung). Fazity Lieber umbaue_ j
lassen, als selbst das Risiko
eines Defekis zu tragen.

Uhrlgens Schaltet Ihr das
Super Nintendo auf 60 Hz um,
muB auch der Fernseher (oder
Monitor). 60-Hz-tauglich sein.
Sonst kann es vorkommen,
daB das Bild "durchlduft und
in SchwarzweiB wiedergege-
ben wird. Bei Zweifeln, ob Euer
Gerdt 60-Hz-tauglichist, wendet
Euch bitte an das nachste
Fernsehgeschaft, wir kennen
die Features der ganzen Geréte
nicht auswendig.

fe

m Moment habe
ich keine Konsole,
mdchte mir jedoch

bald eine zulegen. Super
Nintendo und Neo Geo ge-
fallen mir am besten. Aber
auch diese beiden Konso-
len werden irgendwann out
sein, oder? Lohnt es sich,
auf ein SNK-CD-ROM oder

1 SENes 94

';'EX:‘,‘;

Weﬁfr{? *ﬁeg

die neue Nintendo-Konsole
zu warten? Da ich ein
groBer Fan von Priigelspie-
len bin, wiirde mich inter-
essieren, ob es auf CD auch
so gute Priigelspiele geben
wird, wie zum Beispiel auf
dem Neo Geo.

Mario Bendig, Hamburg

Jede Konsole wird irgend-
wann "out” sein. Passionierte
Videospieler miissen immer

~ wieder tief in die Tasche greifen,
' --'um up to date" zu sein. Aller-

macht smh bei vlelen Kon-

Nostalgleempfmden breit. Gera-
de die alten Konsolen wie Vectr-
leco Vision oder Pong-
T_%te werden auf dem Ge-

Nmtendos "Pm]ect
as "Saturn”, Ataris
"-*oder Panasomcs

bereﬁs auf dem Markt fehlen

_meist die Top-Titel, dle ginen
-~ Kauf lohnenswert machen. It
“die eine neue Konsole endlich
fertig, ist das néchstbessere
System schon wieder ange-
kiindigt und man muB sich wie-
der fragen, ob sich das Warten
lohnt. Gerade fiir finanziell
schwache Konsolen-Freaks
empfiehltes sich immer Bewahr-
tes zu kaufen. Kommt eine neue
Konsole auf den Markt, purzeln
die Preise fiir "alte" Gerdte meist
schnell in den "Preiswert"-Be-
reich. Auch das Spielean-
gebot ist bei nicht gerade top-
aktuellen System immer grof
genug fiir jeden Geschmack.

Das CD-ROM fiirs Neo
Geo ist leider immer noch ein
Geriicht. Wiinschenswert ware
so ein Laufwerk aufgrund der
immens hohen Modulpreise
allemal.



ch besitze ein Super
Nintendo mit zwei
Controllern. Leider

sind inzwischen beide ka-
putt. Die Links-Rechts-Ta-
sten sind angeknackst und
funktionieren nur noch alle
Jubeljahre. Kdnnt Ihr mir
ein Joypad empfehlen, das
preiswerter und robuster
ist, als die Original-Con-
troller? C. Schipe, Uedem
Scheinst ein kréftiges Kerl-
chen zu sein, wie? Nach wie vor
sind die Nintendo-Joypads das
stabilste, was es auf dem Markt
gibt. Klar, daf jeder etwas will,
das billiger und besser ist als

das Original. Abgesehen von
den Zusatz-Features wie Dauer-
feuer oder Zeitlupe, die andere
Joypads aufweisen, ist auch
das Handling anders. Gerade,
wenn man zigtausend Zocker-
stunden mit dem Original-
Joypad verbracht hat, kommt
einem das Spielgefihl mit
einem Austausch-Controller
schlechter vor. Wir haben schon
viele Joypads ausprobiert, die
Redaktion schwbrt jedoch im-
mer noch auf das Original!
Falls Du Dir dennoch gin ande-
res Joypad kaufen mdchtest,
ware ein kurzes Probespielen
mit dem neuen Controller ideal.
Die Preise fiir ein Nicht-Nin-
tendo-Joypad schwanken je
nach Qualitdt und Ausstattung
zwischen 25 und 70 Mark.

ch habe mir vor
einem halben Jahr

ein Mega Drive ge-
kauft. Nun iiberlege ich, ob
ich mir ein CD-ROM zule-
gen soll. Kann man dazu
auch noch das Mega CD 1
kaufen? Ray Wallmuth, Rustow
Falls Du ein Import-Mega-
Drive hast, kannst Du Dir ein
Mega CD 1 zulegen ({iber einen
Importhédndler). Besitzt Du die
deutsche Konsole, solltest Du
lieber zum Mega CD 2 greifen.
Grundsétzlich sind das deutsche
Mega Drive und jede Version

des Mega CD 1 nicht kompa-
tibel. Abhilfe schafft hier nur
gin Umbau des Mega Drives.
Der zweite Punkt, den Du
berticksichtigen solltest, ist, ob
Du auch Import-CDs spielen
willst. Importierte CDs laufen
nicht auf einem deutschen
System. Hier schafft jedoch
der, von Dataflash angebotene
CDX-Adapter Abhilfe.

Markt & Technik Uerlag AG
Redaktion

Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen

trendllne

‘Wir schreiBén-

SICHERHEIT

‘groB!!

Zubehor:

1/425770

A\

Codebooks, Computer-Link- K|ts |

Tuning

m///

iNFO-FENSTER!!!

| Wir mdchten Sie in unserem InfoFenster L
dariiber informieren, daf3 wir auch in Zukunft
eine grofe Auswahl an Tuning- und
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen
fir Sie bereit halten.

i

Kein Beschaffungsweg ist uns zu weit, um die
neuesten Produkte aus aller Welt fir Sie zu be-

schaffen.

R Natirlich steht das trendlineteom auch weiterhin
* zur Verfiigung, wenn es lhnen um Zubehdr und
Erweiterungen fir Nintendo, Sega & Co. geht.

Und auch weiterhin gilt unser Slogan:
! Testen Sie uns




GELD  WOZUNOCH

Folge 6: Auf dem Weg nach Segastopol
erreichen Alex, Bruno und die Hero-
Ninja-Teenage-Turkeys (oder waren das
jetzt die Mutant-Hero-Ninjas?) eine Oase
mit riesigen Diamanten, Seen voller Bier
und willigen Hennen (also all dem, was
es in der Redaktion der Video-Games
NICHT gibt). Mitten in der Nacht schiei-
chen sich seltsame Gestalten an die
schlafende Truppe heran heran...

ODER.  AUSWRAHLEN Gavﬂu*
EBEN! | (RSSENZ(/

8. Ge. %Rﬁg!; ﬂwﬁgﬂﬁ;{gm e %
; ()F; /]
MESSER2 | >, W &gERH‘?LLEfV Ry §

DiE \iDEO-GAMES:DiE "\
VeRy INTERESTING,
DANGEROUS ETERNnL
%‘Gmm.dnosmmvms

| UND JETZT RAUS DAMIT: UND WikDER BNMAL FOlGT
WER SEID iHR, RS  DIE (ANGATMIGE ERKLA -

\| (OLLT iHR UND WARUMZ RUNG, DiE WiR UNS DIES-

mnr. 'BESSER SPAREN.

HM, NA (JENN DRS
5000 iST, DRNN
WORDE iCH SAGEN..,
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(EGT DIESE KERLE HER(ADIES, Die \\ ' N
iN KETTIEN UND BAUT ~ VER&NBARTE e
DIE FALLE MIiTDEN  SUMME,UND V/ER ,_r
PcHSﬂRD-HmHNrEN
DEm DU)F}!%B}!




URZ DARAUF : A

" NA PRiMh
WERDEN WiR WOHL
BU ORK- RJ]TER
VERARBETET.

JERT YV SON MiST, DRS N

; iN DER REALITAT L

lSr MiR SCHON iHR WOHLGAR NiCHTS. UE'DE‘S‘
S LETZE mﬂ(. SPRITE HAT MEHRERE

Pﬁs SIiERT. DRS WESS MAN DOCH.

r

s e
ABER KENNT

KLRR mnN Mmuss NUR
‘DiE OR ~DOWN-TASTE

vnuaégv DANN me@v&z

tN DiE LUT'T‘

FHRZEVG H-IER iST NVHDE'RS “

DOCH DER WALKER . HAB' iCH TAGE -
AUS BNEM SPIELL /). (ANG GESPIELT,

HEY!STARKE iDEETN £R N PAAR
HHER SIND BUET KRTONS, fn"nmwaav s
DIE NEHMEN WiR SCHUTZ

ALS TRSTEN.

HEY BRUNO, DHS V "WALKING KENNST DU
{ DA YELLECHT
AOUCH DEN QHERT-

Monus 2

keiner! E ¢
{iberraschen, wie's diesmal
weitergent. Wird der Walker

8 explodieren und ist das das

Ende der VIDEO-GAMES-
Gang? Qder kommt mal
vieder alie

als ihr

wildesten men vorstel-
len konnt? Wie der Kaiser
sagt: Schaun mer mal!
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“Des Riitsels

Lésung

omplexe Rollen-,
Action- oder Ge-
schicklichkeitsspie-

le sind kein Problem fiir unsere
Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die gefdhrlichsten
Abentever...

Shining Force
(Mega Drive)

Lars Wunsch und Nils Téger »

aus Neustrelitz sind Waffenbri-
der und durchkémpften mit einer
Engelsgeduld das umfangreiche
Rollenspiel-Epos.

Chapter 1:

Nachdem Eure Ubungsstun-
den mit Lord Varius beendet
sind, geht in die Kirche und
sprecht mit Lowe. Habt Ihr ihn
griindlich ausgehorcht, geht
zuriick zu Varius und sprecht mit
ihm. Nun erscheint ein Diener
des Konigs. Folgt ihnen und
Lowe wird Euch aus der Kirche
tassen. Geht nun zum Kdnig und
haut ihn mal wegen der Ge-
schichte mit Lord Varius an.
Nachdem lhr ein wenig geplau-
dert habt und eine Frage mit "Ja"
beantwortet habt, geht zuriick in
die Stadtund wartet ab, was pas-
siert ... Ist es passiert? Ja? Gut!
Dann gent jetzt zuriick zum Kg-
nig und holt Euch Euer "Money"
und eine information. Nun soll-
tet Ihr die Stadt verlassen und
Euch zum ersten Fight "kut-
schieren” lassen. Wenn Ihrwollt,
daB sich gleich ein neuer Mit-
streiter zu Euch gesellt, dann
brecht den Kampf so schnell wie

62

Sollten beim weihnachtlichen Be-
scherungssegen ein paar Gaben in
Modulform fiir Euch abgefallen sein,
so sucht lhr sicher schon wieder han-
deringend nach Hilfen, die Euch Euer
Abenteuer wohlbehiitet zu Ende
fuhren lassen. Wenn Ihr in Eurer Ver-
zweiflung selbst fiindig gewordeh
seid, dann laBt's mich wissen. "Roo-
kies" und Faule bedienen sich aus un-

serem Fundus. Ansonsten ein frohes

:_}__—w{-;‘-v‘&fé:&e{_ﬁf

Neues, Euer

mdglich ab, indem lhr mit der
Hauptfigur das Kampffeld nach
unten hin verlaBt. Nun geht Ihr
in das rote Haus (stlich von der
Burg) und benutzt den Weg links
am Haus entlang. Sprecht mit
dem Halbriesen Gong (als
M@nch erwischt Ihr ihn gerade
beim Holzhacken. Wenn [hr
wollt, kdnnt Ihr im Haus auch
gleich abspeichern. Er findet die
Shining Force gut und schliefit
sich Euch an. Ihr knnt nun be-
ruhigt zuriick zum Kampf (lhr
habt ja Gong). Der Kampf be-
steht zwar aus vielen Gegnern,
der Hauptgegner aber ist der Rune
Knight. Wenn Ihr nun versucht,
den Rune Knight so schnell wie
moglich zu tdten, und dies
schaftt, dann sterben alle ibrig-
gebliebenen Gegner mit ikm.

e ’ 5 T qﬂbrigens klappt diese Taktik bei

< E“

die nicht mit sehydr '%%rrenzblattern
auf weifles Pa%l (g@ uschreiben.

kariert noch linfert)’ 8, Losungshilfen zu
net sind, konnen w1rau‘ Megaman-Spielen

schen Griinden nicht gé die brauchen wir
chen. Auch bei farbigefy. K%gt
bekommen wir Proble "% be
Einlesen in unsere mrri
Computeraniage.

2. Bitte gebt bei allen Elnse
dungen Eure Bankverhin
dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzah) an, damit Ihr

f4o bis 500 Mark!
.~ 7. Bitte Tips nicht per Fax,
- sondern ausschlieflichper Post

Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.
Mdglichst im Word-Format
(MS-DQS); Zeichnungen auf je-
den Fall ausgedruckt und nicht
als Datei.

ginsenden.
Unsere Adresse (neue Post-
|eitzah! beachten!):

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks

" Hans-Pinsel-Strafie 2

85540 Haar bei Miinchen

“mehreren Kdmpfen. Habt ihr den
Kampf beendet, miiBt thr den
Kampfraum verlassen und Euch
den Weg nach Guardiana (1.
Stadt) freikdmpfen. Ihr solltet zur
Gaststatte gehen (auf der rech-
ten Seite der Stadt) und dort mit
Gort reden, dessen Geschichten
sich niemand anhort. Aber nun
hat er ja Euch, denn er schlieBt
sich Euch an. Geht nun in Rich-
tung SchloB, (durch das
SchloBtor auch nochgehen)und
biegt dann links am Schlof ab,
benutzt den Weg, bis Ihr zu einem
Bergeingang kommt. Dort kdnnt
Ihr alle Schatztruhen auspliin-
dern. (Das flennende "Jlingel-
chen" IaBt ruhig in der Ecke sit-
zen.) VergeBt nicht, Euch in je-
der Stadt so gut wie mdglich mit
neuen Watfen und ltems einzu-
decken, dennes kannschonhin-
ter der ndchsten Ecke ein neuer
Kampf stattfinden. Nun verlaft
Guardiana und kdmpft Euch zur
zweiten und letzten Stadt in Ru-
nefaust -Alerone- durch. Dort
solltet [hr zuerst in das erste
Haus links gehen, denn im Kel-
ler befinden sich einige schne
"Séchelchen” (Truhen). In dem



GB MD (D SNES NEO 3DO
3 Count Bow) i 429,95 -
3D Advantures os - 149,950
3D Football us 139,95
300 JOYPADS us 1¥.
300 LIGHTGUN us iv.
3D0 LINK-CABLE us i¥.
300 PANASONIC inc. Spiel us 1899,95
300 SANYO inc. Spiel us 1v.

4-PLAYER-ADAPTER

Tth Sogs us 149,95

Sond
vom 1.12. bis 23.12.

weiden alle Bestellungen VERSANDKOSTENFREL versendet {Hachnuhme-
gehiihren bleiben hestehen). Die Beslellungen werden von 10 - 20 Uhy
ungeRonimen.

ACTION REPLAY PRO 99 95 149,95 DR A )
Actrglser 2 jp - 199,95°
ADAPTER . us/ip Spiels 69 95 12995 5435

Asro the Acro-Bat dt 119,95 - 139,95
Alrborna Ranger us - LY. 139,95*
Aleddin di-us 129,95 1Y 13995
Alosta us-dt - 1995 139,95 149,95

Alien 3 d 7995 1958 W 14995

Aliens vs Predotor us i¥. 139,95 -
Art of Fighting 1 (2) us (AN 139,95 429,95
Anty Lightfoot us - iV 139,95 -
Asterix d 69,95 129,95 139,95

8. Walsh College Footh. dt 119,95 iy

FX Trax vs Virtual Racing

Riniendos acvesier fX-Racer gegen Sego’s vinwellen Holfnungureanci (ouch mi

achalichen “final Race”. Mol sehen, wer als 1. &

Beastball us
Beouly & the Beast us
Blodes of Yengence us

Brett Hull Hackey us 139,95°

Bubsy dt - 139,55

Castlovania 4 di 49,95 ]29 95° - 129,95

Choos Engine us - 119,95 LY. 139,95

Chutk Rock 2 us £9,95° 119,95 iV, 139,95

CGitizen X us - - 139 50 -

Cloyfighter us 149,95 -

Claymates us - - - 139,95°

Cliffhanger us 1Y 119,95 QY. 139,95

Cobra Command dt - - 99,95 -

Cool Spot dt-us 129,95 V. 139,95 -
(PU Bach us - - - 129,95°
Doffy Duck. us - - 139,95 .
Davis Cup dt - 119,95 . -

Die Schiompfe &1 7995 iV - 149,95°

Dratuln us - 129950 14995 149,95 -
Dragans Lair us - - LY. 139,95 139,95
Bune 1 us - 134,95 - -
Dune 2 us 129,95* iy LY.

169,95
149,95°
149,95*

FIFA SOLL@I

lefaBi sich jeton endlich mal it ¢
niichsies Jaht <o <picken ihngn

MD 119,95

Dungeonmaster us
Emplee Strtkes Back us
Equinox {Solstice 2} d1

Die {A-Spostse corapisthen” Spastarl, Ung

chongen

SNES LV

Eernal Chompions us
bvo us

149,95°

12995 . ,

F-15 Strike Eogle us

I dt 109,95 iV iv. .
Fotal Futy 1{2} dt-us 139,95 - 139,95 429,95
FIFA Soceer dt B 1A 7 S iy, .
fin. Fontasy Myst. Quast dt 84,95 - - 99,95

Fingl Fontasy 1 us 84,95 -

Final Fantosy 2 us 84,95 149,95

Final Fantasy 3 us 89,95 - - 149,95°

Finol Fight 1 di < 11995 9995 139,95

Final Fight 2 fp - - 99,95
Floshback dt-us 119,95 139,95

FX Trox us - 149,95*
Gountled & us 12995 - iy,

General Choos dt - 11395 1w -

Gaal! us 69,95° LY. 139,95°

GB MD
Goof Traop us -
Gunstar Heroes d 119,95
Hordball 3 us 129,95
Impossible Mission 2025 us i¥.
Joguor X1220 - iy
Jimmy Conars Tennls dt 69,950 iV
John Modden Feotball 94 us 79,957 119,95
lournsy Homs | us .
JOYBOARD Shaalllghm ((apwm) l.V.
JOYPAD 45,95
Jungle S!rlku dt - 12995
Jurassic Park dt 69,95 119,35
King Arthors World dt - -
Landstalker di 145,95
Lonmower Man us - iy
Lost Actlon Hero dt £9,95° 119,95
Legend us - -
lemmings 1 di 79,95 119,95

Lemmings 2 us 79,95
Lightning Force us

Lost Vikings dt

(A2 ll9 95*

i (Spiel-, Musik-

Panasonic NTSC 1699,95

Hod Dog MeCrae us
Mech Warrlor 4t

Mega Man 3 us 49,95

Mega Race us -

Mickeys Magical Quest dt -
Mickeys World of ... dt 99,95
Microcosm us -
MG 29 4 19,95
Honday Night Footboll us . -
HMortel Cambat dt 79,95 13995
Hotant Leagus Foothall dt - 1995
Mutant league Hockey us 119,95°
MVP Football us -
NBA Showdown (EA} us 129,95
NEO GEO Pal 0. RGB -
NHLPAHockey 94 di 119,95

Wigel Mansell GP dt
Night Trap &

o

99,95
139,95°

129,95

iy
AR

i¥.

. Spieliil

SNES NEC 3DO

139,95

.V.
133,95°

139,95*
149,95

139,95°
139,95°
149,95°
139,95

139,95°

139,95

159,95

139,95

139,95°
i¥.

129,95¢
Ly

ﬂmlo (03, Des nichste

Sanyoe NTSC i.V.

139,957

149,95

139,95

Secret of Mana

venture, ist s doch van den 2ochern der finol Fontasy

749,95

149,95
139,95°

i

tinfoch genial, vaterstdize sogar den 4 Playes-Adapier, Wnbegeenzier Spielspad) 2

SNES 149,95

Oteans Bolow vs

Ottifonts &t 119,95¢
Paladins Quest us - -
Paredios i 49,95 -
Pelo Sozcer us . H395°
PGA Golf 2 dt - us - 113,95
Plarre la Chef dt §9,95° iV,
Pinball Construction Set us - 114,95°
Pirates Gold us 129,95°
Player Monager dt i¥.
Plok us .
Packy & Rocky dt -

Populous 1 dt LA -
Papulous 2 dt-us - 12995
Pawer Brift us -
Powermonger us-dt 109,95
10 Pocific Theatre of Bp. us 159,95
R-Type3 fp -
Rabs} Assoult

Red Baron us

Rise of the Dragon us -
Rood Raosh 2 us 99,95

139,95*
139,95°

139,95°
139,95

129,95

139,95

iV,
iv.

139,95

030/694 60 43

10.30-18.30 h Versandielelon Sammcinamimer

Spielnevheiten am {fdn. Band: 030/694 41 56
Fax-Line: 030/694 42 56

Der Laden mit
Deutschlands grofiter
Auswahl an Video-

o und Computergames

GB  MD (D SNES NEO 3DO
Robotap vs Terminator us iy - 139,95* -
Rocket Knight Adventures di 119,95 - 13895 .
Rockn'Roll Racing us . - 139,95 -
Semurol Showdown dt . - 4895
Secret of Mana vs - 149,95 -
SEGA (D-ROM 2 m. Spiel dt 599,95 - .
Sengoku 2 us-dt - iY. - 159,95° 429,95
Sensibla Soccer dt iy 119,95' o139 -
Sewer Shark gt - 99,95 -
Shadowrun dt < 149,95

Spnl nichs, weenn thi aicki seh, schi

SNES 149, 95

Shanghai us £9.95 119,95 139,95

Shining Forco 1 &1 - 13398 -

Shinobl 3 dt 19,95 -
Shack Wove us - - 139,95
Silphoed dt 119,95* .
Sim City dt iy 99,95

Stm Egrth us Y. 149,95

SNES + 1 Joypad dt 199,95

SNES + Mario + 1 Joyped dt 299,95

SNES 60 Hz + 1 Joypad us 349,95

SNES Infraratpad . - 129,95

Sonic 2 di-us 99,95 12995 - - .
Sonle Spinboll us 119,95 - . .
Soul Blozer us - 159,95

Stanley Cup Hockey us

Aladdin

fin erusthaftes Ansthleg aal Yochmuskel wad den fieicn Plois
nuchishaym. Hotientlich hili die SHES-Fassung, was die SE6A- g

MD 129,95  SNES13995°
Star Trek Noxt Generation us 89,95 ,
Storwinglfox} dt - .
Stellur Fire us -
Steeetfightsr 2 CE / Turbo dt X .
Strikor dt 139,95 -
Super Boseball 2020 us - |19 95 149,95 299 95 .
Super Bomberman us-dt 69,95 119,95 -
Super Formation Soccer 2 dt - 99,95 -
Super Marle All Stars dt - - 99,95 .
Super Mario land 2 dt 69,95 - - - -
Super Off Reod 2 us - - 139,95 -
Super Probotector dt 69,95 - 139,95 .
Super Star Wars | &1 79,95 - - 149,95 -
Super Turricon dt 53,95 iV, 139,95 .
Super Widget us . - - 139,95 -
Synditate us 129,95 iV, 149,95 iy
Syvalion us . . 139,95 -
Tecmo NBA Basketholl us 89,95 . 149,95
Tetmo Superbowl us $9,95 119,95° - 139,95
Terminator 2 dt-us 69,95 119,95 139,95° 139,95
Thundsrhowk 30 d - 119,95°
Time Gail dt - - -
Tiny Tosns 1 dt £9,95 119,95 139,95 -
Total Eclipse us - - - 139,95°
Troddlats us Ly [RA 139,95 -

we Spicle - Software zum Anfassen.
ger - Himmlische Preise
rvice + Probieren und Staunen.

Uber 3000 Hefer

uid gittlicher §

Turtles - Fighters dt
Twin Boo dt
Ultimate Soccer di

129,95* 132,95¢
139,95

119,95

Viewpoin! dt - - - 69995 -
Virtual Pinball us - 19,85 iy - -
Yriual Racing us - 139,95 - .
Warsong 1 us - 129,95 - - -
Wing Comander dt - iy, iV, 14995 iy
Wing Comander-Secz. Miss. us - 1y, iv. 139,95 -
Winter Olympits vs o 119,95 Y. iy
Wollenstein us - iy, 1Y, 149,95 iV,
World Builders Inc. us - - - - 149,95
World Heroas 1 {2) us - 13995 . 159,95 429,35 -
WWF Wrestling 2R, Rumble v 89,95 139,95 iV, 14995 .
Young Merlin dt - [AA - 139,95*
Toldo &t s - 99,95
Tombiss ote my Nelghbours dt - 19,95 139,95

ip = jopanisth s = omerikanisch 1 = deutsche Version

Alle Preise verstehen sich ols Versandpreiss, inklusive Mehrweristouer! Ladenpreise variteren, Ladenverkauf ist laider mit h6heren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verstandnis. Irrtimer und Preistinderungen sind vorbshalten.
Die Preiss sind giltig, solungs unser Vorrat reicht. Bis 200 DM Bastellwert berechnan wir 10,50 DM Varsandkosten, ab 200 DM ist der ganze Spoft Umsonst. Post-Exprass sowia UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM,
Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versundkosten Der Versand arfolyt wohlwaise mit Post oder UPS, zum gleichen Prels! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINVENDO-, und NEO GEO-Produkte
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Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 9

300m vom U-Bhf Osterstrafle - Sofiwaretempel

(nur Laden-
telefon)



LUNTIERFACE!

Dorfistauch ein kleiner Tiimpel.
Auf der einen kleinen Insel seht
lhr eine Schatztruhe. Um an sie
heranzukommen, miiBt Ihr mit
der am Tiimpel sitzenden Maid
reden. Nun wiBt Ihr, daB sie ein
neues Kleid anhat und es nicht
schmutzig machen will, den-
noch solltet Ihr genau das tun.
Rechts steht ein kleiner Wagen;
schiebt ihn an und redet
nochmals mit dem Médchen,
nun laBt Euch (iberraschen. Die-
ser Trick funktioniert nur, wenn
Ihr das folgende noch nicht er-
ledigt habt: Hinter der Kirche
steht ein Haus. Ihr solltet in des-
sen Keller gehen, um noch mehr
Schatztruhen zu pliindern. Unter
der Kirche ist eine Taverne. Ihr
solltet mit dem Knaben reden
(der vor der Riistung steht) und
ihm einige Fragen beantworten.
Nun koinnt Ihr getrost ins SchloB
gehen. Doch bevor Ihr mit dem
Konig redet, solltet Inr hinter al-
len Tiiren und in allen Géngen
nach Schatztruhen suchen. Ihr
solltet nicht versuchen, dem Ka-
nig etwas zu geben. Vielmehr
solltet Inr mit ihm sprechen. Der
Konig verschwindet nun. Um
das Spiel durchzuspielen, miift
[hr ihm folgen. Ihr gelangt nun
2u Kane (links neben dem K-
nig). Sprecht mit Kane und laft
Euch gefangennehmen. Wenn
lhr wollt, kénnt Ihr Kane ja einen
Vogel zeigen, um Eure Wut ab-
zulassen (andere Zeichen sind
auch erlaubt). Im Gefdngnis an-
gelangt, solltet Inr zuerst die Git-

ter absuchen (den Priester konnt
[hr im Dreck sitzen lassen). Nun
erscheint Khris, welche Euch
denWeg nach drauBen zeigt. Sie
wird sich Euch anschliefien,
doch ist das anfangs kein so gu-
ter Fang. Ihr miBt sie also sehr
viele Levels hoher kommen las-
sen, um Resultate zu sehen. Be-
nutzt nun den Geheimgang und
geht ans Tageslicht. Doch auf-
gepaBt! Der letzte Kampf in die-
sem Chapter erwartet Euch dort.
Nach dem Kampf geht Ihr ins
SchloB und sprecht mit dem Ko-
nig. Gent jetzt zum Drachenkopf!
[hr findet ihn folgendermaBen:
Wenn Ihr Euch zwischen den
beiden roten Teppichen vor den
Eingang stellt, seht lhrihnan der
linken Wand (nahe dem Bild-
schirmrand). Sucht ihn ab und
gehtdurchdieerscheinende Tir.

Chapter 2:

Gehtaus der Stadt und kampft
Euch zur zweiten Stadt (Manari-
na) durch. Redet dort mit Anvi
(gleich hinter der Tr gegeniiber
vom Stadteingang). Nachdem
Nova Euch aufgeklart hat, folgt
Anvi und redet mit ihr. Da Ihr ja
ziemlich nett ausseht, wiirde sie
gerne ihr Leben fiir Euch riskie-
ren. Wenn Ihr etwas Spaf erle-
ben wollt, dann geht zu dem
Wissenschaftler, der einen Assi-
stenten fiir sein Experiment
sucht und laBt Euch zur Henne
verwandeln. Nun konnt Ihr in der
Stadt ein wenig als Henne rum-
gurken. Doch der Sinn des Ver-

wandelns liegt darin, daB Ihr
ganz oben im Schlof3 zu einer
Frau kénnt, zu der nur Tiere diir-
fen. Doch ist dieses Gesprédch
nicht so wichtig. Fiir Euch ist es
besser, wenn Ihr in die Tir hin-
eingeht, wo Anvi ehemals stand
und dort mit der Frau in Rot re-
det. Ihr werdet Euch jetzt fragen,
was der Orb of Light ist. Aber das
Geheimnis kann geliftet wer-
den, indem Inhr die Treppe mit
dem Auge hinuntersteigtund mit
der blauen Fee (ein Stockwerk
tiefer) redet. Unten ist die Cavern
of Darkness und der Orb of Light.
Nachdem [hr den kleinen Kampf
hinter Euch habt, holt Euch den
Orb of Light (in der hintersten
Schatztruhe) und durchsucht die
restlichen Truhen. Verschwindet
schleunigst aus dieser giganti-
schen Kammer und geht in den
Zwischenraum mit der blauen
Fee. Geht nun die Treppe hinauf
und vor Euren Augen offnet sich
die geheimnisvolle Wand mit
dem Auge. Dringt noch weiter
vor in das Ungewisse (bis ans
Ende des Weges) und benutzt
den Orb of Light. Es erscheint
dorteine in Weil gekleidete, ray-
stische Fee, welche Ihr aufmerk-
sam anhoren solltet. Ihr konnt
hier auch noch einen neuen Be-
gleiter -Arthur- finden: Geht
dorthin, wo Ihr Anvi nachlaufen
mubBtet. Bei der aufgehdngten
Wische steht Arthur. Geht jetzt
eine Treppe nach unten und be-
nutzt die Tir links. Durchsucht
die Maschine und das Domingo;

Egg ist Euer. Eure Arbeit in
Manarina ist getan. VerlaBt die
Stadt und laBt Eure Seelen und
“Bodies" nach Rindo schweben.
Hat sich Euer Geist wieder ge-
sammelt, redet [hr mit dem Ma-
jor. Geht nun zu demjenigen,
welcher das Boot bewacht und
versucht ihn zu {iberreden, es
Euch zu geben. Ihr miiBt noch
einmal zum Major gehen und er
sagt Euch, daB sein Sohn ver-
schwunden ist. Er ist beim Zir-
kus. Redet mit dem Zirkuswarter
und Ihr werdet die ersten sein,
die den Zirkus in der Stadt von
innen sehen. Doch bereitet Euch
auf einen Kampf vor, denn der
Sohn ist vom Bosen besessen.
Nachdem Ihr den Kleinen befreit
habt, gehtzurlick zum Major und
laBt Euch das Einverstandnis fiir
die Benutzung des Schiffes ge-
ben. Geht nun zum Schiff und
holt Euch den Speed Ring in der
Truhe des Hauses mit den grau-
en Ziegelsteinen vor dem Steg.
Geht endlich zum Schiff — doch
Schauder, was ist das? Das Boot
verbrennt — nein sowas. Sollte
Nova Euch nicht retten, seid Ihr
tot. Aber er tut es. Nachdem das
geschehen ist, geht zum Major
und macht, was er sagt. Geht bis
indie Kirche durch. Nun muB ich
Euch wohl nicht mehr sagen,
daf das eine Falle ist. Als Rache
solltet [hr all die Untertanen der
Dunkelheit toten. Nach dem
Kampf geht zum Ausgang, redet
mit Amon und verlaft das Chap-
ter.

17. Ausstellung fir Hobl:y-Elektronik, Computer, Software und Zubehor

Hobby-tronic .& ComputerSchau

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-
Elekironiker und fir Computeranwender

in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,
Demonstrationen und vielen Tips.
Sonderschaven: ,StralBe der Computer-
Clubs” - ,Faszination Holographie”.
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MEGA DRIVE Mickey & Dot

Megadrive m. Sonic
& 2 Joypads

Action Replay P
6 Button

i nger

Alex Kidd d
Alien 3 d
Another World d
Arch Rivals d
Arielle d

Asterix d

Bad Omen |
Batman Returns d
Batman Revenge |
Battle Toads d
Bill Walsh d
Biohazard d

B.O.Bd
Bubble World
Cadash |
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Captain America d
Carmen Sandiego |
Chakan d

Chuck Rock Il d
Cool Spot d
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Decap Attack d
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199
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F 22 Interceptor 1
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Flicky d
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Mazin Wars d
Megagames 3
Mercs d
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Chapter 3

Euch gegeniiber seht Ihr eine
Leiter. Benutzt sie und gehtindas
zZweite Haus rechts hinein (nicht
die Leiter runter). Sprecht mit
dem alten Knacker. Er verrét
Euch, wie Ihr den vergifteten Zylo
vom Gift neutralisieren kdnnt.
Geht den Weg weiter nach rechts,
und schon werdet fhr in den
Kampf um den Mone Stone ver-
wickelt. Totet alle Gegner und
holt Euch den sagenumwobenen
Stein. Bringtihn zum Lunar Dew-
Hersteller und laBt Euch daraus
das Gegengift entwickein. Doch
wo steckt Zylo? Ganz einfach; in
der Stadt. Geht nach ganz oben
(immer die Leiter rauf). Benutzt
nun den Weg links nach unten
(lange Leiter) und sprecht mit
dem Méde! links neben der Git-
tertiir. LaBt Euch nicht von ihr
einschiichtern. Geht in den
Schuppen hinein und benutzt
das Lunar Dew. Jetzt, wo er neu-
tralisiert ist, geht er gerne mit
Euch. Wenn lhr ihn immer schon
bef6rdert, wird er einer der be-

sten Zweikdmpfer sein. Der Weg
neben des Papstes Haus ist nun
auch frei. Benutzt ihn und Ihr
kommt zum ndchsten Kampf.
Wenn lhr das erledigt habt, geht
zur Briicke. Und vergeft Novas
Worte nicht; "Uberquert die
Briicke schnell!® Denn auf der
anderen Seite erwartet Euch das
beriihmt-beriichtigte Laser Eye.
Wenn lhr nun im Kampf seid,
wird Pelle erst einmal in die
Schiucht gestoBen, aber das ist
nicht so schlimm. Achtet immer
darauf, daf Eure besten Kdmpfer
volle Energie haben, denn dann
habt Ihr eine Chance den Be-
schuf vom Laser Eye zu (iberle-
ben. Das Laser Eye braucht 10
Stufen, um schuBbereit zu sein.
In dieser Zeit miiBt thr versu-
chen, es zu vernichten (es hat 30
HP). Das Laser Eye trifft alle, die
auf der Briicke stehen. Auch die
Feinde, denn das Laser Eye ist
unparteiisch. Macht Euch diese
Eigenart zunutze. Pelle der
Schlawiner lebt doch noch und
wird Euer néchster Freund.

Chapter 4

Redet erst einmal mit General
Elliot —er ruht sich gerade in der
Taverne aus. Nach dem Gespréch
verschwindet er. Seht Euch ruhig
mal in der Stadt um und holt alle
Schatztruhen. Sicher habt Ihr den
Wagen, der hinter die Lok ge-
spannt ist, schon bemerkt. Denn
das Fréulein in Rot solltet Ihr ru-
hig zweimal ansprechen. Geht ein
Stiick nach oben und dann nach
links (zwischen den Bahnspu-
ren), dort steht Vankav. Er hat zwar
eine Schnapsnase, aber er ist
trotzdem ein sehr guter Kmpfer.
VerlaBt nun die Stadt und elimi-
niert General Elliot. Seid Ihr wie-
der in Pao, geht nach ganz unten
und dann in den zweiten Waggon
rechts hingin. Wenn Ihr nun mit
dem rechts stehendem Jungen
sprecht, werdet lhr mit dem Do-
mingo Egg Eurer blaues Wunder
erleben. Geht danach einfach den
Weg weiter nach rechts. Dort trefft
lhr auf Gantz (der Mann mit der
Rlstung im Schweinegatter).
Auch er will schleunigst Mitglied

der Shining Force werden —erfiillt
ihm diesen Wunsch. Wenn lhr
jetzt zum Weapon-Shop geht und
die Kategorie Deals anklickt, zeigt
Euch der Handler die Heat Axe fir
Warriors — ein einmaliges Ange-
bot. Geht aus der Stadt hinaus
nach Norden. Geht nun in die
Stadt, die auf dem Bildschirm er-
scheint und kampft bis zum Tod
Eurer Gegner. Die Tilr, die sich ge-
rade gedffnet hat, solltet Ihr
schleunigst benutzen, denn der
Weg fiihrt zu Erneast. Jetzt wo [hr
bei ihm seid, sprecht mal mit ihm
und geht durch die gedifnete
Wand zur Stadt. Erneast erwartet
Dich im Hauptquartier. Geht nun
zum Hafen und sprecht mit dem
Wechter. Er wird Euch durchlas-
sen.ImHafenangekommen, miift
thr Balbazate vernichten, um wei-
terzukommen.

Chapter 5

Zwischenstopp in Waral, denn
Euer Schiff wurde beschédigt.
LaBtes in Waral zum Reparieren.
Geht nun zum Kdnig und sprecht

"
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mit ihm. Nun kdnnt [hr die 4
Schatztruhen aus seinen Shops
leeren und den Inhalt behalten.
Bei der Hafenbriicke liegt unten
Euer kleines Gastboot vor Anker.
Benutzt es, um die Stadt {ber
dem Wasser zu erkunden. Habt
Ihr die roten Steine schon gese-
hen? Fahrt an ihnen entlang, bis
Ihran eine Stelle kommt, wo gine
Nixe den Ausgang versperrt. Bit-
tet sie hoflichst — und [hr werdet
hindurchgelassen. Macht Euch
keing Sorgen, das mit Sog
gehdrt zum Spiel. Geht aus dem
Haus und benutzt den Weg links
neben dem Haus. Geht zur Lei-
ter und steigt hinab. Dort ist ein
Teleporter, den Ihr schlgunigst
benutzen solltet. Folgt dem Ske-
leton und macht Euch auf einen
Kampf gefaBt. Benutzt ganz oben
(ndrdlich im Raum) den Orb of
Light und verschwindet. Ans Ta-
geslicht gekommen, sprecht Ihr
wieder mit dem Konig, denn
Euer Schiff ist fertig. thr be-
kommt die Reparatur umsonst.
Geht nun auf das Schiff und
"verdiinnisiert" Euch.

Chapter 6, Teil 1

Stadt:

In dem Gebéude, in dem man
geschlafen hat, sollte man zual-
lererst mit Karin sprechen. Sie
hat viele Informationen auf La-
ger. Geht dann in das néchste
Haus links (ndchste Tir) und
sprecht mit Karins Schwester.
Auch ihre Informationen sind
von groBBem Wert fiir Euch. Doch
solltet Inr trotzdem langsam aus
dem Haus gehen, denn wenn lhr
noch einen guten Bogenschiit-
zen braucht, dann geht noch mal
in die ndchste Tr links hinein.
Im obersten GeschoB wartet Lyle
auf Euch. Kurz vor dem Ausgang
der Stadt fiihrt eine Leiter in das
oberste Geschof des Hauptge-
bédudes. Geht geradeaus weiter
und Ihr trefft noch auf einige
Schatztruhen, die Ihr gut ge-
brauchen kdnnt. Um die Stadt
verlassen zu kdnnen, muf} das
Kind am Eingang noch schnell
die Felsbrocken beiseite schie-
ben. Verlat nun die Stadt und
kdmpft Euch nach Dragonia
durch. Hier funktioniert die Tak-

tik aus Chapter 1 auch. Hauptfi-
gur: Durahan. Benutzt nach dem
Kampf die erste Treppe, um dar-
auf die ndchste Treppe (weiter
links) zu benutzen. Geht ins
Haus und benutzt die Treppe
zum Keller. Folgt nun dem Weg.
Der Drache, den Ihr dort seht,
das ist Bleu. Sprecht doch mal
mit ihm. Oder vielleicht auch
zweimal. Jedenfalls solltet Ihr
nun noch einmal mit Karin spre-
chen. Nachdem irgend etwas
Schreckliches geschehen ist,
miiBt Ihr Bleu folgen und noch
einmal mit ihm sprechen. Da er
unbedingt Dark Sol bekdmpfen
will, schlieBt er sich Euch gleich
an. Wenn lhr aus dem Haus wie-
der raus seid, sprecht mit Kane
und tut, was er sagt. Geht nun
zumHeadquarter. Kommt wieder
heraus und stellt Euch Kane.
Nachdem Ihr ihn besiegt habt,
werdet Ihr merken, da3 er gar
nicht mal so schlecht ist. Jeden-
falls solltet Ihr nun in die Kirche
gehen und nochmals mit ihm
sprechen (er steht links).

Teil 2:

Die beiden Helden, die ge-
suchtwurden, sind llo und Kane.
Nun gehen beide "Heroes" durch
die Tir. Dort durchgekommen,
solltet Ihr Kane zu Dark Sol fol-
gen. Jetzt geht zuriick nach
Rudo, sprecht mal wieder mit
Karin und verlaft die Stadt. In
das Land ist ein neues Gebdude
hinzugekommen, das Demon-
castle (sieht aus wie ein Toten-
kopf). Ihr miBt Euch den Weg
dorthin freikdmpfen. Geht da-
nach ins Demoncastle und er-
kdmpft Euch von Mishaela (die
Hexe von Alterone) das Sword of
Light (in der Truhe, rechts neben
ihr). Wenn Ihr die anderen Tru-
hen auch knacken wollt, dann
miBt Ihr das wéhrend des
Kampfes tun. Denn nach dem
Kampf werdet Ihr gleich ins
Chapter 7 gebeamt.

Chapter 7, Teil 1

In Prompt angelangt schaut
beim Konig rein und redet mit
ihm. Im Gefdngnis solltet lhr
mal die Gitterstdbe absuchen.
Boken kommt und 148t Euch
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frei. Geht zuriick zum K6nig und
plaudert mit ihm. Wenn Ihr hin-
ter dem Konig links den Weg
nach unten geht, kommt thr zum
schlafenden Kane (er ist halb
tot). Nachdem Ihr versucht habt
ihn aufzuwecken und der K6nig
kam, geht zurlick zur Tir und
seht, was geschieht. Geht jetzt
zum Ausgang der Stadt (der ist
jetzt offen), benutzt ihn und geht
zum Tower of Anicent. Dort an-
gelangt, kdnnt Ihr den Kampf
am schnelisten mit der bekann-
ten Kampftaktik (Hauptfigur:
Demon Master) beenden. Da-
mit [hr, ab der Stelle wo Ihr Du-
rahian getdtet habt, nichts ver-
masselt, macht die Konsole den
Rest selbst. Dark Sol sieht doch
schonaus, oder? Aber nun soll-
tet Ihr zuriick zur Stadt gehen
und nochmals mit dem Konig
reden. Jetzt, wo lhr Kanes
Sword of Darkness habt, kann
Euch ja wohl fast nichts mehr
erschiittern. Die Ingenieure des
Kdnigs haben den Shining Path
endlichrepariert. Geht zum Shi-

ning Path und benutzt dort den
Orb of Light. Benutzt den rech-
ten Weg zum rechten Raum und
benutzt iber dem Auge auf dem
Boden nochmals den Orb of
Light. Und da ist sie wieder, die
schone Fee, ganz in WeiB. Nach
dem langweiligen Gespréch
solltet thr schnell mat mit Adam
reden (links oben im Raum),
den Ihr bei Euch aufnehmt. Da
ist auch schon Chaos, der
Computer, der fiir das Bose pro-
grammiert wurde. Totet ihn zu-
erst und alle anderen Feindes-
seelen verlassen ihre Korper
mit ihm. Geht nun den offenen
Gang entlang. Dort seht ihr zwei
Steinbldcke. In dem linken be-
nutzt das Sword of Light und
in dem rechten das Sword of
Darkness. Benutzt nun auf dem
Auge das Orb of Light. Es ent-
steht nun der mystische Caos
Breaker. Holt ihn Euch aus dem
mittlerem Steinblock. Geht den
Gang geradeaus bis zum Auge
weiter und benutzt dann den
Gang rechts. Stellt Euch auf den

Teleporter und laBt Euch zur
Stadt beamen. Redet mal wie-
der mit dem Kénig und verlaft
dann die Stadt. Es erwartet Euch
der letzte Kampf dieses Chap-
ters (Hauptfigur: Skeleton am
Too). Nachdem Inr das Untier
"weggeblasen” habt, huscht
schnell durch das Tor.

Chapter 8:

ZuerstmiBt [hr mit Mahato re-
den. Nun kénnt thr mit reinem
Gewissen den Gang entlangge-
hen, wo Euch vorher zwei Solda-
ten den Weg versperrten. Geht
nun den Weg geradeaus weiter,
bis Ihr auf Dark Sol trefft. Nach
seinem Verschwinden geht
durch die Thr. Nun werdet [hr
merken, daB Euch ein langer
Kampf bevorsteht. Wenn Ihr K8-
nig Ramladu nun endlich ver-
nichtet habt, geht zurlick zum
Eingang. Kurz vor ihm befindet
sich der Geheimgang (linker
Gang). Nun benutzt den Chaos
Breaker am westlichen Zipfel
dieses Erdteils und seht, was ge-

schieht. Geht jetzt in das andere
Geb&ude, denn die Tilr ist geoft-
networden. Wenn thr sie nun be-
nutzt, bekdmpft noch schnell Co-
lorrus und tretet dann durch die
zerbrochene Wand zu Dark Sol.
Totet ihn so schnell wie es geht
(meistens ist er eine absolute
Flasche), und Ihr kénnt endlich
gegenden Dark Dragonantreten.

Monkey Island 1
(Mega-CD)

Thomas Kreft aus Detmold
nahm den Sdbel zwischen die
Zéhne, rief dem Papagei auf
seiner Schulter ein kurzes "Lei-
nenios!" zu und machte sichan
die Ldsung des Piratenaben-
teuers.

Erlebt die Abenteuer von
Guybrush Treepwood, einen
Mdchtegern-Piraten, der gera-
de die bekannte Pirateninsel

‘Melee erreicht hat. Er trifft einen
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alten Mann, der die See nach
feindlichen Schiffen absucht.
Dieser berichtet Guybrush, daf
die Anflihrer der Piraten Euch in
der stadtbekannten Spelunke
aufhalten, und daB er mit ihnen
sprechen miifte, um ein Pirat zu
werden. Geht nun in die Bar und
sprecht mitden Piraten. Es miis-
sen folgende Textzeilen an-
geklickt werden: 1. linker Pirat;
Zeile: 1/2/1/1/3, 2. mittlerer Pi-
rat: Zeile 1/2. Nachdem lhr mit
den Piratenanfiihrern im Neben-
raum gesprochen habt (2/1/6),
warten Ihr, bis der Koch seine
Kiche verlassen hat und aus
dem Raum verschwunden ist.
Jetzt kdnnt Ihr die Kiiche betre-
ten. Nehmt das Fleisch und den
Topf. Legt das Fleisch in den
groBen Kochtopf und nehmt es
anschlieBend wieder heraus.
Nun geht Ihr nach rechts auf den
Steg und tretet auf die lose Plan-
ke. Die Mowe flattert kurz auf.
Nun miBt Ihr Euch beeilen, den
Fisch aufzuheben. VerlaBt das
Dorf und geht zum Zirkus. Hier
sprecht Ihr die Artisten an
(1/1/2) und benutzt den Topf als
Helm (2). Macht Euch auf den
Weg zum Kramer und kauft dort
ein Schwert (liegt auf einer Kiste
im ErdgeschoB). Jetzt sucht den
Schwertlehrer Smirk auf, um die
Kunst des Fechtens zu erlernen.
DemTroll, der Euch authlt, gebt
Ihr den Hering. Offnet die Tr
und verwendet imfolgenden Ge-
sprdch immer die Textzeile 1.
Um den Schwertmeister von
Melee besiegen zu kdnnen,
miiBt thr nun noch alle tiblichen
Beleidigungen im Kampt fernen.
Hierzu stellt Ihr Euch am Weg-
rand zwischen Dorf und Zirkus
auf und wartet auf die umher-
streifenden Piraten. Fordert die-
se zum Kampf auf und merkt
Euch, auf welche Beleidigung
welche Entgegnung paBt. So-
bald Ihr alle Beleidigungen mit
den zugehdrigen Antworten ge-
sammelt und noch dreimal im
Kampf gesiegt habt, wandert Ihr
zuriick zum Krdmer und sprecht
inn auf den Schwertmeister an,
denerzukennen scheint. Sobald
er den Laden verldft, folgt Ihr
ihm bis zum Haus der Meisterin,

die im Wald wohnt. Nun miift lhr
auf die Beleidigungen der
Schwertmeisterin geeignete
Antworten finden. Habt lhr ge-
wonnen, so erhaltet Ihr als Be-
weis ein T-Shirt, das [hr den Pi-
raten in der Kneipe zeigen
(1/1/6) kbnnt.

Die néchste Aufgabe besteht
darin, das Idol des Gouverneurs
zu stehlen. Hierzu geht Ihrinden
Wald im ersten Bild oben,
pfliickt die Blumen und benutzt
sie mit dem gekochtem Fieisch.
Nun geht Ihr zum Haus des Gou-
verneurs am Ende des Dorfes
und gebt den Hunden das
Fleisch. Die Hunde schlafen ein,
und Ihr geht ins Haus. Hier 6ff-
net Ihr die erste Tiir und macht
Euch, nachdem lhr unsanft hin-
ausgebeten wurdet, auf den Weg
zum Kramer, von dem lhr giin-
stig eine Schaufel ersteht. Mit
ihr geht Ihr ins Gefdngnis und
sprecht den Gefangenenan. Nun
geht [hr abermals zum Kramer
und kauft ein paar Anti-Mund-
geruch-Tabletten (2), die Ihr
dem Gefangenen gebt. Im fol-
genden Gespréch (2) gebt lhr
dem Gefangenen die Anweisung
gegen Ratten, so daf Ihr einen
Mghrenkuchen erhaltet. Wenn
[hr den Kuchen dffnet, findet Ihr
eine Feile, mit der lhr das [dol
besorgen konnt. Geht zuriick
und springt durch das Loch, um
das Idolan Euchzu bringen. Shi-
netop beredet thr einmal mit Zei-
le 1 und einmal mit Zeile 3. Als-
bald findet Ihr Euch im Wasser
wieder (das Gespréch mit dem
Médel ist sinnlos, irgend etwas
anklicken!!). Nehmt das Idol und
geht zuriick in die Bar (Piraten
diesmal: 1/1/4).

Nun miiBt Ihr noch die dritte
Priifung bestehen. Geht zum fie-
sen Biirger mit dem Papagei und
ersteht von ihm eine Schatzkar-
te (4/2). Wandert nun in den tie-
fen, dunklen Wald und geht wie
folgt vor: Bild hoch, Bild links,
Bild rechts, Bild links, Bild
rechts, Bild hoch, Bild rechts,
Bild links, Bild hoch. Wenn Ihr
nun weiter nach rechts mar-
schiert, gelangt lhr zu der Stel-
le, wo der Schatz vergraben ist.
Mit der Schaufel grabt Ihr an der
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Stelle, die mit dem X markiert ist
und findet ein neues Shirt, mit
dem Ihr zuriick in die Bar geht.
Unterwegs werdet Ihr vom Be-
obachtungsposten aufgehalten,
(der Euch erzéhlt, daB der Gou-
verneur vom Geisterpiraten Le
Chuck entfiihrt worden ist (2).
Auch alle Piraten sind von der
Insel gefliichtet. Nehmt in der
Bar alle Becher auf und sprecht
mitdem Koch (2/2/2). Er erzéhlt,
daf lhr ein Schiff ausriisten
miiBtet, um den Gouverneur zu
retten. Ihr geht erst einmal in die
Kiiche und fiillt einen der Becher
amFaBmitGrog. Eiltnun ins Ge-
fangnis, um den Grog Uber das
SchloB zu giefen. Vergeft aller-
dings nicht, den Grog unterwegs
drei- bis viermal in andere Be-
cher umzukippen, da sonst der
Grog den Becher zerfrifit. Der
Gefangene scheint zundchst
nicht sehr dankbar zu sein. Bei
der Wahrsagerin klaut Ihr Euch
ein Gummihdhnchen und geht
damit zur Schwertmeisterin, die
Euer erstes Crewmitglied wird

(3). Am Ende der Insel lebt ein
Einsiedler, zu dem lhr gelangt,
indem Ihr mit dem Gummih&hn-
chen das Kabe! benutzt. Offnet
die Tdr seines Hauses und
sprecht mitihm (1/3). Er verlangt
von Euch, daB Ihr ein Monster
beriinrt, damit er Euch begleitet.
Dies tutlhrauch und macht Euch
im Anschluf} auf den Weg zum
Schiffsverkdufer. Diesen sprecht
lhrmit 3/2/4/5an. Nun macht Ihr
Euch auf den Weg zum Kramer,
um einen Kredit zu besorgen.
Den Krémer {iberzeugt lhr mit
2/1,den Safe zu 6ffnen. Ihr merkt
Euch die Kombination und
schickt den alten Mann mit 2/1
weg. Offnet den Safe und nehmt
den Kredit. Nun geht Ihr wieder
zum Schiffsverkdufer. Es folgen
schwierige Verhandlungen mit
Stan, aber nach langem Kampf
erhaltet 1hr die SEA MONKEY
(handelt Stan bis auf 7000 run-
ter und bietet ihm dann noch mal
5000). Geht nochzum Dock, und
der erste Teil "Die drei Priifun-
gen” ist geschafft (3/2).

fice’ Tfo 119~
‘Mario All S’rcrs 89~
SF2 Turbo 135~
Siriker 119~

Super Bomberman 105-
Turlies T. Fighters. . 135~
;Zombies :
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GunsfarHeroes - 99~
Ottifants 958
Shining Force 119~
SF 2 Turbo 129~
TurtlesT. FAghters 119~
TwoTibes ]09,— ‘
Zombies o 98~

DER WAHNSINNSSERVICE
@ UMTAUSCH DER SPIELE bei Nichtgefallen

©® VERRECHNUNG gebrauchter Spiele

® KOSTENLOSE TIPS & TRICKS (Ruckumschlag)

Offnet-auf dem Schiff in der
Kapitdnskajiite die Schublade
und inspiziert den Inhalt. Das
nun gefundene Logbuch enthélt
einige recht seltsame Begeben-
heiten. Der ehemalige Besitzer
behauptet, er hétte die MONKEY
ISLAND, auf der Euch der Gou-
verneur findet, durch eine
seltsame Suppe gefunden, die
das Schiff mit einem méchtigen
Zauber dorthin gefiihrt hatte.
Nehmt nun den Federkiel und
das Tintenfa und verlaBt den
Raum, nachdem lhr die Schub-
lade wieder geschlossen habt.
Klettert den Mast hinauf und
nehmt die Totenflagge ab. Nun
begebt Euch in den Bauch des
Schiffes, indem 1hr durch die
Luke des Decks steigt. Da es so-
viel Spafl macht, klettert Ihr auch
gleich noch durch die néchste
Luke. Hier nehmt fhr aus den
Pulverfdssern, die links im Bild
stehen, etwas Pulver und aus der
Kiste rechts unten im Bild die
Weinflasche. AuBlerdem das
groBe Seilstiick, das hier liegt.
Jetzt geht Ihr ein Deck hdher und
betretet die Kiiche. Aus der
Kiiche nehmt Ihr den kleinen
Topf und aus dem zuvor gedfi-
neten Schrank ein Paket Miisli.
Gierig 6ffnet Ihr das Paket und
findet einen kleinen Preis, der
sich allerdings bei ndherer Un-
tersuchung als Schliissel ent-
puppt. Mit diesem Schliissel
kdnnt Ihr das Kabinett in der Ka-
pitdnskajiite 6ffnen. Die Schatz-
kiste Gffnet Ihr, um einige Zimi-
stangen und eine staubige Notiz
zu finden. Die Notiz ist das Re-
zept fur die geheimnisvolle Sup-
pe. Sucht die Kiiche auf, um ein
Siippchen zu brauen. Gebt dazu
folgende Ingredenzien in den auf
hoher Flamme brodelnden Topf:
1 Zimtstange, 4 Atemauffrischer,
1 gepreBter Totenkopf (Flagge),
1 Tropfen Tinte, 2 Portionen Af-
fenblut (Wein), 1 Hahnchen, 1
Schwarzpulver, 3 Unzen Feuer-
stein (Msli). Eine gewaltige Ex-
plosion versetzt Euch in Schiaf.
Als lhr wieder aufwacht, stelit ihr
fest, dal MONKEY ISLAND in
Sicht ist. Holt nun wieder etwas
Schwarzpulver und stopft damit
das Kanonenrohr. Das grofe

Seilstiick als Lunte verwenden.
In der Kiiche ziindet Ihr eine Vi-
sitenkarte im Ofenfeuer an. Geht
wieder aufs Deck und setzt den
Helm auf. Nun werdet Ihr auf die
Insel geschossen. Ihr steht auf
und nehmt die Banane, die un-
ter dem Baum liegt und lest die
Nachricht durch, die am Baum

~ héngt. Danach begebt Ihr Euch

in den Urwald und dort zum al-
ten Fort. Ihr stofit die Kanone um
und schickt den erscheinenden
Einsiedler Herman Toothrot fort
(3). Nehmt nun das Fernrohr, die
Kanonenkugel und eine Hand-
voll SchieBpulver an Euch. Ver-
laBt jetzt sein Heim und begebt
Euch zum néchsten Strand, um
dort eine Nachricht mitzuneh-
men. Wenn lhr Lust habt, mit
Toothrot zu reden, dann tut Euch
keinen Zwang an, denn er er-
scheint fast jedes Bild und wird
im folgenden nicht mehr er-
wahnt. Betretet nun wieder den
Dschungel und sucht die FluB-
gabelung auf, wo Ihr {iber eine
Briicke und steinerne Stufen zu
ginem Plateau gelangt (erst
nachdem Ihr eine weitere Nach-
richt entgegengenommen habt).
Den Stein, den Ihr dabei gefun-
denhabt, seht [hr Euch etwas ge-
naueran und erkennt, daB es ein
Feuerstein ist. Das auf dem Pla-
teau stehende Kunstwerk zieht
Ihr zweimal, so daB es genau auf
Euch zeigt. Ein weiteres Stock-
werk haher habt Ihr einen herr-
lichen Blick auf die Landschaft
und eine gute Gelegenheit, das
Fernrohr auszuprobieren. Den
an der Kante herumliegenden
Stein schiebt thr den Abhang
hinunter, und wie auf wunderba-
re Weise st dies eirie Keftenre-
aktion aus, an deren Ende der
Bananenbaum, der unten am
Strand steht, von dem Stein ge-
troffen wird. Zufrieden mit Euch
und der Welt klettert lhr hinab
zum Plateau, wo eine neue
Nachricht liegt, die Ihr natiirlich
wieder an Euch nehmt. Es geht
noch ein Stockwerk runter, und
untenam FluB angelangt legt Ihr
das SchieBpulver, das Ihr habt,
auf den Damm und entziindet es,
indem lhr den Feuerstein an der
Kanonenkugel reibt. Ein lauter
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Knall, ein fliegender Stein und
schon ist der Damm kaputt. Das
ausflieBende Wasser fiillt das
ausgetrocknete FluBbett und
reifit Euch mit. Geht nun zu dem
kleinen See, der am Ende des
Flusses ist und nehmt dort eine
weitere Nachricht an Euch. Die
Leiche, die dort auf dem Boden
liegt, hélt ein Seil in der Hand,
das Ihr auch aufnehmt. Verlaft
danndiesen Ortund begebt Euch
zu dem Spalt in der Néhe des
Strandes mit dem Bananen-
baum. Befestigt eines der beiden
Seilean dem starken Ast und laBt
Euch auf die Plattform hinab.
Dort befestigt Ihr das andere Seil
an dem Baumstumpf und begebt
Euch ganz nach unten in den
Graben, wo Ihr die dort liegen-
den Ruder an Euch nehmt. Geht
jetzt zum Strand mit dem Bana-
nenbaum und benutzt die Ruder
mit dem Ruderboot. Sportlich
wie lhr seid, legt Ihr Euch in die
Riemen und ruderteinmal umdie
halbe Insel herum, wo thr am
Strand anlegt und zum Dorf der
Kannibalen geht, nachdem Inhr
eine weitere Nachrichtam Strand
gefunden habt. Im Dorf ange-
kommen, begebt Ihr Euch ganz
nach links zu dem steinernen Af-
fenkopf, wo eine Schale mit
Friichten steht. Die Bananen in
dieser Schale nehmt Ihr Euch
und versucht nun, das Dorf zu
verlassen. Dies gelingt Euch
aber nicht, da sich Euch die Kan-
nibalen in den Weg stellen. Ihr
sprecht mit ihnen (2) und ver-
sucht, ihnen ein Geschenk zu ge-
ben. Doch sie nehmen nichts an
und sperren Euch lieber ein. In
dieser Hiitte liegen ein Toten-
kopf, Toothrots Bananengreifer
und noch eine Nachricht. Hebt
die lose Bodenplatte unter dem
Totenkopf an und flieht durch
den freigelegten Gang. Ihr fliich-
tet und rudert zurlick zum Strand
mit dem Bananenbaum, wo noch
ein paar Bananen herumliegen,
die vom Baum gefallen sind, als
lhr ihn mit dem Stein getroffen
habt. Die Bananen nehmt ihr mit
und geht zu dem Affen, der in der
Néhe im Dschungel herumhiipft.
Fiittertihn mit allen Bananen, die
lhr nun habt (insgesamt fiinf),

und er wird Euch auf Schritt und
Tritt folgen, solange lhr auf dem
Festland bleibt. Geht nun ganz
nach rechts auf der Insel zu giner
Lichtung, wo lhr an der Nase des
hinteren Totems zieht. Die Folge
ist, daB sich eine Tiirim Zaun 6ff-
net, die sich aber schlieft, wenn
Ihr foslaBt. Neugierig wie Affen
sind, macht der Affe genau das-
selbe wie Ihr und héngt sich an
die Nase. Beruhigt betretet thr
das abgesperrte Gebiet, wo lhr
Euch die ganz kleine Holzstatue
nehmt, die Ihr sofort den Kanni-
balen bringt (2). Jene sind sehr
erfreut darliber und verschwin-
den. Aus der Hiitte, in der Ihrein-
gesperrt wart, nehmt [hr nun den
Bananengreifer und tauscht ihn
bei Toothrot, der auch im Dorf
rumgeistert, gegen den Schliis-
sel fir den gigantischen Affen-
kopf, einen riesigen Ohrputzer,
ein. Zuriick zum Affenkopf geru-
dert, stecken Ihr den Schiiissel
ins Ohr. Wie auf wunderbare
Weise {ffnet sich das Maul des
Affen und streckt Euch die Zun-
ge heraus. Geht ins Dorf zurlick
und sprecht mit den Eingebore-
nen 1/1/4/3/1/3/1. Gebt ihnen
den Schiiissel und das Blatt zum
navigieren. Bereitwillig riicken
sie nun mit dem Kopf des Navi-
gators raus, der Euch den Weg
durch das Labyrinth unter dem
Affenkopf zeigt. Ihr geht in den
Affenkopf und benutzt den Kopf.
Der Kopf zeigt nun immer in die
Richtung, in die Ihr gehen miiBt.
Nach einiger Zeit erreicht lhr ei-
nen unterirdischen Hafen, in
dem das Geisterschiff liegt. thr
sprecht mit dem Kopf und {iber-
redet ihn dazu, daB er Euch sei-
ne magische Halskette gibt, die
Euch fiir Geister unsichtbar
macht 2/2/3/3/1/3/3. Héngt
Euch die Halskette um und be-
tretetdas Schiff. In dem Raumzur
Linken befindet sich Le Chuck
und ein kleiner Schiiissel. Den
Schilissel knnt Ihr dank der ma-
gischen Kréfte des Kompasses
an Euch nehmen. Nun geht Ihr
durch die Luke auf dem Deck in
den Raum eines schlafenden
Geistes und betretet den dahin-
terliegenden Lagerraum. Hier
konnt Ihr eine Feder aufnehmen,



mitder lhr den schiafenden Geist
solange an den FiiBen kitzelt, bis
er die Ursache seines trunkenen
Schlafes fallen 188t: eine Flasche
Grog. Offnet mit dem Schitissel
die Luke im Lagerraum und be-
gebt Euch in den Bauch des
Schiffes. Filllt etwas Grog in den
herumstehenden Teller, so daf
die Ratte, die Euch den Weg ver-
sperrt, anféngt, daraus zu trin-
ken, bis sie betrunken umfilit.
Nehmt Euch etwas Fett aus dem
Topf und schmiert damit die
quietschende Tir, die sich auf
dem Deck zur Rechten befindet.
Diese TUr konnt thr nun ohne
Gefahren 6ffnen und Euch im
Werkzeugraum mit Werkzeugen
eindecken. Mit diesen Werkzeu-
gen konnt Ihr den leuchtenden
Kasten bei den Schweinen im
Lagerraum offnen. Dortfindet lhr
die gesuchte Voodoowurzel, die
Ihr sofort zu den Kannibalen
bringt. thrwartet kurzauf das Ge-
trank, das die Inselbewohner zu-
bereiten wollen und unterhaltet -

Euch mit einem dreikdpfigen Af-
fen(1). Das Wurzelbier bringt Ihr
zurlick in die Hohle, trefft dort
aber nur einen einsamen Geist,
mit dem Ihr Euch angeregt un-
terhaltet 2/1/1/2/1/2/1. Mit Eu-
ren Freunden, die plbtzlich ge-
kommen sind, fahrt Ihr zuriick
nach Melee Island, wo Ihr nach
rechts geht und einen Geist mit
(1) fertig macht. Nun kénnt |hr
weitergehen, um den ndchsten
Geisterpiraten

reich bestanden habt, findet
lhr Euch nach einigen Kinnha-
ken in einer Grogmaschine
wieder. Le Chuck zieht Euch
heraus. Ihr greift fix nach der
Flasche Wurzelbier und schenkt
Le Chuck eine ordentliche
Portion ein. Nachdem Le Chuck
sich in ein Hochzeitsfeuerwerk
verwandelt hat, kénnt Ihr endlich
ungest6rt mit der Gouverneurin
flirten.

Hook
(Super
Nintendo)

Kim Grieschaus Niirnberg
bewies ein weiteres Mal sei-
ne Zeichenkiinste, indem er
fir tuch die Level des Ad-
ventures flott aufs Papier
warf,

Zu vaporisieren
(1/2). Nach ei-
nem euphori-
schen Anfall be-
gebt lhr Euch in
die Kirche und
gebietet der Trau-
ung Einhalt (4).
ihr geht zum Altar
und sprecht mit
Le Chuck 3/2/
2/4. Da lhr aller-
dings dieses
Wortgefecht

nichtallzuerfolg-
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Actraiser 2 us.

Aero the Acrobat
Aladin

Alien vs Predator us
Andre Agassi Tennis
Art of Fi dghtmg us.
Asterix

Barbie us

Battle Blatze us
Battle Cars us
Battle Tank 2 us.
Bio Metal us.

Blues Brothers dt.
Boxing Legends us.
Bulls vs Biazers us.
Captain America us.
Ceasars Palace us.
Champion Pool us.
Clay Fighter us.
Clay Mates us.
Cliffhanger us.

Cool Spot

D uck us

Dead Dance us.
Death Bread us.
Dennis the Menace us.
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Adv. of Dr. Franken us.

Back to the Future 11 jp.

107.95

119.95  Dracula us.

119.95 Dragon Ball Z II jp. 149.95
12395 Dungeon Master us. 129.95
139.95 E uinox us. 119.95
99.95 0. us. 119.95
119.95 Eye of The Behol. us.  139.95
139.95  Family Fued us. 14.95
11595 Final Fight us. 114,95
129.95  First Samurai us 99.95
129.95  Flashback dt. Vorb.
109.95  Goof Troop us. 99.95
119,95  J. Conners Tennis dt.  108.95
124.95 ], Madden Footb. 94 us. 125.95
124,95  Jungle Strike dt. 129.95
113.95  Jurassic Parc dt. 129.95
124,95  Last Action Hero 122.95
69.95 Lamborghini Chall. us. 109.95
129.95 Lawn Mower Man us. 127.95
119.95 Lord of Rings 23.95
12495 Mario All S dt 95.95
13495  Mario Time Machine  129.95
119.95 Mario & Wario us. Vorb.
119.95  Mechwarrior us. 119.95
119.95  Mortal Combat dt. 129.95
12495 NBA Tecmo Basketb. 1 18.95
129.95 NHL 94 us. 122,95
Vorb. NHL Stanley Cupus.  Vorb.
126.95  Obitus us. 39.95
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Operation L. Bomb 127.95 Tecmo Bowl us. 134.95

Pack Attack us. 105.95 TKO Boxing 2 us. 115.95

Pink Panther us. 119.95 Troddlers us, 109.95

Plock us 129.95  Ultimate Fighters us. 129.95

P.T.O.u 13995 Untuchables 127.95

Rock n Rol] Racing 11995 Utopiaus 117.95

Rocky Rodent us. 11995 We're Back us. 124.95

Run Saber us. 12595 Wicked 18 19.95

Secret of Mana us. 14495  Wing Commander II 119.95 5

Seventh Saga us. 134.95 Wizard of Oz us. 129.95 ]

Shadow Run us. 11895 World Heroes us. 109.95 3

Sim Ant us. 121.95 WWF Royal Rumble dt. 129.95 B

Soldiers of Fortune us. ~ 139.95 Zombie ate my .N.us. 124,95 2

Sports Hlustrated us. 129.95 60 Hz Ada ter 49.95

tarfox us. 99.95 Der Mega §

Star Wars Il u 3595 3DO Grundgerﬂt 1.399.-

Streetfighter II Turbo dt. 13595 E

Streetﬁghter I jp. 14995 Ruft an: 0921-513401

Sgllnefkquatlc Games us. 9199.'9955 Mo.- Fr.: 11- 21 Uhr [

Su 1t:r Boﬂ:ertman incl. 139.95 Sa.: 10 - 18 Uhr §

ayer Adapter .

SupJJames Pond 1 11495 Boian o3 et iung peglichy Lv‘.‘;'ff"é";“" a

Super Nova us. 119.95 Modulen.Dt= dwlsche, us. = amgq§ g

Super Off Road II us. 119.95 'Knlemmg Gmtausch aus, ﬁchﬁ)sscn dc'i\ekte

Super Valis IV us, 108.95  Ware wird ersetzt ve,% che

Super Wi d ed us. 11595 Prenselvjnipfdxluné anuge Vorrat rexclx_n_l. Preise

T-! Judgement Day 12495 ELINK ist Alexander ng:; ™ E
h—

Gnhadenlos hilli '!

0921-51
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SCHWEIZ =5 PROTOVISION:

Tiefstpreise fur_Videogames, Undergroun

Weinhalde 1, CH-6010 Kriens
M , div. Zusdtze, Virtual Reality Brill
g, v i Wil GEGR "o 01/ 0
Occasionen, Tips & Trends, 3DO & Party | jetzt anrufen atel C. 077/43 44 6

TOP-4 Vineocames

VERSAND + LAD E N

HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART
“supenumrenoo N WeGARIVE

Secret of Mana (US) 149,- Silpheed CD (DT) 89,-
Flashback (Us) 139,- Dune CD (DT) 119,-
Last Action Hero (US) 139,- Sonic CD {DT) 99,-
Equinox (Us) 149,- Cobra Command (DT 99,-
Clifthanger (USs) 139,- Mad Dog Mc Cree CD (DT) 129,-
Dracula (US) 139,- Thunderhawk CD (DT) 119,-
Pac Attack {US) 139,- F-15 Strike (US) 119,-
Aladdin (DT) 139,- Dr. Robotik (US) 119,-
Brett Hull Hockey (US) 149,- Monkey Island CD {OT) 119,-
Daffi Duck (Us) 139,- Jurassic Park CD (US) 129,-
Top Gear 2 (US) 139,- Sonic Spinball (DT) 109,- <
Paladins Quest (US) 169,- FIFA Int. Soccer (DT) 119,-
Jurassic Park (US) 149,- Goofy (US) 119,-
Empire Strikes Back 148,- Shadow Run (US) 129,-

Irtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

3-DO, die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren Spiselen zu giinstigen Einstiegspreisen.
Besucht unser Ladengeschift. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Gerate der Systeme Super Nintendo
und Mega Drive. Standig Aktionen und Sonderangebote.

Megadriveumbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschaiter = 50,- DM

1 oy oa 75
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NEW TEL. 06181-670608

< 06181-604245
% [FAX. 06181-670608
SECOND - HAND - GAMES x MICHAELA THIELEN

COLMARSTRASSE 6 x 55118 MAINZ

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir

SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE — NEO GEO
Angebot des Monalis:

SUPER NES: g‘a%%TLEMAN'“ e
STREETFIGHTER TURBO 99~ TURTLES 49—
TECMO NBA 79~ F-ZERO 49‘_
STARWING 79~ TITEL ab 49‘_
MARIO ALL STARS 79~ :
MORTAL KOMBAT 8- MEGA DRIVE
A o, .
e 8~ JUNGLE STRIKE 79~
MARIO IS MISSING go  SHINING FORCE 9
- FLASHBACK 79—
SHADOW RUN 89— -
g MORTAL KOMBAT 79—
KO BOXING 59, B
PROBOTECTOR A L, 73
; ROCKET KNIGHT 69—
SPACE MEGAFORCE 1 R S B3
NCAA BASKETBALL 69— -
MAGICAL QUEST 69~  NHLPAS3 69~
: DINOSAURS FOR HIRE US 69—
MARIO KART BT Ul o
WING COMMANDER 69, -
STAR WARS 27
A = ;
RUSHING BEAT 2 gs—- NEO GEO:
ADDAMS FAMILY 2 69~  ALPHA MISSION 189~
HARLEY HUMONGOUS 59-  TOP PLAYERS GOLF 189
SUPER R-TYPE 53~  CROSSED SWORD 189—
CASTLEVANIA 59—  SOCCER BRAWL 199,
STREETFIGHTER 59— uvm.

WIR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE.
WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN!
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bieten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochsltpreise. Problemloser
An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhall Ihrer Sendung! Bitte keine
Spiele unaufgefordert senden, sondern erst nach lelefonischer Absprache.

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr parsbnlich erreichbar.

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

SCHWEIZ Lightflash Elektronik SCHWEIZ

Postfach 172 + CH-5300 Turgi + Tel/Fax: 00 41/(0) 5623 2272, von 18,00 bis 22,00 Uhr

Super Nes Mega Drive
Aero the Acrobat . Tiny Toons 80, Acro the Acrobat 89~ Flimstones 70,
F1 Pole Position {1 60~ Fl Formila One 90~ Battletoads -
Fink Pamher 94, 8.~ Piak Panther 89~ World of Nlusion i,
Flashib 1K 70~ Haunting B9~ Munant League Foothall 70,
99.- T0-  Duwhing Desperada 89~ Super Sinhobi 3 70,
9, S0~ NBA Showdown W~ Golden Axc 111 70,
8, 80-  NHLW™ B9~ LHX Atk Chopper 60
(9, 0, Gunstar Hero K9 Eceo the Dolphine T~
B9, 81.- Davis Cup Tenris LR EA Hockey 50~
1, 2 Anthor's Woeld 8- Aladdin M~ Cyharg Justice fll,-
(118 F I Persin 18 Uliimate Soccer LR Captain P! .-
.- Axelay .- Landstalker 119~ Super M¢ 5, -
99,- Deesert Sirke 80, RT.0. If-  Rocket Kn 0y
108~ Harley® i, Hubble & Squeck 89~ Road Rash 2 T,
04, Hit the | 60, - Street Fighter 2CE - 119, Chakan 0,
A 109, #0,- Mortal Kombal 1089~ Championship Pro Am 6,
Pac Man 2 99, 50, Ranger X 89~ Elemental Master 70~
PT.O 80, Wimbledon Tepms 109~ Indiana Jones ),
J ook Contra Spirit 60~ Fifa Soocer 89~ Lotus Tarbo Challenge 60,
Firepower 2000 50.~ Legendsof the Ring 99~ Kid Chameleon -

RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/4537 63 * Fax 0228/454019

Wir wiinschen unseren Kunden ein frohes
Weihnachtsfest und ein gliickliches Neues Jahr!

Auch in 1994 werden wir durch unseren schnellen und guten
Kundenservice sowie unsere Preise fiir Aufregung sorgen.

Fiir unsere Kunden, die zwischen den Feiertagen
Abwechslung suchen, bieten wir folgende TOP-Titel an:

LTI Tt
e

SUPER BOMBERMAN SNES 105,00 DM
JIMMY CONNORS GB 75,00 DM
ZOOoL MD 100,00 DM

NEU!l! — Ab sofort flihren wir MANGA-Videos in ausreichender
NEUll! — Stiickzahl — Versand nur gegen Altersnachweis.

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebhr
Verkauf erfolgt ausschlieB3lich zu unseren AGB
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MEGA DRIVE

SUPER NES dt

NEO GEO

SUPER NES us

Aladdin dt 119.90| |Aladdin 118.90  Actraiser 119.90| |Fatal Fury Special 369.00
Bubsy dt 99.90| |Battletoads 119.90  actraiser I 139.90| |3 Count Bout 369.00
F1-Racing dt 119.90 Sﬁﬁﬁig‘fﬁet }gg-gg Art of Fighting 149.90| | Art of Fighting 369.00
FIFA-Int.-Soccer dt 119.90 Bubsy 119:90 Battle Tank Il 134.90| |Fatal Fury i 369.00
Gauntlet [V 109.90( | chuck Rock 100.90 Battletoads/Dbi. Dragon 139.90] |Samurai Shodown 369.00
General Chaos dt 119.90| | cliffhanger 109.90 Boxing Legends 119.90| |World Heroes Il 369.00
Gunstar Heroes dt 109.90| | Cool Spot 129.90 Clay Fighter 139.90| |[Weitere Titel am Lager.
Haunting 99.90| [Equinox 139.90 Daffy & Marvin 129.90
John Madden '94 dt 139.90| |Flashback 139.80 Dungeon Master 149.90| |Grundgerat RGB/PAL  739.00
Jungle Strike dt 119.90| |Goof Troop 119.90 Ev.o. 139.90| |Goldset 1149.00
Landstalker dt 129.90| |GP-1 124.90  Fing| Fantasy Il 139.90| |Joyboard 119.00
Lost Vikings 109.90 j{j‘;&""s‘;g‘;,’;’;ﬁfs ]gg‘gg Legends of Ring 134.90| |Memory Card 59.00
NHL-Hockey'94 dt 119.90 Last Action Hero 109:90 Lufia 139.90
Ottifants dt 89.90! | Mechwarrior 149.90 Mechwarrior 129.90 TURBO DUO
Puggsy dt 109.90| | Mortal Kombat 139.90 NHL-Hockey'94 129.90 . .
Ranger X dt 109.90| |Mystic Quest 89.90 Operation Logic Bomb 129.90 Sgg ?(%%;t : ?2;?;‘;3:“;?; 00
Robocop vs. Terminator 109.90| | Nigel Mansell 129.90 Paladins Quest 139.90 ’
Sensible Soccer dt 119.90| |Player Manager 129.90 Rock’N’Roll Racing 129.90 . .
Sonic Spinball dt 109.90| |Plok 89.90 secretof Mana 149.90 ;‘gg’; Grafx inkl. Netzteil
Street Fighter Il CEdt ~ 139.90| |Sensible Soccer 139.90  gengoku 124.90 -Kabel & 3 Spielen  199.00

. Sky Blazer 129.90 (nur solange Vorrat reicht)
T.M.N.T. Fighters dt 129.90 Star Wars 119.90 Shadow Run 129.90
Wiz’'N'Liz dt 108.90 Starwing 109:90 Sim Ant 124.90 3 D o
WWF Royal Rumble  129.90| |giriker 12990 Soul Blazer 12090 |9 L s"s 126,90
MEGA CD Il dit gﬁ'ﬁiﬁ Moo Alstars. 99.90 ?:grigsh}g;\vg:sskttball :gg'gg Mad Dog McCreek 139.90

. : ’ Out of this World 139.90
Chuck Rock Il 109.90| |Super Turrican 99.90 The 7th Saga 139.90 Night Trap 139.90
Cobra Command 89.90! |T.M.N.T. Tournamnet 149.90 Top Gearll 119.80| |pGA Tour Golf 139'90
Monkey Island us 109.90| |Terminator Il 139.90  Troddlers 129.90| |Shock Wave 139.90
Silpheed 89.90| |The Lost Vikings 119.90 1y £ Nuff (Dead Dance)! 124.90| |Stellar 7 139.90
Sonic CD 89.90 W\?v%alll Roval Rumble ]gg-gg Ultimate Fighters 124.90| |Total Eclipse 139.90
Thunderhawk 109.90| |voung M el}l/in 129.90 Wizard of Oz 129.90| |Panasonic 3DO ab 1489.00
Weitere CD-Titel dt/us am Lager 9 : World Heroes 139.90| |AUCH MIT RGB-UMBAU!
Mega Drive [l dt 189.00! |Super NES dt 50/60 Hz 4-Player-Adapter 59.90
Mega CD Il dt inkl. Multinormgerat dt/us 299.00 Street Winner li 129.90 :Q,GVSU é?at:s 159.90
Road Avenger 579.00| |Super NES us 60 Hz inkl. Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fiir Checkered Flag Il 159.90
Mega CD Il dt 0. Spiel  509.00| |RGB-Kabel & Netzteil  299.00  Street-Fighter 49.90| | Crescent Galaxy 159.90
Umbau 50/60 Hz 39.90| |Umbau 50/60 Hz Standard Pad dt 29.90| [Eyolution 149.90
RGB-AV-Kabel 39.90 Umbau-Bausatz 50/60 Hz Pgdverlangerung 2.5m 24.90 Tempest 2000 149.90
mit Anleitung 79.00 Fire-Mouse 59.90 i

SEGA 6-Button Pad 49.90 RGB-Kabel us/dt 39.90 ilny Tohoﬁn?: }4990
ASCII 6-Button Pad 59.90| |Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90 Super Scope 6 us/dt  139.90| | o o Vo 4990
Action Replay Pro 109.90| |Action Replay Pro SFX 109.90 Scope Spiele am Lager Grundgerat RGB 649.00




Flinke I'ih.gei |

Bei "Flinke Finger" kiimmern wir uns um Verrenkungstricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip basieren. Wer auf Nummer
Sicher gehen will, konsultiert vorher seinen Arzt.

Stefan “Mr. Geheimtip” aus llvesheim hat mir eine Reihe seiner
ausgefuchsten Tips und Cheats (ibermittelt:

Mortal Kombat
(Mega Drive)

Hier hat er ein Debug-Menii
entdeckt, in dem man so gut wie
alles verdndern kann. Um dorthin
2u gefangen, miiBt Ihr im Cha-
rakterauswahl-Bildschirm (mit
den an den Seiten herunterscrol-

lenden Charakteren) folgende
Kombination (nicht zu schnell!)
eingeben: Unten, Oben, Links,
Links, A-Knopf, Rechts, Unten.

Super
Bomberman
(Super Nintendo)

Wennmanals PaBwort "5656"
eingibt, kann man mit winzigen
Bomberménnchen spielen.

Jungle Strike
(Mega Drive)

Zu den vor einiger Zeit an die-
ser Stelle verdffentlichten re-
guldren PaBwortern gibt es jetzt
das Mega-PaBwortfiir alle Leve!:

Mit BNSH3NGMHJK beginnt
Ihr im ersten Level mit vier Le-

Supergunstige
Gebrauchtspiele!
SEGA ¢ Nintendo ® NEO-GEO

- Stindig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstraBe 81
10823 Berlin

0 30/7 81 15 36

hstpreisent.

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschéft!

Wedding - Brisseler Stral3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

- Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung




ben und einem beliebigen Copi-
loten (sogar Wild Bill!). Ersetzt
ihr das B durch folgende Zei-
chen, kommt Ihr in alle restli-
chen Level:

R(2), X (4),V(5), T(7),7(8)

Global
Gladiators
(Mega Drive)

Wenn ihr im Pausenmodus
folgende Kombination eingebt,
konnt lhr jeden gewiinschten
Level iberspringen: B, C, B, A,
B, B, C, B, A, B. Eine quiet-
schende Stimme kreischt

"Cheater!”, und schon seid Ihr
im néchsten Level.

Streets Of Rage
2 (Mega Drive)

Wie bei Streetfighter 2 gibt es
auch hier einen Cheat, mit dem
man zwei gleiche Charaktere ge-
geneinander kdmpfen lassen
kann. Um dies zu erreichen,
miBt Ihr auf Pad 1 im Titelbild
Rechts und B driicken und hal-
ten, auf Pad 2 Links und A
driicken und halten. Alle diese
Knbpfe gedriickt halten und auf
Pad 2 noch zusétzlich C driicken.

Code geknackt

Téglich erstrecken sich mehrere Kilometer Pawortldsungen {iber

meinen Schreibtisch. Trotz der frohlichen Wiihlarbeit freue ich mich
iiber jeden Code, den Ihr mir schickt.

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf geniigt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschiftsldden:  — Steinbrinkstr. 255
(Verleih+Verkauf) Oberhausen-Sterkrade
— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr

Sa. 10.00-16.00 Uhr

/

Tel.: (0 26 22) 8 35 17\

WOLF SOFT

DI S Vewbe Gl

MAK die Aufomatenkonsole 549,99 DM  Seid Ihr das lastige umstdpseln satt 2?

Spar Set (+ Stick & Sptel) 799.99 DM ggnsggben wihrc‘ die Bsung 10r Euch I
r Umnschalter t0r Videosplele mit
Top Games Lieferbar wie z.B.: Anschiu fir die Sterecanioge. P
legend of Hero Tomna, Mystic Riders,
Vuican Venture, Truxion 2, usw... 3-fach Umschalier 149,99 DM
4-fach Umschalter 179.99 DM
W 7-fach Umschalter 259.99 DM
SNES Kombigergt, Umschalfbar
anschiug, lauffahig mit allen
Modulen und Spiel firnur 39999 DM s yecs kool dt/us/lp 4999 DM
JoypadveriGngerung 25m 2999 DM Neo Geo RGE Kabe! Stereo 4599 DM

Mega Drive RGB Kabet! Slereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabe! Stereo 49.99 DM

Z: - Hifi Adapler f0r RGBKobel ~ 29.99 DM

SMD 21nc. Schalfer 50/60Hz 269,99 DM

CD Rom 2. inc. Spiel 599,99 DM Probleme mit dem AnschiuB der Konsole

Joypudvedangerung“ 29.99 DM gggg";'r"‘m"g:"“;g' 22 Hirist die Lésung
Drive r fast af mmodore-,

Mega 99.99OM bhilips Monore . Hersteller 45,99 DM

INeoOXGeo Spezialanfertigungen ab 39.99 DM
PO O¢t
Kombigertt (schal. SO/6OHZ) 78899 DM Umbarten

99.99 DM

SGrundgetﬁ'.Spie! & 23tick) ab1149.99 DM  Japan Umbau us Engine/Duo
Turbo Express - Japan Umbau  99.99 DM

oysllckverlangerung 2m 4999DM
- Mega Drive 1 Umbau 50/60Hs
( bei 60Hz 20% schneller

- und ja/us. mif Schatter 55,55 DM
mnualnc..lmnvm Mega Drive 2 Umbai
15 Spislen und RGB Kabel 999.99 DM a Drive 2Umbau €. MDI) 75,99 DM

Joypad Verlangerung 2m 2999 DM g::'::;zm:;’c“hgggf &
60Hs 20% schneller

Software fiir alle Systeme Liejerbar ( bei

)
An- und Varkauf ven Gsbraushiwarsn M“"'bmpmb" iat di/us/lp 9.9 DM
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten g&%ﬁ: §9/60Hs 49,99 DM
Wolf Soft, SchulstraBe 3,56566 Neuwied, Fax. 02622 / 83583
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Ekkehardt Bater aus’ U o ge‘ ha

der 28 reguldren Mannschaften ermdghchen

yohn Madden Football “83 (Super Nintendo)

t das: “El" test im Griff und erspielte fir Euch die Codes, die ein Durchsprelén bis zum Fmale rﬁlt jeder

qggg_r iF. : T:eamﬁ Viertelﬂnale Halbfmale F_ifnhle‘ L Gggneﬂ_p. ;
Atanta - |KCGDBBTB.. L KCLDCBFG: | c| Gmgjnnaﬁ%ij | Minnesota KVGJBBBD"?‘{ KVLIHBMD. |KVRIHFBE | Cincinnat
Bufdlo | GDGFBBSB | GDLFUBKC “GDRFJDSC GreenBay | N.England|KBHLBBGC | KBWILFBPC |KBSLFDCD |Frisco
Chicago | CFGTBBJC ~ | GFLTLBDD | CFRTLFMD | Houston New Jersey|FCHVBBLC FCMVCBSC [FCSVCDFD- |N. Orleans
“Cincinnall | DGGNBBGC | DGLNFBPC | DGANFDCD | GreonBay | N. Orleans [HDHFBEVB | HDMFBBFC |HpsFBeLC |Cincinnat
Cleveland | MHGRBBTC | MHLRNBRD | MHRRNBBF | GreenBay . | New York [BFHPBBFC | BFMPBBKC. [BFSPBDSC |Cincinnat
Dallas. | CJGMBBGC BLC | CJRVBDTC | KansasC. | Oék!and; LGHRABBSC -LGMB’;),BFD LGSRDBKD - [N. Orleans -
Denver | KKGLBBN [ KKRLBDGD | GreenBey | Phill  |VHHHBBLC | MHMHLBGD [VHSHLOND |Cincinnati
Delrojt | MLGHBBNG G {MLRHBOGD| Bufialo | Phoenix  HSBBTC | JIMSCBFD [JISSCFND |Pitisburgh ~
Groen Bay | JMGVBBDD. | JMLVLBTD | JMRVLEHF Buffalo Pittsburgh [KKHMBBRC 'KKMMEBCD KKSMCDKD |Frisco
Housion | CNGRBBPC _ :TCNLRLBKD "CNRRLBPD | Frisco | San Diego |DLHDBBCC | DLMDFBLC |DLSDFDTC | Green Bay
indanapol. | KPGMBBVC | KPLMBBFD | KPRMBFND'| NewYork | Frisco _[MMHMBBBD | MMMMLBRD]MMSMLDDF| Cincinnati
KansasC. |BRGUBBJC © [BRLMBBD |BRRIDD |GreenBay | Seatfle:  |HNHNBBTC - | HNMINCBFD. [HNSNGFND [Frisco
LA |JSGVBBID | JSLVBBND |JSRVBCYD | Seatle | TampaBay|HPHPBBED '»HPMPHBMD HPSPHFBF | Pitsburgh
Miami | MTGLBBFD | MTLLNBCF | MTRLNBHF | GreenBay | Washinglor]GRHJBBPC | GRVJLBKD [GRSJLBPD |Pitsburgh

UBSTLIGH

FRONT FQREBST

- OUR PRODUCTS ARE WILD'
DIE NEUESTEN 24 MBIT ADDONS FUR IHR SYSTEM |
3D0 DM 1370,- Jaguar DMSOO-Y © SWCZ DM 445,

SMS3201 V26CC DM 478,-
BESTELLEN SIE DIREKT BEI UNSEREN NIEDERLASSUNGEN IN HONG KONG ODER ENGLAND.
- GUNSTIGE PREISE BEI EINFACHER ZAHLUNGSABWICKLUNG. ‘

- UBERWEISEN SIE EINFACH DEN RECHNUNGSBETRAG AUF DAS FOLGENDE KONTO UND
~ SENDEN SIE UNS EINE KOPIE DES EINZAHLUNGSBELEGES ‘

Empf’anger' Lee, ng Lok Kto =Nr.: 8250912 Bank Deutsche Bank 81369 Munchen

SPFQ 24M DM 489,-

SMD+ DM 455,

MD 6B PAD DM  19,- FRONT FAREaST LTD ’
‘MD LETHAL ENFORCERS DM 99,- “Inh. Lee; King Lok
~ SFC EMPIRE STRIKES BACK DM 115,- 51, Premier St, -
SFC DYNA-TPAD DM 30,- " 0ld Trafford,
MGH - . DM 455,
NG SAMURAI SHOWDOWN DM 364.- Manchester, -
MT-2 ~ DM 455,- MIG 9WB, England
UP-TO-DATE PRICE - Tel.: 00 44 850 84 39 88
LIST & NEWSLETTER pM 10- | Fax:0044612320074

| 'Wan Tau St, TAI PO.

UASTLIGHT INU LTo
lnh Lee, King Lok
“Shop B78
g Mel Wah Building,

- NT, HONG KONG
Tel.: 008526758751
‘Fax: 008526757919
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Rock'n'Roll Racing
(Super Nintendo
- US-Version)

Dennis Schieicher aus Frankfurt ist ganz im Gegensatz zu
seinem Namen ein rasanter Typ: Er durchfetzte die Planeten des
Rennspektakels.

Wer sein Lieblingsspiel mit unfairen Methoden austricksen will,
derwiihle in unserem Fundus von verriickten Cheats, Tips und Tricks.

Jurassic Park
(Mega Drive)

Bernd P. Ziller aus Kirchheim ist Saurier-Spezialist. Seine Tricks
lassen keine fragen mehr offen.

PaBwort-Trick:
Grant:
Alle PaBworter lauten JPGOXARK. F{ir das 'x' wird einfach die Num-

Das Videospiel-Paradies

NEO-GEO Videofilm
mit 35 Demos

inkl. Samurai
Showdown und

Art of Fighting

nur DM 39,-

Ab sofort
Finanzierung von
SEGA CD-ROM und
3DO méglich

Verkauf von Super Nintendo
und Sega Mega Drive zu
Tiefstpreisen.

UNSER
FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

oder mt. DM 87,31

NEQ-GEQ Konsole DM 749,-
’ 18 Monate).
Super Sidekicks DM 289,- ( )
Samurai Showdown DM 369,-  Eff. Jahreszins 15,4%
_— Finanzierung iiber
Kaufpreis DM 1407,— Hausbank.

Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen fiir NEO-GEQ,
Sega und Nintendo.

SchwarenbergstraBe 46 (Ndhe HackstraBe)
70190 Stuttgart

Telefon 07 11/2 62 36 44 - Fax 07 11/2 62 31 51
\_ )

PowerSoft Versand
!! Dauerniedrigstpreise !!
24 std. Bestellservice Tel. 0 23 61 / 8 27 81

e —=
Wir fiihren fast alle Spiele!
Gesamtpreisliste geg. Einsendung Eurer Adressel

Versandkosten: Bei Vorkasse 7DM/ bei Nachnahme 9,50DM (+Zahlkarte
3DM)/ Ausland nur gegen Vorkasse 20DM/ Ab 250DM Versandkostenfrei

| Mega Drive(dt) | Mega - CD (dt) 1 SuperNES(dt) |

Aladdin 108 Afterbumer 3 85 Star Wars 2 124
American Football 83 Batman Retums 88 StarWing 107
Brett Hull Hockey 83 Chuck Rock 2 88 Streeffight 2 128
Ch. Leag. Soccer 89 Cobra Command 85  Stricker 11¢
Chuck Rock 2 98 Dune 98  S.uper Mario Kart 85
Cool Spot 89  Ecco the Dolphin 85  Super Turrican 110
Crash Dummies 99  Final Fight 85 Tazmania 124
Davis Cup 99  Jaguar XJ 220 85 Total Camnage 124
Double Clutch 99  Jurassic Park 85 Trolls 107
F1 {incl. Batterie) 108 Robo Aleste 88  Turtles Toum..Fighte. 133
F-15 Strike Eagle 2 118 Slipheed 85 Woeire Back 114
Flashback 108 Sonic CD 85 World Cup Soccer 116
Flintstones 99 Spider-M.vs. -Kingsp. 98 World Heroes 135
Jungle Strike 108 Terminator 1 98 Young Merin (16MB) 133
Jurassic Park 104 Thunderhawk 99 Zelda3 88
Micro Machines 83 Time Gal 85 Zombi 118
Mortal Kombat 115  Wolfchild 9 | Gameboy |
NFL Quaterback Club 116 WWF Rage in Cage 98 Garfield 83
NHLPA Hockey 194 104 Super NES {dt. Jurassic Park 89
Cttifants 94 Barbie ’ 114 Kevinis Dream (3) 58
Pele Soccer 92 Batleship 128 Mickeyis Challenge 58
Power Strike 2 75 Beethoven 114 Mortal Kombat 87
Ranger X 88 Bubsy 108 Pinball Dreams (us) 63
Robocop 3 89 Cool Spot 116 Raging Fighter 59
Rocket Knight Ad. 84  Jurassic Park 126 Star Treck Ne. Gen. 58
Shining Force 108 Lost Vikings 108 Tazmania 58
Shinobi 3 98  Mario All Star 8 Tiny Toon 2 58
Sonic 2 83  Mario is Miss. 124 Tom & Jemy 2 67
Streetfighter 2 125 Mickeyis Challlenge 124 Total Camage 58
Turtles Touma. Figh. 113 Mortal Kombat 125 Turtles 3 Radical R. 58
WWF Royal Rumble 116 Mystic Q.uestlegend 88 Zeida 81
Zombies 88 Popin Twin Bee 116 __Zool Ninja Nth Dim. 58

PowerSoft Versand; Krumme Str.5;
45665 Recklinghausen; Fax.: 0 23 61/ 89 12 64




mer des Levels eingesetzt. Also
2B. JPGO3ARK fiir den dritten
Level. Mdglich sind Ziffern von
1 bis 7, wobei die 7 kein Level
mehr ist, sondern die Endse-
quenz auswahlt.

Raptor:

Hier lauten die PaBworter
JPROXARK. Diesmal geht das x
von 1 bis 5. Und wieder ist die
hichste Ziffer flir die Endse-
quenz zustandig.

Es gibt noch ein weiteres
PaBwort: NYUKNYUK

Wenn dieses eingegebenwird,
erscheint auf dem Bildschirm:
"second controller enanled”.
Wiahrend des Spiels kann man
nun mit dem 2. Joypad die je-
weilige Spielfigur, also Grant
oder den Raptor, auf dem Bild-
schirm herumschieben. Es ist
sogar mgglich, sie durch Wénde
und Decken zu transportieren.
Zusétzlich kann mit gedriicktem
‘A’ eine Zeitlupe eingeschaltet

werden, was eine bessere Pla-
zierung erlaubt. Mit 'B' werden
samtliche Waffen und die Le-
bensenergie auf ihr Maximum
gebracht, sofern man nicht der
Raptor ist.
Fiir wen dies noch nicht aus-
reicht folgender Tip:
1. Im Meni auf Options gehen.
Dort kurz umsehen und dndern
wenn lhr wollt...
2. Options verlassen und Pass-
wort anwahlen.
3. Giiltiges Passwort eingeben.
4."<" oder ">" anwdhlen.
5. A, B, C und Start driicken.
Wenn alles geklappt hat, soll-
tet Ihr nun das JP-Dino-Skelett-
Logo sehen, zusammen mit ei-
nem kleinen Meni. Bestehend
aus:
Level-Anwahl (inkl. Unterlevel)
Spieler-Wahl (Grant oder Raptor)
Musik- und Soundeffekte-Test
Es ist also auch moglich, ei-
nen Raptor-Level mit Grant als
Spieler anzuwahlen. Diesen aber
auch zu spielen, wird schwer.

BEST GAMES IN TOWN

299,
279,

599,
49~

129~

129~
129.-
129,-
129.-
139,-
139~
119,-
129,-
124~

SEGA CD DT.:
ALLE SOFTWARE LIEFERBAR.
AUCH NIGHTTRAP!

TURBO DUO:
DUO inkl. 7 SPIELE
& JAPAN-KOMPATIBEL 849,

TURBO EXPRESS 459~
SILPHEED 149~
CASTLEVANIA 139~
MARTIAL CHAMPION 139~
SUPER DARIUS 2 139~
YS 4 JAP. 139~
UV.M.

NEO GEO:

GOILD PACK PAL

ODER RGB 1099~
GOILD PACK

NEUESTE SPIELE 1199~
FATAL FURY

CHAMPION Edt. 399~

Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitét der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme

WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAMEBOY UND GAMEGEAR
Laden und Versand
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!
SUPER NES: PALADINS QUEST 149~ | MEGA DRIVE: MEGA DRIVE 2
MECHWARRIOR DT.  149,- | EVOWTION 149,~ | ROYAL RUMBLE 139,- | inkl. ALADDIN
ART OF FIGHTING 149, | SEVENTH SAGA 149~ | ALADDIN 129~ | MEGA DRIVE 2
AIR DRIVER 139,- | FINALFANTASY SON OF CHUCK inkl. 3 SPIELE
COOL SPOT 139~ | ADVENTURE 2: ROCK 119~ | SEGA CD ROM
MYSTIC QUEST DT. 109,- | THE SECRET OF F 1 GRAND PRIX 129,- | inkl. SPIEL
BOMBERMAN MANA 149~ | FIFA SOCCER 119,- | 6 BUTTON PAD
inkl. Adop. US 159~ | UTOPIA 139,- | JOHNMADDEN 94  119,- | ¢ BUTTON ASCII
BOMBERMAN DT. 129~ | NHL HOCKEY 94 139,- | STREETFIGHTER 149, | STICK
TRODDLERS 129,~ | JOHN MADDEN 94 139, | ETERNAL
DRACULA 139~ | NBA SHOWDOWN 149~ | CHAMPIONS 149,~
ZOMBIES 139~ | ROBOCOP VS LANDSTALKER 149~ | SEGA €D: US
JURASSIC PARK 139,- | TERMINATOR 159~ | P.T.O. 129,- | THUNDERHAWK
STRIKER 129, | T2 JUDGEMENT DAY 149,— | SPLATTERHOUSE 139~ | SILPHEED
BRET HALL 139~ | LUFIA 139~ | TURTLES DRACULA
NBA JAM 149, TOURNAMENT 139~ | sONiC CD
TURTLES TOURNAMENT 159,- | HARDWARE: ROBOCOP VS LUNAR SIVER STAR
CLAY FIGHTER 149,- | SUPER NES TERMINATOR 139~ | THIRD WORLD WAR
SUPER EMPIRE 149~ | O.SPIELPAL 199, | SONIC PINBALL 109,- | RAGE IN THE CAGE
YOUNG MERLIN 149,- | SUPER NES MICROCOSM
EQUINOX 149,- | O. SPIELRGB 279 | HARDWARE: RISE OF DRAGON
ACTRAISER 2 149~ | 160 HZ ADAPTER 49~ | MEGADRIVE2s0lc 209~ | UV.M.
Preisdnderungen, Irtum und Druckfehler vorbehalten.
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das cuch.

3po:
GRUNDGERAT
ANSCHLUSSFERTIG

FUR MULTINORM TV 1699,-
GRUNDGERATRGB  1799,-
MAD DOG McCREE  129,-
TOTAL ECUPSE 129,-
STELLAR 7 139~
BATTLE CHESS 129,-
OUT OF THIS WORLD  139,—
DRAGONS CARR 139,-
AKTUELLE NEUERSCHEINUN-

GEN BITTE ERFRAGEN.

NATURUCH FOHREN WIR
ALS DER VIDEOSPIELE-
HANDLER, DER ZUERST
MANGAVIDEOS INS
PROGRAMM NAHM, DIE
VOLLSTANDIGE PALETTE
ALLER FILMEI
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KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichgs-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bisten allen Videogames-Fans die Gele-
genheit, fiir DM 2,- in Briefmarken eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text

aufzugeben.

Und so geht's: Fir die Ausgabe 02/34 (erscheint am 26.01.94) schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 18.12.1993 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingehende Auftrdge werden in der Marz-Ausgabe 1994 (erscheint am

23.02.1894) veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behilt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schiisBen &8t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden, sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veréffentlicht.

Verkaufe: Shinning F. (75 DM), K. Chame-
leon (50 DM), TAZ Mania (50 DM), Sonic 1
(20 DM), Sonic 2 (50 DM), World of Illusion
(50 DM), Toe Jam und Early (30 DM), Action
R. {70 DM), alles fir MD; Tiny Toons (S50
DM), for SNES, Rescure of Princes Blobette
(20 DM), fir GBIMS + Tips u. Tricks-Heft (70
DM), o. tausche ailes zusammen gegen ein
Mega CD 2 + 1 Splel. Tel. 01615318983

Tausche oder verkaufe Batman Retumns,
Fatal Fury und Roadrunner. Pro Spiel 65 DM.
Tel. 08531/7926

Tausche SNES + MD-Spiele. Tausche auch
SNES + MD-Games gegen MD + PC-Engine-
Konsolen. Tel. 08231/7276

Verk. Pacific Theatre of Operations vs. fiir
SNES fir 90,~ + Portok. Tel. 02173/83989

Zu verkaufen: Sega "Game Gear” + § Spiele
(Columns, Sonic 1 + 2, Wonderboy Drag.
Trap, Castle of Ulusion), originalverpackt,
alles mit Anleitung, kaum gebraucht fir 350
DM (NP: 620 DM). Infos bei Sylvia Rak, Bom-
mersheimer Str. 1/A, 61440 Oberursel/TS.
{Hessen)

Tausche MD-Spiele, Ranger X, Shinobi ill,
Gustav Heoros, Rocket Night Adv. Tel.
030/3737670

Verkaufe Turbo Duo mit 5 Spielen, 1 Joypad
super neu, DM 570,—. Tel. 040/894497, ruft
an und fragt nach Daniel

Tausche folgende SNES-Spiele: Super For-
mation Soccer 1 {deutsch) und Jimmy Con-
nors Pro Tennis Tour (US). Abs.: Thomas
Képpel, Zum Thelenkreuz 20, 53859 Nieder-
kassel, Tel. 0228/453370

Verk. fir SNES J. Connors Tennis 80,
Mario Kart 60,— und Super Soccer 60,—. Fur
Mega Drive Cool Spot 70,-, NHLPA "93 70—,
Kiax 40, und Toki (jp) + Adapter 40,—. Fir
Game Boy WWF 1 30,- und F-1 Race” 4-P.
Adapter 30,~, beide zus. 50,~. (Wegen Sy-
stemaufgabe.) Tel. 07141/57110 (Salvatore)

Tausche SNES-Games (dt.): Biete Parodius,
Streetfighter 2, Tiny Toons. Suche Lagoon
(dt.), Alien 3, Super Bomberman, Jurassic
Park, usw. Meldet Euch bei Christopher
Hainz, Happenbacherstr. 70/1, 74198 Unter-
gruppenbach, Tel. 07131/701086 Mo., Di.
oder Freitag, Do. ab 18.00.

Suche NES-Spiele, neu oder gebraucht. Wo
bekommt man noch neue Spiele? Olaf Born,
Limbergerstr. 16 a, 49080 Osnabriick.

Verk. MD-Spiele: NHLPA Hockey '83, Sonic
2, Alien 3, Warsong, Populous, Wonderboy
V, Dungeons & Dragons, Herzog 2, Shining
in the Darkness, Phantasy Star 2 + 3, Bat-
man, Streets of Rage, Quackshot, Toejam &
Earl, Super Shinobi, Sonic. Suche Master of
Monsters und andere Strategy-Games, stuche
auBerdem Davilish, Crack Down. Tel. 05594/
8387 Lars Nordmeyer, Wolfsgarten 20, 37120
Bovenden

Verkaufe US-Nintendo mit oder ohne Action
Replay. Ab 18.00, Tel. 089/8418610

Verkaufe MD-Spiele: Lemmings (70), Mega lo
Mania (75), Bulls vs Lakers (65), Flashback
2380), La Russa Baseball (70), Super Kick off

65), Jungle Strike (80), Sonic (50), Mega
ames | (65), Amazing Tennis (75). Tel.
0611/301308, Joachim, ab 19 Uhr

Superangebot! Verkaufe erst ca. 1 Jahr altes
NES mit den Spielen Super Mario und Kung
Fu, mit zwel Controllern, 100 % intakt, kein
Kratzer, wis nsul Ruft an! Tel. 09371/6122

Verk. SNES-Games Mechwarrior {US), Dun-
geon Master (US), Zelda 3 (dt.), PGA-Tour-
Golf {dt.} und SFX-Fire Adapter fir 20 DM.
Spisl zwischen 50-70 DM. US-Spiel + Adap-
ter 80 DM. Stephan Ltdde, Kohlerstr. 37,
39340 Haldensleben

Ich verkaufe ein Neo Geo (deutsche Anlel-
tung? mit zwei Joyboards und dem Wrestling-
splel 3 Count Bout. Prels VHB. Tel
04447/1630

Vark., kaufe, tausche Spiele fir Mega-CD,
Mega Drive, Super-NES, Turbo Duo, PC-
Engine, Neo Geo, Game Gear, Game Boy,
NES, Mak, Tel. 089/1403732, ab 12 Uhr

Suche Tauschpartner(in) fir SNES und Mega
Drive. Habs Axelay, D-Force, Star Wars,
Alien 1lI, for SNES Sonic lI, Golf, California
G., fir Mega Drive. Verk. NES mit 13 Spielen
& Four Score & 4 Joypad. VK-Preis 500 DM.
habe auch Game Boy und Game Gear. Tau-
sche auch g. Neo Geo, Mak, PC-Engine
méglich. Tel. 03663401282 nach Donny fra-
gen. Anruf lohnt sich!

Tausche {. MD: Flashback, Tazmania, Time
Gal 6CD), Sherlock Holmes (CD), Jaguar
XJ220 (CD), Wonderdog {CD). Suche: EA
Hockey 94, EA Soccer, Batman (CD), Silp-
head (CD), Ecco {CD), Tel. 0375/276221

Verkaufe Super Tennis fir das SNES fir DM
60,—~ DM bis 70— DM oder gegen gleichwer-
tige Spiele filr das SNES. Verkaufe oder tau-
sche auch Gargoyles Quest 30,— DM fiir den
Game Boy. Monika Fricke, Damiger Str. 3,
37431 Bad Lauterberg — OT Bartolfelde

Verk. Turbo-Duo neuw. (RGB) jap.-engl.
Umschalter + 5 Spleleradaptsr + 5 Joypads
und ca. 40 Super Games {CDs und Cards,
Neuheiten und Klassiker) z.B. Bomberman
93, Gates und Lords of Thunder, R-Type
Complete CD usw. Tausche auch Mega-
Drive-Games aller Art! T. 02307/18440 André
Schaberg, Karl-Amold-Str. 14, 59174 Kamen

Verk. f. Mega Drive: Ecco, Shinobi, Chuck
Rock. zus. DM 140,—; f. Mega CD: Cobra
Command u. Sol-Feace, zus. DM 160,— Tel.
07131/484809

Kaufe Konsole + Spiele, auch Sammlungen
der folgenden Systeme: TD, GB, SNES, MD,
Neo Geo. Verkaufe auch Soft-/Hardware:
GB-Spiele ab 20 DM, PCE-Spiele ab 20 DM,
3 Count Bount 250, SNES und MD-Games
ab 30 DM. PCE + Spiel 120, GB + Tetris 70
DM, SNES + Mario + R-Type 250 DM. Tau-
sche auch evtl. gegen andere Systeme. Tig-
lich 24 h Sven Tel./Fax 06132/56604

Verkaufe und tausche SNES und MD-Spisle.
Habe 2.B. Power Monger, Star Fox, Mystical
Ninja, Wing Commander, Prince of Persia,
PGA-Golf 2, Starflight und 30 andére. Suche:
Royal Rumble, Young Merlin, Mystic Quest
(deutsch), Rummenigge Player M., Gunstar
Heroes, Jurassic P., Flashback, Bornberman
u.v.a. Tel. 07587/761 e

Verkaufe Sega-Mega-Drive-Spisle “Power-
monger” fir 80— DM (NP 120,— DM} und
"Alien 3" tir 70,— DM (NP 110,~ DM). Beides
Fehlkauf! Sascha Falke, Wallersstr. 20,
53498 Bad Breisig

Verkaufe NES-Spiele: Kid Icaras, Low G Man
und Snake, Rattle n Roll fir 30,- DM. Zelda
2, Megamen 3 McDonaldsland, Battle of
Chyrpus, Duck Tales und Gauntlet 2 fir 40,—
DM. A. Sarther, Niederwaldstr. 1, 65385 Ra-
desheim

Suche fiir SNES: Super Bomberman, E. Stri-
kes Back, Cool Spot, Flashback (dt. oder us).
Bitte nur gut erhalten; zahle bis Halfte Neu-
preis. Suche aulerdem Poster zu "John Mad-
den "93" {auch Kopie). Thomas Schmid, Am
Hopfengarten 15, 89343 Jettingen, Tel.
08225/787

Verk. fir dt. MD: Jungle Strike (60 DM),
Shining Force (65 DM), NHLPA Hockey 93
{60 DM), Phantasy Star 3 {40), Sonic 2
(45 DM}, Test Drive 2 (40 DM), PGA Tour
Golf (40 DM). Firr dt. Mega-CD: Road Aven-
ger {60 DM) und fGr dt. SNES: Super Soccer
{60 DM). Tel. 07307/21860

Zwei Berliner Teens wollen nicht mehr immer
nur gegeneinander spielen, sondern sich
auch mit anderen, ungefdhr Gleichaltrigen,
1. Wir wollen Erfahrungen austau-

Super Nintendo. Verkaufe NHLPA Hockey 93
US-Version far 60 DM oder Tausch gegen
Paridius, The lost Vikings, Zelda odsr Magicai
Quest. Tel. 06421/43850

Tausche, verkaufe + kaufe neusste MD-
Games. Habe Ultimate Soccer, Rolo, Flash-
back, Cool Spot, Tiny. Suche F-1, Zandstal-
ker, Streetfighter H, Davidscup! Tel. 04862/
5655 Frank

Verk./tausche/kaufe Super-NES—SE. Habe
z.B. Streetf. Turbe, Dragon Ball Z, Mortal
Kombat, Final Fight 2, Mario All. Suche: Bom-
berman, World H., usw. Tausche auch geg.
Konsolen. Nach Zeki fragen. Tel. 0821/
792586

Suche fiir SNES dt.: Another World, Sim City,
Jurassic Park, Lemmings, U. Super Star
Wars, Verkaufe: Desert Strike, dt., 2 Monate
alt, Preis nach Vereinbarung. Marcone Toni,
Paul-Bratter-Str. 11, 51147 Kdln

Verkaufe fir Mega Drive: Lemmings (dt.),
Another World (dl.), Pond 2 (dt.), Sonic 2
(dt.), World of lllusion {dt.) je 70 DM. Beim
Kauf von 2 Stiick beide fir nur 120 DM. Tau-
sche auch. Schreibt an: Steve Kriiger, Haupt-
str. 41, 03238 Oppelhain

Verkaufe fir MS: WWF, Global Gladiators (je
55 DM), Sonic li, Donald (40 DM), California
Games, R-Typs, Shinobi (35 DM), sowie Syp
vs Spy, Sonic, Wonderboy, Super Tennis,
Hang on (je 25 DM). Wer 3 Spiele kauft, er-
halt Tips & Tricks-Buch umsonst. Alles zu-
sammen 350 DM (anstatt 420). Tel.
05971/66567 (Marco)

schen (ber Module, Tips, Tauschméglichkei-
ten und anderes, wie Sport, Freizeit, Hobbies,
Taschengeld usw. Bitte anrufen unter 030/
6923291 oder schreiben an Walter, Kottbus-
ser Damm 8, 10967 Berlin. Bitte keinen unan-
gemeldeten Besuch.

Verkaufe neue S-NES-Spiele: Streetfighter 2
85 DM, Spiderman vs X-Men 75 DM. Verkau-
fe auch Amiga-Spiele: The Chaos Engine,
Their Finest Hour, Bundesliga Manager P.
(PC) 40-50 DM. John Lautz, T. 02234/ 56626

Verkaufe, kaufe und tausche SNES-Games.
Ich habe Super Mario Kart, Super Star Wars,
Actraiser, Super Probotector und Devil Crash
{Mega-Drive). Ich suche Final Fantasy 2,
Super Aleste, Desert Strike, Mortal Combat
u.a. Tel. 05453/7734, Michae!

Verk. Game Gear mit 8 Spislen, Netzteil,
Kopth., Tasche, 2 Spielerkabel fiir 495,— DM
22gl. Porto, sowle Super-NES-Spiel Spanky's
Quest (us) fir 68— DMzzgl. Porto. Tel
07176/2779

Neo Geo und SNES: Verkaufe Spisle 50 %
unter Neupreis, z.B. World Heroes [I, Tiny
Toons, Micky Mouse. Alle Spiele mit Ver-
packung und Anleitung und selbstversténd-
lich In einwandfreiem Zustand. Einfach mal
?nrufen: 02455/2583 oder 0228/634020 (Ste-
an)

Verkaufe fiir SNES: Streettighter 11 {(60), QJ
Joyboard, programmierbar (65), Parodius
(80), Game Boy + 3 Spiele (60}, Tel. 07141/~
925185, Spiros Gianacopoulos

Verkaute Super-NES inkl. Action Replay pro
und Parodius fOr 300,— DM. Alles neuwertig!
Tel. 06621/78649

Zu verkaufen: John Madden Football 83 {neu!
75,~ DM), Thunderforce IV (50,— DM), Dreier-
modul mit “Super Hang On", "Coloumns”™ und
"World Cup Il ltalia” (50— DM). Alles fiirs
Mega Drive. Torsten WiBmann, Benderstr.
50, 40625 Disseldorf, Tel. 0211/282530 ab
19.00 Uhr

Tausche standig neueste, aber auch &ltere
Spiele MD + SNES-Games wis: SNES Mortal
Kombat, Super Turrican, Mario All Stars,
Jimmy Connors Tennis u.v.m. MD: S. Shinobi
2, Flashback, Gunstar Heroses, Cool Spot etc.
Suche: F-1, Actraiser 2, Mega Turrican, Alad-
din, Ranger X, Rocket Knight und viele ande-
re. Tel. 05731/52926

SNES: Suche aktuelle Spisle {dt., jp., am} zu
glnstigen Preisen; suche folgende Konsolen:
Turbo Duo, Neo Geo, 3 DO, Mega Drive so-
wie Mega CD. Suche Mega-CD-Spiele, Turbo
Duo CD-Spisle und Neo-Geo-Spiele. AuBer-
dem: Manga Videost!i! Tel. 07195/75692

Verkaute fir Super-NES: Streetfighter Il dt.
50,-; Fatal Fury dt. 75—; Joystick Topfighter
99,~, alles originalverpackt mit Anleitung plus
Portq. Tel. 0421/407355 (manchmal mit An-
rufbeantworter, also, hartnédckig bleibent)

Verk. SNES u. MD-Spiete Goot Troop, Ale-
ste, Cybernater, Final Fight 2, Out of this
World, Best of the Best, Turrican, UN Squa-
dron, Hook, Batman, Rushing Beat 2, Axelay,
Mystic Quest, Lost Vikings, Amazing Tennis,
Dunkshat, Parodius, Swiv, Exhaust Heat, Jaki
Crush, Dinosaurus, Chester Cheetah, Cool
Spot, MC Kids, Warsong, usw. T. 06473/1430

Hallo! Verk., kaufe, tausche stdndig Spiele,
Super-Nintendo, Mega Drive, Nintendo,
Game Boy, PC-Engine, Game Gear. Suche
gerade 1 Game Boy und dazu diverse Spiele.
Tausche auch auBerhalb der Systeme. Tau-
sche, verk. Super-NES (jap. + RGB/Scart) fir
100,- oder gegen Game Boy + Spiels! Suche
Shincbi 2, Jur. Park, Zelda (GB), Rocket
Knight, Splatterhouse 3, Pocky & Rocky etc.
Kaufe dt. Super-NES. Tel. 04627/1618
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u Beginn kﬁnnt lhr ver-

schiedene Einstellun-

gen vornehmen. Wollt
Ihr ein Freundschaftsspiel oder
gine komplette Saison spielen?
Seid Ihr Anfénger oder Profi? Fiir
jeden gibt's das Passende.
Wédhrend einer NFL-Saison
speichert der Computer samtli-
che Statistiken jeder Mann-
schaft. Inr diirft ein Team biszum
Super Bowl fiihren oder auf
Wunsch auch jedes einzelne

Foutyall

fihrung. Bei einem Laufspiel
wird die Perspektive flacher, um
die Locher in der Abwehr besser
erkennen zu kdnnen. Bei Pdssen
scrollt der Bildschirm nach
oben, um Euch einen besseren
Uberblick tiber Eure Receiver zu
geben. Nach jedem Spielzug
gibt Euch Joe Montana person-
lich Tips.

der wollten die Entwickler
zuviel des Guten. Sie haben
die Scaling-Maglichkeiten
des Mega-CDs genuizt, um
immer auf Hohe des Balls
zu sein. So scrollt der Bild-
schirm andauernd, die "Ka-
mera" geht nach unten

Die grafischen
Parallelen zur
Madden-Serie

. Jich, die Mingel

leider auch |
A
Spieletyp:
Football-Simulation
Hersteller: Sega )

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 his 8

»

.
A
J
L

sind offensicht- i b
N
i

i

o

f

Match einer kompletten Spiel- und oben und zoomt ins  Preis: ca. 130 Mark
zeit {ibernehmen. Nach dem ob- Spiel. Dadurch fehlt dem 60%
ligatorischen Minzwurffolgt der Der offensichtliche Ver- Spieler jeglicher Fixpunki  Grafik
Kick-off. Die Perspektive hinter ~ such, John Madden Foot- aufdem Spielfeld, und man 32%
dem Quarterback erinnert stark ~ ball von Electronic Arts zu verliert permanent die  Musik o
. . . - " . 1% - (1]
an die Madden-Games von  kopieren, ging griindlich in  Ubersicht. Dazu kommt  78% g
. . . - - . - - =
Electronic Arts. In speziellen — die Hose. Zwar ist die Per-  noch die ruckelige Anima-  Soundeffekte 5
an o . . . s - . . - - =1
Ments konnt Ihr aus einer Viel-  spektive sehr ahnlich und tion der Spieler sowie eine  spjgL- @) 2
zahl von Plays wahlen. Je nach  sogar die Tastenbelegung sehr ungliickliche Farb-  spass: O &
Spielzug wechselt die Bild- ist fast identisch, doch lei- wahl. (74 a
GAME GEAR GAME BOY
Asterix 2 dt 79, Game Boy ohne Spiel dt 99 -
Egg?spm g: ?3‘2 Balterieset dt 69-
Global Gladiators dt  59- fistenix g
Jurassic Park us 79- Bubble Bobble 2 us 49 -
Land of lilusion us 79, Battletoads 2 dt 69.-
Mortal Kombat dt 79~ Buster Brothers us 49,
Ottifants dt 79,- Darkwing Duck dt 69,-
g?nigv Chaos ‘:ﬁ ?3" Duck Tales2 us  69-
ar Wars - | =
Ultimate Soccer dt 79~ Et:;aiasnlaay S z: :g"
Wimbeldon Tennis dt 39,- Ji c N y
World Cup Soccer dt 49 - iy onnars ennis dt 69~
NEO GEO Kld Dracula dt 69,-
SEGA MEGA DRIVE Gold Set RGB Spiel nach Wah! 1099,- it UL N R SUPER NES
Mega Drive Il dt 199~ World Heroes 2 399,- - : Super NES 0. Spiel RGB  us 249 -
M iy in dt 289 Hunter 399 - Mystic Quest(dt. Texte) dt 69, o v
C;gs n\ri rr; a_ﬁ\:add!n d: - g.— Raz&ior 399- Mortal Kombat dt 79.- SuperNES 0. Spiel dt 199.-
-Rom ohne Spie 99,- Fatal Fury 2 399 - Popeye 2 s 50- Unlv?rsaladapter 50/60 Hz 49 -
Japan Adapter 29,- Art of Fighting 2 399 - Real Ghostbusters e 69- 4-Spiele Adapter 69.-
NTSC-Converter 50/60 Hz 39,- Samurai Shodown 399 - Tiny T 2 dt GQP Ascii Dauerfeuerpad dt 59-
6-Button Pad dt  39- Achtung Achtung Achtung wer g"“s 5 Action Replay Pro dt 119
4 Spieler-Adapter dt 59,- An und Verkauf von gebrauchten gt 63z Aero the Acrobat us 129-
Grundgerat-Umbau 50/60 Hz 30 - Neo Geo-Spielen. Zelda (deutsche Texte) dt 89 Actraiser 2 us 129.-
Conaneratiad. ¢« K09 Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Minchen faosmn A Hehe
- r see us -
Joe Montana Football CD us ~ 119,- Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Art of Figl}:ling us 139-
g‘lonkeE Island CD us  119- Kurwickstr.2 26122 Oldenburg Battletoads dt 129.-
ic CD dt 9,- -
Sﬁ;‘;‘;e s s 39:_ Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 gﬁg‘;‘““‘a“ g: 1‘;3'_
Thunderhawk GD dt  119- Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,- Cool Spot dt 129:.
Wonderdog CD us 109.- Clayfighter us 139-
Asterix dt  119,- SEGA M,EGA DRIVE SUPER NES Equinox dt 139-
Aladdin dt 109 - Mega lo Mania dt 118 NBA Showdown us 139,- Fatal Fury 2 in 159 -
Bubsy dt 109‘- Mc Donalds Treasureland jp 79~ NHL 94 us 129.- F1 Grand Prix lups 129'_
Gool Spot dt 119'— Mortal Kombat us 129- Paladins Quest us 129- Final Fantasy 2 g 39'_
Dracula dt 119~ NHL-94 e AL Rock'n Roll Racing us 129.- Final Fight 2 s 129.-
F1 Grand Prix dt 119, Eopuious 2 LIS el Shadow Run us 139, F-Zero -
F-15 Sirike Eagle 2 dt 119- Rolling Thunder.3 us 99 Starwing dt 129- Gool Traop dt 139,
FIFA Soccer S wias Rocket Knight Adventure dt  109,- Street Fighter 2 Turbo us 159,- John Madden 94 129'
Gauntlet 4 (4 Spieler)  us  109- SRt AN/ Men L =tiiter At S1eds Jiraisho Park ot 139,
G- isiaes dt 119- Shining Force us/dt 129,-/139 - Super Off Road the Baja us 99,- Lost Vikings di 129-
Haunting e 109:' Sogic Spinball dt  119- Super Turrican us 119,- Mechwarrior dt 1 49’_
Johi Madden 84 o TTE Strider 2 dt 49,- The 7th Saga us 139,- Mickey Mouse dt ‘29’_
3 ! Turtles Tournament Fight. dt 129~ World Heroes us 139- 5 )
Jungle Strike dt  119,- ; - Mortal Kombat us 108-
Jurassic Park dt 119- Wimbledon Tennis gt 19z WWF Royal Rumble di 139, Mystic Quest Legend ~ dt 99-
Landatalker dt  129- WWF Royal Rumble dt, 120 Zombies dt 129- Mario All Stars dt 99-

4

o
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Inhaber: A Tolle Preisirtomer/Anderungen vorbehalten.



or gut acht Jahren
sorgte ein Actiontitel
fiir lange Schlangen

vor den Coin-Up-Automaten:
Rolling Thunder. Das Spielprin-
zipwar denkbareinfach, aber ge-
nial. lhr steuert einen Agenten
horizontal durch ein zweistdcki-
ges Gebdude, das knapp zehn
Level umfaBt, um einer Bande
von vermummten Ganoven Euer
gekidnapptes Mddel zu ent-
reifien. Zur Verteidigung steht
Euch eine Schnellfeuerpistole
und ein 50-schiissiges Magazin
zur Verfiigung. Im Gebdude-
komplex finden sich an allen
Ecken und Enden Tiiren, aus de-
nen des ofteren Kapuzenméanner
stiirmen und ohne Vorwarnung
feuern. Ist eine Tiir mit einem
‘Bullet'- oder 'MG'-Symbol ge-
kennzeichnet, solltet Ihr Euren
knapp bemessenen Munitions-
vorrat schnellstens aufstocken.
Der dritte AufguB konserviert
nun dieses Grundkonzept und

MEGA DRIVE
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peppt die Action mit einer Reihe |3

von zeitgemaBen Features auf:
Ihrschnallt Euch jetzt neben dem
Standardrevolver noch eine ex-
tradicke Wumme aus zehn mog-
lichen um. Eine gewisse Taktik
solltet Ihr dabei schon an den
Tag legen: Habt Ihr die Panzer-
fduste, Nebelgranaten und Laser

verpulvert, kdnnt Ihr diese Ka-
nonen den Rest des Spiels nicht
mehr einsetzen. Damit das
Ganze nicht langweilig wird (bei
echten Fans eh nicht der Fall!),
streuten die Designer zwi-
schendurch noch Motorrad-
Hetzjagden sowie Jetski-Ren-
nen vor der Kiste ein (Shinobi 2
1Bt griiBen!).

Der Name Rolling Thun-
der klingt schon seit jeher
wie Musikin meinen Ohren:
Wer den Automatenoldie so
wie ich unaufhorlich mit

CHILE PHUHTE d

=
Td

Thaey n't make them like the
vsaed to.

Sefzt Ihr Euer Extrawaffen-Arsenal geschickt ein, trefft Ihr die
gegnerischen Cyborgs bald wie im Bild rechts unten an

Auf der Briistung geht's heil} her:
Die Cyborgs wollen Euch
von Extra-Magazinen abhalten

Miinzen gefiittert hat, wird
auch diese Variante des
Spiels lieben. Einsteigern
mag meine Begeisterung
fiir das einfache Spielprin-
zip vielleicht spanisch vor-
kommen, da heutige Ac-
tion-Orgien mit 3-D-Spiele-
reien, tonnenweise ver-
schiedenen Gegner-Sprites
(Gunstar Heroes) und an-
deren Zutaten aufwarten,
echte Spielhallenvetera-
nen teilen aber meine Mei-
nung. Einen Riiffel verdie-
nen allerdings die Grafik-
und Sounddesigner. Wie
kann es nur mdglich sein,
acht Jahre nach dem Er-
scheinen des Originals
nicht auch nur anndhernd
dessen optische und aku-
stische Qualitat zu errei-
chen? Weder die Explosio-
nen der feindlichen Hand-
granaten noch die Todes-
schreie der Androiden
reifen einen vom Hocker.
Leute mit Iangerer Spieler-
fahrung, die nostalgische
Actiontitel zu schatzen wis-
sen, miissen unbedingt zu-
greifen, wahrend sich
High-Tech-Freaks eher an
Titel wie Ranger X oder das
oben erwdhnte Gunstar
Heroes halten. rk

Spieletyp: Agenten-Action

Hersteller: Namco
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort, Confinue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark
65%
Grafik
69%
Musik
59%
Soundeffekte

SPIEL- 70%

SPASS:
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Think Pink

Plile Paiitar

aulchen feiert mo-
mentan ein groBes
Comeback. Filme (die

Klamaukklassiker mit Peter
Sellers) werden wiederholt und
mehrere Videospiele sind in
der Mache. Die erste Testversi-
on zeigt schon, worum's geht:
[n Jump'n'Run-Manier hopst
[hr durch die Levels und wehr
Euch gegen Comic-Feinde, zu
denen auch Inspektor Cluseau
gehdrt. Zur Verteidigung tragt
Ihr die Faustwumme, eine Pisto-
le, die auf Knopfdruck einen
Boxhandschuh am Federarm
abschieBt. Mit Extras erhoht Ihr
die Reichweite der Waffe. Ande-
re Goodies wie das Stopschild
oder der PreBlufthammer wir-
ken in entsprechender Weise.
Findige Hipfer entdecken etli-
che Geheimréume, in denen Ihr

Lebensenergie oder das Punkte-
konto auffrischt. Mit Laufbén-
dern, fliegenden Teppichen oder
dem Bespringen anderer Sprites
wird spielerisch flir Abwechs-
lung gesorgt.

GroBer Name hin oder
her, Pink Panther fiirs
Mega Drive darf getrost als
belanglos eingestuft wer-
den. Grafisch wird Schon-
kost geboten, von irgend-
welchen raumlichen Effek-
tenfehltjede Spur. Trotzder
vereinzelten Gags ist der
optische Eindruck arg diirf-
fig. Der schlaksige Held
steuert sich hakelig, die

Animationen sind ebenso
mager. Denk Ihr Euch eini-
ge Farben weg, habt Ihr ein
durchschnittliches Master-
System-Spiel vor Euch. Die
Spielbarkeit siedelt sich
auf "mittelmaBig" an. Das
bheste ist immer noch der
gut umgesetzie Musiktitel.
Im Spiel iiberwiegen aller-
dings nur Variationen des
musikalischen Themas.
Pink Pantherwird mit Miihe
und Not dem Modulpreis
gerecht, anspruchsvolle
Zocker lassen's links lie-
gen. Kauft Euch lieber das
Video. jb

In diesem Fall:
| Lieber Video
kaufen als

s lideospielen

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Tecmagic
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 110 Mark

HANAIHA VS S =aIN

45%
Grafik
68%
Musik =
23% g
Soundeffekte Z
SPIEL- 56 @) / 2
SPASS: (@) %

Angst und Schrecken

fu_l,_u_ljlnj

olterguy ist ein Geist.
Diesen Zustand ver-
dankt er dem Blutsau-

ger Vito Sandini, der minder-
wertige Skateboards herstellt.
Mit einem dieser Skateboards
landete Polterguy direkt unter
den Rédern eines Lasters. Doch
er hat Rache geschworen. Er will
die Sandinis aus ihren vier Hau-
sern vertreiben.

Als Polterguy stehen Euch
verschiedene Methoden zur Ver-
figung, um die Sandinis einzu-
schiichtern. In den Hausern be-
finden sich sogenannte “Fright'
Ems", Spukgegenstdnde, die
von Euch aktiviert werden kon-
nen. So verwandelt sich ein
harmloses Sofa z.B in einen ge-
fahrlichen Schlund. Der Angst-
ustand der Sandinis, der von
ruhig bis sehr groB reicht, wird

in Form von kleinen Portréts an-
gezeigt. Wenn der Angst-Level
“sehr groB" {ibersteigt, fliichtet
die betreffende Person aus dem
Haus. Fiir seine Tricks bendtigt
Polterguy Ektoplasma. Falls
sein Vorrat verbraucht ist, muB
er in die Verliese, um neues Ek-
toplasma zu sammeln.

Fiir mich als alten Hor-
rorfan ist Haunting eines
der witzigsten Spiele seit
langer Zeit. Die vielen ver-
schiedenen Gegenstdnde,
die iibernommen werden
kdnnen, sorgen immer wie-
der fiir Uberraschungen
Man weiB nie, was als

nachstes passiert (allen
Splatter-Freaks empfehle
ich die Werkstatt mit
Kreis- und Motorsage!).
Das eigentiliche Ziel des
Spiels war schnell verges-
sen. Ich wollte einfach nur
sehen, in was sich die
Fright'Ems noch alles ver-
wandeln. Die detaillierten
und witzigen Grafiken tra-
genviel zum Spielspaf bei.
Alle, denen es bei den mei-
sten Spielen nicht gruselig
genug zugeht, sollten sich
Haunting zulegen. And
don't forget: The Saw is
Family! rz

1 Glifgs o4

Da schaut Vito

8 dumm aus der

\| Wasche, wort-
o wartlich. Der
harmlose
Traktor verwan-
delt sich in ein
reiflendes Biest.

Spieletyp: Geschicklichkeit

Hersteller: Electronic Arls
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: —

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark
79%
Grafik
54%
Musik
52%
Soundeffekte

SPIEL- 7 4 %

SPASS:
87
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' l') r.l
er beriihmte F||pper—
Hersteller Data East
prasentiert hier ein

Jump'n'Run der besonderen Art
mitBetonung auf"Run”. Rick und
Will, zwei coole Cowboys, waren
die besten Freunde, bis die stiBe
Squaw Jenny ihren Weg kreuzte.
Seitdem sind die Kumpels nicht
wiederzuerkennen und wetteifern
mitallen Mitteln um die Gunst der
holden Dame. Als die Lady nun

ihre Pldne von einer Wellrgise |%

kundtut, stellen sich die beiden

Tolpel postwendend als Bodygu- &

ards zur Verfiigung. Eure Aufga-
be besteht nun darin, einen
Freund oder den Computer in ei-
nem Split-Bildschirm-Rennen

01
Tanos

auszustechen und die am Ende
wartende Jenny als erstes zu er-
reichen. Euer Weg fiihrt Euch da-
bei durch die Arktis, wildes Seen-
geldnde und andere Gefilde, die
mit altbewdhrten Zutaten wie
Sprungfedern und Tieren gefilllt
sind. Liegt Ihr hinten, legt Ihr bes-
sereinen kurzen Dash (Sprint) ein
oder haltet den Gegner mit Bom-

ben oder Wirbelstiirmen auf.

Zu zweit macht die Rase-
rei ja noch kurzfristig SpaB,
da sich der menschliche

Mitspieler zum Gliick meist
genauso dumm anstellt,
wie Ihrselbst. Aufgrund des
schnell scrollenden Bild-
schirmstapptlhrnamlichin
jede einzelne der zahlrei-
chen Fallen und Hindernis-
se. Der Computergegner
stellt sich wesentlich ge-
schickter an und vermeidet
es, Euch ab dem zweiten
Level noch eine faire Chan-
ce zu lassen. Er verdppelt
Euch sogar, indem er Euch,
selbst einen Meter vor der
Braut stehend, noch einen
Sixpack Bomben vor die
FiiBe wirft! rk

s Die End-

4 gegnerhaiz ist

] f witzig: Im
Split-Bildschirm
seht Ihr oben
den Motz und

8 unten Euch

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Data East
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark
63%
Grafik
60%
Musik
53%
Soundeffekie

= 53%

SPASS:

Bunuamsuoipepay
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attle und Roll, die
beiden Spaltziingler,
winden sich durch elf

Level, in denen Pillenfressen
oberstes Gebot ist. Bestehen die
beiden zu Anfang nur aus einem
gefrdBigen Kopf, so wachsen sie
durch verstdrkten Pillengenuf
zu einer prachtigen Schlange
heran. Ist der Schwanz lang ge-
nug, so heift es auf eine Waage
springen, die Euch bei ausrei-
chendem Gewichtdie Pforte zum
ndchsten Level dffnet. Die oh-
nehin hastige Mahlzeit wird
Euch natiirlich fortwdhrend von
irgendwelchen Stdrenirieden
verleidet. Haie, Bigfoots, Bom-
ben, Fallen, rasiermesserschar-

88
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fe Klingen und zuschnappende
Klodeckel haben es auf Euch ab-
gesehen. Rasende Wasserfélle,
klaffende Abgriinde und spitze
Klippen sind zu meistern, was
einem Kriechtier nicht immer
leicht fdllt. Zu allem Ungliick
sitzt Euch ein knackiges Zeitlimit
im geschuppten Nacken.

Das mittlerweile drei
Jahre alte NES-Spiel weiB-
in seiner aktuellen Umset-
zung auch heute noch zu ge-
fallen. Zwar hat man keine

Neuerungen eingebaut,
doch am lustigen Spiel-
prinzipistauch nachJahren
nicht zu riitteln. Grafisch
hatten die Designer das
Spiel mehr aufpeppen kon-
nen, der optische Unter-
schied zur NES-Version
macht sich kaum bemerk-
bar. Der Schwierigkeits-
grad zieht nach kurzer Zeit
betrdchtlich an und macht
das Spiel zu einer Heraus-
forderung. Die Steuerung,
welche ein dreidimensio-
nales Bewegen erlaubt, ist
prazise, doch gewdhnungs-
bediirftig.

Der NES-Trick
funktioniert
noch: Kriecht Ihr
im ersten Level
ans Ende und
bekommt die
Rakete, kinnt
Ihr etliche Level
iiberspringen.

Spieletyp: Geschicklichkeit

Hersteller: Rare
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Highscore-Liste
Schwierigkeitsgrad: 2 his 8
Preis: ca. 120 Mark

59%

Grafik

62%
Musik i
61% g
Soundeffekte 3
SPIEL- 70 O/ 2
SPASS: (@ %
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Play Ball!

Su‘;o B_’f
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aseball ist der ameri-
kanische Volkssport
Nummer eins. Ganz

Amerika sitzt vor der Glotze,
wenn jedes Jahr im Oktober die
Meisterschaft in den World Se-
ries ausgetragen wird. Im Jahr
2020 hat sich das Spiel aller-
dings etwas verdndert. Die Spie-
ler tragen Titanplatten als
Schutz, Roboter werfen den Ball
mit bis zu 260 kmh und das
Spielfeld ist mit Minen gespickt.

Zwdlf Mannschaiten stehen
Euch zur Auswahl, verteilt auf
2wei Ligen. Ihrkonntalleine oder
zu zweit antreten, Die Vorrunde
besteht aus jeweils drei Matches
gegen die fiinf Mannschaften
Eurer Liga. Falls Ihr am Ende der
Saison Tabellenfiihrer seid, diirft
Ihr gegen den Spitzenreiter der
anderen Liga um die Weltmei-
sterschaft kdmpfen. Anhand ei-
niger Statistiken werden Euch
die Starken und Schwéchen der
Teams verdeutlicht. Nachdem

- —

langsame Wiirfe und Fastballs
zur Verfligung. Mit dem Rich-
tungskreuz gebt Ihr dem Ball et-
was Effet. Als Batter konnt Ihr auf
den Ball dreschen oder "bun-
ten”, d.h. den Ball abtropfen las-
sen. Auf dem Spielfeld sind ei-
nige im Baseball (ibliche Takti-
ken wie z.B. das Base-Stealing
oder die Lead-Taktik mdglich.
Gelungene Aktionen werden in
Nahaufnahme prasentiert.

WA
[hr Euch fiir eine Mannschaft
entschieden habt, miiBt Ihr den
ersten Pitcher bestimmen. Das
Spielfeld enthalt einige Extras,
2.B. Sprungzonen, in denen die
Spieler extrem hoch springen
oder Stoppballzonen, wo der

Ball sofort zum Stillstand
kommt. Als Pitcher stehen Euch

Super Baseball 2020 ist
sicherdie ungewdhnlichste
Baseballsimulation auf

s — il
H'Nf‘ﬂ UP STHI kg il PR
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Interessante Spielszenen werden in beeindruckenden Nahaufnahmen
gezeigt. Nach einigen Innings werden die ersten Minen gelegi.

| Galiies o

Die dumme Blechkiste trifft nichi
mal die einfachsten Bélle.
Dafiir schaut er unheimlich blod.

dem Mega Drive. Roboter
als Spieler und Minen auf
dem Spielfeld waren bisher
eher die Ausnahme. Trotz
der vielen neuen Ideen ha-
ben die Programmierer die
Grundziige dieses Sports
nicht vergessen. Jeder, der
die Baseballregeln kennt,
wird auch mit diesem Spiel
schnell zurechtkommen.
Die Steuerung ist relativ
einfach, speziell beim Pit-
chen trifft man den Ball mit
schiner RegelmaBigkeit.
Die Grafiken gehdren zum
Feinsten auf dem Mega Dri-
ve und die Nahaufnahmen
sind wunderschon ani-
miert. Nach einem Home
Run gibt's KiiBchen, und
der Pitcher ist am Boden
zerstiort. Roboterspieler
kdnnen auch durch techni-
sche Probleme ausfallen.
Sie spriihen Funken oder
rauchen aus allen Lochern.
Am meisten Spai machen
aber Spiele gegen einen
Freund, da der Computer
sehr wenige Fehler macht
und nur nach ldangerem
Training zu besiegen ist.
Alle Baseball-Fans - und es
werden auch hierzulande
immer mehr - sollten zu-
greifen. rz

Spieletyp: Baseballsimulation

Hersteller: Electronic Arts
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: PaBwaort

2 NAI1HA VS 3N

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

4%
Grafik
50%
Musik -
66% g
Soundeffekte £
SPIEL- 7 30/ 2
SPASS: O j:
89



MEGA DRIVE

hr wolltet schon immer
7 mal einen der mit legen-

dédrem Ruf behafteten Bo-
xer wie Sugar Ray Leonard oder
Jake ‘the raging bull" LaMotta
durch die Ringseile geleiten?
Dann seid Ihr bei Boxing Le-
gends of the Ring an der richti-
gen Adresse. Hier priigelt Ihr
Euch entweder im Exhibition-
Mode mit einem Kumpe! durch
das gleiBende Scheinwerferlicht
von Las Vegas, startet eine eige-
ne Karriere als Newcomer, oder
boxt im 'Battle of the Legends’
um Ruhm und Ehre. Wahlt Ihr
den Career-Mode, stellt Ihr bis
auf die Farbe Eurer Unterhose
nahezu alles ein: Namen, Haut-
farbe, Stdrke der einzelnen
Schldge, Ringansicht, Runden-
zahl und vieles mehr. Spiele-
risch gleichen sich dann die Su-
per Nintendo- und Mega-Drive-
Version bis auf die Button-Bele-
gung wie ein Haar dem anderen.
lhr verteilt kurze Geraden, Ma-
genschwinger, Aufwdrtshaken
und klammert, sofern's um Eure
Kondition nicht zum besten
steht. Bevor Ihr Eure Karriere

90
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startet, verteilt Ihr den Euch zu-
stehenden Batzen Energie, der
{ibrigens nach jedem gewonne-
nen Fight zunimmt, auf die drei

Wenn Ihr so
geschickt klam-
mert und aus-
weicht, seht lhr
auch das
néchste
Nummerngirl
noch

Aufwartshaken

i
u_l..!\.)

Kategorien Schlagstdrke, Aus-
dauer und Einsteckvermdagen.
Auch habt Ihr die Mdglichkeit,
einzelne Schldge ganz nach Eu-
rem Geschmack zu verbessern.
Im Kampf schlieBlich, den Ihrin
3-D-Ansicht von vorne (oder
hinten, je nach Eistellung) seht,
verfligt Ihr noch {iber einen alles
vernichtenden Kinnhaken mit
Ausholbewegung.  Dieser
Angstgegner aller Zahne steht
Euch als Standard einmal pro
Runde und je ein weiteres Mal
dann zu, wenn Euer Gegner den
Ringboden kiiBt. Wéhrend des
Schlagabtauschs lest Ihr die
Verfassung Eures Fighters an
dessen Visage iiber dem Ring

Der hat gesessen! Jetzt blof
nicht noch auf Euren Zahnen
ausrutschen!

ab: Sind die Augen schon ge-
schwollen, heiBt's aufpassen!
Die {iber der Action befindlichen
Boxhandschuhe informieren
Euch diber Eure Kampfkraft. Soll-
ten sie sich leeren, kdnnt Ihr
voriibergehend keine Schldge
mehr austeilen und miBt aus-
weichen und klammern.

Alleinschon aufgrund der
acht weltberiihmten Boxer,
die sich als Pixelgestalten
auf dem Modul tummeln
und den echien Idolen ver-
bliiffend dhnlich sehen,
verbreitet Boxing Legends
of the Ring Atmosphére.
Die Spielbarkeit haben die
Designer auch beachilich
gut gestaltet: Das Ducken,
Blocken und Zuschlagen
gehtnach anfanglicher Ein-
gewdhnungsphase recht
locker von der Hand. Mit
den vielfaltigen Options-
maglichkeiten und dem sa-
genumwobenen ‘Battle of
the Legends’-Mode, den
Ihr erst nach erfolgreichem
AbschluBl des schweibtrei-
benden Career-Modus be-
treten diirft, ist das Modul

Spieletyp: Boxsimulation
Hersteller: Elekiro Brain
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Career-Mode,
Gontinue, Passworl
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

67%
Grafik
5%
Musik -
50% 2
Soundeffekte s
SPIEL- ®) g
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MIDDELE WETGEES

WON  LOST DRW.
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= Der Weg zur
Spitze ist lang
und steinig...

Volltreffer mit dem Super-
Punch zeigen Wirkung: Jeizt
noch ein paar Uppercuts
nachseizen und Eure Visage
findet sich auch auf der
nachsten Eintrittskarte

1. LECHARD 36-02-1 =
2 HEARHS S0- 049 - 4490
3 HAGLER 62- 03~ 52
4 DURAH §7-09-( 51
5 ROBIHSOH 17494- 19-¢ 10¢
6 LamMOTT §3- 19- 4 30
X 6-00- <3
B GRAZ LA BT S ETEGEE 53
3T S H 31-00-0 1 3
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enn sechs muskel-
bepackte Verriick-
te in irrer Kriegs-

bemalung aufeinander losgehen
und Tausende das gut finden,
nennt man dies Royal Rumble
(oder Redaktionskonferenz). Al-
lein oder zu zweit geht's in den
Ring. Nacheinander gesellen
sich WWF-GroBen wie Hulk Ho-
gan zu Euch und versuchen mit
allen Mitteln, Euchaus demRing
zu werfen. Wer rausfliegt, schei-
det aus. Bis zu sechs Wrestler
tummeln sich gleichzeitig auf
der Matte. Jeder Kémpfer be-
herrscht neben den (blichen
Knochenbrechern auch eine in-
dividuelle Spezialtechnik. Es

ity /w

gibtnattirlichauchandere Spiel-
arten des Wrestlings: One on
One, Tag-Team und Braw! ste-
hen zur Verfiigung. Auch auBer-
halb des Rings kénnt Ihr Euch
prilgeln, und wenn Euch der
Schiri nervt, haut ihm einfach
eine vor den Latz. Gegen beson-
ders hartndckige Gegner hilft
auch ein Stuhl iber den Kopf.

| {

Wrestling im Fernsehen
ist iiberhaupt nicht mein
Ding. Die Pseudo-Schldge-
reien sind zu lacherlich.

ein wahres Dorado fiir Box-
Freaks. Witzige Features
diirfen natiirlich auch nicht
fehlen: Hat Euch der Gegner
schon ein Veilchen zuge-
fiigt, verdunkelt sich fiir
Euch aufgrund des man-
gelnden Sehvermigens
immer wieder kurzzeitig
der ganze Bildschirm
(macht nichts: Sollte es
schon soweit gekommen
sein, seid ihr eh gleich
k.0.!). Einziger Wermuts-
tropfenneben der etwas un-
realistischen kdrperlichen
Verfassung der Champions
(ich war einmal nach 447
(1) Treffern und fiinf Nieder-
schlagen immer noch nicht
erledigt): Wahrend sich am
Super NES die Kdmpfer ra-
sant schnell und mit kra-
chenden Schlaggerdu-

schen (unterschiedlich fiir
jede Korperpartie) behar-
ken, geht’s auf der Sega-
Konsole relativgeméchlich

-
BRET HART

WWF Royal Rumble macht
jedochsehrviel SpaB. Nach
wenigen Minuten hat man
die Steuerung raus und
dann geht's ab! Einige der
Spezialtechniken sind et-
was schwierig anzuwenden
(6-Button-Pad dringend
empfohlen!), denn sie sind
von Eurer Position zum
Gegner abhéngig. Hulk Ho-
gan kann seinen "Legdrop
Finisher" z.B. nur anwen-
den, wenn sein Gegner auf
dem Boden liegt. Die Gra-
fik und der Sound sind ab-
soluterstklassig und tragen
viel zum Spielspab bei. rz

RR'OMECIH Elc KB

und mit langweiligen
‘Plops’ bei Treffern zur Sa-
che. Auch die Massen ge-
hen bei Nintendos 16-Bitter
bei einem Schlagabtausch
eher mit. Trotzdem sollten
sich nicht nur Fans der
Schwerathletik diesen tol-
len Vertreter seiner Zunft
einmal naher ansehen. rk

Spieletyp: Boxsimulation
Hersteller: Elekiro Brain
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Career-Mode,
Continue, Passwort
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

2%
Grafik
5%
Musik -
62% g
Soundeffekte =
SPIEL- ®) 2
SPASS: 7 1 A) 3

Im Royal Rumble
werfen sich die
o Wrestler gegen-

| seilig aus dem
Ring

Spieletyp: Wrestling-
Simulation

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 130 Mark

65%
Grafik
69%
Musik 3
64% 2
Soundeffekte 2
SPIEL- 79? 2
SPASS: (@] §
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ustig ist das Zirkusle-

ben. Fir die tapfere

Fledermaus Aero, the

Acro Bat, ist die Manage aller-
dings kein Zuckerschlecken:
Fiesling Edgar Ektor, ein aus-
L rangierter, auf Rache sinnender
Zirkusclown, sabotiert das le-
genddre "Pleasure Dome" — Ae-
ros fantastischen Freizeit- und

Zirkuspark. Edgars Schergen,
allenvoran der vor Eifersucht to-
bendeKollege Zero, the Acrobat,
rekrutiert der Schurke aus dem
: frustrierten Schausteller- und
Kiinstlervolkchen. Wahrend die
mutige Fledermaus das Publi-
kum mit atemberaubenden
Kunststiicken fesselt, hlt er die
hinterhdltigen Feuerspucker
und terroristischen Messerwer-
fer vom Publikum fern. Zur all-
gemeinen Belustigung IaBt sich
Aero mit einer Kanone in den
Abendhimmel schieBen, hechtet
durch lodernde Feuerringe,
springt aus schwindelnden
Hehen in einen winzigen Was-
sertank und balanziert ein
réhrendes Motorrad tiber locker
gespannte Seile. Drei gdnzlich
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Fledermaus-Zirkus

°r0 bat

unterschiedlich gestaltete Le-
vels warten auf unseren Akroba-
ten. Nach dem turbulenten Zir-
kusleben rettet sich Aero im ma-
gischen Zauberwald von Platt-
form zu Plattform, bis Euch der
quirrlige Virtuose schlieBlich im
Horrormuseum das Furchten
lernt. Im Finale fordern Edgar
und Zero die kleine Maus zum
alles entscheidenden Kampf.
Kein anderer Vergniigungspark
bietet eine vergleichbare Show.

Batmanskleiner Bruder istin der
Tat fiir turbulente Uberraschun-
gen gut. Der knallrot "Bat"-An-
Zug sitzt wie angegossen, als
"Batmobil" mibraucht Aero mal
ein Hochseilfahrrad aus dem
Zirkus-Fundus, mal eine flie-
gende Untertasse aus dem
Schaustellergewerbe. Die zahl-
reichen Feinde erwarten statt ei-
ner Laserstrahlen-Attacke ein
ultimativer "Drill"-Sprung in der
Manier eines weiflen Scheuer-
pulver-Wirbelwinds. Wie im
Genre (iblich, geniigt Aero ein
gezielter Sprung aufs Haupt des
Feindes, um jene pulverisiertins
Jenseits zu verbannen. "Wer im
Glashaus sitzt, soll nicht mit
Sternen werfen”, davon hélt

Treppen nimmt die Fledermaus im Fluge. Schnell kemmti Aero, the
Acro Bat, auch in seinem schnittigen Lufttaxi vorwaris.

Ach, du liebe, liebe Sonne:
Aero schwebt auf Wolken dem
nachsten Level entgegen

Aero wenig: Im Stand oder im
Flug feuert er eine glitzende
Pracht den Attentétern entgegen.
Die magischen Schleuder-
geschoBe sucht sich unser klei-
ner Nachtschwarmer im Park.
Wird's brenzlig, baut unser klei-
ner Showman seine Fliigel-
schwingen als Schild auf. Frei-
lich, wildgewordene Liliputaner,
Jongleure oder bose Clowns
kannein Fledermausschild nicht
bremsen. Der erstaunlich feste
Griff der Fledermauskrallen er-
mdglicht es Aero locker und be-
quem entweder {iber Hochseile
Zu fappen oder wie ein Regen-
schirm am Seil baumelnd Ab-
griinde zu passieren. Als ver-
bliiffend elegant erweisen sich
die Flugféhigkeiten der putzigen
Flattermaus. Majestédtisch wie
ein Falke schwebt Aero reglos
{iber den Kopfen seiner Feinde,
um im rechten Moment blitz-
schnell zuzustoBen. Ein Trans-
mitter-Tor, gut an geheimen
Platzen verborgen, dient zum
Verlassen eines Levels. Neben-
bei sammelt Ihr Friichte, Sterne
und Gesundheitsamulette. Hat
Aero innerhalb eines Zeitlimits
den Zielpunkt erreicht und zu-

Konsole: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore-Liste,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

13%
Grafik

1%
Musik

56%
Soundeffekte

SPIEL- 76 @) /O

SPASS:
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Aber hallo!

Die artistisch
begabte Fledermaus
macht der Mausebrut
aus Hollywood
Konkurrenz

sdtzlich alle verfiigbaren Extras
eingesammelt, gibt's als Son-
derbonus ein weiteres Leben.
Fiir seine atemberaubenden Zir-
kusstunts arbeitet die radarge-
steuerte Luftratte mit Spezial-
gerdten: Ballons tragen den Hel-
den in schwindelnde Hdhen,
hinein in versteckte Zonen und
gefdhrliche Geheimgegenden.
Die tragbare Seifenblasenma-
schine produziert zwar jede
Menge Blasen, die kénnen un-
seren Helden jedoch nur kurz
tragen. Die Kanone ist fiir den
wahren Zirkushelden ein ange-

messenes Beforderungsmittel: |

Einsteigen, Z{indung, Knall und
mit etwas Gliick treffen alle Kor-
perteile zur gleichen Zeit im Ziel
ein. Trampoline, Trapeze und
Wippschaukeln sind fur den
schnellen Kurzausflug am Wo-
chenende der optimale Start-
platz. Hat sich Aero vorher mit
einem Fallschirm eingedeckt,
laBt sich die Flug- oder besser
Fallrichtung auch steuern. Ein
besonderes Zucker! sind beein-
druckende Adlerschwingen, die
jede plump flatternde Fleder-
maus in einen eleganten Uber-
schalljdger verwandeln — frei-
lich immer nur fiir eine begrenz-
te Zeit. Wer bei der Hast durch
den "World of Amusement Cir-
cus and Funpark” den Wecker
entdeckt, erhélt den Zeitbonus —
bei dem knappen Limit ein wert-
volles Extra. Sprung- und
Schlagkraft des "Drillsprungs’
kann Aero verdoppeln, wenn [hr
das Blitzsymbol irgendwo im
Level aufstobert. Wer in die Ruh-
meshalle der ewigen High-Sco-
re-Charts seinen Namen an die
Tafel schreiben méchte, muf im
Freizeitpark kréftig punkten.
Punkte gibt's fir Zirkuskunst-
stiicken, fiirs Sammeln von Es-
sen und das Zerklatschen von
Feinden.

Die Fledermaus Aero ist
den Designern von Sunsoft
rundum gelungen. Die At-
mosphére von Zirkus und
Jahrmarkt wurde sowohl
auf dem Mega Drive wie
auch in der Super NES-Ver-
sion stimmungsvoll umge-
seizt. Das gleiBende Dam-
merlicht der untergegange-
nen Sonne hinter einer Rie-
senachterbahn — Schaubu-
den und Zelie als Kontrast
zu weilen Schaichenwol-
ken im Abendhimmel - und

| W)
D= A
" B :'I

dazu bldst das Synthesizer-
Orchester bekannie Zirkus-
reifier. Da der Mega-Drive-
Klangchip hier zugegebe-
nermafien etwas eckig und
hdlzern klingt, gehen im
Vergleich der beiden Sy-
steme die Punkte deutlich
an Nintendo. Grafisch sind
beide Versionen weitge-
hend identisch — wenn mir
auch Ohren und Visage des
Sega-Aeros irgendwie
langgezogen erscheinen
und die Bildbrillanz am Su-
per NES schillernder und
weicher ist. Deutlich wird
dies besonders im Zauber-
wald-Level, wo Aero das
Hauptquartier des Schur-

111111

Aero am Mega Drive: Die Ohren sind noch etwas spitzer und die
Visage langer als in der Super-NES-Variante (links)

ken Edgar Ektor findet. Die
vier Levels sind moderat
schwer und recht umfang-
reich. Jede der Stufen un-
terteilt sich wieder in fiinf
oder mehr Abschnitte mit
seperaten Aufgaben. Zum
Abschlufl erwartet Euch je-
weils ein Obermotz. Zirkus-
manege, Freizeitpark, Zau-
berwald und das perverse
Museum des Schreckens,
so lauten die Stationen auf
Aeros Weg. Im grofien Fi-
nale fordern alle Basewich-
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ter Aero, the Acro Batf zum L L

letzten Kampf: Green Sli-
me, der Magier Marvin,
Mike der Mechaniker... mn

Konsole: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n‘Run
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore-Liste,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

1%
Grafik

70%
Musik

56%
Soundefiekie
SPIEL-
SPASS:

73%
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ana heifit die
Universalener-
gie, die die Welt
im Gleichgewicht hdlt. Acht
Mana-Samen wurden in acht
Paldsten versteckt und mit
Mana-Energie versiegelt. Doch
die bosen Mdchte des Imperi-
ums (ohne Darth Vader) versu-
chen, die Siegel zu brechen, um
das Gleichgewicht zu stéren und
die Mana-Festung in Besitz neh-
men zu kénnen.
Das interessiert unseren Hel-
den kein bifichen. Er spielt ver-
gnilgt mit seinen Freunden beim
Wasserfall in der Ndhe seiner
Heimatstadt Potos. Dabei findet

erein Schwert, das ineinem Fel-
sen steckt. Neugierig versucht
er, das Schwert rauszuziehen,
und schwupp hélt er es in der
Hand. In Potos herrscht grofe
Unruhe. Denn leider hat unser
junger Freund das Mana-
Schwert entfernt, das das Dorf

Mana macht mude Manner munter

Saurar g |

il

e B e | Ve

vor Unheil beschiitzte. Er wird
daher verbannt, bis Ruhe einge-
kehrt ist.

Eure Aufgabe ist es, als Held
der Story den Frieden auf der
Welt wiederherzustellen. Auf
Eurem Weg in die ndchste Stadt
trefft Ihr schon auf die ersten

FANIE
L [
L T 711
¥ B 68

STRENCTR 57,

Br. 154825
FOR REXT'LEVEL §1281

KEGIC: CEF. 535,

Alle Zauberspriiche auf Level sieben! So sollte es sein.
Ubersichtliche Meniis zeigen Euch die Fahigkeiten Eurer Kimpfer.

SUPER NINTENDO
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Mitten im Dschungel steht ein Tempel.

Unten im Tal steht der gesuchte
Mana-Tree, der Euer
Schwert magisch verbessert.

Monster, die jedoch mit zwei
Schwertschldgen schnell erle-
digt sind. Haufige Kampfe sind
Pflicht, da Ihr nur so Euren und
den Level Eurer Waffen in die
Hohe schrauben konnt. Die
Steuerung und Grafik erinnert
stark an Legend of Zelda, sogar
die hohen Gréser konnt Ihr mit
einem Hieb abmédhen. Im Ge-
gensatz zu Zelda gibt's darunter
aber nichts zu finden. In den
Stadten erfahrt Ihr in Ge-
sprachen mit den Einwohnern
interessante Neuigkeiten und
Geriichte. In den Gasthdfen diirft
lhr gegen ein geringes Entgelt
iibernachten und Eure Kréfte
auffrischen. AuBerdem kdnnt Ihr
nur da (mit wenigen Ausnah-
men) Euren Spielstand abspei-
chern. In den kleinen Geschéf-
ten gibt's wichtige Ausriistung
Zu kaufen, z.B stdrkere Riistung
und Lebensmittel, die ver-
brauchte Lebensenergie regene-
rieren. AuBerhalb von Ortschaf-
ten trefft Ihr ab und zu auf ge-
wiefte Katzen, die Euch ebenfalls
einige Gegenstdnde zum Kauf
anbieten, jedoch meist zu Wu-
cherpreisen. Ihrkonnt bei diesen
Héndlern auch Euren Spielstand
sichern. Nach einer Weile wird
sich ein junges Mddchen zu
Euch gesellen. Sieistauf der Su-
che nach ihrem Geliebten, der
vom Imperium entfihrt wurde.
Mit der Select-Taste kdnnt Ihr
wahlen, welchen Eurer Charak-
tere Ihr steuern wollt. Im Ac-
tionmendi legt Ihr fest, ob sich
die vom Computer gesteuerten
Figuren in Kémpfen eher aktiv



I?fe komplette Mana-Welt im
Uberblick

oder passiv verhalten. Noch wei-
ter im Spiel schliefit sich noch
ein Troll an, der sein Gedéchtnis
verloren hat (falls Ihr einen 5-
Player-Adapter besitzt, knnt hr
das Abentuer auch mit zwei
Freunden fortsetzen). Zu dritt ist
die Reise erheblich einfacher,
zumal Eure Begleiter mit der Zeit
einige machtige Zauberspriiche
lernen. Auch die magischen Fahig-
keiten lassen sich durch wieder-
holten Gebrauch bis auf Level
acht hochpushen, was gegen
Ende des Spiels auch dringend
notigist. Falls Ihr lange FuBmér-
sche vermeiden wollt, wendet
Euch vertrauensvoll an die Can-
non-Reisegesellschaft. Fiir gu-
tes Geld schiefien Euch die Can-
non-Briider buchstéblich quer
(iber den Planeten. Ein weiler
Drache, dem Ihr im Lauf Eures
Abenteuers das Leben rettet,
fliegt Euch spater im Spiel aus
Dankbarkeit iberall hin. Die
Mana-Welt bestent aus den un-

Flammie bringt Euch an jeden
Ort auf dem Planeten

terschiedlichsten Kontinenten.
Am Pol erwarten Euch Eiseskal-
te, Wolfe und Pinguine. In der
Wiiste greifen Euch riesige
Sandspinnen an und sogar eine
ausgiebige Bergtour bleibt Euch
nicht erspart. Auf Eurem Weg
werdet Ihr unter anderem von
Goblins gefangengenommen
und gekocht und als Sklaven auf
einem Sandschiff verschleppt.

Gut geklaut ist besser als
schlecht erfunden. Die Pro-
grammierer von Secret of
Mana haben offensichtlich
fleiBig Legend of Zelda ge-
spielt. Sie haben sich je-
doch auch einige Innova-
tionen einfallen lassen.
Zum ersten Mal kénnt lhr zu
dritt gemeinsam ein Ac-
tion-Adventure durchspie-

Auf em versunkenen Kontinent
steht ebenfalls ein Palast

len. Dabei ist Teamgeist
besonders wichtig, da z.B.
das Mddchen die einzige
mit einem Heal-Zauber-
spruch ist. Die Computer-
charakiere lassen sichzwar
sehr exakt einstellen, aber
mit Freunden macht es ein-
fach viel mehr Spaf. Die
verschiedenen Meniis wur-
den in Ringen angelegt,
was sehr iibersichtlich ist.
Auf Eurer Reise trefft Ihr auf
Dutzende unterschiedli-
cher Monster, die alle sehr
nett gezeichnet sind.
AuBerdem warten ungefahr
40 Bosse auf Euch. Zum
Gliick gibt's den"Analyzer"-
Zauberspruch, der Euch die
Schwachen Eures Gegners

Der Eispalast auf
dem arktischen
Kontinent bietet
eiskalte Grafik

e = - . ==

Die beiden Major Ducks, am Eingang zur Mana-Festung, sind duflerst unangenehme Zeifgenossen

TR 00 g 2 g g 4
In einigen Gasthausern werden
Wucherpreise verlangt

aufzeigt. Die ausgezeich-
nete Musik paBt wunderbar
in die Gesamistimmung
des Spiels. Was mir leider
abgenht, ist mehr Interakti-
on mit der Umgebung. In
Zelda konnt Ihr Gegenstan-
de aufheben, werfen,
schieben, ziehen etc. All
das ist hier kaum maglich.
Dafiir ist das Spiel unge-
wiohnlich groB. Ihr werdet
einige Wochen damit zu tun
haben. Durch die abwechs-
lungsreiche Story wird es
trotzdem nie langweilg.
Allen Zelda-Fans sei ge-
sagt: Zelda IVist noch nicht
mal angekiindigt, deshalb
schnappt Euch Secret of
Manal rz

Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Square Soft
Tesiversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 3
Features: Batierie

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark
85%
Grafik
81%
Musik
14%
Soundeffekte

. 86%

SPASS:
95
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Bewegte 3-D-0bjekte geben dem Rollenspiel eine stattliche

Atmosphare

Bauwerke: immer mehr Bauien
erscheinen in der Auswahlbox

erhétte noch nicht
von einer perfek-
ten Gesellschaft

getrdumt? Einer Welt ohne Ar-
mut, Krankheiten, Hunger — |
sogar ohne Langeweile? In Uto-
pia konnt Ihr in einer giganti-
schen Simulation die perfekte
Gesellschaft entwickeln, einen
fremden Planeten kolonisieren,
der den Priifungen der Realitét
standhdlt. Mit 100 enthusiasti-
schen Siedlern landet Ihr mit ei-
nem interstellaren Raumschiff in
ginem fremden Sonnensystem
und nehmt einen der zehn be-
wohnbaren Planeten in Besitz.
Jede Welt hat ein eigenes Ter-
rain: manche besteht vorwie-
gend aus weiten Wiistenfldchen,
andere sind heifie Dschungel-
planeten mit Tundras und dich-
ten Grasebenen. Zu allem Uber-
fluf sind sémtliche Planeten von
intelligenten Lebensformen be-
wohnt, die ebenso wie Eure Ko-
lonie um die Vorherrschaft im
Sonnensystem kdmpft. Buch-
stdblich aus dem Nichts stampft
Eure Gruppe Wohnstatten, Le-
benserhaltungssysteme wie
Sauerstoffumwandler oder Bio-
Kuppeln fiir Lebensmittel, Kran-

SUPER NINTENDO
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Uibersichtskarte fiir Boden-
schatze, Militar und Gebaude

Euer Beraterstab: Chef-Psychiater, Stadiplaner, Forschungsminister,
Umweltminister, Finanzehef und Militarberater

Spionage: die letzten Berichte
Eures Geheimdienstes
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Welches Raumschiff waollt Ihr
praduzieren?

Krieg im Paradies

J )J‘El

kenhduser und Labors aus dem |5
Boden. In den ersten Jahren un-
terstiltzt Mutter Erde die Kolonie

noch mit Krediten—danachmuB ~ ¥

sich die Gesellschaft selbst er-
halten. Handel, Steuern und
Rohstoffe bringen zu diesem
Zweck Geld in die Kasse. Ein
Stab skrupelloser Spione er-
kundet die militdrische Stérke,
den Entwicklungsstand und die
Absichten der Fremden. Kommt
es zum Krieg, solltet Ihr vorbe-
reitet sein: Radariiberwachung,
schweres Kriegsgerdt und eine
lebhafte Forschungstitigkeit
sind die besten Garantien, gegen
Aliens zu bestehen. Das wich-
tigste Ziel des Spiels ist es, eine
mdglichst hohe Lebensqualitdt
zu erreichen. Die Zufriedenheit
der Kolonie wird mit einer Kenn-
zahl — sie startet bei 50 Prozent
— angezeigt. Unterstiitzt werdet
Ihr dabei von sechs Ministerien.

Die Spielidee zu Jalecus
Utopia entstammt legen-
daren Erfolgen wie Civili-
sation oder SimCity. Das
Spielfeld wird - wie in Po-
pulous - von einer Menii-
zeile umsaumt, von der aus
Tabellen, Dialog- und Aus-
wahlfenster gedffnet wer-
den. Da die Aliens durch-
wegs kriegerische Gesel-
len sind, bleibt fiir die ei-
gentliche Zielsetzung, eine
zufriedene Gesellschafts-
form zu finden, kaum Zeit.
Wer stindig mit militari-
scher Hochriistung be-
schaftigt ist, und einem un-
wirtlichen Planeten Roh-
stoffe abjagen muB, ent-
wickelt eher Uberle-

benstaktiken als philoso-
nhische Ideen. Wer sich
schon immer ein Science-
Fiction-Populous  ge-

wiinscht hatte, muB jetzt
mn

einfach zugreifen.

Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure
Hersteller: Jaleco
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Sireckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

12%
Grafik

72%
Musik

30%
Soundeffekte

SPIEL- 77 o) A)

SPASS:
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Gummipuppen

beasih Dming

underneuert und ge-
neraliiberholt wur-
den die unbeschreib-

lichen Crash Dummies fiirs Su-
per Nintendo. Bei dem wildge-
wordenen Puppenkollegen
Junkman hat sich nicht nur die
ein oder andere Schraube
gelockert—in einem Wahnsinn-
sanfall kidnappt sie Dr. Zub, den
BoB der Todesfahrer-Clique. Be-
vor sich Junkman an Dr. Zub
Speicherchips zu schaffen
macht und das streng gehiitete
Geheimnis der Baupldne von
Torso-9000 abruft, muB Slick
seinen Chef aus der misslichen
Lage erretten. Slick durchsucht
zuerst das Crash-Test-Center
nach Hinweisen und fahrbaren
Untersdtzen. Vorsicht: Bei jeder
Feindberiihrung verliert Slick
ein Korperteil — mal ein Bein,

einen Arm, bis er schlieBlich
seinen Kopf verliert. Nicht nur
die Gegner gefdhrden die Ret-
tungsaktion. Die Crash-Dum-
my-Kollegen haben zwar nur Be-

stes im Sinn, stellen sich aller- _.

dings derart ungeschicktan, daB

sie die Rettungsaktion eher ge- &4

fahrden denn unterstttzen. Das
Terrain ist zudem mit Hindernis-
sen wie Parkuhren und Minen-
felder (ibersdht, wobei jede
Beriihrung einen Arm oder ein
Bein kosten.Sind die fiinf Stages
im Crash-Test-Center {iberstan-
den, gehtdie Suche nach Dr. Zub
in der Konstruktionsabteilung
weiter. Besonders fies, wenn
auch geistig zuriickgeblieben,
der Obermotz Jack Hammer.
Im militdrischen Hochsicher-
heitstrakt erwartet Euch Piston
Head, der Mann fiirs Grobe.

Learn to be a bug
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ie seltsamste Bliite
des Simulationskults
hat nun auch das

Super Nintendo erreicht. Wie
englischkundige Leser dem Na-
men schon entnommen haben,
geht's in Sim Ant um Ameisen.
Ihr schliipft zuerst aus einem Ei
und dann in die Rolle der Leit-
ameise. Eure Hauptaufgabe ist
das Finden von Futterpillen, die
den frischgegriindeten Amei-
senstaat am Laufen halten. In
Statistikmentis stellt Ihr die Zu-

sammensetzung der Population RS
(Arbeiter, Briter und Wachter) i

gin und legt die Aufgabenvertei-
lung zwischen Futtersammeln,
Briiten und Kampfen fest. Neben
Eurem Stamm von schwarzen
Ameisen existiert ndmlich auch
ein Rudel roter Ameisen. Neben
diesen bedrohen Euch der

-' ‘ (
VLT
— ] ]
menschliche Gartengummistie-
fel, der Rasenmaher und einige
Spinnen, die Euch zum Fressen
gern haben. Umherkriechende
Raupen geben nach Mandibel-
behandlung durch einen eilends
herbeizitierten Angriffstrupp
gine volle Mahlzeit fiir Euer
Volk ab. Der aktuelle Spielstand
ist jederzeit per Batterie spei-
cherbar (dauert allerdings fast
drei Minuten).

......

Ich bin gespannt, wie vie-
le der Maxis-Simulationen
noch auf Konsolen umge-
setzt werden (sieben gibt's
schon fiir PC's, Zyniker spe-
kulieren schon langer iiber

Die Verbesserungen ha-
ben sich gelohnt. Hand-
lung, Steuerung und Grafik
wurden vdllig iiberarbeitet
und sind mit den vorange-
gangenen 8-Bit-Varianten
iiberhaupt nicht mehr zu
vergleichen.Slick reitet
auf Raketen, IaBt sich
wie Vogel durch die Liifte
navigieren, fahrt stets mit
Airbag und bewirft die
Gegner mit Schrauben-
schliissel. mn
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Spieletyp: Geschicklichkeit
sportorientiert
Hersteller: Ljn
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore-Liste,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

76%
Grafik

56%
Musik

63%
Soundeffekte

SPIEL- 6 5 O/O

SPASS:

Fiihrt Euren
Ameisenstamm
zum Sieg iiber
die roten
Waldameisen
und erobert das
Menschenhaus!

ein Sim Sim). Das Game-
play der elektronischen
Ameisenkolonie ist alles
andere als fliissig. Durch
den, den Sims eigenen,
hohen Rechenaufwand
geht die Geschwindigkeit
und damit auch der Unter-
haltungswert eines Spiels

“schnell verloren. Mit der
~ gebotenen Minimalgrafik,

dem mageren Sound und
den Wartezeiten bleibt Sim
Antgerade noch ein mittel-
maBiger Zeitvertreib. Wer
auf Ameisen steht, greift
besser zu G.I. Ant und sei-
nem Pushover. jb

Spieletyp: Sozial-
Simulation

Hersteller: Maxis
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Balterie

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark
36%
Grafik
42%
Musik
15%
Soundeffekte

SPIEL- 5 20 A)

SPASS:
97
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Trods
inweiterer Lemmings-
Clone hat (nach genau
ginem Jahr) vom Ho-

mecomputer Amiga auf das Su-
per Nintendo tibergewechselt. In
Trodalers stevert Ihr ein Mdnn-
chen (oder zwei im Duo-Mo-
dus), mit dem Ihr mittels gesetz-
ter Bldcke die Schar der ziellos
wandernden Ménnlein ins Ziel
geleitet (etwa vergleichbar mit
den Ratten in Krusty's Fun Hou-
se). Unter den 175 Levels befin-
den sich allerdings auch noch
andere Aufgaben. So sammelt
lhr Edelsteine, zermatscht die
sogenannten Foes (graue, statt
gelbe Ménnlein) mit Blocken
oder schiitzt Eure Truppe vor Mi-
nen. Generell habt [hr's mit den
Troddlers leichter als mit den
Lemmings: Die Troddlers stiirzen
nicht von alleine ab. Sie wat-
schelndie Wande hoch und spa-
zieren frohlich an der Decke ent-
lang. Nur, wenn die Troddlers an
einen Eisblock geraten oder ih-
nen der Boden unter den FiiBen
weggezogen wird, purzeln sie in
die Tiefe. Am Beginn einer Run-
de habt Ihr eine bestimmte An-

SUPER
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Immer an der Wand lang

i O | )

zanhl (auch Null) an Blocken zur
Verfligung, Steine, die sich
schon auf dem Spielfeld befin-
den dirit Ihr jedoch solange auf-
nehmen, bis das Blocklager voll
ist. Uber die gesamte Distanz

des Spiels kommen immer wie- &

der neue Spielelemente hinzu.
Im Gegensatz zu Lemmings, bei
denen mit zehn verschiedenen
Aufgaben die knackigsten Rétsel
realisiert wurden, werdet lhr mit
den Troddlersimmer wieder neu

i
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tiberrascht. Neben dem norma-
len Spiel und dem Trainingsmo-
dus enthdlt das Modul auch zwei
Spielvarianten fiir Duettspieler.
So tretet Ihr miteinander oder
gegeneinander zur Troddler-
Rettung an. Nach jedem Level
gibt's ein kurzes PaBwort, das
aus den Konsonanten des ndch-
sten Level-Namens besteht.

Irgendwie ist's wie Lem-
mings, irgendwie ist Trodd-
lers doch was ganz ande-
res. Der Schwierigkeits-
grad steigt nicht so schnell

Ihr betétigt Euch als Minenrdumer, macm ein Nickerchen (mit Ton!)
oder verschiebt Eisblicke — alles zur Rettung der Troddlers

1 SEifgs o4

Gute Unterhaltung: Troddlers
ist iiber weite Strecken lustig,
aber einfach

wie bei den Sunsoft-Wan-
derern. Auch Einsteiger
schaffen die ersten 40 Le-
vels, bevor sich die Versu-
che hdufen. Vergleicht man
die beiden Module, er-
scheint Lemmings ausge-
reifter, aber auch trocke-
ner. Bei den Troddlern wur-
de mehr Augenmerk auf
Schnuckelgrafik und fri-
sche Ideen gelegt. Das
Block-Handling ist gut
durchdacht und zeugt da-
von, daB das Modul aus-
giebig probegespielt wur-
de. Von der Sprite-Grofie
her brechen die Troddlers
den Mini-Rekord (kaum
zehn Pixels). Die Begleit-
musik wechselt zwar nicht
jeden Level und steht auch
qualitativ hinter den Lem-
mings-Tunes, sie untermalt
das Geschehen jedoch zu-
friedenstellend und stort
niemals (obwohl abschalt-
bar). Wer nicht gerade auf
niedliche Grafik abfahrt
und Lemmings durchge-
spielt hat, wird sich mit den
Troddlern vermutlich schnell
langweilen. Wem eher
nach lustiger Unterhaltung
als nach ultra-knackigen
Rétseln ist, wird mit den
Troddlers gut bedient. jb

Spieletyp: Geschicklichkeits-
Denkspiel

Hersteller: Storm/Sales Curve
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features; Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7
Preis: ¢a, 140 Mark

70%
Grafik
1%
Musik -
54% 2
Soundeffekte g
SPIEL- 7 30/ z
SPASS: O §
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Potte im Pazifik

b))

oei machte sich in
der Vergangenheit
vor allem mit ernst-

haften Simulationen und kom-
plexen Spielinhalten einen Na-
men. Sogehdrtauch PT.0.zuei-
ner Serie von Weltkrieg-I-Si-
mulationen, die einen hohen An-
spruch an den Spieler stellen:
Wahlweise verdingt Ihr Euch
als Flotten-Kommandant der Ja-
paner oder der Alliierten. Sech-
zehn Flotten warten auf Euren
Befehl. Die komplette Pazifik-
Kampagne besteht aus neun
Szenarios, in denen jeweils un-
terschiedliche Ziele zum Errin-
gen des Sieges von Bedeutung
sind. Das Spiel gilt als erfolg-
reich beendet, wenn Ihr entwe-
der alle feindlichen Schiffe zer-
stort habt oder alle 45 Hafenbe-
festigungen des Kriegsschau-
platzes besetzt haltet. Eure Ak-
tionen beschrénken sich dabei
nicht ausschlieBlich auf reine
Seeschlachten, denndiean Bord
mitgeftihrten Landungstruppen
und Fliegerstaffeln lassen auch
Eingriffe ins Landesinnere zu.
Zu Spielbeginn  werden
gemdhB Eures Budgets Rohstof-

fe, Reparatur-Materialien und
Ausriistung auf Eure Flotten und
Befestigungen verteilt. Danach
will eine ellenlange Reihe von
Euch unterstellten Offizieren ihre
speziellen Fahigkeiten zugeteilt
bekommen. Tapferkeit und be-

sondere Eignung fiir den See- [§

oder Luftkampf sind hierbei von

entscheidender Bedeutung. Hk.

Zum Taktieren stehen Euch zwei
Karten zur Verfilgung: das ge-
samte Kriegsareal des Pazifik
und ein gezoomter Ausschnitt

der angewdhlten Gegend.
Kommt es zu Feindkontakten,
wird auf einen Kampfbildschirm
umgeschaltet, auf dem Ihr jeden
Eurer Truppenteile individuell
agieren lassen konnt. Habt Ihr
die auf einer Kriegskonferenz
festgelegten Hauptziele des je-
weiligen Szenarios erreicht,
konnt Ihr in Euren Heimathafen
zurlickkehren und Eure Flotten
reparieren lassen.

Ist man gewillt, das eng-
lische, recht umfangreiche
Handbuch durchzuarbei-
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Nachdem Ihr in der Kommandorunde neue Ziele und Plane bespro-
chen habt, geht die Schlacht durch Endlosmeniis los

Vermint Eure Héfen,
um Angriffe des Gegners im
Keim zu ersticken

ten, so bekommt man
eine ungefahre Vorstellung
vermitielt, wie man sich
durch die nicht enden wol-
lende Reihe von Meniis
kampfen kann. Bringt man
die Kahne letztendlich zum
Auslaufen, beginnt die oft
unklare Steuerung und die
zu komplizierte Benutzer-
filhrung ihre volle Tiicke zu
entfalten. Nicht selten liegt
Ihr schon mit dem Joypad
im Clinch, bevor lhr iiber-
haupt eine feindliche Fah-
ne habt wehen sehen. Ein-
steigern und jiingeren
Spielern sei dringend ab-
geraten, die verfiihrerische
Thematik und optische Auf-
machung der Packung
tauscht. Die Spannung halt
sich in Grenzen und Action
hat in der knochentrocke-
nen Simulation erst recht
keinen Plaiz. Genre-Profis
und verbissene Tiiftler wer-
den sich jedoch gerne mit
der recht realistischen Auf-
arbeitung dieser fiir den
Ausgang des zweiten Welt-
kriegs recht entscheiden-
den Schlachienreihe "her-
umschlagen”. th

Spieletyp: Seeschlachien-
Simulation

Hersteller: Koei
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batierie

Schwierigkeitsgrad: 7 his 9
Preis: ca. 120 Mark
52%
Grafik
32%
Musik
18%
Soundeffekie

SPIEL- 60%

SPASS:
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Und der Himmel steht still

ony prasentiert ein
neues Abenteuer im
Stil von Super Ghouls

'n'Ghosts. Die zwei Fantasy-
Oberfieslinge Raglan und Ashu-
ra konnten ihre Griffel nicht von
der hiibschen Prinzessin des
Landes lassen. Da alle Magier
des Reichs sich dummerweise
als Sparringspartner von Sagat
2ur Verfligung stellten und seit-
dem an Hirnquetschungen labo-
rieren, mul3 wieder mal ein Zau-
berlehrling (Inr!) die Rettungs-
aktion bestreiten. Auf einer
& Landkarte a la Super Mario
World befinden sich die Festun-
gen des Ddmonenpacks, die Ihr
allesamt einnehmen miiBt.
Eure Gehirnzellen aufgrund der
vielen Zaubertheoriestunden
schon ein wenig eingerostet
sind, erinnert Ihr Euch nur noch
an magere eineinhalb Karate-
Kicks, mit denen Ihr das ganze
Spiel auszukommen habt. Damit
die Mission aber nicht von vorn-
herein zum Scheitern verurteilt
ist, habt Ihrein 'magisches' Vor-
ratslager von acht Einheiten
angelegt. Diese verheizt Ihr bei

100
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Bedarf (praktisch alle Nase lang)
dann im Zweierpack filr ver-
schiedene Tricks. Jedes Mal,
wenn Ihr einen BoB in die Knie
zwingt, lernt thr einen neuen
Zauberspruch aus dem Sam
melsurium von insgesamt acht
Stiick. Bald seid Ihr dann in der
Lage, als Phoenix zu fliegen,
Blitze zu schleudern und &hnli-
ches. Das habt Ihr auch bitter
notig, gestaltet sich der Marsch
durch viele Stages wie den

- FREE- PR =—'=-mr-r - Rt o

fallenden Felsen des Mor-
genlandes oder die Unter-
wasser-Stromungswelt doch
duBerst schwierig. Auch die
Endgegnerhdhlen mit ihren
monstrosen, oft 3-D-maBig be-
arbeiteten Motzen lassen beim
Anblick blankes Entsetzen in
Euch hochkommen.

Phdanomenal! Alle Fans

des mutigen Ghouls'n'

Ghosts-Ritters hekommen
hiermit einen neuen Tum-
melplaiz. Wunderschdne,
farbenreiche Grafiken be-

Viele bunt durcheinandergewiirfelie Stages warten auf den Einsaiz
Eurer acht magischen Extras

1 SR o4

Viele witzige Endgegner wie
dieser riesige Lampengeist
warten auf Euch

gleiten denZauberlehrling,
wahrend stimmungsvolle,
mystische, mit floiten
Rhythmen unterlegte Kldn-
ge das Ohr des Spielers be-
toren. Auch im Hinblick auf
die Soundeffekie braucht
sich dieses Hit-Modul nicht
zu verstecken. Selbst im
dichtesten Gedrdnge hiort
Ihr die knackigen, glaskla-
ren Schlaggerausche noch
aus der Begleitmusik her-
aus. Der 3-D-Chip ldBt in
Windeseile Drachen auf
méchtigen Domino-Steinen
rotieren und Winzlinge auf
BildschirmgrdBe heranzoo-
men. Einziger Kritikpunkt:
Samtliche Spielelemente
sind nicht neu, sondern zu-
sammengeklaut: Die Land-
karte aus Super Mario
World, die 3-D-Fluglevels
aus den Sonic-Bonussta-
ges, die drehenden Tiirme
aus Super Ghouls'n'Ghosts
und die Horizontal-Flugse-
quenzen aus Hook. Wenn
aber altgediente Spielele-
mente so kunstvoll recycelt
und neu zusammengewiir-
felt werden, 1aBt sich der
Action-Fan das gerne ge-
fallen. AuBierst empfeh-
lenswert! rk

Spieletyp: Action-Jump'n'Run
Hersteller: Sony Imagesoft
Testversion von:

Sony Imagesoit

Anzahl der Spieler: 1
Features: Pawort, Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

83%
Grafik
B81%
Musik o
1% §
Soundeffekte £
SPIEL- 81 O/ g
SPASS: (@) %
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iir die ultimative Welt
des Bdsen engagierte
Gremlin einen Spezia-

listen: Zool, seines Zeichens ga-
laktischer Ninja-Kdmpfer der
neunten Dimension. Vor einem
Jahr feierte der Super-Ninja mit
der venezianischen Gesichts-
maske und den Ubersprung-
schuhen am Amiga Premiere.
Wie pfiffig der kleine AuBerirdi-
sche aus der Familie der gemei-
nen Rennameisen ist, zeigt er
bereits bei den ersten Gehversu-
chen: Im turboschnellen Wahn-
sinnstempo geht's durch schi-
zophrene Traumwelten, dabei

Space-Ninja

JoD)

erspringt Zoo/ locker giganti-
sche Hohen wie kein zweiter.
Und wenn's hart auf hart kommt,
tritt der Space-Ninja mit Handen
und Fiien auf Feinde ein. An
Seilen klettert Zoo/geschmeidig
wie eine Spinne hoch und findet
beim Kraxeln an der kleinsten
Mauerritze Halt. Wie Spiderman
feuert Zool Gummigeschosse
und hangelt sich senkrecht an
Wanden hoch. Was ein echter
Ninja ist, der beherrscht auch
geheime Magie. Mit einem Satz
*Smart"-Bomben schafft sich
Zool Luft, wannimmer die feind-
liche Ubermacht méachtig wird.

Einmal ausgeklinkt, fegt der
Knaller sdmtliche Gegner vom
Schirm. Im Luftkampf packt Zoo/
auch gern sein Spezialkiller-
schwert aus. Die Sprungkraft —
der Ninja IaBt wohl beim in-
tergalaktischen Siebenmeilen-
schuster fertigen — hat aller-
dings zwei Seiten: Scharfe Kan-
ten, Feuer, Ndgel und feindliche
Gesellen bremsen den Wahn-
sinnssprung nicht selten friih-
zeitig ab. Nicht nur im Zucker-
wattewolkenhimmel lauern auf
unseren Ninja an allen Ecken
und Enden Killerbienen, Wab-
belmonster und Spukgeister.

Gelbe Augen, Gesichtsmaske und Ubersprungschuhe sorgen fiir Aufruhr im Zuckerwattewolkenhimmel

1 SRS o4

Im Haribo-Land sind
SiiBigkeiten die grifte
Herausforderung

Seit sich der Sonic-lgel
erstmals die Rennstiefel
angeschnallt hat, gibt's im
Jump'n'Run-Genre offen-
bar nur noch ein Ziel:
schnell, schneller, Sonic-
schnell. Mit einem Affen-
zahn rast Zooldurch Stages
und Levels, macht Feinde
platt - kommt man spater
noch mal vorbei, steht die
Bande allerdings wieder
am alten Platz - und fordert
vom Spieler hochste Kon-
zentration und Dauerfeuer.
Der Schwierigkeitsgrad ist
nicht nur durch den Hyper-
speed recht happig. Ein-
steiger diirfen sich auf eine
dicke Packung Frusterleb-
nisse gefalit machen. Eine
beindruckende Grafik mit
viel Gespiir fiirs Detail und
ein umfangreicher Satz
knallharter Musikstiicke
katapultieren den interstel-
laren Ninjakampfer in die
Spitzengruppe des Genres.
Zahlreiche Spielstufen bie-
ten reichlich Abwechslung
und immer neue Gegner.
Fiir anhaltende Langzeit-
motivation ist gesorgt. mn

Spieletyp: Geschicklichkeit
Hersteller: Gremlin
Testversion von: Gremlin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

70%
Grafik

78%
Musik

64%
Soundeffekie

SPIEL- 7 5 %

SPASS:
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ines schonen Mor-
gens merkt der ju-
gendliche Kapuzen-

trager Plok, dal3 seine Lieb-
lingsfahne vom Dach des Hau-
ses verschwunden ist. Nach Ian-
gerem Spahen wird das Banner
auf einer Nachbarinsel entdeckt.
Hier beginnt das Abenteuer. In
Seitenansicht steuert Ihr den
Helden durch knallbunte Bon-
bongrafik und sucht die verlore-
ne Fahne. Anriickende Feinde
erledigt Ihr mittels Fausthieb
oder FuBtritt. Bei einer solchen
Attacke klinken sich Eure Glied-
maBen jedoch komplett aus und
kehren kurz darauf in Twin Bee-
Manier wieder zu Euch zurtick.
Wer viermal schnell die Feuerta-
ste driickt, steht kurz ohne Glie-
der da. Auf schiefen Ebenen ge-
ratet Inr dann ins Rutschen. Frei-
lich miBt Ihr auch in Plok nicht
auf das Jump'n'Run-typische
Sammeln verzichten. Eine Un-
zahl aufgelesener Muscheln be-
schert Euch einen Extra-Plok,
Friichtchen sorgen fiir Lebens-
energie und Geschenkpakete
lassen Euch kurzzeitig zu einem
besser bewaffneten Charakter

SUPER NINTENDO
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Fliegende Fauste

Plyk

mutieren. Bemerkenswert ist das
Kreissagen-Extra. Mit ihm frédst
Ihr mit Hochstgeschwindigkeit

Eure Glieder nicht zuriick, son-
dern miissen am néchsten Klei-
derbiigel wieder eingesammelt
werden. Als Endgegner wirken
die gefiirchteten Bobbins-Brii-
der mit. Zwei davon bekampft lhr
nach der ersten Welt, drei nach
der zweiten, u.S.w..

durch einen Teil des aktuelle e

Levels, im Weg stehende Feinde [g

haben halt Pech gehabt. Spate
im Spiel stoBt Ihr auf Zielschei-
ben, die bei Beschuf als Schal-
ter fungieren. Meist verdndert
sich dann die Landschaft und
gibt den Weg zum néchsten Le-
vel-Teil frei. Hier ist jedoch Vor-
sicht angesagt. Schieft Ihr auf
eine solche Scheibe, kehren

¥ b ez,
Spricht die Grafik eher
Kinder im Grundschulalter
an, verlangt der Schwierig-
keitsgrad bei normaler
Spielstufe nach wohltrai-
nierten Joypad-Artisten.
Ansonsten ist Plok ein un-

Erzfeind. Immer dabei: die Bobbins-Briider als Endgegner.

1 WEES o4

Zuckersiiff und schlecht fiir die
Zahne. Die beift hr Euch ndm-
lich an Plok aus.

terhaltsames und gelunge-
nes Jump'n‘Run. Wiizige
Grafik, geniale Begleitmu-
sik und interessante Einfal-
le lassen das Modul prima
dastehen. An der Steue-
rung ist absolut nichts aus-
zusetzen, die Spielbarkeit
hat Oberklasse. Nach dem
“normalen” Standard hatte
ich ein gnadenloses Zeitli-
mit erwartet, das viele
Entwickler zum Heraufset-
zen des Schwierigkeits-
grads benuizen. Vermut-
lich ist den Plok-Machern
aber schon beim Probe-
spielen aufgefallen, daB
das Spiel eh schon recht
schwer ist. Einige happige
Stellen erzeugen namlich
einen gewissen Frustfak-
tor. Dieser wird von fehlen-
den Continues oder Pal-
wortern noch angehoben.
Die beste Methode weiter-
zukommen ist hier Zeit las-

B gsen. Nur in spiteren Le-
" vels, in denen auf Euch ge-

schossen wird, ist ein flin-
ker FuB ratsam. Empfehlen
mochte ich Plok allen Kon-
solen-Fans, die sich durch
einige Stolpersteine nicht
aus dem Konzept bringen
lassen. jb

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Tradewest
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 his 9
Preis: ca. 140 Mark
0%
Grafik
86%
Musik
5%
Soundeffekte

% 76%
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Comancheros

s
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ilder  Westen.

Zwdlf Uhr mittags.

Zwei Revolverhel-

den graben ihre Sporen tief in
den staubigen Boden vor dem
Saloon und registrieren jede Be-
wegung des Gegentibers: Beide
ziehen aus der Hiifte und. .. der
Kopfgeldjager war schneller und
bringt einen weiteren Desperado
zur Strecke. So beginnt das Hel-
denepos um vier Sheriffanwér-
ter, denen das SchiefBeisen bei
steckbrieflich gesuchten Gano-
ven recht locker sitzt. Nach der
Mega-Drive-Umsetzung des be-
liebten Konami-Spielautomaten
(konnte teilweise zu viert gleich-
zeitig gespielt werden!), lenken
nun auch Super-Nintendo-
Cowboys einen Mexikaner mit
Schrotflinte (erinnert an den
Clint Eastwood-Shooter "Der
Texaner"), einen flintenschwin-
genden Rancher sowie zwei Pi-
stoleros durch acht mit Galgen-
vigeln durchsetzte Levels. Zu
Beginn eines jeden Abschnitts
betrachtet Ihr einen Steckbrief,
der die Visage des zu schnap-
penden Unholds sowie die aus-

SEL
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gesetzte Belohnung enthiillt. Dar-

aufhin macht Ihr Euch schnur- .
stracks allein oder zu zweit auf

den geféhrlichen Weg, der Euch

an Stampeden, Westernbahn- [T

héfen, Indianerreservaten und
stickigen Saloons vorbeifiihrt.
Das Extrawaffensystem ist dabei
nicht sehr umfangreich, aber ef-
fektiv gehalten: Ein goldener
Sheriffstern erhoht die SchuB-
frequenz Eurer Bleispritze, wah-
rend Euch ein silbernes Goodie
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eine zweite Kanone beschert, so
daf Ihr nun beidhdndig aus der
Hiifte feuern konnt. Ein wahrer
Westernheld spaziert natiirlich
nicht nur in der Landschaft her-
um, sondern sattelt zeitweise ein
ziinftiges RoB, um die Banditen-
hatz effizienter zu gestalten.

Diese Umsetzung ist Ko-
nami wesentlich besser ge-
lungen als der mifiratene
Mega Drive-Verschniit. Die
witzige Grafik gewinnt zwar
nicht gerade den Preis fiir
Originalitat und Farben-

i SIBO7IDIE, $147510

Der Showdown um zwdlf Uhr mittags ist hiichst abwechslungsreich:
Von Stampeden iiber Steckbriefe bis Saloon-SchieBereien fehlt nichts

1 Sies o4

Ihr steckt in der Bredouille:

Planwagen und Reiter mit Mund-

tuch feuern aus allen Rohren

reichtum (der Automat war
auch nicht bunter), gefallt
aber trotzdem, und die Mu-
sik prasentiert sich im be-
sten Country-Stil. Vor dem
Showdown mit einem
GangsterboB auf dem
Steckbrief maltratiert Euch
dieser mit wilden Drohge-
barden in feinster Sprach-
ausgabe wie "It's Time to
pay now" oder "Draw, Pil-
grim", nur, um nach seiner
Niederlage noch eine ulki-
ge Bemerkung loszuwer-
den, vom Schlage eines
"Bury me with my Money"
(Begrah® mich mit meinem
Geld). Schade nur, daB ei-
nige Gags des Automaten
fehlenund auch Levels kom-
plett abgedndert wurden:
Werdet Ihr von einer Dyna-
mitstange getroffen, beilit
Ihr hier einfach "nur" ins
Gras, anstatt einen Augen-
blick kohlrabenschwarz mit
verdutzten Auglein herum-
zustehen, um schlieBlich
zusammenzufallen. Selt-
sam auch, daB im Indianer-
reservat alle Rothaute bis
auf den Hauptling gegen
Bandoleros ausgetauscht
wurden: Spall macht dieses
Western-Shoot'em Up vor

allem zu zweit. rk

Spieletyp: Western-Action

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark
66%
Grafik
16%
Musik
68%
Soundeffekte

SPIEL- 700/0

SPASS:
105
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inst war Jobe nur ein
tumber Géartnergehil-
fe, zu nicht viel mehr

als zum Rasenmdhen zu gebrau-
chen. Dr. Angelo, der bisher sei-
ne Experimente mit "Virtueller
Realitdt" nur an Schimpansen
durchiihrte, entschlieBt sich zu
Versuchen mit dem einféltigen
Jobe. Als dieser durch die Expe-

rimente seine Gehirntatigkeitin-

nerhalb eines Monats um ganze
400 Prozent steigert, beginnt
eine Regierungsorganisation In-
teresse an Jobes Fall zu bekun-
den. In ihrem hochmodernen
VRI-Komplex beginnt die Orga-
nisation, Jobe zu einer (iberin-
telligenten militdrischen Kampf-
maschine heranzuziichten.
Doch die Experimente nehmen
eine ungliickliche Entwicklung:
Jobe, durch seine Ausflige in
die virtuelle Realitat mittlerweile
intelligenter als jedes andere Le-
bewesen auf der Erde, entwickelt
despotische Gedanken. Er will
durch das Telefonnetz fliehen

SUPER NINTENDO
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und die Kontrolle iiber jedes
Computer-Terminal der Welt
iibernehmen. Um das zu verhin-
dern, versucht Ihr in der Rolle
des Dr. Angelo in den VRI-Ge-
béude-Komplex einzudringen
und Jobe unschddlich zu ma-
chen, bevor er das Telefonnetz
erreicht. Das Abenteuer beginnt
Ihr an Dr. Angelos Haus, von wo

tteeee

Neben den Gefahren der realen Welt miifit Ihr das Computernetz

Ihr Euch tiber Plattformen an Po-
lizisten und bewafineten Ver-
suchs-Schimpansen, die alle-
samtunter Jobes Einfluf stehen,
vorbeikdmpft. Extras verschaf-
fen Euch verschiedene Schuf3-
und Waffenarten, wie etwa eine
"Bitstromwaffe" oder eine Parti-
kelkanone. Besiegte Feinde hin-
terlassen Daten-CDs, die Ihr
sammeln solltet, um einen wi-
derstandsfdhigeren Cyber-An-
zug zu erhalten. Gibt es in der
Realitdt kein Weiterkommen, so
miBtIhrdurch Portale in die vir-
tuelle Welt eintreten. Dort fliegt
Ihr durch vertikal scrollende,
hindernisreiche Cyberwelten
und liefert Euch mit Kampf-
Schimpansen heife Gefechte.
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kennen und Euch sogar echten Intelligenziests unterziehen

Das Méntelchen aufgespannt
und ab geht die

Fledermaus durch die bunte
Welt des Cyberspace

Das Modul wartet zwar
mit einer Vielzahl von
Spielvarianten auf: Plati-
form-Action aus der iibli-
chen Seitenansicht, verti-
kale Baller- und Geschick-
lichkeits-Levels in der vir-
tuellen Welt aus der Per-
spektive des Spielers und
authentische 1Q-Tests in
den Terminals. Trotzdem
bleibt ein fader Nach-
geschmack: Micker-Sprites
in den StraBien-Levels,
schwammige Steuerung in
den Cyberwelt-Levels und
ein deftiger, mitunter un-
fairer Schwierigkeitsgrad.
Ein zweiter Mitspieler hilft
zwar, doch konnt Ihr nur
die Real-World-Levels zu-
gleich spielen, in denvirtu-
ellen Welten seid Ihr auf
Euch alleine gestellt und
spielt einzeln nacheinan-
der. Der Film selbst war
ja schon nicht der Hit (ab-
gesehen von den Com-
putergrafik-Szenen), das
Spiel zum Film ist keines-
falls besser. fh

Spieletyp: Geschicklichkeit,

Hersteller: The Sales Curve

Testversion von:

The Sales Curve

Anzahl der Spieler: 1

Features: Confinue,
High-Score-Liste

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8

Preis: ca. 120 Mark
65%

Grafik
68% ;/j
Musik o
52% 2
Soundeffekte g
SPIEL- 6 4('7 g
SPASS: (@) %
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ang genug hat's ja ficket zur Erde erhaltet. Hier ist
gedauert, bis Spe-  die Gefahr jedoch nicht vorbei:
zialagent Conrad B.  Bis zum Finale werdet Ihr von
Hart seinen Weg auf das Super ~ Mutanten und Geheimpolizei
Nintendo gefunden hat. Die  gejagt.
Umsetzung ist hier so genau 1:1
wie bei kaum einem anderen Jdt
Spiel (siehe unseren Test der E§SH

Spannung und
Stimmung nun
auch auf dem
Super Nintendo

Packsystem langsamer ab  Spieletyp: Action-Jump'n Run
und im SpielfluB gibt's ab  Hersteller: Delphine Software
und zu Stockungen. Ihr  Testversion von: Sony
Mega-Drive-Version in Ausga- merkt deutlich, daff Conrad  Imagesoft

be 6/93). Nach der Entdeckung, : langsamer wird, sobald Anzahl der Spieler: 1

daB der Présidentschaftskandi- Tja, was soll ich Euch sich irgendetwas im Bild  Features: Paliworl

dat ein AuBerirdischer ist, wird  noch grofl erzahlen — selbe  bewegt, sei dies ein blin-

unserem Helden das Geddchtnis ~ Story, selbe Grafik, selber kendes Limpchen oder ein  Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
geraubt. Ihr beginnt auf einem  Sound - folglich auch die- Feind. Vermutlich kanndas  Preis: ca. 130 Mark

fernen Dschungelplaneten und selbe Endzeitstimmung SuperNintendo die kompri- 73%

wiBt weder wer, noch wo Ihr  und fast (!) die gleiche mierten Grafikdaten eben  Grafik

seid. Euer einziger Anhaltspunkt ~ Spielbarkeit. Es gibt eine nicht so schnell entpacken 63%

ist ein Wiirfel mit einer hologra- ~ Sache, die auf dem Super wie die Sega-Konkurrenz.  Musik

phischen Aufzeichnung. Ihr  Nintendo nicht so gut ge- Trotzdem bleibt Flashback = 62%

kimpft Euch durch den Wald, lungen ist, wie auf dem immer noch ein geniales  Soundeffekte
eineauBerirdische Stadtunddas  Mega Drive: Die filmarti- Spiel mit toller Atmosphd-  spieL- 800/
Todesspiel (a la "Running gen Zwischensequenzen re.Abenteurergreifenohne  spass: O
Man"), bis Ihrendlich das Flug-  laufen durch ein anderes Zdgern zu. jb

Bunpemsuonyepay

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089 6645'30 Fax -62
Ladenverkauf: 80333 Miinchen * Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

81243 Miinchen - Friedrichshafener Str. 9 - Tel. 089/8205520
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Ite Super-Famicom-
Veteranen erinnern
sich bestimmt noch

an einen der ersten Bestseller:
Actraiser. In diesem Action/
Strategie-Mix habt Ihr als eine
Art Gott einer Gruppe von Sied-
lern unter die Arme gegriffen, die
Euch daftir in den Action-Levels
unter anderem mit magischen
Goodies zum Ddmonenmetzeln
versoraten. Beim Sequel handelt
es sich nun um ein reinras-
siges Golden Axe-inspiriertes
Schwert- und Magiespeklakel.
Die Story kniipft dabei nahtlos
an den ersten Teil an: Der ge-
schlagene Herrscher der Unter-
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welt, Tanzra, liegt zu Euren
' UE-SIET I IRt ST
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Grafikzauber

Actral
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FliBen und pfeift aus dem letzten
Loch. Doch da: Aus dem Boden
erheben sich die "auserwahiten
13", Tanzras mdchtigste ddmo-
nische Leibgarde, die ihren Mei-
ster zuriick in die Schattenwelt
geleiten. Tausend Jahre spater
schickt er eben diese Elitebrut
aus, um Tod und
Verderben iiber die
Menschen zu brin-
gen. Jetzt kommt Ihr,
der Lord des Guten,

Schade, daB auf dem |
eingefrorenen Folo |
das Ebenen-Scrolling

nicht zu sehen ist

)—-

ins Spiel. In sieben zweigeteil-
ten Levels setzt |hr dem Erobe-
rungszug der brandschatzenden
Ddmonenhorde ein Ende. lhr
senst mit Eurem Lichtschwert

den vor, unter und iiber Euch

heranschwebenden Kreaturen
gine vor den Latz, Fiir diverse
Abgriinde und bespeerte Fall-
gruben ist ein echter Held (und
Gott!) auch mit Engelsfliigeln
ausgestattet: Springt Ihrzweimal
und haltet "Jump" gedriickt, so
segelt Ihr (sanft, wenn Ihr zu-

Wenn der Muskelmann seine
Fliigel ausbreitet, wird aus dem
fulkranken Helden frei nach
Lilienthal ein Geier-Sturzflug.

sdtzlich nach unten preft) gen
sicheren Boden. Bleibt Ihr dage-
gen auf dem Attack-Button, lafBt
Ihr Eure Feinde Magie spiiren, je
nachdem, in welcher Position
lhr Euch gerade befindet: Ste-
hend spuckt Euer Schwert Feu-
er, im Sprung schleudert Ihr
Energiewellen in vier Richtun-
gen (schwierig) und bei einer
Blitzlandung verwandelt Ihr
Euch in Phoenix (noch schwie-
riger!). Grafisch gesehen tum-
melt Ihr Euch in Unterwasser-
Stages mit angriffslustigen Hai-
en, einer mit Trollen besetzten
Armada von Flugbooten und mit
Spinnennetzen und Alien-Eiern
durchsetzten Lavahohlen. Un-
gefdhr alle zwei Levels gibt's ein
PaBwort. Ach ja, Continues habt
[hr auch, und zwar unendlich.

Sofort nach dem Ein-
schalten strahlt Euch die
erste Szene der bis dato ex-
zellentesten Grafik auf dem
Super Nintendo enigegen:
Der gefliigelte Herr der
Klinge segelt im fahlen
Schein der aufgehenden
Sonne durch den wolken-
verhangenen Himmel auf
das Verlies des Bdsen zu.
Im Verlauf des Spiels baut
die optische Gestaltung
dann nicht etwa ab (wie so
oft!), nein sie wird immer

Im flammenden Inferno sollte Kamerad
Flattermann auf seine Federchen achten

Bei soviel stichhaltigen Argumenten gibt
auch der harteste Gegner irgendwann auf

Mit diesen Fliegenpilzen vergiftet der
Hobbysammler glalt die ganze Familie...
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Bei soviel Monstereiern im Hintergrund und einem derart netten

Ungeheuer werden Alien-Erinnerungen wach

bhesser. Ihr marschiert
durch eine Wiesengegend
voller iiberdimensionaler
Fliegenpilze, auf die das
Morgentau herabtropft,
durchforstet unterirdische
Gdnge mit entspringenden
Quellen und durchdringt
die Grotte der D@monen, in
denen Euch Trolle mit Dol-
chen und warzige Bogen-
schiitzen im Lichtkegel ver-
einzelter Fackeln erwarten.
Bei den zahlreichen Zwi-
schen- und Endgegnern
holten die Enix-Designer
dann das Letzte aus dem
Super Nintendo heraus:
Mitiels Mode-7-Effekien
rauscht der Sensenmann
personlich auf einer Wolke
heran, die Euch ins Verder-
ben (d.h. die nachste Klip-
pe hinunter) blédst. Oder
aber Ihr trefft auf einen hii-
nenhaften Skorpion, der
die Brutstatte seines Nach-
wuchses mit Fangen und

Stachel zu verteidigen
sucht. Ich muB sagen, die
Grafik ist in puncto Farben-
vielfalt, Atmosphare, 3-D-
Effekten und Einfdllen so
genial gehalten, dafi sie
Euch binnen Sekunden in
ihren Bann zieht. Auch die
musikalische Begleitung
des Japano-Asses Yuzo
Koshiro ist iiberragend: Die
Themen sind allesamt eng
an klassische Stiicke (Ri-
chard Wagner 138t griiBen!)
angelehnt und begleiten

& 3)‘“1-981':
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Wenn's am |§
Berg "aufi" geht,
kommt auch
der abgebriih-
teste Kampfer
ins Keuchen

die Damonenhatz iiberaus
passend. Da hat der Schlin-
gel kraftig geklaut! Doch
kommen wir nun zum einzi-
gen (aber gewaltigen!)
Manko des Spiels. Das Mo-
dul weist sogar auf Easy ei-

Der Stuka-
Angriff gehdrt
neben der
Magie zu den
wirkungsvoll-
sten Waffen -
allerdings
nicht gegen
Lavastrime

Die Spinnen-
Stage mit den
auf mehreren
Ebenen scrol-
lenden Nelzen
gehdrt mit zu
den Highlighis
im Spiel

nen derart knallharten
Schwierigkeitsgrad auf,
der auf unserer Skala ei-
gentlich mindestens 15 ver-
dienthatte. Dochzum Gliick
kinnt Ihr jeden der ersten
sechs zweigeteilten Stages
anwahlen und somit die tol-
len Grafiken und Sounds
geniefen. Wer dieses Spiel
ohne Mogelmodul durch-
zockt, darf sich ohne zu
iibertreiben zur Gilde der
absoluten Profizocker rech-
nen. Also Optik- und Aku-
stikfreaks: Zugreifen! rk/rz

Spieletyp: Action

Hersteller: Enix

Testversion von: Galaxy

Anzahl der Spieler: 1

Features: Levelanwahl,

PaBwart, Continue

Schwierigkeitsgrad: 9

Preis: ca. 130 Mark
95%
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ie Welt kﬁnnte S0
friedlich sein, wenn
nicht einige bosarti-

ge Wissenschaftlerihren Macht-
hunger stillen wollten. Ein ent-
fernter Verwandter von Doktor
Robotnik fiel tiber das Knuddel-
land her und machte alle Tier-
chen zu gefilgigen Werkzeugen
seiner Bosartigkeit. Ganz klar:
Hier muB ein Retter her! Das le-
bendige Raumschiff Twinbee ist
der Held der Stunde. Im vorlie-
genden Vertikalscroller ballert
Ihr auf alles, was sich bewegt
(egal, wie sii es auch aussieht).
Ihr Oberfliegt das Land der
Knuddeltiere, durchquert den
(Ozean, bekampft ein Riesenluft-
schiff, passiert die fliegende
Stadt und landet schlieBlich in
~der Festung des bosen Profes-
sors. Hier findet das groBe Fina-
le mit dem (berdimensionalen
Oberendgegner statt. Das Waf-
fensystem beginnt schon vor
demeigentlichen Spiel, wenn Ihr
die Joypadbelegung und die
Formation Eurer Sidekicks fest-
legt. Mdglich sind Verfolger (2
la Nemesis), Rotation ums eige-
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Ihr elf kleine Twinbees ins Ren-

nen, die beim kurzzeitigen Her-
umwuseln den Feinden (egal ob
am Boden oder in der Luft) kréf-
tig an der Substanz nagen.

‘jjl IUr\.—‘

ne Schiff oder Position am
Bildrand mit verdnderlicher (€
SchuBrichtung. Extrawaffen-
technisch dominiert das aus
Parodius bekannte "Glockensy-
stem". Je nach Farbe des aufge-
sammelten Gelduts erhaltet [hr
gine von zwei stdrkeren Wum-
men, Schutzschild, Satelliten
oder Lebensenergie. Netterwei-
se gehdrt auch eine Smartbomb
zum Programm. Statt einer rei-
nigenden Totalexplosion schickt

Mal ahgesehen von eini-
gen Levels in Axelay ist
Pop’n'Twinbee Konamis er-
ster Vertikalscroller fiir
Konsolen. Thematisch und
grafisch haben wir von
Konami ja schon fast alles
gesehen: Organo-Feinde,
Robo-Schergen, Flammen-
gegner und Abgefahrenes

Abwechslung g;b! s gransch musrkahsch oder spielerisch im Duett.
Zarte Naturen bringen den Teddy-Mord kaum iiber's Herz

Knallbunt, zuckersiifl und
spielerisch gelungen:
Pop'n'Twinbee bringt frischen
Wind ins Baller-Genre

kam uns in diversen Spie-
len entgegen. Die Schnuk-
kelgrafik in Pop'n'Twinbee
ist jedoch wieder was ganz
anderes. Teilweise sind die
Feinde so siif gezeichnet,
daB der AbschuB richtig
schwer fdllt. Dabei sind
die Gegner durchweg inno-
vativ und speziell in hdhe-
ren Schwierigkeitsgraden
so gemein und schubfreu-
dig, wie man es von einem
guten Ballerspiel erwartet.
Wie die Grafik, sosind auch
Musik und Soundeffekte
passend zum Niedlich-Am-
hiente programmiert (die
Begleittitel konnten einem
japanischen Kinder-Zei-
chentrickfilm entsprungen
sein). Spielerisch bietet
Pop'n'Twinbee satte Ober-

W klasse. Die Ballerei ist
) * technisch ausgereift, gut

durchdacht, hochmotivie-
rend und abwechslungs-
reich. Eure Twinbee steuert
sich prazise und unfaire
Stellen sucht das kritische
Testerauge vergeblich. Das
ist eben der Stoff, aus dem
gute Shoot'em Ups ge-
macht sind. Ballerfreunde
miissen's haben. jb

Spieletyp: Ballerspiel
Hersteller: Konami

Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9
Preis: ca. 140 Mark

82%
Grafik
82%
Musik -
2% g
Soundeffekte 2
SPIEL- 8 4 Cy 2
SPASS: O §:



Akrobaten im Morgenland
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ie Geschichte mutet
schon marchenhaft
klassisch an: Bise-

wichtentfiihrt Prinzessin, junger
Held aus der Arbeiterklasse
schreitetzur Rettung und darf bei
Erfolg trotz fehlendem Adelstitel
die Angebetete ehelichen. Wie
schon auf dem Mega Drive, ist
das Mérchen aus 1001 Nachtals
Jump'n‘Run in Seitenansicht
aufgezogen. Wie auf dem Sega-
System spielt Ihr auch auf dem
Super Nintendo. Weitere Ge-
meinsamkeiten sind das Werfen
von Apfeln (die jedoch nur klei-
neren Feinden ernsthaften Scha-
den zufiigen), das Sammeln von
Edelsteinen (daftr gibt's aller-
dings nichts zu kaufen) und die
akrobatischen Féhigkeiten des
Helden. Hier wollen wir mal ein-
haken. Was Turniibungen an-
geht, hat der Super-Nintendo-
Aladdin dem Sega-Konkurren-
ten einiges voraus. Als Flic-
Flac-Spezialist hiipft der Held
durch die Landschaft, schwingt
sich per Riesenfelge an Balken
und Stalaktiten iber Abgriinde
oder turnt gekonnt iiber Plattfor-
men, die zu schmal zum Stehen

1

- s

]
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sind. Bei all diesen phantasti-
schen Kunstiickchen darf jedoch
eins nicht vergessen werden:
Die Animationen von Freund

und Feind stammen sicher nicht
aus dem Disney-Fundus. Die

einzelnen Levels haben speziel- [
le grafische Themen aus dem L

Film. Ihr durchquert die Stadt
Agrabar, die Schatzhthle (mit
anschlieBender Flucht auf dem
fliegenden Teppich), schlagt
Euch durch den Palast des Sul-
tans und trefft schlieBlich auf

2'.-,.. TS . > —

Die Level-Themen halten sich an den Film. Bonusstufen,

Jaffar und die feurige Riesen-
schlange. Wie auf dem Mega
Drive existiert auch ein Dschin-
ni-Level, der mit besonders ab-
gefahrener Grafik unterhdlt.
Mehrmals im Spiel (aber nicht
an jedem Levelende) trefft lhr auf
einen besonders knackigen
Obermotz aus der Aladdin-Ge-
schichte.

Eigentlich schade, aber
die Super-Nintendo-Um-
seizung fangt die lustige At-
mosphare des Films in kei-
ner Weise ein. Ohne die

Teppichreiten und Dschinni-Level — alles ist dabei.

1 Suigs o4

Auch wenn die Gags der Mega-

Drive-Version fehlen, bieibt die
Nintendo-Ausgabe ein spannen-
des Jump'n'Run.

witzigen Disney-Animatio-
nen und die anderen Gags
der Mega-Drive-Ausgabe
fehlt eine Menge Spielwiiz.
Dafiir trumpft der Ninten-
do-Aladdin mit einigen zu-
saizlichen Spielelementen
auf: Eine besonders nette
Idee ist das "Hovering"
(Segeln mit einem Tuch als
Fallschirm). Auch das
Schwingen an Balken und
Tropfsteinen lockert den
SpielfluB auf. DaB Ihr je-
doch grundsatzlich einen
Uberschlag turnt, wenn die
Plattform zu klein ist,
puscht den Schwierigkeits-
grad ein guies Stiick
nach obhen - hier wird
namlich die sonst ausge-
feilte Steuerung reichlich
schwierig. Die Feindpalet-
te ist dhnlich diirftig, wie
auf dem Mega Drive. Ge-
samt betrachtet ist Aladdin
aufdem Super Nintendo ein
gelungenes, wenn auch
schweres Jump'n‘Run, das
zwar die Story des Films,
jedoch nicht die Stimmung
enthdlt. Wer nicht gerade
beide 16-Bit-Konsolen be-
sitzt, wird mit der Super-
Nintendo-Version gut be-

dient. jb
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Capcom
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark
18%
Grafik
82%
Musik =
65% g
Soundeffekie 2
s 82% |
SPASS: O §:
a
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Ein gekonnter Reverse-Punch: Wer wird denn eine (Thaiboxer-)Lady schlagen?

The King enters the Ring

ATt

U P [ |

in neues Beat'em Up
betritt die umkdmpfte
Priigelspielfront, Nein,

es handelt sich nicht um Super-
Street-Fighter-2-Special-Mor-
tal-Champion-Turbo-"mit Ski,
aber ohne

r—\ J

gt £yl

Streifzug durch das dunkle
Southtown bitter nétig sind. Die
schmierigen Rocker, Thai-Boxer
und Air-Force-Kommandanten
geben sich némlich alles ande-
reals gespréchig und riicken mit
Infos dber den Verbleib

iJ J|
i (|
des Médels erst raus, wenn ihnen
die Hélfte der Zahne fehlt. Die
kraftraubende Tour der
Freunde (Ihr wéhlt
einen davon) durch

die Unterwelt-
kneipen, Dojos

Aufpassen! Chinese Lee seizl
zum Spinning-"Freddy Kriiger'-
Slice-Flug an

und Flugzeugtrdger (insgesamt
acht Stages) zehrt erfafirungs-
gemal an den Kréften, sa daf Ihr
in den eingestreuten Bonusrun-
den Euren Lebensbalken aus-
bauen, zusdizliche Gewandtheit
und neue Special-Maves ergat-
tern konnt. Die méchtigen Son=
derkniffe wie "Helicopter Punch”;
*100 Fist-Blow" oder "Hienshi-
pu-Kick" stehen namlich nicht
unbegrenzt zur. Verfigung: Ist
die griine Gewandtheitsleiste
unter Eurer Lebensenergie auf-
gebraucht, seid' Ihr erschopft
und miBt mit Special-Moves
dementsprechend zuriick-
stecken. Wolltet Ihr Eurem Kum-
pel nebenbei bemerkt schon im-
mer mal zeigen,-wo der Hase

lduft, dirft thr

Original und Umsetzung: Auf dem
" Neo Geo unten siehf Jack viel
8\ wuchtiger und eindrucksvoller als

w Kicks"-

sondern um den Neo-
Geo-Knaller Art of Fighting. Das
hiibsche Médel Yuri wurde ver-
schleppt und ihr Bruder Ryo so-
wie ihr Boyfriend Robert stehen
natiirlich sofort auf der Matte.
Die beiden legen letzten Schliff
an ihre ausgefeilten Kyogenryu-
Karatetechniken, die fiir den

112

links auf dem Super Nes aus

auch gegeneinan-
der antreten und beliebig aus
den zehn Muskelprotzen
wahlen. Dabei handelt es sich
nicht wie bei vielen Priigelspie-
len um eine einheitliche Sippe,
in der sich viele Kdmpfer wie ein
Ei dem anderen gleichen. Jeder,
der die ndchtlichen Strafien der
"Sex and Crime"-Metropole
Southtown durchstreift, hat sein
eigenes Personlichkeitsprofil:
Sokonnen manche Galgenvigel
zwar nicht springen, schlagen
aber mit Eisenstticken zu. Ande-



re wiederum kdnnen nicht
kicken (nein, lhr seid nicht in-
zwischen in der Bomberman-
Kolumne gelandet!), lassen aber
daftir einen mdchtigen Punch-
Regen auf Euch niederprasseln.

Tja, wer das 102-MBit-
Monster (und knapp 400
Mark teure) Neo-Geo-Vor-
bild kennt, wird enttauscht
sein: Der legenddre Zoom-
effekt zeigt sich nur noch
rudimentar und bleibt im
Spielverlauf nahezu unbe-
merkt (aber die Entwickler
kdnnen wenigstens sagen,
daB er drin ist!). In Ansat-
zenwurde versucht, die ge-
nialen Soundeffekte und
stimmungsvollen Begleit-

Bis auf die unter- [Ny
schiedliche Grifle \
kickt Robert auf Neo

Detailreichiums noch we-
sentlich zur Atmosphare
bei, werden sie bei dieser
Umseizung zur Statisten-
rolle degradiert: Der wa-
hernde Bodennebel beim
Hinterhofboxer muBte wei-
chen, die Billardzocker in
der rauchigen Kneipe ste-

Gea (oben) und SNES N R

(rechts)in der Luft "
gleich elegant

musiken des Originals zu
iibernehmen, erreicht wur-
de das nur in der Lee-Sta-
ge. Auch an Animations-
phasen wurde kraftig
gespari: Sieht Latino-Gigo-
lo Robert im Vorbild beim
Roundhousekick noch ge-
schmeidig wie eine Kaize
aus, verkommt seine Per-
formance auf dem Super
Famicom bei dieser
Aktion zur Farce (le-
diglich zwei mickri-
ge Animationspha-
sen). Tragen die
Hintergrundgrafiken
auf SNK’s Wunderki-
ste aufgrund ihres

2 gelahmt
am griinen Tisch, stait die
Akteure tatkraftig anzufeu-
ern. Auch die Protagoni-
sten waren wohl zu lange
im Kino bei "Liebling, ich
habe die Kinder ge-

schrumpft”, sind sie doch
von BildschirmgrdBe (Ori-
ginal) auf Street Fighter 2-
Niveau eingegangen. So,
jetzt aber genug geldstert:

Chinatown-Lee
ist schnell und

wendig, aber
nicht allzu durch-
schlagkraftig

| Bofl Mr.Big ist
mit zwei
b Metallsticken
bewaffnet, die
| Feuersalven
spucken

IRIO/MECHIEIC K

Wenn Ihr den knapp ein
Jahr alten Spielautomaten
nicht kennt, diirft Ihr die
obigen Kritikpunkte getrost
vergessen: Fiir Super-Nin-
tendo-Verhaltnisse be-
kommt Ihr ein exzellentes
Beat’em Up geboten: Die
Charaktere sind liebevoll
gezeichnet und haben ir-
gendwie mehr "Realitats-
touch" als die Capcom-
Phantasieriege um Zangief
und Honda. Der Soundtrack
ist peppig gut, aber nicht
iiberragend. Und das Su-
per-Famicom-Modul hat
gegeniiber dem 100-Mega-
Shock sogar einen ent-
scheidenden Vorteil: Konn-
tet Ihr beim Automaten-
klassiker im Ein-Spieler-
Modus nur mit Robert oder
Karateka Ryo antreten,
diirft Ihr hier auBerhalb des
Story-Modes auch hinsicht-
lich der bosen Buben aus
dem Vollen schipfen: Zehn
Fighter inklusive der acht,
die auf der falschen Seite
des Gesetzes stehen, ste-
hen zu Eurer Verfiigung.
Alle, die von Beruf Sohn
sind, stehen natiirlich wei-
terhin auf das Neo-Geo-
Modul. Fiir knapp 150 Mark
bekommt Ihr aber eine iiber
weite Strecken gelungene
Umsetzung, die sich jeder
in Beat’em Ups Vernarrie
(wie ich!) ohne Einschran-
kung zulegen darf. rk

Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Takara
Testversion von: High
Score Games

Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue,

3 Spielmodi
Schwierigkeitsgrad: 2 his 7
Preis: ca. 150 Mark
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enn Videospielle-
genden wie Pac
Man und Tetris

aufeinanderprallen, sollte man
sich auf ein hollisch gutes Spiel
gefait machen. Worum geht's?
Auf dem vertrauten Tefris-Spiel-
feld purzeln L-formige Teile
Richtung Boden. Diese enthal-
ten in ihren drei Bestandteilen
neben festen Kibtzchen auch
rote Geister mit putzigen Kuller-
augen. Eure Aufgabe besteht
nun darin, die Teile so zu drehen
und anzuordnen, da mdglichst
vieleder Geister vertikal und dia-
gonal nebeneinander zu liegen
kommen. Im Abstand von drei
bis vier Teilen kommt jetzt Pac
Man ins Spiel, der ebenfalls Be-
standteil der Kldtzchen ist. Er-
reicht der gelbe Vielfral festen
Boden unter den Fiien, futtert er
in Blickrichtung und nach unten
solange Geister, bis ein fester
Block seinen Hunger stillt oder
keine Monster mehr vorhanden
sind. Am Bildschirmrand befin-
det sich schlieBlich noch eine
mit Gold gefilllte Anzeige, die
mit jedem gefressenen Unhold

SUPER NINTENDO
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anwéchst. Ist sie voll, schwebt
eine freundliche Fee auf Euren
bis dato wahrscheinlich schon

bedenklich angewachsenen ¢

Klotzchenberg und vernichtet
etwa zehn Reihen voller Geister.
Analog zu Tetris verschwinden
auch komplette Reihen ohne
Tierchen, aber im Unterschied
zum Kultspiel sind Locher im
Puzzlewirrwarr unmoglich: Pla-
ziert Ihr ein L-Teil auf solidem
Grund, so fallen seine Bestand-

teile so weit nach unten wie
mdglich. Damit der 1-P-Mode
nicht einttinig wird, statteten die
Designer das Modul noch mitei-
nem Puzzle-Mode und einem 2-
P-Mode aus. Spielt Ihr gegen-
einander, tauchen von Euch ge-
fressene Geister, sollten's mehr
als fiinf auf einmal sein, beim
Gegner wieder auf.

Nach den ersten Spielmi-
nuten war ich noch skep-
tisch, erscheint das Spiel-
prinzip doch anfanglich
ziemlich konfus. Beschaf-

Pac Attack sieht anfangs wie ein Abklaisch aus, macht allein nach
kurzer Zeit Spall und ist im 2P-Mode unschlagbar

Jetzt gibt's Futter: Beim linken
Spieler schwebt Pac Man auf
ein Rudel Geister herab

tigt Ihr Euch jedoch 1-2
Tage mit diesem Klassiker-
Mix, wird Euch das Pac-
Man-Fieber nicht mehr los-
lassen. Ihr dreht Teile, pla-
ziert sie richtig, verdreht
die gelbe Kultfigur (im Puz-
zle-Mode) und mampft
fleiBig Geister. Habt Ihr
noch einen zweiten gefiigi-
gen Mitspieler zur Hand, so
sind durchzockte Nachte an
der Tagesordnung. Die
Vielfalt der Anordnungs-
maglichkeiten der puizigen
Geister fiir Pac-Man ist
schierendlos und wird Euch
noch vor verknotete Hirn-
windungen stellen. Uber-
haupt verleitet Euch die
siiBe Animation der Geister
sicher ein ums andere Mal
zum Schmunzeln: Die Aug-
lein der roten Kleckse dre-
hen sich im Kreis und
gucken ganz verschrecki,
wenn der ungeschickte
Spielersie untereiner Lage
Balken begrabt. Vor allem
der Puzzle-Mode mit sei-
nen 100 Tiiftel-Levels be-
schaftigt Wochen. Pac-
Man-Fans und Tetris-Lieb-
haber diirfen losflitzen und
sich das Modul zulegen. rk

Spieletyp: Tiiftelspiel

Hersteller: Nameco
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: PaBwort, Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 130 Mark
45%
Grafik
68%
Musik

23%
Soundeffekie

SPIEL- 820/0
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n der neuesten Filmum-
sefzung des dsterreichi-
schen Muskelexports
Schwarzenegger tbernehmt Ihr

die Rolle des Filmstars Jack Sla-
ter, der sich aufgrund einer

magischen Kinokarte nun in der

2wei bzw. drei rund um Euch her-
um auf. Schickt Ihr die Penner
ins Reich der Traume, tauchen
die ndchsten vor dem gleich-
bleibend monotonen Hinter-
grund auf.

realen Welt zurechtfinden muB. 238

So weit die Gemeinsamkeiten

mit der Kinokomddie. Im Spiel £

zum Film stiirzen sich prompt
ein Rudel Messerstecher und
Baseball-Cracks auf das zer-
lumpte Arnie-Sprite (Euch!). Ihr
verteidigt Euch nach Kréften mit
Roundhouse- und Spagatkicks
(Arnold hat wohl Nachhilfe-
unterricht bei Jean Claude van
Damme bekommen). Dabei
taucht die 'riesige’ Gegnerschaft
(im ersten Level ganze zwei
verschiedene!) abwechselnd
allein oder in Griippchen von

Bei den Softwarefirmen
scheint immer noch die
Meinung vorzuherrschen,
daB sich Umsetzungen von
Box-Office-Hits aufgrund
des Namens auch bei mie-
sester Qualitat verkaufen.
Nachdem mir beim Testen
dieses stumpfsinnigen Mo-
duls an die 30 (!) Mal die-
selben zwei Idioten hinter-
einander iiber den Weg ge-

Kilettermaxe

U'
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enn Arnold eine
Filmumsetzung
bekommt (siehe

Test in dieser Ausgabe), kann
man seinem Bizeps-Kumpel Sly
Stallone dies natirlich auch
nicht verwehren. Ihr kraxelt also
im Hochgebirge als Bergfiihrer

umher, um einer Gang von Ter- %

roristen das Handwerk zu legen.

Anfangs konnt Ihr nur zuschla- & :

gen und treten, doch sobald der
erste Messerschwinger in den
Schnee beiBt, schnappt Ihr Euch
die Klinge und ritzt dem an-
stiirmenden Pack (komisch: Im
Film waren's gerade eine Hand-
voll!) ein nettes Muster in die
Felljacke. Die Szenarien erin-
nern dabei eher an eine FuBgén-
gerzone im Winter, als an alpine
Berghénge, sind sie doch mei-
stens so flach wie eine 100-

AT

Meter-Sprint-Strecke. Damit's
nicht zu eintdnig wird, erklimmt
Ihr auch Steilwdnde mit MG-
Posten oder (ibt Euch im Hoch-
gebirgsjogging mit Lawinen
hinter Euch als Motivations-
faktor.

Schéatzungsweise haben
Arnie und Sly inzwischen
eine Zweckgemeinschaft
gegriindet und die Pro-
grammierteams dieser bei-
deniiblen Machwerke auch
im Morasttiimpel eines
Wiistenbeduinen aufge-
spiirt und zur Terminierung
freigegeben. Cliffhanger
schlagt genau in dieselbe

laufen sind, ging auch mir
als absolutem Beat'em Up-
Fan unweigerlich der Hut
hoch. Zumal sich die Prii-
gelei auch hdllisch schwer
gestaltet, denken doch die
Messerstecher und Base-
hallstars auf Abwegen nicht
daran, sich willenlos ver-
priigeln zu lassen. Minima-
les Schlagrepertoire, lah-
me Backgrounds, keine
Gegnervielfali: Wer sich
diesen Murks zulegt und die
Produzenten damit noch
unterstiitzt, hat mit person-
licher Bestrafung von mirzu
rechnen! Hugh! rk

Kerbe wie Last Action Hero:
Wenige, animationsarme
Feinde, triste Hintergriinde
und eine Spielbarkeit, die
einem die Trdnen (der
Wut!) in die Augen treibt.
Der einzige Grund, warum
dieses Modul an der Kata-
strophenwertung vorbeige-
schrammt ist, liegt darin,
daB mit Lawinen-Rallys
und Kletterpartien noch ge-
ringfiigig Abwechslung ge-
boten wird. Ansonsten:
Als Trainingszielscheibe
des Vietcong in den vietna-
mesischen Dschungel
damit! rk

Ein gekonnter
Roundhouse-Kick
schickt den
Gegner in den
Staub: Sieht
besser aus, als
es ist!

Spieletyp: Action

Hersteller: Sony
Testversion von: Sony
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

29%
Grafik
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Musik =
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5 Neben
Abgrundweit-
sprung ist Slys
Hauptaufgabe
immer noch das
Priigeln

Spieletyp: Action

Hersteller: Sony
Testversion von: Sony
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 130 Mark
42%

Grafik

51%
Musik

37%
Soundeffekie
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Recycelter Klassiker

remlin hat sich ganz

schon Zeit gelassen,

um einen Nachfolger
des erfolgreichen Top Gear zu
entwickeln. Als deutsche Ver-
sionistder Vorgdnger zwar noch
nicht so lange zu haben, als
Import unter dem Namen Top
Racer gibt's das Modul jedoch
schon seit fast zwei Jahren. Im
Gegensatz zu Top Gear ist der
Bildschirm im Spiel nur im
Zwei-Spieler-Modus geteilt.
Brettert Ihr solo in 3D durch die
Landschaft, habt Ihr den ganzen
Bildschirm fiir Euch. Auch das
Konzept wurde leicht gedndert.
Hinzugekommen sind Tuning-
Teile (gibt's fiir Preisgelder zu
kaufen), daflir wurde die Fahr-
zeugauswahl vor dem Spiel
abgeschafft. Die Rennen selbst
folgen dem bewahrten Schema:
Ihr startet auf einer hinteren
Position (unabhéngig von der
vorangegangenen Plazierung)
und rollt das Feld mit BleifuB
und Nitros von hinten auf. Je
nach Position, mit der Ihr

SUPER NINTENDO
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durchs Ziel rauscht, gibt's Koh-
le oder Disqualifizierung. Unter-
teilt sind die Wettkdmpfe in ver-
schiedene Lander mit mehreren
Stddtefahrten (komischerweise
gilt in Deutschland Bayern
neben Miinchen, Frankfurt und
Kéln auch als Stadt). Andere

Wi L |

ein Crash in Italien

Lander, anderes Wetter: Nacht-
fahrten, Nebelbdnke, Schnee
und Regen gehoren zum Renn-
alltag. Bevor Ihr eine neue
Runde startet, gibt's ein Lénder-
paBwort zu notieren, das auch
Euren Kontostand und die Aus-
ristungsstufe festhalt.

B gt

Heute hat Top Gear 2
gegen machtige Konkur-
renz zu kampfen: Exhaust

Top Gear 2 gibt sich wieder international: Schnee in Miinchen oder

Den Motivations-Kick liefert das Tuning-System

Es kann nur einen geben: Im
Zwei-Spieler-Modus wetteifern
echte Fahrer um das Preisgeld

Habt Ihr die Sireckenstaffel
eines abgefertigt, gibt's ein
22stelliges Paliwort

Heat 2, Super Mario Kart,
Nigel Mansell und Lam-
borghini sind noch relativ
neu. Trotzdem fahrt Top
GearZ2nochganzvorne mit.
Es steuert sich gut, ist ras-
sig schnell und motiviert
mittels Tuning-Anspruch
langzeitig. Auch grafisch
muB sich die Gremlin-Ra-
serei nicht vor der Konkur-
renz verstecken. Speziell
die Fahrt bei Nebel gehdrt
zum Besten, was Konsolen-
wetter zu bieten hat. Die
Hintergriinde sind reich-
haltig und entsprechen im-
mer der aktuellen Ortlich-
keit (wenn auch der Kdlner
Dom etwas mickrig ausge-
fallen ist). Definitiv neues
suchtmanin Top Gear2ver-
gebens. Dennoch ist's eine
runde Sache. Wem der
Lamborghini-Zwei-Spieler-
Modus zu langweilig war,
ist mit Top Gear 2 besser
bedient. jb

Spieletyp: Rennspiel
Hersteller: Kemco
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Pafwort
Schwierigkeilsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 130 Mark
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Gutes Deutsch

or einem halben Jahr
haben wir Euch Word-
iris bereits fiir das Su-

per Nintendo vorgestellt. Da un-
sere Importversion komplett in
Englisch war, und uns nun die
deutschsprachige Ausgabe er-
reicht hat, nehmen wir das Buch-

il
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U1 ey
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mit demselben Spielfeld, jedoch
hoherer Fallgeschwindigkeit
weiter. Neben dem Ein-Spieler-
Modus enthdlt das Modul auch
mehrere Duett-Varianten (Mit-
einander, Gegeneinander und
Nacheinander).

stabenmodul noch einmal unter fis

die Lupe. Bis auf den Wortschatz
wurde im Vergleich zur engli-
schen Version nichts verdndert.
Es geht immer noch um das Bil-
den von Wartern aus einzeln
herabpurzelnden Buchstaben.
Je ldnger das Wort, desto mehr
Punkte gibt's dafiir. Als Bonus
fiir lange Worter fallen auch
Bomben (sprengen einen Buch-
staben) oder SauregefdBe (fres-
sen eine ganze Reihe weg). Ist
die vorgegebene Anzahl an
Buchstaben verbraucht, geht's

Fiir einen Nicht-"Native
Speaker" ist die deutsche
Version schon weit besser
spielbar. Uberraschungen
sind jedoch garantiert, da
samtliche Beugungen der
Warter im Sprachschatz
enthalten sind. Vor allem
die im Deutschen iiblicher-
weise kurzen Befehlsfor-
men wie “leg" oder "gib"

The Tank Engine

mmer, wenn ich Im
7 Strampelhdschen-Win-

delalter des Nachts Ein-
schlafprobleme hatte, kramte
meine Mami das Lesebuch mit
der freundlichen Lokomotive
Thomas vor und dampfte mich —
die Peter Styvesant im Mund-
winkel — ins Land der Trdume.
Sollte ich selbst mal meine
Abende mit Nachwuchs verbrin-
gen, gibt's die gleichnamige
SNES-Konsole als Schlafpille
verordnet. THQ-Software startet
mit Thomas, the Tank Engine
gine Serie interaktiver Lernpro-
gramme fiir Kinder im Alter zwi-
schen vier bis acht Jahren. Im
Hauptmeni kénnen die Kleinen
eins der acht verfiigharen Spie-
le anwahlen. Die erste Heraus-
forderung ist ein Multiple-Choi-
ce-Quiz. "Was ist auf dem Bild

Ty

zusehen?”, heiBt dadie eine Fra-
ge und zur Wahl stehen drei Ant-
worten: ein Auto, ein Boot oder
eine Lokomotive. Den Vierjahri-
gen kann Pappa die Fragen ja
vorlesen. Hat's geklappt, qilt es
ein Bilder-Puzzle zu entschliis-

entstehen im Spiel meist
unbeabsichtigt und ma-
chen oft miihsam geplante
langere Wirter zunichte.

2 Vor allem, wenn das ulti-
mative Bonuswort ein Kkiir-

zeres Wort enthélt und vor-
zeitig geloscht wird, kommt
schnell Frust auf. Von allen
Tefris-Clones hat Wordtris
wohl den hochsten Zufalls-
faktor. Wenn schon eine
neue Ausgabe des Klotz-
chenklassikers, dann lie-
ber Bombliss oder Pac
Attack. Die Motivation liegt
bei Wordltris lange nicht so
hoch. jb

Nun auch in
Deutsch:
{ Ihr hildet
Wirter aus
. fallenden
sl Buchstaben.

Spieletyp: Denkspiel

Hersteller: Spectrum Holobyte
Testversion von: Microprose
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Highscore-Liste

Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 130 Mark
41%
Grafik
69%
Musik
52%
Soundeffekie

SPIEL- 7 3 0/0

SPASS:

| Fiir die kleinen
Jungs eine tolle
Sache:
Schienen-
verlegen und
Weichenstellen

seln. Pfeile am Bildrand machen & o

das Verschieben der Bildteile
zum Kinderspiel. Besonders viel
SpaBl macht den Jungs die Ar-
beit im Eisenbahnstellwerk: Wie
miissen die Weichen stehen, da-
mit der Zug auch in den Bahn-
hof einféhrt. Die weiteren Spiele
sind ein Bildermosaik, ein Wett-
rennen zwischen Bahn und Zug
(je schneller Ihr das Joypad
driickt, desto mehr driickt Euer
Zugauf die Tube) und ein Schie-
nenverlegespiel. Ist die Runde
bestanden, steigern sich die
Herausforderungen.

Leider kommt die
Dampflok Thomas vorerst
nur in englischer Sprache
in die Kinderzimmer. Eine
deutsche Adaption - viel-
leicht mitJim Knopf und Lu-
kas, dem Lokomotivfiihrer
als Helden, ware schon er-
forderlich, um auch hierzu-
lande das SNES als inter-
aktive Lernhilfe fiir Vor-
schul-Kids einzufiihren.
Der Spielecomputer - der
Lehrer von Morgen? mn

Spieletyp: interaktives
Lernspiel fiir Vorschulkinder
Hersteller: THO

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: achl Spieler

Schwierigkeitsgrad: 1 his 3
Preis: ca. 130 Mark
34%
Grafik
32%
Musik
20%
Soundeffekte

SPIEL- 4 2(?/0

SPASS:
117
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NES

MASTER SYSTEM

SROMECHIEICK

Spock laf nach

1. ey
Gogule

SACE

estatlen, Spacehead,

Cosmic Spacehead.

Ich bin auf dem Weg

zU einem Planeten namens Erde,

um ein paar Urlaubsfotos zu ma-

chen und damit zweifelsfrei sei-
ne Existenz zu beweisen.

[hr dirft Cosmic bei seiner

wichtigen Aufgabe helfen. Ihr

steuert Euren auBerirdischen

a
RN

Jump n-Hun-Spleichen (iber-
stehen. Wéhrend dieser Action-
Sequenzen kann Cosmic nur
springen, er hat keine Waffe zur
Verfligung. Im weiteren Verlauf
Eures Abenteuers findet Ihr Te-
leport-Karten, mit denen Ihr
Euch von Ort zu Ort beamen
konnt.

Helden mit Hilfe eines Cursors |08

iiber den Bildschirm. Mit Hilfe
von fiinf Befehlen, die direkt an-
geklickt werden knnen, gebt Ihr
Mr. Spacehead Anweisungen.
Die Ausriistung wird unier der
Befehlszeile angezeigt. Falls Ihr
zum ersten Mal zu einem neuen
Ort geht, mdBt Ihr ein kleines

Um es gleich vorweg zu
sagen: Ich bin sicher, daB
jingere Adventure-Freun-
de viel Spalh an Cosmic
Spacehead haben kinnten.

The Drifter

.I.J

Ll
ie Master-System-
Ausgabe des pfeil-
schnellen Domark-

Rennens gibt sich eher konven-
tionell und hat mit der Mega Dri-
ve-Version kaum etwas zu tun.
Die Ansicht ist auch hier 3-D,
Briicken und aufwendige Fahr-
bahnbegrenzungen fehlen je-

doch. Auch die Kurse sind (iRl WWNE» 90
weit weniger authentisch als in @& 3

L)

()11

zelebriert Ihr einen Boxenstop,
der sich jedoch nur in einer kur-
zen Pause am Fahrbahnrand
duBert. F7 ist allerdings eines
der wenigen Master-System-
Rennspiele, die Ihr zu zweit
spielen konnt. Hier regiert der
Split-Bildschirm.

der 16-Bit-Version. Die Aus- L22—

stattung von F7 hélt sich an
den Standard: Werkstatt mit vier
Optionen, Boxenstop, Training
und Weltmeisterschaft mit ech-
ten Formel-Eins-Namen. Bei
einem Crash kommen alle be-
teiligten Fahrzeuge zum Still-
stand, die Gegner ziehen jedoch
schneller weg, wahrend Ihr eine
hohere Endgeschwindigkeit
fahrt. Verbraucht Ihr Eure Reifen,

118

In kaum einem Rennspiel
werdet Ihr so leicht aus
der Kurve getragen wie in
F1 auf dem Master Sy-
stem. Verursacht ein Un-
fall mit der Fahrbahnbe-
grenzung im Easy-Modus
nur Geschwindigkeitsver-
lust, wirkt er sich in der
Meisterschaft wie ein ech-

EROURIEE LOST FILOR

81' OFF ICE

CIVE

4
HﬂDE LETTER
.

LIMNOCHEY REPLIES

Eristwirklich ein niedlicher
Kerl und die Grafik ist
fiir NES-Verhdltnisse nicht
schlecht. Etwas dltere
Spieler sollten jedoch
die Finger von diesem
Programm lassen. Die Rat-
sel sind viel zu einfach,
die Jump'n-Run-Sequen-
zen sehr primitiv. Erfahre-

‘ne Abenteurerwerden hich-

stens ein Wochenende fiir
das ganze Spiel brauchen.
Auch wenn auf dem 8-Bit-
Nintendo-Markt im Mo-
ment Ebbe herrscht, solltet
Ihr die Finger von Cosmic
Spacehead lassen. rz

ter Crash aus. Durch die et-
was schwammige Steue-
rung und das miserable Ge-
schwindigkeitsgefiihl (kein

% Vergleich zum Mega Drive)
~ wschatztlhrden Speedinden
Kurven meist falsch ein und

habtkaum Gelegenheit, auf
den Tacho zu schauen. Dar-
aus resultiert ein gepfef-
ferter Schwierigkeitsgrad
und eine gerade mal durch-
schnittliche Spielbarkeit.
Wem andere Rennspiele
zu leicht sind, darf zugrei-
fen, steht lhr eher auf
FahrspaBi, lohnt sich das
Modul nicht. jb

1 DS 94

Im Postamt
gibt's die ersten
niitzlichen
Hinweise und
W Gegenstinde.
Das Witzbuch ist

Spieletyp: Action-Adventure
mit Jump'n'Run-Anteil
Hersteller: Codemasters
Testversion von: Codemasiers
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paflwort

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 100 Mark
57%
Grafik
52%
Musik
45%
Soundeffekie

= 39%

SPASS:

Wie iiblich das
Beste am Spiel:
Der Zwei-
Spieler-Modus

Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Domark
Teslversion von: Sena
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 90 Mark
67%
Grafik
38%
Musik
24%
Soundeffekte

SPIEL- 6 2%

SPASS:

wirklich ein Wiiz.
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DER WEIHNACHTS-KRANZ MIT DEM SCHNELLEN SERVICE

FIFA Soccer (MD} 1 09,-

Mega Drive

Mega Drive Aladdin Set
Mega Drive 11, 3er Set ..o i
Mega Drive Il. Magnum Set SMD ..
Mega Drive II. mit Tiny Toon ..
4 Spieler Adapter EA
4 Spieler Adapter Sega ...
6 Button Control Pad .
6 Button Arcade Power Stick ..
Master System Converter I, ..........cimnmsn

Asterix
Davis Cup Tennis
Dracula
F-1
Fantastic Dizzy
FIFA Inter i 1S
Gauntled 4 (4 Spieler)
General Chaos

Hook
James Pond Il
John Madden F
Jungle Strike
Landstalker dt. Texte (Jan 94) .
Lotus II.
Martal Kombat
Mutant League Hockey .
NHL Hockey "94
Ottifants
Pele Soccer
Puggsy
HDcket Knlght Advent

thall '94

Shining Force
Shinobi . ...
Sonic Spinball
Streetfighter Il. Champ. Edition
Tiny Toon Adventures SMD ...
Turtles Tournament Fighters
Two Tribes Populous II. ........
Virtual Pinball
WWF Royal
Winter Olympics Lim. Ed. .......
Wiz n' Liz (Dez/Jan) ...vesinmnanes
Young Indy
Zool
Zombies

Mega CD

Mega CD |l. mit Road Avenger
Mega CD Il. ochne Spiel ............

Ecco CD

NHL94 CD

Power CcD

Silpheed .....ccccmuininn 89.-
Sonic CD 89,-
Spiderman vs. KINGSPIN ....ccoveenmeiessnesenesseesnnes 89,-
Thunderhawk 109,-
WWF CcD B89,-
Super Nintendo

Power Station SN 199,-
Super Nintendo + Mort. Kombat ... 319,
Aero the A bat 139,-
FPEan 124,-
Astarix 129,
Dafty Duck 139,-
Equi 139,-
Flashback . 139,
Hook 129~

Landstalker dt. Texte MD 119,-

Jurassic Park 139,-
Lost Vikings 124 -
Mech Warrior 139,-
Mickey's Chall 139~
Nigel Mansell's World 7] Elr L. It 129,-
Plok 94,-

Pockey & ROCKEY ...eceerrceenscenrsssasrens 139~
Royal Rumble WWF Wrestling ...eomenn, 149,-
Street Fighter Il TUrDO . ..ceiimiensiesinssesssses 139,-
Striker 129~
Super Bomberman ... 109,-

Super Mario All Stars ... 94.-
Super Turrican 124,
Super Star Wars 2 T.Emp.St.B. ...ooeninn 139+

Tazmania 139.-
Tolal Carnage ... 139,-
Trolls 129,-
Turtles Tour t Fighters 149,-
Utopia 129,-
World Heroes 149,
Young Merlin 149,-
T B e e e B T T e 129,-

in punkto Schnelligkeit:

Absolute Spitze

Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard. Bei
uns bekommen Sie lhre Ware als

Brief, Schnellpdckehen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis 18,30
Uhr bestellte Ware schon am
néchsten Morgen. Bei Bestellungen
von 3 Artikeln sogar portofrei.

Master System

S, Master S 1l +S0NiC it 89,-
Asterix II. 89,-
Chuck Rock 2 84,-
Ecco The Dolphin B89,-
| i et Sy i s e R o e 89,.-
Jungle Book 89,-
Ottifants Master SYSL. ... 74~
Power Strike Il. 94,
Road R 89,-
Sensible Soccer 79~
Star Wars 89,-
Winter Olympics B9 -
NES

Control Deck mit SpIglen ... 99 -
Darkwing Duck 94 -
Star Trek Next Generation ... 99,-
Tiny Toon 2

Turtles Tournament Fighters ..
WWF King of the Ring .....

Game Gear

Sega Game Gear incl, COUMNS ...oovvovrerrmusnns 189~
Chuck Rock II. 79,-

-W“\ ;3

Young Merlin (SNES) 149,-

!

Dizzy (95
F1 79,-
Jungle Book 84,
OMHBINLS “....ov0coseresrerssemseemessreseseeemseoeseseereermsseseeseseeees 74-
Robocop 3 79,-
Sensible Soccer 59~
Sonic Chaos 79,
Star Wars 89,
Surf Ninjas 79~

Aladdin (MD) 119,-
Aladdin (SNES) 124,-

Game Boy

Game Boy Basic Sel BB e e

B ieset Il. org.
Darkwing Duck

Goal

Mickey's Chall

Mortal Kombat .

Mystic Quest GB

Star Trek Next Generation
Tiny Toon Ad tures Il.

Tom & Jerry (2) The Movie
Total Carnage

Turtles lll. Radical Rescue .. N
WWF Superstars 3 King o.l Blng
Zelda IV,

ZEN Intergalactic Ninja ...,

Zool - Ninja o.t.Nth. Di i

Lynx

Lynx I, 179~
Jimmy Connors TENNIS ........cooiieiicinsimsesssen £ 9,
Lemmings 89,
Neo Geo

Fatal Fury S ial 399,
S al Showd 429,-

heo
KRANZ
VERSAND

Téglich Neuheiten

. VERSAND UND LADEN;

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN, UPS DM 10.-; Porto Ausland DM 18,

Juliuspromenade 11 97070 Wirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




Du wolltest
es auf dem...

~Hier |st es...



Sernans aus der SHES-Version 3 Sermens aus e Mega e e deosior

Einmal im Jahr wird ein neues Spiel verdffentlicht, das alle anderen so weit hinter sich zurticklaBt, daB man es sofort kauft,
noch bevor der erbarmungslose Konkurrenzkampf auf dem Spielemarkt Giberhaupt angefangen hat. Ein Spiel, das so vielfltig, so
dynamisch, so atemberaubend, so farbenfroh, so schnell, so absolut phantastisch ist, daB jeder nur noch sagen kann: “Das muB ich
haben!” 1993 gibt es keinen Zweifel: "ZO0OL THE NINJA FROM THE “Nth” DIMENSION" ist DAS Spiel des Jahres!

GREMLIN GRA 742 753423

1000® 19




Vorbild: Schenkt Eurer Freundin
doch auch mal einen Diamanten

Einfach ist die Haiz nach
den Edelsteinen im Dschun-
gel nicht. Der happige
Schwierigkeitsgrad und die
Ubermacht der Feinde sor-
gen bei Anfangern erst mal
fiir lange Gesichter. Grafisch
und musikalisch - die be-
riihmten Melodien aus dem
Film plarren aus den Spea-
kers—reizt Virgin beide Kon-
solenbisandie Grenzenaus.
Die Steuerung ist allerdings
etwas ungenau. mn

MASTER SYSTEM

Mowgli in der Kler'ﬂma

[ [J
SRS
ie Verfilmung des
beriihmten Dschun-
gelbuchs bescherte

122

\J ~J

video in die Kaufhéduser zu brin-
gen, meldete Spiele-Designer

[

_I

Raubtiere ein anstandiges Friih-
stiick erwischen konnte. Mit List

Konsole: Master System
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features:

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 80 Mark

Virgin Interesse an den Lizenzen  und Tiicke — einige Schaukeln 76%
der Walt-Disney-Company zu  zur Umsetzung des Stoffes auf  mit Felsbrocken dienen Mowgli ~ Grafik
Weihnachten 1967 einen tippig  Videokonsolen an. Der erste  dazu, hoher gelegene Plattior- 78%
gedeckten Santa-Claus-Fest-  Streichisteine 8-Bit-Versionfiir ~ menzuerreichen—bahntersich ~ Musik %
tisch. Auch odergeradeweilsich  die beiden Sega-Konsolen Ma-  seinen Weg (iber Lianen und 44% 2
Mowgli, Kdpt'n Brummbdr sterSystemund GameGear,Das  Aste, um acht gut verborgene  Soundeffekte 3
E Balou und die anderen Freunde  Ergebnis —wen wundert's —ist ~ Edelsteine zu finden. Die K-  spiEL- @) Z
nur peripher an die originale  praktisch identisch, schlieBlich  nigskobra Kaa lauert schon auf  spass: 77 A) 2
Buchvorlage hielten, spielten  unterscheiden sich beide Gerdte ihr braungebranntes Festtags- epmeree nes 3
sich die sprechenden Tiercha- intern nur geringfiigig. Mowgli ~ mend und Sheeta, der Affenko-
raktere in die Herzen von jung  hat's nicht leicht. Vollig alleine  nig, schickt seine Kokusniisse- ~ Konsole: Game Gear
und alt. Als sich nun der gewal-  startet das langméhnige Men-  werfende Affenschar hinter un-  Spieletyp: Jump'n‘Run
tige "Dagobert Duck" der Dis- schenkind an einem jener ge-  serem Helden her. Wildschwei-  Hersteller: Virgin
ney-Company entschloB, das fdhrlichen Dschungeltage, an  ne hetzen Mowgliebensowieim  Testversion von: Virgin
Lu Dschungelbuch auch als Kauf-  denen scheinbar keins der  Gras verborgene Giftschlangen. ~ Anzahl der Spieler: 1
Features:
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 80 Mark
80%
Grafik
78%
Musik -
49% 2
Soundeffekie ’5“
SPIEL- 79(7 2
SPASS: O k:



Eleraalat

jl’/’/

as Yorkfolk-Land war
jahrhundertelang ein
Ort des Friedens. Die

Yorkfolks —mit ihren leuchtend-
roten Handschuhen und eierfor-
migen Korpern — hausen in be-
quemen Baumhéusern hoch
tber dem Erdboden. Tagein tag-
aus durchforschen die sympathi-
schen Eierwesen den Wald und
bergen in Minen Diamanten, die
den Trollen in der Nachbarstadt
verkauft wurden. An einem
schicksalhaften Tag erobert der
unheimliche Zauberer Zaks die
Burg Keldor und zitiert Opa Diz-
zyzuseinem Palast. Hier befiehlt
der hinterhdltige Zak seinen
Wachtern, Opa Dizzy gefangen-
zunehmen. Obwohl Opa Dizzy zu

schlau ist, dem Magier auf den
Leim zu gehen, lebt ganz Yolk-
folk seit diesen Tagen in Angst

und Schrecken‘ Als schlieBlich
Dizzy mit Freundin Daisy einen
Waldspaziergang unternimmt,
verdunkelt sich der Himmel und
Yolkfolk wird mit einem furcht-
baren Fluch belegt. Im selben
Moment packt ein riesiger Vogel
die schone Daisy und ver-
schieppt sie direkt in Zaks neu
erbaute  Wolkenburg. Ihr
schitipft in die Rolle von Dizzy
und versucht den Fluch zu ban-
nen und Daisy zu befreien. Mit
der Unterstiitzung seiner Freun-
de — dem guten Zauberer Theo,
Shamus, der Kobold, dem Kauf-
mann, dem liebeskranken Prinz
Tapsig und dem bestechlichen
Piraten Schwarzherz—0st Dizzy
immer neue Rétsel, findet niitz-
liche Gegenstdnde und kommt
den Schlichen des gemeinen
Zauberers Zak auf den Grund.

Das Tor zur
Stadt: Auf den

| Eierkopf Dizzy
warlen jede

" Menge Aben-
teuer und eine

M Handvoll Rétsel

Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure

Hersteller: Codemaster
Testversion von: Codemasler
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 130 Mark

Codemasters Rollen-
spiel-Epos Dizzy hietet
reichlich Griibel- und Denk-
futter. Auf dem Weg ins Fi-
nale sind 250 magische

Sterne aufzusammeln - 2%
eine Anzeige verrat Euch,  Grafik
wie weit Ihr noch von Zaks 62%
SchloB entfernt seid. Mit  Musik p
Seilen und anderen Extras = 40% g
lassen sich knifflige Passa-  Soundeffekte g
gen losen. Das Spiel istmit  spigL- @) 2
der NES-Variante praktisch  spass: 69 /0 3
identisch. mn a

Y& STARGAMIES v

VIDEOGAME - VERSAND

NEO-GEO | S.NINTENDO | MEGA DRIVE
At of Fighting 359, Super Driving 119, bsy 119~
Fatal Fury Il 259, Fortified Zong 129, Super Shmnhu Il 118,
Workd Heroes Il a7, Dead Dance 129, Sanic || 85,
3 Count Bout 378.- Exhayst Heat Il 139,- Dick Tracy 95,
Nam 1875 199,- Starwing / Stariox 129,- Phantasy Star I 79
Magician Loed 199,- Art of Fighting iV Home Alone 95.-
Samural Showdown 379, Super Soccer Il 139+ Maddin A
An ol Fighting 2 LV Super Bomberman 1189,- Rolling Thunder 3 LV
Top Hunter iV Actraiser 2 LV. Action Replay 118,
NEO-GED 599,.- 4 Plaw’:c Adaplar - RGE Kabal 39
Joyboard d

Postfach 22 03 29

Tel. & Fax: 0212 /202583 Tel.: 0161 / 1220275

42631 Sollngen

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11

GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp.
Terminator I 33 Univ. Adapter SFX 39 Japan Adapter 19 Streatfighter 2 115
Spiderman |l 33 Joypad (Turba) 29 Joypad (Turbo) 29 Chooanjki 105
F 1 Race 33 Final Fight Il 69 Qutrun 30 Star Parodger 105
Hook 39 Axelay 69 Zera Wings 30 Rainbow Island 105
Bubble Bobble 39 Dino City 69 Wonderbay Il 39 Bomberman 93 105 ‘
Batmans Retumn 38 Batmans Return 79 Phelios 39 PC-Kid I 105
Batlletoads 45 Blues Brothers 79 CDsab 69 Parodius 99
Gremlins Il 45 Congo Caper 79 World of lllus. 69 Dungeon Expl. || 99
Mickeys Chase 45 Adv, |slands 79 Gunstar Heroes 79 Gunhead B8
Alien (Il 49 Tiny Toon 89 Super Shinobi 3 79 Legend Hero Tonna 88
Darkwing Duck 49 Mario Allstars 89 Golden Axe Il 89 Gate of Thunder B8
Simpsons 49 Bomberman 89 Rocket Knight 89 Lordsof Thunder B8
Killertomatoe 49 Amazing Tennis 99 Cool Spot 99 SonSon Il 77
Flintstones 49 King Arthur 99 Aladdin 109 Final Match Tennis 77
Bubsy 99 Jungle Strike 109 S. Longn. Goblin 77
NES Popn Twinbee 99 Streetfighter 2 129 Tiger Heli 66
Kung Fu 59 Alien lll 105 Atomic Robokid 55
Roadrunner 105 GAME GEAR Ninja Spirit 44
MASTERSYSTEM Terminator 105 Shinobi |1 39 Blue Blink 44
Xenon Il 39 WWF Royal Rumble 105 Aleste |l 49 Toilet Kids a3
Pocky + Hocky 105 Jurassic Park 49 Armed F 33
LYNX Starwing 109 Land of llus. 49 Gomola Speed 25
Stun Runner 65 World Heroes 115 Street of Rage 2 49 Raritaten lieferbar
Keine Haftung fir Kompatibilitdt! Umtausch ausgeschl ! Preisliste anfordern!

Mega Drive
PC Engine
Game Gear
Amiga

X ot o

Videog

SNES

*
* NEO GEO
*

MEGA CD-ROM

* PC

Offnungszeiten:
Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

game Center

Harsdérffer Piatz 17 ® 90478 Niirnberg
Telefon 02 11/46 69 30 ® Fax: 09 11/47 3075

SIOIYNRERG/N\IES

BEI UNS geht die POST ab

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung

SEEA -

Mega Drive eMega CD-ROMe Neo Geo ® Super NES ® Game Boy
An- und Verkauf e Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen
Tel./Fax: 0208/88 94 09 e Preisliste kostenlos anfordern e
Gedffnet: Mo-Fr 9.00-12.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10-16.00
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GAME GEAR

GAME GEAR

SROMECHEICK

ook

oftware-Entwickler ge-
ben bekanntlich keine
Ruhe, bis ein erfolg-

reicher Film nicht fiir jedes
System umgesetzt wurde. Das
Marchen um Peter Pan ist auf
dem Game Gear (wie auch auf

den anderen Konsolen) als L

Jump'n'Run in Seitenansicht
mit Actioneinlagen gestaltet. Die
Story halt sich entfernt an die
Filmvorlage. Von dieser stammt
auch das einzig neue Spiel-
element: Trefft Ihr auf die Fee
Tinklebell, lddt sich Euer *Flug-
balken" auf. Durch zweimaliges
Driicken der Sprungtaste hebt
Ihr ab und erreicht hohere Platt-
formen. Ist die Energie ver-
braucht, geht's wieder abwarts.
Ansonsten werden auftauchen-
de Feinde mit einem gekennten
Hopser umgangen oder per

Schwerthieb ins Jenseits befor-
dert. Kaum noch erwahnens-
wert: An jedem Level-Ende
gibt's einen Obermotz.

Wer Hook eine Weile
spielt, lernt schnell die
wichtigsten Merkmale des
Moduls kennen: Fiese Kol-
lisionsabfrage, schwam-
mige Steuerung und mas-
senhaft unfaire Stellen -
alles, was ein schlechtes
Spiel ausmacht. Anstatt die
marchenhafte Stimmung
des Films einzufangen, ha-
ben die Entwickler lieber
ein reichlich schweres
Hiipfspiel programmiert,

Handheld unter Wasser

r

er nach James Pond
beliebteste Konso-
lenfisch (Verzeihung,

natirlich ist ein Delphin kein
Fisch, sondern ein Meeressau-
ger) Ecco zieht seine Kreise nun
auch auf Segas Handheld. Je-
doch ist die 8-Bit-Version keine
1:1-Umsetzung der Mega-Dri-
ve-Levels. Die unterseeischen

Hohlen wurden umgestaltet und
die Feindpalette wie auch die

Denkaufgaben erweitert. Das L%

Spielprinzip blieb jedoch das
gleiche. lhr schwimmt in Seiten-
ansicht durch Unterwasser-
hohlen und -gdnge, um Eure
verschwundene Familie zu fin-
den. Durch "ansingen" anderer
Meeresbewohner erhaltet Ihr
niitzliche Informationen iber
den Verbleib Eurer Angehori-
gen. Da ein Delphin bekanntlich
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keine Kiemen hat, geht Euer
Sauerstoffvorrat zur Neige.
Durch Auftauchen oder Aufneh-
men von Luftblasen bekdampft
Ihr die Atemnot. Blessuren lin-
dert Ihr durch kleine Mahlzeiten
oder Zauberblasen aus Mu-
scheln. Nach jedem Level gibt's
ein PaBwort zu notieren.

das den Adrenalinspiegel
des Zockers ins Uferlose
treibt (jedoch nicht durch
Spannung, sondern durch
Arger). Schade, daBf auch
Sony Imagesoft dem mitt-
lerweile typischen Lizenz-
prinzip folgt. Falls nach
dem Kauf der Lizenz noch
Geld fiir die Entwickler
iibrig ist, dann reicht's
meist nur fiir eine annehm-
hare 16-Bit-Version, ande-
re Systeme haben das
Nachsehen. Nicht mal Fans
des Films machte ich die-
ses gemeine Machwerk
empfehlen. Jjb

(und gehdrt) hat, weiB,
wieviel Stimmung man
mit guter Musik machen
kann. In den 16-Bit-Versio-
nen konnte der Spieler so
richtig abtauchen und die

W Welt um sich herum ver-

Durch die zusétzlichen
Spielelemente und neuen
Ideen wird der Stimmungs-
verlust, den die mageren
Soundfahigkeiten des
Game Gears erzeugen,
nicht ganz wettgemacht.
Wer Ecco schon einmal auf
dem Mega CD gesehen

“gessen. Auf dem Handheld

ist das Gewicht mehr in
Richtung Geschicklich-
keitsspiel verschoben. Da-
durch hat das Modul weit-
aus nicht so viel Tiefe. Das
typische Ecco-Flair geht
groBtenteils verloren.
Trotzdem ist die Umsetzung
gut gelungen und der Kauf
lohnt sich. jb

1 Guilgs o

Die Story folgt
weitgehend
dem Film, die
Spielbarkeit ist
alles andere als
maérchenhaft

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sony Imagesoft
Testversion von:
Sony Imagesoft
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeiisgrad: 7
Preis: ca. 90 Mark
51%
Grafik
61%
Musik
34%
Soundeffekie

SPIEL- 40 (@) /O

SPASS:

Mehr
Spielelemente
und weniger

Game-Gear-
Version

Spieletyp: Geschicklichkeits-
Denkspiel

Hersteller: Sega

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 90 Mark
68%
Grafik
46%
Musik
36%
Soundeffekte

SPIEL- 70%

SPASS:

o Stimmung in der
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demnd. erhaltlich

CD Thun:lsrhnwk erhaltlic
Cliff H i, erhltlich
FIFA Soccer 1. erhaltlich
F15 Strike Eagle demnad. erhaltlich
Socket demnd. erhdltlich
688 Aﬂuck Sub dt 49.~
Aero the Acrobat us 109.-
Aladdin dt/us 109.-
Ariel us 59,-
Asterix dt 109.-
Battletoads 79.
BOB dt/us 99.-/89.-
Bubsy dt 99.-
Carmen San 49.-
cD Mferhurnar 99.-
CD Batman us 99.-
€D Dracula us 109.-
CD Ecco the Dolphin dt/us 89.-
CD Flnnl Flghi t/us 99,-
Hook us 89.-
(:D .Iua.lunr XJ220 us 99.-
€D Lethal Enforcers us 129.-
cp Nighl Trap us 2CD 109.-
€D Robo Mssla dt/us 99,
€D Silpheed u 99.-
€D Sonic dt 89.-
€D Spiderman us 89.-
CD Spiele us/jp/dt ab 79.-
€D Time Gal us/dt 99,
€D Wonderdog us 89.-

Jungle Strike d. erhdltlich
12 Arcade demnd. erhdltlich
NHL 94 us demné. erhdltlich
Jurassic Park demna. erhaltlich
7th Saga us -
Actraiser dt 119.-
Addams Family Il us 69.-
Aero the Acrobat us 119.-
Alladin us 129,-
Another World dt 119.-
ﬁ uatic Games us 99.-

of Fighting jp 149.-
ASTERIX dt 99.-
Back to the Future 99.-
Batman Return jp/us 69.-/109.-
Blues Brothers jp 59.-
BOB dt/us 109.-/89.-
Boxing Legends us 119.-
Bubsy 89.-
Bulls vs Blazers dt 119.-
Cacoma Knights jp 49,-
Cliff Hanger us 119.-
Combattribes us/jp 49.-
Cool Spot us 119.-
Cool Werld 79.-
Crash Dummies us 119.-
Cybernator us/dt 109.-/119.-
Darius Force jp 129.-
Dead Dance jp 99,-
Desert Strike us 99.-
Doomsday Warrior us 49.-
Dracula us 119,-
Dragens Lair dt 59,-
Durl eon Master 129.-

8 129.-
Edonn Kiba 45.-
EMPIRE STRIKES BACK us 139.-
Exhausted Heat Il 129.-
F-15 Strike Eagle 119.-
F-Zero us 69.-

Chakan dt

Chuck Rock I dt

Cool Spot dt

Dashin Desperados us

Desert Strike us/dt

Dinasaurs for Hire us 60Hz

Eco Dolphin dt

Euro Club Soccer dt

2 us

atal Fury dt/jp

iremustan |p

lashback

intstones dt

G-Loc

Gain Ground dt

Geneml Chaos dt
rge F. Boxing us

Glubul Gludlaior dt

Golden Axe lll

Grandslam Tennis dt

GUNSTAR HEROS jp/dt

Hardball 3 us

Haunting us/dt

Hit the Ice us

Home Alone dt

Hook us

Humans us

Indiana Jones dt

Jewel Master us

Joe Montana 92

John Madden 91

mmm
[

Fatal Fury us 99.-
Final Fantasy Il us 129.-
Final Fight us 89.-
Formation Soccer Il 99.-
Gods us/dt 109.-
Goof Troop us 60Hz 99.-
GP-1 Motorcycle 129.-
Harley Humengous 89.-
Hit the Ice us 49.-
lkari Warriors jp 59.-
Jaki Crush 99.-
James Bond jr. us 59,-
James Pond us 109.-
Jimmy Connor Tennis us/dt 109,-/119.-
Joe & Mac us 89.-
John Madden 93 dt 119.-
King Arthurs World us 109.-
Lemmings dt 119.-
Magic Johnsons Super Slam Dunk ~ 99.-
Mario & Wario (nur Mouse) 129.-
Mario Collection jp/dt &9. /39 -
Mech Warrior us),
Mortal Kombat dt/us 125, -/ 1 I9 .
Mystic Quest us

ﬁLPA Hockey 93 dt/us 119. -,179 -
Nigel Mansell nur us/jp 119.-

d the Baja us 109.-

Operation Logiec Bomb us 119.-
Outlander us 69.-
Pac Attack us 99,-
Paladins Quest RPG us 129.-
Paperboy dt 69.-
Parodius dt 99.-
Plu{sr Manuager dt 5
Pocky & Roc

Prime Goal Soccer jp
PTO us

Redline Racer us
Ren Stlmp Show us

Rock'n Roll Racing us 60Hz

__Aﬂdﬂu
Ot IO =
2000050
00000 LS

Micro udﬂn 5

NBA-All stur C allenge us
NHL 94 us/

NHLPA Hockey us/dt
Outrun 2019

PGA Tour Golf | us
PGA Tnur Golf Il us/dt

Pupl.‘a?ous Il dt

Power Monger dt/us
PTO us

Rnnger X c[h"us 60Hz
Risky Woods d
Roa! Rash Il us
Rocket Knight Adv. dt
Rnllm Thunder Ill us
Rolo rﬁe Rescue dt
Royale Rumble us 60Hz
Samurai Catchen jp
Shadow o.t. Beast Il us
Shining Force dt
Shinobi 3 jp/dt

Side Pocket | ip

Snake Rattle’n Roll dt
Sonic Il dt

Space Harrier |1 dl
Spiderman X-Man
Streetfighter Il dh’
Streets of Rage Il

PA].

nder Fox us 60Hz
Toons dt
Turtles dt
Trecsura Island (McDonalds)
Ultimate Quix us

T'n

Ultimate Soccer dt 99,-
World of lllusion dt 89.-
WWF Wrestlemania us/dt  89.-/99.-
X-Men dt 99.-
Xenon 2 dt 49,
Zombies A. m. Neigh. us 99.-
Ju an Converlar 19.-
pieler Adapter 55.-
Cunverlar us 60Hz auf dt 39.-
CDX Converter us/dt c( 99,-
RGB Kabel MD 1 un g) 29.-
Honey Bee Pad 39.-
Manacer dt 129.-
Capcom Powerstick 169.-
SG Programmable Pad dt 59.-
Action Replay PRO 89.-
Me a Drive iel dt 199.-
dt ohne § |efl 479.-
CD I dt inkl. 1 Spie 549.-
Umbau Megudn\re? und 2 auf 60Hz  59.-
Gebrauchte Spiele ab 9.-
NEU: T-Shirts Tiny Toons,
Tazmania usw, ab 25.-

3D0-Konsole von P.ANASONIE ‘1.433

Rocky Rodent us 119.-
Royal Rumble (WWF2) us/dt  129.-
Run Saber us 119.-
Rushing Beat 1 59.-
Samurai us 99.-
Secret of Mana us 129.-
SLn oku j p 129.-
% 119.-
Shcm hul us 99.-
Sonic Wings | 129.-
Star Wing us/dt 119.-
Streetfighter Turbo us/dt  139.-/129.-
Striker dt/jp 99.-/89.-
Sunset Riders us 119.-
Super Air Diver 119.-
Super Baseball 2000 us 119.-
Super Battle Toads us 109.-
Super Bomberman jp/dt/us 89.-/109.-
Super Conflict us 109.-
Super F-1 Hero 49.-
Super Slapshot 99,
Super ST. RWMIS us 109.-
Super Swiv dt 119.-
Super Widget us 119.-
Taz-Mania us 79.-
Tecmo NBA us 119.-
Terminator us 59.-
Tetris Il j e‘ 149.-
The Lost Vikings us 'IO‘?.

Tiny Toons dt

Tom & Jerry us 59.-
Top Gear 2 us 109.-
Toys us 69.-
Troddlers us 99.-
Tuff E Nuff us 60Hz 119.-
Twinbee jp/dt 99.-/119.-
Utopia us 119.-
Vegas Stakes us 99.-
Waynes World us 69.-
Wordtris us 59.-
World Heros jp/us 109.-/139.-
Wrestlemania jp 69.-
Zombies A.m. Nu:gh us/dt 109.-/119.-
RGB Kabel us/dt 29.-/39.-
Verlangerungskabel Joypad  19.-
Super Scope 119.-
Honey Bee Pad u 39.-
Universal Ada ler NISC tauglich 39.-
SN Pro Pad 29.-
Universal ﬂdugrsr Starfox taugl. 29.-
Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-
Action Regluy PRO [nicht Starfox)  69.-
Super NES mit Mario 2 Pads us 309.-
Super NES o.Mario 1 Pad us+RGB-Kobel 249.-
Super NES ohne Mario 1 Pad dt  199.-
Umbau SNES 50/60Hz USW. 89.-

NEU T-Shirts 25.-/ Uhren 9.-
Anha

er 6.-/Poster Streetfighter12.-

NEU: l?S -Magazine DIE-HARD GAME-
FAN, Electronic Gaming Monthly 8.-

Tel. 089/54 38 088

GAME EXPRESS, Hiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Oﬂnungszellen' Mo Su, 10 bis 20 Uhr » FAX 089 /53 42 54
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aster Higgins hat
aber wirklich nur
Pech mit den

Frauen. Jedesmal wenn er ein
nettes Médel kennenlernt, wird
sie ihm unter der Nase weg ent-
fiihrt. Ihr mift auf Eurer Suche
acht Inseln durchforsten, die je-
weils in sechs Abschnitte unter-
teilt sind. Dabei helfen Euch
freundliche Dinosaurier, auf

Gegenstande auf den Inseln ver-
streut. Stein-Axt und Bumerang
dienen als Waffen, mit Friichten
und Fleisch konnt Ihr Eure Le-
bensenergie auffiillen. Abund zu
findet Ihr auch ein Skateboard,
mit dem Euer Held deutlich
schneller wird. Am Ende jeder
Insel wartet ein schrecklich
hungriger Bof auf Euch.

_ k= EFT 4
denen Ihr reiten konnt, wenn Ihr | EAEEM

sie aus den (iberall verstreuten
Eiern pellt. Finf Urviecher ste-
hen zur Verfiigung, jedes mit
individuellen Eigenschaften.
Master Higgins beginnt sein
Abenteuer ohne Ausristung.
Zum Gliick liegen alle wichtigen

Die Super Nintendo-Ver-
sion von Adventure Island
gehort immer noch zu mei-
nen Lieblingsspielen, spe-

Arriba, Andale!

BJaAL_;y

bunz:)

peedy Gonzales tobte
schon Uber die Bild-
schirme, da schmor-

ten Flitzer wie Sonic noch in
Abrahams Wurstkessel. In sei-
nem Abénteuer auf dem Game
Boy m(fBt Ihr den Kdsefresser
mit dem grofBen Hut in bester
Jump'n-Run-Manier durch
sechs exotische Landschaften
ans Ziel bringen. Dabei solltet
lhr soviel leckere Kdsescheiben
wie moglich einsammeln. Aller-
dings lauern an jeder Ecke Ge-
fahren in Form von Kéfern, Rep-
tilien und anderem Ungeziefer.
Um Speedy ein wenig auf Trab
2u bringen, gibt es an besonders
schwierigen Stellen Sprungfe-

126
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dern, die ihn vertikal oder hori-
zontal beschleunigen. Schmel-
zende Blocke, einstiirzende
Steinsédulen und uniibersichtli-
che Stellen erschweren das
Mduseleben. Loopings erinnern
an Sonic. Damit es nicht allzu
schwer wird, gibt's in jedem Le-
vel zahlreiche Riicksetzpunkle.

des

Freunde
Jump'n Runs werden viel
SpaB mit Speedy haben,
vor allem weil es sich fliis-
sig und flott spielt. Das

puren

L L 3§ |} |
.0 1

ziell wegen der phantasti-
schen Musik von Yuzo Kos-
hiro. In Sachen Grafik und
Musik kann der Gameboy
natiirlich nicht mithalten,
das Spielprinzip ist jedoch
identisch: laufen, springen
und werfen ohne Ende. Neu
ist die Unterstiitzung durch
Dinosaurier, die fliegen
und schwimmen kinnen
und deshalb in besonders
schwierigen Levels sehr
hilfreich sind. Jump’n-
Run-Fans, die Super Mario
Land und Hammerin’ Harry
schon kennen, werden
auch an diesem Spiel ihre
Freude haben. 74

DO 7S50

8 ““““‘« AAFAVANY

el LLE LR LR TR TR IR )]
s @3 ort B8 2

Master Higgins

auf Magma, dem

“| Camptosaurus, der
Feuer spuckt und
auf Lava laufen
kann. Widerliche
Spinnen sind fiir
ihn iiberhaupt kein
Problem.

ala i "7

Spieletyp: Jump'n Run

Hersteller: Hudson
Testversion von: Hudson
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, Pafiwort
Schwierigkeitsgrad: 5

Preis: ca. 69 Mark

67%
Grafik
54%
Musik b
51% 2
Soundeffekte =
SPIEL- 7 1 0/ 2
SPASS: O §:
Fiir Kasekracker,
ach wie lecker,
lauf' ich mir die
TWE 86| Haxen platt!

war's aher auch schon. Kei-
ne Geheimgange, kaum
Ratsel. Die Grafik wirkt auf
dem Game Boy niedlich,
wird Euch aber nicht unbe-
dingtzu Begeisterungsstiir-
men hinreiBen. Auch der
Begleitsound dudelt relativ
unbedarft nebenher, bis lhr
ihn irgendwann abdreht.
Mit ein klein wenig Ubung
bewaltigt Ihr die sechs Le-
vels im Handumdrehen,
und das Spiel landet in der
Ecke. Eignet sich vor allem
fiir ganz junge und noch un-
erfahrene Spieler.
Wolfgang Schaedle/hu

Spieletyp: Jump'n‘Run

Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Milsui
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 70 Mark

62%
Grafik
51%
Musik =
25% g
Soundeffekte =
SPIEL- 6 ch z
SPASS: O §:
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SuperstarkerVideospieleSpal}
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Die vier superstarken Turtles
fr die vier superstarken Systeme

Cowabunga!
Donatello, Michelangelo, Leonardo und Raphael sind fir
alle da. Mit Supergrafik in Videoqualitat.
Sound der Spitzenklasse fiir den
Game Boy, NES, Super NES 4
und das Sega Mega Drive. Volle
Power! Los geht's. Gegen *
Shredder, Krang und ihre bléde |
Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

Screens Sega Mega Drive Screens Super Nintendo Enterainment System

Teenage Mutant Hero Turtles AC Miage Studios, USA - All Rights Ruserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA, Exclusavaly
Licensed by Surge Licensing Inc. Kintendo® | SNES ™, NES™, GAME BOY °, the Nintendo Product Seals and other marks il b5 “TM® are
Nintendo KONAMI® s a registered trademark of Konami Co, Lid. PALCOM®  and PALCOMGAMES®  are regestered trademarks of PALCOM Sotiware Co
Soga and Sega Mega Drive are trademarks of Sega o Lid

F&P 93/250
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Blasen-lnferno

udson Soft schnapp-
te sich die Lizenz
des alten Capcom-

Hits und kreierte flugs eine
Umsetzung fiir Nintendos Winz-
ling. |hr steuert nach wie vor
ginen Knirps mit Harpune am

unteren Bildschirmrand, der |}
sich einer Flut von iberdimen- | %
sionalen Blasen erwehren muf. =

Zerballert Ihr eine davon, zer-
springt diese in bester Astero-
ias-Manier in zwei kleinere, die
sich nach Treffern wiederum ver-
wandeln. Da sich die Ballons auf
dem ganzen Planeten niederge-
lassen haben, verbindet Ihr die
Seifenoper gleich mit einer
Weltreise. Beginnend in Japan
gebt Ihr den Rundlingen mit
zahlreichen Extras wie Doppel-
harpune und Dynamit Saures,
bis [hr nach langem Kampf

den Game Boy umzusetzen —
vor allem, wenn's auf die Grafik
S0 wenig ankommt, wie bei
Wordlris. Einzelne Buchs aben
fallenauf's Spielfeld und werden
in Tetris-Manier seitlich ver-
schoben. Bilden sich aus den
Lettern dreistellige (oder lange-

re) Worter, werden diese zugun- L%

sten Eures Punktekontos weg-
geloscht. Langere Worter brigen
auBerdem Boni, wie eine Bom-
be (sprengt eine Letter nach
Wahl) oder die Séureflasche, die
eine ganze Reihe loscht. Die
Buchstaben fallen jedoch nicht
bis zum Grund des Feldes, son-
dern bleiben in der Mitte hén-
gen. Daraufgestapelte Lettern
schieben die alten nach unten.

128

Pang

endlich in Stidamerika ange-
langt seid. Mit dabei sind auch
wieder so beliebte und gehalte
Features wie Time-Stopper und
Dynamit (148t alle Blasen in
ihre Bestandteile zerfallen).

Das Spielprinzip ist ein-
fach und damit pradesti-
niert fiir den Game Boy.
Die Blasen sind bedroh-
lich dunkel gehalten und
somit immer optimal zu
erkennen. Die landestypi-
schen, malerischen Back-
grounds, die neben dem
zeitlosen Spielprinzip das
Flair des Automaten aus-
machten, kriegt man auf

'-'Efél" Wehn die Saule den unte-

ie Idee liegt "n'é"ﬁe, .
einfache Spiele von
16-Bit-Systemen auf f

ren Bildschirmrand erreicht,
wachst der Buchstabensalat in

die Hohe. Ist eine bestimmte An-
zahlvon Buchstaben verbraucht,
spielt Ihr auf dem selben (zu-
gemiillten) Feld mit héherer
Fallgeschwindigkeit weiter.

Als Game-Boy-Modul ist
Wordtris fast besser geeig-
net als fiir ein stationére
Konsole. Die Jagtnachdem
richtigen Wort paBit prima
zu einer Busfahrt. Wenn
auch der Wortschatz der
Handheld-Version kleiner
ist, als der der Super-Nin-
tendo-Ausgabe, er enthalt

Vor dem indi-
schen Tempel
breitet sich
Panik aus:
Lauter kleine
Blasen sind
todlich!

HHHHHHHH

dem SchwarzweiB-Screen  Spieletyp: Action
leider bei weitem nicht so
gut hin. Auch schade: Viel
mehr als die Halfte der bla-
sigen Levels werdet lhr
wahrscheinlich nicht zu Ge-
sicht bekommen. Verliert
Ihr Eure fiinf Leben (durch

Beriihrung), diirft thr Euren

Hersteller: Hudson Sofl
Testversion von: Hudson Soft
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
eingeschranktes Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 70 Mark

Neustart aus einer der be- 48%
reits besuchten Stagesaus-  Grafik
suchen, aber nur bis Lenin-  ~68%
grad. Ganz Europa, Afrika  Musik D
und Amerika miiBt Ihr somit " 38% g
ineinem Zug durchspielen.  Soundeffekte z
Trotz dieser Mankos ist das  spiEL- 7 20 z
geniale Spielprinzip noch  spass: /0 5
ein 'Gut' wert. th  — 3

Wordtris auf
dem Game Boy
ist die Buch-
stabensuppe fiir
unterwegs

auch einige eingedeutsch-  Spieletyp: Denkspiel
te Begriffe, auf die man
bei einem deutschsprachi-
gen Modul nicht erwartet
(z.B.:"Gig"). Auch die Beu-
gungen der einprogram-
mierten Verben sorgen oft
fiir Uberraschungen. Ich
kann Eltern jedoch nur da-

Hersteller:

Spectrum Holobyte
Testversion von: Microprose
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: —
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 80 Mark

vor warnen, dieses Modul ~ "20%

dem (jiingeren) Nachwuchs  Grafik

als Geschenk zu iiberrei-  "46%

chen. Die dauernde Frage  Musik =
“Was heiBt denn..." istvor-  "40% 2
programmiert. Wer selbst  Soundeffekte =
im Duden nachschauen  spigL- 7 (o) 2
kann, ist mit dem Modul  spass: 3 A) 3
gut bedient. jb et , a

1 g o2



AmigavonA-Z

Holen Sie alles aus lhrer Power-Maschine heraus

WORKSHOPS
i !

Marki&Techmik W O R K S H 0 P AMIGA

Christiun Carcfl

- - R S
Erfolgreich starten - sicher nutzen. e
i

Deluxe Paint 1V - Amiga-Workshop

Christian Carol

In zehn Schiitten lemen Sie, mit dem Programm DPaint IV einen Trickfilm
2u produzieren. Erst werden mit den "Werkzeugen" die Bilder gezeichnet
und anschlieBend erstellen Sie die Animation. Ein Rafgeber bei Problemen
und ein Nachschlageteil erleichtern Ihnen die tigliche Arbeit.

1992, 306 Seifen, ISBN 3-87791-004-1, DM 39, sFr 37 -, 65 304,-

C - Amiga-Workshop

Peter Wollschloeger

In zehn Lekfionen lernen Sie, wie
man in C ein Malprogromm mit
Windows, Meniis und Requesfen
programmiert. Aufierdem: Ein-
fishrungsteil, Ratgeber filr die
Praxis und alle Funktionen zum
Nachschlagen. Mif handlicher Be-
fehlskarte, Filr Azfec- und Latfice-C.
1991, 295 Seiten

ISBN 3-87791-026-2

DM 39 - sFr 37 -, 65 304 -

Markd Sechnik

Amiga & DFU

Lars Blumenhofer
Dutenferniibertragung mit dem
Amiga leichtgemacht. In diesem
Einfiibrungshuch werden folgende
Themen behandelt: Grundlogen,
ModemInstallation, Terminalpro-
gramm, Mailboxen, Bix auf dem
Amiga, DFU-Spiele. Ein Buch zur
Grundinformation und Kaufberatung.
1992, 384 Seiten

SBN 3-87791-148X

DM 39~ sFr 37,-, 85 304 -

Amiga total

A, Brever/P. Wollschloeger/

1P Laub/). Wenzl

Mir diesem Sonderbond erhalten Sie
drei Amiga-Bestseller zum Sonder-
preis! Teil 1, das “Amigo-500-Buch”
beschreibt die Bedienung und Funk-
fionsweise des Amiga 500.

Teil 2, "Profi-Tips und PowerTricks”
enthilf kleine Kniffe, Tips und Tricks
fiir die Lasung olltiglicher Pro-bleme.
Und in Teil 3, "Amiga und Video”,
finden Sie Informationen und Tips
zum Zusommenspiel lhrer
Videoanlage und Desktop-Video.
1991, 1077 Seifen

ISBN 3-87791-264-8

DM 49 -, sFr 46,-, 65 382,

zim AMIGA

M sichon pramSisctuen Daispieion

Einschalten und loslegen!
F. Stieper/D. Schwedo

1992, 343 Seiten

ISBN 3-87791-3385

DM 49 -, sFrd6,-, S 382,

AmigaVision - Workshop

Bernhard Schmidt

Das neue Autorensystem erfolgreich starfen und sicher nutzen.
1992, 236 Seiten, ISBN 3-87791-296-6

DM 39,-, sFr 37 -, 65 304 -

Amiga-Spiele |1

Bernhard Schmidt

Beschreibt 70 Top-Spiele

1993, 330 Seifen

ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310,-

Amiga-Assembler-Buch

2. huflage

Peter Wollschloeger

Ein 68000er-Kurs mif vielen praxis:
gerechten Beispielen und ausfiihi-
chem Verzeichnis aller Systemrouti-
nen und genauer Anleitung fiir das
Eininden von AssemblerRoufinen in
Amiga-Basic. Auf belliegender
Diskette: alle Beispiele im Quelltext,
niifzliche Utilities, wichtige Daten-
strukturen und Programmiahmen.
Ein unverzichthares Nachschlage-
werk fiir jeden Amiga-Assombler-
Anwender,

1992, 361 Seiten

15BN 3-87791-383:0

DM 59,-, sFr, 55,-, 65 460,-

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus und

im Fachhandel. Sie konnen aber
auch direkt bei uns bestellen.

Bitte schicken Sie mir;

91026 C-Amiga-Workshop

1 91381 Amiga-Spiale I
1 91264 Amigo fotol

Nome

Shrofle

PLZ/Ort
Einsenden an:

odler per Fux on: 089 /460 03-200,

12 91004 Deluxe Paint IV Amigo-Workshop
1 90924 Amiga 052.0 Anwenderhondbuch

Den Rechnungsbetioq zuzigl. DM 6~ Versandiosten zofe ich:

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Amiga 05 2.0 -
Anwenderhandbuch

Wilfried Hiiring

Beschreibt die Workbench-Obenfliiche
und die fextorienfierfe Kommando-
zeilen-Shell mit DOS-Befehlen.
1991, 454 Seifen

ISBN 3-89090-924-8

DM 69, sFr 64 -, 65 538,

Amiga-Hardware-Tuning

. Gerlach/C. Hochberger

fehr herausholen? Hier finden Sie
Bouanleitungen fir viele Selbstbau-
projekte.

1989, 315 Seiten

ISBN 3-89090-586-2

1 Disketfe 3,5"

DM 98 -, sFr 91,-, 65 764 -

7 i
arkt& Technik

BESTELLCOUPON

1089/4

91148 Amiga & DFU

Coooo

per 3 Nachnohme

per (2 beiliegendem Verechungsschack

trkt& Technik Buch- und Software - Verlag GmbH & Co., HansPinselSir. 9b, 85540 Haor

90586 Amiga-Hordware-Tuning
91383 Amiga-Assembler-Buch

91296 AmigaVision - Workshap
91338 Einschalten und loslegen!



GAME BOY

GAME BOY

SROMECHIEICK

Katz—_eh-sch nurren
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s gab Zeiten, in denen

dertollpat schlge Kater

Felix treuere Fans be-
salj als die Mainstream-Stars
Mickey Mouseund Donald Duck
zusammen. Besonders in den
60erJahren marschierte Felixim
Schulterschiufl mit der Studen-
tenbewegung in bunten Car-
toons gegen Establishment und
lgnoranz. Im Windschatten der
groBen Comic-Revivals taucht
nun auch Tausendsassa Felix
aus der Versenkung und stellt
sich neuen Herausforderungen
— wie dem Game Boy. Hudson
Softerwarb die Lizenzen fiir eine
Verwertung der Kultfigur auf
dem Handheld und produzierte
rund um den schwarzen Kater
ein harmloses, unkritisches
Jump'n‘Run. Die Story birgt be-
kannte Ziige: Das kaum weniger

LI

g
il

bertihmte Katzenfaulein Kitty
wird von Felix’s éltestem Intim-
feind, dem Professor, entfiihrt
und gefangengehalten. Abgese-
hen hat's der skrupellose Uni-
professor dabei auf Felix's Zau-
berbeutel, den er als Ldsegeld

fordert. Ihr begleitet die Comic- &IZS

katze auf eine Reise rund um die
Welt. Flugzeuge tragen Euch
tiber schneebedeckte Berggipfel
und Unterseeboote tauchen in
den Tiefen des Ozeans — immer
auf der Suche nach dem Ver-
steck des Unholds. Und da die
korrupte Intelligentia in Felix-
Comics traditionsgemdl auf
dem gesamten Planeten Kom-
plizen unterhdlt, ist die Suche
nicht ganz ungerahrlich. Rock
Bottom, Master Cylinder und
andere Mafia-Gesellen erwarten
die mutige Katze bereits.

Waldeslust

I

ie Handlung dieses
Action-Adventures
spielt im Gegensatz

2u Zeldaund Co. mal nichtin fer-
ner Vergangenheit, sondern be-
ginnt in einem Wald unserer
heutigen Welt. Dort wollt lhr ge-
rade den Niederschlag des sau-
ren Regens messen, als wie aus
dem Nichts Microwave auf-
faucht, die vom Mutanten-Hun-

ter verfolgt wird. Als sie nach ..
kurzem Kampf wieder ver- |3

schwinden, geratet Ihr in den

Zeitsog und findet Euch aufeiner &

fremden Welt wieder. Diese wird
gerade von Bio-Hazard-Harry
bedroht, der den Planeten hoff-
nungslos verschmutzen will. Ihr
seid Sierra-Sam, der in der
eigenartigen Welt, in der alles
urkomische Namen hat, die ver-
ricktesten Abenteuer zu beste-
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Nen hat: Ihr miBt mit Hunderten
von Charaktern reden, Monster-
horden bekdmpfen und in Ver-
waltungs-Bildschirmen Euren
Helden mit immer besseren
Waffen, Zauberspriichen und ef-
fizienterer Ristung ausstatten.
Besiegte Feinde vererben Erfah-
rungspunkte, die Euch bei aus-
reichender Anzahl um einen Er-
fahrungslevel aufsteigen lassen.

Mal was anderes! Solan-
ge die Story stimmt, lassen
wir uns auch gerne mal mit
verriickten Neuerungen
iiberraschen. Das “techni-
sche Gewand" kommt uns
allerdings reichlich be-

Die Jagd nach Punkten
steht im Mittelpunkt der
groen Befreiungsaktion.
Neben seinen Fausten, mit
denen unser Felix wan-
delnde Kohlkdpfe vom Bild
feot, verfiigt der Kater iiber
einen raffinierten Zauber-
beutel, der allerlei seltsa-
me Spezialwaifen erfindet.
Entdeckt Ihr einen der zahl-
reichen Geheimgange, ha-
gelt's Punkte und Abkiir-
zungen. mn

B Felix, the Cat
N gehdrt zu den

legendaren

Stunde

Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Hudson Soft
Testversion von: -
Anzahl der Spieler: 1

Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4

Preis: 70 Mark

56%
Grafik

34%
Musik

22 %
Soundeffekte
SPIEL-

SPASS: 46 OA)

Bekannte

EEH | Adventure-

kannt vor, das Kampfsy-
stem und die Zauber-
spriiche sind allesamt
schon mal dagewesen. Je-
doch nicht zuletzt das um-
fangreiche Spielareal (sie-
ben Lander), die schon ge-
sponnene Handlung und
die recht spannenden
Kampfe lassen Euch den
Erwerb dieses leicht iiber-
durchschnittlich guten Mo-
duls nichtbereuen. Die Bat-
terie fiihrt von Zeit zu Zeit
selbstandig ein "Auto-
Save" durch, falls Ihr das
Speichern mal verschwitzt
haben solltet. fh

1 Suifgs o3

Features gemixt

| mit freakigen
Ideen und unter-
| schwelligen

I Oko-Botschaften

Spieletyp: Action-Adventure
mit Rollenspiel-Elementen
Hersteller: Namco
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 70 Mark

Grafik

49%
Musik

44%
Soundeffekte
SPIEL-
SPASS:

71%

Bunuamsuonyepay

Bunpamsuonyepsy



Rasenmaher-Boy
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uch in der Game-

boy-Variante lehnt

sich die Handlung
eng am Film an: Der einféltige
Rasenmdher-Mann Jobe ent-
wickelt sich durch Virtual-
Reality-Experimente zur absolu-
ten Intelligenzbestie und droht,
alle Computersysteme der Welt
unter seine Kontrolle zu bekom-

men. In der Rolle des Dr. Ange- [Sq
lo versucht Ihr, Jobes Pldne ¥

Zu unterbinden.

In den Levels der realen
Welt schlagt [hr Euch auf der
StraBe und auf Plattformen mit
von Jobe beeinfluBten Re-
gierungstruppen herum. Zwi-
schen diesen Leveln miBt Ihr

jeweils ein "Virtual Reality"-
Subgame bestehen, in dem
Ihr im Cyberspace durch ge-
schicktes Lenken in alle Rich-
tungen durch Tore und um
Hindernisse “fliegt". Sogar ein-
fache, aber authentische Intelli-
genztests wurden im Spiel ver-
braten.

Klar, daB man im Gegen-
satz zur Super-Nintendo-
Version nicht nur grafisch,
sondern auch inhaltlich
einige Abstriche machen

Yy

NN

11570

Cyberjobe

sogar, die

machen.

muB. Viele der Spielele-
mente des groBen Bruders
lassen sich auf Nintendos
Kleinstem grafisch auch in
vereinfachter Version nicht
verwirklichen.

Trotz dieser Einschran-
kungen geféllt mir dieses
Spiel auf dem Game-Boy
sogar besser, da einige
der Kriterien, die sich auf
dem Super Nintendo noch
unangenehm bemerkbar
machten (kleine Sprites,
spartanische Grafik in den
VR-Welten) auf dem Game
Boy nicht ins Gewicht
fallen. fh

IROMECH Elc,KE

versteht es

Regierungs-
truppen gegen
Euch mobilzu

Spieletyp: Geschicklichkeit,

Action

Hersteller; The Sales Curve
Testversion von:
The Sales Curve

Anzahl

der Spieler: 1

Features: —
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 70 Mark

60%
Grafik
857%
Musik
46%

Soundeffekie

SPIEL-

SPASS:

669

Bunyuamsuoipiepay

,Ich will
ankommen

und zwar
sicher”

1 Bitte schicken Sie mir Absender:

Informationsmaterial

Martin B. ist 21 Jahre jung,
Autofahrer und steht auf
Sicherheit. Vertriigt sich das?

Die Unfallzahlen sprechen
dagegen. Doch viele junge Fahrer
sind besser als ihr Ruf.

Interessiert?

- Die Aktion Junge Fohrer der
.~ Deutschen Verkehrswacht befafit
 sich mif der iiberdurchschnitt:

lichen Unfallgefahrdung junger

. Autofahrer und hilt

inferessantes
Informations-
material fir
Sie bereit.

Aktion Junge Fahrer

Am Ponnacker 2
5309 Meckenheim

Musik-Katalog

Super-CDs,MCs,LPs,Maxis,T-Shirts,
stark: Videosund Singles schon ab

49:,

Das Beste unseres Jahrhunderts in 37.000 Top-MARKEN-Produkte-
RIESENAUSWAHL jeden Monat neul Yon Klassik iber Volksmusik
bis superheiBer Pop/Rock/Disco und Kinofilme auf Video:

Musik + Kino unendlich fir Millionen!

Immer kostenlos . unverbindlich. Kein Club, keine Kaufpflicht!
Aber immer bestens informiert bei Daver-TIEFST-Preisen!

Einfach s o f o rt Postkarte mit deutlicher Adresse an:

e
Abt. ZF D-97987 Weikersheim

S
Europas groBtes Musik-Privatversandhaus ‘““

wn

wo!

)

\C*

AOd JAINVO

_‘_i'l
MEEGA *x STADR
VIDEO GAME » EXPRESS VERSAND
SNES SNES MEGA DRIVE
Aero the Acrobat us. 119~ | Red Line F1 Rocer us. 119= | Londstalker us. 129,
Asterix 1. 125~ | Rock'n'Roll Rodng  ws. 119~ | Aladin dt. 119~
Bubsy dfus. 119, | Streetfighter Turbo  ws./dr. 139~ | Gunstor Heroes di. fus. 105~
Coal Spot ws. 125~ | Mortel Kombat ui. 129~ | Rocket Night . 105~
EV.0. us. 135~ | Top Gear 2 us. 119,~ | Shinig Force de. 129,
7ih. Soga s, 129~ | Twin Bee ipe 109~ | Shinohi3 us. 109,
Goof Troop us. 125~ | Zombies J,r 129~ | Chuck Rock 2 di. 106~
Look on vs. 119~ | 50 He/60 Hz Adopter 45~ | €D Sonic di. 99,-
P.1.O0. us. 135~ | Demo Video |+ 1l 25~ | €D Silpheed us. 109,~
Wing Commander 2 us. 119~ | Patriot Joyeard 55~ | CDL Enforces (Konamij us. 129~
@ - - Nigel Mansell Top Gear 2
SNESUS KO“SOIE 399’ @ Mortal Kombat Zombies
+ 1 Spiel nach Wahl Aero the Acrobat  Mario all Stars

Versand per NN zzgl. 8,- DM - F. Pfister u. Th. Mutter - 79730 Murg

T (077 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99

éﬁnungsxeilan: Mo. - Fr. 11.00 - 13.00 / 15.00 - 20.00 Uhr
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PlELE

PILOTEN-POWER

Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power
fiir PC

Eva Hoogh

Der schillste Spielehif des Johres: , Maniac
Mansion 2, Der Tag des Tentokels”, hier oufs
unferhaltsamste grandios geldst. Aber nicht nur
die neveste Version des Kultspials von LucosArts
wird geknackt, ouch der Klossiker , Maniac
Mansion 1* wird noch einmal vom Keller bis
zum Speicher durchleuchtet.

1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-508-4

DM 19,80, sFr 19,80, 6 154 ~

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch
2um groBen Kultspiel aller Stor-Wars-
Fans. Das Spiel ist nicht leicht, Hier
fihrt ein Profi durch die Galaxis. Ein
Muff fior jeden X-Wing-Anwender.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, S 154~

Die... Quest-Spiele-
Power

Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos

fiir PC und Amiga

Chrisfion Rogge

Spielefiihrer zu der berhmten
Spielereihe von Sierra, olle Versionen
von Space Quest, King’s Quest,
Police Quest, Eco-Quest und Quest
for Glory werden geldst, wobei die
eweils neveste Version am ousfilhi-
lichsten besprochen wird. Dos Buch
enthilt einen Forbteil mif den besten
Bildem aus jedem Spiel!

1993, 229 Seifen

SBN 3:87791-500-0

DM 24,80, sfr 23,80, 65 193 -

WEITERHIN LIEFERBAR

PC Spiele ‘93

H. Lenhardt/B. Schneider

100 aktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-7

DM 39, sk 37—, 65 304 -

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Babiel

Nur ein ausgefuchster Retter kann
diesmol die Griinschdpfe vor dem
Untergong bewahren. Lemmings 2,

Die Geheimnisse des
Wing Commander 11
Mike Horrison

1992, 240 Seiten

ISBN 3-87791-359-8

DM 29 -, sFr 28—, oS 226,—

The Tribes ist nicht gerade leicht.

Vor allem in hheren Lavels ist
manche harte Nufl zu knocken, Mit
diesem tollen Buch jedoch kann man
endgiiltiq zum SuperLem werden: In
roffiniert montierten, forbigen Bildem
werden auch die schwierigsten Levels
geniol gelast und olle Goldmedoillen
gewonnen!

1993, 128 Seiten,

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80, sFr 19,80, 6S 154~

")'lf pey =k

- e
A q-.u:_Q

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein Genre-Filhrer der Spifzenklasse,
farbig und hchst unterhalisom. Mit
Komplettldsungen zu den berthme-
sten Adventures und einer PowerPloy-
Liste mif den besten Adventures Gber-
haupt. Ein , MuB* fiir jeden Compu-
fer-Abenteurer. Und dos sind die Hits:
Eric, the Unready; Alone in the Dark;
Indianer Jones ond the Fate of Atlon-
1is; Loura Bow; Legend of Kyrandio;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey Islond 2 Lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkes; Fronfier Phormacist.
1993, 216 Seiten,

[SBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sFr 23,80, 65193,

WEITERHIN LIEFERBAR

Amiga Spiele II

Die bekanntesten und inferessantesten Amiga-Spiele im Uberblick.
1992, 2772 Seiten, ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310~



Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /). Matheuzig/

1. Krockenberger

Mario auf Super NES! Der Super-Hit!
Hier dos Buch zum Spiel, das nichfs
(aber auch gar nichts) auskift! Man
ligst, wie-man spielt, und bekommt
s0 gine Komplatildsung, und ein voll
stiindiges Steuerungs-ABC fiir Mario
und Yoshi. Zusdtzlich gibt es zu
jedem Kapitelonfang raffiniert mon-
fiarte Bilder fiir den fotalen (ber-
blick, die alla Geheimnisse [iffen,
Optimaler Spielspaf fiir jeden Morio-
Fon! Dos durchgehend vierfarbige
Buch zum sensafionellen Preis.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, S 154~

Game Boy Bund I
R, DeMario/Z. Meston
Dieses Buch fiihrt Sie noch fiefer in

die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.

1992, 278 Seiten
15BN 3-87791-357-1
DM 29, skr 28,—, &S 226,—

.D | Excllp;_’ﬂ
NINTENDD

SPIVE LR PO W ER

1 Cybernator 2 Push Over
3 Magical Quest

WEITERHIN LIEFERBAR L=

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMaria/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29—, sFr 28—, S 226~

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Eva Hoogh

Ein toller, ausfuhricher Spielefuhrer
2u den phanfostischsten, genialsten
und neuesten Spielen ouf der Seqo-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend forbige Bilder und zahllose Tips
und Kniffe sorgen fir strearme
Spiel-Sessions. Mega-Spofl und eine
whige Joypodhond sind gorontiert!
Flashback, Another World, Alien 111,
Global Glodiator, Tiny Toon Adven-
fures, Ecco, der Delphin, World of
(Iusion w.v.m.

1993, co. 220 Seifen

[SBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,

Game Boy Bund 2

R. DeMaria,/Z. Meston

Geheimnisse von Blades of Steel,
Bubble Babble, Burai Fighter Deluxe,
Costlevani II,

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29—, sFr 28,—, 6S 226,~

Die Super-Nintendo-

Spiele-Power
supef"iﬂ’endﬂ SUPER NINTENDO
Eva Hoogh THE LEGEND OF

Erster Bond einer neven, forbigen
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen
Topspielen. Band 1: Cybemator,
Push Over, Mogicol Quest. Ein
farbiges Buch zum insinnigen Preis.
Mit vielen Tips und Tricks.

1993, ca. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 —

The Legend of Zelda Il
Super Nintendo

Eva Hoogh

Das ausfihrliche Superbuch zum
Kultspiel! Es begleifet Sie auf der
gefahrvollen Reise durch die phon-
fastische Welr des Spiels. Alle Riitsel
werden geldst, beste Kompfstrote-
gien vorgeschlogen und viele Exfros
gefunden.

1993, 250 Seiten

SBN 3-87791-4134

DM 29,80, sfr 28,80, 65 232~

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus
und im Fachhandel. Sie knnen
aber auch direkt bei uns bestellen.

=i
Markt&TIechnik

BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
[21.91508 Die Manioc-Mansion 182-Spiele-Power

121 91500 Die... Quest-Spiele-Power

12 91472 Adventures

11 91443 Die X-Wing-Filoten-Power

01 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

(1 91371 PC Spiele “93

L1 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander |l

1 91381 Amiga Spigle ||

1 91453 Super Morio World

L1 91503 Die SuperNintendo-Spiele-Power (efisbar Erde Joruer 1994)

1 91413 The Legend of Zelda I

(1 91306 Die Geheimnisse der Mego Drive Spiele

L1 91499 Die neve III\EQU'D(WE'SDI'EMPOW&[ (heforbor Enda Dezember 1993)
(1 91357 Game Boy Band 1

01 91358 Gome Boy Bond 2

Den Rechnungshetrag zuziigl. DM 6,— Versondkosten zahle ich :
per O Nachnahme per O beiliegendem Verechnungsscheck

1085/4

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Einsenden on;
Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-Pinsel-Str. 9b,
85540 Hoar oder per Fox on 089,/4 6003-200




SCONITIVNU'E

Dragon’'s Lair

Tolle Raumer mit un- | hentotern literweise Achsels "
glaublichem Speed und = oo SR L o R S IS Das Drachenmon-
ultimativer Feuerkraft | S Sl .' g iy , " ster liegt in den
nodern ] PINE ? - leiziten Ziigen...

Die etwas klebrige
o = Priigelorgie von
~ Interplay

Heft & erscheint am 26.1.1994

134 1 s o4
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JE NACH SPIEL

UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN

= e Mo Whoe, Semee ¥
| FANTASTISCHE o ~
=L LECLL AL ' _
LELFLFLECSLrS
MIT ACTION REPLAY KANNST DU
J] DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
1@ KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

H DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES

P R

ANl F b I \
{ ) { 9 7 : EIHBEBMJ'I‘EM
{ ) T ey EAT-FINDER

L CLUB’S
F«N FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

i HOTLINE, NEUIGKEITEN
= ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!

HIERDURCH IST ES MOGLICH, U,S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
! GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
| EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und =
[.s AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie WICHTIG
ﬂ-ﬁ ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM®, "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WAREN 0N D | HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

RINTEHIIO GM!EEO‘I *NES" & "SUPER NES' SIND EIHGETRMENEWHEN}EICHBGWH El  freisiailoadpdolg

DIREKT-BESTELLSERVICE:

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545/ 537182
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

DATAFLASH GMEKH

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 ENMIMERICH
FAX 02822 68547

AUCH ERHALTLICH BEI

To¥S © US|
UNp Bel ALLEN allkauf

SB.WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS

VERSANDKOSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!!



DATMAN

Entertainment System

The Animated Series

“NT

"im_n

Alle 14 Tage neu:
Brandheilke
KONAMI-Infos
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Neu fir den Game Boy™ SUPER
Batman™ - The Animated Series -

Fernseh-Serienheld Batman™ und die miesen Typen aus Gotham
City™wie Joker™, Penguin™ und Catwomanm™ bringen die Video-
spielepower in Deinen Game Boy. Detaillierte Hintergrundgrafik der
absoluten Spitzenklasse. Realistische Sprite-Animation, dazu der
perfekte Batman-Sound. Kurzum: Eines der allerbesten Games flir die
meistgekaufte Spielekonsole der Welt, Batmanm™, Robin™ und alle
bertihmt-bertichtigten Finsterlinge in bisher grof3ter grafischer
Darstellung. Spannungsgeladener Levelaufbau, mit
abwechslungsreichen Spielesequenzen und tollen Bonushaéhlen.
Schwierigkeitsgrad, Zahl der Continues einstellbar. Hol' Dir Batman,
das neueste Action-Game, fiir Deinen Game Boy.

Megafun 5/93 schreibt zu Batman™ Returns Super NES:

“Um es ganz einfach zu sagen, ich liebe dieses Spiel... Der Spiels
sich noch durch Gegner, die durch zersplitternde Schaufenstersc
oder mit einem dumpfen “Plop” an StralRenlaternen landen. Da kann ic
endlich mal ein kurzes Fazit ziehen: Danke, Konamil”
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KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Hpon‘ gabr fiir 'u’m!'erldn und ':,‘
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