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¥ Tokyo, trois jeunes gens
munis d'armures spéciales luttent contre
le erime. Contient les trois épisodes de la
série. Jaquetie provisoire. Secam, Ss-titrée
francais.

»Borgman 2058 (Fin 03/95)

147 F

Chesas
Gl chrgilliq
B s

LA BOUTIQU

Les averitures de Parn et ses amis. On
fera connaissance dans le Vol. 3 de la
belle elfe noire Pirotess...

Secam, Ss-titrée francais.

iLa légende de Lemnear aussi 1).

LES POINTS TOON
Des Points Toon vous
vous permettant d’obt

10% DE REMISE ? C'EST FOU NON ?
que commande,
vidéos gratuits !

e

Le catalogue donne | des articles 2 Lodoss Vol.1 (ép. 1-2-3) o7
3 Lodoss Vol.2 (ép. 4-5) 137F
>Ladoss Vol 3 ép. 6-7) 137 F
plus de 10% de remise | 4 Pack vidéos Lodoss 1+2 297 F
Vous gagnez un Point Toon par 101 4 Pack vidéos Lodoss 14243 397 F
2 points de 200 a 299F ete.... Auc ala légende de Lemnear 137 F

Videos Pal, Version Anglaise. -

AD Police > Vol.1 » Vol 2> Vol 3 > rotuiidoji | Secam v

167 F
 Toute la série disponible en Pal, V. Anglaise

Urotsukidoji ol afl olll1 o 12 147 F.

137 F
Geno Cyber > Vol » Vol.2 » Vol .3 147 F-

e

S Fist {zKen le survivants) 167 F = i
e 2 Macross «Clash of the Bionids» 187 F. ig:ggﬂtﬁg’r :”2 }g; E
s Macross 1l 1 vol.1 2 vol.2 b Vol.3 147 F Box set (4 |]<7 ‘vIIi 124y 547 F

Box set contient les 3 Macross I et «Clash» e : =
@ aMacross || Box set 547 F (&)
E Crying Freeman

AVIOV2 o VI SVAD VS 147 F

e

Pourquoi 12 1 Au contact
de Veau froide, i| change

> Ranma 1/2 Vol.] (OAV 3 & 4)

=

147 F
PnleE

i

et
s

_wme  Tout pour sinitier au monde des Mangas |
Contient : Appleseed T.1, DBZ n°38,
Diragon Ball T.1, Ranma 172 T.1, Video Gitl
AT, Sailor Moon T.1 (Nouveauté 1),

DBZ 38 en japonais, les autres en Francais.
B >Pack «Découverte Manga»

Cardass, Hero Collect
e T

Hero Collection 2, Disponibles e

= 7 & de sexe... Miammm ! ) o Ball Z, Sailor Moon et Yu Yu Hakusho (pré- S—
: = Manga Frangais 192p N&B &P cisez 4 la commande 1), <
WA Kanicha est spécialisé mangas : 384p par ~aTeme 1 alome 2 aTome 3 37 Fo == o lesachet de 10 cartes 27 -
ik Lo “‘Géf;gfg?ﬁa'l?&"‘;“%lES! Reties s Lt 2fomed afome5 »Tome 6 37F o aless5 saches de 10 127 F &=
a-. =g Gin3o5 AvF- | ™ Vidéo Secam SsT. Francais @A . les 10 sachetsde 10 207F mm
INE it est snbcialise dane los dessing o Ranma 1/2 Vol.1 (OAV1&2) 147 F @A . o boite : 20 sachets + poster 427F (D
E - animes japonais, News, dossiers, previews. ] Pﬁuz M;e\‘!gieﬁ histoires iddlans lﬁ‘lm‘:\l'@r& . g lacarte les5 les20 o
Magazine Francais - 21x29,7 cm 68 pages la mére de Ranma aprrend la cuisine & - 0
u "A'mgmeland n._l:] treaclition) = : g[; F z Akane et dans la deuxieme, Hinako est une J Cardass D8Z 19 7F 33F 117 F Bz
e 1 £ prof aux pouvoirs surprenants. Dispo mi E dCardassDBZ21 10F 47F 167F M=
eand o o0 35F & frier dlasercards DBZ  9F 40F 147F | wem
>Animeland 17 (fin 2/94 35F | &) —

Les Lasercards sont brillantes, autocollantes =

Une lycéenne qui a été témoin d'un
mettre,doit se déguiser pour échapper
alix agresseurs. Tirée d'un manga de

‘Mitsuru Adachi. Contient deux épisodes.

Secam, Ss-titrée francais. Jaqgt. provisoire.
>Slow step Vol.1 (Fin 03/95)

E JARm @mEaear A

CYBER (ITY |

MORT VIRTUELLE

[ =
A

Dans un Tokyo du futur, on fait appel 3
des repris de justice pour résoudre fes
affaires délicates. Sen Goku est ainsi

contacté pour venir en aide 2 50.000 per-
$0DPNEs prisonniéres dans une tour.

Secam, Version Francaise.

»Cyber City VF Vol.1 127'F
>Cyher City VF Vol.2 (iin 2/95)127 F
2 Cyber City Vol.1 Pal V. Anglaise 147 F

"2 Cyber Gity Vol.2 Pal V. Anglaise 147 F

2 Cyber City Vol.3 Pal V. Anglaise 147 F

247 F

n Dragon

= :

.

147 F

BLACK MAGIC

LES NOUVEAUTES

Yohko, une jeune fille de 16 ans se
ve malgré elle a chasser
tout celui qui a pris poss
e son professeur. Secam,
Frangais. «eMamono hun

entures souvent loufoquesd’une
section de police aux méthades quelque
peu originales dans un monde ravagé par
la poilution. Dfaprés une BD de
Masamune Shirow. Deux épisodes par
Cassette. Secam, Version Francaise.
>Dominion VF Vol.1 147 F
>Dominion VF Vol.2 (fin 2/95) 147 F

>Manga Dominion (fin 2/95) 77 F
4 Dominion Vol1 Pal V. Ang. 147 F
2 Dominion Vol.2 Pal V. Ang. 147 F

F

Sybel, une jeune
journaliste, enquéte
sur les méfaits de
deux robots des-

tructeurs.

Masamune SHIROW

2 Manga B.M. Francais ek
> Vidéo Secam SS-T. F (04/95) 137 F

a Vidéo Pal V. Anglaise

Manga Frangals,

aVol.1 «Un amour impossibles
2 Vol.2 «La disparition»

4 Vol 3 «Régénérations

> Vol 4 «Premiére expérience
>Vol.5 «Dualités (courant 2/95)
>Les 5 (fivrés des la sortie du 5)
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Ushio, un jeune garcon, libére an démon

Une androide rechetche un jeune gargon Sur fa planete Mice,

Ugne bande de motards rebelles se bat sur Le chajin-est un demon supréme qui
emorisonné dansiun tempie et il devra qui se-révele étre le descendant de une plandte Venus déchirée par une guer- Iria affronte le Zeiram, apparait tous les 3000 ans pour unifier ie
sympathiser avec lui pour se débarasser pirates de ‘espace, Ces pirates ont caché re clvile. Une jeune journaliste se retrou- une créature monstrueuse et sanguinaire. ‘monde des humains, celui des bétes-
daulres créatures, Une série ol les gags quelque part.dans I'espace un fabuleux ve mélée a ceux-ci. Drapres des personnages créés par hommes et celui des démons. Mais en
fe manguent pas | A ne surtout pas trésor, Un grand film de science fiction de Masakazu Katsura, auteur de Vidéo Girl qui sommeille-til ? Un classique mél
prendre au premier degré. Deux épisodes. Yoshikazu Yasuhiko. Al. Deux épisodes sur cette casselte. geant horreur et érotisme, a déconsei
Deux épisodes. Secant, Ss-titrée francais. Secam, Version francaise, Secam, Ss-itrée francais.

atix plus jeunes. Secam, Version
Secam, Ss-titrée francais. [Francaise. 6 altres épisades disponibles
. enanglais, Cf page de gauche !

rotsukidaji Vol.1 VE 167 F

>\Venus wars VF 1
>Ushio & Tora Vol.1 117 F  »Maps Vol (mi 2/95) 147 F a2 Vidéo pal V. Anglaise 1

PACK DBZ 497 F !

7 F
i >Iria Zeiram Vol.1 mi2/95) 137 F

97 F
ir a8 09 410:al1] a12 97 F
anga Appleseed aT.1 oT.2 Fai]
idéo «Applesseeds paivoang 167 F
inga Docteur Slump Vol.1 37 F
NNMm-T 1 Francais 240p N&B 40 F
160 «Battle angel dlitas Pal YVohng 167 F

“aifaire de la Boutigue Toon !

24 vidéos DBZ au choix (1 a 12, 1 manga

“ Dragon Ball au choix (1 a 117 et un sachet
g 10 cartes Hero Collection 2 1!

k «DBZ» 497 F \{‘idéos Secam, Vw'sinrs-# ncaise. Volumes 9-12 ci-dessous disponibles début Mars.
‘Manga Orion aT.1»T.2 77E. : 2Vol1 «A la poursuite de Garlics 137 F Les jaguettes de ces vidéos sont provisoires.

Manga Sailor Moon oT.1»T2 37F 9 Vol.2 «le robot des glacess 137 F : 7]
AR ¥ & : Ui > Vol.9 «Mercenaires de lespace» 147 F
_"_»_Street Fighter Il T.1 (b "_VOI'3 sLe combat fratricides 137 F Le fameux Bojack vient perturber un tournoi des arts

aVol.4 <La menace de Nameks 137ZF

martiaux inter-galactique. .

> Vol.10 ¢le pare de Son Gokus 147 F
47 F o s'agit de 'épisade spécial racontant toute Phistoire
147 F de Badack, fe pere de Son Goku et son combat contre

2 Vol.5 cLarevanche de Coolers 147 F
2 Vol.6 «100 mille guerriersy
aVol.7 «loffensive des Cyborass

DES MANGA

SOOQ

JVK_)]_.B 4Broly le super guerriers 147 °F Freezer.

Sr i : S > Vol 11 «lhistoire de Trunkss 147 F

- F?Ck : 4 videos DBZ au choix... Autre épisode spécial qui dévoile le futur chaotique
pius un manga a 37 F au d",o"‘ d’ou vient Trunks avant de remanter le temps pour
plus un sachet Hero Collection 2 497 F uuerir Son Goku.

PROMOS Gddb_s_

aPack : 8 vidéos DBZ au choix... > Vol.12 (Le Film Vol. 1) 147 F
plus un manga Dragon Ball au choix 897 F Reédition du premier film de Dragon Ball (sans «Z»)

Bragon Ball en Francais, 192p, N&B. Figurines a peindre en résine, taille : 10 cm.

aTome 1 aTome 2 uTome 3 a «Son Goki» Promo : 97 F
ofome 4 alome5 uTome 6 a«Vegetas Promo : 97 F
a«Cell» Promo : 97 F

aTome 10 aTome 11
> 112 ules forces du maly
4 DBZ 38 (en japonais)
2 DBZ 39 (en japonais)
4 DBZ 40 (en jap., courant mars)

a'Kit peinture (5 figurines) Promo : 97 F
ules 3 figurines+kit  Promo : 347 F
Tee Shirt DBZ «Trunks» aM ol 87 F
Tee Shirt DBZ «Gohany» oM 0L 87 F
- »Sweat-Shirt DBZ S 2R

é
E dTome 7 aTome 8 uTome 9
E
f=1

FRAIS DE PORT, QUELQUESOIT LE NB. D'ARTICLES |

5 . . France métropolitaine / DOM TOM :

7:’;@33::5 - LON Envoi nermal (5 jours environ)

Envoi colissimo (2 jours maximum)

Supplément envoi recommandé

DOM [Recommandé avion)

TOM (Recommande avion)

Europe Tunisie Maroc Algerie :

Recommandé économigue 60 F

Recommandé prioritaire 90 F

| : ——— | Contre-remboursement : ajoutez 39F

4 ;act;llhigue (a.iucun frais de port) Gratuit TOTAL A PAYER ° ‘
: E d Cheque (a I'ordre de «Pixtel») Signature |

PRENOM : : O Eurocheque 1 Contre Rbt.

| ADRESSE : J Mandat (a |'ordre de «Pixtel»)

- - i 7 1 CB, Visa, Eurocard, Mastercard

(16.1) 49.76.19.63 s . WITIC 00N | |CODEP. : 7
Lun-Ven 10h-19h BP ‘ . MLE e =
Fax (16.1)43.97.32 _ «@%4 | Date de naissance :
5 o : ‘Z ft'

L

S [ e

= [ [ |
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mandez séparém ont expedios

leur sortie. Si vous | ) rte bancaire, 5 articles ou plus : 1 Point Toon supplémentaire offert
potvez atssi co : - par téléphone o inite 6

-

El2gsi|lPypirelatfin. s £ 0 I




T2 4102030 Fax: 46045057,
36657733l 36707733 (Hotine). 355 PLAYERONE

Et 50 numeros, ga fait SN BAINEBRE1 L2 rous avons commmencé
Faventure Player, les ticro-ordinateurs régnaient encore en
maltresetSegacommeNm’oendoetawntmconnusendehoredun
cetcle roit  itis, A [epoque, 1a NES et 12 Master commengaien
bout uste a fair leur rou, la Megadrive ¢ 12 Gare Boy venaiers
dartiver dang notre beau pays ¢t nombreu falens ceux qui hous
disaient, que notre pett canard de 6 pages allait g planter
en beaute, emporté par[a chute des consoles
Et pourtant, quatre ans ¢t deni plus tard, a situation a change du
50u% au bout. Avec plus decmqmzlhonsde tachings a ouer nstallées
en France, lo secteur des jeus vidéo est en asse de devenir aussi gros
e celuldu cie ou e a musique. Des frmes aussi ¢ sérieuses » e
Apple, Tirme Warter, BMG ou Sony daignent; désormals s intéresser &
1os ¢ petits Mickey ». L vidéo et les mages de syrthese colonisent
nosmachmespourIeme|||euretpourleplrealorsquunenouvelle
generatlon de consoles aux performances imaginables ly a pe,
sappretea prendredassaut leviews continent. Player, ui, es?
oujours [a. Plus gros 9 al depart p[us beau (enfin, on espere) ef
ecore plue branche bedé e5 cine, Bien sl [¢ equipe 55t partielement
rerouvelee. Des petits eunes de talont sont venus rejoindre les vieux
briscards, survivants du numéro 1 Mals une chose ' pas changé:
notre passion, Soujours intacte. De Mario | sur NES 2 Toh Shin Den
sl Play5tation, on « kiffe » toujours sur les bons i et on eapere
que ous aussi. Alors, e de ous avoir slivis usqu'ic
ef rendez-vous pour le nurber 100,

o Flayer
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AQUIECRIRE ?

5ivous avez quelque chose 2 dire (en bien ou en mal)
2 propos de PLAYER ONE, éorivez 4«

Sam Flayer, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.

Pourla rubrique Trucs en Vrac, toutes vos lestres
sortt les bienvenues. Envoyez vos propres triics,

v0s trouvailes les plus extra.

Atteﬁtlan Iles mellleurs seront publiés.

Ecrivez 3 Astuceman,

PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur

92613 Boulogrie Cedex.

Pourles Plans & Astuces,

adressez vobre courrler 4 Plerte ou 2 Sam:

OFFRE
SPECIALE
D’ABONNEMENT

PLAYER ONE o FEVRIER 95



50
consoles 3
gagner pour féter la
B0 édition de Player One

sommaire

‘ -_ Mo }gy‘“:._...\

Sam F‘iay@r repomd a
toutes vos questione

@ o N@_ié:_ FX, les mangas en

Over the World  francais... et toute lactualité
. ~ dujeuvidéo passée en revue

DossuerCEE;

: Decouvrsz E mcrayable :
Toh Shm Den et les mellleurspux - - _
- verlus de.letranger . : T65t5 .

S

. . faire ielur molsson de news
. Truc=sen Veae 00 AutESdelecVegas

610

 Plans & astuces

:

. leoweiloursjene. Possier
dumoistestés - PPaventure |
sans pma ' Flaycer one - ~ Wolfen -
continue de défricher
Shining Force Il pour vous

Repaortage

Des astuces et des
codes pour finir vos
jeux préférés

-------

Bilan de 50 numéros
de folie, de coups de
ceeur, de galeres aussi,
Et ce n'est pas fini
(enfin, on l'espere) |

Street Fighter, le DA,
et la sélection d’lno

- TLES

PLAYER ONE o FEVRIER 95



GAGNEZ

POUR FETER LE N@!

L= dil suffit de répondre aux questions suivantes :

"M A quelle date (mois et année) a été officiellement lancée la Mega Drive en France ?

a. Aout 1990 b. Septembre 1990 ¢. Octobre 1990

<& A quelle date (mois et année) a été officiellement lancée la Super Nintendo en France ?
a. Décembre 1991 b. Avril 1992 ¢. Mai 1993

=B Player One anime une émission sur MCM. Quel jour eu lieu la premiére ?

- 10 mars 1992 b. 5 avril 1993 ¢. 8 janvier 1994

<& Combien de pages comptait le numéro 1 de Player One ?

a. 44 pages b. 68 pages ¢. 100 pages

L2 Bilagaiine N°Y des Coneolies
— @ )




lodali du concours
Un tirage au sort parmi les bonnes réponses, aura lieu devant huissier.
Il permettra d'établir une liste de 50 Eagnants et un classement. Les gagnants recevront
la console de leur choix dans I'ordre du classement et dans Ia limite Ees disponibilités.

Pou 4 Au concours

* composez le 36 68 77 33 et jouez avec nous en direct

* tapez 3615 PLAYER ONE rubrique JEUX

* ou adressez vos réponses sur carte postale

uniquement en indiquant vos nom, prénom, adresse

ainsi qu'un classement des consoles par ordre de préférence

(en 1 mettez la console que vous préféreriez recevoir si vous gagnez, en 7 votre dernier choix) :
Player One, Concours « Le cinquantiéme », BP 4 - 60700 Sacy-Le-Grand

Extrait du réglement : Jeu gratuit sans obligation d'achat doté de 10 consoles Mega Drive, 7 consoles Game Gear,
> consoles 32X, 3 consoles Mega - CD, 10 Super Nintendo, 10 Super Game Boy et 5 Game Boy ; les réponses devront
parvenir avant le 5 mars 1995 & minuit ; les gagnants seront tirés au sort parmi les bonnes réponses ; les résultats
seront publiés dans Player One n° 52 et sur Minitel 3615 Player One & partir du 25 mars 1995 ; le présent réeglement
est déposé chez Maitre Savoye, huissier de justice a Rouen, et disponible sur simple demande a I'adresse du journal.




Sam,
Je passe les compliments en disant que
ton mag est géant, tu le sais. J'ai un petit
probleme. Depuis que je suis petit, j’adore
Donkey Kong plus que Mario, j'ai son pre-
mier jeu sur NES jusqu’a son dernier sur
Super NES : Donkey Kong Country...
1°) La difficulté est bonne mais je I'ai fini
en 2 h 50, dés le premier jour.
2%) Je trouve que la fin est géniale, mais
qu'elle est un peu copiée sur celle de
Mario World. Bref, j'ai été un peu décu,
malgré les graphismes (époustouflants),
I'animation (démente), le son et la jouabi-
lité (presque parfaits). Bon, allez, ciao Sam
et tache de me répondre, ca fait plusieurs
fois que je t'écris et je n‘ai pas eu de
réponse. Je veux savoir si c’est moi le
gogol ou si le jeu est imparfait.

Nicolas alias Donkey Kong fanatique.

Salut Sam,

Je voudrais pousser un grand coup de
gueule | OOOOOOHHHHHH ! Stop | Pas
contre toi, mais contre les sociétés de
vente par correspondance.

En juillet 1994 (le 18 pour étre précis), j'ai
commandé par téléphone une Jaguar
francaise & Elitendo, dont le magasin est
situé a Paris.

Le 19 juillet 1994, j'ai recu la console, mais
elle ne fonctionnait pas correctement :

: 'qﬁ"e,

1°) L'image était en noir et blanc (ca fait
2 couleurs sur 16 millions, c’est déja pas
mal, hein ?)
2°) La cartouche de jeu avait été ouverte
(les vis étaient visibles).
3°) Parfois, la console ne s'allumait pas
(elle devait avoir sommeil 1), S
4°) La garantie datait du 2 avril 1994. Les
autres problemes étaient mineurs.
J'ai téléphoné au magasin le mardi 19
juillet aprés-midi, mais comme par hasard
notre communication a été interrompue
(comme c'est bizarre 1),
J'ai donc renvoyé la console le 23 juillet
1994 avec une lettre expliquant les raisons
de mon renvoi et demandant I'échange
de la Jaguar ou bien le remboursement
pur et simple.
Il y a environ deux mois, j'ai appris sur
Minitel que le magasin avait été obligé de
fermer pour des raisons judiciaires.
Aujourd’hui, je vous écris en espérant que
vous pourrez m'aider a résoudre mon pro-
bleme car je n‘ai ni la console, ni mon
argent, et 1 885 F, je peux vous dire que
ca fait un sacré trou,
Je possede les preuves de mon paiement
par cheque bancaire, ainsi que la preuve
de dépot en recommandé et enfin I'avis
de réception certifiant que le magasin a
recu mon envoi le 26 juillet 1994,
En espérant une réponse, je vous remercie
et souhaite longue vie a votre magazine,
ainsi qu'a toute |'équipe évidemment.
Little Jaguar

o |
I
)

lips, champagne p
~ étonnez donc pas si

Salut Sam Player,
Je t'agresse tout de suite pour te dire que
jai engagé Zangief pour te donner une
correction si tu ne me publies pas. Alors,
fais gaffe. _ _ .
1°) Allez, sérieux, voila, jai une Saturn
d'import, et j'ai lu dans le dernier Player
One que I'on aurait du mal & jouer avec

des jeux genre Myst, Magic Night parce

qu'ils seraient en jap, mais a quoi sert le
tableau multilingue? -
2°) LI'Ultra 64 sera-t-elle bien vendue au
prix de 1 500 F, mais C’est sirement 1 500 F

au Japon, et en France, combien ?

3) Quand sortiront les X-Men et Victory
- Goal ? Et avez-vous des infos pour savoir si
~ ces jeux seront bons ? -

4°) Les prix des jeux Saturn sont pitit}ﬁi -.
elevés, vont-ils baisser ? Allez, bye et nou- -

 blie pas Zangief ! Ton mag est génial |

~ Le Saturnien




Salut le Saturnien, _ -
1°) Le tableau multilingue sert unique-
ment pour la configuration de base de la
Saturn, il n’a aucune influence sur les mes-
sages et les digits vocales qui se trouvent
dans les jeux. De plus, les CD qui seront
vendus officiellement en France (donc en
francais) ne seront pas compatibles avec
les Saturn d'import que l'on peut acheter
maintenant. _
2°) Nintendo annonce gue sa console sera
vendue partout dans le monde au méme
prix : moins de $ 300 (ce qui fait moins de
1500 F sur le marché francais).
3°) On n‘a rien sur les X-Men, sinon que
Capcom est en train de développer ce jeu
sur la Saturn. Quant a Victory Goal, on en
parle dans la rubrique Over The World de
ce mois. Il est excellent !
4%) A priori, oui, lors de la sortie officielle
de la Saturn, le prix des jeux devrait se
situer entre 300 et 400 F. :
Ciao Saturnien, et toutes mes amitiés a
Zangief, il peut venir quand il veut, j'en
ferais de la farce a couillon.

- Sam

fait ca vient de la conception du jeu qui
bloque les joueurs a certains endroits bien
précis. Si vous jouez de maniere Iinégire,
pas a pas, vous n'aurez pas de probléme
pour passer ces étapes, sinon vous risquez
de rester bloqué et donc de trouver le jeu
difficile.
2°) lllusion of Gaia s’appellera lllusion of
Time dans sa version francaise, il devrait
sortir en avril. Final Fantasy 6 devrait sor-
tir, lui aussi, en version francaise, mais la
date n'est pas encore précisée (vers sep-
tembre). Je rappelle pour ceux que ca
intéresse que Final Fantasy 6 est sorti au
USA sous le nom de Final Fantasy 3 et qu’il
est considéré comme le meilleur de la
série des Final Fantasy. On ne sait pas
encore si le jeu francais sortira sous le nom
japanais (FF 6) ou américain (FF 3). Quant
a Landstalker 2, rien n'est prévu pour le
moment. Dommage car j'avais adoré le
premier épisode.
3°) Non, en principe, les adaptateurs
n‘abiment pas les consoles. Le vrai probleé-
me avec les adaptateurs, c’est qu'ils ne
marchent pas avec tous les jeux et qu'ils se
« démodent » rapidement. C'est-a-dire
qu’un adaptateur n‘a pas une durée de vie
trés longue, dans la mesure ol les
constructeurs de cartouches (Sega et
Nintendo essentiellement), changent
régulierement leur systéme de protection.
Il faut donc racheter un adaptateur tous
les six mois environ.
Voila Dominigue, j‘espére que mes
réponses t'auront satisfaite. En tout cas,
tes questions sur les RPG m‘ont permis de
parler de ce genre qui devient de plus en
plus populaire, si j'en crois vos lettres, et
¢a me fait plaisir car j'adore les RPG. Ciao.
Sam

Salut mec,

1°) Soit ton pote est un foutu menteur (et
_je hais les menteurs), soit il n'y connait
rien et te dit n'importe quoi, ce qui revient
au meme de toute facon. Aucun des jeux
qu'il t'a donnés ne sont prévus sur la 3DO.
2°) Pour simplifier on peut dire que le tra-
vail d'infographiste consiste a traiter des
images sur ordinateur. La meilleure for-
mation consiste donc a faire une école
d'art graphique qui propose aussi une
formation sur ordinateur (Macintosh) de
préférence,

3%) Earthworm |im 2 est prévu pour la fin
de I'année 95 (sur 16 et 32 bits) et Mortal
Kombat Ill également pour cette méme
période. -

4°) Pour moi le choix est simple, je vote
pour la PSX, sans hésitation.

5%) Oui, Samurai Shodown (Megadrive)
devrait sortir dans deux ou trois mois,
nous avons eu la chance de jouer sur la
version definitive. Le jeu est vraiment
impressionnant et, a premiere vue, de
meilleure qualité que la précédente ver-
sion sur Super Nintendo, mais il faudra
attendre le test complet pour avoir un avis
definitifsurlesujet. =~

6% Il n'y aucun probléme pour faire les

 diagonales sur le paddle de la PSX. En fait
sous le cache plastique duquel dépassent
les quatre boutons se trouve une croix de
direction classique. '
7°) le ne trouve pas que ton idée soit
trés originale, mais je la soumets quand
~_meéme aux autres lecteurs, comme d’hab,
et s'il s'avere que vous étes nombreux a
nous réclamer des dossiers détachables,
on le fera,
8°) A priori Daytona USA arcade est une
32 bits et Cruis’n USA arcade une 64 bits,
mais pour avoir essaye les deux, je peux te
dire que Daytona est, sans contestation
possible, le plus beau et le plus agréable.
Comme quoi, le nombre de bits d’une
machine ne fait pas tout. Mais ca, on vous
I‘avait déja dit.
Salut a toi, Paddle-Man.
Sam

Z618 127 Fimn:
-

Ecrivez aux journalistes
de la redaction sur le
Salut Dominique,

1°) Soleil est un jeu un peu bizarre, cer- (tapez # BAL)
taines personnes le trouvent dur, voir trés

dur et d'autres le finissent rapidement. En
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SUR SUPER PUNCH OUT,
MEME LE CHAMPION DU MONDE
SE COUCHE AU 1** ROUND.




SUPER | |
 Poneh-Jurll
Sy oA **@ -
Champion du monde ou parfait inconnu, votre carriére
sur Suber Punch Out risque d’étre de courte
durée. Contrairement aux combats classiques, ceux de
Super Punch Out ne font qu’un round de 3 minutes ou
seul le KO détermine le vainqueur. Face aux 16
adversaires plus délirants les uﬁs que les autres, tous
les coups sont permis (coup de téte, de pieds...). Vous
ne pourrez pas vous enfuir ni compter sur Iarbitre, il

n'y en a pas. Entrainez-vous dés maintenant car sur

Super Punch Out les boxeurs ne font pas de vieux os.

£

T e e Sl e s o A RS RO

SUPER PUNCH-OUT: mettez les gants |

UPER MINTENDD

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



NEC FX

TROP BRIDEE

Ily 2 un peu plus d’'un mois, Nec sortait
enﬁn sa 32 bits au Japon. Apres un
séjour 2 la rédac, la FX nous laisse

une impression pour le moins... mitigée.

ous sommes nombreux ici, 4 a distribuer officiellement la machine,
la rédac, 2 nous souvenir du une société du nom de amaup?mﬂ
temps heureux de la PC avait pris le relais

engine/Core Grafx. Avec ses petites s]

on pouvait s€ proci

cartes mignonnes, cette fausse puis les choses ont m ,-1 tourné et
& bits rivalisait avec les 16 bits. On trouver des prod Nec en France
pouvait méme y connecter le premier €5t devenu tres difficile | Dommage,
CD-Rom sur consoles | A | Dpcm.e les sur Core Grafx on trouvait des shoot
consoles Nec vivotaient en France. them up fabulewx, des simulations de
La disponibilité était assez chao- sport grandicses, des... Tu as raison
tique, cest vrai (Nec sétant refusé Robby, je me tais. On se fait du mal...

i = Mais si la PC Engine ne marchait pas

du Tout dans les pays occidentaux
(le lancement américain a été un
désastre), elle se portait trés bien

Japon. La-bas, la petite surdouée
2 insolemment « trusté » la deuxiz-
me, place, derriére Nintendo et
ieval PC Engine y e
devenue un tel classique que Nec

L)
=

St
&G

Farrigre de la Nec FX : une sortie
S5-Yideo, des prlses cinch-audio
et vidéo.

, Zmegabits (256ko)‘j' . . -
*Back Up: 256 Kbits (32 ko) P - ' o
. Connecteur pour extensions RAM . s Lecteur de CD—Rom double wtesse (300 ko/s)‘ .

GRAMBuﬁerCD
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POUR NOUS

lance régulierement des versions
relookées de sa machine vedette.
Avec lémergence de la Saturn et de
la FlayStation, il devenait toutefois
Urgent de passer a la vitesse
supérieure. La Nec FX se veut le suc-
ceseclr 32 bite de la PC Engine
Réussira-t-elle 2 acquerir la notorié
té de sa grande sceur 7 Rien n'est
moins &lr.

De fagon assez surprenante, la Nec
FX ressemble davantage 2 une min
Tour FC qu'a une console. Seul le
paddle ne choque pas : ergonomique
et fonctionnel avec sa double rangée
de trois boutons, il apparalt moins
révolutionnaire quun paddle PSX, par
exemple, mais le classique a parfois
du bon. En examinant la béte sous
Toutes les coutures, on découvrs
avec elUrprises trois trappes
cachant autant de connecteurs. |l
ssra possible dy insérer des cartes
de back up comme sur PSX ainsi que
des extensions memoire (sl a [avenir,
les jeux se sentent a I'étroit dans la
mémoire de la bécane). Dautres
extensions typiquement nippones
80Nt prévues comme des kits per-

mettant 2 la machine de communi-
quer avec les micro-ordinateurs
¢lecaux» de Nec (inconnus hors
du Japon) ou la PC Engine. Carrée,
assez lourde (2,9 kq) et unifor-
mément blanche, cette console
n'est pas trés jolie, certes, mais
comme dirait le sage, c'est lintérieur
qui compte,

Au niveau technique, les concepteurs
ont adopté une démarche diamétra-
lement opposée a celle de Sony ou
Sega. Sur cette machine, la 3D a
£té négligée pour mettre accent sur
la restitution des dessins animés.
La FX peut ainsi afficher en un
temps record des images lues depuis
le CD. On e trouve, de cette fagen,
devant de véritables DA ne nécessi-
tant que tres peu de chargement.
Les Japonais sont friands de ce
genre de réalisation et clest tant
mieux puisque la FX s'adresse uni-
quettient a eux. La nouvelle machine
de Nec a clairement été congue par
et pour des Japonais. Elle fait donc
figure d'« exception culturelle » au
milieu de toutes les nouvelles
consoles. Ciblant un public trés par-
ticulier, elle apparait assez inutile
pour nous autres, petits Francais,
Seuls les fans d'animation japonaise
pourraient craquer mals la barrigre
de la langue rend les jeux difficile-
meht accessibles.

En effet, le probléme des traduc-
tions est plus crucial encore que sur
FC Engine puisque la ludotheque de
la FX semble privilégier les RPG et
autres styles de jeux oll les textes 3
lécran sont nombreux. De plus le prix
prohibitif des pro-duits FX en import

Telephonez
- au36687733

et testez vos connanssances Sega.
agneront
egadrwe.

Les meilleurs g
Lemmmgs 2 sur

des CD P tos ‘
_balader dans les , .
~sauvegarde ou bie ewdem- -
ment Iancer un ;e '

achéve de nous convaincre de e pas
acheter cette console. o, méme les
fans les plus acharnés de la marque,
comme lgay, Robby ou Chris, nimagi-
hent pas une seule eeconde se pro-
curer une Nec FX. La prudence dicte
leur sage conduite..,
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NEC FX

BATTLE HEAT

Des trois jeux que
nous avons vus sur
Nec FX, Battle Heat

VISIONS DUFUTUR ~ ©5' ans aucun
Pour vous donnerune  doute celui qui nous

idée des pOSSn‘bmtéS dela a |e Plus imPres.-
Nec, voici quelques

. 7
images de jeux en déve- sionne.
loppement. Tres beau :
mais pas pour neus,. - - ans le fond, ce nest qu'un jeu

de baston assez classique

(huit personnages, coups et
pouvoirs spéciaux, tournol...) mais en
ce qui concerne la réaliseation, orl a
affaire a un vérisable dessin animé.
Chaque coup donne lieu & des
séquences animées incroyables : un
vrai DA | Lorsque vous vous battez,
les échanges de coups se font 4 une
vitesse remarquable et ily a une réelle

intensité dans les combats, Si Battle
Heat semble assez amusant, il ne le
reste pas bien longtemps. En effet,
les images des affrontements sont
feujours les mémes et on se lasse du
Jeu assez rapidement, son cbté tech-
nique n'étant pas trés important, Un
Jeu novateur qui a au moins pour Iui
d'évidentes qualités esthétiques.
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NEO GENERATION

oUr Nous autres pauvres gaya-
jins | lei, tout est en nippon, les
innhombrables paroles digitali-
sées comme tols les textes | En
effet, ce CD apparam comme une
sorte de RPG dans lequel vous incar-
ez une étudiante vivant sur unh carm-
pus | Vous semblez devoir veiller 3
ce qu'e\: passe la meilleure année
possivle en ce qui concerne sa vie en
dthr‘v des études Lm;b es, sorties,
ete.), votre réussite écant comptabi-
heae sous forme de données (menus
lgroulants, tableaus, graphigues...).
Cambiance est typique d'un DA jap
avec filles (couleurs pastel, musiques
guillerettes...). On regrettera
qu'apres le véritable DA de lintro, le
reste du jeu soit composé de beaux
écrans certes, male désespérément
fixes pour la plupart. Bref, on ne
semble pas manduer grand-chose...

TEAM

ous parler de Team Innocent

est chose assez délicate, En
effet, si ce jeu darcade-aventu-

re semble assez intéressant, le fait
quil eoit entierement en japonais le
rend inaccessivle 2 |2 plupart d'entre
nous. Ferdu dans une base spatizle
ahdonnée, vous visitez différents
345 0ite (écrans fixes) et essayez
ne doute de découvrir ce qui a bien
pu "’J'_j pasaer Le jeu est dﬁf‘oupc én
différentes missions qu'il faut mener
4 bien les unes aprés les autres, Chté
interface utilisateur, un inventaire
vous permet dutiliser les objets que
vous trouvez, en interaction avec cer-
taine éléments du décor. Classigue,

Eh ce qui concerne la réalisation, le

lange g .ap’!lﬂ[ﬁf‘ peut paraitre
assez surprenant (images de synthé-

.

se qui apparaiesent au beau milieu

fun dessin animé) mais le résultat
5t epoustoufiant.

Un jeu sane nul doute assez profond

dotit on ne peut m alheureuse

qu'effleurer la surface..,

ment

Venez tester vos
connaissances sur le
3615 PLAYER ONE
et gagnez des jeux

Animaniacs et
Sparkster.

%
i
=
o
w
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Team Innocent

Team Innocent




MANGA

VIDEO GIRL !

Gargl ! Le nouveau volume
du Video Girl Ai de Masakazu

A VENIR SUR 32X

Bonne nouvelle pour les
possesseurs de 32X :
Sega vient d’annoncer
qu'il convertirait sa borne
Wing War, un shoot
them up a base de
polygones, sur la
bécane.

Sinon, la prochaine four-
nee de softs 32X prévue
par Sega France pour le
mois de mars comprend :
* Metal Head

* Afterburner

* Space Harrier

* fred Couple’s golf

* Cosmic Carnage

Plus de détails sur ces
titres dans le dossier CES
et dans les numéros pré-
cédents de Player.

PSX : L'EUROPE
S’EVEILLE

Lentement mais sire-
ment, Sony prépare le
lancement de la PSX en
Europe. Une structure
sera mise en place d’ici
avril 1995 mais les
opérations de communi-
cation ont d'ors et déja
commence.

Sony a ainsi organisé une
conférence de presse a
Londres, le 19 janvier
dernier. Développeurs,
distributeurs et (quel-
ques) journalistes étaient
convies pour apprendre...
pas grand-chose a vrai
dire. En résumé, la
PlayStation est une super
machine et Sony — tres
concerné par le marché
du jeu —se tient prét a
mettre des moyens
conséquents pour assurer
le succes de sa machine.
Une vraie info tout de
méme : la machine euro-
péenne — attendue pour
début septembre — sera
incompatible avec les
modeles US et japonais.

Katsura vient de paraitre |

Video Girl Al @ Maszakazu KatauralTonkam 1395,

t de trois | Kaze Animation
Evéem: de |acher dans le com-

merce la troisieme K7 des
Chronigues de la guerre de Lodoss |
Oui, nous parlons bien de LA série
d'heraic fantasy qui réconcilie ici, 2
Flayer, ceux qui exécrent, la japani-
mation (nous tairons leurs noms |)
avec le reste des testeurs, dont les
yeux sont depuis longtemps bridés |
N'ayant pas la place de débattre
pendant des colonnes, nous n'hési-
tons pas a affirmer que ce DA
devrait réjouir Tous ceux de mos lec-
Leurs pour gui les jours se passent
en compagnie des elfes, dragons et
nains. Du Tolkien made in Japan en
quelque eorte |

© kadokawa Shoten Fublishing co. Ltd / Marubeni /
Tokyo Broadeastin i

animation Ucare SA, Anire Virtuzl Prod.
(EPV 549),
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| sintitule Fremiere
est completemen

On y découvre en effet que Yota, le
« héros » tres indécie de ce manga,
sort (oul, sort 1) avec I'adorable
Nobuko | Malheureusement paur
Nobuko

son petit copain reste tou-
iné par Al la video girl | Fen-
aant ce temps, une nouvelle video girl
arait, histoire de consoler Naoto,
un collégien amoureux/malheureux de

de retour, histoire de

ette adorable romance |
lurons en indiquant que ce
le plus chaud 3 tre paru
a ce+jour | Waouh |

volume est




20th Century Fox
présente

coeur d'une incroyable aventure. A travers 13 niveauyx, agne R rd trois
mondes pleins de pieges ! Tu devras affronter des personnages tous plus e’tmngéﬁs les uns que les y
autres. Que tu sois dans (e Monde ’HORREUR, ’AVENTURE ou de FANTAISIE, ton adresse

sera mise a rude épreuve si tu veux vaincre le Maitre des Livres !

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all rademarks of Nintendo,
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Turner Pictures Inc., all rights reserved.
Virgin Interactive Eniertainment (Europe) Lid. Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Lid. All rights reserved.
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TEKKEN

Tekken. Un nom qui
claque comme un
coup de fouet pour
le Virtua Fighter
de Namco.

e moine que 'on puisse dire,

c'est que cette borne darcade

n'a rien de vraiment révolution-
naire. Dans la grande tradition du jeu
de combat 3D a |a Virtua Fighter, les
combattants en décousent au milieu
de mouvements de caméra hallu-
cinants. En fait, Tekken ne se
démarque que par deux points : I
tronche originale des persos (homme
panthere, espéce de fantdme-samu-
ral, militaire disproportionné...) et le
mélange d’armes blanches et de
techniques de combat 2 main nue.
Certains adversaires sont armés,
dautres nont que leurs poings et
leurs pieds. Sinon, on retrouve des
caractéristiques qui commencent 3
étre classiques : replay aprés
chaque victoire, action rapide et vio-
lente, super coups, mouvements de
caméra... La réalisation, entitrement
en 5D mappée, est trés réussie.
Bref, sans atteindre le niveau de Vir-
tua Fighter 2, Tekken s'avére trés

———

=TT
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NAMCO LANCE SON VF

sympa. |l présente en outre la carac-
tériatique de tourner sur une plaque
spéciale, qui nest autre qu'une ver-
sion « boostée » de la PlayStation
destinée au marché de Iarcade. On
peut donc s'attendre 3 voir débar-
quer Tekken un de ces quatre matins
sur nos FOX. ET 13, ¢a ne devrait pas
Etre décevant.




DES BIKERS ROCKERSE==
UN BAJMAN QUI DEFIE L’ENFER)
ET TOUS LES SECRETS DU SOCCER
POUR LES FOUS DU FS@&T.




SATURN NEWS

PLUS DE JEUX POL

Le début de [annee a été peu affriolant pour la Saturn, qui s'est
un peu trop reposee sur Virtua Fighter. Heureusement, les bons
softs commencent a arriver. Petit point.

pres uh lancement réussi, la

Saturn s'est lalssé distancer

par sa rivale coté softs. La
32 bits de Sega a laissé la PlaySta-
tion aligner coup sur coup Ridge
Racer, Toh Shin Den (voir Over The
World) et Cybersled (qui sort juste
au moment oli nous bouclons). Amou-
reux de la Saturn, ne pleurez pas. La
situation gst loin d'étre déespérée et
Tout indique que les prochains mois
seront plus riants pour votre bécane.
Une série de jeux trés intéressants
encore en développement devrait arri-
ver trés vite. Voila ceux qui nous sem-
blent les plus prometteurs.

FEVRIER

POPOI HO HEBEREKE

Un jeu de réflexion rapide genre
Tetris/Dr Mario/Robotnik (mettez ici
votre preféré). Pas LE jeu de la
machine, mais il en faut aprés tout.
(5unsoft)

VIRTUAL HYDLIDE
Un RFG 2 base dimages digit. Ca a
'air trés sytmpa mais, aucune date de

sortie précise mayant été annoncée,
il pourrait bien 8tre reporté. (Sega)

PEEBLE BEACH GOLF LINK

Ce tres beau jeu de golf dont on vous
parle depuis quelques mois devrait
enfin arriver dans les boutiques nip-
pones en fevrier. (Sega)

RAMPO

Un jeu d'aventure trés attendu tiré
aun film mixant images de 5ynthesf;
vidéo, voix digit. A défaut d'étre faci-
lement accessible pour un joueur
frangais, il devrait étre malgré tout
&tre Une superbe démo des capacités
de la machine. (Sega)

Virtual Hydlide

Virtual Hydlide
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PANZER DRAGON

vous en a tellement parlé qu'on ne
va pas en remettre des tartines sur
ce shoot new age. (Sega)

SIDE POCKET 2

Une simulation de billard rpmp!\f
dimages digitalisées. (

Popi Ho Hebereke.
Apres Myst, Sunsoft lance son deuxigme
jeu sur Saturn,

TOUT CE QU’IL FAUT SAVOIR
SUR LES FILLES

INCOLLABLES EN JEUX VIDEQ ?
JOUEZ ET GAGNEZ DES CONSOLES

DS uussnoﬂs
mop FACILES

EARTWORM Jivi, LE JELF

Virgin Games vous invite a continuer
Paventure dans un jeu interact

36-68-94-95

- DESNES |
{REACTUALISS

Elémédia, H? IN®.523,7561 15 14, Pour les appels , Ia taxation ne sera

F la connexion puis de 2,19 F a minute,
= pE 2R CODE MEDIA : 181




ASTERIX ETLE
POUVOIR DES
DIEUX -

Vous qui attendez impa-
clemment le dernier
album du héros gaulors,

consolez-vous donc avec
son dernier jeu video, qui
arrive en mars sur Mega-
drive, édité par Sega.

Fidele a la BD, de par
ses jolis graphimes,
ses baffes @ gogo, son

humout, et son ambiance

générale, il
pas les fans
fa pas non p
adeptes de b
plate-forme «

MO GAULE ALLOLCD? THIE CAMP 16
STRIETLY FOR BAMANS DMLY
MOL VANOOSERIY BSFOAL | GET ANGEY!

JAPANIMATION

IRIA... AAARRRH !

Cassez les tirelires | Une K7 vidéo
indispensable pour les fans d’animation

arrive en France.

zah | Incontestablement,
il g’agit d'un veritable petit
événement puisque cette K7

n'est autre que I'édition francaise
d'un des DA adulés en ce moment
parles Japs |

Iria, c'est le nom de 'hérdine (galac-
tique ) de ce dessin animé. Cette
petite minette super-cool participe
aux aventures de son frangin chas-
selr de primes professionnel | Bon,
on ne s'étendra pas cent sept ans

@ Crowdl Bandzivieuzl. Mitsubishi Corporation. Bangresto

sur la qualité irréprochable de la réa-
lisation, ni sur les multiples mérites
de ['animation, Arrétez tout de suite
de lire ce journal et foncez comman-
der lria & votre boutique spécialisée
la plus proche |

Histoire de vous surexciter en atten-
dant, jetez un coup d'eil au superbe
« art-book » dédié au DA Irig qui est
importé en ce moment par Tonkam |
Quand je vous disais qu'elle est
galactique cette lria |

ration. Banpresto/Media Works

© Crowd. Bandi visual. Mitsubishi Carpo—'
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LINTAN

Qui veut se dévouer pour expliquer a Natacha
le nouveau systéme qui va révolutionner la Megadrive ?

Megadrive 32X : 2 processeurs RISC 32 bit,
32 768 couleurs, 50 000 polygones/sec, son digital stéréo.

36.68.01.10

36.15 SEGA
1,27 F/min. XTXXX XOOOK OO0 XXX XXX, 2,19 F/min.



RESULTATS DU CONCOURS
« STREET RACER »
paru dans Player One n° 47

I° PRIX - 1 televiseur couleur 16/ avec écran
70 am + 1 jeu Street Racer §u€er Nintendo +
! abonnement d’'un an g Player One +
I T-shirt Street Racer + 1 pin's Ludi Games.
NATIN Alexig de Montpeller.

Du Z au 10 prix : T jeu Street Racer Super Nintendo
= 1 Eshirt Street Racer + 1 pin's Ludi Games.

OT Sylvain de Pierrefitte, BARON Nathalie de
RE Philippe de Montlucon, LUCIA Fabrice de
, OCAN Patrick de Villacoublé, PRIEST
ue de Nanterre, PRIVE Sandrine de Bagneuy,
N David de Courbevoie, WALTER Alexandra de
Vi ne-les-Fougeres.
Du 11° au 100 prix : 1 T-shirt Street Racer + 7 Pin's
Ludi Games.
ANTHONY Thomuas de Bulles, AZURIN Lara de Sartrou-
ALLAND Christophe de Ligny-Haucour!, BARE
§ de Lepouzin, BERGER Damien de St-Ftienne,

£ Cedric de Salles, BISSIEUX Nicolos de St-Clau-
BITAUD Vincent de Villepreux, BOUTILLER Loic de Lo
t-Mesmin, BRACHOT Angélique de La Gran-
, BRAIRE Maxime de Guérande, CABRITA
e de Cholet, CALDERON Jean-Marie de Mareil-
uldre, CAROTENUTO fean-Yves de Marseille,
\TIER Pascal de Cléry. CHECOLO Laurent de
enite, CLAUDE Johann de Paris, COLLAUDIN
llippe d’Albagny, COLSY-QUIGNON de Dury-
iiens, DAVRES Jean-Marc de La Roche, DECARO
ald de Fameck, DELOBEL Francois de Haubourdin,
Frédéric du: Havre, DUGUENE David. de Lon-
esse, DUTRIEUX Didier des Lilas, FRUCHARD
¢ de Coéx, GIRAUD Cyrille de Vitry, GOUT Guillau-
me du Beaussel, GRELAUD Rémi de Caen, HO Lincoln
%u Kremlin-Bicetre, [EAMMET jérémy de Champigny,
BART Joél de Toulon, JEANBERNE Nicolos-Gwenag!
u, JEANVIN Mickael de Mouchard, JOAQUIM
. de Viry-Chatillon, JOUVIN fean-Francois de
KEROUI Yacine de Romainvifle, LAFONT Séhas-
de Chateaubernard, LE COURTOIS Xovier de
es, LE FOLL Sehastien d'Avignon, (ECLERCQ
a de Vedene, LEFFONDRE Daniel de St-Mard,
RTES Plerre dle Costeljaloux, LIAZIDI Ahmidou de
brure, LIGONNET Cédric de Savigny, LOMBAR-
50 Olivier du Rouret, MAGNE Sébastien de Paris, MAR-
UN Bruno de St-feannet, (suite D. 26)

LA LEGENDE DE THOR

COUP DE FOUDRE

Dernier jeu d'arcade-
aventure de Sega,
The Story of Thor
semble réunir
toutes les qualités
d’'un grand hit.

e Story of Thor raconte I'his-

toire dun jeune gargon, nommé

All, gui découvre un étrange bra-
celet d'or. Ce dernier lui permet de
maftriser les esprits élémentaires, Le
Jeune homme doit retrouver le pos-
sesseur d'un bracelet identique au
sien (sauf qu'il est en argent) qui
seme le chaos et la destruction. Le
Jeu est représenté de trois quarts
haut, comme vous pouvez le voir sur
les photos, et Ali dispose de tout un
tas d'éléments pour mener 4 bien
son aventure (différentes armes et
objets, bracelet 4 utiliser de fagon
Judicieuse...), C6té réalisation, rien &
redire. Graphismes et animations
gont excellents (All dispose d'une
palette de mouvements impression-
nante), quant a la musique, elle est
sighée Ylzo Koshiro. Un coup de cha-
peau a4 la traduction, excellente, qui
fera plaisir & tous les amoureux du
frangais. Encore un jeu qui va nous
faire passer bien des nuits bianches..,
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xcellente “o"\ff’iie pmr les E"’ns
de 135@&”?’ ation | Tonkam vie

en effet de sortir [édition fran-
gaise (version originale sous-titrée)
d'Ushie to Tora, un super DA japo-
nais, jusqu'z présent honteusement
inedit dans nos contrées barbares,
La premiére K7 de la série dure envi-
ron cingquante minutes et rassemble
deux aventures de l'ado Ushio Aot-
suki. Ce brave gargon va se retrou-
ver plongé dans un univers délirant
de fantastique mythique ol pullu-
lent les créatures et démons en
tout genre | Ushio bénéficie dune
mise en scéne souvent trés rapi-
de et dun montage hyper-ner-
veux. Ses qualités devraient lui
permetire de rassembler dans

Ushio et Tora, Ed. Tonkam. @ Tenkam 1925,

une unité sacrée :
et paienne les adorateurs de japani-
mation et 'ensemble du fan-club Evil
Dead | Nous szluerons particuliere-
ment-la chanson du ;‘Prereque qui
exde.J aux oubliettes |'affreuse

varieté qui pollue trop de DA japs.

LA FOLIE STREET

La célebre saga continue de s'étoffer :
deux nouveaux volets se préparent.

vis aux amateurs | Deux ver-

sions inédites de Street

nghter vont debarquar
D'abord prévues sur borne d'arcade,
elles devraient voir le jour sur conso-
e dici la fin de lannée (PSX, Saturn,
16 bits mais pas
22X comme nous ==
Iavions affirmé
par erreur dans le
dossier 32X 4 (@
décembre). Lz .
premiere, je vous le
donne en mille, n'est autre que la
suite logique des précédents épi-
sodes : Street Fighter lll. Utilisant
des graphismes « traditionnels »,

elle sera programmée au Japon. La
secotide — et |a plus avarncée — est
ladaptation du film Street Fighter
dont. nous vous avons déja longue-
ment parlé dans ces colonnes. Elle
oera réalisée aux Etats-Unis. Cette
ols, les personnages
sont digitalisés
(ca sent le Mor-
w____ ‘al Kombat, vous
ﬁ&nc trouvez pas
2). Tous les
acteurs du long
métrage — hormis T. Hawk qui a un
petit role dans le film — sont pré-
sente. Quel frime de se prendre pour
Yan Damme |




MARQUIRAN Mathias de Montpellier, MENNERON
¥anaick de Berck, MIPOUDOU Stéphane:de Soisy,
MONEORT Simon de Monlgeron MURCIA Wiyriam. de
Naisy-ie- Grand -NOWAKOWSKI Fabrice de: Sin-le-
Nobz PAU ne de: Maisons-Alfort, PEDERIVA
Nacnhsdﬁrxemf PERONNY HHCK:

dAvon, SINGRE Jean-Chi
Glen ge Morcoussis, SOMME
STRUILLOY Kevin d

VELLA Fmmarnuel de: Nans, VENE.
VONGSOTH Jufien de Nemours, vmcrvss Vincent: e
smm W fm Vi i :

1= PRIX I chame hrﬁ.SQny-
MD; SNES ou 1 GB = 1 K7 vi

; Lauren
b OHLI'E facky: d’mn.'en GUfRIN it
“GUERIN: Vincer : 7

Areas, SIMMON: Sy 3'619

iaiitne: de- Dropcy. THORAVAL Eran;

UAUX Gilles:de Pantin,: VASSAL Nicolas.de
e St fean de Yedas, VORI Lo

EARTHWORMANIA

LE LOMBRIC
| SORT ENDA !

Notre héros préféré fait sa star. Matez
la classe des toutes premieres images.

n savait que David ?sr”y et
son team avaient p’euu ae
décliner le ver de terre | e plus
incroyable de la création en DA et en
Jouet. Cest désormals chose faite : le
p'tit David Téné, de retour des
States, vient de nous ramener en
exclusivité les premieres images du

rystal Dynamics, considéré 2

juste titre comme |'un des

meilleurs éditeurs 3D0 du
moment (Off World Interceptor, Total
Eclipee, The Horde, Samurai Sho-
down) ee lance dans le jeu de p\ate‘
formme avec Gex. Le héros de cé titre
est un lézard modélisé en 2D (comme
Donkey) qui s'exprime avec la voix
d'un commentateur célébre outre-
Atlantique. Gex a l'air trés beau,
drole et sila Jouabilité suit (on se
rappelle que ¢a n'est pas toujours la
force des productions Crystal Dyna-
tics), il pourralt bien cartonner, Sor-
vie attendue pour mars sur 3D0 puis
aans la foulge sur Saturn, Et, tant
gu'on parle de Crystal Dynamics,
seachez que Iéditeur se diversifie sur
32 bits puisqu'il prévoit également de
transposer Total Eclipse et The
Horde sur FlayStation. Cooool,

aessin anime actuellement en cours
de fabrication. Les dessins sont réali-
565 en Asie mais les story-boards et

S
(2]
o

ntrole final restent aux mains de
ihy. La dmu:nor sur une chatne US
551: prévie oour la fin de I'année. Si
vous voulez en savoir plus, ne man-
quez pas la prochain numéro de

(jz

RV SUR LE

3615 PLAYER OI\IE
: A I'occasion de sa sortie mondlafe
en vidéocassette, retrouvez | :
JURASSIC PARK sur Minitel.
Jouez et gagnez des K7 vidéo
du film Jurassic Parl et de
nombreux Iots‘
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Flayer : nous vous dévoilerons tout
sur les projets de Shiny.

Et en bonus pour les fans de ver de
terre, deux cheats. D'abord lerratum
du code paru le mois dernier. Four
obtenir .‘e Debug Mode sur SNES
(dans lequel vous pourrez régler vos
vies, votre énergie et choisir votre
hiveau), il faut 2 appuyer sur. Gauche et
A eimultanément, reldcher et faire B,
XA A B Xet A Désolé pour tous
Ceux qui ont vainement tenté le code
ErroNE gue nous avons publié |
Heureusement, Astuceman se ratira-
p en vous donnant la manip qui per-
met d'accéder au Debug Mode sur
Megadrive : appuyez sur Gauche et A
simultanément, reléchez puis appuyez
successiverment sur B, B et A, Ensui-
Te, appuyez simultanément sur Drofte
eb A avant de presser sliccessive-
ment les boutons B, B et A.

- .lumm PARK




Rlse:of noba{'349r NHLPA 94 199¢ off
sl"'rkﬂer 299F Plffu" n’

_____ Dino "D-”fi;fSoccer 149 F
Rise of Robofs 399F Pitfall 349F
Jordan Adventure 299F Ghoul Paml 149¢

rir dans fous les magasins

VR Sfcllker 299 ’ Wdy °f th'ior 299' - nia les nowelles consoles 32 bits
AD & D Slayer 299F Mlcrocosm | 2991' po.... !
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“Seuf sur les Consoles - Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F Réglement: Je joins [ Choque Bancaire [ CCP (] Mandat-letire m
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AWK
KONG COUNTRY

DRAGON BALL Z 3: Lsims Mo
EARTH WORM JiM

RN T(ONAL SUPERSTAR SCCCEF
KOFF3

ESE \‘FlE DELA .}UNGLE

359,00
MICRO MACHINES = 384 00
MIC 29900
MORTAL KOMBAT 2
NBA LIVE 95
NBA JAM
NFL QUATERBAC

NHL 95
PITFALL
POWER DRIVE
PSG S0CCER

479,00
289,00
369,00
25500
399,00

VAL D'IS CHAMPIONSHIP

YORTEX

WOLFENSTEIN 3D |

*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F
- AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT
" NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F 0U LES PACKS SPECIAUX
Y11 ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F
GE“\N. ***  TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 400 F

OMO SUPER NINTENDO

MORTAL KOMBAT 149,00
STAR WING 99,00
ART OF FIGHTING 199,00
BUBSY 199,00
CLAYMATE : 199,00
CHOPLIFTER 3 : 199,00
DINO DINNIS SOGCER 199,00
EMPIRE STRIKE BACK 199,00
GHOUL PATROL (ZOMBIES2) - 199,00
JURASSIC PARK 199,00
LE COBAYE 199,00
PARODIUS 189,00
PILOT WINGS 99,00

POPULOUS 169,00
SKYBLAZER 199,00
SMASH TENNIS 199,00
SUPER KICK OFF 149,00
‘SUPER R TYPE 99,00
SUPER SOCCER 99,00
SUPER SWiv 199,00
SUPER TURN N BURN 199,00
TERMINATOR 2 199,00
TINY TOON 199,00
WING COMMANDER 2 149,00
WORLD LEAGUE BASKET : 199,00
WORLD CLASS RUGBY 199,00

MEGADRIVE

MEGADRIVE + ALADDIN

PHANTASY STAR 4 [JAP]
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)

AERO THE ACROBAT(EUR)
CASTELVANIA(EUR)
CANNON FODDER -
DRAGON BALL Z (EUR)
DRAGON BALL Z |

LAND STAL
EMMINGS

MICRO MACHINES 2.
MORTAL KOMBAT Il (EUR)
NBA JAM (EUR)

NBA LIVE 95 (£U

649 F

SHINING FORCE i

SOLEIL (EUR)

 UBBAN STRIKE {EUR}
VIBTUA RACING {EUR)
WEHLD CUP USA
WWE RAW (EUR)

TOUCHE ACKETEE 49 F

ATOUCHES ACHETEES : GRA-
TUIT

"ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR
- CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F

ART OF FIHTIN

: . 0 COTTON 100%
ONKERS (MICKEY) 9 .
BREATH OF FIRE i ,
CLAYMATE

DEATH AND FQETURN OF SUPERMA

DEMON'S CREST

RANNA 1/2 4 199 F
* FATAL FURY SPECIAL 399 F
o IMPERIUM 99,00
ﬁtnm ,E:'ngg SAEHET ' SPACE ACE 149,00
HUMAN GP 149,00
ROYAL CONQUEST “ 99,00
RUSHING BEAT 99,00
TINY TOON 99,00
SUPER PINBALL 199,00
_ RUHING BEAT SHURA 199,00
SUPER PROMO MAGIC JHONSON SUPER DUNK 199,00
ART OF FIGHTING 149,00
SUPER NES usa ASTRO GOGO 199,00
EYE OF THE BEHOLDEH 199,00
BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00 E?;E:T\; : 132'33
@  MICKEY ULTIMATE GHALLENGE 199,00 :
FATAL FURY 199,00
MEGAMAN SOCCER 199,00 I
NBA SHOWDOWN 299,00 Acc Esso I R Es
PRINCE OF PERSIA * 199,00
SUPER SOCCER SHOOT QUT 299,00
SUPER TURICAN 149,00 ANETTE= SANS Fil FHO® o
STREET FIGHTER 2 99,00 il . i
STREET KOMBAT 149,00 ACTION REP .
VORTEX 199,00 PER NINTENDO ou MEGADR =
XZONE (SUPERSCOPE) -~ 69,00  EITLIIN T A N DUEURS pour
§ i ‘2 " i
:
ALIEN 3 (EUR) 149,00 ARTICLES DRAGON
BUBSY (EUR) 149,00
AGASSI TENNIS (EUR) 99,00 BALL
BALL Z (EUR) 129,00
BART'S NIGHTMARE (EUR) 99,00
BUBSY 2 (EUR) 299,00
CHAKAN (EUR) 149,00
DAVIS CUP TENNIS (EUR) 149,00
E.A DOUBLE HEDER (EUR) 99,00
FANTASY ZONE (EUR) 99,00
FIFA SOCCER 95 379,00
GAUNTLET IV (EUR) 129,00
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 149,00
INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 149,00
JAMES POND 3 (EUR) 149,00 o
LHX ATTACK CHOPPER (EUR) 149,00 ARRIYAGE MASSIFS
LOTUS Ii (EUR) 199,00 : ART'CL
LOTUS TURBO CHALLENGE (EUR) ’ 99,00 {)RAGON BALL Z
MICKEY DONALD (EUR) 159,00
MORTAL KOMBAT (EUR) 199,00
ROBOCODE (JAP) 99,00
SMASH TV (EUR) 99,00
SONIC 2 (EUR) 149,00
STREET FIGHTER (JAP) 149,00
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00
TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00
' ZERO TOLERANCE (EUR) ; 129,00

ZOOL (EUR) 99,00




VENTE PAR CORRESPONDANGE *TEL : 20 87 69 55 *FAX : 20 87 69 75 _
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: : i )1 39 rue Saint-Jacques
- 15 rue Condillac A i) = :
4 rue Faidherbe °  TEL : 56 52 72 84 f TEL : 27 97 07 T1
< TWsonhil : TEL : 20 55 67 43 - : B 6 rue de Noyer ' E
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3DO PAL + FZ10- (Plein écran fontionne avec tous les jeux) “ R R
3DO PAL GOLD STAR ' _NEO GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 1990 F
- - S = .POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 agF
.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD
| HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u.
.CARTE DU FAN CLUB 200 F
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux
gratuits.

1 =
CLOUDMASTER
CYBER CORE

= FINAL SOLDIER
GOMOLA SPEED
HATRIS

1E ROB{}T
| DESIRES (ADULTES}

S FIGHTER

SOLDIER BLADE

POWER TENNIS
SPORT HOC|

e

NEO GEO CD

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1590 F
MULTIMEGA + 3CD

ATAL
FAT%%’%.JHY SPECIAL
ART OF IGHTING

: ,MGHT‘?ﬂAP (EU
~ MICROCOSME (E
{

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55
CONSOLES ET JEUX PRIX

.. Prénom : .....

Adresse :

Code Postal =
Age i s Te\ephone s, Signature (signature des parents pour les mineurs) :
Je joue sur :
SUPER NINTENDQ 1 MEGADRIVE 1 GAME BOY
SUPER NES O MEGA CD O GAME GEARO
TOTAL A PAYER SUPER FAMICOM (1 NEO GEO 1
* CEE, DOM-TOM :
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs
Mode de paiement : (1 Chéque bancaire [T Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bletue N°

Les chéques doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité :

Frais de Port*(jeux : 25 F -consoles & accessoires : BOF)

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.




pres un Ridge Racer qui a

laissé tout le monde béat

d'admiration, la PSX fait de

_ " houveau parler delle par le

bizis de Toh Shin Den, Ce jeu de combat
en 3D, dont, nous vous avions précé-
demment montre des photos, avait au
moins pour lui d'évidets atouts esthé-
Tiques. Mais bon, tant quon n'a pas vu
un jeu Sourner, on ne peut pas se pro-
noncer sur 5a qualité,

Seulement, voil3, le jeu, on 'a vu, O
mettie joué, le premier mormert, d
peur passe. Resultat, Toh Shin

est aux simus de cour:
top absolu.

plus réussi (voir comparatif un peu plus
loin). Quand les deux jeux tournent lun &
c0té de lautre, il 'y a pas photo, rien
déplaise aux rares persofinies qui conger-
vent, un penchant pour le hit de chez
Sega (lagy, ol es-tu ?), Cest au niveau
graphique que le jeu fait le plus mal. Les
personnages possedent une « finesse
polygonale » tout a fait honorable et
fapplication de dégradés de couleurs
(Gouraud shading) achve de les rendre

E 30 FEVRIER 95




e
ok
R
B =

[l faut maintenant voir s, nonobstant la. .

forme, le fond est tout auss"enthau-
siasmant: Apms des heures et des
‘heures de test ashame 10us pouvoris.
: afﬁnner quela reponaeﬂst oui. D'abord,
T "5hm Den propose une série de pou-
;f"vmm specsawc impresslonnanta et tres
réussis (2 signaler : chague perso dis-

pose dune super attague quivous est
rsgug Vous terminez le jeu ') o

dévoilée... lorsque
5i certains préferert lo style brut de.
; Vrtuaﬁghta" i utavouerqaece :
genre de gateries manquaxt aux
: punstss Et contrairement 2 ce que I‘on

Ona unpetttpeu ma!au pouceapres
-quelques pamss mais bon, Ies soupa

sortent. Four les débutants, il existe
méme des raccourcis, avec certaing bou-
tons, qui permettent d'exécuter auto-
matiquement quelques pouvoirs (mais

pas tous} Le jeu propose un mtclhgent _

systéme desquives (sur les cGtés —
vive la 3D | — ou bien en se dirigeant

rapiderment en avant ou en arriere) et de __

contre-attagues, Toh Shin Den peut

paraitre un peu confiis au | début — -nor-

mal, on n'a pas enco'f vraiment I’habatu

dedela nepresentaﬁan 59 *mals ilee

révele en fait etonnammsnt prams et
Jouable. Si le jeu s'avere un peu moins

technique que certaing autres, _d__i_mg. . F

-' mprssentation plus classque (Street

Figh’cer Fatal Fury Special..), il lest tout

- tés quil lui fallait. Nous nous trowons ici
en face dune pure merveill. A genoux gil

 vous pla?c

 dememe suffisamment pour les joueurs
confirmés, Takara, qui 2 converti sur

Super Nintendo certains jeux de baston
de SNK, 2 su profiter de son expérience

‘;.,P'LAYER" ONE

afin dapporter a Toh 5hm Den Ias quair .

S OYOPETR

FEVRIER 95
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Jections tandis que 5D vous inite 3
balancer. de vraie pouvoirs. Pour le Game
Play, tout est affaire de golit. Certains
aitment le style brut et incisif de VF,
565 5eries de coups tandis que
dautres preferent le coté plus tech
naque de TSD. Bref, c'est la quallte de Ia
realisation qui va faire la différence.

VF et 5D sont, congus fous deux surla

technique 3D vectorielle. La ol VR se
contente d'un simple rajout de flat sha-
ding (apparition de couleurs « brutes »
sur les facetites des polygsnes,) 18D
affine encore les graphlsmes graceau
Gouraud shad:ng Cette techmque
consiste 4 appliquer des degrades de

couleurs sur les faettes et & en arron-

dir les angles. Ajoutons que sur les
polygones, les deux jeux apposent des
textures mapping Mais I2 encore ils ne

sortpas 3 egalrte puisque le mapping,
 brés peu utilisé dans VF (en dehors des
 visages), envelloppe presque entiére-

ment des per‘sos"dans 15D et est aussi
ermployé sur les décors (sol, éléments
en relief, etc.) Conclusion, TSD est es-
the’c_tqu_cment bien plus réussi que V.

: 'auei'q'u'e sot e titre, Panimation est

hyper fiuide et souple. Quelques petits
effacements de polygones itterviennent
dans les deux jeux mais ils sont rares
(surtout dans TED) et ne géchent, en

- rien notre plaisir Les effets de caméra

PLAYER ONE
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Jouent bien stir un rdle important en ce

 qui congerne fanimation. Dans TSD,

 elles sort assez nombreuses : rota-
tions cor
 zooms beaucoup plus impressionnants

pletes autour des persos,

que dans VF, etc. Toh Shin Den propose
métme quatre angles de vue au choiy,

maisen contrepame Yirtua dlﬁpose

dun Replay. Conclusion : [a « mise en
- 569!18::»‘-

e_ st mellleune darls 16D. Nauvel

e

Au iveau des musiques, chaque jeu en
propose des tingardes et dautres
assez fabuleuses. Petit avantage pour
VF, tout de méme, qui semble béneficier
d'un peu plus de morceaux qui tiennent
la route. Concernant les bruitages, les
coups sont plus claquants dans VF. Par

contre dans T6D, les personﬂages
citent le nom de leurs pouvoirs spéciaux
lorsquls les executent. Plus sympa
pour lambiance, Bref, au niveau du son,
les deux jeux sont a peu prés a egalité.
Match nul.

Tah Shin Den pousse piue Iom la tech-
mque 3D que Virtua Fighter | C'est fou,
tais ce dernier (deux mois dage) fait
deja figure d'ancére 4 coté | Avec TSD
on a vraiment fimpression de jouer avec
des « images de synthese » sur une
Silicon Graph:cs | Mais attention, ¢a ne
veut pas dire que la Saturn soit elle-

méme K-0: elle doit bientot proposer

un nouveau challenger, en loccurrence
Virtua Fighter 2, qui est tout en 3D
mappée | Lavenir s'annonce prometteur.



| est rare qu'une console atten-
de bien longtemps avant d'ac-
cueillir son premier jeu de foot.
Victory Goal, de Sega, sera le
premier de la Saturn. Visuellement, et
bien que béneficiant d'une moins bonne
resolution graphique, l s¢ rapproche
beaucoup de FIFA Soccer sur 300, qui
nous avait beaucoup impressionnés. Le
stade est entigremment géré en 3D, avec
des textures pour le terrain et le public

Les joueurs sont des sprites sur les-
quels sont effectués des zooms. Ce

Nest pas aussi précis que de la 3D,

mais le rendu général est cohérent. Bien
slir, la console peut effectuer toutes
sortes de mouverments de caméra aves
une parfaite fluidité, mais en cours de
partle, la clarte prend le pas sur la frime ;
seules quelques vues classiques sont
proposées, telles les vues arriére, latéra-
le, ou de trois quarts. Les boutons
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 placés sous les index permettent 3
~ out moment, de choisir ['un des trois
- 200ms, Le plus serré est idéal pour les

dribbles ; le plus large permettant une




%ZW

jouez avec [un des trois autres | s
quautorise le | Jeu, Reﬁte atro

~refra VGannapas ad; una-

he rédac
; pa ans plu5 et perﬁtste a
lui preferef FIFA 3D0, mieux « habille » date et lieu de sortie

_malsausslmoh‘i nstmctff(onyest . DISPONIBLE JAPON

G éditeur
o SEGA
: genre

FOOT

C’estclair.

C'est realiste.
Clest jouable.

J'aime.:

Il n'y pas:de ces inutiles
séquences film réussies
(qui font jubiler Iggy).

Moins ciasse techmque-
ment que FIFA 3DO

CYBER LITY

CYBER CITY

La petlte intro en imagas de syntheése maltraltees par la
IJEIZIB B[!B

compr\ess:on sur CD-Rom na pas eu raison des fantasmes d’lggy.

UROTSUKIDOJI VENUS WARS
DOMINION I & Il CYBER CITY I & 11

D nt
|
=4

SP
MUI

. - B il b e DISTRIBUTION PEC VIDEO
La vue la plus baéee e;t globalement malns.Joua'_b.le; et__seﬂ; sur- 8. RUE BELLINI 75 A R O L o a0 o
tout lors des actions devant le but. Notez la fidélite des ombres.

o
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(si lagy, ¢a existe, enfin en
Makaoui central, ils disent
tous comme ga...bu
conais pas le Makaoui ? Bizae |)
rejouissez-10us, V06 potes les X-Men

fort leur come-back sur console pour un -
jou de pate-forme digne des clbres
héros Marvel, Capcorn méne bablemen, |
le bal en prOposaht__de gmgg; gmﬂds ._ ; ;
eprites avec des graphismes suffisam-
mert soighés pour recréer a peuprés

Fatmosphere de la BD, Autre poitt posi-
tif, comme dans Spiderman X-Men
(Aclairn), on joue tour 3 tour avec les
différents super héros : Serval, Gambir,

arvelesiens, Marvelesiennes

Men

Super Famicam - 7"-

Peylocke a des avantages certains qu'aucun autre perso
e semble posséder. Vive les femmes dans les Jjeux vidéo !

¥ 1 i
=ij's o ol
g 4
» =y e | |

Serval peut toujours planter ses griffes partout et gravir
wimporte quel mur aisément. Pratique... trés pratique |

P
)
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Poylocke, Fauve et Cyclope. Chaoun dieu
possede plusieurs coups spéciau (plus
ou moins fideles aux comics) dune
grande utilité pour vaincre les hordes

; :‘”i}
=

Un coup spécial de Cyclope :
la destruction au laser.

date et lieu de sortie
DISPONIBLE JAPON .
editeur

CAPCOM

~ denmenis. A chague ¥-Mer
 comespond une ission qui lentratnera
. danis des d¢

(mais il faudra tous les sélectionner,

les uns apres les autres, pour passer
i niveau suivant). Le soft n'est pas
tres difficile mais il semble assez long
pour rassasier tous les accros du
paddle. Alors méme si cette nouvelle
‘mouture ne déborde pas doriginalité,
elle assure des parties vraiment fun et
plaita aux fans de Marvel et aux
simples joueurs.

décors toujours différents

Tout seul et comme un grand, Gambit va en un tour de carte
régler son compte 2 cet hélico ennemi.
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. passages secrets et des.. platea-

formes, Bref, rien dongmal apart peut
 éreles séquences o fon dirige des
 vehicules (Ackmanmobile, Zodaackmanm). -

 Heureusement pour un héros d'art mar-

- '_tlai Ackman re se débarrasse g

lement de ses ennemis en leur sautant

dessus, Il nous sort quelques «ech-

niques » comme le direct ala face,le

coup de pied sauté, la glissade ou ]?IBI'I e f

encore la balayebte Il 2 égalerment plu- ) seare

CETeR bt PLATE-FORME/ACTION

épée, un pistolet, des bombes vmre :

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

s de Torlyama

ymbat (trés
s présent).

- Ackman, déja champlon dart mar'l:lal vient de récupérer
son épée : « vade retro angelo ! ».

 mais les programmeurs auraient dii un
 peu plus peaufiner leur jeu ! On y retrou-
~ vesimplement les ingrédients de base

~ dugenre, 3 savoir des échelles, des

'ange_ de Vegetg et de Krd Dracula
Cest dalleurs un ¢ faux méchat ».
Dansce Jeu, i affronte en effet sa
bonne conscience et une myriade d'an-
gelotﬁ | Avec ce perso, Toryama revient,
2 ses premieres amours (dixit Ino) en
insistant moina sur la baston que

Phumour (contrairement aux derniers

épisodes de DBZ). C'est peut-Etre pour
cela que cette cartouche nest pas un
jeu de baston & la Dragon Ball, mais
surtout un jeu de plate-forme. Soit;

Notre hems vient de tomber sur un passage secret (il ne pouvait
pas Ee Iouper l) qul recéle un baomerang et de !energte

 PLAYER ONE

méme une sorte de boomerang.
Mais bon, ¢a reste un pe sitple et on

. aurait| référe o‘ue le coté combat soit
: pius developpe Bien qu ‘il soit moing

orienté baston, jo m'éclate beaucoup
plus avec Goeron,

Ackman dans son
Ackmanmobile. On est quand

 méme plus en séourité dans

37

~ ma Bubumobile (© Robby).

FEVRIBRSS

5uper Famu:bm

Mais que les fans d'Ackman se rassu-
rent, il y aura slirement d'autres jeux le
mettant en scene, vu ce qu'l se passe
avec Dragon Ball |

Ce boss s'excite a faire du
karaté, mais le calme et
lefficacité de la technique

d’Ackman feront la différence.



i Takara est sous les feux de

lactualité gréce a son Toh

Shin Den sur PSX, il ne faut

pas oublier que cet éditeur
‘est specialisé dans ladaptation de
ux SNK sur SNES. Le dernier en date,
comme vous [avez sans doute si jus-
tement, deving, est Art of Fighting 2
(Kyokugenryu en jap’). Le résultat de la
conversion est sans surprise, Les gra-
phistmes s'averent assez réussis, les
musiques plus quelconques, mais ['en-
semble est assez probant. Yous avez le
choix enbre douze personnages posse-
dant chacun une palette conséquente
de coups et pouvoirs spéciaux, et la

5
ie
i

John se la Joue frime avec ses lunettes noires, Mais attention,

possibilite de participer a un tournoi
ou bien de jouer contre un adversaire
humain. Du tres classique, quoi. Si Art
of Fighting 2 faisait figure de réussite
incontestable sur Neo Geo, ce nest
plus tout a fait le cas sur SNES. En
effet, méme si ['on fait abstraction de
toute la flambe de la console SNK
(quand o voit, un jeu de baston sur
Neo Geo, on en prend souvent plein la
téte), il aurait au moins fallu retrouver

la jouabilité de la version originale. lgig

on a davantage de mal 3 sortirles
coups. C'est dommage, Enfiri b
résultat est loin 4étre catastt
¢t Art of Fighting 2 devralt fa

ses enchainements sont monstrueusement efficaces,
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date et lieu de sortie
DISPONIBLE JAPON
éditeur
TAKARA

genre

Totalement dénué d'esprit de
famille, Ryo assomme sa sceur
2 coups de poing.

uvoirs spéciaux
ipressionnants

Combat de boss : les coups
de poing de Micky face aux
coups de baton de Mr Big.

passer du bon temps & bien des bour-
rins. Privilegiez tout de méme le jeu sur
Super Famicom. Sur Super Nirtendo
avec un adaptateur, cest quand méme
un peu trop lent. :

~ King, le gargon manqué du jeu, se révéle &tre un redoutable adver-

saire. Méfiez-vous de son jeu de jambes et de ses « venom strike ».




- part:clpez au tournoi. Ongmai Twm ;
~ Goddesses pourrait, presque tre un bon

~ Jeusitout un tas de petits defauts ne
venaient pas ternir un tableau au final
assez decevant. Les graphismes se réve-
 lent tout juste passables, surtout pour
dela PSX les combats manquent

 sats. Par exemple, le Jeu bénéficie dune
-atmosphere assez délire et plutot sym-
pathique (persos qui discutent entre
eux, mue:ques foldo, act:ons mcroya blea

I n PlayStatlan

principe est assez rigolo, remarquez 1.35.::_
trois donzelles dlgltahsees sont nespec- =
tivement les deux héroines et la méchan-

comme la chute dune statue gnorme...).
Seulement, pas de chance, il faut vrai-
ment, étre japoniais pour en comprendre

: d’lrrbenslte certams pommxrs 9pecraux
: sont, carrément, ridicules, Bref, lamateur
 de jeux de combat, le veai, fisque détre

mais eﬂ plus i fau.‘: et.re dans le « trip»,

dit. _A signaler, également,

A ' A \
tetme un jeu plutot moyen a ranger
dans |a catégorie anecdotique. Allez

hop ! au suivant...

1 boss de fin. Quant aux persos de DA,

05de DA, ,ﬁanchementdegu Maintenant, 2 c6té
vous devez les combatire lorsquevous

_ toutes les subtilites. Non seulement i
degailya quelgues details plus teli--

-~ est nécessaire de comprendre |a langue,

- lite des differentes
%quencee  Vidéo que propose le jeu.

On 2 i’impresswn de se trouver en face
'ﬁ!m‘_Au final, voici quand

vient de voir une déesse .

A= #Hattie
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Ménage tes neurones : TETRIS et Dr MARIO t'attendent sur

la méme cartouche Super Nintendo. Pour la pfemiére fois,

tu vas pouvoir jouer a deﬁx en méme temps et defier tes

copains en compétition sur TETRIS ou Dr MARIO. Avec
: TETRIS, ton habilete et ta vivacité d’esprit seront mises a

.fude\épreuve ;atoi d’empiler les blocs pour faire le plus de
~ lignes possibles. Si tes nerfs lachent, rends visite au : :
" Dr MARIO et extern;line_les virus dans la bouteille en alignant

les comprimes d'une méme couleur ; la guérisonl ne saurait

_ tarder. Une fois rétabli, fu -pourraé:toujours revenir a TETRIS

si le coeur t'en dit. Mais ﬁendras-tu le choc ?

B3 T
SR .............

_QUENTERF RIS HENT 2y eTih

TETRIS & Dr MARIO: la formule 2 en 1 qui prend encore pius la téte.

SUPER NINTENTD.

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



] " LES QUESTIONS = -

£l
-
-

-1 « Quel est le nom du metteur en 2. Quelle est lorigine de “la Porte _5. Lequet de ces films nest pas
scene de “Stargate, la Porte des des étoiles” ? = interprété par Kurt Russell 2
étoiles” 2 A k T

A : assyrienne. _ A : New York 1997,
B : égyptienne. » B : Invasion Los Angeles.
C : parthe. C : Backdraft.

A : Roland Emmerich.
* B': Joe Dante.
G John Carpenter.

.

5. un seul de ces films a été
dirigé gar le réalisateur de
“Stargate, la Porte des

4. Quelest le nom du dieu antique
qui figure dans “Stargate, |a L
Porte des étoiles” 7 :

A lshtar étoiles”, Lequel 2
B : Mars. ' A : Universal Soldier.
Q : R4,

B : Ghost Ifi The Machine.
C: Les Aventures De Jack
Burtor].

1 prix

du 2° gy 5- prix

. 1CD de la BO i
(disponible chez @ .
MILAN), masques |*1rncare
__égyptiens, montre '
“hologramme, jeu PRl
des figurines US, casquette US
et T-shirt :

- une PlayStation +#in jeu
- la panoplie complete des
produits US : STARGATE,
LA PORTE DES ETOILES..
(CD, figurines, masques
éqyptie.ns, montres, T-shirts,
casquettes, vaisselle, papeterie,
jouets, pins..)*

100° prix

a BO (disponible chez
- une affiche du film

Four participer au concours,

omposez le 36 68 77 33 et jouez avec nous en direct
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.t peut-étre' 7
trop Chaude, Er

l’espace e de

n rfgus rendant pour
cet édition 1995 du
ume‘r Electronic
Show d%hwef a Las Vegas,
NoUs Naus IEJOHISSIOHS déja
des no veautes que nous
ne manguerions pas de
deccuv%r sur les machines
32 bitsg
Pourta%t, au barometre de
ce CE% la tendance était

au calme le plus plat... Ni
Sony ni Sega ne prSEﬂ-
taient officiellement leur
bébé : le lancement US de
ces monstres étant prevu
sur la seconde moitié de

al

Ianrﬁge Feffensive média-
ne @butera qgu'en

Juant aux éditeurs,
lls c@mmencmt fout juste

?velopper sur la nou-

velle génération de conso-
les et n'ont donc pas
grand-chose a montrer,

Sur 16 bits, le probleme
s'avére nettement plus
complexe. Les dévelop-
peurs n‘ont pas cessé de
bosser sur ces consoles : la
croissance du marché des
consoles 16 bats a quelque
peu stagné en 1994 mais

Super Nintendo et Mega-
drive restent de fQ mi-
dables poules aux ?oeufs
d'or. Simplement, les
teurs se montrent bi

plus sélectifs et ils concen-

trent leurs efforts sur
quelgues gros titres: qui
sortiront dans la secande
moitié de |'année et qui,
bien entendu n'étaient

NT

pas montrables si tot.

Mais ce CES sj terne réserve
guand méme quelques
petites pépites que les
reporters de Player One
sont allés dénicher pour
vous. Bonne lecture !

Dossier réalisé par lggy et
Robby.
Phatos de Pedro et Robby.



onkey Kong
Courtry et e
i g
e plus
fapidettent dans
Hhigfoir de cette
indus‘trie. " p‘nrase

§
rart
5691

< 3

iX semaines aprés sa

sortie, Donkey Kong

Country sest vendu
a plus de six millions
d'exemplaires dans le
monde. Qui a dit que
Nintendo allait mal ?
Quand Peter Main, vice-
président en charge du
marketing, annoncait I'an
passé a la méme date que
« 94 sera I'année de la car-
touche pour Nintendo »
les observateurs s'étaient
permis quelques sourires.
On pensait alors qu‘une
telle déclaration dissimu-
lait une faiblesse de
Nintendo. On savait déja
que sa prochaine console
— I'Ultra 64 — ne sorti-
rait que bien apres la
Saturn de Sega, et que sa
Super Nintendo ne serait
sans doute jamais équi-
pée d'un lecteur de CD-

Rom comme I'est, main- -

lenant depuis deux ans,
la Megadrive. D'ailleurs, &
la méme époque, les gens

de Sega of America
annoncaient qu‘ils pen-

saient devenir leaders en
1994 sur le marché des
16 bits aux USA... Mais

on oublie faulement que,
et jusqu'a preuve du
contraire, c'est toujours
Nintendo qui s'est
approprié la plus
grosse part du mar- &
ché des consoles de
jeux  depuis son |
émergence au milieu
des années 80. -+ %
A-t-on jamais vu la fir
de Kyoto se precip

pour  devancer ~ ses
concurrents, aussi puis-
sants semblent-ils étre

comme le nouveau venu
Sony 7 Alors que la Saturn
et la PSX se vendent par
centaines de milliers au
Japon, Nintendo présente
— presque nonchalam-
ment — son Virtual Boy.
Une console 32  bits
certes, mais gérant' des
jeux en relief sur des

o)
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- €crans monochromes rou-
- ge. Méme les gens de

Nintendo France sem-
blaient déconcertés 1 Et
[ les rares ;Queurs

sommes) qui ont déja pu
approcher cet étrange
Virtual Boy sont plutot
enthousiastes. ..

En attendant, Nintendo a
realisé des objectifs au-

dela de toutes ses espé-

rances avec un seul et
unique jeu : Donkey Kong
Country. Le géant du
divertissement  catho-
dique a gagné son pari en
vendant plus de cartou-
ches que tous ses (son ?)
concurrents. Le soft a été
élu meilleur jeu de I'an-
née dans le monde entier,
et nest qu ‘en. tout début
de carriére..

:

Ainsi, lentement mais
strement, Nintendo pré-
_ pare de nouveaux pro-
duits pour les joueurs
avant d'entamer un bras
de fer avec ses




LES lEU% NINTENDO

FX F!GHTER
SNES

La mode est au jeu de
baston en polygones ?

Nintendo a donc decidé-.

de s'y mettre aussi. Et
puisque le Super FX 2 ne
se depatouille pas trop
mal avec ce type de déve-
loppement, FX Fighter
tourne dans une béte car-
touche Super Nintendo
dotee du fameux chip
specialise. Le jeu est déve-
loppe en collaboration
avec GTE, et ne propose
rien de plus que le
celebre  Virtua Fighter
de Sega, : jeu.a .deux,
multiples cor nba{tams (hu-

‘mains, animaux. et extrad
;terrestres) dans des arg-
‘ Ca  Tgaa

~nes_ differentes.

~pas tout a fait lasclasse
d'un Virtua thhter Qu
d'un Toh Shin Den et la
préversion présentée ‘au
CES ne nous a vraiment
pas emballes. Sortie pré-
vue en mai 95 aux USA. |

COMANCHE
SNES ;

Les Ameéricains de la so-
ciete Novalogic s'étaient
rendus . célebres avec un
simulateur d‘hélicoptere
de combat répondant au
doux nem de Comanche
sur ordipateurs PC et
compatibles. Ils avaient
alars créé un jeu trés réa-

liste développé dans un

univers en 3D mappée —
cette technique de pro-
grammation s‘appelle le
Voxel Space. Nintendo of
America a invité Nova-

Logic & reproduire tout

cela dans une cartouche
16 mégas equipé d'un
Super FX'2 pour la Super
Nintendo. Si la 16 bits de
Nintendo propose un
mode « deux joueurs »
(en ecran partage) et

de combat, d|ffefentes” fouss
rendu graphique — trés
« pixellisé » — nous a lais-

- sés perplexes. Etait-il indis-
. pensable de vouloir adap-
“ter un tel jeu, développé

a l'origine spéecifiquement

- pour des ordinateurs PC
- puissants, sur une console
- de jeu ? Reponse en juillet
- 95 lors de la sortie de
- Comanche SNES,

STARFOX 2
SNES

Fort du succes de son pre-
mier Starfox, Nintendo
nous presente Starfox 2.

—restres par
Enfin, les concepteurs ont
~veille a faire de cette

Yeah. Le jeu, lui aussi
équipé du Super FX 2,
propose toujours des gra-
phismes 3D. de tres
bonne facture. La grande
nouveauté de ce Starfax 2
est la possibilite pour
deux amis de jouer simul-
tanément sur un écran
partagé. On découvre de
nouveaux personnages
aux cotés des héros du
premier épisode. Votre
vaisseau spatial aura éga-
lement la possibilite de se
« morpher » en d'autres
types de vehicules, ter-
exemple.

séquelle un jeu au scéna-
rio un peu moains linéaire,
vous aurez ainsi un plus
grand champ de ma-
noeuvre dans-la,partie
exploration de Starfox 2.
La bonne heure que nous
avons passée avec cette
cartouche de 16 mégas
nous a donne entiere
satisfaction et nous avons
hate d'en écrire un test
complet, ce qui ne se fera
pas avant septembye 95.

KIRBY'S
AVALANGCHE
SNES:

Apres avoir. fait le bon-
heur des plus petits sur
NES (Kirby's. Adventure)
et Game Boy (Kirby's
Dream” Land & Kirby's
Pinball Land), Kirby — la
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sympathique petite boule
de réve aux poumons sur-
developpés — fait son
apparition  sur  Super
Nintendo. Foin de I'origi-
nalite, Kirby's Avalanche
est une repompe totale
de Dr Robotnik and his
Mean Bean Machine,
celebre titre de la Me-
gadrive. Pour ceusses qui
ne seraient pas tres au fait
des jeux de la concurren-
ce, il s'agit d'un titre
meélangeant subtilement

les principes de Tetris et
de Dr Mario. Un jeu dans
lequel I'observation et la
rapidite des décisions pri-
ment sur I"action. Un jeu
surtout hilarant lorsque
l'on affronte un ami en

duel. Kirby's Avalanche

devrait sortir aux USA en.

ce mois de février.

 KIRBY'S
DREAM COURSE
SNES :

Autre jeu ayant le tro-

gnon Kirby comme per-
sonnage central, Kirby's
Dream Course est pour le
coup vraiment original.
Deja apercu lors du CES
de juin a Chicago, le jeu
sera finalement dispo en
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ce mois de février aux
USA. Ici, Kirby joue le réle
d'une balle de golf dans
un univers hautement
colore et délirant compo-
sé de huits parcours (de
golf) différents avec pour
chacun huit trous a com-
pléter. On peut y jouer a
deux et si le jeu garde a
peu prés le principe d'une
partie de golf, le chemin
separant Kirby du départ
au trou es'E semé d'em-
blches. /1l faudra ainsi
percuter les ennemis ren-
contres pour les faire dis-
paraitre. Cela donnera
aussi _des aptitudes spé-
ciales & votre balle Kirby.
Le jeu est finalement tres
rigolo et dissimule un par-
cours secret a découvrir...

EAR TH BOUND
SNES

Cﬁahgeons carrément de

style avec Earth Bound qui

un jeu de réle stocke
une cartouche de

24 megas avec pile de
sauvegarde pour la Super
- Nintendo. Earth Bound se

veut la suite de Mother,
un jeu de role japonais ; i
a éle developpe dans le
style de Final Fantasy I

_ pour un seul joueur. Earth
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Bound mélange les gen-
res et les époques (on
évolue parfois en plein
délire science-fiction) et
vous fera rencontrer de
trés nombreux person-
nages. Si les graphismes
semblent un peu simplis-
tes, ils correspondent a ce
type de jeu dans lequel
I'humour est omnipré-
sent. Earth Bound sera
dispo aux USA en avril.

DONKEY KONG
LAND
GB

Bon I3, on ne va pas vous
faire un dessin hein ? A la
simple vue des photos
d'écrans, vous aurez com-
pris que ce Donkey Kong
Land est en quelque sorte
la transposition de Donkey
Kong Country sur Game
Boy. Bien slr le jeu n'est
pas aussi vaste que pou-

ans notre numéro
de  décembre,
nous vous avions
déja dévoilé fe Virtual
Boy. Ce CES de Las Vegas
a été l'occasion pour les
Players de se forger un
avis plus approfondi (et

Jied

vait I'étre la version 16 bits
— celle-ci compte un peu
plus de trente niveaux

seulement — mais les

amoureux de la béte ap-
précieront cette cartouche
qui peut aussi tourner sur
Super Game Boy. La joua-
bilité nous a semblé a pre-
miére vue un peu limitée,
mais nous attendrons un
test plus approfondi pour

nous pronon'cer. Donkey
Kong Land devrait sortir
en mars/avril 95.

MARIO’S PICROSS
GB

Mario’s Picross est un
puzzle game comme on
aime en trouver sur Game
Boy. Une grille est affi-
chee sur l'écran et le
joueur doit déterminer
dans quelle case de ladite
grille il doit venir placer
un bloc de couleur pour
pouvoir reconstituer une
image. Un peu sur le prin-
cipe du Master Mind, des
chiffres autour de la grille
indiquent combien de
blocs doivent étre placés
dans chaque colonne et

rangée. Le jeu est original

UNE HEURE
AVEC LE VIRTUAL BOY

pu jouer de longues
minutes durant avec les
deux premiers jeux du

Virtual Boy : Teleroboxer,

un jeu de boxe avec des
robots et Space Pinball,
un jeu de flipper. Et force
est de constater que,

un peu plus enthousias-
te) sur la nouvelle machi-
ne 32 bits de Nintendo.
Alors, nouvelle console
révolutionnaire ou vaste
fumisterie 7 Nous avons

malgré des graphismes
monochromes (rouges),
ces titres sont tout a fait
jouables et leurs effets de
relief ou de 3D plutét sai-
sissants.

PEASYIER @GN E

D'autres jeux étaient
egalemnent présentés
* Une bataille spatiale du
type Starfox avec des
graphismes en fil de fer.
* Une course de F1 avec
une représentation 3D
vue du cockpit.

* Un shoot them up a
scrolling vertical, vu de
dessus, avec de saisis-
sants effets de profon-
deur.

* Un Mario Bros, qui sera
disponible dés la sortie
de la machine _avec

Teleroboxer et Space

Pinball. Celui-ci exploite
au mieux les effets de
relief avec des zooms et
des déplacements « en
profondeur » du person-
nage central.

Finalement, et contraire-
ment a ce qu'avaient
affirmé ~des program-
meurs, il est tout a fait
possible de faire des
scrollings horizontaux ou
verticaux avec le Virtual
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Boy. Mais au-dela de
problemes  purement
techniques, c'est I'effet
de surprise provoqué par
cette machine qui a
déconcerté dans un pre-
mier temps la plupart des
acteurs .de ce marché.
Ainsi, méme les gens de
Nintendo France étaient
sceptiques quant a I'ave-
nir de cette nouvelle
console. Ceux-ci ont eu
I'occasion de se rassurer
en écoutant les commen-
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et assez plaisant, il est de
plus signé Nintendo, ce
qui bien évidemment ne
gache rien. :
Mario’s Picross devrait
étre disponible pour les
vacances d'été.

KIRBY'S DREAM
LAND 2
GB

Le premier épisode des
aventures de Kirby ayant
plu, il était normal que
Nintendo lui offre une
suite. Nous retrouvons ici
tous les €léments qui ont
fait le succés de ce jeu
d'action. Avec un plus
grand nombre de niveaux
et trois nouveaux person-
nages (qui aideront-Kirby

_dans_son ‘aventure), les

amoureux du petit perso -
joufflu_seront gatés, Sa

. sortie est annoncée pour
‘mai‘_?s aux USA, Ry

| t;ai_reszpositifs des goueurs"*‘ 3§
- qui ont: pu tester le .

Virtual® Boy." Et nous
sommes « rentrés  en
France en nous disant
qu'apres tout, les jeux
présentés a Las Vegas
étaient bien. plus sédui-
sants ‘que ceux montrés
lors de la premiére appa-
rition de la machine. Le
Virtual Boy pourrait étre
a |'Ultra: 64 ce que le
Game Boy a été a la
Super Nintendo.
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| ors desla précédente

edition du CES de Las
mVegas les gens de
Sega annencaient & qui
voulait bien les écouter
qu'ils allaient devenir lea-
ders sur le marché améri-
cain des machines 16 bits
alafin de l'année 94. Et e
mois -dernier, c'est tout
sourire que les respon-
sables marketing de Sega
of - America“expliquaient
qu'ils avaient gagné leur
pari en s‘octroyant 55 %

des parts du marche des

consoles 16 bits aux USA
(attention

- constructeur o
- meme la Neptune. Cette
- machine reunit en un seul

I/Nintendo of
America n'est pas tout a

fait d‘accord avec ces
chiffres). Mieux, la fameu-
se 32X — qui a été
accueillie de facon plutét
tiede en Europe — semble
avoir fait un véritable car-
ton aupres des joueurs
ricains. Lancée le 21 no-
vembre dernier & grands
renforts de publicité, |'ex-
tension 32 bits de la
Megadrive s'est vendue a
300 000, exemplaires en
trois semaines a peine
pour attemdre donc le

chiffre coquin-de 500 000
unités vendues a'la fin de
Iannée. Dans le” méme
la Saturn (com--
.mercialisée depuis le 22

temps,

. novembre dernier) s'est

.~ vendue a plus de 400 000
;_'exemplaires au Japon !

Mais
- America, il n’est pas enco-
- re temps de penser a la
" Saturn. La dernigre-née

pour Sega of

du constructeur — tou-

jours attendue pour la
seconde moitie de I'année

dans les pays occidentaux

— était tout juste mon-
~ trée dans un coin du
- stand, réservé a quelques
- privilégiés (distributeurs,

invités...). Non, pour
Sega of America, le pré-
sent s'appelle 32X. Une
vingtaine de titres 32X
sont ainsi attendus pour
mars 1995, dont certains
étaient présgn‘tés a l'occa-
sion du €CES : a un ou
deux mois pres, ils débar-
queront a la méme date
sur le sol francais. Et Sega
prévoit qu'une centaine
de jeux 32X (dont Virtua
Fighter seront disponibles
d'ici a la fin de I'année
1995 ! Rien que ca.

Ainsi, loin de considérer fa

32X comme une machine
de transition
Megadrive et fa Saturn,

Sega veut la positionner.

sur le marché nouveau
des « petites » 32 bits. Le
annonce

entre ‘la
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bloc les chips de la 32X et

_de la Megadrive. Elle sera
disponible a I'automne

1995 et logiquement
commercialisée a un
prix intermédiaire entre
ceux de la Megadrive et
de la Saturn-{elle est
annoncée a 200 §, envi-
ron 1 200 francs).

Bref, Sega est particulie-

rement fébrile en ce
debut d'année 1995 — et
prépare tout de méme
activement la venue de la
Saturn.

Rappelons que le cons-
tructeur japonais a- tou-
jours avancé en premier
ses pions sur un nouveau
marché. Il est donc im-
portant pour le péere de
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Sonic de prendre position
tout de suite avant que
le rouleau compresseur
Nintendo n’arrive- avec
ses armes, fourbies de
longue date. D’autant
qu'il va falloir désormais
faire ménage a trois avec

~ le géant Seny, qui vient

d'entrer dans la danse en
langant sa PSX...




Déja présenté dans les
colonnes de Player One, ce
Jeu d'action/aventure vous
place aux commandes
d'un gros robot genre
Battletech. Votre but

trouver et abattre les

robots ennemis dans un
univers entierement en
polygones mappés. Les
niveaux du jeu sont assez
variés, et vous devrez pro-

terrains purs dans la fore
L'action est soutenue

AFTERBURNER
32X

Nous y avions eu droit sur
Master System puis sur
Megadrive, Afterburner
— la célebre borne d'ar-
cade de Sega — connait
maintenant une nouvelle
jeunesse sur 32X, C'est a
la meilleure déclinaison
d'Afterburner sur console
mais on est encore loin de
la borne. Le jeu est sorti
aux Etats-Unis.

Autre jeu célebre de Sega,
Space Harrier bénéficie
d'un traitement de quali-
té sur 32X, On retrouve
donc notre guerrier du
futur qui sillonne — en
courant ou en volant — |a
surface de différentes pla-
netes en blastant tout ce
qui bouge a |'aide de son

bazooka. Voila un shoot

them up trés efficace,
déja dispo aux USA.
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MOTO CROS‘:
CHAMPIONSHIP
32X

Voiciun jeu de motocross
sur 32X qui sans étre
extraordinaire n'en possé-
de pas moins quelques
atouts intéressants. Déja il
peut se jouer & deux
simultanément (sur un
ecran partagé), ce qui est
toujours tres sympa. De
plus Motocross Cham-
pionship propose quinze
courses différentes et trois
niveaux de difficulté.
Enfin, si le jeu propose
une représentation gra-
ph|que classique avec une
caméra placée derrigre
votre moto, vous pourrez
également voir avec les

yeux de votre pi__iote, ce
qui est plus impression-
nant. Ce jeu 32X est dispo

en France aux States

casmz{t
CARNAGE
32X

Que dire sur ce jeu de
baston si ce n'est qu'il
mérite bien son nom ?
C'est en effet de carnage
qu'il faut parler tant le jeu
est grotesque et la réalisa-
tion ridicule. Ce n'est pas
la peine qu'il arrive vite
en France celui-la. Ce
n‘est méme pas la peine
quil arrive tout court
d'ailleurs.

TEMPO
32X
Un jeu ‘de plate-forme
mignon tout plem A prio-
ri, rien de trés impression-

les anriales peut-étre par-
 lera-t-on plus IongtempS*
‘de sa nouvelle version |
- pour Ie Mega CD... Celle» S
di est introduite par une

nant au niveau technique
mais les graphismes colo-
rés et les musiques entrai-
nantes attirent immeédiate-
ment la sympathie.

La sortie .aux States est
prévue poqr mars..

ET é EFT\HL
CHJH “350’\13

longue * et superbe sé- -
quence filmée réalisée sur
Silicon Graphics. Eternal

Champions, Challenge
From The Dark Side sera
edité sous le label « Deep
Water », signifiant par la
qu'il ne s’adresse pas.aux
plus jeunes mais a-des
joueurs adultes ou du
moins aguerris_(violence,
giclées de sang et scenes
gores obligent). Outre les
neuf personnages du jeu’

original, cette version CD

inclut quatre nouveaux -
combattants et neuf per- °

505 cachés plus les deux




champions du jeu.

Ajoutons a tout cela pas
moins de quinze modes
de tournois différents, et
vous aurez le jeu de bas-
ton le plus riche {(mais
sera-t-il » forcément | le
meilleur: 7).« il nous. ait

f ey d’avgnt 1
@dapte sur Megar €
S printemps 95, ¢ ¢

;+ Myst vous expé‘diera sur ;;;:
une ile magique tei ntée
de mystére ali chaque

cailloy, chaque bout de
papier, voire méme un
son, peut .tontenir un
indice. Si graphlquement
le jeu n'est pas de toute
beauté, il est s_uﬁlsan;-

ment intéressant pour
vous retenir longtemps
dans son univers.

MIEHTY
POWER RANGERS
MCD

, Voici un jeu basé sur la

série télévisée des Power

. Rangers. |l s'agit en fait

d'un film interactif dans
lequel vous devrez inter-
venir au bon moment
pour faire évoluer favora-
blement le scénario... Les
fanas des Power Rangers
(et ils sont nombreux D
pourront se’ “délecter de
ce jeu €D au printemps
95. Pour les autres, c'est
pas la peine de se ruer, vu
que l'interactivité est
ultra-limitée. Une version
32X est prévue.

X-MEN 2
¢ MD ¢

Nous retrouvons

I'équipe des X-Men dans. =
. un grand jeu d'aventu:
._re/acgioﬁ * dans.

rrez

MORPHI .

5

lequel
incarner
quel X-Men.

Particularités du jeu : ses
graphismes frisent I'excel-

& " e MD
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ette saga mythique du
jeu de role date un petit
peu visuellement. Mais vu
les épisodes précédents,
on peut compter sur le
scénario pour rattraper
ca. Les Américains de-
vraient pouvoir se e

lence et les attitudes  procurer incessamment
propres a chacun des  sous peu.

membres des X-Men sont

fidelement reproduites.

Nous n'avons pu y jouer FARENHEIT

que quelques minutes SURGICAL STRIKE
mais il nous a semblé que MCD

celui-ci fleurait bon le hit,
Verdict lors de sa sortie
un peu avant les vacances
d'été. '

Il s'agit de deux films
interactifs made in Sega.
Comme souvent dans ce
type de soft, l'interactivité
est trés limitée mais il y a

FEEQ, Tr’t TIDES OF
IME
MCD

Le nouvel Ecco est décliné
maintenant sur-Mega CD.
L'intérét de cette version
CD-Rom réside dans les

sequences cinématiques
(superbes !) et les chants
de baleines qui ont été -
ajoutés sur ce support

SHINING EORCE CD
MCD

Alors que le second volet
est sorti en cartouche,
voici une mouture amélio-

rée du Shining Force ori-
ginal. Carnme sur les RPG
de la Nec, le support CD-

om a permis de caser des
JA d'ambiance.

PHANTASY STAR IV

Enfin !:Sega se décide a

malgré tout des amateurs.
Des versions 32X, beau-
coup plus belles étaient
également présentées sur
le stand.

BATMAN &
MD

ROBIN

Adapté du dessin animé,,
ce Batman-and Robin est
un jeu de plate- forme trés
dassxque mais également
trés inégal d'un point de
vue esthétique : les pages
fixes sont superbes alors

> apparais-
7) simples.
Batman and Robln devralt

~ proposer PS IV en anglais.
Le quatrieme épisode de
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 lancemert ur

sonhotmme de chettin,

“"“he 3DO Company -
: e tenir lesp
objectifs (ambitieux

semble

a I'époque) qu'elle avait
avancée en 1994 a las

Vegas. A la fin de I'année
derniére, une centaine de
titres étaient dispo aux
USA et une flopée de 50
nouveaux CD-Rom
(essentiellement de jeux)
devraient enrichir cette
logitheque durant le pre-
mier semestre 95, Parmi
les jeux présentés, aucun
titre de la trempe de FIFA
ou de Road Rash mais de
bonnes choses quand
méme. Voici ceux qui
nous ont le plus séduits :

WING
COMMANDER 111

Sous-titré « Heart of the
Tiger » est |'adaptation
du dernier volet de la
célebre saga du PC. Le
CD contient pratique-
ment deux heures de
séquences vidéo tournées
dans des décors onéreux
el interprétées par de
véritables acteurs, nota-
ment Mark Hammil, le
Luke Skywalker de Lg
Guerre des étoiles. Si vous
avez aimé Super Wing
Commander sur 3D0O, ce
Wing Commander Il
devrait vous combler !

Ul ik

|
WARRIOR

Le titre est assez évoca-

~ teur @ il s"agit la d'un jeu

de baston, mais a la sauce

qui retiendront I'atten-
tion du joueur sur ce jeu.
Les sequences sont tres
nombreuses et la bande
sonore semble avoir éte
particulierement bichon-

née. Un titre a surveiller

de tres pres.

Digital Pictures. Supreme
Warrior n'est fait que de
séquences vidéo tournées
avec des experts en arts
martiaux a Hong Kong ! !
Qu'on aime ou qu’on
n‘aime pas ce genre de
jeu, il faut tout de méme
reconnaitre que les sé-
quences vidéo sont plutot
bien tournées, nom-
breuses, variées et non
dénuées d'humour, ce
qui ne gache rien !

KINGDOM

Ce titre d'Interplay est un
jeu d'aventure avec des
graphismes hauts en cou-
leur et une réalisation
générale particulidrement
soignée. Cest la variété
des situations et la riches-
se des lieux a explorer

Tres attendu des joueurs,
Rise of the Robot d'Abso-
lute débarque sur 3DO.
On se rappelle que tous
les personnages du jeu
ont été précalculés sur
Silicon Graphics. Ce qui
ne transparaissait pas sur
la version SN par exemple
donne un rendu plutét
classieux sur 3DO. Reste a
juger de la jouabilité, ce
que nous pourrons faire
au printemps 95.

Edité par une petite socié-

té américaine (Any Chan-

nel) PO’ed nous a agréa-
blement surpris. On s'y
retrouve seul face a des

créatures trés dangereu- -
ses dans une ville futuriste
découpée en plus de 40
niveaux de jeu. Les gra-
phismes en 3D mappée
donnent & PO’ed un golit

~de Doom qui n'est pas

desagréable.

- D'autant que les possibili-
 tés d'actions (on peut se
_déplacer en volant) sem-
‘blent plus vastes que
dans le jeu d'ID Software,
Vivement la version défi-
nitve “qui_devrait sortir -
pour le printemps 95.

w @

DAEDALUS *
: SENGOUNTER

Prévu chez Virgin, ce jeu
a base de vidéo a tous les
traits d'une superproduc-
tion. Tia Carrere, qui
nous a rendus fous dans
True Lies, a prété ses traits
(et ses jambes) & I'héroine
de l'aventure. C'est subli-
me mais, comme souvent
avec ce genre de titre,
I'interactivité ne ‘semble
pas au top: Verdict dans
quelques mais.

i
i
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Iannee dermsreala
et epoque, ba
Tratel — l big bose
d’Atari-—afﬁchait
lorﬁ de ce CE5 %e

Etp'ouftantm

redoublé le cours pre-

paratoire, eux 1 Ce nfest .
pas une aglesﬁion qrélui-
te, mais les passmnnes de;:;'

la premiére heure ont de*
quoi s'impatienter. - ;
Quand on” compdre les
250 000 consoles Jaguar
vendues en 1994 aux 300
000 PSX th se mnl ven-
dues au Japon en l'espace
d'un meis, on se dit qu'i
existe encore un monde
de dufre:ence centre ['Asie
el les USA. ‘Les ventes
d'Alau frisent le ridicule
quand on  se souvient que

le Jagiiar fut la premiere
console 64 bits disponible

sur  le marché
decembre 1993, s
d'un an avant
Sony et la Saturmn de
d‘es u;msoles 32 b

© o le moment,

Que faut-il comprendre ?
Ce que vous voulez, les
chiffres parlent d'eux-
‘mémes finalement. Mais
cela n'a pas |'air d'i mqm&
ter Atari qui continue a
assurer que les éditeurs se
sont massivement rallies
et que de nouveaux
grands noms (qu'il ne
pouvail encore reveler
pendant le salon) ont
plonge... Nous continue-

serait | bien tenter P
béle... le j jour ot la logi=+
‘théque suivra. Car, pour
si Ies nou-
veaux litres présentes
‘etaient nombreux, beau-
coup gardaient un « look
and feel » 16 bits.

LES JEUX JAGUAR

Une bonne moitie des

itres presentés sont pre-

vus sur CD : le lecteur spe-

: cilique a la Jaguar — pre-
- sente une nouvelle fois au

« ™t pourtant, l'és“ petils fl CES — devrait étre rapide-
e camarades n'ont pas

ment disponible... pour
I 390 francs en France.
Petite selection des plus
interessants.
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CANNON FODDER

N'est autre que Iadapta-
tion de I'excellent jeu dé-
veloppé a 'origine par les

Anglais de Sensible Soft-
ware sur compatibles PC

ot Amiga. Aprés étre passé

sur Super Nintendo et
Megadrive, le voici qui
debarque sur Jaguar dans
un version trés fidele a
I'original... Et “Sensible
Soccer, le celebre jeu de
foot, devrait débarquer
sur Jaguar egalement.

BLUE LIGHTNING
CD

Ce jeu de tir « a la After-
burner » nous vient tout
droit de la Lynx et sera
I'un des premiers titres
CD du Jaguar. Format CD-
Rom oblige, il sera agré-
menté de séquences ciné-
matiques entre les mul-
tiples missions de combat.

BURN OUT

Ce jeu constitue une si-
mulation de course de

FEVRIER 95

motos plutot bien realisée
dont I'une des caractéris-
tiques les plus intéres-
santes est qu'elle peut se
jouer a deux simultané-
ment sur un écran parta-
ge. Son arrivée n'est pas
prévue avant le deumeme
semestre 95.




Tout d'abord, son célebre
Bubble Bobble qui vient
d'étre adapté sur Game
Gear. Ensuite, il annonce
Lufia & The Fortress of
Doom sur Megadrive, un
jeu de réle né sur SNES. |
promet d‘étre un jeu cos-
taud que les amateurs du
genre appreécieront, avec
quelque 165 monstres,
255 objets et pas moins
de 55 sortileges diffé-
rents...Passons  rapide-
ment sur Zeitgeist, un
simulateur d’avion de
combat entiérement en
3D, qui sortira sur
PlayStation plus tard dans
I'année, nous aurons lar-
gement le temps de reve-
nir dessus. Enfin, Bust-a-
Move, une borne d‘arca-
de et bientét un jeu
SNES, est l'un de ces
puzzles-games dont le
principe peut étre assimi-
le par n‘importe quel
péquin moyen. Il s‘appa-
rente a Dr Robotnik puis-
qu'il faut se servir d’une
bulle de couleur pour
eclater d'autres bulles de
méme couleur. Une fois
qu'il n'y a plus du tout de
bulle a I'écran, on passe
au niveau suivant. Ft le
jeu compte la bagatelle
de cent niveaux. On peut
 jouer soit contre le temps
soit contre l'ordinateur.
~ Plus fun, le jeu contre un

C'est parti pour une revue
de détail de tou:
que nous appelons les
« éditeurs tiers ». -

ami — dans un écran par-
tage — ol chaque bulle .
éclatée passe dans I'écran
du voisin.

Cette année, I'éditeur
américain se contentait
d’un tout petit stand sur
le CES. Il n'y avait pas, ou
pratiquement, de nou-
veautés chez Electronic -
Arts. Elles ont été présen-
tées lors d'une soirée orga

Hollywood. Nous y avons
remarqué Road Rash [Il et
Toughman Contest, un
jeu de boxe, qui res-
semble @ Super Punch
Out dans son style. Il est

prévu sur Megadrive et
32X. A premiére vue,
nous n‘avons pas consta-
te énormément de diffé-
rences entre les deux ver-
sions. Mais bon, nous
n’avons visionné que des
préversions. Enfin, Elec-
tronic Arts vient d'annon-
cer son rachat de Bullfrog
Productions, auguel on
doit, entre autres, l'an-
tique Populous et, plus
récemment, Syndicate.

On attend une foule de
titres Time Warner sur

toutes les consoles en -

1995. En arrivant dans la
suite de l'editeur, notre

premier réflexe a eté de
nous jeter sur la préver-
sion de Virtua Racing sur

.-Saturn - (quelques semai-

nes de developpement 3

orga- - peine). Le jeu n'étant pas
nisée au restaurant Planet

prévu avant la fin de I'an=
née, nous n'avons pas pu
juger de la qualité réelle
du titre, seulement cans-
tater que cela ressemblait
bien a Virtua Racing.
Sinon, Power Drive, le jeu
de Rally édité par US Gold
sur Megadrive et Super
Nintendo, sera disponible
sur Jaguar chez Time War-
ner pour le printemps 95.
Au méme moment et
apres la version Mega-
drive, nous aurons égale-
ment droit & la version
Super Nintendo de Kawa-
saki Super Bike, la course
de motos.

Toujours dans le domaine
du sport, ‘nous avons pu
jouer a un jeu de hockey
plutdt reussi sur Mega-
drive qui porte pour I'ins-
tant le nom de Wayne
Gretzky et sortira lui aussi
sur SNES.

Enfin, est aussi prévu un
jeu de golf, Payne Stewart
Pro Golf, sur Megadrive.
RBI Baseball 95, dévelop-
pe sur 32X et Mega CD,

“ne sortira vraisemblable-

ment pas en France.

En ce qui concerne Primal
Rage, le jeu de baston
avec dinosaures, ‘les ver-
sions Super Nintendo et

‘Megadrive, qui sont pour

le-moment en début de

developpement, s'annon-

cent trés belles.
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Comme lors de chaque
CES, la sono était a fond

sur® le stand Acclaim
durant les quatre jours du
salon, On y. remarquait
d'emblée la. moto de
Judge Dredd qui annon-
cait le jeu du méme nom
chez |'éditeur américain.
Judge Dredd —le jeu —
sortira cet été sur MD et
SNES en méme temps
que Judge Dredd — le film
— avec Sylvester Stallone
dans le role vedette.

Acclaim ayant également
acquis les droits du film
Stargate (qui est sorti en




saur unter— qm xor’c
en’ méme temps que |
maching, soit fin 95. -

én continue, Acdalm a-
.aussi acquis les dr‘ons du’
 tprochain film sur le ven-
. geur de Gatham, Batman

gralité des 'versions de
Mortal Kombat II). Enfin,
Acclaim a' révélé av0|r

achete les'droits des films
Alien pour concevoir e
jeu Alien Trllogy Clest

be le soin de le: reahsef

lej jeu sortira aussi sur PSX

fe_t Saturn.

On ne pensait pas trouver
grand-chose d'intéressant
chez cet editeur et pour-
‘tant... La société améri-
caine (vieille maintenant
de quinze ans) apres avoir
connu quelques bas au

- long de son histoire s’est
- refait une santé en 1994
- avec les excellentes ver-

- sions MD et SNES de son
Forever. Il a confié a Probe
le développement du | Jeu |
tiré du film (Probe ‘qui .
a déja réalisé: pour Pédi-
Leur prathuement L‘mte--

Pitfall. Du coup, le jeu
était présenté sur Mega
CD — avec scene“d’intro
digitalisée,  vingt-deux
musiques de qualité CD
et des niveaux inédits —
et est annoncé sur 32X,
Saturm, PlayStation, 3DO,

encore a Probe qufincom==

sur ordinateurs PC avec .
CD-Rom. Mais on sait que
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]agua'r efi"b‘CD32 aﬁva‘nt I'é

fin de 'année 95

Battletech est un jeu dac-

tion basé sur les gros
robots Battlemech pour

- SNES. Outre le jeu en soli-

taire, il proposera un
mode dit « coopératif »
pour deux joueurs :.|'un
se chargeant de diriger le
robot, l‘autre contrélant
I'énorme arsenal embar-

queé a bord. Il sort des le '

printemps aux USA.

Nous avons remarqué un
tres beau Shanghai tour-
nant sur 3DO (ultérieure-
ment sur d‘autres 32 bits).
‘Shanghai, .
Triple Tre@t. Il vient de -
~.sortir aux USA. Enfin,
- Radical Rex, déja dlspo;./
; autre—AtEanthue sur SNES '/

Son nom

|
L Y

et MD, vient d’gtre porté
sur Mega CD. €e sympa-
thique jeu de plate-forme
pourrait bien ‘sortir rapi-
dement,en France. Sou-
haitons-le car il possede
des qualités certaines...

Enfin, dansn tout autre
registre, nous avons éga-
lement, rémarqué une
compilation des premiers
jeux d'Activision pour la
VCS 26{}0 d'Atari qui
rait. sous Windows
our PC et compatibles

est dans les vieux pots...

L . Ca s'appelle Atari 2600

Action Pack et c’est plutot

’~sympathique Nous ver-
- _rions bien une telle com-
~ pil sur-SNES ou MD. En

attendant, on peut tou-

”.'?f'jOLJFS jouer avec le Pitfall

original planqué dans le
Mayan Adventure sur

~ console 16 bits...

Bien que diffusés au coup
par coup en France par
divers éditeurs et distribu-
teurs, il ne fallait pas rater
les nouveaux produits
d'Interplay au CES. On
commence par la version
Mega CD d'Earthworm
Jim ! Cette derniere béné-
ficie d’un niveau inédit —
Big Bruty (du nom du
directeur artistique de
Shiny Entertainment) —
de musiques et de brui-
tages réalisés par Tommy
Tallarico, d’animations
jamais vues, d'une toute
nouvelle arme, d'un sys-
teme de mots de passe
(ouf 1), et d'une foule de

petits détails qui font des

cette version Mega CD un
jeu a ne surtout pas rater,
Il sortira a la fin du pre-
mier trimestre.

Interplay sortira également
cette année (rois jeux
pour la 32X. D'abord,
Clayfighter 2, Judgement
Clay — la nouvelle ver-
sion du jeu de baston
basé sur des persos en
pate a modeler. Ensuite,
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Blackthorne — le jeu de
plate-forme/action aussi
connu sur SNES sous le
nom de Blackhawk — qui
promet d’étre mieux ani-
mé et sonorisé. Enfin, et
c'est le plus intéressant,
Interplay nous proposera
une version 32X d'Alone
in the Dark 2, I'un des
épisodes de la célébre tri-
logie éditée par Info-
grames sur micros, Ces
trois jeux 32X sortiront au
second semestre 9
Boogerman, le
héros masque qui pete et
qui réte a toutwva, debar-
quera sur SNE

temps 95. Nous aurons
droit aussi a Clayfighter 2
dans un touche de
24 mégas incluant six
types de_tournois diffé-
rents, un mode « entrai-
nement », de nouveaux
personnages et de nou-
veaux coups.

Sinon, hous avons remar-
qué Cyberia, un tres beau
jeu -melant |'aventure
es sequences a la
in the Dark et des




PLAYMATES
Playmates Interactive En-
tertainment est celte
boite américaine — plus
particulierement spéciali-
sée dans le jouet — qui a
eu la bonne idée d'éditer
Earthworm [im sur SNES
et MD.

Lors du salon, elle exhi-
bait donc fierement sur
son sland la pléthore de
récompenses distribuées
en fin d'année 94 pour le
hit du désormais célebre
David Perry Et Playmales
annonce pour mai 95 des
versions Game Boy et
Game Gear du jeu Shiny
Entertainment. . Elles
seront  réalisées  par
Eurocom. Oh oui, encore
du earthowrm !

CAPCOM

Premiere nouvelle chez
Capcom, un studio de
développement spécialisé
32 bits (Saturn, HETS
Station et CD pour com-
patibles PC) a été créé
dans le cadre de sa struc-
ture américaine. Cette
équipe travaillera dans
SON Coin, mais sera aussi
amenée a collaborer avec
les quelques huit cents
créatifs du bureau Re-
search & development de
Capcom Japon a Osaka.
On peut s‘altendre a en
voir, des titres Capcom,
débarquer sur toutes les
machines existantes. ..

Lors de ce CES, Capcom
exhibait bien entendu la
bande-annonce du film
Street Highter, qui sera,
vous vous en doutez,
décliné en jeu vidéo d'ici
la fin de l'année. Ft si
vous ne le saviez pas
encore, SF Il est bel et
bien en cours de dévelop-
pement. On n‘a pas fini

PLAYER ONE §4

L

de bouffer du Street
Fighter et notre ami Chris
n‘est pas prét de pointer
a |'ANPE.

Comme nous vous Ian-
noncions le mois dernier,
les X-Men seront déclinés
par Capcom en borne
d’arcade, dans un jeu a la
Street Fighter II, a partir
de ce mois de février,
Autre jeu basé sur un

héros de comics, The

Punisher pour Megadrive

Celte cartouche 16 mégas

pour un ou deux joueurs
est en fait 'adapatation
de la borne d'arcade de
Capcom du méme nom
qui date, quant a elle,
davril 93.

Enfin, Saturday Night
Slam Masters, une autre
borne de Capcom, est
egalement adaptée sur
Megadrive.  Pour les
ceusses qui viennent de
débarquer sur Terre, il
s'agit d'un jeu de catch
qui abritera dans une car-
touche de 32 mégas une
foultitude de person-
nages, possédant chacun
leur propre technique de
baston. Ils pourront éga-
lement descendre du ring
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pour s'envoyer la table
des arbitres et des chaises
dans la tronche. cool |

AMER}MN FASER

.+ GAMES

Cette société s'est spécia-

lisée plus particuliere-
ment dans les jeux de tir-
d'arcade a base de Video-
disc, type Mac Dog Mc
Cree ; vous voyez le genre ?
Ainsi, Crime Patrol, Space
Pirates et Drug Wars sont
trois jeux au theme diffé-
rent (policier, spatial et
aventure) declinés sur
3DO et qui se jouent avec
un pistolet en plastique
en guise de Phaser pour
tirer sur I'écran de (élé |
C'est plutét bien fait et
assez défoulant (voir le
test de Crime Patrol en
page 82). Et Crime Patrol
est prévu également sur
Mega CD courant 95.

SUNSOFT

L'éditeur jap continue en
95 de nous approvision-
ner en jeux, de qualité
avec quelques-uns des
personnages les plus céle-
bres ‘de :la firme Warner

« ' Bros, et des.comics amé-
. ‘ricains, . Ainsi

Ainsi Speedy -
- Gonzales, Los Gatos Ban-
~didos, met en
souris la plus:

Ay

«couleur ‘sur SNES. Syl--
~vester and Tweety, alias
Titi et Sylvestre, vous pro- -
pose de jouer, comme

per le canari jaune en évi-
tant les nombreux pieges
que le délicat volatile aura
semés sur vatre route. A
Looney Tunes B-Ball sur
SNES est un jeu de basket-
ball des rues, de street-
ball, avec les persos de la




 Gametek a mis toutes ses

. &

Warner : on retrouve Bugs
Bunny aux dunks, Porky
en défense ou Wil le
coyote en pivot. C'est
marrant et bien animé !

Scooby Doo Mystery,
toujours sur SN est un jeu
d'aventure bourré d'énig-
mes a résoudre et de pas-

sages secrets, avec ce
couard de Scooby Doo
qui sursaute a la moindre
porte qui claque.

¢t GARETEK /

équipes ‘de ‘développe-

- ment,sur 32 bits. ‘Sans
. surprise; le premier soft a
. effectuer le'p
‘nouvelle "génération de
~ ‘bécanes sera Brutal Paws

assage sur la

- of Fury, lameilleure vente

console de V'éditeur a'ce ~ moins de 256 couleurs

?‘ jour. Une version 32X — -

un peu plas jolie ‘que la

Megadrive mais pas trans-
cendante non plus —
-etait présentée au salon,

- Uéditeur promet des gra-

phismes de qualité Silicon
pour les adaptations sur
Saturn et

de moitié de I'année:

L'éditeur francais annon-
ce pour 1995 tout un lot
de jeux de qualité sur

PlayStation,
attendues pour la secon-

SNES et MD.

Ninjawarriors, un beat
them all original, et Wild
Guns, un jeu de tir sur
cible dans un far-west

futuriste,
mars.

Puis, nous aurons droit a
Whizz sur SNES et MD.
C'est un jeu de plate-
forme en 3D isométrique
pour un ou deux joueurs,

sortiront en

- Iéditeur annonce que la
- jouabilité de ce titre a été

tout particulierement soi-
gnée. Réponse en avril 95
lors de sa sortie.

Enfin, Oscar qui est un jeu

* de plate-forme trés coloré

puisqu’il n’affiche pas

simultanément & |'écran.
L'action promet d'étre
rapide (« a la Sonic »)
~dans un monde découpé
_en sept énormes niveaux

- bourrés de passages se-
crets. Oscar sortira en mai

1995 sur SNES et MD.

Lors de ce CES, les socié-
tes de conception d'outils
logiciels étaient bien plus
visibles que les autres
années.

Ainsi, Wavefront, Alias et
Softimage occupaient des
stands plutét imposants
et ne Iésinaient pas sur les
démonstrations détaillées
de leurs logiciels de créa-
tion auprés de tous ceux
qui le leur demandaient.
Pour répondre a I'émer-
gence de machines aux
capacités de plus en plus
importantes, il faut des
logiciels de plus en plus
performants qui permet-
tent de les exploiter.
Et toutes ces sociétés, qui
s'étaient spécialisées dans
la CAO (conception assis-
tée par ordinateur) en

réalisant des logiciels sur

de puissants ordinateurs
— pour le design et la
conception industrielle
mais aussi, par exemple,
pour les effets spéciaux
cinematographiques —,
sont maintenant sollici-
tées par les créateurs de
jeux vidéo. Donc, Wave-
front, Alias et Softimage
commercialisent des softs
particulierement pointus
dans les domaines de la
3D, du mapping et des
animations — tournant
généralement sur des sta-
tions Silicon Graphics —
a destination des PSX,
Saturn, Ultra 64, |aguar

et consorts. Et Softimage,
par exemple, d’annoncer
“que son logiciel vedette
(Softimage 3D) a été
choisi par Sega comme
outil officiel de déve-
loppement 3D pour la
Saturn.

Et encore, le mot est
faible | La société améri-
caine Virtual i.0. vient de
mettre au point une trés
sympathique paire de
lunettes équipée d'écrans
LCD couleurs et d'écou-
teurs stéréo pouvant
recevoir n'importe quel
signal vidéo... Genre on
peut pratiquer son jeu
favori, se regarder peinar-
dos une cassette vidéo,
etc. sans avoir besoin de
moniteur ou d'écran de

télévision. Une fois les »

lunettes placées devant
les yeux, on entre com-
pletement dans son jeu
ou son film. Mieux, des
applications 3D et virtuel-
les sont accessibles avec le
kit de développement
fonctionnant sur compa-
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tibles PC et une paire de
lunettes évoluée.Prix des
lunettes de base (pour
jouer ou bien regarder
ce que 'on veut) : plus
de 3 000 F... C'est pas
encore donné, mais ca
commence a étre de trés
bonne qualité pour un
faible encombrement.

Fuyons le hall des expo-
sants pour rejoindre la
suite luxueuse d’un des
hotels les plus huppés de
Las Vegas. Nous avons
rendez-vous pour décou-
vrir en exclusivité la
Pippin, présentée en cati-
mini par l'un de ses
concepteurs... Allez, rou-
lez Scottie, nous allons
voir la Pippin !

«
Posters

Tél : (1) 47 00 78 38
Fax : (1) 49 23 03 73

{Pour toute correspon%ance, joindre une enveloppe
rée, SVP,




Ap
pour sa nouvelle machine
grand public. La bécane
est architecturée autour
d'un processeur Po
PC 603. Cette puce RIS
32 bits cadencée 66 MF

culs 3D. La console sera
equipée d'un lecteur de
{ vites-
sur le
ple, le Mega CD ou e CD
utilisent des « simpl
vitesse », la Saturn, la
3DO et la Playstation des
« double vitesse »,

Pour le reste, Pippin est
grosso modo un Power
Macintosh doté d’une
sortie télé. 1l bénéficie
donc des mémes atouts

est une version basse

sance de calcul et des ca-

que son modeéle : une in-
terface ultra-simple (pas
trés important pour les
jeux  mais -appréciable
pour les autres applica-
tions), une énorme puis-

pacites graphiques consé-
quentes. Il hérite aussi de
ses limitations. Ainsi, la
machine ne possede pas
de coprocesseur dédiés a
I'affichage de sprites ou
aux calculs 3D.
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Par ailleurs, Pippin — tout
comme le Mac — ne
devrait pas étre une béte
de scrolling. En revanche,
cette ressemblance ga-
rantit un énarme soutien

nimum de temps pour
faire passer un soft Ma-
cintosh sur Pippin. Résul-
tat : tous les éditeurs qui
bossent avec Apple (et il y
en a un paquet) sont,

d'ores et déja, en train

logiciel : il suffit d’un mi-

d’adapter leurs applica-
tions les plus intéressan-
tes, ou d'en programmer
de spécifiques.

FAMILLES,
ON VOUS AIME

Apple ne compte pas se
lancer seul dans la jungle
de I'électronique grand
public. | licenciera donc
sa technologie a diffé-

rentes firmes ‘qti ven-:

~dront_les consoles. sous -
leur propre nom. Bandai, "
1SON° premier partenaire,
Preposera ainsi fin 95 une

machine- Pippin, appelée
la Power Player.

Alors que penser de
Pippin ? Primo qu’Apple a
choisi:une approche intel-
ligente en s'acoquinant 3
des sociétés tierces. La
société californienne sait
concevoir des ordinateurs




et les vendre. Par contre, %

pour commercialiser
des petites boitesqui
se branchent sur la télg,

une firme comme Bandai

est quand méme plus a
I'aise. Secondo, la conso-
le Apple bénéficiera,

dés sa naissance, d’une

solide logitheque, venue

en majeure partie du

Macintosh.

On peut s'attendre a vy
voir proliférer des encylo-
pédies multimédias, des
CD-Roms musicaux, des
méthades de langue, des
éducatifs, softs d’éveil
pour les petits, etc., en
général d'excellente qua-
lité d"ailleurs.

Par contre, au niveau du
jeu pur et dur, ca risque
de ne pas. étre la joie.

Ceux du Mac sont sou-

‘vent trés beaux, parfois

_envolitants mais pas trés

E

tants pour .
la génération |
console. Reste 4
que si les gros "@@
editeurs de  jeux

s'investissent et veulent
bien se donner la peine

. d'utiliser a fond .les per-
. formances du processeur
ainsi que du lecteur de

. CD-Rom ultra-rapide, on
. peut arriver & de fort

- belles choses. Pas forcé-
- ment du niveau de ce que
Fon .peut voir sur Play-

Station, mais tout a fait
honorables quand méme.
En fait, loin de concurren-
cer de front Sega ou
Sony, Apple ‘veut plutét
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Dragon Ball Z fera
tres certainement, |

'-ou 3DO.

oblige,

un tour sur |

¥ timédia, genre CDI
Pour cette
machine a vocation fami-
liale, le jeu ne serait
qu‘une application parmi
bien d'autres. Le discours
d’Apple semble clair : « Si
vous ne voulez que jouer,
achetez une Saturn ou
une PSX. Si vous voulez
du jeu et autre chose,

the beach,
just Grandma
and me.

Pippin est pour vous ».

La firme a la pomme et le
géant du jouet réussiront-
t-ils la ot 3DO et Philips
rament 7 La est toute la
question. En tout cas, il
faudra penser a revoir a la
baisse le prix de vente.
500 § (2 700 F), c'est ex-
cessif quand on pense
qu'aux USA une 16 bits
colite moins de 100 § et
une 3DO 400 §.

I.A BOUTIQUE TOON : 3 6 1 5
par

FEVRIER 95




: Pippin dégage-t-elle Ia
méme puissance. qu'un
Power Macintosh 7

Oui. Le Power PC
603 est légérement moins
rapide que le 601 qui
eqmpe les Power Mac
mais fe systtme a aussi
moins de choses a gérer

qu'un Macintosh clas-
sique, On obtiendra donc

une vitesse équivalente.

Les capacités graph|ques
sont bien meilleures car
nous les avons optimisées
pour la machine. Selon
les modes, on aura accés
a 256 ou 32 000 couleurs
simutanément  parmi
16 millions. Afin d‘amé-
liorer les animations, nous
supportens un double
buffer vidéo (Ndlr : un sys-
teme qui ameéliore la quali-
te des images et la rapidité

de I'affichage). C'était un
souhait émanant de nom-
breux développeurs (...)
Le CD-Rom quadruple
vitesse ameéliore grande-
ment la lecture de sé-
quences animées. Fran-
chement, le résultat est
stupéfiant.  J'ai lu sur
Pippin des séquences
vidéo que je n’arrivais pas
a afficher correctement
sur mon Power Mac 8100
(Nd!r tin Mac a 30 000 F 1)
équipé d'un lecteur dou-
ble-vitesse,

L'absence de chip
pour les polygones n’est-
elle pas pénalisante face
a une machine comme
la PlayStation ?

| : Dans un cer-
tain sens... (hésita-
tion). Oui., C'est un
léger inconvénient,
Mais nous avons un
pracesseur hien plus
rapide. La PlayStation
utilise un processeur
cadencé a 33 MHz Le
notre est superscalaire et
tourne a 66 MHz. Il est
environ trois fois plus
puissant que celui de la
Sony. L'idée, c'était de
créer une machine sur
laquelle on puisse adapter
facilement les logiciels du

Mac. Si nous avions ajou-

té des puces 3D, les logi-
ciels auraient di étre

- reprogrammeés pour en
. tirer parti. Ici, ils bénéfi-

cient de la vitesse du pro-
cesseur sans devoir étre
remaniés de fond en
comble. Avec des copro-
cesseurs, le projet risquait
d'étre retardé ou de sortir
sans soft. Ici, nous avons
une machine dont la puis-
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sance nous satisfait plei-
nement et avec un sou-
tien logicie! énorme.,
Uidée, c'est de sortir rapi-
dement une premiére

génération de machines
qui montrera la validité

du concept. Ultérieure-

ment, nous lan-
cerons cer-
tainement
une
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seconde génération qui
incorporera en « hard » le
« texture mapping » &t
autres effets de ce genre,
Toujours est-il que I'en-

thousiasme des  éditeurs
dépasse yraiment. toutes

nos prévisions,

) Sur console, le syste-
me d explortatﬁon (Ndlr : la
couche software qui fait
tampon entre la machine
et les applications) est

fige. Sur Mac, il
bouge régulierement.
Comptez-vous amener le
systéme  d'exploitation sur
Pippin a évoluer. Et si oui,
comment ?

En fait, une
partie du systeme
sera inscrite dans la

meémoire morte
(ROM) de la machine.

FEVRIER 95

Une autre partie sera sto-

. ckée sur chague CD-Rom,

avec 'application. S'il y a
le moindre besoin de cor-
rections ou si nous faisons
évoluer telle ou telle par-
tie du systeme, il suffira
d’envoyer la nouvelle ver-
sion aux développeurs
qui I'ajouteront sur leurs
futurs CD. Tout ca sera
transparent pour I'utilisa-
teur : le systeme évoluera
sans qu'ils aient a s'en
soucier,

Apple ne commercia-
lisera pus-les consoles
Pippin. Qui se chargera de
cette tache ? ¥

Le premier hcencze ‘

est. Bandai que vous
devez connaitre via les
Power ' Rangers. Nous

sommes actuellement en

- négociation -active: avec

au moins un groupe japo-
nais et un autre groupe '
européen. Mais i| est en-*
core un peu trop tot pour y
pouvairciter des noms.




Encore plus
dimages, des
sequences détaillées
et commentées, Des
points particuliers
mis en valeur, des
hiveaux de lecture
différents et deux
codes couleur (fun
pour |a marque, [autre
pour les notes).
Tout ¢a pour vous

permettre dapprécier |

encore plus les tests
de Player One. .

. '_._Typ’e de console '

- Not dujeutesté
l est darns 2 couleur de
 lanote obtenue

Introduction .

Un bref apercu du jeu

pour vous tetire en

appétit. Le bandeau ~
&5t dans la couleur

de lamarque
_ Encadré texte
Des points particuliers sont dézallés dans
cette colonre

LES TESTS DECODES

Séquences
- Elles vous permettent de décou-
- vrir des personnages, des boss,
des arres... Cet eapace peut

Données techniques
chre occupe par un plan

Bo Les bons conseils
de Manard !

Syl

s Game Boy
: Wario Blast 94

International Superstar Soccer 60
Demon’ 5 Crest 64
Tetris - Dr Mario 84

WWF Raw 86

TOUS LES JEUX TESTES

Super Nintendo 3

=

=

Megadrive =

Ristar 68

WWF Raw 86

Mega Swiv 66

ATP Tour Championship Tennis 90

Bloodshot Battle Frenzy 92
Game Gear
Mickey - Legendof]!lusion 96

3 00 ‘ ==

Theme Park 76
Return Fire 80
Crime Patrol 82

Note

50-59 % = sans intéret
60-69 % = jeu moyer
70-79 % = jeu correct
60-89% = bon jeu
90-98 % = jeu excellent
99-100 % = Jeu mythique |

% \ Baréme de prix des jeux

Notation détaillée
Le jeu en quatre
paints de vue
commentés et notés
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A moins de 149 F
B Je1505 249 F
€ 4250 5 349F
D de 250 3 449 F

E de 450 F 4549F
F plus de 550 F

Résume

Pour vous faire une igze
du jeu en un coup dceil
Ceat le premier riveau
delecture avec lintro et
les notes



FIFA aceer g est
Mpose comne
lagimulation de foo
dererence

Attention

[ativee Iminente
dltemational
OlneretarSoceer
5005 SES Hegie

monde de foothall 94, le
milieu des consoles a vy
flewrir des simulations de oot tous
azimuts. Lediteur aurais-il raté le

coche ou a-t-il préféré prendre le

fetps de peaufiner son produtt 4in

 dele commercidliser lors dure perio-
 de dhivernation du foot 2 |l ne faus
- guere plus de cing minutes de pra-
tique pour realiser que tout cela
1est pas le fait du hasard et gue€D le coup denvol est donné, Premisre D

fof de deboulonner
A de on ledesta|

€ rnous sommes peut-Etre en présence

de la meilleure simulation de foot
Jamais développée sur une console
10 bits | International Superstar
Soccer se dévoile,

SIMPLE ET EFFICACE

Cetve simulation de foot de Konami
5¢ base sur [incontournable événe-

et qui & tarqué le monde foothal- £

loccasion de la Coupe du #listique [an pases. On retrouvers

ainsi Youtes les equipes ayant parti-
cioé 2 la phase finale de Coupe du
monde 94 ou, a defaut, des qualifica-
tions [ayant précedée. Une fols les

deux equipes sélectionnées, les

Joueurs font leur entrée sur le ter-
rain, salugs par une ovation de Iz
foule rythmee au son dune samba
brésilienne. Larvitre procéde alors au
tirage au sort & aide dun quarter et

LASPECT TACTIQUE

Laspect tactique de cette
simulation est composé de
deux parametres complémen-
taires : style de jeu et position-
nement des lignes sur le ter-
rain, Notons que la gestion du
hors-jeu est aseez bien réalisée.

Un menu permet de créer une
équipe a vos couleurs en sélec-
tionnant les différents élé-
ments de la tenue des joueurs.
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LE MODE
ENTRAINEMENT

Le mode entrainement, plutdt
rébarbatif sur d'autres jeux
voire inexistant, pertet ici de se
familiariser avec les com-
mandes. Plus qu'un entraine-
ment, c'est un veritable challen-
ge chronométré. Cing épreuves
(dribble, passes, corner, jeux
défensif et offensif) vous sont
proposées 2 différents niveaux
de difficulté. A lissue de chaque
épreuve, votre chrono est
converti en points et peut-gtre
aurez-vous honneur dlinscrire
vos initiales dans le tableau des
meilleurs scores,

M
T e T



Avis concordants

ELWOOD : « Malgré mon adora-
tion sans borne pour FIFA, je dois
avouer que Superstar Soccer m'a
halluciné. Ce jeu posséde des qua-
lités graphiques et techniques qui
en font un it absolu ! Les parties
offrent un réalisme et une tension
hors du commun. Bref, I'hégémo-
nie de FIFA touche a sa fin et une
nouvelle star est née. »

MILOUSE : « Je sais pertinemment
que je suis minoritaire, mais je
n'accroche pas 4 ce jeu, pas plus
qu'a FIFA, Je suis sir qu'il est trés
bon — il n'y a qu'a voir Didou et
Stone tirant fa langue, les yeux
brillants, paddle en main ! Mon
verdict sera donc dicté parla
sagesse : je vous le conseille, »
DIDOU : « Avant j'étais radicale-
ment hermétique au foot, mais
depuis que j'ai jouer a ce soft je

« mets le feu » tous les soirs en
salle de tests ! C'est simple,
complet et surtout captivant!

Bravo Kora,me fir aimer e ~ ARRETSSURIMAGE

fDOf_C'ESt-b'&iéZe ! AIIEZ..'."_» - International Superstar Soccer offre une variété de sprites impressionnante. En effet, les protago-

CHON: « Le soft de Konamiest ~  nistes que vous contrblez ainsi que ceux gérés par la console ont une attitude trés réaliste quelle que

une merveille : -graphism'e's . sl situation. C'est dire le nombre de sprites qu'il a fallu créer, et ce sous plusieurs angles, afin de

superbes,ammatzon etbmltages reria_l_re’ cetﬁ_a.s‘i.m'ul'aﬁon 'irr‘épmchabfe d'un point de vue visuel. Ajoutons que certains foo‘_bba!.EeLirs ont

réalistes modes de }eu Origmaux leurs propres caractéristiques (queue de cheval ou cheveux longs) et que tous portent un numéro per
T : et et e

oo sonnel. Lanimation et la jouabilité évant elles aussi au rendez-vous, vous pouvez &tre slir de participer
tout estla ! Meme SI'I.:'OI!.I'eg_I'E_ttE_ 2 un superbe spectacle. Ces graphismes alliés 3 une vue genre retransmission télévisée permet méme
I'ab_s’ence d'un mode 4'“j0l.leursf . ~ au simple spectateur d'apprécier a sa juste mesure une affiche comme Brésil - Allemagne.

Superstar porte bien son nom.» L T e A A A S o

4 Qeurpriae, 'action se déroule sur un  réalisme tant par la finesee des gra
axg horizontal contrairement alapl-  phismes que par leur animation. /
& el % | part des jeux dans lesquels [action  [instar de FIFA, les sprites son
- 22 e est verticale (World Cup, Kick Off) ou  dotés dune paroplie de mouvemer:
T T ssiizsaniaa B o 2D isométrique (FIFA). Le terrain  assez impresslonnante (ttes plon
e offre une brés legere peropective en  geantes et autres « papinades »

diagonale affn de créer une impres-  Toutefois, contrairement 2 ce je
sion de profondewr. Cetite fausee 3D référence, International Supersia
et completée & mervellle par les  Soccer est pas une simulation 4
orbres qui accompagnent le ballon  foot assistés par ordinateur. Autre
- et les joueurs. Fas de rotation hard,  ment dit, les Joueurs gérés par |
.y pas de tode 7 mais & quoi bon faire  console ne sont pas en permanenc
e T compliqué quand on peut faire simple 4 [affus, préts & intervenic en czs 4
6t classieux 4 |a fois ? Les protago-  mauvalse manipulation de votre par
nigtes quant 2 eux sont oriants de  Malntenant que le décor est plans

Certains sprites ressemblent 2 des joueurs célébres, On reconnait
ici la queue de cheval du milieu de terrain italien Bagio.
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ous pouvez rejouer la derniére
Coupe du monde et
peut-étre changer lhistoire
du football,

oyons un pel quelle surprise nous
221ve Getite simulation. Seul, vous
ceeder 4 tous les modes de jeu.
U5 pouvez jouer la Couge du monde
215 la configuration ol elle sest

ellement déroule ou opter pour un€) termps pour accompl un exploft. Pour &)

1amplonnat international, En
vanche, & deux jouers, vous n'avez
65 qUaux matchs amicaux et 5
Drewve des tirs au but, Bref, ce
el est plutdt classique. Mais 4
01 correspondent, les deux menus
Spectivement bagtiste « trainning »
-« s0enarios » 21| 5'agit en falt de
ux excellentes idées mais qui ne

went a¢ jouer quen solo, Lented- €

rement, st un jeu dans le jou, au
oours duquel vous apprenez le manie-
ment des commandes, Durant les
ciig épreuves chronométrées (drib-
ble, passes, ete.) vous inscrivez un
certain nombre de points dont le
total vous permet d'évaluer votre
niveau, Malheureusement, ['absence
de pile vous empEche de sauvegarder
: e
V0s scores parti ceux pré-eregis-
trés de fagon définitive. Le mode
« 50énarios » vous met dans des
situations historiques ol deux
équipes liveent un match capital,
Vous dirigez alors [équipe challenger
6t vous disposez de tres peu de

Sivous parvenez a prendre
la défense de vitesse par laile,
le centre peut se solder par
une « papinade ».

LE match :

Superstar Soccer
contre FIFA

Le match entre ces deux grosses
pointures est sanglant, Premier
point : la vue. 3D isométrique
pour FIFA, scrolling horizontal
pour Superstar Soccer.

Chacune des deux a ses adeptes et
ses détracteurs. Par contre, il est
incontestable que Superstar
Soccer offre un champ de vision
plus limité que FIFA,
Heureusement, un radar en
surimpression permet de pallier ce

Les conditions météo peuvent
influer non seulement sur
le terrain mais aussi sur le
comportement du ballon.
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défaut. La réalisation de Superstar
est bien meilleure et ['autonomie
du joueur plus importante. En
effet, dans FIFA I'assistance
permanente de |'ordinateur était
quelque peu frustante. Ce n'est
pas le cas ici oil la maitrise du
paddle est d'une extréme
importance, FIFA reprend
'avantage c6té convivialité avec
son mode cing joueurs, Alors,
voila le pour et le contre. A vous
de juger en fonction de vos goits.
Personnellement, j'ai choisi mon
camp et j'opte pour Superstar
Soccer sans méme attendre
'adaptation de FIFA 95 sur SNES.

DECOMPOSITIONS
Ce jeu est un chef-d'ceuvre
tant au niveau des graphismes
que de Fanimation. Voici donc
trois mouvements spectacu-
laires, décomposés image par
image. Contrairement & FIFA
Soccer, ces petits exploits
techniques ne sont réalisés.

 que par le joueur que vous
controlez. Far exemple, si &
Vissue d'un centre, Iéquipier
— que Vous aurez pris soin de
sélectionner au cours de la
passe — r'est pas bien placé

 pour effectuer |a reprise, aucun
des footballeurs gérés par la
console ne le fera pour vous.
Signalons au passage que l'aile
de pigeon (premiére séquence)
exige un enchainement de
mouvetrents précis : bouton
de course par a-coups, suivi
d'un petit lob et d'un mouve-
ment de la croix directionnelle.

O citer un exemple, le acénario mettant

en scene Une mémorable rencontre
France-Bulgarie e vous lalsoe pas
pll de vingt secondes pour marguer
le but bulgare,

LA PALME DE LAMBIANCE
Caspect tactique est simple pulagul
96 reslime 4 deux parametres éorol- €
tement liés, Il eagit de la stratégie




Chaque joueur posséde son propre numéro, déterminé en
fonction du poste quiil occupe sur le terrain.

Larbltre se |aI5§6 i ﬁuencer par Ie defenseur itallen qui lui fait
son clnema L’Allemand écope d’'un carton.

Qco!lecttvs @ du poaﬁonnemem} des
lighes sur l terrain. Au menu des
ractiques, o ignalons ¢ que celle du
nor@—jeu est parbioulierement bien
gérte et permet de developpsr ce

style de Jeu que maltriealt o bien la

graﬂde eqmpe que fut Marselle (paix

4 son ame). Le jeu développé par la

sonsole est dun excellent niveau et

Les deux équipes revendiquent
avec conviction le droit
deffectuer la remise en jeu.
Amusant.

propose ainal un challenge tres inté-

reseant aux amateurs. Les moins
passionnés y trouveront aussi leur

compte aul 6ours de matchs amicaux

entre attie. Lambiance qui ¢ dégage
est telle que la victoire en devient
imperative. Bref [a réalisation est
parfaite. Seule ombre au tableau, le
50ft e gere pas le multitap, donc
5elle deux joueurs peuvent saffron-
ter simultanement. Les bons jeux
révelent parfols des vocations,
El Didou en est |2 parfalte ilustra-
tion, Pratiquant | Jusqu icl la pstanqus
avec Une grande maftrise, il envisage
trés serieusement de troquer ses
boules contre une paire de chaus-

5015 2 Crampotis, WOI fen
!

cottauie.
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§uper Nlntenda

KONAMI

genre

SIMU. DE FOOT

joueur(s)

10U 2

sauvegarde

MOTS DE PASSE
NON

- difficulte |
INTERESSANTE

durée de vie

EXCEPTIONNELLE

~ER
hlv. &6
A Zz

O résumé

Cette nouvelle
simulationde
EUEERR  foothall éditée
DOUI.OUREUX par Konami est
~ SOUVENIRS dotée d'un visuel
Cette simulation offre un I ;e ,‘
mode « scénarios ». Neuf et d un I'eallsme. 70
situations historiques (plutét 2 - :
desesperees) vous sont pro- ?Pomo“fhnt'
posées. Yous d:sposez dequel- A ne rater SOus
ques minutes pour rééditer ; -
I'un des exploits de la derniére aucun pl‘elexfe.
Coupe du monde et des quali- =
fications qui l'ont précédée. - 65

P T e e N AR

GRAPHISME
Les 5pr|t35 sont de taille appreclable
et dune finesse étonnante.

ANIMATION

La panoplie des mouvements des joueurs
est d'une richesse exceptionnelle.

La bande-son cree une ambiance digne
dune finale de coupe,

JOUABILITE
Jamala une simulation n'a été aussi slmple
a prendre en main,



Grande opeation d
rcyolage & Super
Niendo! Apes
Megartan, Donlkey
Kong ou Metrold,
cestautourde
Gargeyles Quest de
sl fing 16 bt
Un touweau his?

i

('e6t sl meime g
06 rertl ) 3 2vere

ol religgl (e
s presedents,

G

qui-ee sont fait offrir une
5up6r Nintendo pour Noél ,

‘partons faire un petit tour dars I

machine 2 remonter le cours du
temps ludique. La gargouille Firebrand

 £5% apoarte pour la premiérs fols

das Ghoulsn Ghosts, oérie myth-
 que de Capoom. Mais la premicre

vralle aventure de Firebrand Sest en

fait. deroulés sur Game Boy, dans

€ Un jeu long, riche, difficle, proposant,

quelques aspects aventure le démar-
quant des autres softs de plate-
forme de [epogue. Vi le succes ren-
CONEIE par ce jeu, 1l étalt inévitable
quiapres avoir connu Lne séquelle aur
NES (qui mértte elle aussi le déplace-
ment), il ge retrouve adanté sur
ONES, Un Demon's Crest fidele 3 I
lbgende 7 4 ses prédécesseurs..

our les nouveaux arrivants ¥4 Dermon's Crest ¢ I Joue claseiqug |

c0tt scénario, Firebrand doit sauver
motide €% pour cela, récupérer six
piecres magiques, représentant cha-
cune urt elément fondamental : e Feu,
& Teree, P TEau, le Temps et le Ciel

 DES ELEMENTS
FONDAMENTAUX

Chague pierre récupérée confere un

LAVENTURE
MALGRE TOUT

Demon'’s Crest a beau avoir
laissé tomber le cbté aventure
des épisodes précédents, il
n'est pas pour autant exempt
de recherche et de réflexion.

Mieux vaut savoir voler pour
se frotter aux boss. l¢i, évitez
les attaques du boss ailé en
volant au-dessus de lui.
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__ _ nouveal pouvalr 2 Firebrand, lui don- <3 :
Gargoyle's Quest premier durom. € rant la possiviicé de se Sransformer e [

LES MONSTRES

Jeu japonais, Demon’s Crest
trouve son inspiration dans les
mythes du fantastique occi-
dental, Les gargouilles, issues
des cathédrales, les goules,
mangeurs de chair humaine,
ou les démons... ils sont tous
12 ! hargneux et magnifiques !

M
frem e s e



Grande opéra-
tion de recyclage
Vous I'aurez remarqué, la plupart
des grands succes Nintendo,
Capcom ou Konami sont réadaptés
sur SNES. Ce recyclage serait-il dil
a une crise de creativité ? Je crois
qu'il s'agit plutét d'une volonté
d'exploiter au maximum le succés
d'un jeu ou d'un personnage... et
aussi d'avoir toutes les chances de
réaliser un jeu qui plaise au public.
Car si les naissances de nouveaux
héros sont légion, bien peu d'entre
eux ont vraiment la chance
d'accrocher les joueurs. Du coup,

il est souvent plus facile de
réadapter une formule qui marche.
Clest le cas de cet increvable
Megaman avec son systéme de jeu
si particulier et efficace (un ordre
de boss & respecter, des pouvoirs
 braquer...) ou de cette chasse &
Vextraterrestre connue sous le
nom de Metroid, avec son systéme
de labyrinthes lui conférant une
longue durée de vie. Finalement,
cette furie de « remix » prouve que ] : E S
'originalité n'est pas le plus ‘ : : =

impgrtant. Les vé'r)itahle}: critéres LE PAYS

de plaisir sont souvent la durée DES PLATES-FORMES

devieetla jouabilité. Ce que Dés le premier niveau, il vous faudra sauter de plate-forme en plate-forme. Classique et efficace ! Sur

: cet exemple,
proposent Megal:nan’ Metroid les plates-formes vertes se dépiacent aussi bien horizontalement que verticalement et il vous faudra
ou, dans une moindre mesure,

attendre u’ei!es soient 2 or'tée pour vous élancer. Evitez surtout de vous accrocher au mur de droite
Demon’s Cfest. m

bbb

RERS

A

et une nouvelle créatirre. Les scines  daction setles ont 644 retenues po
daction relevent, du pur plate-forme,  cette version, ce qul ragcourcit mé-
Firebrand & acoroche aux parols,  chamment la durée de vie du jeu et
degomme des hordes de démons,  nous prive de ces recherches in
échappe & toutes cortes de pieges  qui faisalent le charmie de
Vicieux et découvre des cavernes ou  Gargoyle's Quest, Mals on ne peut
passages secrets. Meme sl les  tout avolr hein?
decors sont, magnifiques, on regretie
pourtant que les programmelrs de UN PUR PRODUIT CAPCOM
Capcom aient. neglige les parties  Demon's Crest e marque cependant
aventure qui faieaient le charme des  pas dattraits. Avec oes grap
deux versions précédentes. lci, plus  gothiques dans |z lignée des G
de vilages 2 visiter en questionnant  Ghosts et autres Castlevania
565 habitants, plus de dilogues et battre la fibre nostalgigue
dindices révélateurs. Les scenes  teurs de pur arcade. (

Demon's Crest commence carrément par un boss |
Mais pas dinquiétude : il est facile 2 vaincre...

PLAYER ONE @D revrier o5



Firebrand a le pouvoir de
s'accrocher aux murs. Laissez-
vous donc glisser jusqu'’a la
fiole planquée un peu plus bas.

Faction, on lorgne du cbté d Actral-
ser, de Skyblazer (certains niveaux
ort tres simlaires) ou de Megaman,
meme sl la réalieation de ce dernier
eat bien superieure A notre chére

@ ment, ni méme de vous donner des

indices pour les dénicher, Tout le plai-
sir d'un jeu est procuré par la
recherche et |a découverte. Les mou-
Vetnents d pereo sort trés variés b
constivuent méme l'un des gros
atouts du jeu. Firebrand vole,
5accroche et glisse le long des
parois f, Al gré de ses transforma-
tions, peut briser les rochers dun
coup d'épaule, créer des plates-
formes, détruire les lianes. La plus
difficile des actions 2 réaliser est. en
fait le coup daile. En effet, en
appuyant sur B, vous pouvez briser
vitres ou statues Le probleme, c'est

Un systeme
qui s'essouffle ?

Justement ! pour en revenir a
'encadré précédent (Grande
opération de recyclage), Demon's
Crest s'avere plus faible que
Megaman X ou Super Metroid.
Pourquoi ? Ceci est dii en partie
a son systéme de jeu qui passait
bien sur NES mais qui devient vite
eprouvant a I'neure des Donkey
Kong Country et autres
Earthworm Jim,

En effet, dans Demon's Crest, il
vous faut acheter des sorts et des

gargouile, qui 2 parfois tendance 2€D que les objets & détruirs ne aontD potions. Lorsque vous pouvez les

se tralner et 3 répeter certaing
decors. Le plus Exonnant, ce sont
gien slirles niveaux cachés, véritables
mines de trucs pour Astuceman. Des
riveaux dailleurs bien plus difficiles
que les niveaux normaux. Sachez que
Vous pouvez quand méme finir le jeu
5415 les découvrir. mais ce seralt, un
o6l reqrethable. Ne comptez pas eur

ol pour vous révéler leur emplace-

Le mode 7 est utilisé lors des
déplacements entre niveaux.
Un peu comme dans Actraiser,
en beaucoup moins beau...

Le squelette géant frappe de
différentes fagons. Feintez-le
en bougeant sans arrét et
attention 2 ses coups d'épée.
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utiliser, ils vous machent une
grande partie du travail face aux
boss. Comme dans Megaman
alors ? Pas vraiment, car pour les
acheter, vous devrez payer. Et
pour payer, il vous faut du fric.
Pour cela, il faudra mettre des
centaines de coups d'aile (dans
des vitres ou des tétes de mort),
et répéter a l'infini ce geste
“éprouvant jusqu'a amasser un
pactole suffisant pour faire
provision de ginseng ou de death.
Et c'est fatigant...
Esperons donc que Demon's
Crest 2 sera mieux pensé i ce
niveau:a...

LES PIEGES DU
ROYAUME DES
DEMONS

lls sont innombrables dans les
six niveaux de Pemon's Crest.
De quoi étre surpris, surtout
lorsque vous les découvrez. Ici,
par exemple, des foréts de pics
aiguisés jonchent le sol et il
faudra voler pour vous accro-
cher au mur de droite. Grimpez
doucement, en volant d'un mur
& l'autre pour éviter les tétes
de démon aux langues brii-
lantes qui sortent réguliére-
ment de |3 roche. Tout est
dans le doigteé et il vous faudra
martriser parfaitement les
commandes pour ne pas finir
six pieds sous terre.

B O jamais vraiment 2 1a méme hauteur. |

faut donc & chaque fois régler son
sallt (bouton A) pour ajuster un
coup dalle. Un mouvement tres tech-
hique, dautant plus qul est indie-
peteable pour qui veut amasser suf-
fieamment d'argent pour faire les
courees dane les magasing du royau-
e des démons, Les piéces dor ser- €
vent en fait a acheter des sorts.



Le sort Death porte bien son nom et fait de gros dégats face aux
boss de fin de niveau. Utilisez-le par exemple contre le boss de feu.

Le squelette volant attaque s

e i B ___g "'4_, -

- a—

ouvent par surprise et s'adapte 2

vos propres mouvements. Les sorts sont les bienvenus.

%2 2, vous vous en doutiez, Ce que vous
e saviez sllrement pas, cest qul
faut dabord trouver des parchetnivg
pour y Inscrire les sorts achetés et
des fioles pour transporter les pré-
cleux liquides régénérateurs. Ces
2015 et potions sutlisent 4 tout
morment du jeu et facilitent grande-
mient les combats contre les boss de

Mettez des coups d'aile dans
les statues. Dés le niveau 1,
fune d'elles cache un parche-
min pour inscrire des sorts.

fin. de niveau. Et clest justement 12
que le bat blesse. Cette fidélité va
certes rendre fous les fans, les
anciens et les purs et durs, mais
décevoir un peu tous les nouveaux
venus avides de graphisies tape a
[eell fagon Donkey Kong ou de jeux a
rallonge comme Secret, of Mana.

LA NOSTALGIE
DE LA GARGOUILLE

Attention, Demon's Crest est un
excellent jeu. |l done du plaisir et est
bien réalisé sans pour autant faire
preuve de véritable inventivité, Bref,
on reste dans le clasaique, classieuy,
mais qui laisse un peu le joueur sur

58 faim. Matt |6 Foul

hésitant..

TRANSFORMATIONS
Lorsque Firebrand se retrouve
aémuni (ici, face au boss de
feu), il peut se transformer en
gargouille de feu (qui met des
coups d'épaule pour briser les
rochers), en tornado qui crée
des plates-formes ou en gar-
gouille briseuse de lianes.

O résumé

GRAPHISME
Les amoureux de fantastique vont se
régaler. Ambiance gothique garantie,

ANIMATION
Palette de mouvements étonnante, mais
les déplacements sont parfois brop lents.

Musiques angoissantes — méme si par-
fols repétitives — mais bruitages limités,

JOUARBILITE
Une fois les commandes bien en main, on

Super Nintendo

CAPCOM

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

MOTS DE PASSE
L continue |

INFINIS

difficulte
MOYENNE

MOYENNE

Ok

Demon's Crest

est un bon jeu
deplateforme, 75
méme si les
Gargoyle's fans

comme moi

risquent d'étre 7€
légérement

dégus par sa
durée de vie un -
peu trop limitée.

60

se prend pour une vraie petite gargouille..
PLAYER ONE @ FEVRIER 95




Lol du tenant
edltiquo g peut
orooquer areg
an ons

(a0 asard) Ristar
¢af tstee decrete
fourtant, le
Dersontage gort du
COMtln, €5 ceste
cole sque ort e
it parer el

écrivons les choses

- est une étoile chaussée

de baskets qui peut étirer oe5 bras

de fagon agoez démesurée et qui

et des coups de tte 4 ses enre-

Imis pour o'en débarrasser (2). Je

Emportée par la vitesse,
Ristar est invincible et détruit
tout. Efficace pour nettoyer
un secteur de ses affreux.

comme elles sont : Ristar

Megadrive

sals, énonce comme ¢a, of brusque-
ment, ¢4 peut parditre bizarre, mais

 bon, les faite sont 5. Depuis Dynari-
1 Headdy, de toute fagon, je ne
m'etonne plus de rien, Tout ¢a pour

dire que les programmeurs, dans leur

quéte effrénée de renouveau es dor-

ginalité, paraiseent préts & tous les

delirea Et cest, tant mieux,

- DU CLASSIQUE ATYPIQUE

Cornme Je le disaié plus hau, Ristar
56 débarrasse de ses ennenis en les
attrapant et en rétractant subite-
ment ses bras afin de mettre en rela-
tion directe 22 téte et le vilain tenu.
La methode peut parditre curieuse,

mais ¢lle est efficace. Oubliez les 6

LES BOSS
Les affreux de fin de niveau
sont tous plus étranges les
uns que les autres : un cha-
man sorcler, un requin, un vola-
tile chanteur... Attention, g'ils
ont l'air amusants, ils sont
aussi dangereux,

i e S e e
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® habituels sauts sur la tronche des
ennemis ou bien les différentes
sortes de projectiles ; ici, nous avons
affaire 4 du corps 3 corps brillant, de
(étreinte radicale.

Cote action, le jeu est tres varié et
e¢ renolvelle constamment, Votre
périple & pour décor diférentes pla-
netes, ellee-memes découpées e plu-
sieurs stages. Autrement dit, vous
allez vous retrouver dans les endroits
l65 plus divers (mondes dinstru-

Il faut vous débarrasser des §

ehnemis dans un ordre précis.
Une erreur et |a sanction
est immédiate.

ments de musique, jUF’I@|€ contrée
ennelgée, stage sous leau..) 7 cest
plutOt une bonne chose pour utter
contre la mongtonie. La plupart des

liewx que vous Sravereez cachent bien

souvent des pieges vicieux (flammes
gortant brusquement du sol, cage
quE oabat eur vous...). Un mikimum de
precautlona vous permettra deviter
la majorité dentre eux mals vous ne
pouirrez pas Toujours avoir les yeux

- leur Sandopolis Zone pour venir

Appelons ca
Iinspiration...

Ristar est un mélange assez
particulier de Sonic et de
Dynamite Headdy. Ainsi,
I'ouverture des stages ressemble

" de facon troublante a celle que

I'on trouve dans Sonic CD. Du
coté des ennemis, méme topo.
Certains badniks semblent avoir
émigré de leur Greenhill ou de

jouer les trouble-féte dans Ristar.

-~ Au niveau méme des décors, on

peut remarquer quelques
troublantes similitudes. Ce ne sont

 pas vraiment des détail précis

mais plutot une impression
globale de déja vu qui interpelle le
joueur s'étant déja essayé aux
différents Sonic. On retrouve
également un peu de Dynamite
Headdy dans tout le coté délirant
de certains ennemis. De plus, le
coup d'étirer les bras ressemble

 assez  la fagon qu'a Headdy de

s'accrocher aux éléments du décor

partout. On a beau etre Une tolle, on € en projetant sa téte,

Ristar — puisqu’elle est une étoile — n'a pas besoin de respirer
et peut rester sous leau aussi longtemps qu'elle veut.

CRAQUANT
Notre petite étoile dispose de
toute une palette de mimiques
expressives qui la rendent
trés attachante.

#2) rien reste pas moins homme (7).

PLAYER ONE @ FEVRIER 95

Manipuler correctement Ristar récia-

e tn minimum de mefitrice, En effet,

le coup des bras qui 5'allongent

Savere 45667 déroutant au début et

un certain temps dadaptatlon st
nécessaire. Surtout que, en pua de

lui servir & se débarraseer de ses
 adversalres, ces exercices délonga-

tiof lui sont utiles pour effectuer

toutes 5ort65 dacrobaties. Cest

bien 5ample Ristar peut saccrocher

 Ztouboe queelle trouve ef faire des
 plrouettes Insenstes. Notre petite

etolle attelnt le summum de son art
lorsquelle trouve un axe sur lequel elle
peut tourner de plus en plus vite
avant de le relécher, laissant une
trainée scintillante derriere elle. Elle
fend alors les airs 2 une vitesse s

NEO CITY

Dans cette ville au sol coloré,
vous allez faire la connaissan-
ce de curieux adversaires : des
volatiles grincheux qui ne vous
laisseront passer que lorsque
vous les obligerez a chanter.

RAFRAICHISSANT

Le niveau « rude hiver » vous
verra glisser sur de larges
plaques de verglas. Attention
aux crevasses, également,
elles ne sont pas tres larges
mais se révélent traftres.



« Je Fadore »,
Favis de Magic Sam
« Une nouvelle mascotte vient
enrichir le monde fabuleux de
Sega, j'ai nommé Ristar, la petite
étoile. Elle vient s'ajouter aux
nombreux héros tels que Sonic,
Knuckles, Dynamite Headdy ou
méme Ecco... Autant I'avouer tout
de suite, je suis trés friand de ce
type de nouveaux héros mignons
et malicieux, et encore plus quand
ils débarquent dans un jeu de
palte-forme, un genre que j'affec-
tionne tout particulierement.

Tous les niveaux sont riches en

couleurs et radicalement
différents les uns des autres ;
cette variété n'a pu qu'accroitre
ma joie de découvrir Ristar,

Et ce n'est pas tout, je ne vous ai
pas encore parlé de la musique,
entrainante, qui vous transporte
en plein cceur de l'action...

Vous |'aurez, je pense, compris j'ai
carrément éte conquis par cette
petite étoile que j'attendais avec
une impatience non dissimulée
depuis longtemps. Elle devait
s'appeler Feel, elle s'appelle
Ristar. Qu'importe, le jeu comble
trés largement les espérances
que je lui vouais, »

Le stage de la neige est propice aux amusements floconneux et
fait irrésistiblement penser & Noél. Mignon, non 2

supersotique et devient invincible
vendait quelques inatants. Bon plan |

PLUS, CE SERAIT TROP
Ristar est Un excellent jeu d'action,
sest 501, mais i ¢ permet en plus le
uxe de vous proposer quelques
(petites) prises de téte. 1y a un
stage, en particulier dans lequel vous
devez amener un objet (on identifié)
gun endrott 2 un autre en utiisant
ntelligemment tout un tas de
Machines €t de systémes de transir,
o derouiler les méninges ne fait pas
de mal de temps en tempe,

Kistar est un jeu que lon ne peus
brouver que von. Cest pratiguerment
une obligation. Sa réalisation est

excellentte, 11y 2 plein de petites idées,
Il eneficie dune ambiance oympa et
651, tres diversifé, Devant, tart de qua-
itée, on ne peut que sncliner. Main-
enat, le coté mignon tout plein —
Rigtar est aympathique, elle évolue
dans des décors aux couleurs acidu-
lees, les boss sont; rigolos — arrive-
ralt preaque & magacer. Les gens et
les chosgs sane défauts apparents
Me paraissent toujours suspects.
Enfi, Je ne vais quand méme pas
engueuler les concepteurs du jeu
parce quils ont fait du bon boulot, Ex
puls, ma cartouche de Boogerman

est pas tres loin.. Ch )
[19,

les yeux brilants de fatigue,
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Megadrive

SEGA

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

MOTS DE PASSE °

'

OuUl

L difficulté |
VARIABLE

durée de vie

MOYENNE

_ 1
Une étoile
estnée ellese -
% nomme Ristar et
SRS S risque de faire .‘
ACHTUNG ' d_es ravages -
Entre les boss et le menu e
fretin représentant la plupart segﬂ Cheu_he - 7@
des ennemis, se trouvent =
certaines créatures qui vous apparemment
donneront slirement un peu une nouve"e
de fil 2 retordre, Courage, - .
la vie de héros n'est pas mascotte. Sonic
toujours facile... se ferait_il .h.op
M
e S R "
vieux ?

GRAPHISME
Cest, gai, colore et plutdt bien dessing,
Du tout bon.

ANIMATION
Ristar est, veloce et elle bouge dans tous
les sens sans le moindre ralentissement,

De la bonne petite musique guillerette de
Jeux de plate-forme. Sympathigue.

JOUABILITE
Quand on s'est, fait au maniement un peu
particulier de Ristar, tout va bien.



219 F/Minuta. ; ¥ o/ Les Nouveautés, les Previews
et tout sur les nouvelles Consoles !!!!

v DOC GAMES, k seul et 'unique, iépond A tes questions !!
¢ Des Tips et des Codes comme s’il en pleuvait !

JAPANIMATION DELIVERY SERVIC

2 MAGASINS EN FRANCE !
1, rue des Chapeliers
30000 NIMES

4, rue Alexandre Caban
34000 MONTPELLIE
Fax : 66 67 39 61 67 6078

'l | Mangas & Revues,
' T-shirts, Goodies & Jouets
Kits plastic, vinyls & resins
CD, LD, VHS Pal & Secam,
Méthodes de Jap &
Dictionnaires,
Comics américains &

‘% Collectibles

NOUS NE VENDONS AUCUN PRODUIT PIRATE "MADE IN HONG KON
Demandez nofre brochure "Le Vrai du Faux” ou commer
différencier les vrais produits des faux !!

| Catalogue GRATUIT contre 1timbre & 2, 80 Frs

POUR INSERER \

Jrrier
*/ 193 2&7&54?é fi
W %ﬁﬁues*ﬂmdm 1%
'36, Rue Fill-Yole 46830upeye -Belgiae-

36.68,28 624

Le numéro le plus MANGA |
s G0 0ne des fonnes de cadeaux MANGA |
Branche toi sut les infos exclusives de SHUSHI MAN |

36.68.28.82

Si fu le cherches...tu le frouves | Kampai |
2,19 EF/MN.

(e 1a console ? Appelle le

@36 70.13.31

Tu pourras passer des annonces, ecouter
celles des autres, acheter, €échanger,
et vendre des consoles et des jeux !

A PARTIR DU 10 FEVRIER

MEGA TWIN cnx 8,76f + 2,19f mn

LIBRAIRIE

KATSUMI

BANDES JAPONAISES
0 Mangas : grand choix en
neuf et occasion de 20 2 100 F

Q Art Books : de 1902 280 F

Q) Parodies érotiques : 120 F j

Q LD, CD, K7 vidéo, goods

22, rue Titon 75011 PARIS
Tel : (1) 40 09 18 66

Recevez chez vous notre catalogue gratmt de vente par correspondance !

& URUSHIHARA

Pour cela envoyez nous une enveloppe timbrée a 4,40 Frs libéllée & votre adres

s, ? * NI
MEGA TWIN 'I4 RUE DES GO:B!I.INS 75013 PARIS TEL : 43.31.56. 56  OOE
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ET GAGNEZ DES JEUX, DES CONSOLES
ET PLEIN D'AUTRES CADEAUX

o
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Les Lemmings

sont menacés :

seul leur ancien

talisman et des

trésors d'ingéniosité il Megadrive
peuvent les sauver...

Voici la suite tant

attendue des Lemmings.

Guidez les 12 tribus

de Lemmings dans

leur voyage fabuleux  18m canrmiose

198 F T B £ e TS e

- 1 jeu Lemmings 2

- 30 T-shirts

a travers Ile Lemmings. o

Vous avez besoin de trucs, de codes ?




== "7 décembre 93
Dossiers : Jouer 4 4 sur MD
Zelda GB

Les tests : FIFA MD, Aero
SN, Aladdin SN, Sonic Pinball
MD, Fop'n Twin Bee, Cool Spot
SN, Fatal Fury Special...
Plans &Astuces : Shining
Force

—=8-=> juin 94
Dossiers : DBZ,

Foot,

Warioland

Tests ; FIFA Soccer SN,
Megaman X, Mystic Quest,
Fele Sampras Tennis MD...
Plans & Astuces :
Landstalker

— &= janvier 94
Dossiers : Les télés de
Playet,

Zombies Ate my Neighbors
Tests : Flashback SN,

Pr Robotnik MD, Yoshi Safari,
Lethal Enforcers,

Plans & Astuces : Shining
Force

—B——%— juillet-aollt 94
Dossier : CES de Chicago
Tests : Super Metroid, Smash
Tennis, Les Schtroumpfs SN,
Le Livre de la Jungle, Super
SF (I, Monster Max, World
Heroes 2 Jet...

Flans & Astuces :
Landstalker

— = février 94
Dossiers : CES de Las Vegas,
Tortues Nitja 5,

Sonic 3

Tests : Ground Zero Texas,
TMHT 2 GB, Batman GB,

Dr Robotnik GG...

Plans & Astuces : Flashback

—=8-5= septembre 94
Dossiers : Mortal Kembat |,
Nouvelles consoles

Tests : Donkey Kong 94,
Mega Bomberman, Tomoat
Alley, Wolfenstein 3D Jaguar...
Plans & Astuces : Super
Street Fighter |

N

=B« > mars 94
Dossier : NBA Jam

Tests : Castlevania MD,
Super Empire Strikes Back,
Equinox, Lost Vikings MD,
Night Trap MCD, Micro
Machines GG...

Flans & Astuces : Flashback

—8- <> octobre 24
Dossiers : La réalisation de
Donkey Kong Country,
Earthworm Jim

Tests : Stunt Racer FX,
Sparkster, F1 Pole Fosition 2,
Urban Strike, Mr Nutz MD,
Alien vs Predator Jaguar,
Probotector 2 GB...

Plans & Astuces : Megarman X

=21 avril 94
Dossiers : Comment devenir
testeur, Rock’h Roll Racing
Tests : Skyblazer, Dune, Clay
Fighter, Val d’lsére, Art of
Fighting 2, Yumemi Mistery
Mansion...

Flans & Astuces :
Landstalker

—-"" novembre 94
Dossier ; Jeux de rdle

Tests : Earthworr Jim,
Secret of Mana, Batman &
Robin, Mickey Mania, Super
Bomberman 2, Micre
Machines 2 MD, Micro
Machines SN & GB, Le Roi
Lion, FIFA 95 MD, Sonic &
Knuckles...

Plans & Astuces : Megaman X

—8- == mai 94
Dosslers : Virtua Racing,
Les métiers du jeu vidée
Tests : Dune Il, Subterrania,
L'Ecole des Champions
Flans et Astuces ;
Landstalker

—=B-E=> décembre 9
Dossiers : Saturn,
Donkey Kong Country,
Megadrive 32X

Tests : Soulblazer, Fit
Dynamite Headdy MD
Force 2, King of Fighters 2
FIFA 3P0, Super SF Il D0,
Mr Nutz GB..,

P----_----------_---—-----—-------—--—----
Bon de commande a découper ou a photocopier et a renvoyer a : Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand
Tél. : 44 69 26 26 (faites le 16 si vous habitez Paris ou la région parisienne)

- Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro.
Je joins un chéquede . . .. ... Fal'ordre de Média Systeme Edition.

Prix par exemplaire Qte Total
. . . . 35F(28F+7F)
®@ ® & & & & & @ 37F(30F+7F)

Pour commander des numéros antérieurs, téléphonez au 44 69 26 26
{faites le 16 si vous habitez Paris ou la région parisienne).

Attention ! Les numéros 1, 3, 4, 12, 23, 24, sont épuisés.

Signature obligatoire*
*des parents pour les mineurs
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“Player One” tous les jours du lundi ay vendredi...
Vous voulez qu’on vous fasse un dessin ?

3-‘% 40

w1y
1

7
i b
35e o3
3de
33e
32e
Jla
30e
29« o5
28w

27e
2Be o6
258
244
23e o7
220 421 422 .8 «8 10
019

el8

o17 0l al5 old

B T |
— S

SE T

Player One, I’émission des jeux vidéo sur MCM.

Tous les jours & 7 h 55, 13 h 55 et 17 h 25 du lundi au vendredi, le Best of le samedi i 22 heures
et le dimanche a 17 h 25, découvrez tous les trucs, astuces, nouveautés, arcades,
top des meilleurs jeux... sans bouger de votre fauteuil.
Si vous n’avez toujours rien compris, a vos crayons !

La Chaine Musicale

3615 MCM

*1,27 F la minute.
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HIREET FIG

T ECRIVANTA
L/ l\"LL. L,L]_

| Extrait dureglement ;

Jeu gratuit sans

' obligation d'achat doté

- de 200 places de cihéma ;

~ les réponges devront

- parvenir avant

- le 28 Féyrier 1995 2 minuit;

~les _ga_gnants"eel‘ont tirés

= au sort ; les résultats

seront publles dans

PLAYER ONE N° 52 ¢t sur

Mmf‘beh'5615 PLAYER ONE

artir du 25 mars 1995 ;

= present reglement ést

dé:?ﬂéé'éhgz'-hﬁa?br_e Savoye,

huissier de justice a Rouen,

sporible sur simple
dresse dulournal :

b Ecrlvez a
?g—i-fazﬁl’l.‘ Da mme,
| repondra -

non umquement)

o
-4

; v 4 GRané une mv:ta'blon valable pour deux personnes
/ . pour assister a Iavant—premlere du film Street F:ghter qui aura
lieu au mois de mars. Par-ml les cent gagnants tirés au sort,
dlx recevron'l: une reponse de Jean-Claude Vaﬂ Damme

A L.. «.,L._,L‘it._,s_-L..L"*—-

t L.L“ L""_L"LLL.»L =

nwroasm




 Amateura de
ité3se, amateurs de
petts bolides lg
pochalounen
Matcheaite,
auarocher-olsel
tedenios ..
Hoestbele
abatheapapa

el et belle
Tigns'yaduTheme
farkdas |

 TUTEPRENDS

_ POURDISNEY ?

0 Appnendre 2 négocier avec les
S empioyes passer des com-
~ mandes, vérifier vos actions,

mvestlr dans la recherche

' '(nouve.aux maneges, resta-
.. enfin bref tout ce que
ropnetaim moyen d'un parc
_ datiractions doit maftriser
 pour faire tourner son busi-
,ness, et ce sans secrétaire !

3ou6ur5 Bullfrog décline

- enfinson feusurconsole L5300 est,
-.._'-_'_'-"'_66rvte a pmmrarc en attendant les
- vcrglonﬁ Jaguar, SN et MD, Le but
£ siple : gagner un max de
5 eff rameltant un max de
iglies dare votre parc dattrac
: Mails pour pouoir: detmusaer- _
o ces 40905, Il fal 2ol de quol
- :le@ attiver au quichet, Au debut du
 Jeumis 4 part un portal, tne caisse
&b votre couraga Yous e poeeedsz :
rien| La premiere chooe A faie est de
structurer lensermble en tragant des
~ chemins qul méneronts aux futirs

_maﬂegsa e bouthuee puis de placer 0 pourr mon proces 415h30.»

prsa une vara ion PC ple— :
biﬁClT}GG par fiombre de

~ Tucrai -
Prud’hommes dans ta cartouche
 (wouaf, wouaf, wouaf ). Allez, je
vous laisse et siy a un probleme,
je te le rachete ton parc! 1Bon,
 maintenant je file, | Jai rendez-vous

Les bons conseils

de Nanard !

« Salut Joe fa Fiotte, alors comme
ca le but de ton jeu & deux balles
c'est de faire consommer les
pigeons un maximum ! Bon,
premiére chose pas de sentiments
dans le business si tu veux t'en
foutre plein les fouilles, faut pas
hésiter ! Primo faut bien les
orienter, et pour cela, il faut que
tu saches une chose : les clients,

ce sont des boeufs. Alors derriere
 chaque attraction, tu colles une

boutique genre bouffe ou
souvenirs exactement comme i

__“Eurodlsneymeshalloches" les
morveux sont tellement contents

de feur tour de manege qu'ils

 claquent toujours de la thune en
veux-tu en voila, Un autre truc
 facile a retenir, tu  charges a mort

les frites de sel et puis tu colles

des buvettes juste a coté, :
 Malin le Benard, non 7 Sinon,
Cestcommedhabitu ;
-~ embauches un max et dés que W

perds un peu de blé, tu lourdes !
fienyapasde

Les pensees de vos cllents sont representees par des petttes
bulles exprimant soit Ia faim, l'ennui, Ia joie. .
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‘trop la jeunesse pour Fexploiter (exc. .. OK, vous avez compris ). Quoi qu'il en sott, voila un petit bout
 de Didouland (oul, je sais, ce hom mangue d’origihalit_é mais on a tellement de mal é’rési’sfér-—a; e
o mégalomanie, mon amie 1), Je vous souhaite sincérement de faire mieux!

les attractions et dengager du per-
sorel. Une fois ces broutilles mises

en place, les portes du parc souvrent
eb ure poignee de clients dévoule

daro votre piege 4 pognons...

KESTENAHAFOUT DES GENS ?
Theme Park ne se résume pas 2 la

congbruction. Pour espérer survivre

datis le monde des affaires, vous
devrez inveatir dans la recherche de
nouvelles attractions et de bou-

tigues, mals ausel engager anima-
Teurs, agents de maintenance...,

16gocier les oalaires, acheter des
actions d'autres parcs... en deux

viennent alimenter a trame de ce jeu,
mals grdce & sa simplicicé de fono-

~ DIDOULAND OU LA FAILLITE ASSURE
 Surtout ne suivez pas mon exemple, c'est un trés mauvais parc ; mais c'était surtc |
 densemble et puis on va tout de méme vous filer toutes nos ficelles (genre excuse bidonl).
Moi en plus, fai vraiment du mal a arnaquer, c'est pas ma nature (excuse bidon n° 2), faime beauc oup =

- mots, va fallolr Eore « sévérement
- burné » (fagon Nanard) i vous voulez

récolter des béndfices. De plus, de

notbreux paramstres et options

tionnement, il reste facile car trés
bien presenté : les textes sont en

frangaie, une aide vous indique ce qui

cloche...Theme Park se révele riche

aais gire trop compligué. En plus,

sur la 300, on a droit, 4 de sublimes

BCeNes animees b des graphismes

de grande qualité. "
.

rot ron ron, didou ron ron |

PLAYER ONE

. BULLFROG

|
- SIMU.ECO

!

OoOuUl

' NON

VARIABLE

duree de vie |

LONGUE

| O résumeé

~ Vous avez aimé

Sim City 2 Alors
- ThemeParkvous 75
 séduira certaine=
 tresfunetsur

 touttrisriche  7©
-~ gestion. Nepas-
- sezpasacité!

< PHISME
Lintro et tous les petits films qui présen-
tent les attractions sont sublimes,

ANIMATION
Tout bouge sans aucun probleme.
Sympa de voir toute cette foule.

Cest correct dans I'ensemble mais les
coupures de la musique sont fatigantes.

JOUABILITE
Vivement la souris | Ce serait franchement
plus pratique.

FEVRIER 95




L princi de Deserd
attenen it pas
it de ouyeaty
Jeuw, Return Firgest
elus et
neiterert plis
bouttin, e on e pel
(e 5extasir sunses
rorbreises gualés

e shoot them up vous place
alatére dure petite armée
- constituée de chars
das5alt, de traneporte de troupes,

de Jeep et bien slr d’héiicopt‘erce

due vous contrilerez & tour de role,

Vous devez livrer une petite soivan-

taine de combats au cours deagquels
Vatre objectif consiste a découvrir le
drapeau ennemi et détruire ses
defenses (des espéces dorgues de
Staline) avant de le ramener Jusqua
vatre bunker souterrain,

Vieuellement, ce jeu est ure mervellle.
Les décors au sein desquels vous
évoluez sont en 3D (paliers, bt
Ments, etc.) et un zoom avant ou

arriere accompagne chacun de vos )

= — el i ol ‘s - - =
Les confrontations & deux valent 3 elles seules lachat
d'un paddle supplémentaire.

L'avis de Didou et
Bubu, mélomanes

BUBU (revenu récemment du feu) :
« Les fans de Desert Strike & Co
apprécieront ce jeu, puisqu'il est
de la méme veine. Return Fire est
malgré tout moins complexe, plus
convivial de par son jeu 2 deux, et
sa réalisation plus impression-
nante, Leffet de relief s'appelle le
mode 7 de fa SNES, et la bande-
son se révéle fabuleuse. Compo-
sée de célébres themes musicaux
épiques, elle colle formidablement
a chaque action. Mais excusez-
moi, jai quelque chose sur le feu ! »
DIDOU : « Waouh ! la bande-son !
Depuis le temps qu'on attendait
de véritables ambiances musicales.
Avec Return Fire fini les bip bip

« technomongoliens » (la techno
que 'on nous sert dans les softs
se limite souvent & quelques sons
stressants mis en boucle) ! A part
Battle Corpse qui nous avait déja
s0ignés avec un sublime morceau
« technorock » et Road Rash qui
nous proprosait carrément du

« Soundgarden », ca n'était pas
trés folichon pour les autres.

Alors un grand bravo pour ce jeu
qui nous inonde de bonne et
grande musique. »

Si vous vous éloignez trop
des cotes, vous risquez
de faire cette rencontre

plutdt désagréable.

i

A
#) mouvements, A larret, le zoom avant

Vous donine Une vue précle de votre
environnement proche tandis qu'a
pleine vitesee, le champ de vision
sélargit afin de vous faire bénéficier
dun plan panoramique. Seul, Return
Fire est, déja bien éclatant, & deux ¢a
devient du délire. L'écran est alors
oplitté et les deux adversaires dol-

Cest dans votre bunker sou-
terrain que vous sélectionnez
les unités qui vont prendre
part au combat.

Vvent e¢ ruer sur le drapeau adverse.
Ne cherchez pas la confrontation
directe, cela se solderait indluctable-
ment, par fauto-extermination des
protagonistes. En fait, e jeu tient
olus d'une course contre la montre
oll il faut détruire en priorité les
canons de [adverszite gérés par Ia

console. Le plus incroyable reste |a 6)

Le but du jeu consiste 3
s'emparer du drapeau ennemi
et de le ramener jusqu’a
votre base.
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CHACUN SA TACHE

Quel que soit le niveau de jeu,
vous disposez du méme
arsenal : trois chars, trans-
ports et hélicoptéres et
huit Jeep. Ces véhicules
entrent en scéne en dernier,
une fols que la défense
adverse a été anéantie.

300

SILENT SOFTWARE

genre

TIR

joueur(s)
10U2

‘sauvegarde

MOTS DE PASSE

L'écran de sélection de niveau vous permet d'estimer
les forces de I'ennemi.

OulI

PLUTOT FACILE

durée de vie

EXCELLENTE

(ER
wv:‘ &6
a Z

On résumé

Apres les canons ennemis, il vous faut détruire cette tour
afin de vous emparer du drapeau.

¢ bande-son : e jeu 2 €66 agrémenté de
plusiers airs dopera. La course de
Ihelicoptere est rythmé par La Che-

vauches des Walkyries de Wagner, la

decouverte du drapeau st accompa-
anée par lincontournable Alleluiz de
Haendel, etc. Décidément, il aura fallu
pas mal de tetnps aux concepteurs
de jeux pour comprendre que la tech-

Dans les derniers niveaux,
franchir les lignes de défense
de l'adversaire n'est
pas chose aisée.

RLEANER ©ORE

Return Fire
n'a rien d'une
simulation,
_ Il 'agit d'un jeu
S de destruction
rythmé par de
la musique clas-
nologie CD permettait d'offrir sique. On se laisse
dautres musiques que lmmonde ST
techno qui gache la plupart des bons trés vite s.edulre
titres du moment. par |'ambiance.
Lucvig von Wol
GRAPHISME & e
Les vehicules et les décors sont plus vrais ¢ 9 o I
que nature. : o -

ANIMATION
Un peu saccadeée mais le zoom changeant
en permanence est du plus bel effet,

SON
Détruire au rythme de La Chevauchée des
Walkyries : grandiose !

JOUABILITE
La prise en main nest, pas trés aisce et
passe par quelques tatonnements.

FEVVRIER 95




Avec [a serle des Mag
Dog Mao Cree

Arterican Lager Garte

sesbfbunnon
dats e dottalne des
e et utleart

o, Crne Pl
birdarre

srdicton i 300
dellasele Far Vet

Jour a gl e

/ naro ultra baaaque Vous
(et éventuellement un

5econd  jouewr) etes un jeune fic ou-
 vellement engagé dans la patrotille
. e poiloe critninelle. Les bourdes de
Y05 cocquipiers Senchalrant, vos
tee 'ur Fa maﬁa o autres'

285015 Vite fait our le acé-

milieux terroristes se terminent tou-

 Jours par des fusilades..

A la différence dun jeudeticsla _
Operation Wolf Crime Patrol fait
 exclusivement, 2ppel 4 des séquences

filmees, Les capacités de la 300 y

 fot mervelle - e rendu st de quali-
- 4, les brumagea &b dlaiogues zﬁfl@l’lﬁ@ O ous pensiez vous divertir.,

te est au courant des methodes éclair de la pollce
américaine. Au moms il echappera a la chaise electrlque

PLAYER or\w:@ FEVRIER 95

~ GIGN

Apres une prise d'otages sur
uh aeroport et uhe arrestation
,traﬁq_ua nts de bagno!es

O dune aalle de ciné et [affichage est
méme p[en ecran. La mise en scene
n'est pas eh reste : lmpoeslble de
confondre avec ure série 4'ABrutie
sous-Froduction. Décors classieux,
cascades de vortures, explosions. .
les producteurs ont investi,

ON NERISQUE PAS LA BAVURE !

Du fait ge ||mpr6c191om avec laguelle le
prograime gére les impacts de vos
balles, vous pourrez difficllement des-
cendre quclqu un du premier coup. Le
Jeu en pardit méme mpoaeable au
debut En fait, < il suffit» de mémori- €



ZOOM PLABOUM!

Souvent, lorsque vous descen-
 dezun type, 5 ‘ensuit une
5equence montrant sa chute
en gros plan. Histoire de mieux
savourer celle-ci... Ha, ha, ha |
on est vraiment sadiques !

- Alors franchement, j _|e sws trouble _]e ne sais pas
. quelle ﬁlle Je vais viser en premler hi comment |

Les avis de
Didou et Izgy,
cops du dimanche

IGGY : « Waouh ! classe ! Sirénes
de police, explosions, cris on s'y
croirait ! La vidéo est excellente
(fini les bouillies de pixel du Mega
(D) et I'action intense. Bon, les
impacts ne sont pas toujours trés
précis et le jeu repose beaucoup
sur du « par coeur » mais coté
sensations, ¢'est le réve, A deuy, en
simuftané, on se prend carrément

¥2) e les emplacements des méchants +

afin d'anticiper leurs tirs en
mitrallant le premier; mais attention,
lo degainent pIU5 vite que leur ombre !

 La méthode géche un peu le pEale

AMERICAN
LASER GAMES

genre

TIR

joueur(s)

10U 2

sauvegarde

NON
UELQUES-UNS
IMPORTANTE

durée de vie

ASSEZ LONGUE

pour deu flics 2 Miami (hé mec!

tu l'as garée ol fa Porsche ?)»,
DIDOU : « Crime Patrol va explo-
ser le genre grice a son réalisme.
Fini les cibles statiques sans ani-
mation, place a des petits films qui
vous glisse dans la peau de braves
flics américains (arréte de grogner
Wolfen, t'es pas obligé de jouer).
Le seul probleme, c'est la jouabi-
lité : avec le gun (orangedtre) pas
de probléme mais au paddle, c'est

quasi impossible. De toute facon,
ce genre de jeu n'est drole qu'une
- arme (factice) en main. »
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Unirésbon
BUbU jeudetirswr
ﬁmra p@ut etreflic... ‘fOIId de fllm .
= '-mteradlf a"grand*_*-_}.. _'
BUBUMOBILES  speclade,
Enquéte auprés de trafi- :
qu:lnts de VF;I‘buf'Bﬁ deluxe. A resewer :
Votre collegue s'étant laissé toutefols alux
: demasquer une série de -
fusillades éclate 2 tr'avers Ve"tables t“'eurs
tout Ie garage. d’ellte- '

mals se réiéle |a seule solution effica-
ce. Heureusement, on peut. jouer 4

geux, chacun ayant le choix des
armea (paddle ou pistolet 200). En
outre, la réalieation est suffisam-

ment attrayairte pour acorocher le
joueur. Un jeu de tir 2 re pas mettre

entre les mains de fiics néophyses. 0‘ resume -

GCRAPHISME
La legere pixellisation empéche pas de se
croire devant un bon « Starsky et Hutch »,

ANIMATION
Un veai film | Mais lenchainement des
séquences est cassant.

D[alogues digitalisés et pétarades darmes \ - :
afeu surfond de musiques « suspens .

J OUABILITE
Préferez sans hésitation le pistolet
au paddle.



Icroyable !l aura
fallu attendre

/g s pourque
sore gur 3N, le
celfrisaie Tetrs|
i ot |
ot pateree,
Nitendo vous offre
Dt aroer e

En mode « mixte », il est p

ardon  d'avance pour
{affront fait 3 certains.
Itizis 1l convient de rappeler
le privcipe de Tetris pour les houveaux

et les incultes, Diveraes formes com-

posees de quatre briques chacune
Tompent les unes aprés les autres

oo bt de Foran. Lors de la chute
dune pigce, on peut Iz déglacer aur
les cOtés et la faire tourner dans
10U les sens, Four guol falrs 2 Bonne

question, je te remercle de me [Etre
posée. Pour faire des lignes de

Driues. Chaque ligne remplie dispz-

rait, et cest cool parce que siron les
pleces s'entassent et 13, cest 12
M... parce gle ma Hlé n'est pzs

s grainde et quand elle déborde, je )

ossible que les joueurs se retrouvent

sur un jeu différent si l'un dentre eux est meilleur.

L’avis de Bubuy,
Matt et Didou

BUBU : « T'es malade Milouse de
demander mon avis sur Dr
Mario/Tetris ? Enfin bon, le
principe de la compilation est

judicieux pour adapter de “petits”

jeux (techniquement pariant), I
serait aussi intelligent d'importer
en France le jeu Tetris Battle
Gaiden, un Tetris & deux ot l'on
lance des sorts afin de pourrir le
jeu de I'adversaire ! Ce dernier
m'a davantage amusé que cette
version-ci. »

MATT : « Avis a la population !
Tetris et Dr Mario, les deux
meilleurs jeux de réflexe (-ion ?)
de la galaxie sont réunis sur une
seule et méme cartouche, C'est un
miracle ! Au fait, quelqu'un veut
jouer contre moi 2 »

DIDOU : « Tetris et Dr Mario sur
Game Boy, c'est top. Mais sur la
Super Nintendo, ca n'a pas de
raison d'étre ; surtout lorsque I'on
connait les nouvelles versions
délirantes de Tetris. Cette
cartouche, c'est du réchauffé et
comme disait la voisine de la sceur
de ma grande-tante : “Quand 'as
conduit une mobylette, tu veux
plus faire de vélo 1" »

PLAYER ONE @@FD FEVRIER 95

i

Cest facile de gagner en
collant un niveau de difficulté
maximal 2 l'adversaire en
jouant soi-méme au niveau O...

£ verd et fe pleure et ¢a fait des hie-

Loires parce gue ma chemise est

toute mouiliée aprea, ‘

Et Dr Mario dans tout ¢a 2 Un peu

moins connu que Tetris, Il en est un

derive. Les pieces sont remplacées
par des gélules bicolores, et laire de

Jeu est pleine de virus colorés eux

aussi. Pieces et virus disparaissent

lorsque vous en alignez au moins

Le coup idéal : laissez juste |a
place pour une piéce droite, et
bouchez quatre lignes d'un
coup pour gonfler le score.

quatre. Bref, ces deux jeux ont au
ioif deux pointe communs : pringi-
pe ultra eimple et jeu accrocheur: Le
reve | L3 ol la version SN devient
intéressante, cest au niveau des
options,  commercer par la possibi-
it de jouer 2 deux simultanément,
contre un humain ou la console. €

LEVEL
om zZD za
s

| ""‘7? oW Low|
d -

B

T TP EVH |
= §

o

Difficulté max au Dr Mario : il
faut faire preuve de beaucoup
sang-froid pour survivre
quelques secondes.



&
H

CGoMEZ TETRIS=A4

: LEVEL as
PLAY TIME OSMINUTE CAME .

[N[ATA[ATi]u]aT;
a1 _Lﬁﬂﬂ

10008
g'gﬂ!

0004012
BARE=-Z 0000800
GAKE-3 0000032
TOTAL -
0004851

~PLAYER=2 -
1

GARE-1

LE MODE « MIXTE »

Un troisieme mode de jeu com-
bine Tetris et Dr Mario. Entie-
rement paramétrable, il se joue
a deux uniquement, durant un
temps limité. Les joueurs
doivent d'abord réaliser
25 lignes a Tetris, puis enchai-
ner sur un tableau de Dr Mario,
pour terminer sur Tetris.

e S IO,

CONCEGTULST TONS
YOO SEE O
TETEIS ®&BaSTEER
PFLESGSE ERTER YOUE HAG&AE

4 SCORE '

1T RILOUWS O7F1265

Z HOWaRD OT10000 , |
2 OTasSaN OO7F500 il -

HOHRE

Mon nom est Milouse, pas Milous. Alors je serai content quand
Nintendo aura ajouté une lettre, et une sauvegarde.

NINTENDO

genre
ACTION/REFLEXE

10U2

3
NON |

NON

REGLABLE

PHENOMENALE

Pour chaque joueur, on peut régler indépendamment la vitesse d
Jeu et le nombre de virus a détruire pour gagner.

¥ Lécran est alors coupe en deus,

fintéret etant linteraction entre les

~ joueurs, Far exemple, oi un joueur

remplit trois lignes a Tetris, le jeu
adverse augmente de deux lignes,
parfole bien embétanes | Méme topo
pour Dr Mario. Et i jamais les
joueurs sont de niveau trop diffé-
rents, 1l est possible den handicaper

- ] et B

Arrivé 2 une certaine hauteur,

vous vous sentirez 2 ['étroit. ..

On 1’ a plus tellement la place
de manipuler ces piéces.
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R,
onalc.
8 Z

O résumé
Oui, C'est du
réchauffé, maisa
moins de possé= 75
der a la fois

f%  deux Game Boy,

deux Tetris et

deux Dr Mario, il  7©

est indispensable

£ r\ /
Un pouir tésoudre le probleme. L2 réa-
lisation est sobre, mais le jeu sen

= _
contente tres bien. Deu classiques d ac_heter ‘?5 .
posséder absolument. Jeux, que dls-le 1 -
fi cejeu!
Mitris & Dr Louge )

GRAPHISME
Certes, c'est une note trés bleue, mais
cest pas grave.

ANIMATION
Jadore le bleu alors re-bleu. C'est re-
moyen, et on s'en re-fout.

On retrouve les themes des versions
Garme Boy, c'est sympa.

JOUABILITE
Les commandes sont sensibles, mais c'est &
un coup 4 prendre.




1 genic
dutleg conseles
10t Les ersons

n ce début 1995, le catoh

semble remporber toujours
- autant de succes aupres des
Jeunes fans de jeu vidéo, En effet,
aiec WAE Raw, on atieint faciemens
la demi-douzzine de « eimulations »
de cateh sur console. 01 retrouvera

Super Nintendo
Megadrive

iques du moment telles que Yokozu-
ha le sumotor, Undertaker le glaugue

ou Daink le clown tout, droft Inspire

dun romen de Stephen King ; o note
mérme lapparition dune femime en la
personne de Luna Yachon qui 112 rien
2 envier & aes confréres masculing.

PORTRAITS

La cartouche propose des por-

traits digitalisés de chacun
des catcheurs. Notez que les
digitalisations de la SNES

- aves plaisirles figures los plus média-  Tout ce Joyeux petit monde se et  sont de mellleure qualité,

|

: ' 1

D suir e ring 2fin de discuter 4es tech- ‘
Hiquies de culture des vers & sole en

Mongolie supérieure. ‘

|

identiqueé-ta_u-pixel |
e VOl ez don
dofbdunegh
i o e
dusatfin,

« MORITURI TE SALUTANT »

Ce salut des gladiateurs de |a Rome
antique reflete bien lesprit de WIWF
Raw. Si les combate classiques & un
Contre Ul ou par equipes sont ou-
Jours proposes, on découvre avec
plaisir de nouveaux modes d'une
extraordinzire sauvagerie pouvant
reuni jusqu quatre joueurs simul-
tanément. Au niveau combat, on
rebrouve les prises de base telles €
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Doink le clown a mis au point sa derniére blague.
Bret Hart la découvre 3 ses dépens.




HORS-PISTE

AUTORISE

Laire de combat ne se limite
pas au ring, En effet, pour de
multiples raisons, le pugilat
peut degénérer en dehors. La,
tous les coups sont permis.

L'avis de Didou
et Caliméro

EL DIDUR : « Alors la, vous allez
regretter de m'avoir demandé
mon avis sur cette daube. Non
parce que moi, les gros pleins de
muscles huilés et gominés, ca me
file la nausée, Comment voulez-
¥ous qu'on choisisse un perso? lis
sont tous plus grotesques les uns
que les autres, c'est le genre Chip-
pendales mais avec un faux air de
méchant-pas-content, Tous les
gatcheurs font les mémes coups,

:uﬁr IWHILENOU

ACCLAIM

genre

les mémes prises. Par contre ils
ont des super coups différents,

 Mais alors avant de pouvoir les

faire... accroche-toi Paulo ! »
CALIMERO : « Moi, il m'a éclate
ce jeu, Quelques nouveautés le
rendent intéressant : vous vous
retrouvez a six sur un ring, a
exploser ['arbitre, friter les autres
avec une chaise... quel fun ! Par
ailleurs, fa possibilité de jouer

quatre, seul ou en équipe, voila
une innovation qui manquait aux

WWE et qui mérite toute votre
consideration... »

2 alon les voit dans les retransmis- «

Lerre, Mest plus en mesure darbitrer

- houvelle- possiviité de jouer & quatre
gjoute beaticolp de piment & Un soft

déja fun pour qui apprécie e catch. Gl réS““‘é

Detit Jou de déous danmée, Ce énieme \
N N
- ~ serieapporte
—— desnouveautés
DUSPECTACLE  pac cang yraie
Une sélection des prisesles =
plus impressionnantes s'impo-  SUIPHSEs Un bon
se. On remardue que cette e
rouvelle version de WWF propo- mves_tlss.ement
Se des coups inédits parfois . ; _'_-pouf |es
totalement surréalistes, : e
| passionnés
ou les novices.

. commandes, c'est irreprochable.
PLAYER ONE @@ FEVRIER 95

CATCH

joueur(s)

1A4

sauvegarde

NON
NON

slona 1élé. Chague catcheur posetde
aUssi e prioe spédalepauaaﬂt plus
de dommages. Grande nouveauts, on
peut s'occuper de l'arbitre qui, 4

PARAMETRABLE
PLUTOT LONGUE

quoi gue ce soit. Yous pouvez alors
placer des coups interdito (arrache-
ment. d'eell ou Etranglerment). Bref, la

5a rédlisation honnéte en fait un bon

GRAPHISME
Globalement réussi, Aucune différence
notable entre les versions MD et SNES,

ANIMATIO
lIn'y a pas grand mérite a animer sept
sprites a la fois, mais c'est bien fait.

Entre les combats, on bénéficie de petites
musiques pas deplaisantes.,

JOUABILITE
Une fois que l'on g'est fait aux




Un bon petf shootem
Up bien vilet, ' i
de el pour vous
deciser
Inbroverti, Lalssez a
130 0U5 envahir
Mega S debargue
Dludea v, quon
ameral voi pls
S0Uve.

hrobé dans un scénario dort

Meaa Swiv (2daptation sur
Megadrive du Super Swiv de la Nir-
tendo) puise son Inspiration aux
80UrGes U shoot em up dantan, Les
ingredients qui font le euccés de ce
genre y sont tous réunis : scrolling
vertical, armes diverses, vagues
dennemis incessantes et explosions
2 40go... Pas Eonnant, car Mega Swiv
¢5t 12 suite de lantigue Sik Worm qui
avait falt. délirer les vétérans (nest-
ce pas Robby ¢) sur arcade e micro |

SEUL OU A DEUX

Vous avez le choix entre piloter un

es deux véhicules disponibles. lls ont tous deux un design futuris-
te et agressif, mais leurs armes sont le& mémes.

2
0N 66 Mmoque éperdument,

helico ou un char d aseaut, Les difté- €)

Le compromis

Si vous jouez seul, vous risquez
d'hésiter entre I'élico et le tank,
Ne cherchez pas pendant trois
plombes, le premier engin est sans
conteste le meilleur. Avec lui, pas
besoin de slalomer pour éviter les
chars ennemis, les divers
bitiments et autres obstacles
parsemant le sol. Les seuls écarts
que vous devrez faire servent
uniquement a contourner les
assauts des autres engins volants.
Cependant, le char posséde un
avantage : il offre la possibilité de
tirer en diagonale, ce qui est
impossible avec I'hélico. Au niveau
des armes, le choix le plus
judicieux se porte sur le laser. En
effet, celui-ci offre une puissance
honorable associée & un champ
d'action assez large (en récupérant
des options, le tir s'étend sur les
c6tés). Les deux autres blastes
sont beaucoup moins intéressant,
car ils se cantonnent & un tir serré.
Maintenant que vous possédez
Farme absolue, il ne vous reste
plus qu'a faire preuve de courage
et de patience, car Mega Swiv est
un jeu assez difficile !
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Hegadrive

Les boss demandent une
grosse concentraton et une
dose importante de plomb
dans l'aile |

“TeNces entre ces deux engins re sont

| ¢ Pas flagrantes mals apportent tout

de méme une certaing diversité, Avec
"hélico vous pouvez, par exermple,
prendre un avion en pleine poire et
exploser mais ausel passer du-deo-
5U5 des Eléments du décor, A linver-
56, le char passe sous les vagues
aérienines mais 1l ot contourrer les
batiments e5 ennemis 3 terre, Selon
le choix que vous ferez, le jeu prendra

Ne laissez surtout pas 2 ce
genre d'ennemi le temps de
tirer, car il fait généralement
trés mal |

done deux allures légerement diffé-
rentes. Le meilleur compromis reste
bien enbendu le jeu 4 deux jouetrs —
[un pilotart le char et lautre thélico
— plus fun ! Le systeme d'armement
dettielie aussi tres classique : vous
poseédez trois tyves de projectiles
(les missiles, le laser et le lance-
flammes) pouvant étre boostés €

petit rigolo a c6té de ce qui
vous attend par la suite !




R R

DaTE =

¥ gréce 4 des options parsemant le
oharmp de bataille. Un super blaste en
nombre linité est éqalement dispo-
nible.
Les combats requierent ure habilet
2 tout. éprewve. Soyez un virtuose du
paddle en vous faufilant entre les
ennemis, et surtout ne relachez
jamais le bouton de tir | Tres

LECHAMP DE BATAILLE

Les niveaux sont tres longs et
1a largeur du terrain tient sur
deux écrans. Vous devez donc
vous balader de gauche a droi-
te afin de couvrir 'intégralité
du tableau. Car si vous restez
toujours sur la méme portion,
vous risquez de louper des
. options forts utiles !

technique consiste a couvrir
Ay 7 57
chacun son cote de 'écran.
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192.10.97 TIME:
A ROUTINE TEST FLIGHT
SO0KM MNORTH HMEST OF

Cet avion est attaqué par une horde daliens. C'est la base du
conflit qui vous oppose 2 uh ennemi diabolique.

Une regle d'or dans Mega Swiv : plus les tirs ennemis sont impo-
sants plus ils sont dangereux !

MEGA
Swiv

TIMEWARNER

10U2

sauvegarde

NON
£ NON

12: 324

BERMUDS
BALEZE

durée de vie

resume
Ultra classique,
Mega Swiv ne
décoit pas grace a
une réalisation
parfaite. Pas de
fioritures : c'est

du bourrinage de
base !

agréable. Loriginalité est bannie maie
la réalieation soignée ravira les épr-

legtiques de la gachette |
Elwood,

buburlesque 2 ses heures

GRAPHISME
La clarté est de mise dans un shoot'em up.
lci elle est correcte et on arrive toujours 2

ANIMATION
Le scrolling vertical est agréable et les
ralentissements rares mais sans gravité.

Vu lintensité des blastes, on se lasse vite
des bruits d'explosions et autres pétarades.

OUABILITE
Elle est parfaite et offre une maitrise tota-
le du véhicule que vous dirigez.



Letennisalongtens
éte e talon dAehile
delaMegadre,
Lasituation est
helreuserent en fres
nette ameloration,

n général, les simulations
parraines par des sportifs
- OU des organisations relatives
2 U SporS sont souvent synonyimes
de Jeux béclés ou inintéressants, | y
4 eu certes des exceptions pour
confirmer Iz regle, telles FIFA Soccer
ou la srie NHL, et AT? vient 4 son

Aptes nfete
Gattpras bt
§arcade , Vol
e i dseloppeg

S5erve E@ﬂtrGJ
'Séfﬂﬁ Pmmef ﬁ"
Foreband C
Foreharnd | o
Co trol
Power

Foctwork Speed

50U icence officlelle
delATP

TONE

tour slnacrire dans cette catégorie,
Cette simulation ressemble beau-
coup 4 un certain Wimbledon com-
mercialieé [année dernigre. Normal
puisquil oagit de la suite de ce jeu,
Alors, sitmple réédition szns intérés
ou rermatiietmens plus subil 2 Verdict,
Au menu de cette simulation, oned

LES SURFACES

— terre battue, gazon, sur-
faces rapides — et donc des
sensations de jeu différentes.

A B -y B T Poimts-"lefy: 01

B O retroue le classigue mode « exhibi-
L tion» qui permet aux jousurs (de un
4 quatre) de s'affronter en match
attical. Contrairement 2 beaucoup de
s0fts, 'est le mode un joueur qui
retient e plus lattention. En effet, i
permet de créer son pereonnage et
de le faire évoluer sur différentes
années. Nomyvisage, date de nais-
gance sont autant de parametres
inutiles qui permettent de personna-
liser votre joueur, Ensuite, et I3 c'est
nettement plus intéressant, vous

ATF propose diverses surfaces.

Avant de participer aux tournois ATP, vous devez créer un perso.
Ses caractéristiques s'amélioreront 3 chaque victoire.
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disposez de dix points 4 répartir
panmi sept caractéristiques (vivesee 69



!

100M
SUR UN SPRITE

Les graphismes ne sont pas
terribles, Mais l'animation et le
réalisme compensent ce
défaut. Pour preuve cette
décomposition du smash.

Sivous possédez le quadrupleur, vous pourrez vous offrir

ATP ques aco ?

L'Association des tennismen
professionnels est I'organisme qui
s'occupe de gérer le classement
international des joueurs. Celui-ci
est établi en fonction des résultats
des joueurs lors de chaque
tournoi. Ce systéme tient
ggalement compte de la
différence de classement de
chacun. Ainsi, lorsque le 127¢
joueur mondial bat le numéro un,
i bénéficie d'un bonus venant
s'ajouter a son total de points

des parties endiablées a quatre joueurs.

| 7D de deplacerent, précision du coup

acquis lors du toumoi. Cette
simulation conserve ce méme
principe mais se limite  la gestion
d'une bonne trentaine de joueurs.
ATP Tour Championship Tennis
propose en outre un autre
classement en fonction des gains
de chaque tennisman. Enfin, a
l'issue de la saison, vous pourrez
peut-étre participer au Masters,
Votre prestation déterminera si
vous étes apte ou pas a vous
lancer dans une nouvelle saison
avec les mémes adversaires
encore plus coriaces !
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Megadr iVE

genre

SIMU. SPORTIVE

joueur(s)

1A4

sauvegarde

(0]9]]

e NON
droit, puissance du revers...). Ces

caractéristiques se bonifierant en
fonction de votre 6xpérienca 2 mesl-
re que vous vaincrez les meilleurs
joueurs actuels (Sampras, Stich,
Bruguera, etc.), Bref, malgre quelques
petits défauts inhérents aux gra-
phietries (allegrement compensés par
[animation), ATP Tour est une simu-

EXPONENTIELLE

durée de vie

EXCELLENTE

lation originale et trés prenante en f:: 80
- ; = , ’ 2
i On résume
plus jouabe L'idée d'une simu
Wolfen ~detennis se _
- déroulant sur '_7-5
plusieurs années
GALERIE et permettant &
DEPORTRATIS  \fiparie
[e’a nl'lei!letjrs- tenn’is.men progl‘esser est L
d'aujourd’hui ou d’hier comme r
Arthur Ashe pour ne citer gemalel Un Chal'
0 lenge a la hauteur
des blasés des
jeux faciles,

GRAPHISME
Les sprites sont assez petits et
manquent un peu de couleurs.

ANIMATION
Lexcellente animation compense a terveille (G 2
les graphismes plutdt moyens. ~

De nombreuses digits vocales de qualité
toyenne viennent agrémenter les matchs,

JOUABILITE
Tous les coups du tennis sont realisables
et ce tres facilement,



ous ez pas s L o | I,
MOYen de vous pajer ol s - =

Une 32X mais Youe lerte verte | les joueurs 1 pour envahir la terre. Nous avons

: el 2 sont convoqués  décidé demvoyer wotre commando de B = ;
- i : - WP durgence dans le bureay  marines lintercenter Votre mission if i
Mouezaeniede 8 : | P |

du sergent-général-chef offects 3 1a consiote S falre sauter. Simple o 7 S,
' Y S surveillance de tespace.. spatial | Bon.., Jexpligue. Ce labyrinthe est PAT RE_ DEC... OPAINS
jOUBF i d65 50&5 e  — Messieurs, assez joug, il est compose de douze étages antenus \g’u“z':’;f:éﬁz '(e; :’;fi“ﬁf;’;'
B ey de paseer alaréalté (virtuele).  chacun en aCHIViEE par.un/générateun e gote 2
SD { 7 |aDOOm b  Unvaisseau martien est en route  Vous dewez Lrolver et detruire Tous &) R

églez-le dans le mode « duel »,

suryotte Megadtie?
Doorarka penee 2
l0ug ¢b e a tealse
N lcsedane
31t 10 it

O les générateurs (attention, ls sons
munis dun systeme dautodéfense),
C¢ qui provoquera lanéantissement
du niveau, Yous disposerez peur cela
d'un auto-planner et vous polirrez
méte vous repérer en fonction des
cadavres ennemis gisant au sol. Car
Vous aurez droit 2 pas mal déchauf-
fourées vu le nombre d'extra-
terrestres au metre carré. Atten-
tion, lls rthésiteront pas & vous cour-
56r. Mals comme ces lézards, gardez
votre sang-froid | Appliquez les
méthodes d'avancée en “tiroir” ou
en "perroquet”, protégez-vousk)

P

o et R St Al B oA W b el S oyt g

1
1
i
:
b

0

i

E
{
i
|
{

T
¥

% R4 @ M L
Certains aliens se protegent derriére un bouclier vert transparent
et chargent. CRS, 55 (sales saturniens) |
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€A VA PETER!

Une fois les générateurs
détruits, un compte a rebours
s'enclenche, Quittez les lieux
avant que tout n'explose !
Pans la panique, ne piétinez
pas les mines..

G, ; |5b Bien sir, on est
Mais regardez-moli la tronche de ces aliens | Yous ne voulez : T
quand méme pas étre dirigé par des tétes de neeud ? Bnerba]eu m‘iﬁ?g ;}“sﬁgr:::.e d:n —
= = ' oirenseein 3u -
m sur SNES que de
PRECISIONS Doom sur 32X,
DU GEGENE mais cette car-
Prenez les armes puissantes : 70
placées dans despcaohee, tou‘he vaut Ie
évitez les mines, soignez-vous, i
ouvrez les portes avec des clés CO"P P,,our qul
et... euh, rompez ! Ve“t ta.ter de ({5
genre sur 16 bits. -
L'avis de Wolfen cditeurs préferent privilgier |
et Di d ou I(;esprlt ’gros lzoiluf. Bubu, tu es prié CRAPHISME |
: & ne plus m'adresser la parole. » Beurk, ces aliens ont mauvais golit | Dom-
WOLFEN, doomophob_e convaincu:  DIDOU: « Que notre ami Wolfen mage, les extures sont plutdt détailiées, -
% Aprés les consoles high tech, ne soit pas emballé par ce genre 60
c'est au tour de la 16 bits de Sega

de proposer un clone de Doom,
On s'en doutait, maintenant on en
st siir, la Megadrive est capable
de gérer la 3D mappée. Mais
pourquoi reprendre le theme de
Doom alors que ce filon a été plus
que surexploité? Il y a des dizaines
ge partis pris possibles pour ce
style de 3D mais apparemment les

Megadrive
BLOODSHOT

genre

TIR
joueur(s)

10U2

sauvegarde

OUBLIEE !

¥ mutuellemens quoi | Noubliez pas
aussi la devise “un humanoide égale
une balle”, alors économisez vos
munitions et utilisez larme appro-
priée & chaque sftuation. En tatant
les murs, vous denicherez des pas-
58065 SECrETs recelant des armes.
Fensez aussi 4 retourner les disposi- v
1if5 de Tennemi contre lui, en [ame- &
nant sur ses propres mines et en
tirart sur les containers explosifs

proximite. Voilg, vous Etes “briefés’, @ résumé )

Messieurs, amusez-vous bien. »

QUE DALLE!

| difficulte
JOUEZ EN EQUIPE

durée de vie

BONNE(EN DUEL)

de jeu je le comprends aisément
(quoique...), mais Bubu, la c'est
étrange. Le serial bourrin ne parait
pas séduit par ce soft qui malgré
quelques petits ratés est trés fun
(en mode duel) a jouer. Pour une
fois que I'on nous offre la possi-
bilité de s'éclater a deux, en méme
temps sur la méme bécane, on ne
va pas se plaindre outre mesure ! »

ANIMATION
Four de 1a 3D, la MD g'en tire pas mal :
cest assez fluide et rapide.

S
Les bruitages stridents couvrent le ronron
angoissant dalternateurs électriques.

JOUABILITE
Les echanges de tirs nourtis rendent
parfois action un peu confuge.
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Avec Wario Blast,
deuktikans de
[univers Nirtendo
S rencorirent pour
Ut tatch ganglant
d captiart aur
Game By,
Faites votre cholk g5
atguez 105 bormbes
cebpart

En mode « story », lorsque vous tuez un boss, un pouvoir special

ario, le célebre ennemi
de Mario, et toute la
clique des super Bor-
bermen comptent Un nombre incalou-
lable de fans parmi les amateurs de
consoles, Cette notoriété absolue se
devait: d're mise & contribution
dans un jeu | Nintendo 2 donc eu la
bonne idée dintégrer Wario dans
Tunivers de Bomberman, Le résultat
-2pparait comme étant une excellente

copie de Super-Bombﬁrman aVec en

guest star sir Wario himself |

ABRUTI... BOUM !

Afin dapprecier pleinement. Wario
Blast, deux aptions s'offrent 4 vous :

vous est offert. Ici cest le coup de pied.

501t vous  jouez par lintermédiaive ¥

Pour les
ignares...

- Rappelons brievement le
principe de Wario Blast. Chaque
combattant a la possibilité de
poser des bombes sur e sol et de

 les faire exploser dans quatre

directions. Les matchs se
déroulent dans des arénes
fermées, Pour gagner, il faut
exploser tous les concurrents en
lice. En théorie, ¢a semble aisé,
mais dans la pratique, ¢'est moins
évident. Se cantonner a larguer un
maximum de charges n'importe
oll ne méne a rien ! Par contre,
avec de 'expérience, vous
découvrirez des tactiques
imparables visant  ne laisser
auicune chance aux autres joueurs.
En plus, les sempitemelles options
cachées sous les éléments du
décor permettent daugmenter
votre puissance de feu. Flamme
plus longue, réserve de hombes
augmentée, tétes de mort...
autant de précieux alliés pour
vainere ! Si vous connaissez déja
Super Bomberman, ne cherchez
pas midi a quatorze heures :
Wario Blast en reprend toutes les
ficelles et la transition entre les
deux n'est pas difficile 2 assurer !
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Les explosions ne manquent
pas de mordant. |l est
toujours aussi difficile de
passer au travers |

2, £ dun Super Game By, auquel cas

Vous pouvez participer 4 des battles
2 quatre (merci le Multitap 1), goit
vous la tentez solitaire afin de
découvrir le mode « story ». Vous
ncarnez alors Wario ou un Bomber-
ma, et votire ennemi est trés logi-
quement le perso que vous avez pas
prie | Chiaque niveau st découpe en
rounds, dans lesquels vous devrez

Dans ce niveau, les fleches
marquées au sol font bouger |
les bombes Un véritable
casse-téte |

exploser un certain notrbre dioppo-
sants, Bien entendu, des bombes
ainsi que des options vous permet-
tent de mener 2 bien vos miseion,
la difficulté croiseante. Ce mode bien
quintéressant noffre qu'un plaisir
limité. Par contre le jeu & quatre,
quand a lui, revét un tout autre £

Chaque lettre en haut du
tableau correspond aux coups
spécia UX que vous possédez en

mode « story »,




[argage de bormbes 3 1 chame demeure larme
imparable pour ratisser large |

STORY!

Choisissez votre perso et par-
tez en croisade contre vos
ennemis. lci, les Bombermen |

= € intérés | La on retrouve toute linten-
sité et la hargne qui firent le succés
de Super Bormberman, avec en plus la
presence de linénarable Wario|
Bref, Wario Blast, malgré son
mangue doriginalité flagrant, appa-
raltt comme un bon produtt dont 1
réalisation est soignée et le fun
absolument enorme,

Les opﬂons sont: les mémes que dans 5uper Bomberman
en moins nombreuses.

BATTLE!

Jouez 2 quatre 2 la fois et
choisissez un des huits levels.
Puis que le meilleur gagne !

Cette méga-explosion annonce
un Draw Game. Deux persos
ennemis sont morts en
méme temps.
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1A4

sauvegarde

MOTS DE PASSE
NON

VARIABLE

LONGUE
. ,
Oh résumé
Wario Blast
est un digne
clone de &
Bomberman qui
exploite 4 fond
les possibilités
duSuper Game  /©
i bR L
ggrmjﬂ, bea’uioup plus beatf et couleur .
Elwood, 5
Warioman bombermanesque !

GCRAPHISME
Un jeu 2 la Bomberman ne requiert pas des \
graphistmes hyper foulllés.

60

ANIMATION
Les mini scrollmgs he sont pas tres
fluides, sans nuire a la clart des combats.

Une bonne petite muslque bien entrainante \
et des brultages sympa égayent action.

, OUABILITE
Rien 2 signaler, votre perso répond trés
correctement aux maipulations.,



Ed

MicKey, avec 4o

eternelalt candide et

9 fritousge
esiafitleest
latchetype duhero
parfath ¢ mignon
ot i, ette.
47618 50015 4Ura

et i des gener

lors de gahe,

-

- 2

W Imi= 1N &

- I}

- Gear ayart

lckey-Legend of lllusion
eot le Trolsieme jeu de
plate-forme eur Game
pour 1iéros la cé[ébrism'-
me sourie. Fruit de lassociation Dis-
hey-Seqa, Il bénéficie d'ure rézliss-
tion simple mais soignée et ne

sauralt, recevoir de critiques qus
-~ cauee de son trop grand classicisrme,
- Mais woyons tout cela de plus prée,

 3_5«YOUmwwmmm7'
 IMMICKEY..»

Passé la présentation, qui vous

-~ tontre de quelle fagon Mickey

devient, rol par ntérim b vers quels

dangers le menent ges pas, on s¢ !
rebrouve plongé dans laventure, le € D'abord, la technologie a beau

=
B

SUNKEN
RUE NS

Voici la carte des endroits due vous devez visiter.
Plus vous avancez, plus elle vous révele de secrets,

Game Gear

g

Face a l'arrivée en fanfare des
nouvelles consoles 32 bits, on est

en droit de se demander quel
avenir attend les 8 bits.

5ije me pose la question, c'est
_parce que je suis passé de Toh

Shin Den a Legend of Illusion sans

transition et que ca m'a fait tout
drle (limite traumatisé, le gars).

Pour les consoles de salon
(Master System, NES) Ia question
est réglée : rest in peace. Pour
les portables, paradoxalement,
ce n'est pas tout 4 fait vrai.

évoluer & grands pas, les éditeurs
ont encore du mal & vraiment
réduire les dimensions d'une
16 bits. Et c'est la raison pour
laquelle Game Gear ou Game Boy
se portent encore plutdt bien.

Et puis jouer sur portable
n'apporte pas tout a fait le méme
plaisir que jouer sur console
lorsqu'on est chez soi : se taper
une petite partie de PC Kid ou

de Splatter House (oui, j'ai une
GT) au fond de la classe procur
pas mal d'excitation. Il faut juste
éviter de se faire attraper,
évidemment,
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Er & D 5._1

Hop | Mickey est aidé par des

petits écureuils, ou alors des

rats je ne vois pas bien. Mais
des rats dans les arbres...

o d .| ez collé 2 5a Game Gear. Les

actions que fotre héros peut effec-
Luer a¢ revelent, ageez nombreuses -
Il saute, court, grimpe, balance des
projectiies, nage, tombe, meurt... Le
gente de trics quun sprite moyen 2
12 posshlite deffectuer, guol. Comme
ge bien entendu, les endrotts que
Mickey: doit visiter sont tous trés
différents et les ennemis — 206z

Les excursions sous-marines &
doivent étre de courte durée,

Mickey ne peut pas retenir son &
souffle indéfiniment.

pell -ﬁombi;e;;i_x — changert, selon los

- stages, Le dépayeement évite fennu,

vous alez Etre serv, Bref, s honnes
grosses bases du jeu de plate-forme
lambda sont ici réunies. Seulement
voil, 11y & du Dieney en dessous et
avolr Mickey pour héros, ¢a compte,
Coté réalization, cest plutdt réussi,
Fas de mauvaiees surprises de ce £

En posant le cristal au bon
endroit, vous faites dévier le
rai de lumiére, Pas trés difficile
a deviner, mais bon...




THAT wWAS RULED

BY THE SELFISH
KING

; el _w il

4 P&USED

N Ce gros monstre noir est invulnérable 3 vos tirs. Vous devez lui
envoyez le bloc de pierre pour le toucher.

BEET i
KING FPETE TOLD
MICKEY HE WAS KOW
AN HONDORARY KING. .

Y ou
WANDERING SO DEEPR |
IN MY FOREST?®

| £ cotéa. Alors vola, on peut penser ce
' aue lon veut de Legend of llusion —
que le jeu est un pew facile par
exemple, ou encore que Mickey, ras-le-
bol — mais méme 5l 55 concepteurs
ront pas pris trop de risques, on est
obligé de reconnasre que la qualicé
65t AU tendez-vous. La magie nopere
plus autant quavec un Castie of llu-

THANKS FOR
YOUR HELP: MY LaD?

Roar!Le boss rugit et les lettres de son grognement foncent sur
vous, Faites attention aux apparitions aléatoires du félin.

SYMPA
LES TRANSITIONS

En plus d'une présentation
agréable avec images fixes
sous-titrées, Mickey 3 bénéfi-
cie de transitions du méme
genre, entre les stages, qui
Wous permettent de souffler et
de comprendre le scénario du
=, pour une fois assez fouillé.

S R R R

= L 01 ]

Cette chenille géante possede

d'étranges pouvoirs. Touchez-
la juste au moment o elle
vous envoie quelque chose.

[ editeur
SEGA

PLATE-FORME
1

NON

INFINI

FACILE

durée de vie

MOYENNE

pri
7 v 80
Gn résumé
Un jeu de plate-
forme classique,
sans surprise, &
qui réunit
les qualités
auxquelles
on pouvait -
slon, cest certain, mals bon, on sait s'attendre.
Moins & guoi s attendre. .
au moins 2 quoi s atterdre Ch : chkey reste
: - 15 décidément |
«quelguun peut minviter aUx sports - 65
fier P 7y uneé Valeur sire,
GRAPHISME &
Cest sitmple, clair, net... idéal pour
de la Game gear, quoi. 60
ANIMATION i
Les quelques sprites affiches a [écran
bougent correctement. Encore heureu !
55
La Game Gear tlest pas reputée pour son
exceptionnel rendu sonore. Mais bon...
JOUARBILITE
Commandes simples, temps de reponse 50

immeédiat. Rien 2 redire.
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~ Cumulez vos Crédits...
~ vous aurez des Bonus !

Créez votre BAL alir Je "5615'.F’LA¥ER.ONE (8 comm-uhiquz-—h@Ué-
05 seldo et mot de pasee aing| que V05 coordonnées,
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. . Article 3 . -
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: Article 4
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_ R - Article 5 o o
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! éditeur
H DIGITAL PICTURES |

genre : genre

SIMU.DEVOL |

nombre de joueurs

& sauvegarde g sauvegarde
MOTS DE PASSE |

continue continue

NON

I-a 300 26 met. 5 Mheure des simulations de vol au sensstrict du bere.

VR Stalkervous propose cinguante misslons quise déroulent auxEtate-

Unis, ocouipés par un ennert indéterminé. Four les premiéres misslons,

 vous disposez d'une aviation reduite 2 quelques chasseurs FI4, FlB oude

bombardiers AlO, et lopposition enrierrie gst relativement faible. Elle o

_ lirive & quelaues chaseeurs pilotés par des militalres tout juste sortio

votre pe- delecole et a de rares

o | Didou | : Datteties ant-atriennea

— — : - Apresplusieurs rissions

' ' aoeezfacles,les choses

a6 compliguent singuli-

rement. En effet, vous

constaterez 3 vos dé-

- vens queles plotes en-

neris & aguerriseent et gue vos objetifs seront défendus par une DCA

tres hargheuse, En cortrepartie, votre aviabion sera alors renforcée de

chassers furtifs FI17 puis de P9 et encore plus tard o un avion expér-

mental {le X2). Yoila pour le contenu. Visuellement, le bilan est mitige. Les

decors au sol sont assez pauvres deelle sorte gue e pilotage Instinetif

5avere impossible puisque vous devez garder en permanence L cell sur

. ot I [altimetre. Enrevanche, le relief (recalculé en permanence en fonction de

votre position) est tres impressionnant. Ajoutons a lactif de ce jeu la

. o préaence de superbes séquerices en Images de syntheae. Conclusion, si
D.écidémeﬂt_, ¢a tarrive qua mol e genre de jeu ! Je vous passe e oce- lon péss le pour et le
fiario delicant pour vous sitiler rapidos [armpleur du désasire, e, on est contre, il Faurt se rendre
aense plloter une espece de véhicule 4 propulsion dectromagnétique sur Alévidence : VR Stalker

un rail e beton. Laction est trepidante 1l faut bifurauer 4 gauche ou 2 '

drolte et eseayer de tirer sur des vaiseeaux volants en dirigeant un cur-

sellr sur [écran. Bref, c'est entiérement réaliof en images de synthése dant; miewx, ce soft de-

prébalc’uié.e@, 085 tes Interactit et cest tout afait e genre de « film/ wait faire patienter les

Jeu foireux que les Américaing adorent faire sur Mega CD. Robby ' passionnés, W0|fen

sauvegarde

L] Y
nest pas Une entiere
réussite, mals en atten-




éditeur

genre

sauvegarde

continue

carpe_é Kilervous propoee g ,éajrjéa_big \_foya_'g-e dars les Caralbes... Bon
YOG : csu_ail_li.par-dﬁ-_(iharmaﬂteﬁ donzellesenpagne

Jah, YesMandoudes
- CIsradicalmany | Mais
 queslesurtout{gak
 griark[) par une char-
- mante journaliste (Ju-
le) irter
T Whams  Drigett Butler. Un ol pe-
st lot. Comme dirait Van Damme : « Prée de frites, elle st bien bonne,
ure fois | Fidele 4 son habitude, Digital Pictures 2 réalisé un Véritable
filtn aui o1 de support 2 son feu, Bon, OK les couleurs tie 501t pas ter-
ribles mals c'eat bien fiimé, bien joué et cela o regarde. Vous suivez his-
toire passiverment,., f, de temps 5 aUtres,vous devenz actif dans des
phases detir genre Operation Wolf ou Lethal Erforcers, L3, laction se ré-
surme abirer partoutet nimporte cormment, Soyons franc : ces S60eNCes
s0rttloin detre passionnantes car beaucoup hrop répétitives, et slirtout
abominablerrent laides (les sprites enneris sont atroces voire méme gro-
Tesques). Aorsmémesi g
e fllm intermédiaire 655
sympactlespersosat-
tachants, Corpee Killer
restetousdemétmetrop
plat pour interesser les
VEritables fondus da‘cux

idto.—— Fl Didon

DIGITAL PICTURES|
nombre de 'ioueurs

est molna difficile. Le sUpport CD napporte pas
des isigues nhamslorée
' 'tro_animéequi'manq_  helas de dislogues. C

nombre de joueurs

sauvegarde
MOTS DE PASSE |

continue | B

I_e 501t bleus aves un boret b, e cela fafbplusieurs mois qulls oquat-

 Tentnos coneoles, Qui?Les abominables Schtroumpfo!Car cest autour
- duMCD daccueillir ce plate-forme, Lhistoire reste ldentigue, les gra-

phisimes sont toujours aussi beaux et comme dans |a version MD le soft.
' -Chose 51 ce Mest
) legerement améliorées harmante petite in

long qui eatiserales goulue de plateforme et de

o o = qu:"

sauvegarde

MOTS DE PASSE

y 2

% &
continue |

bbbt “

Rietar, el Garme Gear, cest un délire coloré quipart dans tous les aens,
La priee en main du jeu n'a rien defacle. Eviderment, on 'z pas vraiment
Ihabitude de diiger un personnage qui avtrape ses adversaires 4 bras-
le~corps b leur donine un coup de téte pour sen debarrasser, mais bon,
onslyfait. Ce jeu de plate-forme r'est pas sans tappeler Dynamite Head-
dy (jouabilité et ambiance simiaires). Ristar, sur Garme Gear, se révsle
ghonnamment bien réglisé et nia pas 2 rougir face 2laversion Megadrive,
dont il reprend les principaux déments, , Chrig




Ol ICK GAMES BOULOGNE

- 118, rve du Vieux Pont de Sévres
92100 - BOULOGNE ;
Métro Marcel Sambat

=@m.‘w 21 .!9_9_2?

Livraison Colissimo:

en 24h ou 48h

i

O N

. ©STOCK GAMES JUSSIEV
3, rve d'Arras - 75005 - PARIS
~__ Méiro Cardinal Lemoine
(O)(1) 44 07 04 61

)

€ STOCK GAMES GARE DE LEST
23, rue d'Abbevills - 75009 PARIS
Milrol'm»mireou@urodol’!d;
@m 44 63 02 49

{44, rve de Malte - 7501
' Méiro République

§ STOCK GAMES REPUBLIQUE

D11 48 05 48 23 |

€ STOCK GAMES HONTPARN

4,chmp¢gno-Prmén - 75014 PARIS
- Méiro Raspail ou Vavin :
(1) 43 35 32 10

1PARS

PLAYER ONE 02,/95

Horaires d’ouverture : du ’Ul’ldl au samedl de th3O a 13h00 et de 14h00 a 19h00
""" vo kL B
SATURN | et - |IRON SOLDIER 499 F
i e L - S s~ |THEME PARK 499 F
SATURN + VFIGHTER 4790 F | [PLAVS |3DOPAL+TJEUX  2990F| T
GALE RACER 449 F| [RIDGE | 300 PAL 60HZ +3(DS 3790 F|
CLOCKWORK KNIGHT 499 F| | LTI | JOYPAD 3D0 349F] o
PANZER DRAGON TELl 10 || FIFA SOCCER 369F s,
DAYTONA USA TEL| [P L] EH&E}{RSAI%EH%I))(OWN ggg; et A
R
_ ER - :
MEGADRIVE SUPER NINTENDO .  MODIFICATION
MD + ROI LION 895 F| | POWER DRIVE 399Ff | NEO GEO CD ‘ ‘ _
SPARKSTER 379 F| | INDIANA JONES 429F| | TEL : 48 05 48 23
NBA LIVE 35 399 F| | DONKEY KONG 449 F T
RED ZONE 429 F| | GENERATION LOST 449 F
PITFALL 429 F| | SUPERMAN 449 F
STARGATE 429 F| | X MEN? 499 s
LES SCHTROUMPFS 429 F| | ART OF FIGHTING 2 499 F f o
MEGADRIVE SUPER NINTENDO  VENTE EN GROS SUR LES
OCCASIONS ocmsrons JEUX D'%cncAANsclglrgEn NEUFS
MEGADRIVE SEULE 399 F SUPER NINTENDO 499r REVENDEURS CONTA
SONIC 59 F{ | SUPER R-TYPE 99F| | TEL 1 44 07 04 61
BATMAN 79 F{ | KRESTY FUN HOUSE 99 F FAX : (1) 43 29 42 15
STRIDER 79 F| | PILOTWINGS 99 F| |VAME —
SPLATTER HOUSE 2 99 F| | STARWING 99F
FATAL LABYRINTHE 99 F| | T2 ARCADE GAMES 149F| FYYYE . ANDE ¢ - .
UTRAESoccR 149 £ OB e oA 149 F
! / :
JURASSIC PARK 149 F || ACTRAISER 199F| 3, rue d"Arras - 75005 PARIS
EUROPEAN SOCCER 149 F | ZELDA US 199Ff ! Tél : (1) 44 07 04 61
STREET OF RAGE 2 199 F [ | CASTLEVANIA 4 199F|
MORTAL KOMBAT 199 F | MARIO ALL STAR 249F| |
FIFA SOCCER 199 F MYSTIC QUEST 249 F o T T T [ o e e
ROCKET KNIGHT 249 F || MAGIC BOY 299 F [t | e -0 RVl o otk T
ETERNAL CHAMPIONS 249 F || VAL D'ISERE 299 F B [LLLILLLLILCL
BUBSY 2 299 F || SKYBLAZER 299 F @, v i
TNGLEBOOK 349 [ Pt BOOK 349 F [ s ™
: e Iéque |
ACME ALL STARS 349 F[ (R TYPE3 49 FF U s'“""'""’t—‘ FRAISDE PORT+ 30 F(CONSOLES + 50 ) Rjoter 40 F pour conreremboursement




mme | goocoo B i r 5 s
e = = £ : éditeu

genre

nombre de joueurs

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

EGA CD

s and Dinosars

i éditeur éditeur

genre genre

nombre de joueurs nombre de joueurs

sauvegarde sauvegarde

continue

o 3 continue

€« filn ineractit» de Rocket Science Garnes (voir Loadstar) reste _
dans la lignée de rop de jeux américains developpés sur Mega CD. lcile
e propose e balade en Cadillac dans ne Jungle prehistorique. Le but
ourner 4 gauche ou 4 droite pour éter les dinosaures surgissant de-

Voo devez tous connaftre Bubsy e chat, qui a fait récemment la re-

£ LEgET) / § . :
nommies de lediteur Accolade sur console. Eh bien, eachez que ce per-
soninage debarque maintenant surla Jaguar d'Atari. Lz conversion est
bonne, les graphisines excellents et [humour omniprésent. Une réaerve

varttvous et tirer surles obstacles quijonchent votre cheminen diigeant
Un cureeur suir [écran. Génil, Si ca ne vous dit rien, lisez mon vie 3 pro-
pos de Loadgtar. Quand on pense que c est, Steven de Sousa, e réalisa-
Yeurde Street Fighter The Movie, qui a produit ga... Kobby

quand méme : cornime dane le Bubsy original, la jouabilié rlest pas par-

faite. On perd souvent le contrdle du perso et on firt. bres vite dans un
enmert, Ui jeu de plate-fortme sympa donc, mais qui comme brop de jeux
Jaguar nexploite pzs les capacités de cette console. M&glﬁ 7




vos JEUX et

Espace (D ROM PC & MAC - SONY - CDI
PHILIPS - €D 32 - 3 DO - NEO GEO ...

17, rue des Ecoles - 75005 PARIS

= (1) 46 33 68 68 +

lundide 14hal9h

® Mardi au somedi de 10ha 19 h non stop
o Métro : Jussie

o RER: Luxarniwur 1 Michel

*BUS: 63 86 87 89
o Parking : Muuben ou Parcmétre

+ 20 000 JEUX NEUFS
ET OCCIISIONS

9

: E8| 46, v des Fossés St Bernard - 75005 PARIS
y = (1) 43 290 290 +

B (ongle 2 rue des Ecoles - Face a o Fac de Jussieu)
o lundide 14ha19h

 Mardi au samedi de 10ha 19'h non stop

© Métro : Jussieu ® RER : Luxembourg/St Michel
o BU5:63 B6 8789 ® Parking : Mauberf ou Parcmétre

Espace NINTENDO - SEGA - ATARI |
=22 "NEC - GOODIES ..

~

GAME-GEAR (+ DE 3

L Neuve
CONSULE GAME- BEM! (uvec Eulumns) 649 F 449 F
ADAPTATEUR JEX MASTER G AFTATEUR SECTEUR 49 F ACTION REPLAY PRO 249 E
LDUPE GRI]SSISS&NTE 59 F W]ERIE PACK 6 HEURES24Q F BATTERY PACK 2 Hres 149 F
Exemple de prix Ljeux duccuslun) (version iruﬂ;mse)f

M[) 99 F MORI Al KOMBAT Il 199 F

5)

Occasion

BATMANRETURN. 99 F SONIC 13 99F CONSOLE* NEO-GEO(+ 1 }Eumqo F CONSOLE (D ROM NEO-GED 3490 F
Exemple de prix EEUX NEUFS] {version fmm:ulse Mémory (o rd* MANETTE 499 F ! SEUF;EH M\UIIJINDd]e
DETSRIE 199 F Dbioon” %gg; Rﬁfﬂmﬂgmmms 399 F Exemple de prix (JEUX ““5'0"5) 3130
DONALD DUCK 11 199 F ECCO2 299 E SHNNG ORCEL 299 F 249 FEY 2 349F WORLDHEROES? 399 F (00L SPOT
SONIC CHADS 199 F FiFA SOCCER 200 F PETROUSLE 299 F ‘é\‘:)eﬂmm EEESESﬁ” ! 299 F SU?ER SIDEKI[K 399 F SAMOURAI SHODOWN 699 F WORTAL KOMBAT I
ALADDIN 299 F LER0I 0N 309 E g mnh 200 F e ar somsmon 1 4 N8 MLk

W MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) | AEROFIGHTER mr FATAL FURY SPECIAL 429 F 0P HUNTER 49F || DONKEYKONG
Exemple de prix (leux doccasion] : Exemple de prix [EUX NEUFS: ARTOFFIGHTING 429 F KNG OFFIGHTRII 429 F surfnsmmm 49 LE LVRE DE Lk JGLE
WA 99 & SONIC DS 99 F DI 200 F"‘E_ DUMPES 299

DESERTSTRIKE GG F WINBLEDON 99 F LEROILION299 F HORLKDURATI 329 Ff
MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) sesszmmes

32X (neuve) 1290 F w0i399 F VINUARIIGDELE 339 F
SATURN dispo TEL |, ocsil  SURVARS ARUIDES3Y F

=

REEZ 0 70%

N 20 - 92160 ANTONY

= (1) 46 665

fmm + DE 300 JEUX DISPONIBLES LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE

25, av. de lo Division Leclerc

@ 1500 m de la Croix de Berny

© Mordi ou somedide 10ha 19 h - TRAIN : Orlyval
© RER : Antany © BUS: 197 297 395 APTR
* Face au Marché d'ANTONY (200 m du RER)

QUVERT LE
DIMAHCHE
10Ha 13K

666 + o Lundide 14 ha 19 h

 Somedide 10ha 19 h

# 100 m de lo gare de Compiégne

© Parking 700 pluces face oy magasin
*BUS:3/4

EN

TEL

SUPER GAME-BOY

In choix de +

0 + diciionnoire Hochette 3490 F Manefte supplémenicire 289 F .
Le:laur (DI 450 + 1 manetfe 2490 F Carte Full Mafion vidéo

Exemple de prix (CD NEUFS)FILM
189 F ﬂ]FFﬂFF }DHHNV HALLYDAY

189 F FLICBEVERLY HILES 2
(D DC(AS ONS)DIVERS :

CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 |eu + 1 maneite 599 F RPOCALTPSE NOW (30D}
} CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + 1 jeu 399 F EHNS Ih'nISERSIEREISSIE
* CONSOLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD + SONIC 2 2990 F xemple de prix
- MANETTE neuve) 59 F MANETTE 6 BOUTONS 99F Eﬁﬁ[[Emp
2 MANETTES 199 F ADAPTATER SECTELR 99F PNBALL
ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM 199 F ACTION REPLAY PRO I M9 F DIMO'S QUEST
S JOYSTICK 3 BOUT F RALLONGE MANETTE 39F SCOTLAND YARD
3 ADAPTATEUR JEUX USA}JAP 99 F PISTOLET JUSTIFIER 149 F ™ ANGE ET DEMON

occasion) (version francaise) :

Exemple de prix geuxd OTHELLD

) ATTACK CHOPPER 139 F FIFA SOCCER 199 F

STREET DF RAGE CKEY & DONALD 139 F ALADDIN 49 F
EUROPEAN CLUB SDCCER 99 F Mllm KOMBAT 139 F FLASHBA(K 249 F

4 HERNAI. (HAMPION 139 F POWERMONGER 139 F LANDSTALK 275F
L FURY 39 F TEAM USABASKET 139 F M[)RTAI. KUMBMII 299 F
MHNATIUNM. RUGBY 139 F SONIC2 1 299 F
LOTUS TURBO CHALLENGE 139 F STREET FIGHTER 2’ 139 F SENI(B 349 F

rix (JEUX NEUFS) (version francaise) :
9 F NBA JAR LIVE 95
339 F RELAYER

Exemple de
(GSM[( SFME HEAI] gg F EARTHWORM JIM

FFA 2 399 F RISTAR 49 F
m(U'S M.ABI[ FOOT 149 F LEROI LION 399 F HISE OF THEROBOT 449 F
| K 199 F MEGABOMBERMAN 399 F 449 F
199 F MICROMACHINE II 399 F SﬂNl(&KNI.I(KLES 449 F
h EEU'IMME SU(EER 199 F SHAQ FU HIRDI.IMFFS 469 F
MICKEYMANIA 299 F SHWNING FﬂR(EII 399 F D SHOT 479 F
® FOWER DRIVE 349 O0GER KB& JAM TOURNAMENT 479 F
DRAGON 369 l-‘ U\NNON FDI]DER 449 F SUPER STREET AGHTER | 499 F
MEGA-CD (+ DE 300 JEU* DISPOPfIBI.ES)
MEGA-CD 2 Frangois Joccasion] 9 0 FMEGA CD 2 francais nevt + 1 jeu” 1590 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) tvnrslnn fran wsali
FIGHT THUNDERHAWK 169
BATMAN RETURN. 169 E PRINCE OF PERSIA ‘69 F NHL HOCKEY 94 19
£CC0 THE DOLPHIN 169 F SONIC(D F SYLPHEED 19

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version imn;unse]
DUNGEOH MASTER I TEL GROUND ZEROTEXAS 299 F FORMULA 1
SEIMDALL TEL ANOT 349 F JURASSIC FM[K
349 F REBEL ASSA 4
399 F R|SE OF THE RDBDT

399
399 F Ni[iHTTRAF (Y 499 F

=] ?of!e mannoie
multicolore

(HEZ SCORE GAMES, VOUS SEREZ TOUJOURS GAGNANTS
_

+ 200 JEUX DISP
JOHN MADDEN

Exemple de

CRESCENT GALAXY
Exemple de prix (JEUX

DOUBLE DRAGON V
DRAGON
SYNDICATE

A
DIRER

ix (JEU OC(AW ]
249 F DINO DUDES
249 F RAIDEN
NEUFS) :

E PARK

0 #HED-GED *3D0

72 heures pour la province et
37 eHASTER SYSTEM oHEC -I)'NX
tes d'origine indis

CASIONS (UNSDlES DO[ \sponﬂzlel

Exemple de prix occasion :
199 F T‘N?ED 199 ﬂﬁHTTRAP

449 F'T
449 F VAL D'ISERE SKIING 449!
449 F ALIENS VS PREDATR 499 F
449 F CHECERED FLAG 2 499 F
e S e
BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdusivement &
SCORE GAMES 46, rue des Fossés St Bernard - 75005 PARIS - Tél. : (i} 43 290 290 +

s neufs & occasions DUCK TALES

1990 F

349 F RAIN MAN
189 F UN TIKET POUR 2

239 F POWER HITTER
239 F IEDA

239 F 7TH GUEST
239 F KETHER
239 F NG 279 F
239 F DICTIONNAIRE HACHETTE 680 F

—

Nouvelle AD

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE *

= 44 20 52 52
© Mardi ou vendredide 10ha 12 h 30 et de 14 ha 19h

DISPONIBLES

A LA VENTE O

lim
GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES)

" CONSOLE GAME-BOY (Froncaise)

ACTION REPLAY PRO 249 F ADAPTATEUR SECTEUR
Exemple de prix !eux dntmsmn] (verslnn Tan

SUPER PROMO JEUX US :
49 F

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frl‘:?ngnse]

SUPER-NINTEN‘DODC{ SIJPEII
ONSOLE

CONSOILE SUPER NINTENDO &) 4 SO
MANETTE SUPER N[NTEND DIOMER/GAUCHER
MANETTE & BOUTON LLONG!

ADAFTATEUR 6 JOUEURS
ACTION REPLAY PRO 2

SUPER PROMO
MORTAL KOMBAT et 99 F § T

UPER PROMO
ARW'NG (neuf) 99 F

QUVERT LE DIMANCHE
42, rue de Paris W0Ha 131

78100 ST GERMAIN EN LAYE
= (1) 30 61 47 47 +

* Mardi ou samedi de 10ha 19 h
@ RER : St Germain en Laye
® A 200 m du RER

MAGASIN

"ECHANGE]

Neuve  Occasion

9 F

29
59 F PACK BATIERE (124)
49 F DA ALLUME (GARE

399 F LOUPE ECLAIRANTE

ER MARIO LAND 2

139 F Mﬂ RTAL KOMBAT
rix giux NEUFS) (version f rum }

L LEROI LION 149 WnRIDILhST

99 F
99F

cai
59 F SUF!RMAIEUU&NDS 175 F

249 F

POWER RANGERS 49 F DESERT STRIKE 269 F

199 F sn[ﬂuum SHODOWN 249 F JUNG STRIKE 269 F
99 F SCHIRO 249 F I[RDMA(HINE 269 F
249 F SUFERMARIU LAMIH 249 F MR NUT. 69 F
4 249 F STARGATE 269 F
249 F ﬂNYTOOH WACKY 249 FH 279F

INES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBI.ES)__

NSOLE neuve + 2 MANETTES 249 F MANETTE 49 F

1 JEU NES (US) DE NOTRE CHOIX A 39 F
SUPER MARIO 3 49 F AR GAEI w1 99 F | 2 JEUX DE NOTRE CHOIX POUR 69 F | ©

FUVE] + MANETTE
R4

UR 60 Hz 99 F EITES INF ROUGE
149 F MANETTE ASCI PAD (6 bculcns]

349 F JOYSTICK PR

SUPER PROMO

(+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES)

1 Exem le de prix (Je#x ' uuusuml [vmlun francaise) :

b CHICH R0CK
FIERD

FLASHBACK
ROAD RUNNER

WORLD LEAGUE BASKET 139 F_ALADD)
Exemple de prix (JEUX HEUFS] (version francaise) :
SIIF[W'E!TUT_LHO (| 99 F SUPER METROID + livie 449 F
399 F SUFER INDIANA JONES 449 F

ERPUNCHOUT 449 F

GOOF TROOP
SMATCH TENNIS
SKY BLAZER

JURA
139 F STREET FIGHTEHTURBD 149 F SIM OTY

F LE ROI LION 249 F
BARGI}YLB QUESTIl 149 F ALADDIN 249 F RESCUERANGERS 1| 299 F
MEGAMAN 2 003 0u 4 T49 F LELIVRE DE LA JUNGLE 249 F SCHTROUMPFS 299 F

FMIICOM PEI{ SUPER HES ES

699 E
30 F

199 F

99 F
249 F

149 F (ANTONA FOOTBALL 269 ;

269
39 F F1 POLE POSITION 199 F SUPER MARIO KART 269 F
139 F MARIQ AL STARS 199 F ZELDA I 269 F
139 F YGIJNG MEI(I.\N 199 F DRAGON BALLZ 299 F
49 F NBA JAM 299F

F KICK OF
199 F MORTAL KDMIMT i
199 F STREET RACER

+ 1 JEU 249 F SHAOH 399 F D0ute KNG CDUTRIAGS £
liomurion T S MBALDGWS 249 F NENTOWSRIASIA29 F DRACOIBALL) () 489 F
ORGONBALT3 ) 399 F DEON Gl 449 F ERs0t g

249F TEMPEST2000 249 F "
MOGWANA 299 F URINOUIN 449 F IODADIEME: 499 ¢
249F WOLFENSTEM3D 249 F JUNGLE STRIGE 449 F L£ R0I LON 499 F

DOOM 499 F
IRON SOLDIER 499 F
SUMI HINJA 99 F
RISE OF THEROBOT 499 °F °
.

S

TURTLE FIGHTERS

CODE POSTAL..

PSG FOOTRALL

ROCK & ROLL RACING
TETRIS + DR MARIO
DRAGON

M;SAH%M(HW[ 449 F SUPER STREET FIGHTER

RETURN OF THE JEDY
SECRET OF MANA + quide 449 F WWF RAW

99 F
299 F
299 F
299 F

389 F
99 F
..PRENOM ..

VliLE .
CODE CLIENT

TITRE CONSOLE

PRIX | Je rég|e par :

MANDAT LETTRE O

CHEQUE Q1 CARTE BLEUE O

_p riéalisé ay mugnsm)

MEEER I EBEEE e

l%fﬁs PARE) TOTAL A PAYER

FRAIS DE PORT (1 & 3jeux: 30F)| CONSOLE : 60

E 30F | Date expiration : - T

1 Sigpafure. o — . ——

1| 499
F NBA JAM TOURNAMENT 549 F
449 F RISE OF THE ROBOTS 549 F

549 F

E

PLAYER 02/95

S —

DRAGON BALL 3 i) 299 F




genre

SIMU. DE BASKET [
ombre de j

n ioueurs _

sauvegarde

continue

fez dunjeu de street-ball sur CD. Vous limagi-
vec dig sublimes scenes vidéo, Line action inten-
roaires 6 eclatant comme des oufs sur une

undevosquatre adversaires

I( I N. ;

genre -

DEPLORABLE o
nombre de 'Eoueurs -

sauvegarde

continue

On iavalt, pourtant prévenu : « Ougis, t vas vorr Kasumi Ninja cest
Une grosse dauble, et patati et patata.. v, et mol e restais stoigue, ré-
pondant « Ouais, ouzis, et me disant que je jetterals un el sur la cho-
56 plus ard, que ¢ e devalt pas Stre si terrible, Et puis Thorrible vérité
mest apparue: KasumiNirjaest monstrueuserment mauvais, Clone éhon-
16 de Mortal Kombat (méme palette de coups, Mmetmes giolées gore..),
6 revele pel jouable, assezlaid malgré lutiisation de digitalisations et,
tres franchement, sans aucun intért, Une ignominie. Chrig

World Cup Golf

genre

nombre de joueurs |
|

sauvegarde

continue

La Coupe du monde de golf est loceasion pour US Gold de commercia-
liser une simulation. Malheureusement, World Cup Golf est dune ergono-
e douteuse. Cetite impressionsurvient dlora gue fon se débat avec les
menus et elle ee confirme sur le tervain, Certes los graphiemes fie sont
pas deaagréables, encore que les dégradés de verts soient sliperficiele,
Cela rond diffcle, pour e pas dire impossivle, 2 visualisation du parcours
dhun trou. Bref, pour étre tout 4 fait honnéte, cette simy quiseveutcom-
plete et sérieuise renutera mbme les Fans de ce aport, Wo]fgn_ NKV

éditeur
genre
" nombre de joueurs
sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

Nou5v0u5 i

ette fols-ci, nous avons

- Malheureusement, onne pe

Jeu a beaucoup perdu en

 graphietmes sont, peu rée

- testefinalement ace soft qu'unfable
1e de Jeu. Meétre sl quelques passion

| difficlle de conseiller e jeu aux néophy
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+ de 5000 jeux
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+ de 5000 jeux
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LE
’5)
LB

Super Dropzone .~ RN . i
’ ] editeur || E - éditeur
‘ i N “@iﬁm_ | ehsiTitasan s méiﬁm
4 nombre de I‘oueurs L /<JsnuEasaRAml Ll el '3 nombre de 'ioueurs
sauvegarde B sauvegarde :
MOTS D passt | I B

continue continue

éditeur

.. 8PO SR st pt .. S & - ; genre
e o a0 . St I sy
aemplent (ménme scrollng horizonte _ :
65901t les mémes allens et los 05 N 3% 2 sauvegarde
- guie... CO%é surprisgs ¢f nouveautés, Supe Dropzone appardls unpeu [
Higtounet, £t ce st pas Lo qualité de la réalioation qui vous donnera
davantage envie de vous y essayer. Mie 4 part une présentation assez - o o
Sy loncertle  E— R B C’eat tout simplement dramatique | Si les versions 16 bits tirent leur
Saereasezmogn Bref, L 2B N Coingledu jeugrice 2 unebelle rélisation, le jeusur Game Gearmiacar-
amonedétreunnos- SSRGS AR rémentrcbuté.Leagraphiame%onﬂaideetia’jbaabiﬁtémédiocre.On’se
talgigue furew de De- o) g » fait cartoner sans pouvoir riposter. Les déplacerments sont dune ler-
- fender (genre Rovhyou. e P _ ‘ eur & toute épreuve et lintérét de jeu est nul | Bref, le catoh sur Game
lgay) 'g,u__P__gf»p,«OPzgﬂ@-;-_ e 3 Gearner&es_ortpaagrandidecetteépreuve‘Tam:pis pour les amateurs |
jﬁ@quedevousfaeaartré@_ e R 91 Vous voulez tater de la simulation sportive sur GG, paseez gut(?tau
- rapidernent. Chrig =ZLENEL T SR C B fennis ou au golf Ilyenadexcellentes sur cette portable. IDIdOU 3

nombre de joueurs

continue
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POWER DRIVE
RISE OF THE ROBOT
SECRET OF ALANA
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SHAQFL 399F
SPARKSTER. 395 F
445F

399F
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449 ¢
479

| CRASH N BN

| DEOLITION 1A
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. 309¢

REBELASSAUT ~ 299°F STAR BLADE
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LES JEUX, PLEIN ECRAN) + SHOCK WAVE +
PUTTY PUTTY co PHOTO KODACK : 3790 F

ALROFICHTERZ NINJA COMMANDO
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éditeur éditeur

genre genre

nhombre de joueurs ‘ nombre de joueurs

sauvegarde sauvegarde

continue e T -, continue :

Novaat_orm utlics o méme principe que Microcosim. Les séquences in-
Lermediaires et les décors y sont réallsgs en images de synthese sl Si-
lioon Graphics, Par-dessus ces images précalciiléss, oc sliperposent e
Valeseauxdessinés eneprites Grice A ce partipria eb auxcapacités gra-
 phiques de 1 300, 1a beauté visuelle eot au rendez-vous, Helas, linter-
_ activiteensouffre:on e6L brop s0Uvent € sur des rails . La jouabilité est
 Spprodimatie et et it Ontire au nasaner espérant Bire mouche
 saina tropy croire, Un Jeu Sape-2-Teel et décevant, ELWUOd

G

Novastorm

11 ELD SRR = ks = éditeur
ORE DO0S FESE = HES o

genre
nombre de joueurs
sauvegarde

continue

S avez. décidé de vous débarrasser de vorre Mega (D, Donnez-lui
& Novastorm, lloe suicidera de honte, Cette immonde engeance vous don-
B e lanauséeen quelques eecondes | Paeudo-shoot them up, il excelle
- dains le mauvais gofit visuel Sur 300, cétait beau mals pas passion-
aint. Sur Mega CD, les programmeurs ont osé convertir ce Jeusansre- @
travaller les graphiomes, Le réaultat, avecla malneureuse palette duMega .
b CD. laisse sans voix (et sans yeux). Votre vaissea éolue dans des dé-
| cors confus et dune laideur revuleante, Novzstorm ga craint | E[wood ;




e gueule du mois
2 gna 1laxisme.d

concours_
 - A J h’e"z"{




quand soudam, I’||Iummat|on vous

expliquer chaque mois u ne nouvelle
'techmque d
qui n'en possedent pas seront bien mal-
heureux mais ils peuvent aussi jeter un
coup d'ceil, 1< pourralt peut-étre leur

ser\nr un jOlIl'. Bon, Jarréte de déblateé-

rer car en fait tout ce qui vous intéresse

se trouve apres, Tchao et tenez bon
jusqu'aux prochames vacances.

. pLAYE R ONE@ FEVRIER 95

_ droit chaque mois 4 une

~ Fric galenne -
~ Super Nintendo -
~ F1POLE POS!TION'II

'Action Replay. Certes, ceux «

COMMENT UTILISER LES CODES
_ACTION REPLAY

- "(,'a falt mamtenant un bon
_ bout de temps que je vous
~ explique comment rentrer
~des codes dans un Action
~ Replay. Donc, jai décidé de
_ vous expliquer ce mois-ci,
~_ comment chercher vous-
__méme vos codes. Vous aurez dire 4 vies). Appuyez sur
~_ reset de nouveau et remet- -f
_ nouvelle technique (c' est qu1 " tez 04. Ensuite, choisissez
le pére Noél 7).
Commencons donc la tech-

nique des vies infinies.
Nous allons prendre les
Schtroumpfs Super Nlntendo
pour faire notre petite
démonstration : .

Au depart du jeu, vous avez
quatre Vi s. Donc, commen

Je ne sais pas si ca va en faire

marrer beaucoup, mais savez-
vous quel était le dessert pré-
féré d' Ayrton Senna? Non ?
Eh bien je ne vous le dirai pas

__parce que c'est une blague de

_ votre choix.
; 1€ ) Vo:la rendez vous a
prenantloptlon « ex;t to_ o n Plaver I

.- PRO ACTION nspw -

game », Perdez une vie,
puis appuyez Sutresel
Choisissez « continu tramer »
puis inscrivez 03. Revenez
une fois de plus au jeu et

_ cette fois-ci, redonnez-lui
le premier chlffre (C'est-a-

T'option « list pOSSIbI|ItIES », ;'
Deux codes vont s offrlr 4 ‘

 vous: 7EA80C04 et

7E04E104. Appuyez sur
Start puis choisissez « exnt
to paramete_rs » inscrivez Ie :

' ,rtie et si vous avez 9
es, c'est que le code
n: Sinon, essayez donc
deux N

¢ n‘importe quel
chiffre ou nombre e =

goit !
A part ca, Eric nous envoie une
petite fournée de codes qui -

. vous arderont sans nul doute a'j_-_‘
~ finircejey
 Select stage : 7E’1 DD205

Nombre de tours a fa:re
XX (00=1 tour)
leve! 7E02580 L

Invsnab é: 7E025C00
Place en course :  7EOE66' X)(
Points du ;oueur'l
7E’IDC7 XX e .



Le numero de votre abonne

Super Nintendo -

SUPER DANY

Pour peu, je dirais que c'est

Fastuce la plus inutile du mois.
Vies infinies : 7E002209 _

ae publie pas ses co
donc ol vous en etes

_joueur 1 ; :
o Turbo infini et le reste POUf -

 Vies infinies : 7E009609
~ Energie infinie : 7E009828
A donf d'étoiles ninja :
- 7EOOAOFF ,
A donf de bombes lacrymo-
- genes . 7EO0A2FF

A donf de bombes au plastlc
7EOOA4FF

A donf de spray : 7EOOAGFF

Frédéric Mahéo
Super Nintendo

- ANIMANIACS '

. Petits mécréants (arrggh

_ l'autre hélll), pas facile ce jeu
__hein ? Eh bien avec ceci

_ oubliez tout de suite le reste et
. finissez-le.

Piéces : 7F0016" XX"
Continus : 7ZF0020" XX
Hold : ZFOO1C"XX"
Chapitres : 7FO01E"XX"

Jjoueur 2 ; 7EO8BE17

Turbo infini et le reste pour
joueur 3 ;: 7E098617
Turbo infini et le reste pour
joueur 4 : 7EOA8E17

10 points par panier :
7EOCB908

Pas de shock clock violation :
7EOCCFOB

Extra defense pour le joueur 1 :

7E1CF905

Extra defense pour Ie joueur 2 :

7E1CFBO5

Choix équipe : 7E1683"XX"
Pas de téte pour le joueur 1 :
7EO7C8FF

Pas de téte pour le joueur 2 :
7EO8BOFF

Pas de téte pour le joueur 3 :
7EQ998FF

Pas de téte pour le joueur 4 :
7EOABOFF

_ Bruno Delait

Super Nintendo
PITFALL

J'aimerais vous parler de ces

~ codes merveilleux qui font de

nos nuits des voyages sans fin
aux limites du désir...(je vais de

_ plus en plus mal, moi 1)

Vies : 7E00C005
Arme : 7EO0A8" XX"

Mathias Leroie

La rédaction.

Super Nmtendo

Super Ninten

VAL D’ ISERE CHAMPIONSHIP

EARTHWORM JiM

La neige, les batailles de
boules de neige, le ski, la
luge... Mais avec ces codes,
point de vies iﬂﬂhiés__-et autres

: Des smashs des
unks, des trois pomts Et
avec ca, quelques codes vous
permettant de vous amuser au
lieu de vous énerver sur ce
pauvre jeu qui n'est pour rien
dans votre facon de jouer.
Turbo infini et le reste pour
7E07D617 ;

Version Super
Il existe beaucou
d'aller directemn
quitter a tout m
Pour aller au.

dont 'un pour remet
est en fait une.
ter le jeu.
Pour avoir a nouveau |
B,B,C,A Cete :
Pour quitter le jeu : A,
A C C A B, B Aet
enfin A, A, C, C, Aet

PLAYER ONE @”PEVRI ER 95

Boomerang : 7EOOAA"XX"

nt celui qui permet




 Touge apparaitra.

_ Allez dans les options, et faltes2 4 - i - T
rapi “Haut, Droite; B p2g L e
| e a8 oL
- 'fonctlonne ce sera cetle fois-ci Are @,@"
un flashjaune qui 2 r | oM S

- :-.4‘cha||enge pause puis B, Bas,
7 G Bas, Haut, Bas, Gauche et

Super Nmt ndo

. Hac. . ”Pour av ,_r'du power crash en," “
BAICKEYX MAN'A _ Pour avoir une meilleure tenue plus 'P is C, Haut,
Cher Action replay, soit le ::"de route Pause puis A, Haut : A B Ael
bienvenu =

Vies mﬁmés 7E060E03

Game Over. ¢
vieux) | joue

te quel stage
gagner auta

la.premiere
L etR. Si




Thierry. Rb,].&n"d

Super Famicom :

SUPER: FORMATION
SOCCER 94‘ L

Si vous avez envie de ;ouer
avec tous ceux quin‘ont pu
participer a la Coupe du

mongde par faute d' elrmmatloh .

2 la page de présentation,
faites Y, A, X, A, Y, X et A,
Pour jouer avec les meilleurs
joueurs africains et avec la

melEFe' e equipe, faites Y, X, A

fois-ci, ¢'est pour e level select
de Mickey Mani
Allez dans les options pws
dans le sound test. Me

PLAY GAWME
- RTINS

_u"il' revient :

DAPFICUTTY NORAN.,
TRIES THREE
HEZRLP SONEEN

" SOUND TEST
Xt

MUFIG SBLAWTALR 1
R S EXTRA TRY
EXA T

" PETE EQ.
S TANT LEVEL

qu'a entendre un petit son.
Commencez le jeu, et pour
changer de tableau faltes

Un petit cheat mode ’P Je ne
sais pas, je n'ai pa trop envie
de vous le refiler. Bon allez |
Jouez normalement, puisa
I'écran des continus, i faut que

. le.deuxiéme joueur appuie Sur

tart. Ensuite, au choix des

~ Joueurs, les deux joueurs. pour— -
~ ront prendre le méme perso.

ASTU(ES/PASSWORDS

f‘:.Cednc Petlt;ean

. Megadrive

MARKO'S MAGIC
FOOTBALL

Rien de spec:ai si.ce n'est les
codes des niveaux.
Niveau 2 : HAUNTING

-.Niveau 3 : BSTOK
. Niveau 4 : GUNGETNK
'.-'.‘_’Niye'a.uﬁ :;£C,_T'OPLSM
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Niveau 6 : JAWS

Niveau 7 : GARAGE -~

Niveau B

RAF
Ni |veau

vaeau 42 CRABTEE
Niveau 13 : WINDUP

Iggy

Neo Geo

SAMURAI
SHODOWN |

Voici toute  de mamps
a effectuer pendant le jeu.
Elles vous permettront d’'admi-
rer tous vos héros en SD
{super deformed) :

'-'-(H_a_ut_ = H ; Bas = B ; Droite =

D}j,-"._G_au'che = G ; diagonale,

Fsssqnan;ﬁwea j

 par exemple Gauche Bas =
- GB)

: Haohmaru D D-B, B, G-B, G,
DetG+ bouton B

Galford ' D, D-B, B, G-B, G, D
et G+ bouton C
~ Wan-fu: D, G, G-B, B, D-B, D,

et G + bouton D

Ukyo : D-B, B, G-B, G, D, Bet
D-B + bouton B

Kyoshiro : D, G, G- B B D-B,
DetG + bout@n D

Gen-an.: D-B, B-'GB G Bet
G-B'+ bouton €
Earthquake : D
et B + bouton B .
Jubei : B GBGDet

_D, G,‘ D, G




G+ bouton D

"':‘_Vvous ne refuserez certame

;'Charlotte :D-B B, G B'G B ‘ment pas ? Afors cest P

- etG-B + bouton D _prenez note :

Genjuro : D, D-B, B G B G D Niveau?2: Plucky, Mont—

_etG+boutonB ; _Max-iElmyra Buster

_ Cham-cham : D-B, B, G- B G Niveau 3 : Elmyra, Babs
BetG-B + bouton C ‘Hamton, Plucky

Sieger : D, D-B, B, G-B, G, D Niveau 4 : Babs, Buster
. et G + bouton A Montana Max, Elmyra
~ Nicotine : G, G-B, B, G-B, G et Niveau 5 : Buster Hamton,

- D+ bouton D -Plucky, Montana Max
e ~ Niveau 6 : Eimyra, F’Iucl<yr
~ Rémi Delabre ~ Babs, Hamion '

~ Megadrive » Niveau 7. Plucky, Elmyra

TINY TOON Hamton ',gabs ‘
% .ACME ALL STARS

Si je vous propose la totalite
des codes en mode « story »,

Encore un mois passé, et j“ai I'impr ssion
mieux. Il manque cependant encore une
mon bonheur soit parfait : que vous

BOGART
(Fisne]

Ce mois-ci, c'est Antomn - '] . part que_ ues ns, ¢ est pas du
Gallo qui nous fait unplan ~ Dali. Enfin, vous allez finir par
merveilleux de Mystic Quest. ~ me prendre pour un martyr

Il serait peut-étre temps de _ alors je m'en vais seul (« I'm a
vous entrainer au dessin car & poor Eonesom : cow-boy... »).

. BLAYER ONE@ FEVRIER 95



NOUVEAU..."112[IT e Y AR5 V-V [

PIALOGUE EN DIRECT AVEC TOUS TES’ AMI.S'... e

Jeman
= pet eqtologue /
goodies gratuit.li?

MEGA TWIN cnx 8 76f + 2, 19f

% 36. 70. 23 25

GENIAL..!!

LES CADEAUY

TU CONNAIS LA REPONSE ALORS
TENTES TA CHANCE SUR LE

6.70.88.90

f DE
D£S MANGA
COULEUR

J i ET DES SUPER




vant d'entrer dans

vif du sujet, procédons

a un petit récapitula-
tif, histoire de vous remettre
dans le bain,
Le groupe que vous contrblez
comprend a 'heure actuelle une
dizaihe de personnages. Mais 2
aucun moment votre équipe ne
pourra dépasser |a douzaine de
membres actifs. Vous devrez
dong, lorsque vous recruterez
de nouveaux compagnons
d’armes, confier les person-
nages et le matériel qui ne
vous semblent pas indispen-
sables au docteur Rhodes, Cela
vous permettra de respecter la
limite de douze.
Enfin, dernier point, lorsqu’un
de vos guerriers atteindra le

La rﬁachine du docteur—khc;desr
vous sert de camp de base.

Votre 5:'“oup3 s'zst enrichi au fil des ren-
contres zllicges Il ne peut cependan

| dépasser un effectif de douze. Yous z:]P/rez :
| doric parfois effectuer une sélection, en

fonction de vos besoins,

Itic, archer: Gerhald, horme-loup.

PLAYER ONE @kE:® FEVRIER 95

Tortue de corbat.




[promo-]
Le pretre peut promouvoir vos
guerriers 2 un grade supérieur.

vingtieme niveau, il pourra
bénéficier d'une promotion au
grade eupérieur en se rendant
dans I'église |a plus proche.
Outre un changement de look,
le personnage nouvellement
promu gaghnera également |z
possibilité d'utiliser des armes
plus puissantes.

LES FIGURANTS

Bien que cantonnés 2 des roles « secondaire
pas moins redoutables. D'autant plus que ¢

5 %, ils n'en sont
souvent en

groupe que vous devrez les affronter.

s
%
Kraken Head.

—
e

i

‘Kraken Leg.

P

ous quittez la cité des
hommes-oiseaux (et du

dieu Volcanon) avec
Fintention de rejoindre Folca,
ville située en aval du volean.
Cette courte balade s'effectue-
ra sans encombre, En péné-
Trant dans lenceinte de |a ville,
vous découvrirez Luke, ami de
Feter, en grande discussion
avec le chef des troupes
adverses. Lissue de la discus-
sion se soldera bien entendu
par un combat. Toutefois, avant
'ouverture des hostilités,
Gerhald 'nomme-loup rejoint
vos rangs (bataille n° 1).
Une fois débarassé des indési-
rables, Luke adhérera a votre
cause. Une petite entrevue avec
le maire slimposera, mais celui-
¢i se montrera fort pel coopé~

MONSTRES

5 Zombies 2 0
3 Hobgoblins 21 0
4 Death archers 27 0
1 Master mage 28 14
1 Black monk 30 19
2 Evil clouds 22 0

ratif sl vous ne le secouez pzs un
peu (en termes de jeu, il faut lui
adresser la parole plusieurs fois
avant qu'il se décide a parler).

D'apres ses explications, il sem-

blerait que I'attaque ennemie
avait pour but la capture du
jeune gargon aveugle réfugié chez
le maire. Ce dernier vous céderz
bien volontiers un radeau en
échange de quoi vous le débar-
rasserez du jeune aveugle en le
prenant avec vous.

A T LW T e £ G T e
% = T -
B n AL R L

5B L FFart Tda® T e~
En arrivant en ville, seul Luke
5’oppose 2 Parmée ennemie.

Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL
Poison.
Néant.

Attaquent a deux
cases de portée,
Utilise le sort « blaze »
au niveau 2.

Utilise le sort « heal »
au niveau 2.

Néant.

PLAYER ONE® FEVRIER 95



zintenant que vous

possédez uh radeau,

Vous étes en mesure
de naviguer sur les cours d'eau.
La descente de cette riviere va
vous mener au lieu-dit « La
queue du Diable » ol vous
devrez mener un rude combat
contre une pieuvre géante
(bataille n® 2).
La difficulté majeure de ce com-
bat résidera dans l'exiguité de
votre embarcation. En effet,
vous disposez de trés peu de
place pour replier vers I'arriére
vos combattants blessés.
Toutefois, quand vous serez
venu a bout des dix tentacules,
en finir avec la téte de cette
pieuvre ne sera plus qu'une
simple formalité.
En aval de la riviére, vous
atteindrez rapidement la ville
portuaire d'Hassan, lieu de
votre prochaine étape.

o B, ot

Gréce au radeau, vo pouvez

naviguer sur les rivieres.

Votre groupe réalise que
le radeau vient de s'échouer.

Avec ses neuf points de vie,
la tortue ne peut survivre,

3 == ¢ = =
Vous découvrez avec horreur le gardien de ces lieux
Attaquez-vous d'abord 3 ses multiples tentacules .

MONSTRES Ptsde VIE  Pts MAGIE SPECIAL

10 Kraken legs 24 O «  Fossedent attaque
« coup de fouet »
qui occasionne des
dommages doublés,

1 Kraken head 35 0 Souffle des bulles.
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LEST

a ville portuaire d'Hassan

constitue une véritable

étape charniére de cette
aventure. En effet, 'armurier
de cette ville propose de nou-
velles armes trés efficaces que
seuls les personnages promus
2 un statut supérieur pour-
ront utiliser. En outre, en
fouillant tonneaux et am-
phores, vous découvrirez deux
caches de mythril, un alliage
précieux et trés résistant qui
vous rapportera 1 500 piéces
dor 2 la revente.
Une fois les personnages pro-
mus et les achats effectués,
votre premier réflexe sera de
continuer vers l'ouest. En fait,
la suite de votre épopée se
déroule dans la direction oppo-
sée. Quand vous aurez franchi
la riviere a I'aide du radeau,
vous atteindrez un désert,
thédtre d'un nouvel affronte-

ment (bataille n° 3).
Vos pas vous méneront ensuite
dans un sanctuaire occupé par

A louest du sanctuaire
un coffre re




A lextréme est de |a presquile, vous découvrez un sanctuaire
e abritant un vieillard et son petit-fils.

un vieil homme et son petit-
fils. En vous entendant arriver,
les deux habitants pensent
guil s’agit du retour de Petro,
homme ayant dérobé I'orbe
céleste. Une fois rassurés, ils
vous apprendront — mais
c'est la seule information
quils vous donneront —que
cet objet permet de faire voler
un véhicule. Le vieillard se join-
dra & vous lorsqu'il vous aura
convaincu de partir 2 la pour-
suite du voleur d'orbe. Avant
de retourner a Hassan, prenez
‘épée d'acier dans le coffre.

L=
§ rd .
vous decouvrirez. . .
s myhtril,

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE
4 Zombies 27 0

4 Golems 24 0

2 Black monks 30 19

2 Evil clouds 22 0

2 Death archers 27 0

1 Master Mage 28 14

SPECIAL
Néant.
Néant.
Utilisent le sort « heal » au niveau 2.
Néant.

Attaquent a deux cases de portée.
Utilise le sort « blaze » au niveau 2.

o
5

W 1o By It

W
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LE CHEMIN CELESTE

endez-vous maintenant
dans le sanctuaire en
ruine situé sur la pénin-
sule au sud de Ribble. La porte
que cherchait avec acharnement
un jeune archéologue un peu plus
tot ne résistera pas au vieillard
qui vous escorte, A laide d'une
formule magique, celui-ci ouvrira
menant au « chemin
Te ». Le hall dans lequel
vous déboucherez se trouve
sous le contréle dune tribu de
monstres avec lesquels vous
taperez une petite partie de
belotte (bataille n° 4) avant de
pouvoir passer.
Une fois le calme revenu, le vieux
tentera alors d'ouvrir la porte
du tunnel. A son grand dam, il
constatera que son petit-fils a

Le vieillard se montre méme
capable d'ouvrir la porte.

bloqué la porte aprés son pas-
sage. En fouillant un peu la
piece, vous découvrirez un lot de
consolation sous farme d'un
morceau de bois.

Cet objet anodin de prime abord
st en fait la clé permettant
d'obtenir 'épée d'Achille (voir
encadré ci-contre).

MONSTRES
5 Golems
4 Gargoyles

2 Arrow launchers
2 Master mages
2 Black monks

0
0

0
14
i)

SPECIAL

Néant.

Vol : ne sont pas sujettes aux modificateurs
de déplacement,

Attaquent a deux cases de portée.

Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
Utilisent le sort « heal » au niveau 2.
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"vive
D'ACHILLE

Vous pouvez 4 présent
retourner z Ribble puisque
vous avez enfin mis la main
sur la clé permettant d'en-
trer dans le sanctuaire
enfoui sous la ville. Pour ce
faire, placez-vous devant
'arbre trénant au centre
du bourg et, a 'aide de
l'icone « use », insérez le

_morceau de bois dans la
fente de larbre. Cette opé-
ration aura pour effet de

i 3 s
reveler:| entrée du s5anc-

tuaire dans lequel vous

attend I'épée d'Achille.
Il ne vous reste donc plus
qu'a vous en emparer.




LA FORTERESSE

DETAROS

etournez une nouvelle

fois 2 Hassan ol le doc-

teur Rhodess acceptera
enfin de se joindre a vous. Une
fois que vous aurez sauvegardé
et effectué les dernieres promo-
tions, vous serez de nouveau
assallll par lennemi en quittant
la ville vers l'ouest (bataille
n° B). Aprés cette bréve escar-
mouche, vous pénétrerez enfin
dans la forteresse de Taros.

Maintenant que vous possédez
la seule arme susceptible de lui
infliger des dommages, ses
menaces ne vous pourront plus
vous faire reculer.

Avant de livrer bataille (bataille
n® 5 bis), rappelez-vous que
seuls les hommes-oiseaux et
épéistes maitrisent 'épée, la

lame d'Achille a plus forte rai-
s0n. Les points de vie du
monstre et les dommages qu'il

Taros est ae.qué I'on appelle
un gros gabarit. ..

-.. et dispose d'une attaque
magique basée sur la foudre.

MONSTRES Pts de VIE
4 Gargoyles 29
2 Arrow launchers 35
2 Soulsowers 27
2 Master mages 28
2 Black monks 30
2 Golems 24

"autre extrémi

Pts MAGIE

du champ de bataille tréne
la forteresse de Taros. ‘

SPECIAL
Vol : ne sont pas sujettes aux
modificateurs de déplacement.
Attagquent a deux cases de portée.
Néant.

Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
Utilisent le sort « heal » au niveau 2.
Néant.

MONSTRES ts de VIE
3 Gargoyles 29
3 Golems 24
2 Soulsowers 27
2 Arrow launchers 33
2 Master mages 28
1 Black monk 30
Taros 49

Pts MAGIE

0

o=—=0 00

© &

SPECIAL

Vol : ne sont pas sujettes aux
modificateurs de déplacement.

Néant.

Néant.

Attagquent a deux cases de portée.
Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
Utilise le sort « heal » au niveau 2.
Possede une épée pouvant déclencher
une attaque de foudre.
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nflige étant proportionnels 4 2
taille, voici venue Iheure de faire
manger les divers gliments aux
propriétés magiques 4 votre can-
didat au duel et de |ui passer au
4oigt les anneaux dont dispose le
groupe. Outre une attaque dévas-
tatrice 3 'épée, Taros peut égale-
ment utiliser un sort de foudre
effectif sur une trés large zone
deffet. Evitez donc d'attaguer
groupé, d'autant plus qu'il est
invulnérable aux armes classiques
ainsi qu'aux sorts. Lorsque vous
e serez venu a bout, Le Dr

Rhodes découvrira un étrange
Al A 'y,
vehicule, ressemblant 4 une espe-
ce daraignée mécanique. Grace 4
cet engin, votre troupe est main-
tenant en mesure de se déplacer

sur les rivigres rocailleuses,

2 ==
Le Dr Rhodes découvre le moyen
de se déplacer sur les torrents,

De retour 2 Hassan, un nouveau combattant vous rejoint :
Rick , chevalier de son état,

LEVILLAGE
DESELFESET

SES ENVIRONS

h longeant la riviere

rocailleuse en direction de

l'ouest, vous atteignez
une mine de mythril. Suite 3
Peffondrement d'une galerie, les
mineurs sont dans lincapacité
de rejoindre Ribble, d'autant
plus que I'un des leurs est
malade. Malheuseusement,
vous ne pouvez rien pour eux,
pour l'instant du moins,
En continuant toujours plus
vers 'ouest, vous pourrez
entrapercevoir un village elfe
dissimulé dans la forét (recon-
naissable a sa couleur 1égere-
ment plus claire). Cette étape
West pas indispensable mais
vous permettra d'effectuer une
précieuse sauvegarde avant le
prochain combat.
Enh explorant un peu les alen-
tours, vous découvrirez une
clairiere d'oli proviennent des
appels au secours.

£

De nouvelles perspectives
d'investigation s'offrent 3 vous.
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Oddle pergoit des appels au secours,
provenant de la petite clairiere.

- : ™ N
* =

La zone claire boisée (2 gauche du leader) dissimule
en fait un village d’elfes.

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL
5 Harpies 52 10 Utilisent le sort « dispel » au niveau 1 +
poison.
1 Arrow launcher 33 0 Attaquent a deux cases de portée.
2 Orcs 30 0 Néant.
2 Dark Madams 29 17 Utilisent le sort « freeze » au niveau 2. Vous découvrez un elfe sur
2 High Priests 30 29 Utilisent les sorts « blast » au niveau 2 le point de se noyer.
et « heal » au niveau 3.

En pénétrant dans la clairiére
vous découvrirez un elfe sur le
point de se noyer. Clest a ce
moment que débarqueront les

monstres qui ont la ferme
intention de ne pas vous laisser
venir en aide a leur diner sans
combattre (bataille n® 8).
Reconnaissant de 'avoir tiré de
ce mauvais pas, Elric l'elfe se
joindra 2 votre groupe. Confiez-
lui alors le « silver tank » que
vous devez avoir dans votre
équipement et rendez visite
un prétre. Une fois promu, ce
houveau venu sera alors opéra-

tionnel en .combat avec le
statut d'artilleur |

Alors que vous quittez la clai-
riere, vous Etes immédiatement
assailli par une nouvelle tribu
de monstres (bataille n° 6 bis).
Si vous avez des morts dans le
groupe, utilisez le sort « egress »
pour rejoindre le village elfe et
faire le nécessaire. Une fois
débarrassé de ce troupe de
géneurs, retournez vers la clai-

souterrain menant chez Creed.

N\ \ v / ra
riere. La, Elric vous révélera

lexistence d'un passage secret
qui vous permetira de franchir
la montagne.

MONSTRES Pts de VIE
4 Gargoyles 29

2 Arrow launchers 33

3 Soulsowers 27

3 Orcs 30

2 High priests 30 °

1 Dark madam 29

Pts MAGIE  SPECIAL

0 Vol : ne sont pas sujettes aux
modificateurs de déplacement.

0 Attaquent a deux cases de portée.

0 Néant.

0 Néant.

29 Utilisent les sorts « blast » au niveau 2 et
« heal » au niveau 3.

17 Utilise le sort « freeze » au niveau 2.
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d'assaut par un troupeau de
monstres (bataille n° 7).

LOI“SO‘_US VOUS serez venu a bout

des gardiens du secteur, vous
aurez enfin acceés au repaire de
Creed ol eerait retenue prison-
DE ‘REED hiere une fée. Yous aurez beau

demander audience au matire
de ces lieux, un serviteur Vous
peine débouchez-vous éconduira poliment mais fertme-

a lair libre que votre  ment. A Funanimité, le groupe
petit groupe est pris  décidera de passer colite que

En arr;ii/ént .dan-s-la- rési;ie.hce de Creed,. cest toutjuéte -si'Oddle
ne prend pas la téte du groupe.

E‘Er_'.',

% t::h::‘-i 8
En franchissant cette porte contre avis du serviteur,
vos personnages seront réduits 2 la taille d'insectes,

colite. En franchissant une I’impressionnaﬂte collection de

porte, lensemble du groupe se  créatures miniaturisées que
retrouvera réduit 2 |z taille de possede son maitre, 1l y en un
T R—— — — - : p— B Petite soldats de plombs, Le  tel nombre que tout ce petit
A voir cette téte, on est tenté de se demander ) 5 : =k :
si F'on a toujours envie de rencontrer Creed, serviteur s'emparera alors de  monde sest organisé en village
: vous afin de vous ajouter 3 lilliputien.

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL

1 Arrow launcher 33 0 Attaque a deux cases de portée.
3 Orcs 30 0 Néant.
2 Harpies 52 10 Utilise le sort « dispel » au niveau 1 + poison.
2 High Priests 30 29 Utilisent les sorts « blast » au niveau 2 et
_ : « heal » au niveau 3.
T NS | 2 Skeletons 30 0 Néant.
i :::z:f; zgz:i :éig_me‘d 2 Dark madams 29 17 Utilisent le sort « freeze » au niveau 2.
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LA PARTIE

DECHECS

ous Vous retrouvez vio-
lemment déposé parmi
la collection d'étres lilli-
putiens qui a élu domicile sur un
sureau. Cest bien gentil tout ¢a,

Suite a ure discussion avec le roi, vo
devrez livrer bataille sur l'échiquier.

mais vous avez Uh monde & sau-
ver. Outre un prétre, ce lieu pos-
sede également un roi. Celui-ci
vous offrira la possibilité de
quitter cet endroit si vous par-
verez 4 vaincre son
armée. Cest sur un
échiquier que va se
dérouler le combat
(bataille n °&) et
ses hommes ont
Fapparence de pions
d'échecs. Si vous ne
connaissez pas les
régles de ce jeu,
céla Wa aucune im-
portance. Le com-
bat se déroulera

Au terme de l'affrontement sur léchiquier;
vous récupérerez un ballon de coton ...

MONSTRES
2 Rooks 40
2 Knights 48
2 Evil beshops 33

Pts de VIE

3 Queens 30
6 Pawns 36
1 King 55

Pts MAGIE  SPECIAL

0 Attagquent a trois cases de portée.

0 Attaguent a deux cases de portée.

36 Utilisent les sorts « heal » au niveau 3 et
« blast » au niveau 2.

26 Utilisent le sort « freeze » au niveau 2.

0 Néant.

28 Utilise le sort « blaze » au niveau 3.

suivant le méme principe que les
Ve i . L] £
prscedenta 5l ce nest quune
fois le roi adverse vaincu, la par-
tie se terminera. A lissue de ce
combat, un coffre apparaitra

sur 'échiquier et vous n'aurez
qu'a prendre le ballon de coton
qui 'y trouve. En vous rendant 2
Fest du village, vous verrez un
garde qui défend 'acces a un

...qui vous permettra de quitter le bureau refuge des lilliputiens
pour gagner le sol en toute quiétude.
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stylo 2 plume en équilibre
instable. En vous avangant des-
sus, utilisez licOne « use » sur le
ballon de coton, il vous permet-
tra de gagner le sol en toute
sécurité.
On se retrouve le mois prochain
pour l'ultime ligne droite de
cette quéte. D'ici 13, vous avez
du pain sur la planche....

Wolfen
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ZINE DES CONSOLES DE JEUX VIDEO

LE PREMIER MAGA
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Depuie'5e.é'défbﬁft._;5,___FIay:er One.a:a;ﬁ_sisﬁé"af‘Ia'-néiss_ance"de. ’ 'pl_upéi‘f des |
o, s aueela b o d s

vt i o e ot
oa ponetteus,

La Megadrive - .

La Super Nintern‘dﬂjd
LSS0
L3 2A7ALS ]

LEBOSTIL SUPER MINTINDD  LE DOSHER SUPER MINTLAGD

LEDOSIESURR MATENDO _ LE DOSAER NN KINTENDO, E Sk B0

19, la SNES sort en France. De multiples reporta-
1 Nges sur les sorties japonaise et américaine 'avaient
~déja annoncée, et il convient de marquer le coup par
un dossier de 16 pages. La rédaction craque : « Cest la

0

LA MEGADRIVE
.. DE SEGA

1a Megadrive est évidemment un événe- : 4
=Nl marguant. Les testeurs nhésitent pas a parler - petite taille » ainsi que la quantité et la qualité des jeux.
de « grand spectacle » a I'écran, etdeconsole«de .~ ' %3

». Succes commercial mérité donc... ek

LES CPG PLUS

] Avec' autant de défauts
Mega CD ne nous a pas

* tie francaise. Avouez que

peine supérieurs 4 ceux

meilleure machine au monde », la restitution sonore est
« sans éqale », et les effets spéciaux « empruntés 2 Iar-
cade », Bref, c'est « LA machine star des années 90 ».

La Lynx

99y, pas- avare de -
connerles, avoue étre .
tombé sous le charme de
da  Lynxlorsqulil  I'a=
découverte. Il la jugeait:
« hyper séduisante ». Plus
personne n‘en parle.. - -

La GameBoy

Autre console a succes testée, la Game boy. Crevette
met en valeur les atouts de la machine « son prix, sa

La Game Gear

[a GX 4000 = [ 'est plut6t positive=

n ce qui concerne lg-GX

4000; elle n'aura alimenté
les rubriques que quelques
numeéros avant de mourir,
humiliée et bradée : n'en
déplaise & Robby modgle 1991,
fou des ordinateurs Amstrad, et
qui voyait en elle une console
ayant un bon- potentiel...

de passion que la-Game
“Gear a été accueillie dans
Player One. Il est vrai
que le précédent de la
Lynx, l‘autre transpor-
table bouffeuse de piles .
dont les jeux arrivent au

la prudence.

: La Neo Geo
Le Mega CD
Certes, cette

console est
techniquement

digne de |'arca-
de, mais le prix

que de qualités, le. “

convaincus lors de sa sor- . -

STOP INFO

debourser 2 000 balles

est question de:
pour obtenir des jeux a ‘ '

- la louer a la se-

- _maine | Enfin, -

la Neo CDest
arrivée.,.

de la MD avait de quoi
jeter un froid... '
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- Ment mais_sans excés

compte-gouttes, oblige a

est si élevé qu'il



La 3D0

: 4 pﬁilfﬁ] I\L

. [P255) NS GONEaLES
3@@ tait beau-
r coup:-La 3DO
'MCWHUSE : =
] et ne ‘nous a
= o T pedis ' R A v
F Pmmimil.- g satisfaits que
| 2 b ke 3 > 4 -
| e recemment,
A wmikmdny A ~
st grace a des

mﬂmmmw

| jeux tels Road
~ Rash et FIFA
Soccer

A QUINDLA M50 TRANAREY

" alh A ad

et I’arnvee 5i-
mu[tanee de

IIe promet- =
SUITE.

a 32X ne
=Nous. a pas '

La ]aguar

LES NOUVELLES MA&H !NES

La Saturn et la PSX

1BM + Atari = Jaguac.

de Vinformatique,
Ia prochalne cansole
d'Mari abrite

un processewr 64 bit

RISC ¢paule par
un DSP 32 bits.

Qi coniment
Ia Super Fatniom
e Ftrouve aver
wi CORom plus
it e préval

Sany va bientot
prisenter sa
console de jeu...
Ura Super Famicom
top class |

NINTENDO REAI.ISE iE Cﬁ-ROM POUR TOUS

LA SONY PLAY STATION EXISTE

1
£
]

o!t COUp ! Sur une méme double page nous vous presentlons
7 le .CD-Rom Super-Nintendo, qui-ne Vit jamais le’ jour, ainsi-
- quun certaine PlayStation. Cette derniére devait étre I'époque =
compatible avec la. Super Nintendo | Mais, au dernier moment,
Nintendo lacha Sony. Quant au premier, gui alimenta plu5|eurs
pages de Player One, seuls quelques développeurs auront pu s’y
essayer, avant que Nintendo le remplace par le projet Ultra 64.

INFOR

IsTOoP

ATARI RUGIT SUR 64 BITS

Fabriquee par le géant

5

avec une architechure

FFF : VICTOIRE !

mineuses pour sa }aguar et l'on o
-par!e d’« une petite bombe » peu-——
avant sa sortie. Un an apres, elle a
encore tout a prouverface aux nou- -

PLAYSTATION

LA SATURN
ATTERRIT
SUR TERRE

prochain. numero '

efles e son _-meme pas entore. -
), alors on vous en. reparl' an;

Amiga CD32.

LA NOTATION DE
= PLAYER OME =
Dans Phayer Ose, fes
neles des teats de
jeus sont subjectives
& eprimées en poar
ceatages. Eiles tier
RER Compte dgake-
meat des :lffemm;

i un petil Nableay
Inditatf des echelies [N
e pourcentages..

e mythiges

LAMIGA CD 32 DE COMMODORE ;
UNE NOUVELLE CONSOLE DEBRIDEE

Avant méme la sortie de la CD 32 OUS avions émis quelques doutes quant
a son avenir. Bien vu, elle . a sombre ( ans I oubli en quelques semaines
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a plupart du temps c'est

bien evidemment le jeu le

mieux noté qui-a.&té choi-...
si mais ce n’esf pas toujo
cas. L'étre. humain - possede
l‘appréciable partlculantg; de.
pouvoir:discuter, lorsqu'il_est==

1=groupe; afin” de prendre =

des décisions. C'est ce que::
nous _avons: fait....Précisons

o i d
et de Ious en dreserlaliste,

aucun- cas

mais plutot

Ve son ma"tre. Gui df 1 rmeux 2
- I i

enfin qu'il ne s'agit donc en
objectif des meilleurs. jeux

CCeUT OIS aprés mois.

STREETF| GHTER Il Le meilleur jeu de baaton de tous les temps

d'un’ “Pecapltulatlf

de nos coups de

1 Super Mario Bros 2

NES - 95 % (Matt)

2 Super Marioland
GB - 98 % (Crevette)

3 Formation Soccer
Nec - 96 % (Chris)

4 Populous

MD - 96 % (lggy)

5 Super Monaco GP
MD - 95 % (Crevette)

6 Life Force

NES - 92 9% (Wonder)

7 Mickey, Castle of lusion
Master - 97 % (Crevette)
8 Mickey, Castle of Illusion
| MD - 98 % (Crevette)

- 9 Final Match Tennis
Nec - 95 % (lggy)

10 Rad Gravity

- NES - 91 % (Crevette)
11 Sonic

"MD - 96 % (Crevette) :
“12 PCKid 1l

onrer toute 2 mesura,de 501 talent 5ur 16bﬂ;5

10 WORL Le celébrissime Marfa peut

Nec - 97 % (Chris)
13 Thunder Force [iI

Une des plus grandes aventures: SNES..
¢ bien |a note maximale .de 99%. -

‘MD -97 % (Iggy)
14 Phantasy Star I

MD - 97 % (Chris)
15 Quackshot
MD - 95 % (Crevette)

- 16 John Madden Football

MD -92 % (Crevette)
17 Star Wars

- NES - 95 % (Crevette)

18 Jackie Chan
NES - 94 % (Crevette)
19 Super Mario World :

- SN - 99 % (Crevette)

20 F-Zero
SN - 99 % (Crevette)

-21 Super Soccer 3

SN - 97 % (Chris)

22 Megaman 3

NES - 93 % (Wonder)

23 Super Castlevania IV
SN - 95 % (Crevette)

24 Street Fighter II

SN - 97 % (Crevette)

25 The Legend of Zelda
SN - 99 % (Matt)

PLAYER ONE




26 Road Rash Il

- MD - 97 % (Chris).

- 27 Super mario Kart
SN - 96 % (Crevette)
28 Prince of Persia

- SN - 95 % (Iggy)

29 Flashback

MD - 96 % (Chris)
30 Super Star Wars

- SN-97 % (Crevette)
31 Tiny Toon Adventures

imernyable, I8 BOuvulr gisaC cuilains
dsuix e veas plowger gane
e

SN -98 % (Crevette)

32 Starwing

SN - 99 % (Crevette)
33 Lost Vikings

- SN- 90 % (lggy)
~ 34 Rocket Knight

Adventures

- MD -97 % (Crevette)

35 Super Mario All Stars
SN - 97 % (Crevette)

36 Super Bomberman
SN - 98 % (lggy)

37 Zelda Link’s

‘Awakening

GB - 98 % (Yoda)
38 Zombies

SN - 92 % (Matt)
39 TMHT 5

SN - 95 % (Chris)
40 NBA jJam
SN/MD:- 95 % (Elwood)
41 Dune

Mega €D - 96 % (Chris)
42 Virtua Racing

MD - 99 % (Crevette)
43 Dragon Ball Z 2

SN - 92 % (Chris)

44 Super Metroid

SN - 94 % (Matt)

45 Mortal Kombat 1l
SN/MD - 94 % (Chris)
46 F1 Pole Position 2
SN - 95 % (Wolfen)
47 Earthworm Jim
SN - 98 % (Elwood)
48 Donkey Kong Country
SN - 99 % (Milouse)

49 Doom

Jaguar - 98 % (Milouse)

‘5UPER BOMBERMAN. Poser des
bombes ria jamais eté aussi excitant,

e arie ik ke
e L
i

IRM ) ce fest | pas banal. £ lor
; nous Etotre en falsant UA carton aur: SN.et Megadrive. -

Road Rash... Lovely !

| Il est saignant, rock et beau, c’est Road Rash 3DO. Matt a craqué le premier et toute
“| la rédac lui a emboité le pas. Des mois durant, la course de motos destroy d'Electron

Arts nous a captivés et seul Ridge Racer a réussi a I'é clipser quelque p u uoique
-Depuls Bomberman aucun ]eu n'avait declenche une‘paretll
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nquatreans,
Player One

/ fe=
aiolle, sest
agrand. Nous nous
50MMes intéresses
ades it ders,
alons intervene.

U certait e de

persontaltés.

Bref, on n’est pas restés - .-
- lestatit depré-
~ sentateur vedette

les bras croisés. Voici,
apreés une sélection impi-
toyable, les sujets mar-
quant le plus justement
I'histoire de ces cinquante
numéros de Player One.

Player One
communigue

Ca a commencé tout dou-
cement, avec un 3615
Player One, puis une émis- -
sion assez anecdotique,

sur FR3 (« T'empéches tout
le monde de zapper ? » ¢a

vous - rappelle - quelgue

chose ? A nous non plus).
PUis; « Télévisator 2 » est
arrive, ainsi que I'émission
« Player One » sur MCM,

Ness et Ewood présentent
« Player One » sur MCM,

« Televisator »,
c'étatt le bon
temps | On
travaillait en
 éaquipe, main

dans |a main |

PLAYE i g

peut avoir certaing
avartages: N'est-ce-
pas Elwood ? .

et les choses sérieuses ont
vetitablement commencé.
Si-la premiére émission
n'existe - plus, ‘celle du
cable s'est en -revanche
étoffée. On y parle non
seulement de jeux sur
consoles mais également
de produits PC, de man-

- gas, de ciné... de tout ce

qu’on aime, quoi.

: f\ MCM,’o'n travaille dans la bonne humeur, et on reste pro.

Player interviewe
« la haute »

Ici, a Player, on a des rela- .
On connait du

tions.
beau monde, nous. Un
ministre de la Culture (ex-
ministre maintenant mais
ne chipotons pas !), un
des plus grands dévelop-
peurs de jeux vidéo, un
médecin spécialiste... On

~vidéo n'est pas

ne se refuse rien.
Et c’est ainsi que
I‘on redonne aux
jeux vidéo toute
leur [égitimité,
en démon-
trant-que

« lejeu

pervers », que les crises
d’épilepsie: ne_sont pas
dues en particulier-3-1la
pratique du jeu... bref,
que les jeux vidéo —
comme on le sait perti-
nemment — sont simple-
ment inoffensifs et dis-
trayants. Il suffit de ne pas
en abuser,..

Mister Jack, le mgérd,franc
et le tronc droit.

Le dossier
Bomberman

Parmi tous les dossiers
que nous avons réalisés
sur les jeux, il en est un
que nous appreécions tout
spécialement : celui sur
Super Bomberman. La
truculence d'Iggy a trans-

formé ce dossier de dix

pages en un véritable
chef-d'ceuvre dans lequel

PLAYER ONE® FEVRIER 95

se reflete de maniére tres
fidele I'esprit de I'équipe
de Player. Nous adresse-
fons ‘une pensée “toute
particuliere a la création.
du - lexique francais-
Bomberman, désermais
passe -dans Ja légende
vidéoludique.

Lors du fe JOUR DE LA HAINE

concours | B
Bomberman, | [
il Yy a plus
eu hi confre-
res hi amis.
Sele la rage
de vaincre
est restée,




. Créerun jeu réclarme un travail

_Les métiers
.du jeu v:deo

ous patler en detail de
0us les métiers qui gravi-
'tgnt‘-?’._ay_tour de ceux-ci,

MDIEN LES METIER

A 1 AEL VIO [l

) ain COMMENT DEVENIR
E:pi TESTEUR E JEUX

Wt

5 11k
: Wm b'."..ﬂ.m’fﬁ
ipems
=

5 AUTRES
LES alTRE

E i 5ewioé1%b,
£l secrétariat

de rédac-

chrfs pre l"e“"e
eoncenﬁﬂﬁ‘m SR
gstun spectacle rare et d ung
e ' peaute étrange
 Chris se fera m'“ :
comme les "'f',“
par ;jmwd

" Admirez

Ppourtant

. Clest encore mieux (en

global de grande envergure.

us parler de ]eux cest'
entil, mais pouvoir -

_vous aurez dd, le méme
moais, faire votre choix
entre deux magazines au
contenu  identique. Le
leitmotiv ? Pourquoi faire
simple quand on peut
farre compliqué. :

tout cas ca change un

peu) Vous avez pu ainsi -
' rendre comp-
4 tout ce que la créa-

“tion et le test d’un jeu
- impliquaient. Intéressant
pour tous ceux — on sa:tj

que vous etes
nombreux —
‘qui-ont le désir
d'intégrer  ce
milieu.

couverture;
. VOus aviez .
déjavuca?

Petit clin d'ceil
au numéro 45
de Player One,
qui vous propo-
sait deux couv (&
~différentes juste =
comme ¢a, pour
le plaisir de mar-
quer le quatrie-
: nniversaire

aumnt eule
~choixentre
Mortal Kombat
et JCVan
Datmime {bien
entoure).

-« pourquo aire
; Slmp|e 7%
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LE TE

PLAY

Les membres
fondateurs
(ca rajetinit pas !)
Avant la belle aventure

Player One, il y eut celle
d'Amstrad cent pouir cent.

Les premiéres personnes
a ecrire dans Player fai-

saient, ‘dans leur grande
majorité, partie de I'équi-
pe de ce désormais dé-
funt - magazine. Deux
exceptions cependant :
lggy et Crevette,

Ce qu'ils sont
devenus.
La plupart des « fonda-

teurs » signent toujours -

dans le journal. Pedro,
Matt, Chris, Robby et

Inoshiro répondent, cou-
t pugnaces, tou-
jours présents... De vrais -
grognards | Les benja-

rageux

mins de cette époque
n'étaient autres que lggy,
devenu depuis rédac chef
(grace a d'affreux com-
plots et manigances, on
_s'en doute ) et Crevette,
alias Cyril Drevet. L'ex «
ami-des petits » a écrit,
pendant une bonne tren-
taine de numéros, I'es-
sentiel* des pages de
Player. Depuis, it nous a
lachement abandonnés
pour les vertes vallées de

ER

larmes de la télévision.
Ayant rejoint le « Club
Dorothée », il 'y anime
une rubrique d'infos pour
les « kids ». Aux dernieres
nouvelles, il s'appréterait

- entrer dans la grande

famille des chanteurs de
AB Prods. Quant 3 Wolfen
(également  surnommé
Stonehenge) et Wonder,
ils.n‘ont rejoint le canard
qu‘au bout de quelques
NUMEFoS.

La nouvelle équipe
Une chose est sire, |l n'y

a pas d‘école pour-arriver
a ce métier. Pour preuve

e que faisaient les plus
_récents des rédacteurs de -
~Player-a la sortie du pre-

mier numéro,

minale a cette époque, il
prétend qu'il jouait alors
avec une NES. On ne le
croit évidemment pas,

Didou étant le spécialiste
de la fabulation et des
farces foireuses (surtout

teléphoniques 1).

STEF LE FLOU. ¥ Ne veut
rien- avouer sur-ce qu'il
convient d'appeler la
période floue de Stef le
Flou: On a quand méme

- su par Bubu (dont il a fait

Dans lordre
dapparition & Mécran
b (roulements de
“Sambour)
- Didou, Chiris, Stef
Wolfen et Bubu,
Avplaudissements
81l vous plaft |

Quelle équipe | Dans le sens des aiguilleé dune mofttre en partant du

bas : Bubu, Milouse, Didou, Ino, Stef, Chris, lggy, Lole (miss hotline),
Wolfen, Pedro et Matt: Yous avez toujours envie de bosser 2 Player?

la~ connaissance ¥ ce
moment) qu'il possédait
une - Megadrive. Méme

Milouse, qui le fréquen-
tait déja depuis quelques

; . ~ années, est incapable de
DIDOU  En classe de ter- '

s'en solvenir,

BUBU : Alors que, contre
toute attente, il avait
réussi a atteindre e
niveau terminale, il som-
bra a cette époque dans
I'enfer de la Megadrive...
et a méme reconnu en
&tre ravi. ' <

MILOUSE : En premigre, il
n‘était pas encore tombé
dans e
consoles, ou plutét n'y

ses consoles antiques
dont il ne se rappelle
méme plus le nom ! Il ne
jurait que par I'’Amiga.

ELWOOD : Lui aussi en fin
de secondaire. Il possé-
dait un bel ordinateur
Amstrad. En matiére de
consoles de jeu, il était le
disciple de Chris qui, |a
nuit, exhibait ses consoles
Nec et Megadrive a son
pote émerveillé,

MAGIC SAM : e plus
jeune rédacteur de Player

monde  des -

One rentrait en seconde,
Alors qu'il venait tout
juste: de " troquer - son

. Amstrad contre une
- Megadrive, c’est ‘lui-qui

avait demandé.a aller en
internat. Etait-ce pour les
ambiances de chambrées
viriles ou pour avoir.Ja joie
d'utililiser sa Game Boy
toute neuve ?

MAHALIA : A I'époque, Ja
mignonne de la rédac ne
pouponnait pas encore

mais elle_travaillait déja -

d‘arrache-pied pour la
radio Maxximum.

LITTLE BIG -MARG+ Déja

~au boulet, il faisait I'an-
etait pas retombé depuis -

douille comme d’hab,

mais chez Micro News. Les

anciens le connaissent

sous le nom de plume -

(entre autres) de Prof ST
et Doc Amiga.

oy Fimsrgee s
LEFUTURD
MC Yas, 14 ans, mas-
 cotte : Il a menacé de

dir si on ne vous

cent pour
societé d’ n
loyaux servi
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LE CAS ROBBY

Robby est vraiment un cas a part. Fondateur d‘Amstrad
cent, ce super-pro du jeu vidéo a qui
edition de Player) apr  d

tté MSE (la
de s gt‘\




PLAYER ET LES
MANGAS

£ 50n e,

Player ounat
55 c0lonnes

Al angas, Une
Higfolre d amour
ancie regumes

U0,

‘Les observateurs attentifs

Fauront sans doute re-
marque ~a Player, on
aime ‘particulierement les
mangas ! Dans ces condi-
tions, ca nous fait plutot

fngoler de voir la prégipi- =
tation avec laquelle les
-autres mags de jeux vidéo .

se découvrent un intérét

subit pour les DA et BD
nippons. Certains font de

vraies prouesses dans le
genre « on en fait des
tonnes pour _montrer
qu‘on les 'airne_.a'u;ssi, ces

francaises. la
" année vous élisiez DBZ...

mangas ». Rions.

En ce qui nous concerne,
c’est donc deés notre tout
premier  numeéro -que
nous- consacrions  deux
pages a... Dragon Ball !
Quelques mois plus tard,
en avril 91, Player publiait

DBZ réalisé par une lectri-

ce, Perrine Rogier, quifai-
sait ainsi son entrée dans
I'histoire. Ensuite, tout
s'accélere... Player parrai-
ne les éditions francaises
de Dragon Ball et de
Ranma 1/2 (une série que

St el

Dés 1991, Player Ore soutient; la japamma’clon e coneacrant

un poster du film Akira,

lequel DA était parrainé
par-notre magazine pour
sa sortie dans les salles
méme

meilleur dessin animé de
I'année | En mai 92,
Player incluait un. poster

deux pages pleines au dessin amme Aklra.

qui “sera accuellhe dans
nos colonnes pendant six

numeros), les présenta-

tions de mangas se multi-
plient, bref Player, c'est
bien le zine des consoles
ET des mangas ! L'avenir
vous reserve de jolies sur-
prises. A trés bientét !

~dn nape
et Samgaia.

LES 7

Cr pesil s ess
s b

N s mare = el
B e -
ewd 3

a
<
N
W
o
o
o

. o perialitemrs
coeissdbe. . Lne

o du deirven des
e

dimicr e Do 3o %
w cre Coe bl Kigemdaler s
wslnars ~aBebend cmstin tis S

RAGONBALL

Banza: kids | Voici Sangoke,

e petit héros au corur pur du
Club Dorothée de cet 1é ! Suivez-

nous au Pays du Soled Levant

pour (reddécouvrir le Bruce Lee
o lifliputien, dans des axploits
comme seaie la compagrie Toei

pouvalt en imaginer !

BANZAI | KIDS | LE VOiLA !

mation 4 Drageabal
G e codr di Tiradion
i Clich Diordze. Sange

Ao Dragenball. v fe o sriadeee Vo du
e

dicriry, Geuk miEs = gren, gl

euer st bmer des isines  gpaereie

me wbulkecet | On ik o ot 0
¢ o b govie e Sugoke
s Balbna aea fongas, Bai.

St gt £ %6
ol dics BOM T darite

Les Chevaliers dul

Playern°2
Les Chevaliers du Zodlaque.

PLAYER ONE ||
|

alToei 19595

8 Akir ToriyamalShueish

CINE ET BEDE

Player s'est aussi attaché des ses origines a aborder le ciné-
ma et la bande dessinée. La rédaction remet chaque

année a Angouleme Ie an du meilleur jeune ||Iustrateur
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1 tagazitie se

mw%mm@r
delier. ~
Cestalaueas
dufod ol

I PAADE TN AR AN
B NVawl M S

CﬂSI' EI.VAH !

Ia surprise de I'année

QWWmem _
wmmbmmgi,

Pour vous mohtrér com-
bien une rubrique peut
changer a mesure que -
s'enchainent [es numeros '
Playern°3
Appantlon de Made in
Japan. '-
Playern 15

Made in Japan se scinde
en deux parties : News in -
lapa parle des titres
prévus. sur les prochains -

‘mois, et En vitrine 3

_ Tokyo, qui “présente les
meilleurs |eux Soitis au

Japon. .

D e BTN &

SUR NINTENDO

World et change de look.
.Playern 4

Nouveau relookage de
Over the World.

_Player n° 49 -
Over the World, la rubri--
que telle que vous I'ex-
plorez maintenant.

?E‘.’.ﬁi AOL RAUIT qu!T

RIERI 1A THDTICQ
ll.l.lli“ill. i

m!w?\, lUIiILLU

* ST
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i

!LS ONT LU L'AVENIR!

1m%m
-%me
_'WMMMt
e sottmalre de

%mMmM%
mmmmm
i5ep1;embre 1998,

REPORTAGE.
«DBZ 8 CREVE.
LECRAN »

Inoshiro a _perdu un ceil
en testant pour vous DBZ 8

équipé du tout nouveau
casque de realité virtuelle -
chez r
Virtua Player. Son verdict:
«Un casque a acheter Ies .

dynamique  de

YEUX Creves. »

A§'§'U{E§ & --
MAGOURLLES -

Comment se procurer
Player One pour pas un
écu, quels médicaments

C_h_ois'ir pour améliorer

son score a Ridge
Racer I,
comment

Player
- centiéme numeéro...
« Souvenez-vous », par

- Les  trente

“credi

faire semblant d’.arréter !a

biere 7 Bref, toutes les

choses de la vie;

DOSSIER N° 100 -
« ON EXISTE
ENCORE »

Opne féte son

Michel Drucker.

CON(QURS
« LE DEFi »

_ _meilleurs
d’entre vous au cours de

lapartie de Trick “Figh-

ter Il L organisée sur le
réseau Player One le mer-
15 septembre, &
res, gagneront le

CD . : Mes plus belles
_’ou comment

. Tﬁi‘?ﬁ R!DﬁE
RACER Hiv

Deux ans. apres la sortie
de Ridge Racer |l surPSX,
cette nouvelle mouture

concurrents  lor

”pati-b’le' avéc la Hs’

de Namco a pour but
d'exploiter les capacités

de la derniére console de

chez Sony.

L' HyperStation voit enfir

apparaitre la version RV
de ce hit.

Aprés avoir branché un
ou plusieurs des seize
casques HyperSight que
peut supporter votre HS,
vous lancez la premiére
course. Immédiatement,
vous sentez la différence
par rapport & Rldge Ra-

cer Il sur PSX équipe d'un -
~casque

VirtualStation
bien “plus lourd. Fini le
mal de cou apres det

heures de jeu. Restons ™ |
dans les avantages du “—
nouveau casque, sachez
que les deux écrans 180°
placés en face de chaque

dépassements.

Et pour en finir avec le
hard, rappeions que e

5 Vous
n‘aurez donc pas a vous

ruiner si vous étes de]a_:

fidele a la série.

Dans le jeu lui-méme,~

Ridge Racer Il n'est pas
fondamentalement
différent de son pré-
décesseur.
~ de la jouabilité par-
faite, vous pourrez
- vous laisser griser
sur- l‘un des

Profitant

17 « circu’it_s » Proposes.

~Comme nous, vous vous

laisserez surement tenter
par un petit tour a 300
km/h sur les Champs-Ely
sées, a 3 heures du mat.
Si vous étes suffisamment
doué, vous pourrez pas-
ser a plus de 300 km/h
sous |'Arc de triomphe.
Cela ouvrira une nouvelle
portion de 3 km sur ce
circuit, portant sa lon-
gueur totale a 8 km ! Est-
il vraiment besoin de par-

gler de la realisation
sacnant que le jeu tourne
stir HS 7 On ne voit pas ce
qui mangue par rapport a
la_réaiité | Tout juste un
rendu metallique un peu
trop prorioncé, comme
toujours avec les jeux 3D.
Mais persez a ce qui se
faisait il y a a peine deux
ans, el vous ne vous pose-
rez pius de questions...

Disponibie en chargement
sur le cable. Démo gratui-
te, jeu compiet : 32 écus.

JOSEPH VOODOO BOP

- Ce grand sorcier vaudou a quitte Ile o’ Ham pour visi-

MADAME IRMA



Enfm, Ie Iaser—dlsc du DA
« Street Fighter Il » est dlspomble
Inoshlro, Chrls et Dldou_l’ont vu !

Didou, notre jovial boute-en- L,
train -_-._mamfesta!t des sugnes :

d'impatience... Jusqu'a
aujourd’ hw jour sublime de la

DE;S'":SC.E‘NES SUBLIMES

_ f:lmrraconte (6 surprise !)
I'affrontement qui oppose
l'abo _rnable Bison et ses shires
ga, Balrog, Sagat) aux héros
e ['Ordre et du Bien (Ryu,
Ken, Chun-Li)... Tous les persos
de Super SF Il sont de
'empoignade. La fluidité
- de F'animation devrait

Capcom ! Au pays du Soletl

Levant, les Nlppons I"ont
decouvert cet été. Les échos
positifs recueilhs par nos
espions a Tokyo nous avaient
survoltés... Chris, I'homme du
Livre sacré SE II, subissait de
verltables crrses de demence o

Malgré sa force, Ken Masters sera Irttera!ement
ereinté pﬂf M. Bison. .




rique de certains pugilats stu-
péfiera les « street fighters » les
plus fanatiques ! Bref, quelles

que soient les qualités du film
live, c'est ce DA qui constitue le




§ Tous fes persos de
-« Super SF 11 »
apparaissent dans
le DA. Ici : Ryu,
T-Hawk, Ken, Guile
et Dhaisrm

T Hawk est ! tn des nombreux persos
« secondmres » du film.

auras-tu découvrir a qul ap

s _ ibuts ?
Ken Maxters et madame B

er-dlsc remplagant
bituelle auréole. Ap

: _'que peu assagle.
. est bon, mais il n’
parfalt (la fin, en pa
ulier, m'a un peu dég
fin bon, certains grar
Om_'.ents, comme le cor

&l

(sutas saf) SJBISDW aw
Gouki fait méme une apparition.
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Comme tous les
mois, Player One a
la joie de vous
présenter sa sélec-
tion d’ouvrages
sublimes venus du
Japon. Cest bel et
bon et cC’est avec
Chun-Li !

imagine que les pages sur

le DA SF Il vous ont

‘quelque peu émus. Histoi-

re de ne pas traumatiser les
plus sanguins d’entre vous,

- nous effectuerons une transi-

tion tout en charme et dou-

ceur, ce grace 3 la participa-

tion exceptlonnei[e am|cale et
sensuelle de - :

CHUN L! !

Un llvre tout entier dedle a la

Fighter II... Imaginez le pied !

sublime héroine de Street

S ltosat 42

Délassement pour les héros de « SF If ».

D‘ailleurs, nous nous l'arra-
chons ! Ce joli bouquin com-
prend une premiere partie
consacrée aux scénes du DA
SF Il ou apparait la Chinoise.
On retiendra surtout la scéne

ou elle apparait sous la

douche...

 Suivent des présentations

~ des maquettes, pano
- plies, CD et autres

Torride !

consacreés a I'adorable
Chun-Li. Une sélection
d'illustrations trés variées

teurs, la mlse
gnée (quoiq
tere) ne surpre
les lecteurs de
cles de fond, do:
matiques, crlth
d’humeur sont
bande dessinée
Le numéro
paraitre. A
Ken, Apples
Candy, Inoshiro

Ecrire & Mangazo
3, sq. E. Moreau,
91000 Evry.

7

(croquis, études pour le DA) et
méme comiques complétent
I'affaire. Sans aucun doute, il
s'agit bel et bien d’un ouvrage
essentiel, que dis-je vital, pour
les fans de la belle donzelle.
Waouh !




.« OH MY GODDESS »

Est un agréable manga de
Kosuke Fujishima traduit en
ameéricain par Dark Horse
Comics. L'histoire raconte les
aventures étranges et
comiques vécues par un
jeune lycéen qun rencontre
une... déesse ! Malheureuse-
ment pour lui, toutes les
créatures fantastiques ne sont
pas aussi bienveillantes..,
Cette série agréable, enlevée
et bien faite devrait garantir
de bons moments a tous les
amoureux (filles et gargons)
des mangas.

© Sho Fumimura & Rvéchi lkeaami 1995
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-« SANCTUARY »

Changeons complétement de
style avec cette sombre histoi-
re de yakuzas (les gangsters
- ). Cette série appa-
« sérieuse » et ultra-
_ adresse de maniere
- trés claire a un public ado
voire adulte. Foncez donc sans
tarder “découvrir cet autre
2 genre de manga, a des
% années-lumigre de DBZ |
. En plus, bonne nouvelle : les
éditions Glénat annoncent une
Ic edition francaise pour la fin de
© 'année 1995.
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littéralement réjouissants | Le

.~ delire de certains des articles

nous a d‘ailleurs plongé dans

une joie féroce ! Nous vous

~_invitons donc a découvrir ce

~ 'zine aussi sympa que « fan ».

- Au sommaire du dernier paru

- BD Expo, la Gagaballie, Bubble
- Crisi, Gunnm...

Une deesse vraiment charmante !

BABYL N
\.‘IDEQ GIR

Le LD « SF Il » et les bédés
presentes dans ces pages sont
tous disponibles en import
chez Tonkam, Paris.

Contacter : Shogakun /o :
E. Chantel, 3, rue Rossignol, e
63100 Clermont-Ferrand.  { [
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Cool ! Nous fétons ce moi:s-__ci' le retour
de John Carpenter, un des meilleurs
metteurs en scéne du cinéma fantasthue
moderne. Playera vu son dernier fllm,
L'Antre de la fohe. Nous en sommes
revenus... :mpressmnnes

ohn Ca’rpent'er est un cas é '

part. Ce cinéaste a signé

certains des films les plus
dellrants de ces dernleresj
années, des pepltes comme

Dark  Star. g
Assaut, La Nuit |
des masques,
Fog, New York
1997, Christi-
ne, The Thing,
Les Aventures
de Jack Burton,
Starman, Prin-
ce des tene-
bres, Invasion
Los Angeles,
Mémoires d'un
homme invi-
Bible et
L’An’tre de la
‘olie | Bref,
Carp_enter est

que les fans du romancier

-semblent frappés de démence
collective, le privé va découvrir
que les riants paysages du
~ Maine recelent — comme le

_ savent les
lecteurs de
Lovecraft —
des abomi-
nations im-
pies qui vont
[‘entrainer
au-dela de la

I'horreur |
DEMENCE

C'est avec
une joie féro-
Ce gque nous
accueillons
cet Antre de

un bon, une
valeur siire |

LOVECRAFT

Lombre de I'écrivain est omni-
Brésente tout au long du film.
histoire raconte comment un
stective privé (Sam Neill, le
leontologue de Jurassic Park)
étre chargé par un éditeur

harlton Heston) de retrouver
N auteur de romans fantas-
ues bestsellers qui a disparu
ns une « warp zone » de la
uvelle Angleterre. Pendant

Eh‘e rit de se voir figurer dans le dernier film tole. du fil
de John carpenter, le maitre du Fantastique ! style au fiim

ne devrait

la folie. Le

pas surprendre les amateurs de
Carpenter. Le scénario, riche
en rebondissements, contient
des idées tres originales, que
I'excellente distribution met
parfaitement en valeur, Certes,

il ne s'agit peut-étre pas du

2001 du film d’horreur que

promettait Carpenter pendant

le tournage mais, par Dagon,
que c’est BON |

« L'Antre de la folie »,

sortie le 8 février.

de la folie »  §p
ou quand
un livre
devient un
passage

Sam Neill va sombrer peu a peu dans la autre |
folie. Mais est-ce vraiment de la folie 7 dimension.

folie et de

vers une |

France, ce sera le 13 juil
us laisse apprécier ces photus
bert) flanqué de Liu Kang
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SIN
LA BEDE

Plus fort que
Crying Freeman,
Léon et Pulp Fiction
réunis, voici enfin
le premier volume
du Sin City de
Frank Miller...

en francais s’il
vous plait !

assez votre chemin si
vous affectionnez les dis-
tractions de fillette car le
bouquin dont nous -
allons parler ne

I'homme sans peur. Miller
réussit rapidement a obtenir
des éditions Marvel le privilege
rare de s‘occuper a la fois du
dessin et des textes de la
série... En quelques années,
Miller transforme, modernise,
ressuscite le héros, tout en
onstruisant les fondations du
mic-book de super-héro

s'adresse gu’aux durs a cuire
Il s’agit du dernier alb
date signé par Frank
connaitre les honneurs !
version francaise. Cela s’ap
le Sin City (La Cité du péché)
c’est puissant ¢ ‘
giclée de balles duj

MILLER

Cela dit, un peu d’hist
s'impose puisque |’
nous parlons
IMposé en g
comme un
toire des co
dessinateur,
chargé a la fi
d’un s

d

Knight, Elektra Assassin, Bat-
man : Year One, Liberty, Hard
Boiled, etc. Il fréquente un peu
les milieux hollywoodiens et
écrit les scripts de Robocop 2
et 3. Las ! Son univers ultra-
violent et paranoiaque ne peut
qu‘étre trahi par le cinéma.
L‘auteur choisit donc de reve-
nir a la bédé avec... Sin City |

vient de paraitre
aux USA. Intitu-
lé A Dame to
kill for, il est
importé par
Album Paris.

|

L’ENFER !

Ce qui nous améne donc au
livre qui nous intéresse
aujourd’hui : Sin City ! Rare
que le personnage principal
d'une bédé soit une ville...
C'est pourtant le cas, avec
Basin City, la capitale du
stupre des USA, surnommée a
juste titre Sin City. Miller y
situe une terrible histoire de
vengeance, ou Mary, une
brute a qui la vie n‘a jamais
fait de cadeau, détruit tous
Ceux qui ont participé au
meurtre de Goldie, le seul étre




re. sf pas Iné. Ses aides ..
Jous vous en .‘mﬂew .‘e..r c’oﬂtr :

CAPCOM au sommet de son art avec DEMON’S CREST, le dernier Chef d’Oeuvre de
la SAGA DES GHOULS AND GHOSTS !

‘Le Royaume des Démons ¢tait paisible jusqu’au jour ou 6 pierres magiques tombeérent du ciel.

Ces pierres etaient tellement convoitées qu'une guerre civile éclatat dans le Royaume. Le combat fit couler
beaucoup de sang jusqu'a ce qu'une gargouille en sortit vainqueur : le célébre démon rouge Firebrand.

Le sinistre Phalanx attendit sa victoire pour lui voler les blasons magiques.

Aujourd’hui, c’est a vous d’aider Firebrand a retrouver les pierres et unir le pouvoil lason du Démon, avant

que le Royaume des Démons ne tombe entre les mains-du maléfique Phalanx ! Bieny ‘nf
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