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w Brao - fel: (051422 111 55, 422 142 &8
fax (054422 130 16

w Bleclay - tel: (0627247 37 fax:(0B27)248 18

w Ceské Budjovice - 1el |138)485 06, 485 26
b {038)460 83

w D&in - el fax: (0412)262 25

w Frjdek-Misiek - tel.. (0658215 42, 118 44
fae: (0581263 43

u Hawlikiv Brod - tel: (04517265 44, 25430
fel.fax; (D451 )265 45

u Hrader Hrdlové — fel.; |04)304 29,
370 K204, fax: (048)30 439

m Hramice = el e (0642203 T84

w Cheb - el Fax: (016622913

m Chomutor - =8 T (0306252643

w Jibilava - te.:( 0651287 03, fel farc|056)242 48

w Jindfichiv Hradec — telfax; {(331)248 60

w Kadad = tel T ((308)43 42

m Karlowy Vary - tel: (01746296, 46074
fe {017)46386

m Kladno - tel.fac (0312)20 33

w Klatovy -t Tax: (0186)252 77

w Kolin - 21, {0521) 28725, fax: (0321)27539

w Lihereg - el fxec (048)220 %5

m Miadd Bolestay = 8l (0326268 66
e (D326)281 27

m Most - {el; {DE5)41434

w Nowy Jidim—tel: (06565240 59, 242 63
e (06561218 76

w Olomaue - teL: (0621541 20 55, 541 16 22
fa: (06541 20 55

m Opava - tel: ((653)211 420
fel.fa: (DES3)211 957

w Ostrava - tel - (D6S)233 158
fax (059611 35 62, 232 286

» Pardubice - tel.; (040)252 55, 762 25
Bel.fax: (I40}251 35

m Plzefi - el fxe (0191531 134, 533 953

m Praha -l (025325 232, 322 395, 321 635
e {02324 090

m Praha - tel :{(2)512 168 65
fel.Jfax; (021437 734

m Prostijov - telfax: (0508)294 56

w Pierov - telTax; (0641)202 764

w Pribiram - el Fax: {0306)206 54

w Bumpark - e fax: (0545)62 59, 267175

m Téhor - tel; (0361)631 B3, 256 183
e (I36T)631 77

w Tiiner — b2l Tax: (D658)247 49

w Usti n. Labam = 1802 (0479662 30

w Usti n. rfiel - tel e [0465)39 33

w Vydhkow - fal e (0507)226 24

m Ui - tel.: (067)600 234, 600 202
tel fax: (067|600 287

u Inojmo- telfne (0624)221 376

w Iifr . Sdzavou - tel e (0676) 26741
AuteConl SLOVENSKD:

w Jilina - tel; {049)453 89, 448 24
fax (DBG)348 51
Maleohchodni prodej:

w Brafistava - 1el.tax (071376640
tel.: (O7 375000 M.272,

w Dolny Kubin = 121 (084525 52

w Kodlce - fel.: {095)556 44

u Poprad - tal fax; (092) 65104
fal.- [002)65388

u Trenfin - tel.{0831)805 27
fel.fa: (08311805 28

w Tmava - tel[0805)276 40
tal ffax, (DBO)2TE 53

w Jilina - tel: (DA9IG24 620, fax: (DGSM2T 05

AC FAMILY 486 DX2 - 50 VLB

Kolem pofitate ady AC FAMILY bude ve vadi roding neustéle pino,
Je pfipraven k zdbavé, poudan, studiu, hrim § kanceldfske prici. Stadi
ho jen zapnaut. Vi patfedné je jif nzinstalovdn. Otedm a studentiim
poskyine dostatecny’ wikon k prici doma - pro jednodudsl videcko-
technické wipoty kreskenl, prici s grafikou, textowymi a tabulkawimi
procesary. ManZelkim usnadni vedeni dfetnictvi, domdcich
a kanceldfskych agend. K tom viemu je nainstalovina sada programi
Microsaft Works, kterd wvynikd snadnou piistupnosti zadatetndkim, Works
viis povedou a sami uvidite, & price s poiacem se vam stane hrou,
VEEIm | mendim 3koldkim se zalibd nejen hry, ale laké encykdopedis,
a dalsi tituly 2 pfilofeného taliky kompakinich diskd. Zabudovan
prenrdvat CO-diski plehrdva nejen datovs disky, jajichd sortiment dnes
na naSem friw obndsi desitky a stovky titull s naumipm 1 zdbavngm
obsahem, ale také béind CD audio disky! Ze svéhe FC =i midele pii
prici poustet sv oblibend cédétka. Do sluchatek nebo pes vestaveny
zesiloval do maljch regradukdord. A co vic? Wigete rahrivat miuvens
slova nebo zvuky pres mikrofon - idedlni feSeni napfiklad pro wiuku
jazykll! Interaktivni wiukaws prograrmy spojujicl zvuk | animovany abraz
v idedini didakticke kombinaci, najdete take v nadam sortimeanty. Na AC
FAMILY je mibete ifned zadit poudivat,

DIAMOND

M U LTI MEDPD
Logo Intel Inside j2 ochrannou maméoa Intel Corporation.

Zakladni konfigurace:

m CPU INTEL 4860%2-50,128k CACHE

= VB RAM

m pevny disk 270MB, 13ms, IDE

m disketovd mechanika 3.5, 1.44MB

w prehrival GO ROM s dvoindsabnou rychiosti (300 kBfs)

m sleran 2vukovd karta 48kHz, FM-20 hlzst MIDVoystick port vetup
na mikrafonesterso Ling In,vystup Ling Out zesilovad 4W

® 2seriové+1paralelnl port

m graficky akcelerator 1MB na VESA Iokdini shémici
i razliseni 1024x768 neproklidang 72Hz

w Darevny 14" monitor se snizenym vyzafovanim (MPR 11}

m kalitni kl&vesnice s Gaskym popisem

m skiifi DESKTOP

m mys Microsoft

® pér reprodukiond 100Mz-15kHz, mikrofon sluchdtka

m nzistalavany aperatini systém M3 DOS MS Windows for
Workgroups 3.11 CZ (Eeské verze),Ceske manudly

w naistaiovany M3 WORKS 3.0CZ (kalini textovy edios databizs
tabulkovy kalkulitor grafy)-Ceskd veras,Seske manusly

® 21 nejproddvandjiich musimedinich CO tituld (vietnd Myst Complons
Encyclapedia Family Doctar G Glabe her atd) +10 sharewarawich her

Cena 47. 360 K¢

Cenn sestovy je vedeno hez DPH,
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Kdyby bylo
mozné prenaset
po papire zvukové
zaznamy, anebo
kdyby uz v nasi
zemi dozrél cas na
prikladani CD
diskd k pocitaco-
vym Casopistm,
slySeli byste ted (at
uZ z papiru nebo
z kompaktu)
pravdeépodobné
jasot, zpénéné
Sampafiske,
exploduijici zvuky
rachejtli a petard,
cinkani sklenicek
a radostné vykfi-
ky. Ano, dokazali
jsme to - dnesnim
dnem vstupujeme
do noveho roc-
niku - nase dite

uz dospélo!

iy

SCORE...
krok vpred!

Po nemastneé neslané hire THEME

PARK prichazi Bullfrog s neuvéfitelné
hratelnou akéné logickou lahGdkou
MAGIC CARPET. Mimo jiné je i tato
hra souéasti smlouvy EA s Intelemn

o vzajemneé spolupraci. Po nedavné
aféfe & vellkou sérii vadnyeh proceserl
Pentium potfebuje Intel reklamu

v podobé MAGIC CARPETu jako sdl...

Za rok nadl existence doflo k mnohym
wyrazrym a plevratnym zméndm - jak v her-
nirn prdmiysi, ze kterého se stévd dim dal tim
vEEl gigant, tak i v nafem dasopise. Ten mad
sice ke pigantickym rozmérim britskyich ci
némeckych poditadonwyich Casopist jesté dale-
4o, ale bude-li se podet stran roznlstat stejnym
ternpem jako doposud, miZeme se v tomto
roce snad ji2 pfehoupnout pres magickou stov-
k. Meni to ale jen rozssh, ktery se u SCORE
manl, Co bude tedy ve drubém roéniky
nového!

Pedeviim je to graficka dprava nafeho
fasopisy, kterd dodla dalSich drobnych zmén
- patfite-li mezi nade pravidelné dtendfe,
pfijdete na né sami. Déle bychom vis chidl
upczornit na fakt, e vzhledem k nizkému

zdjmu o Etenafskou hitparddu
na strané 5 jif
nevyhodnocujeme
ahlasy Stendrd, ale
hitparddu
sestavUjeme na
zdkladé

prodévanost jednotivych tituld na nasem trhu,
Hitparada SCORE pochopitelné stéle obsabuje
nerablibendisi bry redakee,

Chitéli bychom podékovat viem natim
Erendfim, ktefl nds okolo vinoc a na pielomu
roku zasypali pohlednicemi, vanodnimi
pranitkami a novoraénimi pozdravy. U dopisd
j2itE chelli zlstaneme - a2 budete &5t toto
SCORE, mo¥nd si viimnete, Je jsme se
rozloutili s nafimi pfezdivikarn;, zkratkami jrmen
a slovnimi hifZkami. Autory recenzl jsou
jednotlii redzktofi, 2 ti, stejné jako pfeviind
viEtSina ostatnich idf, maji sva jména. Mikaho
pochopitelnd nebudeme osedovat za poudi-
wini plezdivek v dopisech, ale byli bychom
rozhodné radé)i, kdybychom i za nézory
a pfipominkami nasich ctenafd vidél konkrétni
jména (v pipadé wislowného nesouhlasy je
pochopitelr® v nadi pravideing rubrice ,Dopisy
Stendfl” nezvefejnime), Toté platl pocho-
pitelné i o rubrice  Tipy a Triky® - cheete-l
w hernim svété néco znamenat, podilet se na
tworbE nadeho Sasopisu a proslavit se zaslanim
tipl na hry, kodd do her na nejriend s
poditade a odhalenim skrytych tréninkd, uvidite
Jisté radé|i svoje viastnd jméno neZ nic neflkajicl
piezdivky.

Stejné jako minulé SCORE, ito dnesni je
doslova prepinéno mnoZstvim bajednych her,
kiereé prekondvaji viechny nebo alespor
vatiing, platnych hranic poditalove zabavy,
Revalugni hra MAGIC CARPET, kde letowvy
simulitor dostal zeela novou taf, nadhernid
pohadka LITTLE BIG ADVENTURE, jei je
svou hratelnosti na stejné Grovni jako jeji
technicke zpracovani, WING COMMAMNDER
Ill, ktery dokazuje, e 4 CD-ROMy nejsou
dnes zdaleka nidim ojedinélym, DOMNKEY
KOMG COUNTRY - pfevraind hra pro
wiechny majitele SMES & dalsi (Zasng ttuly
- DEATH GATE, US NAYY FIGHTERS,
MASCAR RACING, TOWER ASSAULT,
SHOCK WAVE, VIRTUA RACING DELUXE,
to vEechno a mnohem vice najdete na
strankach tohoto SCORE. Smutnym faktem
viak zistiva, e v soufasné dobé je ndm 84
strankové SCORE malé, a e boom, kterym
soudasry softwaravy trh prochdzl, by
pohoding zapinil dve, tfi takovato €sla jen
v oddéleni recenzil

Mejen recenzemi dasopis je Zv, atak
riechybi ani pravidelngé oddéleni novinek,
chlédnutli za rejlepSimi hrami roku 1994,
rivodova st pind ndvod( na horké novinky
i stardl a oblbené tituly, povidand o hardware,
recenze sharewarove hry OMNE MUST FALL,
kterd zplsohila herni revolud, o nic mendi ned
we své dobié DOOM a oviern pravidelné Tipy
a Triky, Dopisy étenaf a kulturni rubeika.
Véechno je tady, viechno je na svém misté
aviechno je tu jen z jen pro vis. Af se vam
to Iibil

Jan Eisler

Doufejme, Ze nam bude v dalsim roce
nasi existence vie stale dobie KLAPAT!

ZMENA TABULEK

Po dlouhém a vycer-
pavajicim rozhodovani
jsme se take konecne
odhodlali k tolile dislwu-
tované zméné tabulek
hodnoceni. Dnesnim
cislem pocinaje se tak
polozka ,,Pocitac", kte-
ra oznafovala poditac |
{ konsoli, na ktere byla
hra recenzovana, méni
v polozku ,,Pocitace"

- prvni uvedeny pofitaé
zustava zdrojem pro re-
cenzi a nasleduji
formaty, pro které hra
¥V SOUCASMNE DOBE
existuje nebo které jsou
chlageny vyrobcem. Ani
tak viak nemifeme
zaruéit 100% piesnost
informaci, protoze
mnohdy chlasené verze
se nikdy neuskutecni,
stejné jalko neni moiné
piredem s jistotou tvr-
dit, Ze nékdo nevypusti
konverzi pro ten ktery
format po delsi dobé
(konverze JUNGLE
STRIKE pro AMIGU

a PC skoro po roce,
totéz plati tfeba o hie
ALADDIN a daldich
titulech na konsole

a naopak - konverze
letité hry THUNDER-
HAWK z AMIGY na
MEGA-CD, DOOM pro
32-X atd.).

Mizev: MANIC MINER
Vyrobee: Mathew Smith
Zanr: Pravdivé pribahy
Styl: Slaalcacka
Potitace: ZX Spectrum
FMD 85

Sharp MZ 800

SAM Coupé

Amiga 500
Obtiznost: Stiredni |
Hodnoceni: '
Originalita: 95% |
Atmosféra: B82%
Grafika: 80%
Tvuk: 78%




PC

1 | SYSTEM SHOCK ORIGIN/EQA
1
2| DOOM2

| TranEr COO
| TRANSPORT TYCOOM

ID/VIRGIN

MICROPROSE

& ACES OF THE DEEP FYNAMEC/SIERRA

8 OVERLORD
6| coonization

7 | DAWN PATROL

ROWAN/VIRGIM

MICROPROSE

ROWANEMPIRE

8 | FIFA INT SOCCER . EOA

9 | ARMORED FIST

NOVALOGIC/US GOLD

:I.l.'l'| TIE FIGHTER LUCASAS

SYSTEM SHOCK

SEGA

i ]-j.._:‘ =R STREET FIGHTER 2
2 VIRTUA RACING

| 3 WINTER OLYMPICS

4_ SONIC AND KNUCH

_5 , TAZMAMIA 2

E| AERO THE ACROBAT

i | ECCO THE DOLPHIN

B raTAL FURY 2

9| MERCS

20| MICKEY AND DONALD DUCK

SUPER STREET FIGHTER 2

PC CD-ROM

| mrerno DID/OCEAN

21| CREATURE SHOCK
MAGIC CARPET

4 | ECSTATICA

Bl uNDER A KILLING MOON 4

8 THEME PAR)

) poom?

3 |'] LAGOM LORE

MHL HOCTKEY '95 EDA

=5 TWOOD/VIRGIN

INFERNO

~ NINTENDO

| DOMIMEY KONG COUNTRY {SNES)

ARGONAUT/VIRGIN

BULLFROGIEOA
PSYGNOSIS
f.'.'l?.‘:x.l.il.]l,i']_
BULLFROG/EOA
ID SOFT/VIRGIN

CRYQ/MINDSCAPE

2|||'|'. ¥ MOUSE | \Ilw]

3| GHT (SMES)

@ THE JUNGLE BOOK (SNES)

14| DONKEY KONG CO. (SNES) _ NINTENDO

5| M. H. TURTLES | (SNES)

Bl Lon KNG (snes)

0| NIGEL MANSEL'S GHAND PREX (SMES)

881 PRiNCE OF PERSIA (SNES)
9 L‘-'”ﬁf-‘?i KOMBAT (GAME EOY)

PILOTWINGS (SMES)

- | CREATURE SHOCK (PC CD)

AMIGA

1 | THEME PARI
& | RISE OF THE ROBOTS
BEAU JOLLY COMPIL. BEAU JOLLY/VIRGIN

4 | AR 2050 (A 1200)

5| CANNON FODDER?2

Bllouer
i |_!_;=_:1(-:u: 7))
Ml ocrirr
B9 s v 2000 4 1200) MAXIS
0] vorraL kommaT

MICROPROSE

ACCLAIMVIRGIN

1 | MAGIC CARPET (PC CD)

2 I;l_'l.:-::-_::'l"i ADV

Bl peaTH Gate o)

1IJ| LFROG/EOA

ENTURE (PCCD) . EOA

KYRAMDIA 3 (PCCD) VIRGIN

16| VIRTUA RACING DELUXE (32.X) _ SEGA

| BIZ: TITAN'S LEGACY (PC CD) BLUE BYTE

B TOWER ASSAULT (AMIGA)

ARGOMAUT

40 s+iocx wave goo)

ELECTROMIC ARTS

MAGIC CARPET
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Souboj titanskych
konsoli

Sazkove kancelare v Anglii pfijimaji kazdorocné sazky na to, ktera pisnicka bude cislem | Britské hitparady.
Letos poprve budou prijimat sazky na to, kterd hra bude cislem | v hitparadé domacich konsoli. Favority
vanoc ‘94 byly hry DONKEY KONG COUNTRY na 6:4 (tedy Sest ku ctyFem) nasledovan tituly EARTHWORM

JIM (2:1) a FIFA SOCCER'95 (3:1).

Micméng, sazeni na hry pro konsale v tomto roce je
pouze zéstérkou pro fakt, Ze vinoce | 994 sou posled-
ni z velikych [ 6-bitowych vinoc pfed pfichodem 32
a 64 bitowych konsoli, které spolu zafnou zapolit
béhem roku 1995, Vinoce | 995 budou velice zajima-
wé, protofe uvidime mashnl prode) nového hardware,
atkoli zde pravdépodobné nebude dostatek software
pro viechny formaty. Budeme muset polkat do vinoc
1996, kdy teprve pozndme pravé vitSze vilky konsoll.
Zatimn nevime, kdo se tim vildzern stane - mifeme
vam pro legrac pfedlodit jen nae viastnd sizky na
vitéze bitvy, kterd se odehraje v pribéhu pitihe roki
(konsole jsou fazery v chronologickém pofad)),

Phillips CD-1 (12:1)

‘Deset let kupfedu v designu jejich produktd, deset
let pozadu v marketingu', to si ostatnl elektroniét
giganti mysll o koncermue Phillips. |ediny veliky evropsky
elektronicky gigant ndm v postednich ticeti lstech
prinesl nékteré dilefité produkty - audio kazeta, video
(atkof viastni format firmy Phillips - Y2000 zemi'el
velmi rychle 2 umoznil japonske firmé VO pfijt 5 WVHS)
2 co Je nejddleZitéfl - kompaktni disk. CD-1 je wynikajid
pitklad fpatného markstingu. CD-l bylo poprvé
pfedstavenc pfed tremi lety, cof by mélo dit
spolednosti spoustu £asu pro ziskini masivnihe ndskoku
pred svymi rivaly. Phillips viak promarnil sveu
prileditost, inzerujice zabavné-nauéné produlty
a nabizejice "striwgjicr tituly jako Treasures of the
Srithsonian Museum'. Wsledker toho byly zisky
z prodeje zanedbatelné. Teprve v roce | 994 si Phillips
uvEdomili svou chybu 2 zadali se soustfedit na hry -
wypustili levn&isl mode! CD-1 450 a nekteré kvalitnd bry
jako ‘BURM:CYCLE", Micméng, producenty software
tento format pfilis nevzruluje a i pies impresivnl zisky
v roce | 994 se CD- asi v konkurend roku 1995
newdrl,

|.:“. _.'f ol
t % 1

-y

MATSN

SONY svou novou konzoli SONY PLAYSTATION (dFive nazyvanou PS-X) uvedla na japonsky
trh na vinoce 94. Od poéithu je PlayStation vyzbrejena shromnym mnozstvim hernich titulh
vétiinou domidci provenience. Na obrizku momentka ze hry Starblade Alpha - vylepiena
konverze stejnojmenného titulu z hernich automati. Spatné ale nevypadaji ani tituly tvofené
hernimi specialisty firmy Psygnosis, ktera nyni patii SONY, a proto miZeme z jejich strany
petitat s velkou podporou tohoto formatu (nahofe).

3DO se pomalu ale jisté stivd standartem na poli domaci interaktivni zabavy. Majitelé PC si nyni
mahou dokoupit pfidavnou kartu 3DO Blaster od Creative Labs a pak si mohou zahrit tieba

oblibeny RoadRash {vlevo dole).
: Sega Mega
CD/32X (10:1)

Sega je neodiskutovatelny
krdl evropskéhe [6-bitového
trhu (afkoli se Mintendo miie
snadit zlskat prvenstvl)

s monstréznim zdkladem
Mega Drive v obrovském
mncdstl domacnost], Micmé-
né - kdo pfiznd, Ze stile hraje
| 6-ti bitowe hry, kdyZ viichni
jeho pratelé hrajl hry 32-bito-
vé? Sepa pledvidalz tento
prodlém se dvéma pridavnymi
zafizendmi, MNejdfive, na vano-
ce 1593 pfitle MEGA-CD,
které sice zplsobilo mendl
rozruch, ale rozhodné
necbritilo svét naruby. Ma

vanoce [994 pfiflo 32-X - 32 bitové wyleplenl Mega
Dirive, Tyto produkty jsou visk pouze obrannym
mechaniseermn, kiery ma upevnit pozice Segy v Evropé
av Americe, ne¥ bude oficidlng vypusten Saturn,

Commodore CD32 (15:1)

Po naprostém fasku COTY se Commodare znovu
pokusil, tentokrdt ¢ C0 32, Na chvili, na poditku roku
1994, to vypadalo, jako kdyby mohli uspet. Technicky
neni tento formét nigim zviddtnim, ale je to pravdépao-
dobné nejlevngis 32-bitovd konsole na trhu < Sirokou
saftwarovou podporou, W Ité firma Commedaore
zkrachovala. Afkel je tady mrobs spaleénost, kterd
chitélji Commodore koupit, siga CO32 trvd piilis
dlouho a format jiF ztrabl podporu vétiing wrabed
software, Misledkermn toho bude CD 32 jen stéd
bojovat v roce | 995, Pokud se ale rozhodujete privé
dries, jakou konsali kaupit, CD 32 je dobrou volbou
pro svou nizkow cenu & Sirckou softwarovou podponu.

Jak dopadne souboj konzoli? Pravdu se dozvime az na vanoce 95, ale jiz nyni vim mizeme prozradit, kdo ma
nejvétsi sance, Jsou to SONY PlayStation a 3DO0..,



Atari Jaguar (8:1)

Atari, podcbné jako Phillips, jsou svymi kenkurenty
povaiovani spite za Spatny viip, Po séni nestésti jako
kritkodoby dspéch ATAR| ST, FALCOM a LYMNX nenf
tak obtizné pochopit prot. 5 Jaguarem ale piilo néeo,
co je technicky kvalitni formét, nabizejid 64-bitowy
wykon pfi poudit! cartridge | CD (afkali po piipojeni
CD-ROM jednotky plipomind Jaguar trochu zécho-
dovou misu), Atar je také velice majetnou firmou,
Rozsdhld soudnl bitva mezi koncernem Sega 2 Atari ve
Spojenych Statech skondila vitzstvim Atari a Stédrou
fimanéni injekef, kterd zajistl, Ze se firma udrd po
dleuhou dobu. Pfesto jsou ale cartridge pro Jaguara
drahé a Atari nemd u wvyrobod software pils divery-
hednou pozic,

3DO (3:1)

Konednd, formdt s budouenastl. Atkol vypulténi
3D0 v Arnerice nepfekonalo odekdvini mnoha lidf,
prodava se dnes dobie v |aponsku a dobfe
odstartovale | v Evropé. Projekt 300 odstartoval Trip
Hawkins, zakladate! firmy Electronic Arts a tento format
md tak pinou pedpory firmy - nejvBtil softwarové firmy
na svité plus mnaha nowich vyrabeld jako napfiklad
Crystal Drynamix. 5 takovou podporou bude 300
jednim z produktd zajimavyich i pro majitele PC. Pokud
hledéite konsoli, kterd vam umoEni brit Sircke spektrum
her a re jen stiflend, skikéni, je2déni a ltin, je 3DO
(afkoll je pornérné drahé) tou spriviou volbou.

SNK NEO GEO CD (20:1)

Meo co? Meo Geo je pfednl wrobce hracich auto-
matd, ktery vypustil konsoli pfed mncha lety v Ame-
rice. Kvalita her byla wynikajici, ale kaZdy cartridge stil
ool 200 dolard, diky mrofstvi parmétovich &pl.
Masledkem toho si konsoli koupilo jen par $pidek
oviienych penézi (jsem si jisty, Ze Bill Gates jich md
nékolik). 5 hrami na CD jsou ceny nizdl, ale Meo Geo
j& v tomte zavedE kensoli spiSe outsidersm,

Nintendo Virtual Boy (15:1)

Dalii gererace Game Boye, kierd byla ohlifena
teprve nedévno, vypadé spiEe jako viip. jak se mide
tento stroj prohlaSovat za Virtualnd Realitu, kdyZ jediné
barvy, které nabizi, jsou dervend a Serndl Tenhle
farmét bude pravdépodobnd zajimat jen malé déti
a dufevné retardované hrade.

Nintendo Ultra 64 (6:1)

Opravdowim bojovnikem firmy
Mintendo v nadchdzejicim boji konsoli je
Uttra &4, konscle wyvijend ve spoluprici se
Silicon Graphics. Na prvni pohled miZe & |
vypadat piilid striking pro spolefnost, kterd
odstartovala mohutny primysl, kierym se
tri konscli dres stal. Hlavnim problémerm
Uitra &4 je viak fakt, Ze se Nintendo stile
drif u cardridge a nepfechézl na CD jako
ostatni firmy. Kompakty jsou vyrabény
velice rychle a levné (v cené okolo | LISE)
a mohiou byt lisovany praklicky kdekoli
(dokonce | v Lodénici). Cartridge Mintendo viak
mohou byt vyrdb&ny pouze v aporisku,
wyrobci her za né plati poplatek 14 USS
avyraba trvd thi misice, Zkuste si
tinnout, jaky formdt je u wirobel
software oblibenéjéi. Moc Mintenda
téticho z obrovského kapitdls by
viak neméla byt podeefiovina.,
Konsole jsou trhem Mintendo
a tato firma o ndj bude

bezpochyby bojovat zuby
nehty!

Sega Saturn (4:1)

Kdyby Beavis a Butthead travili méné Zasu
sledovinim televize a vice £asu hranim her na
konsolich, uritd by hréli na konsclich Sega. Adkeli mezi

kapacitou strojll Sega a Mintenda neni piliE veliky
rozdl, marketing firmy Sega je vyrazné propracovanéjii
nez u firmy Mintendo. Zatimeo MNintendo inzeruje
svoje produkty jako détské hradky, Sega cznaluje svoje
wirobky jako dilefité kultumi prostfedky dospivajici
generace. A jak vim fekne kaldy, kdo si pamatuje svoje
détsti {coZ si Mintendo ofividné nepamatuje), déti
necht&ji, co je ureno pro né - chiél byt dospéll, Ted
hred! 5 timto dédictvim mé Sega wrazny néskok ve
valce: konsoli v Evropé 2 Americe, stejné jako wiraznou
firandni podporu. Jestl Sega nebude absolutni vitdz, ma
alespod dobrou Sanci byt drubym v pofadi!

Sony Playstation (2:1)

Tahle je konsoke, o kterd dnes kazdy mined - mamuti
Sony Corporation chee ziskat trh konsoll a kaZdy je
wydeteny. Atkoli Sega a Mintendo jsou velké firmy,
Sony je obé zastifiuje. Jak bylo zminéne v minulém
&iske, Sony mé wyrazny zibavni kapitél v podobé studii
Columbia a Tﬁ?gfz. guny Music plus Psygnosis
a nechybi [ ani gigantické hardwarové monosti, L2 se
zdé, Ze mnoho wyrobcl software si ji2 Playstation
vybralo jako vitze valky konscll a vice neZ 50
softwarowych spolednosti iz pracuje na vy her.
Wypada do tak, 2e producenti her vidi v Sony cestu
z tahanic Sega a MNintendo - kdyZ se dva perou, tieti se
sméje. Konsole Playstation se u? velmi dobre uchytila
v Japonsku {stejné jako Sega Saturn) a v Evropé by

. méla byt na trhu o pfiEtich vinocich. Hardware vypadd

velmi dobie, stejng jako software, kterf najdeme na
zéfive Sernych kompaktech, Adkoli je piistro) technicky
dokenaly a bude mit rozsdhlou podpory, Sony se
riékdy spdl, jak ostatné ukazujl tragédie typu ax,
MiniDisc nebo Bookman. Micméné, Sony Playstation,
kterd bude mit nejpvEtEl podporu wrobcl software, ma
nid hlas pro formdt, ktery bude nejpravdépodobngfiim
vitézerm vilky konsali,

Podle mého nizoru viak exstuje jeité jeden format,
ktery bude vitézem vilky super
konsell. Tim formétem
je...vibee nie,
whichni

business

mizou prohrat! Stamiligny delard na vivoji a miliardy
dolart na marketing miZou viechny skonéit s nulovym
ziskem pro vlechny, Proé? Velker) masovd zamifeny
pricmivsl funguje v cyklech, § konsolemd vie zafalo

v rané osmdesitych letech s pronimi populdrnimi Atari
systémy. Pak, skoro za deset let, pofatkem
devadesdtych let, pfigel boom Sega a Mintendo. Podle
mych wipottl ns tedy dall boom feka podatkem
pitfétho tiskiletl, Dévl to srvsl - viechny | 6-bitowd
konsole byly znafné drahé a jejich dalii generace jsou
|edtd dradi, daleko za kapacitami kapes détl a dospl-
wajicich, coZ znamend, Ze rozhodnuti zda koupit nebo
nekoupit novou konsoli, zévisi na rodidich, KdyZ na
Mega Drive nebo SMES, které koupili na vinoce
minuly rok, uf padé prach na plde, pak je velmi
nepravdépodobné, fe budou chtlt znovu opakovat
stejné cvicen s mnohondsobré draZél super konsoll
lestos,

Jestli tedy hledite format s budoucnosti, pak neni
opravdu jind modnost ned multimediding PC.
PC CO-ROM je bezpochyby formétem dnetka ¢ 10%
néristem trhu kazdy mésic a s rozsahlou pfedvanoéni
reklarmni karmpani podparovanou firmami jake Com
£i IBM, Dines jF:Ta g?dmpé wice reZ |0 rnilicjanﬂ PC. b
Adkoli ne viechny jsou vyudiviny na hry, tohle je
existujicl zdklad, o kterém mohou wrobci konsoli jen
snit. Y podstaté je to tak, Ze zmatek okolo riznych
konsoli pomahé trhu PC, protode si virobe délal
starcsti s vyrobou tituld pro formity s krétkou
Zivotnost!, 5 PC vitdl, Ze nermohou minout. Cena PC je
mnohondsobnd vy ned cena jakékoli konsole, ale
jesti hledate | 005 zdruku, Ze vas formdt vwdrEf
alespof ndsledujicich pét let, pak je to investice, kterou
budete muset podstoupit.

Talde, jestli dalli boorm mezi konsclemi bide na
zatdtku pfidthe tisiciled, jak bude vypadat? Je téEke fict,
jaké logo bude na obalu, ale myslim, Je vim, jak tote
zafizeni bude vypadat. Piedeviim, velikd, plochi
obrazavka jako monitor, pfipojend k pékné, zifid
krabici, kterd bude cbsahovat zapsovatelng CD
a opticky kabel do telefonnikabelové std. A tato kou-
zelnd krabicka nahradi veikerou zébavnl elektromiku
u va&s doma. Zapomefite na satelit, video, stereo, super
konsole, telefon 2 zapomefite na nakupy ve mésté,
kromé nakupl zapisovatelnych kompakt. Véachny
druhy zdbavy, kterd si zamanete - hudba,
filry, hry - budou nahrdny z cen-
tralnihe 2droje a pak
zapsdny na vade

zapisovatelné

CD v ceng,

ktera se odedte

2 vateho

bankovnibio
aftu. Scence-

fiction! Jen cesta
po nejtajnéjsich

vogovyc
laboratorich firem
Sony, Phillips, AT&T,
Sega, Bell Atlantic, 1BM
a Matsushita vém mide
poskytnout definitival
odpovdd, Do té doby se
viak drite svéha PC!
Mick Pendrell

(30 MIPS)
-3D

44,1 kHz

Technicka specifikace PlayStation:
- CPU: R3000A RISC procesor na 33 MHz

geometricky procesor (66 MIPS,
500 000 texturovanych polygon( za vtefinu)

- grafika: 640 x 480 x 16,7 miliona barev,
4000 zobrazitelnych spriti 8 x 8 pixeli

- zvuk: 24 kanald stereo, samplovaci frekvence

- triple speed CD-ROM s 256K vyrovnavaci paméti
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" Nejlepsi hry

Ve vétsiné zavedenych pocitacovych casopist nastava kazdy rok slavnostni udalost - vyhlaseni nejlepsich her
roku. Jelikoz jsme jiz uzavreli prvni rocnik naseho casopisu, rozhodli jsme se pfinést vam prehled nejlepsich her,
ktere se za rok 1994 objevily na trhu. Ve dvanacti hodnocenych kategoriich jsme hlasovali pro tri nejlepsi hry
svého druhu a nakonec jsme po dlouhém boji zvolily tFi naprosto nejlepsi hry roku. Vysledek mate pred sebou.

Neulepsl pﬂhEh

ULTIMA 8

ALIEN LEGACY

Nejlepsi atmosféra

SYSTEM SHOCK

3]

DREAMWEE

Nejlepsi hudba

& Thont v wnaden

ROA: STAR TRAIL

(2)

INFERNO CD

Eﬁ“‘ =[]

LABYRINT OF TIME

Nejoriginalnéjsi nameét

INCA 2

CEVTRYIYW = =Tz
WO ¢ ’_P SITE SRS K

| Nejlepsi grafika

TRANSPORT TYCOON

Nejlepsi akéni hra
o v

TUBULAR WORLDS




roku 1994

Kdyz jsme se rozmysleli o umisténi jednotlivych her, uvédomili jsme si, jak pestry a bohaty rok jsme letos méli
a kolik fantastickych her jsme hrali. Mizeme jen spekulovat o tom, jakeé senzaéni tituly se na tomto misté
objevi pristi rok - doufame, Ze budou éim dal tim kvalitnéjsi! Ted ale dost (voda, podivejme se, jaké tituly si
vybojovaly svoje pozice v jednotlivych kateoriich:

Nejlepsi adventure hra Nejlepsi strateéii:ka‘i hra Nejlepsi simulator

™ . 7| l-: =i

UNDER A KILLING MOON TRANSPORT TYCOON TIE FIGHTER

Nejlepsi dungeon/RPG

SYSTEM SHOCK

BEALMS

ULTIMA 8

ROA: STAR TRAIL BREKTHRU
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Novinky

Softwarovéeho trhu

Je to zvlastni, ale na softwarovém trhu je neustale rusno a je neustale néco nového. Tato rubrika by mohla
7abirat libovolné mnozstvi stanek - od jedné do osmdesati étyF. Protentokrat jsme se rozhodli pro rozumny
kompromis a novinkam vénujeme dvé stranky. Yanocnim boomem nebyly ocividné kapacity softwarovych
vyrobci vycerpany, a tak vsichni nadale chrli, chrli a chrli a my...my mizeme byt jen radi a muzeme se jen

a jen tesit,

Firma Infocom je mrtva a téle jeil tf - jeji duch viak
krdfi dal. Tak by se dal charakterizovat dald shbny
projekt na poli adventure her: RETURN TO
PLAMETFALL: FLOYD STRIKES BACK. Autorem scé-
ndfe hry je Steve Meratzky, autor wEtding her Infocomu
(wéetnd htové série Zork & Planetfall), stejné jako
scéndfe pro hru SUPERHERD LEAGUE OF HOBO-
KEM, RETURM TC PLAMETFALL bude hrou kombi-
rijlel wynikajicl textovou adventure s technicky dokona-
m provedenim v SVGA grafice, Mebudeme tak
ochuzeni ani o dobrou zabavu, 2ni o pfitaiivou podiva-
nou. Hra, kterou vydévé ACTIVISION, je ohliZena na
druhé Stvrtleti roku 1995, takfe vis o jejim vivaoji
budeme pravdépodobné jesté dile informevat,

Po séril dspéinpeh-i-kdy#-nepflit-strhujicich her jako
MAD DCOG MC CREE, MAD DOG Il & WHO SHOT
JOHMNY ROCK pfichdzi firma AMERICAN LASER
GAMES 5 dvojicl daléich Sstoktrevnych Lfilmowych”
stfllefek - CRIME PATROL nds zavede do méstskich
ulic do boje proti zlotinu zatimes SPACE PATRCIL nés
zavede do vesmirmych stanic do boje proti jesié
horfimu zlodine, Mideme dekat filmovou atmaosfér,
spoustu vizudlnich efektd a jako vidy nepfilis kvalitni
grafiku.

CREATION je ndzev zcela nového projekty tdmif
bodskéhe tfmu BULLFROG, diky kterdmu mdZeme
hrdt hry jako POPULOUS, FOWERMOMGER,
SYMDICATE & MAGIC CARPET. Hra CREATION
bude, podle ranych informac, zakofena na 30 modelu
re nepodobném tomu poufitém ve hi'e MAGIC
CARPET. Zavede nds viak pdo hladinu mof'e mezi
rozlifné ryby, mofské Zivodichy a nebezpedné houbry,
do hlubokych piikopl, pozmofskich pohofi a jeskyni,
Hra je zatim na podétku vivoje a my vis o daliich
detailach budeme pribéind informovat. |edno je ale
jisté wE ted - ne viechny hry musf byt nésilng, brutdinf
a krvavé!

Jednau z vytouZenych her je | FROMTIER: FIRST
ENCOUNTERS. Hra, kterd volné navazuje na trhak
FROMTIER (SCORE 2, 90%). 30 let po FROMIER je
vesmir ji vice kolonizovany, jeho mocansko-politicke
rozdélen( je odlitng, lodé jsou modernd]ii a nebez-
pefnéjil a Thargoidé - agresivnl mimozemskd rasa
- jsou divotejii a detnéil. MNezménil se jen déj, ale
prepracovan byl § systém - planety jsou jiZ plasticks

Jak zabavna asi bude adveture FLIGHT OF
AMAZOM QUEN od Renegade?

Hra RETURN TO PLANETFALL by méla vyjit
do pilky tohoto roku. PFi pohledu na preview
obriazelk musime jiz opét reagovat: ,Je tohle
vibee moiné? (nahofe)

a jsou mnohem pestie]s - horské mashvy, polarni
ledové fepitky, pousté a modily - vie pokryté
tewturami stejné jako lodi a kosmicke stanice. Hra vyjde
zaditkem toho-to roku pro PC, PC CO-ROM a wis
AMIGY (A1200 /D31 [ A4000).

O torn, Ze simulovat a strategicky obhospodarovat
lze leccos, jsme se jiZ mnohokrdt peswdddil - po
méstech, farmich, mraveniitich, zdbawnich parcich
a dopravnich impériich je to tentokrét impérium Sunko

vé a saldmové, krevetovd a stficové, se Zampiony, raj-

taty a paprikow. PLZZA TYCOOM vam umoini stat se
skutednym rmagnatem - cesta k ovlzdnuti svéta abecho-
dy 5 pizou bude viak trritd - zadht od zafizeni prvnl
restaurace, sestavovani jidelnitky, nakupovini nabytku
a hledéni zaméstancl a pokradovat pfes reklamni
kampand aZ po zfzovan! novych podnikd po calém
swité - to je, nebo splie bude PIZZA TYCOOM firmy
MICROPROSE.

MAVY STRIKE bude hrou zasazenou do saudasnych
valeénych konfiktl, kterd viak bude mixem mezi dvé-
ma Enry, ve kterych MICROPROSE kraluje - strategie
a sirmulace, Strategicky tady budete plinovat letecks
mise, rozhodovat se v rediném ase a posilat letouny
na bojové Gkoly, k simulaci se wchylite kdykoll budete
chtit - miZete pilotovat letouny F-22, A-12 nebo
FA-18, ale jisté je, Ze af se budete v letové Zasti snafit
sebevic, jidrem této hry bude strategie a pellivé
plarovani risi,

Sy - (]
Havrold g anests i

Obrazky z akéniho vektorového simulateru
DARKER od Psygnosis vypadaji velice slibné.



X-COM TERROR FROM THE DEEP je ndzev
pokradovind veledspeing strategie UFC: ENEMY
LINENOWMN (SCORE &, 30%), kterou wydévd
MICROPROSE jiZ ped kfidly SPECTRUM HOLO-
BYTE. Potom, co se podafilo mimezemskou civilizaci
setfdst z povrchu planety, zvolili Gtoénid nowy zplsob
boje - dzli invaze zafne v hlubindch ocednu! Mezi
charakteristicke rysy hry bude patfit skutedny podmof-
sky povrch s bohatymi topografickymi detaily, paleta
podmoi'ské technologie, bohatd grafika wietné zbarven
wvody & veakll potopenych lodf, multidirowiovd mapy
zachycujici jak povrch ooednu, tak exteriéry a interiéry
budow, novou encyklopedii s novymi vetiela 2 pod
muorskymi nestvirami. Jesth bude hra alespon
z r,c-lnvln;.r tak dobré jako UFO, méme se opravdu na
o i

GUILTY je ndzev pokradovan( slavné adventure
INMOCEMNT UNTIL CAUGHT firmy Psygnosis. Jack
T, Ladd, kosmicky zlodéjitek a dobrodruh se vraci, aby
ukdzal celému vesmiru, za co stoji. Potom co uprchne
z cely na palubé vEzefické lodi Relentless se da dohro-
mady s nedprosnou a muZe nendvid&jic policistkou
fsanne Andropath a pak teprve zjistl, co je to souboj
pohlav. GUILTY nabizi maznast hrat jake Jack & jake
Yaanne, pfifemn? kakdy » hedind bude felit jing dkoly,
navitdvovat jiné |okace a vést jiné rozhovory s posta-
vami ve hfe, Hra GUILTY byla chlifena na 25. ledna
1995 ve verzi pro PC a PC CD-ROM.

[femzke” je slove, které se zading &im dil tim vice
abjevavat i v harnim promysiu. Ano, po remake her
jako IMPOSSIBLE MISSION & LOGE RLINMNER
prichaz Psygnosis s remake slavné hry DAMOCLES,
kterd patfila k tém nejlepiim 30 hrim na pocftadi
AMIGA, § LTI nové Techr‘.e‘.-lc}gie a obrovského
potencidly PC a CO ROMu. V tomito remake se
miZeme t&8it na kompletné vymodelovany model
sluneéni soustavy Gamma s devih planetami a devate-
ndcti mésici. tejné jako v origindlu budeme i tady
zachrafovat planety Eris pred srafkou s kometoo, kterd
jake bdjmy Damekliy med hrozl béhem nékolika hadin
znidit cebou planetu. DAMOCLES je jednou 2 daltich
her, ve které 30 prostor pifme svdd! k nasazeni Virte-
alni reality - hra bude kromé Forte VEX| podporovat
1 jing modely helem virtuging reality, PC verze vyjde
23. bfezrna 1995,

Dalsi 30 hrow, kterd ma byt nédim jaka [étaji
DOOM je DARKER, hra kerd se odehrivd na planeté
Orbic. Mic tady reni tak dilefité jako svétlo a znalost

[..

Remake slavné hry DAMOCLES z Amigy,
ktery si vzali na starest Psygnosis bude jen pro
CD-ROM a bude podporovat nékelik typi
virtualnich helem pro PC (vievo).

Pokracovani hry FRONTIER s ,,originalnim*
jnazvemn FROMTIER: FIRST ENCOUMNTERS
nids nejspife opét prelvapi jeité dokonalejéim
zpracovinim. Koho by pfed lety u ELITE na
X Spectru napadlo, jak mize vyvoj rychle
polkrotit (vprave)... PIZZA TYCOON je nazev
nejnovéjsi simulacné strategickeé hry od firmy
Microprose (dele).

technologie, kterd umo#fiuje Zvot na ztemnélé pla-
neté, Technologie, o kterou brzy vzplane nelitostny
boj. Ryze akéni vektorovy simulator vypada podle
prvnich obrdzki velice atraktivng, widime, jak dopadne
wlastai hra. Firma Psyanosis ohldsila hru DARKER na
bfezen 1995.

LUZ delsi dobu zaZivame mimé ticho po péding kva-
litnich a vysoce hratelnych adventure her - takowich,
jakymmi byl hry jako MOMNKEY [SLAND & IMDLAMNA,

JOMES - jinymi slowy, hry 2 dilny firmy LUCASARTS.

FLIGHT OF THE AMAZOM QIUEEN sice pochizi

z dilny RENEGADIE, ale jejimi twilirei jsou témér whrad-
né autofi zminémych her, kel zménili plsobisté, Ve
FLIGHT OF THE AMAZOMN QUEEN miFeme fekat
wynikajic adventure kasického raZenl, kde pljde {jako
obvykle) o dobrodrugstl, trochu mystického tajemna

a trochu Slenych vided experimentujicich s Amazonka
mi. Zabava zarudenal

SCORE

TRITON

THE HMIGHTY TRITOH RESRILT
A0 TRAREISADRTER

FLYING DUER- LRAD ARG DIUIEG
INT0 THE REESS. ThE MERSTHY
OF-THE (=E00- FLEET:

MRAIHUN SPEEDLTRD

BUELERRT IS
FuEl CAPRLET Y1 500
HERPOH - POES

Zcela novy hit od Id Software DESCENT (vleve nahoie). Pamatujete na INNNOCENT UNTIL
CAUGHT? Jeho pokracovani GUILTY vypada slibné (vprave nahoie). UFD 1, co dodat (dole).

Wavnlold gamests
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Na tuhle hru pozor, je to droga. Sem tam
skocite vyluxovat zbytky v lednicce, ale jinak
se od monitoru nehnete, to si piste!

(ie to zvlastni véc zadinat
zavarkou, iny, co se di dalat,
ted uf to tak je, takie nezbyva,
nezli ze sebe vymadknout
néjakou pedfadnou véc jako
tieba 22 Bullfrog je skvéla
firma, hmm, a to by asi tak
stagilo). Détinska euforie nis
popadla v redakei viechny vida,
Ze uhodila hedina H a genidlni
Bullfregove ze sebe vymackali
daldi bombu, Boiské "fabickée”
hry na boha jake jseu
POPULOUS LIl nebo
POWERMOMGER jsou znimeé
svym silnym vlivern na hrace
viech druhi a velikosti. Tuhle
se lee v redakei pral, kde z nds
si apravdu mysli, Ze je blh
a prihlisili se snad viichni
kromé Leeho, Tento boZsky
fenomén je jednoduie
wysvétlitelny: viichni jsme hrili

hry od Bullirogu a jsme nakaZeni “bozskou
epidemii”. Dovedu si predstavit, jak to asi
vypadi na Mebesich Inc. - bilih se trénuje na
Civilizaci, semn tam hodi Populous a je rid, Ze
se nemusi hrabat ve skuteéném svéeé,
MAGIC CARPET by se dal oznadit jake
POPULOUS na koberci, jasné Ie to zni
divné, ale berte na védomi, z2 zde mame co
do £inéni s totalné atypickou hrou, ktera
zatim nema obdoby ani podoby (proto také
originalita 95%).

A ted ui k véci: Magicky Koberec je 4)
genldlni hra, bé) simulator létani na koberdi,
cit] simuliter keuzelnika a dé) dobyvatelskd
strategie. Cpdt ho do néjakeé stavajici
Skatulky e néco jako cpdt nohu do sitky na
kemary a délat BZZZ, .ecnok do emendal.
Prot tedy dobyvatelstvi? Jako postgradualni
keuzelnil si zasnéné poletujete cizim
orientalnim swétemn, kdyZ tu vim bleskne
hlavou myslenka (z rozruSeni vam z ucha
wylétne Fireball), ie tento svét se viemi jeha
rozhédanymi kouzelniky sjednotite a date si

SCore 92%

(nahore).

urovni-(dale).

Mazev hry: MAGIC % o=
CARPET

Yyrobce: Bullfrog ’

Zanr: Fantasy =

Siyl: Aleni

Pocitate: PC CD-ROM, PC

Obtiinost:  Pro pokrogilé

Hodnoceni:
Originalita:
Atmosféra:
Grafilca:

- Ivule

95%
90%
90%

90% |

S

Domeélu, domedku,
kdo v tobé pFebyval
v mi
iral zamek, ale
nebude jiz vice

(vievo). Destupni
kouzla asi tak po 10.

konecné kafe tak, aby vam pfi ném nékdo
neudélal pod nehama zemétreseni. Kvalitni
intro hry, po kterém si pravdépodabné dite
rminuthku ticha s otevienymi Usty, vis skvéle
uvede do arientalni nalady. Ani te nefikne

a budete poletovat v 3D krajing, pfed kterou
by se mohl Doom stydée. V této
vyfantazirované zemi ma kafda Ziva bytost
svou prirozencu energii jménem mana.
Wakim cilem je shromazdit véinu many

v kaidé drovni pro sebe. Cim vice many
ziskare, tim vic energie mate na kouzleni

a jiné skopicinky. Jedna se v podstaté o stejny
system jako v Populous, aZ na o, #e namista
lidi shroma¥dujete manu a na svét se
nedivite z pozice baha, ale poletujete si
pfimo v ném. Na koberci. Teoreticky by se
zdala byt aplikovatelnd Doomevska zdsada
"Zabij, co se (jeste) hybe", ale pravé v tom,
Ze takto postupovat nemifete, thvi celd
strategie hry. Orientalnf krajina se piimo
hemzi riznymi tvery od zeela dementnich
cervil a Emelikd, pfes inteligentnéji
protivnilky (obyvatelstvo, mofske abludy,
ptaci) a po vaie opravdové protivniky,
kterymi nejsou Zadni démani, ale néco
mnaohem haréhe - jseu ta kouzelnici - a Ze
to neuhddnete? Létaji na kobercich,

Preni pocin, ktery kazdy pofadny
keuzelnik udéla, kdyz se objevi v nové zemi,
je postaveni hradu, ze kterého automaticky
vyleti baldn “Shérac”, Kouzelnik pak krouzi
okolo svého sidla a jako sup se spousti na
mouchy, vosy a jinou maleu havét (tuhle
jsem vidgl supa spustit s& na mouchu,
MIMUL 2 zaryl se cely do zemé, ze mu
koukaly jen nokky). Z kaidé malicke bytasthky
vypadne duicka ve formé ryzi zlaté many.
Wy, jako kouzelnik se k térs &isté phiredni
mané musite piibliZit a cbarvit ji kouzlem na
bilo, od ktereito chvile je obarvend mana
vaie (tedy pokud ji nepfebarvi nepritelsky
kouzelnik tfeba na fialovo, pak je jeho). Pro
bilou manu se automaticky vydd
vié nejblizél baldn Shérag,
natahne ji do sebe a letl
“wylozit" do zamku. [akmile cak
udini, stoupne vase energie a vy
miiete prestat pabérkovat
okolo hmyzu a zadit dordZet na
silnéjsi protivaiky jako jsou lidé,
draci, krakeni, nepfitelské
sbiraci balény, apod. Po nich uZ
zustavali mana-koule mnohem
virtéi (hlavné sestfelite-li balén
nacucany k prasknuti, ta je
pastval). Ostatni keuzelniei
nemusi byt vidy nepritelsky
naladéni, mizets s nimi
i keopersvat nebo (3 to je
pravdépodobnéjil) zdstat
zapomenuti a hrabat sl svij
pisecek stranou od pfipadnych

kanfliktd. Obarveni mrtvaly
kouzelnika zménl barvu jeho
rozhazené many na vasi, takie
mizete v klidu tieba
pabérkovat na mrtvelach.

V prvnich drovnich jsou
oponenti slabl a neviimavi, jsou
tolerantni viéi vagim “zhéhlym"
chnivym koulim, které jim
obcas pripall turban a pfiviraji
oti nad marlovanim jejich mana
koull na vasi barvu. Ne viak tak
v irovnich pekregilyeh, kde se
jejich apatie sviiné zméni

v Sikanu, brzy ve fyzické
abtéiovani a casem i ve
vratedné Umysly, Cerveny
kouzelnlk si z nideho nic fekne
“Tu mrechu, co barvi na bile by
bylo nejlepsi updlic”, dopije kafe
a leti vas upalit. Strategie tedy
spotiva v tom todit vidy jen
tam, kde se te nejvice hadi,
stavét zamelk v zavetdi, tide se
usmivat, poklonkovar a cekat,
az uhodi ta VASE chvile, kdy

5 plnymi kapsami nasyslens
many vyletite 2 brlohu a spalite
viechno na prach. Viastné -
viechne.. a e to neuhodnete?
Kromé kouzelniki na
kobercich, 5 t&mi to neni tak
jednaduché,

Swéty, které dobyvite, jsou
neuvéfitelng redlngé. O kazdém
z nich najdete v manudlu pdr
slov na uvod, ale prozkoumnani
|ejich tajd je jen na vas. Pohled
na mapu urcitého svéta vam

- b *
el
['h .
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Carpet

Horni menu je vypnuté a ja si
poletuji mezi palmami (nahoie).
Typicky ptillad pazemnihe
spinace: prohlizel jsem si sosky,
kdyz tu se objevilo spousta
teleport( (dole).

Balony neviimavé sbiraji manu
a jejich odrazy ze zamyslené
lesknou ve vodé (nize).

Saju saju si manichku, neutileej
chlapediou (nize).

A SN

Pom—— e
g —

ukéZe rozmisténi vail a cizl many, polohu
baléni, teleporty, po zakouzleni magického
oka i pfesné pozice nepritelskych
kouzelnikd. Mapa ale neukazuje viechne,
schované jsou napiiklad tajné spinade.
Proletite-li v jejich blizkosti, stane se
vétdinou néfaka nepfijemnast, jake vybuch
soply nebo wypluti kraken( na povrch
mefsky (“To z téch ryb pada kaviar? Ale ne,
to je mana”). Ve vyjimeénych pfipadech
prepinac nacpak pomiie tim, Ie se Zjevi
nove kouzle nebo fe spusti zemétfeseni pod
nepfatelskym zimkem. Tajné prepinade
nepfijemneha druhu byvajl ndhedné
roztrouSeny po celé zemi a naopak ty
ttelove vétiinou ekaji na jasné viditelnych
mistech jako je kruh kamenl, osamélé
jezirks, apod. Mapa ukazuje i pPesnou
polohu viech obyvatel zemé plus jejich
domy. Obyvatelstve je typickym pFikladem
Bulifregackeha génia (3lenstvi), Kazdy Elovék
si Eje svym fivatem - obchadnici koduji mezi
miésty a prodavaji zbo¥l, bojovnic valgi

a ostatni lidé si jdou za swymi katdedennimi
akoly. Obéas stavi domy, rozmnoiuji se
(hlavné v domech, pod sirikem to

v pseudoardbii moc nefrél), nékdy se nastvou
a ve velleyeh rojich tahnou na va$ (nebe
nepfatelsky) hrad,

(Uz jsem zase v ziverce! Mo to je ale
nihoda, feknéme si zase néjakou bokaovku,
treba: vite, e k prileZitosti oficidlniho vydani
DOOMA I poslalo nékolik manizki velkym
britskym poditaovym Zasopisim pytle plné
zZvirecich vnitfnesti, aby zdiraznili
skuteénost, jak je hra GZasné krvava? Mam
bohuzel nic neprisla).
Orvlddani se muZe jevit jako
komplikevané - jednou
rukou Fidite z klavesnice
rychlost a druheu eviddate
myéi smér letu. Ana, chee te
alespof zakladni létadsky
trénink a pokud jste v Zivoré
létali jen po pokaji, kdyz se
tatik nadeval, zaznamendte
uréité potize s ma-
nevrovanim. Ma kaidé ze
dvou tlatitek mysi si mizete
nadefinovat specificke
kouzlo. Klavesa Enter
pfepind do menu se
seznamem kouzel a s vétdim
vyrezem mapy. TaktéZ sou-
casné zatlaceni na mys-tla-
githa toto menu vyvalava, ale
neni te zrovna idedlni ndpad,
protofe pokud si nastavite
na jedno tlagitko treba
Fireball a na druhé blesky,
tasto pAi zufivém mackani
stisknete oba senso
najednou takie namisto

magazin potitatovych her §CE TR

Mahofe je v SYGA
rozliseni, je obsih-
la, ale nékteré de-
taily nejsou k ro-
ZEFRANL..

Maopak VGA
mapa jasné ula-
zuje kaidy detail,
ale pajme prilid
maly vifez zemé

seskvarenych zbytkd nepfitele uvidite
prachobygejné menu, coZ zamrzi. Celkem
potkire 24 kouzel, o kterych se ted trochu
rozepisu. Mejdiive jsou to zékladni kouzla,
kterd mate k dispozici ve vétding dravni jaks:
stavba zamku, cbarvovad many, Eeit, atd.
Mezi pokrodilejéi kouzla patfi naps.
neviditelnast, ?fsivini many z nepfitele nebo
tvrdé explodujici meteor s velkou nicivou
silou. Teprve po pllce hry (okele
pétadvacité mise, celkem jich je padesit)
dostanets k dispezici extra silné pohromy
jaka je sopka, boufe, sténa chné nebo
vievyhlazovad “Globdlni smrt”,

 Musim ale zddraznit, fe teprve shutedné
LETANI je pfesné to, co €ini MAGIC
CARPET rotalni bombeou, kterd tady u nas
vystfelila procento nad devadesatku. Updlit
oponenta leticiho hustym lesem, bicovat
bozimi blesky prelidnéné mésto, krist se
hlubokymi kafiony, pfipeutat k sobé
oponenta magickym lanem a bajovat na
ferovku dekud jeden nepadne, dérska radast
ze sestfeleni nepfatelskeho balénu plného
maryy, eufarie z toho, 2 se oponentovo
kouzlo odrazile od valeho £titu a zabilo
svého strijee a wkfiky typu “Smat se,
vlastné, sMa? se proletét okals téch
fireballd!” to je MAGIC CARPET. V nejovrddi
bojove vravé progiva hrag takove vzruseni,
ie kdyby ha v ten moment advezli
s houkacdkou, kardiegram na sle vykiie
primku. A to ani nemluvim o moinosti
sitového klini (potfeba |6 MB pamét). Mily
DOCMe, musis se ted o prvenstvi déli,

Technicky je MAGIC CARPET dokonalost
sama. Jak si tak figite na koberel, krajina
okole nidherné Doomuje, pardon, 2oormuje
{ta prokletd hra se mi viude plete). Mite-li
Pentium &0 nebo 90 s | 6ti MB paméri,
miZeta vyhled pfepnout klavesou “R” do

SVWGA rozligeni, ze krerého
vérdina obrazki na této
dvojstrance pachizi. Naspak
pre majitele pomalejsich strojl
neni v krabici pfiloiena
wymluvnd redng smycka, ale
povidini o tom, jak funkéni
klavesy vypinajl ablahu, stiny
a odrazy ve vodé, aby se hra
trachu urychlila. Hudba neni
Spatnd, ale v popfedi jsou slySet
hlavné zvuky. Pokud je budete
mit sterea ve sluchdelkich

a odnékud pfileti meteor,
zaduni vam v hlavé jakeo by za
olnemn zahfmél hrom. Trochu
mé prekvapilo, Ze hra
nepadperuje Gravis, ale budiz,
miZete si k tomu viemu
skiehotat sami. Celkevé je hra
bez debaty genidlni a skryvi
takove mnodstyi detaild, Ze mi
nékeeré souvislosti doposud
nedochize|l a to uf létam
hezkych par tydni. MAGIC
CARFET je daldim kandidatem
na hru reku (vyhlaseni bude

w pristim <isle) a jednoznadng
he VSEM doporuduji, je to
shkvild hra!

TakZe jsme to viechno hezky
probrali a blizime se ke
ko..(ehm), ke ko.. Chei Fict Ze
je tohle u ko.., sakra tohle
slove mi néjak uniké, takie
feknu Ze jsme v opaku zaéitky
a je to. A to u je opravdu
ko (PRASK!..

Andre] Anastasoy
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SEDA KURA
MOZKOVA V AKCI

Malé osvéteni paméti nikdy
neuskodi. Co rfeba osmdesata
léta - THE LAST MINJAL Il
a lll na esmibitech nebo FAERY
TALE na Amize? Hlasi se
néktery z vadich zavitd e vi
o co jde? Hry vidéné pod
thlem shora cdstartované
legendarnim sinclairackym
KMIGHT LORE, o to jde. Po
nepfilid dspétné konverzi LAST
MIMJI I na Amigu se 3D trend
zafal pomalu vytracet, aF
vymizel z rozpisi softwarovych
firam dplné. A to je tkoda,
vlastné ta BYLA fhoda,
protoZe francouzsky tym
Adeline Software se v peloving
devadesitych let snaZi tento
ztraceny styl znovu objevit,
KdyE zamdvite rukama,
vznesete s o par decimetr(
nad stdl a uvidite SCORE
z ptadi perspektivy, vas zrak
automaticky spodine na
obrizcich na této dvojstrance.

score 90%

Mazev hry: LITTLE
_ BIG ADVENTURE
| Wyrobee:  Electronic Arts
| r: Fantasy
| Styl: Adventure
Pocitate: PC CD-ROM
| Obtiinost: Stiedni
| Hodnoceni:
| Driginalita: B80%
Atmosféra: 95%
Grafila: 90%
Zvulk: 75%

TLE

Tyte obrazky jsou velice vymluvné a i tém

7 vis, kdof jste pifi vyjmenovivini divao
minulych hitd marné masirovali pameét, jisté
dopomeohou k pechopeni, na jakem principu
je ono 3D adventufeni zaloZeno. Na rozdil
od staryeh £asl je hra nakreslena v dech-
berouci SVGA grafice. Viechny pfedméty
jsou rendergvané v 3D a vypadaji trochu
jake domecky a stromecky z Lega.

NARODY A PRONARODY

Centrem pozornosti na kaidém obrizku
jste vy, tj. postavicka vaseho hrdiny
Twinsena. Twinsen by byl béEnou soutasti
tatalicnihe ssukell nebyt padivageh sni
o konci svéta, kteréd se mu v pesledni dobé
zdavaji. Twinsen je obyvatel bajné planety
Twinsun, kde feleznou pésti viadne klasiclky
zdporfiak dr. Funfrock. Ten se také nachizi
na spoejnici Twinsenovy nendvistl
k vojenskému fadu a totalitnirmu Otlaku.
Katastrofické sny jsou ve skutenosti
ztélesnénim bohyné Sendell, ktera timto
zplisobem &ifi rebelské podvédomi mezi
utlafovanym lidem. |efl jméno je rezimu ui
natalik nepfijemné, Ze je jeho vyslaveni
zakazino pod trestem Zalife. Tak se tedy
ma politicka situace, nic prijemného. Yasim
lkelem je zachranit svou unesenou Zenu

a zabit dr, Funfrocka,
Klasila. Budete cestavat
obrovskymi drovnémi po
nékolika ostrovech planery
Twinsun, kazdy z ostrovd je
nacpan cbrovskou spoustou
lakaci a dkoll. Pro srovnani;
LBA je prlbllzné tFicethrat
rozlehlejéi nez ECSTATICA
(SCORE 12, 919%). Maopak
nesmirne rozlehlosti
ULTIMY 8 (Score 7 - 30%)
nikterak nedosahuje.

Vasim cponentem Elsla
jedna je, jak uz jsem Fekl,
megaleman Dr. Funfrock,
ktery na zplsob byvalého
Sovérského Svazu naklida
s narody, jak se mu zlibi.
Chytfe vyuiil gecgrafické
rarity Twinsunu
(vysokahorskéhe pasu
Hymalayi, tihnouciho se
pres cely rovnik) k tamy,
aby od sebe oddélil severni a
jizni polekouli. Mejdifive
budete pobihat po polokouli
jizni, pak se prngiiete dobie
striZenou snéInou pevinosti
a budete pobihat po
pelokouli severni. Celkem
potkate ctyfi narody: za prvé jsou to
humanaidi Quetchesové (toto

slava wyslovite tak, Ze si

namatete obli¢e| medem
a pljdete se zeptat
lesnich vas kalik je
hodin). Ke Quet-
chesim patii napf.
vas hrdina Twinsen,
Quetchesové se
poznaji podle
toho, e jejich
4 lebecni ochlupeni
mixuje trend
skinhead s Ude-
sem Cindy
Crawford, talcie

-

wiw.oldgamesss

Pres celou planetou, pies nékolik knntmentu, pres zashézené
hury, vyprahlé pousté a boufici ocedny nas povede toto na
prvni pohled MALE ale ve skutecnosti VELKE dobrodruzstvi

Memasi dostatedné vyvinuté
hyzdni svaly, potvirko, a pro-
te mé neochutnas (nahoie).
Handloviani pied nalodénim.
Stejné nakonec zacvakiam,
leolik bude mysal ehtit (dole).

nemaji na hlavé nic nez jeden
copanek a to jak mui, tak
samidky. Druhou rasol [sou
sloni Grobaes, silni, tupl

a mrzuti hrometluei, pracujicl
vetSinou pro reZim a veEné
trpici vikem. Tloustici Spheras
jsou nejméné podetnym
druhem, vypadaji jako fiby
buéivé a trpi vikem podstatné
méné, Koneéné mysoidni
Rabibunnies tvofi spise spodinu
spolecnosti: jeden se hrabe ve
smetisti, druby patfi k re-
beldm, ale vEichni jsou to
kamardditl tvorové a dasem se
stanou vadimi nejvétsimi
spojenci. Kromé téchio
obyvatel najdete ne planeté
Twinsun jesté nékolik
asamélych mutaci jeg,
nespadaji do Fidné kategarie,
plus desitky druhd zvifat.

A taky jednoho inteligentniho
draka, | kdyi, ouch!, to jsem
nemél vyslepicic. Tolik tady

k niradim a prondrodim.

CO JAK MACKAT
a JAK CO PRECKAT

Owlidani hry je
jednoduchost sama. Stadi
stisknut Sipku sméru a Sup,
Twinsen s& danym smérem
vydd, Klivesa CTRL vyvold



menu chovani, kde si mitete
wybrat, jakym zplsobem se ma
va§ hrdina chovat. Chowvani
miZe byt normdlni, brutalni,
spertovni nebo kradme,
Mejpedivngji asi zni prvni
polotka, protofe normalnost
neni nékterym z nis zrovna
nejblizi a proto piibliEim:
nermalné se Twinsen chova
tak, #e ukaznéné chodi, kam
he vedete, vénuje se distoj-
nému zkoumani pFedméti

2 odméfenému tlachani

s ckolnimi postavami. Jakmile
pfepnete chowvani na brutality,
stane se z n&j notoricky
zabijik, ktery zlobné weél

a rozhlizi se, kde by co znidil

a rozparal. ¥ takovém
momenté mu radéji seiefte
nekoho nebo néco, na dem by
se vybil, jinak vam podkribe
obrazovku zevnitf. V rané fizi
hry je boj jednoduchy, stagi
dajit k nepfiteli a drzet SPACE,
Twinsen bude automaticky
utadit na nepiitele. Vétiinu
hry vam viak jako hlavni zbrafi
bude slouZit magicky mig,
krery se na zpdsob bumerangu
vraci Twinsenovi zpatky do
ruky. Strefit se mali€lkym
micem v 3D prostfedi do
vzdalenéjSich protivnikd neni
#adny med, ale za nékolik
hodin se to naucite. Navolenim
sportovniho chovani zacne
Twinsen poskakovat na misté,
cof znamena, e chee béhat

a skakat. Sportovni méd bude-
te pouZivat stale castdji, a2
Zasem skora Oplné nahrad]
mad normalni. Kradmé nagla-
povani poutijete kdyz se bude-
te pliZit za striZemi nebo tajné

“..Saturday night..
la, la.. I lilkke the way
you move, pretry
baby..."” (vleve).

Buldozerem do nich,
to je ulkdidni (dole).

utikat z vézeni. Pozdéji ve
hie narazite i na dalsi
pohyb, jako je lezeni po
Zebricich, jizda na
krabech, snowbearding
nebe létini s motdrkem
na zadech. Mam-li ale byt
aplng upfimny, musim
priznat, Ze nékteré &sté
akeéni Useky hry jsou
WELMI abtizné na
ovladini a vynesou tak na
svétlo svéta skutecnost,
Fe Twinseniy pohyb je ve
skutednosti zhyreéné
pamaly. Twinsena napi'.
nikdy nedonutite
rozbéhnout se a skodit,
vidy se pred skokem
neohraband zastavi a pak
teprve skodl, cof mie byt v hustych
prestielkdch fatlni zaleZitost,

Manazer predmétd v LBA je jednim z nej-
l&pe zpracovanych inventafi. Hluboké Twin-
senovy kapsy dovelujl nést a tfices pPedmdér
najednou. Kafdy pledmét se v okénku pékné
otdéi, abyste vidéli i to, co ma za RUBem.
Mékteré predméty jsou vidy pouzitelng, jako
tieba Savle, Jet Pack, nebo Holomapa. finé
nacpak musite pouiit na specifickych
mistech, ale nebojte se, e vis fekd metoda
pokus-omyl, nic takového se nekend.

MOMENTKY

Kamunikael s lidmi se dozvidate blizdi
detaily o svém poslani. Pokud dostanete
néjaky kol s odkazem, kde presné se mi
splnit, zakresli se vam do mapy jehe lokace,
nad kterou visi éervend Sipka dokud kol
nesplnite. Diky tomu vidy vite, kam je tfeba
se vydat a zbyteéné nebloudite na mistech,
kde neni nic na praci. Jak postupujete
v piib&hu, stéva se z vas Legendarni Heir,
dédic odkazu predki a osvobeditel naredi.
Ma své cests ziskite nékolik stuphil magie,
diky niZ budete £asem moci napf. mluvit se
zviraty nebo Zist hieraglyly. Takté? sila
vrhacihe mife se éasem natelik zndsobi,
ze béZného vojika zabijete ui na prvni
trefu.

Atmosféra LBA je neuvéfitelnd
presvédéivi, Kaidy clovicek, krerého

potkate, mi néco na praci, ma své pfibuzné
2 je ochoten se s vami podélit o ten Zdibet
informaci, ktery se kde dozvédél,
Zanedlauhe zadnete citit ¢ utlaéavanym
obyvatelstvem a bude vam dobie v ki
rebela pemahajicthe v odboji prot
Funfrockovi. O to vice je pak vzrudujici
spoluprace s rebely. Hned se vam lépe
bajuje, kdyz se s vysadkem deseti mysi
vylodite u horské pevnosti a viichni
spolefné se vrhnete do boje. MySi se se
svymi pistelkami rozbéhnou do viech stran
a bojuji a umiraji po vasem beku, |e pak
velke zadestiucinéni nabehnout zezadu na
kulometné hnizde kosicl vate kamarady

a znetkadnit jeho nidemnou asadku. Kedy:
pak myii ovladnou nepritelsky tank (viz
abr.), vezmou vas dovnitf a spolecng
prorazite branw oddélujici severni a jizni
pelokouli, podvédomé hledate sampus,
abyste vitdzstvl aslavili. Jake daldi pripad
uvedu vykradeni muzea. Twinsen dostane za
kol najit jisty kli€. kery je schovan

v piratském pokladu, Poklad je vystaven

v muzeu na ostrové Proxima a je hlidan
nepralamitelnou spaustou vajiki.
Dostanete se k nému tak, e spustite alarm,
aby vznikl zmatek, nahodite Jet Pack a aniz
byste se dotkli pedlahy, kteri detektuje
naslapnuti, letite muzeem. Yiechne je navic
zeiZeno tim, Ze halou projitdéji stroje
detektujiel pohyb, takie musite pfistivat na
expendtech a nehnute stat, dokud stroj
necdjede. Po velkém usili a napéti casem
nepozorovani dorazite k pokladu,
Rozmatisst a originaliza situaci je evidentnl:
Twinsen hrajiel na flétnu na horském jezefe,
aby rezmrzlo, jezdici na koni poudti na cesté
za knihou B, |étajici s Jet Packem na zidech
¥ netnim muzeu, letici na drakovi,
prolézajicl stokami, Twinsen ledici spicl.,

ZAVISLOST A ZAVER

LBA jserm dostal v dnech vinecniho klidu
a pohady. Mimo hrani LBA jsem chtél udélat
jeded spoustu daliich véel souvisejicich s bli-
Zicim se Stédrym dnem, ale neudélal jsem
je, protoie jsem hral jako das. TFi dny jsem
nevstzl od poditate! Redice urditych déd nas
aznatuji za profesiondlni deformisty, ale ja
pavidam, to ne ji, te
hry samy, jen se
podivejte: piikazuji
zadnim kencetinam,
aby vstaly a nesly mé
do koupelny, ale nic se
nedéje, Leda #e bych si
zlobivé nohy upizlal ka-
pesnim noZikem, ale te
je mec prace, radéji
bude hrat dal (zkuste
podabnym
filosafovanim

Partyzansky ndjezd na pevnost aneb
tankem proti kulometu {(nahore
vpravo). Psst, kradu se tise
knihovnou po perianech (v rohu).
Kleptemanie v plném proudu,

mé kapsy jsou nabité rozte-
divnymi suvenyry (dole).

¥ prvni linii je husto, generalovée
se schovavaji v maskovanych
zikopech (vieve dole).

waivniold gamests iy

presvédiovat rodice &i blizke,
e nemiiete vstat od poditace,
u LBA budete presvédéovani
opravdu patfebovat).

Grafika je jednoznaéné
wynikajici, vyprahlé poutté,
zasnéieng hory, skalnata
Odolika, pedzemni prostary,
mésta, viechne je jake Zivé,
perfektné trojrozmérné.
Animace je velice detailni a byl
Eych z ni dplné paf, kdybych
nevidél, jak se hybou postavy
w KQ VIl Zajimavé je sledavat,
jak se kromé postaviek se na
abrazeves nékdy hybe i né-
kealik strojd najednou {lodé,
auta, bagry). Casy, kdy kvalita
animace her bude stejna jaka
ta, kterou vidime v kreslenych
filmech, u¥ dukajl na dvefe.
Zyuky patfi mezi lepsi primér,
ale na hudbu se jaksi
pozapomnélo, kdyi zrevna
nahodou hraje, ani si ji
reviimnete. Instalace s detekel
vides driveru a zvukevé karty
trvala asi padesdt sekund.
Mahoda tomu chtéla, e jsem
tute hru instaloval tésné po KQ
VI, na jehaf pekelnau
Windewsovskeu instalaci jsem
povelal Uvuly, ktery se musel
pres hodinu pachtit nez KQ 7
donuzil bédet,

Po UNDER A KILLING
MOOMN (SCORE 12, 90%) je
LITTLE BIG ADVENTURE
dalsi hra, kterd potvrzuje
CDékovou revoluci tim, Ze
glné wyuilva kapacity CD, aniz

w hra zerdeela hratelnose. LBA
j& vynikajici adventure, vhodnd
pro viechny, Urdité si ji kupte,
neprohloupite!

Andrej Anastasoy
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recenze

Je rok 2123 a premnozeni populace na Zemi piimélo lidstvo k prozkoumavani a ko-

lonizaci okolnich planet. Tri gigantické kosmicke koraby se vydaly k okolnim plane-
tam - Myrmidon k Marsu, Aztec k Venusi a Amazon k mésicum Jupitera a Saturnu,

Tésné pfed koncem cesty Amazonu byly
viechny kontakty s lodi ztraceny - posledni
zachycendé hlddeni byl signdl o pomoc! Jen vy
avase prizkumni lod Lynx FTL stojite mezi
lidstvemn a nécim velikym, mimozemskym

a velmi nepfatelskym. Monstra se
probouzeji...

Ackoli booklet piiloZeny ke dvojkom-
paktu nefikd o déji a zapletce hry viee,
dozvite se vie potfebné velice rychle.

Dozvite se to z jedné z nejlepsich,
nejdeliich a nejlépe animovanych dvod-
nich intro sekvenc, kreré jste dosud
videli. Ma svem monitoru torid uvidite
nékolikaminutovy animevany film
- giganticka kosmicka lod AMAZON je
pii prolétini okelo Saturnu doslova

Jpozfena” nédim velilym, chapadio-

vitym a nekompromisné nepracels-

kym. |ediny Elen posadky pfi vEdomi, sliéna
kapitanka Mastasia Sumoli, krera kontroluje
stav astatnieh hibernovanych kolonist] je
setkanim se Fivym meteoritem znatngé
prekvapena - ostatné, kazdehe néco
takového trochu piekvapi. Vi dkel naopak
nepireloapi vibec nikoho - z Duhové
zélkladny na Mésici se ve svém jednomist-
ném stihadi vyddte na prizkumnou [ zi-
chrannou misi za nééim, co si nedokaiete
piredstavit ani v téch nejdivedefiich
snech...

2 CD-ROMy, mésice tvrdé prace,
wynileajici 30 prostredi, atmosféricky
soundtrack, dleuhe animavang sekven-
ce, napéti, strach, akee. To a jeitd

mnohem vice najdece v krabici s napi-
sem CREATURE SHOCK. Pfiviastki
pro tuto hru bychom mohli najit speu-
st - eriginalni, revolugni, atmosféric-
ki, pahlcujicl a v neposledni fadé take
«odpornd” - v Zadném piipadé ne fpatna, ale
~odporna”, presné v souladu se zimérem
jejich tviirch. Vysvétleni nisle-
duje o dva odstavee nize.

Ai uvidite tohle monstrum, pocho-

Let k planeté sice vypadi neuvéfitelné propracované, ale véfte mi

= neni o co stat.

Hra se sklada ze dvou nestejné dlsuhych
gdsti - létani v kosmicke lodi Lynx FTL,
které je nezdbavné, zdlouhavé a nudné.
Abyste se probajovali k raketé AMAZON
a pozdéji do Otrob komplexu vetfeci na
jednom ze Saturnowvych mésied, musite
proletét urditou trasu v kosmicke stiiledee,
kely raketky vidite zezadu a stfilite na
viechno, co se hybe - tato &ast nenf nijak
kvalitni a od hry by vis rozhodné neméla
odradit, jen je nutné na ni upezornit, Téfists
hry a veskera jeji atmosféra totiz spotiva
prave v druhe casti, kterou se budeme
zabyvat v celé nasledujici stati, jmenavité
v daldim odstavci, kde si take konecné
vysvétlime, prof je hra odporna”,

Je Fada her, ve kterych se vyskytuje nasili
a zabijeni - at ui v isté, i zprostFedkovang
formé. Hry, ve kterych teée krev, umiraji
lidé a ve kterych se stfili a nici. AZ na

pite, pro€ je v nadi tabulce o polozku

vice (vprave)! Tohle, stejné jako '
mnoho daliich monster Ize obejit, i

coi vam viele doporucuji

- strefit se do rychle se pohybuijicich »: f f
a mrkajicich oéek neni 2adna legrace ; b
(vlevo)!

. www.oldgames.sk

vyjimky typu DOOM vialk

v zadne z téchto her neni to,
£im CREATURE SHOCK
deminuje - strach! len malo-
kterd hra je natolik sugestivni a

jen maloktera hra talk silné dto-

£i na vade emece, Jen u mala
her se budete doopravdy bat

- ne bar co se hrdinevi hey
stane a co ho éekd - budete se
bat, co se VAM stane a co VAS
ceka. Jestli jste se nékdy

v DOOMu lekli, kdyz zpoza
rohu vybéhl Imp, nebo kdyz se
nenadani ozval fev Demana,
CREATURE SHOCK nehrajte
- nepregijete to! Zridy

a monstra, kterymi se CREA-
TURE SHOCK jen hemsi jsou
o tolik monstréznéjéi a odpor-
néjsi, Ze fas od &asu opravdu
pocitite nutkani hru pReruic

a naucenou trasou yyhledat
onu nejmensi komirku vaseho
bytu diive, net viechny svéra-
ge definitivné poveali. Strach
viak neni navozovan jen nena-
dalym leknutim a prekvapenim
- potvery a zridy, které napl-
fiuji hru edshara ai doli jsou
tak edporné, slizké a navic se
tak dokenale pehybujl, fe

i pres vade prohlifeni o stated-
nosti a odvaze budete chvilemi
odvracet zrak od monitoru, na
krerém vas bude néktera krea-
tura pazfivat, trhat na kusy &
jen oslizavat (v tom nejlepsim
pripadé, ktery ale také

" nepreijete). Piesné tohle je

viak to pravé, co clovék od
takave hry ofekava - jestli
nékterd hra pohlt hrice svou

Creature



atmosférou a jestli se nékteré
padafile simulovat redlng
prostiedi strachu a emocional-
niha vypéti, pak je to opraveu
CREATURE SHOCK!

Rekli jsme si pir varovani,
wysvtlili jsme s, co je to strach
a emoce, saznamili jsme se
s odpornymi monstry. Pitel
¢as vstoupit do hry - U jste na
viechno pfipraveni! Co na hie
prekvapi, nebo cheete-li
SHOCKuje je jeji technicka
dokonalost - jen diley ni se dafi
udriet vynikajiel atmosféru.
CREATURE SHOCK je jednim
z dalsich interaktivnich filmi,
ltere jsou skutecng
interaktivri. Ackoli je jadro hry
zpracovino vadim pohledem
prizorem helmy skafandru,

i zakladny vetfelch a jejich viastni kosmické
ledi) je rozdélen na dvé &dsti - v té prvni ma
kurzor podobu smérove Sipky a vy sa
miifete rorhodnout o sméru daliiho pohybu
v piredpoditaném a dokonale vyrenderova-
ném 30 prostiedi, které tvofi kemplikovana
bludisté, Pohyb je naproste plynuly (na pe-
hodiny pohyb Upiné postadi pomalejsi 486

a doublespeed CD-ROM) herni ,okno” zabi-
ra celou obrazovku s jedingm displejem
informujicim o stavu zdravi, energii zbrané

a pravdépodobnosti vyskytu Zivéhe erganis-
mu. Diky tomu, Ze vyhled neni nigim rufen
a 5 chledem na hladkost a plynulost pohybu
e moEné (da se ficl i ne;yl'mutelné} doko-
nale se ponofit do prostfedi hry a splynout

s hrdineu pribéhu.

Vedle pohybu po interiérech a hledini
spravngé cesty je tady také nevyhnutelny boj
- baj, ktery je samozfejmé jadrem celé hry.
Kdykali dojde ke kontaktu s nepfitelskou

Prvni potviirka je sméina - staéi ji polechtat na bFisku jedingm
vystirelem a je klid (nahofe). Jestli mate radi pavouky, nebude vam
tenhle souboj Cinit sebemenii potize. Jestli je radi nemite, budete

zhnuseni {dole).

nechybi éetné  filmevé” seény
zachyeujici prochazeni
jednotlivych asti bludisté hry,
dokonalé animace postavy
a konfrontace s nékeerymi
monstry. Po proniknut vnéjim
obranym systémem se ocitite
na palubé kosmicke lodi
AMAZOM, kterd viak neni
v Uplném pofddku - viastng
- jei trup je cely obalen nééim
hnédym, péravitym, Zhvym
2 velice nechutnym. Kdyz na-
jdete priduch a vstoupite do
nitra lodi, cesta zpdtky uZ ne-
vede. Zhyvi jen boj,

Pohyb po chodbich, sdlech
a fachtach ledi (2 posléze

formou fivota (nepiatelské jsou viechny a
kontaktu dochazi velice casto), kursor se
zméni do podoby zaméfovade a na vas je
rychle se pohybujici a neziidka velice adpor-
ne a hnusné stvoreni zlikvidovat. O tom, fe
to neni nic stadného, se presvéddite velice
rychle. Af na vis Otodi jeding
monstrum & shluk vice nestvir,
vidy musite najic slabé miste”
na jehofjejich téle a zasihnout
igj. U nékterych potvirek to
neni nikterak obtizng, ale

u jinyeh je to peklo

- zasdhnout mrkajici ofi na
rychle se pohybujicich
tykadlech kdejake nestviry
neni nic snadného. Jako by 3
tohle nestadilo, pistole ma

e

recenze

Sliéna kapitinka je zachrinéna, prvni dkol byl spinén. Uf.

omezenou zasabu energle a po jejim vyéer-
pini z ni misto paprsku proudi bezmacné
klapani. Zadna kreatura (CREATUREa,
cheete-li) se pochopitelné neda zhivérile
odstielit a tak kromé obranych pohybi
praktikuje i nepfljemné dteky - pokud véas
nepouzijete energeticky Srit (ktery je
nagjen ze stejného zdroje jake pistole),
milzete se rozloucit s drahocennym Zive-
tem, nebo alespoi s Easti Zivotni energie,
jejiz doplnéni, stejné jako zvySeni kapacity
pistole je velice vzicné.
Mékteré souboje jsou snadné, nékterd
jsou obtiznéjsi a dalsi jsou s ohledemn
na rychlost a velikost |, citlivého
mista” téméf nemoing. Jen
jeden soube| je vyjimkou
- takovou vyjimkou, keerd si
dokence zaslouzi speciilni
chodnoceni. Ang, souboj se
zivirednym monstrem,
strijeem celé invaze vetreled,
je tim nejdokonalejéim
findlnim soubajem, krery jsme
kdy vidéli - rozsahli posledni
Uroven neni ni¢im jinym, nez
soubajem s né&im tak gigantickym a zlym, Ze
pro to slova nestadl - souboj se navic
neodehrava v jeding mistnesti, ale v nékolika
fazich, které jsou propojeny dynamickymi,
napaditymi a velmi dramatickymi sekven-
eemi - u? divne Sekite, e monstrum
zahynulo, kdyZ tu se zohyzdnéna nestviira
necekané vynofi a zplsobi daléi nesndze!
Lepéi souboj opravdu nenajdete!
Micméné neni viechne zlato, co se tFpyel
a my musime byt cestné objektivni. | ldyz je
CREATURE SHOCK technicky dokonalou
hrou - jak pe grafické, tak po hudebni
a zvukove strance (v zdjmu dosaZeni doko-
naléhe zvuku podperuje jen Etyfi zvukeové
karty - SB |6, 5B PRO, 5B AWE 32 a GRA-
WIS ULTRASOUMD), hrou presné tak
odpoernou a nechutneu, aby vis viahla do

www.oldgames.sk

déje a nutila stale se k ni
vracet, hrow, ktera je daléim

z interaktivnich filmi, které
dostaji svému eznafeni.
MNicméné, zase je tady nijaké
Jnicméné”, Micmené, i pres
svou technickou dokonalost je
CRREATURE SHOCK hra
velmi uZivatelsky nepfijemni

a neskonale obtiind i na volbu
LEASY", Menasli jsme take
jediny divod, pro€ neni mozné
hru ukladat v pribéhu jednotli-
wych misi {jg] jich celkem 5

- dvé | létaci”, dwé ,chodici”

a finalni soubej), ale |ze jen
zacinat znovu od zaditku
kaZzde mise.

Mebyt andch zminénych
Lnicméné”, méli bychom jednu
z nejdokonalejich CD her
soucasnosti. Takhle musime -
trochu zalitovat a doufat, e

_ v piittich produktach tohoto

druhu bude snad ui konecné
vic mista pre hru a hlavné vice
uzivatelské piijemnosti.
CREATURE SHOCK neni
Spatna hra a rozhodné patii
mezi technicky dokonale pro-
dukrty daleke prevySujiel hry
jake MICROCOSM nebo
REBEL ASSAULT. Kdybycham
ale napsali, ze tohle je to
pravé”, asi bychom se osklivé

myil,

Jan Eisler

Mazev hry: CREATURE
SHOCK
Vyrobce: Argonaut/Virgin
Zanr: Sei-Fi
Styl: Stiilecka
Poditade: PC CD-ROM
Obtrznost: Nolitelna
Hodnoceni:
Originalita: 70% |
Atmosféra: 80%
Grafika: 85%
Zvule: 80%
Zavéretény souboj:  100%
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Wing Commander lii

Hvezdne valky

v nevidané realnem
podani, slavni
Hollywoodsti herci,
SVGA grafika, desitky
minut filmu,

4 CDcka..

Andraj:

Srdce Tygra je velkolepym
pokrafovanim nodonckych
wvesmirnych simulator WING
COMMAMDER a1l
Programiatorsky tym Origin smile
dodriuje smiouw s Intelem
o podpofe noveho (a drahého)
hardwaru, takie phdal do hry

MMNG COMMANDER 1] {déle
jen WO [l moZnost prepnut do
SVGA rozlient, ze kterého vidite
corézey na této dvojstrance. Tato
graficka nadhera, kterd nemad mezi
vesmirnymmi simulatory abdoby
patfebuje pfinemendim Pentium
40 2 deporuéuje 16 MB paméti,
2 MB v grafické karté PCI a triple
speed CO ROM. Kdvi mou tyto
predpoklzdy splnéry, Slape
viechno jako trochu trhang
hodinky. [zkmile jeden
z predpokiadd vypadne, trhavost
hodingk se stava markantng)s
a meni-li spirén pfedpoklad
rychiého procesory, hodinky se
zastavl Gplné a hop, pfepindme
zpétky do staré dobré ViEA, kde
viechno opét Slape jake hodinky
Jibule”

WL I e velice slofita bra,
kterd Dy bez piishného manudh
rmncho lidl odradila nejen swim
ovlidanim, ale take pokroSiym

Inacout selection

A

i

L OMNESI3O0W

stadiern piibéhu. Pribéh se zafal odviet uf
vroce | 990, Tenkrdt poprvé jste mohli
usednout do valeénych lodi veddlans
budoucnost a letét ,papalt ocasy néjakym
kodkdm”, jak mepfateleny ndrod Kilrathi Eastui
ostiilen ploti. Rychle si zvyknete na nékolik
ostatnich pilotd, co se spolu s vAmi nachazeil na
kifizniku Victory, naudite se, koho z nich volit jako
wingmana v misich a koho radéji ne. Detailni
prapracovini charakter] vas naudl své filmod
kolegy brat jako samoziejmaost a kdy: 10 nékdo
z nich koupl®

a odejde do vEEnych bovist, budete jeho
pritormnost postradat. Valka se hedm podobrymi
“ilrathi zacala nmrnr.»' i prepady a obdasnym
drancovanim, kiere prenosthy v lokalnl kon |kt;,
je? daly podnét k viice, WC IIl se odshrivd ji2
v Styficatém roce valky, kdy idé pomaly, ale
jisté wyhrivaji. je to dil posledn’, jehoi dlem je
oty domanvsko pldrﬁ 0 n-:ﬁ[:ué tel - Kilrgh,
:"é_ma linie, prokreslen! postav 2 popis pibéhu
vilbec patfi mezi to nejlepl, co dy PCo vidélo
a dokazuje, Ze Interakivni video neni pouhcu
teoril, jak tomu doposud vicemené bylo. Ongin
predbéhl dobu a nagmutimn oorawdu
profesicnilinich Hollywadskych herol, jako 2
Mark Hamill (Luke Skywalker z trilogie Star
Wars) d:ukazl.-je Fid p'snl Cas, kdy jsou hry brdny
SKUTECME vaing, Gas, kdy velké svatove firmy
Zavitiily a otaceji se hernimu primysiu delemn
Viwstdvd pochopitelnd akademickd otdzka, zda
to kvalit® her jako tzkowvé prospéje. Pokuo
bychom se méli rozhodovat podle tohoto
projektu, pek odpoved zri AN, prospée, ale
rmd o své mauchy, ktard ja threba wehytat,
Skutetnost, fe je bra prolofena stovkou vysooe
waalimilch filmil, jirnd dominuge Mark Hamill
(mimochodem, hraje vwborné) zlistévd ples
vEechno Usill jen kulisou nebo, dncete-l,
doolfikern hry jako takove, Hra sametnd, {
popond rmise, uf reni tak dokonals ko e
periferie, col e estatné dalo dekat,

WC Il je v podstaté zaloZen na zcela stejném
principy jako diy pfededlé. Crviddani je a2 na
meri wyjimiky
steng, princip
boje zaloZeny na
smlrowand laserl
do pfedpodia-
ného pole
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The Heart of Tiger

Pick VAGABDOND

pravdépo-debneého zésahu® takeé zlstava. Pro
clovéka neznalého tohoto oviadani (kterd je
zeefa rozding napf, od TIE FIGHTERA) bude
nevyhnutelng pred spusténim hry nékolik hodin
studovat manudly, a to nepfehanim! Posudte
sami: hru eviadéte bud joystickem nebo,

v rizderm piipadé, kBtame myd plus asi dalEimi
padesat klavesami, kdvE poditdm i esterni
nohledy & ovidddnl kamer (mnohé 2 funkel jsou
niavic SHIFTované 3 AL Tované). Tolik rizrych
funkdi se Elovek jen tak nazpamét nenawd, takze
jsme si je vypsali na papirek a pfipevnili na
monitor, V arvnich ndkolika hedingch jsme hru
musel Zasto pauzovat 3 konzultevat manudl,
abychom zjist |Je.k “h,-.p ielad zapnout ponled
dozadu ve zmentenem okné na ﬂulru b, ke
woustit mdvnzadu na fizenou stfedy, atd. Podobng
jaka v jinych vesmirnych simulatorech méte | zde
moinost vybrat <, s jakeu lodi poletite a jakou
munici 5i pro dancu Grover wyberete. Kakdd lod
md sva specifika jako rizny podet stiel, hlavic

a &, Velkym rozdilem je nliznd rychlost bod,
protode lods téEhe typu léf)l velmi pomaiu

4 dasto nepiitele doZenou pouze za poudit
rmaxirnalriho arychleni Afterbumer”. Kazdé
plavidla mié danow zasobu unurg'e, kterd je
zpoditky wwiena mezi By, matory, zhrand

¥ybirani munice pro LONGBOW je nékdy zdlouhava
zilefitost, o to vétd] je ale pak potéSeni z pfesnych
zasahi spravnymi hlavicemi (vleve nahofe). Impresivni
externi pohled vim pomiie udélat si patriénou
predstavu o SVGA grafice (vpravo nahoie).

Modry £tverec ukazuje zranitelny stfed lodi a Etverec
Huty ulazuje nejblizéi palebnou pozici, chytry to
ndpad (vlevo).

ol Zatn eSS hd

Tak kohopal vezmu jako
wingmana...

a opravovan| podkozenych Casti,
ale Casem se budete muset
rutinné nawdit pfesouvat vice
energie, napf. do &t nebo jinam,
kam bude potfeba. MNove pribys
funkee sestdvajl napr,

z takzvaného | Shdingu®, cof je
moznost otacet kokpitern za
korstznini rychlosti beze zmény
sméru letu, Letite tedy tieba
rovné a pitom stflite dozadu,
Tuto funke maji jen néktera |odé,
ale e uitedng, Delll specialitou e
pozddidl mofnost [état se zoela
niowym prototypem viledng lodi..,
ehm, Viledné lodi ménem -
[..amarmd).. ménem EXCA-
LIBLIR {ani 1o nebolelo - red)!
Tato led mé dwé specidini funkee -
doki¥e se na chyili zneviditelnit
jako Kilrathské Strakhy 2 jeji lasery
g2 samy zamefuji na dl.

Jingk jsou repratelske | vase
lodi, opdt stegnd jako v dilech
rinulich. MNej I'mrlcﬁn‘m—’l il
rozdilem je ) grafika 2 b)
raclenéni I:.-JFU'-'bkja' h vesmimych
kodosll, jako jsou Bojowé Bize,
Destrovery, Corvety a jind
objekty. ]E'jlcl" dr—;ugﬂ stejré jako
design vadich ledi, je (gelovy,
libivy a wijimedné propracovany
zaroved. MNa kolosech jako je
Destrever, vidite kaFedy cetall -
bl ckénka, anténky, délicka,
wrerd midZete jedno po drubém
béhem ndletd odstielovat. LUZ
dloubo chodime okolo horké kase
a wyhybdme se primému srovnan
s wrchalern hvBzdné akee TIE
FIGHTERem (SCORE 110, 305),

eknéme si to na rovinw: TIE
FIGHTERwv se WC Il i pfas
vizchnu svou dokonalost
a technicke extrémy zdaleka
nesryronma. Maopak podobnéng
PRIVATEERa (SCORE 2, 78%))
hrav predél. WC Il oddé luje od
naprosté dokanalosti nékolik
pomérné nepiijemnych chyb
Chyba Zislo pedna je | Lr‘ﬂslalu{n?
popis mist, Mnohdy se stane, e

oall




vam kapitén lodi jen tzk nadrine o
nasledujici akce a vy brzy zjistite,
o nevite, oo délat. |aké je vale
prekvapeni, kdyd podle rozkazo

s potem na éele odstielie
biclogickou minu, ftid se na
abydlenou planetu 2 autopilotem
se wrdthe zpét k materské o
Victory, jen abyste zjistil, fo mise
je nedspééng, protode Biomin
oylo vice, Stejné tak navigaéni
mapz je zmatend a nepresnd,
znasobujic tak zmatek ve shoditych
risich. TIE FIGHTER md v tormto
ciledu jasré nawrch - mise byly
vidy pfehledné, na obrazovku
vam chedily zprivy o jejich
pribéhu a celkovém stavu véd,
cof zde, bohuZel, chvbi, Maz
predam slove Kubow, aby wchdil
svoje postfehy, chao jebtd jednou
zdlraznit, o e na

této hie nejlepdl: je to
30 SVGA zpracovani
designu lodf

a skutecnost, fe se to
viechno viibec hiybe,
skvehy manudl a herecké
witkony, Mikol ale HRA
samotngd, afa e
nejdilefidil. Rozhodnd
nenl fpatna, ale bez
obalu filmedld a jinych
wedlejiich viel jaks
neprekondvd kvality TIE
FIGHTERA, protoze TIE
FIGHTER. e hra, ckolo
které autod vystavili
pfibeh, WC [l je pfibéh,
ktery autafi doplnil
hrrou,

Jaloulb:

Mé zaujala
propracovand déjova
Inie, vizstnd ovladani lodi
& samotry boy, ale
nejsou to, oo by vis
uchvatilo v prynich deseti
minutach by, Ne,
protode 1o, oo vas tak
zaujme uf na zaddtku, je
nesrirmé dokonald grafika

i jedeme
bombit, zacpéte si
velecténé slechy,
ted to bude ale
sakra extra
rachot! (vleve
nahofe). Kotitke
se smaii, maso na
talifi, prijde na to,
sefere to...
(vleve). Huiii,
prilety stFedem
lodi jsou mym
konitkem - jestli
mi to uvérite, to je
jind viée (vprava).

a hlavné neskuteéné realisticky vypracovand
animace. Lhvodni dermo, pfi kterém se mi hlavou
honily miylenky na zzvedenl nove mibriky do
tabulky s ndzvermn Herecke vikory, (k tomu se
|B5LE wratim), je vskutky resmimé sinym
ziditkem. Fejména pokud mite ridi soi-il nebo
riedej boZe dokonce Hvdzdré vilky, pak si
rmusite dat opravdu dobey pozor, nebot existue
redlng fance na to, aby vis fato podivand strhla
g0 absouing fEnatického nadseni
kombincvaného se zufiveu demalic pormalejich
PECEfek [osobng jsem vyfadil stary '
dvourychlostnl CD drive a jefté ten den sern si
pofidil Eyfrychlostnd).

Micméné ani i 2 vis, kiefi si, nemaje sci-fi
zrovna v oblibé, eddechli, se nemus! obavat
nedostatky nadieni nad kvafitou animad, Touto
hreu se globdnl kvalita animacl zase posouvd
o krok do absolutna. Mezndme, jak si telirgi
dovedli poradit | s vyklidovanim postav na

umélém pozadi, co¥ byl zatim kdmen drazu
wviech Zvemi herci hraryich her. Kligovini nebali
zahlazeni bluescreenu® si mddete u ostatnidh
her lehee viimnout. Je to pomémeé ostra hrana
okolo pohybujicich se postav nebo objektd.

2 hereckych wykonech [sem se nezminil jan tak
nihodou. |sou toti shutedng plekvapujici, Tedy
samosebou ve srovndni s jimrni hrami. Roe
hlzvniho hrdiny colonela Blaira se s gustem
chopil Mark Harnill, fagendarni Luke Skywalker
z Hvezdrych valek, | tentokrét ukdzal szkra
perfekinl kus hereckéha kumitu (Me, ja nesem
oy kritik a taky si nemiysiim, #e Mark Hamill
dostane za roli ve Wing Commander (Il Oskara -
prostd se mi libi, jak to ten chlipek hraje, ato je
wiechna), Evidentnd mu byla tata role 3itd na
télo. Mikterak bych ovlern nechtd] zastifiovat
daldl postavy. Dokonalym dojrmem plsobl
zejmena admirdl Tobein (Ve skvélém podin
Malcoma Mc'Dowella - hrdl napf. ve dveuding
Uchyinesti Caligula), ktery svou strohosti a klidem
skvéle zpodobnil wysokéha distajnia. VEachny
animace ve W Il jzou pochopitelné :
doprovazeny pfiméfenymmi zvikowymmi elekly,
ktere jim asstupi pfi wyvofeni dokonabich
rmultimediglnich scén, Téch je, i po dvednim
demi, ve W Il celd fira. Abvchom bl pfes-
néjdl, tak néco pfes hodinu (1) W pribéhu hry,
jakmile se dostanets na matefskou ked Victory,
nemusite todiZ ihned nastoupit do mise, ale mi-
Zete prochdzet viude mo@né po lodi, kde se dé
potkat mnoho rizych osob, vhodmgdn ke
xormunikaci. [ak prochazeni, tak komunikace je
po tvlrdl strince, (o jest 2 muitimedidinho hla
diska zviidnuta perfeking, Co se samotré hudby
a zvuk( tyde, prakiicky se jirn nedd nic vytknout.
Zvuky, doprovazejid

skoro kafdy dé, sou docela res-
listickeé. Hlaslim e sluiné rozumé
(tedy pokud umite dostatefné
anglicky, jinak st mdZete zapnout
titulky). Hudba je prijemné nevti-
ravil, Zapind se pouze B animad-
nich sekvendch, protofe ve hfe je
prefvana zvuky, af nastawujete jeji
hlasitost, jak cheete.

Me viechno je na tarm ale tak
super. Mapriklad nékterd, byl
sehehezdf video Sty pfece jen
zafnou lézt na mozek (o nend se
demu divit, kdyZ je vidite
popadesaté). Jejména ta pf
nastupu na mise. Pravdépodobné
kvt nim e nahravan( hry stoletou
zdleFitost | na Pentiu 90, Dile,
uz se Andrew zminil, by to chitélo
vylepiit popis misi a zjednodudit
awladanl. To by panové od
Originu maohli jedté dermyslet. Co
bychom se s tim ale pdrali.
Reknéme si to otesfend: WING
COMMAMNDER [l je dokonalou
ukizkou novodoba kameréni bry
po viech strankdch profesionalng
provedens, Byvia by wynikajic,
nebyt prehnané vysolych ndrokl
na hardware a jeité slofitdgho
ovladani lodi ph viastnich misich.
Twiira se evidentné zam&fili na co
nejdikladnéiEl wulitl CO-ROMu,
coZ 58 jim bezespor podarile.
Ostatné midete poscudit sami,
stadi hrabrout do pénéZenky a...
SAKRA, kde mam penézeniy!
Pendienko! .. MEKDO MI
UKRAD' PENEZENKUY

Jakubs Cervinka + Andrej Anastasov

SCere 8e6%

Mizev hry: WING
COMMAMNDER Il
Yyrobce: Origin /| EOA
Zanr: Sci-Fi
Styl: Simulator
Poditace: PC CD-ROM
Obtiznost: Yolitelna
Hodnoceni:
Originalita: T0%
Atrmosféra: 90%

Grafika:
Zvula
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Donkey Kong

Stary dobry Donkey Kong v novem, Siliconovem baleni. Prosim o pozornost!

Opigaci umi spoustu véei.
Umi béhat, skakat, splhat,
jezdit na nosorozcich,
ptacich, rybach i jeskynnich
zabach,

Hopsadky, Hop sem, hoo tam, Hoplawd
téma je skoro to samé jako ahrand téma.
Cthrané téma vEtiinou zkriizujeme za
neoriginalitu, ale tentokrdt wd&lame wjimku,
protoie DOMNKEY KOMNG COUNTRY (dile
jen DKC) 51 to urditd zasloud, MNékalik
wyhlddenych evropskich fasopisd miuvilo
 této hi'e bezmala jake o zmirtvychvstani
|eFite Krista. Technické zpracovani
wwzdvinovaly profesiondlni jazyky jako zcela
dokonalé, tskaly sebou o patra melouc o hfe
nové generace a totdlnim hridském nasazent,
Oioyéejné k tEmto hyper-nadsazenym
kampanim koncicim pedobrymi fiasky jako
RISE OF THE ROBOTS (SCORE 12, 69%)
zostavamn bedovd hluchy {i kdyE trocha zdravé
skepske také neutkod’) 2 DEC rebyl wiimkou,
Pak pfifla chyile pravdy, kdy cartridge zzpadl
na misto a obrazovka se rozzaflz duhovymi
népisy. Chyili na to Uz jsem .proficky” testowal
zurivyrn kvrdlanim ovladade,

Zyistil jsem, Ze ovdddm dva shvile
animevané a patfidné pomatend crangutany.
Mikeli dva nzjednou (jak se mi v poddtedénim
zmatku zdélo), ale vEdy jen jednoho, phidem:
druby pobiba v tsném zavasu za nim, vifata
midete kdykaliv prohodit stsknutim
terveného taditka na oviadadi, kdy? tak udindte,
opiédk vzadu placne pfedniho a vyméni si
s nim misto, Pleddni Stafety nend jen verufenim
or milovniky chlupatych opidek, je to

praktickd zalefitost, protode oranditani {7)
[sou rigné vihy a rozmé&rl, z éehod wyphiva)l
rozliéng schopnosti. Zatimoo maly opiédk se
propiétd mezi havét mnohem rychleji, vyskodl
dal a plave ve vodé jak nasakla houba, jeho
wolega je robusngid a remotarmEgi, chovd sa
ke svym neprételim brutdlndgji 2 castéji je
fednou ranou zabije, svimi svaly dokaze mrstit
sud mnchem dil a jeho skok promédtne
kaidou lebkuy. |e zajimavé sledovat, jak
bezmila kaZdi postaviZka ve hfe {tedy
nejeram vadi dva schwarzutani, errm..,
vellowitani, sakerbléd orangutanil) zacne
elkovat na mistd, nema-li zrovna co na praci.

Pijit na vi=chny modng skoky, sudovrhy
a spedidinl pehyby bylo peldo. 5em tam jsem
berwysladné konzultoval némecky manusl, ze
kterého jsem se dozvadé| mnoZstvl informad

pimea Umémdé skutednost, Ze némedky umirm
wyhrknout akordt Svaine” 3 kurve®, takke
nezbylo ned pfistoupit na stary zndry
pokus-omyl. Po inkubaéni dobé triznivé
samouky jsem zadal obé opice hopsajic na
obrazovee sluing zvadat, Zistil jsem, Ze
ovladdni je velmi clenité - opiddc mdioy
zavraddit nepfitele hopsnutim na jeheo Blaw,
hozenim sudu, stiflenim bonus bandnd nebo
kutdlenim kotrmelcd, coZ nejsou zrovna
klasické vratedné prakbiky. Titulek v movinach
fypu Sivestr Kiika zabil Kylie MinogueOVOLU
1zkuste vslovit aneb deskd miuvnice In
Extremis) brutilnim kotrmelcem na jeil Rlawvu
a dorazil ji vinngm sudem” by jisté wywolzl viny
pochyb a infarkty Sest set osmi Mevéficich
lomaii.

|adre hry wypada tak, 22 si na mape 2volite
patfifrou 2dnu a jakmile se v nl objevite,
musite jit 5 opifdky stile doprava. Po chwll
(nebo také po nékelika hodindch podle
obtifnosti Urowné) dojdete k vychodu a obje-
wite se zrovu na maps, Cesta drownémi je
pochopiteng pind pfekifek a nepfitel, takle
casto jeden z orangutand zafve a zafve (he),
Pzk uz chedite jen s jednim, dokud také 2x
rezaive nebo dokud, 2 to je dilefité, rozbitim
sudu 2traceneho kamardda nezavolite zpst
mezi Hvé, [e to tak dobfe wymydleno, Ze se
pokaZdé snafite plefi alespod s jednim,
dokud opét nemate pohroemadé oba dva.
Yibee viechno se toli okolo sudd, potkite
sudy pliné stfelngho prachu, sudy enz vas
vystfell, Jelezné hizecl sudy, sudy - plepinade,
hwézdifkované fiovac sudy a sudy z sumo-
vym spodnim pradlem (i kdy? ty posledni jen
zfidka) (|Ze, fasto - ICE). Pokorenim viech
rowni se otevie cesta k zévBredneému strikc,
po jekoz zhkvidovani se posunete na dali
mapu, Map je celkarn sadm, kaids £ita
pfibliZné osm drovnl a drdf i své specifickd
téma. Prochdzite snéhem, podzemim,
zbofenym chramem, dZungli a daléimi
klasickyrm tématickymi dseky. Logika této hry
je tedy stejnd stard jake maticka Zeme, U Sagy
a Mirtenda se nenl demu divit, protole obd
firrray vy plinovadlinm u? divno zakizaly
uvaFovat o jakékolv onginalitd, Neustdle sdzl
na staré karty a snaZf se vydivat stejné

O T T pp— .
WiwnIold gamestsh

Grafika je z valné vétSiny vyrende-
rovana na pocitacich Silicon
Graphics. V reklamé se dekeonce
uvadi, Ze vyroba hry ,,poziela™

22 dlovekoroki, | superpocitac

a 32 768 barev. Drobnéjsim pis-
mem se pak jesté pite, fe pouiit
byl jakysi XL SuperComputer

a kromé néhe (jen tak mimeocho-
dem) sest ,,obycejnych Silikend®...




Realtimove graficke algoritmy,
jako napriklad vinéni vody
(vlevo) nebo mlha (nahofe), jsou
na poméry Sestnactibitového
Mintenda neuvéfitelné rychlé.

hopsatky a stfiledky, oviem pokaZdé doko-
nalejil, DKC je tohoto trendu jasnym
prikladerm, pridem? jeho zpracovini je dota-
ena do absolutnino extrému jak po strance
graficks tak i po strance animadni a hudebni,
Animace orangutand a viech ostatnich
postavitek ve hfe je absolutné redind a jeji
pinvod ra poditadich Silicon Graphics j@ zfejmy
na prvni pahled,

Diwved, prot se mi DKC tolik 11d oviem
netkvl v tom, Je je technické zpracovinl této
hry Uzasné, Usmévavé slunitko je ze mé
proto, Fe na rozdil od hromady technicky
skvileho braku je graficky extrém v tomto
pripad® skitednym viepienim a nilkoli
ochuzenim hratelhosti, Hopsanl sice zlstiva
hopsdnim, ale autofi tentokrat pfihedili do
ketle spousty vylepSovakl a napadi. Budete
jezdit ve vozkich v dolech, houpat se na
lanech, klouzat po ledu, stfilet se z dél, jezdit
na delfinowi, na pitrosovi 2 na nosorodcl, ldtat
na papouchovi, skikat na #3bé, chedit potmé,
skikat na pneumatikich pfes hofici barely,
uspavat nepiiatele infra-Cervenym svatler, la-
Seovat se Eraloky pod morskou hladinow, jezdit
na pohyblivé ploting jiE ubyed palive a tucet
dal¥ich ndpadd jejichi wisledkemn je to, #e vas
hra jen fak neomrzi. V nékterych drovnich vim
bude pies celou cbrazovku neskutedng priet
nebo snézit, e budste mit co délat, abyste swé
opitadey vibac vidél. Hru je moino ukladat
do 1 pfipravenych pozic, takide nemusite
zadinat vidy znowy od zafdtky. Mate-li po ruce
kamardda, miZete hrit ve dvou spolu nebo
proti sobé tak, Ze hrajete-l spolu, méate kazdy
jedncho z dvojky opifdki a vedjemng se
plepindte a kdyZ hrajete proti sobé oviddd
kafdy svaji dvajici a stfiddte se vidy po smirti
jednoho z vis. Ke kaZdé z dohranych Grovni
se miZete kdykoliv vratit a zahrét =i ji znova,
Ted, kdyZ uZ je bra dohrand, moje preswad-
fenl o eyl velkoleposti se pomaly wirdd, ale
kdykol s1 vzpomeny na vadnl drovné nebo na

Prostiedi hry je neuvéritelné rozmanité. |e a s podivem, kelilk se toho do
wtakove obycejné cartridge" pro Nintendo vejde. Navic v tolika barvach.
Obrovskeé mnoistvi backgroundi, obrovské mnozstvi animaci. Uzasné...

jizdu na woziku, chytne mé euforie znowu.
Makore jeité mald zajimavost, v obrazovee
ukazujici plehled uloZenych pozic vidite
procenta postupu ve hie, KdyZ jsem hry
dokondil, mél jsem pouze 46%! Po malé
sebetryzni a znovuprochézeni nahodmch
urovnd jsem Zjistil, 2e skoro v KAZDE drovni je
minimalngé jeden tany vehod do benus drowné
plus rékolik daldich skrytyeh srandidek,
Zramend to, e .ndvrat ke hfe znova" neni

v tomito piipadé jen frizl. Spousta fandd se
uriité bude snafit dotdhnout vie-c-metr na
stovku a mozZnost vratit se do kaZdé z drowni
diid tuto modncst jesté o 0,32178 procenta
likav&jsl, Takde zlomte vaz (KRUP!),

Osobné se nepoditdm mezi kamenné
JHintendo veterdny®| ale musim fict, Ze
Fidnou stylovE podobnou a pitom takto
dokonalou hru jsem nejen na Super MESu, ale
ani na Amize nebo PC j25té nevidél, Grafice
jsarn dal 95% bez rozrmydleni, hudba a hlavné
Zvuky [sou na Urgwni 3 atmosféra je dostateng
hravé, aby si devadesithu pravem zasloufia,
DOMNKEY KOMNG COUNTRY je whomy
dérek do nového roky, cheete-li se zbant
partriera, babicky & poltergeista a odjet si
uéfvat nékam do tramidrie, vilber se
rerozmiyilejte, protoZe tenhle J8k° urété
zabere.

Andrej Anastasov

HARDWAROVA
POZNAMKA

Jenom barvoslepy by
si neviiml, ze grafika ve
hie DONKEY KONG
COUNTRY je nezvykle
barevna. To prece neni
klasiclych 256 barev
(z celkovych 32 T68),
které obvylde na Super
MNintendu vidame...
| reklama firmy FRARE
Software se chlubi
faktem, ze jejich revo-
luéni hra ma grafiku
v neuveéritelnych 32 768
barvach soucasné zobra-
zenych na obrazovce.
Jak je ale mozne takhle
obejit pevné dana hard-
warova omezeni! Pro na-
zorny priklad mizeme
sihnout do SCORE |,

V recenzi hry STAR
FOX jste se mohli dodist
o, zazracnem” Super FX
chipu, vyvinutem firmou
Argonaut Software pro
hry s naraénymi 3D ope-
racemi. ¥ DONKEY
HKONG COUNTRY jde
nejspise o néco podob-
ného. Mespornym fale-
tem je, e v této cartridgi
je jaksi vice chipd; nez
byva obvykle zvylem.
Ze by byl na svété novy
zazracny prvel!

SCORE

SCeIe 90%

Mazev hry: DONKEY
KOMNG COUNTRY
¥yrobce: Mintendo
Lanr: Fantasy
Styl: Alcéni
Potitace: SMNES
Obtifnost: Stiedni
Heodnoceni:
Originalita: B5%
Atmosféara: 20%
Grafila; 95%
Tyule: 85%
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Legend Of Kyrandia

Book Three: Malcolm‘ Revange

Dvorni Sasek probodi kralovsky par, ale ktera tajemna

moc vedla jeho ruku? Nepritel Kyrandie ¢islo jedna
slavi svij triumfaini navrat na prvnim CD-romovem
dobrodruzstvi firmy Westwood

Mili, pfijermni a kladni
hrdineve nejsou vidy témi
nejpritalivéjsimi pro mnohé
z nas, Ve filmech, v televizi i v
lieeratufe jsou daste hlavnimi
a oblibenymi hrdiny t zipeorni,
ale na poditadich tomu zatim
mac casto nebylo, |eden z téch
zlodincd, ktery se na monitorech
poditacl asi pied dvéma lery
objavil, byl dvarni adek
Malcolm oviddany nedistymi
silami zavrazdil kralovsky par
a systematicky zacal nicit zemi,
Ad paslednik trinu Branden je|
aviid| - preménil jej v kimen
a kamennou sechou zistal i ve
druhém pokracovini Kyrandie -

Hand of Fate,

Blesk z &istého nebe udefi
hned na zafitky tFeti Kyrandie:
milovany zaperny hrdina se ze
swého kamenného vézeni
osvobodil 2 koneéné jgf miteme
pravizet pfi jeho
dobradruZstvich. Hlavni
postaveu neni cedy ani
pohadkovy princ, £ krisnd
kouzelnice, ale vrahoun

ickym humorem,
obklopeny tajemstvim wysich
macnosti a neznamych mocnych
sil.

Takova je alespon
Malcolmova verze a je na vas,

abyste se davidéli pravdu a caly prablém
vyfedili. Znalosti z minulych dild Kyrandie
nepotrebujete, ale pokud je znate, je poZitek
ze hry vétéi. Zname postavy Brandona

a Cynthie se totif objevi ve vedlejéich rolich.

Pii eviidinl hry veadili autefi opét na
superjednaduché ovlddin mydl. Kliknutim na
predmeét jej seberete, kliknutim na pastavu si
s nl popovidate, cely inventif je schovin pod
viditelnou castl abrazovky, kdyi na jeji spodni
Eist najedeate mydl, abjevi se predmety
a nabidkove okno. Kdyz kliknete jednim
predmétem na druhy, spoji se dohromady,
pokud to dava hi'e smysl. Mapiiklad zahnuty
hirebild s niti vytveori udici,

Rozhavery jsou presné stejna jednoduche,
Jednim kliknutim mySi vyvolite odpovad, jejiz
styl lze ménit pomoci  ndlademetru® v menu.
Miiete mluvit normalng, &i-li s mirné
cynickym humerem, mizete miuvit mile, coz
namena jakési diplomatickeé mangévrovani
amiZete Ihit, cof je vidy led jako vz,

Pohadlova krajina i postavy jseu graficky,
tak jako snad na viech CD=romech z posledni
doby, provedeny perfektng. Postavicky mluvi
distou anglictinou, 2adné americks dialekty
nenaleznete, Lze si (na rozdil od KQT)

i vyvolat na abrazeviu texty, dokonce

i v néméiné & francouziting, Postavy sice
budou mluvit anglicky, ale st si text midete
v jiné Fe€i. Dobre cvideni pro maturancy £i
tiumecniky nebo blazny.

Hudba je velmi pfijemnou novinkeou,
Autofi poufil styl tFicitych let, vesalow hudbu
jazzoveho typu, tzv. reggie. je pro tuhle
pehidkevou
adventuru
docela
prihodna.
Dobrovadne
zvuky bez
komentaf,
jsou vskutku na
profesionalni
drovni,

Uz v intru se
dozvite, e to

Finally someane
Hoallak Pn-- f| b |1

i

DHUH.& STRANA MINCE

KYRANDIA Il vypadi na j
prvni pohled bijedné. Nadru- |
hy pohled vypads jeité [épe

a ma pohled tret se zaseknete
2 nebudete se moci hnout

z mista. Slove Logika totif -
to hfe neni nikeerak viastni,
Marazite na neskuteéné ne-

=% smyyelng prablémy a zadrhele.
4 Mehrarelnd obtiFnest hru

8 zhyteéné zkazila,

Andre] Anastasoy |

$ Malcalmem,co by zloduchem neni tak Gpiné
jednoduché, byl zfejmé od détstvi ovlivnén
zahadnymi termnymi silami, proto se se svymi
problémy musi vypofidar. Ma zaditku hry
neni v Kyrandii vitin s otevifenou naruél. Da
to dost prace, nei se z ostrova dostane pryé.
Po wylubtdni ndlcolika slogitych problémi se
teleportuje na astrov psi a kocek,
Pochopitelné se pfida na stranu utladovanych,
bojuje proti imperialistickym psdm a po Case
putuje na dalii ostrovnd lokalitu. Prablémy se
nadale fedi i vrii, ale na jejich Fedeni zkuste
piijit sami.

Hra je misty a kruté obtiEnd, mnohé
problémy jsou trochu moe nelogicke, ale
pemoci zoufalych pokusd typu viechne na
wiechno®, se k pokracovani dopidite. Variant
fedeni je mnohdy nékolik,

5

Ma obrizcich vidite mnohe starych zna-
mych z minulych dild, a dal$i quantum
{neni to snad caviarum? - red.) novyeh
postav a tvori.

RO HEEE.S0E

Body dostévite ve hi'e
vlastné dvoje: jedny za pokrok
ve hfe, ty druhé za rozesmani
viudypritemneho publika. Kdyz
si pavidate s lidmi, zviraty,
predméty, nebo prnvﬂdute
rizné vice ¢i méné smysiné
a nesmysine éinnosti, ozyva se
chechtet neviditelnéhe publika,

Celkové neni Kyrandie
nowvym objevem & zizrakem na
nebi paditadovych hvizd,
Vylepdend grafika, zvuk,
prijemnd doprovedna hudba
a mnogstvi kemplikovanych
a slofitych hadanek roz-
hodné jsou dobrym deperude-
nim, proé hru koupit a spustit.

Viadimir Henzl

SCere 80%

Mazev hry: KYRAMDIA 3
HALCOLH 5 REVENGE

Vyrobce: WESTWOOD
Zanr: Pohadka
Styl: Adventure
Poditate: PC, PC CD-ROM
Obtiinost: Mehratelna
Hodnoceni:

Originalita: T0%
Atmosféra: 85%
Grafika: 80%
Tvule 85%



DeathGate

Po skvélé futuristické parodii SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN vydava
znama americka firma Legend dalsi klasickou adventure ,ze staré skoly",

~ Stejné jako nova Skola'

v tomto cisle zastoupena napf,
hrou KYRAMDIA 3) najimd
znamé grafiky nebo kupuje
hardware typu Silicon Graphics,
el mozky firmy Legend si
polodily otazky, LDélkEme
textove adventury, kdopak by
niam je mehl pomoc vypravét,
kde najdeme néjzkého profka

v oboru!”, Odpoved je nasnadé:
samoziemé, profici v oboru
wypravend jsou, matajl se mazi
niémi a fikaji si spisovatelé.
Jakmile na to Legend piigh, placli
se do dela, vzal udice a 8 par
pisdlid wilovit z rozmanitych vod
soudobé populace a Je mél
dobré Sapviky, ulavili hned dva
poradné kusy - samicku
Margaret Weis a samecka Tracy
Hickmana, opdvované to
americké autory bestsellery
Death Gate, Brény Smrti.

Brand Smri je zalofena na
sedrmad indm [antaﬁ}r cyklu
jménern Death Gate Cycle,
ktery, jak u jsme si jist& zvykli,

v Cechach nikdy nevyel a podle
toho, jak se nade ctendfska obec
k fantasy jako takove stavd, asi ani

Lrive
Look ul

Remove

nikdy nevyjde. Tito dva autof i placl
s programdtory, 2e pfilodi ruku k dilu pfi
bvertd textove hry na motivy svich knih,
Wedenim price ze strany firmy Legend byl
povéfen veterdn Glen Dahlgren, tvlree
slavnych adventure GATEWAY |
a GATEWAY |l - HOMBEWORLD. Rozhodl se,
Ze pistane u polo-my$oidniho® ovladind b
poutitého uE napr. v COMPANIOMNS OF
XAMTH (SCORE 5 - 77%), ve kierém ug nenf
tfeba ruéné vypisovat pfikazy (jak tomu a2 do
té doby bylo u viech produktd firmy Legencd
2vykem), ale stali na né jen tukat mydi
.Che, 1o uf je piece ve viech adventure (plng
béind vic®, vysypete na mé, ale tento typ je
speciaini, protode byt se 7 datlovini piedio na
mys, piikazova strukiura zastavd nezménéna,
Béiné tedy pracujete s piikazy jako EXAMINE
(prozkourne]), PULL (zatdhni), PUT (vioZ,
polod), ale ve wztahu k urfitym vécem potkéte
i slovesa TIE (pfivaZ) nebo TIGHTEM (utihni),
Celkové hra plsobi dojmem, Ze frete
parddni fartasy romén. Dialogy (nedobné jake
v Pdnowd Pratend) zhitnete jako cukrového
Bvdba, chithel pozrat, jakym smérem se téma
rozhovoru odvine, |eliko? se jedna
o adventure se statickymi obrdzky, 2vititni
diraz je klzden na popis lokacl a pfedmétd.
Prozkoumnat mifete dpind viechno, byt
sebemendl hloupest. Kdyz zkombinujete dva
zcela nesmysing pfedmity v inventad, budete
upozorméni, Ze délite nesmvsl a hlavng PROC

pewdant——

gate s the Tinal portal of the Labyrir
mall you calied heme for most of yvour Iife.

~ J

CnS

B e I

Zména runy ha kameni byla Fesenim
tohoto vellkolepého obrazu (vyse).
Alenka v i divii by se zastielila, ze
nema fotik (nize). Proklety dvojnile
me stal telefonat na americkou
helplinku, drahy to zakys (vieveo).

délite nesmysl. Sierrdcké hliky typu Melze
pouEt mrkev na zajice, protofe je stfidave
obladno” s nekonayi. 5 vetfinou charakterd,

které potkdte na své pouti neznimyjm svétem,

mifete Jnteraktivnd” kecat. Pokud se
s urditou postavou vidite popreé, midete
rovniu hodit nohy (wirostky, kopyta) na stdl
a pripravit se na dlouhou parddu miuverpch
dialogl. Probrané otazky automaticky mizl
z nabidky émat a nacpak shofitd otizka mide
wylistit v cely seznam dallich odkazi,
PokouSet se byf o struéné odvyprivani
piibEhu je stejné nemoiné jako ctisknout zde
Encyclopaediu Britannicy, budu se tedy muset
spokgjit se shrnutim, Ze v pribé&hu hry
DEATH GATE navitivite celkem pét svétl
s rozliénfm prostiedim | kufturou,
komunikovat budete s péti rasarmi {mtrvcly
nepocitam), vadim batchem projde skoro sto
predmétl, z nichZ kaZdy md néjaké poudit,
Meustdle se budete setkivat s magil
a postupern £asu se naudite aZ ticet runowych
kouzel. Marazite nejménd na deset
x-strankowyich knih a na vice ned tficet
komunikujicich postay (primérny rozhover
vam zabera aZ dvacet minut).
W origindlnim balend hry najdete namilsto
tradiénich reklamnich letakd vhodnych spie
k pouitl na WC Fadny technicky manual,
brodun 5 povidkou uvadgic piibéh
hry (pfime od autord cyklu Death
Gate) a dokonce jedno wyddn
CDekeweho Easopisu Int.
Entertainment se spoustou

You stand in the foyer of a &
anothear lavel and double d

recenzi a Elénk zdarmal AZ
tzkhle bude vypadat kaddi
originalka, bude v odpadkovich
kodich hned vice mista.

DEATH GATE je wwnikajici
adventure, které v pedstaté neni
oo wytknout. Jejl d&jovd zdpletka
je velice origindinl a hidanky, af
obdas pomémé slofité, jsou
vidy bopické, co? se napf, o hie
KYRAMDILA 3 i nedd, Zralost
angligtiny je zde pochopitelnd
nutng, ale fed bych, Ze Legendi
jistym zplsobem myskeli i na
reanglosaské narodnosti a snadil
s& své vwrazivo krotit tak, aby ani
zatitefnlk v jaryce nepritel
zkrétka. Fa svou cenu DEATH
GATE urtit® stojl. Stravite nad ni
mnoho dni zabavy, pfiufite se
rnoha anglickym wirazim,
zhlédnete nddherrau grafiku
& dozvite se mnoho o slavném
fantasy cykdu Brany Smirti.
|ednoznatng doporudenc.

Andre] Anastasov
sSCere 8s%
Mazev hry: DEATH

GATE
Vyrobee: Legend/Accolade
Zinr: Fantasy
Styl: Adenture
Potitace: PC
PC CD-ROM
Obtiznost: Stiredni
Hodnoceni:
Originalita: 85%
Atmosféra: 85%
Grafika: 95%
Zvulk: 90%

ad up to

Grafika k seirini, ohlodal jsem cely monitor (vy3e). Brana Labyrintu zeje dokofan, jak to (vlevo)? Mrtvi prd vi a tenhle ani to ne {vprave).

e i eTas.clr
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U.S. Navy
Fighters

Kdyz jsem se dozvédél, ze hlavnim programatorem noveho
simulatoru do Electronic Arts je Brent Iverson, autor takovych
klasik jako LHX nebo Chuck Yeager's Air Combat, hnedle mi bylo
jasne, ze U.S. NAVY FIGHTERS (dale jen USNF) budou stat za

to. Prvni obrazky ze hry tenhle dojem jen potvrzovaly, takze jen
co se mi do ruky dostala krabice s efektnim obrazkem F-14 mijejici
se s Su-33, vieho jsem nechal a spéchal jsme k poitaéi, abych

se presvedcit o opravnénosti viech tuzeb a nadgji,

Po instalaci (1 6MB na
pavném disky, zhytek z0stivi
na CD, nakenfigurovani
a spusténi se sbjevuje prvni
dived k radosti: pékné,
profesiondlné zpracované
manu $ efektnimi
podkladovymi obrizky
v rozligeni 640%480,256 barev
(tedy stejné jako v Tornadu
od Digital Integration). Kez by
si | u Microprose uvédomili, fe
virdinag VGA karet
v soufasnosti uf umi i vysE
rozligeni nez 320*200 ...

Rychle skrz menu do akee.
Mabidka letadel je opravdu
bohata: F-14B Tomeat, F/A-18
Hornet, F-22A Lightning 11,
A-TE Corsair |l, F-104M
Starfighter a 5u-33 Flanker-D.
£e 52 vim na tom seznamu
neéco nezdd ! Mate pravdu.
Starfigter je pfidan patrné
pouze 7 touhy po originalité,
Lightning se de vyzbraje Us
Mavy moZnd dostane
v budoucnosti a Flanker?
Fedle zdivodnéni ve he byl

Lodicka prede mnou miha
za mnoou (vleva). PFista-
vaci driaha. Doufejme, e
se tam vejdu (dole)

jeden prevelen na USS Eisenhower
z divodu shlizovani armdd USA a Ukrajiny.

Vyzhroj ... k dispozici jsou véechny
klasicke simuldtorové zbrané, tedy
protiletadlové rakety Sidewinder (kupedivu
i obstaroini verze B), AMRAAM,
protizemn stfely Maverick, protiradarové
HARMy, laserem navidéné bomby
Paweway a nefizené bomby.
Z exotictéjsich zbrani mite na vybér
protizemni stfely SLAM, protilodni
HARPOOM a protiletadlové Sparow. Zeela
neabvyklé jseu zhrané z ukrajinského
arzenalu, tedy protiletadlové rakety
Archer, Amraamski, Alame, Atell, Acrid,
Aphid, Amos a protizemni Kickback, Kerry,
Swinger a Swatter. Pozoruhodné je, fe
miZete podvésit ukrajinskou zbrafi na
americké letadlo a naopak.

Mo a koneéné startujeme. Sliva, USNF
j& dalsi simuldtor ktery funguje nejen
w 320*300, ale dokonce i 640480,
BOO=600 2 1024*768 | Uz v 640%480
vypadd viechno mnohem lip... Skrz HUD je
vidér itérbina katapuleu, vedle stoji "CAT
officer., signalizujici co a jak. Nadhera.
Forsaz, prid prudee klesd, a vzépéti stroj
s mohutnym tfesenim vyraii vpred. |sme ve
vzduchu, zasunout podvozek, mirné
pfitdhnaut, klapky dovnitf, motoer na
cestovni tah a letime. .. skvélé, Pryni
nesmélé manevry ... a uf je mi to jasné,

Co do pocitu z letw je USNF jednim
z nejlepiich simulitord, co jsem kdy mél

v ruce, ne-li tim dplné
nejlepiim. Mavic se
letevy model nezdd
byt aZ tak nerealisticky
- kupfikladu manévr
funguijici v naprosté
vetiingé simulatoru
(vietné Falconu 3.0
a kremé Tornada),
tedy polotim letadlo
na bok, pFitdhnu paku
a dostanu horizontalni
zatacku” v USNF
nefunguje ani nahodou
- okam¥ité zatne
klesar piid letounu,
Madherné vypadi
i chewani letadla pfi
nizkych rychlostech -
nebezpedi padu neni
signalizevino jan
blikajic kentralkau
jgho u konkurence, ale
i vyraznym tiesenim
letadla. 5 trochou
§téstl |ze vyrobit
dokenee i efektni
wyvrtku., O kvalité
letového modelu
svédci i schopnost
nékterych letadel letét
ustilené pad velkym
uhlem nabéhu malou rychlosti neba
predvadét znimou Kvodurovu Kobru®.
Jednatlive stroje se od sebe v mezich
meznasti lish, rozdili nejsou sice tak
markantni jako mezi Falconavskymi F-16
a MiG-19, ale pro navozeni atmosféry staci.
Awianika a zbrané jsou co do
komplexnosti nélde na pil cesty mezi
stfiledkovym "simuldtorem” a plné
realistickym simulatarem. Mirné prekvapi
neexitence palubni desky - viechno
diiletité je bud na HUDu nebo na okénkich
ve stylu Strike Commander, kterd si podle
potfeby otevirite a zavirite, Myslim, fe
vzhledem k omezenérmu prostoru na
chrazovee je to idealni fefenl, které by
meély pfevzit i ostatni firmy. Zbrang funguji
velmi hesz. jedinou nedomySlenostl jsou
stPely HARPOOMN a SLAM, respektive
jejich spoluprace s radarem. Pred
odpilenim takové stfely musite zaméfit cil.
Aby bylo mozneé zaméfir cil, musi byt radar
v rezimu TYWS (v ném miZete zaméfovat
clle a u viech kontakti vidite jejich pozici
a smér pohybu, V druhém rezimu, RWS,
vidite pouze pozici kantaktl a nemiZete
zaméiovat. Ve vetding simulovanych letadel
rezim TWS pracuje na mansi maximalni
vzdalenost nez RWS). Typické letadlo,
z kterého budete odpalovat HARPOONy
a SLAMy (alespof v poditenich fizich
kampané), je F/A-18 Hornet, jehoi radar
ma v regimu TWS dozah 25 mil, Efektivni
dosah stfel HARPOOM a SLAM je

(v simulaci) asi 60 mil.
Komentafe netreba.

5 hrizou zjidtuji, fe se
blizim k limitu délly recenze,
takie jen telegraficky :

Dalsi klady : Chytfi
protivaich. Chytfi wingmani
a spousta piikazl pro jejich
ovladini (Kryj mé. Zadteé na
mij cil. Zadreé na efle
stejného typu jako je mij. Vrat
se domi. Nalétni na cil zleva.
Zahni...). Madherna grafika
letadel a lodi. Originalni namét
kampané [Ukrajina + USA
versus Ruskao). Pékny builder
misi, Stabilni, nepada. Hezka
hudba. Hezke zvukove
a hlasové efekty, Zpétnd
zrcatka v kabiné nékterych
letadel.

Minusy : Slabii grafika
terenu, Stale stejneé mise,
chybl trocha nihodnosti,
Chybi plinovad misi. Medplny
manudl (iplné chybl popisy
raket a bomb, popisy letadel
2 ostatni techniky pouze
online v programu),
Mareénost na hardware
[abselutni minimum jsou 4MB
RAM a 3B60DX/33, na téta
kenfiguraci |ze sluiné létat
¥ minimalnich detailech
v 320*200. 486DX7 8MB
RAM je tak akordt na 640%480
ve stiednim detailu). Zpétnd
zroitka funguji pouze, lkdyi je
zapnuto Zobrazeni ramu
kabiny. Chybi moinost
zobrazeni mapy pri letu.

Zaver? |estli radi létate,
utikejte si to koupit.

Bob Koutsky

SCore 89%

Mazev hry: U5, NAYY |
FIGHTERS
Yyrobece: Electronic Arts |
anr: Viletna
Styl: Simulitor
Poditace: PC CD-ROM
Obtitnost: Yolitelna
Hodnoceni:
Originalita: 55%
Atmosféra: 90%
Grafika: 90%0
Zvuk: 90%
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Nascar Racing

Vsichni to celali, vsichni to vedeli a presto to
vsechny ted prekvapilo. ANO, NASCAR RACING je
skutecne tady, vypada skutecné jesté lépe nez
INDYCAR RACING (SCORE 5, 85%) a skutecné
funguje i v SYGA. A skutecné (sponzoruje té

“Skutecné s r.o0."? -
jako jeho predchudce!

Kdo dekal stejnou zabavu
a podivanou jake v INDYCAR
RACING, dockal se. Kdo Zekal
vic net v INDYCAR RACING,
dodkal se také. MASCAR
RACIMNG v sobé spojuje
profesiondlni dekonalest
texturami pokrytého
vektoroveho 30 systému
s vrcholnou hratelnosti
a zabavou. § parametry
hardware pestupujicimi
dopfedu milovymi kroky nabizi
i NASCAR RACING vyuZiti
soucasnych trendl aZ po samou
hranici - hru s plnymi detaily
v SWGA si mize davelit jen
majitel soudasné pifky - hra
¥ SVGA na maximalni detail je
rychla opravdu jen na
Pentium/90 5 16 MB paméti
{Diky svému prorackému
nadani vidim ty zastupy Etenafi
budoucnosti, ktefi se
prohrabuji v zaslych vytiscich
SCORE a zavéieni ve Yirtudlni

red.) se hraje stejné bajecné,

Rezlité se sméji predstavé neskutedné
pomalych a ubohych strojl s témite
parametry). Mieménd, stejné jake hra
IMNDYCAR RACING vychazela vstiic

i majitelim pomalejsich a slabSich stroji,
MNASCAR RACING se vyborné hraje i ve
standardnim rozlideni a diky rozsahlé volbe
detailu hru zvlidne | pormalejdi paditad,

Her, jejichZ obsah se toéi okolo
automobilovych zavedd, je piehrile. Cdligné
zplsoby zpracovani se rizni od hry ke hie -
od jednaduchych akénich her, ve kterych je
autornobil vidét zezadu (LOTUS, CRAZY
CARS) pfes roztomild autifka vidéna shora
{MNITRO, SUPER CARS, POWERDRIVE),
origindlni vektoroveé pokusy (STUNT CAR
RA%ER. VIRTUA RACING) ai po technicky
dokonalé a realistické simulatary v pravém
slova smyslu. MASCAR RACING patfi, spolu
se svym slavnym pfedchideer, do kategaris
posledni.

Af uZ za dspéchem IMDYCAR RACING
vizzl jehe dokonalé rechnické provedeni,
wynikajici hratelnost, dirokd moZnost
rozmanitych voleb & redlnost simulace,
MNASCAR RACING slibuje nejen desadeni

Marlinswville
kot * il
Phoernix
Talladega
wWatkins Glen
one

Fhoenm: Inter; nahn.r-:rr
EREmni: i

Pohled z vnitrku
voru rdaleka ne-
umoznuje takovy
pirehled o situaci,
ale zase mate
pocit, fe jste pfi

tom!

Mejpohodinéjsi
vyhled je zezadu
na auticko -
vypada to skoro
jako na détské
autodraze. |en je
to o néco realnéjsi.

Memusite jezdit
sampionat, stadi
vybrat trat, skoéit
do kolpitu a
zavodit a zavedit
a zavedit.

stejnyeh atributd, ale | jejich prekonani ve
viech aspekrech. Hra NASCAR RACING nds
zavede do prostredi automobilovyech zdvodd
v USA, kde kromé zavodd formuli Indycar
existufl | zivody Mascar - zévody upravenych
silniénich automebild. Zivedy na relativné
kratkych a snadnych okruzich jsou nétim, co
v nasich zemépismych ifkdch neni pfili
obwyklg, a tak si k divodom pro koupi hry
miitere piipogist | exotinost ndmétu. Jake
by to uf nestadilo.

Hra nabizi obrovské mnoistvi voleb
a menu, kterd neabtéZujl, nicméné vedou
k optimalizovani programu a desafeni
mazimalniho hradského kemfortu - od
kalibravinl joysticku a nastaveni oviadani,
volby jména, karoserie a motoru pres wbér
drubu hry (procvicovini jednotlivyeh akruhi
i zivody v celé Mascar sezdné), volby
obtinosti a realismu, volby grafickych
a zvukovych detailll pro desazeni optimalni
rychlosti a pa posledni Gpravy na voze
v garafi, kde je moiné nastavit thel spoilerd,
natankovat nadr ¢i nastavit pomér prevodd
v prevedovee. Hrade s kelektivaim duchem
jisté potds nova moznost hrat hru pe st &
po modemu - jestli maji poditadovi zavodnici
svoje nebe, NASCAR RACING v ném uréité
stoji u brany!

Pro kvalitu autemebilevych her viak jisté
neni rozhodujici rozsah a paleta dvednich
menu., Pokud jde o hru samotnou - s nééim
takovym se jisté jen tak nesetkdte - dokonala
dynamika pohybu, realistické jizdni vlastmosti
{smiyky, hadiny, pri $patnych pneumatikach
klouzani v zatiékich, Spatnd oviadatelnost na
travé i prainém povrchu), rychly a dy-
namicky pohyb, vynikajici externi pohledy
a takové textury na automobilech, které jste
opravdu v Ziveté nevidéli! Mechybi oviem ani
oblibend funkee zaznamu - kdykeli v pribéhu
hry je moino zavoed prerudit a vénovat se
praci se zaznamovym zafizenim, sledowvat
zavod z pohledu kamer umisténych ve viech
wozech | na trati, pripadngé si jednotlivé
ziznamy ukladat na disk a chlubit se jimi.

uplnﬁ jin§ rozmar, -t:imf
jste v iidl'li hie

vodnlﬂanui defi.

Mavnold e amestshd

svmmﬂ-niunﬁnhm

Kdyz feknu, e pii prepnuti de
SYGA uvidite ty nejrealistictéjsi
autemobilove zavody sveho
Fivata, budete mi vérit?

Hra NASCAR RACING je
uréena pro viechny ty, ktefi
chtéji na svém poditadi
desahnout téch nejvérngjsich
a nejrealistiétdjiich zazitki
z autemobilovyeh simulatord.
Stejné jaks INDYCAR RACING
ani tady nedosahnete velikého
uspéchu skogenim do kabiny,
proglapnutim plynu a jezdénim
dekala a do aplnéha
wyéerpdni. Jisté se neobejdete
bez prostudoviani manudlu,
prozkoumani viech vyhod
a nevyhod manudlniho
nastavovinl parametrd vaseho
automobilu a eviadnut! techniky
jizdy v rychlych zdvednich
vozech (vas Fidiésky prikaz
k oviladnuti hry jisté nestagi,

i kdyi znacné pomiiie). Hrit
MASCAR RACIMNG se rozhodné
nenaudite za jeding odpeladne
a na prvni pokus viechny
zavody nevyhrajete. O to radéji
se k této hre viak budete
vracet | po nékolikaté a budete
se stile ujidfovat o tom, e jste
swé penize neinvestavali do
nudné a sterestypni hlouposti.
KdyE ui totiz zadnete mit
takovy pocit, zapnete svij
modem a pustite se do zavedu
s nékterym vadich nedodkavych
pidtel, kefi jsou stejnl nadéanci
do autemabilovych zavodd,
jake vy sami. A pokud nejsou,
potam co uvidi MASCAR
RACING, jisté budou!

Jan Eisler

SCOre 90%

Mazey hry: MASCAR
RACING
Vyrobce: Papyrus / Virgin
anr: Sport
Styl: Symulitor
Pocitace: PC CD-ROM, PC |
Obtiznost: Volitelna
Hodnoceni:
Originalita: 80%
Atmosféra: 20%%:
Grafika: 95%
Zvule: 80%
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Proc si délaji starosti. Proc vymysleji nove nazvy,
nové zapletky, nova zpracovani, proc CY-CLONES,

pro¢ DARK FORCES -

proc ne rovhou DOOM

FORCES, nebo jeste lape DOOM-CLONES? Mize
byt néco lepsiho nez monstrazni a famozni DOOM?
Odpoved je jednoznacna - muze, A jestli ne lepsiho,
tak alespon zatracene blizko!

Ma pofathu bylo slovo. To vi
kaidy a to byl davne. Pak se
stala shromnd spousta uddlost
a pak se stala dal&l neméné
vyznamna uddlost - poprvé jsem
uvidé| hru CYCLOMES. Co mé
na ni prekvapilo najvice, byla o,
o se mi nelibila. Ze zisady
mdm totif averzi viéi viem
pekusim o prekonani h
DOOM (SCORE 3, 939%), at u
jakymikali prostiediy. Vidal
jsrne par pokusd, které byly tak
slabé, #e nestily ani za zminku.
Kdyz jsem zadal hru
CYCLOMES hrit, mél jsem
pacit, 2 to neni ang - 52 slabou
wyzbraji a Stity jsem byl nasazen
jakeo jednotika “HAVOC" do
boje s invazi geneticky
vypestovanych Klond, keefi

Cerveni Cyclonové
vypadaji podeziele jako
strazni robot ze hry RISE
OF THE ROBOTS.
Dokonce ovladaji stejné

kopy!

Mebezpeéné vyhlizejici
strazni robot je snadnou
prekazkou ¥ porovnani s
hrizami, které dekaji
pozdéji

Zbrané ve hie(1-8):

I: GAUSS PISTOL

1: PHOTOM CHAINGUN

3: ALIEN PISTOL

4; ALIEN RIFLE

5: GRANADE LAUNCHER

6: SUIT-MOUNTED TWIN LASER

T: SUIT-MOUNTED ROCKET
LAUNCHER

B: SUIT-MOUNTED PLASMA
ACCELERATOR

zahajili invazi z vesmiru. Pohybeoval jsam se ve
velice dobfe propracovaném 3D prostfedi

a po chyili jsem si zvykl i na oviadani, které je
od hry DOOM pongkud adligné, Presto se mi
hra nelibila, pe katdém kroku jsem nahrival
z uloZené pozice, protoie kaZdi druhd
mistnest pre mé byla smrielné nebezpednd,
bludité mi piipadala prili sletita

a komplikovana a celd hra byla nesmirné
obriznd, Takfe dalél z nepovedenych klonk
nepokefitelnéha DOOMu, smutné jsem
povzdychl, Jak hluboce jsem se mylil!

Kdyz jsem se ke hre znovu vratil,
pristupoval jserm k ni jednoznacné - projdu si
pér trovni en "pro (cely recenze”, za hodinky
jsem hotov. To bylo ve 21:00. Kdy? jsem v pét
hedin réane ulehal do postele po
nékolikahodinovém hernim maraténu, védél
jsam, e mé hra CYCLOMES zasahla tou
nejsilnéji zbrani - hratelnost!! Od zaditku jsem
prehodnotil svlj ndzer a je mi viechne jasné -
tohle je opravdovd bomba!

Firma 551 pred nedavnem ztratila licenci na
ADED a CYCLONMES je jednou z prvnich her
zcela nového Enru, Tym RAVEMN SOFTWARE
zodpovidny za hru CYCLOMES je dobfe
znam viem milovnikim her, téch lvalitnich
v hlavni rofi. Pa strhujicim fantasy dungeonu
BLACK CRYPT (podle nadeho ndizoru nejlepsi
dungeon od dob hry DUNGEQN MASTER)

a pa nepiili dobfe shodnocené, nicméné
technicky dokonalé hfe SHADOW CASTER
{SCORE 2, 74%) se RAVEN poutt! na cestu
cyberpunkové sci-fi a ziroéuje tady viechny
dosavadni zkuSencsti. Mutno pfiznat, fe velmi
UspEing,

Cyclones

CYCLOMES je hrou pro viachny ty, kterym
se zdil DOOM prilis jednoduchy a pfimedary,
stejné jako pro ty, kterym se zdal SYSTEM
SHOCK (SCORE 11, 94%) piilis slodity
a kemplikevany. Hra kombinuje vynikajici
a dynamickou akei z pohledu hréte s Falenim
jednodusiich i obtiznéjgich logickych problémi
a hadanek. Svym zpracovanim steji nékde na
pomezi obou jiz zminénych her. Béhdni po
chodbéch, stileni rabotl, genetickych klond
a zmutevanyeh pilter, hledani novych zbrani
a pouzivanim rukavice s namantovanaou
airkularkou, to je DOOM, jak ho zndme. 30
prostredi poutité ve hi'e bychom viak mohli
srovnat spie s hrou SYSTEM SHOCK - | tady
rajderme vysaké mistnosti stejng jake nizke
chodbigky, i tady jsou mimadraviiové plechody
a podchedy a i tady je tady moiné chadit
phynule nahoru a dold. Ma rozdil od DOGMa je
tady moiné skakat, divat se nahoru a doll
av pozdéfich stech hry dokonce létat na
JET-PACKuU! Ovladini také neni moEné pouze
na klavesnici - semi-inteligentni kurser myéi
nejen zaméfuje stielbu, ale svym zabarvenim
také znadi, kdy je moine oteviit dvefe, kdy
sebrat predmeét a kdy je v zaméfovadi nepfitel -
systém ovladani se tak kloni spise k trochu
slozitdjgimu SYSTEM SHOCKU, na cof si ale
hrad velmi rychle zvykne.

Hra nabizi 20 Grovni a mizete si byt jist, fe
nebudete mit ani vtefinu pocit, Ze se néoo
opakuje. Co do designu jednotlivych drovni je
zeela jasné, fe hru tvofili skutedni
profesiondloveé. Ani dvé drovné si nejsou
podobneé a tkaly nejsou nikdy stejné. MNejen, fe
s jednotlive zony liEi svym umisténim -
najdeme tady drovné pod Sinym nebem, unitf
pozemnich zikladen vetfelel, v nitry
mimozemské lodi, v tovarné, v satelitech na
obézné drize, v pozemském muzeu,

v kanalizaci a dekonce ve stanici padzemni
drahy, ale li3 se i svymi Okoly - tady je nutné
zachranit pozemskeho védce, tam najit silnéjsi
brréni, vyslat kddovanou zpravu, Znicit
ovirnu, odehiytt fivého vetfelce pomoci
specidlniho obojku, zachrinit mimezemsky
artefakt atd. Specidlnich pfedmét neni pfilig, ale
je jich presné tolilk, aby udrzeli hri¢owu
pozornost a prehled o situaci - kromé jiz
zminéného obojku najdeme detondtory k
niceni dvefi, raketovy [ET-PACK, nejrizngsi

klice, specilni mimozemska
zafizeni a pochopitelné zafizeni
na opravu brnéni a MEDI-KITy.
Paleta neprétel je pomérns
Sirokd, ale plné se rozvine az

v pozdéSich Grovnich - je
priznatng, Ze nepiitelé, ktefi
|sou v pocatecnich drovnich
najsilnéjgimi “strafei”, tvofl

v daldich drovnich Fadoveé vojaky.
Prelkvapuje viak pfedeviim agilita
a inteligence nepiitel - nejen Ze
cekaji na strategicky vyznamnych
pozicich a (todi ze zilohy, ale

i pri ttoku nestoji na misté a cile
se poehybuji, znemoivjice tak
piesné zaméfenl. Od Fadowych
klond s plasmevymi puskarmi
najdemne |Epe vyzbrojené vojiky,
|Etjici straini roboty, upevnéng
stropnl a padlzhové kandny

a dal¥i obranné systémy. |en
spravnou kombinac viech zbrani
(1 tady jsou rizné zbrané od
obygejné pistole a fotonového
kandnu af po sind mimozemska
ditla 2 plasmomety) 2 jejich
pouZivanim ve spravnau chvlli lze
deosihnout uspokajivich
wysledki.

CYCLOMES je bezesporu
nejlepdi akénl hra tehato drubu
od vypusténi hry DOOM, Svym
dokonalym sklcubenim rychlé
akce s trechou premysleni
wytvari univerzalni zabavni
simuldtor ve Spickovém
technickém prevedeni. Chytré
sestaveni viech Gravil,
inteligentni neplatelé, optimdlnl
vyvizeni logickych problémd,
vyborni déjova linie, prehledné
ovladani - to vie [sou atributy
kevalitni hry tohate drubu
a CYCLOMES je viechny |00%
splfiuje. Jake prinik dveu her sice
nemiZe byt Zovina za
absolutni Zpicku (chybi moZnost
hry po siti, hra je pfilis krathka
a v padstaté jednoducha), ale
rozhodné se fadl mezi
nejuspésnéjl hry tohato drubu.
Lividime, jak depadne touzebné
otelavany projekt DARK
FORCES firmy LUCASARTS,
Mechime se prelvapit!

Jan Eisler

Score 85% |
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Mebyt Fotonového kandnu
a nékolilka daliich zbrani,
byla by bioniclka vesa
prekazkou, Takhle nenil
(nahore). Uroven detaild je
vshuthu vysoka (uprostied).
Ke konci hry uf to neni
zadna legrace - mam na
sobé brnéni vyvinuté
Manotechnologii, na trupu
mam zbrané a pripadam si
bajecné. (dole)
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Jak uf jste urdied poznali
z padnadpisu, KING'S QUEST
Vil (dale KO VII} jsem restoval ve
verzi pod Windows, cof je mirné
freceno nestésti, Mebudu si brat
servitky a prohlisim zde na
revinu, fe systém Windows je mi
bytostné edparny a vyhybim se
mu pa spickach Sirokym
obloukem. Olkolo KQ VIl ve
spojitosti s Windows daly
rozliéng hrizy, které vim
éastedné pfiblEim v téte smutné
Fecenzi.

Instalace mi vzdaleng
pripominala porod, pricemi
UU'E'I;; byl pumni bgba. kterd
pormdhala, aby Windews pustily
tute hru na svét. Perod byl
chbzvidsé tézky, protoie Sierra
zapomnéla napsat do manualu,
e hra potfebuje mit zapnutou
Windowsovskou virtualni pamét,
pficemz misto tohe, aby se ji
instalace domahala, hldsila, e
nema jakysi Paging. Pak si
instalace ofukala moje Windows
a spustila hru ve verzi pro Wik
MNT (Mew Technalogy), cof se
stalo i v&t3ing mych kamarada,
autora druhé strany mince
nevyjimaje. Mikdo z nas ale WIN
MNT nemél, akie jsme museli
instalaci trochu ruéné pomoci.

Bu, bu, bu, ja jsem bub:le
Jara a vy viichni jste
uréité infantilni a strachy
gilite! (nahore)

Ale opravdu ne, Rosella
JE heterasexualni

{v krouiku).

Vieveo zajic v letu, vprave
ne vk, ale krilovna

v direpu (dole).

Kdy# bylo po CTYRECH hadinach véechno
hotove a krev byla utfena, dité ani
nezaplakale. Pe strastiplném pfemlowvéni se
KQ ¥l koneéné rozplakal pfes Ultrasound
Gravis. Casemn postavicky zaéaly i miuvit, ale
jakmile tak uginily, vyplula na svétlo svéta dalsi
hriizna skutecnost - nékdo zapomnél do
KING'S QUESTu VIl dodélat titulky!
Pohddkowé postavy vetdinou nezfetelnd
Zvatlaji a neni jim vibec nic rozumét, takde
nevite, co se vlastné déje, specialné na
mistech, kde rozhovor nelze opakevat, Uvedni
intre hry se ve stylu prokletéhe Iron Helixu
odehrdvalo v okénlku 7x9 em, to je snad viip!
Hudba zfejmé hraje pouze na nékteryeh
vybranych potitacich. Bez hudby jsem narazil v
pokradilé fazi, kde jsem musel odposlouchat
wéry harfy, leeré jsem neslyel - opravdu
vtipné. KdyZ nahadou hudba hraje, je oviem
velice sluina, jak uZ tomu u KQéek byva
zvykem. Radost ze hry mi v podstaté Sierra
wpreventivné” zkazila hned v prvni cbrazovee
pa Uvodu, kdyE se mé program zeptal, od
ktere z Sesti kapitol chei hru spustit. Co to ma
znamenat? To jake kdyE uf nebudu védét jak
dal v kapitole prvni, spustim si rovnou kapitelu
druhou, kterd na prvni pfime navazuje? To je
pfece Uplny nesmysl, takhle si rovnou celou
hru mizu piehrat jako demo pouze v mistech,
kde nebudou Zadné problérmy.

Sierra se rozhodla zjednodudit eviadan]
a vypustila viechny prikazy jake ‘poufi]’,
‘vezmi’ nebo ‘miuv’. Hrac ma k dispozici
pouze jeding kurzor, ktery za néj viechno
udéld - to prozkauma, tohle vezme, tzv.
interaktivni kurzor. Dalé viditenou zménou je
preched do rozliseni SVGA, oviem za cenu
toho, Za je vyhled ziien na dvé thetiny
obrazovky. MNejlepsi strankou hry je

Sorry, ale nemuzu
délit nulou, poruseni
obecne ochrany,

na shledanou, cink!

L il 5 e

bezpochyby animace. Vaechny postavicky jsou
animovane tak skvéle, e mate pocit, Ze se
divate na Disneyovku, Dale ma KQ VIl jednu
zajimavou viastnast - obéas spadne a udéli
bum, Windows nahldsi jednu ze svyeh
neznamych chyb a miZete potitaé akordt tak
zresetovat, A tim se dostavame k dal§imu
cernému puntiku: moznd mi to nebudete véfit,
ale KQ VIl nenl mogne sejvovat! Ne, opravdu,
nemiZete si uklidat #adné pozice, Hra se
sama uloii, pokud zvelite Quit, ale pokud si
nékterd mista cheete zopakovat nebo se
cheete , nesejvovat u pafezu”, mate smilu.
Jebté vitdi smillu ale méare, kdyZ hra udéld bum
a #3dna pozice se vim v takevém pripadé
neulodi. | pres viechnu tu technickou veselici,
se kerou si stéZi bude védét rady despély
Elovek, je KQ VIl uréen whradné pra déti,
popfipadé pro infantiini dospélé lidi. Z pfibéhu
brzy pochopite, 2e hra je OD dvanacti let
nevhodnd. Stfidavé ovladate bud Rosellu nebo
jeji mathu Valanici. Halley jsou to sympatické,
dle chovaji se jako postaviéky pro déti

z materske skolky, sakral Détinskost
nékterych scén mé obéas nutila rozhlizet se po
motorové pile. Za skiipéni viech zubl jsem
KQ VIl dotihl do pacé lkapicely a mél jsem
vieho toho tlachdni, breéeni, skiitkavini

a princeznovani aZ po krk. MNejradéi bych
nekoho zhicoval pilkou na keosti! Mozna si
feknate ,bodejt by se tomu dchylovi libila hra
pro déti”, ale kdyZ ui néco md byt pro déti,
rmusi se jednat o hew typu MIXED-UP
MOTHER GOOSE nebo padobné futu-fufiu,
KQ VIl je viak z tohoto hlediska velmi
lkontroverzni - zéasti je nesmysing détinsky

a zéasti je velmi sloZity tak, £2 by déti rychle
bézely shinét rodife, 3o nevi jak dil, Pfibeh
sam o sobé je navic zmateny a neprehledny,
jserm uZ velice daleko a stile jesté viastné
pofadné nevim, o co jde. Minuli siga

s Rosellou jménem The Perils of Rosella neboli
KQ IV byla sice ve srovndni s KQ VI technicky
piime mizernd, ale pfesto mnohem hratelngsi
a zajimavéjii.

Procentuelng 56% jako kdyZ vyiije plus tfi
&fastnd procenta 7 protekee za to, 2e minulé
dily King's Questl byly obéas vwborné hry. Ani
bedik navic. Rosella to tentolerdt nemdé
jednoduché, pofad ji néco vyrufuje ad price -
tu nemize délit nulou, tu ji potka fatdlnl error,
A ai toho budete mit vy | Rosella plné zuby,
racii =i zahrajte Kyrandii lll, krerd je tentokrat
lepsi asi o tolik, ::L:-Iik byl lepdi KQ VI net
Kyrandie 1.

Wérte mi nebo ne, strhat KING'S QUEST
VIl pro mé vibec nebyla lehld véc. Minulé dily
se mi opravdu libily, byvaly to skvélé, nékdy
i jedny z nejlepsich adventur na PC i na Amigu.
KING'S QUEST Il byla moje prvni adventura
vibec. Pokud vim, DO%ovskou verzi Sierra

WiwhwIold g amests

| Ja jsem Rosella, chedim

| pouze pod Windows

a zazpivam vam pisniéku:
“Divide by zero

overflow...”
SCore 59%
Mazev hry: KQ Vil
The Princeless Bride
Vyrobee: Sierra
Zanr: Pohadka
Styl: Adventure
Pocitade: PC CD-ROM
Obtiznost: Jednoducha |
Hodnoceni:
Originalita: 50%
Atmosféra: T0%
Grafilea: 0%
Twule:

50%

zatim pouze planuje, takde
nemajitelé Windows nemaji
sanci, Problem KQ VIl ale
zdzleka nethvi jen v technickém
zpracovani, toto pokradovani ui
prosté nenl tim, co to byvalo. Je
mi opravdu lito, Ze tak skvéle
rozjeté sérii nasadila Sierra
trnovou korunu. Po nékelila
wainych propadicich jako
LARRY V1 (SCORE 3, 44%)
nebo QUTPOST (SCORE |1,
65%) to uZ zafind byt se Sierrou
vaing. A vibec, uz mineni da
fedi, doufam, Ze Zadné dalsi
King's Questy nebudou.

Andrej AnastasoV

DRUHA STRANA MINCE

Mew(im. Andrej nema rad

ani jednou nespadla a s
Sound Blasterem byla
i celkem p

-::-L:- kde pouzit.
Radek Lukas
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ohledach mozna jeité o reshu
lepii nez samatny DOOM.
Micméng, £asy se méni
a s nimi i na8 pristup ke hram.
Kdyby se HERETIC objevil
difve nez DOOM, jisté by si
vyslouZil zdvratné vysoke
hednoceni. Stejné jake DOOM
1 (SCORE |1, B89%) viak
nepfisel s nicim pfilis nevym,
a nebyl hodnocen tak vysaks
jake preni dil, tak ani
HERETIC nemize dosihnout
stejného score jake DOOM
(tedy 93%). | kdyZ je hra jako
takova mozna objektivna leps,
neni uf prvni a zdaleka uf ne
prevracna (a zdaleka ne tak
brutilni a krvavd, ceZ mnohé
moind odradi). Vyslednych
899 si viak rozhodne
zaslouZi. Majdete tady to, co
nabizel DOOM - rychlou,
svizneu a dynamickou akci,
rozsahlé drovng, inteligentni
nepratele - ale, suma sumarum
- ebjektivné tady neni nic
navéhe, MNeni ale proé zoufat -
bliziei se QUAKE od ID
SOFTu se ma od DOOMu lisic
tak, jako se lisil DOOM od
WOMFEMNSTEIMa, Mechame
se prekvapit!

scere

Heretic

Po vsech vice ci méné podarenych klonech a pokusech o napodobeni legendarni

a neprekonatelne “virtualni” strilecky DOOM (SCORE 3, 93%) prichazi konecne
jeji nastupce. Avsak HERETIC, na rozdil od jiz zminéne krvave/brutalni hostiny, jiz
neni nicim novym a prevratnym, Je jen dalsim clenem rodiny a na rozdil od véech
ostatnich pokusu jinych firem - zcela pinopravnym clenem.

magazin poditatovich her

Jediny, kdo miZe premoc
Mac Peresama je Mac Peresam
sam, defteme se v pamatné
kniZce Vzpoura na lodi
Primator Dittrich, Stejné tak
uz dnes je asi viem jasné, e
jedind firma, krerd mize
pekonat 1D SOFT na poli 3D
stiilecek typu DCOOM neni
nikde jiny, nez samotnd firma
ID SOFT - jak jinak. Hru
HERETIC sice wvyvinul tym
RAVEM SOFTWARE {(od doby
BLACK CRYPT patfi RAVEN
mezi nase milacky), oviem
publikuje ji ID SOFT. 1D SOFT
také dodal velkeré rutiny
z DOOMa a vysledkem je
pfesné to, co bychom mehli
od této kombinace ofekavat -
fantasy DOOM. Mic vic, ale
ani nic mir!

Véechne, co zname
z DOOMu, je tady! | tentokrit
byla nejprve vypusténa
sharewarova verze hry
gbsahujici pouze preni droven
{10 map) a teprve patam plnd
verze, kterou viichni touZebné
afekivaji. Oviadaci systém je
nezmenén, stejneé jsou
softwarove SETLUPy, stejna je

nutnasti vracet. Druhym vylepSenim je
zlepieni 3D prostredi, které jiZ tak
umoZnuje létani a pohled nahoru a doll.

HERETIC je fantasy, a jako fantasy se
nejen tvafl, ale | hraje. Uz #adné
brokevnice, metercvé pily, rotaéni
kulomety a plasmomety, Zadni vojici,
Baroni pekla & Kakodémoni. Obry, letajici
dracky, kouzelniky a dalsi havét budete
likvidavat magickymi hilkami raznyeh
velikosti, keuzelnou kudl, pfipadné
rukavicemi Mecromanceri (cbdoba
motorove pily). Patrite-li alespon mezi
primérné znalce DOOMa (podle
poslednich prizkumi brile hru DOOM
pfiblizng 125% viech majitell demdeich
poditaéd), nebude vam &init potiZe pouZit
jednotlivych zbrani a jejich vybirani,
protoie co do Oinnosti odpovidaji tém
pougitym v DOOMu {k’uﬁ iakn ohdaba
brakavnice, Dradl drip jako dbstojny
nastupce retaéniho kulemetu atd.).

Design jednotlivych trovni je velice
rozmanity a napadity. Urovne se sice nelisi
tolik, jako napfiklad v jiném produktu
RAVEM SOFTWARE, sci-fi CY-CLOMES
(recenze na strané 24), ale jsou dostateéné
kvalitné premysleny a vymedelovany na
to, aby udriely vadi pozornost po celou
dobu. Mavic je zde zarazeno vyuziti
novéhao prvku - [etani, pomoci ktergho si
Ize usnadnit lecjakou abtiZnou situaci. Ke
hra po siti, stejnd je zdbava. zvyieni zibavy a hratelnosti piispivaji
Oproti DOOMu zde doilo ke rozhodné | specidlni magickeé predméty -
dvau vitanym zménam - e
zaprvé je zde navic i menu
Inventory, do kterého lze
ukladat nékolik nalezenych
magickych predméti (co by
byla fantasy bez magickych
predmétd), lkeeré hie dodivaji
o néco hlubii, nez jen strileci
rozmeér, Yyhodou oproti

vhodné pougiti casovanych bomb &i
proméneéni téch nejnebezpednéjiich
nepititel v bezbranné kdikajicl slepice hie
rozhodné pfida (ligit, jak zibavné je ménit
svit lidské prethrace ve slepice pfi hfe po
siti poklidam za zbyteéné - to je piece nad
slunce jasnéjsil). Stejné jaka v DOOMu
nechybi ani tady mnoZstvi tajnych dvefi
a skrytych pokladnic, kreré vim zajisti
zibavu na dleuhé dmy a vytrvalé hledini a
vraceni se k jiZ davno dokondeng hie (slyiel
jsem prihedy o hradich, u nichi 3el podat
dohrani celéhs DOOMa de desitek!).
Pokud jde o technické zpracovini, nutno
pfiznat, Ze se zda jesté o malickeo lepdi, nez
w DOOMu. | kdyZ jseu programitorskeé
rutinky stejné, citime mirny vzestup - jak
v grafice, kterd se zda detailngjsi
a propracovanéjil, tak v hudbé a zvucich
(ledakan( slepice je shuteéné dokonalé).
Mame-li hodnetit hru jake takevou,
musime ji postavit na droven DOOMu a tak
se nia ni také divat. HERETIC neni Zdnym
datadiskem, druhym dilem & pfidavnymi
dravnémi. HERETIC je plnshadnotnau
hrou, keerd je stejné dobri a v nékterych

Jan Eisler

Magicka kuse je vynilajici
zbrani - neni sice tak efelconi
jako brokovnice, ale je moc
hezka... (vleva). Elfi hilka

a par dracka - hromada
legrace pro zkusengho
hrate DOOMu (dole).

89%

HERETIC '

DOOMu tak je, 2e tyto Mazev hry: &
predméty (lekovary deplfujici Vyrobce: Raven/ID Soft ’
zdravi, brréni, pochadné, Zanr: Fantasy
Eas:::vané‘bﬂ-mb‘;', prsteny Styl: Simulitor Heretika
nepremeozitelnosti, Podlitace: PC
neviditelnost, ale i nejriznajsi PC CD-ROM
bojova kouzla) lze poudit Obtiznost: Volitelnd
ledyleoli v prabéhu hry a nan ——
nutné se pro né v piipadé Hodnoceni:
Originalita: 70%
Armosféra: 90%
Grafika: 90%
& Zvulc 90%

Dvé hlavicky v posledni
urovni prvni kapitoly
nejsou pro moje zbrané
#adnou prekaikou!
(nahofe). Viichni mi-
lovnici motorové pily si
prijdou na své se zbru- °°
su novymi elelktriclgmi
rukavicemi...
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Po bitvé je kazdy
general, rika se.

V tomto pripade
dokonce Panzer
General. Po bitvach
ktere se odehraly
pred padesati lety
prichazi firma SSI se
hrou prave tohoto
jmeéna.

Hned na ivod pedotykam, ie
jde o hru ryze strategickou, bez
jakychlealiv akénich vstupd:
Hraje se na tahy v obwyklych
sestiuhelnikovych pelich, tedy
podobné jako napriklad hra
Batcle Isle |l Pfesta je tu nékalik
zisadnich rezdili. Ma rezdil od
Battle Isle || j2 Panzer General
[PG) pomérné presnou
rekanstruked nejvyznamnég|ich
bitev Druhé svétavé vilky, ve
kterych sehrily sveu dlohu
tanky. Mejde tedy o boj dvou
neexistujicich mocnosti na
wyrysleném Ozemi kdesi
v budeucnosti, ale jde o utkani

Panzer General

arméd nikelika skutednyeh stitd s vyjimkou
S555R stale existujicich.

PG nabizi dva zpiseaby hrani: mizete si
vybrat nékterou z nejvyznamnéjiich bitev
Druhe svétove valky a stranu za kterou v ni
budete bajovat (Spajenci nebo hitlerovske
Mémecka), nebo podstoupite celou vilednou
kampar od reku [93% af do reku 1945
v nékolika historicky pfesnych taenich.

W tomto druhem pripadé viak nemate
maznost zvolit stranu, ale zadinate revnou
caby némecky generdl, jeho dkolem je
raludné vpadnaut |. zaf | 939 de Palska a tim
V Druhé svétove vilce poprve deilo

k rozsihlému nasazeni tank( v d&jinach
valecnictvi a vétting stale platnych pravidel
taktiley poutiti tankl pochézi pravé z tahota
konfliktu.

Ackoliv byly prvni tanky v malém mneiste
nasazeny jiz v Pryni svBtove vilce Anglicamy
a pozdéji | Mémci, zplisob nejiginnéjsihe
poudit téte zhrané byl vypracevin a v druhé
pred tim, nei pro Hitlera prestal platic zakaz
wyroby zbrani, byly stanoveny hlavni cile jeha
expanzni politiky. Jeho generalové vypracovali
recreticke studie o vedeni peiltl vilky a privé
tanky a letectve mély uz v téchto plinech
hlavni dlahu. Jelikez Meémei vénaovali vystavbé
tankovych vojsk nejvice prostfedki a pe-
zarnostl, jejich taktika byla po celou valku

Z otiténych
obrazki je
jasné patrno,
Ze nepijde

o fadnou
aleéni hru, ale
o dirou
strategii v té
nejkrysta-
podobé,
Strategie na
mofi, nejen
na pevning
(nahoFe).
Klasicka
sestidhelni-
lkeova sit pro
pancrjeneraly
(uprostred).
Jedno z tun
meny, které
cekaji na
rozbaleni
(dole v rohu).
Bitva v plném
proudu
(dole).

nejvybrougenéjii a tanky technicky
nejdokonalejd, staly se privem obavanym
fenoménerm wchodni | zdpadni fronty,

Spojenci naopak vétiinou spoléhali na
kvantitatival pFevahu, cof jim umoifiavala
jgjich podstatné whodnéji ekenomicka
situace (hlavné v druhé poloving valky).
Bojove dspéchy némeckych tankowych vojsk
jsou zfejmé pravym divedem, prog jsou
némecke tanky, které | Ameridané nazyvali
“panzers” {tento ndzev je dnes béiné ufivin
v anglofinni literatufe jak populirni, tak
odborng) stile takovym fenoménem.
Mapfiklad na zdpadni fronté byl pomér ztrit v
tankovych soubajich & americkych ku |
némeckému tanku. Z této papularity zPejmé
té#i | hra PG.

Pokud tedy mate radi historii a zaroven
i strategicke hry, pak vézte, ie PG je jednou
z nejzajimavéjich histarickych strategii vibec,
A nyni k samotné hie. Pakud se rozhodnete
zkusit itésti v roli némeckého generdla, feki
Wis kampan rozdélena na nékolik tazeni
(pfesné jako ve skuteénosti: Polsko, Zipadni
Evropa, Francie, Balkin, Severni Afrika, Rusko
atd.). Kafdé raienl se sestivd z nékolika na
sebe navazujicich krokd. V kaidém z téchro
krokl mate za kol dobyt nebo ubranit uréité
Uzemi omeazenym poctem tahl s danym
poétem jednotek. Pokud v daném podtu tahd
nedosihnete stanovenéha cile, mate smilu,
musite zaéit znovu. Posloupnost jednotlivich
tazeni a krokd se nedd eviivnit a shoduje se
Casovd presné se skutegnosti. Druhy zplisab -
hrani jednatlivych misi nabizi jiZ zminénou
moZnost vybrat si stranu, za kterou budete
hrit. Zde piné sedi v (vedu zmifiované: po
bitveé je katdy generil.

Viechny bitvy Druhé svétove villey byly jiz
mnohokrg popsany v nejruznéjsich, vice i
méné adbornych studiich a publicisticke
literature. Téro vyhody miikte wuiit a tak se
vyvarovat mnohych éasto zisadnich chyb,
kterych se dopustil VaE pfedehides pfed
padesdti lety. Mizete dokazat to, co
nedokazali muzi takovych jmen jaka
Montgomery, Rommel, Patton, von Rundstet,
Zukov, Eisenhower, Guderian, Konéy nebo
treba Paulus. Ma rezdil ad Bactle lsle zde viak
nerozhedujets o pehybu a dinnosti malych
jednotek gitajicich nékolik strojl, ale bojovau
dinnost provadite 5 jednotkami podstatné
pofetnijfimi na Gzemi v nékterych misich
sahajicim od Baleu 2% po Stfedozemni moFe.

kKaFdd jednotka ma nékalik zdkladnich
parametri, jako napiiklad typ strejd
v jednotce, pocetni stav, zasoba munice,
pohonnych hmeot, zkufenost jednotky atd,
Mejedna se ale jen o tankové jednotky, jak by
si mehl nékde myslet. Kromé tank( se boje
ucastni | délestfelectvo, péchota, letectve

a ladé. Typ jednatlivyeh straji
odpovidd presné asoveému
obdebi, ve krerém se bitva
cdehrivd, a 5 tim, jak pestupuje
cas, jsou k dispozici dalsi,
moderndlil typy. Celkem PG
obsahuje na 350 rizmyeh straji
od Tygru af pe léajiel pavnast B
I7. Kromé jiného se na pribéhu
boje podili | poasi, rovnét
edpovidajic historickym
Gdajim. ¥ zavislosti na pribehu
bejd, zerataeh, & rychlost
5 jakou obsadite dané zemi, se
pehybuje | podet bodl, za které
Ize poridit vie potfebné, Tento
podet bodl vyjadfuje vadi
prestiz u nadrizenyeh v Ge-
neralnim stibu. Podle vwie téte
prestife se di “nakupovat”
v nékelika kategoriich: péchota,
délostielectvo, protitankove
délestielectve, protiletadlove
délestialectve, stihade rank(,
tanky, stihaci letouny,
bombardovaci letouny,
stfemhlavé bombardery a lodé,
W kaZdé z kategorii je velky
pocet poloiek, napfiklad ped
délostielectvemn najdete
minemety a houfnice rizmyeh
rail véetné samohybnych dél
véech typd, pod péchotou jsou
i wysadkari, Zenisté a napf.
tankabornicl. Jednotky |ze v baji
dopliiovat, posilovat, ale i
rezpouitét pro pripad
rearganizace a vytvoreni zaloh.
Y boji se bere v vahu sila,
zhufensst, ale i vyderpani
v zavislosti na obtiznast] baje
a pravidelnosti zdsobovani,
Cerstvé bombardovana
jednotka nevydrii nisledkem
ioku ndsledny napor jingé
jednathy | kdyE tearsticky slabsi,
atd. Silné opevnéni jednothka ve
mésté je zase schopnd na
urcitou dobu zadriet | nékelik
tankavych jednotek abléhajicich
mista. Mife viak byt rychle
zdecimovina bombardaovacim
letectvem (letecké jednotky
maohou plsabic | na pozemni
jednotkou jii obsazeném
sestitthelniku). V neposledni
fadé plsobi mament
pirekvapeni, napfikld pii vysadku
parasutistd do tylu
nepiitelskych jednotek. Ve
vydtu moEnosti a taktileych figld
by se dalo jeité dleuhe
pokradovat, ale to si uZ asi
vyzkoudite sami,

Pavel Sinagl

SCOre 89%

Miazev hry: PAMNZER

GEMERAL
Vyrobce: 55l
Lanr: Historie
Styl: Strategie

Poditate: PC CD-ROM, PC

Obtiinost: Stredni
Hodnoceni:

Originalita: 80%:
Atmosféra: 5%
Grafika: 80%
Zvuk: 85%
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The Adventures of
Batman s Robin
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Neni to tak dlouho,

Batrman pohybuje, jakési spojeni
wiech filmd o Batmanavi

co jsme vam ,,Pf‘Ed- Pl o robou
hodili recenzi na Sk T EehAcs oc byste
o néco takového ve filmu jen téiko

hru BATMAN
(SCORE 7 - 70%)

hledali. |e viefen pe asmi drovnich
této hry. Memusim snad

pripominat, Ze kaZda z téchto zon
|& naprosto adiing, fe v kaddeé jde

Prn Game Gear a ui ) nﬁmﬁﬁé ?'::nuse dastanete
' i do B kryde, kde si
Je Eu nova;:er:e hf}‘ s reik rraf:m e

z vadl vyzbroje plus nékterym
s timto hrdinou, TR araroad o o
kterého zna snad D

kazda generace, ten-
tokrat na Super NES

A zase Batman! Znovy Batrman
v daldich a daléich provedenich, na
viech hernich platformich
Batman. |e af s podivem, Ze af ma
Barrnan smad nejvice pofitadovych
zpracovini ze viech hrdind
k dispozidi, jedna se vétdinou
o kvalitnl predukey, co# se a jinych
projeltech podle zrdmych (af uZ
kamiksewych nebo filmenvpch)
postay Ficl rezhodné nedd. Uz na
Spectru ‘8% byl BATMAN 3D

spodni pridie (keci - ANDREW).
Behem hrani mate moinost
kdykoli jit nacerpat energii do své
tajne skryse, ale mad to jednu
malau nevrhadu: pe vricen| zpét
da biry zadindte opét od zadithu
drovné, ve které jste skondili
Kazda Urever je rozdélena do
nékolika zén a na jejim konci
bojujete s hlavnim nepritelem.
Dokandite-li ji, dostanats
obrazovy kdd, po jehol zadani
v hlavnim menu zaginate od
(rowng, kde jste skondili,
Onviadani je veelku slogits, Plné
wytizite vixl-m;.- knofliky na
ovladadi, nebot figurka Batrmana

velkym hitern, ra Amize si Duo S T olids rizné typy pohybi, Od
Batman & |oker zajistilo vellou A normalnihe bouchdni péstmi pies
popularitu predéliviceu filmu s M. vielijake skoky, vykopy, kotrmelce

Keatanem a ). Nichalsanem. A je
to uZ béiny jev, fe ani Nintendo
nikdy nezistava pozadu, takie
bylo jen otizkou Casu, kdy se
SMESovsky Batman abjevi mezi
A,

Zatirek hry je veelku
jedneduchy, ale jak uZ temu tak
Enyvi, €im déle se ve hriach
dostavate, tim vice phitubuje na
obti#nost. Meni tamu jinak ani
u této verze Batmana. Kelikrde si
uz budete myslet, f& neni mozné
e dostat dal, ale nakonec to preci
jen pljde, Co midete od této hry
ofekivat! Dohromady v podstané
nic navého, Konec koncl Batrman
je uf stard znamd postava, kterd
mé své zabéhlé zplssby boje,
uréité druhy zbrani a disponuje
schopnaostmi, ktere si nemahou
davalit zménit ani bwlirei her.
TakZe i v této hie Batman pouziva
znamé vystielovaci lano, na
kterem se houpe, strill ostré
Battarangy, dokéde plachtit ald

vou know what 1 mean.

Ha ba e ha hat

S
= BATARAN

0 i BTl

a# ke tFishnuti nepfitelem
o podizhu, Je toho opravdu hodné
a kdy? k tomu pripoditim jeéd
stfileni, nastavovani pfedmeétd
v inveniory, vystrelovani lana,
apod., obéas ani nevite, keery
knoflik difve zmacknout. Cela pata
Uroven sestiva z jizdy v auté,
jehoi rizeni je trochu neprijemng,
Meni to oviam af zas tak hrozné,
Pe ehvili se eviddani naudive
a pljde vam to jake pe masle,
BATMAM & ROBIN je
pomérmé rozeihld hra 2 celkové
spada opét spié mezi ty
povedengjEi vytvory. Neni oviam
tak dobra jake napf. BATMAN na
AMIZE nebo BATMAN - THE
CAPED CRLUSADER na Sinclairu,

lrena Formankowva

SCere 73%

Mazev hry: BATMAN &

"netopejr’, a jezdi v technicky ROBIN
dakenalém Baomabilu, ale to uz Vyrobee: Kenami
jisté dobPe zndte. Tate hra se e Sci-Fi
mizZe pochlubit zoela novim Styl: AlkEni
zpracm'énfm PFibéh\-I. SE mﬁ-'rni FﬂEitﬂEe: SNES‘
postavami- § [okarem v zibavném . T
parku s Tuéhalkem ve stolach ShtiEnost er pokdecl
25 Koéigi Zenou ve méscé Gotham Hodnoceni;

- rozehrévi tato hra nove situace. Originalica: 45%
Se swymi znamymi soky si Batman Atmosféra: 65%
tradicné vymeénuje kemplimenty Grafilaa: 75%
a paks nirmi bojuje. "-.-"}-waﬁ sezde  Trnita je cesta Batmanova a éeka ho spousta odvélgych nepiatel. Tuénak, Joker, Tvule: 75%

Jiné prestiedi, ve kterém o

Kofigi zena jsou ochotni rozdivat nejtvrdél rany, £asto | pod pis (podvazlkovy).
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Nepostradatelni pomocnici
qSx="~ LIGHTBOY

WG TONCA] 1M,

Cistici souprava - Gisti kontakty a tim Light Boy - lupa a svétlo umozni
prodluZzuje Zivotnost Game Boye i jed- hrat i ve tmé&, pficemz obraz zvétsi
notlivich her. 1,4 krat.

(MNirviendo)

WIFDFRAUFILADBARES BATTERIESET MIT METZTEIL

Dobijeci sada baterii s adaptérem - na- Dobijeci sada baterii - pfes noc na-
bita slouzi jako adaptér i jako samostatny bity clanek vydrZi 10 hodin provozu.
zdroj, ktery vydrzi 10 hodin provozu.

Tasticka =
na opasek -\
- specialng
upravena
tasticka

5 uzavery

na suchy
zip ochrani | §
Game
Boye |
vietné i
dvou

Ledvinka - specialné upravena ledvinka nahradnich |
z nepromokavé latky bez problémii pojme kazet
nejen Game Boye s nejnutn&jsim pislu- & galoznich
Senstvim, ale i est nahradnich kazet. bateri.

Stereo zvuk - umocni pozitek ze hry tim, Propojovaci kabel - slouzi ke spo-
ze zesili a zkvalitni zvuk Game Boye. jeni dvou Game Boy( a simultanimu
hrani her uréenych pro dva hrace.
Najdete v siti obchodia MPIM
Praha 1, Myslikova 19 » Praha 4, Budéjovicka 1126 « Brno, Kounicova 87 = Brno,
Panska 12 » Ceska Lipa, Moskevska 16 » Ceské Budéjovice, Marianské nam. 11
» HaviFov, Jaselska 1a » Hradec Krilové, Dr. Benege 1414 = Cheb, Nam. Jifiho
Z Podébrad 32 = Most, Obch. sti. DELTA, Moskevska 1/14 » Olomouc, Supermarket
SENIMO, Pasteurova 10 = Pardubice, bratrancii Veverkovych 681 = Teplice,
Capkova 19 a v dalich prodejnach a obchodnich domech

www.oldgames.sk
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Incredible

Machine 2

Sledujete-li obcas v televizi porady o kuriozitach, nebo étete-li alespon tomuto
oboru vénovanou literaturu, jisté uz jste narazili na - nadnesené feceno - podivny
obor, ktery by s privrenim obou oci bylo mozné zafadit do oblasti projektantstvi.

leho wyznavadi se totir snazi
pomocd nejnecbvyklejiich
soufdstek (kyble s vodou, hracl
karty, opgkate topinek, apod.)
vyrabet vielijaké mechanismy,
z nich? potorn ddvajl dohromady
obrovske stroje. Aby viak stroj
pracoval spravné, je plirozend,
Ze viechny jeho £2sti na sebe
musi promyilens navazovat.
Sladit takovouto strukturu
samazfejmé neni #dnd hratka
2 mnohdy to jejim tvilrclm za-
bere i nékalik mésiod. Kvili pér
minutém, kdy stroj provede vie,
co se od ného ofekdvd, je k jeho
stavbe potfeba ohromneho Gsili,
trpélivost a silné vile, Proto se
také s tmito stroji pflié faste ne-
setkdte, |edna pfilefitost se viak
pfeci jenom naskytd. MNabizi vim
ji Sierra-Cin-Line a jmenuje se
THE INCREDIBLE MACHIME 2.

Jak vEak asi sprivné odekivi-
te, THE INCREDIBLE MACHI-
MNE 2 (TIM}, podebné jaka prvni
dif, reni nastroj typu AutoCad,
ktery viak misto doml a mostd
projekiuje newvéiitelns stroje”,
Tato myilenka je naprosto
zcestnd, co? je patrné i 2 1é
skutednosti, #e recenze na toto
dile nevydla v PC Magazine, ale
ve SCORE. TIM je totif hra a ja-
ko takowd mé Odel zcela jing,

Comluvme se, Be s postavi-
me stroy, ktery se bude startovat
upuiténim clovéné koule na
pring polozené pres Spalek. Ke

B

Pl 1 mrerrar hall mio fma senndes r8Le

Reieni hidanek mize byt obéas velice
krkolomné a jemné nastavovani véech
komponent nékdy zabere ohremnou
spoustu ¢asu (nahore),

drubgmu konci prkna bude pfipevnén provaz,
ktery po dopadu koule zatihne za kfesadio
umisténé pod doutndkemn kandnu. Kandn bu-
de nastaven tak, fe kouli vstfell pfesnd dopro-
stfed potrubl, kierd ji zavede nad akvirium.
Wysledkem price stroje nebude samoziejmé
nic jiného, nef rozbit! akvéria.

Akoliv ve skutednosti je to pled vyzkouge-
nim nemaing, z nedostatku akvaril pledpokls-
dejme, Fe stro] po spudténi bezchybné funguje,
|e nablledni, 2e odstranime-li byt jedinou sou-
gastku naeho stroje, akwirium se nerozbie.

Ted si pfedstavie, #e takhle odklidite skoro
viechno kromé akvaria, clovéné koule a napfi-
klad kandnu. Dotahnete jest8 pdr soudistek
navic, wiechny je hodite na kupu a sladkou
odmeéncy nékoho Skodolibé navnadite, aby
pomodl soutastek nz hromadié sestavil stroj
tak, aby rozbil akwarium. |eété ve dvefich ho
upozornite, #2 hybat miZe pouze se soudist-
karmi, které md na kupg, a odejdete si dit
Elofitka,

Ho Goal Descviption

PFi vytvareni vasich vlastnich hidanek miZete vyuzit nékteré z mnoha
pozadi, jeZ hra nabizi. Pokusil jsem se jich co nejvice vméstnat do
tohoto obrizku (nahofe). Autofi se o nds peclivé staraji, takie kromé
podrobného privodce hrou nechybéji ani informace o viech souéist-
kich, které mite k dispozici (vprava).

Ma stejném principu pracuse i hra THE
IMCREDIBLE MACHIME 2, pouze $ tim rozdi-
lem, Ze ten nékdo” jste vy 2 Elofifka” si ddvd
polital, To viak neznamena, Ze se také chovd
skodolib®, napfiklad na zaditku vibec ne
{wyukové hidanky, snadné hidanky). Cheete-l,
ochotné vam poradl. Pravda, pozdéji, s tim jak
se  prohravite” smérem k 1€24im (stfedné
thdkeé hidanky) a jeité tE28m (te2keé hadanky)
trovnim, zadind se situzce trochu ménit.
Maprosto nesnesitelny je ale v poslednich
devétadvacet Grovnich (opravdu téiké
hadanky), kde s nim | nenl vibec Fadné fed
{neporadi ani slowa).

Tento systém ndpovid, kde a jak co posta-
wit, j& to jeding, v dem miZe byt vade spisa,
kelyZ UZ opravdu nevite, jak dil. |ak jsem vizk
JiE naznadil, v nepfimé drnéfe se stoupajici
obtiznosti klesd podet rad, které vim hra
poskytuje. Memusite se tedy obdvat, Ze kdy?
vam omylem wjede ruka a stisknete tlaitka pro
napovitdu, Fe se nico abjew...

Spektrum rilznych souddstek, kieré ma hra
k dispozid, je velice Siroké. Setkite se nejen
s balony, wibuininami, programovatelrymi
wystielovadi, zreadly & laserovymi pulkami, ale
také tfeba § vysavadi, mixéry nebo raketami.
Casto budete pouiivat vieljaké piistraje vyZa-
dujici pohen. Jeho zdrajem budou kromé
elektrickych zasuvek & dymarm také soldmi
baterie, mysi v toditych bubnech nebo dokon-
ce opice honid na pohyblivém pdse bandny,
Mnohakrat vam nezbude nic jiného, ne
wymyslet slodité kladkostroje a prevody, sklada-
jici se i z nékolika ozubenych koleéek rizné
velikosti tak, aby divaly pohon o pfesné
propotitané rychlost, Mékterd ze soudistek
budete dokonce mocdi | programaovat, 1], nasta-
vovat u mich rizng rezimy. Mapiiklad Mel
milie chodit, ale i b&hat, u vystielovate ke
nastavit debu spusténd, atd.

Aby vizchno néjak fungovalo, je samaorfe)-
e, Ze | ve svEté neuvEftelnych strojl” plati
néjaké plirodni zdkony. |sou to gravitace a tiak.
|ejich hodnata je v kaZdé drovni riznd a podle
ni hra propoditdvd chovini pfedmétl avivné-
nych témito zdkony,

Pokud jste se v néjaké Gravni zasekli a ste si
jisti, 22 uZ opravdu nic nevymyslite, miZete
tuto droved pfeskodit a pokradovat na dalél,

W piipadé, fe to povaiujete za rirdtu dasu,
nemusite dokonce hrdt lehkeé hidanky wibec,

53 q I ke i i
o ld s amests ky

Mékdy narazite i na velmi
pekné Grovné. Myslim tim
jejich vzhled, aviak o pékné
tézkeé drovné nouze take
neni (nahofe). Kazda lase-
rovi puika spousti pouze
vypinac jeji barvy. Ten je
viak ve vétiinég pripadi
naitésti programovatelny
{dole).

Ad ze stane, Fe viechny drov-
né zabudované ve hie vyhrajete,
miZete si stavét viasini hadanky.
TIM wém umo#ni postavit s
zcela plnohadnotnou droven
a ulofit ji na disk. Budete si mod
zvolit, jaké hudba & mwaky maji
znit b&hem Fedenl hidanky, do-
konce miZete volit i hlasitost,

Ve hite jsou také zabudované
trovné pro dva hrace, kteff se
stfidajl v tazlch, kakdy z nich md
stejné moZnost a oba se snad
resit hadanku tak, aby ji dokondili
svyrm tahem, Kromé logického
myySlent si tak cvidl | schopnost
kombinovat,

Grafika hry je pouze v jest-
nacti barvich, to viak nezname-
na, Ze je Spatna. Pravé naopak,
IMhyslim si, Ze vypedd pfesné tak,
jak by se u takové hry sluselo.
Wiechny obrizky jsou velice pdk-
né& nzkreslery a animeowdny,

K hddankam hraje zhruba de-
set mebodii, nékteré z nich jsou
velice pdkné. Skoda jen, Ze jich
autofi nedodali vice, Mechybéji
ani zvuky, hodnovérné doorovi-
zejici udalosti na obrazovee.

Hru bych doporudil nejen
t&m, ktefi si obéas ridi potripd
rmozkove zavity, ale | viam,
kterym innost pfemydieni neni
protivnd. THE INCREDIBLE
MACHIMNE 2 totiZ patfi
k rnejlepsim logickym hrdm, kters
se v posledni dobé objevily na
hernim trbw,

Martin Dvorak

scere 82%

Mazev hry: THE INCRE-

DIBLE MACHINE 2
Vyrobee: Sierra-On-Line
Zanr: Projektantsti

g Logicka
Poéitade: PC
Obtiznost: Volitelni
Hodnoceni:

Originalita: 75%
Prostiedi: B5%
Grafika: T5%
Ivule T0%



Noctropolis

Nel(upujte komiksy, nekupuijte horrory, Nnctrnpolls nahradi vse!

Uz se stalo pravidlem, &i
vlastné jistotou, e kaidi nova
hra se objevi jen na CD,
sbohem diskety, sbohem pirati.
e tu novi horrorovi hra,
kterou vrhla na pulty firma
Electronic Arts. Podle prvnich
zkusenaost| Elend redakce vam
bude delii dobu trvat, nef se
do hry dostanete, nef pfe-
lousknete prvni komplikeované
probl .
O co viastn& jde? Asi uE vai-
chni shyfeli, & i vidéli néjaké
komiksy. Ti stari znajl Cryflis-
tek s obligitnim prasithem
a jeho kamarady; ti mladSi znaji
Kaju Saudka, ti nejmladii uz
znajl viechne, MNejen Walta
Disneye, ale | rizné krimi,
rodokapsy a horrery. Ale take-
vého znalce kemiksd, jake je
hlavni hrdina téhle pozoruhod-
ne a obtizng hry, toho prosté
nezndm. Ale diky drnim,

leding, co lze k témto obrizkim napsat je:
GRAFIKA JE FAAAAANTAAAAASTICKAAA.

Mebo snad ne? Urdité ano.

0. 5

r! 2 Stiela,
-

you jain us, Dare
beginring. 1

“a nocim, které trivim

5 NOCTROPOLIS, s nim budu
brzy zajedno.
Hlavni hrdina nasf hry, Peter
Gray, zna zna totif lkdejaky horrovy
kemiks, protoZe je sam majitelem knih-
kupectvi, kde kiefty nejdau a nejdeu, a
kde je jeho jedinow zibavou Eteni horroras
wych komiksi, protoze ho i Zena opustila,
coi sice neni horror, ale md tak vétdi piilefi-
tost se do komiksevych sesith zadist, Sedého
fivota md Peter uf dost. Pachmurny krim
plny knih Zadnou radest neskyti, profo se
Peter ztotoini s postavami eblibenych seditl
a horror na obrazovee mize zadit.
Pryni krok md logiku slona v obchodé
s porcelinem. Musite se z kramu dostat ven,
e vlastni dvef'e nejdou oteviit, tajmy vy-
chod nikde, a tak po ebdrieni balizku s dal-
&im komiksem dostane i drobnou pozor-
nast: zlatow a stiibrnou minci. |e nuda, jak si
tak se stfibrnou minci pohrivi, nihle se
objevi éasoprostorovy mnohostén a Peter se
probere ve mésté Moctrapolis, temném
mésté z jeho komiksl. Po téhle mincovni
podivnosti uf zagind
skuteény piibéh, plng
horroru, brutality,
sexu, obtiZnych, nékdy
téméf nefeditelnych,
ale zeela logickych
hadanele.
Dostanete se do hry,
kterd vas zaujme svoji
bdjecnou grafikou
(opravdu vynikajici
grafika, brutlni obrazy
vieho druhu

- AMDREW), £asto se
ménici a velmi pfipad-
nou hudbou, kterd
dekonale navadi atme-
sféru strachu a napéti.
Prvni Elovék, se krergm
se sejdete, a ktery je
EchuterL 5 vami vilbec

amunikovat, je rmda-

vat novin. Ten vam
zodpovl otizky na té-
ma, kdo je kde, deken-
ce vam i fekne o tfech
mistech, kam se ve
mistd podivat. A po-
malu a téfce se probo-
jovdvate hidankami,
které autofi této gigan-
ticke hry pripravili.

Mnehekrit se dostanete do
slepe ulichky. Ja jsem strivil asi ty-
den pokusy premiuvit druhou hlavni

hrdinku hry, sleénu Stilleto ke spalu-
praci. PFesto, 2e mam sex appealu na
rozdavinl, tuhle holky jsem neukecal. Ale
nevéste hlavy, spoluprice | sex bude. To u
bych ale oviemn prozradil piili€ mec a mno-
hym jist® zkazil radest.

5 kakdou novou scénou &i lokalitou, kam
se dostanete, se zvyiuje vas ziraci index (zi-
rate vic), stoupd vam teplota, krevni tlak a ji-
né hodnoty. Grafika je prosté genilné pro-
pracovand. Hudba doplni atmasféry, va
pokusy o feSeni hidanek vam niéi mozkové

Zdvity | adrenalin, Pokud cheete cestovat po

tajemnném méstd, stadi lat mapu a mi-
Zete se piendfet do jednotlivich lolalit, kde
zase budete zirat na grafické zpracovinia
téice, pretéice hledat pokradovini cesty,
kterd vede k osvobozeni mésta od zlotfiled.
Ma kadém misté velepetlivé a trpélivé
poufivejte pfikaz LOOK. Je snadné néco
piehlédnout. ¥ nékterych dizlozich musits
najit ty spravné odpovedi | otizky, abyste se
dozvédéli dalii podrobnost nutnou

k pokradowani.

Aby se tato hra stala skuteéné stopro-
centnim $ldgrem, museli by autofi odstranit
£i zménit nékelik drabrych nepfijemnosti,
se kterymi se budete béhem svého dobro-
drudstyi at. Hra se ovlidi my&, ale
zmény poveld {divani, brani) musite provi-
dét pres kliknuti pravou my3i a pak teprve
z nabidkevé pyramidky vybrat ten pravy po-
vel, cof je trochu nemetorné, Druhe minus
je v povelu ‘poufij]’. Pokud poufijete
nesprivny predmét, na obrazovee se objevl
inteligentni napis , Tohle tady nejde” (valné
pielozens z anglického origindlu). A jesté
jedna véc mi vadi: hudba je skuteéné velmi
kvalitrii, ale doprovodné zvuky 0. Nula velks,
podtriena, prosté nic. Voda nehuéi, dvefe
nevriou, mrevoly nesténaji, milenky nevzdy-
chaji blahem, a boty mi taky nevriou.

recenze

Videosekvence se vétiinou
odehravaji jen ve vytezu obra-
zovky, ale jsou velmi dobie a
realisticky sestavené. Je viho-
dou pro ty, ktef nejsou v ame-
ricke angliéting zcela doma, fe
lze nechat texty dialegl na
obrazovku vypsat (na rozdil od
KQ V). Ale pozor, to je jen
pomee jazykowvd, jinak zadné
hinty, napovédnl panely jake
v UNDER A KILLING MOOMN,
prosté jste ponechani trpkému
osudu badatele na poli désu,
harror, sexu a jimych pfijem-
nych stranek fivota. ¥ dobé,
kdy tuto recenzi piu, ui jsem
tetl zdreujiel kritiky nékterych
zahranignich casopisil. Pro ty
mam jediny vzkaz: panové,
zakysll jste po deseti &i pamactl
minutich hranl, a proto jsou
vaie recenze tak negativni,
Kdyz hru pfilis brzy vzdate,
budete smyilet jako redakeofi
cizich ¢asopisi, ale protofe my
jsme jiz daleke a hluboke vne-
reni.do déje a krisy hry, je nds

verdike jiny, takowy, jaky by se
mél ve viech éasopise
objevit.

Wiadimir Henzl

85% |

Nizevhry: MNOCTRO-

- POLIS
Vyrobce: Electronic arts
Zanr: Horror
Styl: . Adventure
Potitate: PC CD-ROM
Obtifnost: Pro pokroéilé
Hodnoceni:
Originalita: 85%
Atmosféra: 85%
Grafilea: 0%
Zvuk: 65%
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scere

Tak jsme se konecné dockali! FLASHBACK 2 je tady!
Co? On to neni FLASHBACK 2! Aha...

Hiubokeo v dtrobdch Tuulu se
rozklads trinni s&l. Mad
shromazdénim odpormich
slizkych skietd sedl na triné sam
straglivy Sarfac (zuby, rohy,
bicepsy - kasika), ktery dava
pove] k rezhodujicimu dtoku na
hrad Stonefist: Mirumilovey kedl
Wlaros vidl, #& e bliE konec a
nechd svého syna teleportovat
do bezpedi - na £em. Maly Kyle
s sebou dostava Zarcvny
Lightstone, aby e jednoho dne
mahl wratit & svrhnout
nenividéného bla bla bla bla
blz... Intro hry BLACKTHORME
vyloZeng smrdl. Mejen, 2= je
znafné staticks, ale taky vyrazné
necriginglnl. Hra samatnd taky
prilid ariginalni nend (tedy skoro
vibec - viz ddle), ale nesmndl
- |e to toti? pledlany
FLASHBACK. A FLASHBACKD
reni nikdy dost

Z FLASHBACKU je ukradena
plyruld animace postavicky, jejl
ovlddani (vEetné otifeni v béhu,
skokd, kotould 2 visu za ruce)

i kombinace akce s logikou
(karticky do wysunovacich mosto
kliZe k sifowym polim, obéasné
rozhovery s ostatndmi
postavami). ¥ éem se
BLACKTHORME lig7 |ednak md
o néco lepdi grafku 2 jednak ¢

Y NEM ﬁpﬂuﬁm krve. Asi by st se
méli trochu zamyslet '\red[ m,
ne? ukizete BLACKTHORNE
svému desetiletému bratfickovi,
ale pro zkufens zvrhliky je to
wylofend lahldka, Lakladnim
pracovnim nastrojen hiavniho
hrdiny je totif brokownice. KdyE
to do nepiitele napélite, cakajt

z né| cervene kousky, a kdyz ho
dorazite, prilis estelicky 1o
nevypada. Vrcholem je spedilnd
tiaditko na vystfel dozadu.
Predstavie si to: Mevite jak dal,
cheete si trochu vlevit, pfijdete
k jednomu z vwyhladovélych

Blackthorne

Priprava k Otoku na modrého bejka (vlevo). GAME OVER (nahoie)

fasu néco od nékoho dostanete, nebe se
dozvite re,ak-:-L. tu moudrost. V podstaté jde
ale o to, it pofad dal a dal a lkvidovat viechry,
ktefi po vas still, VEtSinu jich midete zastielt,
ale obfas narazite na obludy, kierym musite
hodit pod nohy grandt.

Grafika je sice mald, ale velice hezky animo-
vand (jedinou vadou na krdse je to, e se
animace zpomaluje, pokud 2 na obrazovee vic
vazhl phpoutanych ke zdi, ktery nafika postay najednou). Styl levell se méni od dold,

Lrrivam hlady”, pak si stoupnete zddy pes diungli a¥ po zamek. vukové efekty jsou
k nému, vytdhnete brokovnic a zmitknete sluéné {pfedeviim nabfienl a stfelba) a hudba je
tladitko 0" Vas hrdina nevzrufeng namiff prim&ma. V kaZdém komplexu je sice jind, ale
hrokovnicl 22 svi 7éda a rmadine spoust [sou to spif sednické mvuky, ned hudba
- 2ableskne se 2 vEzer se promeéni v krvavou Ovladani |2 nejflepd 2 Kavesnice (jakeo
kadi, ledicl pod zdi vyzdobenou jeho mozkem, u FLASHBACKu).

T wliechno v dokonalé animaci, Do osrmindcti Pokid se vam il FLASHBACK (sakra, jestli
nepfisoupno. jest® jenou napiu FLASHBACKY, didm s

Coalsi inovacl oproti FLASHEACKU je kryti facku} a jste tak troZku sadista, bude se vdm
Pokud zmaéknete ,nahoru®, vas hrdina se
Lschovd do pozadi” a nikdo ho nemize
zasdhnout (on oviern pritom nemife stilet)
Piestfelky jsou vibec wymydleny celkemn chytfe

nejde v nich o rychlé madidnl stfelby, ale

’h;-'trﬂ kombinovand kryti a stielby, KaZdy typ
:1EPFi1E'|E wyzaduje jinou taktiky, ale kdyz
objevite spravny postup, miZete spolehié
micit kaFdého, aniF byste byl jedinkrat

zasaden. Poz vuji | wali ozbrojend
kolegow &, kterym miifete pfi jejich
pfestfelikdch |::|r'"|a|' at. Mebo 2 zhabéle
zastelit zezadu - jen tak pro legrad...

Padabng jake ve FLASHBACKY |T'El|_:
nekonedné Fvoty a na zafatku kaZdého levelu
dostanete Syfplsmené heslo. Levely jsou
chytfie wvymyslené - ani mec dlouhé, ani moc
kratkg, a vyaduji patficnou daviu logického
miyilend. A kdyz uZ vas zadne nudit styl grafiky
dostanete se do dali oblasti, kterd vwpadd zase
Uplneé jinak. Mavic se celou brow proling gk
nepflis pochopitelny pitbéh (viz dvod), ale
nemusite si ho piilis viimat - prost® fas od

RISE AGAIN

w i | b g
HOVER BOME ¥

Dwva na dva - a ja ji pravé koupil (vlevo). VWézen dostal ranu z milosti (vpravo).
...2 ruda zare znovu zaplane (nahore)!

=t s

-
[n'ar } = :>.F||F
LA téu,_'_f‘ j'_J'_H'_"Q o=l

libit | BLACK-THORME. |e to
piijemné osvéZeni a vzpominka
na staré dobre hry na Amize
(a pfipadné i na Spectru).
Drlouho vam vydrdl a i kdyd ji
dohrajete, rédi j| budete hrat
Znovy - je prosté zibavnd,
Pokud bych nikdy v Zrvoté
rievids! FLASHBACK (PLESK
- Jauly, modnd bych ji da
i takovych 90 procent - ale jak
widycky fikém, criginalita nenl
zakladnim predpokladem
kwlitnd by,

Frantifek Fuka

THE ANDHOTHI MWILL
SUMEDAY .

SCere 83%

Mazev hry: BLACK-
THORMNE
¥yrobee: Interplay
Zanr: Fantasy
Styl: Strilecka
Pocitaée: PC
Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:
Originalita: 50%
Atmosféra: 75%
Grafila: 85%
Zvul: 85%



Cammar

Seek
Faind

Eremuy

Beoar

Jednou z nevyhod této hry je, Ze neni moingé vypnout

sloZité antialiasovaei metody, diky nimz vypada animace
tak dobfe. Ma Amize 500 je hra dily tomu totiz velmi po-
mala. ¥ nékterych momentech az nehratelna. Ma A 1200

and Destroy

arnd eliminate
AFU s,

AFY

je vEe naprosto bez problémi. Oproti stafické hie VIRUS
velké vylepieni: ZEEWOLF se da ovladat joystickem!

e

Pokud si dobfe vzpomingm zrnénili,
Fil2 byla kdysi hra jménem Virus.  2dstalo
Mikomu nic newd&lala, par lidem
o [ibila 2 b také radi hral, Post
32 10Nz & 0 402 rad nrall, Fosid

pem £asy se na ni ale zapormne-
lo, cok e docela Skoda. MNastésti
ale jedtd ped ondm upadnutim

5 p’.u'n'uén stacila vydélat

¥ penizky. Autofi si za né
'J:-LJJF-*L‘all pofddny mejdan.

Kdyd se po thech letech probrah
z kDCf}\-.ﬂ}- a Zjstili Ze jirn zbylo
tak akordt do automatu na kafe,
sedli za své Amigy a udélali Virus
znova. Pravda, trochu ho

koybryste

T FEEHH

Canpmon T9F

by se nefeklo, ale to nejdiledité)s
perfektnl hratelnost | 28bava
Pledstavte si DESERT STRIKE ve vekto-
rovem provedend. Mate? Dobfe, Ted se
pokuste zménit Ghel pohledu, vice z boku
Liz! Taky dobfe. Mo 2 nyni si k tomu pride)-
te skvilou atmosféru a opravdu nevidané
rlku Ik napfiklad, v misi jedendct startuje-
e asi s padesdti ndboji a dvlma raketam,
Tl: vdm 2si same o sobé nic nefekne, ale
vézte, Ze s tim budete muset znidit néco
okolo Sadeséti tank(, kandnd a helikootér.
Daocela jedneduchym matematickym wpod-
tem se dobereme zajimaveho visledku
dokizali znidit tank jedingm ndbo-

|em [jako fe to urcité
nedokiZete), stejné po
vylerpanl munice zbude
cca, desst kovovych
chblud diticich clovo po
vabem nebohém .r'ul-
niku {coZe? ji se jeité
rezzminil, Ze ltdte ve
vriulnfku! Tak pokud jste
o jestd nevypozorovali
7 obrazkl, upezoriu;
[Etite ve wriulndku!) & to
se pak nenf éermu divit, e
neustale padite k zemi

Jednim z vkoli druhé mise je zniéit tanky
(nahore) a z rozvalin vézenslych budov vysve-
bodit devét pixeli vysolé panacky (dole).

a tam se |if po stopaté

grilujete zadnva, 2k celou

|.L.“ £ zap&k it Situac

i Stadi na jednom

nkeém bezvyznam-

ném ostrivku najit

spajenecky tank a ten

nasledné pfenést (ano,
takowvéto kousky provd-

dite!) nz misto bitvy

a pak ho uZ jen ze vzdu

chu pozarovat, kterak za

was i v Fnvd | pedneg,

Mebo tohle - dvandct

nejlepsich vEded

a konstruktérd spolu

5 navymi prototypy

valadmych helikopter

el

% 5500
%38

Cannon

L

———

Znam par lidi, kteri kvalitu hry posuzuji podle grafiky. Ja k nim nepatfim,
a tak mi nezbyva, nez je litovat. Ti totiz Zeewolfa nikdy hrat nebudou,

& Sgo000

Canmon 458

oylo uneseno na nepiatelskou zékladnu, Tam
rH vedar dokondit ony prototypy a kanstruk

¢ wudau muset poad hrozbou wyresetovéni
zacit AT Abidt, ":.[I_,_ ‘E-dl“lfz_ L" |':.
rusi zachrdn tni’—J;k-r' I* dina, kter ~,.- je vidy p
annosti
Ia’ﬂe Uz jentoje
tiZ rejsou

o maji

(.-.L rdr '|r'|I_ mech :_FI:.I_I_',L 5!
prace na pdl hodiry, ne

e piileti
povzbudit nepfatelsky vrtL.lr"k '||: z toho si nic
Mo a pak pfidou na fadu prototypy.
. & it je & nasledné zjistt, fe
jeden sice dokdde vzlétnout & vratit e Md ma-
tefckou letadlovou lod, ale ten druby je vazng
poikozen a vy ho
Mo lama (€ oo to je) pfevért sam. Pokud vas po
cesté potkd néjakd takovd legradni zelend heli-
koptérka, budiz vim sama hladina milostiva,
koly se neustale méni, od nideni rozesta-
‘Enghy 1|a':||:|r'~‘u: reaktonu, podpory pozem-
rlL" 5il, hled achranovani t 1'1vf|'| agentd]
ak po likvidowani vyzkumnych center nebo od-
vazeni bojovych jednotek z obklideni, Tak co
fikdte, nesto]l to za pdr dnd strdvenych v kok-
pitu? Ia:-ne.zewo AovEite m '--\"'.-.:I F wis
hned tak nepusti. Po nékolika L_'I._I.uﬂkcr.
misich se dozvite daldi kod a hned je na tom
svete veseleji, |en af nedopadnete jako [@!
Meustilim plesvBdéovinim sebe sama e, 2
jen k dalSimu kddu a pak uF jdu cpravdu spdt”
jsem probd&l noc, ani bych si tobo viiml a

budete muset pomocdl @aing-

i e

5SS

naskedné mne k smirti vydésil
obylejny budik. Spled jsem si ho
totiE = néjakou dabelskou movou
zbrani, kiercu na mne pofital
v zoufalstyl prave symyslel. Tak
uf i ZEEWOLFa probaba ke-
nefné zahrajte, af sami vidite, 2e
wialita hry se neda pos
padle toho, jak vypadi
vemte takového Dynabiastera.
Ma prnl ponled ric moc, ale na
ten druhy... To je L ale dplné
jind kapitola

Martin Kalivoda

SCEre 84%

Mazev hry: | ZEEWOLF
Vyrobce:  Binary Asylum
Zinr: Vileéni
Styl: Aléni
Poditace: Amiga 1200
Amiga 500
Obtiznost: Pro pokrocile
Hodnoceni:
Originalita: 80%
Atmosféra: 85%
Grafilca: 70%
Zvuk: 75%
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COmmander Blood

At se bude Bionium lehce  dotykat Spicky

tvého prstu, polechtej s nim mantu na

brisku a tvoje mysl se dotkne nekonecna

‘Motto: "Jd rdd hvézdny prach
na tyjch ramenou, cizinée

Dnes zde mame néco pro
neviedni humanoidy. Akirove,
Tetsuové a Braindeadove,
vzbudte se z kryogenniho
spdnku a pojdte se.padivat na
wytvor ze viech podivinsol

nejpadivnéjsi, Mechte svou kray

kolovat vesmirem, sviij tep bit
s pulsujici hvézdou, Dovolte
svim myslim vplout do delfink
z rosolové pavudiny, v jejichd
télech se vydejte na pout za
tipytivymi Zenami Ondoyantes
snicimi svlij metanowy sen.
Milujte se s bejevymi rabaty
vonicimi eratickym parfémem,
Mechte své ego zaposlouchat
e do tonu robotova mozku,
kde poletuji manty a neuronové
vlaky tahnou svazicy Bionia...
“Me. ne, nel Af se snafim, jak
chei, stejné nemohu témto -
Fadlim predat viechnu t

- blaznivost, Uchylnost,
- vzddlenost a nl!pnchoph:elnust

kterd se jeité pred chvili
odehrivala na mém monitoru,
5 jistotou mohu fici jen tolik, fe
‘jsem se na zaddtku hry objevil

v obrovském kovovém kolosu

zapuiténém do bicha vesmirné .

velryby. Mé umirajiel drubé j4
jménem Bob mé zasvértilo do

" kolu zjistit, pro€ ve vesmiry

dedlo k velkému tiesku, pro
kteroufto védomost budu
muset putovat milidny let zpét

- prava ruka, jejimz

" ktere se piimo predhandji
Ovocem :

v ¢ase, desitkami svétl a
kemunikovat s nékolika

civilizacemi. Jediné, co ze
sebe mohu vidét, je moje

ukazovadkem tisknu riznd
tlatitha a volim odpovédi
pii kemunikaci s bytastmi,

ve zridnosti,

téchto rozhavord, jejichz

smysl se vétdinou rychle

wytrati v ocednu hvézd,

[sou koordinaty planet.
planeta je sama

o sobé grafickou

podivanou prvni tFidy -

a nutno Ficl, Ze tolik

- animovanych 30 sekvenci

nacpanych v jediné hire

(a hlavné na [EDINEM kompaktu - red.) jeem s

jeité v Eivotd nevidél, Na nejedné planeté

-piitom jeété dile putuji, navétévuji novi
vanou.

mista, otvirdm dsta na daldi a dal3i
Ma své ladi mdm kromé dileného druhého ja
jebté cestovni delfiny, v jejichi télech putuji
mimo lod, telefon, televizi a Sestndct
mrazicich baxi, ve kterych si vozim
Empadimé piedméty. Tolik po dvou dnech

rani mohu fici k objeltivaim poznatkdm,
Véechno ostatni zistdvd zastfens ve zmatku,
ktery tuto hru presouvd mezi nejpodivnéjél .
vytvory, co kdy programétorsky mozek
(‘.Pludll (tuto hru stvoril francouzsky tym

y ma za sebou napfiklad

™ GARA , SCORE 7, 75%, nebo

* DRAGON LDRE SCORE |2, 80%). Budete-

li se usilovné snagit, nevydrii vam tato

- podivnost na dlouho. Po dvou dnech jsem

"m wviechno" uZ mél za sebou a o konci vim
vyjimednd prozradim tolik,
ie je naprosto, Oplné i

- a totdlné lchylny a nemocny.,
Mekomu by se mohlo stat,
e ho zakonéenl této hry
pfivede do zcela toporného
transu, takie pozor!

Vidéll jste film Rocky
Horrar Show nebo kino
verzi Twin Peaks? Pokud
ano, mohu tvrdit, fe se tato
hra pedoba jejich dchylnému
stylu, af na to, e jejim -
Zanrem je hardcore sci-fi, ve
srovnanim s kterym je
Herbertova Duna romdn ze
soucasnosti. Pokud jste snad
ani jedno z téchto dél
nevidéli, nemam k femu
bych nelidsky

CMMAMDER BLOOD

Vak $éf se £asto chlubi
tisicem Zenskych srdci,

* které za svilj prediouhy
Zivot ziskal

© | Rozmrazena Ondoyan-
|  tes udi plavat maj

| Rukou vybirate na
mapé, na kterou dalsi -

® podivnou planetu se
poleti

-'u--ﬂ

LWE're going Fo Fake a Feuw oays oream...

At domluwi
pijde tancovat
techno a

rozstrili viechno

na cucky
Rodinka slizi

Pry pojede na
| enou

Observatof na
planeté od B

pfirovnal, protofe
v herni historil (snad
kromeé amigické -
odivnosti CAPTAIN
II?.ﬁ?D z roku ;
nema obdoby.
Odtud tedy !
originalita 95%,
Grafika i hudba jsou,
jak uZ tomu v dneini
dobé byva, na

drevni. Animace e

postav (i kdy# Castéji
spife zrid) je
dokunala a o bytestech schovanych za

mymi maskami si nejsem tak jisty, fe to -

jsou |bdé Ze by Crye najale UFO?

Ostatni popis hry by se pravdépodobné
zvrhul ve katulkovin( a soupis mych
subjektivnich pecitl, takie namisto
klasického recenzentskéhe tlachdni
nadhodim par ukdzek ze hry a pak véas
recenzi ukontim, aniz bych se muéil
popisovanim nepopsatelného:

Knéz s oblicejem ve tvaru jizvy fiki, Ze vi,
ie v pravé ruce driim mys a nuti mé, abych
silné stisknul levé tlafitks, aby mohl odebrat
otisk mého prstu. Rosolovité bytosti, jejiz
tlo je napll spalené remilosrdnym sluncem

pomahdm tak, #e ji obaluji kovovymi
plity. Prekondvim fas pokofenim ernych

. dér a pak ukazuji velkému viidei minulosti

jeho vlastni mumii, jejiz prokletf mi rozklida
védoml na prach. Co s poletujicimi
chlupatymi koulemi, které plagi, fe je
techno-roboti lovi jak dobytek, aby mohli
keufit jejich choboty? Rebot tandici tango
opisuje rozmachlé krufnice rotaénim
kulometem a zasnéné mi vyprévl, jak mé
stahne z kitke a necha mé snist mé vlastni
zuby! ; :
Hordy zriid a proudy vizi zndsilfiuji vasi
mysl, logika se o3t o bariéry tisicileti, ale aZ

www.oldgames.sk

| Hodnoceni:

s@ stanete kapitanem Bloodem
a pochopite o co jde, odhalite

" skvélou hru plnou vzruent,

tajernna a Slenstvi! A moind ie
jednou veder, a2 vase divka
prijde k vam k otevieném
u oknu, na chyili se zamysli
a pohlédne z akna na oblohuy
pinou hvézd - te uvidéla
hvézdny prach na vadich
ramenod,

Andre] Anastasov

-DER BLOOD
\Firnhce Mindscape
Zanr: Sci-Fi |
Styl: Bied
Potitate: - PC CD - ROM
Obtiinost: Stiedni

95%
85%
85%
80%

Originalita:
Atmosféra:
Grafika:
Tvule

Miazev hry: COMMAN- |




Warcraft

Ostri svisti po jevisti, rozrezava oponu a namatkove
se zabodava do hrudi jednoho z divak. Divaci

Sili vzrusenim - jsou to vyznavaci strategie

jménem DUNE Il kteri ocekavaji jejiho nastupce.
Kuzely svétla vystreli na staz a jekot smiSeny

s potleskem zahrmi hedistém. “WARCRAFT je

tu, je tady!”, Sili fandove v prvni rade...

"Dines ke vam, drazi a mill,
prichdzim v novém vtéleni - jsem
WARCRAFT", odima prehlizim
racpané hledists, “Minule jsem
byl DUME, THE BATTLE OF
ARRAKIS a jedré ted si Zivé
vybawuji vase nadieni, strategicky
zapal a Harkonnenske praporce,
aviak nadchizi nova doba, kdy
hledérme podstaty bojového
urnéni v asech divna minulyeh
2 WARCRAFT je privé tm, o co
jste Zadali. Kde by se nechtgl
Znavu panoft do velitelskeho
dsill, (zvyEuji hlas) odhalovat
skryté (zemi neznamych kondin
a (ted uZ skors ivu) dobyvat
opevreeni nepfitelel” YV odpoved
se z hledisté ezyva manicke
bésnénl, divici bubnuji do
sedadel, délajl vimy 2 melou se
v klubkich hernihe wytrieni,
vzpaminajice na DUME Il ana
wiechny ty krasne chvile stravena
wyrdbénim vajsk, zkoumanim
magy a bajovanim, Rychle
oteviram astraini doménu,
vysivam kouzle Ku-klus-phglem
a posilim ho do jevisté. Hned je
ticho jak v hrobe (ach vy moje
sladkeé tiché hroby, jak vy mi
chybite). Prichazim na samy ki
pédia a nechavam svou tviF slofit
v soustiedéni: “WARCRAFT
znamend bojove umeni, 2 proto
shyste,

KaZdy bojeschopny Ejdz
Sapiens zde v sdle ma od
zitfejitho data, kdy bude
WARCRAFT volngé k nataZeni
z centrilnich sklad(, moZnest
novl 58 panofit do variace
Dune-strategie a stat se velitelem
stiedovilcych &k, lidi neba arki
podle libého vybéru (nechdvim
svioji tvar roztat do Slechetné
upfimnosti). |ednoduchym
miySovanim budete moci
pohybaovat jednotkami z mista na
mista, posilat je do boje (Sum
v sale), stavét farmy, kasarmy,
chramy a opeviiovaci hradby,
zkoumat lesy, jeskyné, ostrovy
(hiuk v sale), erénavat lepél
bojovniley, wymiyslet nova kouzla

Druha strana mince

Jan Eisler

a dokonce vytvaret technicke pomocniky jako
katapulty, déla a to viechno ve stylu {technic

v zikulisi spoust fanfiry) DUNE 1!, Totdlni
rev v sdle, Ku-klux-phglem nezabird, néktefi
posluchadi se rozhihaji ¢ekar pred obchody,

karn WARCARFT piivezou nejdfive. Privolivam
vanné Sandanarike, protode vikke teplo l3ka
sladkou piichut mého razklddajiche se téla
neprilemné daleko. My Dawnemrov to neméme
lehké - téch penéz za vofiaviy a ligidla, ale
miame maglh, Sedam si na pfipraveny ozdobny
triin a levituji mad diviley v prnich fadach,
Divaci jsou nadeni, mam je ve své mocl.

“Prichdzi maement, kdy vam povim nécs
blizsiho o strategickém elementu této simulace
vojevidee, Vate Osili zatne na malém kousku
plidy se stadedkemn rolniki, Mezbyva nei stavét
dormy a tédit suroviny v redlném case {je ho
mozne zrychlit nebe zpemalit). Mamiste kofeni
napini vade pokladny zlato z dold a zisoby dfeva
na stavbu domi budou pfineseny z lesa
(wyvolivam mentdini halegram nad ztichlym
sdlemn). Dfevo, zlato a poéet farem
predukujicich obZivu jseu jedind kritéria
rozvoje. Po vystavéni kasdren, které jsou
v pokrodilej$ich drovnich iz rovnou k dispozid,
vychazi do okaoli prvni bojovnic (nechiavam
nardse svij nehet na 30cm a ukazuji jim na
drobné pastavidky rojlel se uprostred
hologramu). V kaZdé daléi (rovni dostanete
k dispozici uréitou strukturu ravie. Vivinutim
vétrného mbynu napiiklad dojde k rezvaji
femesed a ziskare tak prvni Sipy, mkeef stije
dodaji koné 2 chrimy vyudi knéze. Diky konim
vyvinete v kasirndch jizdu, diky technickému
pokrolo a kovarné uzfi svétlo svéta prvnl
katapult. VylepSeny kostel uéi své knéze newym
kouzlim, oni poté dokdi hojit ranéné, divat se
do dalky i dokence zneviditelfiovat vybrané
jednotky, mate-li dosti knézd, mize vase
neviditelnd armida napadnout opevnén
nepfitele zevnitt. Vichelem rozvaje je vystavéni
kouzelnicke véze plodici mdgy, ktefi dokadi
zvratit pribéh boji nelitestnou cernou magil”.
Pesouvdam nehet na horn{ menu a kouzlim pole
soustiedéni Pro-5ta-Ta, “Kaidy bojovnik, stejné
fako jednotka nebo stavba, vie md svl] pridél
energie, ktery je bojem odéerpavan. Budavy
a bojove stroje moheu opravit relnici, ale véc
iive pouze kouzelnik czdravi.”

“Af vybudujete slufné zazemi pfijde na fadu
dobyvani. Kazdé dobyvaéné eadeni musi mit svlj
fad - medifi kefimo a tézka péchota vpredu, pak
bojove stroje a ludistnid a nakonec slabéi knézi
a migove”. Na soublasné mrudeni v sile
odpovidam Usmévern adhalujicim mé plesnive
zuby a je to rina, budu asi rmuset pled kafdym
wystoupenim Evykat Blendamed. "Vilednd wava
e ochucena vykrily jednotek, kreré na vade
rozkazy edpovidaji ‘Ane pane’ nebo “LUinime,
nds Lorde’, Redlnost hoficich budav, ohnivich
destil a bajl o zlaré daly elegantné dakresluje
strategicke bésnéni. Struktura drovni je slofena
do celku velkého boje proti arkdm {nebe lidem).
Krdl vam zaddva rizné mise, kreré viak nejsou
vidy zaméfeny na zniceni nepfitele. Mékdy mate
za kol podtavit specidlnl opevnéni nebo
vysvobodit vémnié. V nékterych misich nemiiete
stavét vibec, s armadou, kterou dostanete

[ eno )

k dispozici, musite vystadit af do konee".
Shaviva-vé sleduiji. jak néktefi z pasluchal
wytahli kapesni mysi a jezdi si s nimi po stehnech
a po opéradlech, vyjadfujic tak nesmirmeu touhy
popisovanou hru si rychle wzkoutet, Vida
lesknowd se ofi obecenstva, vim, e neni co
dodat. Lowdim se a odlétam za baldachyn.

“Dobra prace, Mamouliane”, klepe mi na
rameno dlovék z reklamni agentury, “Budeme
prodavat jake divi, jake divi®, eufarizuje
a vytukivi na pfenasném telefenu &sla firmy
Interplay, na csobu na kenci dratu vykikuje:
"Dopadio to skvéle, bude se proddvat o sto
péro..col. Jo, jasné..”

A co ja? Ja odchizim do pficmi maskérny a ui
potolikité pfemyslim o tom, zda je to spravné,
adarovavat mladé chlapce. Che, WARCRAFT,
'ddﬁtn neni nic moc, takovi decentni kopie

UME I, nic noveha pod sluncem. | podobnd
Mega-lo-mania byla alespon origindlni. Ale coi,
prodévat se tahle vée bude uf proto, e davy
pou na strategie typu DUNE nadriens. Zivam,
Dineska ui toho mam dost, otevirdm provizorni
rakev, lehdm si na chladiugkeu hlinu a éekim,
Pao malém tichu prichazigji halditky. Mesou
rovnou vine a kofeni, se kterym si je dam...

Zapsdno z komerénl prezentace mistra
Marmouliama v divadle Computing, Léta Pdfe 2009,

Andre] Anastasov

Wiwnlold gamests b

Pri dobyvani
kouzelnikova hradu
hyne jedna moje
jednotka za druhou
(nahofe) VEichni étyFi
lkouzelnici zalouzlili
ohnivy deificek..
{uprostied) Pavouci
utodi. Warcraft je
vynikajici zejména pres
modem. Zkuste

to! (dole)

SCOre 77%

Mazey hry: WARCRAFI"

Vyrobee: Interplay
Zanr: Fantasy
Styl: Strategie
Potitaée:PC CD -ROM, PC
Obtitnost: Stiedni
Hodnoceni:

Originalita: T0%
Atmosféra: 80%
Grafika: B0%%
Ivuk: 75%
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Mate dobrodruznou povahu! Jste snilek, ktery by rad
prozil néco vzrusujiciho? Nudi vas uz sledovani filmu,
jejichz hlavnim hrdinou nejste vy? Pak prave vam je
ur¢eno druhé pokracovani ,,filmohry" MAD DOG od
firmy American Laser Games.

MAD DOG Il nese piizvisko
Zrracené zlate, coi napavidd,
kolern £eho se hra asi bude
motat. Stejné jako i v prvnim
dile vas najme takovy ten
dédecek s bilymi vousy, naledita
vas navnadi a provede nezbytné
testy (budete stiflet do
dynamitu, smérovych Sipek
a lebek). Jesté se ani nestihnete
poiadné rozstiilet, kdyZ
objevite Sipy prospikovaného
chlapika, ktery vim ve svych
postednich minutich svéfi pdlku
swé mapky ke zlatu {nevideli
jsme to uZ nékde - pozn,
redakce),

Ani ne vtefinu po tam, oo
vam sdéli, kdo ma druhou
pliku, se acitnete v ostre palbe
nepfatel. Pir desitek jich
postrilite a vydate se do mésta,
kee #je mnich - majitel druhé
Easti mapky. Svaty mui vam ji
odevzdi a slibi, ze pokud
poklad naleznete, dostanete
odménu.

[Asi si Fikate, jaky je to
hlupacek, kdyz si mysli, Ze
poté, co se zmocnite spousty
zlata, vis nenapadne nic lepsiho
neZ k nému letéc a nadsens
ocekavat kolik tisicin procent
pokladu se vim rozhodne
vénovat. Mezapomente viak, Ze
jste kladny, ale opravdu kladny
hrdina, ktery si pfeci nemize
nechat penize, lkdyz nalezi
nékamu jinému, To by mu

svidomi nedovelilo a do konce Zivota by se
il myslenkami, co Ze to proved| za
ofklivou véc,)

|akmile mate celou maphu, vyberete si ze
tfi postay, které vis devedou k pokladu.
Budete si moci zvolit budio starého indidna,
pachybnou, aviak pehlednou Zendtinu, nebo
chlapika, kterému Fikaji profesor. Kaidy vis
povede trochu jinou cestou, talkde stoji za to
hru wyhrat s kazdym z nich.

Mebudu uZ z pfibéhu vice prozrazovat,
nebot pravé en je jednim z mala faktord,
kreré by siu MAD DOGa Il zaslouzily kladne
ohodnoceni. Je sice pravda, e prostredi, ve
kterém hra probihd, je hodné podobné
prvnimu dilu, nieméndé je mnohem deléi
a ekl bych, Ze i lépe promysleng, Kromé
stereotypniho stiileni do objevujicich se
banditd budete muset trefovat | jezdce na
keni, vybuininy & lupife v prajizdéjieim
vlaku,

W MAD DOGevi [l strilive sve nepritele
jake umélé holuby. Rekl bych, Ze misty neni
pro kulky kam plivnout, Jak jsem tak hru hral
a rychlosti nékolika desitek mrtvol za
sekundu zvyioval podet &irek na své ruénici,
misty mé at napadalo, fe by ten MAD
DOGiv gang v pohadé zapinil strahovsky
stadion.

Kremé poftu mrtvich viak oproti prynimu
dilu autofi pfidali i na efektech. Mimao jiného
se napiiklad svezete ve viaku & vyhodite do
povetf abraveky bardl, V této souvislosti
mne napadi otdzka, co pfijde producenta
levnéji: udélat hru kreslencu a zaplatic
grafildm, nebo hru nafilmovat a pfidat par
efektd? Bojim se, Ze moinast druba...

Rozepisovat se o tam, Jakeu md MAD
DOG Il krasnou , grafiku” asi nemd velky

- _wyzmam. Herci maji
pekné kostymy,
akelni prireda je
plvabna a artefakry
z Dalekého zapadu
jsou z meéhe pohledu
pomérné autenticke.
Prinosnéjsi bude
povédér si, jak
vizudlni sloZhka
v MAD DOGovi |l
vypada.

Zlato, hromada
zlata. Okamiité
prodat a na-
leoupit za to
Pentyjum na
devadesati

s tydyspydem.
(nahotfe). Pin

v kloboulu se
usSmMIva, vi své

- ma ui totiz
Pentyjum
(dele).

Vybuchy, destrukee, zabijeni a demolovani vieho druhu.

Oproti prvnimu dilu se nijak zvlast
nezlepiila hrubost grafiky, Z divodu plynulé
animace totiZ autofi pouZili velice malé
rezlifeni, které roztdhli do okna pres celou
obrazevku. Toto FeSeni volili kvili male dreci
rychlosti CO-ROM jednotky, ze které jsou
viechna obrazova data nahravéna pfimo do
video paméti, Tento postup viak zplsobuje
znacne zkostrbaténi grafiky, kterd je pak
misty velice nepfehlednd. Ma druhé strané
to viak znamena, Ze hra vam témér ve
stejné kvalité pob&zi i na jednorychlostni
jednotce.

Mejinak tormu je i pe zvukevé strince.
Veikerd hudba a efekry jsou nasamplovang,
aviak na velmi malé frekvenci. Pokud tedy
nemate dostatecné dobrou aparatury,
uslysite nepiijemné piskani, doprovazejici
kaidy zvuk 5 frekvencl vyl net ma kemarnl
A Stejné jako v pfipadé grafiky viak autofi
miajl omluvy, nebot pouitin wyssi
samplovaci frekvence by se zvysil i objem
zvukovych dat. Ten by se vidy pred
prehranim musel nacist do pameti, coZ by na
pomalejiich jednatkich zabrala trachu Easu.

Pravdépodobné vis napada, zdali hru
tohoto typu nelze vyrebit v lepsi kvalité. Ale
ano! Potem by viak zabirala alespofi dvé
CD-cka a jeji rychlest by se na pomalejsich

e, [l T, i - N
(H O S G TITESSS i)

poditatich stavala
nesnesitelnou. To viak zfejmé
neni cilem firmy American
Laser Games, MAD DOG ||
pabé#i | na velmi pormalych
potitagich (3865K),
nepatiebuje Zadnou piidavnou
parmiét a vystadi si i 5 velmi
pemalymi CO-ROM
jednothkami.

Martin Dvorak

SCere 54%

Nazev hry: MAD DOG i
THE LOST GOLD

Wyrobce: A L. Games
| Zanr; Western
Styl: Aleéni
Pocitace: PC CD-ROM
Obtiinost: Jednoducha
Hodnoceni:

Originalita: 50%:
Atmosféra: 60%
Grafika: 40%
Ivuk: 45%
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Virtua Racmg Deluxe

Automobilové zavody takhle nevypadaj.
Takhle rychle zadneé vozy nejezdi a takove
vlastnosti nemaji. Takhle zadna formule
nevypada, sportovni vozy se takhle nechovaji
a prototypy tohoto druhu neexistuji. Nicemu
2 toho, co uvidite a co budete Cist, nevéte.
Véite ale tomu, ze VIRTUA RACING DELUXE
je jednou z nejlepsich zavodnich her viech

dob. Vazné!

Potencial MEGA DRIVE byl
jiz, co de moinosti price
5 polygony, vycerpan hrou
VIRTUA RACING (SCORE 10,
90%) a ani se sebelepim
piidavnym &ipem (v pfipadé VR
to byl SVP CHIP) uz neni
moingé desihnout lepiiho
vofknnu tohota stroje,

dpovédi je pochopitelné 32-
X - zafizeni, kreré viem
majitelim MEGA DRIVE
otevird dvefe do budoucnosti.
VIRTUA RACING DELUXE
patfi mezi prvni t8 hry na 32-X
(spelu s hrami DOOM a STAR
WARS ARCADE) a na
pomysiném Zebficku stoji na
drubém misté (pro majitele
MEGA DRIVE nenl samozfejmé
nic lepiihe, net vypilen|
rybniku vEem posmévakim
5 PC - koupé hry DOOM). Kdo
zna hru VIETUA RACING,
anebo alespor Zetl recenzi ve
SCORE 10, dokéZe si udélat
o hfe pfedstavu - kdo ne, udéli
si ji ted: VIRTUA RACING je,
stru€né receng, vektorovd
zavodni hra,

Rozdil mezi hrou VIRTUA
RACING na MEGA DRIVE
a VIRTUA RACING DE LUXE
na 32-X je pedobny, jako rozdil
mezi jizdou na motorce a ve
Ferrari - cboji jede rychle
a plynule, ale to druhé je pfeca
jen o néco lepdl. VIRTUA
RACING DELUXE prevyiuje
sveho predchidce ve viech
aspektech - asi tak, jako 32-X
prevyiuje MEGA DRIVE. Hra je
o poznani detailnéjsi
a propracevanéjdi, pelygond je
mnohoendsobné vic a jejich
pohyb je plynulejsi, pezadi je
mnahem clenitéE a barvitéjgi,
Mavic je VR DELUXE mnehem

rozsdhlejsi
a objermnnéjsi - na
rezdil od jedinéhe
vazu a tri trati jsou
tady tfi vozy a pét
tratl. VR DELUXE je
univerzilnim
fesenim viech
proeblemi se
zavodnimi hrami -
VR DELUXE je
zatim tim nejlepéim
automobilovym
simulatorem na
konsole SEGA vibec
(uvidime, jak bude
wypadat kanverze
pro SATURM a jak
dopadnou kanverze
hiy DAYTONA
RACING, keerd jsou
négim zcela jimym
a kde jsou vozy
navic pokryty
dokonalymi
texturami).

Co tedy VR DELUXE dnes nablzl
Pamineme-li vylepieni, kterd vyplyvaji
z hardwarovych specifikaci 32-X (kvalitnéjsi
zvuk, lepsi a rychlejsi grafika), musime se
Zminit o roziireni hry samotné, Z péti trati
k dispoziei jsou zde tfi staré (BIG FOREST,
BAY BRIDGE a ACROPOLIS) a dvé zhrusu
nové, HIGH LAND, zasazeny do prestied|
méstskych ulic a silnic - ostré zatagky,
nenaddla zdZeni trati 2 domy v tésng
blizkeosti cesty &ini z tohoto okruhu narogny
offfek. Druhau trati, keerd je zde navic je
rozsihly SAND PARK s dlouhymi revinkami
uprostied pouité, kdy jediné vybodeni

z cesty znamena razantni zpomaleni motoru,

Mavic tady je k dispozici ojedinély prvek -
v misté, kde se cesta rozdvajuje, je mainé
zvolit dalgi trasu, se &véstim prajet rychle
obtifnou zkratkou a dosahnout Eelnich
poZic.

Kromé novych trati, které tvofi spolu se
zhyvajicimi tfemi univerzélni komplex pro

Karamboly, to bylo
vidycky moje, moje,
maoje... krrr, virzz,
bumm. Da se jezdit
ale i docela nermalné
bez bouracek

a sraiek, ale neni to
takova zabava. Jesté
e je lk dispozici
mnoho prapodiviy
autiéek k rozbijeni
a nigeni
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procviceni zivadnich schopnastl, jsou tady
i daldi vozy - kazdy se specifickymi
vlastnostmi a charakteristikami. Kromé
zévadni fermule zndmé z verze pro MEGA
DRIVE je tady i silniéni model ,STOCK",
pomalejsi ale lépe eviadatelny a koneéné
futuristicky PROTOTYPE - nejrychlejéi stroj
celé hry, ktery pfipomind menéi letadlo.
Jizdni viastnosti viech vozi jsou opravdu
odligné a oviadani kaidého automahbilu
vyZaduje jiny pfistup - kafdou trat tak
miZete projet natfikrat, pokaidé s jinym
vozem a pokaide jinak. Majitelé VR pro
MEGA DRIVE sl mitou vyzkouSet nova
vozidla na starych tratich a novadel ve
VIRTUA, svété mohou vyzkoudet vischno,
protofe VR DELUXE neznd hranie,

Rikali jsme, Ze VIRTUA RACING je
pehledem do budoucnost (SCORE 10,
strana 53), Dnes uz mideme fici, Ze stojime
na samém prahu budeucnosti - VIRTUA
RACING DELUXE je prvnim krokem
smérem kzlti‘kumi které jisté pfinesou
mneha prekvapeni. VR DELUXE parfi mezi
prvni hry na 32-X a rozhodné ne mezi
pasledni, Da|5| hry budou jeité lepii, jeité

barevnéjéi, jesté rychlej,
propracovanéjsi a zabavnéjil.
£atim ale takowé nejsou a VR
DELUXE zistava jednim z téch
debrych divedi pro to, aby si
clovek 32-X pnk-nuFrI
Budaoucnost je tady!

Jan Eisler

scere 90%
Mazrev hry: VIRTUA
e RACING DELUXE
 Vyrobce: Sega |
Zanr: Sport |
Styl: Akéni |

| Poditate: 312-X|
Obtiznost: Volitelné
Hodnoceni: |
Originalita: T0%
Atmosféra: 959 |
| Grafilea: 95% |
- Ewule: 85%
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Za sedmere horami a za
sedmero Fekami byla jedne
velké méste. ¥ tomhle mésté
existovala prodejna (jako
v kaidem spravnem meste)
poditadovych her, ve které se
prodavaly také hry na konsole
Sega. 7a sedmero horamiaza
sedmero Fekami 3l v tom
velkém mésté také jeden
chlapec. Od svych milovanych
rodiét dostal k Vinocim Mega
Drive 2 nékollk her k tomu.
Hned je zagal hrit a hril je tak
viinivé, ie po nékeolika tydnech
uz je znal skoro nazpamét.

sycho Pinball

Neni vSechno zlate, co se trpyti, aneb nenechte se zlakat atraktivnim obalem.

Kompletni jeden “level" (vlevo). Piebal
je fakt pékny, ofi odehiazeji (vprave).

A proto se rozhodl, Ze si néjakou hru koupi
sam. Jednou rano, kdy? rodiée jedté spali,
wvytahl chlapec svoje porcelanové prasitko,
ve kterém mél schovany viechny swvé
dspery, vzal kladivke a jal s& kenat vili bozi,
Prvnl rana viak byla pfilig slabd a prasathko
vydrielo a nevydalo svi bohatstvl. Chlapec
rafal pochybovar. Mi vibee cenu rozbijet
takové krisné prasitko? Jeho hrigski touha
viak byla vétsi. Jeité jednou se pofddné
rozmachl...A bac! Prasatke se rozletélo na
stovky kouski a chlapec zagal rychle vybirat
nastiadané
penize. Jakmile
je sesbiral

a uklidil zbytky

RO HEEE.S0E

prasitka, okamzZité se vydal do prodejny
potitatovych her.

I[ii z dilky bylo vidét neonovy nipis, ktery
blikal nad prodejnou, Pridal do kroku a poté
keneéné stanul pfed vehadem da pradejny.
Oteviel dvefe a octl se v kralovstvi
petitatovych her. Ma pozdrav prodavace
pouze nedbale odpovédél a okamzité se dal
do vybirani her, Vybiral, vybiral, kdyZ tu
jehe aél spedinuly na nédem velmi
atraktivnim. Byla to hra PSYCHO PINBALL.
Velmi zajimavy 2 moderni obal, thpytici se
nazev PSYCHO PINBALL, cely obal krisné
barevny. Mo prosté parida. A navic na obale
mali naticka, e fasapis Sega Power
Magazine chodnotil tuts hru na 92%

a nazval ji tim nejlepsim pinballem pre Mega
Drive viibec, Chlapec nevihal. Takovy obal,
takové hadnoceni a navic jde o pinball {hru,
krerd se v fashkyeh zemich také nékdy
nazyvi Tivoli - jde o stolnl hru, kde méte za
kol udrzet micek pomoci dvou kiapek na
naklonéné roving a pomoci cdpall take
shirat rdzne bonusy a body, hra ktera ug
desetileti nechybl v 2idném dobrém
zibavnim centru a krerou najdete zarudend
v kazdé druhé americké haspadé), a uf si
nesl tuto hru ke kase. Promptné zaplatil

a uhangl k domovu, Celou cestu pofad
prohlizel abal a naplnén nedockavosti vrazil
do svého pokoje, okamiité hru vieZil do
Mega Drive. zapnul ho a pustil se ihned do
hrani. Jehe ofekavani viak nebylo napinéno.
Uvedni menu se vyleZeng programatorim
nepoved|a. Nenechal se viak odradit

a touzebné zmack| tladitko start. |aké viak
byla jeha pfekvapeni, kdyf pe chvili zjistil,
Ze jeho pfedstavy o této hie (a moje také)
se vyrazné lidi od skuteénost. Mag chlapec
byl viak optimistou a Fekl si, Ze si asi zvolil
ipatny hraci stOl (na vwbér mate v PSYCHO
PINBALL celkem Etyfi hraci
stoly), a prote zmdékl tladitke
reset a zacal hrit znovu,
tentokrat zvelil jiny stdl. Jake
viak bylo jeho prekvapeni,
kdyZ | hra na tomto stole byla
fadni a nudné! Micméné zatnul
zuby a pokrafoval ddl v hrani,
protofe po cesté domi si
precetl, Ze ve hre PSYCHO
PINBALL jsou i rizné mezihry.
Pa dosaeni urditéhe pattu
beodd a po spinéni uréitych pedminek mu hra
PSYCHO PIMBALL nabidla mezihru. | ta
posledni jiskricka nadéje zhasla.
Mezihra ani nahedou
nepfevyiovala svou Grovnl hru
na hracich stolech, Chlapec
znechucenéd vypnul Mega
Drive. A uvédomil si, Ze neni
viechno zlato, co se thpyti, a Ze
se nenecha pristé zlakat
atrakeivnim abalem,

Hra PSYCHO PINBALL je
opravdu pedprimérnou hrow,
nejen zpracavanim vlastni hry
pinball, ale | celkovou atmosférou hry.
Pfiznavam se dobrovolng a bez mucen|, ie

Kazdy hracl stdl ma svou
atmosféru dokreslenou
vyraznymi barvami
(¢ervenou, modrou,
zelenou, Zlutou, svétle
£ernou, tmavé bilou, (téka
price, psiat o barvich a byt
barvoslepy a $eroslepy)).

i jd jsern mél o této hfe zcela
jine predstavy. Graficke
zpracovani téte hry neni prilis
kvalizni, Vie je zpracovéna tak
jakoby ledabyle a pfipadd mi,
e to bylo spichnuto harkou
jehlou velmi narychla. Detaily
nejsou vilbec propracovany,
viechny tyfi stoly jsou si
graficky velmi padabné a |i&( se
pouze namétem. Aviak i ten je
vlastné poiad stejny zpracovan,
takie nic nového neba jingho
vas U jingho stolu neceka,
Mavie béhem hry jsou dosti
podiviym zplsobem

a v podivném grafickém
zpracovani zobrazoviny ddaje
o hre a stavu score. Déje se tak
wiak velmi ryehle 2 za plné hry,
tak#e nestihvate sledovat (daje,
ani hru. A co se tyée hudby

a zvukd? Jdou ruku v ruce

se Spatnou grafikou, kierd
wyuiiva moznosti Mega Drive
asi tak pouze na 40%. Hudba
je zeela béind a nezajimavi

a i kdy? zvuky uZ jsou na tem
lépe, nemoheou uZ zachranit
tute bru, Atmosféra hry je take
Spatnd. Mapisy a informace na
obalu slibuji akéni a rychlau
hru, ale ve skuteénosti jde

o slaby edvar skutecného
pinballu, ktery je navic
zpracovan dosti prosté. Mewvim,
podle jakyeh kriedril nazvall
programatofi hru PSYCHO
PIMBALL, ale po zahrani mne
napadd pouze jedna moZnost.
Mechali to vie vymyslet
psychicky labilnim jedincem

a na jehe podest i pak nazvali
PSYCHO PINBALL. Ma obale
samoziejme nechybi tabulka
vékovych kategorii, pro které
je tato hra urdena

a2 doporudena, |sou zde
zatkrtnuty viechny - od tFi let
de esmnacti a vys. Myslim si
viak, Ze jde o Spatnou
kategorizaci, Pro ty posledni
dvé kategorie, patnact af
sedmndct a osmndct a vys, by
tato hra méla byt zakazana, aby
se jejiho zpracovdni nezalekli

a nebyl tak narugen jejich dalsi
mraval a dudevnl rozvaj,

JiFi Frial

scere 32%

Nazev hry: PSYCHO
PINBALL
Vyrobce:  Codemasters
Zanr: Sportovni
Styl: Aleéni |
Potitate: Mega Drive
Obtiznost: Jednoducha
Hodnoceni:
Originalita: 30%
Atmosféra: 20%
Grafika: 40%
Zvulc 40%
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Prislovi o nastavovaneé kasi jisté vétsina z vas zna. Je vsak s podivem, ze na rozdil od
nekterych hernich produktu, ktere se na sebe bezhlave lepi aby vytvorily onu
prislovecnou kasi, hry série ALIEN BREED maji pokazde néco do sebe - at ui se
jedna o prvni, nebo o ctvrté pokracovani.

Medrive tady byl dva, Dva
kosmicti vojaci, naprosto doka-
nalé intro a mraky vetfelod
- ano, to byl ALIEM BREED,
prvni hra sére technicky doko-
nalych akénich stiledek firmy

[EAM |7 a originalita na kaddém

kroku - pohled shora {podobné
jako tfeba ve hiie EAGLE'S
MEST), phynuly scrolling,
dokonalé zvuky, moEnast hry
dvou hrdd najednou, vynikajlcl
rviukové efekty. Po (spéchu
ndsledoval daldi dil - ALIEM
BREED SPECIAL EDITION
Dl Orowvné presné toho
samiéhao sklidity rovndd veliky
ohlas a i kdyZ nedosahovaly
kvalit sveho pfedchadee, bylo
stile na co se divat a co hrit,
ALIEN BREED 2 (SCORE 3,
B0%) posunul hranice zase
o kridek dopledu - piibyla
moénost vybénu hrdind ze Eyf
postav, objevily s2 nékters nove
zbrang, zdokonallo se
autarnapovani a wibér v siti
termindld, hra byla rozsahlejsl
a o poznan cbtEngE. | kdyz se
riad vetfeld stahujl tdZki mrafna
pia soustavném vyhlazowani
jedratkami 1PC (Inter Planetary
Corps) v pledchozich dilech,
tato slizkd a edpornd stvofenitia
si ofividné nedzji a nedaji pokoj
- tentokrdt bude bitva obzviasté
narodng,

J6meé vetfelod se totiZ usidlilo
na povrehu vojenske kolonie
Azarin 2E, sloudic k wyzkumu

Zatatek hry (a nejen ten) opét tvoFi pobihdni po povrchu, vyhybani se matearitim
a minam, a hledani vchodd (vlevo). Radioaktivita znamena nebezpeti (vprava).

viojenskych zafizeni a wvoji nowych
technologil, Yetfelci zapodali svou invazi na
dobfe wrbrojenou, ale nic netuiia kolani
aostupné - rogmnodil se v hlubindch zeme a
obsadili skrytd mista v fachtich a nedastupriych
orostorach budov, aby jednoho dre v jediném
utcku wyhladili veskerou lidskou osddku
stanice. Mezbyvi ned nasadit komando
wyovidenych a plipravenych bojovnikl s cizim
forrnami #rvota - |0 kesmickych sthagd
sestupuje k povrchu planety, aby bylo vzdpéti
sestfeleno porouehanym laserovym cbranmym
systémem stanice. Predije osédka jediného
- narmisto koopsrativi akoe sshrangho koman-
da se vysadek stane peklem pro jednoho & dva
vojaky bez pomaci, bez t8#ljch zbrani a bez
maZnost dniku. A to je teprve zaditek. ..
TOMER ASSAULT nabizi oproti swm
predchideim hned rékalik markantnich zmén
avylepdeni. Prednd - hra je mnohem
rozsahletl, ned viechny pfedchozi a podle
slibu autord obsahuje celkem 50 rozsdhlych
drewvnl. | grafika doznala jistych zmén a jestli

O TCIPESTE [

I

VYetielci se hrabou v mrtvolich, vetfelci se hrabou v televizorech,
vetrelci se hrabou v edpadcich. Mimo to se po nich strili (nahore)...
Oproti predchozim ALIEN BREEDOm nyni pribylo brutality a krve.
Maprillad rozparané mrtvoly v postelich (vpravo).

verze pro AS00 vypada velice dobfe, AGA
verze pro Al 200 je neskutecnd. TEAM |7 uzZ
navic nepublikuje Bry jgn pro AMIGU, 3 tak
TOWER ASSAULT wychitzi | pro PC
a PC CD-ROM, ale o torm zase nitkdy jindy,
Mezi dali zmény lze pofitat | cdstup od
inedmi a pfimeoéarg déjove linie - TOWER
ASSALILT rani prochdzenim drovni a sjifdé-
nirm wytahem deo drovnd daliich, Hra zadind na
pevrchu planety mezi ztroskotanymi vraky
pfistavacich modull, pfimo pied obrovskym
komplexem v&3 vojenského komplexu. Alkoli
se jiz od podatku rysuje vhodnd cesta, hrad si
midZe sl postup wybrat & vstoupit do kterd
koli 2 Sesti vid komplexy, & piimo do hlavni
budowy! Mezi jednothvirm budovami a viemi
lze navic prochazet a vybirat si tak nepvhodnési
postup ke znifeni hriz proudicich ze zemé
|ake by toho nebwlo uZ takhle dost, piibyly
i v druby vetfelol, ktefi wpadajl jelté
odparngji, nef viichni pfiedchozl, Urouné jsou
velice napadité a vedle sbirdni zisobniki,
penéz pro ndkup vybaveni, [Ekdmifek
a obylejnych kil k otevirani dvefl
pfibylo | par specidlnich kil
4 vstupnich karet pro dosaZeni ostie
stredenych oblasti, Mavic je hra
predpikovéna infoemnacemi ulafery-
mi na osobnich kartich zesnulych
a povéttinou znainé zohyzdérmpch
obyvatel stanice, Krom klasickych
drovni plnych stifleni po viem co se
hybe najdeme i abwyklé mezidroy-
né, ve kterych Eervené svitlo
a znamé houkdni popladnich sirén
oznamuje kratky Sasowy limit, ktery
zhyva do exploze, Objevily se viak
i Zoela nové charakterstiky - kromd
neviditelnych vetfelol jsou to také
lrovné ve tmé, kde za dzkym pru-
hem svitla kapesni baterie svétélkuji

5=
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Tower Assault

jen modra odks vetfeled - milil
bry se ten kdo by si myslel, de
toto dobredrudstd nenl napina-
vé a adrenalin purmpujlch

K zviZeni hratelnost a dosa-
Zeni maximalni spokojenosti ph
wyprazdnovani zasobndkl do tél
vetfelch pfibyla | opedindla
funkee v hrich tohoto drubu
dosud neprakiikovand, TOWER
ASSAULT totiz vyuZiva dvoutla-
itkoveho joysticku s jednim ta-
citkern pro stielbu a drubym pro
volbu dstupu”. Jedingm stiskem
tlafitka se hrdina obratl 2 zatim-
co postupuje dozadu, mize ne-
ruiené stiflet do hord blEicich se
vatfelol - recoenitelng flunkee ve
hfe pro dva hride, kdy se jeden
stard o postup kupiedu a druhy
Jryje zada",

Ti, ktefi si stéZovall na vyso-
kou obtizrost hry ALIEN BREED
2 budau mit jistd dostatek vady
na swdj miyn, protode TOWER
ASALLT je bezesporu nejobti-
néjgim dilem celé série. Micms-
n&, dilky systému pfistupovich
kédu, kters dostanete po spinéni
urditého podtu urovnl se ke hie
budete moci neustdle vracet bez
nutnosti hrani od samého
zafathu a i kdyZ hru dokonale
ovladrete, mifete sividy zvoit
jiry zplsob cesty & brdt se spo-
[uhridem. Widvt nikdo nedekd,
e 7a svoje penize dostanete
hru, ktercu dohrgjete za dvé
hodiny bez sebemendich obtii.
TEAM 17 je jednou z poskednich
firern, vénujicich se produke
kvalitnich her na AMIZE, které
stol za to si koupit, Bude smut-
nym pozndnim zjistt, Ze se i tato
firma bude muset pravdépo-
dobr brzy orientovat na PC
trh, protode ztrity zplsobend
softwarcyvym pirdtstvim daleko
presvyiu;l zisk z legélné proda-
rych kopil. Zatim viak trh
s hrami na AMIGU nenl zcela
mrtwy a my se midZeme kochat
takerefrmi tituly, jake je TOWER
ASEALLT - jedna z nejlepdich
akinich her sougasnasti!

Jan Eisler

SCOre 85%

Mizev hry: TOWER
ASSAULT
Vyrobce: Team I7
Lanr; Sci-Fi
Seyl: Stiilecka
Poditade: Amiga 1200
Amiga 500
PC
PC CD-ROM |
cD32
Obtiznost: Stiedni |
Hodnoceni: '
Originalita: 70%
Atmosféra: - 95%
Grafika: 95% |
Zvuk: 90%



Divodemn, prot je tate hra
tak oblibend a prod se vidy
FAMUCENE Wy :»’:ul. veelikey houf
zvEdavych divikl pf !::Fec-.a_i:é"n'
na u_r.;cr wystavach, je fantas
ticky zvuk a atraktivng fesend
g alika, Fantasticky zvuk? - fkdte
5 - to 1 tu nékolikrdt Dylo. ".||_
hra se zvukem v Diolhy Steren
opravdu, vEfte mi, jesté r!'eh}-la
Co ale viastné znamena ten stale
Castlii pouZivany titubek Dolby
Sterea” (piipadné Delby Pro
Legic™} pro majitele 3007 Od
povid vezi ve zplsobu zzpojeni
pristroje ve 2vukovem Fetdza,

Z 300 se totif vede 2vuk jako

z ka¥dého chdobného piisroje
(af ji je to hernl konzaole, CD
prehrivad, nebo stereo video-
prehravad), rozdéleny na pravy
& levy kandl, wyvedeny (vetiinow)
na standartnd CINCH ko 1zktory,
Oredtud je zvuk veden budio
pfimeo do televize, nebo do Hi-F
zaffzend. A v tom to viechno
vEzl, Pokud byste totiz chiel
wrufit vhiod kddovani zvuku

v Systérnu Dolby Stereo, musell
.‘.l'rﬁv:"l""T-.-“".' i
pfipadné v televiznim pfijimadi
dekodér ,Dolby Pro Logic”
Fojem Dolby Pro Logic je

v posledni dobé stile modndSi

v souvislosti s neménd madnim
pojremn Domde kino®. [elikoZ
v této recenzi neni na vyswito
vani tachto pojmi pAlis mista,
tak jon strudné: Lyto ndzvy [sou
oznaten! Zpdsoby zpracovén(
zviku, ktery dociluje prostoro-
vého efektu rozdélenim do pEti
reproboxd. Kompanent s deko-
dérem Dolby Pro Logic tedy pri-
jima stereozvuk kddovany v Dal-
by Pro Logic a rozdéluje ) do
néti vukovich wstup(l. Pokud
viak ve zvukovém Fetézd nemd-
1: Eadny komponent § dekods-

i Dalby Pro Logic, bude
'f';:'S|E-:|"|}1 zvuk pouze kvalitn
steren pro dva reproduktory,

Micrmené, vratme se zpet ke
hie Shock Wave, |edna se
Y podstatd o sci-fi letowy simula-
tar futuristickéhe bojového
letounu F- 177, Po bombastic-
kém Ovodu, ve kterém g
2 .-I"Inlf-l-d(l(,".
[.m ety Zemé lavnou neplitel-
skych mimozemétand se na
scéné objevujete vy - zadingjici
bojovy pilot. Pokud se vadm
nechee rovnou do boje, méte

se v bop vylerpaval, ale

Shock Wave

Shock Wave je jedna z prvnich, ale pfitom stale nejlepsich her pro 3DO. Je
dokonce tak Uspésna, ze se ma v nejblizsi dobe na trhu objevit pokracovani
s nazvem Shock Wave - Operation Jump Gate.

fanci s& sezndmit se svm letou-
nem, [ho ov ddanim a taktikou

po uiivan( zbranf prot rozliénym
cfilim v tréningové misi. Simulujete
stacke scnub:qr: 5 nejlepiimi po-

zemskyrni stihacimi letouny (pde se

rok 20019 a wlite se dtokdm
zemnl clle. Ve wyzbroji F- 177 jsou
aserove kandny a Fizend stiely
Oichranu stroje zajistu)i enereeticks
Stity, VMiechny jmencvane polodky
72 je doplfiovat ze

zésobovaclch stanic, leticich podle Easového
harmonagramu vasi mise na kratky ¢as v pés-

mu

vaieho plsobeni. P

ale ._;s.lm b'1|| Fu tokrdl poprvé l‘muE. ',

Lmv??r-ﬂ rh dze ﬁm e, Start je nd Gh""lI:-J ukdz

kou kombinace potitatemn -.-':."l"'r'f.'lILI'l"'"lL-
prostredi s #nvymi hercl, Béhern p

sférou

na Wis
milouvd velitelka bitevnd lodi a

7 palubni TV obrazovky pro-

rady. Poté se dozvidite zadini mise, kiergé

medovym hlasem piednasl palu
priletu zemskou atmosférou se v ¢
otevira)i clony pilotrity
zadindte rozkoukivat.
mole, modrd abloha, z
bélostné plachetnice (]

n] [_1r.':~_-1~1| 11 d \.'-:Ir 58
Prenl l"l.'.l||"l""\.-" 7hefens
uk motord, dvé
zchty) se kolébaji na

hlading. Ma obzoru miha a z ni se zihy vyno-
fuje pobledi, pyramidy & - néco |:*.?-.':,'LIL he

- to sl byt OMI Widim diva

wysokd Walke-

na po-

o dikladném wyeviku je

1, hlidkuijici na

ruletu atmo-
udéluje posledni

bni poditat, Po
Tlove oblast

", Jakes] bojove stroje na -.«;r-sn" yeh pavoudich

nohach. £
Zasahu laseram

ating)l stiflet chnivé koule. Po

e walker po dunvé exploz

rozpoudti v chnivém oblaku. Zdigitalizovany
povrch, realisticke afekty, vie plekvapuie svim
grafickym zpracovanim. Ma ovladani letoun
regguje 5 jistou setrvadnosti, cof plsobl véro-
hodné. Bohuiel se cely boj cdehravi pouze

W p’.f_frnmu wysce a vyska letu se da ménit jen
nepatrné. £ palubni obrazovky obtas kAdi swe

prpominky velitelka ¢

operace, popfipadé

néktery £ vasich spolubojovnikl Zpravy typu
Destal jsern hel* neba jindy ,Dostal jsem tol®.
Oblo A je pomérmé chudd na mraky, viastng

oncl

wr
el

#e tam skoro Zadné '1-=-|:u,,. Utelemn

je Zikvidovat co najvica, stile phibivagicich

vetfelod. Kromé nékodika druhd pavoutich
owalkerd® se na scéné objevuil | sthadi letoun ;r'
vetfelod. Viastng letoury, pEk"F- divrié letouny!
Pavrch nad kterym se letd md take nékolik
padab, v prenl Edst hry (Fgypt) pleviddd ploed-
rd pouldf, sem tam néjakd rafinerie & vesnice,
nakonec mésto. Bojern nad méstem jednotlive
Eisti hry vidy kondi, Ziveratnd bitva s mimo
zemskymi vetfelci se odehrivd nad nodnim
Los Agedes - ledy v Severnl Armerice. Let mezi
rrakadrapy, nad osvétlenym mestem (@ oprav-
du zé#itkem, BohuZel je hra pomémé obtind
a tak dostat se aZ sem neni wibec snadné.

Cas od dasu budets prece |
d l|'I 1r||k|(_, ds Na o _.'{I SOEVEMI S .:v'.-'r i MErc i,

2Eima lediciho pocienta se kamerd divil vzhliru
na lékare se sestrou pak
niasleduje pohled na
encefalografl - Sastou
aropriety mnoha flmi
s nemacniénl tématikou.
Pokud vade srdce jedtéd
tlele, zkontroluje lEkar par
vasich rentgencwych

g
SNom s2sirsiEn!

snimki a ob&as se 1 pohdda
s velitelkou stanice. Ta toti

phi nedostatku pilotd
potfebuje vyslat do akee
proti nepfatelskym hordam
kdo mize ltat

by wletnd Vas)., Lekar
viak podaduje klid na Widku.
I rentgenavym
snimikey, zle rakonec stejné
hadku vyhrzje velitelka
stanice. Mezminil jsem se
o] |‘1F|'i)“'Ju kdy vale sdrdce
JiZ netlsde, to pan doktor
"ePr;, zkus elekirick Soky.
Trochu to cukne, ale pak to
widhcky vzdd - bohuiel,
Sestra prehodi pres kameru
(vas) prostéradio a pak
ndsleduje scéna
s wystielenim rakve do
prostory. Byl to hodny
chiapec... Straine na
Loem e, 2@ wy musite misi

Multimedialni hry maji néco do sebe. ¥ soudasné dobé uZ pomalu nepoznate, jestli
hrajete hru nebo sledujete demo.

nr.-r,. , F '\-llr

Ll oo

LA

- b
u&p&;@%ﬁl

absaolvovat od zaddtku znovu,
Sepvovat se di totiZ jen po
dokondeni celé mise,

Pokud se dostanete af do
poslednl mise a zbavite planetu
Femi vetfelcd, dekd Vas druhy
dil - Jump Gate, jeheé naplni je
likvidzce dalsich 23kladen
velfelod ve sluneénl soustave (na
Marsu, Jupiterové mésl lo
a Titanu, mésici planety Saturn).
O tom ale az nékdy pfate,

Pavel ﬁinagl

SCOre 8s5%

Nazey hry: SHOCK
WAVE
Yyrobee: Crystal Dynamics
ANr: Sci-Fi
Styl: Simulator
Poditace: 3DO
Obtiznost: Pro vytrvale
Hodnoceni:
Originalita: 75%
Atrmosféra: 859
Grafilka: 0%
Zvule 0%
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Lnate firmu Disney soft? Ne? Tak ji brzo znat
budete, a to velmi dobre. Pokud totiz bude kazda

jejich hra na urovni Aladdina, zaradi se Disney soft
mezi slavne a movite firmy (uz se stalo - red.)

Pohadky jsem mel rad
odjakiiva. Mejdiive ty klasické
od Erbena, potam uZ ty méné
klasické, od Telkiena &
Howarda a pesledni dobou
s oblibou ¢ty pohadky moederni,
jake jsou napf. pfedvalebni sliby
nékrerych nafich i zahraniénich
politickych stran. ALADDIN
patii k pohddkim klasickym
a dle méhe neadbornéhe soudu
i nejhezéim. Koneckened,
produkéni ofm Walta Disneye
by sotva previdél néjakou
petrhlou hloupest de filmaove
podeby. Ani ne rok po uvedeni
ALADDIMa na stfbrré platno
se & nim setkavime i na
domicich poéitadich, respektive
na Amize (po uvedeni na MEGA
DRIVE, SMES a PC u zbyva jen
prekonvertavan! pro IQ 181).
A pFipravee se na pofidnou
bombu, krerou ALADDIN
bezesporu je. Velice nerad
uZivam superlativy, a kdyz, tak
jen tam, kde mam padny dinvod.
Zde mi nic jinéha nezbude,
ALADDIM jo totid uréitd jednou

z nejlepdich plodinovek roku 94, ne-li nej-
lepdi yibec. MNa podatku vieho bylo ticho,
Mebe vejes. Existuji | tearie, 2o na paditkuy
vieho byla jen medra pastelka, oviem té
zatim mneho lidi neveri.

Ma podatku Aladdinova debrodruzstvi byl
vezir |affar, |ak uZ u vezird byvi zvykem,
nebyl zrovna lidumil. Rutina. Valnou vétginu
asu strivil spiadinim plind, jak se stit
mecnym a strasné obdvanym vlddcem Ardbie
a prilehlych oblasti {tzn. Mongolska, Svahilsko
a Aljatka). Pomoci mu v tom mide (kromé
atomeve bomby) pouze kouzelnd lampa
s neméné kouzelnym dZinem. Privé zde de
piib€hu vstupuje Aladdin. Poté, co o vlas
unikl strazim ve mésté Agrabah, ho oslovil
neznamy Zebrak (mezi nami, je to Jaffar,
krery patfebuje néjakého troubu. To viak
vite jen vy, ne Aladdin, a tak se tim treubou
ochotné stane). Jaffar mu wypravi tajemny pii-
béh o jeskyni zazraki, kde se kromé neuve-
fitelného bohatstvi nachazi take kouzelnd
lampa. Devnitf se miZe dostat kdokel| za
predpokladu, e ma magickéhs Searaba. Ten
viak byl jiz pfed nékolika roky rozlomen na
dvé gasti, které se samozrejmeé ztratily.
Moment! To prece neni pravda! Mechal jsem
se trochu unest zabéhnutymi pravidly
pohidek. Toto je ale hra, ne pohidka, a jako

takovd ma jiné
zakonitosti. Zde se
Aladdin hned dozvedél,
kde md preni &8st Scaraba
hledat - ztracend v pousti.
Druhou nalezne v mésté
Agrabah a jiZ mize pin touZzebného
ocekavini vstoupit do jeskyné zazraki.

Tak to je poditek pribéhu o Aladdinovi
v padini Disneysoftu. Zapomnél jsem se jeité
zminit o jedné dilefité véei, kterou se viak
Aladdin dozvi aZ pozdéji. Aby se totiZ |affar
mohl ve svém palici tetelit radosti nad svaiji
dabelsky zlou povahou, unesl krisnou
princeznu |asminu, kterou uveznil kdesi ve
svém palaci. [ak vidite, nebude to 2idna
legrace. Kromé pousté, Agrabahu a jeskyné
zazrakd se take zalétate na koberci, navitivite
diina v jeho lamps&, ocitnete se v sultanové
palici a nakonec budete muset najit a porazit
samotného |affara v jeho sidle. Prace az nad
hlavu, zdile by se, aviak neni to pravda. Ale
kritiku si nechme aZ na pozdéji, abyste si
nakensc nemysleli, Ze je Aladdin brak. Nen!
Védom si nasledkd, cestné prohladuji 2e je to
to pravé pra milevniky plodinovek, dost
dobré pro véedinu hradd a minimalné hezke
pra zbytek populace.

Ten, kdo se rozplyval nad animaef Prince
of Persia ||, tomu musi vypadnout oéi na
chodnik a koulet se do nejbliziiho kanalu.
Doufim e jste tedy pochopili, 22 animace je
opravdu brilantni, kazdd postavicka je
neustile v pohybu, hadi se plazi (chees aby se
venaseli? -red.), Arabové si neustile pohravajl
se svymi nodi, medi & jimymi pibory.
Samotny Aladdin je kapitola sama pro sebe.
Kromé Siroké skily Otaényeh animael (jsou tHi
- Zvih mecem, bod medem a had jablka) také
nadherné ruckuje, béha, skice a nechate-li ho
chvilku na pokoji, opre se o met a zatne
Zonglovat a jablkem. Animace a grafika viibec
je prosté fantasticka, cof
dakumentull | ebrazky. Sice
podle nich nemifete posoudit
kwalicu animaci, ale co miZete
pesoudit, je vyborna prace
grafika. To viak stile neni
nejvtétsl triumf auterh. Tim pro
mne byla hudby a zvuky vibec.

Beéhemn (vodni skladby, ktera
zpocatku nevypada nijak
vyjimeéng, jsem mélem umiel
na vyskadeni mozku uchem. Ani
ostatnl melodie (pfi hie)

¥ oaze je zhratka blaze. Hadi,
pisek, banany - viechno jak ma
byt (nahore). Animace viach
postavicel ve hie je
neskuteénd, ale animace
Aladdina sametného je pfimo
dabelska! (dole).

nezaostavaji, ala
uz to nenl na infarke. Zvuky
jsou, mirné Fedeno dokonalé.
Kfik plamendki v sultanové
palci (pete, co jim nendpadné
dupnete na hlavu), hykani
velblaudd, prekvapeny krik
Araba paté, ea mu jedinym
svihem své Savle strhnete
kalhoty, sténani jineého Araba,
poté, ca bosou nohou Elapne na
Zhavé: uhll, to vée je prosté
skvélé. To je asi tak 209 viech
zvukd, které miZete béhem hry
slysSet. Nadhera.

Mebyt jedne jeding chybicky,
byla by to snad (plné dokonala
hra. Ale jedna chybicka tu je.
Jenom jedna, ale pfece. Zminil
jsem se o ni jiZ pred chvili 2 tém
bystfejsim jiz doslo, co jsem tim
myslel. Ano, abtiznost, Aladdin
totl? nenl zibaveu na mésie. Pa
vlastni zkusenasti mohu
konstatovat, e béhem cydne je
moiZné ho dehrit na viechny tfi
obtiznesti. Co je v porovnani
nzpr. s TURRICANem Il milo.
Mac malo. Zatimeo na dohrini
TURRICAMa jsem potfeboval
minimalné mésic, ALADDIM byl
dohrany asi po trech dnech.
Metvrdim, ze kazdemu musi byt
nizka obtiZnost pfitédi, nékomu
miiZe naopak nizsi obriznost
wyhovevat. Tém ostatnim ale
doperutuji hrat hned napoprvé
tu nejtéisi. Uzijete si rozhodné
vic zabawvy,

Martin Kalivoda

SCere 90%
Mazev hry:  ALADDIN
Vyrobce: Disney 5. Virgin
Zanr: Pohadka
Styl: Akeéni
Pocitace: Amiga 1200, PC,

SMNES, MD
Obtitnost: Stredni
Hodnoceni:
Originalita: 60%
Atmosféra: 90%
Grafika: 80%
Tvule: 90%



VANOCNi SEN
SKUTECNOST|

Konec kazdého roku je éas mnohych prekvapeni, darki a
radosti. Nas pfispévek do vanoénich radovanek je jiny, neZ
jsme si pudovné mysleli - namisto chystaného specidlniho éisla
pro piedplatitele jsme se rozhodli udélat radost viem étena-
Ffum SCORE najednou. Tento rok jsme jiZ podruhé doszhli
roziifeni poétu stran a dneini SCORE, stejné jako viechna dalsi
obsahuji jiz dctyhodnych 84 stran! Vzhledem ke zvyieni nakla-
di na vyrobu SCORE jiz viak neni moZné udrZet smé&sné niz-

kou cenu 30 K& a prodejni cena SCORE se tak zvy3uje na 36 Ké. - ] “ 5 r

Mejsme ale tak zli, jak na prvni pohled vypadame (ani nase j e Vi

obédlky uZ nejsou ani trochu stragidelné), a tak miZete svoje ﬁmaqgm.mﬂh
L]

SCORE mit stale za 20 K&! Az do odvolani totiz plati stara cena i tsto 5

sCC

pro piredplatné éasopisu, ktera &ini 360 Ké. Pokud tuto &asthu
poukazete sloZenkou typu C na adresu SCORE - Predplatné,
Krupkovo nam. 3, 160 00, Praha 6 a na druhou stranu sloZenky,
do zpravy pro pfijemce nezapomenete napsat, od kterého ¢isla
chcete SCORE dostavat, tekd vds bezstarostny rok 19951
Nejenze budete dostiavat SCORE aZ domii soub&zné v den, kdy
se objevi na stancich, ale za rok také usatiiie 72 Ki! Nejsme ale
také tak hodni, jak by se mohlo zd4at (i pfes nage mirumilovné
obalky), a tak tato senzaéni nabidka nebude trvat vééné! Radé&ji .
byste si méli pospisit!

STARSI CisLA

Libil by se vdm Gsmév s vypadanymi zuby, klavesnice bez nék-
terych klaves nebo plot bez planék? Stejné jako nam by se nic
takového nelibilo, vy se pravdépodobné také nedokazete smifit
s chybéjicimi stariimi isly SCORE. Neni nic snaZsiho, neZ si
néktera bajeéna gisla objednat. Cena jednoho starsiho vytisku
SCORE éini 30 K&. Tuto éastku vynasobte poétem starZich

cisel, o ktera mate zajem a pfipoftéte navic 12 Ké na postovné.
Vyslednou tastku poukaZte sloZenkou typu C na adresu
SCORE - Predplatné, Krupkovo nam. 3, 160 00, Praha 6 a na

zadni stranu sloZenky do zprév'yr pro pfijemce Eitelné napiste,
o ktera cisla mate zéajem.

SCORE 1: SIMON THE SORCERER, STRONGHOLD, SEAL TEAM, DARK SUN,
PRIVATEER, DRACULA, QUAK... plakét: STARLORD; SCORE 2: (vyprodéno)
FRONTIER, SAM & MAX, HIRED GUNS, INNOGENT UNTIL CAUGHT, FIELDS OF
GLORY... plakat: SUBWAR 2050; SCORE 3: GABRIEL KNIGHT, TFX, ELOODNET,
CANNOMN FODDER, THE SETTLERS, DOOM, INCA 2... plakat: LITIL DIVIL; SCORE
4: SIMCITY 2000, LITIL DIVIL, QUEST FOR GLORY IV, LABYRINTH OF TIME,
REBEL ASSAULT... plakdt: THE 7TH GUEST; SCORE 5: THE ELDER SCROLLS:
ARENA, FANTASY EMPIRES, STARDUST, STARLORD, NOMAD... plakat:
BENEATH A STEEL SKY; SCORE 6: BATTLE ISLE I, UFO, IN EXTREMIS, APOCA-
LYPSE, RALLY, CAPTIVE 2... plakét: F-14 FLEET DEFENDER; SCORE 7:
RAVENLOFT, THE HORDE, BUBBA N'STIX, PERIHELION, MYST, MEGARACE...
lakat: ARMORED FIST: SCORE 8: PACIFIC STRIKE, AL-OADIM, HEIMDALL 2,
R.NUTZ, LAWNMOVER MAN, MICROCOSM... plakat: 1942 PACIFIC AIR WAR;
SCORE 9: OVERLORD, ROBINSON'S REQUIEM, THEME PARK, DARKMERE,
COOL SPOT, CHAOS CONTINUUM... plakét: OVERLORD; SCORE 10: TIE FIGHT-
ER, ALIEN LEGACY, HELLCAB, AEGIS IMPOSSIBLE MISSION... plakat: LEGACY
OF SORASIL; SCORE 11: SYSTEM SHOCK, DREAMWEE, QU INE, OUT- :
POST, DOOM 2, DARK SUN 2, DELTA V... plakat: INFERNO WWW. ﬂ'd
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Titan’s Legacy

Wal Haris je zajat a v transportnim vrtul-
nileu GUPPI transportovan na vzdaleny
ostrov (nahoie)... Kde je po pristani na
vojenshké véznici pfevazen do ostie stife-

Battle Isle 2

Vsichni fandove strategickych her a hlavne milovnici veleuspesneho
trhaku BATTLE ISLE 2 maji o zabavu na dalSich par mésich postarano
- po dlouhém cekani vychazi totii slibovany datadisk - TITAN'S
LEGACY a jeho kvalita prevysuje vsechna ocekavani.

wyuFivd naprosto stejného
systému hry (pro
nezasvéceng, kiefi se pfes-
fo puestili do Eleni recenze
- BATTLE ISLE 2 je futuris-
tickd strategicka hra, ve
které hric oviddd mnoZstvi
rozliénych jednotek nz 20
mapé, jednotky [sou zna-
rornény pomaod dokonale
vyrenderovanych 30
obrizkl a bitvy se odehra-
vaji ve 30 vektorove grafi-
e, BATTLE ISLE 2 neni
hrow v realném tase, ale
jejl systém vyuZid jednotli-
wiych tahd), jako BATTLE
ISLE 2. Wal Haris, hrdina
prvniho dill 2 vitdr kanfik-
tw s nicivyrn strojern Titan-
net je po séri zradnych
ndstrah odsouzen do
doZivotnihe wyhnanstvi
organizaci 5.T.A.G., kerd

zeného komplexu véznice (dole).

plevzala moc nad Federadd,
Hra zatind ve chvlli, kdy je

Dirvodd, prot se v tomto
&anku budu vyjadfovat ponékud
podrobng)i a detailng)i 2 nabudu
wyzdvihovat obecné kvality hry,
je nékolik, Za prvé je kampletn/
recenze hry BATTLE ISLE 2 jiz
ve zminéném SCORE 6 a data-
disk se svyrm systémem (£ na
nékalik drobnost) od svého
pfedchidee nelil, za drhé si
rrlidu pér konkrétnich informaci
dewalit, protede jserm hranl hry
BATTLE ISLE 2 propad| na velice
diouhou dobu a vim o ni skoro
viechno a za theti budu
promlouvat jen k majitelim
plvedni hry (datadisk se toti?
pfihraje k pivodnimu jadru
programu a nelze spustit bez
arigindlnl hry BATTLE ISLE 2),
kteff jsou na BATTLE ISLE 2 ud
divne odborniky.

Takie, co je nového. Diky-
bohu skoro nic, co by narudilo
vysokou kvalitu a hratelnost
pivodni hry, TITAN'S LEGACY

e L 1 I

Wal Haris eskortovan do
veznice na ostrové Trokort pouze v jednotce
RAMGER. Pruni bitva je zoufalym dnikem pfed
mnohongsobou presilou Pederdlnich jednotex
za minimainich podpary jednatek spratelenych
Rebeld. Datadisk obsahuje celkem & nowych
map, ve kterych budete postupné ziskavat
podporu vice 2 vice jednotek, kieré desertuji
z Federdini armddy a phidaji se na vadi stranu.

" DHouhd cesta k vitdzste znovu zading...

TITAMN'S LEGACY je urten whradnd pro
zkitend veterdny BATTLE ISLE 2 a tomu také
odpovidd jeho obtEnast. Jak naivné jsem si
myslel, Z2 pro mé hra nebude problémem,
suveréné si nastavil nejvySsl cbifEnost a pustil
se do valky, UIE pri druhé bitva jsem ziistil, Ze
tahle hra bude tuhy ofifek | pro ostfilens
stratégy. Hned od zafdtku tady toti? musie
uplatnit vizchny svoje dosavadni zkudencsti ze
hry a budete muset prokazat dokenalou zna-
lost viech jednotek se viemi jejich vihodami a
rievihodami. Pro piiklad - ui bitva Sislo dvé se
odehrdvd na velice malém prostoru, kde je
tfeba dobyt nepfatelské opevnéni. PIaZ, na
které se vase jednotky wylodi je rozdélena
silnici - jakmile ji jeding jednotka prekrodi, je
pod palbou thech bunkrd SKULL, déla

IOMNSTAR, feleznitrihe

Mepratelska zimni ofenziva je zatim Gspésna.
Musim preskupit jednotky, abych mohl napo-
ru éelit - BATTLE ISLE bitva v plném proudu.

déla 73, n&kolika PULSARG
a nepfre-berngho mnosti
rnensich jednotek, |eding
zplisob proniknut za
opevnéni je ostfe stfedeny
a zamiipcwvany prismyk - pfi
jeho dobyvani se viak
viechny dalekonosné
zorani nepritele ukrte.

hlubokeo za frontou wyowdl na maximum a de-
cimujl vaie jednotky jednu po druhe. MiZete
se oviem také pustit do odvazného nasazeni
silninitho vozidia PLANUM, postavit mast ples
wodu 2 abejlt frontu podobnd jako obedel
Hitler Magimatowvu Linii. A7 u zvclite jakykoli
zplsob vedend této & jingé bitvy, jedno je jisté
- pokud jste se dostatedn® neseznamili s pra-
vidly hry a viemi jednotkami, nemate anci

Kromé mnohondsobén veis abiifnast ja
zde viak i mnodst! nowich prvkd, Piedeviim
jsou o nové jednotky - lehké délo QUASAR
vhodng (stejng jzko silngjs PULSAR) pro
délostreleckou podpary, wiepieny téZky tank
SAMURAL-S se silnéjiim plitovindm a wzbraj,
vznafedlo VADER DX, které ze diky wieple-
mym viastnostern uZ koneéné pouZit kromé
transportu jednotek i pro t825 boje, MEDU-
S4-1, mobini protiletadiove délo a konaéné
nejmocndi zbran, dalekonosnd stela LIK-2
- 52 svymn dosaherm 20 politek dokiZe pfi
Ginné spolupraci s prizkumnymi jednotkami
zlikvidovat celou nepidtelskou armadu dfive,
ref ze pAbliE ma dostiel vastnich zbrani,

Kde dollo k mnohym vylepdenim je viak
hra pro vice hrdfh. TITAN'S LEGACY ji#
umoZfiuje hru vice hrall jak po siti a po

modemu v redlném fase, tak
pomoci poéftaiového
poitevniho systému (INTER-
MET, FIDO-MET) - meni nutné
byt se swym protihrddem
neustdle spojen, stafl odehrdt
sl tah a postat souéasrou
situaci jako obylejnou podtu po
miademu! Pokud silu TITAN'S
LEGACY nenajdete v hiavnim
pribéhu, urditd se se svimi
pliteli wiijete pfi hranl
nékterého z | 0 pfedem
pfipravenych scénafl

TITAMN'S LEGACY patfi mezi
nejlepdl viledné strategie
soudasné doby 2 v mnohém jisté
pifevyiuje svého pledchidee,
Kvality tohoto datasisku vis
ziejmé nepfimé&ji k zakoupeni
wlastni hry, ale pokud jiz patrite
mezi fastné majitele BATTLE
5LE 2 a shleddvite tuto hru
stejné dobrou jake my, naméli
byste 5 koupi TITAN'S LEGACY
prili dlouho ctilet,

Jan Eisler

Mevym prviem a dilefitym strategickym elementem v boji je tato
novi a moend zbraf - raketa UX-2 (nahofe). Predstaveni daléich

novych jednotek, aneb nejsilnéjii pezemni tank - SAMURAI-3 (dole).

score 90%

Mazev hry: B.l. 2
- TITAN'S LEGACY
Vyrobce: Blue Byte
Zanr: Vileéni
Styl: Strategie
Poditade: PC CD-ROM
PC
Obtiznost: Yolitelna
Hodnoceni:
Originalita: 70%
Atmosféra: 95%
Grafilea: 20%
Zvul 80%



NYNI TAKE V

BRATISLAVE

Hraci pocitatovych her z Prahy, ¢ Brna uz védi, Ze pro-
dejny Score jsou pro né nezbytnym dodavatelem viech
novinek ve svété domaci interaktivni zaba :

; Nyni maiji pfilezitost zjistit totéz i hracl na Sluv&nsku
. Bratislavska prodejna SCORE je totiz oteviena jiZ od pro-
since 1994!

V prodejnach Score prodavame pouze pm‘.itaénvé hry,
proto mame vyhér jako nikdo jiny. Nabizime vice nez sto
novych tituli pro PC v cenich nd 249 Sk do 2499 Sk. Déle
. zde najdete Sirokou nabidku her pro PC CD ROM a posledni
hity pro viechny typy Amigy viéetné CD 32! O na3i nabidce
- nejkvalitnéjsich joysticku v republice, & ostatnich dopliki,
se jisté nemusime zmifovat.

MNavstivite-li prodejnu Score, uvidite desitky novinek.
Kazdych étrnact dni mame néco nového, proto se stavte, :
jinak pfijdete o posledni hity!

Zastavte se v prodejné SCORE BRATISLAVA jeité dnes!

Score Bratislava, Lazaretska 34, Bratislava 811 09,
Slovenska Republika:

Pokud je pro vas prodejna Score Bratislava pfilis z ruky,
neméjte obavy a vyuZijte nasi dobirkové sluzby. O novych
titulech se informujte pisemné& na nasi adrese, ¢i telefon- -

-icky nebo faxem na éisle (07) 36 78 85.

Pokud neZijete_na Slovensku, pak nezapomeirite na
obchody SCORE v Ceské Republice!

e SCORE Praha, Skorepka 6, Praha 1 (otevieno od 4. tinora)

PO - S0: 10.00 - 18.00

SCORE Brno, Elektrudﬁm, Janska ulice, Brno
PO -PA:8.45-17.45 S0:8.45 - 11.45
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Libi se Vam americky
fotbal? Chteli byste
si ho zahrat, ale
nevite, jak na to? Tak
ja vam poradim.
Kupte si hru
MADDEN NFL 95

a muzete zacit!

Baseball, basketbal 2 americky
fatbal. Trojice ndrodnich
americkych spartl. Svatd trajice,
kterd dennadenné privadi do
varu miliony Americand. A proto
[sou tyto nejoblibengjil americke
sporty zpracovany i do podob
potitatovych her. O baseballu
a basketbalu pre vaie Mega
Drive jsme vas jiZ informovali
v minulych gislech SCORE,

2 proto je myni na Fadé americky
fotbal. Ana, ang, ano. | tento
spart se dodkal. Myni he miiete
wychutnat s plnou parddou. Je tu
MADDEMN MFL 35,

A co ze se ped timhle
tajuplnym nézvem skrpvd?
Ujasnime si ta pékné po
poiadku. Slove MADDEN - je
pre nermilnihe smrtelnika velmi
podivng a nesrozumitelng, ale
tamu, kda se ji setkal
s americlkym fathalem, musl
okamiité svitnout. Takie, jestlize
vite, o co jde, pfeskodte
nasleduijici Fadky a ététe af dalii
odstavec, protoze jinak ztricite
as. Ale abych Vis uz déle
nenapinal - MADDEM je totik
prijrmeni nejslavnéjéiha
soufasného trenéra v americkém
fotbale. Jeho kffestni jméno je
Jehn. John Madden je tedy plne
jméno trenérske hvézdy, kterou
si programaton z Electronic Arts
plizvali, aby jim pemohl pii
tvorbé hry. Rikd se, Ze nikdo jiny
v Americe nezna americky fotbal
tak dobre, jako privé on. Takie
rezumime uk prvnimu slovy, ale
oo dal? MFL - napraste
nesrozumiteind zpatlanina, pokud
to frete jako jedne slove (ne jen
to zkuste), kierd ale dalekeo
prijatedngji zni, pokud to crete
jako i pismena nezévisle na
sobé, prosté jake zkratku. & NFL
take zhratka je. Znaci National
footbal league, Cili Narodni
fatbalova liga, to jest nejwyssi
souté? americkéha fatbalu. A co
je to = 95. To je zkriceny tvar
leropocou |995. Roku, ve krerém
si i vy sami miiZete
prostrednictvim hry MADDEN
MFL 95, zkusit americky fotbal,

Americky forbal je pro
Evropana zprvu téke
pochopitelnd bra. Spousta
chlapkd, ktefi se podebaji
kesmanauitiim ve skafandrech,
pobihajicich po hfigt, na kterém
je namalenvéno nékalil £ar,
midticich se hlava nehlava
o hnédy sigaty mic. Pfi blizgim

shledani s touto hrow dovék pochopi, 22
spodsta chiapki jsou viastné dvé muZstva,
kterd hrajl proti sobé, fe to jsou viastné hradi
ve svych dresech, a ty nezbytné pfi téee hfe
potiebuji, Ze Eary na hFisti vymezuji urdica
uzemi jednotlivich muZstev, a Ze se nemlit jen
tak, ale padie uréitych pravidel, kterd kontroluji
rozhodd, Pokud dlovéka neodradl prwni dojern,
a pokud projde drubym stadiem poznini, pak
vlastné zjisti, Ze ten americky fotbal, vlastné
nemusi byt vibec Spatna hra. A zagne se pidic
po pravidiech. Kdybych vam mél nyni
vysvitlovar pravidla, potfeboval bych je5té asi
tak daléi dvé stranky. Pravidla amerického
fotbalu jsou sice obsahla, ale zas ne tak slofitd,
tak aby byla k nepochopeni. A pak viastmé
clovek zjisti, 22 ti Americané pfece jen nejsou
tak hloupd, jak vypadaji, kdyz utrdceji horentni
surny za listhey na béZné zipasy, a kdyi je Rlawni
udilost v americkém fotbale - tzv, Super Bowl
- u tfi roky dopiedu vyprodand, i kdyZ viastmé
viibec nevédi, jake tymy se do tohoto findle
Marodni fotbalove ligy probojuji.

"Lopta sa trela, no dvojity vyskol
stale neprichadza", Fika americloy
G. Zelenaj 50 000 tisicim divak.

Po spuiténi hry
MADDEMN MFL 95 s
ocitnete primo na
zacatku MFL roénilou
| 995, |e na vas, abyste si
rychle zvolili tym
{viechny tymy v této
hife maji stejné ndzvy
a stejné sleZeni muzstey
jako ty originalni v NFL)
a pustili s2 hned do
prvniho zdpasy nového
roéniku, Zprvu asi
dostanete piknou
nakladacku, ale
nemusite hazet hned
flintu do Zita. V celém
rocniku je zipasl velmi mnohe, 2 kamu se
neleni, tomu se zeleni, takfe na konei ligy ta
mizZe byt | vaie muistvo, které piivita
americky prezident (jehoi neddast na tomto
padniku by zramenala nejméné -209%
wvolicskych sympatl) ve findle MFL, pfi Super
Bowd. Ale ned vaim bude prokazina ars dest,
budete se muset j2ité hodné udit.

Hra MADDEM MFL 95 je vyborna. Dd se
Ficl, 2e pa whach strinkach. Mejen pokud jde
o ndmét - jde viastné o komplexni zpracovani
celé Mational fastbal league, se vEemi jejimi
atributy, ale i po grafické a ovukewvé strance.
Venujme se nejprve grafice. |iZ ed dvodnich
titulld a Ovedniho menu je vie velmi dobfe
graficky propracovana, P dvodnim menu se
wvam na pozadi pehybuji mali loga MFL 2 je zde
wyobrazen velky stadion tésné pred zipasem.
Wlastni hra je pak celd v 3D-grafice. Hridi jsou
zeela plynule animaovani, pohybuji se v nékolika
rizrych palehdch. Jefich pastavy jsou viborné
wykresleny, takie nejde pauze o stajné
bezpohlavni panacky, pobihajicl po trave, ale
o opravdove hrife
americkeho forbalu se viim
viudy. A co hrigeé!
Americky fotbal se hraje na
travnatém hristi. Takie
i v MADDEM NFL 95 se
travicka na hifigti pékné
zelena (nékdy mai jiny
odstin, to vie zileii na
tom, jake potasi si zvolite).
O prestavkach se ocitnete
ve vyborné graficky
Ipracovangm

H
Repl
Reps 1

=S LR =
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komentatorském pracoviiti, kde
se miZete padivat na kampletni
infermace o dasud probéhlé hre,
nebo si vyrdhnout infermace

z dalSich zipasi z celé NFL. Po
celou tu dobu vis samozfejmé
provizi oficidln loge NFL. e
nabiledni, e padobnou trpélivest
jake grafiee vénoval
programatofi firmy Electronic
Arts i hudbé a zvuliim. Hudba

v této hi'e je dynamick, nijak
nerudl a pijemné padbarvuje
hru. Zvulky jseu taktéd na velmi
vysoké drovni. Od podathku a2 do
konce. B&hem vasich zapasi jsou
viechny zvuky velmi realistické

a rozheddi dokonce piskaji a hldsi
vaie prohietky proti pravidiim,
nebo naopak vami ziskané body
pfime, takfe vie pak vyzniva
velmi realisticky.

Hra MADDEM MFL 95 tedy
opravdu stoji za to. Menechte se
zpodatku odradit neznalosti
pravidel & prvnimi hernimi
nedspéchy. Rudim za to, Ze
pfiznivee spertovnich her, keefi
rmajl v oblibe zviadte hry podle
skutegnych sportl a jejich
pravidel, tare hra urdité nadehne
a ti ostatni si mohou alespad
zahrat velmi kvalitni hro.

JiFi Frial

scere 8%

Nézevhry: MADDEN

NFL 95

Vyrobce: Electornic Arts |
Zanr: Sport
Styl: Am. fotbal |
Pocitace: Mega Drive |
Obtiinost: Pro pokrogilé |
Hodnoceni: |

| Originalita: 75%
Atmosféra: 809%
Grafilea: 85%

Evule:

75%

Game
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Ku, méli byche | ‘ru uéinit
* san napravu. A kdo jusy oy ji < uginit, neZ
, <@ statni Bélehradkovo ministerstvo, viada pre-
e sat iniciativu miéra Klause a Parlament, a to at’ se mi-
4 A to se v tomto nisterskému Ufednikovi Elazkemu libi €
. via ministerstvu pro nelibi. Ctenari, ktefi sdéluji své Spatne
Jurskou soutéZ o nedostatcich v poznatky s prodejem Score nasi redak-
™ “buci a prodeji tisku v CR védi, do- ci, mohll by je nyni zaéit zasilat | panu
2 .je sam fax pana BlaZkeho, ktery na Blaikemu na ministerstvo pro hospo-
—_— ;1 kritiku podrazdéné reagoval. Do- défskou souté v Brné a nam zaslat ko-
= —-xAme se od Blazkeho | pozitivni reakce pie dopisu. (r}
i 4 l h
= Nejvetsi ohbchod s pocitacovymi rami
— take ¥ 3 Vstupte dvefmi jako prvni navStévnik
Y@ stfedni EVIOPE sz o
o davané darkd! Prvni navstévnik dostane software
= v cené 5000 K&,
— obné vi-  Score, prvmi, nejlepsi a nejveIsi prazsky g y cen 3000 KE a treti, étvrty a paty
I «dy oprav- ubl:lé?d s pocitacovymi hrami je n-,vrr‘u jeste U m:e GHE
e > novin ja-  VETSI! S takovou spoustou novych izas- s | st = ani DOTA
nych tituld jsme se do naSeho starého ;ﬁ‘? mt’d":'ie"p“””"“ GhevEIS pors
.0 Gfednika  obchodu prosté nemohli vejit, proto mame jolich? vitézi ziskaii skvélé ceny.
B £ problémy  pynj NOVY!", fika zastupce firmy. s bon
4B & | prodeje vy sohotu 4. Gnora bude otevien obchod  Score
e ho redaklo- actském centru v ulici Skofepka 6,  Skolfepka 6, Praha 1
e - pyni ZFeinS  praha 1. Po - So 10.00 - 18 00
ersky Ured- i hned tyii divody, proé byste tam x
‘rach 7w Na Hod Kk
gy I‘ach 1. Uvidite nejvétsi nabidku poditacovych ano ONnINSKU
i her ve stfedni Evropé. Vice nez 500 titull . , _ o w»
zdi na rekre-  pro PC, PC CD ROM, Amigu, CD 32 a 3D0. d I t k
"-TI-.';T vé prevence 2. Siroka paleta hardwaru 2 prislusenstvi I'a 12 Oll Bll a
— POZOMMUe N2 nabizeného firmou ProCa - joysticky, moni- ;
: g : Lacogin pacientd se Zloutenkou se nyn
ﬂaemér?' ‘E’Q,Eﬁ tory, faxmodemy a nové PC za neuveritelne .z;  ‘hamocnici v Kyjové na Hodonin-
g ‘fealaJinuve ceny. Nasi novinkou jsou take zahranicni g, 5 9 osob je dlouhodob# vySetfo-
k i " tendenci. herni Casopisy: vano. Nékolik daldich obyvatel okresu
mena horska Hodonin s timto anenmcnlnimi}? hgm
' fiblizné 40 az = # g # pitalizovano v Uherském Hradisti a Br-
o tytu. Lavinove ons n I c nevrat| né. Od zafi bylo na Hodoninsku evido-
mirneé, zvyse- vano 49 pfipadl onemocnéni Zlouten-
'ezpedné jsou  ODS nebude vracet prostiedky ziskané v kou. Nemoc se &ifi kontaktem, zatim

sledni tri stup-
qvinovéno ne-

o i . el I e &

ramci tzv. sponzorske vecefe od podnikl s ma-
1&tknvndﬁﬁ1’&lﬁ}-{1ﬂ¥o&ﬁyly nalezeny
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véak nebyla zaznamenana explozivni
epidemie, uvedia primarka infekéniho
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Doom

pro Jaguara

Konecné! - vydechli vsichni majitelé Jaguard, konecne

tedy dorazil tak dlouho slibovany Doom i na Jaguara.

To, to Atzri nutné potfebuje
k znovuupoutani pazornosti ke

svit superkonzal, je bezpochyby

néjaky hit, Byl by div, kdyby se

Deoom nestal hitern i na Jaguary,

poté co se stal legendou na na
PC a ziskal z&dwdénhodnou
shirku ocenénd, vietnd ttulu
JMejlepd! hra roku®, Stejné jako
Atan se vEak snadl tento titul do
sveho arzendly ziskat 1| ostatn|

wyroba konzoli, jako napfiklad
Sega, o jejif verzi Dooma pro
K32 s midete dofist o par
strinek dél. Sega chystd

i pfeportovini verze Doom

1 pro svou novou
superkanzoli Saturn, Ani
Mintendo nezdstal pozady

a zakoupilo prava pro sl
projekt Ulra 64, kiery s= viak
obewi nejdiive koncem roku
95 (samoziejme v [apansku),
Ale zpét k Jaguary, Doom pro
Jaga sice wychdzi z plvednl
verze Doom | (PC), ale
presto se v mnohém [
Setkate se 2de s vetSinou
starych zndmych kamarddd,

s wjimkey dvou postednich
monster - Cyberdasmana

a Spider Masterminda. Vétiina
prostor, ve kterych se hra
odehrivi, je také dobie
znédma z plvodni verze,
nicméné mnoho detaili je
feteno jinak. PRjemnym
prekvapenim je i pfidani mnoha zcela novych
scenérii, Zbrand i automapping 2dstaly oproti
PC beze zmény, MNejvétiim prekvapenim pro
mine wiak byla rechlost a naprostd phynulost,

5 jakou Jaguar hru zviddal - vie odpovidalo
welmi rychlému PC {asi 486 DX2 [ 66). Ato
vie na velké televizni obrazovee, cof je
resparnd vyhoda proti brani na [4-4 palcovém
manitory, Grafické provedent a zvuky sou
raprosto stejné jako na PC (plvodné se
miuvilo o vétiim poftu barev, ale po zhlédnut!

HEALTIH

1
g

vy el
VO ) §

. Jnastavent drovmé avukaovych efekt a hudby”,

fiAME  AdAEA
A0 |

FHEALTIH RO

Rozdil mezi grafikou PC verze a konverzi na Jaguara je skuteéné
mizivy. Posudte sami. Je viak jasné, Ze Jaguar potFebuje mnohem vice
talcovych her, jako je DOOM...

tlagitky. Chee to jen trochu
zwyku, e piesto neni oviddani
pohybl tak precizni a Ssté jako
pravé u kldvesnice nebo mysi.
Maopak zrvchlen’™ a ,Okrok do
strany*se pemodl joypadu
prevadéji dle mého soudu
snadnéji. Tak, jak to uZ
u Dooma b, nejzabavndj
vidy byla, je a bude hra nékalika
nradll - 2 to jak v modu
Deathmatch® {prot sobd), tak
v modu Co-op” (hradi navzajem
spolupracujf). Ani |aguar neni
o tule skvélou moZnost
ochuzen, Stadl propojit dva
|aguary a hra miZe zafft
Lkritkz: jedna z nejlepsich
poditatovich her se konedné
objevila | ma konzalich a tvidime,
iak Doom zahybe Jaguary ve
skladech prodegcl. f
Pavel Sinagl

hry JAlien vs Predator” mi bylo jasné, proé [D
software 20stali jen o 256-4 barev - Doom je
nejméné dvakrat rychlejdl ned AvF). Jen
nechapu, proé ve hie nebyla hudba! Skoda,
docela pékné dokreslovala atmosfér hry.
Prestode manudl ma v obsahu uvedenou stat

nebylo v uvedend stati o hudbé am slowo,
Druhd, ale zédrover posledni wika je na adresu
funkce ,save”. Sejvovat se totif nedi

v fibovolnou chvili {jake u PC), ale pouze se do
parméti automaticky uklida stav hry pfi
dokondend kaidého patra. Tedy odpadd
plivabnd moinost sejmout pfed otevienim
dvefl do mitnost plné monster nebo pied
jinym fataknim rozhodnutim. Maopak pfibyla
mognost zrdmé na PC a2 u Deooma 2, a sice
pienesenl ziskanych zbranf a stupné odolnosti
po dokondenl jednahe levelu do daliiho,
Maprosto specifické je viak u |aguara oviidanl,
Mamisto oviddanl z kdvesnice, piipadné
kombinaci mysi a kldvesami, se vie v tomto
pripadé ovlads joypadem, ktery nastésti

v pfipadé |aguara disponuje celkem [4-ti

o At ArdME  AAREA
Y

=t

| Obtiznost: Volitelns |
| Hodnoceni: |
| Originalita: 75% |
| Atmosféra: 90%:
Grafika: 9025 |
85%

gamesishy



Wild & Wacky

Pes Dizzy Devil, ruzovy nebo modry kralik, ci
dokonce kacer? Na pekac je urcité nejlepsi kralik
a na barvé ani nezalezi, ale koho vybrat na zavodéni?

Spart, sport a Zase sport.
Stfeloa, béh, vzplrind, hizeni
talifl, pfekiZkovy béh, plavani.
Jsem poslednd, preni a nékdy tre-
1. Kdyby Slo o mé, tak se tladitka
ra joysticku u t&to hry am nedot-
knu, protode sportovani se nejra-
d&ji Ofastnim jako pasind divak,
ale tady se jednd o vis, o hrade
a predeviim o ty, ktefi maji radi
hry se sportovni lematikou, [sou
pasedl touhou whrit co nejpice
zlatych medaill a nikdy se
nevzdavajl. Takowym tato hra
prinese jistd potéseni a zabavu.

Hra WILD & WACKY SPORTS cbsahuje
dvanict sportovnich discplin, ve kterych shi-
rate hvézdicky, balony nebo vigjedky pro extra
body, ale hlawné se snadite zvitdzit, Vaie vy-
shedky viak nemusi vidy zdlefet jenom na vis,
Bethem zévodu se mie objevit tzv. kjchad,
ktery varmn pfekazl zveddni &inky nebo se pfi
plavani srazite se Zralokem. Ti potom vade ko-
netné score podstatné ovlivii,

Soupefi mez sebou Sy bord 2e zviFecl
fite, Clovik by Fekl, #e zajlc vyhraje béh
a maxipes Dizzy bude nejlepsi ve vapirdni,
ale to je omyl. Zvitata maj vyrovnang
sportovni nadani, takfe nezaled na nich, ale
jen na vas a vadem ovldddni, kieré nenl

Spo

vibec t87ke a nevyZaduje pflis premiyslent.
VEtdinou =i vystadite s madkanim jadnoba, na-
nejrys dvou taditek, kierymi natdhnete mcrfiL
a pak stafl zvolit sprévny smér. Do daliich za-
wodl postoupite jenom v tom piipadg, kdyi se
umnistite na prynim stupni. Pfed kaZdou novou
disciplinou budete podrobné sezndmeni sa
wiim, co mate o par minut pozdé) spachat
roztemilym raZovm dunkem,

Sporty asi nikdy nebudou nafim oblibenym
Einrem. Mitit do stejnéhe tlafitka a pak zufivé

w3portovni” discipliny ve hie WILD & WACKY SPORTS jsou opravdu rezmanité...

zmacknout tladitko druhé, aby

postavicka vyskodila, mi pfipadne

jaksi nedostafujicl zébava, byf

i pro mené inteligentni tvory.
Irena Formankova

score s52%

Mizev hry: WILD &
WACKY SPORTS
Yyrobce: Konami
Zanr: Pohadica
Styl: Sportovni
Poditace: SMNES
Obtiinost: Jednoducha
Hodnoceni:
Originalita: 45%
Atmosféra: 60%
Grafila: 60%
Twuk: 65%

Hrr na né! Do atoku! Vsechny je vybombarduju!
Liskam dalsi nova uzemi, budu mit vice pokladu.
Bombicky moje zlaty, jen hezky bouchejte

Wario Rla

W téte hie begji hlavnl rali
nebezbeéné, tikajid a doutnajici
bomby. Osobu, kterou poveda-
te k pokladani téchto bomb, si
zvolite hned na zaddtku hry, kde
se rozhodnete mezi generdlemn
Warern a Bombermanem,
Oiwiddani a schopnosti obou
postavicek se od sebe nijak ne-
ligi, takZe je to fifty fifty,

|ak takova hra Wario Blast
vlastng vypadd? Dejme tomu, Fe
jste si zvolill Waria. Ted je vagim
Ukolem celkem v osmi drovnich
po ttyfech kolech systematiclkym
pokladanim bomb zneikodnit

viechry Madbombery, Vybuchy bomb
postupné demufuji méné stabilnd stiny, coZ
vam umoiiilje postupovat dil. Ve thech kolech
sa hraje o postup a &tvrté kolo je zavéredns,
Pokud s& varm podafi wyrmitit Madbombery
jesté pled vwprienim vaieha Casového limitu,
postoupite do daliho kola, Kdyd to viak
nestihnete, je to brdno jako prohra. jestliie
prohrajete dvé ze tif postupowvych kel, uzfite
Game Owver, ale kdyE naopak dvé z rmich
wyhrajete, postoupite do kola zdvéredndho,
Mebudu vim wypisovat viechna zapeklitd
pravidia této hry, ostatné si je miZete sami
piedist v pfiloZenych brodurkach, a ted rad&ji
mirkneme okem na datsi védi, s2 kterymi s2 ve
Wariu Blast setkite,

Vybuch bomby odbourd kostky, za kierymi
jso obdas schovdny riznévec zvylujicl schop-
nosti postavidky. Marazite na bé&né pfedméty
= podpdmou explozi, kterd zvyiuje rozsah vi-
buchu vasich bomb, extra bomby navic a leb-
ky, jenE neplsobi zrovna povzbudive, protode
snizujl vafe schopnosti. Tyto vBol se nachdzeji
v kafdém kole. Ddle miZete ziskat na konci
kola specidlni pfedméty, jake odkopnuti bom-
by, rychlost, moZnost polodit cely fadek bomb
a jing. WViechry tyto shiratelné pfedmity se jevi
jak kany s pismenky,

Dilefité je, Fe navzdory nepfiiemnénmu
Easowvému omezeni v kaidém kole e hra da
docela slutné hrdt nebot dostavate kddy
k jednotivim zanam. Mavic se postavicky
jedrodute ovlidda)i. Zmatek nastévé af tehdy,
pouivite-li specialni funkee popsané vite,
Cheete-li Waria a Bormbermana hrit ve vice
hracich proti sobé, mdZete si hru zpestfit tim,
Ze Super Game Boye propojite se Super
MESem wybaverym adaptérem pro &ty hrédde.

WihIold gamests b

Te je pak ten pravy Srumec,
tedy alespod tak to tvedl manudl.
My jsme na ten Srumec neméli
dostatedny hardwara.

Irena Fermankeva

scere 70%

Mazev hry: WARIO
BLAST
Vyrobee: Mintende
Zanr: Wario
Styl: Logicka
Poéitace: Game Boy
Obtiznost: Jednoducha
Hodnoceni:
Originalita: 60%
Atmosféra: 70%
Grafila: 60%
Zvule 65%
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Menzoberranzan

Obcas se to stane kazdému. | mistr tesar se nékdy utne a kdo s ¢im zachdzi, tim taky schazi. Jisté. Po
uspechu hry RAVENLOFT (SCORE 7, 90%) prichazi SSI s nécim, co lze jen tezko srovnavat nejen s jejich
predchozim vytvorem, ale take s jakoukoli jinou fantasy - MENZOBERRANZAN uspésné podléza a plazi se

hluboko pod latkou soucasneho standardu fantasy her.

Kromé piihlcuplého a jazyk
limajicihc nazvu neni na hfe nic
zajimavého. Cviem - pied péti
lety na £ SPECTRUM by tohle
bl pravdépodoond trhdk a pdr
lidf by pfitdhl - dnes stédi, Nejen
#e MENZOBERRANZAMN
nepfichédzl wibec s nidfm nowym,
ale 1 to staré, dobfe osvéddens
4 Zajeté s prebledem omezuje
na nejnizél maknou miru a vytva-
i tak shluk tch nejnehrateing-
Sich a nejnudnéjSich scén v histo
rii poditalove zabavy vibec,
Prozradim vam ted, jak jsem na
to piidel...

Ma posledni produkt 55| jsme
se posledni dobou celkem t&3li
Onwdemie jsme nedekali nic
fascinujiciho a MENZO-
BERRAMNZAM byl na nafem
seznamu daleko za tituly jako
MAGIC CARPET, CREATURE
SHOCK, KYRAMDIA 3 6
DRAGOM LORE, ale po
kvalitnim a vysoce hratelném
RAVEMLOFTu jsme ofekavali
kvalitni a hratelny dungeon,
kterych je v postedni dobé
pomdiy, Ma prvni pohled vwpada
MENZOBERRAMZAMN stajri,
jako REVENLOFT - klasicky 551
dungeen, vyuivajicl TALL-RES
(320x400) a pfindejic tak welmi
detailni a kvalitni cbraz
pohddkového svéla, ve klerdm
se cdehrdvd, Pibéh hry volné
navazuje na cstatnl dily sigy
FORGOTTEM REALMS a zavdd
hréade na putovani do tajemnsho
podzemniho mésta Menzo-
berranzan, kde sidli Termni
Elfové, ktefl ve valnych chwilich

undle|l pokoing vesnidany z povreha, provozu)l
temnné orgie 2 vedjemnd se nendvidi, Ukolem
|e tyto radovanky zarazit a cevobodit pfitom
pokojné a mirumilovné vesnicany.

Ma prvni pohled neni s hrou nic Soatného
- wypadd krdsnd, grafika je nadmiru detaind,
chraz plynule scralluje a stegnd jake u hry
RAVEMNLOFT lze nastawvit tzv. STEP
MOVEMENT" pro kasicky pohyb po
ctveredkdch u pomalejiich poéitadld (tedy
cokeli méné red Pentium) a automapping je
oproti RAVENLOFTU znalné wylepdeny. MNic
mi tedy nebrinilo, abych se do hry 5 vervou
sobé viastni pustil - dungeony tot rmiluji,

| ,.inventory" ebrazevka je dplné jini. Tedy - je tady
jiny barevny podklad v pozadi (vlevo)... Interiéry jsou
jako obvykle dokenale prokresleny, za chvili si budu
povidat s dalsi z postav. Asi mi fekne, abych nélam
Sel. Tak pljdu {nahore).

uhast hoficl dim
noéenim véder s vodou,
Pokud si potom
wyzvednete wybaven(

Postupem fasu jsem ale zatal objevovat vice
a vice divedd pro to, abych
MEMNZCBERRAMZAM zahodil a nikdy vice se
jim nezabaval,

lirm nejddlefitéjdim divodern bylo, Ze hra
|e newvéfitelnd nudnd, Pokued nékoho veruiuje
prachidzenl obrovskych prazdnvch map, navic
nekdy k uzoufan kemplikovanych a slofitych,
mé mij obdiv. Hra zafind na pevrchu, ve
vesnid - navitivit tady |ze pouhé dva domy
- hospodu a straZnici. Prmim  dkclem® je

Seknéte ho, Fiznéte ho, pustte mu krev (vleve nahofe)! Interakce
§ postavami je asi tak zabavna, jako mluveni do kamene... poékat,
tohle |E kimen, sakra - Fileal jsem to (vpravo nahofe)! Kouzelnilova
véz je plna pavould a jiné havéti. Zajimalo by ma, pro€ si tu trochu
neuklidi, kdyz je kouzelnik (vleve dole). Uzndvam, Ze mapovani je
oproti prvnimu RAVENLOFTu vyrazné vylepieno - Urevné jsou viak

a miagickou helmu
v hospod®, nemusite se do vesnice nikdy
vracet. Obrovské pliné za vsl jsou stejné
prazdng, s ndhodné pohdzerymi pfedméty
viude okolo. |ako zkudeny a ostiileny hrat
jsemn si ale Fkal: Nevadi, zadtky jsou té2ka,
af sestoupim do podzemi, tak to teprve
zatne!®. Nezadalo,

Masledovalo totiZ neskutedng zdlouhavé
prochizeni obrovskych jeskyni a jesté
zdloubiavéis prochazent trpaslidich dold
a chrimi, Ukoly a Jlogické hidanky” jsou tady
ormezeny na stiskrutl taditka vedle dverf,
zatroubend na roh & odlcupnut! diamantu ze
stéry. Zatrul jsem zuby a fekl j[sme si. MNevadl,
tohle pe jen takowy rozjezd, a2 najdu
Menzoberranzan, tak to leprve zatne!”
Mezafalol

KdyZ jsem se po neskutednych Gtrapdch
dostal a7 do podzemniho mésta, dekalo mé
par nudrivch dkold jako nofenl véd z jednoho
mista na drubé, hledani jinych v&coi na daldich
mistech a prozkoumdvinim domd &
znepratelerych rodin ve méstd, Zase jsem si
ekl Mevadi, ted se to pofidné rozjede, al
projdu terhle dim, tak to teprve zafne!®.
Mezadalo - skandila!

KdyZ dohrajete tuhle hru, nedeks vis
radostnd eufore, vesel’ a oddvch, Cekd vis
obrovské zklaman - tohle je viechno? Kde je
interakee? Kde jsou logické problémy? Kde je
zébava? K Eemu jsou hromady kouzel, kdy?
efektivnl vyufijete jen dvé, T Prof jsou
nepidtelé pofdd tak stupidni, prog stojl na
mist® a malo Woll Prod sou drovnd tak
rozsahlé a nudnél Prof je scrolling tak pomaly
a prot se pi S TEP MOVEMENT" skupina
zarazi o sebemendi pfekizkul Prod je pfibéh
tak stupidnd, jednoduchy a zeela linedrni! Tyhle
a dali otdzky si jistd budete kldst nejen po
dohrini hry, ale iv jejim pribéhu. Oproli mné

Aot S i esss e

ale mate abrovskou vhodu
- nebudete lekat, af hra
konefné zafne®, protoke
budete védét, ¥e ce néco
takovéhao nikdy nestane.

MEMNZOBERRAMZAM je
zoela nepovedenym wivorem
a patil bezkonkurendné mezi
nejhorsi produkty z dilny S5
AZkch se i mistr tesal nékdy
utne, u takevych gigantd jake 55|
je néco takoveho zcela
necmiutelné, Doufejme jen, fa
budoucnost ukdde | skrytd
zdzoby energie této kdysi
nejproduktivin&E firmy v ablast
ADED. Doufejme.

Jan Eisler

sCere 40%
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Pred davnymi lety na
pocitaci, ktery je
dnes jiz uchovavan

Quazatron

pouze ve
¥ 7 W

vzpominkach tech
“ L] rll' ! ¥ o

E]Eta Slch veteranu Ale desti tohota, byt dejemnéhe adskelku de  povedle, zejména
(B:’rm to zx SPEct. histoterie Ceskyeh hrifl. Vratme se ke polud v lagickém

: t | H QUAZATRONLU. boji Klepto wyhril jen
rumjl, existovala rira. We vzdaleng, pouze roboty osidleng o male.
)’ planetarni kolonii dogle ke vzpoufe. Prosté Kolonie se skiada
Takov, kterou se ti lelasika - roboti se rozhodl, e se nadile z nékolika

nejovrdsl z nieh - spekeristi - o sebe budeu starat sami. Pro lidstve Ervereavyeh pater,

zafikali. A potajmu na ni

piisahali sliby pomsty naprosto
nic nechapajicim ucitelim.
Touto, nade vii pachybnost
genidln hreu, kterd se zafadila

na herni Olymp vedle takovych  kolonie, shodou okolnosti nesouci hrdé kromé wytahd Firebird
gigantl, jakymi bezesporu byly  jménc QUAZATROMN, osaméleho bojovnika,  a energetickych Zanr: Sci - Fi
hry NETHER EARTH, pofadného DOOMovského tvrdila aby vyvedis (o kterych se Styl: Aleéni - Legicka
COLOMNY, KNIGHTLORE, TIR-  kolonii wygistil, Ale rizike bylo prilis veliké, jeité zminim) Pocitate: ZX - Spectrum
MA- MOGH nebo HEAVY OMN A tak pFifel Klepte. Maly, zbranémi neaplyva-  vyskytujl potitatové Obtiznost: Stiedn

THE MAGIC, tak toute hrou byl
QUAZATROM. Ano, proti
tomu se dnes uZ neda nic délat!

QUAZATRON se nesmazatelné

zapsal da sedel, mysll, ale hlavné  badé thvi genialita téte hry. Klepto mél eatiz,  vice & méné Grafika:
dusi téch starych veterand se kromeé standartniho vybaveni, jako je potfebnych k dohranl

zvonky (zvenky = joystick pedvozek, energeticke akumulitory, zbran QUAZATROMNU.

yyrabény po domacku nebo daldi uiitedné véci, néco co mu vice nez V celé hie Klepto

z nakradenych domaovnich
zvenki), ktefi dnes evedl pillF

samosebou nestéstl. Roboti kolonie, sklidajici
se mime jiné ze viech typl bojovych

i opravarskych robot( byla totif zcela
samostatna, na dotacich zvenku absolutné
nezdvisli. Co ted? Padl ndvrh vyslat do tére

jici robot fizeny nadalku z orbitu. Co siale
miie pemoci Spatné vyzbrojeny robot tam,
kde je i pro zkuseného, v bojich tuZenghao,
valenika piiliZ horka? V tom a pravé v tomto

doplfiavalo ultimdtni zbrang, Tim nédim byl
spojovaci akruh - specidlnl napajavaci

které jsou propojeny
viytahy. Po wygisténi
patra se zde jiZ dalsi
roboti neobjevuji, Ma
kaidé plofing se

termindly, ve kterych
se po napojeni
dozvite mnoho
razlicnych informaci

neustils potfebuje
energii. Muze ji ziskat

magazin poditacovych her sc@ r e

Hodnoceni:
Originalita:
Armosféra:

kvetouciho éeského hridského  interface, pfes ktery se mohl Klepto napajic nékalika zplsoby,
lidu, aby mohli predavat své na kreréhokoliv robota v kolonii. Po napojeni  Jednak pestivinim na
zkuenosti svym miladym, jeité  vidy probéhl wnitini boj, ve kterém se vidy ji zminényeh
nederastlym ndsledevnikim, aba roboti snaiili vyfadit co moEnd nejvice energetickych
logickyeh abvadd ploginkach, anebo
teho druhéha po vitkzrém
napojenim viastnich.  logickém soubaiji.
COMTROL (FLECTION Tento interni bej byl Bohufel musi éas od
= stejné fatdlni jake pfi €asu ménit
HEVROARD pouziti zbrani. Pokud i akumuldtory (jen
CEURLOR HEWL OR AGF Klepim wvyhral, mohl po logickém soubgji),
si vzit kreroukoliv rotoie ty, jak
SINELAIR |NTERFACE Essiyayen el bl
KEMPSTON OR PORT 21 poraiengho robota.  emezenou dabijecl
To se ale ne pokaide  trvanlivost.
SELEET 1 TO 4 Zkratka a Spatng,
= Klepto ma za dkol ; P
ENVENC T STHRL WAE Kempstone, porabijet bud pfimo ; (_—\,
kempstone, zhranémi, nebo Glal-Liny-Ew ) 0 L D )
pika ti uhnije - v logickych soubajich
prastara anglicka | viechny droidy ve
keoleda (nahofe). viech patrech S dsmévem jde viechno lip

Klepto se usmiva,
bud ma moc
energie, nebo

QUAZATROMU. A je to.
Celd amosféra hry je opravdu skvéld, At je
te genidlnim ndpadem, nebe at uf je to

(nahofe). Klepte bez nilady
{uprostied). Celkova mapa
meésta (dole).

si neviiml grafickym zpracovinim, na Spectrum opravdu
bojového robota dobrym, nebo pomérné péknymi zvukovymi  Z jejich dilen posléze vypadlo
zleval? (upro- efekty. Prosté je to tak, Mejvécii zasluhu na slusné mnostvi vice ¢ méné

stired). Mentalni
souboj na ostri
€iph (v rohu).
Takova normalni
méstska plosina,
ve které se ui nic
kloudného .
nedéje (dole).

wyborné atmosféte ma pochopitelné ona
miysteridzni hratelnost neba cheete-li
playability, ta neustile zmifovani
nepechopitelnd vée.

Co dodar? Snad jen telik, 2e QUAZA-
TROMN svym napadem samozfejmé zaujal
mnoha dalSich tvlrch poditadovych her.

dobrych her, z nichi vétsina
upadla v zapomeni. O jedné se
viak presto zminim, |de totil

o QUAZATRONOVO nepiimé
pokradevinl od stejnéhe
programitorského tymu na
jiném poditadi, a im byla Amiga.
Mékeeri z vas iz tusi, Ze pod
timto pokracovanim se skryva
PARADROID, jedna z prednich
amigickych her. Do Sirsiho
popisovani PARADROIDU se
ted nebudu radsi poustét - tak
skvéla hra by stejné na téch péti
neba Sestl fadeich, co zbyvaji,
stejné popsat nedla,

Tak jsme si zase zavzpami-
nali na hru, kterd méla néjakych
38kb. A ted honem musim dat
CD 2.4 do drivu, hraju toti#
WING COMANDER 1. (Kdo
Ize, ten krade a miZe | zabit
brokovnici - red.) y
Jakub Cervinka

M |
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POHODLNE A PRECIZNI JOYSTICKY
OD SUNCOM TECHNOLOGIES

G-Force Yohe
Tak redlny, fc si pfi hrani leteckjch simulitord
budete pripadat jake ve shuteiném letadle. Polud

| hrajn'l;z letecké simuldtery, je to ten nejlepdi joystick
ey Cena 1999 Ké

Patfite [t tim, kief hrajl na swém pracovnim PC

v raméstnani, hdyt je §¢f pry€? Pohud ano, mite
wfejmé potiie s vysuéilovanim, co déla jaystick na
valem stole! Axys fedi tento problém sveu malou
velikost] a tvarem mydi. Wazkousejte si ho!

Cena T99 KE [

Flight Max

leden z nejlephich joysticki vilbee. Shvily pro letee-
hé simulitery | pro jahoukeli jinou hru, kierd vyia-
duje ovlidani joystickem. Stabiini a ergonomicky
tvarovany joystick Flight Max je vybaveny unikatni
technalegli Saturn-Ring pro plynulé a presad avla-

déani v rozsabu 360 siuph. Cena 1249 HE

Night Force
Shvile vypadajici joystick za shvdlou cenu. Night
Force je tak rebustné kenstruovany, ie pokud jej ve
vetzhu odhodite do kouta, nemusite se bit, ie se
rozpadne na kusy. Jehe komiorini design vam
umaini nadmiru pahoding evladani, anii byste
shonéili v nemocnici se syndromem ,Joystickowych

otlagenin”,
Cena 649 Ke

= FX-2000
Senzatni joystick, kiery padne do ruky stejng, jako
vypadd. Poliud hrajete 1éméf nepfetriité, pak potie-
bujete FX-2000, nejlépe wypadajici a nejwice pohod]-
ny joystick. Plné vyhowvuje levdkom i praviloim.
5 FX-2000 budete moci hrit déle a Eastéji.

Cena 799 Ké

Command Control
Precizni ovladas pad pro hrani akénich her a lefec-
kjeh simuldtord. Dué oddélens tlagitha autofire,
shvéle reagujici ovladaci disk s Digital to Analog
technologii umozaujici plynulé a rychle reagujici
ouladéni v piném rozsahu 340 stupil...

Cena 649 KE

FLIGHT MAX + REBEL ASSAULT
To nejlepdi pro letecké simulitory a k toemu CB-ROM s vybornou kosmickou
LStfile€kou” REBEL ASSAULT. Cena 1599 K

GAME PORT 2000
Karta pro pfipojeni duvou joystickil (dva porty). Poutiteing pro wiechny typy
pofitaél bex omeneni. Cena 509 HE

GAME PORT 2 PLUS
Harta pro pfipojeni dvou joysticki (dva porty). Poutiteing pro poéitade
5 frekvenc do 33 MHL Cena 399 Ké
IBM DUAL JOYSTICK
Adapiér pro plipojeni dvou joystickl deo jednohe portu.
Cena 5439 Ke
AMIGA ANALOG ADAPTER
Adapiér umoifiujici pouiiti analogowého PE joysticku pro poéitate Amiga
Cena 149 Ke

CPU CLEAN & VAC

Cistici souprava pro vaie poditate Cena 589 Ké

NOCTROPOLIS - PC CD
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