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E:zo""Frei wdahlbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspektive und Seitenansicht. DIE" Demodiskette!
Q!ﬁ""\fersc:hiet.:len vorgegebene und eigendefinierbare Spieltaktiken. fir lhren Amiga 1. |
WF|(issig animierte Bewegungen der Spieler in hochster Datailgenauigkeit Bitie anfordern bei:
W+Echte Stadionatmosphdre durch realistische Soundkulisse. Bomico GmbH |
Wxpausspielung des Europapokals mit allen internationalen Mannschaften. Stichwort "1 oth u:'
Qf*] 0 frei wahlbare Schwierigkeitsgrade vom blu’rlgen Anfanger bis zum Matthdus". Am Siidpark

ausgebufften Profispieler. 12, 65451 ’Kelsterbuch.

o

*Zeitlupenfunktion und Wiederholmoglichkeit von Spielsequenzen und
Torschissen aus verschiedenen Blickwinkeln mit eingebauter Kamera. E ¢ h d I 'I' | : =~ h a3 b

Ende August

BOMICD

ENTERTAINMENT SOFTWARE

siifware zu kaufen gibt!

"Matthaus mit WM-Pokal!
©kicker sportmagazin/Liedel

- At " B [ |
- - . | g - i | =
i F B I F oy E"‘- -h|'|i1 N . T I'-_ll'- J-.:. -I:.'I ! II|I i'--h’ |¢'.l-llﬁ' |I"I il
[ 1| Is I:'h.'. ] i |'-I "_lrl'l- | & K i [ | ] {1 _l!.l I | |
i L - . : 21'.5" :'-\.__._ E! e N N . -I-I s E ;



Kurz berichtet * Kurz berichiet ¢ Kurz berichtet * Kurz berichtet » Kur:

& | Happy Days are here again!

: 3 und schon wieder gibt es auBer an Erfahrung etwas zu gewinnen (siehe
N o p unten)! Doch damit nicht genug. Fur nahezu alle Systeme haben wir wie-
b .a}'.u;, der gute Teile getestet. Das Spiel des Monats ist ein Muf3 fir alle PC-
" % | Adventure-Freaks. So einen Haufen kaputten Humor habt Ihr noch nicht
N o erlebt! Auch die 16-Bit-Konsolenbesitzer sollten schon mal ihre Spar-
S schweine masten. Mit Rocket Knight Adventures (Mega Drive) und Mortal
e Kombat (Super NES) kommen ultrastarke Module auf Euch zu, und auf
dem Amiga zeigen die Lost Vikings den Humans wo der Hammer hangt. Doch damit nicht genug.
Aus aktuellem AnlaB findet Ihr zwei Riesenspecials im Heft. Fiir die Verspielten die Turtles-Uber-
sicht und fur die Bundesliga-Fans das Soccer Special. Doch warum ewig quatschen? Lest los!

Play Time Winner /[1 L ik

ZUu einem historischen Moment der
Videospielgeschichte, dem Start des Arthur Kreklau
Super Mario Bros. Movie, verlosen EMI ElEhdE R aakieU]

und wir 10 Origi-
nal-Soundtrack
CDs. Schickt
uns einfach eine Postkarte mit
dem Stichwort “Mario CD” an die
folgende Adresse:
Computec Verlag,

Red. Play Time, Um bei unserem Napoleo-
Isarstralle 32, nics-Gewinnspiel abzugrei-
9 04 51 Niirnberg. fen, muBt Ihr neben etwas.

Gehen mehr als zehn Einsendun-  Gluck auch was

en ein, entscheidet das Los. In der De”kmu'_'me|
; haben. Damit |hr eine

der 25 Spielesammlun-
gen Euer Eigen nen-
nen konnt, mochten
wir von Euch den
Geburtstag von
Napoleon Bona-

PC parte wissen.
Aces over Europe ..Seite 28 Ishar 2.................... Seite 44 Also: Nappls Blrthday ElUf ‘ne
Betrayal at The Lost Vikings...Seite 46 ; .
o T e Seite 30 | Postkarte, und unter dem Stichwort
e g‘ﬂf"‘fr Sf‘{:te"‘ i o “Alles Gute, Nappi” ab damit an unsere Adresse.

| t o8l . ; . ; : ;
ool O (g P Bei mehr als zehn richtigen Einsendungen entscheidet wie
Adventures ........Seite 114 SuperNES immer das Los. Fir beide Gewinnspiele (Mario Bros. CD una
S e S I e Napoleonics) ist am 8. September 1993 EinsendeschluB.

KURZ BERICHTET LILIT
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Schweizer Softwarehauses Linel tuber die Schulter, die auch

schon fir die computermaBige Umsetzung der Unendlichen
Geschichte Il verantwortlich waren. Diese Umsetzung fiel leider unter die
Kategorie “GroBer Name - kleines Spiel”, doch Linel gelobte nun Besse-
rung und will uns ein Spiel in der Qualitat der beruhmten Adventurehits
der Kollegen Lucas Arts und Sierra bieten. Das Ziel ist somit sehr hoch-
gesteckt, ob es erreicht werden kann, wollen wir nun autklaren.
Seit nunmehr eineinhalb Jahren arbeitet man eifrig an einem Programm,
das sich MAC nennt. Modular Adventure Control System soll fur Linel das
gleiche werden, wie Scumm fiir Lucas Arts. Vielen ist vielleicht vom PC
das Programm MACS Opera ein Begriff. Mit diesem System soll es auf
einfache Art und Weise moglich werden, hochklassige Adventures Zu ent-

Wir blickten bei der Entwicklung des Spiels den Machern des

i/} DREAM ACADEMY

Die Handlung des Spiels wird duBerst komplex werden, schlieBlich
muB man sich genauestens an die Buchvorlage halten. Somit wird
man in den vier Kapiteln insgesamt liber siebzig verschiedene
Schauplétze zu sehen bekommmen.
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wickeln. Was man eigentlich “nur” noch dazu braucht, war eine interes-
sante Geschichte. Auf der Nirnberger Buchmesse knupften Markus
Grimmer und der Geschéaftsflinrer des Karl May-Verlages geschaftliche
Kontakte, die in der Lizenzierung samtlicher Karl May-Werke endeten.
Nun muBte man einen guten Drehbuchautoren finden, der das Buch in
eine computergerechte Drehbuchversion bringen konnte und auch die
notwendigen Puzzles und Nebenhandlungen sinnvoll integriert. Hier wur-
de mit Carsten Kisslat eine computererfahrene Kraft gefunden, der
immerhin schon mit der Weltenschmiede um Harald Evers zusammen-
gearbeitet hat. Nach erstaunlich kurzen zwei Monaten prasentierte Car-
sten die erste Version, die auch sofort vom Karl May-Verlag genehmigt
wurde. SchlieBlich will man dort vermeiden,
daf3 aus Winnetou ein weiterer Larry Laffer
wird. Das Programmsystem war in der Zwi-
schenzeit schon erheblich weiter fortge-
schritten, und bietet nun eigentlich alle Fea-
tures, die auch die Konkurrenz bietet.
Prachtvolle VGA-Grafiken, ruckelfreies
Scrolling, feine Animation und dutzende von
Schauplatzen sollen ein gehobenes Aben-
teuerspiel méglich machen. Auch irf Sachen
Grafik wollte man sich nur mit dem Besten
begnigen. Markus Muckenschnabl zeichne-
te vor rund funf Jahren das erste Mal Grafi-
ken fur ein Computerspiel. Es handelte sich
dabei um den alten C64-Hit Danger Freak,
der sich damals immerhin rund zwanzigtau-
send Mal verkaufte. In den nachsten Jahren
folgten noch Kangarudy und erst kurzlich
Kangarudy 2. In der Zwischenzeit beendete
er sein Kommunikationsdesign-Studium an
der Nurnberger Fachhochschule mit sagen-
haften 1,0. Nun lai3t er seine Kreativitat in
Winnetou wirken. Er malt dem Drehbuch ent-
sprechend die Schauplatze auf Papier, die
anschlieBend per Scanner zur Nachbearbei-
tung und Colorierung auf den Bildschirm

B i scanainy

gebracht werden. Zunachst malte er einige
Skizzen. Natlrlich kommt es nicht nur auf die
Hintergrundgrafiken an, denn es laufen auch
Figuren durch die Gegend, die'Dinge benut-
zen konnen. Man muf3 auch noch eine Liste
aller Objekte, die im Spiel vorkommen,
erstéllen, damit der Computergrafiker, der
alle Animationen und Sprites malt, diese
erstellen kann. Er benétigt auch eine
Beschreibung der im Spiel vorkommenden
Charaktere.

Bei Programm und Grafik ware somit schon
einmal Qualitat garantiert, doch wie sieht es
nun mit dem Sound aus, der in den letzten
Jahren auf dem PC geradezu sagenhafte
Fortschritte machte. Um dem heutigen
Musikstandard gerecht zu werden, wird die
gesamte Musikuntermalung im Midi-Stan-
dard erstellt. Dies erlaubt es, méglichst viele
Soundkarten zu unterstutzten.

Das Spiel selbst wird in flinf Kapitel unterteilt,
die man der Reihe nach spielen muf3. Das
Geschehen findet dabei auf mehr als siebzig
Fullscreenbildern statt. Leider darf der Spie-
ler nicht die Rolle von Old Winnetou uber-
nehmen, er schlipft namlich in die Rolle von

Die Grafiken sorgen fiir Old Firehand, wobei es naturlich nicht

die jeweils passende schlechter sein kann, einen Mann wie Win-
Atmosphare. Im linken netou zum Freund zu haben. Eventuell
Bild erwartet man dndert sich die Rollenverteilung in einem der
férmlich den heim- kommenden Spiele. Doch zunachst muf3
tiickischen Uberfall man gegen die Tramps antreten, die
von Indianern und bekanntlich versuchen, sich den Schatz vom
Banditen. Silbersee (womit wir auch den Sinn des

Titels hatten) widerrechtlich anzueignen. In
Kapitel 1 findet man sich auf einem FluBdampfer wieder, der am Ende
schlieBlich versenkt wird. Weiter geht es im Lager der Holzfaller, auch
Rafter genannt. Wer es genau wissen will, kann sich naturlich das Buch
noch einmal zur Hand nehmen und es gemutlich durchschmokern. Der-
artige Einfllhrungskurse sollten sich laut Markus Grimmer Ubrigens als
hilfreich erweisen. Um es jedoch nicht allzu einfach zu machen, hat man
das Spiel nattrlich auch noch mit einer ganzen Menge an kniffligen Rat-
seln angereichert, die das Herz eines jeden Adventurespielers hoher
schlagen lassen sollen. Die Original-Version wird auf dem PC entwickel,
Amiga-Besitzer missen jedoch nicht gleich den Stecker aus der Dose
ziehen, denn eine Version fur sie ist nattrlich auch in Vorbereitung. Tech-
nische Kniffe sollten diese sogar der PC-Version ebenburtig machen.
Grafiken mit 256 Farben sollen angeblich geboten werden, auBerdem
wird man dank eines speziellen Diskettenformats erstmals HD-Disketten
auf dem Amiga verwenden kénnen. Bislang Uberzeugen die Qualitaten
der Grafiken und des Drehbuchs, ob Linel jedoch Wort halten kann, was

die Gesamt-Qualitat angeht, kénnen wir Euch in einer der nachsten Aus-

gaben mitteilen. Ihr konnt Euch die Wartezeit ja mit dem Stobern in Papas
Blicherschrank vertreiben.
(hi)
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ABO-BESTELLUNG

Ja, ich will das PLAY TIME - ABO fur min. Widerrufsbelehrung: Diese Bestellung kann
1 Jahr - dazu erhalte ich folgende innerhalb von 14 Tagen schriftlich

Pramie KOSTENLOS (nur eine moglich!): widerrufen werden bei:Computec Verlag
1 Street-Basketball 248 483 GmbH&Co.KG, Veririebsservice,

1 Baseball-Set 014 634 Postfach, 90 327 Niirnberg. Die Frist ist

A Design-Taschenrechner 218 618 gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig

[ Datenbank 234217  abgesandt wird. Ich bin damit einverstanden,
3 Armbanduhr + Stoppuhr 015 877/005430  gag dje Post bei einer Adressédnderung dem
[ Walkman 222695  Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Meine Pramie erhalte ich schnellstmoglich
nach Bezahlung des Abopreises von nur
DM 52,- pro Jahr.

Meine Adresse:

nall-Set, 3-tlg.
lger, Lange ca. 66
(h aus Kunststoff,
«cm und Ball ca. 7

cm Durchmesser %

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-

berechtigten (lch versichere mit der Unterschrift,
dafl ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

———————————————————— (Gewinschte Zahlungsweise:
Name, Vorname (bitte ankreuzen):

[ Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.: |
Strasse, Hausnummer e e ‘ 2
BLZ:

b P NS

e e m e e —— i e e L

PLZ Wohnort &
1 gegen Rechnung ~

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung
beschleunigt die Pramienversendung

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

(lch versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18. : |
Lebensjahr vollendet habe.) um min.2 Wochen! PT 4000
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ber hoppla! Com-
modore tritt nun
zum  maoglicher-

weise finalen Kampf

gegen die beiden Konso-
lengiganten Nintendo
und Sega an. Insbeson-
dere letzterem will
Commodore ab August das Leben schwer machen,
denn etwa zeitgleich zum Launch der tollen Mega
CD-Konsole von Sega tritt man mit dem AMIGA

|6sung bis 800 x 600 Pixel

-

SPECS AMIGA CD*

HARDWARE:..CPU Motorola 68EC020, 32 Bit, 14 MHz,

2 MB RAM, 1 MB System ROM, CD-ROM mit
op-Lader, doppelte Geschwindigkeit
GRAFIK.:.......... AA Chipset, 256.000 Farben (aus 16,8 Mio) Auf-

2 Grafik-Coprozessoren zur Grafikbeschleunigung

SOUND: ..........Vierkanal-Stereosound, vier 8-Bit-Digital/Analog
Wandler, 16 Bit Audio CD-Stereo mit 44 KHz
A unverbindliche Preisempfehlung: DM 699.-

tr die Philips High End-Maschine CDI gibt es neuen Stoff. Auf glan-
zender Scheibe wurden nun INCA von Coktel Vision und ein inter-
aktives Marchen “Die Schone und das Tier” verdffentlicht. Damit
erhoht sich die Gesamtzahl der in Deutschland erhaltlichen Titel auf 60.

f/fr fhi%'ﬁf;f’-/#(* rerecl

CD#®* an, das bei einer Prasentation Ende Juni in Minchen vorgestellt wur-
de. Die Hardware stand nattirlich zunachst einmal im Mittelpunkt, denn all-
zuviel an Software konnte man noch nicht zeigen. Zum Start sollen laut
Pressesprecherin Karola Bode 17 Titel verfugbar sein, wahrend bis Ende
des Jahres noch weitere 33 Spiele folgen sollen. Das Gerat basiert auf
dem Amiga 1200, womit technologische Fortschrittlichkeit gewahrleistet
ist. Prunkstiick des Ganzen ist natlrlich der CD-Player, mittels dem sich
die reinsten Speicherfresser produzieren lassen. Eine erste Demo mach-
te schon einmal einen glanzenden Eindruck. Ein 32-Bit Prozessor sorgt
dann auch noch flir schnelle Datenverarbeitung. Informiert Euch nun ein-
mal anhand der Specs, plnkilich zum Start wollen wir die Konsole einer
genaueren Prifung unterziehen.

COMPACT DISC INTERACTIVE




DAS 16-BIT-AS
FUR MATCHWINNER

SPIEL AUF SATZ UND SIEG

B MEGA DRIVE:
B Fiir 1 bis 4 Spieler (Mit Adapter).
"4 Training auf Hartplatz, Rasen
oder Sand maoglich. lVier ver-
schiedene Spielmodi. i Einzel- und
Doppelmatches zur Auswahl.
B Fantastische Animationen.
B Grandios realistische Ballkon-
trolle.

NEU FUR DAS
I MASTERSYSTEM:

| WIMBLEDON Il FUR 1 BIS 2 SPIELER.

Licensed b\,f The AH E
and Croqguet (

[

16-BIT CARTRIDGE SEGA

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
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OCEAN I: 11.
UNIVERSELLES B i WS S S SRR
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Monatelang betrieb Ocean - 10 [*] ﬂ l 1 l } l l ll

den groBtmoglichen Presse- ;;' 39‘% ’y 1 : |

rummel um ihr neues Spiel

Universal Monsters zu pro-

moten. SchlieBlich sollte in diesem Spiel die gesammelte Monsterpracht der
Universal Studios gemeinsam antreten. Endlich sollten Frankenstein und
Werwolf Seite an Seite kampfen durfen. Leider wird daraus wohl nichts wer-
den. denn bei Ocean wurde das Spiel schlicht gecancelled. Man war nicht
so ganz mit der Qualitat zufrieden. Es ist jedoch nicht auszuschlief3en, daf3
wir uns irgendwann einmal doch den Universal Monsters hingeben durten.

OCEAN II: UNIVERSELLER KOMBIPACK

Streicht man schon ein Produkt von dem Release-Schedule, dann kommen
zumindest bei Ocean zwei weitere hinzu. Und hier haben wir glattweg eine
Sensation zu vermelden, denn man verpflichtete ein deutsches Program-
mierteam. NEON, die Jungs aus Frankfurt, schafften es als erste, einen Ver-
trag mit dem Softwaregiganten zu bekommen. Vor einigen Ausgaben berich-
teten wir in der Dream Academy Uber Timet - The Flying Squirrel, und genau
dieses Spiel wird nun bei Ocean erscheinen. Da man selbst ein Spiel um ein

Flughdrnchen fiir das Super NES in Vorbereitung hat, schnappte man sich
das NEON-Team. und |&Bt diese nun die Amiga-Version kreieren. Diese gaben sich jedoch nicht unter Preis her, und durfen nun auch noch eine

Mega Drive-Version entwickeln, womit man nach Factor 5 nun ein weiteres Konsolenpiera im deutschen Programmierer-Rennstall hat. Gesammelt
wird nun Mr.Nuts, das Flughdrnchen, fiir Super NES (September), Amiga (Oktober) und Mega Drive (Mai) erscheinen.

|
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Cool Spot
und kein Ende
in Sicht.

Nach dem riesigen Erfolg des
Mega Drive-Hits Cool Spot
bricht eine regelrechte Cool- .

Mania aus. In dem Video der
Teenie-Band ,The Choosen
Ones" hat ein lebensgrofBer
Cool Spot seinen Gast-Auftritt.
Das nicht ohne Grund, steuern
doch T.C.O. den Soundtrack
zum Spiel bei. Virgin Games,
die bereits mit beiden Beinen
fest im Music-Business stehen,
sehen dies erst als Beginn einer
ubergreifenden Art an, Musik mit
Videospielen gemeinsam zu
vermarkten.
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10 Jahre Joysoft
Computer Software:

Die Chronik eines Erfolges

1983 in Diisseldorf nahm alles seinen Anfang.

Das erste Ladenlokal hatte bescheidene 16 gm,

auf denen hauptsachlich Spiele fur den ZX 81,
ZX Spectrum, VC20 und C64 angeboten wurden.
Die Verkaufsschlager 1985 waren Superstar Eishockey, Pirates! und
Gunship (alle C64). Die erste Filiale entsteht in Kdln, der erste Promi ist
Pierre Littbarski. 1986 wird in Koln eine weitere Zweigstelle eréffnet una
das Angebot auf Anwender-Software fir PC erweitert. 1989 stand der
Umzug in gréBere Raumlichkeiten an, und eine weitere Filiale in Dussel-
dorf 6ffnete ihre Pforten. 1990 kam ein Ladengeschaft in Bonn dazu, und
Joysoft machte durch das Kick Off 2-Turnier bundesweit auf sich auf-
merksam. 1991 wurde weiter expandiert (eigene Werbeabteilung, Filia-
len in Frankfurt und Umzug innerhalb Kélns) und der Service ausgebaut.
1993 kommen weitere Filialen hinzu, und eine einzigartige Service-ldee

wird umgesetzt: Innerhalb einer Stunde (

) halten zufriedene Kunden Ihr Programm in Handen, wenn sie im naheren Umkreis einer der Filialen

wohnen. Mit ortsanséssigen Kurieren werden sie schnellstmoglic

h beliefert. Das Potential in dieser Firma ist noch lange nicht ausgeschopft. In die-

sem Sinne wiinschen wir viel Erfolg fur die nachsten zehn Jahre!

SILLY PUTTY 2

Mit Silly Putty landete System 3
im letzten Weihnachtsgeschaft
zumindest in England einen
grandiosen Erfolg. Nun will man
diesen Erfolg gerne wiederholen
und bastelt an einem Nachfolger,
der (zunachst) ausschlieBlich fur
den Amiga 1200 und den PC
erscheinen wird. Was wir bislang
' sehen konnten, 1&aBt uns endlich
 einmal auf ein Spiel hoffen, das
die Kapazitaten des A 1200 rich- |
tig ausnutzt.

ucasArts, die mit X-Wing
Leinen Smash-Hit gelandet

haben, grasen weiterhin das
Star Wars-Szenario ab. Neben
den Tour of Duty-Szenario-Disket-
ten wird zur Zeit ein CD ROM-
Game der Superlative entwickelt.
“Rebell Assault” heif3t das Teil, und
an wartet mit groBartiger Grafik und
noch gewaltigerem Sound auf. Zu
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sehen ist eine erste Demo auf der
CD ROM-Version von “Day of the
Tentacle”. Wer (noch) kein CD
ROM in seinem PC hat, muB3 nicht
gleich zum Psychiater, denn im
Winter steht die Verdffentlichung
von TIE Fighter an. Auf der dun-
klen Seite der Macht geht es dann
den Rebellen an den Kragen.

Mr. Perfect

in Munchen

Um den Wrestling-Knaller “Royal
Rumble” etwas zu pushen, luden
Acclaim und Saturn Hansa zur
Autogrammstunde in die Munche-
ner Hansa-Filiale. Wer erwartete,
ein dumpf prolendes Gro3maul
erleben zu kdnnen, wurde ent-
tauscht. Der Wrestle-Star “Mr.
Perfect’” Uberraschte Nichtkundige
als sympathischer Sportsfreund.
Bereitwillig verteilte er Autogram-
me statt Perfect Plexes an ca. 700
begeisterte Wrestle-Fans.
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Nachdem die Super NES-Ver-

sion ziemlich in die Hose ging,

scheint sich fiir den Mega Drive
eine Sensation abzuzeichnen.

Das schier unschaffbare ist

gelungen: Durch geschickte Pad-
Belegung hat man einen voll-
wertigen Flugsimulator mit star-
en Action-Elementen gebastelt.
Respekt! Der Test folgt in der
nachsten Ausgabe.
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entwickelt in Zusammenarbeit mit

»@ Lufthansa ..« Deutsche Aerospace Airbus

B'é:_ﬁutz_en*ﬁé' unsere neue HOTLINE-Nummer taglich von 11-18 Uhr Telefon 05241 /98 6020



‘Es ist an der Zeit mit
einem Vorurteil auf-
zuraumen. Kingsoft
steht nicht nur ftir Spie-
le zum Taschengeld-
preis, sondern hat sich
mittlerweile zur festen
Grofe der deutschen
Softwarelandschaft
hochgearbeitet. Seit elf
Jahren hesteht die
Aachener Firma nun
schon und von
Zukunftsangsten keine
Spur.

m in dieser Branche, in der
Usu mancher erschien und

verschwand, so lange Erfolg
zu haben, bedarf es
schon einer gewissen
Strategie. Fritz Scha-
fer, seines Zeichens
Geschaftsfuhrer von
Kingsoft, hat die Star-
ke des Unternehmens
klar erkannt: “Flexibi-
litat ist unser grof3tes
Plus. Wir haben wich-
tige Trends Iimmer
sehr frih erkannt und
unsere Geschaftspoli-
tik darauf ausgerich-
tet.”

So entdeckte man
schon bald das hohe
Hardwarepotential,
das im Amiga steckt,
und begann mit der
Eigenentwicklung von Program-
men zum Taschengeldpreis. Die-
ser frihe Einstieg zu den Pionier-
zeiten des Amigas, verhalf dem
System nicht unwesentlich zum
Durchbruch. Bis heute kann auf
eine ansehnliche Liste von fast 150
eigenen Produkten zurtickgeblickt
werden. An das damals auBerst
populdre Amiga-Spiel “Emerald
Mine”, das eines der ersten King-
soft Programme war, wird sich
sicherlich noch der eine oder ande-

re Amiga-Veteran erinnern Kon-
nen. Ein weiterer Beweis fur die
Flexibilitat, ist der friihe Einstieg in
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Seit elf Jahren dabel

Geschaftsflihrer Fritz Schafer
(oben), Vertriebsleiter Gerd
Severin (mitte) und Verkaufs-
leiter Thomas Klump (rechts)
sehen gelassen in die Zukunft.

die ' Distribution. Schon bald
erkannte man die Wichtigkeit die-
ses Sektors, und man machte es
sich von Beginn an zum Ziel hier
mehr zu bieten als andere. Ein

‘MassengroBBhandel kam fur Gerd

Severin, Vertriebsleiter Kingsoft,
nicht in Frage: “Die Nahe zum Kun-
den ist fUr uns eine wesentliche
Erfolgsgrundlage. Personliche
Beratung und einen umfassenden
Service halte ich flr unerlaBlich.”
Mittlerweile gehort Kingsoft zu den
groBten Vertreibern von Spiele-
software in Deutschland und
bedient ein beachtliches Marktseg-
ment. Das Angebot kann sich dem-
entsprechend sehen lassen:

KINGSOFT

Neben allen wichtigen in- und aus-
landischen Labels werden auch
reichlich Zubehorartikel angebo-
ten. Eine luckenlose Versorgung
ist damit gewahrleistet, denn was
kann der Spieler noch verlangen?
Die Kundschaft weil3 dies wohl zu
wirdigen. Neben Fach- und Ver-
sandhandlern gehoren auch Han-
delsketten zu den zufriedenen
Kunden, denen neben einer dyna-

mischen Vertriebsstruktur auch
eine hohe Lieferfahigkeit geboten
wird.

Ob dies auch weiterhin so bleibt?
Thomas Klump, der Verkaufsleiter,
schatzt die nachsten Jahre positiv
ein: “Wir profitieren von unseren
langjahrigen Erfahrungen.” Diese
werden naturlich gerne mit den
Kunden geteilt. Das versteht man
unter dem speziellen Kingsoft-Ser-
vice. Daher wird es auch kein
Wachstum um jeden Preis geben.
Zu viele Mitbewerber, die im Laufe
der Jahre auf der Strecke blieben,
zeigen, daf3 das nicht funktionieri.
Die langfristige Planung baut auf
eine Ausweitung der Vertriebs-
strukturen, ohne dabei den Fir-
mengrundsatzen zu widerspre-
chen. Denn auch in Zukunft ist fur
Kingsoft die oberste Maxime der
Service am Kunden. (ak)



Wir sind lhr Distributor fliir Computer-Spiele.
Wir fUhren alle namhatten Labels
Wir verfigen Uber die gesamte Software-Palette
Wir bieten umfassenden Service fur jeden Wiederverkauter
Wir beraten ausfihrlich — auch und gerade die Branchen-Einsteiger
Wir machen faire Preise

Rufen Sie uns einfach an!

Telefon: 0241/15 20 51 - Fax: 0241/15 20 54
(Herr Klumpp wird lhnen weiterhelfen)

Kingsoft GmbH, Grianer Weg 29, D-52070 Aachen
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Handler suchen Handler durch die PLAY TIME * Anzeigenkontakt: Tel. 02 03/3 05 11 54 - Vector Medienmarketing

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBbhandel
fur
Computerspiele

und Zubehor

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-

Anfragen
erwunscht!
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Grof3 Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 0 85 82/ 86 39

Telefax 085 82 /86 25

—

Neu
Softpoint Bibliothek
geringe Mitgliedsgebiihr
grofie Auswahl:

Die neuesten Computerspiele fiir alle gangigen Systeme!

|_|.l\:r -..-E-'I

Super Sonderangebot
1,8 MB A Sﬂﬂiﬂterﬁnﬁtlfhr SRR
Angebote
PC Symphony Karte, Adlip Compatible

plus Lautsprecher 83,-

Audio Blaster Pro 4.0, mit OPL3 Chi

deutsche Version inkl. ,,Santa Fe™-Software
Voc386 u. ,, Talking Blaster jr.” sowie CD u.
Demo-Version von HSC ,,Inter Active™

Audio Blaster 2.5 ink.
CD-Rom Interface 198.-

Audio Blaster Junior 1135.-
10 Watt Lautsprecherboxen fiir ihre Soundkarte J5 -

AMIGA- t
scwn%nf B?gﬁ.g“i{#s]tig
(Anfrage bei Ihrem Soft-Point -Partner)

333.,-

Sie finden uns in folgenden Stadten:

30159 Hannover (Altstadt)
Klostergang |

el 05 Ll 3281 28] 4

| Tel.: 036 82 / 27 86

98544 Zella-Mehlis
[Limmermannstr. 4

31134 Hildesheim
Kardinal-Bertram-Str. 32
Tel.: 05121 /35686

44143 Dortmund
Kaiserstr. 210
Tel.: 02 31 /5947 11

73525 Schwabisch Gmiund
Hintere Schmiedgasse 25
Tel.071 71 /309 82

17033 Neubrandenburg

Woldegker Str. 32
Tel.: 03 95-44 15 37

03042 Cottbus
Michael-Beystr. 4
Eel =3y i 20 22
oder 03 55 /72 27 42

07973 Greiz
Zeulenvodar Str.24 |
Tel. auf Anfrage

38100 Braunschweig

Hagenmarkt 15-16
Telly 033181255060

59067 Hamm
Wilhelmstr.40 b

Tel.: 023 81 /292 13
Fax: 023 81/269 10

74072 Heilbronn
Obere Neckarstr. 8
Tel.: 071 31 /96 36 90
Fax: 071 31 /96 36 91

08209 Auerbach

Breitscheidstr. 14
Tel. 03744 /21 74 15

08228 Rodewisch
Auerbacherstr. 29
Tel.: auf Anfrage

Wenn Sie auch eine Soft-Point Filiale eroffnen wollen,
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an:
Telefon-Hotline:

. migalMB/PC
ATroin Construcion Set DV 4200
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Ladenverkauf;

VON MO-FR 10.00 UHR
BIS 18.30 UHR
TELEFONISCHE BESTELLUNG
RUND UM DIE UHR UNTER:
02133/411 36
VERSANDKOSTEN PER MN:
POST 9 DM/UPS 15 DM

Schriftliche Bestellung:

M.K. Elektronik
KREFELDERSTR. 11-13
POSTFACH 102/

41518 DORMAGEN
WIR SUCHEN WERBE-PARTNER!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Jedes Jahr verfolgen Millionen am Y
Fernseh-schirm oder in den Stadien ein XY
faszinierendes Spektakel. Bald ist es wieder «
soweit, und die Bundesliga-Saison beginnt. Kribbelt es Euch auch
schon in den FiiBen oder besser gesagt in den Fingern? Wenn ja,
dann laBt doch den Rasensport mal auf Eurem Monitor Einzug halten und
erlebt die Spannung, die ein FuBballmatch oder gar eine ganze Saison
hieten kann hautnah ab den Seiten 130-132 mit. = von michael Eriwein
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Die Replay-Funktion sollte wohl auch nirgends fehlen.
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Testdrive 2 Collection 29.90

Sensible Soccer 92/93* 39.90|
Silent ice 2 ™

Shadow o.t.Beast 3

Traders dt

Tur_lels 2™
tima 5
Titel

Kick Off 1)
Special Forces **

SONDERANGEBOT
M1 Tank Platoon **

Maniac Mans.eng.

Secret o.tSilverblade  29.90 :

Pools of Darkness
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Die Post hat mal wieder ihre Gebuihren erhoht! Leider ste
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Future Wars dt

SVGA
Europ.Champ.Ship92™ 39.90
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M1 Tank Platoon **
Maniac Mans. engl.
Maupiti Island it

Nicky Boom
Pirates (Bootdisk) **

Plan 9 dt

Prophacy o.t.Shadow
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Dr. Freds Haus wird von auBerst
illustren Personen bewohnt. Der

Selbstmord-
Kandidat im

ersten Stock ist
noch einer der
harmlosesten.

Die
schonsten
Tentakel
sind lila...

u SPIEL DES MONATS

e e Pl S
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le in die Blutezeit
Wdes Zeichentrick-
films versetzt, darf

man nahezu perfekt ani-
mierte Figuren durch die
kunterbunte Welt des 18,
20. und 22. Jahrhunderts
steuern. Anders als bei Indi-
ana Jones 4, bei dem alle
Grafiken moglichst reali-
stisch gezeichnet wurden,
setzt LucasArts hier auf
Comicstil a la Walt Disney,
was perfekt zum Thema pal3t.
Alles beginnt, als die
altbekannten Tentakel
aus dem ersten Tell
hinter Di* Freds Haus
umherstreifen, und Pur-
pur-Tentakel aus einem
verseuchten Abwasserfluf3
trinkt. Durch die Gifte zum
Super-Tentakel mutiert und
groBenwahnsinnig geworden,
beschliel3t er nun, die Welt zu
unterjochen. Wie konnte es
anders sein, greifen naturlich wie-
der unsere Helden ein, drei an der
Zahl, die der Spieler ubernimmt.
Diesmal werden sie von Anfang an
fest vorgegeben, wobei der

schlaue Bernard noch aus dem
ersten Teil bekannt ist. Der Rest
der Gruppe setzt sich aus Hoagie,
einem dicken Rockmusiker, und
Laverne, einer schusseligen Stu-
dentin, zusammen. Um nun das
VVorhaben des Tentakels zu verei-
teln, werden die drei von Dr. Fred
einen Tag in die Vergangenheit
geschickt, um das tragische Ereig-
nis zu verhindern. Naturlich gent
alles schief. Hoagie landet Im
Amerika des George Washington,
Bernard landet in der Gegenwart
und Laverne schlagt 200 Jahre In
der Zukunft auf, in der die Tentakel
bereits die Weltherrschaft an sich
gerissen haben. Jetzt ist die Reihe
am Spieler, der
sich mit den von
Monkey Island
bewahrten Kom-
mandos  durch
die Szenerie
kampfen  mul3.
Man kann alle
drei Figuren
praktisch gleich-
zeitig  steuern,

Das Spiel im Spiel:
Maniac Mansion

1karrTareaa

Dr. Fred-Fans und
Raritdaten-Sammlier
erwartetf im ersfen
Stock eine freudige

Uberaschung:
Maniac Mansion

als kompleites

Spiel im Spiel!?
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Die Kids sind wieder unterwegs! Wer
sich schon langer den Freuden der
Computerspiele hingibt,
wird sich sicher noch an
den ultimativen Meilen-
stein des Adventuregenres
erinnern: Maniac Mansion.
Was uns damals in den Speicher
schneite war vollig einzigartig und
setzte neue Malfistabe. Damals noch
auf dem C64, kommt LucasArts jetzt
mit dem Hightech-Nachfolger daher:
The Day of the Tentacle. Um eines vor-
wegzunehmen: Das SPIEI ist die wahre Freude. der Schwierigkeitsgrad nicht allzu neuen Meilenstein im Bereich

P
G L LT Et

Der Innenarchitekt scheint eine
Vorliebe fur Teppichkleber zu haben...
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indem man jewells
das lcon der
gewunschten  Figur
anklickt. Oft wird es
auch notig, Gegen-
stande zwischen den
einzelnen Kids hin-
und herzuschicken,
was ebenfalls Uber
die Figuren-lcons
abgewickelt wird.
Zusammentassend
kann man sagen, daf3

hoch liegt. Auf fast jedes Ratsel
wird in den vielen Dialogen ausrei-
chend hingewiesen. Oft wird der
Spieler mit echten Comic-Sequen-
zen belohnt. Als besonderes Bon-
bon wird im Anfangsteil jeder Dia-
log von Sprachausgabe untermalt,
die den Spieler in eine nahezu
euphorische  Anfangsstimmung
versetzt. Laut Hersteller ist auch
eine CD-ROM-Version in Arbeit, in
der dann komplett alles gespro-
chen wird. Mit “Day of the
Tentacle” setzt LucasArts einen

P C unterstutzt

Joystick AdLib
Maus Soundblaster

Tastatur Roland

VGA Muster von
Softgold

Adventure: Absolut empfehlens-
wert.

Adventure

Hersteller Lucas Arts Besonderheiten
Preis ca. DM 130,-

- Digitale Sprachausga-
be: Maniac Mansion als
Bonusspiel enthalten;

lauft auf 386er aufwarts

SPIEL DES MONATS LIEC O



Mit Blue Force hat sich Tsunami, die bereits
mit Ringworld und dem “leicht schwachsin-
nigen” Wacky Funsters ihren Einstand gege-
ben haben, die Police Quest-Serie von
Sierra unter den Nagel gerissen. Sogar
Police Quest-Designer Jim Walls haben sie
fiir das Projekt gewinnen konnen.

ir spielen Jake Ryan, den
Sohn eines vor elf Jahren
ermordeten  Polizeioffi-

ziers. Der Mord geschah am 14.
Juni 1983 gegen 22 Uhnr. Lieuten-
ant John Ryan und seine Frau wur-
den in ihrem Haus brutal ermordet.

Lyle Jackson, der Partner von
John Ryan, versucht seit diesem
Tag vergeblich die Morder des
Ehepaars zu finden. Als die Polizei
ihn zwang, den Fall zu den Akten

lothing happens.

Ermittlungen auf eigene
Faust (oben) und Polizei-
altag (rechts).

zu legen, reagierte er mit der
Kindigung, um den Fall
fortan als Privatdetektiv wei-
ter zu verfolgen.

Lyle sorgte daflr, daf3 Jake
die Laufbahn seines Vaters
einschlug und ebenfalls die Poli-
zeischule durchschritt. Wir (der
Spieler) steigen in Jakes Leben
ein, als er den offiziellen Dienst In
der Polizeidienststelle von
Jackson Beach antritt.

Mit Blue Force hat Tsunami wie
auch schon mit Ringworld ein

eigentlich typisches
Sierra-Adventure her-
ausgebracht. Die Ahn-
lichkeiten beginnen
schon bei dem Bediene-
rinterface. Durch einen
Druck auf die rechte

Maustaste erscheint auf dem Bild-
schirm ein Auswahlmenu mit
Optionen wie Laufen, Schauen,
Berithren und Sprechen. Nach
dem Anwéhlen eines Menupunkis
bewegt man den Mauscur-
sor einfach auf die Person,
mit der man sich z. B. unter-
halten mochte, und druckt
die linke Maustaste. Je nach
Sinn oder Unsinn der Hand-
lung geht nun die Handlung
weiter oder es erscheint eine

Fehlermeldung. Im unteren Bild-

schirmbereich findet sich das
Inventar. Auf die gleiche einfache
Art wie in dem Auswahlmenu kann
man auch hier Funktionen wie
Schiel3en (Pistole auf Jake klicken)
oder Ausweisen (Polizeimarke auf
Person klicken) anwahlen. Natur-
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lich durfen aber auch Funktionen
zum Laden und Sichern und zum
Abstellen des Sounds nicht fehlen.
Grafik und Sound des Spiels sind
sehr gut. Der Sound andert sich mit
der Geschichte, womit bei steigen-
der Spannung, zum Beispiel bei
der Verhaftung von zwei bewaffne-
ten = Bandenmitgliedern, auch
schnellere Rhytmen zu horen sind.
Die einzelnen Soundeffekte wie
quietschende Turen, Pistolen-
schiisse und Hundegebell sind
ebenfalls sehr realistisch
umgesetzt worden.

Die Grafik des Spiels ist
sogar noch besser als der
Sound gelungen. Vor
gezeichneten Hintergrun-
den bewegen sich die Cha-
raktere als Videoanimatio-
nen, die zwar hin und
wieder ziemlich abgehackt
wirken, aber was will man
auch von einem Spiel
erwarten, dal3 Video-
animationen in zehn MB
Plattenspeicher verstecki.
Wenn man mit anderen Personen
ins Gesprach kommt, erscheint
das digitalisierte Gesicht der Per-
son animiert auf dem Bildschirm.
Das Spiel selbst spielt sich schon
aufgrund des einfachen Userinter-
faces sehr gut. Erfreulicherweise
kommt man auch so gut wie nie an
eine Stelle, an der man einfach
nicht mehr weil3 (vergleiche Police
Quest 3). Der Hauptstrang der

Geschichte, die Aufklarung der

PC unterstutzt

Joystick AdLib
Maus Soundblaster

Tastatur Roland
VGA Andere

o=

Hersteller Tsunami
Preis ca.DM 110,-

1 | Muster von
Hersteller

L

Ermordung der Eltern, wird durch
mehrere Nebengeschichten wie
betrunkene Fahrer, die einfach
nicht die Tur aufmachen wollen,
der Festnahme einer Gang oder
die alltaglichen Flirts mit der scho-
nen Briinetten von der Information
im Gefangnis aufgelockert.

Mit Blue Force ist Tsunami zwar
nicht der grofBe Wurf gelungen,
aber ein gréBerer war es auf jeden
Fall. Fans von Police Quest durften
auf jeden Fall begeistert sein, doch
auch flr den Standardabenteurer
ist Blue Force bestimmt interes-
sant. Wenn da nur nicht der, wie
auch schon bei Ringworld, viel zu
gering angesiedelte Schwierig-
keitsgrad ware. Doch das ist weni-
ger ein Fehler der Story, als einer
des Benutzerinterfaces. Wenn
man einmal hangenbleiben sollte,

Die Durchsuchung férdert wichtige
Beweismittel zu Tage.

verlaBt man sich am besten auf die
bekannte “Klicke alles mit allem
an”’-Methode und schon ist man
nach hochstens einer halben Stun-
de weiter. Insgesamt gesehen ist
Blue Force ein technisch sehr gut-
es und von der Story her anspre-
chendes Adventure gelungen, das
auf jeden Fall mehr uberzeugen
kann als der Sierra-Vorganger
Police Quest 3 (schlaf...gahn!). Es
geht aufwarts, Tsunami! (lg)

ADVENTURE

Besonderheiten

- auch fur Einsteiger gut
geeignet

- mind. 386er



A320 Airbus Edition USA/dL.
A-Train/dt.

A-Train Construction Set/dt.
Abandoned Places 2/dt.
Aces of the Pacific + Mission Disk./dt.
Aces over Europe

Alien Breed Special Edition 92
Amberstar/dt.

Ambush at Sorinior

Arabian Nights/dt.

B17 Flying Fortress/dt.

Battle Isle + Data Disk./dt.
Battle Isle Data Disk. 2/dt.
Beavers/dt.

Betrayal at Krondor

Body Blows/dt.

Bundesliga Manager Professional 2.0/dt.
Burning Steel/dt.

Burntime/dt.

Chaos Engine/dt.

Chess Maniac 5 Billion and 1 ;
Chuck Rock 24,95

V. mo. = Vorbestellung maglich

Chuck Rock 2/dt. 46,95 —-:— —:— Strike Commander Speech Pack/dt. —— 34,95 ——

Civilization/dt. 77,95 89,95 69,95 Syndicate/dt. —— 83,00 ——

Comanche/dt. —— 8995 —— Taskforce 1942/dt. —— 8995 ——

Comanche Mission Disk./dt. —,— 49,95 —— The 7th Guest/dt:. —,— 139,00 ——

Combat Air Patrol/dt. 64,95 —,— 64,95 The Legacy/dt. —— 89,95 ——

Dark Sun —— V.mbé. —,— Tornado/dt. V.mo. 69,00 —,—

Das Schwarze Auge 1 — Schicksalsklinge/dt. 77,95 82,99 —,— Transarctica/dt. 49,95 49,95 —,—
Das Schwarze Auge 2 — Sternenschweif/dt. V. mé. V. mé. —,— Turrican 1/dt. 24,95 —,— 24,95
Day of the Tentacle =~ —— 79,95 —,— Turrican 2/dt. 24,95 —,— 24,95

Day of the Tentacle/dt. —— 89,00 —— - Ultima 7/dt. —— 84,99 —,—

Der Patrizier/dt. 72,95 87,95 72,95 | Ultima 7 Teil 2/dt. e D D

Desert Strike/dt. 5495 —— —— Ultima Underworld/dt. —— 79,95 ——

Dogfight/dt. =~ —— 89,95 —,— Ultima Underworld 2/dt. —— 79,899 ——

Doom —— V.mdé. —— Unlimited Adventures ——— 72,95 —,—

Dune 2/dt. 54,95 63,95 —,— Veil of Darkness/dt. —,— 87,95 —,—

Dungeon Master & Chaos strikes back/dt. 64,95 —,— 64,95 Walker/dt. 57,95 —— ——
Eishockey Manager/dt. 74,95 8295 —,— War in the Gulf/dt. 69,95 74,95 —,—

Empire Deluxe @~ —— 79,95 —— ~ Whale's Voyage/dt. 64,95 72,95 —,—

Eye of the Beholder3 —— 72,95 —,— Wing Commander/dt. 44,95 39,99 —,—

F-15 Strike Eagle 2/dt. 29,95 29,95 29,95 Wing Commander 1 Secret Missions 1&2  —— 42,99 —,—

Falcon 3.0/dt. —,— 89,95 —,— Wing Commander 2/dt. =~ —,— 86,95 —,—

Falcon 3.0 Mission Disk./dt. —— 5795 —— Wing Commander 2 Special Oper. 1+2/dt. —_— 4295 ——

Fallen Empire/dt. 82,95 89,95 —,— Wing Commander 2 Speech Pack ~ —,— 36,99 —,—

Fields of Glory/dt. —— 89,95 —— Wing Commander Academy  —,— V. mo. —,—

Fire & Ilce/dt. 46,95 54,95 46,95 Wizardry 7/dt. ~ —— 89,99 ——

Flashback/dt. 59,95 69,95 —,— Wrestle Mania 2/dt. 52,95 54,95 52,95

Football Manager 3/dt. V. mo. 84,95 —,— . ~ X-Wing/dt. —— 8995 ——

Formula 1 Grand Prix/dt. 77,95 89,95 77,95 X-Wing Mission Disk. 1/dt. ~ —,— V. Mmo0. —,—

Freddy Pharkas/dt. @——,— 69,95 —,— Zool/dt. 54,95 59,95 —,—

Goal! 53,00 —— ——
Gunship 2000/dt. 69,00 89,95 —,—
Hannibal/dt. 69,95 82,959 ——

Historyline 1914 — 1918/dt. 82,95 82,95 —,— ‘
Indiana Jones 4 — Fate of Atlantis/dt. 86,95 89,95 —— ‘ = ,
King's CE'LfJES’E EEL —_—— UTB,Q:_S —_—— £
Lands of Lore/dt. —_— V. mo. ——
Leather Goddesses of Phobos 2/dt. —,— 59,95 —— Day of the Tentacle/dt. 89,00 IBM-F’C
LEQEﬂdLDf quandigﬁ. gg,gg Ei,gg =i Goal/dt. 53,00 Amiga
emmings . , , , . :
Links 386 Pro/dt = TN hg.g5 S Gunship 2000/dt. 69,00 ’fB"ﬂQE -
Links Banff, Belfry, Mauna Kea, Pinehurst Course ~ —,— 42,95 —— Pinball Dreams/dt. 59,00 -
Lﬂsl-ﬁff‘;giﬂgg? gg-gg L Pirates! Gold/dt. 89,00 [BM-PC
. . 4 o = ~ y o
atha Mauhéﬁsmt Vimo: Vims, —e Senr:lble Soccer ’93/dt. 59,00 |IBM-PC
M1 Tank Plﬁnint}fg}:. 29,95 gg,gg 29,95 Sirike Cnsmm:nderﬁ:. gg,gg Eﬁﬁg
Michael Jordan in I.Q . T y —— yﬂ icate i ¥ i
Midwinter 2/dt. 29,95 29,95 29,95 ;
Might & Magic5 —— 79,95 —,— Tornado/dt. 69,00 [BM-PC

Mormph/dt. 49,99 —— ——
Pinball Dreams/dt. 46,95 5900 ——

Pinball Fantasies/dt. 54,95 —— —,— 1 MB-Erweiterung fir Amiga
: Pirates! 24,95 —— 24,95 (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90
Pirates! Gold/dt. —— 89,00 —— 2. Laufwerk 8,5” fir Amiga 139,00
Prince of Persia 2/dt. ~ —— 69,95 —— Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00
. Project X/dt.. © 24,96 —— —— com uter.. Das Lucasfilm-Buch/dt. 29,80
t tﬂa”mﬁi Tyf__lchﬂﬂrjtfdt. 77,93 vBB,‘E{.S 77,95 = Das Lucasfilim-Buch 2/dt. 29,80
eturn of the Phantom — (¥ IO e, Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00
Secret of Munkely Eiadngigt. Ei,gg gi,gg 72,95 z BEH” GrE{WiE pgc Game Pad 43:011
Secret of Monkey Islan t. ; : —— Sound Blaster 16 ASP/dt. 469,00
Secret Weapons of the Luftwaffe ~ —,— 79,95  —,— Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition/dt. 169,00
Sensible Soccer '93/dt. 49,95 59,00 49,95 Sound Blaster Pro Deluxe Edition/dt. 279,00
Shanghai 2/dt. —,— 24,35 —_—
Sherlock Holmes/dt. —— 87,90 —,—
Silent Service 2/dt. 77,95 77,95 77,93 S0 konnt Ihr gleich bestellen:
Sim Farm/dt,. —— V.Mmo. ——

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,00 DM)

Space Hulk/dt. V.mo. 84,95 ——
Space Legends/dt. 74,95 79,95 —,—
(Inhalt; Elite Plus, Mega Traveller 1, Wing Commander)

Space Quest Compilation 1-4 —— 8995 —— oder per Vorkasse (+ 4,00 DM).
Space Quest 5/dt ~ —— 69,95 —— Ab 100,00 DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.
__ Street Fighter 2/dt. 56,95 —— 56,95 Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Strike Commander/dt. —— 89,00 ——

TELEFON 02871/8631 - 18 3088 Bachler — Computersoftware
180637 » 1854 43 Postfach 1113 * Blucherstr. 24
FAX 02871/8631 B 46397 Bocholt



An Flugfeldern besteht auf
beiden seiten kein Mangel.

Europa 1941. Die Luit-
schlacht um England.
Die deutsche Luftwaife
kann die Luftherrschaft
liber den stidenglischen
Raum nicht erringen.
Die wachsende Uberle-
genheit der alliierten
Streitkrafte und die Ent-
wicklung der Radartech-
nik bringen die Wende
im Luftkrieg.

achdem Dynamix mit “Aces
N of the Pacific” einen Riesen-

Erfolg feierte, wagt sich die
Tochtergesellschaft von Sierra Inc.
nun auf europaisches Territorium.
Ein nicht ganz ungefahrliches
Unterfangen, behandelt doch auch
diese zweite Ausgabe das Thema
des zweiten Weltkrieges, so dal3
man argwohnisch den Blick uber
- das Cover streifen laBt. Doch es

gibt keinen Grund
zur Sorge. Das Ziel
des Spieles ist es
nicht, Gewalt zu ver-
herrlichen, sondern
anhand  authenti-
scher Berichte und
Informationen den
genauen Verlauf der Schlachten
darzustellen. Es handelt sich wohl
um eine der authentischsten Simu-
lationen auf dem Software-Markt.
Wie schon im ersten Teil sind die
Missionen stark untergliedert.
Zuerst sollte man wohl ein paar
Testfllige machen, um mit der rea-
listischen Steuerung und anderen
Faktoren klarzukommen. Im
“Historic Mission”-Teil kann man
Schlachten nachfliegen, wie sie
sich wirklich im zweiten Weltkrieg
zugetragen haben. An alles ist
gedacht. Die Karte gibt genaue
Anhaltspunkte Uber Stellungen
beider Seiten und genaue Anwei-
sungen, wie der Auftrag nun aus-

verpabt.

UL O REVIEW

Neben realistischer Schattierung wurden den
Flugzeugen auch authentische Markierungen

zufuhren ist. Gegner konnen mar-
kiert werden, um den besten Flie-
ger unter ihnen herauszubekom-
men. AuBerdem haben die
Flugzeuge dieser Version die origi-
nal Geschwaderzeichen auf ihren
Maschinen, so dafl3 sie jederzeit
real einzuordnen sind.

Auch sonst sind es keine drasti-
schen Anderungen, die eine Ver-
besserung hervorrufen, sondern
vielmehr die vielen kleinen, aber
feinen Detail-Verbesserungen, die
fast unbemerkt bleiben, aber den-
noch das Spielgefuhl enorm hoch-
setzen. So wurde die Grafik effek-
tiv verfeinert, indem die Flugzeuge
nun je nach Sonneneinstrahlung

durchschattiert sind. Auftreffende
Geschosse produzieren Blitze auf
dem Metall. Fligel und andere
Rundungen wurden durch hohere
Aufldsungen weiter geglattet. Flug-
zeuge verschwinden nicht mehr
plétzlich in der Ferne, sondern
werden stufenlos ausgeblendet.
Auch animierte Szenen wurden
zwischen den Missionen einge-
flochten, um den Fortschritt der
Karriere zu untermalen. Der
Menupunkt “View vehicle” wurde
weiter verbessert. Die Flugzeu-
ge sind in gelungene Hinter-
grundlandschaften eingebettet,
die sogar teilweise animiert sind.
Bleibt noch zu erwahnen, dal3
“Aces over Europe” mit zwel

Die AuBenansichten im Pazifik..

...und tiber Europa.

__’

neuen Waffen aufwartet und insge-
samt acht deutsche und sechs bri-
tische Flugzeuge zur Auswahl ste-
hen.
Wer einen ebenblurtigen Gegner
fir den Strike Commander sucht,
wird enttauscht sein, da die Per-
fektion im eigentlichen Simulati-
onsteil hinter diesem zurtckbleibt,
doch sollte nicht vergessen wer-
den, daf3 die Zielvorstellungen bei-
der Spiele grundlegend verschie-
den sind. “Aces over Europe”
gewinnt vor allem durch die Voll-
kommenheit und Dichte der Simu-
lation und durch die Exaktheit, mit
der dokumentiert wird.

(ar)
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Europe.

P C unterstutzt

Joystick
Maus
Tastatur

VGA

AdLib
Soundblaster
Roland
Andere

Im Vergleich dazu: Die Instrumente des Flugzeugs aus Aces over

:

Hersteller Dynamix
Preis ca.DM 140,-

Die neuen Missionen

Interdiction: Unter schwerem
Artillerie-Beschul3 mussen
kritische Ziele am Boden des
Gegners ausgeschaltet werden.
Close support: Bodentruppen
mussen unterstutzt werden,
indem Fahrzeuge und taktische
Ziele des Gegners ausge-
schaltet werden.

Crossbow: Schwere Artillerie
und Radareinrichtungen sollen
zerstort werden.

Scramble Missions: Uber der
Basis schwirren feindliche
Kréfte, das Ziel ist zu Uberleben.

SIMULATION

Besonderheiten
- lauft erst ab 386er SX
und damit nicht ruckel-

J | Muster von frel

Hersteller




Erhaltlich fiir IBM PC und kompatible Gerate. MicroProse Lid., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. Tel.: +44 (0)666 504399.
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ehren Sie in das
goldene Zeitalter der

Seeriduberet zuriick,
und segeln Sie durch die Karibik
auf der Suche nach heifd3bliitigen
Abenteuern mit blitzenden
Degen. Heuern Sie unter den
zwielichtigen Gestalten, die Sie in
den Hafenschenken treffen,
Matrosen fiir Thr Schiff an, und
beginnen Sie eine Seefahrer-

karnrere als Freibeuter oder Pirat!

"Pirates! Gold" bringt Ihnen
Schatzkarten, spannende
Fechtkimpfe, Navigation und
Seeschlachten. Nutzen Sie lhre
Chance, Ruhm und Reichtum zu
erlangen! Versuchen Sie es als
ehrbarer Kaufmann, oder fithren
Sie das gefiihrliche Leben eines
Seerdubers, der sich sein Brot mit
Pliinderungen verdient.

Und dies alles vor dem historisch
genauen Hintergrund des

17. Jahrhunderts mit seinen
Kriegen und Biindnissen.

Setzen Sie die Seeel Hir "Pirates!
o

Gold" von MicroProse.
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A — .aitllnh gesﬁhan isf Ee{‘rayal at
5 '. 4 Krondor ein paar Jahre nach
 demmder Schlacht bei Sethanon
anzustadafn Um ein weiteres Mal
,'- ~ sammeln sich EiIE Moredhei (Dun—
~ kel-Elfen), um einen Anfiihrer
~ namens Delekhan und bedrohen
- somit das Konigreich. Der Halb-
~ Dunkel-Elf Gorath ist ein Rivale
‘Delekhans und damit bereit seine

Briider an Prince Arutha ZU verra-

ten. Fiir den Spieler ist Gorath die
 Hauptfigur,

dIE er clurch das

gesarnta Kﬂmgremh steuern kann.

:_'Begimtet wird er dabei von bis zu

drei anderen Charakteren, die

groBtenteils schon aus der Riftwar-
- Saga bekannt sind.

- Das ganze Abenteuer ist ahnlich
~einem Buch in mehrere Kapitel
_:_u_n__tartal_lt die einzelnen Hauptauf-
gaben mussen also der Reihe

~ nach gelést werden, eine Vorweg-
nahme ist leider nicht maglich.
Innerhalb eines Kapitels steht
jedem sein individueller Weg ohne

Lﬂndsmﬂff.- 2

Efe**ﬂarstaﬂung des Kamnfes ist gut
ge!mgen Ebensn d:e 3B-A ns!cht der

o

Grreatsuwiord

die seine momentane Qualitat

Condition: 100%

Raymond E. Feist erfulite sich

selbst als passionierter Compu-

terrollenspieler mit “Betrayal at Krondor™ einen
seiner Wunschtraume: Sein eigenes Spiel, dall nun
wirklich so nah wie nur moglich an der von thm ver-
faBten Fantasy-Literatur kiebt. Die hervorragend
kreierte Welt “Midkemia” bietet ohne Zweifel spit-
zen Grundvoraussetzungen; fehlt nur noch die pas-
sende softwaretechnische Umsetzung.

Einschrankungen frei. Man kann
sich also ganz auf die Losung kon-
zentrieren oder als erstes seine
Charaktere etwas aufpappein.
Durch siegreiche Kampfe gewinnt
man an Erfahrung, d. h. sowohl
Eigenschaftswerte wie auch Fer-
tigkeiten steigen langsam an. Dar-
uber hinaus gibt es zahlreiche
Utensilien zu finden, eine gute
Ausriistung beseitigt viele Proble-
me. Jeder Verbrauchsgegenstand
ist mit einer Prozentzahl versehen,

P
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angibt. Waffen und Rustungen
werden im Kampf oft beschadigt,
mit Hilfe des geeigneten Werk-
zeugs konnen sie aber selbst wie-
der repariert werden.

Betrayal at Krondor verfugt selbst-
verstandlich auch Uber ein eigenes
Magiesystem. Jeder Zauberer

besitzt ein  Repertoire an
Spriichen, das seinen Fertigkeiten
entspricht. Wann immer ein Zau-
ber gewirkt wird, erschopft dies
den Charakter, d. h. er verliert
zuerst nur Konditionspunkte, erst
spater Lebenspunkte. Erstere
regenerieren sich sehr schnell, ein
paar Stunden Rast genugen meil-
stens. Schwer angeschlagene
Charaktere hingegen bendtigen
extrem viel Zeit, um wieder auf die
Beine zu kommen. Man sollte also
niemals an die Grenzen seiner
Kraft gehen, ansonsten stellt nam-
lich auch ein schwacher Gegner
eine todliche Gefahr dar.

Im gesamten Spiel stehen immer
zwei  Darstellungsmaoglichkeiten
zur Verfugung. Noch unerforsch-
tes Gebiet betritt man am besten
als erstes im 3D-Vektorgrafikmo-
dus. Nur so konnen sehr kleine
Gegenstande wie Kisten und
Grabsteine erspaht und naher
untersucht werden, aulBerdem
sieht man auf einen zukommende
Gegner schon von weitem und
kann die nétigen Vorkehrungen
treffen (zum Beispiel noch schnell
sichern!). Die zweite Darstellung
zeigt das umgebende Feld aus der
Vogelperspektive. Es handelt sich
somit um eine Art Automapping,
mit dessen Hilfe man sich aber
noch fortbewegen kann. Mittels
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ZU jedem
Charakter
oder Gegen-
stand Im
Directory laBt
sich eine
detaillierte
Beschreibung
abrufen.

eines simplen Mausklicks lafBt sich
auBerdem die GroBBe des Karten-
stiicks auf dem man sich befindet
verandern. Dieser Zoom-Effekt
verhindert ebenso den allzu-
schnellen Verlust der Orientierung.
In groBeren Dungeons wird es
dennoch zum Problem, den Aus-
gang wiederzufinden. Bekannter-
weise ist eine derartige Steuerung
ziemlich  gewohnungsbedurttig,
darum kann man auf einem Weg
ein lcon aktivieren, so daf3 auto-
matisch die Party samtlichen Win-
dungen auf diesem Pfad folgt.

Die Grafik ist im gesamten Spiel
sehr detalilliert, wichtige Charakte-
re und Raumlichkeiten sind sogar
digitalisiert und animiert. Beson-
ders die Zwischenseguenzen
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erfreuen das Auge und belohnen
ausreichend fur die bestandenen

Strapazen. Das Spiel ist auf Grund
der vielen Auseinandersetzungen
relativ schwierig, schlief3lich sin-
ken die Kampffahigkeiten eines
verletzten oder erschopften Hel-
den rapide. Um nicht den Spal3 zu
verderben, wurde das Sichern und
Neu-Laden der Spielstande so ein-
fach wie nur moglich gehalten und
geht relativ schnell vonstatten.
Sound und FX sind perfekt gestal-
tet. Eine spezielle Hintergrundmu-
sik zu jeder Gelegenheit und die ab
und zu digitalisierte Sprachaus-
gabe sind ein wahrer Ohren-
schmaub.

(ag)

Touchiztane Berfs

PC unterstitzt

AdLib
Soundblaster
Holand
Andere

Joystick
Maus
Tastatur
VGA

Hersteller Dynamix
Preis ca.DM 140,-

J | Muster von
Hersteller

ROLLENSPIEL

Besonderheiten

- lauft nur auf 386er
aufwarts

- nichts fir Einsteiger

Amiga Software
{1 A-Train

Amiga: Apprentice,Baiman-movie, Battle Sg
Il Celica GT4,Chambers of Shaolin,Comboracer,Days of thunder, Defenders of earth, Devicious Designs

i Atari ST: 10 Gract Games , Brat, Cadaver , Carl Lewis Challenge , Challengers , Codename lceman

(| MSDOS/PC: Battlehawks 1942, Battlemaster dt , Betrayal dt , Buck Rogers dt & Locsung , Cadaver

ilLoesungshilfen in deulsch:

|| Buck Rogers 24.90 Indianer Jones 3 19.90 Monkey island 19.90
|l Captive 19.90 Indianer Jones 4 20.90 Police Quest 1 19.90
-' Eﬂ?ﬂ!‘lﬂlﬂ Bequest 24.90 Kings Quest 1-4 19.90 Power Monger 29.90

il Irrtum & Preisaenderung vorbehalten -

{§ Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr:
Il Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisung Postgiroamt Bln. BLZ 100 100 10 Kto.433 447-108)

il Kein Versand ins Ausland

C omputersofiware Qchneider Mo, Mi Do 16.30-19.00 |
| arola & Michael (030)304 31 56  Die 16.30-20.00 |}

Reichssir.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-18.00

DM Atari Software DM PC/MSDOS Software DM

74.90 A320 Airbus USA Ed. 99.90 Airbus A320 USA Ed. 99.90
79.90 Bundesliag M.Pro.dt  74.90

| Ancient art of War..dt. 69.90 Amberstar dt.

B17-Flying Fortress dt. 74.90 Ancient Art of War dt. 74.90 Buzz Aldrins Race..dt. 94.90 |}
1| Chaos Engine dt. 64.90 Award Winners (Sam) 64.90 Comanche dt, 09.90 ||
|| Der Patrizier dt. 74.90 B17 Flying Fortress dt. 74.90 Civilisation dt. 99.90 |}
| Dune 2 dt. * 69.90 Bundesliga M.Pro.dt. 74.90 Der Patrizier dt. 89.60

Eishockey Manager dt. 74.90 Carl Lewis Challenge 49.90 Dune 2 dt. 69.90 ||

Fire & Ice dt. 50.90 Civilisation dt. 74.90 Dungeon Master 74.90

Flashback dt. 69.90 Der Patrizier dt, 74.90 Eye of beholder dt. £9.90

| Goal dt. 64.90 Elvira- Mistress..dt. 59.90 Eye of beholder 3 dt.  89.90
{1 Gunship 2000 dt. 69.90 F-19 Stealth Fighter dt.59.90 Eishockey Manager dt. 89.90
1| Hannibal dt. 74.90 Fire & Ice dt. 64.90 Lemmings 2 dt, 89.90
|| Jonathan dt. 80.90 Lemmings 2 dt. 69.90 PGA Tour Golf plus dt. 79.90 }}
|| Lemmings 2 dt. 69.90 M1 Tank Platoon dt. 59.90 Prince of Persia2 dt * 74.90 |
1| Lionheart dt. 59.90 Mc Donalds Land 59.80 return of Phantom dt. 99.90

Sensible Soccer 92/3 dt 59.90 Railroad Tycoon dt. 89.90 Sensible Soccer 92/3 dt.74.90
| Superfrog dt. 59.90 Sensible Soccer 92/3 64.90 Syndicate dt. 89.90
|| Syndicate dt. 69.90 Space Quest 3 59.90 Strike Commander dt. 94.90
|| Wing Commander dt. 59.90 Special Forces dt. 84.90 X-Wing dt. 04.90

X-Copy Tools 69.90 Transartica dt. 64.90 Ultima Underworld dt 84.90

iel 29.90 DM / 5 Stck = 135 DM / 10 Stck = 240 DM

uadron, Blade Warrior, Brainblasters, Carrier Command

Jedes Sp

|| Cycles,Dizzy Prince of Yolkfolk,Double Dragon,European Soccer, Eye of horus,Fantasy World Dizzy
Footballmanager WC Ed, Giant Game Pack (Sam) , Golf Challenge, Hard Drivin, Heroes of the lance
Hudson Hawk, Interphase , Jack Niclas Golf , Killing Cloud dt, Loopz, Lords of Chaos, Magic Fly dt

|| Magicland Dizzy , Menace , Microprose Soccer , Midnight Resistance , Millenium 2.2 , Moonwalker
MUDS dt,Nebulus, Oil Imperium, Oriental Games, Pacmania, Paperboy, Prince of Persia, Projectyle

Rainbow island, Resolution dt, Shinobi, Shufflepuck Cafe, Silkworm,Space Harrier 2,Speed Pak(Sam)
Speedball, Spellbound Dizzy, Spellbound, Sport Pack, Spy vs Spy-artic antic, Street Hockey,Subbuteo
Strike Force Harrer, Three Stoges, Top Banana, Treasure Island Dizzy, Turncan I 0.2, Untouchables
Warlocks Quest, Winter Olympiad, Wizball, X-Out, Xenomorph, Zone Warrior

|| Atari ST: AMC, Atomino (Psygnosis), Blue Angel 69, Bombuzal , Combo Racer , Continetal Circus
|| Crossbow, Defenders of the earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y.,Double Dragon,Dragons of flame
|| F.W.Dizzy, Frenetic, Intemational SoOccer, Interphase,Kid Gloves,Mad Professor Manati,Magic Fly

Magicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobia , Quartz, R-Type, Rainbow Warrior
Rainbow island, Shadowgate Adv,Spellbound Dizzy,Stunt Car Racer,Subbuteo, T.M.Turtles, Testdnive ||

| PC/MSDOS: ATF 2,Atomino,Blasteroids,Blue Angel 69,Boulderdash 2, Dark Century, Fire,Krymini |
| Leather God.., MUDS,0il Imperium,Omnicron,Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands ||
Spy vs Spy (artic antic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2 |

Besuchen Sie uns auf der

|\ComBITa3

Informations - und Verkaufsboerse
AHDWAHE-EGFWAHE-SYSTEME

[ icdes Spiel 39.90 DM / 5 Stck = 175 DM / 10 Stck = 320 DM

! Amiga: 4D Sports Boxing , Alien Breed Special, Altered Destiny, Ant Heads (Erw) , Atomino (Psyg)

i Awesome, Back Gammon Royal, Back to future 2 0.3,Bards Tale 3,BAT dt,Battle Chess, Battlemaster

|l Beach Volley, Block Out, Blues Brothers, Bomber Bomb,Bonanza Brothers, Budokhan,Cadaver Levels
! Captain Blood, Car Vup, Carthage, Castle Master dt, Celtic Legends dt,Centurion dt,Champion Raj dt

Chips Challenge,Chuck Yeagers,Colossus Chess X,Crossbow/W.Tell, Cybercon 3, Defender of crown

1} Deuteros(Millenium?2),Double Dragon 3,Dragon Breed,Dragons Breath,Dragons of flame, Elvira-Arc. §|
il F16 Falcon, Final Battle, Final Command, Fire & Brimstone, Flood , Frenetic , Future Classics (Sam)
Gauntlett 3, Germ crazy,Globulus, Gravity, Hard Drivin 2, Hillsfar dt , Hound of Shadow , Hunter dt

1§ llyad, Imortal dt , Impossamole , Infestation , Inspector Griffu dt, Iron Lord dt, James Pond dt,Jetsons
Keef the thief, Kengi,Kick Off & Extra Time, Kick Off 2, Killing Game Show, Knights of Crystallion

| Last Ninja 3 , Lemmings Data , Mean Streets dt , Mega Twins dt, Moonfall dt , Moonshine Racers dt ||

I} Mr. Heli, Mystical, Nebulus 2, Nightbreed dt, Ninja Remix, Nitro, North & South, Oops Up, Ork dt.
| Operation Harrier, Over the net, Pang, Panza Kick Boxing, Pegasus, Pipemania, Plotting, Populous dt

{l RBI Baseball 2 , Rick Dangerous 2 , Robin Hood di , Rodland dt, Rolling Ronny, Shadow of the beast §|
Shuffle,Simulcra,Ski or die, St. Dragon, Star Pack(Sam),Starflight 2, Stormball,Super Space Invaders

|} Suspicious Cargo, SWIV, Teenage Mutant Hero Turtles, Toobin , Torvak the warrior dt, Total Recall
Treasure Trap, TV-Sports Football, Twinworld , Warlock the avenger , Waterloo dt , Wings of death

Atari ST: Airborne Ranger(Microprose),Awesome ,Blues Brothers,Captive ,Chuck Yeagers,Cybercon3
Day of pharao, Devicious Design , Dragons breed , Dungeon Master,Elvira-Arcade,Fire& Brnimstone

|| Flimbos Quest, Harley Davidson, Hot Rubber, Infestation, Inspector Griffu dt, Iron Lord, James Pond
Khalaan k.dt, Klax,Magic Pockets, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Racers dt, Nightshift
North & South , Obitus , Populous dt, Projectyle dt, R-Type 2, RVF Honda, Robin Hood dt, SW 1V
Spellbound (Psygnosis), Stormnlord, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turrican 2, Wolfpack
PC/MSDOS: Bards Tale 2 oder 3 , Battle Chess, DO 335 Pfeil, Elvira-Arcade , HE 162 Volksjaeger
Iron Lord, Manchester United, North& South, Prehistorik, Strip Poker Deluxe, Third Courier

Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM / 10 Stck = 410 DM

| Amiga: Agony, Another World, Battlehawks 1942, Big Business dt, Brat,Buck Rogers dt,Chuck Rock
Cardinal of Kremlin dt, Conquest of Camelot,Cruis for a corpse dt,Curse of azure bonds,Dino Wars dt
|| Drachen von Laas dt, Dragonflight, Dragons Lair 2, Drakkhen dt, East vs West dt, Enchanied Land dt §|
| First Samurai, Flight of intruder dt, Full Metal Planet dt, Harlequin, Hero Quest Twin Pack, Humans
|| Imperium dt, Indy heat, It came from desert,James Pond 2-Robocod, Jimmy Whites Snookers, Larry 2 §|
Knights of the sky 1.5 mb, Leander, Lethal excess,Lin Wus Challenge,Lotus Turbo Challenge 2,NAM
Mega-lo-mania dt, Megatraveller dt, Midwinter 2-flames...dt, Nightshift, Paradroid 90, Parasol Stars
Police Quest 1, Powermonger, Shadow of the beast 3, Shadow Sorcerer dt, Shadowlands dt, Simpsons } |

Space Crusade , Speedball 2 , Spirit of excalibur, Stadt der Loewen, Tearaway Thomas, Thunde rhawk
TV-Sports Baseball, TV-Sports Boxing, Ultima 5, UMS 2 di, Wolfchild, Wonderland, Wrath of demon

| Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung

BRAUNSCHWEIG,Stadthalle 26. + 26.5ep.93
BREMEN, Roland-Center 17.Nov.93
BERLIN, Ausstellungshallen 4.+ b.Dez.93

KASSEL, Documenta-Hallen 26.+ 27.Feb.84]
INFO 0531/331415

Colonels Bequest, Cruise for a corpse dt,Curse of the azure bonds, Drakkhen k.dt, Fantasy Pack(Sam)
First Samurai, Full Blast (Sam), Harlequin,High Energie (Sam), Hunter dt,Imperium dt, James Pond 2
Leander, Light Force (Sam), Magnum 4 (Sam), Manhuater 2, Milestones,Power Up (Sam),Realms dt
Ralf Glau Ed (Hanse/Vermeer/..), Rolling Ronny,Shadowlands dt,Shadow Sorcerer,Shadow of beast 2
Space Quest 3, Speedball 2, Top League (F16 Falcon/Midwinter/..),Winning Team(Sam), Wonderland

Carmen Sandiego , Chambers of the Scie Mutants , Conan dt, Drachen von Laas, Dragon Wars, Dune
| Dungeon Master, F 16 Falcon dt , Flight of the intruder dt, Heroe Quest Twin Pack, Martian Dreams
Mega Traveller dt , Paragliding, Populous, Realms, Riders of Rhodan , Shadow Sorcerer dt , Shuttle
{ TV-Sports Baseball, TV-Sports Basketball, TV-Sporis Football, Tangled Tales , Top League (Sam) dt

| Ultima-Mantian Dreams, Ultima 6, Vengeance of Excalibur, Viking Child, Virtual Worlds (Sam) -

| 10 Spiele nach unserer Wahi = 175 DM |

Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich |
| Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
achnahme telefonisch + 10 DM, schnftlich+7 DM

dt.=deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar |}




rst durch die Eisenbahn kam
Edie Industrialisierung richtig

ins Rollen. Nun war es mog-
lich, die produzierten Guter auch
zu den Konsumenten zu transpor-
tieren und nattrlich die notwendi-
gen Rohstoffe und Arbeitskrafte
zur Fabrik. Auch der Aufschwung
des Postwesens fallt in diese Zeit
zuriick. Damals gab es naturlich
sehr viele Unternehmer, die in den
Eisenbahnbau investierten, selbst
einzelne Streckennetze innerhalb
eines Staates waren im Besitz
mehrerer Privatpersonen. Mit der
immer weiter reichenden Verzwei-
gung gab es bald wie tberall in der
Wirtschaft eine eingeschrankte
Konkurrenz. Wahrend die einen
Betriebe florierten, wurden andere
bedingt durch ihre unqualifizierte
Leitung in den Konkurs getrieben.
Als wahrem “Railroad Tycoon” fal-
len einem zahlreiche Aufgaben zu.
Ein geeignetes Streckennetz mul3
unter Berticksichtigung des Gelan-
des gebaut werden, schlieBlich
kosten Briicken sehr viel Geld und
durch lange Steigungen wird die
Geschwindigkeit betrachtlich her-
abgesetzt. Geschicktes Dirigieren
der einzelnen Zlge verhindert
ZusammenstoRe, ab einem gewis-
sen Zeitpunkt ist es also ratsam
doppelgleisig zu bauen, um unlieb-
samen Uberraschungen aus dem
Weg zu gehen. Wer am Ball blei-
ben will, der sollte dartiber hinaus
seine Zugmaschinen maglichst auf
dem technisch neuesten Stand
halten, da so ein schnellerer
Transport in die Tat umgeseizt
wird und damit insgesamt weniger
Zlige gebraucht werden.
Ein bereits gelegter Schienen-
strang darf von einem anderen
Tycoon nicht mehr Uberbaut wer-
den, d. h. fruUher oder spater
herrscht (ible Platznot fur die
expansionsfreudigen  Unterneh-
men. Mittels geschicktem Einkauf
von Anteilen der Konkurrenz
besteht jedoch die Moglichkeit eine
Mehrheit zu erringen. Hier ist aber
Vorsicht geboten, denn ein allzu
weitreichender Eingriff in die
Geschafte der Mitbewerber kann
diese in den Ruin treiben, d. h. die
fur teures Geld erworbenen Aktien
verlieren sprunghaft an Wert.

Die Wirtschaftssimulation
schlechthin erhielt ihr
Facelifting.
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Mit extrem hochwertigen Strategiespielen wie Civilization errang sich Sid Mel-
er einen hervorragenden Namen in der Szene, trotz der relativ wenigen verof-
fentlichten Produkte. Dem Grundsatz “Qualitat statt Quantitat” treu, erscheint
jetzt anstelle eines vdllig neuen Spiels, die iiberarbeitete Version eines alten

Klassikers.

Stock Analysis: 1861

B Nuremburg & Munich RR
w Ogijek & Budapest RR

= Bern & Dijon RR

™ Hannover & Hamburg RR

Wer sich an Rail-
road Tycoon erin-
nert (oder viel-
leicht immer noch
gelegentlich sein
Kénnen mit dem
Computer mif3t),
wird feststellen,
dal3 eine Verbes-
serung des Spiel-
prinzips und der
Regeln kaum
noch moglich ist.
Wo zum Teufel
liegen also die
“revolutionaren”
Veranderungen,
die eine Neuaus-
gabe rechtferti-
gen wurden?

Im Laufe der letz-
ten Jahre betra-
fen die grof3ten
softwaretechni-
schen Bewegun-
gen Grafik und
Sound. Von die-

sem Standpunkt aus gesehen ist
Railroad Tycoon heute naturlich
alles andere als vollkommen.
Betrachtet man die neue hochauf-
geloste Darstellung, die darlber
hinaus noch von ein paar kessen
FX und karzeren Musikeinlagen
untermalt wird, mu3 man eingeste-
hen, dal3 es schon etwas mehr
Freude bereitet, sich mit dem
Deluxe-Modell auseinanderzuset-
zen. Inhaltlich macht sich zu
Beginn eine stark erweiterte Aus-
wahl an Szenarien bemerkbar.
Neben den alten Moglichkeiten in
England, Europa usw. mit Hilfe
eines riesigen Schienennetzes
Gewinne einzufangen, stehen dem
tapferen Unternehmer nun zum
Beispiel auch Sudamerika und
Afrika offen. Diese neuen geogra-
phischen Voraussetzungen stellen
vielleicht auch eine Herausforde-
rung an die alten Freaks, den mit
diesem Spiel noch unerfahrenen
Neulingen bieten sie immerhin ein
groBeres Betatigungsfeld. (ag)

"1.038,000
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WIRTSCHAFTSSIMULATION

PC unterstutzt

AdLib Hersteller Microprose Besonderheiten

Preis ca. DM 130,- - mehr Szenarien

- aufgebohrte Grafik
und verbesserter

Joystick
Maus Soundblaster

Tastatur Roland

Andere 1 | Muster von
Hersteller Sound

—




Der PC eriebt ja nicht gerade eine Flut hochwertiger
Jump & Runs. Spiele wie Zool, die man vor einem
Amiga nicht zu verstecken braucht, sind nach wie vor
rar. Stattdessen etablieren sich Spiele wie Elf, Troll
oder Super Cauldron: zu uberladen fur ein echtes
Jump & Run, aher vielleicht gerade deshalb so gut zu

spielen.

m Konigreich Cauldron herrschte

lange Zeit Ruhe und Frieden

zwischen Menschen, Tieren und
Pflanzen. In allen vier Welten des
Reiches wurde der Lebensunter-
halt schlicht und einfach mit den
magischen Kraften der Einwohner
bestritten. Doch wie das bei sol-
chen Zustanden im allgemeinen so
Ist, wird das Bose davon richtigge-
hend angezogen. Auch hier ist es
nicht anders: Ein Zauberer aus
dem Dark Kingdom rif3 sich einige
herumliegende Zauberspruche
unter den Nagel, lie3 sich in einer
der vier Welten nieder, verwandel-
te die Pflanzen und Tiere in bosar-
tige, beiBende Wesen und ver-
sklavie die Einwohner des
Reiches. Nur die kleine Zmira,
Tochter einer angesehenen Hexe,

Zmira jumpt und runt durch
Dungeons und Walder.

entging den Fangen des Zaube-
rers. Auf sich allein gestellt mar-
schiert sie durch das Konigreich
und nimmt den Kampf gegen das
Bose auf. Der Spieler ubernimmt
die Steuerung der kleinen Hexe.
Auf dem Weg durch die vier Welten
‘Verwunschter Wald’, ‘Felder der
Spruche’, ‘Hauptstadt Zythum ‘und
dem vom Zauberer besetzten

Schlof3 begegnen ihr nicht nur ver-
zauberte Tiere und Pflanzen, auch
Goblins treiben dort ihr Unwesen.
Doch neben diesem Ungetier fin-
den sich auch bitter bendtigte Zau-
berspriche, die Zmira sofort nach
dem Aufsammeln anwenden kann.

Steht ihr anfangs nur ein schwa-
ches Steinchenwerfen zur Verfu-
gung, so beherrscht sie gegen
Ende einen groBen Feuerzauber,
der alles feindliche auf einen
Schlag in harmlose Kroéten verwan-
delt.

Um von einer Welt in die andere zu
wechseln, mussen diverse
Schwierigkeiten Uberwunden wer-
den: An bestimmten Stellen kommt
man nur mit einem bestimmten
Zauberspruch weiter, die Schlus-
sel zu den Toren zwischen den
Welten sind meist an gefahrlichen
Stellen gut versteckt oder vor dem
Tor wartet ein aul3erst robuster
Goblin auf seine Opfer. Die Steue-
rung von Zmira erweist sich als
recht einfach: Mittels Tastatur oder
Joystick wird die Hexe uber den
Bildschirm bewegt, mit den Funkti-
onstasten der gewunschte Zauber
ausgewahlt. Die Grafik ist recht
detailliert, obwohl nur 16 Farben in
einer groben Auflésung verwendet

P C unterstutzt
2{ AdLib

Joystick %
Maus Soundblaster
Holand

Tastatur

ABANDONED PLACES 2 DV 75 60
ACES OVER EUROPE EA 70
AIRBUS A320 AMERICA DV 85 85
ALONE IN THE DARK DV 85
ANCIENT ARTOFWARIN THESKY DA 85 &0
AMBUSH AT SORINOR DV 85
BATTLE ISLE DATADISK 2 DA 47 47
BAZOOKA SUE DV 78 78
BETRAYAL AT KONDOR DV 756
BODY BLOWS DA 50
BUZZ ALDRIN'S RACEINTOSP. DA 85
CHESS MANIAC 5 BILLION AND1 DV 80
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK DA 48
COMANCHE - OP. WHITE L. DV 85
COMANCHE MISSION DISK 1 DV 48
COMBAT AIR PATROL DA 60
CREEPERS DA 78 60
CYBER RACE DA 75

| DARK QUEEN OF KRYNN Dv 79

| DAS SCHWARZE AUGE Dv 75 TH1
DAUGHTER OF SERPENTS Dv 71 T

DAY OF TENTACLE (MANIAC 2 EA 73
DAY OF TENTACLE (MANIAC 2 DV 80
PER PATRIZIER DV 75 66
DESERT STRIKE DA 59
DIE SCHONE UND DAS BIEST Dv 77

DOGFIGHT DA 90

| DUNE 2 - BATTLE FOR ARRAKIS DV 60 54
EISHOCKEY MANAGER bpv 77 72
EMPIRE DELUXE EA 78

EYE OF THE BEHOLDER 3 Dv 78
F- 15 STRIKE EAGLE 3 DA 89

FALLEN EMPIRE (ASHES OF.) DV B85 75
FIELDS OF GLOR DA 89

FLASHBACK DV 65 &0
FOOTBALL MANAGER 3 DV 77
FREDDY PHARKAS DV &4
GOAL! (DINO "KICK OFF" DINI} DA 52
GUNSHIP 2000 DA 89 65
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK DA 53
HANNIBAL DV 75 66
HISTORY LINE 1914-1918 DV 76 75
HUMAN RACE DV 66 66
INCA DV 89
INDIANA JONES 4 -FATEOF ATL. DV 85 75
JORDAN IN FLIGHT DA 72

KING'S QUEST 6 DV 75
LANDS OF LORE DV 62
LEMMINGS 2 - THE TRIBES DA 77 62

| LIBERATION - CAPTIVE 2 DA 60 52
LINKS 386 PRO DA 89
LINKS PINEHURST SVGA EA 42
LINKS BANFF SPRINGS EA 42

| LINKS BELFRY WISHAW EA 42

| LOST SECRET OF THE RAINFOR. EA 60

| MIGHT & MAGIC 5 EA T2
MONKEY ISLAND li DV 75 75
PATRIOT DA O NE
PINBALL DREAMS DA 53 48
PIRATES GOLD DV a. Anfrage EA 78
PRINCE OF PERSIA 2 DA 68
RAGNAROCK Dv 85
REACH FOR THE SKIES DA 60 51

HETURH OF THE FHAHTDM DV

75 DV AD 250, DM Bestellwort V
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Kosten:

- | Muster von
Hersteller

Héindleranfragen erwiinscht !

Héindleranfragen erwinscht !

&_}X Klﬁl me plus S

» bei Anzeigenschiufl noch: mnhtliaf&hurw
. Preisinderunglrrtum und
1 nicht lieferbare Spiele nehmen wir

werden. Der Sound ist unauffallig
und gibt dem Spiel keinerlei
Schwung, fur Jump & Runs eher
ungewohnlich.

Super Cauldron ist sicherlich nicht
der Megaspal3 schlechthin. Dazu
fehlt das sinnlose Herumgehupfe
und das einfache Zertreten vieler
unterschiedlicher Gegner. Den-
noch handelt es sich um ein gutes
Spiel mit hubschen Grafiken und
einer einfachen Steuerung, das
den Spieler langere Zeit an den
Bildschirm fesseln kann.
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JUMP 'N RUN

Hersteller Titus Software Besonderheiten
Preis ca. DM 80,-

- Nerviger
Kopierschutz

- Adventure-
Elemente

Vergleichen Sie unsere Preise !

Kostenlose Gesamtpreisliste anfordern !

RINGWORLD - REVENGE OF THEPATR.DA 68
ROBOCOD DA 62
SENSIBLE SOCCER 92/93 DA 53 48
SERPENT ISLE - ULTIMA 7 (TEIL 2)DA 78
SPACE HULK DA B1 T1
SPACE QUEST 5 DV &6
SPELLCRAFT -ASPECTSOFVALOR DV T1
STREET FIGHTER 2 DA 61 52
STRIKE COMMANDER DA 85
STRIKE COMMANDER sPEecH PACK DA 37
STRIKE COMM. + SPEECH PACK DA 119
SYNDICATE DV 79 &0
THE LEGACY DA 8%
THE LOST VIKINGS DV 78 '
TORNADO DA 79
ULTIMA 7 - DIE SCHWARZE PFORTE DV 75
UNLIMITED ADVENTURES EA 60 .
WALKER DA 62 |
WING COMMANDER 2 DV 75
WIZARDRY 7 - CRUSADERS OF DARK... DV 85
WORDTRIS DV &6
XENOBOTS DA 71
X-WING DA 83
X-WING MISSION DISK DA 40
ZDDL DA 54 47
CD-ROM GAMES
TTH GUEST DA 136
BURNTIME DV 84
CHESSMASTER PRO DA 105
DAUGHTER OF SERPENTS DV 82 |
DER PATRIZIER DV 89
DUNE 1 EA 88 |
EYE OF THE BEHOLDER 3 EA 70 |
INCA DV 119
INDIANA JONES 4 DV 89
KING'S QUEST 5 DA 85
KING'S QUEST 6 DA 89
LEGEND OF KYRANDIA D? 89
LOOM DA 87
RINGWORLD EA 69 |
SECRET OF MONKEY ISL. DA 109
SHERLOCK HOLMES Il DA 133
SPACE QUEST 4 DA a5
THE DAGGER OF AMONRA  EA 89
Hardware
Media Concept, SE 2.0 komp. 2 x Lautsp. 179
SoundBlaster Pro Basic 318
SoundBlaster 16ASP 485
MITSUMI CREMC LU0DSS, CD-ROM DRIVE 417 |
CD DRIVE LUQDSS + MEhIA CONCEPT 539 |
incl. 2 Lautsprecher, Micro + Software '

SEGA MASTER GAME BOY

SEGA MEGA NES  SNES

SEGA GAME GEAR ATARI
APPLE McINTOSH

Spiele fiir vorgenannte Systeme
lieferbar. Preisliste anfordern !
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Die neuen Progts
scheinbar lar

Amideen gehen
am aus. Oder wie kann
man sich sonst die Tatsache erklaren,
daB Alltime-Klassiker wie Elite, Gunship,
Pirates und bald auch Railroad Tycoon
mit einem neuen, zeitgemaBen Gewand
erneut auf die Menschheit losgelassen
werden. Fehlt nur noch, daB hier einer

Pacman mit Super-VGA und Soundbla-
ster-Untersthzung pmgran'mwart*I

Im Hafen kénnen wir Schiffe verkaufen und reparieren.

Die spaten 80er, ja das waren noch
Zeiten. Wenn nachts um halb drei
die Mutter ins Zimmer kam und
gahnend sagte: “Du bist ja immer
noch wach!” konnte man sicher
sein, einen akuten Fall der Pirate-
ritis vor sich zu haben. Kein Spiel
hat mich jemals so lange faszinie-
ren konnen wie Pirates!. Doch mit
der Zeit kam, zumindest auf dem
PC. die Ernlchterung. Meistens,

wenn man das 30ste Mal wegen

Die Landkarte nuizt heutige Grafikmég- In

lichkeiten leider nicht aus.

eines Programmierfehlers 65.000
Mann auf seinem Schiff oder uber
100 Schiffe in seiner Flotte hatte,
oder wenn man endlich das Ziel
erreicht hatte, das Spiel mit 101!
von 100 moglichen Punkien im
Range eines King s Advisor zu
beenden. Doch auch in den folgen-
den Jahren gab es regelrechte
Suchtwochen, in denen die Pi-
rates-Disketten (ber Nacht Iim
Laufwerk blieben. damit man am
nachsten Morgen
gleich weiterspie-
len konnte.
Wie schon Im
Pirates! Gold-Pre-
view der Ausgabe
7/93 angekundigt,
wurde Pirates jeizt
fur den  "an-
spruchsvollen”
. PC-Besitzer neu
aufgelegt. Hoch-
auflosende 640 X
480 Pixel-Grafiken

256 Farben
erireuen Eure
Augen

und auch

?&Hﬁh - Neviy

das Ohr kommt nicht zu kurz. Doch
wie schon im Preview befurchtet,
hat sich an der Pirates!-Handlung
so gut wie nichts geandert. Helden
der ersten Stunde sei hiermit mit-
geteilt, dalB nun neuerdings auch
Kaufmanner schone Tochter zum
Heiraten haben und dal3 Ihr in den
Kneipen nun auch etwas zum Trin-
ken bestellen konnt (hin und wie-
der ist die Bardame auch ander-
weitig aufgeschlossen!). Doch die
“wichtigste” Neuerung ist sicher
der Turbo-Button (T), der dai
Schiff doppelt so schnell fahren
lanst (vor allem bei Gegenwind
sehr! nitzlich). Doch da die Hand-
lung ja schon ausfuhrlichst im Pre-

PC unterstutzt

AdLib
Soundblaster
Roland
Andere

Joystick
Maus
Tastatur
VGA
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view besprochen wurde, lassen wir
nun lieber die Bilder sprechen!
Mich hat die Neuauflage des Klas-
sikers auf jeden Fall wieder vor den
Monitor fesseln kdnnen! (lg)

Wer traut denen schon uber
den Weag.

STRATEGIE

Hersteller Microprose Besonderheiten
Preis ca.DM 120,-

- keine tiefgreifenden
Anderungen

J | Muster von

Microprose




Handler-

SUPERBILLIG

Software Discount Mann

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1
INHABER: CHRISTIAN MANN

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.
Bitte wahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062

anfragen

erwunscht!

Syndicate Amiga/ PC DM 64,90 DM 79,90 X-Wing Data PC DM 44,90
Freddy Pharkas PC DM 64,90 Starwing, dt. SNES DM 99,90
Pirates Gold PC DM 84,90 Aces over Europe PC DM 79,90
Day of the Tentacle PC DM 74,90 Super Turrican, US. SNES DM 99,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 -22 Uhr. |hr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fur Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung
zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 69,90 79,90 Island Dr. Brain DV 74,90 The Lost Vikings DV 64,90 74,90
A-Train DV 79,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 Tornado a.A. a.A.
A TA.C. DA 69,90 84,90 Jordan in Flight DA 74,90 Transarctica DV 54,90 54,90
Abandones Places 2 DV 64,90 79,90 KGB DV 59,90 64,90 Trolls DA 438 90 49,90
Aces over Europe DV a.A. 79,90 Kings Quest 6 DV 79,90 Ultima 6 DA 59,90
Aces of the Pacifik 69,90 Lands of Lore 77 a.A. a. A, Ultima 7 DV 79,90
Aces of the Pacific + Data DV 79,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data 4990
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 DV 59,90 74,90 Ultima 7 Il DA 79,90
Alone in the Dark DV 89,90 Legend of Kyrandia 2 DV a.A. a.A. Ultima Underworld 1 DA 69,90
Arabian Nights 64,90 Lemmings 2 DA 64,90 79,90 Ultima Underworld 2 DA 74,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 a.A. Links 386 Pro DA 89,90 Unlimited Adventures 79 a.A. a.A.
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Links Banft 44.90 Veil of Darkness 79,90
B.C. Kid DA 59,90 Links Barton Creek 39,90 WWF European Rampagne 54,90 59,90
Bard's Tale Cons. Set DA 59,90 59,90 Links Bay Hill 39,90 Walker DA 64,90 a.A
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Belfry 44,90 Whale’'s Voyage DV 64,90 74,90
Battle Isle Data 2 DA 49 90 34,90 Links Bountiful 39,90 39,90 War in the Gulf 74, 69,90 74,90
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Firestone 39,90 39,90 Wing Commander 1 34,90 54,90
Battle Team + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Hyatt Dorado 44 90 Wing Commander 1 DV 44 90 4990
Betrayal at Krondar 69,90 Links Mauna Kea 44,90 Wing Commander 1 Del. E. DA 84,90
Birds of Prey DA 69,90 74,90 Links Pinehurst 39,90 Wing Commander 2 DV 79,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Tron North 39,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 44 90
Body Blows 54,90 Lion Heart DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 44 90
Bundesliga Man. Prof. DV 64,90 64,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander Speech 39,90
Burrasic Park a.A. a.A. Lost Treas. 2 69,90 Wizardry 7 DV 84,90 84,90
Burning Steel DV 79,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 84,90
Burntime a.A. a.A. Mad TV DV 69,90 79,90 X-Wing Data DA 44,90
Buzz 89,90 Might & Magic 3 DV 69,90 X-Wing + Data DA 124,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 Xenobots DA 74,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 5 DV a.A. 200l DA 39,90 54,90
Castles 2 DA 69,90 Monkey Island 1 DV 69,90 79,90 CD-Rom
Chaos Engine DA 49,90 Monkey Island 2 DV 79,90 79,90 7th Guest 129.90
Civilization DV 74,90 84,90 Monster Bash 77 a.A. Battle Chess a A
Comanche DV 84,90 Morph 49,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Der Patrizier 89.90
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Inca 104.90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Indiana Jones 4 a A
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA a.A. 74,90 Legend of Kyrandia Sa
Das schwarze Auge DV 74,90 79,90 F'-:anthnus-.e Hot Numbers DA 39,90 39,90 Space Quest 4 74 .90
Day of Tentacle EV a.A. 74,90 Pinball Dreams DA 49,90 54,90 Hot News 29 90
Day of Tentacle DV 89,90 Pinball Fantasiea DA 59,90 a.A. .
Der Patrizier DV 69,90 79,90 Pirates Gold ?9 84,90 EEQ; Drive & e
Desert Strike DA 59,90 Populous 2 DA 74,90 sl S
Die Schone und das Biest DV 79,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Shining Force US )
Dogfight DA 89,90 Premiere Manager 54,90 59,90 _ ng o d 9 QD
Doom a.A. Quest of Glory 3 69,90 Riystoons Lo o
Dream Team DA 5490 59,90 Railroad Tycoon DA 7990 84,90 Super NES
Dragon's Lair 3 DA 59,90 64,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90 Alien 3 at 119,80
Dune 2 DV 59,90 64,90 Red Baron DV 74,90 B.0.B. dt 104,90
Eishockey Manager DV 64,90 74.90 Return of Phantom 79 89,90 Bubsy US 119,90
Elisabeth 1. 29 a A a. A Ringworlds DA 74,90 Desert Strike dt 104,90
Elite 2 DA a.A. Roma AD 92 DV 69,90 Final Fight 2 | US 114,90
Eye of Beholder 2 DV 79,90 79,90 SWOTL 74,90 Jimmy Connors Tennis dt 109,30
Eye of Beholder 3 DV 74,90 79,90 SWOTL Datas a.A. Jungle Strike Us  aA
F-15 Strike Eagle 3 DA 89.90 Sensible Soccer 92/93 DA 49,90 54,90 Star Wing da 99,90
Falcon 3.0 DA 84,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Street Fighter at 89,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 654,90 Shadow of the Comet DV 84,90 Super Bomberman us  aA
Fields of Glory 29 89,90 Sherlock Holmes DV 79,90 Super Mario Kart at 89,90
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Shuttle DA 54,90 64,90 Super Propotector dt 109,90
Flashback DV 64,90 69,90 Silent Service i DA 74,90 74,90 Super Star Wars at 119,80
Formula 1 Grand Prix DA 74,90 89,90 Sim Life DV a.A. 79,90 Super Turrican Us 99,90
Freddy Pharkas DV 64,90 Space Hulk DA 69,90 79,90 Techmo NBA Basketball US 119,90
Front Page Football DA 74,90 Space Quest 5 DV a.A. 69,90 Tiny Toons dt 114,90
Goal! DA 54,90 a. A Street Fighter 2 DA 59,90 64,90 Ultima 6 Uus  aA
Goblins 2 59,90 64,90 Strike Commander DA 79,90 Wing Commander _ , dt 129,90
Gunship 2000 DA 64,90 84,90 Strike Commander Speech DA 39,90 Wing Commander Special Operations dt 129,90
Gunship 2000 Senario 59,90 Strike Commander + Speech DA 119,90 WWE 2 Royl Rumple 4 dt 129,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Stunt Islands DA a.A 89,90 Soundkarten/Zubehor
Harrier Jump Jet DA 89,90 Superfrog DA 49,90 Sound Blaster 16 399,00
History Line 14/18 DV 79,90 79,90 Syndicate DV 64,90 79,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans 54,90 54,90 Task Force 1942 DA 89,90 Joystick
Humans Race DV 69,90 79,90 Terminator 2029 89,90 Gravis Pro 79,80
Inca DV 89,90 The Greatest DV 59,90 64,90 Thrust Master 149,90
Indiana Jones 4 DV 79,90 84,90 The Legacy DV 79,90 Gamepad 44 90
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. Might and
Magic V

Darkside of Xeen

Schon der letzte Teil der Might and Mag:c -Serie,
Clouds of Xeen, hatite sich im direkten Vergleich mit
seinem Vorganger fast nicht verandert. Doch New
World Computing hat mit Might and Magic V nun
bewiesen, daB man diese Technik noch weiter auf

die Spitze treiben kann.

eit der “Nacht der fallenden
Sterne” lief eigentlich nichts
mehr gut flr die Menschen
der dunklen Seite von Xeen. Der
Tyrann Alamar erschien in dieser
Nacht und ri3 die Herrschaft an
sich, nachdem er die Konigin der
Menschen, Kalindra, verjagt hatte.
Die Pyramide der Drachenpharao-
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nen wird nun von ihm belagert,
doch der Pharao konnte sich mit
einem Zauberspruch im obersten
Stockwerk der Pyramide versie-
geln. Nun kann zwar keiner hinein,
doch auch andersherum geht

nichts mehr. Eine vom Drachen-

pharaonen ausgesandte Hilfsbot-
schaft hat Euch erreicht, und nun
liegt es an Euch und Eurer
i1 tapferen Party von sechs

il Helden, die Botschaft zu

g  einer ﬁer wamgen Persn-
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il rnmstan Auﬁrage laufen eben auf ein schlichtes' “T@t& den
| XXX-Monster und Du bekommst Geld!” heraus. Trotzdem, wem Might
| and Magic IV gefallen hat, dem wird auch der fiinfte Teil gefallen. Und
| fiir Besitzer des vierten Teils lohnt sich Might and Magic V schon allein
,. deswagen, daf man aufgrund der auf beiden Seiten der Welt stattfin-
l denden Missionen viel Spiel flir mittelviel Geld bekommt.
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D:e Mag:er sorgen nach fhrem A bfeben immer wieder dafiir,

daB der Gem-Vorrat nicht ausgeht.

den Eure sechs Mannen am unte-
ren Bildschirmrand dargestellt. Je
‘nach Gesundheitszustand veran-
_dert sich auch ihr Gaslchtsaus-“
~ druck von Ha;apy Gber W
e Die Steuerung ist voll-
flac -:,:-....__standlg maumrlepﬁart @m Kéampfe
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Jlensp;al diirfen die
; Mlght and _se

Fauna von Xeen zu machen. Auch
- zu den erstmals in Might and Magic
IV gezeigten Animationen kamen

neue hinzu.

Das Besondere an Mlght and
Magic V. duirfte aber auf jeden Fall

die Tatsache siarstallan daB3 lhr,
gic IV und 35 ME_.E__::_-:'.:"
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ROLLENSPIEL

Hersteller New World Besonderheiten
Computing

Preis ca.DM 120,-
Muster von

- |auft auf 286er mit
mind. 2 MB RAM

Hersteller
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Knapp ein Jahr ist es jetzt her, seitdem sich die

Strategie-Gemeinde an dem Belagerungs-Szenario
Siege versuchen durfte. Mit Ambush at Sorinor
bringt Mindcraft jetzt einen Nachfolger ahnlicher
Machart auf den Markt. Diesmal warten aber weit
mehr Charaktere unterschiedlichster Art auf die
Befehle ihres Ober-Strategen.

er kann sich nicht an die
Eroberungs-Spektakel
zwischen Trollen und Gob-

lins oder all den anderen Wesen der
Dunkelheit erinnern. Bei Ambush
Ubernimmt man wieder die Fuhrung
einer bunt zusammengewurfelten
Truppe. Zur Auswahl stehen dies-
mal aber weit mehr Kampfverbande
als bei dem spielerischen Vorfahren
Siege. Bevor man ein Spiel starten
kann, mul3 man sich aber erst fur
2inen der sechs verschiedenen
Clans entscheiden. Als Oberhaupt
der Familie mu3t Du dann verschie-
dene Missionen gegen die einzel-
nen Kontrahenten koordinieren, um
am Ende als Herrscher Uber ganz
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Szenarien erstellen.
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Mt dem am fnaf iﬂr lassen sich sehr leicht neue

Sorinor hervorzugehen. Um dieses
Ziel zu erreichen, mul3 man sich
zunachst ein schlagkraftiges Heer
zusammenstellen. Faktoren wie
Starke, Bewaffnung und Schnellig-
keit spielen hier naturlich eine wich-
tige Rolle. Zusatzlich darf man nicht
aulBer acht lassen, dal3 fur jeden
Clan andere Ziele und Erwartungen
gelten. Erst wenn man mit den
Eigenschaften aller Clan-Ober-
haupter vertraut ist, kann man sich
daran machen, dalB groBe Ziel zu
erreichen.

Zur technischen Realisierung von
Ambush kann man sagen, daf3 allen
Siege-Geschadigten die Steuerung
sehr vertraut vorkommen wird.
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Aus der Vogelperspektive ist alles gut unter Kontrolle zu
halten. *

Bequem laBt sich jede Aktion uber
lcons anwahlen. Zoom und Scrol-
ling-Funktion durfen bei der komfor-
tablen Bedienungsoberflache natur-
lich ebensowenig fehlen wie
Speicher und Continue-Optionen.

Damit die Ohren nicht enttauscht
werden, bietet Ambush jede Menge
digitaler Soundeffekte. Fur die Akiti-
vierung aller Features wird aber ein
(XMS) Zusatzspeicher von zwei MB
bendtigt. Allgemein gilt flr die
Systemvoraussetzungen zu bemer-
ken, dal3 dieses Familien-Spektakel
auch auf 286er-Rechnern lauft. Um
aber die Wartezeiten nicht explodie-
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Joystick [, AdLib
Maus E(Snundhlaster

Tastatur Roland
Andere

Muster von

ren zu lassen, sollte schon ein
386er mit einer Taktrate von 20
MHz zur Verfugung stehen.

Ansonsten bieten die Strategie-
Spezialisten wieder Nervenspan-

nung pur.

(or)

STRATEGIE

Hersteller Mindcraft Besonderheiten
Preis ca.DM 100,-

- Alle Features erst mit
2 MB RAM aktiviert
- |auft auf 286er

Hersteller
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KM Computer und Kommunikation
Hondetsgasallschalt mbH
Kirchheimer 5ir. 48 - 73249 Wemau



Jede Schlachtensimulation wird mit dem Problem konfrontiert, dem menschli-
chen Gegner ebenbiirtig oder gar iiberlegen zu sein. Trotz der hohen Rechen-
geschwindigkeit ist es allerdings immer noch nicht moglich, einen Computer
so zu programmieren, daB er es in dem vergleichsweise simplen Strategie-
spiel Schach mit einem GroBmeister aufnehmen konnte. Fraglich bleibt nun,
ob Fields of Glory diesen kritischen Punkt zumindest befriedigend hewaltigt.

ields of Glory versetzt den
FSpieEer in die Zeit der napo-

leonischen Kriege, nachdem
der Kaiser Frankreichs aus dem
Exil an die Spitze seiner Armeen
zuriickkehrte.  Bekanntermalf3en
gelang es den franzosischen Trup-
pen Englander und PreuBBen bis
kurz vor Brussel zuruckzuschia-
gen, bei Waterloo erlitten sie
jedoch eine Uble Niederlage gegen
Wellingtons Armee.

Higel, StraBen, Flusse mit
Brucken, Gebaude und Flora bil-
den ein naturgetreues Terrain, das
ein General in seine Uberlegungen
einbeziehen mufB. Die Armeen
gliedern sich in drei grof3e welter-
unterteilte Arten: die Artillerie ist
fur den Kampf auf die Entfernung
ausgerichtet, Kanonen und Haubit-
zen stellen somit ein Mittel dar, den
Feind noch vor einem wirklichen
Angriff zu vernichten. Infanterie-
einheiten tragen die Hauptlast in
der Schlacht. Meistens ausgeru-
stet mit Muskete und Bajonett sind
sie immer effektiv, nur inre Fortbe-
wegungsgeschwindigkeit laBt zu
winschen ubrig. Die Kavallerie
gehodrt zu jedem meisterhaft aus-
gekligelten Angriff. Durch ihre
Sabel sind sie gefurchtete Nah-
kampfer und besiegen eine Infan-
terietruppe bei einem Flankenan-
griff spielend. Auf alle Falle eignen
sie sich besonders gegnerische
Artillerie auszuschalten oder feind-
liche Truppen effektiv einzukes-
seln.

Am Anfang darf der Spieler sich
zwischen einer Handvoll Schlach-
ten entscheiden, die allesamt in

der Nahe von Brussel ausgetragen

*

Das Zoom-Icon erlaubt eine, wenn auch relativ ungenaue Ansicht
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des gesamten Schlachtfelds und offenbart taktische Zige des

Computers sehr fruh.

wurden. Ferner steht es einem frei
die Seite zu wahlen, ob man nun
Franzosen oder Alliierte befehligen
will. Es bleibt dann nur noch die
Wahl zwischen historischen oder
nicht historischen Voraussetzun-
gen. Entscheidet man sich fur letz-
teres, darf man noch die Grundauf-
stellung seiner Einheiten vor dem
Gemetzel verandern, um mog-
lichst schnell strategisch wichtige
Punkte beziehen zu konnen.

Die gesamte Schlacht lauft in Echt-
zeit ab, nach Wunsch laf3t sich die
Geschwindigkeit aber noch gering-
figig verstellen. Jede einzelne
Truppe kann nun separat befenligt

- werden, es ist allerdings auch

moglich einem Kommandanten
den notigen Auftrag zu geben, der
diesen dann weiterleitet. Sobald

PC unterstutzt

AdLib
Soundblaster

Roland
Andere

Joystick
Maus
Tastatur
VGA

1 | Muster von

eine Einheit den gegebenen Befehl
ausgeflhrt hat, erstattet sie selbst-
verstandlich Meldung. Bei jeder
Truppenbewegung sollte man
auch auf die genaue Formationsart
achten: Infanterie bewegt man am
besten “als Kolonne”, sie kampft

jedoch normalerweise sehr gut “in

der Linie”, auBer gegen feindliche
Kavallerie, in diesem Fall ist das
“Karree” vorzuziehen...

Grafisch wird das Schlachtfeld
immer aus der Vogelperspektive
dargestellt. Es gibt drei verschie-
dene Zoom-Einstellungen, in
denen man standig wechseln soll-
te, da sonst sehr leicht der
Uberblick verlorengeht. Ansonsten
ist das Gezeigte sehr detailliert,
auch wenn die Proportionen nicht
ganz stimmen und man immer den
Eindruck hat, alle Einheiten wur-
den Uber dem Boden schweben.
Die Steuerung ist denkbar einfach
per Maus gestaltet, ein schneller
Einstieg ist also gewahrleistet.
Uber die Lautsprecher bekommt
man Schlachtenlarm und Kano-
nendonner zu hoéren, auf3erdem
kiindet Trompetenschall spezifisch
die nachsten Bewegungen nach
einem Befehl an.

Abgesehen von der ziemlich mif3-
lungenen Ubersetzung des Spiels
(die Anleitung ist korrekt), prasen-
tiert sich Fields of Glory recht viel-
versprechend. Ein Spiel uber
Modem ist leider nicht moglich, so
dal man immer mit den weniger
brillanten Zigen des Computers
vorliebnehmen muf3. Selbst als
ungeubter Neuling schlagt man
den Computer (bei schwierigster
Einstellung) mit einer historisch
unterlegenen Armee ohne grof3ere
Probleme. Das geschichtliche
Fachwissen, das man sich ohne
Zweifel mit langerer Auseinander-
setzung aneignet, ist teuer erkauft,
von euphorisch ausgepragter Moti-
vation kann angesichts eines so
leichten Sieges namlich nicht die
Rede sein. (ag)

STRATEGIE

Hersteller Microprose Besonderheiten
Preis ca.DM 120,-

- Fir Einsteiger
geeignet
- lauft nicht auf 286er

Hersteller
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- Menge neuer Optionen. So kann
man, ohne standig am Fiande des
~ wenigstens ansatzweise daruber
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Etats zu sein, Hochh&user, Hotels
oder ganze Golfplatze errichten,
um diese Szenarien dann als
regulare Spielflachen zu benutzen.
Doch das Kreativ-Paket Dbietet
noch mehr. Man kann Berge ver-
setzen, Seen und Flisse schaffen
und obendrein unbegrenzt neue
Gleise hinzufligen. Dabei gerat
man schon fast an die Grenzen der
Eisenbahnplanung, denn aul3er-
dem ist man in der Lage, gleichzei-
tiginsgesamt 27 Zuge auf den end-
losen Strecken fahren zu lassen.
Es ist also vollkommen egal, ob Du
lieber natlrliches Landleben mit
idyllischen Bauernhoéfen und Bum-
melzugstrecke entwirfst, oder doch
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 Freiheit, die das Construction Set

b:etat sﬂﬂte man sich schon vor
dem frﬂhlmhan Schopfungsakt,

im Klaren sein, wie die endgultige
Spielumgebung aussehen soll, da
man sich dadurch eine Menge
Fehlschlage und die damit verbun-
dene Frustration ersparen kann.
Nach bestem Sim City-Muster
gestrickt, ist diese Extension
sicherlich nicht das innovativste
Game seiner Art. Trotzdem bringt
es mit geringstem Aufwand fri-
schen Wind in das Simulations-
spektakel A-Train. Also ran an den
PC und Kreativitat verspruhen!
Denn ab jetzt muf3 sich die Maus
ihren Kase schwer verdienen.

SIMULATION

Besonderheiten
- Benotigt A-Train

Hauptprogramm
- ab 286 er

Hersteller
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o= HOTEL

1 GOLF COURSE
£ AMUSEMENT
A 8KI RESORT
® STADIUM

& APARTMENTS

[E LEASE BLDG.
— REAL ESTATE

SUBSIDIARIES

PORT
AND AIRPORT

RIVER
AND LAKE

PAINT LAND MOUNTAIN TILE

Die Synthese aus Sim City und Railroad Tycoon wird durch
das Construction Kit noch einmal Aufgewertet. Baut doch
mal Eueren Heimat-Bahnhof nach.




Ein Golfspektakel ohnegleichen verspricht Ocean-
Software mit seinem International Open Golf Cham-
pionship. Ob jedoch das Superlativ Links 386 Pro
als beste Golfsimulation des Jahres von seinem
Platz verdrangt werden kann, ist fraglich.

Mehr und mehr Softwarehersteller
versuchen mit ihren Simulationen
wie z. B. Leaderboard Golf, Jack
Nicklaus Golf und nicht zuletzt

Links den Sport der Reichen und
Prominenten dem Proletariat der
Normalsterblichen zuganglich zu
machen. Es wird weder eine Aus-

Die verschiedenen Spiel-Varianten:

Beim Stroke Play wird Gber 18 Locher gespielt. Das Ergebnis wird
durch das Par fur den Kurs bestimmt. Dieses Spiel kann von einer
beliebigen Anzahl von Spielern gespielt werden. Sieger ist der, der
am Ende das niedrigste Par hat. Das Match Play ist im Grunde iden-
tisch, allerdings liegt diesem eine andere Spielidee zugrunde. Beim
Match Play besteht das Ziel der Spieler darin, einzelne Locher statt
den gesamten Kurs zu gewinnen.

Das Skins-Menil weist gegentiber den anderen einige kleine Unter-
schiede auf. Man wird aufgefordert, einen bestimmten Geldbetrag zu
setzen. Der erste Betrag wird gesetzt und der Gewinner des ersten
Loches erhalt den Topf.

Das Foursome ist ein ausgesprochenes Mannschaftsspiel und es
wird somit ein Partner bendétigt. Euer Team spielt dann im Match Play-
Modus gegen ein anderes Team. Geschlagen wird abwechselnd,
gewonnen hat die Mannschaft mit den wenigsten Schiagen. Wie beim
Foursome wird beim Fourball ein Partner bendtigt. Allerdings spielt
man hier einzeln innerhalb einer Mannschaft, jedoch fur die Mann-
schaft und nicht fur sich.
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rustung fur ein
benotigt, noch o
Wahlisklaven nameg
zichtet werden. Benc
lich ein Rechner mit e
oder besseren Prozessort
anzumerken ist, daf3 bei einé
16 Mhz getakteten Compute
Spielablauf doch sehr storend ve
langsamt wird.

genen Clubhauses entzuckt.

dem darauf folgenden Menu kan i.. |

man entscheiden, ob ein bereit

gespeichertes Spiel weitergespiclie des Spi
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werden soll oder ob man einel % |

neuen Kurs auswahlen mochte
Das Hauptmenu erlaubt es eineng

zudem als Amateur im Practices#* Starke Ui
Modus auf einer besseren “Drivings im
Range” Tauben vom Himmel zu = a

schlagen. |
Da im wirklichen Spiel Golf mi
einem kraftigen und gleichmal3j

gen Schlag gespielt wird und df "

Wabhl des Schlagers die Reichwel
te und die Flugbahn bestimmt, }
man versucht diese Gegebeg
ten moglichst echt zu simg
Es kann zwischen einer 1,
3/4 und voll durchgezogeng
hohlbewegung gewahlt
Die Schlagstarke lant @
nicht voll manuell steug
ein ausgefuhrter Sch
besser wiederholt
Wird dies im rn‘::h
auch beachtet, g¢
Technik und sc

nauigkeit bessg é

In diesem die
Umsetzung | ob. Wenn
gleich wie Beirg Golfsport
eine Reihe an < jern zur Ver-

fligung steht, ist zu beachten, daB3
nicht mehr als 147Schlager pro
Spiel verwendet werden durfen.
Um die Qual der Wahl zu erleich-
tern, macht der Computer stets
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die
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Per-
jauen
flie-
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wird, kanr _ aus-
den.
Siterhin gibt &
jchlagen, die §&

von
oder

unspielbar gilt. t ein
Ball zu dicht an | oder
einem anderen H shalb
in solch einem F richt
“‘Unplayable” ers 3 der
Ball zu weit vg bmmt
oder zu dicht & i- Loch
gerat, so findes dung
“Out of Bo,
Sc} te der BE % nge-
a3 einideMen kommt

der Hinweis “Ball in Water”. In bei-
den Fallen besitzt man die Mog-
lichkeit, den Schlag erneut zu spie-
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Die besondere Schlagtechnik

Eine Besonderheit, die ich noch bei keinem anderen Golfspiel ent-
decken konnte, werde ich etwas genauer erlautern. Die Ansicht des
Schlagerkopfes und die Moglichkeit den Punkt einzustellen wo der
Schlagerkopf den Ball trifft. Dies ermadglicht eine bemerkenswert rea-
listische Kontrolle tiber den Ball und zudem spiegelt das standige
Wackeln des Zielkreuzes eine Zufallseinwirkung wieder, die von
vornherein bei jedem Schlag gegeben ist. Der Zufallsfaktor wird
durch die unterschiedliche Bewegung des Balls verursacht, wenn
versucht wird, den richtigen Schlagpunkt zu finden. Dieser Effekt wird i‘
verstarkt, wenn der benutzte Schlager fur das Gelande ungeeignet

ist. So ist es selbstverstandlich, daf3 das Spiel aus dem Bunker erheb- § ﬁ_ ‘ﬁ_.
lich schwieriger ist als auf dem Fairway. Die Einstellung des Auftreff- '-==: T e U 8 =
punktes ermoglicht somit die Auswahl zwischen verschiedenen § i i
Schlagarten, vergleichbar mit Slice und Topspin beim Tennis. So wird § PC unterstiitzt SI mulation
unterschieden zwischen Schlagen mit geradem, offenem oder
geschlossenem Schlagerkopf.

Joystick [, AdLib Hersteller Ocean Besonderheiten
Maus Soundblaster Preis ca.DM 110,- - |auft auf 286er

Tastatur Roland - hesﬁr?dere Schlag-
VGA Andere o Muster von technik




Deutschland hat nur wenige echte Weltstars zu bie-
ten. Nehen Boris Becker und Steffi Graf hat es wohi
nur Lothar Matthdus zu echtem Weltruhm gebracht.
Er darf sich neben Michael Jordan in MTV-Spots
den Schweill von der Stirn wischen. Bomico ver-
sucht nun, diesen Bekanntheitsgrad fur die Verkau-
fe eines FuBballspiels kommerziell zu nutzen, und
wir stellen fest, ob es gelingen wird.

nser rasender PR-Mann
l 'Thursten Szameitat duste
im Juni 1993 nach Mun-
chen, um einer exklusiven Prasen-
tation beizuwohnen. Lothar Mat-

thaus hochstpersonlich stellte das

Lot
Das S

Spiel zu seiner Person vor, und
libte sich redlich im Schiel3en von
Pixel-Toren. Dies ist ihm joystick-
maBig jedoch schwerer gefallen,
als leibhaftig auf saftigem, grunen
Rasen mit einer eingefetteten
Lederkugel, womit bewiesen ware,
daB hurtige Beinchen nicht auch
unbedingt flinke Fingerchen garan-
tieren. Dal3 der "Torminator’ sich in
seinem Spiel nicht so ganz
zurechtfand, sollte uns auch nicht
weiter stutzig machen, denn als
vielbeschaftigter Kicker-Heroe hat
man bekannterweise wenig Zeit,
gezielte Finger-Muskel-Trainings-
sessions durchzufuhren. Bomico
entwickelie das Spiel ubrigens
nicht im eigenen Hause, sondern
schnappte sich Kkurzerhand ein
Spiel des englischen Softwaregi-
ganten Ocean, und liel3 es an den
deutschen Markt anpassen. Colin
Gordon, der Entwicklungschef von
Ocean, war bei dieser Prasentati-
on natlrlich auch zugegen und
erklarte die Features des kommen-
den FuBBball-Hits. Mittlerwelle ist in

HECL L

FUHIESTE T

der Redaktion eine fast fertige Pre-
view-Version eingetroffen, die wir
schon etwas genauer unter die
Lupe nehmen konnten. Das Wich-
tigste durfte naturlich sein, dal3
man selbst den Joystick in die

Hand nehmen darf und ganz nach
Sensible Soccer-Manier aus der
Vogelperspektive die Herde be-
shorteter Millionare Uber den Piatz
dirigieren darf, und man es nicht
mit einem weiteren FulBball-Mana-
ger zu tun hat. Wem diese Per-
spektive nicht so recht behagt, der
kann sich auch die Action in einer
Seitenansicht zu Gemute fuhren.
Variable Platzverhaltnisse sorgen
fur die schénsten Rutschpartien,
wenn es regnet, oder, nach einem
langerem Anhalten dieses Wetter-
zustandes, fur Schlammschlach-
ten. Den Kickern kann man Ubri-
gens auch verschiedene Taktiken
ans Herz legen, denn gegen den
besten Sturm der Liga wurde es
sich nicht gerade anbieten, in der
offensivsten Aufstellung anzutre-
ten. Der Sound trotet im wahrsten
Sinne des Wortes recht munter vor
sich hin, womit zur perfekten Sta-
dionatmosphare nur noch der Duft
von Bier und hei3en Wurstchen
fehlt. Wer FuBBballspiele dagegen
ofter aus der Wohnzimmersessel-

m] ] = R
F2 B

Neben der Darstellung aus der Vogelperspektive gibt es auch noch

die Seitenansicht.
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Das Menli ist grafisch karg, jedoch spielerisch gehaltvoll.

perspektive genieBt, wird wohl
eher an den Zeitlupenfunktionen
und Replays Gefallen finden. Dann
lassen sich die flussigen Animatio-
nen der Spieler noch besser

SSTEHUNE

EF L HI

ar Matthaus
piel zum Megastar

spiel wie Goal! oder Sensible Soc-
cer, das alle Features, die man

sich wiinschen kann, beinhaltet,
und naturlich auch bieten muf3,

wenn es gegen die beiden Klas-
senbesten antreten mufl3. Derzeit
sind zwar noch zwei Mangelpunk-
te festzuhalter, die jedoch hoffent-
lich bis zum Erscheinen behoben
werden. Zum einen ist der Bild-
schirmausschnitt etwas klein gera-
ten, denn man nutzt leider nicht
Pal-Overscan, worunter ab und zu
doch die Spielbarkeit etwas leiden
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Fouls werden rigoros geahndet, zugunsten von Brian Deane.

genieBen. Wie es sich fur ein Ful3-
ballspiel namens Lothar Matthaus
gehort, tritt man selbstverstandlich
in der Bundesliga an, korrekterwei-
se mit den Mannschaften, die wir in
der Saison 93/94 vorfinden, und
natlrlich auch mit dem exakten
Spielplan. Ratselhaft ist mir eigent-
lich nur, wie Bomico dieses Spiel
als interaktive FuflBballsimulation
bezeichnen kann. Mir wollte nicht
so recht einfallen, was denn eine
interaktive Ful3ballsimulation sein
soll. FUr mich ist es ein Ful3ball-

konnte. Zum anderen ruckelt das
Scrolling noch relativ unsanft vor
sich hin. Die Grafik macht bislang
ansonsten einen guten Eindruck.
Die Figuren sind wirklich schon
gezeichnet und die Steuerung geht
gut von der Hand. Endlich einmal
ein Punkt, wo ich besser als Lothar
Matthaus bin. Ob das Spiel besser
als oben genannte Konkurrenten
ist, werden wir Euch hoffentlich
schon in der nachsten Ausgabe
sagen konnen. (hi)
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.  Erist zuriick und hier ist er in voller Schinheit In

diesem Abenteuer treffen wir unseren kieinen Hel-
den, nachdem er gerade seinen Opa aus den haBli-
chen Klauen der schrecklichen Hexe gerettet hat.
Aber in diesem kleinen Fleckchen der Erde bleibt es
nicht ruhig, und Geriichte des Bdsen breiten sich

langsam aus.

Im Gegensatz zu seinem fruheren
Abenteuer hat Nicky dieses Mal
etwas Hilfe. Sein GroBvater hat
ihm eine Gans (die selbstredend

facher macht, sich zu bewegen. Da
viele der einzusammelnden Goo-
dies zu hoch hangen, als daf3 sie
Nicky im Sprung einsacken Konn-

.....
-----------
|||||||||

W T

a 1
333333
.....

Sound-Pfeife, die nicht nur samtli-
che sich auf dem Bildschirm
befindlichen Monster vernichtet,
sondern auch Kraftfelder zerstort
und - aller guten Dinge sind drei -
oft auch an der Decke hangende
Bonus-Spielsachen herunter-
schuttelt. Um die Plattform-Wan-
derung interessant zu halten, hat
Microids noch ein paar Extras hin-
eingeworfen. Nicky kann Holz-
scheite aufsammeln. Mit denen
kann er dann wahlweise seinen
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ser und dann kénnt lhr nﬂnhmal
anfangen,
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chen. Magische Spiegel tauchen

auch noch auf und teleportieren
Euch in verborgene Héhlen und

Gewdlbe. Das Spiel ist zu Ende,

wenn man weder Energie noch

(logischerweise) Leben mehr uber
hat. Die Grafik ist besser als beim

ersten Mal, aber die ganzen Aktio-

_nen sind genauso vorhersehbar.

Alles in allem ist Nicky 2 ein

unkompliziertes Spielchen, das die

ganze Familie zusammen spielen
kann. (4))
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te, ist es vielleicht ganz gut, sich zu
merken, wo die jeweiligen Eier zu
finden sind, aus denen das hilfrei-
che Geflligel schlipft. Die Kom-
mandos sind ahnlich dem letzten
Abenteuer, aber jetzt gibt es viel
mehr Fallen und Geheimgange,
die dem menschlichen Auge nicht
sofort auffallen. Wande zu gehei-
men Raumen kénnen aufgeschos-
sen bzw. gesprengt werden.

Noch eine tolle Sache ist die Ultra-

fliegt) vermacht, die es flr ihn ein-

JUMP & RUN

 Besonderheiten
- Im Vergleich zum
Vorganger keine
revolutionaren
Neuerungen
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Ein unspektakulares Jump &
Run wie viele andere auch.

Versand: Schonstrafie 91 - 81543 Munchen - TEI. 089/ 6645 -30 - Fax -62

Ladenverkauf (Ladenpreise identisch zu den Versandpreisen) - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

IBM/PC SUPER NES MEGA DRIVE AMIGA

A-Train 85,00 Premier Manager 56,00 Act Raiser 114,00 Push Over 109,00 Alien Il| 85,00 Bundesliga Mger Pro. 20DV 65,00
Aces over Europe 74,00 Prince of Persia |l 69,00 Alien 3 dl 108,00 Rival Turf d[ 11900 Aquatic Games us 49,00 Chaos Engine DA 5100
Airbus A320 USA DA 85,00 Reach for the Skies D‘u' 58.00 American Gladialor us 119,00 Road Runner di 11500 Baman Returns d 8900 Chuck Rock 2 DA 29,00
Alac DA Fﬁ,ﬂf} Ringworld EV 6900 Axley dt 109,00 Shanghai?2 dt 12900 Block Out P 29.00 Darkseed : DY 69,00
B-17 Aying Fortress DA 83,00 Sensible Soccer DA 5400 Balman Refturns p 103,00 Sim City dt 8700 Chiki Ehil-_'.i Boys Ip 49,00 Das schw. Auge (1 MB: DV 79,00
Battle Isle Data 2 DV 4500 Shadowofthe Comet DV 8500 Bob dt 105,00 Spiderman / X-Man dt 10900 Desert Strike us 8900 Desert Strike DA 56,00
Battletoads DA 51,00 Space Hulk DA 79,00 Castievania 4 dt ag 00 Star Wing dt 9900 Eccothe D-Dlphll"l di 89,00 Dune 2 DV 56,00
Betrayal-at- Kopndat: e DWes ?4&& Space Queatb... BV, 67,00 Chesler Cheglah-. 4451000, Stgetimgler 2. Gt 3}441[} Fantagid ... oips 39,00, Eishockey Mger.4t. ME-.} OV 74,00
Eumﬁshga Fﬂ;af Eﬁi . DVE 690 Swflar 7EA) & DV 39,003 ComBatings” . U 100,007 Strfs:Gunper ol 1600 Fatal Fﬂ;u ';555;5;:‘ Sk 99,065 Flashbagkz: = PV ":$3,00
Bursgs Steel i DY 195339 Stibet Flﬁﬁterz © DA S5, 080 ongds Caber wn o des 9000 Sugst Bomber Nk, Ap 395,00, Hare:itraiitii s e ol 108 Eﬁljh: “Gunship 2888 & DA “BR00
BujAldrian s Race ‘: ------- SOA 88G0-Bhjke Cominafider z:fA+89,00%:Dedart Sifike v q¥E.109,00 Eugﬂ;ﬂf Drivin Suzulgk-1 2 dt bi8 Ok James: Fond: o7 Gpe  8900:Histony Linei#ma 191?5- LTI 2l
Challshge 0.1 5Realnf$2EV 8985 SISy Islagt: D 92,00 Debmsdagiarion sir ugs 18500 Supss Dunk:Siar A A P $#%00; Jame$: ‘Potitl s 34,00 7Home Alone %o “_DA 3500
Ewrﬁ:aalmn PV 798 E‘ﬁ:ﬂlcaﬂs-"-: PV EET9 0R  Dradgh s 4ol EE 4 8000 Supgy Slap'Shot i jp 198,00 John Eﬂaﬁdmfggmmali I ug# 4500 ‘Pnathan PV 28800
Comatiehe Daga 1 ==epv 45"%_'[3!“-:]“3:& S CER oL F-Zee  Cu L @i 8700 Subet Star Wars gl ﬁﬁ{]ﬂhﬁmr}ﬁ{ﬁs e, e ’ﬁﬁl[]{ll EBmmings 2 ARV 22 00
Das schwarze Auge OV 79, 100 Tony Larussa Easet}all 2BV 89,00 F1Exhaust Heatd dt - 119,00 Super Stiike Eagle us 108,00 Mc Donalds Gladiators ~“dt 95,00 "Lion Heart DA 5500
Dioghight DA 88,00 Transarclica DV 5500 F1 ExbaustHeat? Ip GG 00 Super Swiv dt 124,00 NBA Il Jordan vs Bird us 43,00 Lmulald DA 5500
Dune 1 DV 39,00 Ultima7 Serpentisle DA 79,00 Fatal Fury dt 10900 Terminator | dl 11900 NHLPA Hockey us 8500 Patnzier (1 MB) DY 89,00
Dune 2 DV 63,00 Unlimited Adventure EV 65,00 Gods dt 118,00 TestDrive Il gt 119,00 NHLPA Hockey 93 dt 99,00 Sensible Soccer9283 DA 43,00
Eishockey Manager DV 7900 WWF Europ. Rampage EV 42,00 Harley's Humongous — dt 10500 Tiny Toons dl 109,00 Road Rash2 gl 9900 Steethghter 2 UA SE.QE-
Eye of the Beholder3 EV 79,00 War in the Golf DV 7500 Home Alone 2 dt 10800 Tom & Jerry dit 109,00 Sonic 1 ip 4200 Strip Poker 2 Deluze DA 4620
Falcon 3.0 DA 83,00 Waxworks EV 29,00 Huntfor Red October  dt 10900 Toys us 109,00 Sonic 2 di 85,00 Super Frog DA 5400
Fire and lce DA 58,00 Whale's Voyage DV 68,00 James Bond |r dat 10600 Turdes 4 dt 108,00 Sonic 2 ¢ 60,00 Super Tetris DA 35,00
Flashback DV 68,00 Willy Beamisch DA 49,00 Kick off dt 10600 Twin Bee jp 129,00 Splatter House 3 P 88,00 Transarclica DY 5800
Flies Attack on Earth OV 79,00 Wing Commander 2 OV 7900 King Arthur's World  dt - 119,00 WWF Royal Rumble dt 119,00 Summer Challange dl 89,00 Whale s Voyage DY 65,00
Freddy Pharkas OV 67,00 X-Wing EV 77,00 Lost Vikings us 108,00 Wanyes World us 109,00 Terminator 2 di 8900 Wing Commander EV 29,00
Hanniball DV 79,00 X-Wing DA 88,00 Magical Quest dt 109,00 Wing Commander di 119,00 Thunder Force 4 di 9900 3-Taslen Maus 39,00
History Line (1914-1918; DV 82,00 Zool DA 5800 Mechwarrior dt 139,00 Wordnis us 99,00 Tiny Toon (! 88,00 Kick-Rom Selecklor 44 00
Home Alone DA 39,00 : Mechwarrior us 109,00 World League Basketb. dl 87,00 Turtles Hyperslong Heist df G6.00 Lauhverk 3.5 Extern 120,00
Home Alone 2 EV 29,00 ZUBEHOR Mortal Kombal us 119.00 Wresiiemania i 119,00 Wonderboy 3 ip 39,00 lautwerk AS00 Intern 10G 00
Humans Race St Alone DV 49,00 Mortal Kombal dt 12500 Zeldas cit 87 00 ZUREHOR Speichererw. 512k A 500 g
Jonathan DV 85,00 Comp. Pro Mimi Joystick 5900 NHLPA Ice Hockey dt 109,00 : —
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