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SpielspaB-Wertungen sind heikel: Nicht nur, dass
sich Geschmdcker manchmal unterscheiden, die
Analysen mUssen einem Vergleich mit den Konkur-
renz-Titeln quer durch alle Konsolen standhalten.
Wdahrend Grafik- und Sound-Wertungen system-

spezifisch sind, sich also am technisch und kUnst-

lerisch Machbaren der Hardware orientieren, gelten
unsere finalen SpielspaB-Prozentzahlen universell.

Ein Rennspiel mit 74% Spielspafl auf dem Nintendo

64 ist also unterm Strich besser als ein 61%-Rennspiel

auf dem Dreamcast.

AuBerdem haben MAN!AC-Wertungen den Anspruch,
sich nicht nach kurzzeitigen Moden zu richten, son-
dern daverhaft Bestand zu haben. Ein Spiel, das wir
vor drei Jahren mit 88% Spielspafl bewerteten, muss
auch heute noch begeistern. Allerdings war die Ent-
wicklung seit MANIAC-Grundung 1993 so rasant,
dass wir gelegentlich Spiele abwerten missen,
wenn Nachfolger oder Updates erscheinen. Gera-
de bei langlebigen Serien wie "FIFA Soccer” oder

"Street Fighter” dirfen wir keinem Wertungs-Auto-

matismus verfallen, der dezent verbesserten Fort-

setzungen ein paar PUnktchen mehr sichert als
dem Vorlaufer. Gefahr ist immer dann im Verzug, '
wenn Hersteller ein ehemals erstklassiges Spiel

1:1 auf eine Next-Generation-Konsole portieren —

Ehrgeiz (Square, 1999)

ohne BerUcksichtigung des technischen Fort-
schritts. Wenn wir dann bei unserer Wertungskonferenz zu dem Ergebnis kom-
men, dass die Relation nicht mehr stimmt, geben wir die Abwertung des betref-

fenden Vorgdngers in der Rubrik ‘Andere Versionen’ bekannt.

Dies passiert zum GlUck nicht allzu hdaufig, da wir MAN!ACs
sehr viel Wert darauf legen, Spiele so objektiv wie méglich

unter BerUcksichtigung der Langzeit-Motivation zu beurteilen.

Dies fiihrt zur Aufwertung
Priigel- und Rollenspielexperte David Mohr arbeitet schon seit einigen
Ausgaben an der MAN!AC mit, ist aber nun erstmals ‘gewarpt’ zu

bewundern. David leistet gerade seinen Zivildienst, ist gelegentlich als
Autobahn-Raser unterwegs, durchstreift als Live-Rollenspieler
Augsburgs westliche Walder und widmet sich wochentlich der
asiatischen Kampfsportkunst — wie im Spiel so im Leben
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che Kunststiicke flihren zu Beulen i

Da schluckt der Liebhaber: Sol-
m
Blech und Léchern im Geldbeutel.

Der fiinfte Teil des EA-Dauer BN
brenners "Need for Speed” i(iberrascht durch seinen
exklusiven Wagenpark — Made in Germany

dle Karossen, tolles Geschwin-
digkeitsgefiihl und aufregende
Verfolgungsjagden — seit den

POSITION

letzten zwei Teilen mischt EAs "Need for
Speed™Reihe zu Recht im Spitzenfeld der
Playstation-Rennspiele mit. Nachdem be-
reits die 98er- und 99er-US-Modelle mit
den bezeichnenden Untertiteln "Hot
Pursuit” (HeiRe Jagd) und "High Stakes”
(Hoher Einsatz) bedacht wurden, sagt der
neue Name "Need for Speed: Porsche”
alles iiber den kommenden Action-Raser.
Denn wie schon bei Sonys hochgelob-
tem "Porsche Challenge” von 1997, stat-
tet allein der schwibische Autobauer
den digitalen Wagenpark aus. Allerdings

steller. PS

detailliert gezeichnet und bieten ein

Die Polygon-Piloten sind
breites Bewegungsrepertoire

(Serientdter

EA ist bekannt fiir die regelmaBige Publikation von
Spielen, bei denen sich das Konzept ebenso marginal
andert wie der Name. Gerade im Sportspielbereich
profitieren die Nordamerikaner vom ausgezeichneten
Ruf und der soliden technischen Basis ihrer "FIFA"-,
“NHL"-, "NBA”- oder “Madden”-Reihen. Zwar wird
auch bei der "Need for Speed”-Serie der illustre Name
ausgeschlachtet (so firmierte Infogrames’ Rallye-
Perle in den USA unter dem Titel "Need for Speed: V-
Rally”), die vier bislang erschienenen Teile sind je-
doch durch eine stete und tiefgreifende Weiterent-
wicklung gekennzeichnet. Neben “Porsche Un-
leashed” verzweigt EA seinen Rennspiel-Stammbaum
momentan mit "Motor City”. Auch dieses Projekt legt
Wert auf lizenzierte Edel-Karossen, allerdings stammt
\der Fuhrpark ausschlieBlich aus historischer US-Pro-

dient das EA-Produkt nicht nur
als Dauerwerbespiel fir den
Boxster, sondern gerit mit
einer Palette von 68 verschie-
denen Porsches zur spielbaren
Hommage an den Luxusher-
ostalgiker freuen
sich tiber historisches Blechle
wie den 356 Roadster von
1948, Asphalt-Yuppies diirfen
.ohne monatelange Lieferzeit
den nagelneuen 996 Porsche
Turbo besteigen. Interessanterweise hat-
te diesmal nicht die EA-Zentrale selbst,
ihres Zeichens Rekordhalterin im Lizenz-
schacher, die Finger im Spiel um den

MARKENZEICHEN

Wie dekadent: Selbst der Zweitwagen fiir die Winter-Saison ist ein Porsche —
nicht unbedingt die beste Wahl bei Eis und Schnee.

geldwerten Namen. Die Deutschland-
Filiale besorgte sich die exklusive Lizenz
und veranlasste so die Amerikaner zu
einer Umbenennung des urspriinglich

"No Limits” genannten Produkts in

"Porsche Unleashed”.

Laut Bernd Reinartz, PR Assistent bei EA
Deutschland, sollte die Porsche-CD eigent-
lich gar kein Teil der "Need for Speed’-

i)

“Need for Speed: Motor City" 1aBt Euch nur online
auf PCs in die Gange kommen

duktion. Liebhaber eines 57er Thunderbirds oder
65er Mustangs miissen sich zudem einen PC mit
Modem zulegen: "Motor City” wird nur fiir den PC
und als reines Online-Spiel erscheinen.

J

Reihe werden. Da aber die Rennspiel-
Familie bei uns hohes Ansehen genieft,
adoptierte man kurzerhand den Porsche-
Spross. Viel Design- und Programmierar-
beit muss wohl zwischen dessen Taufe
und der bevorstehenden Geburt gelegen
haben, denn "NfS Porsche” erinnert in vie-
len Bereichen an seinen Ziehvater.

So findet Thr als einen von drei Spielmodi
die Cop-Verfolgungsjagden wieder. Aller-
dings wird diese sogenannte ‘No Limits'-
Variante mehr bieten als kurzweiliges Auf-
und-Davon. EA hat auf GTs Erfolgspro-
dukt "Driver” gelinst und dem Cop-Teil
eine Missionsstruktur spendiert, zusiitzlich
werdet Ihr fiir gekonnte Aktionen wie
360°-Turns belohnt.

Motivierender als beim Vorginger sollte
der Karriere-Modus ausfallen, bei dem Ihr
tiber Jahre hinweg an Eurer umfassenden
Porsche-Kollektion arbeitet. Am gewohn-
ten Konzept aus Kurse freifahren, Priimien
kassieren, Wagen aufbohren bzw. kaufen
und verkaufen édndert sich nichts, wohl
aber an Details. So bemisst sich der Wert
Eures Autos an Gesamtzustand, gefahre-
nen Kilometern und Alter. Geht Ihr mit
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Eurem besten Stiick pfleglich um, baut
also keine Unfille, repariert und wartet

Einzelteile ptnktlich, verliert die Karosse
entsprechend langsamer an Wert. Thr
konnt mit antiken Teilen Eures Fuhr-
parks bei Liebhabern gar richtig grofies
Geld machen. Fiir einen Hauch von Wirt-
schaftssimulation sorgt zudem der Ersatz-
teilmarkt, bei dem sich Preise an Angebot
und Nachfrage orientieren.

Endlich wird auch das Schadensmodell
realistischer: Neben verkratztem Lack,
gesplitterten Scheiben und kleineren
Dellen gibt es nun grobere Struktur-
schiden wie verzogene Rahmen, die
sich deutlich auf die Leistung des Wa-
erven durch

gens auswirken. Um Eure ]
Totalausfille nicht un
notig zu strapaz

TIME
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Strecken-Vielfalt: Eure stindteuren Integralreifen durfen
auch auf Stadtkursen ihre Spuren hinterlassen.

Prototyp-Prognose

kannt, fest stehen aber be-

amerik

nischen gesellen.

sollen Euch durch ihre
offene Gestaltung mit Ab-
zweigungen, Kreuzungen
und Abkurzungen zu aus-
gedehnten Spritztouren ver-
fihren.

Die Sportwagennarren un-
ter Euch diirfen sich zu-
dem in einem Multimedia-
teil auf eine detaillierte und

on von 50 Jahren Porsche-

optisch gelungene Prisentati-

reits neun Strecken in Euro-
pa, die sich zu einigen nord-

Die Kurse in der alten Welt

TITEL
NfS: Porsche
HERSTELLER

Electronic Arts

S Y ST EM
BRO_RELEASE
leed for Speed, die
nfte: Cooler Wa-
genpark, neue Spiel-
modi und iiberarbeitete
Technik kénnten den
Vorginger ausbremsen.

Geschichte freuen. sf

Sitzpldtze:
Erstmals vier

68 Porsche-Modelle sind ein Garant fiir
P5-Power und Luxus

Technik: Edel

Eine Uberarbeitung von
Grafik, Physik- und
Schadensmaodell toppt
die bereits hohe Oualitéat
des Vorgéngers

werdet Ihr aber stets mit Eurer Rostlaube
ins Ziel kommen, egal mit wie vielen
Biumen Thr Bekanntschaft gemacht
habt.

Uber die Gesamt-
zahl an Kursen ist
noch nichts be-

Was gibt es schoneres, als einen sonnigen Cabrio-Tag zu genieen? Alter-
k nativ steigt Ihr auf den gelben Flitzer mit geschlossenem Verdeck um (links).

Ausstatitung: EXI(IUSIlJ

Handhabung:
Eingdngig

Die Einfithrung von Pull-
Down-Meniis erlaubt

schnelle Opt und

Als Extra wird der
Kauf eines Multitaps
empfohlen
Verbrauch:
Enorm

Uberblick. Auch die Lade-
zeiten werden verkiirzt

DOrei Spielvarianten

[‘Kein Limit'-, ‘Karriere'-,
‘Offene Landschaft’-
Modus] beanspruchen ein
unverantwortlich hohes
MaB an Zeit

Neben Modellen fiir den Normalblrger stehen
auch Rennwégen (oben) Marke Porsche bereit




durch die
2: Hinter

LCapcom - die Meister des Survival-
Horrors lehren Oreamcast-Besitzern
das Fiirchten. Begleitet Claire Red-
field im neuesten "Resident Evil”-
Abenteuer durch monsterverseuchte

Echtzeit-Szenarien.

it der Dreamcast-Umsetzung von
M "Biohazard 2" wurde in Japan
Sk ein Demo des lang erwarteten
Horror-Schockers "Resident Evil: Code
Veronica” veroffentlicht: Endlich kon-
nen wir Euch nicht nur Bilder, sondern
auch spielerische Eindriicke prisentieren.
Das Abenteuer beginnt mit einem atembe-
raubenden Render-Intro: Claire Redfield
ist auf der Suche nach ihrem Bruder Chris
nach Europa gereist und in ein Biiro des

LmhrLILl Konzerns eingedrungen. Sie

< wird entdeckt und von schwer
bewaffneten Sicherheitsleuten
durch das Gebiude gehetzt.
Plotzlich blendet ein gleien-
des Licht ihre Augen und Sekun-
den spiter bersten dic Fenster-
scheiben in einem verheeren-
den Kugelhagel. Mit einem
Sprung bringt sich Claire in

Slcherhm - ihre Verfolger werden von
den Geschossen getotet. Doch der Hub-
schrauberpilot, der von aufien in das Ge-
biude feuert, kennt kein Erbarmen. Mit
einem wirmegesteuerten Ziclsystem
nimmt er Chris’ Schwester erneut aufs
Korn. Doch das tapfere Madel kann in ei-
nen unterirdischen Trakt flichen und gerit
vom Regen in die Traufe: Ein Dutzend
Minner mit Maschinengewehren im An-

lupe beobachtet Ihr, wie sie ihre Waffe aus
erhobenen Handen fallen lisst, in sich zu-
sammen sackt, die Pistole kurz vor dem
Boden auffingt und mit den letzten
Patronen mehrere Gasbehilter zur Explo-
sion bringt - John Woo hitte seine Freu-
de. Doch leider tiberrascht sie ein Geg-
ner aus dem Hinterhalt, und die Hatz ist
zu Ende. Claire wird mit einem Hub-
schrauber des Umbrella-Konzerns auf
eine entlegene Insel verschleppt und in
einer Zelle gesperrt.

Nach einer nahtlosen Uberblendung er-
greift Thr die Kontrolle tiber Claire Red-
field. Fans der Horror-Serie finden sich
dabei sofort zurecht: Die Steuerung ist mit

kann zusitzlich die 180°-Drehung ihrer
"Dino Crisis”-Kollegin Regina ausfiihren
und hinterriicks angreifende Zombies
aufs Korn nehmen. Auch das tibersichtli-
che Inventar mit Kartenfunktion, Daten-

den Playstation-Varianten identisch, Claire

schlag erwarten sie bereits. In Superzeit-

bank, Itemmenti und Lebens-
anzeige macht bis auf einige
kosmetische Verinderun-
gen einen vertrauten Ein-
P e St B =

1den Untoten unt
rn auch in der




druck. Apropos Lebensanzeige: Habt Thr
in das Dreamcast-Pad ein VM einge-
steckt, erscheint die Gesundheitskurve
auf dem LCD und informiert Euch ohne
listiges ‘ins Menti schalten’ tiber den
Zustand der Heldin.

Zu Beginn misst Ihr Euch aus dem Ge-
fangnis befreien - zum Gliick erbarmt
sich ein schwer verwundeter Wichter
und offnet (he Zellentiir. Im ﬂdleLl‘ﬂd(.I]
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1t Ihr dramatische

chaft mit Alfred Ashford

Schein Eures Feueneuges
faselt der Soldat von

o | cinem Angriff auf die

| Insel und von schreckli-
chen Vorgingen auf der
Oberfliche, bevor er
bewusstlos zusammen-
sackt. Thr steckt das her-
umliegende Messer ein
und macht Euch auf das

| Schlimmste gefasst - wenn
Ihr nur Eure Pistole finden
wiirdet...

Nachdem Ihr den unterir-
dischen Bunker via Trep-
pe verlassen habt, findet
Ihr Euch im stromenden
Regen auf einem verfallenen Friedhof
wieder. Nach ein paar Schritten auf dem
Totenfeld schleudert Euch cine Explo-
sion zu Boden und aus dem Fiihrerhaus
eines LKW fillt eine brennende Leiche.
Leiche? Der entstellte Tote richtet sich
mit einem langgezogenen Stohnen auf
und wankt mit ausgestreckten Hinden
auf Euch zu. Ihr weicht zurtick, als sich
plotzlich zwei verfaulte Hande durch das
nasse Erdreich bohren. Starr vor Schreck
miisst Thr mit anschen, wie sich mehrere
Zombies aus ihren Grabern erheben und
Euch schlurfend einkreisen. Mit Eurem
mickrigen Messer habt Ihr gegen die
Untotenschar keine Chance, Euch bleibt
nur die Flucht nach vorne. Ihr erreicht
mit Miih’ und Not das Friedhofstor und
seid erstmal in Sicherheit. Auf Eurem
weiteren Weg schlagt Ihr Euch durch
verfallene Wohnbaracken, Blirogebdude
und Gartenanlagen, bis Ihr schlieflich
die Villa von Alfred Ashford erreicht.
dessen Vorfahren den Umbrella-Konzern
{,rundctnn - mchr wollen wir nicht ver-

i raten! Bis dahin
trefft Thr auf althe-
kannte Wesen wie
fleischhungrige
Doberminner oder
langarmige Mutan-
ten, 10st diverse Rit-

sel und erfahrt nihe-

D! 5.
!”ﬂﬁ gll L
A \ A
ey »

e T
| ri?hf{fl}v lf)ﬁﬂﬂ
2. WEEREh D ERER

res zur intrigenreichen Story aus diversen
Tagebtichern.

Wiahrend Ritsel, Gegner, Waffen und
Handlung an die Playstation-Reihe erin-
nern, wurde die Optik komplett tiberar-
beitet. Musstet Thr in den Vorgingern mit
starren Render-Hintergriinden und festen
Kameraeinstellungen Vorlieb nehmen,
erwarten Euch im Dreamcast-Abenteuer
flissig zoomende Fahrten durch die
komplett aus Polygonen bestehende 3D-
Umgebung. Wer dadurch Nachteile in
punkto Detailreichtum erwartet, hat sich
getduscht: Die bisher spiclbaren Ab-
schnitte sind mit feinsten Texturen tiber-
zogen und werden von diversen Licht-
quellen in Echtzeit beleuchtet. Lauft Thr
mit Claire durch das Gelinde, bewegt sie
den Kopf in Richtung der Angreifer und
zwinkert in regelmiigen Abstinden
sogar mit den Augenlidern. Dariiber hin-
aus konnen die Zwischensequenzen in
Spielegrafik mit Yu Suzukis “Shen-
mue” mithalten. "Resident Evil: Code
Veronica” erscheint auf zwei GDs und
bictet zwei verschiedene Charaktere
mit eigener Story. Auf Capcoms Inter-
net-Site ist zudem von einem speziel-
len Ego-Modus die Rede = in Deutsch-
land werden wir darauf wohl verzich-
ten miissen. os

Muster von Mowin, Tel.: 0821/3490226

(R
RE: Code Veronica
HERSTELLER
Capcom
SV STEM
Dreamcast
BRO_RELEAGE
»Resident Evil” in
=4 Echtzeit: Zoomende
Kamerafahrten und
packende Highres-Optik
sorgen fiir Ginsehaut.




5&nta Claus und beglii ckte Hunderttausende japanischer Oream-
cast-Fans mit einem der meistersehnten Videospiele aller Zeiten.
Wir haben uns die weihnachtliche Special Edition besargt und
den Controller erst nach dem Abspann aus der Hand gelegt.

s war keine leichte
Geburt: Mehrmals
wurde der Ver-
offentlichungstermin des
sagenumwobenen Genre-
Mixes "Shenmue” cho-
ben, zuletzt auf April 2000.
JShenmue* drohte schon zur
‘Neverending Story’ zu wer-
den. Doch Segas AM2-Team
um Designer-Legende Yu Witzig: Der dicke Pizzabécker

Z
Gaststatten sorgen fir das leibliche | Suzuki bekam rechtzeitig die mit dem Schnauzbart heiBt
Wohl der Einwohner Yokosukas Kurve. '/ugcgclmn: Als Mitte Mario (Bild oben).

November die Veroffentlichung von spiel-Ereignis von Yu Suzuki — das

JShenmue* auf den 29. Dezember ‘99 musste ja etwas Grofes werden. In den M or d
vorverlegt wurde, waren wir aufgrund Folgemonaten schiirte Sega das Feuer Das Echtzeit-Intro begleitet den Helden
der Historie skeptisch. Doch Sega lehrte der Dreamcast-Fans mit weiteren Infor- Ryou Hazuki auf dem Weg nach Yama-
uns eines besseren und karrte gar piinkt-  mationen und kurzen, spielbaren nose, einem kleinen Vorort Yokosukas

lich zum vergangenen Weihnachtsfest Sequenzen auf diversen Messen. Mit In packenden Kameraschwenks und un-
| eine Special Edition mit Soundtrack- und  Erfolg: In der ‘Most Wanted'-Rangliste termalt von dramatischer Musik verfolgt

Bonus-CD (siehe Kasten) in japanische auf www.maniac-online.de rangiert Thr den hinterhiltigen Mord an Ryous
Videospiel-Liden. Vorhang auf ~ Segas potentielle ‘Killer Application’ seit Vater Iwao. Tatenlos muss Ryou mit
fiir "Shenmue"! Monaten auf Platz 1. Genauso wie Ihr ansehen, wie der gefiirchtete Kung-Fu-
waren wir bis a spannt —

lest, ob ,Shenmue* die hoch gestoche-

Shenhype
Im letzten Jahr cn(sl%nldlc?n
&| Hype um ,Shenmue, den die
?!- Videospielwelt bis dato nur
selten erlebte. Den Grundstein
des Spannungsbogens legte

t zeigen Eure Erfahrung bei den | Sega Ende November ‘98.
Sizalion ¢ Dem ersten japanischen
Dreamcast-Spiel, , Virtua Fighter 3 th*,
lag eine Bonus-CD mit der Aufschrift
‘Project Berkley' bei. Darauf befand sich
ein einstiindiges Interview mit Yu Suzu-
ki, in dem die Sprache w.a. auf ein bis
dato geheimes Multimilliarden-Yen-Pro-
jekt fiel — Shenmue. Dreamcast-Fans in -
Japan waren hin und weg, Das kommt davon, wenn man junge Médels belastigt:

ein innovatives Video- Zwei zwielichtige Gesellen bekommen Saures.

Prachtvoll und umfangreich

Bonus-CD, Auf letzterer befinden sich u.a. gensatz zur separaten Soundtrack-CD  Zwischensequenzen, die Ihr bereits ‘frei-
sieben Mimik-Demos, in denen Euch hort Ihr hier auch einige Orchester- gespielt’ habt, noch einmal an.
,Shenmue“-Charaktere Hinweise geben.  Arrangements und den Weihnachtsremix  Ob die Special Edition von ,Shenmue®
Nur Euer Arbeitskollege, der Gabel- des Titelthemas. Im ,Shenmue”-Kino auch in Deutschland erscheint, steht noch
staplerfahrer, spricht englisch, ansonsten schaut |hr Euch schlieBlich alle nicht fest
verstehen Japanisch-Unkundige I
) =1 kein Wort. Schaltet also Eure
I_C Sieben Personen geben Euch ) Ohren auf Durchzug und genieft
Tipps zum Spielvertauf unglaublich realistische Mimiken,
Fiinf Tage vor dem eigentlichen Japan- die den ‘Facial-Demos’ der PS2 in
Release erschien die ,Shenmue”-Special- nichts nachstehen. Eure Lauscher
Edition im reprasentativen Schuber und  verwdhnt lhr mit der Musik aus 4 = )
mit fiinf Silberscheiben - ,Shenmue” auf  dem Spiel, die sich ebenfalls auf Beeindruckend: Die Gesichter in den Mimik-Demos haben noch mehr Details als im )
drei CDs, dazu der Soundtrack und eine der Bonus-CD befindet. Im Ge- eigentlichen Spiel und spiegeln Stimmungen und Geflihle realistisch wieder.
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4Gegen Ende des Abenteuers kampft Ihr an
der Seite Eures ehemaligen Widersachers

Kampfer Souryu seinem Vater einen ver-
hiingnisvollen Schlag versetzt. Iwao stirbt
in den Armen seines Sohnes, Souryu ver-
schwindet mit einem geheimnisvollen
Amulett, das Iwao in seinem Garten ver-
graben und mit seinem Leben verteidigt
hatte. Was es mit dem Amulett auf sich
hat, bleibt zunéchst unklar. Mehr zur
Handlung wihrend Eures Abenteuers
lest Thr im Kasten ,Gut und Bose*.

FREE

‘Full Reactive Eyes Entertainment’ nennt
Yu Suzuki das Genre, das mit ,Shenmue®
definiert werden soll. In der Realitit han-
delt es sich bei ,Shenmue* aber ‘nur’ um
ein Adventure mit Ausfliigen in weitere
Genres. Von Beginn an beeindruckt die *
fast vollstindig interaktive, lebendige
Umgebung Yokosukas. Thr bewegt Euch
aus der Third-Person-Perspektive durch
Euer Haus, den Vorort, in dem Ihr lebt,
die Innenstadt Yokosukas und spiter
auch den Hafen, in dem Ihr als Gabel-
stapler-Fahrer arbeitet. Jeder Bewohner
Yokosukas hat seinen Tagesablauf, geht
morgens zur Arbeit und vertreibt sich
abends die Zeit in einer Kneipe oder in
der hiesigen Spielhalle (siche Kasten).
Der Bus zum Hafen fihrt piinktlich jede
halbe Stunde, bei Dimmerung wird die
Stra8enbeleuchtung eingeschaltet.

Auch der Spieler muss sich an bestimmte
Zeitvorgaben halten. Morgens um 8:30
Uhr klingelt der Wecker und spiitestens
um 22.30 Uhr miisst [hr im Bett sein.
Geht Ihr zu Beginn des Spiels auf For-

Quicktimer-Fight: Drtickt im richtigen Moment
\ einen Knopf, und der feindliche Angriff wird pariert.

Automaten-Klassiker reinzieht. Damit
nicht genug, erspaht Ihr in einer Ecke
ein originalgetreues ,Hang On“-
Arcade-Bike samt dazugehorigem
Spiel — eine Software-Emulation
machts maglich! Mit
{ ,Space Harrier” steht ein
weiterer Sega-Klassiker
zum Retro-Spiel bereit.
Der
g g Automat
funktioniert  leider
nicht. Geriichten zufol-
ge scheiterte der Ein-
bau einer dritten Emu-
lation an Zeitproblemen

In der Spielhalle
steuert Ihr den
"Space Harrier"-
Automaten an

Wie viele Locations in ,Shenmue” ist
auch die Spielhalle interaktiv. Am Ein-
gang wartet bereits eine Jukebox, in
der Ihr Euch — ganz derUmgebung
entsprechend — Soundtracks friiherer

,SHENMUE“-SPIELHALLE MIT AUTOMATEN-KLASSIKERN

Rese in die Vergangenheit |

JAfterburner”-

— vielleicht mehr beim zweiten Teil.

Zudem warten weitere Amisier-

Maschinen auf Eure Yen: Am Dart-

automaten beweist lhr eine ruhige

Hand, an zwei weiteren Gerdten trai-

niert Ihr Eure Reaktion. i
7

Auch "Hang On
wird originalgetreu
emuliert

0 Aot 2 7

=\ e

kmmert Euch auch um zwischenmenschliche Aspekte...

Typisch japanisch: In "Shenmue" 16st Ihr nicht nur einen Kriminalfall, sondern

schertour, werdet Thr von der Detailfiille
der Umgebung fast erschlagen. In Eurem
Wohnhaus Lisst sich jede Ttr und jede
Schublade 6ffnen, im Fernsehschriink-

trJag. Vacht Fir Vacht, In weinen endlosen” Fravmen
hare ich die Stimme, Sie klingt wie das Scho eines
Kr’.rcl\z)\cltors 5;2 El'gat\lt Von JEV (pe!’sav\' JIB i’l\, tfe“(e?\ muss,
Dﬂ l:t AE!’ EAPFZI'E KI‘IEEZI’ JET AEV\ C’EGV\ \(Lerquert

q'\’ﬂ' 52["\2“ Vnter, F\“‘ ELV\ uel\eu\\vus \(V\d F\(I’ Vzrgenung, 52‘“5
Reise wird lang wnd anstrengend sein. Telge dem Weg

Denke immer an die Wenschen, die dich licken. Jeh werde dork
52"}‘\ \1|\J a\‘F AI:CI‘ warfev\, ’\\’(’I’ WZI'AZV\ MNsS eines 575525 Legzgv\e
Wiemand kann dicses Herg beriihren. Selbst wenn die Wolkens
dﬁ:‘ SDV\V\ZV\liﬂl\t “eckierel\ NP\A AZI’ Qegen a\th l—?ﬂv\*
fallt. t]ag Rr £7a5. W\a:l\t Rur ’Haclst. ch\ bete Fir deine
Sicherheit und fir meine. Whnsche. Die Bzge 3
)\\"\5 W;VA NS 3\1 ELV\EN\. neuven Q“{ﬁ'\g R<ltr¢v\

Dic unendliche Geschichte hat gerade ers

chen steht sogar ein Sega
Saturn. Die Details setzen
sich in der Stadt fort. So

lassen sich z.B. alle Tele-
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fone hgdluun — wie wirs mit
einem Plausch mit Eurer
Freundin?

Eure eigentliche Aufgabe in
wShenmue* unterscheidet sich
nicht von vielen bekannten
Adventures. Durch Gespriiche
mit den Einwohnern Yokosu-
kas kommt Ihr an Informatio-
nen, die Euch auf der Suche
nach dem Morder Eures Vaters
niitzlich sind. An bestimmten
Stellen ist aber nicht Kopf-

chen, sondern eine schnelle C
™ Reaktion gefragt. Dabei wer-

Realismus pur: Offnen die Wolken tber Yokosuka ihre Schleusen spannen
die Einwohner den Regenschirm auf.

det Thr mit zwei Arten von
Action-Sequenzen l\onhon»
tiert: Bei den ‘Quic
Events’ und ‘Quic

Fights” beeinflusst Thr durch rechtzeitigen
Druck auf eine bestimmte Taste Verfol-
gungsjagden oder Kimpfe zu Euren
Gunsten. Deutlich anspruchsvoller sind
‘Free Fights” — hier wird
,Shenmue* zum reinras-
sigen Priigelspiel. Die
vier Aktionsknopfe sind
dabei mit Faustschlag,
Fuftritt, Wurf und Block
belegt. Combos gibt's
nattirlich auch. Euer
Vater, Meister im fami-
lieneigenen Karate-Stil,
hat Euch in Eurer Ju-
gend schon viel bei-
gebracht, doch einige
besonders durchschla-
gende Bewegungen
lernt Thr erst im Laufe
des Abenteuers. Beim
finalen Showdown mit
Dutzenden Angreifern
konnt Thr auch jeden
Move gebrauchen...
Seid Thr anfangs zu Fu
unterwegs, sitzt Ihr in
spiteren Action-Sequen-
zen auf einem Gabel-
stapler oder im Sattel
einer Harley. Motorrad-
Rennen finden einmal
als ‘Quick-Timer-

“| Event’, ein anderes

Yo Man! Wiirstchenverkaufer
'Hot-Dog' Tom begltickt Nicht-Japaner
mit englischen Sprachbrocken.

L DIE HAUPTDARSTELLER S
Gut und Bose

Seine Mutter starb, als Ryou drei Jahre alt war. Seither wird er
von seinem Vater Iwao und der Haushalterin Ine aufgezogen.
4 Ryou geht auf die Highschool und ist begeisterter Karate-Fan.
Sein Vater brachte ihm friih den Hazuki-Karate-Stil bei. Doch
Ryou ist ein freundlicher Mensch. Nur wer ihn reizt, bekommt
{ seine Kampfkiinste zu spiiren. Ryou wohnt nicht direkt in
Yokosuka, sondern in dem Kleinen Vorort Yamanose Don ist
er bekannt und gern gesehen. 7S

L Iwao ist ein Experte im familieneigenen Hazuki-Karate-
Kampfstil. Nachdem seine Frau starb, zog er sich ins Kampf-
| training zuriick. Wegen seines eisernen Willens wird Iwao im |&
Ort geschatzt und respektiert. ,Shenmue” beginnt mit seinem
Tod durch die Hand Souryus.

I Souryu ist ein starker und gefiirchte- [§

{ ter Kung-Fu-Kampfer aus China, Wo |
er zuschlagt, wachst kein Gras mehr. & &
Das musste auch Ryous Vater Iwao erkennen der von Souryu
kaltbliitig ermordet wurde. Souryu ist auf der Suche nach einem

T e o

4l Nozomi arbeitet im hiesigen Blu-
menladen und ist eine gute Freundin
von Ryou. Die beiden flirten des 6fteren miteinander, doch es
scheint nichts ernstes zu ein. Dann wird Nozomi entfiihrt und [l
Ryou zogert keinen Augenblick, sich auf die Suche nach ihr zu
machen. Als er sie befreit hat, glaubt Nozomi, Ryous Liebe ge-
wonnen zu haben. Ryou erwidert Nozomis Gefiihle aber nicht
und macht snch aufdle Suche nach der mysteridsen Shenhua.

]15‘5\\\1 } lara.aLn—
e
| Shenhua ist gegeniiber Fremden =
| misstrauisch und wohnt seit ihrer Geburt in Chlna Hinter dem 4
zarten Gesicht verbirgt sich eine mutige junge Frau, die aller-
dings vor irgendetwas heftige Angst zu haben scheint. !
Shenhua schickt einen Brief an lwao, doch dieser erreicht ihn
erst nach seinem Tod. Da der Brief auf Chinesisch ist, lsst ihn |
Ryou vom Antiquitdtenhandler ubersetzen Der Inhalt fuhrt ihn

Genre-iibergreifendes,
atmosphirisch dichtes
Japano-Abenteuer.

Die abstoBenste Figur in ;,Shenmue”. Seine abgefaulten Zahne,
sein Ohrenschmalz und seine abartige Stimme verbreiten eine |§
ekelerregende Atmosphdre. Shai scheint Ryou stets auf den

Jahres zu rechnen ist. Ande

mal als ‘Free Race’ statt, bei dem Ihr das
Bike frei steuert. Optisch setzt ,.Shenmue*
neue Mafstibe: Detailreiche Hiuserver-
kleidungen und Innenausstattungen
sowie viele Personen auf der StrafRe
machen das virtuelle Yokosuka unheim-
lich lebendig. Unsere Bildschirmfotos
sprechen fil .

Shenmue* wurde als Spiele-Serie konzi-
piert, Yu Suzuki schweben gar sieben
Kapitel vor. Dabei sollen nur wenige
Monate zwischen den Sequels liegen.
Nach dem nun erschienenen ersten Teil,
henmue Chapter 1: Yokosuka*® ist das
zweite Kapitel, das in Hong Kong spielt,
in Japan fiir August terminiert.

PALmMmue

Wann ,Shenmue: Yokosuka® den Weg
nach Deutschland findet, ist noch unklar.
Sega spielt mit dem Gedanken, die US-
Fassung kurz nach der Verdffentlichung
im Juli in unverinderter Form bei uns aus-
zuliefern. \Wir rechnen mit einer grofen
Nachfrage hierzulande und wollen die
vielen Fans, die der engli
méchtig sind, schnellst
nen*, erliutert Produkt-Manager Kim
Shon die Pline von Sega Deutschland.
Zudem wird es in jedem Fall eine voll-
stindig lokalisierte deutsche Version
geben, mit der aber nicht vor Ende des
Is bei ,So-
nic Adventure* oder ,Soul Calibur* sollen
nicht nur Texte, sondern auch Stimmen
ert werden. 1s/th

Fersen zu sein — wie ein lautloser Schatten. Er [auert meist in r
dunklen Hinterhofen, in Spielhallen oder attackiert aus dem
Hinterhalt. Sein Ninja-Training hilft ihm dabei, unentdeckt zu

Das Leben eines japanischen Teenagers: Ryou fahrt mit dem Bus zur
Arbeit und gonnt sich Cola, Fanta oder Sprite.

bleiben. Niemand weif genau tiber Shai bescheid, niemand
wei3, warum er Ryou verfolgt...




Chaos an allen Ecken und Enden: Die groBen Karten héherer Level
verlangen viel Stresstoleranz und Ubersichtsvermdgen von Euch.

Endlich diirfen N64-Echtzeitgenerdle wieder
in die Schilacht ziehen. MAN!AL hat Star-
craft 64" angespielt und versorgt Euch mit

kriegswichtigen Informationen.

8 as amerikanische Softwarehaus
& B Mass Media hilt sich nicht nur
@l bei der Entwicklung von "Star-
craft” streng an die PC-Version, auch die
stindige Verschiebung des Titels erinnert
an das Verspitungsdrama des Originals.
Doch das Warten darbender N64-Strate-
gen nimmt bald ein Ende, und das wohl
ganz ohne Schrecken. Bekommt Thr
doch nicht nur das Ur-"Stz
N64 serviert, in das 256 MBit groffe Mo-
dul werden zudem die Missionen der Er-
weiterung "Brood Wars” und sogar ein
paar exklusive Level gequetscht.

Wie in "Command & Conquer” seid Thr
mit einem Mix aus tiberlegtem Ressour-
cenmanagement und munterem Echtzeit-
Kampfgetiimmel konfrontiert. In insgesamt

i

weraft” fiir Euer

N T T

Lufthoheit: Im Raumhafen produzieren
die Erdiinge flinke Jager und schwere Schiffe.

Vielfaltige Aufga-
ben: Hier musst Ihr mit
Euren Terranern ein ab-
gesttirztes Schiff vor der
Zerstorung bewahren.

-5
ya

Uberlebenskampf: In einigen Missio-
nen habt Ihr nur ein paar Infanteristen zur
Bekampfung des Gegners zur Verfligung.

Einheitenproduktion brauchen jedoch alle
Rassen Rohstoffe (Mineralien und Gas),
die von Arbeitsdroiden abgebaut werden.
So schafft Thr Euch ein dickes Ressourcen-
polster, investiert in die Entwicklung der
Kolonie und setzt letztlich zum vernichten-
den Schlag gegen die Kontrahenten an.
Damit Euch plattes Bauen und Ballern
nicht langweilig wird, haben die Ent-
wickler das Ganze mit einer hintergriin-
digen Story versehen. Die Konvertierung g
auf das N64 zeigt sich insgesamt gelun- &
gen. Dank Ram-Pak-Unterstiitzung
bleibt die Grafik auch bei heftigen Ge-
fechten angenehm fliissig und durch
die reichhaltige Joypad-Belegung wird
beinahe die Qualitit der urspriinglichen
Maussteuerung erreicht

Im Editor kénnt Ihr
eigene Level entwerfen;
am Ende wird abge-
rechnet (ganz oben).

Qua
elungene Adaption
des Echtzeit-Best-
sellers: Drei Rassen,
iiber 60 Missionen und
Zweispielerkarten ver-
sprechen viel Arbeit.

sechs Episoden befehligt Thr jeweils eine
von drei Weltraumrassen, die sich erbit-
terte Grabenkriege und Technikwettliufe
liefern. Dabei differieren humanoide Ter-
raner, insektoide Zergs und PSI-begabte
Protoss nicht nur in Hautfarbe und Laut-
dulerung, sondern zeigen elementare Un-
terschiede in ihrer Handhabung (siche
Kasten). Aus diesem Grund muisst Ihr Eure
Strategie exakt am jeweiligen Volk orien-
tieren, Fiir Bautitigkeit, Forschung und

In mehreren Episoden dtirft Ihr auch als Oberbefehlshaber der Protoss und Zerg fungieren
(rechts). Bei Zweispielerduellen duirft Ihr Eure Lieblingsrasse aussuchen.

)

- . DIE STARCRAFT-RASSEN g
Universale Volkskunde

Die Terraner zeichnen sich durch Anpassungs-
fahigkeit und Widerstandskraft aus. Allerdings hat
ihre Technologie bislang nur wenige Innovationen
hervorgebracht. So sind ihre Gebaude auBerst an-
fallig fiir Feindbeschuss. Dafiir besitzen die meisten
Anlagen Triebwerke, durch die sie zu ungefahrde-
ten Standorten manovriert werden konnen.

Die Rasse der Zerg ist das Produkt experimenteller
Genmutationen an einem urspriinglich harmlosen
Insektoidenvolk. Die Individuen sind gut durch ei-
nen chitindsen Panzer geschiitzt und nutzen im
Kampf ihre natiirliche Bewaffnung wie Stacheln,
Klauen oder Sauredriisen. In einer Brutstatte wer-
den Larven produziert, die zu Einheiten oder Gebauden mutieren. Alle
Zerg-Organismen besitzen eine unerreichte Regenerationsfahigkeit.

Die hochentwickelten Protoss beeindrucken vor al
lem durch ihre fortschrittliche Technologie. Ihre
Starke beziehen sie aus Psi-Energie, die gleichsam
machtvoll und verwundbar macht. So arbeiten
Gebaude nur innerhalb einer Energiematrix, die
durch kristalline Pylone generiert wird. Bei Unter
brechung der Matrix verweigern alle Anlagen im Umkreis den Dienst
\Daf'ur besitzen Protoss-Einheiten ein hochenergetisches Schutzschild,
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REMPEN z PARTNER

Warm laufen statt
warm duschen:

Wenn du bei Virtua Striker 2
die weltbesten Nationalteams
aufmischen willst, brauchst du
jede Menge Ballgefiihl. Und
das musst du dir mit der Zeit
erspielen. ,Denn es gibt
keinerlei Passunterstiitzung:
Wenn irgendwo ins Blaue
gebolzt wird, steht da mit
Sicherheit kein Mitspieler,

um die Kugel in Empfang zu
nehmen”, erkennen die Profis
von VIDEO GAMES.* Also:
(ben, iben dben.
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Abseits ist, wenn der Schiri pfeift:

Ach ja, die Regeln — auch die sind so echt, dass es wehtut. ,,Nach einem Foul winden
sich die Spieler wie echte Profis und versuchen, Zeit zu schinden.”* Bringt nix, die
lasst der Mann in Schwarz nachspielen. AuBerdem sitzen ihm bei unfairen Attacken
die Karten relativ locker inklusive Frei- und StrafstéBe. Und bei Abseits gibts auch
keine Diskussionen, sondern einen TV-Beweis in Zeitlupe.

cﬁ%\us d othes

demar
ILicensed by adidas International B.Y.

rks ol International B.V. *Zitate aus VIDEO GAMES 2/2000  SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks




Zuerst hast du kein Gliick und
dann kommt auch noch Pech dazu:

Wenn dein Gegner driickend berlegen ist, spielst
du zwar nicht gut - es sieht aber gut aus. ,LieBe
man die Anzeigen (...) weg, kénnten nur Experten
Virtua Striker 2 von einer TV-Ubertragung unter-
scheiden.”* Ein kleiner Trost, weil ,an schwachen
Tagen kommt man im ganzen Match zu keinem
Torschuss.”* Nicht aufgeben, Jungs!!
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Das Tor deines Lebens:

Vor Tausenden von Fans wirst du iber dich hinaus-
wachsen - und Tore schieBen! Vom Hackentrick bis
zum Fallriickzieher ist alles méglich. ,,Gelungene
Spielziige und Torschiisse werden im Instant-
Replay (...) wiederholt.”* Und die schonsten Treffer
kannst du im Visual Memory sogar speichern.
Abpfiff! ,,Wahnsinn! Virtua Striker 2 stellt alles
bisher Dagewesene im Konsolen-FuBBball in den
Schatten!”* Gut gemacht, Jungs!

Dreamcast.

3A Enterprises, Ltd. © SEGA Enterprises, Ltd., 1994, 1999, Virtua Striker is a registered trademark or a trademark of SEGA Enterprises Ltd. ©1996 JFA



Ube

or knapp ein-
cinhalb Jahren
tiberraschte der

e
japanische Rollenspielgi-
gant Square die Playsta-
tion-Gemeinde mit dem
Action-Rollenspiel "Para-
site Eve". Die junge Poli-

istin Aya Brea wurde im
weihnachtlichen New

| York Zeugin von grausa-
men Vorfillen: Wihrend
einer Oper in der Carne-
gie Hall fingen die Men-
schen plotzlich zu bren-
nen an - nur Aya tiberleb-
te das Inferno. Ausloser
der Katastrophe war die
Operndiva Melissa Pearce,
die das Feuer allein durch

1 auf dem A

nem Flamr

angt er Euch in die

Riopr Gedankenkraft entfachte.
nens Im Laufe des Abenteuers
2 erfahrt [hr die unglaubli-
chen Hintergriinde dieses Ereignisses:
Die zelleigenen Mitochondrien benutzen
den menschlichen Korper nur als Wirt -
sie sind eine eigenstindige Lebensform.

Sowuhl Melissa als auch Aya konnen ihre

Ein herrlicher Anblick: Im Inr
taunen.

erfonténen

Square schickt Aya Brea zum zweiten
Mal in den Kampf gegen eklige Mutanten
- Rettet die Welt vor dem “‘Zell-Gau’!

¢ beschworen. Am
edigt die mutige Polizistin ihre
Gegenspicelerin und rettet so die Welt
vor der Herrschaft der winzigen Wesen.
Mittlerweile sind einige Jahre vergangen
und dic amerikanische Regierung hat
cine Sondereinheit ins Leben gerufen:
Das M.LS.T -Team (Mitochon-
drion Investigation and Sup-
pression Team) untersucht
Hinweise auf eine erneute
Aktivitiit der Mitochondrien.
Aya Brea ist als Expertin ein
unverzichtbares Mitglied die
ser Truppe. Der 4. Septem-
ber 2000 beginnt fiir die hiib-
sche Heldin wie ein ganz
normaler Arbeitstag: Im Kel-

Los Angeles trainiert sie den
Umgang mit diversen Schuss
diirft Thr zum ersten Mal die Kontrolle
tiber Aya tibernchmen und auf wegklap-
pende Pappscheiben ballern.
Driickt Thr die Quadrat-Taste,
| erscheint eine runde Markic.
rung, die automatisch auf das

affen. Hier

(Einfachschuss) bzw. R1 (Mehrfach-
schuss) feuert Thr auf die Scheiben. Je
nach Farbe der Pappziele miisst Thr
mehrere Treffer landen, bevor Ihr einen
Punkt erhaltet. Am Ende des Trainings
wird abgerechnet: Seid Ihr besonders
treffsicher gewesen, erhaltet IThr neben
Bounty Points (BP) auch
Goodies wie Munition oder
Health-Paks. Die Bounty
Points dienen als Zahlungs-
mittel, um in Shops Waffen,
Schutzwesten oder Heilseren
zu kaufen. Fiihlt Ihr Euch fit
im Umgang mit den Schief-
cisen, verlasst Thr den Trai-

° ningsraum in Richtung Gara-
ge. Dort trefft Ihr auf Euren
Kollegen Pierce, der Euch
von ¢inem Hubschrauberab-
sturz nahe des Akropolis Towers berich-
tet. Ihr steigt mit ihm ins Auto und nach
einer kurzen FMV-Sequenz steht [hr vor
dem Gebiude. Im Inneren erwartet Euch

niichste Ziel springt. Mit R2 -




Rollenspiele fiur Europa

In der mittlerweile 14-jahrigen Firmengeschichte produzierte Square
Megaseller am laufenden Band: “Secret of Mana”, "Chrono Trigger”,
"Xenogears” oder die "Final Fantasy”-Reihe — die Liste der Japano-Hits
ist lang. Wahrend amerikanische Zocker immerhin noch in den Genuss
von etwa der Halfte der Square-Titel kommen, schaut’s in Deutschland
weniger rosig aus. Nur absolute Highlights wie die Rollenspiele "Final
Fantasy 8" und "Saga Frontier 2" oder der 3D-Priigler "Ehrgeiz” schaff

ten den Sprung von NTSC auf PAL. Nach dem groRen Europa-Erfolg
von “Final Fantasy 7" entschloss sich der japanische Konzern zum

d SQUAR

Handeln: Ende 1998 wurde
in London die europdische
Firmen-Niederlassung ge-
griindet. Als oberstes Ziel ha-
ben sich die Angestellten eine
saubere und vor allem schnelle
Lokalisierung gesetzt. Zum
Thema "Parasite Eve 2" in Eu
ropa konnten uns die Square-
Mitarbeiter leider noch keine
. Auskunft geben. Hoffen wir,

dass die Entscheidung zugun-
sten der Abenteuer-Fans fallt.

ten unterscheiden sich
klassisch in Angriff und
Verteidigung. Darunter
befinden sich beispiels-

irkenden Mei

de uelle Position auf dem ar

ein Bild des Grauens: Dutzende blutiiber-
stromte Leichen liegen verstreut in der
Eingangshalle - welche grausame Macht
hat die Menschen wie Vieh abgeschlach-
tet? Ihr seid in Gedanken versunken, als
Euch ein Klingeln plotzlich zuriick in die
Realitiit reilt. Am Telefonapparat im
Foyer erhaltet Ihr weitere Instruktionen
vom Einsatzleiter: Wie schon im Vorgin-
ger diirft Ihr nach einem Anruf den Spiel-
stand speichern - haltet Augen und
Ohren offen! Bei der weiteren Untersu-
chung der angrenzenden Riume trefft
Ihr auf einen Sicherheitsmann: Nach
einem kurzen Gesprich hindigt er Euch
den Schliissel fiir die Cafeteria aus. Thr
macht Euch sofort auf den Weg und
nach einigen Metern trefft Ihr auf einen
grauenhaften Mutanten, der sich gerade
an einem hilflosen Opfer vergreift. Im
Gegensatz zum Vorginger tauchen die
Feinde nicht aus heiterem Himmel auf,

i

weise Heilzauber sowie
konzentrierte oder breit-
geficherte Attacken.
Kiampft Ihr Euch weiter
durch den mutantenver-
seuchten Tower, trefft

PIERCE :
oS BELSEE
AL HEL

Ihr auf dem Dach den

ersten Zwischengegner.

Habt Ihr ihn mit der rich-

tigen Taktik erledigt, kehrt Thr in das

Ihr seht sie schon von weitem durch die

Render-Kulissen streifen. Nihert Ihr
Euch der Kreatur bis auf kurze Entfer-
nung oder driickt Ihr die Quadrat-Taste,
um das Monster ins Visier zu nehmen,
farbt sich der Bildschirm kurz schwarz-
weifl und der Kampf beginnt. Setzte
Square in “Parasite Eve” noch auf das
hauseigene ‘Active Time Battle System’,

wurde im Nachfolger auf Echtzeit-Action

a la “Resident Evil” umgeschwenkt. Ihr

diirft nun jederzeit Eurem Kontrahenten

davonlaufen, auf ihn schieen oder mit
Eurer Parasite Energie magische Atta-
cken ausfiihren - das Warten auf eine
gefiillte Aktionsleiste ist passé. So lange
Ihr Munition oder Magiepunkte besitzt,
diirft Ihr agieren, andernfalls hilft nur

Hauptquartier zuriick. In diesem Stil

arbeitet Ihr Euch durch detaillierte Ren-

der-Schauplitze, ergattert zig Waffen

bzw. Items und lernt neue Parasite-

Attacken. Leider bleibt einem bei der

Japan-Version die Hintergrundstory

verborgen und das Abenteuer ver- —

kommt an einigen Stellen zur Rate-
. . E HERSTELLER

stunde. Das ist umso bedauerlicher, da

der hervorragende erste Teil von der P .

A 5 5 laystation
genialen Story lebte. Unser Rat: War-
tet auf die amerikanische Umsetzung

C _BRORELEACE
oder vielleicht tiberrascht uns gar
Square-Europe mit einer eingedeutsch-

: Echt-
zeit-Kampfe verdriangen
den Rollenspiel-Part.

I Nachfolger des
50

Actionorientierter
ten Version des Horror-Schockers. os

I—,——t

noch fliichten. Eure magischen Fihigkei-

Uhne in de
den mit Waffel

Autc und dre
gefiliten Kofferraum (

training: Fr
die Ihr in neu

(links).




Rayman macht
mobil: Ab Mérz hiipft Ihr
mit dem arm- und bein-

losen Helden auf dem
Game Boy Color.

7L TAKE 471

Wie auf dem N64 gibt's statt 'richti-
ger' Sprachausgabe nur Gemurmel.

Objekte machen "Rayman 2" auf dem Dreamcast zum Augenschmaus.

So schén kénnen Videospiele sein: Highres-Texturen und viele animierte )

Rayman total: Die sympathische '
Knubbelnase steht nicht nur vor seinem
Oreamcast- und GBC-Debiit, sondern

— |

&l ange hat Raymans Come-

|4 back gedauert, jetzt dreht
der Sympathietriger richtig

auf. Nach der hervorragenden N64-
Version von "Rayman 2: Last Escape”

(88% in MAN!AC 12/99) macht das

Ubi-Soft-Maskottchen auf dem Dream-

selbst zum Controller zu greifen, dann
freut Euch auf die 3D-Zeichentrickserie,
| die zur Zeit in den Ubi-Soft-Studios
Paris und Montreal entworfen wird.
Witzige Charaktere und eine be-
eindruckende technische Qua-
litit veranlasste jiingst sogar die
4, kanadische Regierung zur finanziel-
len Beteiligung an dieser Produk-
tion. Leider miissen sich Rayman-
Fans noch bis Ende des Jahres
gedulden, dann soll die
erste Staffel mit 26 Fol-
gen Uber deutsche Matt-
scheiben flimmern. Ganz
Ungeduldige besorgen sich
schon jetzt die ersten vier
Episoden auf Video bzw.
DVD. Als Schmankerl befin-
det sich auf den Appetizern

cast eine noch bessere Figur: Hoch- C
auflosende Texturen lassen die Umge-

die witzige 3D-Zeichentrickserie mit 26 Folgen.

das ‘Making of mit interes-
santen Einblicken in die

bung plastischer erscheinen, Wasser-
und Lichteffekte profitieren ebenfalls von
den Grafikfihigkeiten der Highend-Kon-
sole. Dazu kommen auf-
wendigere Zwischense-
quenzen und eine weitere
Pausenanimation Raymans.
Vier Dreamcast-exklusive
Welten verdeutlichen zu-
dem, wie viel Miihe sich
die Franzosen mit der 128-
Bit-Umsetzung gemacht
haben. Dreamcast-Fans
diirfen ab Mirz wohl in das zweite hoch-
karitige Hiipfspiel nach Segas “Sonic Ad-
venture” starten.

Auch unterwegs miisst Ihr ab Mirz nicht
mehr auf eine fliegende Faust vel
ten. "Rayman" stellte auf der letztjihrigen
ECTS alle Game-Boy-Modu-
le in den Schatten. Ubi Soft
gelang das Kunststiick, das
“Rayman”-Original fiir Jagu-
ar und Playstation auf den
Handheld-Konig umzuset-
zen. Eine superbunte Welt
und Charakteranimationen
zum Verlieben machen
“Rayman” mit Abstand zum
schonsten GBC-Spiel. Der Schwierig-
keitsgrad wurde im Vergleich zum frust-
reichen Original entschiirft, so dass ei-
nem spaRigen Hiipf-Aben-
teuer durch acht Welten
nichts mehr im Wege ste-
hen diirfte.

Wollt Thr “Rayman” und
seine Freunde auf dem
Bildschirm genieRen, ohne

“It's good to be the
King": Royal V rappen zu
Ehren des Ubi-Soft-
Maskottchens.

Endfett: Ein dicker Obermotz warten
auf den tapferen Rayman.

technische Realisierung,
Dass Ubi Soft keine Promotion-Plattform
fiir sein Maskottchen auslisst, zeigt Ray-
mans erster Musikauftritt. Im Videoclip
zu “It's good to be the King” von
Hiphop-Act Royal V seht Thr nicht nur
Ausschnitte aus “Rayman 2", sondern
erlebt den Strahlemann auch im Zu-
sammenspiel mit den beiden Singern.
Thr seht also: Raymah wird noch lange
nicht in Rente geschickt. Pline iiber sei-
ne PS2-Zukunft kennt Ihr ja schon aus
MANIAC 2/2000. Und bevor wir's verges-
sen: Auch die verspiitete e
Playstation-Umsetzung o\

von "Rayman 2" soll — .ﬁ
allen Unkenrufen zum ;
Trotz — noch erscheinen.
Aktueller Ter- o PE
min: April 2000. #s .

Detailgenau: Ubi Soft verspricht
einen 60-Hertz-Modus.

Feuer unter'm Hintern:

Rayman auf den Spuren
von Baron Miinchhausen.
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Aus Praject X wurde Nuon und aus
einer Vision Realitét: Erste Nuon-
Geréte sind serienreif und auch
einige Spiele fast fertig.

- '/, O s Nuon-Konzept klingt schliis-
H sig: Ein leistungsstarker Chip
kiimmert sich als Herz eines
DVD-Players nicht nur um die Decodie-
rung MPEG2-komprimierter DVD-Filme,
sondern ermdglicht dank integrierter

Grafikeinheit (Internet-) Anwendungen
und Spiele (siche auch MANIAC 12/99). "Freefall 3050 A.D." von Total Arkade
Software, erhaltlich ab Mai.

Mitte Januar prisentierten auf der Consu-

mer Electronic Show (CES) in Las Vegas
. namhafte Elektronik-Anbieter die ersten
Nuon-Software Plaver mit eingebautem Nuon-Chi

wie *Merlin Karting" QVD-I I‘l)‘}.l mit Lfﬂgth‘lUlU‘n Nuon C].np.
konnte auf der CES So erscheint der Extiva von Samsung im
prebagospietweiden Mirz zum Preis von 500 US-Dollar (um-

gerechnet ca. 1.000 Mark) in den
USA und in der zweiten Jahreshilfte

auch bei ur iva wird Internet-

tauglich sein und im Bundle mit

o/
mehreren Nuon-Spielen veroffent- Fir Geschicklichkeits- und Knobelfans: Links seht Ihr das Murmelspiel "Maze" v
& Entwickler Fungus, rechts den Adventure-Klassiker "Myst".

D

‘ licht. Nur 300 US-Dollar soll

Plaeg: r%ftﬁugr\»/-%hip ein Nuon-bestiickter DVD- ist seit kurzem als Preisbrecher bei der
und Internet-Anschiuss: | Spieler von Raied kosten — DVD-Player-Konkurrenz gefiirchtet.

=astings Exiva, der taiwanesische Hersteller Doch nicht nur DVD-Spieler, sondern
auch Digital-TV-Decoder
wie Motorolas Streammaster
werden Nuon-optimierte An-
wendungen und Spiele ver-
arbeiten konnen.
Das Interesse an den ersten
Nuon-Geriten auf der CES

Nicht nur einige Nuon-Spiele sind bereits fertig, auch Zubehtr wie gen interessantesten Nuon-Spielen “Iron
diese Controller stehen ab Mérz im Handel bzw. liegen den Geréten bei. Soldier 3” und “Tempest 3000” haben

IMade in Germany

Ein deutsches Team arbeitet seit fast zwei Jahren |
parallel an Playstation- und Nuon-Versionen von
“Iron Soldier 3”. Das Grundkonzept der beiden
Vorganger, die zu den wenigen Highlights auf Ataris
Jaguar-Konsole gehorten, wurde beibehalten: lhr
steuert einen metergrofien Kampfroboter in einer 2
"Iron Soldier 3" lauft auf frei beggren 3D-Umgebung. Drh umers_(hiEd“‘ sel}r:};%;enr?ezrg:%ﬁg:éuf

Nuon-kompatibler Hardware : che Missions- | der DVD in einzigartiger

in Highres (640x480) 5 ziele, intelli- Qualitat

£ gente Gegner und individuelle Bewaff-
nung Eures Mechs kommt auch die
Taktik nicht zu kurz. Optisch sieht die
Nuon-Version schoner aus als die Play-
station-Fassung, die Demo-Version auf
der CES offenbarte vor allem durch Tex-
tur-Filterung und Videosequenzen in
MPEG2-Qualitat einen Grafikvorsprung.
“Iron Soldier 3" fiir Nuon ist fertig, die
Eclipse-Entwicklung wird zum Start der
DVD-Player mit Nuon-Chip (Mérz in USA,

Die Umgebung in "Iron Soldier 3" dirft
Ihr nahezu vollstandig zerstéren

Wit separate Kisten spendiert. Action
satt verspricht “Freefall 3050 A.D.” von
Total Arkade Software. Im Cyber-Anzug
fliegt Thr mit einem Affen-
zahn durch ein 3D-Labyrinth
und nehmt den Finger nicht
vom Feuerknopf. Rennspie-
ler freuen sich auf den Fun-
§ Racer “Merlin Karting”
* belgischen “Atari Karts

~ten Saftorare.Brtoris Ein Kultspiel aus 8- oty s - 4,
nutzten S(I?t[w(lrc. tnt.v\ ickler Bit-Zeiten im Nuon- | Wickler MuadL. Duuu\‘d(
fiir die Prisentation ihrer Gewand: "Rocky Horror | Strecken in acht verschiede-
Spiele. Den in unseren Au- Picture Show’. nen Landschaften und eine

simple Steuerung sollen fiir Mehrspieler-
Spaf im Wohnzimmer sorgen. Auf man-
chen Kursen steigt Ihr sogar vom Kart
um in ein pfeilschnelles Rennboot. Has-
bro ist ebenfalls Nuon-Lizenznehmer
und kiindigt Umsetzungen einiger Brett-
spiele wie "Monopoly” und “Spiel des
Lebens” an. Eventuell finden auch Neu-
auflagen der Atari-Klassiker “Pong” und
“Missile Command” den Weg in den
DVD-Player.

Mit "Myst" erscheint nicht zuletzt eines
der meistverkauften Computerspiele aller
Zeiten fiir die Nuon-Plattform. Das Ad-
venture kam mit Standbildoptik und
dichter Atmosphire besonders bei der

Auch Branchenriese Toshiba hat DVD-Player
mit Nuon-Chip angekutindigt

Herbst in Europa) im Handel stehen.




Vektor-
Revival

Kultprogrammierer Jeff Minter ist
der namhafteste Software-Ent-
wickler fir Nuon. In der Softo-
graphie des bekennenden Fans
exotischer Konsolen stehen nicht
zuletzt C64-Klassiker wie der
”Defender -Clone “Attack of the
Mutant

Schau mal, so viele Lichter: Psychedelische
Farbverldufe erinnern an den letzten Alkoholrausch.

Camels”.

AuBerdem faszinierte uns Minter mit dem Vek-

tor-Spektakel “Tempest 2000” auf dem Atari Jaguar. Auf
DVD-Playern mit Nuon-Chip erstrahlt “Tempest” nun
erstmals in hochaufldsendem Glanz, auch spielerisch soll
“Tempest 3000” abwechslungsreicher sein als der unter-
haltsame Jaguar-Vorgéanger. Nattirlich diirfen pulsieren-
de Techno-Sounds im Hintergrund nicht fehlen. “Tem-
pest 3000 erscheint im April, vorerst exklusiv fiir Nuon.
0b noch andere Konsolen mit einer Version bedacht

Jeff Minter pra-
senti "Tempest

n Erinnerungen
3000" auf der CES

hochstpersonlich

werden, steht in den Sternen.

nhch sah schon der

"Mario Kart"-Stil -

Auf jeder Plattform gern gesehen: Funracer im
hier "Merlin Kart' von Miracle. /)

dlteren Zielgruppe sehr gut an und ist
dadurch fiir den Heimkino-Fan pridesti-
niert. Eher fiir phlegmatische Personen
eignet sich dagegen “Space A
Zeichentrick-Reaktionstest erschien fiir
fast jedes System der letzten zehn Jahre
und kommt nun auch fiir Nuon.

Optisch wirken bisherige Nuon-Spiele un-
spektakulir. Nur wenige Produkte wie
“Iron Soldier 3” sehen besser aus als Thr
es von Playstation- und N64 kennt — mit
Next-Generation-Konsolen a la Dream-
cast kann Nuon offensichtlich nicht mit-
halten. Nuon-Erfinder VM Labs sieht sei-
nen Chip aber auch nicht als Konkurrenz
zu Spielekonsolen, sondern als eine zu-
siitzliche Plattform fiir Gelegenheitsspie-
ler. Durch die richtigen Partner in den

boomenden DVD- und Digital-TV-Mark-

ten ist eine Etablierung des Nuon-Stan-

dards nicht unwahrscheinlich, zumal der = — —y

vielseitig zu verwendende Nuon-Chip in beifgf;&?g@%%fa[iem J

der Massenfertigung nicht mehr kostet présentiert sich die

als bisherige MPEG2-Decoderchips. s htion-Benutzertihrng,
DIE TECHNIK VON NUON

1.500 MIPS

Der Nuon-Chip vereint Prozessor, Grafik-
und Soundeinheit und steuert tiber ein
eigenes Betriebssytem alle Funktionen
von DVD-Player, Digital-Decoder oder
Settop-Box. Die Prozessorleistung von
1.500 Millionen Instruktionen pro
Sekunde (MIPS) klingt im Vergleich zu
Dreamcast (360 MIPS), N64 (100 MIPS) und Playstation (33 MIPS)
gigantisch, relativiert sich aber durch die fehlenden Co-Prozessoren.
So erfordert die Nuon-Programmierung einiges an Know-How.
Nuon ist fiir 2D- und 3D-Grafik gleichermafBen geeignet, zur
Verschonerung einer Polygonoptik stehen Funktionen wie Bilineares
Filtering und perspektivisch korrektes Texture Mapping zur
Verfiigung. Die Qualitat der DVD-Darstellung soll laut Nuon-
Entwickler VM Labs mit den besten DVD-Playern am Markt mithal-

( Ubersichtlich und umfangreich: Ein Blick auf * )

“\__das DVD- und CD-Menii der Nuon-Software.

ten. Auch soundtechnisch gibt sich Nuon keine BloBe und unter-
stiitzt u.a. Dolby Digital, DTS sowie MP3. Spielesoundtracks und

\eingebaute Karaoke-Anwendungen erschallen in CD-Qualitat.

Wolf R. Grof3, Salzbriicker Str. 36, Lineburg

http://www.konsolen.de

Be annahme: Mo.-Sa. von 9.00 00 Uhr
Tel. (04131)406278
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y
Wissen zum
Sammeln

Playstation 2/2000
Nintendo 64 3/2000
Dreamcast in Kiirze
Universal-Zubehir in Kiirze

Speicher- S ) s iy S o
Ell?weiterung W Ein reichhaltiges Peripherie-Angebot gibt’s mittlerweile
MAN!AC-EMPFEHLUNG: 4

Expansion-Pak I auch fir Nintendos 64-Bitter. Wir zeigen Euch, mit
HERSTELLER: Nintendo

ZIRIG-PRES: 50 Mark SN welcherm Zubehdr Ihr den ultimativen Spielspal erlebt.

Spiele wie ,,Armorines*
oder ,,Star Wars: Racer” profitieren durch
hihere Aufldsung vom Expansion-Pak.

Speicherkarte Joypad-Verlangerung Lenkrad-Ersatz Rumble-Pak
MAN!AC-EMPF \ 7). MAN!AC-EMPFEHLUNG: diverse MAN!AC-EMPFEHLUNG: MAN!AC-EMPFEHLUNG:
4

1 MB Linear Memory HERSTELLER: diverse Ultra Racer 64 LX4 Tremor Pak (+1MB)
HERSTELLER: Bla: * ZIRKA-PREIS: 15 Mark HERSTELLER: Interact HERSTELLER: Gamester

ZIRKA-PREIS: 30 Mark { \ [ FAZIT: Anstatt Euren ZIRKA-PREIS: 30 Mark

ZIRKA-PREIS: 30/50 Mark
FAZIT: Mit 498 Blicken' \ Fernseher oder Eure FAZIT: Das NeGcon- FAZIT: Das Tremor-Pak
fast die vierfache Z ‘\ Couch zu verschieben, Pendant fiirs N64. benitigt keine Batterien
it des lendo- greift Ihr lieber zum

L Analoger Gas/Brems-
¥ Knopf und ein
ruischsicheres Dreh-
rad mit optimalem Gegendruck.

und ist auch als Rumble-
Pak/Speicherkarten-
Kombination mit 1 MB
Kapazitat erhaltlich.

it bll] FUR DEN PRI.'IFI
MAN!AC-EMPFEHLUNG: G
ek =k 5 ‘ Lenkrad g Cheat-Modul
MAN!AC-EMPFEHLUNG: Race Pro MAN!AC-EMPFEHLUNG: Xploder 64
FAZIT: Das Hintendo-Original gibt's HERSTELLER: Thrustmaster 4 HERSTELLER: Blaze

in unterschiedlichen Farben. Es bietet die beste ZIRKA-PREIS: 200 Mark £ 5 ZIRKA-PREIS: 100 Mark
\ und mit dem ick steuert Ihr FAZIT: Das Kombi-Lenkrad [ FAZIT: Nicht ganz so funk-
@ sehr prazise. R G N (auch an der Playstation zu fionell wie Cheat-Module
| $ iben) iiberzeugt auf der Playstation, aber
durch stabile Verar- 3 in kniffligen Spielen uner-
beitung, optimalen Iasslich, wollt Ihr den
Gegendruck und Abspann genieBen,

iginals ohne Umschal- J Verldngerungskabel
ten der Speicherbanke (meist mit zwei

Meter Lange).

Import-Adapter
MAN!IAC-EMPFEHLUNG: Passport Plus
HERSTELLER: EMS
ZIRKA-PREIS: 70 Mark
FAZIT Iler Passport Plus ermngllchl das Ahsplelen
" von j
auf einem Plll.-(ieral. lender funknnmen's hicht mit
allen Spielen, dafiir bietet der Passport Plus auch Cheat-
funktionen.

Tragetasche
MAN!AC-EMPFEHLUNG: Pro Carry Case
HERSTELLER: Blaze

ZIRKA-PREIS: 80 Mark |

FAZIT: Urspriinglich fiir die Playstation |
konzipiert, ist das Pro Carry Case
mangels Alternative auch fiir
N64-Profis interessant.

FUR DEN FREA}

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Tristar 64
HERSTELLER: Ultimate Video Game Accessoires
ZIRKA-PREIS: 180 Mark
FAZIT: Mit dem Tristar 64 erweckt Ihr Eure 8-
und 16: Perlen auf dem N64 zu neuem Leben.
Es funktionieren fast alle Spiele.

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Game
Boy Color & Pocket Camera
HERSTELLER: Nintendo
ZIRKA-PREIS: 200 Mark
FAZIT: Mit dem ab Mirz
erhiltlichen Transfer Pak
tauscht Ihr bei Spielen wie
yMario Golf* und ,,Poke-
mon Stadium* Daten
= zwischen Game Boy und
N64 aus. In ,Perfect Dark* kinnt
Ihr sogar Gesi durch Fotos
Ihr mit der Pocket Camera schieft.

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Dex Drive
HERSTELLER: Interact
ZIRKA-PREIS: 100 Mark
FAZIT: Uber das
beiliegende Verbindungs-
kabel archiviert lhr
Eure Memory-Card- MAN!AC-EMPFEHLUNG: 64 DD
Inhalte auf dem PC HERSTELLER: Nintendo
und ladet Spielstinde ZIRKA-PREIS: 250 Mark (Import)
aus dem Internet. S FAZIT: Das Diskettenlaufwerk mit 64-MB-
b ¥ Medien Idsst sich nur am japanischen N64
* hetreiben und wird wohl nicht in Deutschland
erscheinen,




THQs "Summoner" verknipft traditionelle Rollenspielmechanik mit hoch-
auflésender 3D-Grafik. Die PS2-Version kénnte die gezeigte PC-Optik toppen.

Is Testlauf und zur Steigerung

des Medieninteresses veranstal-

tet Sony Japan Mitte Februar
eine zweitigige Messe, bei der das Pub-
likum selbst Hand an die PS2 legen darf.
Auf etwa 500 Konsolen sollen dann be-
reits 20 Titel spielbar sein. Darunter
befinden sich illustre Namen wie "Gran
Turismo 2000” und “Street Fighter Ex 37,
aber auch einige Uberraschungskandida-
ten. So wird Rollenspielspezialist Square
erstaunlicherweise mit "Driving Emotion
Type-S Raci in reinrassiges Renn-

DIE
VORFREUDE
TOP 5

Wie alle Konsolenbegeisterten konnen
natiirlich auch wir die Veroffentlichung
der PS2 kaum erwarten. Entwickler
machen uns mit einer Unzahl Ankiin-
digungen den Mund wassrig, beein-
druckende Bildschirmfotos geben An-
lass zur Schwarmerei. Auf welche fiinf

Spiele wir uns besonders freuen und

welche Hoffnungen wir in sie legen,

sagt Euch unsere Top 5.

5. Munch’s Odyssee
..weil die Modukons in 3D noch
bemitleidenswerter aussehen.

4. Grand Turismo 2000
...weil perfektes Fahrgefiihl endlich
mit grandioser Optik gepaart wird.

3. The Bouncer
...weil Square mit der Gang-Action
den interaktiven Film neu definiert.

2. Tekken Tag Tournament
...weil es die bereits hervorragende
Arcade-Version perfektioniert.

1. Demon Warrior
...weil bei der diisteren Samurai-
Geschichte selbst Zombies gruseln.

rwarte

Wahrend die Japaner bereits im Februar die P52

acer 5": Square schickt "Driving Emotion

Konkurrenz zu "GT 2000" und "Ridge
R
Type-S Racing" ins Rennen.

3

antesten diirfen, beginnen westliche Entwickler erst

Jjetzt mit der Preisgabe ihrer Projekte.

spiel vorstellen. In diversen Touren- und
Sportwagen flitzt Thr tiber bekannte japa-
nische Strecken wie Suzuka oder Tsuku-
ba, aber auch europiische Landpartien
und Highway-Rasereien fehlen nicht.
Der Wagenpool setzt sich aus lizenzier-
ten Autos japanischer Hersteller wie
Honda, Toyota oder Subaru zusammen.
Besonders stolz ist Square auf den Zwei-
spieler-Splitscreen, der weder durch
Detailverlust noch Einruch der Bildrate
getrtibt sein soll. Von Square-Partner
Electronic Arts wird auftder Sony-Show
mit "F 2000" zum ersten Mal ein EA-
Sports-Titel gezeigt. Bislang hielten die
nordamerikanischen Muskelmeister ihr
PS2-Engagement ziemlich bedeckt —
wenn auch niemand daran zweifelte,
dass die neue Konsole die volle Breitseite
an Sportspielen abbekommen wiirde.
Viele andere westliche Entwickler folgen
EAs Beispiel und beginnen,
Informationen und Bilder
ihrer Projekte zuginglich zu
machen. So tiberraschte z.B.
THQ mit der Ankiindigung
des Rollenspiels "Summoner”,
das piinktlich zum USA-Start
erscheinen soll. In einer 3D-
Fantasywelt, die aus dynami-
schen Kameraperspektiven
dargestellt wird, geht Thr mit
Hauptcharakter Joseph auf
Monsterjagd. Durch weitere
Helden wandelt sich das Ein-

Mann-Unterneh-
men im Lauf der
Zeit zur machtvollen
Party. Die MV
struktur kombiniert freies Erkunden mit
linearem Spielverlauf, das Angebot an
unzihligen optionalen Auftriigen ver-
spricht ausdauernden Rollenspielspaf.
Ein weiterer interessanter Titel kommt von
den englischen Mythos Games. Die Ur-
heber der Taktik Com” basteln
de an der Fortsetzung "Dreamland”.
Wie gehabt macht Ihr Euch als Befehls-
haber eines Militirkommandos daran, die
Erde vor der Alien-Invasion zu retten. In
isometrischen Landschaften lenkt Ihr Eu-
re Marines, sammelt Waffen oder rettet
Zivilisten, bis Euch die Bewegungspunk-
te ausgehen. Das ehedem grafisch solide
Strategical wird Ende des Jahres in spek-
takulirer Optik auf der PS2 erstrahlen

e

Fast zu schon fiir Runden-Strategie: "Dreamland"
der "X-Com"-Macher Mythos Games (Bilder: PC)




Dreamcast iibertrifft alle
'i; Erwartungen in den USA

Im Dezember wurden liber eine halbe
Million 128-Bit-Konsolen in Nordamerika
abgesetzt
E ega of America hat allen Grund zum Jubeln. Seit einem fa-
A belhaften Auftakt bei der Veroffentlichung des Dreamcast
am 9. September 1999 boomen die Verkiufe ohne Pause. Aus-
gerechnet an Heiligabend wurde die Marke von 1,5 Millionen
abgesetzter Konsolen erreicht — drei Monate friiher als urspriing-
lich vorausgesagt. Im Dezember gingen rein rechnerisch jede
Minute zehn Dreamcast tiber die Ladentheke.
Auch die Spieleverkiufe geben den Sega-Managern Anlass zum
Hindereiben. Wihrend der US-Weihnachtsferien lag das Ver-
s § hiltnis verkaufter Software zu Hardware bei 3:1. Als populirste
Titel stellten sich dabei "NBA 2K", "NFL 2K" und "Sonic
- Adventure" heraus. Aber auch "Toy Commander” und "Sega
Bass Fishing" erfreuten sich groRer Beliebtheit. Die bislang 40
Titel groBe Spielepalette des Dreamcast soll in den USA bis zum
Ende des Jahres auf 160 wachsen. In Europa wurden laut Sega-
Angaben bislang 650.000 PAL-Dreamcast abgesetzt.
Aus Japan werden dagegen die ersten groReren Discount-
aktionen bei Dreamcast-Utensilien ge-
meldet. So bieten Liden im Tokioter
Elektronik-Paradies Akihabara das
Sega-Lenkrad bereits fiir knappe
40 Mark an, der Preis fiir "Sonic
. | Adventure" wurde um die Hilfte
reduziert und "Incoming" kénnen
. die Japaner schon fiir ganze 20
Mark erstehen.

Ran an den Speck

Interact bietet eine preisgiinstige
Alternative zur Sony-Maus
er “Command & Conquer”, “Warcraft 2" oder “Discworld”
4 mit einem normalen Controller gespielt hat, weif um die
Notwmdl;,,kul einer Playstation-Maus. Interacts Konsolen-Nager
verfiigt tiber zwei Mikroschalter-Tasten und fiihlt sich nur in
groen Hinden etwas unwohl — Normalsterb-
liche steuern komfortabel und ermii-
dungsfrei. Die gute Verarbeitung lisst
auf eine lange Lebenszeit hoffen.
Mit einem Preis von 30 Mark ko-
stet Interacts ‘PSX Mouse’ nur halb
soviel wie das Sony-Original, wel-
ches allerdings mit Mauspad gelie-
fert wird. Erhildich ist das Plastikvieh
in jedem gutsortierten Videospielladen.

Frisch auf die Konsole:
Oldies aus dem Netz

In Japan sollen antike NES-, Mega-Drive-
und PC-Engine-Titel fiir den Download auf
Dreamcast und N64 angeboten werden

aut Masanori Tanaka, Priisident des N64-Onlinedienstes
Randnet, konnen 64DD-Besitzer in Zukunft die 8-Bit-
Zeiten wieder aufleben lassen. Ein NES-Emulator fiir das
Nintendo 64 ist bereits fertiggestellt, nach Beendigung der
1 .~ Lizenzyerhandlungen mit Software-Drittanbietern werden Spiele
im Randnet angeboten. Fiir ein paar Mark kommen nostalgische
Japaner dann in den Genuss klassischer NES-Titel.
Auch Sega hat Pline geiuRert, Dreamcast-Benutzer iiber das
eingebaute Modem mit Oldies zu versorgen. Mehr, als dass es
sich dabei um Mega-Drive- und PC-Engine-Spiele handeln soll,
ist aber noch nicht bekannt.

Quelle: Theo Kranz
Ilersand

Eldns

éutr. Auch ln dor

It sich I
Lara beharrlich an der Spitze der Charts.

Fi

/1 Tomb Raider 4
Au:d:uarndu ‘nyp!ﬂ:{

| Fantasy 8

scheint dber
ches Rollenspiel erobert sich mit Ouanmﬂ
und Qualitat den Markt zuriick.

Square

- FIFA 2000 Electronic Arts
EAs t von der Wi
RTL Skispringen ist eben nur ein schwacher
Ersatz fiir Bundesliga und Champions League.

/3 Dino Crisis Capcom
4

Dino-Schlachtfest halt sich wacker in

Mit der Veréffentlichung von "Resi-

dent Evi sollte damit wohl Schluss sein.
- Tony Hawk's Activision
Skateboarding
taucht der Ti ig wieder in

den Charts auf. Verdient hat cr’s allemal.

Japan: Konami fiihrt in
Gesamtverkaufen

Die Top 10 der japanischen Spiele-Ent-
wickler fiir das Jahr 1999 fillt auf den
ersten Blick ibberraschend aus

eit fir Kassensturz und Jahresabrechnung: Bei der

== Auflistung der Gesamtverkiufe fiir das Jahr 1999 fiihrt
Konami mit knapp zehn Millionen abgesetzten Spielen vor
Square und Nintendo. Der Grund fiir das zuniichst erstaunliche
Abschneiden Konamis ist der unglaubliche Erfolg der Bemani-
Serie. Musikspiele wie "Beatmania” oder "Guitar Freaks" waren
im vergangenen Jahr Dauergiste in den japanischen Charts. Am
erfolgreichsten

erwies sich PLATZ _FIRMA

"Dance Dance |1 Konami

Revolution", das |2 Square 257A3 410
mit etwa 950.000 |3 Nintendo 7.360.360
verkauften CDs |4 Sony 6.211.580
auf Platz 4 der |5 Capcom 3.330.690
Jahresabrech- 6 Namco 2.850.490
nung kam. Auch 7 D3 Pub. 2.391.800
Platz 2 der best- g Bandai 2.247.380
verkauften Titel 9 Sega 1.963.300
1999 ging an ein. [ORENEERTR 1.735.980

Konami-Spiel:
"Yugioh! Duel Monsters", ein Kartenspiel fiir den Game Boy
Color, setzte knapp 1,4 Millionen Stiick ab.

Squares Erfolg beruht zu knapp 50% auf "Final Fantasy8',
Nintendo sicherte sich den dritten Platz vor allem durch
Pokémon-Titel und das Priigelspiel "Super Smash Brothers"
(Platz 6 der Jahres-Top-Ten). Die bei uns unbekannte Firma D3
Publishers machte erfolgreiche Geschiifte mit der Budgetserie
"Simple 1500" auf der Playstation. Von den 1.500 Yen (etwa 30
Mark) billigen Spielen schaffte es gar eines — eine Mahjong-
Simulation — mit knapp 800.000 verkauften Stiick auf den zehn-
ten Platz der Jahres-Top-Ten.

Interessant sind die Zahlen von Sega: Kein einziger Dreamcast-
Titel machte den Sprung in die Top 50. Das erfolgreichste
Produkt war "Sega Rally 2", das mit 290.000 Einheiten auf den
58. Platz der Charts kam. Das erfolgreichste Capcom-Produkt
war "Resident Evil 3" (Platz 3 mit tiber 1,3 Millionen Einheiten), *
Sonys "Crash Bandicoot 3" erreichte Platz 5 (935.000 Stiick).




Quelle:
Theo Kranz Versand

ntendo

- Donkey Kong 64
Voll verdiente Fiihrung: Der Affenzirkus ist ein
RAREr fiir die K le -
zu spaBig, um drauf zu verzichten.

Take 2

- Rainbow Six
leisen Sohlen schleicht sich der Taktik-
Shooter in die Charts. Ob das Buch zum Spiel

dhnlich reiBenden Absatz findet?

- Armorines (englisch) Acclaim
Wer zu spit kommt, den bestraft das Leben: Die
N64-Insektenvernichter wollen nicht warten und
ordern deshalb die Import-Version.

/1 Super Smash Bros. Nintendo

e sich

%lmhqonhhn scheint denn doch nicht so groB zu
sein. Steiler Fall von eins auf vier!

3 Turok: Rage Wars Acclaim
Der dritte Turok wiirde gerne in die FuBstapfen
des Vorgéngers treten - angesichts des herben
Absackers scheinen die etwas zu groB zu sein.

Peripherie-Partnerschaften
riert Sega mit den Zubehidrherstellern
Interact und Mad Catz

Dreamcast Drittherstellern den Vertrieb ihrer Peripherie
noch verboten. Erst im Dezember wurde Firmen wie Interact er-
der Nachfrage nach Scartkabeln, VMs und Joypads nicht mehr
gewachsen war. Nun hat sich die Situation vollends gewandelt:
wohl mit Interact, als auch mit Mad Catz Vertriige unterzeichnet,
durch die das Fremdzube-

V /YL Vg [l -
den Dreamcast-Nutzer be- §f J Y § ™~ 4 ¥ / ' 8
deutet das zum einen eine
simtliche lizenzierten Gerite einwandfrei mit der Konsole funk-
tionieren. Allein Interact hat in den USA bereits ein Dutzend
eines der interessantesten Teile von Mad Catz ist der PC-
Tastatur-Konverter.
- - - -

Videospiel-Kopiergerate
Eine Klage Nintendos gegen die Firma
Bescheid gegen Kopierstationen
in US-amerikanisches Bundesgericht hat in einem Prozess
gegen Spiele-Piraterie Vorschub geleistet. Nintendo of America
reichte Klage gegen Bung ein, weil die Firma trotz etlicher
Nintendo, N64 und Game Boy nicht einstellte. Das Urteil verbie-
tet Werbung und Verkauf der einschliigigen Produkte auf dem
de Bung zu Schadensersatz in Hohe von sieben Millionen US-
Dollar (ca. 14 Millionen Mark) gegeniiber Nintendo verurteilt.
geht momentan scharf gegen Piraterie vor. Umsitze in Hohe
von schitzungsweise 750 Millionen US-Dollar gehen Nintendo

Nach anfanglichen Streitigkeiten koope-
unichst hatte Sega Deutschland bei der Einfithrung des
laubt, Ware an den Handel auszuliefern — wohl weil Sega selbst
In kurzem Zeitabstand hat die amerikanische Dependance so-
hor voll lizensiert wird. Fiir
groRere Peripherie-Palette; zum anderen die Sicherheit, dass
Produkte auf dem Markt (darunter sogar einen Angelcontroller),
US-Gericht verbietet
Bung Enterprises endet mit klarem

J gegen den Hongkonger Hardware-Hersteller dem Kampf
Abmahnungen den Vertrieb von Kopierstationen fiir Super
gesamten nord- und stidamerikanischen Kontinent. Zudem wur-
Besonders die amerikanische Zweigstelle des Spielegiganten
pro Jahr weltweit durch Filschungen und Raubkopien verloren.

Sega-Prasident
wird zum Barbie-Boy

Der Industrieveteran Bernard Stolar ist
zum Prasidenten von Mattel Interactive
ernannt worden
ie Softwaredivision des amerikanischen Spielzeuggiganten
=" Matel riistet fiir die interaktive Zukunft. Nach dem Kauf
des Herstellers 'The Learning Company', der im Jahr 2000 mit
"Prince of Persia 3D" und "Panzer General 3D" zwei Playstation-
Titel auf den Markt bringt, wurde nun ein wohlbekannter Name
fiir die Fiihrungsetage eingekauft. Der 53-jihrige Bernard Stolar
{ibt schon seit einigen Jahren starken Einfluss auf die amerikani- i
schen Videospielindustrie aus. Seit 1996 fungierte Stolar als Prii- ¥
sident von Sega of America und zeichnete mitverantwortlich fiir
die erfolgreiche US-Einfithrung des Dreamcast. Zuvor war er als
Vizeprisident von SCEA bereits am US-Launch der Playstation
beteiligt. Nicht zuletzt — allerdings weniger erfolgsverwohnt — ar- i
beitete er zwei Jahre bei Atari als Prisident der Lynx-Abteilung.
Welche Expansions- und Produktpolitik Mattel
Interactive unter der neuen Fiihrung betreiben &

wird, ist noch ungewiss. Wahrscheinlich wird ¥
A sich der Konzern aber am Konkurrenten Hasbro
ein Beispiel nehmen, der durch Kauf des Atari- i
Labels und des Traditionsherstellers Microprose im 7
vergangenen Jahr seine Position im Video- und Computer- :

spielmarkt ausbaute. Wir diirfen uns also auf viele, tolle Barbie-
Produkte freuen.

Mit dem Jordan-Lenkrad
in die neue Fi1-Saison '

Von Joytech kommt 'The official Jordan 3
Grand Prix Racing Wheel 2' fiir Playstation 3 ¥
und Nintendo 64 o
as Lenkrad gibt's in zwei Versionen: Fiir 150 Mark be- P
kommt Ihr die ‘2 in 1-Variante (siche Bild) mit einem Y ¥
Kombistecker fiir Playstation und N64 sowie einer Pedaleinheit. K
Die abgespeckte Version lisst sich nur an die Pl tion an- & A8, )
schlieBen, enthiilt keine Pedale und kostet 100 Mark. -
Mit Saugniipfen fixiert Ihr das ‘Jordan Racing Wheel 2’ auf einer

glatten Oberfliiche, Klemmschrauben sind leider keine enthal-

ten. Die Vibration des Lenkrades funktioniert auf beiden Syste-

men, wobei fiir die Rumble-Pak-Simulation beim N64 vier AA-

Batterien notwendig sind — ein Satz befindet sich im Lieferum-

fang. Auf ein Memory Pak miisst [hr ebenfalls nicht verzichten,

im Gehiiuse befindet sich ein geeigneter Steckplatz. §
Das ‘Jordan Racing Wheel 2’ bietet mehrere Funktionsmodi fiir i
groRtmogliche Kompatibilitit zu erhiltlichen und kiinftigen
Spielen. Uber den ‘Mode-Knopf justiert Thr die Sensibilitit des
Lenkrades — niitzlich, wenn das Spiel keine Kalibrierung
ermoglicht. Trotzdem fillt der ge
selbstzentrierenden Lenkrades negativ auf,
auch die Knopfbelegung ist un-
gliicklich.

L- und R-Tasten sind schwer zu er-
reichen, die Beschriftung der
Buttons verwirrt. Eine farbliche
Unterscheidung zwischen Play-
N64- und Funktionsknépfen
nschenswert. Ganz tibel ist
das — offensichtlich nach dem
Zufallsprinzip — reagierende Steuerkreuz. Die Pedale sind OK,
wie bei fast allen Konkurrenzprodukten aber etwas zu hoch. €4
Fazit: Weder Funktionsumfang noch Verarbeitung des ‘Official P
Jordan Grand Prix Racing Wheel 2 tiberzeugen vollends. Habt 4
Thr Playstation und N64 zu Hause, wird Euch zumindest die
Kompatibilitit zu beiden System gefallen.




Quelle:
Theo Kranz
Versand

_In Vorbereitung: Release-Highlights

FEBRL AR

FTEVEL HERSTEILLER SYSTEM GENRE

Army Men: Sarge's Heroes Infogrames NB4 Action
Fear Effect Eidos 5! Action-Adventure
Dune 2000 EA PS Echtzeitstrategie
Dead or Alive 2 Tecmo oc Beat'em-Up
Bundesliga 2000 EA PS FuBballmanager
Sega GT Sega oc Rennspiel
2 Ubi Soft ) 30-Jump'n'Run

Vi AR Z

FTITEL HERSIEIILER SYSTEM

GENRE

Beatmania Konami PS Musikspiel
Tony Hawk's Skateboarding Activision NB4 Sportspiel
Syphon Filter 2 989 Studios 5= Action-Adventure
Soul Reaver Eidos oc Action-Adventure
Daikatana Kemnco N64 30-Shooter
MDOK 2 Interplay oc Action-Adventure
Need for Speed: Porsche EA PS Rennspiel
Omikron: The Nomad Soul Eidos 5 Action-Adventure
V. Football Infogrames PS Sportspiel

AP RIL
BN SRR FIERSTELLER SyYSTEM GENRE
Perfect Dark Nintendo N&4 30-Shooter
Armorines Acclaim [ 30-Shooter
Iron Soldier 3 Kernco PS Action
GTA 2 Take 2 oc Action
Metropolis Street Racer Sega oc Rennspiel
Baldur's Gate Interplay BS Rollenspiel

Crave BS Action-Adventure

Schieren gegen Midway

! Stadtische Finanzhilfe fiir Midway Games
ruﬂ', Proteste von Friedensgruppen hervor
i | m 700 Arbeitsplitze in der US-Metropole Chicago zu er-

1 halten, haben die Stadtoberen beschlossen, dem Spiele-
ller eine Finanzspritze von 2,2 Millionen US-Dollar zukom-
zu lassen. Diese Entscheidung wurde von der Bevélkerung
iegespalten aufgenommen: eine Anti-Gewalt-Gruppe — das
istian Peacemaker Team' - demonstrierte Mitte Januar gegen

schlagnahmte Titel "Mortal Kombat", der von den Protestieren-
den fiir die Gewalt an amerikanischen Schulen mitverantwort-
gemacht wird. Selbst Prisident Clinton hat seine Meinung
etan, dass das Beat'em-Up "zu brutal fiir Kinder" sei. Die
hen Splittergruppen bestehende Friedensorgani- |
der Vergangenheit ofters durch Aktionen gegen
aufgefallen. Thr Hauptanliegen ist es, Ladenbesitzer
iberzeugen, sich beim Spieleverkauf an die freiwilli-
terswertungen zu halten.

sien fiir Millionen
‘antasy 8" hat die Sechs-Millionen-
berschritten

der Japan-Veroffentlichung des Fantasy-Epos im
bruar letzten Jahres hat Square weltweit mehr als sechs
len Einheiten an den Mann gebracht. Uber die Hilfte da-
rde in Nippon selbst verkauft, europiische Playstation-
er griffen etwa eine Million mal zu. Damit verkaufte sich
achte Teil der Saga schneller als der Vorgiinger, der im sel-
ben Zeitraum etwa 5,7 Millionen mal abgesetzt wurde. Um
"Final Fantasy 7" aber insgesamt zu toppen, miissten noch {iber
eine Million Einheiten tiber die Theke gehen.

Uberlebenshilfen fiir
Spieljungen

Zubehdrspezialist Interact erweitert mit
'‘Survival Pack' und 'Worm Light' sein um-
fangrenches Angebot fiir dem Game Boy
as ‘Survival Pack’ bietet alles, was Fans von Game Boy
Color und Game Boy Pocket zum Uberleben brauchen.
Eine Lupe mit eingebautem Licht sorgt
fiir mobilen Durchblick, ein Akkupack
inklusive Netzteil fiir den notwendigen
Saft. Mit dem ‘Power Control-Tasten-
aufsatz steuert Ihr vor allem Geschick-
lichkeitsspiele deutlich angenehmer als
mit den Original-Tasten. Ein 1,5 Meter
langes Linkkabel und eine Stofftasche
fiir Game Boy Color und mehrere Module runden das empfeh-
lenswerte ‘Survival Pack’ ab. Fiir 60 Mark gibt's das Equipment
in den Farben transparent lila, rot und griin im Fachhandel.
Spielt Thr gerne unter der Bettdecke oder an anderen diisteren
Plitzen, bringt Interacts ‘Worm Light' Licht ins Dunkel. Das wit-
zig anzuschauende Limpchen schliet Ihr iiber den
Lmkkahe] Port (EXT) an Eurem Game Boy
Color oder Game Boy Pocket an. Die flexible
. Bauweise sorgt dafiir, dass sich das Licht
nicht im Display spiegelt. Fiir 25 Mark
= bekommt Ihr das tolle 'Worm Light' in
den giingigen GBC-Farben.

Mit Sony durch die
Schallmauer

Der Playstation-Hersteller verlost im
Rahmen des "Ace Combat 3"-Gewinnspiels
einen Flug an Bord einer MIG-29
@ anze 25.000 Mark ist der SpaR wert, der fiir gewohnlich
chlipstrigern in der Midlife-Crisis vorbehalten ist. Der
Gewinner des Wettbewerbs wird von Sony nach MOSkdU ge-
schickt, um dort an zwei Fliigen in . :
einer MIG teilzunehmen und - so er
nicht gerade mit der Uberpriifung sei-
nes Mageninhalts beschiftigt ist — selbst
den Steuerkniippel in die Hand zu neh-
men. An der Aktion konnt Thr mittels
Coupon teilnehmen, den Ihr z.B. auch
in dieser Ausgabe der MANIAC findet.

Explosive Seiten
Das offizielle Xploder-Handbuch erklart die
Funktionsweise des populidren Schummel-
moduls und gibt Tipps zur Cheatsuche
@ uf 160 SchwarzweiR-Seiten erfahrt Ihr
alles tiber die Xploder-Familie: Wie
Cheatmodule arbeiten, wie sich die einzelnen
‘Xploder-Varianten unterscheiden und wie
die Installation vonstatten geht. Auch die X-
Link-Funktion, mit der Thr den Xploder’ mit
einem PC verbindet, wird ausfiihrlich erliu-
tert. Den groften Teil des Buches nimmt al-
lerdings die Cheatsuche ein. Die nicht ganz
einfache Materie wird ausfiihrlichst beschrie-
ben, theoretische Grundlagen geben interessante Einblicke in
die Funktionsweise von Videospielen. Zudem erfahrt Ihr, wie
NTSC- und Game-Buster-Codes der inkompatiblen Version 2.2
konvertiert werden konnen. Zur Abrundung des informativen
Werks findet Ihr Erliuterungen zur Funktionsweise von
Memory-Cards und der Manipulation von Spielstinden. Dem
Buch liegt eine CD-ROM mit Cheats, der X-Link-Software und
ROM-Updates bei. Fiir 30 Mark erhaltet Ihr ‘Das offizielle
Xploder-Handbuch’ im Fachhandel.




Banjo-Tooie

Endlich dirft Ihr als Schamane Mumbo selbst Hand
K anlegen und die fiesen Ratten in kleine Mause verwandeln

Erinnert [hr Euch an den Abspann von Rares
Jump'n'Run-Hit "Banjo-Kazooie"? Dort wurden
= Euch mit dem Hinweis auf einen Nachfolger
mehrere verschlossene Tiiren gezeigt. Ob Thr diese
im neuesten Abenteuer "Banjo-Tooie" betreten konnt, i
zwar noch ein Geheimnis der Entwickler; Fest steht au
den Fall, dass Thr Euch in "Banjo-Tooie” durch acht giganti-
sche Welten vollgepackt mit fiesem Gesindel, Ritseln und
knackigen Hiipfpassagen kimpfen miisst, um dem Endboss
gegeniiber zu treten. Wer die unheilvollen Fiden im
Ilmlug.,mnd spinnt, llcvl noch im Dunkeln — vielleicht ist ja
die verriickte Hexe Gruntilda
zurtickgekehrt.
Banjo ist natiirlich nicht allein un-
terwegs: Sein treuer Vogel Ka-
zooie steckt wieder im Rucksack
des Biren und verspricht mit sei-
ntlich tritt nen Spezialfihigkeiten wie Flie-
Eucggf«e Status nicht gen oder Rennen oft Rettung in
= letzter Sekunde. Neu ist dabei das
vollstindige Trennen des Duos:
Auf Knopfdruck springt der
Vogel heraus und beide Charak-
tere bewegen sich unabhingig
voneinander. Ein wichtiger Move,
da einige Abschnitte nur von ei-
nem Helden betreten werden
konnen. Trefft Thr mit Banjo auf
den Schamanen Mumbo, verwandelt Thr Euch erneut in
witzige Gestalten — lasst Euch tiberraschen! Um an begelirte
Items zu kommen oder an bestimmten Mini-Games teilzu-
nehmen, sind diese Transformationen unerlisslich.
In punkto Optik verspricht Rare eine komplett tiberarbeite-
te 3D-Engine mit Echtzeit-Lichteffekten und verfeinerten
Texturen. Besitzer von Heimkino-Anlagen konnen sich
freuen: Der interaktive Soundtrack dréhnt in Dolby
Surround aus den Boxen und Ihr dirft sogar im Breit-
bildformat 16:9 tiber den Bildschirm hipfen. Mehr tber
"Banjo-Tooie” in einer der nichsten Ausgaben.

Auch unter
Wasser macht der Bar
eine gute Figur

C

Banjo hatte wohl Nachhilfe beim Kong-Clan: &g
Mit einer Draisine geht's durch den Stollen. \\

Syphon Filter 2

Lasst es krachen: Gegen zwei WeiBkittel setzt sich der
krisenerprobte Superagent Gabe Logan miihelos durch.

1999 war "Syphon Filter" der grofe Playstation-
Uberraschungshit: Besonders in den USA er-
reichte der Agententhriller tiber Monate hinweg
¥ unerwartet hohe Verkaufszahlen. Auch in Deutsch-
land durften sich Spieler nach einiger Ungewissheit
doch noch an einer offiziellen PAL-Version erfreuen. Ein
Jahr spiter steht der Nachfolger in den Startlochern:
"Syphon Filter 2" verspricht eine Menge Neuheiten und
Verbesserungen, die Gabe Logans Abenteuer noch besser
machen sollen
Schon der Umfang spricht fiir sich: Die 20 komplexen Level
in drei Szenarien werden diesmal auf zwei CDs gepresst.
Erstmals diirft Thr auch als Gabes Partnerin Lian Xing spie-
len, die in acht Abschnitten
die Hauptrolle iibernimmt. }
Das Duo tritt diesmal nicht @ e o i
fiir, sondern gegen den o
Geheimdienst an: Hochran- e ik W—
gige Bosewichte haben Euch i !
die Schuld am Virenfiasko zu-
geschoben, nun misst Thr Wie gemein: Eine ein-
Eure Unschuld beweisen. Die | same alte Frau soll im Duell
Entwickler von Eidetic verspre- gEoniertweien.
chen wesentlich mehr Interaktivitit, neben intensiveren
Unterhaltungen mit Charakteren soll der weitere Verlauf
der Handlung von Eurem Vorgehen abhingig sein.
Aufgestockt wird auch das Waffenarsenal auf satte 25
Exemplare: Gabe meuchelt nun die noch intelligenter agie-
renden Feindesscharen mit grofen Kalibern wie einer
Panzerfaust oder elegant mit einer Armbrust. Nahkimpfer
schlitzen sich mit einem handlichen Messer durch. Fiir
Neulinge gedacht sind verschiedene Zielerfassungen sowie
die Moglichkeit, an jedem Checkpoint zu speichern.
Ambitioniert sind die Pline, einen Zweispieler-Modus im
Splitscreen einzubauen: In 20 eigens dafiir gestalteten
Bereichen macht Ihr hier Jagd aufeinander. In den USA
geht "Syphon Filter 2" im Mirz an den Start, auch eine
Deutschland-Verdffentlichung ist kurz danach eingeplant —
wir warten schon gespannt darauf.

ARMDR

1 Punktlandung: Bei "Syphon Filter 2" hantiert
| Gabe erstmals mit einem Fallschirm herum.

‘:



Uiber Geschmack lasst sich bekanntlich nicht streiten, trotzdem wollen
wir von Euch wissen, welches MAN!AC-Cover Euch in den letzten drei
Jahren am besten gefallen hat. Im Heft 2/97 habt Ihr Euch Fiir die |
Covers 11/93 und 12/96 entschieden, seitdem sind wieder
36 Ausgaben ins Land ‘gegangen. Wer uns sein Lieblings- =
cover verrat, nimmt automatisch an unserem Wettbewerb
teil. Ausserdem konnt Ihr alle noch verfiigbaren Hefte

- erma
"-chaur Rally
% Tomb Raider 2

B Crash Banduoot 2 §
EDiddy Kang Racing

54 iﬂﬂmnmm N
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12/97 VER RIFFEN

fiir sensationell giinstige drei Mark nachbestellen.

Die Zukunt

des Videospiels

PEE NS VIR WISSEN 1EHR!
s ‘N Forsaken ¥

B Suruts P ey
et el

2/98 VERGRIFFEN
WiiiFeghen & gewinnen:
SEGA DrREAMCAST

Wenn Thr uns v

1/ 98 VERGHIFFEN ;

ratet, welches MANIAC-Cover der letzten drei

Jahre Euch am besten gefallen hat, dann habt Ihr

eine gute Chance, demniichst auf einem
=, Sega Dreamcast zu spielen. Dies-
" mal miisst Ihr keine Fragen be-
antworten — einfach ankreuzen
und abschicken. Die Teilnahme
an unserem Wettbewerb ist
irlich nicht an die Bestellung iil-
 terer Ausgaben gekoppelt. Da
der Rechtsweg wie immer ausgeschlos-
n. Einsendeschluss ist der 15. Mirz, es
gilt das Datum des Poststempels. Viel Gliick!

/ Der ausgefiillte Antwort-Coupon geht an:

Cybermedia Verlags GmbH
MAN!AC Cover-Competition
Wallbergstr. 10
86415 Mering

st

Metal Gear
Sofid Integral

s
mShadow Man
Bidiiorioon”

'HWWI"WE ~
230 Sniele-Neuheiten
von der Electrenic Entertainment Expo

MintendovsSamy Keve 400N Konsale

Die neue Horror-Holmuny:
Acton-Riveature aul der A

Oreamcast im Auwind

er 30 Top-Titel

SleimTec S
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W Final Fantasy 7
#Formel 197
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EN 3 ‘ Lass Dich iiberraschen: Wer richtig
Se., Geld sparen will, greift zu

iz lle goheimen Kamploi
Raifestan oves & schiriton Iicks

Uberra-
schungs-
paket. Wir
packen 20
verschiedene .
MAN!AC-Ausgaben
in ein Pickchen —
welche Hefte dies sind,
o konnen wir Euch nicht im

csanscinidBpig ! ; Voraus verraten. Aber wir garan-
RE MANIAB i i~ tieren, dass keine doppelten
55.71:’,“:.{,“&“.::.5’&'; ':::':'::ﬂ-' I TOCAS SRR Tt rive Nummern dabei sind.
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Diese Ausgaben machte ich nachbestellen:

Lcelwglﬁmti'an dem Wett- D D D D D
s 805 995

reicht. Sollte ein Heft bei Bestelleingang vergriffen

Den Endpreis |eg_9 il:l] diesem CQUPO" in bar,  gin benitsich der Verlag vor eine andere Ausgat
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Tore

Schiisse
Torschisse
Ballbesitz
Raumabdeckung

| Eckbille

Tore
Schiisse
Torschiisse
Ballbesitz

Raumabdeckun
W |

Eckbille

Tore

Schiisse
Torschilsse
Ballbesitz
Raumabdeckung

Eckbille

Gliickspilz oder genialer Ballakrobat? Die Abschluss-Statistiken sind erschiitternd fiir die Gegner des Turbo-Thomas-Teams.
Unser Redaktions-Badenser ist Meister der Chancenauswertung und des schadenfrohen Geldchters.

eutschland ist und bleibt eine

Fugballnation. Auch wenn die
einheimischen Mannschafien bei Cham-
pion’s League und UEFA Cup regelmiRig
abgewatscht werden und die Nationalelf
nur mit viel Gliick einen Elchtest nach
dem anderen besteht. Doch die Lederfeti-
schisten unter den Videospielern machen

InTeame

Ball ist
polygonal

FubBball ist unser Leben? Nicht

ganz, aber neben der Arbeit entspannt
die MAN!ALC-Redaktion nichts mehr
als ein kleines "UEFA Striker”-Turnier.

sich Thr eigenes Programm — auf allen
Konsolen und mit einer breiten Auswahl
an Simulation des populiren Ballsports.
Auch wir MANIACs bekennen uns zu

Einblicke

- Ak S0k
Kindergarten International Pele’s Soccer Realsports Microprose
Soccer (C64) (VCS) Soccer [VCS) Soccer [CB4)
A-Jugend Microprose Microprose International Worldwide
Soccer [[64) Soccer (C64) Soccer [C64) Soccer (Saturn)
Bundesliga | Sensible World Kick Off 2 Kick Off ISS 64
of Soccer (Amiga) [(Amiga) [Amiga) (Nintendo 64)
Senioren | ISS Pro Evolution| UEFA Striker UEFA Striker UEFA Striker
[Playstation) [Playstation] [Playstation) [Playstation)
Lieblingsverein FC Bayern FC Bayern TSV 1860 New York
Miinchen Miinchen Miinchen Metrostars

Liga - raveile

- AbschluBtabelle

TurboT ommiaes
Team Rocket
FC Suedpark

TheMetallicats

TurboTommies
Team Rocket
FC Suedpark

TheMetallicats

Tabellen-Kalkulation: Nach der Hinspielrunde (inks) rechneten sich Ulrich und Stephan noch Chancen auf den
( Meistertitel aus. Dass das Finale so klar durch den Ehrgeizling Thomas entschieden wiirde, konnte niemand ahnen.

dieser ménnlichen Untugend, fiir die wir
schon mal kostbare Arbeitszeit verschwen-
den. Wir wollen Euch nicht vorenthalten,
was in der Redaktion los ist, wenn er-
hitzte Gemiiter aufeinandertreffen und
Urinstinkte wie Ehrgeiz, Uberheblichkeit
und Schadenfreude uns lammfromme
Schreibknechte in rasende Berserker ver-
wandeln. Also, schalten wir um auf den
Meringer Sportkanal und geben ab an
unseren Reporter Dieter Nickles:

Danke fiir Thr Inter iebe Leser. Hier
im Meringer "UEFA Striker”-Stadion liuft
sich schon die Playstation warm, und die
vier Trainer basteln an ihrer Aufstellung.
Thomas versucht durch einen virtuellen
FCB-Kader mit seinen "Turbo Tommies”

"Ues wird nix?”’

Olli ist der einzige
Redakteur, der seine Fihigkeiten
einzuschdtzen weib.

:
[ Wintereinbruch: SchénwetterfuBballer Tho-

mas tut sich mit dem rutschigen Rasen schwer. v
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07 Min.  TheMetallicats 2.2 Team Rocket

t sich bei seiner Gurkentruppe "Team
Rocket” von Pokémon inspirieren ("Mist,
warum kann man denn die Hautfarbe
nicht auf gelb stellen”), Ollie schwelgt in

innerungen an seine wilde Headbange
Zeit und lisst mit den "Metallic
nur die hirtesten Jungs auf den
Rasen und Stephans dpark”
umweht ein Hauch anarchischer
Genialiti s es keine

ats

Und da laufen auch schon die bei-

(kn Teams ein. [

Saison bestreiten die Metallicat

gen den FC Stidpark — bei klirrender
ilte und mlldcm “hneefall. Ollies

offensive ¢ aktik zahlt sich be-

reits in der 9. Minute aus. Mis
All(ud\/lehu AI)|

Halbzeit setzt den Schlussstrich unter die

glichene erste te. Der tiberlege-
ne FC Studpark rennt die fol-
gende dreiviertel Stunde mit
aller Gewalt gegen den Kas-
ten der Metallicats an. In der

a—————

: 82 in
o

TheMetallicats 0-0 Turbolommies.

E (12) Kirk

TheMetallicotsal¥TurboTommies =

i MANIACS im Rausch: Eine
l Vierspielerpartie lasst das Redak-
. tionschaos kurze Zeit vergessen.

72. Minute z zehn Minuten an diesem wun-
derbar sonnigen Tag gehoren
dem Team Rocket. Drei
in Folge bringen den gegneri-
schen Torhtiter aufSer Atem,
fithren aber nicht zum erhoff-
rgel homas nutzt
se Kontermoglichkeiten
und geht mit einer gliick-
lichen Attacke in der 39.
Mmulc in Fiihrung (ein
ich die
nichsten fiinf Spiele
iederholen sollte). Die
te Halbz

ahlen sich die Miihen a

Nach gut pariertem Kopfball bringt e

blitzsauber ausgefiihrte Ecke Stephans
lub zur verdienten Fithrung und die
rommelfelle der Anwesenden an den

Rand ihrer Be

Bevor zum z

Team Rocket und die Turbo Tommies ein-

"Da ist’s nix
mit Kurzpass bei .
dem Boden.”

Thomas glaubt, er hitte so viel

Kontrolle iiber seine Mannen, dass er

sein Spiel den Wetterverhdltnissen
anpassen misste.

folgendes Pres:

Ulric

aufen, dopen sich die beiden Redaktions-  Ausgleich in der 64. Minute.
hrgeizlinge Ulrich und Thomas noch Erst 20 Minuten spiter lassen

schnell mit einer Handvoll giftig roter sich die Turbo Tommies zum

Gummibiirc! fensiv wie ihre Natur  ersten und einzigen Mal in
ind auch die Teams eingestellt: Thomas ~ Ulrichs Strafraum bli

verwendet seine Standardtaktik 3 ohne Plan bol

Ulrich vertrz tigen 1:1 und

dicke Abwehrmauer, die alles umholzt, nen édndert si

was ihr in die Quere

n—
> den

So fiihrt nach dem er
Spieltz
drei Punkten, w

Torwa ohne Chancen: Thomas nutzt
Ollie

L

Sammel-Karten: Olli gleicht man-
gelndes fuBballerisches Kénnen mit
Harte aus — die Quittung gibt's sofort. )

N\

Es gibt noch Gerechtigkeit: Nach
einer fiesen Unsportlichkeit fliegt
Thomas' Torjager vom Platz.

Ball. Am diirf-

And the winner is. homas'
virtueller UEFA-Pokal bekommt einen
Ehrenplatz in seiner Sammlung — gleich

neben den "Medal of Honor"-Orde
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MARZ 2000

Waolf-Dieter Poschmann
iiber "FIFA 2000” (P5]) von
Electronic Arts:

"Und der geht knaaap am Ziel
vorbei. Bislang haben wir noch
nicht allzu viel Kreatives gese-
hen.” Wo Herr Poschmann Recht
hat, da hat er Recht. Das 2000er-
Update der erfolgreichen Serie
konnte uns wegen ruckelnder
Grafik und dem Kreisliga-Torhiiter
nicht restlos tiberzeugen. "Dum-
mer Fehler: Da schie3t er den Ball
ins eigene Netz und jetzt steht er
mit roootem Kopf da.”

Reinhold Beckmann und
seine Gedanken zu Sonys
"FuBiball Live” [(PS§):

"Mol-ler i ..... Bab-bel .....
Bier-hof.....schieeeeBt......hoooch
i-ber das Tooooor.” Na Gott sei
LDank hat dieser Stiirmer daneben

p L NOCH MEHR FUSSBALL S
LUEFA-Alternativen

Obwaohl wir fir interne Turniere Infogrames’ "UEFA
Striker” auf Playstation bevorzugen, sollen aktuelle
Konkurrenten nicht unerwéahnt bleiben. Wir lassen
mal die hochbezahlten Kommentatoren der jeweiligen
Werke ans Mikrafon, um dber ihr Produkt zu reden.

geschossen, denn so wie Reinhold
Beckmann ist soeben auch der
Torhiiter in einen scheintoten
Ddammerzustand gefallen. Dank
fliissiger Optik und ausgereifter
Spielmechanik ist Sonys Fuf3ball-
Debiit aber aufregender als es der
Kommentator glauben Idsst. Herr
Beckmann sollte doch lieber
einem Angelspiel seine kompe-
tente Stimme leihen. "Die Fo-re-
Ile hat aaaangebissen.”

Dieter Nickles kommt auch
bei "UEFA Striker” auf dem
Dreamcast zu Wort:

"Er schiet einen Querpass... und
sogar quer”. Rage macht ein FuB3-
ballspiel... und das spielt sich auch
auf dem Dreamcast gut. Die Grafik
ist natiirlich hiibscher als auf der
Playstation, dafiir nerven einige
kleine Designméngel. So lasst sich

der Torwart nicht aus seinem Kas-
ten holen, das Replay ist nicht
mehr so liebevoll gestaltet und
nicht zuletzt spielt sich’s mit dem
Playstation-Controller einfach
besser.

Mit Tony Gubba schétzt ein
englischsprachiger Kom-
mentator "IS§ 98” fiir das
N64 ein:

"They're still in control” (Sie ha-
ben immer noch die Kontrolle).
Da ist was dran: Konamis Champi-
on steht seit bald eineinhalb Jah-
ren einsam an der Spitze der N64-
FuBballtitel. Das iberragende
Spielgefiihl und die hervorragen-
de Steuerung erfreuen auch heute
noch das Sportlerherz, allein die
antike Lowres-Grafik triibt etwas
den Spaf3. Wir sind gespannt auf
den Nachfolger.

S

YAch geh, schau Dir
doch mal die
Spielstatistik an.”

Ulrichs Art, sich selbst bei verlorener Begegnung
als besseren Spieler darzustellen.

schen Thomas und Ollie lassen seine
Wunschtriume wie Seifenblasen platzen.
Zwar spricht in der ersten Halbzeit alles
fiir die Metallicats (Torschussstatistik 5:0)
und auch in der zweiten Hilfte domi-
niert Ollie das Spiel. Doch Thomas ver-
wandelt in der 70. Minute seine zweite

"Jetzt mach
mal hin?”’

Stephans Unlust, sich fiinf
Minuten die Wiederholung
eines gegnerischen Tors
ansehen zu miissen.

ist die Begegnung zwischen dem Team
Rocket und FC Stidpark ausgeglichen
(auch wenn Ulrich — wie immer — ande-

rer Meinung ist), ein Eigentor und ein
hinterhiltiger Konter fiihren aber letzt-
lich zum 2:0 fiir das Team Rocket.

er beste Spieler war bezeichnenderweise

Beweis flrr eine torarme Begegnung:
D
der Keeper Cartman.

Vier Spiele spiter ist das Turnier bereits
frithzeitig entschieden. Dank Gliick und
Geschick hat sich Thomas mit zehn Punk-
ten uneinholbar an die Spitze gesetzt, ver-
folgt von Ulrich. Beim Kampf um den
zweiten Platz versagt Stephan kliglich:
Die erbarmliche 4:2:4 -'I':lklik des FC Stid-
park endet im desastrosen 4:1 fiir das
Team Rocket, Stephans Haare nehmen
Lorant'sche Firbung an.

So wiiren die letzten Begegnungen nur
noch Makulatur, wenn nicht Ulrich plétz-
lich der Ehrgeiz gepackt hitte, wenigstens
den Torschiitzenkonig aus seinen Reihen
zu rekrutieren. Er versenkt im zwolften
und letzten Spiel mit seinem Stiirmer gan-
ze finf mal das Leder in Ollies Netz und
toppt damit sogar die Leistung des tiber-
legenen UEFA-Gewinners Thomas. sf°

Torchance tiberhaupt und siegt mehr als

gliicklich 1:0. Zum Spieler des Tages

wird bezeichnenderweise Thomas’ Tor-

wart gekiirt. Beim folgenden Spiel gegen

Stephan darf Ulrich wieder hoffen: Zwar
e

?an-Equipme:P
Zu gewinnen

Fiir alle Effe-Anh@nger gibt's von Info-
grames und MAN!AC ein ultimatives
Fan-Paket aus Tasche, Kappi und T-Shirt
zu gewinnen, alles versehen mit dem
Autogramm von Stefan Effenberg. Die
Gewinner 2 bis 5 freuen sich iber weite-
re Shirts, Spiele und Miitzen. Schickt ein-
fach eine Postkarte an folgende Adresse,
um an der Verlosung
teilzunehmen:
Cybermedia Verlag
UEFA Striker
Wallbergstr. 10
86415 Mering.

Keller der Tabelle herumdiim-
peln. Ungeachtet des noch zu
absolvierenden Programms

beginnt Ulrich bereits, seine

Chancen fiir einen Turniersieg
auszurechnen. Doch bereits
die niichste Begegnung zwi-

Ulrich hat's ge- 590
schafft: Im spannenden
Finalspiel holt er sich den
Titel des Torschiitzen-
konigs.

TurboTommies 1.0 Team Rockel

(5) lc;lbuLn;dﬂ - {
Pechvogel: Wahnsinnige Szenen spielen sich vor Thomas' Tor ab, doch Ulrich )

fehlt das letzte Quantchen Gliick zum Ausgleichstreffer.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen
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und weitere Artikel
onisch Auskunft...!

Modem Tagesorels  Grundgerat Dual Shock 249,00  Grundgerat versch. raroen
59,95  Controller Dual Shock 59,95  Light Max 2
59,95  Fanatec Lenkrad Speedster 189,95  Color Power Set
. 14995  Fanatec Lenkrad Rally 139,95 1942
59,95 Ace Combat 3 99,95 Defender & Jou:
149,95  Alien Resurrection 99,95  Ghosts 'n Goblins
128,95  Armorines: Project SWARM 99,95
Arcade Joyboard. 199,95  Baldurs Gate :
Umbau Dreamcast 149 95  Beatmania
. Software | Black Bass vs Blue Marlin

Blue Stinger
Crazy Taxi 2a2.
Evolution

Deadly Skies (ai force peita)
F1 World Grand Prix Il
Fighting Force 2

9,95  Crash Team Racing
95  Cyber Tiger: Tiger Woods 2.
95 Dino Crisis ¥
95 Disc World Noir
Dune 2000
. Fear Effect

Hydro Thunder /95 Fighting Force 2
Jeremy McGrath Superci f&ss Final Fantasy Vill
Killer Loop Galerians
Metropélls Street Ra ; Grandia |
Gran Turlsmo 2
NBA 2K | Grand Theft Auto 2.
NBA Sh Int. S.star Soccer Evolution
NFL Blitz Int. Track & Fleld [
Plasma  Star Glat Marvel vs Capcom &
Power Stone 4 Medal of Honor
Rayman 2 i Messiah
Red Dog ; Metal Gear Special Missions
Revolt Mission Impossible
95  Music 2000
NBA 2000
Need for 5 5
No Fear: pownhill Mountain Blke.
Omikron: The Nomad Soul
Pac Man World
Pop 'n Music
Rainbow Six
Reel Fishing -
Resident Evil 3: Nemesis
Ronin Blade
Shadowman
Soul Reaver
South Park
Speed Freaks
Spyro the Dragon 2
Star Wars: Episode 1
Suikoden 2
Test Drive 6
Theme Park World
Thousand Arms
Tomb Raider IV
i morrow Never Dles
14! 9

BesuchenjSiejauchjunseren;
Laden[am/Ebertplatzi2lin(Koln)

S

RO RS

Shadowman
Snow Surfers
Sonic Adventures
Soul Calibur

Soul Reaver 73,

World League Socce)
z::mbfé‘kevenye

fony Hawk 's Pro Skater
wisted Metal 4

n Chaos
al learts
ath Jurasslc Pari
tyle uncut

eague Soccer
ff & Tumble o
t ros.
glCalDIop u:
1UG st Mission us
g 129,95
Legemen d.verll Landes uncut 109,95
Gear Rally 2 129,95
‘orld Driver Champlonship 129,95
: Armageddon 129,95
stlemania 2000 129,95
- WWF Attitude 129,95

160

% Ve/saﬂd/(astenfre/ beste//en

“Wir versenden Fracivtfrel b einem

e
i Alle neunelten 2us UsA und
uf Lager: Auf Wunsch
Bestenien wir inne 5

1778

Bel erheben wir DM 5,80 Nachnahmegeburen. Auf Wunsch versenden wir auch per United

Parcel Service (Bsrecfmuny erfolgtinach wlcht) Im Falle der Annahimeverwelgerung der von uns gellefenen Ware berechnen w)r dle entstandenen Versandkosten. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
{7 tausch von Software wegen Nichtgefalien ist ausgeschiossen. Defekte Ware

Preisé in DM. Alle Logos, Artwoﬂ( sind

reparlert
oder ersetzt. Es gelten unsere der jeweiligen Firmen und werden hiermit anerkannt.




Nicht die feine englische Art: In den verregneten StraBen Londons treffen der Gentleman-
Boxer Dudley und der amerikanische Hinterhof-Wrestler Alex aufeinander.

= Nach zwei Jahren hat ein
I- [} weiterer "Street Fighter'-
L .
Spielhalle auf die Heimkon-
sole geschafft: Im neuesten Teil der
Priigel-Saga wird die klassische "Street
Fighter'-Serie fortgesetzt. Statt den ju-
gendlichen Versionen von Chun Li,
Dhalsim & Co. lisst Capcom eine kom-
plett neue Kimpferriege aufmarschieren;
einzig Ryu und Ken, das wohl beriihm-
teste Priigelduo aller Zeiten, blieben den
Fans erhalten. Nach dem Hochfahren
entscheidet Ihr Euch zwischen den bei-
den Variationen ‘New Generation’ und
‘Giant Attack’. Diese unterscheiden sich
im wesentlichen durch die Zahl der
Kampfer, weswegen Ihr Euch wohl die
meiste Zeit in der ‘Giant Attack’-Version
Hucke vollhauen werdet. Dreizehn
erschiedene Handkanten-Experten ste-
hen Euch hier zur Wahl, unter ihnen
illustre Charaktere wie der einarmige
Eremit Oro oder das fehlgeschlagene
russische Genetik-Experiment Necro. Fiir
jugendliches Flair sorgen der chinesische
ollerblader Yang und sein Skateboard
,'-u‘ender Kumpel Yun. Daneben findet
Thr die spirlich bekleidete Capoe
Kéampferin Elena,
den noch dezenter
klamottierten
Kgypter Urien,
. Ninja-Midel Ibuki
sowie den engli-
schen Boxer Dud-
ley. Auch Good
old Germany ist
ten: Als 2,20
grofer Riese
der michtige
“Ringer Hugo seine
- Gegner auf die
Theresienwiese

= ./ Automat den Sprung von der

Street Fighter 3

Vervollstindigt wird die Kimpferriege
durch Mochtegern-Karatemeister Sean
und Wrestler Alex. Zusitzlich kénnt Thr
den alten Meisterkimpfer Akuma frei-
spielen. Als Endgegner hat der blonde
Halbgott Gill den fiesen M. Bison (bzw.
Vega in der japanischen Version) ab-
gelost. Auf dem Weg zu dem groRen-
wahnsinnigen Blondschopf schlagt Thr
Euch nach guter alter Tradition mit
Schligen und Tritten in drei Hirtegraden
und bekannten 90-Grad-Specials durch
Eure Gegner.

Schickt Ihr Eure Gegner per Super-
Special ins Reich der Traume,
explodiert der Bildschirm.

Vor dem Match wiihlt Thr einen von drei
Super-Specials, die Thr im Kampf ein-
setzt, sobald Thr den entsprechenden
Energiebalken durch fleiiges Fighten
aufgefiillt habt. Einige aus der "Alpha'-
Serie bekannten Features wie das Air-
Blocking-System gibt es nicht, stattdes-
sen lernt Thr ein neues Kontersystem:
Kurz bevor der Schlag Eures Gegners
trifft, driickt Thr auf dem Steuerkrreuz
nach unten; der Feind kommt kurz ins
Wanken, und Thr schickt ihn mit einem
vernichtenden Special auf die Matte.
Bei zusitzlichen Spieloptionen hat Cap-
com leider gespart: Der Trainingsmodus
fillt nicht sehr hilfreich aus, auf beson-
dere Zweispieler-Varianten wurde ganz
Verzichtet. Einzig neu ist die ‘Blocking
Attack’ (ein Bonusspiel im Arcade-
Mode), bei der Ihr die neue Kontertech-
nik tibt.
dm

Muster von
Mowin, Tel.
0821/3490226

Niederschmetternd: Mit einem méchti-
gen Low-Kick beendet Ken die
Titelhoffnungen von Ninja-Azubi Ibuki.

T

zum Duell im
Bierzelt.

C

Gelenkig: Die spérlich bekleidete Elena beeindruckt nicht nur
durch akrobatische FuBarbeit.

i)

( Ken zeigt seinem jungen Konkurrenten

e -

Schmerzhafte Lektion: Der alte Hase

Sean, wo der Hammer hangt.

DREAMCAST
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NICHT BEKANNT

T Bitmap.
auf gewohnt hohem Capcom-
- Niveau mit wunderschén ani-
mierten Charakteren. J




(" Vie Feind, viel Blut: Wenn Ihr mit
Eurem méchtigen Schwert zuschlagt,
bleibt kein Bosewicht am Leben.

=
Berserk

- ’j In einer diisteren Fantasywelt

[ ( ) tretet [hr mit einem eindugi-

gen Krieger gegen endlose

Monsterhorden an: Seine
liebste Waffe ist ein iiberdimensionales
Schwert, auf das selbst "Final Fantasy 7"-
Cloud neidisch wiire. Alternativ zer-
matscht Thr Eure Gegner mit blofen
Hinden oder packt eine Armbrust und
Handgranaten aus. Habt Ihr genug Un-
holde gemeuchelt oder selbst viele Tref-
fer kassiert, verwandelt Ihr Euch kurzzei-
tig in eine wiitende Kampfmaschine, die
mit einem Schlag noch mehr Schaden
anrichtet. Habt Ihr Eure Monsterquote

erfiillt, geht es nach dem gleichen Muster

sten Abschnitt weiter.

Optisch gefillt "Berserk" mit atmosphiri-
schen Landschaften, Splatterfreaks kom-
men dank stindiger Blutfontinen beson-
ders auf Thre Kosten. Gelegentliche Clip-
pingfehler, bei denen Gegner halb in
Winden stecken, fallen allerdings umso
mehr auf. Der Spielablauf von "Berserk"
beschreibt sich am besten als "Soul
Fighter'-Kopie mit einigen Mingeln. Das
stupide Drauflospriigeln sorgt gerade in
engen Ortlichkeiten fiir Frust: Das un-
handliche Riesenschwert bleibt hier lau-
fend an Winden héingen. Nervig und
unfair sind besonders Bereiche mit Geg-
nern, die Euch mit Schusswaffen atta-
ckieren: Hiufig erwischt Euch aus dem
Nichts ein Pfeil, weil der Bosewicht
auRerhalb des Bildes postiert ist. Lange
miisst Ihr Euch dariiber allerdings nicht
argern, denn durch die Kiir
"Berserk" entrinnt Thr dem Grauen be-
reits nach nicht mal einer Stunde. us
Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226
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Monotone Simpel-Metzelei mit
detailreicher Grafik: Der hohe
Blutfaktor tauscht nicht iiber

die mangeinde Linge hinweg.

die Augen offen halten. Hier ist ein Panzer mit groBer Reichweite Gold wert.

C Ohne Deckung: Auf freiem Feld solltet Ihr Euch vorsichtig vorantasten und

Panzer Front

]‘*W ‘(] Japaner haben ein Fz%ihlc. fiir

{ deutschsprachige Spieletitel.
L = ) Nach "Einhidnder”, "Zeit-

5 geist”, und "Ehrgeiz” nun
"Panzer Front*. Diesmal ist der Bezug
klar ersichtlich, denn ASCIIs Panzer-
simulation versetzt Euch mitten in den
Zweiten Weltkrieg. Thr nehmt im Inneren
eines amerikanischen, russischen oder
Nazi-Panzers Platz und spielt historische
Gefechte der Jahre 1944 und 1945 nach.
Die Stahlgefihrte unterscheiden sich in
Geschwindigkeit, Robustheit und Be-
waffnung, das Fahrverhalten wird rea-
lititsgetreu simuliert. Mit den Schulter-
tasten fahrt Thr nach links und rechts;
driickt Ihr L und R gleichzeitig, geht’s
geradeaus. Euren Gesch
mit den Cursortasten. Feindliche Panzer
werden mit einem Pfeil samt Entfer-"
nungsanzeige markiert. Blinkt Euer Ziel-
cursor, habt Thr einen Widersacher im
Visier. Nun zoomt Ihr ganz nah heran
und feuert gezielt. Neben unterschied-
lichen Geschossen habt Thr natiirlich ein
MG an Bord.

Thr stiirzt Euch nicht alleine ins Gefecht,
sondern fiihrt eine Staffel mit mehreren
Panzern an. Mit Kommandos wie ‘Vor-
wiirts fahren’, ‘Verteidigung’ und ‘Ziel
angreifen’ helft Thr der kiinstlichen

Intelligenz auf die Spriinge. Wollt Thr

beschiiftigen, setzt Thr Wegpunkte
und tiberlasst sie ihrem Schicksal.

zturm dreht Thr

Euch nicht stindig mit Euren Kollegen

Optisch wirkt "Panzer Front* wenig
prickelnd. Sehen Eure Gefihrte noch
ganz nett aus, besteht die fade Umge-
bung aus gleichformigen Biumen und
wenigen Hiusern. Die Zweiphasen-
Animationen der Infanteristen erinnern
mich gar an B-Titel aus der C64-Zeit.
Und obwohl Ihr langsam vor Euch hin
tuckert, ist das Scrolling nicht gerade
fliissig. Der Spielspaf hilt sich jedoch
nicht nur wegen der bescheidenen Gra
fik in Grenzen. Die Handlung ist einto-
nig und Euer Panzer nach wenigen Tref-
fern schrottreif. Auch als realititsnahe
Simulation ist "Panzer Front" nicht ernst
zu nehmen, da die Panzerkontrolle sim-
pel und der taktische Aspekt wenig aus-
geprigt ist. Einzig die militirische
Musikuntermalung gefillt. 25

Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226
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Bemiihte Panzer-Simulation mit
Taktikeinschlag, aber ohne
Esprit: Abwechslungsarm und

ANIAC

VERSEA

2000

Der
Zweite ‘
Weltkrieg
bot schon mehr-
mals den ge-
schichtlichen Hin-
tergrund fir ein
Videospiel. Ak-
tuelles Beispiel:
Der Playstation-
Ego-Shooter
"Medal of Honor"
(MAN!AC 2/2000]).
Am bekanntesten
ist "Command &
Conquer 2: Alarm-
stufe Rot". Bei
dem Strategie-
klassiker wurde
der Historie aller-
dings kraftig ins
Handwerk ge-
pfuscht - Hitler
wird vor Ausbruch
des Krieges mit
0/ Hilfe einer Zeit-
0 maschine ent-
fiihrt... 4
Ebenfalls zwi- ;
schen 1939 und
1945 spielt Segas
"Advance Military i
Commander"-Serie
fir Mega DOrive
und Saturn.
Die Playstation-
Strategie "Panzer
General" wurde
kurzzeitig indi-

technisch nur Durchschnitt. J

©1 AOD poInT
01 DELETE POINT
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Fernrohr nehmt Ihr Feinde

& Feuer freil Uber das eingebaute
exaktin's Visier. 7

Die Umgebungskarte kénnt Ihr jeder-
zeit aufrufen und Euren Kameraden
Verhaltensanweisungen geben.

C

ziert, nach Ande-
rung des Hand- 1
buches aber wie-
der vom Index
genommen.
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sammelt [hr Punkte in zwei

j beln. Habt Thr den entspre-

In den Staub, Madel: Gegen die rohe Kraft von Wrestling-Champ Zangief kommt
die zarte Aikido-Dame Hokuto kaum an.

“Street Fighter” und kein
Ende: Bei ihrem zweiten
Auftritt in der dreidimensio-
nalen Priigelarena geben sich
die alteingesessenen Kampfsport-
Cracks gewohnt souverin: 20 anwihl-
bare Charaktere sowie vier versteckte
Kampfer schlagen sich im Polygon-
Gewand vor spartanischem 2D-Hinter-
grund gegenseitig mit Handkante und
FufSfeger die Birne weich. Einziges
Manko: Die Figuren sind zwar dreidi-
mensional, die Méglichkeiten der 3D-
Arena werden jedoch nur fiir effektvolle
Kameraschwenks genutzt. Ausweichen
in die Tiefe des Bildschirms ist nicht
moglich. So priigelt Thr Euch nach althe-
wihrtem 2D-Muster durch die Reihen
Eurer Gegner und freut Euch auf ein
Wiedersehen mit dem End-
gegnerduo Sagat/Vega
(Bisons japanischer Name).
Zwischen den Kimpfen

Bonusspielen: Hier miisst
Thr entweder einen abstiir-
zenden Satelliten zerdep-
pern oder einen Gegner
mittels Excel-Special vermo-

chenden Energiebalken auf-

Street Fighter Ex 2 Plus

Excel-Funktion und stiirzt Euch mit be-
schleunigten Reflexen auf Euer Opfer.
Mit Feuerball und Dragon Punch schickt
Ihr den Kontrahenten in Rekordzeit auf
die Matte. Um in jedem Moment die
richtigen Special-Kommandos parat zu
haben, 6ffnet Thr im Pause-Menii eine
Move-Liste.

Wer sich nach Abwechslung vom harten
Karate-Alltag sehnt, choreographiert sich
im ‘Director Mode’ seinen Lieblings-
kampf zusammen oder zerschmettert auf
der Jagd nach dem Highscore F:

ser im

Bonusspiel. Fiir ausreichend Zweispieler-
Action ist ebenfalls gesorgt, neben dem
obligatorischen Versus-Mode verhauen
sich bis zu fiinf Mann pro Gruppe im
Team-Battle. dm

geladen, aktiviért Thr diese

PLAYSTATION

BURCD - R E L E A S E

2. QUARTAL

Bewihrtes 2D-Priigelprinzip im
feschen Polygon-Gewand mit
massig Charakteren und

witzigem ‘Director Mode’. J

Habt Ihr genug Energie fiir ein
Excel-Special zusammen, deckt Ihr
\_ ren Gegner mit Schlagserien ein.

HANUAL CRMERA,

Filmreif: Im ‘Director Mode' speichert
Ihr das Replay eines Kampfes und justiert

die Kamera nach eigenen Vorstellungen.

Schmerzfrei: Habt Ihr Endgegner o)
Tohma besiegt, durft Inr selbst in dessen W
s Haut sch\upfov‘w. o

Samurai Sho-
down: Warriors
Rage 2
Es geht mal wieder Rund im
S alten Japan: In dem abgele-
r genen Banditennest Riten-

Kyo sammeln sich die fiesesten

Verbrecher des Landes. Um diesem
schindlichen Treiben ein Ende zu berei-
ten, wiihlt Thr einen von anfinglich elf
Samurai-Kampfern aus, packt das Katana
ein und macht Euch auf die Socken.
Zwischen den Kimpfen illustrieren FMV-
Sequenzen Eure Mission, an deren Ende
Ihr ein kleines Midchen aus den Fingen
der Riuber befreit. Mit zwei Schwert-
schligen, einem Kick und diversen
Special-Moves fightet Ihr Euch durch die
Widersacher. Wie auch im nebenstehen-
den "Street Fighter" bestehen die Charak-
tere zwar aus Polygonen, die Hinter-
griinde sind jedoch gezeichnet und das
Kampfgeschehen erinnert eher an kon-
ventionelle Bitmap-Priigler. Immerhin
dirft Thr per Tastendruck einer Attacke
ausweichen. Nach dem Durchspielen
schaltet Thr zwei Bonusspiele frei, in
denen Ihr unter Zeitdruck Gegner ver-
trimmt und geerntete Punkte Rollenspiel-
miRig auf geheimnisvolle japanische
Symbole verteilt; oder mit dem gerette-
ten Midel um versteckte Artworks zockt.
Das Japan-Ambiente wird durch passen-
de Musik vervollstindigt, der hochwerti-
ge SNK-Priigler begeistert durch viele
versteckte Charaktere und witzige Ideen
wie z.B. unsichtbare (!) Endgegner. dm

PLAYSTATION
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Stilvolles Schwert-Gemetzel im
feudal-japanischen Ambiente

mit hilbschen Zwischensequen-
zen und vielen Spielmodi. J
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50 WERTEN
DIE EXPERTEN

heute: "Science-Fiction ist die bessere Realitat!”

Warten wirklich Phaser-Pi Lasersc| ter und Warp-Antriebe auf uns?
Welche Science-Fiction-Filme informieren die MAN!ACs iiber das Zukunftsleben?

—N Begehrt, aber
! selten: Nur herausra-
gende Titel mit einer
SpielspaB-Wertung
von 85% und mehr er-
halten das Prédikat

- 1. Gran Turismo 2
Hintern . PLAYSTATION

gleich links”, 2.Crazy Taxi

WEIL DIE ZUKUNFT NUR

DREAMCAST k
SEHMOR Z1E BRMAL 2 3.Ridge Racer 64 i & mit unserem strahlen-
TIGEN I1ST. NiNTENDO 64 DREAMCAST b 3% 'Star-Wars-Trilogie”, den Maskottchen —

WEIL DAS GEORGE-
LUCAS-EPOS SEINER ZEIT
ZWANZIG JAHRE VORAUS
WAR.

3. Resident Evil 3
PLAYSTATION

STEPHAN SPIE

1. Gran Turismo 2
PLAYSTATION

2. Pop'n'Music 2
PLAYSTATION

3. Sega Bass Fishing

DREAMCAST

dem Hardguy.

THOMAS SPIE
1. Resident Evil 3
PLAYSTATION
2. Soul Calibur Dreamcast
3. 1SS Pro Evolution
PLAYSTATION
Futurama”, WEIL MAN
MIT MATT GROENINGS
ZEICHENTRICKUTOPIE

AUCH IN ZUKUNFT WAS Den besten und<—|

2ZU LACHEN HAT. am sehnlichsten erwarteten

Spielen spendieren wir einen
machtigen XXL-Test mit Zusatz-
informationen. Auf mindestens

... UND SIEHT:
"2001 - Odysee im
Weltraum", weiL
AUCH ICH COMPUTER

FUR HINTERHALTIG UND

GEMEIN HALTE.
DAVID SPIELT:

1.Gran Turismo 2

PLaYSTATION 1.Medal of Honor drei Seiten wird der meist mit
2.Speed Devils BLAYSTATION Pradikat versehene Titel vorge-
DreacasT __UND SIEHT: 2.5aga Frontier 2 : 1

stellt. Dazu Tipps und Taktiken

3.Snake "Gwendoline", WEIL SPAN- PLAYSTATION i
Nokia 6150 NENDE REPORTAGEN OBER 3.Street Fighter 3 aus erster Hand, eine interes-
FUTURISTISCHE AMAZONEN=- DREAMCAST sante Vergleichstabelle oder

STAMME SO SELTEN SIND. " UND SIEHT: ein Interview.
"Aliens", WEIL DIE

FACEHUGGER NOCH

HASSLICHER SIND ALS

MEINE KOLLEGEN IN DER

REDAKTION.

SPIELSPRSS: Die Spi
Aufbau der Levels, a itat. Kurz: Macht's SpaB?

Werlung fasst alle spieleri und i Eindriicke

Unser Wertungssystem ist streng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhalt z.B. 50%, eine 70er-
Wertung stellt bereits eine Kaufempfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel fiir jeden Spieler
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln.

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Priigeln bis das
Joypad qualmt - oder gemachliches Tastendriicken
m Minutentakt? In fiinf Stufen geben wir die Action/
Geschicklichkeits-Intensitdt eines Spiels wieder.

GRAFIK: Techni Realisation und kilr i C bermedia"

Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung. 2 ' STRATEGIE: Kannt Ihr Euren Wagen tunen, habt Ihr

Ruckelt die 3D-Optik oder lauft’s fliissig? Gib's . ¥ - mfangreiche Taktikoptionen, ist jede Tiir mit einem

vermeidbare Grafikfehler wie Clipping ode i | d uzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken

Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich dde aus i miisst, um so hher ist der Strategieanteil.

oder waren bei der Gestaltung talentierte Kiinstler 7 I Y

am Werk? Kurz: Sieht’s gut aus? £ s PRASENTATION: Gibt's ein atmosphrisches Intro,

aufwéndige Zwischensequenzen und einen lohnens-
ten Abspann? Ist die [1]

einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
i Kurz: Stimmt das ?

SOUND: Die Soundwertung wird durch Vielfalt,
Originalitat und Qualitdt von Musik, Sprachausgabe
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzt der Sound.
track die Almnsphire? Ist die Gerauschkulisse pas: . " - MULTIPLAYER: Umfang und Qualitit der Mehrspieler-
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am S Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen
Werk? Kurz: Hort sich's gut an? \' _mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung

Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel

© @0 66606 OO0 0 HmE

ABUERTUNG: Obwoh! wir unsere SpielspaB-
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-
Spiel Is(llllﬁll in fiinf Jahren noch ,,,,:,, Anslln‘g (D Dolby-Surround-Akustik @ Gespeichert wird auf Memory-Card @ Rumble-Unterstiitzung
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an l!sll @ Mausunterstiitzung bzw. VM, auf einer modulinternen @ Bildschirmtexte und/oder
LALE Ilie"lauml: Felgederinsmeyialy 60-Hertz-Modus (nur Dreameast) Batterie oder ganz simpel Sprachausgabe sind deutsch
Updates (,,FIFA“, ,NHL“ & Co.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fiihren zu Ab- ® Anzahl der CDs bzw. durch ein Passwort @ MAN!AC-Altersempfehlung —
;’":“:““v_ di"i."‘l:a!'“‘"“l“‘l l!a:lzh:nlgu- Umfang (}]:) des Moduls (@ RAM-Pak-Unterstiitzung (nur N64) beriicksichtigt werden Thematik
\'?:d:rqlu:;alll::’;;dnn’.m“ T @ Anzahl der Spieler, die gleichzeitig Analog-Controller- bzw. und Komplexitat

antreten kdnnen Lenkrad-Unterstiitzung

a1
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ichnet von vielen Kampfen, aber immer noch am Leben

telheld Nemesis lisst Euch

QG &80 8288808 a8 vy

D
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Sieht aus wie ein Flammenwerfer, ist aber 'nur' ein Granatwerfer mit
Flammengranaten. Dem brutzelnden Zombie wird's egal sein...

Zombie-Stohnen, das
Euch nach dem minu-
tenlangen Render-Intro
entgegenschallt, ist auch
lich nicht zu ertra-
gen — Feuer frei! Kurze
Zeit spiiter folgt die er-
ste  selbstablaufende

keine Ruhe und verfolgt Euch teilweise minutenlang.

W Alarmstufe Rot in Raccoon
| City: In der bedauernswerten
| Kleinstadt herrscht der Aus-
4 nahmezustand, Horden von
fleischgierigen Zombies schlurfen durch
die Strafen und haben fast jeden Ein-
wohner mit dem T-Virus infiziert. Auch
das zogerliche Eingreifen des Militirs
kann an dieser Situation nichts éindern.
In wenigen Minuten haben fast alle Sol-
daten unfreiwillig die Seiten ge-
wechselt und wandeln nun
ebenfalls als verfaulte Unto-
te durch Raccoon City,
Kann in dieser ausweg-
losen Lage eine einzel-
ne Frau der Bedrohung
Herr werden? Wenn
sie so furchtlos und
gut bewaffnet ist wie
Jill Valentine, ist
zumindest  ein
Finkchen Hoff-
nung ange-
bracht.  Das
Mitglied der
SUTALR S~
Einheit, eines
Sondereinsatz-
kommandos
des Raccoon Ci-
ty Police Depart-
ments, wollte eigentlich Urlaub
machen und ist deswegen fiir
ein Himmelfahrtskommando to-
tal “overdressed’. Doch Hauptsa-
che, ein Sturmgewehr befindet
sich im Handtischchen. Das

Spielszene, in der Euch eine Handvoll
Untoter in die Enge driingt. Im letzten
Moment rettet Ihr Euch in eine Tiir und
seid im Frachtgebiude einer Spedition
sicher. Erst mal speichern. Wieder liegen
Farbbinder bereit, mit denen Ihr an
Speicherpunkten Euren Spielstand archi-
viert. Im einfachen Schwierigkeitsgrad

konnt Thr dies unbegrenzt tun, auf ‘Hart
miisst Thr mit den Farbbidndern haushal-
ten. Ebenfalls unverindert zum Vorgin-
ger ist das Inventarsystem: Jill kann zehn
Gegenstinde gleichzeitig tragen, Kisten
an den Speicherpunkten fassen Euer
restliches Equipment. Gegenstinde las-
sen sich wieder kombinieren, diesmal
konnt Thr sogar Munition basteln. An
vielen Stellen wihrend Eures Abenteuers
findet Thr Pulver zweier Sorten — A und
B. Kombiniert Ihr die beiden Varianten,
erhaltet Thr eine dritte Sorte — genau, C.
Benutzt Thr nun das Pulver mit dem
‘Nachfiillgerit’, das Ihr von Anfang an
bei Euch tragt, habt Ihr neue Munition.

S
Flexible Riesenechsen krabbeln nicht nur an der Wand
Iﬂ entlang, sondern kbnnen auch auf zwei Beinen laufen. |

Durch Kombinationen ergeben sich ins-
gesamt 13 Varianten, von Patronen fiir
die Pistole bis zu Siuregranaten fiir den
Granatwerfer. MG, Schrotflinte und Ma-
gnum gibt's ebenfalls.

Doch zuriick ins Abenteuer: Im Fracht-
gebdude trefft Thr auf einen verzweifel-
ten Uberlebenden, der sich nicht dazu
iberreden lisst, mit Euch zu flichen
(,Meine Frau und meine Tochter sind
dort drauen umgekommen — ich bleibe
hier!*). Also macht Ihr Euch alleine auf
den Weg und trefft in einer Bar einen al-
ten Bekannten: Brad. Euer S.T.A.R.S.-
Kollege ist ohne Hoffnung und wird Mi-
nuten spiter in seiner Vorahnung be-
stéitigt. Im Vorhof des Poli
gebiudes feiert Titelheld Ne-
mesis sein Debiit und macht
mit Brad kurzen Prozess. Die
metergrofie Schreckensgestalt
bohrt ein Tentakel durch den
Kopf Eures Freundes und
Euch stockt der Atem. Doch
es bleibt keine Zeit zur Trau-
er, denn Nemesis hat nun die
kleine Jill im Visier. An dieser
Stelle beeinflusst Thr erstmals
| den weiteren Spielverlauf.
Stellt Thr Euch dem Duell mit
Nemesis oder fliichtet Ihr ins Polizeige-
biude? Lauft Ihr vor Nemesis davon,
belistigt er Euch immer wieder — manch-
mal iber mehrere StraRen hinweg. Habt

Ein Freund, ein guter Freund...: An einer
Stelle ist Jill auRer Gefecht gesetzt und Ihr
bernehmt als Carlos ihre Rettung, )
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LDie Zombies haben ga

Zu dumm, dass Jill fiir ihre 'Rette die Welt'-Mission nicht die richtigen Klamotten t

Thr ihn erledigt, ist zunichst Ruhe. Fir
immer? Wer weif3...

Die Gegner waren schon immer ein
Highlight der ,Resident Evil“-Serie. Bei
JNemesis“ geben sich einige der ekeler-
regendsten Gestalten der Videospielge-
schichte die Klinke in die Hand. Zom-
bies tauchen oft tiberraschend auf und
wirken durch unterschiedliche Grogen
und ‘Verwesungsgrade' noch realisti-
scher. Hunter-Reptilien sind so sprung-
stark wie eh und je. Arachnophobe Zeit-
genossen nehmen im Angesicht einer
Riesenspinne reiffaus, mutigere Helden
pumpen das Insekt mit Blei voll und ar-
gern sich dann mit kleinen Vogelspinnen
herum, die aus dem Korper der toten
Mutter krabbeln. Eine Mischung aus

Spinne und Hunter kiindigt sich beson-
ders spannungsfordernd an: Fir einen
kurzen Moment seht [hr ihn am oberen
Bildrand an der Wand krabbeln, dann ist
er wieder weg. War da wirklich ein
Monster, oder war das nur eine Fliege
auf dem Fernsehschirm? Nervos lauft Thr
umher, haltet die Waffe im Anschlag und
t dann doch feststellen, dass Ihr of-
fensichtlich einer optischen Tiuschung
erlegen wart. Einige Ortlichkeiten weiter,
als Thr das Ginsehaut-Erlebnis schon
wieder vergessen habt, krabbelt er dann
plotzlich vor Euren Augen die Wand
herab und biumt sich vor Euch auf -
uuaahh! Der Monsterschar nicht genug,
begegnet lhr im spiteren Verlauf gar ei-
nem Riesenwurm, der sich durch den

haltende G

E\ IST SIE WIEDER, DIESE SPEZIELLE "RESIDENT EVIL”-ATMOSPHARE aus unterschwelliger
Zombie-Bedrohung, knallhartem (zensiertem) Splatter und gekonnter (B)-Film-Verpackung.
Wenn nach sechs bis zehn Stunden der Abspann iiber den Bildschirm flimmert, weicht die
Enttiuschung wegen des geringen Umfangs schnell der Begeisterung iiber ein rundum gelun-
genes Horror-Abenteuer. Ekelhafte Monster und mehr Schockeffekte als bei den Vorgingern

mer dann auf, wenn lhr

vermitteln einmal mehr

Spiel im Spiel: Habt lhr
"Nemesis" durchgespielt,
wird der 'Mercenaries'-
Modus freigeschaltet.

ihn am wenigsten gebrauchen kénnt. Gerade das Gefiihl, stindig verfolgt
zu werden, setzt der nervenzerreiBenden Spannung die Krone auf. Fiir den ge-
rlngen Umfang entschidigen unterschiedliche Handlungsabliufe, der Mercena-
ries-Modus und zahlreiche Charaktere, Klamotten und Watfen, die Ihr freispielt.
Techmsch glh( s bis auf di schlamplge PAL-Anpassung nichts zu kritisieren:

ds und F sehen einmal mehr toll aus. Die Story
|st roulmlert, hat aber nicht die mystische Faszination eines ,,Silent Hill“. Ver-
misst habe ich ein paar frische Ideen — abwechslungsreiche Mini-
spiele oder beeinflusshare Dialoge hitten nicht geschadet.

THE MERCENARIES: Japanische Videospiele
sind fiir haufenweise Secrets bekannt. Die bei-
den ersten ,Resident Evil“-Folgen
Euch fiirs Durchspielen nicht nur mit einem
hiibschen Render-Abspann, sondern spendier-
ten auch Goodies wie Zusatzklamotten und ge-
heime Waffen. In ,Nemesis“ baute Capcom
gar einen Extra-Modus fiir erfolgreiche Horror-
Abenteurer ein. Mit einem der drei Soldner Mik-
hail, Nicholai und Carlos miisst Ihr innerhalb
von zwei Minuten vom Startpunktim Cable Car
< zum Zielort kommen, der Euch auf der Karte

- is tauch

[ohnten:i* herabesl

Korper...

verdienten Pramie newe Waffen oder unend-
lich Munition fiir alle Knarren. Ist die Uhr vor-
plodiert die Bombe in Eurem

BOUTIQUE: Zusatzlich zum ‘Mercenaries’- r
Modus erhaltet hr nach erfolgreichem Durch-
spielen ein weiteres Schmankerl - den Schliis-
sel zur Boutique von Raccoon City. Hier diirft
Ihr "Nemesis'-Heldin Jill Valentine neue Kla-
motten verpassen, wobei die Umkleidekabine
fiir Euch tabu bleibt (hehe).
verbirgt sich u.a. Jills S.T.A.R.S.-Uniform, die

Ansehnlich wie eh und je: Bei der Gestaltung
von Render-Hintergriinden macht
Capcom niemand etwas vor.

Das ist €ine-Vorr Unbrelha
tédlichen Bio-Waffen e

Kennt Ihr den noch? Der Tyram ()I)(rmm/
im ersten und zweiten Teil, kommt nur als
Leiche in "Nemesis" vor.

Boden unter Euch schlingelt und mit
weit aufgerissenem Maul nach seinem
potentiellen Frithstiick schnappt.
Auch wenn die Action, dhnlich wie im
Vorginger, im Vordergrund steht, wird
1 ,Nemesis* auch geritselt: Ihr sucht
nach dem passenden Schliissel fiir eine
Tiir, eine Plastikkarte fiir einen Aufzug
oder miisst ein beschidigtes Cable Car
mit Batterie, Sicherung und Motorol wie-
der in Gang setzen. Neben diesen zeit-
aufwendigen ‘Bringritseln’ gibt's wieder
Maschinen- und Bilderpuzzles, bei de-
nen Ihr Euren Gehirnschmalz aber ruhig
in der Dose lassen konnt — durch Her-

Begegnungen mit Nemesis stellen Euch vor
Entscheidungen, die den weiteren Hand-
e lungsablauf beeinflussen.

Die deutsche
Version wurde we-
gen Indizierungsgefahr in
mehreren Punkten verin-
dert. So ist das Blut nicht
rot, sondern grau und sieht
deshalb eher wie Rauch
aus. Ist ein Zombie ‘richtig’
tot, tritt keine Blutlache
aus. Stattdessen fingt der
Zombie an zu blinken und
lost sich kurze Zeit spater
in Luft auf. Andere Mons-
ter wie Spinnen und Echsen
bluten wie in der japani-
schen Version griin. Beim
deutschen ,, Nemesis” wer-
det Ihr aullerdem keine
kopflosen Zombies sehen.
Ein Schuss mit der Schrot-
flinte aus kurzer Distanz
bzw. mit der Magnum totet
einen Zombie zwar auch
sofort, optisch wird dies

Die Enthauptungsszene

im Krankenhaus wurde

entschirft — nun bleibt
der Kopf dran.

aber ‘nur’ durch einen
blutiiberstromten Kérper
dargestellt. Das blutige In-
tro hat der deutsche Ver-
trieb Eidos nicht geschnit-
ten.

Wie bei den Vorgingern
wird die gefiihlsbetonte

i 5 i

So herumlaufen wie im er-
sten Teil? In der Boutique
|

hangt die
\ form von Jill Valenting

Hinter fiinf Ttren

angezeigt wird. Leichter gesagt als getan, denn zahlreiche Gegner hindern Euch
am Vorankommen. Zum Gliick erhaltet Ihr fiir das Eliminieren von Feinden Bo-
nussekunden, sonst ware das Unterfangen gar nicht zu schaffen.

Auch Zivilisten laufen Euch tiber den Weg. Rettet Ihr eine Geisel, erhaltet lhr
von ihr Munition bzw. ein Mittelchen zur Energieauffrischung. Jeder Soldner
tragt unterschiedliche Waffen und hat auch einige Erste-Hilfe-Sprays dabei.
Mit Mikhail kommt thr am einfachsten durch, mit Nicholai muss jeder Schritt
und jede Aktion passen. Schafft Ihr’s bis zum Ziel, kauft Ihr Euch mit der wohl

sie in Teil 1 der "Resident Evil"-Serie trug. Auch eine Polizeimontur und ein
Bikeroutfit hingen in einem der Schrinke. Zusitzlich zu den schicken Kla-
motten lassen sich geheime Charaktere freispielen. Wolltet Ihr schon immer
einmal mit ,Dino Crisis”-Heldin Regina auf Zombie-Jagd gehen? In "Resident

Evil 3: Nemesis" kein Problem. Die Umbrella-Soldnertruppe um Anfiihrer Nicho-
lai, der Ihr wihrend Eures Abenteuers begegnet, will ebenfalls von Euch re-
krutiert werden. Fiir gentigend Motivation, um "Resident Evil 3: Nemesis" mehr-
mals durchzuspielen, ist also gesorgt.

g Sprac
mit routinierten deutschen
Texten untertitelt. Unge-
reimtheiten wie die Uber-
setzung von 'supervisor'
mit 'Supervisor' sind eben-
so die Ausnahme wie der
unverstindliche Fauxpas,
dass sich Jill und Carlos bis
zum Ende ihres Abenteuers
siezen. Extrem storend sinc
allerdings die PAL-Balken
und die trigere Steuerung
als beim Original.




R1-Taste:
Zielen (auf einen Gegner) Dreieck-Knopf:

Aktion abbrechen

R2-Taste:
Zielen (auf alle Gegner) Kreis-Knopf:

Inventar

Quadrat-Taste:

X-Knopf: Bestiti-
Rennen

gen/SchieRen

Select-Taste: J
Einstellungen Rechter Stick:

nicht belegt

L1-Taste:
Ziel andern

Start-Taste: Pause/Zwi-
schensequenz iiberspringen

Linker Stick:
Spielfigur steuern
2-Taste

Karte aufrufen Steuerkreuz: Spielfigur steuemn

umprobieren sind alle Denkaufgaben zu
losen. Wichtige Gegenstinde blinken
frohlich und sind in der Render-Umge-
bung nicht zu iibersehen. Papier und
Bleistift braucht Ihr auch nicht, denn alle
gefundenen Schriftstiicke mit zum Teil
l6sungsrelevanten Hinweisen werden ar-
chiviert und kénnen tiber das Inventar-
menii aufgerufen werden. Ebenfalls sehr
komfortabel ist die Karte, die Speicher-
punkte und verschlossene Tiiren anzeigt
— findet Thr einen Schliissel, wisst Thr
gleich, wo Ihr ihn reinstecken miisst.
Habt Ihr einen wichtigen Gegenstand
aufgestobert, konnt ihn aber aus Platz-
griinden noch nicht mitnehmen, wird
das Gebiude auf der Karte lila eingefirbt
— vorbildlich!

Zwei Schwierigkeitsgrade unterscheiden
sich nicht nur durch die Zahl der verfiig-
baren Farbbinder, auch Eure Austiistung
ist auf ‘Einfach’ weitaus humaner. Hier
beginnt Ihr gleich mit Sturmgewehr,
Magnum und Schrotflinte, was das Vor-
ankommen Beginn sehr einfach
macht. ‘Schwere’ Jills miissen sich mit ei-
ner simplen Handfeuerwaffe und etwas
Munition zufrieden geben — das Messer
nutzen ungetibte Nahkimpfer lieber zum
Brotschneiden denn als Schiaciuweik-
zeug. Dass Eure Munition kaum fiir

Riesenspinnen gab's schon in Teil 1, doch ge-
wohnen werde ich mich an das Trippeln und
Krabbeln der eklig groRen Viecher nie...

Die Steuerung

wurde vom Vorginger

weitgehend iibernommen.
Neu ist die schnelle 180°-
Drehung: Driickt die ‘Ren-
nen’-Taste und gleichzeitig

das Steuerkreuz nach un-
ten. Im Nahkampf diirft Ihr
den Gegner nun wegstofien
und Attacken ausweichen.
Zielen konnt Ihr auf einen

oder mehrere Gegner —
letztere Variante ist bei Klingen, die bei tiberraschenden Aktio-
nen wie dem Sprung eines Zombies
durch ein Fenster (bzw. wenn Nemesis
erscheint) dramatisch und laut werden.
Intro, Abspann und die meisten Zwi-
schensequenzen wurden vorgerendert,
Gespriche sind mit der Spielgrafik in
Szene gesetzt. Noch immer konnt [hr
Dialoge nicht beeinflussen, Jill plappert
frohlich drauf los, ohne ihren verlinger-
ten Spielerarm zu fragen. Dem zwielich-
tigen Solnder Nicholai, dem IThr im Laufe
Eurer Uberlebensaktion begegnet, wiir-

deu ihi gerne ein paar andere Fragen

schwerem Kaliber wie
Schrotflinte oder
Granatwerfer sinnvoll.
Lauft Ihr durch eine Tiir
oder besteigt Ihr einen

Aufzug, wird einmal mehr
eine kurze Lade-Animation
eingespielt.

Erschreckend: Um den bedauernswerten
Soldaten im Hintergrund wurde ein Netz
gesponnen — Futter fiir den Nachwuchs.

stellen, als es die zuriickhaltende Jill tut.
"Resident Evil 3: Nemesis" bietet nur ei-
nen Hauptcharakter, Thr steuert Jill aber
nicht wiithrend des ganzen Abenteuers
In einer Passage, wenn Jill gerade 'ver-
hindert' ist, schliipft Ihr in die Haut des
portugiesischen Casanovas Carlos, einem
Kollegen von Nicholai. Der Handlungs-
verlauf ist an manchen Stellen zufillig,
d.h. einmal warten Hunter, beim nich-
sten Spielen ein Schwarm wilder Raben.
Auch der Waffenschrank im S.T.AR.S.-
Biiro beherbergt nicht immer die selbe
Waffe. ts

die ersten drei Zombies reicht, sorgt
fiir zusitzlichen Nervenkitzel. So weicht
Thr anfangs jedem stéhnenden Angreifer
aus und schlingelt Euch geschickt durch
schmatz- und stéhndurchdringte Unto-
tenparties.

wenig enttduscht: Dass das rote Zombieblut

da durch das stindige Auftauchen von N

A‘LS BEKENNENDER SPLATTER- UND ”BIO HAZARD 3”-FAN war ich sehr gespannt auf d
'iberarbeitete’ PAL-Umsetzung des Capcom-Schockers. Von dem Endergebnis bin ich ein

graue Rauchwolke ausgetauscht wurde, kann ich noch verschmerzen. Was
ich allerdings nicht verstehen kann, sind die blinkenden, sich auflésenden
Leichen. Diese Sterbesequenz sieht billig aus und passt nicht zur restli-
chen, brillanten Optik. Trotzdem ist "RE 3" der bisher beste

is eine b

samt Headshots gegen eine

Teil der Serie,
bekl d

Untermalt wird Euer Horror-Abenteuer
V einmal mehr von beklemmend diisteren

MULTIPLAYER

Actiongeladenes

F

ohne Verscl I
" sorgt fiir Verfolgungswahn.

—h
' ® 8

... ANDERE VER
U

Atmosphiire entsteht. Auch die Schauplitze faszinieren mit detaillierten Hinter-
griinden, und die eingespielten Musikstiicke sind auf gewohnt
hohem Niveau. Nicht nur fiir Fans der Serie ein Pflichtkauf!

ind derzeit nicht

Das Gegnerspektrum ist
wieder erste Sahne - hier ver-
sucht Euch ein Riesenwurm

k zu verspeisen.

ONEN

seplant.
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Bestelltelefon:
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Alle Pal-Spiele ab sofort:

VERSANDKOSTENFREI!!!

Nintendo 64 5 .
N64 Grundgeréat 199,00 pusmng
Rayman 2 0995

Donkey Kong 64 + Exp. Pak 124,95

World League Soccer 109,95

Castlevania 3D 114,95

Shadowman 99,95

Vigilante 8 Second Offensive * 109,95
Nuclear Strike * 119,95
NBA Live 2000 109,95
Destruction Derby 114,95
Mario Golf 94,95
Super Smash Brothers 94,95
Monster Truck Madness 94,95
Ready 2 Rumble Boxing 109,95
Armorines in Projekt Swarm Pal 89,95
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pal 99,95
Grand Theft Auto (GTA) * 99,95
Rocket Robot on Wheels 104,95
Road Rash 119,95
Jet Force Gemeni 109,95
WCW Mayhem 104,95

Turok: Legende des verl.... Engl. Pal 99,95

Bestell-FHotline :

Playstation

Playstation 245,00

Playstation + Memory + 2 Pad 270,00

McLaren Racing Wheel 139,95

Ferrari Racing Wheel 119,95

Rainbow Six 89,95

NHL 2000 89,95

Jade Cocoon 89,95

F 1 World Grand Prix 94,95

Jackie Chan’s Stuntmaster * 89,95

Discworld Noir * 89,95

WCW Mayhem 89,95

Tomb Raider 4 89,95

Ready 2 Rumble Boxing 94,95

Int. Track & Field 2 94,95

FIFA 2000 89,95

Dino Crisis 89,95

Spec Ops - Stealth Patrol 94,95

Tomorrow Never Dies 89,95

Resident Evil Nemesis Pal * 89,95

Crash Team Racing 89,95

Fighting Force Il 89,95

Box Champions 2000 89,95

Ace Combat III 89,95

Mission Impossible 94,95

Tarzan 89,95

Demolitions Racer 89,95

Music 2000 89,95

Medal of Honor Pal 94,95

Autobahn Raser Il 89,95

Die 24 Stunden von Le Mans 89,95

Formel 1 99 89,95

Railroad Tycoon Il 94,95

GTA2 84,95

Gute Zeiten Schlechte Zeiten 69,95

Gran Turismo 2 * JETZT VORBESTELLEN 89,95

Final Fantasy VIII 5 99,95 T AR ATS s SAATABY
Overblood 2 89,95

Ruff & Tumble 89,95 \
Warpath:Jurassic Park * 89,95 1
Trasher 94,95 {
Spyro the Dragon 2 89,95 w
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y = Bis Drucktermin noch nicht erhaltlich

Preisirrtiimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten. Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.
Pal-Spiele versandkostenfrei. Import-Spiele 4,50 DM Versandkosten . Nachnahmegebiihr 5,00 DM. Ladenpreise konnen variieren.
Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei Annahmeverweigerung erheben wir eine Geblihr von 30,00 DM.
Handleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

FCGAMES@AOL.COM

a 10.00

Dreamcast Japan & US
Dreamcast US

Dreamcast Japan + Stromkonv.
Dreamcast Japan + RGB + 1
Monaco , Sonic , Virtua Fighteriod

M /
Dreamcast Software US auf Anfrage
RGB Kabel Dreamcast ,

Carrier * 139,95
Virtual On 139,95
Berserk 139,95
Blue Stinger 119,95

Tokyo Bus Guide
Langrisser Millenium
Soul Calibur

Virtua Striker V2

Sonic Adventure

Maken X

Star Gladiator Il

F1 World Grand Prix
Jo Jos Adventure
Street Fighter Il
Rainbow Cotton 3D *
D2 D’s Diner

Chu Chu Rocket

Crazy Taxi

Hiryo No Ken Retsuden
Sega Rally 2

Death Crimson I
Panzer Front

Shen Mu (Free)
Zombie Revenge
Super Speed Racing
Bio Hazard : Code Veronica *
Daytona USA - Battle on the Edge *
VMS

Power Stone

Dead or Alive Il *

Sega GT *

Get Bass Fishing (mit Angel)
Tech Romancer *
Godzilla 2 *

Test Drive 6 US
Shadowman US

139,95
129,95
129,95
139,95

99 95

23.

Dreamcast Deutsch
meast Deutsch
ireamcast Deutsch + Scart Kabel und
“ein DC- Spiel bis 99,95 ihrer Wahl
Controller
VMU
Vibrations Pack
Scart Kabel
Keyboard
Lenkrad
\ Showtime
Marvel vs. Capcom
Powerstone
Ready 2 Rumble
Snow Surfers
Jimmy White’s Cueball 2
Shadowman
Deadly Skies *
Plasma Sword *
Hydro Thunder
WWEF Attitude
Blue Stinger
NBA 2000 *
eed Devils
Vigilante 8 Second Offense
Virtua Fighter
Evolution *
Soul Calibur
Sega Bass Fishing + Angel
Millenium Soldier (Expendable)
Sonic Adventure
ing Force Il
Sega Rally 2
Formula One Racing
Armada
Virtua Striker I
Tee OFF
Tnck Style
Striker
Flghter
Dreamcast Gun
House .... ohne Gun



ENTWICKLER:
TANTALUS, AUSTRALIEN
(WWW.TANTALUS.COM.AU)

FASZINIEREND: Auch
"South Park Rally" ver-
bliifft wie die anderen
Lizenztitel mit einer
miesen technischen
Ausfiihrung: Eigentlich
sollte man doch meinen, dass
die Simpeloptik der Vorlage
halbwegs anstindig umsetzbar
ist — weit gefehlt, die lieblos
animierten und grob texturier-
ten Klotze ruckeln kriftig.
Selbst die eigentlich witzigen
Sprachsamples sind hoffnungs-
los dumpf und verrauscht -
Pfui! Die aufgabenorientierten
Rennen sind zwar eine interes-
sante Idee, fallen aber bei die-
ser Ausfiihrung bése auf die
Nase: Bei den frustrierenden
Sammeliibungen rauben die viel
zu aggressiven Gegner den
letzten SpaB. Spitestens beim
Valenlinslag-Rennen. reicht es
selbst dem hartnickigsten Fan,
zumal die 1

Meisterschaft
nicht gespei-
chert werden
kann.
Ulrich

Ich bin das Gesetz: Cartman macht als Cop
bei der Jagd auf das Zielobjekt selbst vor
) religiosen Figuren nicht halt.

Rund 30 Protagonisten der

an, selbst Jesus und Satan feh-
len nicht. Zu Beginn miisst Ihr Euch al-
lerdings mit einer kleinen Auswahl be-
gniigen, immerhin sind Cartman & Co.
sofort zuginglich. Habt Ihr Euch auf
Euer kartihnliches Gefihrt geschwun-
gen, startet der erste von 14 Wetthe-
werben. Sieben Kurse rund um "South
Park" (z.B. die Innenstadt, Mr. Hankeys
Abwasserkanile oder Big Gay Als Tier-
heim) werden dabei teils mehrf:

ch be-
sucht. Einen festen Streckenverlauf gibt
es nicht — [hr konnt hinrasen, wo Ihr
wollt.

Das ist auch bitter nétig, denn die
Rennen sind nur selten auf die schnellste
Zieldurchfahrt ausgelegt. Oft misst Thr
ein Objekt sammeln und es eine Weile
in Eurem Besitz halten oder einfach an-
derswo abliefern. Eure Kontrahenten ha-
ben natiirlich etwas dagegen und atta-
ckieren mit den zahlreichen Extras, die
auch Thr benutzt: Furzpuppen geben
Euch z.B. Turboschub, wihrend der
Hund Sparky Eure Fahrt bremst und
‘Spooky Vision’ mit Saddam Hussein die
Sicht behindert. Zu zweit im Splitscreen
macht sich die Stadtbevolkerung rar: Bei
denn Rennen oder im speziellen ‘Ass
Battle’ tretet Ihr ohne Gegner an. us

Konfus-Kartrennen mit po-

tenziell guten Konzept, das

aber mies aussieht und sich
nur wenig besser spielt.

a6

Dreamcvast
hst

ENTWICKLER:
3DO, USA
(WWW.3DOEUROPE.COM)

DAS MORDEN DER
PLASTIKMANNCHEN
ist zu Beginn ganz witzig:
Groles Waffenrepertoire,
diverse Kriegsfahrzeuge,
fiese Gegner und for- .
derndes Leveldesign im Sand-
kastenambiente motivieren zum
Weiterzocken. Doch habt Ihr
die Anfangsfaszination nach ei-
nigen Stunden hinter Euch ge-
lassen, macht “Army Men 3D“
einen weniger spannenden
Eindruck: Die stindig ruckelnde
Simpel-Optik und die fade
Spielzeugladenmusik zehren
dann gewaltig an Euren Nerven.
Auch die Missionsvielfalt ist
nicht gerade iippig - so stellt
sich bald Langeweile oder Frust
tiber den happigen Schwierig-
keitsgrad ein. Der Zweispieler-
Modus macht dank taktischem
Einschlag linger SpaB. Action-
und Army-Men-Fans greifen
zum besseren
”Army Men —
Air Attack”
(siehe Test auf
Seite 95).

Angriff aus dem Hinterhalt: Findet Ihr
Deckung hinter einem Sandbucker, konnt lhr
die Gegner mit Handgranaten ausriuchern. /J

£ I Plastiksoldaten den Einsatz ei-
ner alles vernichtenden Waffe. Doch die
erdfarbene Armee hat die Rechnung oh-
ne den griinen Helden Sarge gemacht.
Ohne Riicksicht auf schmelzende Glie-
der stiirzt er sich in den Kampf.

Bevor Ihr das dreidimensionale Sandkas-
tenschlachtfeld betretet, solltet Thr im
Bootcamp den Umgang mit Waffen und
Fahrzeugen trainieren. Wihrend Ihr aus
der Third-Person-Perspektive durch das
Ubungsgelinde stapft, lernt Ihr u.a. den
Einsatz vom Flammenwerfer und das Be-
dienen von Panzer oder Jeep. Nachdem
Ihr die Grundausbildung beendet habt,
geht's ab ins Getiimmel. Bei Feindkon-
takt ballert Thr wild drauf los — gefragt
wird hinterher. Zur besseren Orientie-
rung im gegnerischen Terrain blendet Thr
via Select-Taste eine Umgebungskarte
ein. Mit niitzlichen Items wie Metallde-
tektoren oder Medi-Paks rdumt Ihr
Minenfelder und frischt Energie auf. Seht
Ihr herrenlose Fahrzeuge, steigt Ihr mit
Bertihrung ein und erledigt das braune.
Pack mit Kanonenfeuer oder Uberrollen.
Im Zweispieler-Modus kimpft Thr um die
gegnerische Flagge, indem Ihr Soldaten
an festen Punkten platziert und ihnen
Angriff oder Verteidigung zuteilt. os

Spielspall
3D-Krieg mit Plastiksoldaten:
Eintonige Ruckel-Optik und

grausame Musik nerven auch
den hirtesten Kampfer.

GRAFIK

5 enrysaszarsestsassastrases s i DE, VERSIONEN | Aty
Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant. Den Import-Test findet Ihr in MANIAC 6/99



ENTWICKLER:
SEGA, JAPAN
(WWW.SEGA.DE)

s £t

Bass Fishing

o

Nach einem harten Kampf réchelt lhr dhnlich

Nichts fiir Tierfreunde und Konditionslose:
heftig wie Eure armselige Beute.

Nun hat sich Sega doch noch
entschlossen, die Dreamcast-
| Adaption des kultigen "Get
= Bass'-Automaten auf den
~ deutschen Markt zu bringen. Ganz
ohne nasse Fiiffe lasst Thr in detailver
liebter 3D-Optik minnlichen Urinstink-
ten freien Lauf und begebt Euch in zu-
nichst drei Uferbereichen auf die
Barschjagd. Vor feuchten Hinden werdet
Ihr allerdings nicht verschont, dank bei-
liegendem Angel-Controller samt Kurbel,
Vibrationspak und Bewegungssensoren
kommt Ihr schon nach wenigen Kraft-
proben mit den schuppigen Seebewoh-
nern médchtig ins Schwitzen. Fir den gri
tigen Snack zwischendurch diirft Thr im

Arcade-Modus die Rute auswerfen, um :

innerhalb eines knappen Zeitlimits eine
vorgegebene Menge Lebendgewicht aus
dem Wasser zu ziehen. Langwieriger ge-
staltet sich der feuchte Sport in der Wett-
bewerbsvariante, bei der Thr Euch zu
verschiedenen Tz
bedingungen gegen die Gummistiefel-
Weltelite durchsetzt. Besonders die rich-
tige Koderwahl solltet Ihr fleifig trainie-
ren — zusitzliche bunte Haken verdient
Ihr Euch im Spielverlauf. Der Angel-
vorgang gestaltet sich zwar simpel (Aus-
werfen, Beute haken, Rute bewegen,
Leine einholen), bedarf aber bei den
dickeren Brocken Fingerspitzengefiihl. s/

FEUCHTFROHLICHER

PARTYSPAR: Vergesst
Goldfischli und Lachs-
brotchen! "Sega Bass

: ‘ Fishing" bringt mit einer
Handvoll Leute erheb-

i lich mehr Pep in die eigenen

i vier Winde als eine Tonne

i Knabberzeug. Obwohl die

Angelei wie in der Wirklichkeit

i als Soloerlebnis ausgelegt ist,

macht die Jagd auf den dicksten

: Fisch in geselliger Runde am

meisten SpaB8. Aber auch alleine

kann die einwandfreie und zu-

i dem aufgebohrte Automaten-
i umsetzung iiberzeugen. Tolle
i Unter- und Uberwasseroptik,
: actionreiches Gezappel der

Beute und natiirlich die bewe-

: gungssensitive, surrende und
i riittelnde Plastikrute machen
i das Spiel zur Referenz. Wer des
i Angel-Lateins allerdings nicht
i michtig ist, sollte in jedem Fall
ten und Wetter- {

probespielen;
diese Sorte Bild-
schirmunterhal-
tung ist nicht je-
dermanns Fall.

@ mﬁ.\w, %

AB 19.1. 2000

alectrosphere
MIT GROSSER GEWINNSPIELAKTION

READY FOR TAKE-OFF MIT UBER 16 VERSCHIEDENEN JETS. IHRE
MISSION: AUSSCHALTUNG DER TERRORISTENSTELLUNGEN IN
SEKTOR 81. JP 12 BEREIT FUR LUFTBETANKUNG AUF NNW.
AKTIVIEREN SIE PLASMA-TORPEDOS. FEINDLICHE TORNADOS AUF
$S0. 600D LUCK. OVER AND OUT.

IM LUFTKAMPF HILFT NUR FLUGERFAHRUNG ODER DER
SCHLEUDERSITZ. DESHALB VERLOST PLAYSTATION EINEN UBER-
SCHALLFLUG MIT EINER MIG 29. BEVOR SIE JEDOCH DEN
STEUERKNUPPEL SELBER IN DIE HAND NEHMEN, ERWARTET
SIE EIN EXKLUSIVES DREITAGIGES TRAININGSPROGRAMM IN
MOSKAU. GEWINNFRAGE: WIE VIELE JETS STEHEN IM
ACE COMBAT 3 HANGAR?

AN SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, LYONER STR. 26, 60528 FRANKFURT

NAME
ADRESSE
E-MAIL
ANTWORT

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von SCED sind nicht teilnahmeberechtigt. Einlasung des Gewinns nur d
gesundheitlich geeignete Personen (arztliches Attest erforderlich) iiber 18 Jahren. Einsendeschluss ist der 15.3.2000.
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PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
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PlayStation

Naturburschen und Party-
lowen lohnenswerte Angelei
mit reichlich Optionen.

IT°S NOT A GAME

GRAFIK SOUND
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T MANIAC 6/99




ENTWICKLER:
KCET, JapAN
(WWW.KONAMI.COM)

Zwei verges-
sene Juwelen
auf dem Saturn sind der
»Track & Field“-Kon-
kurrent , Athlete Kings”
(76 % in MAN!AC 9/96)
und der Wintersport-
Nachfolger ,Winter Heat“
(82% in MAN!AC 3/98).
Bei beiden Spielhallen-
umsetzungen lritt eine
Gruppe skurriler Sportler
zu einem Mehrkampf in

)
und "Winter Heat": Fiir
jede Saturn-Sammlung

eine Pflicht.

bester Knopfkiller-
Tradition an. Besonders
unterhaltsam und bis heute
ungebrochen ist neben der
hervorragenden Spielbar-
keit der Charme der
Athleten, der die Nationa-
lititen humorvoll paro-
diert: Der deutsche Karl
Vain jammert mit teutoni-
schem Akzent iiber seine
Leistung, wihrend die zier-
liche Chinesin Li Huang
das idealisierte Abbild
einer orientalischen
Schonheit abgibt. Einziger
Wermutstropfen fiir gesel-
lige Sportler war die feh-
lende Multitap-
Unterstiitzung bei
nAthlete Kings”.

Track

Neben dem 100-Meter-Lauf und dem Kanu-
Rennen sind die 50 Meter Freistil der dritte
Wettbewerb mit vier Teilnehmern.

Uber drei Jahre ist es her,
dass sporthegeisterte Play-
station-Besitzer Joypads in

DY Massen ruinierten: Damals

bescherte Konami der Spielewelt mit
“International Track & Field” den legiti-
men 32-Bit-Nachfolger des "Hyper Olym-
pics™ und "Decathlon™Genres. Um den
virtuellen Zehnkampf erfolgreich zu
bestehen, mussten die Joypad-Knopfe
S0 rasant wie moglich gehimmert wer-
den — nicht nur die Hardware nahm da-
bei leicht Schaden, tibereifrige Athleten
bezahlten ihren Einsatz mit Muskelkater
und dezenten Krimpfen.

Die Sommerolympiade 2000 in Sydney
ist zwar noch ein halbes Jahr entfernt,
doch dank Konami kénnt Ihr schon jetzt
Eure Form tiberpriifen: Bei "International
Track & Field 2" tretet Ihr in zwolf Diszi-
plinen an, entgegen des Namens ist dies-
mal aber nicht nur die Leichtathletik ver-
treten. Die traditionellen Wetthewerbe
wurden bis auf 100-Meter-Lauf, Weit-
sprung, Stabhochsprung und Speerwurf
wegrationalisiert, daftir kam der

L

: ‘Illn ’
T
Y

QUALIFY 22 50

225.0 kg

Timing-Balken moglichst so wie auf diesem Bild anhalten.

Timing-Problemen iiberhaupt nicht.

Hammerwurf dazu. Ins kiihle Nass wagt
Thr Euch mit dem 50-Meter-Freistil und
dem Kunstspringen vom Drei-Meter-
Brett. Bei letzterem steuert Thr ebenso ei-
ne holde Sportlerin wie beim Pferd-
sprung, der einzigen Kunstturn-Disziplin.
Kriftige Minner sind dagegen beim
Gewichtheben gefragt. Abgerundet wird

1 St
AL

l Knapp dahinter ist auch verloren: Wihrend das harte Zeitfahren an Euren Kriften zehrt,
zéahlt beim Sprint nur, wer am Ende der letzten Runde zuerst im Ziel ist.

-«
[ETWAS MEHR HABE ICH MIR SCHON VERSPROCHEN: Sicher, zu viert macht ,,International
Track & Field 2 eine Menge Spak, aber so ganz will der Funke nicht iiberspringen. So rei
der Knopfkiller optisch keine Biaume aus: Die Athleten sind zwar wesentlich
schoner und realistischer modelliert als beim Vorginger, doch es fehlt ihnen
einfach an Charme. Die wenig aufregende Hintergrundgrafik samt dicker
PAL-Balken und die miRige Soundkulisse helfen da leider auch nicht wei-
ter. Was mich aber am meisten stort, ist die lieblose Aufmachung: Mehr
Spielmodi (z.B. eine ‘Kurzolympiade’ mit Auswahl der Disziplinen hitten nicht
geschadet, ebenso wie eine verniinftige Erklirung der Steuerung vor jeder
Disziplin. Die kryptische Button-Anzeige hilft etwa bei

Uirich Steppberger

das Programm mit einem Kanurennen
auf der Ruderbahn sowie einer doppel-
ten Portion Radsport: Zuerst tretet [hr
beim Zeitfahren iiber einen Kilometer
gegen die Uhr an, wihrend im Sprint ein
Konkurrent zu bezwingen ist.

Die Steuerung von ,International Track
& Field 2° setzt auf das bewiihrte Knopf-
hiammer-Prinzip: Im 100-Meter-Lauf oder
beim Zeitrennen mit dem Rad zihlt al-
lein das moglichst schnelle und gleich-
migige Driicken der beiden frei wiihlba-
ren Laufknopfe. Bei Sprung und Wurf-
disziplinen kommt eine Prise Zeitgefiihl
dazu: Im Weitsprung miisst Thr den
Absprungbalken treffen und durch die
Linge des Knopfdrucks den idealen

Timing ist alles: Das Hammerwerfen sieht
einfach aus, erfordert aber am meisten zeitli-
ches Feingefiihl, um den Abwurf zu treffen.




Wo Iaufen sie denn? Fallt ein Konlrahenl zuriick, zoomt dle Kamera
ein Stiick hinaus, um die Ubersicht zu erhalten.

n: Trefft Ihr allerdings die beiden Sprungpunkte nicht,
bringen auch die besten Saltos keine hohe Wertung.

Winkel treffen: Schafft ihr 45°, ist der
Weltrekord nahe. Besonders knifflig ist
der Hammerwurf ausgefallen, da hier be-
reits eine leichte Fehlkalkulation damit
endet, dass Euer Gerit in dem Schutz-
kifig rund um den Ring oder auf der
Aschenbahn landet. Selbst die Kraft-
protze beim Gewichtheben benotigen
ein gutes Reaktionsvermogen: Durch
Himmern baut Ihr die Kraft auf, aber
wenn Ihr sie nicht im richtigen Moment
zu Hebe- und Stoffbewegungen umsetzt,
knallt Eure Hantel gleich wieder auf den
Boden. Uberhaupt nicht auf Muskelkraft
kommt es dagegen bei Pferdsprung und

LONG JUMP

Wiihrend beim Stabhochsprung (rechts) Timing

wichtig ist, zihlt bei Weitsprung (oben) und
Speerwerfen (rechts oben) auch der Winkel.

Rudern an. Im Kanu schafft Ihr nur dann
Tempo, wenn Thr Euer Paddel rhyth-
misch und kraftvoll im Takt durch das
Wasser pfliigt. Um Eure Turnfee vor dem
Sprung ausgewihlte Kunststiick punkte-
trichtig ausfithren zu lassen, sind zwei
Absprungmarken genau zu treffen und
dann in der Luft eine eingeblendete
Knopfkombination schnell auszufiihren:

Je schwieriger die Ubung, desto linger

ist die Symbolleiste.

Neben dem ‘Arcade’-Modus, in dem Thr
Euch durch das Erreichen einer Min-
destpunktzahl fiir den niichsten Wett-
bewerb qualifiziert, steht die ‘Challenge’

DIE BESTEN MULTIPLAYER-SPIELE SIND BEKANNTLICH DIE, |n denen ;eder Te:lnehmer sofor
Spuelprmnp sowie Steuerung kapiert und alte Hasen G
di ieBen. ,International Track & Field 2“ erfiillt all
diese Voraussetzungen, ‘weshalb die Konami- -Olympiade zu den wenigen
Vertretern gehort, die man auf einer Party ohne zu iiberlegen aus dem
Schrank holen kann. Wenn sich vier tapfere Konsolensportler beim 100m-
Lauf die Finger wund himmern und die Controller fast auseinanderfliegen,
sieht man gerne iiber die von Ulrich angespmcheuen M:mgel hinweg. Aber auch

Vorteile g

n keine

alleine ist die Mini-Olympiade dank

jagd eines der
fun’-Spiele fiir den Kleinen Joypad-Hunger zwischendurch. Wer je-
doch keine Bock auf Bestzeiten hat, langweilt sich recht schnell.

‘Just for

Je dfters lhr den Zeiger durch flottes Driicken
im Kreis wandern lasst, desto schneller dreht
sich die Springerin in der Luft.

Einer ist immer der letzte: Wenn lhr beim

Paddeln mit Eurem Kanu aus dem Takt kommt,

zieht die Konkurrenz gnadenlos vorbei.

ANDERE VERSIONEN

Ein Hingucker:
Anfangs klafft noch eine
Liicke im Titelbild, aber
sobald Ihr den ersten
Weltrekord aufgestellt
habt, gesellt sich der Punkt
‘Replay’ dazu. Hier diirft
Ihr Eure Leistungen jeder-

zur Ubung und Rekordjagd bereit. Habt
Ihr eine Disziplin ausgewihlt, konnt Thr
beliebig oft antreten, bis Thr entweder zu
einer anderen Sportart wechselt oder die
alte Bestmarke tibertrefft. Dieser Versuch
wird Euch danach in einer Wieder-
holung erneut vorgefiihrt und auf der :
Memory Card verewigt (mehr dazu in
der rechten Randspalte).

Wie vom Vorginger gewohnt, diirfen
auch bei ,International Track & Field 2
dank Multitap bis zu vier Spieler ran.
Gleichzeitig duelliert Thr Euch aber nur
beim 100-Meter-Lauf sowie im Schwim-
men und Rudern, wiihrend beim Rad-
sprint immer zwei Pedaltreter gegenein-
ander antreten. In den anderen Dis

zeit in einer Wiederholung
anschauen und mit der

Gleich nochmal analysie-
= ren: Der historische
plinen absolviert Thr Eure Versuche
nacheinander. us

9-Meter-Sprung aus
anderer Perspektive.
b tiiioi st dd e

Kamera frei um den
Athleten schwenken.

Rekordjagd

| HOHER, SCHNELLER, WEITER: Dievor- |
gegeb i von ional | bzw. Vor- und Riicklauf
Track & Field 2" orientieren sich groBteils
an realen Werten. Beim Radsprint gibt es
keine Zeit: Im Duell kommt es nur auf den
Sieg an. Einige Rekorde wie beim 100-
Meter-Lauf knackt thr mit links, wihrend
Ihr z.B. am Pferdsprung lange knabbert.

Wieso aber andere
Funktionen wie Zeitlupe

fehlen, wird wohl ein
Geheimnis der Konami-
Entwickler bleiben.

100-Meter-Lauf: 9.79 sec
| Weitsprung: 8.95m
| Stabhochsprung: 6.14m
Hammerwurf: 86.74 m
| Speerwurf: 98.48 m
Gewichtheben: 262.5 kg
Turmspringen: 300 Pkt.
50-Meter-Freistil: 24.51m
Pferdsprung: 9.700 Pkt.
1 km Zeitfahren: 1.00.613 min
Kanu: 1.25.000 min

ARCADE

REPLAY
OPTION

Ideal fur geselllge Spielrunden: Abwechslungsreiche
Knc -Olympiade mit zwolf unterhaltsamen
Di Z|pl|nen und lelchten Prasentatlonsschwachen.

’ M ‘ i




TTOM UP, JAPAN
(WWW.ACCLAIM.DE)

Das witzige
Intro erzinit vom kiei-
nen japanischen Midchen,

das auszieht, die Golf-Welt
zu erobern - gesanglich
untermalt von Japano-Pop
mit Ohrwurmfaktor (Zitat

_ von Badenser Thomas:
"I krieg' des bleede Lied
nimmer aus'm Kopf!")

Als SpaR-Golf im Stile von
“Everybody’s Golf” und
“Cyber Tiger” (beide Playsta-
tion) prasentiert sich der ers-
te Dreamcast-Ausflug in die Welt
der Schliger und Locher. In der World
Tour von "Tee Off" kimpft Thr um nichts
geringeres als den Titel ,Bester Golfer
der Welt'. Thr wiihlt aus vier Kuller-
augen-Sportlern, die sich in Kraft, Ge-
nauigkeit, Schnitt, Gliick und Weisheit
(wiihlt der Golfer den richtigen Schliger
oder musst ihr laufend korrigieren?) un-
terscheiden. Bevor IThr Eure Karriere in
Japan beginnt, entscheidet Thr Euch zwi-
schen mehreren Ball- und Schliger-
varianten.

Auf dem Golfplatz hat die Realitit Pause.
Im Duell mit einem Computergegner
sind Hole-in-Ones ebenso  keine
Seltenheit wie das Einlochen aus tiber
200 Yard Entfernung. Gesteuert wird —
wie konnte es anders sein — mit be-
kanntem zweimaligem Tastendruck.
Vorher dndert Ihr bei Bedarf die
Richtungs- und Schligervorgabe des
Computers, wenn z.B. starke Windboen
wehen oder Thr mit einem riskanten
Powerschlag den direkten Weg tiber ein
Baumhindernis sucht. Unterschiedliche
Kameraeinstellungen geben Euch einen
ungefihren Uberblick iiber Fairway-
Verlauf und Griinposition. Eingeblendet
wird stets die noch verbleibende Distanz
zum Loch und die maximale Reichweite
des gewihlten Schligers. Je
Untergrund erreicht Thr nur einen gewis-
sen Prozentsatz davon, was ebenfalls an-
gezeigt wird (z.B. 35-45% im Sand-
bunker). Habt Ihr den Ball weggedro-

nach

Y schen, begleitet Ihr seinen Flug aus

‘wechselnden Perspektiven. Eine Ball-

flugkamera gibt’s
auch. Liegt Euer
Spielgerit auf dem &
Griin, erscheint ein
Gitternetz. Jeweils
nach vier Lochern
wird gespeichert,
nach 18 Bahnen ist
das Turnier been-
det. Nun schaut Thr

Spiel im Spiel: Zwei Teams messen sich im interessanten Gateball-
Modus, dessen Regeln an den Kricket-Sport erinnern.

naugco
1

VIISI\_Course Hole No.2

IVHOUN

Erwischt lhr den unteren Balken des Doppelklickkreises nicht, geht der Schlag in die Hose.
Auf unserem Bild wird der Ball nur 50% der theoretisch moglichen Weite zuriicklegen.

PARS
g01Y

20V Ui

L

@

95~100%

auf dem Leaderboard nach Eurer
Platzierung und wie viele Punkte Thr da-
mit ergattert habt. Dann geht's weiter
nach Australien, Afrika, Schottland und
schlieBlich in die USA. Knackt Thr
Highscores, spielt Thr weitere Charaktere,
Bille und Schliger frei.

Allein oder mit bis zu drei Kumpels
spielt Ihr eine \Free Round’ mit acht un-
terschiedlichen Regelvarianten (z.B.
Stroke Play und Foursome). Unn:x-

WAS FUR EINE ODE GRAFIK! Wire »Tee Off“ eine N64- -Umsetzung, konnte ich zumindes
verstehen, wieso das Gras nicht wie Gras, der Sand nicht wie Sand und mein Golfer nich
Polygoncharakter aussieht. Von einer ,Dreamcast-only’-
Entwicklung erwarte ich viel mehr — zumindest ruckelt die Spartano-Optik
nicht. Auch spielerisch gibt’s Nervfaktoren: Die Distanz von Rechtskurve
und Bunkerhindernis einzuschitzen, ist mangels entsprechender Anzeige
fast unméglich. Die Puttanzeige ist zudem wenig aussagekriftig und bei ei-
nem ,SpaR-Golf” sollte eine Replay-Funktion eigentlich selbstverstindlich sein.
Was bleibt ist ein kurzzeitig unterhaltsames Arcade-Golf, das vor allem im Duell
mit ein paar Kumpels iiber manche Schwiche hinwegsehen lisst.

Gefallen hat mir auch der interessante ,Gate-Ball’-Modus.

> 4 PAR4
Rustralia Course Hole No.1 370y

ART BOTI(

TS

Ob's bergauf oder bergab geht,
ist nur durch die Angabe tiber dem
‘Richtungsfinger' zu erkennen.

schiedliche Stirken der Mitspieler gleicht
Thr iiber Handicaps aus. Ebenfalls inter-
essant firs Gruppengolf ist der ,Gate-
Ball'-Modus - eine Art Kricket. Auf ei-
nem quadratischen Spielfeld werden
zwei Teams gebildet; dabei miisst [hr
den Ball durch eine definierbare Zahl
von Toren bugsieren. Doch Vorsicht:
Spielt Thr die Kugel ins aus, gibt’s einen
Strafschlag. Thr kénnt nicht nur selbst auf
Punktejagd gehen, sondern auch die
Biille des Gegners in ungiinstige Posi-
tionen kicken.

In den Optionen wihlt Thr unter finf
Schwierigkeitsgraden oder informiert
Euch in der Statistik tiber Eure weitesten
Schlige, Hole-In-Ones oder Birdies. Be-
gleitet wird das Spiel von gelegentlichen
Kommentaren der Golfer, Zuschauerbei-
fall und einem Musikstiick pro Kurs. fs

10 [CHRISTINE

Im Clubhaus liegen mehrere Ball- und
Schliagervarianten bereit. Weitere
konnt lhr freispielen.

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.
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Ein Mann und sein Puck: Nur noch
der Goalie steht zwischen dem
Dallas-Stiirmer und dem 1:0.

| Die langlebigste Eishockey-
| Serie auf der Playstation geht
in die funfte Runde: Wie ge-
habt stehen bei ,NHL Face
alle 30 Mannschaften der US-
Profiliga fiir ein Freundschaftsspiel, eine
Saison oder die Play-Offs zur Verfiigung.
Weitere Spielmodi oder Nationalmann-
schaften lassen sich dieses Jahr nicht
blicken, im neuen Millennium wird im
Eishockey-Ring ausschlieflich englisch
gesprochen.
Vor dem Match tauscht Ihr Eure Spieler
mit denen anderer Vereine und entlasst
bzw. verpflichtet einzelne Recken. Der
Reiheneditor ist einfach gehalten: Statt
Defensive und Offensive getrennt aufzu-
stellen, bestimmt Ihr fiir verschiedene
Situationen wie Uberzahlspiel und An-
griff gleich alle fiinf Mannen. Im Spiel
beschrinkt sich die Steuerung auf das
Wesentliche: Mit den Schultertasten
wechselt Thr die Reihen oder schaltet si-
tuationsbedingt die taktische Marsch-
route auf konservativ oder aggressiv. Fiir
dsse und Schiisse ist je ein Knopf zu-
stindig, auf Wunsch ist ein Icon-Pass-
System aktivierbar. Befindet Thr Euch in
der Defensive, wird Euch die Abwehr
ebenfalls leicht gemacht: Temposchub
und Bodycheck befinden sich auf dem
gleichen Knopf, so dass Ihr im Eifer des
Gefechts kaum daneben driickt. us

HERSTELLER

ES GEHT BERGAB: Wih-
rend EA den 99er-Ausrut-
scher ihrer , NHL“-Serie
miihelos auffangen konn-
‘ te, wird das Sony-eigene
Eishockey von Jahr zu
Jahr schwiicher. ,,NHL Face Off
2000 ist eine miide Angelegen-
heit, die lieblos hingeklatscht
wurde: Die Optionen sind auf
das ndétigste reduziert, weder
Spielmodi noch Taktikein-
stellungen werden heutigen
Anspriichen gerecht. Die einfa-
che Grafik lisst Details vermis-
sen, geschossene Tore bemerki
1hr oft erst durch den Beginn
der schlechten Wiederholung.
Durch die Minimalsteuerung
verkommen die Spiele zur sim-
plen Holzerei ohne taktischen
Tiefgang, alleine der (englische)
Kommentator sorgt fiir etwas
Stimmung. Dieser , Face Off*-

Jahrgang ist zwar keine Katas-

trophe, doch fiir
Eishockey-Fans

gibt es genii-
gend bessere
Alternativen.

Blockige und ruckelnde Grafik als SpaR-
bremse: Besonders in der Cockpitansicht habt
\__lhr's schwer, die Ubersicht zu bewahren. j

| Wiihrend sich die Motorsport-
| Milliondre noch von den
| Strapazen des vergangenen
Jahres erholen, liutet Eidos
buenx die nichste Runde im Formel-1-
Zirkus ein. Wie Ubis in Kiirze erschei-
nendes "F1 Racing Championship" be-
sitzt auch das, vom franzésischen Team
Lankhor entwickelte "F1 World Grand
Prix" die Lizenz zur Verwendung origina-
ler FIA-Daten. Altbekannt wie die Na-
men der Piloten und Teams sind die
Optionen, mit denen das Spiel aufwartet.
So begebt Thr Euch im Overall Eures
Lieblings-Asphalthelden fiir ein Ubungs-
oder Einzelrennen auf die Piste oder ab-
solviert die komplette Saison. Damit die
Anfinger unter Euch nicht sofort im
Temporausch vom Kurs abfliegen, durft
Thr den Schwierigkeitsgrad fein justieren.
So ldsst sich die Maximalgeschwindigkeit
ebenso abstufen wie die Qualitit der
Gegner sowie der Realismus in Fahr-
physik, Schaden und Verbrauch. Auch
durch Zuschalten von Fahrhilfen macht
Ihr Euch das Leben leichter. Fiir eine
gute Sicht auf die Strecke diirft Thr aus
vier Perspektiven wihlen, Eureé Verfolger
bekommt Thr mangels funktionstiichti-
gem Seitenspiegel nur durch einen flot-
ten Blick zurtick zu Gesicht. Dafiir neh-
men zumindest drei KI-Piloten am Zwei-
spieler-Splitscreen-Rennen teil. s/

EINE LIZENZ MACHT
noch kein verniinftiges
Formel-1-Spiel! Durfte
das Herz des Sony-getun-
ten Benzinjunkies noch
mit Psygnosis’ "Formel 1
'99" héher schlagen, fiihrt
Lankhors Schluderstiick beinahe
zum Infarkt. Der grofite
Risikofaktor fiir den kardialen
und mentalen Zusammenbruch
ist die Grafik. Trotz ihrer Klo-
bigkeit und den Verzicht auf
Jjedwede augenfreundliche
Details wagt das Pixel-Drama
auch noch kriftig zu Ruckeln.
Schade, denn die Handhabung
der Boliden und die K ist
eigentlich recht solide. Dafiir
mangelt's aber an vielem, was
eine F1-Simulation bieten sollte:
Spirliche Audiokulisse, Primi-
tiv-Tuning und ein paar Wetter-
kapriolen locken keinen F1-Fan
mehr von seinem RTL-Sonntags-
Sofa weg, ge-
schweige denn

von der hoch-
karitigen

Konkurrenz.

Lizenz zum Fiirchten: Origi-
nale F1-Daten verlieren je-

p /
Hingeschluderte Eishockey-
Fortsetzung mit wenigen
Optionen: Nur f(ir geniigsa-

den Reiz wegen hasslicher

RAFIK SOUND

%smm_b ONE

MULTIPLAYER AFIK SOU

G

ANDERE

" Der Vorganger “NHL Face Off 799" e
und wird hiermit auf

Eine PC- u.xmmm,, ist bereits erschicnen, 67

“6/99 mit 76% Spicispalk getestet
sitere sind nicht geplar

bgewertet.




ENTWICKLER:
POLYPHONY DIGITAL, JAPAN
(WWW.PLAYSTATION.DE)

Die Intros der drei

Lénderversionen unter-

deutlich. Kommt der japa-
nische Film mit langen
Szeneneinstellungen
relativ gemichlich daher,
zeigt das amerikanische
Intro mit schnellen Schnit-
ten und dem originalen

Cardigans-Song "My favou- :

rite Game” deutlich mehr
Dynamik. Die PAL-Fassung

ist bis auf den neu abge- :
mixten Titelsong mit der :

US-Version identisch.

scheiden sich zum Teil :

I

Mit dem g,(‘lumen /\udl TT durgh (||0 engen Kurv(‘n der Alpen —
S hoffentlich habt Ihr die Sport-Bremsen nicht vergessen! )

Kaum ist der Nachfolger des
| meistverkauften Playstation-
Rennspiels in den japani-
schen Liden (siehe auch
Preview in der letzten MAN!AC),

: folgt diesen Monat schon die PAL-Um-
: setzung von "Gran Turismo 2". Frei nach

dem Motto 'hoher, schneller, weiter
packte Entwickler Polyphony Digital
tiber 500 Automodelle, mehr als zwei
Dutzend Rennstrecken sowie weit (iber
50 nervenaufreibende Wetthewerbe auf
nunmehr zwei CDs.

Auf der ersten Scheibe findet Ihr nach

einem atem-

beraubenden
FMV-Intro den
altbekannten
Arcade-Modus,
der um eine
Offroad-Sektion
erweitert wur-
de. Hier diirft

Das Fahlon mit hL(kam,olrlol)enen Luxuskarossen W||| gvl(\rnl sein: Ohne
stundenlanges Training bekommt lhr die PS-Boliden kaum in den Griff.

Die Ego-Ansicht vermittelt nicl hl nur ein hes-
seres Geschwindigkeitsgefiihl, der Riickspie-
gel informiert auch tiber die Konkurrenz.

Ihr Euch dhnlich wie in "Colin McRae
Rally" auf staubigen Gelindepisten aus-
toben. Zu Beginn stehen Euch 14 Boli-
den sowie eine Rally-Strecke fiir aus-
schweifende Dril'lorgicn zur Verfiigung.

Ihr Euch griffigere Rei-
fen, eine bessere Ge-
lrlebcubersetzung und ein leichteres Wagen-

Chassis. Gewinnt die vorherigen Meisterschaf-

. ten erneut und tunt Euer Auto auf iiber 250 PS.
|i Damit habt Ihr in den zweiten Wetthewerben
gute Siegchancen. Nach dem Gewinn dieser Ren-

: || nen wird’s Zeit fiir einen neuen Wagen. Besorgt

Euch bei Audiin der Nordstadt einen schmucken

|| TT und steckt den Rest des Geldes in mehr Leis-

\ tung. Verfahrt mitdem Audi dhnlich wie mitdem
Honda und achtet auf ausgewogenes Tuning von
Fahrwerk/Reifen und PS-Zahl. Versucht Euch
dann an den Sonderereignissen.

KARRIERESTART: Im GT-Mode miisst Ihr zu Beginn mit einem knap- ‘2
pen Budget von 10.000 Credits auskommen. Kauft Euch von der Koh-
le einen gebrauchten Honda Civic (fiir etwa 6.000 Mark) und steckt
den Rest in PS-steigernde Tuning-Teile wie Schalldimpfer oder Mo-
torchips. Damit miisstet Ihr mit ein wenig Ubung die ersten Wett-
bewerbe der GT-Serie gewinnen kénnen. Von den Siegpriamien kauft

&

=

= &) Sy
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= Q|

Tompij kaira

&)
MITSUBISHI

Orientierung im Menii-Dschungel:

GT-Serie Spezialiwenen

Ausdauer

astrol Supra

Dabei verhalten sich die
lich authentisch wie die Asphalt-Kolle-
gen: Durchdrehen beim Beschleunigen,
Ausbrechen der Heckpartie, verlingerter
Bremsweg, derbe Schlaglécher — Euch
wird die ganze Palette des Rally-Sports
geboten. Allerdings lockt hier nur der
Kampf gegen die Uhr, auf heiRe Positi-
onsgefechte a la "V-Rally 2" miisst Ihr
wegen fehlender Konkurrenten verzich-
ten. Bei den Rennen auf befestigten
Strecken ist dagegen alles beim alten: Thr
messt Euch tn drei Klassen — von C
(Kleinwagen) bis A (Sportwagen) — mit
fiinf unbarmherzigen Gegnern. Fahrt Thr
am Ende der zwei Runden als Erster
Gber die Ziellinie, bekommt Ihr einen
Eintrag im Bonusobjekte-Menti. Schafft
Ihr den Sieg in drei Schwierigkeitsgra-
den, winken hiibsche Extra-Flitzer. Um
jedoch tiber alle Strecken brettern zu
konnen, miisst Thr Euer Talent als Renn-

Fahrzeuge édhn-

In vier Stadtteilen (links Oststadt) findet Ihr die Autohersteller unterteilt nach geographischer Herkunft.
Uber das Haup(yennnwnu (Mitte) gelangt lhr zu den Wettbewerben; in Eurer Garage wechselt Ihr das aktuelle Fahrzeug.
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Fahrt Ihr in der AuBenperspektive, fehlt Euch ein Riickspiegel.
Via Tastendruck auf L1 behaltet Ihr die Verfolger dennoch im Auge.

HRekord

Select-Taste:
Nicht belegt

L1-Taste:
Blick nach hinten

2-Taste:
Runterschalten

-Taste:
Perspektive wechseln Dreieck-Knopf:
Riickwirtsgang
R2-Taste
Hochschalten Kreis-Knopf:
Handbremse
3 X-Knopf:

Gas geben

Pause-Menti ein

Linker Stick:
Lenkung

Steuerkreuz: Lenkung

v R«(h(w Stick:
ROl Gas geben

Start-Taste: Blendet das

pilot im harten Wettbewerb auf der
zweiten CD beweisen.
Wie schon im Vorginger bildet dort der

fernostlichen Reiskocher investieren.
Den frischgebackenen Fahrzeug-Besitzer
diirstet es nach einigen zihen Runden

GT-Mode das Herzstiick des benzinhal-
tigen Spektakels. Ausgestattet mit kiim-
merlichen 10.000 Credits und Eurem fah-
rerischen Konnen startet [hr eine Renn-
karriere. Euer erster Weg fiihrt Euch zum
Autohindler: Aufgeteilt in vier Stadtbe-

auf dem Testkurs jedoch nach mehr
Pferdestirken. Kein Problem — Euer
Hindler betreibt nebenbei eine gut sor-
tierte Tuning-Werkstatt, in der Thr Eure
lahme Ente im Handumdrehen in ein
rohrendes PS-Monster verwandelt. Die

reiche bieten mehr als 30 internationale
Hersteller ein bunt gemischtes Sortiment
aus Cityflitzern, Familienkutschen und
rasanten Sportwigen an. Je nachdem, ob
Thr beispielsweise die Nord- oder die
Oststadt besucht, findet Ihr entweder eu-
ropdische Karossen (u.a. BMW, Merce-
des, Volkswagen) oder japanische Mo-
delle wie Toyota, Nissan und Mazda. Lei-
der stehen bei den westlichen Herstel-
lern nur teure Neuwagen zum Kauf, und
so misst Thr mit Eurem Startkapital

zwangsweise in einen gebrauchten

FEIERTAG FUR PAL-RASER: Das europaische "Gran Turismo 2" ist eindeutig die beste Fassung.
Eure Nobelkarossen flitzen spiirbar schneller iiber den Asphalt und lassen sich angenehmer
steuern als bei den NTSC-Versionen. Auch der Soundtrack gefillt mir besser, statt dudeligem
J-Pop oder lirmigem Metal-Gedrshne begleiten Euch treibende Euro-Kracher auf der Renn-
fahrerkarriere. Etwas enttiuscht bin ich aber von der Grafik: Die Autos sehen zwar jetzt
' schoner aus, doch dafiir kann die Streckenbeb g oft nicht mithalten. Etwas mehr tech-
nischen Fortschritt hitte ich mir bei einem Nachfolger schon gewiinscht.
Dafiir erleichtern weniger strapazierendere Lizenzpriifungen und die Speicher-
moglichkeit nach jedem Rennen den Einstieg. Wihrend die hohe Auto- und
Streckenzahl (besonders Seattle hat es mir angetan) sowie der Rally-Modus
(auch wenn er nicht an "Colin McRae" rankommt) begeistern, stoRen mir diverse
Designmingel unangenehm auf: So ist das Tuning unnitig kompliziert und zeigt
Euch z.B. nicht gleich, wie sich Anderungen auf die PS-Starke auswirken. AuRer-
dem steigt der Wert Eurer Boliden nicht an, egal wieviel Geld
lhr in teure Ausriistung investiert.

Bunden

“=Runde
172

Gesam

Abkiirzungen tiber die Streckenbegrenzung kénnen bose endes

l\ -

: Euer Wagen
verliert die Bodenhaftung und schleudert unkontrolliert hin und her. b

Im Zweispieler-Splitscreer
\ CPU-Gegner fehlen. Dafiir ist die Optik fli

Auswahl an Zusatzteilen ist gigantisch:
Angefangen von Schalldimpfern tiber
Turbo-Kits bis hin zur kompletten Renn-
modifikation erfiillen Euch die Tuner ge-
gen bare Miinze nahezu jeden Wunsch.
Erstmal zufrieden mit Eurer aufgemotz
ten Karre geht's ans Kohle verdienen in i
den zahllosen Wetthewerben. Doch bis
auf einige mit 'Free' gekennzeichneten

HEw TGARAGE

BEREa
HKS R33 DRAG GT-R

S ]

Die Dragster-PS-Monster
(oben) lassen sich nur auf der

Teststrecke (links) richtig
ausfahren. )
Cups bleibt Euch der Zugang verwehrt.
Um an allen Liufen teilnehmen zu kén-
nen, miisst Ihr erstmal entsprechende Li-
zenzen erwerben. Insgesamt 60 Einzel- :
priffungen (zehn pro Lizenz) warten auf
den Fahrschiiler. Nur wenn Ihr die diver-
sen Beschleunigungs-, Brems- und Kur-
ventests mit mindestens einer Bronzeme-
daille abschlieBt, gehort das jeweilige
Papier Euch. Wer bei den knackigen
Aufgaben des Vorgingers nahe am Ver-
zweifeln war,

kann bei "Gran Turismo 2" /

seid lhr nur als Duo auf der Strecke,
und detailreich.

Bei der Musik
ging Sony kein Risiko ein
und verpflichtete wie beim
Vorginger bekannte
Pop’n’Rock-Acts und spen-
dierte diesmal PAL-Besit-
zern eine komplett neue
Abmischung. Wihrend
des Rennens dréhnen
Songs von Fatboy Slim,
Propellerheads, Ash, Man-
sun, Stereophonics, Every-
thing but the Girl und The
Cardigans aus den Laut-
sprechern.




Das Spielge-
schehen istin der
PAL-Version (wie schon

bei ”Gran Turismo”) spiir-
bar schneller. Durch die
héhere Framerate lassen
sich die Boliden noch exak-
ter und direkter iiber die
Pisten steuern als bei den
NTSC-Fassungen. Zu guter
Letzt sind die dicken PAL-
Balken des Vorgingers auf
ein ertragliches Mal ge-

schrumpft. Weiter so!

¥V fahrt diirft Thr Euch den Kurs in Ruhe

Im Gegensatz zum Vorganger diirft lhr in “Gran Turismo 2” auch tiber
R kurvige Stadtkurse brettern. Im Bild seht Ihr Seattle.
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So geht’s ab ins Gelande: Im Reifenshop (links) die Rally-Gummis kaufen sowie ans Auto montieren, im Dirt-Trail-Menii einen Wettbewerb wihlen

(Mitte) und auf der Offroad-Piste gegen das Ghost-Fahrzeug antreten (rechts).

aufatmen: Die Entwickler reduzierten
den Anspruch deutlich, so dass Profis
nach wenigen Versuchen simtliche Li-
zenzen ergattern.

Nachdem Thr Euch die Eintrittskarten fiir
die Wettbewerbe erarbeitet habt, stehen
Euch alle Moglichkeiten offen: GT-Lea-
gue, Sonderereignisse, Dirt-Events, Aus-
dauerrennen — Abwechslung ist Trumpf!
Mit einem Auto in der Garage ist aller-
dings bald Schluss, da in den einzelnen
Rennen neben Lizenz- auch Wagenbe-
schrinkungen gelten. So miisst Ihr bei-
spielsweise auf PS-Zahl, Antriebsart,
Baujahr oder Typ achten, um bei der
Startaufstellung dabei zu sein. Habt lhr
zuviel Power unter Motorhaube, tauscht
Thr die Leistungsverstirker vor dem Ren-
nen einfach aus; wollt Thr dagegen am
Leichtwagen-Cup teilnehmen, miisst Ihr
ein entsprechendes Fahrzeug dieser Wa-
genklasse kaufen.

Erfiillt Thr alle Voraussetzungen, geht's
ab auf die Piste. Im Mentipunkt Probe-

GRAFIK SOUND

einprigen, bevor Ihr schlieRlich vom
letzten Platz aus — eine Qualifikations-
runde wurde abgeschafft — die Aufhol-
jagd startet. Wie vom Vorginger ge-
wohnt, brettert Ihr iiber fiktive Renn-
strecken (Laguna Seca ausgenommen),
die Eure Joypadkiinste mit anspruchsvol-
lem Design ordentlich fordern. Haa
delkurven, Schikanen, Hochgeschwin-
digkeitsabschnitte — die fiinf Verfolger
sowie die realistisch simulierte Fahrphy-

sondern sackt zusitzlich dicke Primien
sowie Bonus-Fahrzeuge ein.

Um an den ‘Dirt Events’ teilzunehmen
ren Boliden mit griffigen
Offroad-Reifen ausstatten. Allerdings be-
findet Thr Euch hier dhnlich wie bei *
lin McRae Rally” alleine auf der Piste und
messt Euch nur mit einem transparenten
Ghost Car. Im rauen Gelinde spiirt Thr
dank hervorragender Rumble-Unterstiit-
zung Schlige besonders gut. os

o

sik kennen keine Gnade und
ahnden den kleinsten Ausrut-
scher mit schlechterer Platzie-
rung bzw. Ausfliigen ins Kies-
bett. Uberhaupt bleiben die
Konkurrenten meist als Pulk
dicht an Euren Fersen kleben
und hetzen Euch wie ein Ka-
ninchen tiber den Asphalt.
Behaltet Thr bei dem ganzen
Stress dennoch einen kiihlen
Kopf, werdet Ihr bei einem
Sieg nicht nur mit einem
schmucken Pokal geehrt, \

Im fernsehreifen Replay diirft Ihr das Rennen aus
spektakuldren Perapekllven analysieren

J

/\UF DEN ERSTEN BLICK WAR ICH ETWAS ENTTAUSCHT von dem ]ang.,eraehn!en "Gran Turis-
mo”-Nachfolger. Die niedrigauflosende Optik (320x256 Pixel) wirkt im Vergleich zum Vor-
ganger oder Glanzhchlem w1e ”Ridge Racer 4” grob und in der Rally-Sektion farblich iiber-

k mit ihren

sattigt. Nur die

takuldrer riiber — die Playstation-Hardware ist scheinbar an ihren Grenzen angelangt. Trotz-

dem ist “GT 2” besser als die gesamte Konkurrenz, die Fahrphysik der iiber 500 Modelle

unerreicht: Jeder Wagen verhilt sich in Grenzsituationen anders und rea-
giert ohne Verzogerung auf Eure Joypadkommandos - perfekt! Auch das
Streckendesign lisst keine Wiinsche offen: Die Pisten iiberzeugen mit ausgewo-
genen Anteilen von Highspeed- sowie Kurvenabschnitten und belohnen hart-
nackiges Training mit immer neuen Bestzeiten. Vor allem die anspruchsvollen
Stadtkurse motivieren zu besessenen Ubungsstunden. Hachst erfreulich ist auch

Karossen noch edler und spek-

die k PAL-A die mit

Splelgeschwmdlgke(l die NTSC-Versionen klar abhiangt. ”GT 2” ist

Balken und deutlich héherer

ein Muss fiir jeden Rennspiel-Fan!

Die erste Kurve kann entscheidend sein. Nach dem Start ist das Fahrerfeld noch geschlossen —

Umsetzungen sind nich

\ nutzt den Pulk, um an der Innenseite an den Konkurrenten vorbeizuziehen. )

plant. Der in MANIAC 6/98 Betesioie Viorginaer wird aut
Spielspaf abgewertet
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Gebraucht An- und Verkauf und Neuware

Laden + Versand: Marktstral’e 9 Tel. 07720 / 81 25 57
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720 /| 81 25 59
Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo

Fifa 2000 40-- 69-- | Time Commando 20.- 39 | Alleway 10:
Fighting Force 30.- 59.- | Tomorrow Never Dies ~ 40.- 69.- | Asterix 10.
Final Fantasy 8 40.- 69.- | Tomb Raider 2 15.- 29.- | Batman 10.
Final Fantasy 7 15.- 35.- | Tomb Raider 3 25.- 49.- | Castivania 10. Schnellversand: bis 17.00 Uhr bestellte Ware werden

Formel 199 40-- 69.- | Tomb Raider 4 35.- 69.- | Donkey KongLand 10
Frankreich 98 20- 35+ | Vigilante 8 20.- 49.- | Dschungelbuch 10. noch am selben Tag abgesendet.
GTA2 40-- 69.- | Warzone 2100 35.- 69.- | Dr-Mario 10.- 29.

G-Police 15.- 35.- | Warcraft 2 g0 to-] el Fantasy B | angenommene Waren berechnen wir pauschal DM 20.-
Gran Turismo 15.- 35.- | Wing Commander3  25.- 59.- | Hook 8.

B 3D 15- 39- | Wing Commander 4 30...69.| Kitoys Dreamiand 10. Ankauf bequem per Post nach telefonlscherAbsprache

» SONY PLAYSTATION
= aus zweiter Hand
Ankauf Verkauf Ankau Verkauf fii Ile K ¥ : DN
P8 Konsole mitPad.~100-160- Le Mans 35.- 69- |8 ra onsoien @
Abe’s Exoddus - 25.- 49 | Legacy of Kain 25.-59.-
.g Ace Combat 2 30.- 65.- | Lifeforce Tenka 25.- 59. PIaySta o Plat Cl Konsole mit Dual Shock 239,95
{28 Alundra 25.- 49.- | Mission Impossible 35. 69. aus zweiter Hand Ape Escape 89,95
[=8 Ape Escape 30.- 59.- | Metal Gear Solid 25.- 59.- T Ankauf Verkauf Ankauf Verkaut | Bloody Roar 2 89,95
= Apocalypse 25.- 59.- | MDK 15.- 39.- | Abe’s Odysee 15.- 29.-fKonsole 70.-129.- | Breath of Fire 3 89,95
Atlantis 30.- 59.- | Medievil 15.- 35.- | Allen Trilogy . 15.- 29.-{Aero Fighter Assault  30.- 69.- | Civilization 2 89,95
ol A-Train 25.- 59.- | Monopoly 30.- 69.- | Command & Conquer  15.- 29.-{Banjo & Kazooie 30.- 59.- | Crash Team Racing 89,95
{< 3 Box Champions 2000  35.- 69.- | Myst 25.- 59.- | Crash Bandicoot 15.- 29-1Blast Corps 20.- 39.- | Castrol Honda 89,95
I=8 Bundesliga Star 2000  35.- 69.- | Music 2000 35.- 69.-f Croc 15.- 29-1Body Harvest 20.- 49.- | Dino Crisis 89,95
U2 B Breath of Fire 3 30.- 59.- | NBA Live 2000 35.- 69.- | D-Derby 2 15.- 29.-|Bettle Racing 35.- 79.- | Driver 89,95
Baphomets Fluch 25.- 59.- | NHL 2000 35.- 69.-| G.T.A . London 15.- 29| Castlevania 64 40.- 79.- | Final Fantasy 8 99,95
g Baphomets Fluch 2 30.- 69.- | Need for Speed 3 25.-59.-| G.TA 15.- 29.-)Command&Conquer ~ 40.- 79.- { Formel 199 89,95
Bl Castrol Honda 30.- 59.- | Need for Speed 4 40.- 69.- | Hercules 15.- 29.-1Diddy Kong Racing 30.- 59.- | Fifa 2000 89,95
{& B Carmageddon 35.- 69.- | Ninja 25.- 49.- | Jurassic Park 15.- 29.-1F1 World Grand Prix ~ 20.- 49.- | Gungage 89,95
ol Crash Team Racing  30.- 65.- | Nuclear Strike 30.- 69.- | Micro Machines - 15.- 29.-fF1 World Grand Prix2  35.- 69.- | Jade Cocoon 89,95
=] C.u.C Alarmstufe Rot ~ 15.- 35.- | Point Blank 25.- 59.- | Pandemonium © 15- 29-4F.Zer0 X 30.- 59.- | Killer Loop 89,95
(B8 C.u.C.Gegenschlag  30.- 69.- | Point Blank 2 30.- 69.- | Porsche Challange 15.- 29.-IFifa 98 20.- 39.-- | Leg. Of Kain Soul Reaver 89,95
== Castlevania 25.- 59.- | Premier Manager 98 20.- 49.- | Rayman 15.- 29} Jet Force Gemini 40.- 79.- | Mission Impossible 89,95
Colin McRae Rally 15.- 35.- § Pinball Timeshock 30.- 59.- | Resident Evil 15.- 29.-MLylat Wars 20.- 49.- | Metal Gear Solid 89,95
E Colony Wars 20.- 49~ § Ridge Racer 4 30.- 59.- | Road Rash 15.- 29.-IMario Party 30.- 69.- | M. Gear Solid VR Missions 49,95
£= 1 Colony Wars 2 25.- 59.- | Rainbow Six 40.- 69.- | Soviet Strike 15.- 29.-IMario Kart 20.- 49.- | Music 2000 89,95
b= Constructor 20.- 49.- | Resident Evil D.C. 15.- 35.- | Tekken2 15.- 29.-IM-Impossible 30.- 69.- | Need for Speed 4 89,95
17588 Cool Boarders 2 15.- 29.- | Risiko 30.- 59.- | Toca Touring Car 15.- 29.-fRayman 2 40.- 79.- | Popoulos © 89,95
Crash Bandicoot 2 15.- 29.- | Riven 30.- 59.- | Tomb Raider 15.- 29.-IStar Wars Racer 35.- 69.- | Rayman 2 89,95
I8l Crash Bandicoot 3 30.- 65.- | Road Rash 3D 30.- 65.- | True Pinball 15.- 29.-ISnowboard Kids 20.- 49.- | Ruff - Tumble 89,95
[=8 Croc 2 35.- 69.- | Sim City 2000 30.- 69.- | V-Rally 15.- 29.-kSnowboarding 1080 30.- 59.- | Rainbow Six 89,95
(22 Diablo 25.- 59.- | Shadowman 35.- 69.- | Wipeout 2097 15.- 29.-1South Park 35.- 69.- | Silent Hill 89,95
{88 Dino Crisis 40.- 69.- | Suikoden 20.- 59.- | Worms 15.- 29~y Shadowman 40.- 69.- | South Park 89,95
E Deathtrap Dungeon 20.- 49.- | Soul Reaver 30.- 59.- g Turok 25.- 59.- | Shadow Man 89,95
(38 Discworld 25.- 59.- | Spyro the Dragon 2 35.- 69. Turok 2 30.- 69.- | Tomorrow never dies 99,95
Py g
(& Discworld 2 30.- 69.- | Silent: Hill 30.- 59. Game oy WCW vs nWo Revenge 25.- 49.- | V-Rally 2 89,95
Driver 35.- 69.- | Speed Freaks 25.- 59.- Wipeout 64 25.- 49.- | Wipeout 3 89,95
b ol Dead or Alive 25.- 49.- | Syphon Filter P aus zweiter H WWF Attitude 30 79.- | WCW Mayham 89,95
© EA-Boxchampion 30.- 59.- | Tekken 3 15.- 35.- Ankauf Verkauf I Yoshi’s Story 30.- 59.- | Worms Armageddon 89,95
(=B Excalibur 20.- 49.- | Transport Tycoon 30.- 59.- | Game Boy Pocket - 1Zelda 30.- 69.- | Xena 89,95
e RE 15.- 29.- | Theme Hospital 30.- 59.- | Aladdin 15.- 29.-
£
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Heart of Darkness 15.- 29.- | WCW nWo Thunder ~ 30.- 59.- | KOnig der Lowen 15.- 29.-
Hugo 2 35.- 65.- | WCW Mayhem 35.- 69.- | Lamborghini 10.- 29.-
Hard Edge 25.- 49.- | Wu Tang 35.- 69.- | Lucky Luke 15.- 39-
KKND Krossfire 35.- 69.- | X-Com 182 je 30- 69| Mario Land 2 10.- 29~
Killer Loop 35.- 69- | Z 20.- 59.- | Mystic Quest 10 29.- :
Little Big Adventure  25.- 49.- | rrmerNPeympppmpm | Power Rangers 10- 29-§ Ape's Oddysee 49,95 |Parsche 49,95
Pinocchio 15.- 29- jign Trilogy 49,95 | Rayman 49,95
Prince of Persia 10.- 29§ gyst a Move 2 49,95 Resident Evil & D.C.  je 49,95
G I_ E IC H AN R U F E N ' Zelda 10.- 29- Command & Conquer 49,95 | Road Rash 49,95
R Gameboy Color 50 99| Crash Bandicoot 2 49,95 Soul Blade 49,95
Konsole (dt,) 14.0kt. 499,95 Incoming 99,95 ggos?mction Derby 2 Zggg ?:x;(?nségze je ggg
Joypad Dreamcast 59,95 Get Bass incl. Angel 199,95 GTA 49.95)Toca Touring Car 4995
RGB-Kabel 49,95 Power Stone 99,95 Herales 49.95 0 Tomb Raider - 4995
VMS Memory Card 59.95 Sega Rally 2 109,95 Jurassic Park 49,95 True Pinbal 49,95
Blue Stinger 99,95 Sonic Adventure 99,95 ﬁ Medi Evil 49:95 V-Rally 49.95
gzggryn;‘:*gop > s Ymemotin £ 95 ? Micro Machines V3 49,95 Wipeout 2097 49,95
Expadable 99.95 Saturn und Megﬂ Drive M ;; Moto Racer 49,95 Worms 49,95
Fi-Monaco GP 99,95 N

auf Anfrage Weitere 1001 Artikel auf Lager

H.of the Dead 2&Gun 149,95




ENTWICKLER:
EA SPORTS, ENGLAND
(WWW.EA.COM)

EA Sports hat

die Kader der laufenden
Saison auf CD gepresst.
Brandaktuell ist ,,Bundes-
liga 2000 aber nicht -
Basler spielt noch bei
Bayern und Frankfurts
Trainer heiBt Jorg Berger.
Von EA Sports gewohnte
musikalische Highlights in
Form von bekannten
Lizenztracks sucht Ihr dies-
mal vergeblich. Stattdessen
lauscht Ihr in den Meniis
belanglosen Elektronik-
sounds.

Die Kicker laufen in den
aktuellen Trikots aufs Feld,
auch die meisten Stadien
sind originalgetreu.

Wie bei , Bundesliga Stars
2000“ werden die
Spielszenen von Rolf
Topperwien und Manfred
Breuckmann solide kom-
mentiert. 'Toppi' und
'Manni' nennen keine
Spielernamen und verzapf-
ten des ofteren ziemlichen

Unsinn. Kostprobe ge-

fallig? Zitat Toppi: ,Ich

sehe lange Gesichter auf

der Bank, denn wenn man
erstmal ein 0:2 kassiert hat,
ist ein 1:1 nicht mehr
méglich.”

4
== AMBURG
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Nur auf dem Standbild geniefbar: Die ruckligen Spielszenen basieren auf "Bundesliga Stars
2000", das ebenfalls von der englischen EA-Sports-Filiale entwickelt wurde.

baut Thr ¢inen schmucken Vereinsladen
fir Merchandising-Einnahmen, ein mo-
dernes Medizinzentrum fir schnellere
Heilungsprozesse oder edle VIP-Logen

| Fiihlten sich bei “Premier
| Manager” und “Player Mana-
| ger” (beide von Infogrames)
Anhiinger englischer

Clubs heimisch, erscheint nun erstmals
ein Playstation-Fuballmanager mit
Bundesliga-Lizenz. Als Trainer/Manager-
Mischung tibernehmt Ihr einen Verein
der Ersten oder Zweiten Bundesliga und
kiimmert Euch um finanzielle sowie tak-
tische Belange. Im Biiro behaltet [hr die

fir hohere Einkiinfte. Des weiteren legt
Ihr die Preise ftr Eintrittskarten fest und
stellt Geschiftsberater, Jugend-Trainer
oder Onkel Doktor ein.

Ohne Erfolg auf'm Platz hilft jedoch das
beste Management nichts. Deshalb setzt
Ihr Trainingsschwerpunkte, deichselt un-

Bilanz im Auge, fiihrt Vertragsverhand-
lungen und zieht mit Hilfe eines Spieler-

ter Beriicksichtigung von 15 Spieler-
werten an der Aufstellung und trichtert

\

Euren Mannen die Taktik ein. Neben
dem Spielsystem gebt Ihr Kommandos

J beobachters Verstirkungen an Land. Mit
cin paar Millionchen auf dem Konto

ENDLICH EIN BRAUCHBARER FUSSBALLMANAGER fiir deutsche Konsoleros. ,Bundesliga
2000“ ist wenig | glichkeiten vermisst Ihr aber nicht - die
Mischung stimmt. Da ' Ihr Berater engagmren konnt, werden auch Emslenger nicht iiberfor-
dert. Fiir A hire sorgt das gel ‘EAmail’-System: Personlicher Kontakt zu Spielern
und Geschiiftspartnern gibt’s bei der Konkurrenz mchl Auch die Benutzerfiihrung wurde

besser gelost als bei den Infogrames-Titeln, nervige Schludereien wie Rollbalken statt Auto-

scrolling storen trotzdem. Auszusetzen habe ich am Managerteil nur, dass
gekaufte Gebiude sofort da stehen und Ihr nicht verhandeln kénnt — Angebote
beantwortet lhr nur mit 'ja' oder 'nein'. Ein groBes Manko sind die "FIFA"-
Spielszenen: Der Kommentar ist méRig, es gibt keine Wiederholungen, der Ball
rollt wie auf Schmierseife, die Grafik ruckelt extrem und die Bundesliga-Elite
kickt teilweise auf Kreisklassenniveau. Auch unverstindlich, dass ich die
Kameraperspektiven nicht indern, also nicht selbst Regisseur spielen darf. Die
Statistikalternative ist dagegen langweilig und klirt nur iiber das
Allernétigste auf. Und wo, EA Sports, ist der Zweispieler-Modus?

ABSENDER.
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Als Alternative zum Stadiongeschehen
verfolgt Ihr das Match auf diesem wenig
informativen Statistikbildschirm

wie ‘kommen lassen’,
Aussen’ oder ‘Kurzpassspiel’.

‘Pressing’, ‘tiber
abellen
und Statistiken lassen Euch auch tiber
Stirken und Schwiichen der Konkurrenz
nicht im unklaren. Kommuniziert wird
tber ‘EAmail’: Will ein Spieler seinen
Vertrag verlingern, ein anderer Verein
einen Eurer Mannen abwerben oder der
Nationaltrainer die Nominierungen fiirs
nichste Linderspiel mitteilen, zeigt Euch
ein Briefsymbol das Eintreffen einer neu-
en Mail an.
Sind alle Einstellungen getitigt, habt Ihr
die Wahl zwischen zwei Betrachtungs-
weisen: Ihr verfolgt das komplette Match
n ,FIFA“~ihnlicher Optik (dauert ca.
zwolf Minuten) oder auf einem Statistik-
schirm (ca. zwei Minuten), der Torschiit-
zen und Spielanteile zeigt sowie tiber
Zwischenstinde in den anderen Stadien
aufklirt. Wihrend des Matches édndert
Ihr die Strategie und nehmt Ausw
lungen vor. Ganz Ungeduldige lassen
sich das Ergebnis sofort anzeigen (dauert
ca. 1,2 Sekunden). Nach dem Match zei-
gen Benotungen von eins bis zehn die
Leistungen Eurer Mannen. Neben der
Bundesliga miissen Euer Starkicker auch
beim DFB- und Liga-Pokal antreten,
international stehen Europacup und
Champions League auf dem Programm.
Speichern diirft Thr jederzeit, ein Spiel-
stand benaotigt allerdings 15 Blocke, also
eine komplette (herkommliche) Memory

“hs-

Per Knopfdruck blendet Ihr ei-
ne tibersichtliche Meniileiste
(oben) ein. Links seht lhr
Eueren 'EAmail'-Briefkasten.

ANDERE VERSIONEN

“Eine PC-Version erschien Ende letzter

s. Weitere Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant



ENTWICKLER:
STORMFRONT STUDIOS, USA
(WWW.STORMFRONT.COM)

Turbo Racing §

Mattels Miniflitzer ha-
ben auch auf den N64

ihren Auftritt: Satte 40
|l Autos konnt Ihr Euch
mf (Im acht irrwitzigen Kursen in
mehreren Pokalwettbewerben er-
spielen. Gewohnliche Raserei ist
fiir "Hot Wheels”
Fremdwort, fir die sechs Fahr-
zeuge pro Rennen muss mehr ge-
boten werden: Jede Strecke ist
vollgestopft mit aberwitzigen
Loopings, Kreuzungen und Ram-
pen. Um wertvolle Turbo-Power
zu ergattern, vollfithrt Ihr in der
Luft Drehungen und Schrauben: Je
riskanter, desto mehr Einheiten
bekommt Ihr spendiert. Wollt Thr

-Piloten ein

vom Rennstress

Electronic Arts

Nintendo 64 §

120 Mark

PLAYSTATION
GRAN TURISMO 2 109,80
TRACK & FIELD 2000 109,80
ISS EVOLUTION LV.
SUIKODEN 2 LV.
VANDAL HEARTS 2 LV.
SAGA FRONTIER 2 LV.
OKANDIA LV.
DUNE 2000 LV.
ACE COMBAT 3 LV.

NINTENDO 64

Fade Modellautoraserei ohne STyt
Tiefgang: Durch langweilige /[
. Optik und mangelnde Fines- |
sen nur kurz |ntere

ARMORINES GB
RAGE WARS GB
RAINBOW SIX
PERFECT DARK
CASTLEVANIA 2

PAL 129,80
PAL 129,80
129,80

LV.

L.V.

e e B B .@Q

Hot Wheels

Auf und ab: Dreht Ihr bei diesem
Stunt zu viele Schrauben, trefft Ihr die
Strecke hinterher nicht mehr.

kurz pausieren, versucht Ihr Euch
alleine am Trickwettbewerb. Zwei
Spieler zusammen treten dagegen
im Splitscreen an.

Spielerisch hat sich auf dem N64
nichts verbessert. Dafiir liuft die
Grafik etwas flissiger als auf der
Playstation, jedoch mussten die
drohnenden Rocktracks langwei-
ligeren Instrumentalstiicken wei-

chen. us

PRASENTATION

| MULTIPLAYER
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ENTWICKLER

| Ein Genlabor in Tokio:
. Nach einem Unfall mu-
| tiert ein Wissenschaft-
Y ler zu einem grauen-
hd lllm Monster und schlachtet sei-
ne Kollegen blutig ab. Das ‘Ding’
verlisst den grauenvollen Scha
platz und fliichtet in die Unterwelt
von Tokio.

In Atlus’ 3D-Adventure besteht
Eure Aufgabe ausschlieflich darin,
vor dem Mutanten zu fliechen und
wieder an die Oberfliche zu ge-
langen. Via Digi-Kreuz lauft Ihr
durch scrollende Tunnelsysteme
und Abwasserkanile; vereinzelt
trefft Thr auf Bitmap-Figuren, die
Euch mit Infos oder Gegenstinden
weiterhelfen. Gefundene Items

Knopfdruck ein_

“Umsetzung

wie z.B. Schliissel setzt Ihr auf

s Hellni ht
(WWW.ATLUS.CO.JP)

Nicht nur dieser Mann ist ‘angst-
erfallt’. Ihr werdet es auch sein,
sobald Ihr die Konsole einschaltet!

oder lasst sie vom Schitzer unter-
suchen. Riickt Euch das Monster
auf die Pelle, hort Thr seine lauter
werdenden Atemgeriiusche.

"Hellnight” hilt, was der Name
verspricht: Euch gruselt es alsbald
vor der hollisch schlechten Optik
und der anspruchslosen Spielme-

Ein 3D-Adventure direkt aus
der Holle: Optik und Sp|el-
design sind hart an der

Trashgrenze — T

o"" Sy

>>WWW.ZAPPGAMES.COM<<

DREAMCAST
BERSERK J 149,80
VIRTUA ON 2 J 149,80
D2 J 159,80
SHEN MUE J 179,80
CRAZY TAXI J 149,80 °
STAR GIADIATOR2 J 99,80
PANZER FRONT J 129,80
CHUCHU ROCKET J 139,80
VIRTUA STRIKER 2000 DT 99,80
ZOMBIE REVENGE DT 99,80
SHADOWMAN DT 109,80
SOUL REAVER DT SV
EVOLUTION DTSV
RAYMAN 2 S R
CODE VERONICA ) LV
NBA 2K US 139,80
NFL 2K US 139,80
SEGA GT LV.
DEAD OR ALIVE 2 LV.

PC US
DAIKATANA
MESSIAH
RUINS OF KURNAK
DIABLO 2
SHADOW BLADE
UVM.

SEGA
DREAMC

109,80

NEO POCKET
SONIC ADV.

SNK VS CAPCOM
UVM.

= 061 31/23 04 92

Preisanderunaen. Irrtum und Druckfehle:




ENTWICKLER:
SQUARE, JAPAN
(WWW.SQUARE-EUROPE.COM)

Made in Japan:
Mit dem zweiten Teil der
”Saga Frontier”-Serie be-

schert uns Square erstmals

eine PAL-Episode der haus-
eigenen “Final Fantasy”-
Konkurrenz. Bereits 1991
erschien in Japan "Roman-
cing Saga” fiir das Super
Nintendo, der Ursprung
der ”Saga Frontier”-Reihe.
Wabhrend zwei Fortset-
zungen fiir Nintendos 16-
Bitter unter dem "Roman-
cing Saga”-Titel auf den
Markt kamen, dnderte
Square mit der ersten
Playstation-Fassung 1997
den Namen in ”Saga
Frontier”. Der erste Teil
(Bilder unten) bot sieben

Saga Fronti

Eifektvoll: Weder Gegner noch Eure Gruppe geizen mit spektakuliren Zauberspriichen,
selbst die kleinsten Attacken verwohnen Euer Auge.

verschiedene Storylines,

die man nacheinander Wieder schickt Square sich
i:ln, den deutschen Rollen-
wurde als US-Import in | spielmarkt zu erobern: Nach
MANIAC 6/98 mit 76%  Scegleedl dem bombastischen "Final
Fantasy 8” legt der japanische Spiele-
gigant jetzt die neueste Episode seiner
zweiten groRen Rollenspiel-Serie vor
(siche Randspalte links). Dabei erlebt Thr
zwei Geschichten gleichzeitig: Der junge
Gustav wird von seinem koniglichen

durchspielen konnte und

Spielspalt getestet.

kene Ruine nach verborgenen Schitzen.
Sein Ziel ist es, das Geheimnis um den
Tod seines Vaters zu liiften. Unterstiitzt
von seiner Tante wandert er in die
Wiiste.

Die Handlung des Abenteuers wird da-
bei immer in einzelnen Events erzihlt;
nach Beendigung eines solchen Hand-
lungsabschnitts sucht Ihr Euch auf einer
Karte eine neue Herausforderung. So

hen den beiden

Von Angesicht zu Angesicht: Im Kampf Mann
gegen Monster erlernt lhr schneller neue
Spezialattacken.

Auf der Flucht: Gustav verldsst die Stadt
durch die muffigen Katakomben der
Abwasserkanile. )

/

Beim Erforschen der gezeichneten
Kerker und Ruinen stellen sich Euch
zahlreiche Widersacher in den Weg.
Diese Gegner durchstreifen die Aben-
teuerschauplitze offen, Thr konnt also
Kimpfen fast immer aus dem Weg ge-
hen. Wer sich allerdings mit fliegenden
Fahnen ins Gefecht stiirzt, muss zu-
nichst umdenken. Zwar wahlt Thr tradi-

Vater verstofSen, da dem kleinen Prinz
die selbst bei den niedrigsten Biirgern
tiblichen magischen Fihigkeiten vollig
fehlen. Mit seiner Mutter flieht er in ein
benachbartes Konigreich und wiichst
langsam zum Mann heran — wihrend
- seine Unfihigkeit, Magie zu
wirken, immer mehran seinem
Selbstbewusstsein nagt...
Wihrenddessen
durchforstet
der Abenteurer
Will Knights
‘\\ eine versun-

konnt Thr stindig zw
Helden Gustav und Will hin- und her-
springen. Die Reihenfolge, in
der Thr die einzelnen
Ereignisse spielt, beeinflusst
maRgeblich den Verlauf der
Geschichte. Im Laufe der Zeit
erlebt Thr zwei Generations-
wechsel innerhalb  der
Heldenfamilien, am Ende
steuert Thr also die Enkel von
Gustayv und Will.
Spezialfihigkeiten und die
Ausrtistung der vorherigen
Generationen bleiben Euch

jedoch erhalten. 2

tionell fiir jeden Charakter entsprechen-

Fausersturm

Himmel &

Mit dem richtigen Timing vereinen Eure Charaktere lhren
Angriff zu einer méachtigen Combo-Attacke

YNt

Im Kampf wahlt Ihr aus einer Fiille von
Manavern (oben). Verletzungen regeneriert
Ihr mit Hilfe von Life Points (rechts).

ki



Auf der Karte wandert Ihr von Ereignis zu
Ereignis. Hier findet Ihr auch geschichtliche
Informationen und eine groRe Weltkarte.

de Kampfkommandos und beharkt Eure
Gegner mit Zauberspriichen und Spe-
zialattacken — doch "Saga Frontier 2" ist
wesentlich komplexer. Thr erlernt stindig
neue Fihigkeiten im Umgang mit der be-
nutzten Waffe, die Ihr Euren Charakteren
immer neu zuordnet. Mit dem Erlangen
frischer Zauberspriiche verhilt es sich
dhnlich: Je nach mitgefiihrten ‘Instru-
menten’ habt Ihr Zugang zu bestimmten
Elementen. Ein Schwert aus Stein ver-
schafft Euch beispielsweise Zugang zum
Stein-Element. Um besonders wirksame
Attacken auszufiihren, schlieen sich
Eure Charaktere zu michtigen Combo-
Angriffen zusammen. Wie schon im ers-
ten Teil (der nicht in Europa erschienen
ist) entdeckt Ihr diese per Zufall. Auf der
Suche nach neuen Kampfmanévern ist
Vielseitigkeit angesagt: Nur wer immer
wieder andere Kombinationen von
Zauberspriichen und Nahkampfangriffen
ausprobiert, wird mit midchtigen Vier-
Mann-Combos belohnt. Um die langwie-
rige Suche nach der nichsten Spezial-
attacke zu erleichtern, kénnt Ihr in
einem speziellen Menti das Kampfver-
halten Eurer Charaktere einstellen. Ob
sich Euer Held eher auf defensive
Heilmagie konzentriert, seine Fihig-
keiten mit dem Schwert schult oder ver-
sucht, schmerzhafte Combo-Angriffe zu
starten, bleibt Euch iiberlassen. Leider

werdet Ihr im hemmungslosen Einsatz

e

“eec 000000000
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Die malerischen Hintergriinde laden zu
ausladenden Erkundungen bis in den
hintersten Winkel ein

¢ | Ziir ARy
Werigatens lauft hier nickt stdr

Eurer Specials durch die ‘Spell’- bzw.
‘Weapon-Points’ gehemmt. Zwar frischen
sich diese in jeder Kampfrunde um ei-
nen bestimmten Betrag auf; da Eure
Spezialattacken aber oft Unmengen an
diesen Punkten verschlingen, stehen
tibermutige Rollenspiel-Rambos bei
geren Kampfen schnell ohne verniinftige
Zauber da. Auch Eure Waffen nutzen
sich mit jedem Schlag ab und sind nur
beim Grobschmied Eures Vertrauens zu
reparieren. Werdet [hr im Kampf ver-
letzt, kénnt Thr Euch mittels ‘Life-Points’
wieder zusammenflicken. Ein solcher

n-

)
BACK TO THE ROOTS: Mit "Saga Frontier 2” gibt Square ausgehungerten Rollenspielern ge- :

nau das, was sie brauchen und macht damit sogar dem hauseigenen Vorzeigetitel “Final :
Fantasy 8” Konkurrenz. Ein Spiel ohne kantige Polygonhelden und sterile Renderkulissen, :
dafiir mit wunderschonen Aquarell-Hintergriinden und liebevoll gezeichneten Charakteren
aus der Feder von “Final Fantasy Tactics”-Zeichner Tomomi Kobayashi. Aber Vorsicht: Statt
der bombastischen 3D-Optik eines “Final Fantasy 8” erwartet Euch zweidimensionale :
Grafik im Stil altehrwiirdiger 16-Bit-Klassiker. Trotz der unverkennbaren @88
Wourzeln wirkt “Saga Frontier 2” nicht antiquiert, nur anders als die iibliche
Rollenspiel-Kost auf der Playstation. Die zwei unterschiedlichen Handlungs- |*
strange fesseln Euch iiber 30 Stunden an den Bildschirm. Auch das komplexe
Kampf- und Meniisystem begeistert nach kurzer Eingewdhnungszeit. Auf der
Suche nach neuen Combos und Specials stapft Ihr durch die stilvoll gezeichne-

v—-v\

ten Dungeons und genieft die b

q ‘Quicksave’-F
Zeiten, als die schwer verwundete Heldentruppe kurz vor dem rettenden
Speicherpunkt von einem hinterhiltigen Gegner erledigt wurde.

K Vorbei die

auf den Feind niederprasseln.

So entsteht der magische Rundumschlag: Euer
Charakter holt aus und ldsst ein Zauberfeuerwerk

B

ANDERE VERSIONEN

Die US-Version des ersten Teils wurde in MANIAC 6/98 mit 76°

Soielsr

Die witzige
Pocketstation-
Unterstiitzung

i des Japan-Originals bleibt
¢ deutschen Spielern erhal-

ten, obwohl ein Erscheinen

i des beliebten Zuberhér-

: artikels in Deutschland

: fraglich ist. Es war wohl
einfacher, die japanischen
i Meniis zu libersetzen, als
i die Funktion fiir den deut-

schen Markt ‘wegzupro-

Tadellos: Die deutsche Ubersetzung ist
vorbildlich gelungen, nur einig
Meniiiiberschriften wurden vergessen.

‘Life-Point’ fiillt Eure gesamte Lebens-

energie auf, doch Vorsicht: Manche

Gegner ziehen Euren Helden auch die : #
pender ab. Eure :
Gruppe besteht tibrigens aus maximal :

wertvollen Energi
vier Charakteren; neben diesen konnt Thr

nehmen und bei Bedarf auswechseln.
Samtliche Texte und Meniis wurden ins

auch in zunichst verwirrenden Menii
rechtfindet. Um Euer Abenteuer m¢
angenehm zu gestalten, dirft Ihr jederzeit
auf Memory-Card speichern, des weiteren
steht Euch der zeitsparende ‘Quicksave’
ins RAM der Playstation zur Verfiigung.
Die Musik untermalt das Spielgeschehen
mit gewohnt klassisch-orchestralen
Klingen, in den Kiampfen lauscht Thr vier
verschiedenen Themen. dm

Zwei Minispiele diirfen
sich japanische Zocker her-

: unterladen: Wihrend Ihr
in einer Sub-Party weitere Helden mit- :

bei ‘Combo Pocket’ nur

gelernte Combo-Attacken
¢ mit Freunden austauscht,
Deutsche tibersetzt, so dass Euch keine :
Facette der Story entgeht und Ihr Euch :

grabt Ihr in "Go!Go!
Digger” nach Items, die Ihr
dann Eurer Party iiberant-

wortet.

GRAFIX SOUND
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CORE DESIGN, ENGLAND
(WWW.EIDOS.DE)

Im Gegensatz
zum Nachfolger orientierte
sich das Ende 1997 erschie-
nene "Fighting Force"
erheblich stirker an tradi-
tionellen Beat'em-Ups wie
"Double Dragon" oder
"Vigilante". So fanden
Priigeleien mit Muskel-

Muskelprotz: Smasher
aus dem ersten “Fighting
Force” hat eine Vorliebe

\_fiir Schulterwiirfe.

einem erheblichen Teil im
GroBstadtdschungel statt,
neben diversen Waffen
konnten auch groBere
Gegenstinde wie Kisten
und Tonnen (als Wurf-
geschosse) zur Ver-
teidigung genutzt werden.
Auch wart Ihr nicht nur
auf ein Alter Ego be-
schrénkt: Je zwei Frauen
und Ménner mit unter-
schiedlicher Konstitution

durften gewihlt werden. :

Zudem konnten sich zwei
Kampfer gleichzeitig in der
3D-Umgebung austoben.

protzen und Rockern zu

Vorsicht Flamme: Kommt den Benzinfassern
nicht zu nahe, wenn Ihr sie mit gezielten
Schiigsen in die Luft jagt. (PS)

Drei Jahre sind vergangen,
it es das "Fighting Force"-
Team mit dem fiesen Dr.
Zeng aufnahm und die Welt
vor der Vernichtung rettete.

| Helden ist nur Hawk Manson
im Metier geblieben, ein
> knallharter Computer- und
Schusswaffenspezialist, der sich nun bei
der Elite-Polizeitruppe SI-COPS verdingt.
Diesmal schltipft Ihr in dessen gestihlten
Korper bzw. schmucken Kampfanzug,
um einen globalen Konzern an der Pro-
duktion menschlicher Klone zu hindern.
Die Bewahrung der Erde vor der Uber-
bevolkerung durch Genmutanten und
Cyber-Soldaten gestaltet sich ausgespro-
chen martialisch. Primir nur mit messer-
scharfen Handkanten und kriftigen
Fumuskeln ausgestattet, klaubt IThr Euch
recht schnell ein reiches Waffenarsenal
in den neun riesengrofien Levels zusam-
men. Durch Zerstorung von Kisten und
diverser Einrichtungsgegenstinde kommt
¢ Thr an Nahkampfutensilien wie Messer,
Stahlrohr oder Axt. Aber auch Pistole,
Uzi, Handgranaten, Raketenwerfer und
Medi-Paks haben die Core-Designer fiir
Euch versteckt. Gelegenheiten, Eure
Funde zu verwenden, gibt es reichlich.

il Von den urspriinglich vier

Seid Ihr in Besitz einer Schusswaffe, so diirft Ihr zum exakteren Zielen in die Ego-Perspektive
wechseln. In 3D-Shooter-Sicht durch die Ginge hetzen geht allerdings nicht. (DC)

An Hawks Einsatzorten — gewohnlich
verwinkelte Industrickomplexe, die Ihr
tiber das Dach infiltriert — attackieren
Euch die Feinde in Scharen. Muskelbe-
packte Biotechmonster versetzen Euch
kraftzehrende Fausthiebe, futuristische
Wachsoldaten feuern Kugelsalven und
Energieblitze ab oder flambieren Euch
mit Granaten. Geht Euch die Munition
aus, so setzt Ihr im Nahkampf neben ge-
wohnlichen Tritten und Schligen auch
ausgefeiltere Moves wie Sprungstof,
Drehattacken oder Schulterwiirfe an.
Trotz des Action-Adventure-Anstrichs,
den sich "Fighting Force 2" zu geben
versucht, ist es doch ein astreines 3D-
Priigel- bzw. Kampfspiel. Zwar seid Thr
stets mit einem speziellen Such- und
Vernichtungsauftrag ausgestattet, den
richtigen Weg finden oder gar denken
musst Thr aber nie. Habt Ihr Euch
=

durch die linearen, aber mit vielen De-
tails ausgestatteten Riume, Ginge und
Hallen durchgekdmpft, muss nur noch
ein Endgegner geplittet werden, bevor
tz geht. Einzig das
Einsammeln von Key-Cards und die
Betitigung einzelner (()mpllleltlmanIS
lenkt kurz vom Kimpfen ab. g

cast-Muster von Mowin, Tel.

es zum nichsten Einsz

Fiir die Zerstorung gegnerischen Invemars
gibt's Credits, die Ihr in zusitzliche
Continues investieren diirft. (DC)

'VERSCHENKTER ANSATZ: Gerade die Action-Adventure-Spezialisten von Core hitten aus der
interessanten Bio-Tech-Story und der gelungenen Technik von "Fighting Force 2" mehr ma-
chen konnen. Die einzelnen Level sind zwar von enormer GroRe und guter Atmosphire, in
ihrem Aufbau aber gradlinig wie eine australische Wiistenpiste. Einzig einige Geheimriume
mit ein paar Goodies wecken den Forscherdrang. Da wire es smnvoller gewesen, an den
‘ Tugenden des Vorlaufers knii den flotte Keilerei k 3D-Umget

HERSTELLER

zu einem kurzweiligen Titel machten. Aber auch in diese R:chtung wurde
geschlampert: Das Move- und Waffenrepertoire geht zwar in Ordnung, die
Gegner sind aber von einer so beeindruckenden kiinstlichen Dummheit, dass
Beat'em-Up-Spielern die Lust am Kloppen schnell vergeht. Oftmals stehen die
Soldaten Olgétzen in der Gegend herum, so blind und taub, dass sie nur ein
herzhafter Hieb aus ihrer Trance erweckt. Dafiir ist die Grafik (bis auf einige
Clipping-Fehler) auf beiden Konsolen ordentlich geraten, und die Dreamcast-
Version besitzt einen 60-Hertz-Modus. So macht's zu

dest Anfingern und Fast-Food-Zockern eine Weile Spaf.

risch etwas diirftige
Kampferei mit reichem
Waffenrepertoire und
grofier Splelumgebun

MULTIPLAYER

Version identische

Umsetzung mit — fiir
Playstation-Verhiitnisse —
gelungener Grafik.

Hawk hat von Lara gelernt: Wie ein Weltmeister
klettert er an Leitern, zieht sich Kanten hoch
(oben, PS) und hangelt unter der Decke (DC).

riung von 79% getestet. Umsetzungen
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negade

cers

Vier Fahrer auf einmal? Keine Sinnes-
tauschung, aber ein leider viel zu seltenes f
Bild in “Renegade Racers”. )

i AR .
| onaire ist sein sorgenloses
i Leben zwischen Geldscheinen
ischen so langweilig ge-
s er kurzerhand beschlieft,

eine Hovercr
ins Leben zu rufen. Ein Dutzend wage-
mutiger Piloten folgt seiner Einladung
zum Wettkampf: Thr braust mit Euren
Luftkissen-Vehikeln tiber sechs Parcours
in so unterschiedlichen Szenarien wie ei-
ner tropischen Pirateninsel oder der eis-
kalten Arktis. Je nach Schwierigkeitsgrad
tretet Thr bei 32 bis 48 Rennen an, die in
acht verschiedene Sparten aufgeteilt
sind: Meistens miisst Ihr eine bestimmte
Rundenzahl in einem Zeitlimit absolvie-
ren und dabei eine gute Platzierung er-
reichen oder mehrere Objekte einsam-
meln. Ausgefallenere Ubungen verlan-
gen wiederum von Euch, tiber Rampen
zu springen und dabei Weitenpunkte zu
sammeln oder auf Zielscheiben zu lan-
den. Alle acht Rennen duelliert Thr Euch
mit einem (danach spielbaren) Boss.
Iretet Thr gegen Kontrahenten an, sam-
melt Thr Kisten auf, die Raketen, Turbos
oder Schutzschilde enthalten. Schnappt
Ihr mehrmals die gleiche Waffe, erhoht
sich ihre Wirkung beim Abfeuern. Im
Party-Modus dtirfen bis zu acht Spieler
an den Start, es treten jedoch immer nur
zwei gleichzeitig im Splitscreen an. us

aft-Rennserie fiir Abenteurer

ENTWICKLER:
PROMETHEAN DESIGNS, ENGLAND
(WWW.PRODESIGNS.COM)

DRAMATISCHE FEHLER
kann ich ,Renegade
Racers” eigentlich nicht
vorwerfen, wiire da nicht

‘ der akute Mangel an

SpielspaB. Die bunte

Grafik reifit zwar keine Biume

aus, ist aber fliissig und ohne

grolie Fehler; auch die verschie-
denen Aufgaben lesen sich auf
dem Papier abwechslungsreich.

Doch im Rennalltag halten sich

die Unterschiede in Grenzen:

Hiiufig tuckert Ihr einsam durch

die Gegend und sammelt Extra

um Extra auf. Duellspannung
kommt durch die meist nur ein
oder zwei Gegner kaum auf. lhr
bekommt sie selten zu Gesicht,
dafiir nerven ihre listigen Ziel-
raketen. Auch das Zeitlimit ist
schon auf der mittleren Stufe so
knapp, dass der Frust steigt.

Such Ihr zurzeit ein SpaB-Renn-

spiel, seld Ihr bei Sonys , Crash

Team Racing”

oder ,Speed

Freaks” wesent-

lich besser auf-

gehoben.

Autobahn

Raser 2

01:08:9 |

POSITION 1/4 SCHADEN
IEIT 00:31 TURBO

Kuck mal, eine Stralensperre:
Viel aufregender wird das monotone G
\ auf der Autobahn nicht mehr.

2 Rein ins Auto und den Gasfufd
| voll (lurc]wulriickl: Bei
) i JAutobahn Raser 2* vom deut-
schen  Entwickler Davilex
kummu[ Ihr Euch nicht um schnode
Regeln wie Vorfahrt oder Tempolimit.
Euer Ziel ist einfach: Thr brettert gegen
drei andere Verkehrsrowdies um die
Wette quer durch Deutschland und
Osterreich. Thr beginnt in Hamburg und
kimpft Euch u.a. durch Dortmund,
Frankfurt und Miinchen zum Ziel in
Wien vor. In den Metropolen terrorisiert
Thr das Stadtzentrum und misst mit
Gegenverkehr und engen Kurven rech-
nen; den Weg dazwischen legt [hr auf
Autobahnen zuriick: Aber Vorsicht, seid
TIhr unaufmerksam, bleibt Ihr an einer
Stralensperre der Polizei hingen. Neben
der schnellsten Zeit geht es auch darum,
durch die Platzierung soviel Geld wie
moglich zu kassieren, denn nur so konnt
Ihr Blechschiiden reparieren, den Motor
aufriisten oder eines der sechs Auto-
Imitate mit mehr PS kaufen. GeldbuRen
kassiert Ihr, wenn Euch eine Polizei-
streife aufhilt. Passiert Euch das drei
Mal, musst Ihr das Rennen ebenso been-
den wie bei einem Totalschaden.
Revanchiert Ihr Euch dagegen an der
Obrigkeit, indem Ihr Radarfallen platt
fahrt, bekommt Ihr fiir diese Riipelei
prompt einen dicken Bonus. us

ENTWICKLER:
DAVILEX, DEUTSCHLAND
(WWW.DAVILEX.DE)

1800

DAS HAT DIE PLAYSTA-
TION NICHT VERDIENT:
Autobahn Raser 2* zeigt,
wie ein Rennspiel nicht
sein darf. Grafik und
Sound bewegen sich ge-
rade noch im unteren Durch-
schnitt, doch der Rest ist eine *
Ansammlung haarstriubender
Patzer: Ein einziger Spielmodus
ohne Streckenwahl ist kliglich,
der restliche Stralenverkehr
eiert durch die Gegend wie
hirntote Zombies. Eure Gegner
iiberholen selbst bei Vollgas mit
links, nur um dann grundlos an-
zuhalten. Stindige Crashs sind
unausweichlich und haben
weitreichende Konsequenzen.
Da Ihr die viel zu teuren Schi-
den nur komplett oder gar nicht
reparieren konnt, reicht hiufig
das Geld nicht: Habt Ihr Euch
also nur miihsam ins Ziel geret-
tet, verweigert ,Autobahn Ra-
( \ ser 2“ prompt
die Weiterfahrt!
Finger weg von
diesem PS-
Debakel!

Harmlose SpaBRseri mit
solider Technik, aber emto-
nigem Rennablauf Trotz

Schhmmer als ein Stau auf
der A8: Mies spielbare
Deutschland-Tour mit

ruckliger 3D-Optik.

 PRASENTATION

GRAFIK SOUMD

37%

MULTIPLAYER

¢ e AR



ENTWICKLER:
NAMCO, JAPAN
(WWW.NINTENDO.DE)

Beim Fuhrpark
verzichtete Namco wie
iiblich auf teure Lizenzen.
Dafiir diirft Ihr mit ausge-
fallenen Phantasie-Boliden
Eure Runden ziehen. Das
Highlight ist dabei ein
roter Flitzer, der nicht nur
mit Bestwerten in allen
Kategorien beeindruckt,
sondern auch mit seinem
Namen: Ultra 64.

TIME ATIACK: secec ;))2

Fur l’rofls Gewagle Drifts um enge Kurven setzen einige
Ubungsstunden voraus. Anfanger starten mit Grip-Fahrzeugen.

Bl Als 1995 die Playstation in
| Deutschland erschien, war
| fur viele die spektakulire
Spielhallenumsetzung von
“l(l(lg_,c Racer" das entscheiden-
de Kaufargument. Mittlerweile sind wir
beim vierten Teil der Asphalt-Hatz ange-
langt und Nintendo-Fans guckten bisher
in die Rohre. Doch jetzt hat das Warten
ein Ende: Mit "Ridge Racer 64" will
Namco auf die Pole Position der N64-
Rennspiele.

Nach einem kurzen, fetzigen Intro in
Spielegrafik kann's los gehen: Im Haupt-

menii findet Ihr die @iblichen Modi eines
Arcade-Racers. Fiir ganz Eilige steht da-
bei das 'Quick Play' parat: Ohne vorher

Die Nachtetappen fordern Euer gesamtes
fahrerisches Kénnen: Mit iiber 200 Stunden-
kilometern rast Ihr am Traumschiff vorbei.

zeug zu wih-
len, landet Thr
mit elf weiteren
Konkurrenten
direkt an der
Startlinie. Wollt

Ihr Euch mit
Steuerung und

Vertraute Streckenfiihrung: Die fiinf Kurse aus den ersten beiden "Ridge
Racer”-Teilen wurden mit leichten optischen Anderungen iibernommen.

Giftgrtiner Flitzer: In der Wagenauswah! diirft
Ihr die Farbe Eures Boliden iiber einen
Schieberegler stufenlos verindern.

RANK

08

1' 1" Fon

\\“"’f/,

\\\\nlw,,’

Streckenverlauf vertraut machen oder
Bestzeiten aufstellen, dann besucht den
"Time Attack'-Modus. Das Herzstiick von
"RR64" ist aber der 'Grand Prix': In drei
Rennen pro Schwierigkeitsstufe miisst
Ihr Euch gegen knapp ein Dutzend Mit-

bewerber behaupten. Nur wenn Thr auf

als Erster tber die
Ziellinie brettert, qualifiziert Thr Euch fiir
einen weiteren Wettbewerb. Habt Ihr al-
le Rennen einer Stufe siegreich beendet,
schaltet Thr neben neuen Strecken

dem jeweiligen Kur:

auch den 'Car Attack'-Mode frei. Wie be-
reits im Ur-"Ridge Racer" tretet Ihr hier
zu einem besonders harten Duell gegen
einen superschnellen Flitzer an. Besiegt
Ihr den Teufelskerl, diirft Ihr kiinftig mit
seinem Wagen tber die Pisten fegen.
Auf diese Weise erspielt Ihr Euch insge-
samt 25 Boliden sowie neun verschiede-
ne Kurse, darunter auch originale Stre-
cken aus den Playstation-Hits "Ridge
Racer" und "Ridge Racer Revolution". Die
Autos in Eurem Fuhrpark unterscheiden

Rennspiel kann auch nur annihernd

EIN WUNI)LR WIRD WAHR: Das N64 erlebt nach satten drei Jahren das erste wirklich geniale
Aracde-Rennspiel! Optisch setzt “Ridge Raccr ()4" neue Nmtendu Mal

be, kein andeles
end ist

der makellose Splitscreen, bei dem selbst mit C(-"nern kein Nebel auftaucht
— nur bei vier Spielern merkt Ihr etwas Ruckeln Neun Strecken und Dut-
‘ zende Autos lassen kaum Wiinsche offen, zumal die von mir seit ”R.
Racer”
endlich wieder mit dabei s
fordert Euer Kénnen in den hoheren Abschnitten w
"Ridge Racer 4", Fiir jeden N64-Besitzer, der etwas fiir Renn-
spiele iibrig hat, gibt es hier nur eins: Kaufen!

schmerzlich vermissten Spannungs-Duelle gegen einzelne Boliden
d. Auch der Liga-Modus ist hochmotivierend und

age

nehr als beim einfachen

Die perfekten Mehrspieler-
Varianten faszinieren mit
fliissiger Optik und zusitz-
lichen CPU-Gegnern.




Einer der vier exklusiven Nintendo-Kurse: Mit
Hochstgeschwindigkeit rast Ihr tiber breite
Highways vorbei an stacheligen Kakteen.

sich nicht nur in Hochstgeschwindigkeit
oder Beschleunigung, sie sind zudem
eingeteilt in drei Klassen: Grip, Allround
und Drift. Je nach Fahrzeugtyp misst Thr
Eure Kurventechnik entsprechend anpas-
sen — wo lhr mit einem Grip-Boliden
wie auf Schienen durch die Biegung rast,
miisst Thr mit einem Drift-Renner beherzt
aufdie Bremse steigen und mit einem
coolen Slide durch die Kurve rutschen.
Fir Multiplayer-Fans hat Namco eine
Uberraschung parat: Egal ob Thr zu zweit
oder zu viert antretet — Thr
diirft immer gegen zu-
sitzliche CPU-Gegner
fahren, so dass sich
2 maximal bis zu sechs
7’/’ Fahrzeuge gleichzeitig im
Splitscreen  tummeln.
Dartiber hinaus
'a kimpft Ihr nicht
nur gegen Euren
Kumpel um Punk-
te, Ihr konnt auch
als Team an den
Start  gehen
und die Com-
& puterfahrer
gemeinsam
\ auf die Plitze
! - i verweisen. Mit
. eingestecktem
Rumble-Pak
spurt Thr jede
Kollision. os

ANDERE VERSION
NIAC 6/99 mit 9

WER HAT IN MEINEM
N64 DEN TURBO akti-
viert? Was Namco hier
aus dem Prozessor kitzelt,
S straft einige Rennspiel-
‘ entwickler Liigen:
Superschnelles Scrolling ohne
Ruckler, kein sichtbarer Gra-
fikaufbau, detaillierte Land-
schaften und Fernsicht bis zum
Horizont - alles auf der oft als
Nebelmaschine verspotteten
Nintendo-Hardware. Sogar fiir
CPU-Gegner im Mehrspieler-
Modus waren noch Reserven
{ibrig - sensationell! Neben der
iberragenden Optik besticht
”RR64” durch perfektes Fahr-
verhalten, das zwar nicht realis-
tisch wirkt, aber fiir gnadenlose
Action sorgt. Der merklich
héhere Schwierigkeitsgrad, die
extrem spannenden Car-Attack-
Duelle und der fordernde
Grandprix-Modus sorgen zu-
(o ) dem fiir mehr
Langzeitmotiva-
tion als bei den
anderen "Ridge

Racer”-Teilen.

pielspald fir die Playstation

Beste Klangqualitat durch
Hardware-Decodierung
Playlist-Editor

Externer Audio-Ausgang
inkl. AnschluBkabel
Anleitung in Deutsch
MemoryCard Unterstitzung

Fernbedienung (optional)
ID3-Tag Unterstiitzung
Austauschbare Skins

Support

unsere Homepage
Gewinne, Downloads, Infos...

The Next m Generation™

Hoffmann & Hoffmann GbR

CrangerstraBe 250

45891 Gelsenkirchen

Telefon 0209/7788 11

Telefax 02 09/78 82 86

Internet TNG.TO
www.MP3basta.de

PlayStation is a reqistered trademark of Sonv Computer Entertainment Eurone.



NAMCO, JAPAN

(WWW.NAMCO.CO.JP) :

Die verzweigte

Stor Y der /apamcchen

Version wurde genauso

wenig iibernommen wie :

die Zwischensequenzen.

Das fesche Renderintro
(siehe Bilder unten) ist fiir :

lange Zeit die einzige FMV-
Sequenz, die Ihr zu sehen
bekommt. Wo sich japani-

sche Hobbypiloten alle

Nase lang zwischen meh-
reren Handlungsstringen
entscheiden, gucken west-
liche Zocker in die Rohre.

ENTWICKLER:

der UPEO (Universal P
i Organisation) fliegt Thr Kampfeinsitze,

ab in die Luft.

In naher Zukunft ist unsere
Erde Schauplatz eines Kamp-
| fes zwischen den beiden
»‘ Megakonzernen  General
Resource und Neucom. Als Kampfpilot
ace Enforcement

um Streitigkeiten zwischen den beiden
rivalisierenden Firmen zu beenden. Nach

i einer kurzen Einweisung in den jewei-

ligen Auftrag entscheidet Thr Euch fiir
Flugzeug und Bewaffnung, dann geht es
Um Freunde schneller
Action nicht zu verschrecken, hat Namco

: die Steuerung Eures Fighters auf ein

Minimum beschriinkt. Per Analog-Stick
lenkt Thr Euren Flieger, mit den Zeige-

Nach der Missionsbesprechung stimmt Ihr |
die Bewaffnung Eures Fighters auf die |
Anforderungen des Auftrages ab )

ion mit abwechslungsrelchen
Mlsswnen und detmlllerler 3D Optlk

Immer auf dem laufenden: Die eingeblendeten Funkspriiche informieren Euch tiber
auftauchende Probleme und Ande

ngen im le()n

fingertasten gebt Thr S(huh und br
Neben dem Bordgeschiitz diirft Thr eine
Vielzahl von Raketen auf die zahlreichen
Gegner abfeuern. Um im hektischen
Kampfgeschehen nicht die Ubersicht zu
verlieren, konnt Thr mit dem rechten
Stick in alle Richtungen aus dem Cockpit
blicken. Wiihrend des Fluges werdet Thr
per eingeblendetem Funkspruch tiber
den Missionsverlauf informiert, den Weg
zu Euren Einsatzzielen findet Ihr dank
einer per Knopfdruck aufrufbaren Karte.
Gelegentlich musst Ihr Euren Hightech-
Jagdflieger auf Flugzeugtrigern landen
oder in der Luft betanken
Ungeiibte Kampfpiloten tiberlassen diese
Manéver per Start-Button dem souveri-
nen Autopiloten.

Die Missionen fithren Euch bei unter-

schiedlichen  Wetterbedingungen

lassen.

Auf der la;,d In dem engen Cdnynn suu{ Ihr
ganz auf Eure Flugkiinste angewiesen, um

nicht an den Felswénden zu zerschellen.

| Vorsicht: Der gegnerische Zeppelin macht

Euch das Kampfpiloten-Leben nicht
gerade einfach.

durch die entlegensten Winkel der Erde:
Thr zerstort Geschiitzstellungen in Grof-
stidten, schaltet Flotten von Kriegs-
schiffen aus oder jagt eine feindliche
Basis im Gebirge in die Luft. Weitere
Abwechslung bringen Aufi
nen lhr Flieger und Zeppeline mit wich-
tiger Fracht eskortiert. Spiter findet hr
Euch sogar im Weltall wieder.

ach erfolgreichem Einsatz genieft [hr
Eure schonsten Flugmanover in der
Wiederholung aus allen erdenklichen
Kameraperspektiven. Im Lauf der Zeit
schaltet Thr bis zu zwanzig verschiedene
Kampfiets frei — vom originalgetreuen
Eurofighter bis zu fantasievollen Namco-
Eigenkonstruktionen. dm

ge, bei de-

<«
G\ID WARUM? Wo sind sie hin, die bri

heolnd

Wetterbedi

anten Zwischensequenzen der japanischen Version? :
Wao ist die verzweigte Handlung geblieben? Leider wurde in der deutschen Fassung auf diese :
ausgezeichneten Features verzichtet. Was bleibt ist eine sehr gute, actionbe- 1
tonte Flugsimulation. Die grofie Fliegervielfalt sorgt zusammen mit den
und den zahlreichen Sondermissionen fiir
Abwechslung. Beim Replay Eures Einsatzes lehnt Ihr Euch entspannt
zuriick und beobachtet himisch grinsend Eure besten Abschiisse. Die

Steuerung erlaubt nach kurzer Eing

sentlich schwerf:

phirischen Techno- und A

hient-Beats

Die japanische

g selbst die waghalsig
over, allerdings nur mit analogem Controller: Digitale Steuerversuche fallen we-
liger aus. Musikalisch unlerle,.'t ist “Ace Combat 3” von

ersion wurde in MANIAC 9/99 mit 84

sten Flugman-

Eure Missionen finden auch
bei Nacht und schlechtem
Wetlter statt. Einige Einsitze
en Euch sogar ins All.

Bpielspat bewertel
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ENTWICKLER:
Ho1Gen STUDIOS, ENGLAND
(WWW.HOTGEN.CO.UK)

| Fiir die Offroad-Premiere si-  Bei der freien Rekordjagd oh- |
(hulg sich l- A die Lizenz Llu' Gegner macht Thr Euch |
mit dem I BN
bevor Ihr in zw ttbewer- | e y £ ™ - HotGen Studios
appen braust Thr quer durchs  ben antretet. B e 3 ind fiir Konsolenspieler
ynigreich. 22 Original-Autos stehen  Variante startet Ihr als letzter § bt i e ; ein bislang unbeschriebe-
Euch zur Verfiigung, die schnellsten v ilnehmern; um da- kol * 75 | nes Blatt, doch das kann
Vehikel misst Thr jedoch erst durch bei Punkte fiir die Gesamt- (S5 sich bald dndern: Neben
iege r Me “haft freispielen. g zu sammeln, musst |8 % 2 . der Rally-Flitzerei basteln
Thr Eure Kontrahenten bis A \ S die Mannen aus England
zum Etappenende auf der ¢ e o By niimlich auch an der ambi-
Piste tiberholen. Die normale § i S . tionierten Game-Boy-
kpit-Perspektiven eine  Meisterschaft verliuft dagege Crashkurs: Be ade’-Rennen rempelt Ihr wegen der en- Color-Umsetzung des
Aktivierung der Scheibenwischer wieder — im ,Colin McRae“-Stil: Thr seid \__8en Kursfihrung haufig mit Euren Gegnern zusammen. ) ugagiont gy,
ftiir Durchblick.Bei Nachtfahrten sorgen  alleine unterwegs und erfahrt nur an den ~ Spie im Splitscreen ist ebenfalls g
. £ [ I E
helle Scheinw ¢ fir Erleuchtung, Checkpoints, wie Ihr im Verh: zur  sorgt: Hier steht ein halbes Dutzend spe
£ . : [
wihrend im heimeligen Abendrot Eure  Konkurrenz liegt. / >chnel g ziell auf solche Duelle ausgerichtete
Augen ohne diese Unterstiitzung aus-  Ende der sechsten Etappe, die beste  Kurse zur Wahl. us
kommen miisse! r€s? it fahr Sieg ein. Fiir zwe
; T ! BT ] : (@Iﬁﬁ’fwﬁi{
in Mindscape il
Akzeptable Rally-Meister-
Ob Schottland oder Wal(: /\l)we(h.sI‘an findet Ihr trotz eigentlich Playstation © schaft mit vielen Autos und
gelungener Kursfiihrung nur wenig. Verschirft wird das Problem durch eine s " Kursen, aber miRiger Grafik .
maRige Bildrate, die sich bei mehr als einem Auto gleichzeitig heftig bemerk- 4 ’b K F’ enhvsik
bar macht. Der Splitscreen ruckelt sogar fast unzumutbar, zumal Ihr hier U * oS! urer anty SINE
mangels Wegangaben oder Richtungspfeilen sowieso kaum Orientierung
habt. Enttduscht hm ich von der Steuerung, simtliche Autos fahren sich mehr
wie storrische Kiibel denn schnittige Rallyboliden. Nehmt Ihr das in Kauf, ist die
EA-Rally zumindest einen Versuch we pielmodi und

Kursvielfalt wissen durchaus zu gefallen. :
it micht

Das einzige offizielle Losungshuch in deutscher Sprache

RSN, ~T’“‘\ Ve

i
|
{
*J
{
|

_ Game System Alles Wissenswerte iiber Steuerung.

HPs, Items, Waffen, Munition, Heilkrduter und

caveo™ Monster. Komplettldsung Lerne das ganze

Abenteuer kennen! Alle Schétze, alle Waffen, alle

st Dokumente. Hilft Einsteigern und Profis. Speed-L8sung Jills
¥

- Abenteuer in 1 Stunde 18 Minuten durchgespielt! Wir zeigen Dir Schritt
fiir Schritt, wie es geht. Mercenaries-Mode Separater Walkthrough fiir alle drei

Séldner. Alle Geiseln gerettet. Secrets Die komplette Ubersicht aller Geheimnisse
in Raccoon City. Wir verraten Dir alles! Kartenheft 8-seitiger Beileger mit allen FXRKLUSIU-UERTRIEB
Karten aus Resident Evil 3. 164 Seiten — komplett in Farbe

Bestell Hotline 0180577 88 0D

WWw.orderiniime.com
eliail: info@orderintime. com

Goctgutod
Tékobren )

Fu CAPCOM S
©@CAPCOM CO., LTD. 1999. ALL RIGHTS RESERVED. Resident Evil is a trademark Das Buch basiert auf einem Spiel mit der folgenden
of CAPCOM CO., LTD. CAPCOM is a registered trademark of CAPCOM CO., LTD. USK-Altersfreigabe: Geeignet ab 16 Jahren,
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ENTWICKLER:
KCET, JapaN
(WWW.KONAMI-EUROPE.COM)

Die deutsche
Version leidet unter
PAL-Balken und lisst auch
eine Lizenz vermissen.
Spielernamen wurden
‘leicht abgeindert, konnen
aber im Editor korrigiert
und gespeichert werden.
Auf Wunsch kommentieren
Werner Kastor und
Gottfried Weise (Euro-
sport) nicht nur das Spiel-
geschehen und &duBern sich
zur Taktik, sondern nennen
die Spieler auch beim
‘falschen’” Namen. Neben
NAMEN EDITIEREN

Aus 'Beerhof' wird

'Bierhoff': Im Editor
dndert lhr Spieler-

und Teamnamen.

den deutschen Kommen-
taren befinden sich iibri-
gens auch englische, fran-
zosische und spanische
Reporter auf der CD. Die
Stadien im deutschen ,,ISS
Pro Evolution” wurden
echten Arenen nachemp-
funden, heifien mangels
Lizenz aber ‘Bayern-
Stadion’ & Co.

WEedefholUng

Nicht nur Tore, sondern auch GroRchancen, Abseitsstellungen und brutale Fouls werden
wiederholt. Eure schonsten Treffer haltet Ihr zum Angeben auf Memory Card fest.

| FuRball-Serien der Video-
spielwelt (siche Randspalte).
Tm(lmondl sind auch lange Zeitspannen
zwischen der Verdffentlichung von japa-
nischer und deutscher Version. Der
Grund ist einleuchtend: Seit Jahren ziert
eine J-League-Lizenz samt entsprechen-
den Vereinsteams die japanischen Ver-
sionen fir Playstation und N64, im Rest
der Welt muss eine verinderte Fassung
ohne Lizenz und mit 32 Inkognito-
Nationalmannschaften auskommen.
Diesmal verging erneut ein dreiviertel
Jahr, doch jetzt steht die PAL-Version
von “ISS Pro Evolution” kurz vor der
Veroffentlichung.

Zu erwihnten Lindermannschaften
gesellen sich diesmal 16 europiische
Spitzenclubs, die in der neuen Master
Liga um Punkte und die europiische
FuBball-Krone kimpfen. Als Team-
manager von Bayern, ManU & Co. kiim-
mert Thr Euch auch um die Zusammen-

\j

stellung des Kaders. Durch Unentschie-

Wie bei den Vorgédngern wurden die Namen geandert, optisch

ahneln die Spieler ihren Vorbildern aber deutlich.

den und Siege erhaltet Ihr Transfergeld,
mit dem Thr Eure Mannschaft gezielt ver-
bessert. Neben der Master Liga spielt Thr
normale Liga und Pokal, versammelt die
besten Kicker zum Allstar-Spiel oder ver-
irrt Euch aufs Trainingsgelinde.

Eure taktischen Moglichkeiten vor dem
Spiel sind immens: Thr trichtert Euren
Mannen nicht nur das Spielsystem ein
(5-3-2, 3-4-3 usw.), sondern stellt Star-
spielern des Gegners einen WadenbeifSer
auf die FiiBe oder deckt modern im
Raum. Fliegt einer Eurer Spieler vom
Platz, verschiebt Thr die Aktionsradien
der benachbarten Positionen, um die
Liicke zu schlieBen. Wer Standardsitua-
tionen ausfiihren soll, legt Ihr ebenso
fest wie die offensive oder defensive

Auch vertikal ist "ISS Pro Evolution” sehr gut
spielbar. Bei neun Kameraperspektiven ist
fir jeden Geschmack etwas dabei.

Das kommt davon, wenn man's zu
genau machen will: Dieser Schuss
landet am Pfosten.

Ausrichtung einzelner Spieler. Schlielich
belegt Ihr vier Tasten Eures Controllers
mit taktischen Waffen wie Pressing,
Abseitsfalle, Konter oder Fliigelspiel und
ruft diese im laufenden Match auf.
Ebenfalls ‘live’ gebt Thr in fiinf Stufen das
Kommando zu ‘Cattenagio’, ‘kontrollier-
ter Offensive’ oder ‘hinten hilft der liebe
Gott'. Eure Kicker haben 14 Charak-
terwerte, die Euch iiber Stirken im
Zweikampfverhalten oder Schwiichen
beim Kopfballspiel nicht im Unklaren
lassen. Zwei Werte sind variabel: Ob ein
Spieler in der 75. Minute noch bei Puste
ist, hiingt neben der Kondition auch von

teren Moti ktor fiir

UNGILAUBLICH, WIE VIELE OPTISCHE UND SPIELERISCHE DETAILS Konami beachtet hat — der
Zusatz ,Evolution” ist wirklich gerechtfertigt. Noch nie habt lhr einen derart realistischen
| Spielablauf gesehen; Spieler-KI, Ball- und Kérperphysik sind fast perfekt. Zudem habt Ihr un-
| endlich viele taktische Moglichkeiten, um selbst nach Monaten, wenn lhr die Sleuerung im
_ Schlaf beherrschl, Euer Spiel noch zu verbessern Mit der Master Liga hat Konami einen wei-

Da Stirke-Unterschiede zwischen ein-

ist fiir FuBball-Fanatiker erste Wahl.

Zeitsparend und tbersichtlich: Zwei Spieler
kiimmern sich synchron um Aufstellung,
Taktik und Strategie.

zelnen Spielern deutlich spiirbar smd macht das ‘Aufriisten’ Eures Kaders
eine Menge SpaB. Was , 1SS Pro Evolullon den alleinigen Sprung an die
Konsolenspitze verwehrt, ist neben den maRigen Kommentatoren die Trigheit,
die Eure Aktionen umgibt. Dies mag zwar realistisch sein, schmilert aber etwas
den Spielspal — bei Konkurrent , UEFA Striker“ sind Eure Bewegungen dynami-
scher. Auch werden Spieler oftmals einen Tick zu lange von der CPU gesteuert,
wenn lhr sie eigentlich — der Cursor zeigt es an — schon selbst iibernehmen
konntet. Ein Pridikat verdient 1SS Pro Evolution” aber allemal und

In der Master-Liga messt lhr Euch mit 15
europdischen Spitzenclubs und verbessert auf
dem Transfermarkt Euer Team

c8a>




der Sprinthiufigkeit ab. AuBerdem gibt's
den Formpfeil, der alle
Kickers beeinflusst.
Wihrend dem Einmarsch der Teams
begriifit Euch das Eurosport-Kommen-
tatorenpaar Werner Kastor und Gottfried
ich dem Anpfiff geht Fuf)
s Herz auf, denn so ein

getreues Treiben habt Thr auf virtuell
griinen Rasen noch nicht gesehen:

higkeiten eines

aus vollem Lauf ins Strau-

cheln und lenkt schon mal einen Ball
mit der Hacke ins eigene Netz. Halb-
hohe Biille werden mit der Brust ange-
nommen und dann durch Lupfen des
FuBes unter Kontrolle gebracht. Bei ei-
nem Schuss aus der Drehung kommt
E irmer in Riicklage und der Ball
fliegt — habt Ihr einen Moment zu
den Schussknopf gedriickt - tibers
Was uns zur Steuerung bringt: Ihr spielt
kurzen, langen, todlichen und Doppel-
pass, sprintet-tiber den Platz und setzt
vor dem Tor zu Schus:
nur mit Fingerspitzengefiihl geht der Ball
nicht neben oder ibers Tor. In der
Verteidigung wird gerempelt und L,u
gritscht, auf Euer Kommando ve
der Torwart seinen Kasten.
Der Gegner stellt sich geschickt auf Euer

I ein und macht z.B. nach einigen
Vorstolen Eurer AuSen die Fliigel dicht.
In Fiihrung liegend wird gemauert; riickt
die Niederlage niiher, wird der Libero
aufgeldst und ein weiterer Stiirmer ins
Zentrum beordert. ts

oder Heber an —

HERSTELLER
Konami
SYSTEM

Playstation

. ZIRKA-PREI

20 xousul AL aiis nesenveo

International
SUI)(‘I'S tar Soccer
(SNES, 84% in MAN!AC
3/95) und vor allem dem
Nachfolger 1SS Deluxe”
(SNES, 90% in MAN!AC
11/95) lieferte Konami den
besten Konsolen-Kick der
16-Bit-Zeit. Letztere Fassung
wurde 1:1 auf die
Playstation konvertiert, doch
erst ,1SS Pro” (PS, 77
MANI!AC 2/97) und ,,

(N64, 91% in MAN!AC
6/97) erstrahlten in polygo-
nalem 3D-Glanz. Die N64-
Fassung hatte spielerisch die

Nase vorn, wihrend die PS-
sion schon damals
Richtung Realismus sch
Fiir beide Sys
nen Mitte ‘98 kaum vera
derte Nachfolger, das Jahr
2000 steht nun wieder im
Zeichen des Konami-Kicks.
Nach der hervorragenden
Playstation-“Evolution” war-
tet im April die N64-Fort-
Setzung mit interessantem
Karriere-Modus und hoffent-
lich dhnlich genialer Spiel-
barkeit. Eine Dreamcast-
Umsetzung soll ebenso wie
eine Fassung fiir die Play-
station 2 noch dieses Jahr
erscheinen.

AcTion
STRATEGIE
PRASENTATION

HMULTIPLAYER

per-motmerende FuBballsimulation mit
i)Managerparl. Realititsnihe, Spielerintelli-
genz und Taktlkwelfalt sind ungeschlagen’

(‘p

1SS Pro" wurde in

I Uutsq 11q 104

ik

J wt ,Aog Bweg:pun y9N ‘XSd ‘Jd Anjuwdinby

Analoge Pedale

Richtig auf’s Gas gehen oder
gefiihlvoll in die Bremsen

T ,'I'I,"E,'?/,’ 7

INFO LINE (0] 42 87-I12 51 33

LA e

VAR o R L AT




ENTWICKLER:
TEAM 17, ENGLAND
(WWW.TEAM17.COM)

Die drei
Versionen

(Playstation, Dreamcast H
und N64) unterscheiden

sich nicht nur optisch:;
Wiihrend Ihr in den ersten
beiden Fassungen mit dem
Level-Editor eigene
Schauplitze entwerft und
auf der Memory-Card ver-
ewigt, gehen Besitzer der
Nintendo-Umsetzung leer
aus - der Editor wurde kur-
zerhand wegrationalisiert.

Da brennt der Hintern: Ein direkter Handgranates
Kriechern eine verbrannte Schwanzspitze (DC).

(ROYALTY
A TEAMLY
[NASTY CREW L]

it

Der arme Th

inter seinem Riicken macht sich der gegnerische Wurm fiir
einen verheerenden Bazooka-Angriff bereit (DC).

Wiirmerkrieg auf allen Syste-
men: Nachdem die
Kriecher bereits auf der Play-
station fiir Mord und Tot-
schlag sorgten, wird jetzt
| Segas Flagschiff und Ninten-
§ dos Modul-Schlucker unter
i Beschuss genommen.

Die Spielregeln von "Worms

rosa

Wiirmerteam miisst Ihr alle gegner
i Kriecher vom Bildschirm fegen — simt-
¢ liche Gemeinheiten sind erlaubt. Zu die-
¢ sem Zweck stehen Euch tber 50 todli-
i che Waffen zur Verfigung. Je nach Ent-

(NOSPIG) |8
Splofor 1 IE———
_ i

. \
ntreffer hinterlasst bei den

GRAFIK SOUND

! lange Winterabende: Zerlegt
gegnerische Wiirmer mit
ausgefallenen Waffen.

_lebende Bombe das Ziel er-

und nerven mit langen Bedenkzeiten zusitzli
bedienerfreundliche Level-Editor fehlt, ist
wie die nicht i

fernung zum niichsten Feind attackiert
Thr mit kieferbrechenden Uppercuts,
durchschlagenden Splittergranaten oder
zielsuchenden Raketen. Neben der kon-
ventionellen Kriegsmaschinerie dirft Thr
den Gegnern auch mit skurrilen Items
die Holle heit machen. Beispiel gefillig?
Mit der Maulwurfbombe erledigt Ihr fei-
ge Wiirmer, die sich in Tunnels oder
Hohlen verstecken. Schleudert dafiir die
kurzsichtigen Tierchen in die |
Luft, driickt tiber dem Opfer
die Feuertaste, und der Maul-
wurf gribt sich an dieser
Stelle ins Erdreich. Sobald die

reicht hat, gentigt ein weiterer
Tastendruck, um den feind-
lichen Wurm ins Jenseits zu
sprengen. Blindes Draufhalten

i
solche Abgriinde nicht aus — da hilft nur
Helm aufsetzen und Briicke bauen! (N64)

Reihe ist, misst Thr vorausschauend
agieren und Euch in der 2D-Landschaft
von gefihrlichen Stellen wie Minenfel-
dern fernhalten.

"Worms”-Anfinger sollten vor der ersten

Mission im Trainings-Camp die Grund-
ausbildung absolvieren und sich an die
Menti-Steuerung gewohnen. Profis wiih-
len ‘Schnellstart’ fiirs Match zwischen-
durch oder beweisen Ihr taktisches
Konnen in knackigen Kampfeinsitzen.
Fiir heiffe Multiplayer-Schlachten stehen
diverse Varianten bereit, in denen Thr
verbiindete Parteien, Handicap (Energie-
niveau) und Wiirmeranzahl beliebig ein-
stellt. Ubrigens: Sowohl Eure Teammit-
glieder als auch Eure Feinde feuern sich
mit Spriichen wie ‘Erledigt!” oder ‘Verri
ter!” lautstark an. os

mit diversen Waffen bringt
Euch allerdings nicht weiter:
Da nach jeder Attacke eine
andere Mannschaft an der

Im Waffenmenti findet lhr alles, was das fiese Wiirmerherz
begehrt — die Munition ist allerdings begrenzt (N64).

neuen Partie "Worms Ar

)
DIE ROSA WURMER MACHEN AUCH ANNO 2000 EINE GUTE FIGUR: Das simple Spielprinzip :
und die verriickten Waffen reizen vor allem im Multiplayer-Modus immer wieder zu einer :

Faszination:

idon”. Viele Spielmodi und die I

rierten Schauplitze sorgen dabei fiir zusitzliche Motivation. Die platte 2D-
Optik kann zwar mit polygonstrotzenden 3D-Grafiken nicht mithalten, dafiir
sind die bunten Hintergriinde liebevoll gezeichnet und die Wiirmchen wit-
zig animiert. Im Einspieler-Modus verliert ”"Worms” viel schneller an
ie CPU-Gegner konnen einen fluchenden Kumpel nicht ersetzen
h. Warum in der N64-Version der
r ebenso schleierhaft

hand RAM-Pak-L

_ Spielspal ot
Strategisches Wiirmermor-
den mit zufallsgenerierten

Leveln. Allein nett, im

RAFIK SOUND

(a5 635

Die Playstation-Umsetzung wurde in MAN

Mehrspieler-Modus topp!

NE

C12/99 mit 78% Spicispalk getestet.
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ENTWICKLER:
STARSPHERE, USA

(WWW.CHESSMASTER.COM)

White Player

Hiibsch, aber uniibersichtlich: Die 3D-
\ Ansicht sich zwar um zwei Achsen
drehen, wirkt aber dennoch iiberladen.

"CHESSMASTER 27
KRANKT AN denselben
Problemen wie andere

Nach vier Jahren Konsolen-
Abstinenz fordert Euch der
"Chessmaster” erneut zu einer
< Partie des koniglichen Spiels.

Thr tretet wahlweise in klassischem 2D
oder futuristisSchem 3D gegen einen
menschlichen Mitspieler oder 64 ver-
schiedene CPU-Personlichkeiten an das
virtuelle Brett. Gehért Thr zu den Schach-
neulingen, diirft Thr Euch die Grund-
regeln in einem Tutorial erkliren lassen:
Kommentiert von einer englischen
Stimme, zeigen Euch kurze Filmein-
spielungen die Aktionsmoglichkeiten der
Figuren. Dabei werden sogar Spezial-
ziige wie Rochade oder En-Passant-
Schlagen ausfiihrlich behandelt.

Im Hauptmenii dirft [hr Euch "Chess-
master 2" nach Belieben konfigurierens
Thr wihlt aus 24 verschiedenen Figuren-
sets (von Pyramidendesign bis zu mo-
dernen Eisenskulpturen), aktiviert die di-
gitale Uhr und legt die Stirke Eures
Computergegners fest. Dabei konnt Thr
seine virtuellen Personlichkeitsmerkmale
an Eure Spielstirke anpassen und u.a.
Aggressivitit, vorausberechnete Ziige
oder Variantenreichtum einstellen. Seid
Thr in einer ausweglosen Lage, schligt
Euch die CPU auf Knopfdruck einen Zug
vor oder IThr gebt auf. Zudem diirft Thr
eigene Spielsituationen nachstellen und
analysieren lassen. os

Brettspielumsetzungen:

' Es fehlt das sinnliche

Erlebnis, echte Figuren
iiber das Spielfeld zu fiihren

und dem menschlichen Gegner
mit triumphaler Miene seine
Kdnigin zu schlagen. Dariiber-
hinaus gestaltet sich die Bedie-
nung via Digi-Kreuz ungenau

und nervig - wo ist die Maus-
oder Analogunterstiitzung? Die
3D-Optik ist zwar nett anzu-
schauen, fiir lingere Schach-
Sessions wegen fehlender Uber-
sicht aber unbrauchbar. Davon
abgesehen lisst diese Simula-
tion wenig Wiinsche offen und
punktet mit dutzenden Einstel-
lungsmaglichkeiten, hilfreichem
Anfingerkurs und guter Spiel-
stirke. Wer den ergrauten
Chessmaster auf hiichster Stufe
Schachmatt
setzt, sollte
schleunigst dem
lokalen Schach-
club beitreten.

HERSTELLER

Schachsimulation mit rie-
siger Optionsvielfalt und
solider Spielstirke. Die
3D-Optik ist unbrauchbar.

Playstation

GRAFIK SOUMD

48%

IOYPAD..8,9

.16

Dreamcast Umbau 149,99
Egal ob dt, jap oder USA CD’s einfach
einlegen und spielen!

PSX Millennium Umbau 69,99

(damit laufen auch FF 8, Dino Crisis...)

DVD Player Umbau ab 199,99

(fiir fast alle DVD-Home-Player, zum Abspielen
von z.B. Code 1,USA Filmen, ...)

Zubehor

GamePadConverter (PSX) 49,99
(schlieBen Sie Ihr PSX-Pad an den PC an)

Activator(Importadapter,PSX) 59,99
(incl. GameCheater Buch+RGB-Kabel)

Hardware,Bundles

DC+Mod+RGB Kabel 666,66
PSX+Mod+RGB Kabel 333,33
N64+RGB Umbau+Kabel 349,99

Probleme mit Ihrer Konsole?
Wir bauen um/reparieren.

JOYPAD VER,.4,9
LENKRAD + PEDALE,,119
INK KABEL..4,9

PAL BOOSTER..1
LODER..79
LODER PRO..119

14.800M. |

=

HARDWARE
OFTWARE
CL SERVICE

HARDWARE-TUNING

/www.wolfsoft.de
LRSI A B SR
AnschluBkabel

Bis zu 100% bessere Bilder durch:

PSX RGB optimized! 39,99
N64 S-VHS optimized! 39,99
DC RGB incl. Audio 49,99
DC S-VHS 69,99
DC VGA-Box 3rd Party 99,99
DC VGA-Cable 79,99
Joypad Verlingerungen 2m 24,99
Scart-Umschalter

«.. nie mehr umstopseln
am Fernseher

4-fach Umschalter 119,99
7-fach Umschalter 249,99
Kabel fiir Steroanlage 2,5m 7,99

Software

Wir fiihren Spiele fiir fast alle
Systeme und sind immer AKTUELL!

USA & Jap. Spiele lieferbar
@ 02622-83517




DEVELOPMENTS, ENGLAND
(WWW.AWESOME.UK.COM)

Nicht ohne
Grund diift thr Euch
im Spiel auch an einem
,Dropzone“-Automaten
versuchen. Chef von
Awesome Developments
und Kopf des Entwickler-

teams ist kein geringerer
als Archer MaclLean, der

die ,,Defender”-Variante
im Jahr 1984 fiir den Atari

Der "Dropzone"-Automat
in Jimmys Haus wartet
leider mit leicht ver-
waschener Optik auf

800 entwickelte. Neben

Heimcomputern wurden
auch Game Boy, NES und :
Super NES mit Umset- i
zungen bedacht. Die wich- :

Klassische Priigelei: Bei

"International Karate +

(C64) betraten stets drei
Kampfer die Arena.

tigeren Titel in der Vita
MaclLeans sind allerdings

International Karate” und i
#1K+%, zwei Beat’em-Up- i

Klassiker fiir den C64, wo-
bei letzterer momentan fiir

den Game Boy Color in
Entwicklung ist. Der
Vorliufer zum Dreamcast- :
Billard erschien 1994 unter

dem Namen ,,Jimmy

White’s Whirlwind :

Snooker” fiir Amiga und
Mega Drive.

Punkte O

Leichte(re)s Spiel: Die Kugeln des Snooker- und Billardtisches
diirft Ihr auch aus der Vogelperspektive versenken.

menlosen CPU-
Gegner, gestal-

tet sich das

1 8faler

Jimmy Whites Spielhélle ist detailreich in Szene gesetzt. Allerdings
triiben dicke PAL-Balken den optischen Genuss.

Filetstick der
GD-ROM
heblich interes-
santer. Haus-

er=

Snooker-Altmeister Jimmy
'Wirbelwind' White offnet die
As Pforten zu seiner feudalen
\ | [{itte, in der Thr Euch in
i rauchfreier Umgebung an einer
¢ Handvoll Pub-Spielereien delektieren
i diirft. Nach einem kurzen Gang durch
: die Eingangshalle, die mit Gemilden
i und Highscore-Schwarten  ausge-
schmiickt ist, betretet Ihr eines der zwei
Zocker-Heiligtimer. Ahnlich dem gemei-
nen MAN!AC-Redakteur,
Wiinde langsam in ein Museum der digi-
talen Unterhaltung verwandelt, verstau-
ben in den Riumlichkeiten des Kugel-
Konigs etliche Kneipenutensilien.
littig in der Krypta whis “hwange-
rer Wettbewerbe steht jeweils ein
Filzaltar (zum Kugelstoen nach Snoo-
ker- bzw. Billard-Art), drumherum befin-
den sich Musicbox, Dartscheibe, Einar-
i miger Bandit, Damebrett und sogar ein
antiker Videospieltisch, tiber dessen
i Bildschirm der ,Defender“-Clone ,Drop-
one” flimmert.

Bietet der ganze Schnickschnack nur
: leichtverdaulichen Zeitvertreib gegen
V¥ einen menschlichen Mitspicler oder na-

der seine vier

LY

Ordentliche Snooker- bzw. Billardsimulation mit leicht
nervender Steuerung und kleineren Extras

herr Jimmy hat
nimlich nicht nur Euch zu einer Partie
am Queue eingeladen. Bevor Thr gegen
den Meister personlich antreten konnt,
Ihr mal neun
Kollegen mit so illustren Namen wie
'Arch Rival' oder 'Clueless Colin' im
Snooker bzw. Billard deklassieren. Wie
die Riume werden auch die Tische kom-
plett in 3D dargestellt, dank Belegung
des Analogsticks diirft Thr beliebig Euren
Blickwinkel und die Stellung des Queues
im Raum einstellen. Habt Thr mit der
perspektivischen Ansicht Probleme, so
nutzt Thr zwecks besserer Ubersicht ein-
fach die Vogelperspektive. Wer ganz auf

Nummer sicher gehen will, schaltet

miisst erst seine je

sich eine Hilfslinie zu, die den Weg der
weifen Kugel vorhersagt. Uber das
Steuerkreuz erreicht Thr eine Reihe wei-
tere Optionen: Kreidet die Spitze des
Queues ein, verleiht der Kugel durch
Verindern des Zielpunkts einen krifti-
gen Spin oder benennt — wenn von der
Spielvariante verlangt — Loch bzw. zu
versenkenden Ball. Wollt Thr Euch ohne
Gewinnambitionen ein bisschen die Zeit
vertreiben oder an Eurer Technik feilen,
so nutzt Thr einen Trickmodus. Hier plat-
ziert Thr die Kugeln frei auf dem Tisch
oder bewundert Jimmys Tricks in einem
Demo-Modus. Wihrend beim Snooker
nur die klassischen englischen Regeln
gelten, dirft Thr fiir eine Partie Pool ne-
ben der britischen Variante auch US 8-
bzw. 9-Ball spielen. Untermalt wird das
Klackern der Elfenbeinimitate von kon-
zentrationsstorendem  Gehitistel und
Riuspern des CPU-Gegners und kurzen
Musikstiicken aus Rohrenradio oder
Wurlitzer. sf

-«
TECHNISCH IST DAS DRE/\MC/\ST KUGELSTOSSEN wirklich keine Glanzleistung. Dicke PAL-
Balken schrinken das Sichtfeld ein, bei der freien Erkundung der 3D-Rdaume knmml die :

Grafik ebenso ins Ruckeln wie bei K

ist, sei dal

Kneipensport: Erholt Euch vom Billard bei Ddll
Dame oder am Einarmigen Bandit. Nur das Bier
miisst lhr Euch anderweitig besorgen.

hrten iiber den
Tlsch Ob natiirlich flotte Optik elementar fiir die Freude an einer Billard-
i i IIt. Wichtiger sind da schon Gegner, Options-
vielfalt und Kugelphysik, woriiber sich hier zugegebenermaRen nicht
meckern ldsst. Was aber nervt und wodurch der Titel Spielbarkeit einbiifit,
ist die grobe und unsensible Steuerung via Analogstick. Bis der Queue so steht,
wie man sich das einbildet, verliert man eine Menge Zeit und Nerven. Konnt lhr
Euch mit dieser Geduldsprobe abfinden, bekommt Ihr eine
detaillierte Simulation mit ansprechendem Drumherum.

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant




G ONAMI, JAP/
(WWW.KONAMILCO.JP)

Skies

Augen zu und durch: Beim Anflug auf
eine feindliche Basis haben Euch die
gegnerischen Raketenwerfer erfas

Start frei fir Dreamcast-
Piloten: Als neuestes Mitglied
Soldnereinheit "Delta
Corps" verdient Thr E
Brotchen, indem Ihr den fiktiven
Staat Laconia im Kampf gegen die unter-
driickerische Republik Dzavailar unter-
Vachdem Ihr Euch in der Einsatz-
besprechung ausfiihrlich anhand einer
Ubersichtskarte Giber Haupt- und
Nebenziele informiert habt, schwingt Ihr
Euch in Euren Pilotensessel und macht
den gegnerischen Luftraum unsicher. In
zahlreichen Missionen zerstort Ihr ver-
steckte Basen, schneidet dem Feind die
Nachschubzufuhr ab oder gebt Luftun-
terstiitzung fiir Eure Bodentruppen.
Nach erfolgreichem Einsatz erhaltet Thr
Geldprimien fiir abgeschossene Jiger
und zerstorte Geschiitzstellungen. Mit
prall gefiilltem Geldbeutel geht es dann
ab auf den Flugplatz, wo Ihr aus bis zu
dreilig verschiedenen Kampfflugzeugen
— von der antiquierten Mig 21-Fishbed
bis zum hochentwickelten Stealth-Jiger —
Eure Favoriten auswihlt. Diese lassen
sich dank simpler Steuerung leicht durch
die Luftkimpfe lenken, Actionfans be-
gniigen sich mit Beschleunigung, Geg-
neranwahl und Feuer. Um im Kampf-
geschehen nicht die Ubersicht zu verlie-
ren, blendet Thr auf Wunsch eine Karte
in die Ecke Eures HUD-Displays. dm

der

UBER DEN WOLKEN:
Vor allem optisch hat
mich "Deadly Skies" be-
geistert. Hauserschluch-
. ten und feindliche
Stiitzpunkte wirken
dank geballter Dreamcast-
Power realistisch wie nie.
Waihrend des Replays kinnt Ihr
sogar die Piloten im Cockpit er-
kennen. Die Gegnerintelligenz
stellt bereits ab dem mittleren
Schwierigkeitsgrad hohe Anfor-
derungen an Euer fliegerisches
Konnen, fiir hart erkimpfte
Missionserfolge werdet Ihr mit
neuen Fliegern belohnt. So
diirft Ihr nach dem ersten
Durchspielen neben den iibli-
chen Jigern zwei Harrier-Jets
einkaufen. Auch die musikali-
sche Untermalung ist gelungen,
bei jedem Einsatz lauscht Ihr
einem anderen Techno-ange-
hauchten Stiick. Einzig fiir den
fehlenden 60-
Hertz-Modus
und die PAL-
Balken verdient
Konami Schelte.

Gottlich: Wenn lhr Eure Gegner richtig
drgern wollt, ruft Ihr Eure geheimen
Verbiindeten zu Hilfe.

In Capcoms erstem Bitmap-
Priigler fir den Dreamcast
treten die bertihmtesten
Charaktere der japanischen
Software-Schmiede gegen ausge-
wihlte Marvel-Helden an. Zu Beginn
diirft Thr zwischen 15 Kimpfern wiihlen,
fiinf weitere konnt Thr im Lauf des Spiels
freischalten. Ryu, Spiderman & Co. bil-
den jeweils ein Zweierteam; zusitzlich
bekommt Thr Unterstiitzung durch einen
dritten Verbiindeten, den Ihr fiir kurze
Zeit zu Hilfe rufen konnt. Eure Kimpfer
wechseln sich nach guter alter “Tag
Team’-Manier wihrend des Kampfes ab,
verletzte Charaktere regenerieren bei
ihrer Verschnaufpause sogar wieder
Energie. Superheldengerecht vermobelt
Thr Eure Gegner mit allerhand fulminan-
ten Specials, besonders vernichtend sind
jedoch Eure Team-Combos: Wihrend
Captain America seinen Gegner per
Kinnhaken in luftige Hohen befordert,
wechselt Thr schnell zum zweiten Nah-
kampfspezialist. Dieser springt flugs in
die Bresche und zerlegt das fliegende
Opfer dann per Super-Special in seine
Einzelteile. Fir Mehrspieler-Freude ist
ebenfalls gesorgt: Neben dem tiblichen
‘Versus'-Mode gibt es eine spezielle ‘Tag
Team’-Variante, in dem sich bis zu vier
Spieler gleichzeitig die Hucke voll hauen
dirfen. dm

SUPERHELD CONTRA
PRUGELSPEZIALIST:
Wer schon immer mal

wissen wollte, wie seine

liebsten Videospiel-

charaktere gegen die
Konkurrenz aus dem Super-
heldenlager dastehen, der ist
mit "Marvel vs. Capcom” gut
bedient. Die martialischen
Duelle sind effektvoll und
schnell nach guter alter 2D-
Tradition inszeniert. Besonders
die geniale Team-Idee wurde
sehr gut umgesetzt: Mit zwei
Kampfern macht das muntere
Drauflospriigeln gleich doppelt
so viel SpaB. Versteckte
Charaktere wie ‘Ghouls'n’
Ghosts’-Held Arthur lassen das
Herz von Capcom-Fans der
ersten Stunde héher schlagen.
Wie jedes verniinftige Priigel-
spiel macht "Marvel vs. Cap-

com” in geselliger Runde am

. meisten Spal8 —
was hier sogar
mit vier Spie-
lern gleichzeitig
maglich ist .

Spannende Kampfpiloten-
Action mit hochauflésender
Grafik und vielfaltigen
Missionen

Bombastische Bitmap-
Priigelei nach bewihrtem ©
. Rezept mit erfrischend neuer

‘Tag Team’-Idee.

© m ° ‘60"'1‘ "1(7;
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erschien unter dem Namen : ist spezialisiert auf geheime Einsiitze.
"Spec Ops: Rangers Lead : L
the Way" bereits vor zwei \luhhh()mhu vor neugierigen Russen
Jahren und konnte mit ei- : gerettet, Serben-Fiihrer Karadzic dingfest
ner fiir damalige Verhilt- | gemacht werden oder der Irak beim
nisse ausgezeichneten | Hantieren mit Giftgas gestort werden
Voodoo-Optik aufwarten.

Die grafisch beein- 4 i . ] ot
druckende PC-Version von Zweier-Team aus, drei weitere Spezialis-

"Spec Ops: Rangers Lead ten bleiben im [klll\()plu Miisst Ihr eine

the Way" erschien 1998.
Die spielerischen Mingel : fichlt sich ein Heckenschiitz
der Playstation-Fassung @ Waldgebiet ist ein Nahkimpfer von
traten aber auch auf dem : Vorteil. Die Bewaffnung Eurer Ranger
PC zu Tage. Ein halbes Jahr  indert Thr auf Wunsch, miisst aber die
spiter wurde die Missions- : Gewichtsanzeige im Auge behalten.

CD "Spec Ops: Ranger : Habt 1hr Euch fiir zwei Soldaten ent-
Team Bravo" veréfentlicht, i schieden, beginnt Eure Mission. Gut fiir
1999 erschien der : dic Orientierung: Eine Radarmarkierung  in Eurem Sichtfeld, springt der Cursor
Nachfolger "Spec Ops 2:  zeigt Euch immer den Weg zum niichs-  automatisch hin, und Thr habt ihn im
Finige Kugeln spiter 6st sich der

HERSTELLER

Anspruchslose Soldaten-Ac

©  ENTWICKLER:
RUNE CRAFT, USA
(WWW.SPECOPS.DE)

| Weltpolizei USA: Wenn's im
eigenen Land friedlich ist,
schickt man seine gedrillten
=4 tlite-Soldaten eben auf Rei-
sen. Auf unserem Erdball gibt's genii-
gend Unruheherde, wo sich Marines,
Da_s PC- Navy und Airforce austoben konnen.
Orlgmal Eure Einheit in ,Spec Ops: Stealth Patrol*

al ob in Sibirien ein abgestlirzter

muss — bei Euch klingelt das Telefon
und wenige Stunden spiter sitzt Thr im
Hubschrauber tiber dem Einsatzgebiet.
Ein Computer erklirt Euch Sachlage und
Missionsziel, dann tre

Eure Auftrige fuhrt Thr immer im

t Ihr die erste stra- Im Irak sprengt Ihr Lager mit Bio-Waffen in die
tegische Entscheidung: Wer geht runter? Luft (oberes Bild). Unten hilft die Infrarotbrille
beim Sichten des Feindes im dunklen Wald.

gut bewachte Basis einnehmen, emp-

; im dichten

Green Berets". : ten Handlungsort, Eure Aufgabe wird  Visier.

onen durch Wald,

ebenfalls eingeblendet. Aus der Third-  Widersacher in Luft auf und Ihr setzt
Person-Perspektive lauft Thr nun in 14 Euren Marsch fort. In Eurem Rucksack

Y Mi

Schnee und  befinden sich nitzliche U
Wiistensand. Befindet sich ein Feind  ein Fernglas, ein Medikit und verschie-

)

DIE UMSETZUNG VOM PC ist Entwickler Rune Craft griindlich misslungen: Wihrend der spa
te Bildaufbau durch einen ‘Fading’-Effekt noch akzeptabel kaschiert wird, zeigen wegplop-
pende Polygone und heftige Schwankungen in der Bildrate die mangelhaﬂe Qualitit des
Programmierung schonungslos. Manchmal scheint Ihr sogar durch einen Feind hindurch-
schiefen zu kénnen. Besonders frustrierend: Mienen sind von Bodenﬂecken kaum zu unter-

. scheiden — ein falscher Schritt, und Ihr seid tot. Geg besch

Ballern und Sterben, Eure ersten Treffer stecken sie regungslos weg. Uber-
haupt sind die feindlichen Soldaten das groite Manko, denn durch deren be-
scheidene Intelligenz sowie die automatische Zielerfassung verkommt Euer
Marsch durch feindliches Gebiet zum wenig prickelnden Zielscheibenschiefen.
Euren taktischen Maglichkeiten sind durch strenge Missionsvorgaben zudem
sehr gering. Auch atmosphirisch kann ,Spec Ops“ nicht annihernd mit den
ahnlich gestrickten ,,Tomorrow Never Dies” und ,,M|ssmn lmposslble" mithal-
ten. Einzig die i i und der Zweispi
retten ,Spec Ops“ vor den totalen Wertungsniederungen.

diimmliche Gegner und nervtotend unfa

Im Zweispieler-Modus kampft lhr nicht
gegeneinander, sondern fiihrt Eure
Einsdtze gemeinsam aus.

dene Granaten. Bei Nachtauftrigen uner-
lisslich: Die Infrarot-Brille. Habt Ihr das
Missionsziel vergessen, lasst Ihr Euch
tibers Funkgeriit auf die Spriinge helfen.

Per Knopfdruck schaltet Thr (mit kurzer
Ladepause) zwischen Euren beiden
Soldaten um. Der nichtgesteuerte Kolle-
ge folgt in kurzem Abstand und hilt
Euch buchstiblich den Riicken frei.
Vorsicht: Auch Thr kénnt Euren Kamera-
den verl n, also ballert nicht auf alles,
was eine Uniform trigt. Steht ein
menschlicher Mitspieler parat, zieht Thr
zu zweit in den Krieg. Gefahr droht
nicht nur durch feindliches Sperrfeuer,
sondern auch durch Mienen. Habt Thr
Eure Mission erfolgreich absolviert, ste-
hen gefallene Soldaten beim nichsten
Auftrag nicht mehr zur Verfiigung. ts

BARRETHOZAL

QLT

Der Feind geht ungehemt auf
Konfrontationskurs (links).
Oben wihlt lhr das Equipment
fiir den néchsten Einsatz.

) ;
QO Eine PCVorsion erschien 1998, Weilere Umsetz

en sind zur Zeit nicht geplant.




ENTWICKLER:
KoNAmi, JaPAN
(WWW.KONAML.COM)

Magischer Prankenhiel

schimmernden Energieball auf Eure Widersacher — ideal fiir Attacken aus der Ferne.

verwandeln. In diesem Zustand erledigt
Ihr einfache Skelette meist mit ¢inem
Prankenhieb; allerdings verbraucht Euer
Charakter dabei pro Sekunde einen
Kristall — hebt Euch diesen Supermove
fiir die zahlreichen dicken Brocken auf.

Da "Legacy of Darkness” urspriinglich
als Special Edition des ersten Teils ge-
dacht war, wurden einige Level unve

n-

beispielsweise die Villa samt Irrgarten er-
neut und trefft an vielen Stellen die glei
chen Gegner. Zu den alten Abschnitten
gesellen sich mehrere neu designte Level
sowie Zwischenbosse. Auf Eurem Weg
zu Draculz
tageszeitabhingige Ritsel, harte Sprung-
passagen und Smalltalk mit Einwohnern.

au

Der Konig der Vampire ist
nicht tot zu kriegen: Acht
Jahre vor dem ersten N64-
oo 'Castlevania™Abenteuer

kehrt der Wolfsmensch Cornell
von einer Lingeren Reise in sein Heimat-
dorf zurtick und findet nur eine zerstorte
Ruinenlandschaft — von den einstmals
prichtigen Wohnhiiusern blieb nichts
auBer verkohlten Uberrestén. Doch viel
schlimmer fiir den Heimkehrer ist das
Verschwinden seiner Schwester Ada.
Wer hat sie entfiihrt und wohin? Der
Wolfsmensch vertraut auf seine tieri-
schen Instinkte und folgt der Spur zum

Schloss des Grafen Dracula..

.

Wie schon im Vorliufer steuert Ihr den
Helden durch unheimliche 3D-Land-
schaften und schlagt Euch nebenbei mit
allerlei Hollengesindel wie Skeletten,
Vampiren oder Zombies herum. Auf
Knopfdruck wehrt sich Cornell mit ei-
nem Klauenhieb (Nahkampf) oder einer
magischen Energieladung (Fernkampf).
Letztere Attacke konnt Thr mit einem
Itenr zweimal aufpowern und so Reich-
weite und Durchschlagskraft erhohen.
linige Gegner lassen nach ihrem Tod
rawaffen zurtick: Habt Ihr gentigend
Kristalle gesammelt, diirft Ihr Angreifer
mit Weihwasser, Wurfmesser oder
Kreuzbumerang zur Holle schicken.

Fiir schaurige Stimmung sorgen klassi-
sche Musikuntermalung und Sound-
effekte wie Regenprasseln oder Donner
grollen. Mit eingestecktem Rumble-Pak

Glieder. os

H‘OFFENTL[CH DIENT “LEGACY OF DARKNESS” NICHT ALS VORBILD fiir kiinftige Sequels
Man nehme ein paar Level des Vorgingers, reichere sie mit einigen neuen Abschnitten sowie H

Charakteren an, gebe eine konstruierte Sto

eines in den Sinn: Abzocke! Diesen Verd

ein

arisches Action-A

ten Teil schon im Schrank stehen hat oder a

Der Vorginger (Test in MAN

Vollpreisprodukt. Angesichts dieser Zutaten kommt selbst einem Laien nur
Gegeniiber dem nebligen ersten Teil hat sich bis auf den ruckelnden High-
res-Modus nichts gedndert. Lisst man den Vorginger auBer Acht, bleibt
p rture, das mit forderndem Leveldesign und
knackigen Ritseln geiibte Abenteuer-Zocker anspricht. Wer allerdings den ers-

keitsgrad verzweifelte, sollte sich den Kauf gut iiberlegen.

4/99) wird auf 79% Spielspak abgewertel

ry hinzu und fertig ist ein neues
acht bestitigt auch die Optik:
055 VLW

n dessen Schwierig-

Neben diesen konventionellen Attacken :
kann Cornell seine tierischen Kriifte
wecken und sich so in einen Werwolf

dert tbernommen. So durchwandert Thr :

s Unterschlupf erwarten Euch :

fihrt Euch der Schreck sogar in die :

Ritter Henry im Duell mit einer Spinnenfrau: Achtet auf ihre dtzende
Mageniliissigkeit und feuert auf ihre kleinen Helfer.

Habt Ihr das
Abenteuer mit
Cornell beendet, wird der
pistolenbewehrte Ritter
Henry freigeschaltet. Mit
ihm miisst thr innerhalb
von sieben Tagen simtliche
Kinder aus Draculas Klauen
befreien. Schafft Ihr auch
diese Herausforderung,
diirft Ihr im Menii die
Helden des ersten Teils
anwahlen: Reinhardt
Schneider und Carrie
Fernandez.

Leacy Of Darkn:

GameStart

TS k2

Joypad-Kénnen gepaart mit
Instinkt: Balanciert iiber
schmale Seile (links) und

entdeckt unsichtbare Stege.

VERSIONEN =

/7%

astieyania- -

]

Pseudo-Sequel mit wenig Neuem. Wer den ersten Teil
nicht besitzt, freut sich auf ein gutes Action-Adventure.



ENTWICKLER:

TREMOR ENTERTAINMENT, USA £
(WWW.TREMOR.NET) :

Nach seinem
Playstation-Debiit plant das
junge kalifornische Ent-
wicklerteam Tremor Enter-

tainment zwei weitere

Projekte — diesmal origind- :

re Konzepte und keine PC-
Konvertierung. Beim Titel
*"Substance" fiir Playstation

und Dreamcast soll laut
den Designern 3D-Action, :

Echtzeitstrategie und Flug-
simulation zu einem neuen

Genre verschmelzen. :

"Substance" will Tremor
Entertainment ein neues
{ Genre erschaffen

"Warcaster" hingegen ist

ein Rollenspielzyklus, der :

auf fiinf Episoden ausgelegt
ist. In jedem der nachein-

ander erscheinenden Spiele
werdet Ihr in einer 3D- :

Fantasywelt einen anderen
Charakter (Zauberer,

diirfen, die sich im ab- :

schlieBenden Teil treffen,
um einen verschollenen
Kénig zu finden. Geplant
ist das epische RPG fiir
Dreamcast, PC und
Playstation 2

Ry

©caee

.

S

Heimische Gefilde: Auf der Mitteleuropa-Karte diirft Ihr im historischen Deutschland zum
. Eisenbahnmagnaten aufsteigen. Hier wird gerade an der Strecke Miinchen-Mering gebastelt.

ein sehr bescheidenes Leben.

R Seit dem 1997 erschienenen

i "Transport Tycoon" verfiihrte keine PAL-
¢ CD mehr zu schlafzehrender Tabellen-

kalkulation und tagelanger Bauarbeit.
Tremor Entertainment fiillt die klaffende

i Liicke nun mit einem Titel, der auf PC
¢ mit weltweit 500.000 verkauften Spielen
Ritter, Ork, Zwerg) spielen

fiir Furore gesorgt hat.
Mit ,Railroad Tycoon 2 bekommen die

¢ Sandkastenkapitalisten und Eisenbahn-

freaks unter Euch die adiquate Beschif-
tigung. Knapp 200 Jahre Transportwesen
auf Schienen bilden den Hintergrund fiir
19 Kampagnen und individuelle Szena-
rien, die in der ganzen Welt angesiedelt
sind. So diirft IThr Euch an der Industri-
alisierung der britischen Insel betei-
ligen, die amerikanischen Kiisten
vernetzen oder die Route fiir den
Orientexpress zwischen
und Kon-

stantinopel legen.

Eine Mission
behandelt
gar den

Paris

Aufbau Ost: Im Jahre 1991 startend,
miisst Thr so schnell wie moglich die
marode Infrastruktur des Ostblocks er-
neuern. Beginnt [hr Kampagnen meist
mit ordentlichem Finanzpolster, einge-
fithrter Firma und bestehenden Anlagen,
so fangt Thr bei den Szenarien erst mal
klein an. Zunichst griindet Ihr mit
Eurem bescheidenen Ersparten und et-
was Anlagekapital eine AG, der Ihr als
Prisident vorsteht. Schnell noch einen
Geschiftsfiihrer eingestellt, der je nach
Kompetenz (und Gehalt) Vorteile wie
glinstigere Treibstoffe oder Kreditkon-
ditionen verschafft, und IThr konnt mit
dem Aufbau des Gleisimperiums begin-
nen. Uber die zoom- und drehbare Karte
verstreut findet Ihr neben originalen
Landschaftsmerkmalen wie Wildern,
Bergen, Fliissen und Kiistenstreifen auch
historisch akkurate Stidte und verstreute
Industriebetriebe. Von jeglicher Infra-
struktur unbeleckt, warten Bewohner
und Waren nur darauf, fiir ein kleines
=

e

2

g saeal vy for
“RE R AR

Snsis Aeasaveans

Durch Ausbau Eurer Stationen verkiirzt lhr
Rangierarbeiten, verdient mehr an Passagie-
ren und verzogert Konventionalstrafen.

Frisch aus der Presse: Zeitungsmeldungen
kiindigen meist Rezessionen und Boom-
Zeiten an. Eure Reaktion ist gefragt!

Entgeld von Euch durch die Gegend kut-
schiert zu werden. Nach der Verbindung
zweier giinstiger Lokalititen durch einen
Schienenstrang baut Thr an den End-
punkten Eure Station, die je nach Grofe
in Baukosten und Einzugsbereich vari-
iert. SchlieRlich kauft IThr Euch eine Lok,
wobei das Angebot — je nach Ara — vom
antiken Dampfross bis zum elektrischen
PS-Monster reicht. Zu den etwa 60 Zug-
maschinen gesellen sich auerdem tiber
30 unterschiedliche Wagen-Typen.
Passend zum Transportgut stattet IThr
Euren Zug mit einer Mischung aus
Passagier-, Post-, Rohstoff- und Giiter-
waggons aus. Bevor der Rubel rollt,
miisst Ihr nur noch den Zugfahrplan aus-
arbeiten — dank geschickter Menii-
fithrung und brauchbarer Pad-Steuerung
eine einfachere Aufgabe als deutsche
Bahntarife zu verstehen.

'PACKEN WIR'S AN! Wer Aufbausimulationen liebt und 'nur’ eine Playstation besitzt, fiir den
ist "Railroad Tycoon 2" ein absolutes Muss. Und das nicht nur, weil es so gut wie keine Kon-
kurrenz gibt. Komplexitit, Spieltiefe und die Aufbereitung historischer Infor- 5
mationen sind makellos. Und neben der Qualitit ist auch die Quantitit nicht
zu verachten: Bei der Menge an Missionen und Szenarien, kombiniert mit
den abgestuften Schwierigkeitsgraden, gestaltet sich die Spieldauer linger

als die g Deutsche-Bahn-Versp

g

des letzten Jahres. Einige

Miingel triiben dennoch den G

einer Mission speichern k

uck: So nervt die |
beim Streckenbau und Grafik wie Sound erinnern in ihrer Diirftigkeit an die
Anfangstage der Konsole. Und dass Ihr nur nicht wihrend
nt, ist absolut unverzeihlich.

Idanlagen: Neben Loks und Waggons fiir
Eure Strecken diirft lhr Euch einzelne
Industriebetriebe zulegen (rechts).

( Ge
(

Auf PC ist be

kelige Steuerung

Stephan Fre miorfar

its ein Add-On erschienen. Eine Dreamcast-Umsetzung ist in Vorbereitung.
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Okologische Nachriistung: In der zweiten Hilfte des 20. Jahrhunderts
steigt Ihr von Dampf und Diesel auf Elektroloks um.

Einmal auf der Strecke, fihrt Euer Zug
beharrlich seine Route ab, Lidt und ent-
lidt automatisch und meldet sich nur an
Haltepunkten mit wohlig klingender
Miinze. Je nach Finanzpolster und Ein-
nahmen vergro8ert Ihr bestindig Euer
Schienennetz, analysiert Angebot und
Nachfrage an den Stationen und er-
schlieBt weitere Bereiche des Landes.
Unzihlige Industrien wollen ver- und
entsorgt sein, von der Rinderfarm iiber
die Papiermiihle bis zur Uranmine. Eure
unternehmerischen Leistungen schlagen
sich nicht nur in Wachstum bzw. Re-
zession der Industrie nieder, sondern
werden auch vom Vorstand Eurer Firma
bemerkt. Bei der Jahresabrechnung fin-
det Thr daher neben Infos tiber Umsatz
oder Energieverbrauch meist eine
Gehaltsinderung. Und da Ihr nicht nur
* zum Wohle Eurer Bosse, sondern auch
fiir Euer Privatvermdgen rackert, diirft
Thr den Verdienst fiir Euch arbeiten las-
sen. So konnt Thr Aktien der eigenen
Firma erwerben oder, je nach Schwierig-
keitsgrad und Vorhandensein von KI-
Konkurrenz, auch in Fremd-Verkehrs-
betriebe investieren. In einem Experten-
modus werdet Thr nicht nur mit einem
komplexeren Finanzmodell konfrontiert,
sondern konnt Firmenkapital zusitzlich
in Fabriken anlegen, die wiederum
Rendite abwerfen.
Zur Einarbeitung in die komplexen Zu-
sammenhinge ist ein Tutorial geboten.
Freigeister diirfen zudem in einem
‘Sandkasten’-Modus nach Lust und Laune
die Natur mit Gleisanlagen zupflastern. s

Statistik-Bildschirme
informieren Euch tiber
Fremdfirmen, Fahrpline |
und Finanzen.

Nebﬂ'ﬂm sfier gesUcChQ

Der Cybermedia Verlag sucht bald
ﬂ" 5‘1‘ moglichst einen redaktionell interes-
sierten Webmaster zur Festanstellung.

Der Webmaster betreut unsere Internet-Dienste
www.maniac-online.de und www.av-web.de, beherrscht
die relevanten Programmiersprachen und begeistert sich

fiir Videospiele und/oder Heimkino.

Aussagefihige Bewerbungen bitte an:
Cybermedia Verlags GmbH
Personalabteilung
WallbergstrafRe 10
86415 Mering

Bei Fragen bitte kurze Email an maniaanaga @aol.com
oder 08233/740111 (Herr Gaksch)

I _Nur fuir Handler 11

Tradelink

Spielegrohandel
Eltastraite 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Orearmcast-
Nintendo BaA-Saturm-SNES

Handleranfragen unter:

Tel.: O74a461/79001 + 79002
Fax: O74a461/79003

SPIELRAUM

-- Fachversand fiir Randsysteme --
Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 129,95

Jaguar CD-Rom + 4 CD's DM 179,95
Lynx II + Spiel " Qix " DM 89,95
Sega Nomad DM 199,95
Virtual Boy + Spiel DM 139,95
NEO-GEO Pocket Color DM 169,95

PANASONIC 3 DO, MEGA CD, PC-ENGINE, MEGA DRIVE, SNES, NES
V&S, COLECO, ATARI FALCON, ST, SOFTWARE FUR ALLE SYSTEME
Auch Ankauf diverser Konsolen und Software
Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an.

Irrtumer, Keine Haftung fur Inkompatibilitat

SONLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spielraum@01019freenet.de
www.exoticsystems.de




ENTWICKLER:
VisuaL Concepts, USA
(WWW.SEGA-EUROPE.COM)

Slamdunk! In der Wiederholung fahrt die Kamera ganz nah 'ran, und lhr erkennt bei genauem
Hinsehen sogar die Luftlocher im Basketball-Shirt.

Jeder Spieler hat individuelle, reali
Celtics-Center Potapenko zum typischen Hakenwurf an.

. Hier s

tsgetreue Bewegungen 'dra

Die Polygonathleten sind
ihren Zwillingen aus der
nichtdigitalen Welt wie
aus dem Gesicht geschnit-
ten und haben, ganz
Profi, fiir jede Fernsehka-
mera ein kurzes Licheln

Euer VM

kommt wihrend des :
Matches nicht zur Ruhe -
auf dem Display ist der i

Teufel los. Neben Gliick-
wiinschen zu spektakuliren
Aktionen lest Ihr Informa-
tionen zu Foulsituation,

Wurfquote und Energie :

einzelner Spieler. Dass
»NBA 2K* Saison und

Playoffs automatisch
speichert, scheint den :

Handbuchschreiber faszi
niert zu haben. Zitat: ,Was

werden sich die Program- :

mierer wohl als nichstes
ausdenken?”

GRAFIK SOUND

85% 83% .

,NBA 2K*“ hat seinen Ur-
sprung nicht in der Spiel-
halle, sondern wurde vom
amerikanischen Entwickler
Visual Concepts ("NFL 2K”) spezi-
ell fiir die Heimkonsole entwickelt. Im
Hauptmentii entscheidet Thr zwischen
Trainings-Session, Freundschafts-Match,
Saison und Playoffs. Des weiteren dndert
Ihr Kader und Aufstellung der Teams,

i gebt Vorgaben fiir die Prisentation der

Matches und deaktiviert ungeliebte
Basketball-Regeln. Komplett ohne
chiedsrichter spielt Thr im Arcade-
Modus, hier sind die Dunkings auch
einen Tick spektakulirer als in der Simu-
lations-Variante.

i Vor dem Match prisentieren sich die

muskulésen NBA-Riesen dem Publikum
— und dem Zuschauer vor dem Bild-
sdurm bleibt der Mund offen stehen.

tibrig. Auch in Bewegung
machen die VIPs eine realititsgetreue
Figur — wie Vlade Divac stapft eben nur
Vlade Divac. Dem bis in die hinterste
Reihe animierten Publikum gefillts, bei
knappem Spielstand feuern die Zu-
schauer das Heimteam frenetisch an.
Auch die Kollegen auf der Auswechsel-
bank lassen sich zu Jubelausbriichen
hinreiBen. Tipps und Beschimpfungen
des wild gestikulierenden Trainers konnt
Thr im Lirm aus Publikum, Hallen-
sprecher und Spielzugreportage kaum
verstehen. Das amerikanische Kommen-
tatorenpaar hat immer einen lockeren
Spruch auf den Lippen und tiberzeugt
durch Sachkenntnis: Wurf- und Re-
boundquote haben die Plaudertaschen
ebenso im Blick wie den medizinischen
Bericht eines verletzten Spielers (,Bark-
ley hat eine Handfraktur und fallt fiir die
néichsten vier Spiele aus®).

MEINE GEBETE WURDEN ERHORT! Nach dem spielerisch enttduschenden , Virtua Striker 2“

beweist Sega selbst, dass es auf dem Dreamcast viel besser geht. ,NBA 2K“ ist

pure Augenweide, sondern spielt sich dynamischer und realistischer als jedes

Konsolenbasketball zuvor. Die Steuerung ist schnell erlernt und bietet Fines-

sen fiir stetige Verbesserungen. Viele Detalls auf und neben dem Parkett sor-
€

Aleuli

cht nur eine

gen mit der g

Plus an Atmosphire. Begelsler! haben mich auch die vorbildliche Rumble-
Unterstiitzung und der Spielereditor - ich kénnte mich stundenlang mit dem
Frankensteinbaukasten vergniigen. Wo viel Licht, da etwas Schatten: In den seit-
lichen Perspektiven schwenkt die Bildrate ab und zu leicht, auBer-
dem fehlen Historien-Teams und 3-Punkte-Wetthewerb.

Q4

fiir das bisher vermisste

Die Steuerung erlaubt neben den Stan-
dardbewegungen auch Crossover, Alley-
Oop und angetiuschten Wurf. Mit der R-
Taste setzt Ihr zum Sprint an, mit L dreht
Thr Euch mit dem Riicken in den Gegner
und bereitet einen Hakenwurf vor. Uber
eine Tastenkombination weist Thr den
Mitspieler an, einen Block zu setzen.
Icon-Passing fehlt ebenfalls nicht und
auch ,Fast-Passes’ sind machbar — spielt
ab und driickt den Passknopf erneut, be-
vor Euer Mitspieler den Ball hat. In der
Verteidigung versucht Thr den Ball weg-
zuspitzeln, steigt zum Block nach oben
oder macht ein absichtliches Foul. Thr
konnt auch jederzeit einen gegnerischen
Spieler in Doppeldeckung nehmen. Euer
Playbook umfasst 16 Spielziige, je vier
davon legt Thr in Verteidigung und An-
griff auf Tastenkombinationen.

Im Spielereditor formt Thr Euer virtuelles
Wunschbild. Sage und schreibe 40 Kate-
gorien lassen kein Detail vermissen.
Neben gingigen Angaben wie Korper-
groRe und Trikotnummer regelt Thr auch
die Dicke des Schienbeins, die Linge der
Socken und die Farbe des Mundschut-
zes. Sega-Fans verpassen ihrem Alter
Ego natiirlich einen Dreamcast-Kringel
als Oberarm-Tattoo. Des weiteren verteilt
Thr 100 Punkte auf 15 Stirkewerte wie
Schnelligkeit, Dreipunktewurf und
Offensiv-Rebound. Nicht nur einen ein-
zelnen Spieler, auch ein ganzes Team
diirft Thr entwerfen und auf VM spei-
chern. Alba Berlin in der NBA? Kein
Problem bei Segas ,2K*! ts

Auch vertikal ist "NBA 2K" gut

spielbar (links). Oben seht lhr

den selbst gebastelten Ottfried
Fischer beim Freiwurf.

RE VERSIONEN

it nicht geplant.



ENTWICKLER:
3DO, USA
(WWW.3DOEUROPE.COM)

Mit Mehrfachraketen gegen feindliche Stellungen am Uferrand: Habt Ihr Euch den
Kampfhubschrauber Apache erstmal erspielt, zerlegt Ihr die Kanonen mit links.

| Wihrend die kleinen Plas-
tiksoldaten in "Army Men
| 3D” (siehe Test auf Seite 46)
el auf dem Boden der Tatsa-
chen bleiben, greifen die uner-
schrockenen Haudegen in "Army Men —
Air Attack” aus der Luft an. Der grofe
Gegenspieler der griinen Truppen und
Kommandeur der braunen Kunststoff-
armee General Plastro bereitet den Bau
einer Superwaffe vor. Colonel Grimm
bekommt von dem Plan Wind und
schickt seine laubfroschfarbenen Solda-
ten los, um das Projekt zu zerstoren.
Thr ibernehmt den Part des uner-
schrockenen Fliegerasses Captain
William Blade, der sich mit seinem
Hubschrauber in 16 Missionen durch
-

die feindlichen Linien schlagen muss.
Hilfreich zur Seite steht Euch einer von
drei Co-Piloten: Je nachdem, fiir welchen
Recken Thr Euch entscheidet, verbessert
sich die Treffergenauigkeit von Raketen-
werfer oder Maschinengewehr. Nach ei-
nem kurzen Briefing, das Euch iiber
Missionsziele (u.a. Search & Destroy-
Auftrige, Rettung von Gefangenen und
Eskort-Einsitze) sowie verwendeten
Hubschrauber aufklirt, findet Ihr Euch
mitten auf dem Schlachtfeld wieder. Euer
Fluggerit seht Thr aus der Third-Person-
Perspektive; mit Digi-Kreuz oder Analog-
Stick manovriert Thr den Spielzeugflieger
frei durch das 3D-Gelinde. Auf die Flug-
hohe braucht Ihr dabei nicht zu achten,
Thr flattert immer im selben Abstand

FEUERN BIS DER CONTROLLER SCHMILZT - iiber das simple Shoot‘em-Up-Prinzip kénnen }

auch die eingestreuten M

iele nicht hi

Air Attack” einen Heidenspal: Hiibsche, aber ruckelnde Optik, stimmungs-
volle Musik und Soundeffekte, abwechslungsreiche Landschaften sowie die
eingingige Steuerung lassen den Action-Fan am Joypad kleben. Doch leider
' ist die Tupper-Party nach etwa drei Stunden bereits zu Ende und General
Plastro in seine Plastikeinzelteile zerlegt. Die 16 Missionen sind viel zu

kurz und einfach, auf verschiedene Schwierigkeitsstufen wurde zudem verzich-
tet. Der nette Zweispieler-Modus leidet unter niedriger Bildrate, motiviert aber
deutlich linger. Fiir Genre-Einsteiger und Fans der griinen Soldaten

dennoch einen Blick wert.
g =

Ruckelt, macht aber trotzdem SpaR: Im
Zweispieler-Modus diirft Ihr als Team gegen
die braunen Aggressoren antreten.

hen. Trotzdem macht ”Army Men - :

Oliver Schultes

Erinnerungen an alte Modellbautage: Mit der
eingebauten Seilwinde transportiert lhr die
Einzelteile zur Basis.

Umsetzungg

Auf der Karte im linken oberen Eck erkennt die

feindlichen Hauptquartiere

tiber Wiesen, Handtiicher, Sand- oder
Wasserflichen. Zur besseren Orientie-
rung blendet Thr via L2-Taste eine Karte
ein, auf der je nach Einsatz Heimatbasis,
feindliche Objekte oder entflohene
Kameraden als farbige Piinktchen er-
scheinen. Trefft Thr auf braune Einheiten,
geht's ordentlich rund im Spielzeugland:
Auf Knopfdruck feuert Thr MG-Salven,
Lenkraketen, Napalm-Bomben oder
Laser-Strahlen in die heranriickende
Plastikmeute. Eure Gegner gehen nicht
weniger zimperlich vor und beharken
Euch mit Raketenwerfern, Silvester-
Missiles, Panzern und anderem Kriegs-
gerit. Aber feindliche Soldaten sind nicht
die einzige Gefahr, die Euch auf der
Spielwiese in Mutter Natur erwartet:
Uberall kreuchen und fleuchen Insekten,
Spinnen und andere Tiere umher. Diese
haben nichts besseres zu tun, als sich
auf die Plastikminnchen zu stiirzen —
Farben sind ihnen dabei egal. Das konnt
Ihr Euch zunutze machen und sie mit
herumliegendem Obst in gegnerisches
Territorium locken. Mit Eurem Transport-
seil schleppt Ihr die Friichte zur feind-
lichen Basis — den Rest besorgen die
Viecher. Herumliegende Reparatur- und
Waffenkisten hievt Ihr ebenfalls mit der
Winde an Bord. Habt Ihr Euren Auftrag
erledigt, erscheint ein Warp-Tor, mit
dem Thr Euch in den nichsten Level
beamt. Habt Thr einen Kumpel zur Hand,
diirft Thr entweder als Team gegen die
braunen Bosewichte antreten oder als
Konkurrenten um die feindliche Flagge
kimpfen. os

HERSTELLER

Im Laufe des
Splels klemmt Ihr Euch
hinter das Steuer von vier
Hubschraubertypen.
Allerdings miisst Ihr Euch
die Nachbauten der Origi-
nal-Flieger erst freispielen.
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DIGIMON-ATTACKE AUF DEM GAME BOY: Nach
Umsetzung aufden Wonderswan su‘]rmen die

- < RPTESRMIRR 4 ,g_.ih‘

fiir Sp tacken ausgestattet, in

und Ziichten sprechen
gensdie erslen beiden

ES+ Abenteueraﬂragon Quest 1&2" ﬂu den Gan
erschemt aber voraussichtlich ni ht

E eit Ende 1999 verzaubert das gelbe
Kuschelwesen Pikachu deutsche
Monsterfreunde: Auf dem Game Boy
hilft Euch das ,Pokémon®-Maskottchen
durchs gleichnamige Rollenspiel, via
JPokémon Pikachu“-LCD-Handheld be-
gleitet Euch die Maus durch den Alltag.
Mit dem eingebauten Schrittzihler fiihrt
Thr Pikachu spazieren Llnd crsplcll (am

ul ék!immt Ihr wohl nur via Internet oder Freak-Import:

Die bedeutendste Neuerung ist die Infra-
rotschnittstelle, mit der Pikachu nicht nur
mit ,Pokémon Gold“ und ,Pokémon
Silver* fiir Game Boy Color (MAN!AC
11/99) kommuniziert, sondern auch mit
den LCD-Kollegen. Das Pokémon-Modul
gibt Euch auBerdem Tips zur Pikachu-
Pflege. Neben neuen Animationen
(Pikachu tanzt, zockt Videospiele und

"i o

Hado
B L
: 10:00:00

13

Cr~

Geschenke zu gewinnen: Pikachu spielt mit Euch Karten (links). Ihr komponiert Eurem
Liebling via Keyboard eine Alarmmelodie (Mitte) und kontrolliert die Alarmfunktion (rechts).

Einarmigen Banditen) Geschenke, um
die Maus bei Laune zu halten (MAN!AC
8/98). Bislang fithrten Pikachu im Game-
Boy-“Pokémon* und das Pikachu-Hand-
held aber zwei getrennte Leben — das
soll sich jetzt dndern. So besitzt die gera-
de im Japan verdffentlichte zweite Pika-
chu-Generation eine lnlml(n—

schnittstelle. Den Namen ,Po-

cket Pikachu Color* trigt das
neue Handheld nicht zu unrecht —
erstmals ist das LCD farbig.

empfingt Pokémon-Giste) erwarten
Euch ulkige Features. Mit einem Key-
board komponiert Thr Eure personliche
Alarm-Melodie, statt dem Einarmigen
Banditen zockt Thr mit Pikachu ein
Kartenspiel: Er zeigt Euch eine Karte und
Thr miisst erraten, ob die nichste Karte
einen hoheren oder niedrigeren Wert
besitzt. Erfolgreiche Ratekiinstler sam-
meln massig Watt-Geschenke mit
Combos. Im Gegensatz zum Banditen
des Vorgiingers konnt Thr das simple

ikachu Color* mit LCD-Kollegen und ,Pok

( Per Infrarot kommuniziert ,Pocket
Pi e-
\_ mon Gold" (unten) auf dem Game Boy.

ROEDE Lo Lass
Eoiz wiot EnLLrhdt

Pikachu hekennt Farbe

Kartenspiel aber nur spielen, wenn
Pikachu wach ist. Wenn Ihr ihn weckt,
wird Pikachu tbrigens michtig sauer
und wirft ¢
sich. ,Pocket Pikachu Color*

erscheint
voraussichtlich im Sommer auch in Deut-
schland: Im Gegensatz zum Game Boy
diirft Thr den Bildkontrast jederzeit regu-
lieren. oe

Bester Freund in Farbe:
4Pocket Pikachu Color* ist ganz neu in
Japan und kostet dort rund 70 Mark.

ARVETLS

Knm:knut Kings

Mit Muh:m;nad Ali & Co. in den Ring:

55T
Game Boy Color
o :

Electronic Arts

Acclaim

VST
Game Boy Color




Wi ne-cz2
qn =SS
=

E s
=]
Fan =)

T W= GE
R G o
I}

i

Prafe B

4 e e R s s e

fledzi Eh@hnteren

s tte il Abonnenf:

'

[0St DU Ger Netie; AbTINet: sperst DIl st 1) e

]
]
i
0 i 1
unm eslle Mem@d GEI0 &Es skel ell, ;
1
Votte il Y'F/’erb( Ti: LR °‘_LC: STRTON
1 o] E c il =HR
LHRBST LU EINEN HEONNENTEN SCHICKEN WiR iR wuenucice -; '
£inE MEnCRY LRF'"' FUR PL ﬂss*ﬂ*'sm oReER MhinTeEnne BY P
FURICHIST DAS GANZE UBLLIG KOSTENLOS :
i
1
1
1
= |

82 Werglescl 21im N zelVermeus et st

AbE pell emEg|

maniac@pan-adress.de

Ab® pel BEES
089/85709131

Ab® Bm Nenoz

www.maniac-online.de

AbE® per PEsh
Coupon einsenden an:
PAN-ADRESS
MAN!AC ABD

POSTFACH 1410
82143 PLANEGG

keine Nachhestellungen!

od PR AL

ICH WILL DIE PRAMIE!

Ic WILL EINE DER OBEN GENANNTEN

MEMORY-CARDS ALS PRAMIE
BEKOMMEN. SOBALD DER VON MIR GE-
WORBENE NEUE ABONNENT (NEBENAN
AUSFULLEN] GEZAHLT HAT, GEHT MIR
DIESE SCHNELLSTMOGLICH ZU!

DATUM, UNTERSCHRIFT

FUR FOLGENDE DER BEIDEN MEMORY
CARDS HABE ICH MICH ENTSCHIEDEN:

Il PLavSTATION
Il NINTENDO 64

ICH WILL DAS ABO!

l n' ICH WILLMANIAC FUR EIN JAHR ABON-
= NIEREN (60,80 MARK). DAS ABO VER-

LANGERT SICH AUTOMATISCH, WENN ICH

NICHT BIS 6 WOCHEN VDR ABLAUF KUNDIGE.

1ICH WILL I‘ﬂlGENDEBWEISE BEIAH[EN
GEGEN .
RECHNUNG BANKEINZUG

BANKLEITZAHL

KONTONUMMER

GELDINSTITUT
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Monopol?
Nein, danke!

m ch wollte schon immer mal einen

Brief schreiben, sah aber nie einen
verniinftigen Anlass dazu; bis jetzt. Erst
mal muss ich dem Brief von mmd aus
der letzten MANIAC zustimmen. Er hat
absolut recht mit dem, was er sagt; was
Zzihlt sind Innovation und Spielspaf!
Welcher ernsthafte Konsolenzocker will
diese unendlichen Spielereien, wie sie
heutzutage auftreten und hauptsichlich
auf Sonys Playstation zu finden sind?
Frither gab es das auch, aber nur da, wo
wirklich eine Geschichte eines Volkes zu
erzihlen war, die man mit einem Buch
hitte vergleichen konnen ("Ultima”,
"Bard’s Tale” etc.) oder wo man spiele-
risch und spieltechnisch nennenswerte
Verbesserungen machen konnte (u.a.
"Mario™- und “Sonic™-Reihe). Und heute?
Keiner kann mir erzihlen, dass "Tomb
Raider” mit jeder ‘Neuveroffentlichung’
mehr Spat macht. OK, den ersten Teil
fand ich gut, der zweite war auch noch
recht interessant, aber beim dritten kam
mir das schon seltsam vor — immer das
gleiche.
Was Euer Leserbriefonkel auf den Brief
von mmd antwortet, dass ‘die Wandlung
vom Freak-Spielzeug zum Lifestyle-Goo-
die der Produktqualitit zugute kommt',
zeigt doch, dass er zur Zielgruppe sol-
cher Spielehersteller (sind nur ‘Spielefa-
briken’, keine Designstitten) gehort, die
selber zugeben, ein gewinnorientiertes
Unternehmen zu sein. Dieses Massen-
gefiihl, das durch die Medien gepusht
wird, lisst sich psychologisch fundieren,
wiirde jetzt aber zu weit fithren.
Sony wird mit ihrer PS2 ebensoviel Er-
folg haben wie mit der Playstation. Und
warum? Weil sie wieder massig Kohle in
die Werbung sowie Sponsoring investie-
ren werden, statt das Geld zum Polstern
kleiner, innovativer Software-Schmieden
zu benutzen. Und weil manche ‘Multifor-
mat-Magazine die PS2 endlos hochhy-
pen, wie in Eurer Ausgabe 2/2000 im
PS2-Artikel geschehen: ein Text mit
eigentlich nur schlechten News wird

_ durch den Abschlusssatz ‘Eines ist sicher:

“UAm 4. Miirz wird eine neue Konsolenge-
neration eingeliutet’ noch schongeredet.
Neue Konsolengeneration? Vielleicht —
obwohl die Bilder von "Tekken Tag”
und "Ridge Racer” nicht besser aussehen
als die von "Soul Calibur” und "Sega
GT". Aber eine neue Generation von
Spielen? Bis jetzt nicht!
Bisher hat jede anstindige Konsole zum
Start Spiele in Petto gehabt, dessen Prin-
zip neu, oder zumindest fiir den Heim-
bereich neu waren; bei der PS2 gibt es
nur Aufgiisse bekannter Spiele. Wollt Thr
wirklich immer die gleichen Spiele mit
besserer Grafik, aber gleicher Mechanik

spielen? Dass Sony die alten Pads von
der Playstation fir die PS2 verwendet,
spricht doch Biinde! Bei exklusiven
Dreamcast-Titeln wie "Shenmue” dage-
gen schnalze ich mit der Zunge, und
Segas aktuelles Spielhallen-Lineup 1
mich dank Naomi-Boards hoffen, dass
rasche 1:1-Umsetzungen folgen.

Ich hoffe doch sehr, dass der Dreamcast
noch lange lebt und weitere einzigartige
Titel hervorbringt. Doch ist dazu auch
die Aufgeklirtheit der Spieler und die
Kompetenz und Ehrlichkeit der Fachma-
gazine erforderlich. (...) Ich lebe bewusst
im Sony-Streik, denn ein Sony-Monopol
totet den Markt, der nur durch Konkur-
renz gute und neue Spiele hervorbringen
kann.

t

B.Sprute@ping.de

Fernseher?
Nein, danke!

@ a Thr nicht nur das beste Heft zum
Thema Videospiele, sondern auch
die besten Reportagen macht, bitte ich
Euch, doch mal ein Special (oder in
Eurer Knowhow-Rubrik) tiber das Video-
spielen mit Highend-Equipment (Bea-
mer, Videoleinwand, Dolby-Surround-
System) zu bringen. Ich richte nimlich
bald meinen Hobbykeller ein und méch-
te mit den Konsolen der 128-Bit-Genera-
tion auf keinen Fall mehr auf mickrigen
Fernsehern oder Monitoren zocken!
Auferdem wiirde ich gerne wissen, auf
was man z.B. bei Beamern achten muss,
wenn man sie fiir Videospiele einsetzt!
Funktionieren z.B. Pistolen damit?

ThomasHaslinger@t-online.de

Wenn es um Audio/Video-Equipment geht, dann
lohnt sich der Blick in die fiihrende Home-Cinema-
Zeitschrift "Audiovision”, die zufalligerweise auch
aus unserem Verlag stammt. Dort liest Du aktuelle
Tests von Dolby-Surround-Verstérkern, LCD-Pro-
jektoren und vielem mehr. Allerdings bereiten wir
auch fiir die MAN!AC einen Artikel zum Thema vor.
Lichtpistolen funktionieren leider bei Beamern nicht
—egal ob LCD oder Rohre,

DC-online?
S0 nicht!

m ch muss meinem Arger iiber
Sega beziehungsweise Viag
Interkom mal loswerden! Erst hief
es, der Internetanschluss wiirde
drei Pfennig pro Minute rund um die
Uhr kosten, dann war die Rede davon,
dass sich die Tarife in der Hauptzeit
von 9 bis 18 Uhr auf 8 Pf/min, in der
Nebenzeit von 18 bis 21 Uhr auf 5
Pf/min und abends von 21 bis 5 Uhr
auf 3 Pf/min belaufen wiirden.
Doch seit meiner ersten Rech-
nung von 303 Mark musste ich
mit Entsetzen feststellen, dass

alle griindlich getiuscht worden sind!
Laut Sega und Viag Interkom belaufen
sich die Tarife auf 6 Pf/min rund um die
Uhr. Ob Sega sich den richtigen Anbieter
fiirs Onlinen ‘geangelt’” hat, mochte ich
mal dahingestellt lassen! Auf jeden Fall
bin ich wirklich enttiduscht, da bei einem
Stundenpreis von 3.60 Mark das spitere
Online-Gaming ziemlich wenig prakti-
ziert wird.

Ich méchte gar nicht an die Jugendli-
chen denken, die vielleicht gerade mal
50 Mark im Monat an Taschengeld
bekommen. (...) In nichster Zeit wird es
bestimmt jede Menge Arger im trauten
Heim wegen den Onlinezeiten und
deren Kosten geben! Es ist wirklich eine
Frechheit, dass nicht einmal ein kleiner
Infobildschirm in die Dreamarena gesetzt
wurde, um tiber die Kosten zu infor-
mieren. Michael KrauB, Hamburg

Emotionen?
Ja, bitte!
@ as von Sony pompds vorgestellte

Herz der I oll sie ja laut ihrem
amen bringen, nimlich Gefiihle ins
Spielgeschehen. Die Frage ist, was spiel-
te sich auf diesem Sektor bis jetzt ab?
Eines der wenigen Gefiihle, die Spiele
oftmals — ebenso ungewollt wie perma-
nent — vermitteln, ist Frust. "Warum hab'
ich nur fiir so einen Schwachsinn Geld
ausgegeben?" Doch bezweifle ich ein-
mal, dass eben diese damit gemeint sind.
Gefihlsvermittlung aus anderen Schubla-
den des menschlichen Daseins sucht
man fast vergeblich. Da wiiren einmal
Angst und dann Schock, wobei das
zweitere eher ein Zustand ist, als ein
Gefiihl. Andere wecken unsere Urin-
stinkte des Jagens und Sammelns (siehe
"Pokémon”). Aber gibt es auch die an-
dere Seite der weiten Palette, die der
Mensch so sein Gefiihlsleben nennt —

VAT SRATA
T T W s Fr %

MEA CULPA: Bei unserem
Spielefiihrer zum Thema Action-
Adventure stimmte leider die
Grafik beim ‘Konsolen-Finish’
nicht ganz. Wahrend die
Endbewertung korrekt lesbar
war, verwirrten die Symbole
bei den Zwischenwertungen.
Hier die lesbaren Anga-
ben; N64: 3/3/2/5/2=
15 Punkte, Play-
station: 3/5/5/5/4 '
= 22 Punkte)
UPDATE: Bei
unserem Test des Flippers
”Fantastic Journey” in der letz-
ten MAN!AC fehite leider die “
ion, dass der
"Pro Pinball: The Web” kostenlos
beiliegt. Das dndert zwar nichts
an der Qualitdt von "Fantastic
Journey” (SpielspaB: 63%),
verbessert allerdings das
Preis/Leistungsverhéltnis

deutlich.



einmal abgesehen von dem 'Juhu', nach-
dem der Abspann iiber den Bildschirm,
geflimmert ist?

Gibt es Spiele, bei denen man weinen
muss, bei denen man Angst um seinen
geliebten Helden hat, bei denen man
das Geschehen auf dem Bildschirm rich-
tig miterlebt, sozusagen mit Haut und
Haaren? Gibt es Spiele, mit denen man
sich auch emotional beschiiftigt, von
denen man triumt und in diesen Triu-
men die Abenteuer des Helden weiter-
entwickelt oder gar Alptriume hat? Ich
glaube nein. Miyamoto hat in einem
Interview einmal gemeint, es muss das
Ziel eines Entwicklers sein, den Spieler
50 zu fesseln, dass er glaubt, die Erleb-
nisse des Bildschirms auf der Haut mit-
zuerleben.

Es stellt sich nattirlich auch die Frage, ob
wir das wollen. Man findet darauf aber
wahrscheinlich eine Antwort in den
Wiinschen der Spieler selbst; und diese
verlangen immer realistischere Spiele
und somit Emotionen, denn diese sind
unzertrennlich mit dem Leben verbun-
den — das Zusammenleben wiire wohl
dem Kollaps nahe ohne sie...

Warum aber erst jetzt? Ist Sony da durch
Zufall auf den Stein der Weisen gestos-
sen? Man kann wohl ohne schlechtes
Gewissen Sony gegeniiber einfach ein-
mal 'nein' sagen. Es ist nur schwer, sie
zu vermitteln. Einen Meilenstein setzte
hierbei, meiner Meinung nach, "Final
Fantasy 6” — so ein breites Spektrum an
Gefiihlen findet man selten; die verzwei-
felte Cecilia, die tiber Selbstmord nach-
denkt, der Tod treuer Freunde, Cyan,
der Frau und Kind auf dem Zug des
Todes sicht. An dieser Stelle hitte ich
mir tibrigens gewtinscht, dass eine Wahl-
maglichkeit besteht; z.B. wenn er nicht
einen bestimmten Mental-Level erreicht
hat, ist er fiir das Spiel verloren.

Die Griinde fiir die Schwierigkeiten
eines emotionalen Spiels sind zahlreich:
Erstens sind Gefiihle nur dann vermittel-
bar, wenn eine enge emotionale Bin-
dung zu dem Protagonisten (oder wem
auch immer) hergestellt wird, der Spieler
sich in seine Lage hineinversetzen kann
oder fiir ihn bekannte Verhaltensmuster
erkennt und somit auch nachvollzieht,
Bestes Beispiel: Abschiedsszenen, Liebe
auf den ersten Blick. Sie sind im Kino
nur deshalb so erfolgreich, weil fast
jeder weif3, was es heiflt, jemanden zu
verlieren. Ein anderes Beispiel ist die
Folterszene aus dem ‘Marathonmann’ —
sie ist deshalb so schrecklich, weil jeder
die Schmerzen eines Zahnarztbohrers
kennt. Diese Emotionen in "Galaga” zu
vermitteln, ist natiirlich sehr schwer...
Zweitens bendtigt man eine sehr dichte
Story — und ist auch an diese gebunden.
Die Interaktion, das Plus der Videospie-
le, wird erheblich eingeschriinkt.

Und drittens sollte das Ganze aus einem
Guss sein, damit man nicht innerlich
zwischen dem verpixelten Helden und
den gerenderten Zwischensequenzen
umschalten muss. mich ein Vorteil
von "FF 6" gegeniiber "FF 7" und "FF 8,
auch "Metal Gear Solid” schligt in die
richtige Kerbe.

Nicht immer schnellere Prozessoren wer-
den hier den Quantensprung bringen,
sondern die Spieldesigner. Wie schwer
dies ist, sieht man an den ersten PS2 -
Ankiindigungen: Rennspiele, Beat'em-
Ups ete. — im Moment diirfte die Indus-
trie aus technischer Sicht noch nicht so
weit sein, da man sich immer noch
zuerst auf die Machbarkeit und dann

auf die genaue Umsetzung konzentriert.
Man darf aber auch nicht das alleinige
Heil in Spielen suchen, die das mensch-
liche Verhalten bestmdglich simulieren
bzw. stimulieren. Es wird und muss auch
einen Markt fiir Spiele geben, die man
halt einfach zockt, weil sie Spa machen
— denn wer braucht schon bei einem
"Mario™-Jump'n'Run ein Gefiihl auRer
Spafs.

argor@netway .at

Importe?
Aber sicher!
.A. bei Funco-

ch habe in den U.S
Land lingst verschollene Super-

Nintendo-Rarititen bestellt, u.a. "Dunge-
on Master”, "Ultima: Black Gate”, "Ogre
Battle”. Also alles Sachen, die man in
good old Germany kaum kriegt. Statt der
Spiele erhielt ich ein Schreiben vom
Hauptzollamt Frankfurt und der Deut-
schen Post mit dem Hinweis, dass die
Spiele 'sichergestellt' worden sind, da
eine 'Verletzung des Geschmacksmuster-
rechts' besteht und der Inhaber dieses
Rechts Nintendo Japan sei. Gibt es
irgendeine Moglichkeit, die Spiele vom
Zoll' herauszubekommen? Was ist mit
meinem Geld?

Eike.Hielscher@t-online.de

Das Verhalten des Zollamtes kommt uns ziemlich
merkwiirdig vor. Diese ‘Verletzung des Ge-
schmacksmusterrechts' ist zwar prinzipiell zutref-
fend, wird normalerweise aber nur bei kommerziel-
len Massenimporten angewendet. Also beispiels-
weise, wenn ein Handler zwei Dutzend "Ogre Battle”
auf einmal bestellt. Bislang sind uns keine Félle
bekannt, bei denen die Spiele eines Privatmannes
am Zoll sichergestellt werden. Auch die MAN!ACs
bestellen privat regelmaBig in den USA und wurden
bislang immer brav beliefert. Anders schaut die
Sache aus, wenn man indizierte oder gar beschlag-
nahmte Titel (egal, ob Spiele oder Filme) importiert.
Sprich doch noch mal mit diesem Zollamt und
weise auf den privaten Nutzen der Spiele hin —
wenn man Urlaub in den USA macht, darf man ja
auch Module bzw. CDs vor Ort kaufen und mitbrin-
gen. Andernfalls lass die Sendung an den Absender
zuriickgehen — nur so bekommst Du vielleicht Dein
Geld zuriick.
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Diesen Monat flatterten auf-
fallig viele nachtragliche Ande-

rungswinsche

Ir Kleinanzeigen

ins Haus. GBrundsatzlich gilt:

Bitte Uberlegt Euch vorher ge-

nau. was Ihr veroffentlichen
wollt. da der Anderungsaufwand
fiir uns nicht unbetrachtlich ist.

Erreichen uns trotzdem Korrek-

turen. steigen Eure Chancen auf eine Bertick-

sichtigung. wenn Ihr folgende Dinge beachtet: Zum

einen muss die Anderung noch zeitlich erfassbar

sein, zum anderen brauche ich die genaue Angabe

des bisherigen Inhaltes

Ever Ulrich

LICHIE

NINTENDO

Suche fiir Super Nintendo Breath of
Fire1+2 sowie Lufial+2, nur US-
Versionen. AuBerdem fiir NES
Simon’s Quest, Wizard and
Warriors2 (Iron Sword) und Metal

Gear.
Tel. 06055/909575 (ab 16 Uhr)

Suche dringend Nintendo64 Game
Shark (US-Game Buster) ab Version
2 oder neuere. Zahle 100 DM wenn
Top-Zustand.
stefan.funk@de.dreamcast.com

Suche dringend die vierte CD von
Final Fantasy 8 in einem guten
Zustand! Preis nach Vereinbarung.
Tel. 035263/60902

(Thomas, ab 14:30 Uhr)

Suche verzweifelt Suikoden1 (egal
ob PAL oder NTSC), zahle bis zu
100 DM. Tausche auch gegen Final
Fantasy Tactics.

Tel. 0211/501702 (Adam)

EXOTEN ;

Suche komplette Neo Geo, Modul

Suche Super Ghosts'n'G., R-Type +
Darius Gaiden fiir SNES, Wonder-
boy-Serie fiir MS, tausche gegen
SNES- od. Playstation-Spiele, zahle
auch gut. Christian Johannsmann,
Haller Str. 523, 33334 Giitersloh,
Tel. 05241/671193

und CD zum
Kaufen. Verkaufe 35 PC-Engine
HuCards (Raritaten), fiir Neo Geo
2.B. Ninja Commando, Viewpoint,
Last Resort, Pulstar, Blazing Star,
Windjammers, Shock Troopers,
Metal Slug2. Weitere auf Anfrage.
Tel. 08341/41991 0. 0170/3691231

SEGA

Suche fiir Saturn: Iron Storm, Wing
Arms, Advanced World War,
Adapter fiir us/jp.

Tel. 0203/88530 (ab 19 Uhr)

Snatcher (us) Mega-CD, Dracula X
Turbo Duo. Verkaufe MAK ohne
Controller mit Gal's Panic, Space
Invasion und Prehistoric Isle (auch
einzeln).

Tel. 0471/51703 (ab 16 Uhr)

Mega Drive: Suche Wunderboy in
Monster World4. Biete 200 DM (jap)
oder 220 DM (us), in guten
Zustand!

Tel. 0331/2708170

(Thomas, evtl. AB)

Mega Drive: Aeroblaster (jp) 85
DM, Tiger Heli (jp) 85 DM, Bad
Omen (jp) 60 DM, Actionspiel (jp)
60 DM, Meynos (jp) 60 DM, Twin
Hawk (jp) 60 DM, PAL:
Thunderforce3+4 je 65 DM, Gunstar
Heroes 65 DM, Herzog2 65 DM,
Gynoug 60 DM. Standig Spiele fir
Mega Drive, Sega-CD, Super
Nintendo.

Tel. 06201/187460

Suche fiir Saturn: Sonic Jam (PAL),
maglichst gut erhalten, zahle bis 50
DM, nur ernsthafte Angebote.

Tel. 0170/8662342

PLAYST

? Suche Tobal No. 1 (bis zu 50
3

/| DM) und Tobal 2 (us, bis zu 65
o DM). Wer mir beides liefern

ONSTIGES

Suche dringend japanische Super
Nintendo- und 3D0-Spiele! Schickt
Eure Listen und Angebote an:

Karl Markus, Unterfreundorf 3,
94327 Bogen

Suche dringend: Super Street
Fighter2 Sammelalbum, Sticker-
album und das Super Nintendo-
Spiel: Super Street Fighter2 (japani-
sche Version). Schickt Eure Listen

an:
Karl Markus, Unterfreundorf 3,
94327 Bogen

Verkaufe, tausche und kaufe Spiele
und Konsolen fiir Sega, Nintendo,
Sony, aber auch Oldies! Besonders
Dreamcast-Multinorm! Saturn,
Mega Drive, MegaCD + 32X, bitte al-
les anbieten.

Tel./Fax. 05561/98242

(Thomas, ab 16:30 Uhr)

VERK AUFE

NINTENDO

Rayman2, Tonic Trouble, Sha-
dowgate, Ego-Shooter, Shadow
Man, Mario Party, Star Wars
Episode1 Racer, Castlevania je 70
DM, Chopper Attack, Starshot,
Banjo-Kazooie, Diddy Kong Racing
je 40 DM.

Tel. 09421/530290 (Martin)

Nintendo64 mit 4 MB Expansion-
Pak und 1 Controller, 2 Rumble-
Paks, 2 Memory Cards, S-Video-
und RGB-Kabel, Game Buster,
Turok1+2 (uncut), Hexen,
Castlevania, Shooter im Paket fiir
349 DM inkl. Porto & Nachnahme.
Tel. 0340/8825696 (Karsten)

Nintendo64 mit 5 Spielen: Lylat
Wars, Turok2, Super Mario64, Wave
Race, Ego-Shooter + 4 Controller +
2 Rumble Paks, nur komplett zu ver-
kaufen, alls im Super-Zustand. Preis
500 DM.

Tel. 04239/354

Verkaufe Star Wars Rogue
Squadron 50 DM, Star Wars
Episode 1 Racer 60 DM, Super
Mario 30 DM, F1 World Grand Prix
40 DM, Wipeout 40 DM, Game Boy
Color mit Zelda DX, Super Mario
DX, R-Type DX, Tetris DX zusam-
men 250 DM.

Tel. 03672/350256, 0173/9318528

Tausche 3 Nintendo64-Spiele (NT-
SC-Fassungen) gegen 1 PAL-Spiel,
habe 44 Spiele, oder verkaufe pro
Stiick 25 DM. Liste anfordern oder
Nachfrage bei

Tel. 09075/415 (Norbert Braun)

Panzer Dragoon Saga 95 DM, Sega
Touring Car 45 DM, Thunderforce5
80 DM, Layer Section 25 DM, Amok,
Last Bronx + CD usw., Burning
Rangers, Playstation jap. 1999 45
DM, Shadow Tower 70 DM. Suche
Gun-Shooter.

Tel. 03622/902341

Verkaufe Sega Dreamcast (Japan)
mit 2 Joypads, 1 Memory Card, 1
Rumble Pack und 6 Spielen (Soul
Calibur, Cool Boarders Burrrn, Gun-
Shooter, Power Stone, Blue Stinger,
Sonic Adventure) fiir nur 1000 DM,
Neupreis 1500 DM.

Tel. 0173/4809048

Sega Saturn & Spiele, Multi
Nintendo64 & Spiele jp/us, Multi-
Playstation & Spiele, Dreamcast &
Spiele jp. Liste unter

Tel. 05682/30844

Email: QXtcPP@aol.com

Heute supergiinstig: US-Nintendo
mit 3 Pads, 3 Memory Cards, 1
Rumble Pak, 1 Expansion Pak und
10 Spielen fiir 500 DM VB, Jap.
Dreamcast, 2 Spiele fiir 435 DM VB.
Tel. 02772/957480, 0171/1884890
(Steven Fischer)

Dreamcast (jap) + 2 Joypads + 2
VMS + Puru Puru Pack + RGB-Kabel
+ Spannungswandler + 6 Spiele
(Sega Rally2 + Sonic Adventure +
Gun-Shooter + Gun + Power Stone +
Soul Calibur + Blue Stinger), nur zu-
sammen, Preis VHS.

Tel. 0621/378884 (Fritz)

Biete Nintendo64 mit Turok2 uncut
und Spieleberater, Super Mario64
und Spieleberater. Zubehor:
Jiotandcoy

Stop! Suche Panzer Dragoon Saga
(Saturn), Metal Slug (Playstation),
Einhander (Playstation), R-Type
Delta (Playstation), Thunderforce5
(Playstation), Ego-Shooter (Nin-
tendo64), Rollenspiele (Super Nin-
tendo), zahle gut.

Tel. 03695/602025

(Stephan, 15-20 Uhr)

Suche Amiga500 mit Zubehor
(Spiele) + Playstation-Spiel Trans-
port Tycoon.

Jens GleiBner, Schnoggersbur-
gerweg 60/3, 39599 Uchtspringe,
Tel. 039325/70536

GameXX-Videospiele-Borse Berlin
Statthaus Bocklerpark, Prinzenstr. 1,
U-Bhf: Printenstr. 14-17:30 Uhr.
Tombola: 16 Uhr. Termine: 8. Borse

S-Video-Kabel,
Expansion Pak und zweites
Originalpad, Memory Card und zwei
Verlangerungen, alles noch nicht alt
und in Topzustand fiir 300 DM.

Tel. 02941/59694 (Wilfried)

Verkaufe: Sega Mega Drive mit 16
Spielen und 4-Spieler-Adapter und
2 Joypads (Pitfall, Alien Storm usw.)
und Sega Saturn mit 6 Spielen, 2
Joypads (Worldwide Soccer98,
Sega Rally usw.) fiir 400 DM VB.
Tel. 09106/925081 (ab 18 Uhr)

F1 World Grand Prix (60 DM), Sega
Worldwide Soccer2000 (60 DM),
Buggy Heat (60 DM), Sega Rally2
(60 DM), auch Tausch gegen andere

Saturn: Arcade Racer, kaum be-
nutzt, wie neu 55 DM, 2x Virtua
Stick: 1x ungedffnet 55 DM, 1x
kaum benutzt 40 DM, Street Fighter
Alphat (us) 40 DM, Mega-CD PAL:
Final Fight, Sherlock Holmes wie
neu, nie benutzt je 45 DM. Preise
2uziigl. Porto.

Tel. 07940/3106

PAL-Spiele moglich.
Tel. 0172/5633253

Verkaufe standig Spiele PAL/jp/us
fiir Mega Drive, z.B. Aeroblasters
(jp) 85 DM, Gynoug (jp) 65 DM
usw., Gunstar Heroes (PAL) 65 DM,
Thunderforce-Reihe (PAL) je 65 DM.
Auch Saturn, Mega-CD, Super
Nintendo, Saturn-Konsole + 1 Spiel
(Darius2) 100 DM.

Tel. 06201/187460

.Tobal No. 1" (Bild) auf der Play-
station war der erste Vorstof
von Square in die Welt der

4 kann, bekommt ein RGB-Kabel
umsonst dazu!

Patrick Berndt, Adalbert-Stifert-Str-
67, 38239 Salzgitter,

Tel. 05341/266164 (ab 15 Uhr)

20.2.,9.2.4.2000, weitere Termine
folgen! GameXX-Hotline (Info &
Tische) Tel. 030/6858756

Polygon-Prigler: Mit einer frei-
en. raumlichen Steuerung und
var einem zusatzlichen Adven-
7”; ture-Modus In einem Dungeon

wusste das Beat'em-Lp zu ge-
fallen. kam in Europa und den USA allerdings nicht an. Wegen
enttauschender Verkaufszahlen fand der Nachfolger .Tobal 2"
erst gar nicht den Weg in heimische Regale. Besser sieht es
fur den inoffiziellen dritten Teil .Ehrgeiz” aus: Den Test der
PAL-Version findet Ihr in der nachsten MANIAC

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele,
Konsolen fiir alle Systeme, auch fiir
Oldies. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen

Tel. 089/1403732 od.

Tel. 0173/8453399

Tauschpartner fiir Playstation- und
Dreamcast-Spiele gesucht. Habe
und suche aktuelle PAL-Spiele.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)




Lose meine ganze Sega-
Spielesammlung auf. Mega Drive,
Master System, Saturn und sogar
ein paar Dreamcast-Spiele. Bitte
Liste anfordern.

Email: igor32@t-online.de

Sega Saturn + 2 Pads + 14 Spiele:
Panzer Dragoon Saga, Deep Fear,
Winter Heat, Athlete Kings, Virtua
Fighter2, Need for Speed, Gun-
Shooter + Gun, Atlantis, Clockwork
Knight2, Toshinden Remix, VB 400
DM, auch einzeln.

Tel. 02325/62105

Verkaufe Sega Saturn mit 17
Spielen, 2 Joypads, 1 Lenkrad und
einer Memory-Card, fiir 300 DM zu
haben!

Tel. 08331/63582

Verkaufe fir Mega Drive Alien
Soldier 130 DM, Subterrania 60 DM,
Probotector 80 DM, R.N.A. 80 DM,
Castlevania 90 DM, Shining Force2
180 DM, Gunstar Heroes 160 DM,
World Heroes (us) 100 DM, fiir
Nintendo64: Star Solider.

Tel. 0170/4042523

Verkaufe fiir Dreamcast: Climax
Landers (jap) 50 DM, Shenmue
(jap) 170 DM. Fiir Playstation:
Thousand Arms (us) 60 DM.

Tel. 08233/740116

Verkaufe/tausche Dreamcast-Spiele
(PAL): Buggy Heat, Blue Stinger,
Fighting Force2 je 50 DM oder tau-
sche gegen Carrier (us), Rainbow
Six (us), Shadow Man (PAL)

Tel. 0349428/4175 (Silvio)

Verkaufe Sega Dreamcast-Spiele,
2.B. Gun-Shooter, Get Bass, Sonic
Adventure, Blue Stinger, Aero
Dancing, Monaco Grand Prix,
Virtuas Striker2, Shenmue, Zombie
Revenge usw., alles jap, 1A-
Zustand, Preis nach VB, auch ein-
zeln.

“Tel. 09231/661579, 0170/2963434

PL ION

Silent Hill, Abe’s Oddysee, Abe’s
Exoddus je 60 DM, Heart of
Darkness, True Pinball je 25 DM,
Metal Gear Solid, Syphon Filter,
Riven + Losungsburch je 50 DM,
SouL Reaver 70 DM, Final Fantasy7,
Tomb Raider1+2 je 35 DM, Final
Fantasy8 80 DM plus Porto +
Nachnahme.

Tel. 0340/8825696 (Karsten)

Verkaufe Fifa99, NHL99, NBA
Live99, Tekken3, Grand Theft Auto,
Actua Tennis, Gran Turismo, TO-
CA2, Gun-Shooter + Lightgun. Alle
Spiele 1A-Zustand, Preis nach
Vereinbarung.

Tel. 03745/4479 od. 0173/4922183
(Norman)

Road Rash 3D fiir 30 DM, Need for
Speed3 und TOCA fiir je 40 DM.
Suche 24 Stunden von Le Mans und
Medal of Honor. Tausche auch ge-
gen Formel1 ‘99. Verkaufe Oldie:
Atari VCS2600 mit Zubehor.

Tel. 07354/7195 (Stefan, ab 16 Uhr)

Verkaufe fiir Playstation: Final
Fantasy  Anthology (Final
Fantasy5+6, us) 100 DM, Star
Ocean2 + Losung (us) 100 DM,
Lunar Silver Star Story Complete +
Losung (us) 100 DM, Saga Frontier
(us) 55 DM.

Tel. 03685/707227

(Lutz, 16-20 Uhr)

Verkaufe fiir P Metal Gear

Verkaufe Neo-Geo-Spiele: Art of
Fighting1 125 DM, Art of Fighting2
165 DM, Fatal Fury Special (nur
Modul) 100 DM, Samurai Sho-
down2 (nur Modul) 100 DM,
Spinmaster (nur Modul) 100 DM,
Three Count Bout (nur Modul) 100

Tel /Fax, 030/6258637

Verkaufe verschiedene Videospiel-
magazine (z.B. MAN!AC, N-Zone,
Mega Fun, 64-Power, Fun Gene-
ration, Next Level) und viele andere,
Liste anfordern.

Tel. 09405/961724 (Torbian)

Solid, Silent Hill, Soul Reaver, Medal
of Honor, alles US-Versionen.
Resident Evil3 japanisch.

Tel. 0228/235831

Habe noch viele F ion-Spiel
die ich loswerden will. Liste unter
Email: igor32@gmx.de

Verkaufe: Hellnight, GTA2, Silent
Hill, Rainbow Six, Dino Crisis,
Driver, Sled Storm, Xena Warrior
Princess, X-Files, Chocobo Racing
fiir je 60 DM + Porto, alle zusammen
550 DM.

H.J. Rey, Breitestr. 16, 50170
Kerpen, Fax. 02273/955231

Verkaufe Tomb Raider3, Grand Theft
Auto Platinum und Final Fantasy7
Platinum fiir nicht mehr als 60 DM.
Wer alle drei Spiele kauft, bekommt
ein Verlangerungskabel fiir Joypads
dazu.

Sebastian Kaaf, Im Weingartskamp
35-37, 51061 Kdln

V-Rally2 55 DM, Warzone2100 55
DM, Castlevania 30 DM, Tomb
Raider2 30 DM, Abe’s Oddysee 25
DM, Diablo 30 DM, alle zusammen
VHB 200 DM. Kart Duel 20 DM,
Baphomets Fluch1 25 DM, NHL99
25 DM (N64).

Tel. 07552/5683

NB4 hupft.
Donkey Kang jr.”

es .Donkey Kong jr.”

Wahrend der Papa gerade auf dem
taucht der Sprossling
heute nicht mehr
auf. Beim 1982 erschienenen Auto-
maten musste Junior seinen Er-
zeuger retten: Nintendo-Legende
"i ;Marlu war hier zum ersten und ein- ;

zigen Mal als Schurke zu erleben. In tragharer Form gibt
mehrfach: Neben einer .6ame & Watch'-

Fassung hat es ihn 1999 auch in die Spielesammiung .Game &
Watch Gallery 3" [Bild) auf dem Game Boy Color verschlagen

Neo-Geo-Module, alle US: Three
Count Bout, Last Resort, Viewpoint,
Nam1975, Magician Lord, original-
verpackt und mit Anleitung, Preis
von 50-150 DM, zusammen 350 DM
Tel. 0234/358232

Verkaufe Spiele und Zubehor fiir:
Mega Drive, 32X, Mega-CD, Saturn,
Master System, Dreamcast,
Playstation, 3DO, Super Nintendo,
NES, PC-Engine, PC, viele japani-
schen und US-Sachen. Kaufe auch
Importe an.

Tel./Fax. 030/6258673

Mega Drive2 mit Zubehor, Phantasy
Star2-4, Landstalker, Gynoug,
Shining Force2, The Story of Thor,
Asterix, Soleil, Light Crusader, Kings
Bounty, nur komplett in Berlin, ge-
gen Gebot,

Tel. 030/6021566

Science Fiction-, Manga/Anime- +
Erotik-Modellbausétze zu verkau-
fen. Katalog tiber 500 Modelle gibt's
fiir 7 DM Riickporto in (Brief-
marken).

Tel. 0251/3794058

Internet: www.spaceart-online.de

mit Spielen supergiinstig,
Game & Watch Donkey Kong
17 ] jr. VB. Suche dringend Neo Geo
Pocket Color Spiele und Nintendo64
mit Spielen.
Tel. 08251/3217

? Playstation und 2 Game Gear

Ich lose meine Konsolenspiele-
Sammlung auf. Bitte Liste anfor-
dern: stenic@t-online.de

Verkaufe Spiele & Zubehor fiir:
Mega Drive/CD/32X, Master System,
Saturn, Dreamcast, Playstation,
3DO0, Jaguar, PC-Engine, PC, Super
Nintendo, NES, Amiga CD32, viel
jp/us-Sachen, z.B. Jaguar (us, RGB)
125 DM, 3D0 FZ10 125 DM, NES 65
DM, inkl. Porto etc.

Tel./Fax. 030/6258637

Lose Neo Geo CD-Sammlung auf:
Konsole inkl. 2 Joypads + Joyboard
+ 20 Spiele, alles vollstandig und
originalverpackt in erstklassigem zu-
stand, komplett fiir VB 1200 DM.
Tel. 02237/922477 (ab 18 Uhr)

Verkaufe: Sailor Moon R Mega Drive
jp. 200 DM, Rise of the Dragon
Mega-CD us 100 DM, Baldies
Jaguar-CD 85 DM, Assault Suit
Leynos2 Saturn jp. 100 DM, Grandia
+ Mission-CD Saturn jp. 150 DM,
Ultima4 Master System 65 DM etc.
Tel./Fax. 030/6258637

Verkaufe,  tausche,  suche
Dreamcast, Spiele und Zubehor
(nur jp), z.B. Sonic usw. Resident
Evil3 (fiir Playstation) 150 DM, wei-
tere Playstation-Titel auf Nachfrage.
Namco Fighting Pad, CDi + Zubehdr.
Tel. 07546/929976

Verkaufe, tausche, repariere alle
Konsolen, kaufe auch defekte
Konsolen an. Biete Sega Saturn +
Mega Drive, Nintendo64 + Super
Nintendo und Playstation-Spiele.
Tel. 0170/9532847

od. 0261/679798 (AB)

Bitte Sie Einfach

in einer der niachsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

OO OO O OO0 0000 l| 1|
OO OO O O ] ot
OO OO OO OO0 000000 sse omee

O OO OO OO0 ke
[ OO OO ] s

Ich bestatige, daB icl
alle Rechte an den

Oldies &
Klassiker

andere Kon-
solen & Exoten

.iSnnsliges

Private Klein-
anzeige:

Maximal 5 Zeilen

mit je 40 Buchstaber
inkl. Absender.

Sachen
Name, Vorname StraBe, Nr. PLZ, Ort besitze.
ort Datum Unterschrift
Bitte beachtet bei allen Kauf- oder i 58 ohne sowie unter F werden nicht « Euer Auftrag muB komplett

ausgefiillt und sein. * Keine

Anzeigen maglich. « Der Verlag veroffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schiieBen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.



ank brandneuem Umbauchip
haben Dreamcast-Fans nun drei
Maglichkeiten, ihre Konsole fiir
Importspiele zu riisten: Auf dieser Seite
testen und vergleichen wir die unter-
schiedlichen Methoden. Fiir alle gilt
unsere traditionelle ‘Know How-War-
nung: Mit dem Umbau erlischt die von
Sega gewihrte Garantie!

neben dem Dreamcast-Ventilator —
an anderer Stelle ist kaum Platz.

[ Keep cool: Der Umbauchip steckt ]

Umbauchip: Der neue Dreamcast-Um-
bauchip ist die komfortabelste NTSC-
Losung (die Konsole hilt nun jedes Spiel
fiir kompatibel), auch wenn zukiinftige
GD-ROM-Titel eventuell gegen den
Baustein geschiitzt sind — Playstation-
User kennen das Problem. Momentan
lauft jedoch jedes Spiel problemlos.

An den Einbau mit 26 Verbindungs-
kabeln (‘Do it yourself-Kit fiir 100 Mark)
wagen sich jedoch nur Elektro-Konner.
Eine detaillierte Umbauanleitung findet
Thr auf der bewihrten Bastler-Hompage
www.wolfsoft.de.

Probleme treten nur auf, wenn Thr auf
einem amerikanischen oder japanischen

Dreamcast PAL-Spiele zocken wollt: Am
oberen Bildrand prangt ein schwarzer
Balken, unten fehlt etwa die Hilfte vom
Spielebild: Der NTSC-Videochip spielt
im PAL-Modus verriickt. Die
Umbauexperten von Wolfsoft
(Tel. 02622/83517) basteln
Euch deshalb fiir 150 Mark
zusammen mit dem Um-
bauchip einen Schalter in
die Konsole, mit dem IThr
zwischen PAL- und NTSC-
Modus wechselt und so das
verschobene Bild ausgleicht.
Der Austausch gegen eine spiitere
Chipgeneration ist jedoch kompliziert:
Obwohl der Chip mit einer Fassung in-
stalliert wird, reicht es in diesem Fall
nicht, den Chip einfach gegen eine
‘Stealth-Version auszuwechseln. Zukiinf-
tige Generationen werden andere Lot-
punkte besitzen, Euren alten Chip miisst
Ihr komplett ausbauen. Schickt das Gerit
fiir den Umbau auf jeden Fall zum
Experten.

Wechsel-BIOS: Fernosthiindler bieten
im Internet fertig umgebaute Dreamcast-
Konsolen an, bei denen Thr mit einem
Schalter zwischen japanischem, amerika-
nischem und europiischem Betriebs-
system wechselt und damit die Norm der
Konsole dndert. Dieser Umbau arbeitet
mit raubkopierten Betriebssystemen und
ist deshalb illegal — wir raten ab.
Wechseltrick-Umbau: Seit drei Mona-
ten bieten Hardwareexperten den Wech-
seltrick-Umbau fiir rund 80 Mark an.

Dabei wird Euer Dreamcast mit zwei

+Sonic Adventure* (PAL) auf einer europaischen (links) und NTSC-Konsole (rechts):
Auf Importkonsolen ist das Bild deutlich nach unten verschoben und beschnitten.

Der Umbuchip fur den
Dreamcast kostet (inkl. aufwendiger
Installation) rund 150 Mark

zusitzlichen Schaltern ausgeriistet: Mit
dem einen gaukelt Ihr der Konsole vor,
dass der Deckel geschlossen ist, mit dem
anderen l6scht Thr die interne Uhr. Legt
ein gewohnliches PAL-Spiel ein und war-
tet nach dem Einschalten der Konsole,
bis die Uhr erscheint und legt danach
(dank Schalter von der Konsole unbe-
merkt) ein Importspiel ein. Diese
Methode wiirgt bei vielen Spielen den
Soundtrack ab, denn der Dreamcast
merkt sich das Liederverzeichnis der ur-
spriinglich eingelegten CD. Nehmt als
Boot-CD deshalb ein Spiel mit moglichst
vielen Musik-Tracks. Leider l6scht Thr
mit der internen Uhr auch Eure Zugangs-
daten fiir die Dreamarena, die Ihr bei je-
dem Online-Gang mithsam erneuert. oe

am Dreamcast-Gehause wechselt lhr

Nach dem Umbau: Mit einem Schalter
zwischen PAL- und NTSC-Modus.

}_

® ach der Memory Card mit PC-Link
(MAN!AC 2/2000) kommt nun wei-
# teres, teils inoffizielles (aber prakti-
b sches) Dreamcast-Zubehor: Neben
Pads und Lenkrad von Interact sticht
§/ besonders die alternative ,DC-Gun”
von Xi-Gears ins Auge (90 Mark), die
mit umfangreichen Extras auftrumpft.

IRES AUS ASIEN

Alternativen zum Sega-Zubehor

drei oder zehn Mal pro Sekunde ballert. Die
‘Autoloading’-Option ladt Eure Kanone wie-
derum nach jedem sechsten Schuss nach.
Die Nachteile der Gun: Das Steuerkreuz ist
seitlich angebracht, auf einen Schacht fiir
das Vibration-Pak miisst |hr verzichten.
PC-Besitzer aufgepasst: Billiger als die be-
liebte VGA-Box (MANIAC 6/1999) ist ein
vergleichbares Kabel (80 Mark), das neben
dem VGA-Stecker eine 3,5mm-Klinken-

~

buchse fiir den Anschluss an
die Stereoanlage besitzt.
Nur den S-Video-
Ausgang der VGA-
Box gibt’s bei dieser
Losung nicht.
Interessierte wenden
sich an Wolfsoft
(Tel. 02622/
83517).




Wenn Ihr kom-
plette Player's
Guides ein-
schickt. ist
zwar gut ge-

A meint, fur die
drei Seiten
Cheats sind
sie aber viel
zu umfangreich. Mehr freue
ich mich tber kurze Tipps
und Kniffe von Eurer Seite.
JApropos Player's Guide: Beim
Surfen bin ich Gber eine sehr
gute "Shenmue"-Seite ge-
stolpert. Auf www.gnn.ch
finden Oreamcast-Abenteu-
rer eine Komplettlosung zum
Suzuki-Epos. Euer Michael

THRASHER

Bonus-Punkte: Eure
Freunde werden blass vor
Neid, wenn Thr IThnen Euren
neuen Highscore prisentiert. Ne-
benbei ist's gut fiir das Move-Reper-
toire und auch die Sponsoren zeigen
sich beeindruckt. "Wo ist der Trick?",
fragt Ihr Euch. Ganz einfach: Haltet im
Pause-Modus
L1+L2+R1+R2

Jetzt erhoht jeder Druck auf die @-Taste
das Punktekonto Eures Skaters um 5.000.

g

o &

Surfer ICHEAT ein.

COOL BOARDERS 4 ||
Alle Berge & Co.: Die Snowboard-Saison hat i
eben begonnen und schon stirzen sich tollkiih- y
ne Manner und Frauen auf Ihren fliegenden
‘Brettern die hippsten Hange unseres Planeten hin-
unter. Leider steht am Anfang nur eine begrenzte
Anzahl an Bergen, Boards und Sportlern zur Verfagung.

b
Aber mit unserem Cheat bekommt Ihr sie alle. Startet P

ein neues Spiel und gebt als Namen fur Euren Schnee-
Special-Events: Um Eure Tricks der Snowboard-Welt !
bei den wichtigen Special-Events prasentieren zu kén-

nen. nennt Ihr Euch IMSPECIAL. Schon kannt lhr an je- :
der beliebigen Veranstaltung teilnehmen und dort Euer f E

Kannen unter Beweis stellen.

LN ) ¥

|

STAR GLADIATOR 2

Bonus-Kampfer: Die

[ Kronung des besten Kimp-
= .j fers der Galaxis muss noch

um einige Zeit vertagt wer-
den. Es sind gerade drei neue Herausfor-
derer hinzugestoRen. Wihlt im Charak-
ter-Auswahl-Menti Rain an und betiitigt
¥ ¥ « « ¢, um mit Kaede in den
Ring zu steigen. Einen weiteren Bonus-
Fighter, den miichtigen Rai-On, erhaltet
Ihr mit der Tastenkombination 4 4 <
4 = <« ¢. Dazu muss sich Byakko
unter dem Cursor befinden. Das bose
Alter-Ego Gamofs schwingt Waffen und
Fiuste, wenn Ihr seinen guten Counter-
part bei gehaltener Start-Taste mit A
auswihlt.

s K7 7
Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkiir tdeckt? Kennt Ihr ge- t

heime Priigel-Charaktere oder sch

Konsole

_s ja, konnt Ihr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-

= Ni do 64 und y i

wir fiir die besten Tipps je drei Spiele fiir

unter die

W
s

geschlossen.

iche Warp-Z. ? Wenn {4
b ! In jeder A be bringen l

Leute. Diesmal locken Cores ”Fighting
Ffi =8 Force 2” und THQs "Road Rash 64”! Der
Rechtsweg ist natiirlich aus- "

o 0 Cybermedia Verlag
c)\a‘\o Kennwort: TIPPSTEUFEL

Lo =" Wallbergstr.10 * 86415 Mering - N
& ; ] ST

ARMORINES ] '

Cheats: Nachdem Acclaim |
| im 3D-Grusler "Shadow Man" (5‘-4

die Cheats in den komplexen |

Spielablauf integriert hat, konnt

Ihr bei "Armorines" wieder ungestort
drauflos schummeln. Gebt im Pause-
Modus unter "Cheats" einfach GOLDEN-
PIE ein, um alle Mogeleien auf einmal
zu aktivieren. Alternativ konnt Thr mit
folgenden Codes jeden Cheat einzeln
aufrufen.

Sprint-Modus
SONIC
Unverwundbarkeit
GODLY
Unendlich Munition
SORTED
Alle Extra-Waffen
LOADED
Level-Auswahli
SKIPPY

Multiplayer-Action: Schliipft im
Mehrspieler-Modus doch einmal in die
Chitin-Haut Eurer Feinde und seht die 2
Welt durch Facetten-Augen: 3 ;5
Hive Guard
LEGGY
Vaolcano Guard
RUBBER
Egypt Fodder
CLAW
Hive Fodder
UGLY




KILLER LOOP

Codes: Der Motorsport der
Zukunft unterscheidet sich
gar nicht so sehr von heute:
w " Alles wird immer schneller und
besser. Fiir simtliche Klassen und
Kurse gebt Ihr diese Codes bei gedriick-
ter Start-Taste im Titelbildschirm ein.
Pulse Rival
Klasse 1: § « ¢ « § « ¢ «
Klasse 2: § « ¢ « § = ¢ >
Klasse3: ¥ « ¢ = § = ¢ «
Klasse 4: ¥ = ¢ « § « ¢ =
Sinus Alpha
Klasse 1: § « ¢ « § « ¢ »
Klasse 2: § « ¢ = § « ¢ «
Klasse 3: § « ¢ = § » ¢ >,
Klasse 4: 4 = ¢ « § » ¢ «
H+K 303
Ve etei» bt e
Vet et >
Klasse3: § » ¢ « § « ¢ «
Klasse 4: ¥ = ¢ « § » ¢ >
Geschwindigkeitsrausch
teltetel
Killer Loop
e ety

ZOMBIE REVENGE

Cheats: Um bei der Zom-

T f bie-Jagd nicht als zweiter
,Sleger das Feld riumen zu

miissen, konnt Thr auf Unver-
wundbarkeit, endlose Continues oder
Levelauswahl zurtickgreifen. Dies gibt es
allerdings nicht umsonst, Thr miisst
zunichst jede Menge Punkte in den
Mini-Spielen auf Eurem VM sammeln.
Hier haben Game-Boy-Veteranen einen
klaren Vorteil.

MEDAL OF HONOR

Making of: Wirklich se-
henswert sind die Entste-
hungsgeschichten und
“% " Geschichtsriickblicke zu jedem
einzelnen Level. Gebt untenstehende
Passworter ein und wihlt den Menii-
punkt "Galerie" an:
Level 1
INVASION
Level 2
BIGGRETA
Level 3
DASBOOT
Level 4
STUKA
Level 5
KOMET
Level 6
TWOSIXTWO
Level 7
MISSLEAGUE
Level 8
. VICTORYDAY

Klasse 1:
Klasse 2:

P \~3&\

EEmy
253

nehmen kann,

Tastenkombination:

Pl T e S

zu konnen:

Bunus Charakter: Wie Sagte schon der grie-
chische Philosoph Plato? "Um den Endgegner
i zu besiegen. musst Du selbst zum Endgegner
werden." Ihr kannt mit Despair zum Kampf antre-
indem Ihr das Spiel einmal durchzockt. Einfacher ist |
im Hauptmen( folgende Tasten zu dricken:
L 2 IR R R R

Hasenjagd: Auch wenn man ihn dann nicht mehr ernst
niedlich sieht der Oberfiesling Despair in
seinem Haschen-Kostum schon aus. Betétigt folgende

> == >« 4C=>C¥
Der Dreier-Pack: Alle Masochisten unter Euch geben

1 diesen Cheat im Hauptment ein., um sich auch im Story- §
Modus gleichzeitig mit mehreren Kontrahenten kloppen

ZDMBIE REVEI\IGE
Tﬁ(heats Immer diese

Aliens! Da fliegen sie tausen-
g & de von Lichtjahren, um
schlieBlich von Euch in den
Hintern getreten zu werden. Macht Euch
das Leben leicht und probiert den einen
oder anderen Code in Pause-Modus:
Extra Granaten
I EE R RS = E N
Extra Schilde
Ve X« § &Y
Zusatz-Leben
ABXYLR £ § « >
Level iiberspringen
YYXXLR ¢ ¥ ¢ ¢
Level-Auswahl
¥AVvti tennY
Ego-Perspektive
Le«R=>%%} § RL
Gewonnen!
LRLR* = =YX

DIE 24 STUNDEN
VON LE MANS

Comic-Rennen: Im Spiel
zu dem Klassiker des Renn-
3 sports schlechthin ist ein wit-
w%  ziger Fun-Racer versteckt. Gebt
einen der untenstehenden Namen
ein, um mit Fahrzeugen a la "Motor
Toon Grand Prix" zu den Wurzeln der
Playstation-Flitzer zurtickzukehren.
Space-Shuttie "Spacecraft"
MM1
Flugzeug "Jet"
MM2
Strafienkreuzer "VIADR"
MM3
Taxi
MM4
Linienbus
MM5
Eiswagen
MM6
U-Boot "Submarine"
MM7

»»««-»«»Ef[&[ft{

NEA SHOWTIME

— Neue Superstars:
T [ Nachdem Ihr in der letzten
i % ‘ Ausgabe schon einige Codes
fiir das witzige Basketball-
il ﬁ? spiel ausprobieren durftet,
b stelle ich Euch heute eine
Reihe von alternativen
Korbjigern vor. Schlielich
ist man sich bei Midway
nicht zu schade, auch einmal
selbst zum Ball zu greifen.
Nachdem mittlerweile die
Playstation- und Nintendo- Umsetzung
des Spiels in den Regalen steht, diirfen
nattirlich deren Besitzer nach Herzens-
lust mogeln.

_TEam __ nawe P |

Mark Turmell TURMEL 0322
Rob Gatson GATSON 1111
Jeff Johson JAPPLE 6666
Mark Guidarelli GUIDO 6765
Jason Skiles JASON 3141
|Pan_Thompson DANIEL 0604
Sal DiVita SAL 0201
Jennifer JENIFR 3333
Jennifer II JENIFR 1111
Eugene Geer GEER 1105
Tim Bryant TIMMYB 3314
Jim Gentile -GENTIL 1228
Matt Gilmore MATT G 1006
John Root ROOT 6000
Jon Hey JONHEY 8823
Jim Tianis IMI 0619
Dave Grossman AVE 1104
Tim Moran TIMCRP 6666
Larry Wotman TRAT 2112
Chris Skrundz CMSVID 0000
Beth Smukowski BETHAN 1111

TRICK'N
SNOWBOARDER

Bonus-Strecke: Auch in
Capcoms Brettl-Raser ist eine
geheime Piste verborgen.

5 Wenn Thr den Story-Modus

durchgezockt habt, konnt Thr bei der

Kurs-Auswahl im Free-Run einen zusiitz-
lichen Hang freischalten, indem Ihr ein-
fach L1 drtickt.




LEGO RACERS

| Codes: Um unsere Cheats
fiir die Bauklétzchen-Formel-
Eins zu aktivieren, erschafft
Thr einen neuen Rennfahrer
und gebt ihm einen der un-
tenstehenden Namen. Die
Codes gelten sowohl fiir die
Playstation- als auch fiir die N64-
Version des Spiels:
Immer volle Extras
MXPMX
Alle Extras sind Turbos
PGLLGRN
Alle Extras sind Bomben
PGLLRD
Alle Extras sind Dlwerfer
PGLLYLL
Alle Extras sind Greifhaken
RPCRNLY
Extras sind immer vaoll
MXPMX
Turbo-Modus
FSTFRWRD
Voligas auch neben der Strecke
NSLW)
Alle Cheats deaktivieren
NMRCHTS

GRAN TURISMO 2

Lizenz-Probleme: Be-
sitzer des ersten Motorsport-
& Epos' wissen, wie schnell

" man an diesen verflixten Fiih-

rerschein-Priifungen verzweifelt. Aber

keine Sorge, wenn Ihr noch einen alten
"Gran Turismo"-Spielstand auf Eurer
Memory-Card findet, kénnt Thr bequem
auf alle dort herausgefahrenen Lizenzen
zuriickgreifen.

Super-Lizenz: Nachdem Ihr alle Zu-
lassungen im Gran-Turismo-Modus be-
standen habt, heit es noch einmal die
Schulbank driicken: In der Super-Lizenz
warten die Fahrpriifer mit weiteren kniff-
ligen Aufgaben auf Euch. Habt Ihr auch
diesen Lappen in Euren den, findet
Thr den Mentipunkt 'Veranstaltungs-
Generator'.

Bonus-Autos: Im Gegensatz zum
Vorgiinger, in dem Ihr fiir gewonnene
Veranstaltungen auf jeden Fall mit einem
bestimmten Bonus-Auto ausgestattet
wurdet, ist Eure Belohnung im zweiten
Teil abhingig von Kurs, Klasse und
Fahrzeug. Unter Umstinden geht Thr
ganz leer aus.

Sportwagen: Wenn [hr auch im
Arcade-Rennen mit wirklich flotten Wii-
gen Eure Runden drehen wollt, miisst
Thr im Simulations-Modus erst alle 'nor-
malen' Fithrerschein-Priifungen (von B
bis I-A) erfolgreich abgelegt haben.

SOUL FIGHTER
F\,ﬁ(udes Leicht haben es un-

sere drei Helden Altus, Sayo-
’ml und Orion nicht mit dem
bosen Fluch, der auf dem
Konigreich Gomar liegt. Mit diesen
Codes konnt Thr das Schicksal zu Euren
Gunsten verindern oder einfach einen
beliebigen Level auswiihlen. Driickt im
Titel-Bildschirm < +Y und geht dann
ins Optionen-Menii, das Ihr sogleich mit
st. Im jetzt auftauchenden
menii konnt Thr folgende
I’ 1ssworter eingeben.
Alle Waffen
XAAYBB

Zusatzliche Lebensenergie
ABXXYA
Level 2
AABXYA
Level 3
XAYAAB
Level 4
YYBAXA
Level 5
BABXXY
Level 6
XAXBYY
Level 7
ABXBYB
Level 8
YBBAXY
Level 9
BYAAXB
Level 10
XABBAX
Level 11
YBYXAB
Level 12
XBAXBY

CYBER TIGER

Platzwechsel: Der Tiger
schwingt wieder! Wenn [hr
wollt, dass er seine Puts an

etwas ungewohnlichen Orten
bestreitet, dann haltet bei der Kurs-
Auswahl die @-Taste gedriickt. Es er-

scheint ein Passwort-Feld, in dem Ihr un-

sere Codes eingebt.
In der Wiiste
HARESO
Im Canyon
NAMOPI
Im Schilf
SECARE

Bonus-Schidger: Jeder Sportler ist
immer nur so gut wie seine Ausriistung.
Und fiir Tiger Woods ist das Beste gera-
de gut genug ist. Leider muss sich der
Teenie einige Schliger erst freispielen.
Fiir drei Birdies hintereinander erhaltet
Thr einen besseren Putter. Wenn Euch
das Kunststiick gelingt, auf allen Bahnen
einen Eagle zu spielen, werdet Ihr mit
einem Set Super-Schliiger belohnt.

VIGILANTE 8: 2.
HERAUSFORDERUNG

Passwﬁrter: Auch in der
T [ zweiten Runde der wiisten
’ Autoballerei haben die Pro-
grammierer jede Menge
Cheats eingebaut, mit denen
Ihr Euren Kontrahenten das
Leben zur Holle machen
konnt. Um unsere Codes ein-
zugeben, wiihlt Thr im Optio-
nen-Menii unter "Game Sta-
tus" einen Charakter an und
huum,t dann L + R, (N64 oder
Dreamcast) oder L1 + R1 (Playstation).
Schnelifeuer
RAPID_FIRE
Super-Raketen
BLAST_FIRE
Monster-Rader
GO_MONSTER
Mehr Durchschlagskraft
GO_RAMMING
Schnellere Boliden
MORE_SPEED
Schnelles Spiel
QUICK_PLAY
Langsames Spiel
GO_SLOW_MO
Schwerelos
NO_GRAVITY
Keine Gegner (nur Arcade)
HOME_ALONE
lhr seid das Primarziel
UNDER_FIRE
Alle FMV-Sequenzen ansehen
LONG_MOVIE

Waffen Combos: Alle Extra-Waffen
haben einige Spezial-Angriffe, mit denen
Ihr Euren Gegner noch effizienter ver-
schrotten kénnt.
Raketen
Angriff 1: 4 4 ¥ MG-Knopf
Angriff 2: ¢ 4 4 MG-Knopf
Angriff 3: 4 4 » MG-Knopf
Fernlenk-Raketen
Angriff 1: ¥ ¥ 4 MG-Knopf
Angriff 2: 4 ¥ 4 MG-Knopf
Angriff 3: 4 ¥ = MG-Knopf
Miirser
Angriff 1: ¥ ¥ ¥ MG-Knopf
Angriff 2: ¥ ¥ 4 MG-Knopf
Angriff 3: ¥ ¥ = MG-Knopf
Riesen-Kanone
Angriff 1: ¥ 4 ¥ MG-Knopf
Angriff 2: ¥ ¢ 4+ MG-Knopf
Angriff 3: ¥ ¢ = MG-Knopf
Landminen
Angriff 1: « = § MG-Knopf
Angriff 2: « = 4 MG-Knopf
Angriff 3: « = = MG-Knopf
Flammenwerfer
Angriff 1: » « § MG-Knopf
Angriff 2: = + 4 MG-Knopf
Angriff 3: = « » MG-Knopf

Fiir die
Last Resort-

wie fur die
Kleinanzeigen:
Tipps und Cheats
zu indizierten 3
Spielen drucken ! .
wir nicht ab! Eure §
Einsendungen zu
diesen Spielen
nehmen deshalb
nicht an der
Verlosung teil.




- TOMB RAIDER 4

TEIL 2: SHOWDOWN IN DER PYRAMIDE

Da hat Lara Croft ganz schon
was angestellt! Der Fluch,
den sie entfesselt hat, besitzt

biblische Ausmafde: Armageddon!
Hochste Zeit den dgyptischen Teufel in
die Holle zurtickzuschicken. mr

In Alexandria kommt [hr auf einen
groflen Platz mit einem Springbrunnen.
Betretet zuerst das Haus mit dem Siulen-
vorbau; Die Bibliothek. Beim Hinaus-
gehen das Laser-Zielgerit nicht vergessen!

Zuriick auf dem Platz, lauft Thr in die lin-
ke Gasse und am Ende durch den Aus-
gang zu den Kiistenruinen. Auf der
Straf8e mit den zwei Palmen nehmt Thr
den ersten Durchgang auf der rechten
Seite und landet am "Agyptischen Aben-
teuerland". Im groRen Ausstellungsraum
lauft Thr zundchst links die Treppe nach
oben. Hinter dem mit Brettern verschlos-
senen Durchgang kommt Thr in einen
Raum mit einem Spiegel an der Wand.
Dieser zeigt Euch genau, wo die Fallen
am FuSboden versteckt sind. In der lin-
ken, hinteren Ecke sammelt Ihr die
Armbrust ein. Lauf tick in die Halle
mit den Ausstellungsstiicken und rutscht
den Gang rechts neben der Pyramide hin-
unter. [hr kommt auf einem Brett zu ste-
hen und miisst unter Zeitdruck alle Bal-
lone an der gegentiberliegenden Wand
abschieRen. Am einfachsten macht Ihr es
wie Rambo und jagt ein oder zwei Explo-
sivbolzen mit der Armbrust hiniiber. Auf
dem Boden der Kammer sammelt Thr die
Miinze ein. Geht jetzt in den Raum neben
der Kammer, in der Ihr die Armbrust ge-
funden habt und werft die Miinze in den
dafiir vorgesehenen Schlitz. Eine Etage
hoher packt Thr den Besenstiel ein und
brecht einen Haken aus der Wand. Lauft
zu der Riickseite des Kassenhduschens
und angelt Euch mit Haken und Holz-
stock den Schlissel. Begebt Euch kurz zur
Bibliothek zurtick, bevor Ihr der Strae
mit den zwei Palmen bis ans Ende folgt
und dort durch den rechten Torbogen
marschiert. Nach einigen Schritten gelangt
Ihr ins Freie und seht zwei Gebiude. Thr
misst in das kleinere ganz rechts. Spurtet
auf der Riickseite in den Hof mit dem rie-

sigen Flaschenzug. Arbeitet Euch nach
oben, bis Ihr an eine Gittertiir kommt, die
Thr mit dem Schliissel aufsperren konnt.

Der Gang dahinter fiihrt Euch in die
Katakomben. Im rechten Raum gibt
der Fuboden ein Stiick nach, sobald Thr
ihn betretet. Betitigt den Schalter in der
linken Ecke und lauft zuriick in den Hof
mit dem Flaschenzug' Nachdem Ihr das
Seil mit einer Fackel angeziindet hab, fillt
der Stein herunter und ein Durchgang
wird passierbar. Das Gitter dahinter ist mit
dem Brecheisen schnell gedffnet. Thr be-
findet Euch jetzt unter dem Raum, in dem
der Fuboden nachgegeben hat. Stabili-
siert ihn, indem Thr die Siule ein Stiick
nach vorne zieht. Begebt Euch zurtick in
den Raum dartiber und schiebt die seltsa-
me Holzskulptur in die
Nebenkammer bis ganz an
die Wand. Es offnet sich ein
Gang, an dessen Ende Ihr
einen Schalter betitigt. [hr
steht nun auf einer Platt-
form tiber einer riesigen
Halle, in der zwei Seile von
der Decke baumeln. Wan-
delt auf den Spuren Tarzans
und schwingt Euch von ei-
nem Seil zum niichsten.
Klettert die Wand hinab

In dem Raum mit den Pfeilern schnappt
Ihr Euch den ersten Dreizack. An der
gegentiberliegenden Wand links findet Thr
den Ausgang und dahinter den zweiten
Dreizack. Kehrt zurtick in die Halle mit
den zwei Seilen. Nehmt jetzt den Durch-
gang in der rechten Wand und Thr kommt
in einen gigantischen Raum. Lauft durch
die erste Offnung links und folgt dem
Gang, bis Thr rechts eine Nische findet.
Klettert dort die Leiter nach oben und
springt Giber die Griben an das andere
Ende des Raums. Hier konnt Thr eine
Wand hinaufklettern und Euch auf eine
Plattform fallen lassen “hdem Thr links
den dritten Dreizack eingesammelt habt,
arbeitet Ihr Euch zu dem Seil auf der an-
deren Seite und schwingt zum vierten
Dreizack.

und Thr kommt auf eine
Treppe, die nach oben in

Im Poseidontempel: Wenn auch sehr nitzlich, einen
Schonheitspreis gewinnen diese Wasserspeier nicht.

den Poseidontempel fiihrt. Thr braucht al-
lerdings erst noch vier Dreizacks, die Thr
hier in den Katakomben findet. Rennt
deshalb die Treppe hinunter in den
grolen Raum und springt dann rechts in
den Korridor, der halb von einer S
verdeckt ist. Thr gelangt in einen mit
Wasser bedeckten Raum. An der Treppe
springt Thr rechts die Plattformen entlang
und legt den Schalter um. Weiter geht's
die Blocke an der Wand entlang, dann
tiber eine Sprossenleiter an der Decke
zum néchsten Hebel. Jetzt wieder zurtick
zur Treppe und von dort tiber die mittle-
ren Plattformen zu dem kleinen Schacht in
der stidwestlichen Ecke des Raumes.
Springt schriig nach links in die Nische
und klettert die Kante solange entlang, bis
Thr wieder festen Boden unter Euch seht.

dule

Sightseeing an der Kuste:
Hinter dem rechten Haus warten die

Gut versteckt ist halb gewonnen:
In den Katakomben sind manche Eingange
(Pfeil) wirklich schwer zu finden.

finsteren Katakomben auf Lara.

Marschiert zurtick in die Halle mit den
zwei Seilen und nehmt die Treppe nach
oben in den Poseidontempel. Uber
eine Leiter steigt lhr in einen groen
Raum hinab, in dem rechts und links je-
weils eine riesige Steinfratze auf Euch her-
unterlacht. Zwei weitere solcher Gesichter
findet Thr in den Giingen vor und hinter
Euch. In der Nihe jeder Skulptur findet
Ihr einen Eingang, der Euch zu einer
Poseidonstatue fiihrt. Setzt die Dreizacke
an die Spitze, und die zugehorige Fratze
verwandelt sich in einen Springbrunnen.
Sind alle vier Wasserspeier aktiviert, konnt
lhr in den Schacht in der Mitte springen
und einen Korridor entlangtauchen.
Begebt Euch in den néichsten Level, wo-
bei Ihr unterwegs den ersten Teil der
magischen Riistung aus einem Sarko-
phag mitnehmt.

Die Eingangshalle zur verschwwumn-
denen Bibliothek: Marschiert zu-
néichst durch die mittlere Ttir auf der lin-
ken Seite. Nach einigen Metern steht Thr
in einem Raum mit zwei riesigen Zahn-
ridern. Nachdem Lara den Stern einge-
packt hat, klettert sie an den Kerben des
linken Pfeilers auf eine Galerie. Von dort
betretet Ihr einen unterirdischen Komplex,
bestehend aus mehreren Riumen und To-
ren. Gleich links findet Ihr ein versperrtes



Gitter. Eine Etage tiefer musst Ihr gegen
cinen bronzenen Ritter auf einem Pferd
antreten, der Euch nach seinem Ableben
einen Edelstein hinterlisst. Mit dem
Beutesttick offnet Thr oben das Gitter und
zieht am Seil. Lauft zuriick in den Raum
mit den zwei groen Zahnriidern und
nehmt den Durchgang an der Stirnseite.
Unter der Klappe taucht Thr den Gang
entlang und findet zwei weitere Sterne.
Kehrt zuriick in die Eingangshalle der
Bibliothek und geht dort durch die mittle-
re Tir auf der rechten Seite. Die beiden
Feuergeister "loscht” Thr in dem Wasser-
becken einen Raum weiter. Zuriick zur
Eingangshalle und in die Tiire rechts von
Euch. IThr landet in einem antiken Planeta-
rium, in dem Ihr die Planeten auf die rich-
tigen Plitze schieben miisst. Die Erde
steht schon im Raum und muss auf die
mittlere Position (schlieflich war im Welt
bild der Antike unser Planet das Zentrum
des Universums). Die anderen Himmels
korper findet Thr in den Nischen in der
Wand, die sich mit den Sternen Offnen las-
sen. Auf die erdniichste Bahn kommt der
Mond. Der niichste Planet ist die Venus
(griin), dann der Mars (rot). Die Sonne
kreist schlieglich auf der duRersten Bahn.
Stehen alle Planeten richtig, 6ffnet ein
blauer Blitz den Ausgang zum Nachbar-
raum. Hier gilt es alle Schlangen zu ent-
ziinden. Eigentlich ein hochst komplizier-
tes Problem, aber mit dem richtigen Trick
cin Kinderspiel: Betitigt als erstes den
Schalter an der Schlange links neben dem
Eingang, und arbeitet dann alle Statuen —
auch die, die schon brennen — nacheinan-
der im Uhrzeigersinn ab. Ihr werdet dann
mit einer Treppe belohnt, die Euch durch
cinige Riumen auf die Galerie tiber der
Eingangshalle fihrt. Die linke Ttir auf der
gegentiberliegenden Seite ist Euer erstes
Ziel. Hier werdet Thr von einem weiteren
Feuergeist begriift. Macht deswegen die
Falltiire auf und klettert hinab in den
Raum, in dem Ihr schon vorher die bei-
den Feuerteufel besiegt habt. Des Stéren-
frieds entledigt, schnappt sich Lara das
Artefakt von der Siule, marschiert zurtick
auf den Balkon und wiihlt diesmal den
rechten Eingang. Springt riickwiirts in das
Loch und haltet die %-Taste gedriickt.
Nach einer kurzen Rutschpartie bleibt Thr
am Maul eines gigantischen Lowenkopfes
hiingen. Verharrt etwa zehn Sekunden in
dieser Position, da unten eine Kugel ange-
rollt kommt. Betitigt den Schalter links
von der Rampe und springt dann tiber
den neu entstandenen Block in einen
Schacht an der Wand. Folgt dem Korridor
und springt dann dem Lowenkopf auf die
Augenbrauen. Nachdem Ihr an dem Seil
gezogen habt, springt Ihr riickwiirts an der
Schnauze hinab, haltet Euch an den Zih-
nen fest und zieht Euch in den Schlund.
Thr kommt in einen Raum mit zwei Gitter-
toren, die sich bei Anniherung 6ffnen.
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Lauft durch den 6stlichen Durchgang und
sammelt links die Fackel ein. Entziindet

sie an der Feuerschale, die zu brennen an-

fingt, sobald Thr auf eines der Gitter tretet.
Der Holzboden im niichsten Raum kann
dem Feuer der Fackel nicht standhalten
und bricht ein. In der Kammer darunter
packt Thr die Noten-Schriftrolle ein.
Begebt Euch zurtick auf den Balkon und
wendet Euch der Tiir links zu. Hier legt
Lara das Noténblatt auf das Pult und spielt
auf der Harfe.

Das Seil hinter der Geheimtiir offnet das
grole Tor und gibt den Weg in die Halle
des Demetrius (rei. Lauft zuerst durch
die rechte Offnung und sammelt das
Fundstiick ¢in, bevor [hr Euch hinter dem
linken Durchgang erneut mit von Croy
anlegt. Sind seine Schliger ausgeschaltet,
folgt Thr dem Scheusal durch die Geheim
tiir, indem [he die Laterne entlang der
Schleifspuren schiebt

Kleine Abkuhlung geféllig?
In den Isistempel kommt Ihr nur durch
diesen winzigen Schacht (Pfeil).

Um in den Isistempel von Pharos
zu gelangen, springt Ihr ins Wasser und
schwimmt zuerst auf das linke Gebiude
7u, sobald das Wasser tiefer wird, blickt
Thr nach rechts und findet eine Hohle.
Folgt in dem Schacht den blauen Algen,
bis Ihr zu einer gigantischen Pyramide un-
ter Wasser kommt. In den beiden Schich-
ten auf halber Hohe bringt Thr die Fund-
stiicke aus den letzten Levels unter, damit
sich ein Durchgang am Fug der Pyramide
oﬂnul Im Inneren springt Ihr in das

ken und taucht durch die linke
Tiir. Thr gelangt in einen Raum, aus dem
drei Treppen herausfiihren. Der linke
Aufgang bringt Euch in eine groRe Halle.
Steigt auf die Blocke links und rechts der
Statue und brecht dort die Kifer aus den
Verankerungen. An den Seitenwiinden er-
heben sich jetzt zwei Blocke, tiber die Thr
zu den Schaltern klettert. Damit 6ffnet sich
eine Kammer unter der Statue, an deren
Ende Thr den Aufziehschliissel findet.
Kehrt zuriick in das Treppenhaus und
wihlt den mittleren Aufgang. Thr kommt
in einen Raum mit einer schwarzen Pyra-
mide. An der linken und gegeniiberlie-
genden Wand rutscht Ihr jeweils in den
Schacht hinab. Durchquert die Fliissigkeit
ziigig (sie fingt in wenigen Augenblicken
zu brennen an) und nehmt an der Stirn-
seite die Kafer mit.
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Action-Spielzeug: Der mechanische
Skarabéus entscharft die gefahrlichen
Dornenfallen in Kleopatras Palast.

Den vierten Krabbler findet [hr im
Palast der Kleopatra. Wihlt im
Treppenhaus den rechten Aufgang und
marschiert iiber den grofen Vorplatz. So-
bald Ihr an dem Wasserbecken vorbei
seid, seht Thr links einen kleinen Durch-
gang,. Folgt der Rampe nach oben und
holt Euch den letzien Kifer am Ende des
dunklen Korridors. Die vier Skarabien
setzt Lara in die schwarze Pyramide ein
und greift sich den Aufzieh-Kifer. Dieses
possierliche Tierchen hilft Euch bei den
Spitzenfallen in Kleopatras Palast (siche
obiges Bild). Steckt den Aufziehschliissel
in den Kifer, setzt ihn auf den Boden und
er deaktiviert fiir Euch die Falle. Nachdem
Ihr im Raum links ein weiteres Riistungs-
teil eingesammelt habt, kommt Ihr in eine
grofe, verwinkelte Kammer mit einigen
Durchgingen und Treppen. Sucht zu-
néichst im Osten den Schalter. Von dem
neu entstandenen Felsblock konnt Thr an
eine Spalte springen und Euch rechts zu
einer Kammer hangeln, in der Ihr das
néichste Stiick der Riistung findet. Springt
wieder zurtick in den verzwickten Raum
und sucht links nach einem neuen Durch-
gang (etwa in der Mitte). Dort findet Thr
Pharos' Knoten, den Ihr im Norden in
das zugehorige Schloss einsetzen miisst.
Im nichsten Raum zieht Thr an dem Hebel
am Boden und erschafft ein Ebenbild un-
serer Heldin. Klettert auf die Plattform und
zieht Euch in die kleine Offnung in der
Wand. Ab jetzt wird die Doppelgiinger-
Lara von Feuervogeln angegriffen. Vertei-
digt sie, denn der Schaden, den sie erhilt
wird auf Euch tibertragen! Von der zentra-
len Plattform springt Thr an die Hebel
rechts und links und greift euch die Uten-
silien aus den Nischen. Die Kombination
der beiden Teile offnet die Tiir an der
Stirnseite und Thr gelangt in den Thron-
saal. Hier muss Lara unter den Angriffen
zweier Palastwachen die restlichen Teile
der Riistung bergen, bevor sich der
Ausgang in den nichsten Level offnet.

In der Stadt der Toten findet Thr
gleich zu Anfang links auf einem Stein-
block den Revolver, auf den Ihr das Laser-
Zielgerit montiert. Folgt der StraRe mit
dem Motorrad bis Ihr einen Torbogen
seht. Parkt die Miihle rechts in der kleinen
Sackgasse. Zu Fuf spurtet Ihr im Kugel-
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hagel durch das Tor und betretet das
Haus rechts von Euch. Zieht den Leich-
nam von dem Gitter und sprintet zurtick
in die Sackgasse. In dem kleinen Schacht
links betitigt Thr die beiden Hebel. Krab-
belt zu Eurem Motorrad zurtick und
braust tiber die Schanze in die Absper-

landet in einem Gang. Kracht durch die
Holzwand ins Freie und parkt Eure
Maschine. Zu Fuf kehrt in den Korridor
zuriick und klettert links hinauf. Nach ei-
ner Rutschpartie landet Thr in einem
Gang. An der gegentiberliegenden Wand
springt Thr an den Vorsprung und hangelt
Euch links bis in eine Nische. Mit dem

das Pendel und setzt damit einen Eisgeist
frei. Lockt ihn die Treppe hinauf in einen
Raum mit einem Hebel. Springt dort in
das Wasserbecken und folgt der Stro-
mung. Wihrend IThr Euch durch mehrere
Ginge zuriick in den Raum begebt, hat
der Geist das Wasser eingefroren und Thr
konnt bequem den Schalter an der Wand
betitigen. Die neu entstandene Offnung
fiihrt schlieglich zurtick ins Freie. Ei
zielter Sprung an den Schalter 6ffnet das
grofe Gittertor. Holt Euer Moped und
folgt der Strafte, bis Ihr an ein Gebiude
mit roten Treppen kommt. Diese Stufen
fahrt Thr hinauf, nehmt Anlauf und springt
mit Vollgas tiber die Rampe. Auf der an-
deren Seite betitigt [hr den Hebel, um ei-
nen Steinblock erscheinen zu lassen. Klet-
tert bis ganz nach oben und bahnt Euch
Euren Weg tiber die Dicher bis zu einem
Hebel. Unterwegs schaltet Ihr die Selbst-
schussanlage durch einen Treffer in das
Benzinfass aus. Fahit anschlieRend durch
das Tor in den niichsten Level.

in ge-

Durch einen kleinen Eingang betretet Thr
die Tulun-Maschee. Durchquert sie
und lauft dann links die Strae hinunter,
bis Thr von einem Minotaur angegriffen
werdet. Rennt durch die Mos
und klettert die rote Sidule hinauf. Bahnt
Euch von hier Euren Weg auf das Dach
und betitigt dort den Hebel, um die Tore
des Gebiudes zu schlieRen. Das Seil er-
reicht Thr nur von der rechten Plattform
aus! Schwingt Euch auf den Vorsprung

hee zurtick

rung. Hier bricht der Boden durch und Thr

Revolver und dem Zielfernrohr zerstort [hr

und rutscht zu Eurem Motorrad hinab.
Jetzt heifdt es Beeilung: Rast die Strae bis
an die Steinstufe hinunter. Sprintet zu Fu§
um die niichste Ecke und dreht dort an
dem Rad, um rechts ein Tor in den nich-
sten Spielabschnitt zu offnen.

Das Tor zur Zitadelle: Folgt der
StraRe, bis Thr von einem Heuschrecken-
Schwarm angegriffen werdet, der nach ei-
niger Zeit wieder verschwindét. Jetzt wen-
det Thr Euch nach links in die Sackgasse.
Uber einen Durchgang in der rechten
Seite gelangt Ihr in eine Halle mit zwei
Sarkophagen. Betitigt die Hebel in der
Reihenfolge eins, drei, zwei und hiipft auf
die neu entstandene Plattform. Hier findet
Thr Schalter Nummer vier. Es sind nun
zwei Schichte im Boden zu sehen. In ei-
ner findet Thr den Hebel, der die Tiire im
anderen Gang 6ffnet. Dahinter befindet
sich der fiinfte und letzte Schalter. Mit
dem Seil schwingt Ihr auf die andere Seite
und hiipft tiber die Vorspriinge und
Dicher die StraRe entlang. Am Ende
kriecht Thr durch einen Luftschacht in der
gegeniiberliegenden Wand. Hinter dem
umgesttirzten LKW packt Ihr die Flasche
mit dem Spezial-Benzin ein. Hiipft auf
die andere Seite zu dem zerbeulten Auto
und marschiert links die Strage zurtick zu
dem verletzten Soldaten. Um nicht noch
einmal an dem Drachen vorbei zu miis-
sen, kriecht Thr durch die Offnung, die
sichtbar wird, sobald Thr von Heuschrec-
ken angegriffen werdet. Rennt zuriick zu
Eurem Motorrad und fahrt durch das Tor

Die Graben: Marschiert durch den Ein-
gang hinter der riesigen Palme, bis Euch
eine Selbstschussanlage beharkt. Spurtet
auf die Bleischleuder zu und hechtet hin-
ter den Kisten in Deckung. Wenn IThr die
hinterste Ecke des Raumes erreicht, ohne
von den Sensoren erfasst zu werden,
konnt ihr aufstehen und das Teufelsgerit
mit einem gezielten Schuss in den Benzin-
tank vernichten. Uber die Kisten kommt
Ihr in einen Korridor, dem Ihr bis zu ei-
nem kleinen Schacht auf der linken Seite
folgt. Kriecht hindurch, klettert in der
Nische nach oben und nehmt die nichste
Selbstschussanlage aufs Korn. Jetzt konnt
Thr in den Gang zurtickkeh-
ren und bis zur einer Ga-
belung marschieren. Kriecht
zundchst in den kleinen
Schacht und holt Euch den
Waffencode-Schliissel.
Anschliefend springt Thr
nach links an den Vor-
sprung und hangelt Euch
auf die andere Seite. Aus
dem Motor des umgesttirz-
ten Jeeps baut Ihr das Ver-
teilerventil aus, das Thr an

Auf der Flucht: Vor dem zudringlichen Minotaur in der
Tulun-Moschee sucht Ihr auf dieser Saule Schutz.

die Flasche mit dem Spe-
zial-Benzin schraubt. Lauft
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zurtick und riistet Euer Motorrad mit dem
Spezialgemisch aus. Ein Druck auf die
Sprint-Taste kitzelt jetzt noch ein paar PS
mehr aus der Maschine heraus. Mit dieser
Zusatzleistung konnt Thr bei der Tulus-
Moschee tiber die Treppe an der linken
Wand springen. Parkt Euer Gefihrt und
begebt Euch in die grofle Lagerhalle. Hier
haltet Ihr die Fackel aus dem Nebenraum
an den Feuermelder, der prompt Alarm
schligt und alle Tiiren in dem Gebiude
offnet. Der Hebel links macht ein Ge-

Peng: Mit einem gezielten Schuss
aus dem Revolver macht Ihr Euch in den
Graben den Weg frei.

heimversteck zuginglich, in dem Ihr alle
Kisten zerstort. Ein Schuss auf das Vor-
hingeschloss 6ffnet das Gitter und IThr
kénnt den Dachbodenschliissel einstec-
ken. Kehrt tiber den Gang neben den
Rauchmeldern zu Eurem Motorrad zurtick
und fahrt erneut zu den Griben. Neben
der Palme seht Ihr einen Stein, der Euch
spiiter den Weg versperren wiirde. Zum
Gliick hilt er einem Schuss aus dem
Revolver nicht stand. Begebt Euch nun
auf die Stufen und offnet rechts eine Fall-
tiir in der Decke. Nach einigen Schritten
hingt Thr dann an der Kante, die Ihr so-
eben von dem Hindernis befreit habt. Jetzt
beginnt eine tollkithne Kletterpartie, die
schlieRlich in einem Gang endet. Schieft
dort mit der Magnum auf den Schalter an
der Wand und macht Euch auf den Riick
weg zu Eurem Moped. Folgt der Strale
nach links bis Thr an zwei Treppen
kommt. Mit Vollgas brettert Lara die rechte
Treppe hinauf und kommt vor einer ver-
schlossenen Ttir zum Stehen.

Die Leiter rechts bringt Euch auf den
Strafienbasar. Hier sammelt Thr den
Minen-Detonator, den Wagenheber
und die Kurbel ein. Die letzten beiden
Items konnt Thr gleich zusammenstecken.

Zweckenfremdung: Einen Wagen
musst Ihr hier nicht heben, wohl aber das
von auBen verschlossene Gitter.




Die Klappe im Nebenraum
ist dummerweise von
aufen verschlossen, gibt
der Kraft des Wagenhebers
aber schnell nach. Auf dem
Dach musst Thr die seltsame
Kiste mit dem Trichter unter
die Blitze stellen. Damit
wird die Briicke fiir Euch
passierbar und Thr kommt
an eine Offnung, die Euch
in den Hof fiihrt, in dem IThr
die Minen-Daten findet.
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Gleichzeitig befreit Thr ei-

Monumentale Bauten: Dieser Torbogen fiihrt
tief in die Zitadelle — im wahrsten Sinne des Wortes.

nen wiitenden Stier, der Q
Euch mit seiner ungestiimen Art die hel-
len Kisten vor dem Ausgang wegriumt.
Begebt Euch zuriick zum Strafienbasar. In
der Werkstadt ist nun ein weiterer Durch-
gang geoffnet, der Euch zu dem Minen-
feld fiihrt. Nachdem Lara den Detonator
mit den Minen-Daten gefiittert hat, kann
diese Gefahr "entschiirft" werden. Der
Schalter 6ffnet das Tor bei Eurem Motor-
rad und Thr kénnt die Strafe hinunter fah-
ren, bis Thr an eine Absperrung kommt.
Mit Anlauf und Vollgas braust Lara iiber
den Abgrund und fihrt zu dem verwun-
deten Soldaten zuriick.

Nachdem sich der "Sarge" fiir Euch geop-
fert hat, konnt Ihr die Zitadelle betre-
ten. Durchquert den linken Raum und
steigt die Treppe empor. Oben betitigt Thr
den Hebel und ziindet die Fackel an, die
in einer Nische liegt. Mit dem brennenden
Holzstiick schmort Ihr das Seil durch. In
der ersten Halle hat sich jetzt ein Loch im
Boden geoffnet. Am Ende des Gangs
springt Ihr nach links auf die Treppen und
klettert durch den Torbogen hindurch.
Hingt Euch riickwiirts an die Kante und
lasst Euch fallen, greift dann aber sofort
wieder zu, um an der schmalen Spalte zu
baumeln. Steigt den Schacht hinunter, bis
Ihr Giber einem schrigen Steinblock hiingt,
von dem Ihr sofort abrutscht, wenn Thr
darauf landet. Springt deswegen sofort
hoch, um auf einer weiteren Schrige zu
landen. Auch hier hiipft Lara sofort weg
und hechtet an einen Spalt. Folgt dem
Gang und Ihr kommt schlieRlich an eine
Treppe, die Euch zu einem Hebel fiihrt.
Lasst Euch links durch das Loch fallen und
Ihr gelangt in einen Raum mit einer anti-
ken Windrose auf dem Boden. Bugsiert
die Steine, die jeweils mit einer Himmels-
richtung bezeichnet sind auf die richtige
Position (benutzt dafiir Euren Kompass
aus dem Ausriistungsmenti). Es offnen
sich die drei Tiiren und Thr geht zuerst
nach Westen. Unten springt Ihr ins Wasser
und landet in einer Art Maschinenraum.
Taucht den Gang im Siiden entlang, bis
Ihr in eine Kammer kommt. Nachdem Thr
den Hebel gezogen habt, schwimmt Ihr
zurtick, holt noch einmal tief Luft und be-
gebt Buch nach Norden. Thr landet in ei-

nen Raum mit einem Seil. Wieder in der
Halle mit der Windrose, nehmt Ihr nun
den ostlichen Durchgang und legt dort
den Hebel um. Taucht zuriick in den
Maschinenraum und klettert in den Wes|
Gang, um dort den Schalter zu betitigen.
Jetzt konnt Thr in dem stidlichen Raum am
Seil ziehen. Die jetzt offene Tiir gibt den
Weg zu den untoten Kreuzrittern frei.
Fliichtet links die Holzrampe hinauf und

wartet oben an der Bretter-Absperrung auf

die Ritter. Kurz bevor sie Euch mit ihren
Breitschwertern in Stiicke hacken, springt
Thr aus dem Weg und die Hiebe zerstoren
die Barriere. Steuert in der groen Halle
auf das Licht zu und IThr gelangt in den
niichsten Level.

Ihr befindet Euch nun im Sphinx-
Komplex und werdet schon nach weni-
gen Schritten von zwei Wachen angegrif-
fen. Netterweise hinterlassen Sie Euch
einen Schliissel, der rechts die Tiir 6ffnet.
Die beiden Schalter an den Wiinden 6ff-
nen einen weiteren Durchgang. Folgt dem
breiten Weg nach rechts und tiberquert
wei Krater mit gezielten Spriingen. Die
Tuir tritt Lara auf und zieht das Metallregal
zur Seite, um einen kleinen Schacht zu
entdecken. Das Gitter wird mit einem
Schuss aus der Pistole beseitigt und Ihr
kriecht in den Nebenraum. In einer der
Kisten befindet sich eine Metallklinge.
Der Schalter rechts neben der Rampe off-
net das Tor und Thr lauft links den Pfad
entlang. Auf der anderen Seite der Sphinx
findet Ihr in einer Kiste den Stiel einer
Schaufel, den Thr mit der Metallklinge
kombiniert. Uber das kleine Podest ge-
langt Ihr direkt vor die Sphinx zu einer Art
Gedenkstein.

Hier legt Lara mit dem Spaten einen Gang
frei, der in den Tempel im Tal fiht.
Im zentralen Raum di Levels werdet
Thr von zwei Stieren angegriffen, die Thr
nacheinander in die Riume links und
rechts lockt und durch Betitigung der
Hebel einschlieRt. An der Stirnseite befin-
den sich Schalter mit Symbolen, die, in
der richtigen Reihenfolge gedriickt, die
Gitter offnen. Fiir das erste Tor gebt Thr
folgende Kombination ein: Vogel, Mes-

T e N
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ser, Dreieck. Ihr gelangt in den Raum,
durch den Ihr spiter den Level verlasst.
Dazu miisst Thr allerdings erst vier Edel-
steine finden, die hinter den anderen Git-
tertliren im zentralen Raum verborgen
sind. Blickt mit dem Fernglas in die bun-
ten Schiichte, um die jeweilige Kombina-
tion zu erkennen (8-Taste driicken!). Die
blaue Kombination (Messer, Dreieck,
Vogel) offnet ein Tor auf der linken Seite.
In dem Raum dahinter greift Ihr nur in die
zwei Locher, iiber denen ein Schlangen-
symbol hiingt. Kehrt zuriick und gebt
Dreieck, Vogel, Messer ein. Hier ist es
Eure Aufgabe, durch ein komplexes Laby-
rinth von Unterwasser-Schiichten zu tau-
chen. Thr miisst Euch von Raum zu Raum
durchkiimpfen. Folgt den Giingen, bis Thr
an Abzweigungen kommt und taucht in
die unten angegebenen Richtungen.

1 geradeaus, rechts, geradeaus

T geradeaus, links, hoch

= eradeaus, hoch

4 links (3), hoch, gerade, rechts

5 hinab, links, hoch
Ausgang rechts, hoch

In der letzten Kammer findet Ihr den Stein
und einen Schalter, der den Ausgang 6ff-
net. Als nichstes nehmt Ihr die griine
Kombination in Angriff: Dreieck, Messer,
Vogel. Betitigt alle Hebel in dem Raum,
damit sich ein Loch in der Mitte ffnet.
Hier liegt der dringend benétigte Edel-
stein. Der letzte Code lautet: Vogel, Drei-
eck, Messer. Hinter dem Gitter gelangt
Ihr in einen Raum mit drei niedrigen
Schichten. Im linken findet Thr den er-
sehnten Stein, der mittlere beherbergt ei-
nen Granatwerfer und im rechten betitigt
Thr den Hebel, um das Gitter wieder zu
offnen. Bringt die vier Fundstiicke in den
dafiir vorgesehenen Raum In der nichsten
Kammer gilt es unter Zeitdruck alle vier
Heiligen Skulpturen aufzusammeln.

Um zur Pyramide des Menkaure
zu gelangen, offnet Thr das Gitter am Ende
des Ganges. Im Freien angekommen,
springt Ihr in der hinteren Ecke tiber den
Abgrund. Vor der Pyramide wendet Thr
Euch nach rechts und tiberwindet einen
weiteren Krater. Schnappt Euch in dem
Steingebdude einen Schliisselbund und
kehrt zurtick zu dem Schacht, den Thr ge-
rade tiberwunden habt. An der Steinkante
rechts hangelt Thr Euch tiber den Abgrund
und klettert die Pyramide nach oben zu
einem Eingang, Dabei konnt Thr Euch nur
auf den flachen Steinplatten bewegen. Es
gibt nur einen Weg!

in der Pyramide des Menkaure:
In dem Raum mit der Treppe nach unten
stellt Thr Euch oben an die Stufen und
schiet den Stern tiber Euch in Stiicke.
Unten angekommen springt Ihr in die
graue "Badewanne" und folgt dem

Hilfs-
aktion: H
Wenn Ihr bei )

der Pyramide H
des Menkaure
das Steinge- i
baude betretet,
kommt lhr ge-
rade rechtzei-
tig, um eine
Wache bei Ih-
rem Kampf ge-

gen einen Rie- : f‘
sen-Skorpion zu i
unterstiitzen. 3

Schafft lhr es,
das Monster zu
téten, bevor es:
seinen mensch-
lichen Gegner in
Stiicke gerissen
hat, bedankt
sich dieser bei
Euch mit dem
Schlissel zur
Waffenkammer.
Hier findet lhr
kurz vor den
groBen Show-

e

down jede

Menge nette

Spielsachen. <4
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Kraterlandschaft: Bei der
Pyramide des Menkaure ist die Kante vor
Euch der einzige Weg zuriick.

Schacht bis zu einer Weggabelung. Zuerst
nehmt Ihr den rechten Korridor in Angiff:
Nachdem Ihr an den Seilen tiber den Ab-
grund geschwungen seid, betitigt Thr
oben den Schalter und begebt Euch zu-
riick zur Abzweigung. Im linken Gang
trefft Thr auf einen hartnickigen Zeitge-
nossen, dem Ihr mit einigen schweren
Granaten zu Leibe riickt. Sobald Thr den
Stern aus der Wand gebrochen habt, off-
net sich ein Durchgang in dem Raum mit
der Treppe. Kehrt dorthin zurtick und
folgt diesem Gang kriechend ins Freie
(Messerfallen!). Marschiert zwischen die
beiden Pyramiden und betitigt in einer
Nische links den Schalter. Damit fillt das
Dach des rechten Bauwerks ein und Thr
konnt es tiber die Westwand betreten. Ar-
beitet Euch durch den mit Fallen gespick-
ten Korridor bis ans Ende und zicht dort
am Seil. Jetzt springt Thr tiber eine Grube
zuriick und wendet Euch nach rechts.
Nach einer kleinen Kletterpartie an der
Decke gelangt Thr in einen Raum, aus
dem eine Rutsche ins Freie fiihrt. Dort
tiberquert Thr den Krater rechts von Euch
in Richtung linke Ecke.

Offnet das Stahltor und begebt Euch in
die Mastabas. Betretet das Haus
schrig links von Euch, nachdem Thr ganz
links an der Tankstelle einen Benzinka-
nister gefunden habt. Durch die Klappe
im Boden springt Ihr in ein kleines Gang-
system und kommt schlielich in einen
Raum mit Lowenkopfen. Mit der Armbrust
und dem Zielfernrohr zerstort Thr die
Steine in deren Miulern und schnappt
Euch dann die Feldflasche. Verlasst den
Raum nach links in das Labyrinth und
steigt nach einigen Metern hinauf. Auf der
anderen Seite des Abgrund betretet Thr ein
weiteres Gebiude mit einer Bodenklappe.
In dem Raum mit den Lowenkopfen fin-
det Ihr, nachdem Lhr die Steine zerstort
habt, einen Sandsack. Folgt dem Gang-
system weiter und steigt zum dritten Mal
" in einem Schuppen. Es gilt nun emeut ei-
nen Abgrund zu tiberspringen (vorher si-
chern!). Uber die obligatorische Falltiir ge-
langt Ihr ein Labyrinth. An der Gabelung
findet Ihr rechts eine Fackel und gelangt
| links in eine Halle mit drei Schalen. In die
rechte Schale fiillt hr Sand aus dem Sand-
die mittlere Benzin und in die lin-

ke Wasser aus der Feldflasche, die Thr zu-
vor in der Pfiitze hinter den Schalen ge-
fiillt habt. Sobald das Benzin mit der
Fackel in Brand gesteckt ist, sammelt Thr
den Stern ein und macht Euch auf zum
niichsten Krater. Nach dem Hiuschen und
dem Labyrinth kommt Ihr in einen Raum
mit drei Affenstatuen. Betitigt den Schalter
vor dem rechten Affen und sein lebendi-
ger Cousin 6ffnet Euch den'Nachbarraum.
Damit ist nun der dritte Stern in Eurem
Besitz und nach einigen zerstorten Kris-
tallen in Lowenkopfen konnt Thr in den
niichsten Level laufen.

Die grofie Pyramide: Nachdem Ihr
wieder ins Freie geklettert seid, springt Ihr
tiber den Schacht nach links und tretet
durch die Tiire. Durchquert diesen Raum
und den im nichsten Gebiude. Wenn Thr
dem Pfad folgt, kommt Thr an die groe
Pyramide, an der Ihr entlang klettern
miisst. Unbedingt sichern!

Auf der anderen Seite kommt Ihr zu den
Kénigspyramiden von Khutu.
Folgt dem Pfad bis zu einem breiten Ab-
grund. Uber die Blocke an der Krater-
wand gelangt Thr schlieflich hinter die
zweite Pyramide links von Euch. Sobald
Thr dort den Steinblock ganz an die Wand
geschoben habt, 6ffnet sich der Eingang
in das Bauwerk und Ihr diirft Euch wieder
in einem Labyrinth vergniigen. Das Pro-
blem dabei ist, dass sichi die Steintore nur
6ffnen, wenn Thr von der richtige Seite
kommt. Folgende Richtungen miisst Thr an
den Gabelungen wiihlen: Geht an den er-
sten vier Kreuzungen nach rechts und Thr
gelangt in eine Kammer, in der sich der
letzte Stern befindet. Verlasst diesen
Raum und lauft an der ersten Abzweigung
geradeaus, dann rechts. An den nichsten
beiden Gabelungen wiihlt Thr den linken
Weg. Dann noch einmal nach rechts und
einmal geradeaus, schon steht Thr wieder
im Freien. Hiipft iber den
Krater auf die Seite der
groen Pyramide und klet-
tert dort ein Stiick nach
oben, bis Ihr zu einem Ein-
gang kommt.

In der grofien Pyra-
mide: Lauft den Gang

nach unten bis zum ersten
Durchgang auf der rechten
Seite. Folgt dem Korridor, -
bis Ihr hinter einer Steinfalle P2

Begebt Euch wieder in den Raum hinter
der Steinfalle, in dem sich eine weitere
Nische gedffnet hat. Der Schalter offnet
den Ausgang aus diesem Level. Kehrt
zuriick auf den ersten Korridor und lauft
ganz nach unten.

Durch den blau erleuchteten Schacht ge-
langt [hr in den Tempel des Horus.
In den ersten drei Riumen muss Lara je-
weils eine Waage ins Gleichgewicht brin-
gen. Die einzigen Hilfsmittel sind die klei-
ne (drei Liter) und die grofe Feldflasche
(ftinf Liter). Letztere findet Ihr im ersten
Raum. In das GefiR der ersten Waage
miisst [hr zwei Liter Wasser schiitten. Fiillt
die grofe Flasche voll und kippt sie in die
kleine. So bleiben genau zwei Liter Gibrig.
Im zweiten Raum sind vier Liter abzumes-
sen. Fiillt die kleine Flasche zweimal auf
und leert sie in die groRe. Jetzt habt Thr ei-
nen Liter, den Ihr in die groRe Flasche
schiitten konnt. Giet noch drei Liter hin-
zu und Thr habt die gewiinschten vier
Liter. Im letzten Raum miisst Ihr einen
Liter in das Gefi8 fiillen. Wie das funktio-
niert, wisst Ihr ja schon. Klettert dann den
blauen Schacht bis ganz nach unten und
stellt Euch auf den Block. Mit einem wag-
halsigen Sprung nach rechts landet Ihr in
der riesigen Kammer im Wasser. Jetzt stellt
Thr die Heiligen Skulpturen auf die Sockel
und zieht der Statue die Riistung an. Nach
der FMV-Sequenz springt Thr ins Wasser
und sucht das Amulett. Damit 6ffnet sich
eine der beiden Ttiren. Nach einem Ruck
an dem Hebel wird auch die zweite Kam-
mer frei, in der Ihr ebenfalls einen Schal-
ter betitigt. Jetzt musst Ihr Euch unter den
dllen Seths in den Raum iiber Euch
sst die Kammer mit
dem Hebel nach rechts und springt auf
die Felsebene auf Wasserhohe. Hier findet
Ihr die erste von vielen Plattformen, die
Euch zu dem Block hoch oben fiihren,
iiber den Ihr die Halle betreten habt.

einen Raum mit einer zer-
brochenen Wanne betretet.

Der Anfang vom Ende: Uber Vorspriinge wie diesen )

(Pfeil) flieht Ihr vor dem wiederauferstandenen Seth.

Hier miisst Ihr mit der Fackel, die Thr in
der Wanne findet, alle noch nicht bren-
nenden Fackeln anziinden. Es offnet sich
eine Nische mit einem Schalter, der oben
ein Gittertor anhebt. In dem Raum dahin-
ter werdet Ihr die vier Sterne los und be-
titigt den Schalter an der Stirnseite.

Oben angekommen Klettert Thr den
Schacht hinauf. Nachdem Thr das Amulett
an seinen vorbestimmten Platz gesetzt
habt, konnt ihr nur noch durch den mit
Fallen gespickten Gang aus der einstiir-
zenden Pyramide ins Freie flichen. Hier
seid Thr in Sicherheit, oder?
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THQ lisst sich nicht lum-
pen: Auch "WWF Wrestle-
v mania 20007, das erste
¥ Ringen mit der frisch ergatterten
WWEF-Lizenz, ist vollgestopft mit gehei-
' men Wrestlern und knuffigen Details
Wir zeigen Euch, wie Ihr die interessan-
testen Extras ergattert. us

ah

Als Jim Ross oder Jerry
Lawler spielen: Das legendire
Kommentatoyenpaar von "WWEF Raw”
wird freigesé¢haltet, sobald Ihr das Match

" WWF World Championship™
Titel erreicht.

Als Stephanie McMahan
spielen: Die inzwischen zur bosen
Seite ibergelaufene Tochter von WWE-
Boss Vince McMahon erhaltet hr, wenn
Thr mit ihrem friiheren Freund Test den
‘Road to Wrestlemania’-Modus beginnt.
Nach einigen Matches begleitet sie ihn
zum Ring, ab dann ist sie wihlbar.

Als Paul Bearer spielen: Den
dicken Manager vom Undertaker erhal-
tet Thr, wenn Ihr mit dem Totengriber
‘Road to Wrestlemania® anwihlt und
einige Duelle absolviert, bis er Euch
begleitet.

Lo e

WWF WRESTLEMANIA 2000

Als Shawn Michaels spie-
len: Den ‘Heartbreak Kid' ergattert Ihr,
wenn Ihr bei ‘Road to Wrestlemania’
erfolgreich den Titel gewinnt. Dann for-
dert Euch Michaels zu einem Match her-
aus; besiegt Ihr ihn dabei, konnt Ihr ihn
ab sofort spielen.

Als Dude Love oder Cactus
Jack spielen: Die beiden Alter
Egos von ‘Mankind’ Mick Foley sind
unterschiedlich zu ergattern: Fiir Dude
Love miisst Ihr einfach den Titel beim
Summer Slam gewinnen. Cactus Jack er-
haltet Ihr erst, wenn ihr den ‘Hardcore’-
Giirtel errungen und mehrmals vertei-
digt habt, bis er Euch zu einem Kampf
herausfordert.

Unerlaubte Spezialohjekte
verwenden: Neben schnéden
Stuhlattacken besitzen einige Wrestler
ihre ganz eigenen gemeinen Waffen,
mit denen sie ihre Gegner entgegen den
Regeln verpriigeln. Um diese zu bekom-
men, springt Ihr aus dem Ring und
driickt in Publikumsnihe C4 . Der Big
Bossmann schnappt sich dann seinen
Schlagstock, Al Snow dagegen schligt
mit ‘Head’, dem Kopf einer Mode-
puppe, um sich. Prince Albert wiederum

drangsaliert
sein Gegentiber mit
einem Tattoo-Set, wihrend der inzwi-
schen zur WCW gewechselte Jeff Jarrett
ebenso mit einer Gitarre losdrischt wie
die leichtbekleidete Debra.

Spezielle Tag Team Einmar-
sche: Um in den Genuss der origina-
len Einmarsch-Zeremonien wichtiger
Tag Teams zu kommen, wihlt Ihr fol-
gende Kombinationen aus:
D-Generation X: X-Pac und HHH mit
DX-Musik und Video.

The Brood: Edge und Christian mit
“The Brood'-Musik und -Video, danach
einen der beiden mit Gangrel.

Corporate Ministry: Vince, Shane oder

Undertaker mit ‘Ministry’-Musik und
Video.

Headbangers: Benennt Chaz in
‘MOSH’" um und gebt im die “Thrasher'-
Klamotten. Setzt danach seine Musik
und das Video ebenfalls auf Head-
bangers.

New Age Outlaws: Stellt die Einzugs-
optionen von Billy Gunn einfach auf die
vom Road Dogg.

Union: Gebt Big Show, Mankind, Ken
Shamrock oder Test die Union-Musik
und kein Video.

= . A L

Code-
Kompati-
bilitaten:
Wir bemiihen uns,

auch Besitzer von |
alteren Schummel-

modulen so gut
wie miaglich zu u
terstiitzen. Beim

die neuen Schutz- |
methoden der
Spiele nicht immer
midglich, gerade
aktuelle 256-
MBit-Titel weigern
sich bei alten
Game Busters
hartnackig. ‘}
Fiir Playsta- 3
tion-Besitzer
geben wir aller-"
dings nur Codes = |
an, die sowohl ITI‘lt-w;
XPloder als auch
den alten Game
Bustern in der
Regel ohne
Probleme funktio-
nieren.

Gegen program-
mierte Modul-
sSperren neuerer
Titel hilft aller-
dings auch hier
meistens nur ein
Hardware- oder
Bios-Upgrade.
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m Da die Orientierung in

i* 2 Raccoon City leicht fillt und
auch Ritsel keine Probleme

g  darstellen, konzentrieren wir uns

bei diesen Tipps auf lebenserhaltende
Hinweise sowie hilfreiche Ubersichten. ts

Allgemeine Hinweise:

e Haltet Eure Augen offen! Besonders in
der hochsten Schwierigkeitsstufe geizten
die Entwickler mit Erste-Hilfe-Sprays und
Heilkrdutern. Habt Ihr einige tibersehen,
bedeutet das am Ende ernste Probleme.
Das gleiche gilt fiir die Munition im
'Schwer-Modus: Jede Kugel zahlt.

e Lasst Euch nicht in unnétige Schar-
miitzel verwickeln. Nicht die Kill-Quote,
sondern nur das Uberleben zihlt. Bei
trigen Zombies konnt Thr problemlos
vorbeilaufen.

o [st Euer Magazin leer, lidt Jill automa-
tisch nach, und die Zombies kommen
ohne Chance zur Gegenwehr niher.
Wechselt in diesem Fall lieber in den
Inventar-Bildschirm und ladet von Hand
nach — wiihrenddessen bleiben Uhr und
Gegner nimlich stehen und Thr konnt
Euch so viel Zeit mit dem Nachladen las-
sen, wie Thr wollt.

¢ Wenn Ihr von mehreren Zombies
gleichzeitig angegriffen werdet, steht oft
ein Benzinfass oder ein anderer spreng-
barer Gegenstand in der Nihe. Mit R2
zielt Thr automatisch auf solche Objekte.
Wartet aber mit dem ziindenden Schuss,
bis sich die Zombies dem Fass geni-
hert haben. Doch Vorsicht: Steht
Ihr selbst zu dicht dran, werdet
Thr von der Sprengkraft nicht
verschont.

e Lest alle Schriftstiicke! Thr

. bekommt nicht nur mehr von
der Story mit, sondern erhaltet
auch Hinweise fiir kurz
darauf folgende Ritsel.
o In "Resident Evil
3: Nemesis" ent-
T deckt Ihr wie-
der ein Geheim-
raum: In einem Hof des
Wohnviertels befindet sich
ein geschlossenes Rolltor,
das Thr anfangs nicht 6ff-

. nen konnt. Spiter erhaltet
Thr aber eine Kurbel —
nun ratet mal, wofiir die
ist? Genau! Eure Knobel-
gabe wird mit 36
Granaten belohnt.

o Schaut Euch alle
Gegenstinde immer ge-
nau an — manche pas-
sen perfekt zusam-
men...

UBERLEBEN IN RACCOON CITY
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Fiinf Typen mit Profil

Name: Jill V
Aufgabe: Mitglied des S.T.AR.S. Alpha Teams
Zitat: "Was? Trium' weiter!"

Erster Auftritt: Zu Beginn des Spiels

Info: Jill war gerade dabei, Raccoon City hinter sich zu
lassen und in Europa Urlaub zu machen, als sie der
Schrecken der Vergangenheit einholte...

alentine

Name: Carlos Oliveira

Aufgabe: Soldner im Auftrag von Umbrella

Zitat: "Alle schonen Frauen lieben meinen Akzent."
Erster Auftritt: Restaurant oder Verlagshaus
Info: Carlos soll als Mitglied der U.B.C.S. (Umbrella
Biohazard Countermeasure Force) die Ausbreitung des
T-Virus verhindern...

Name: Mikhail Victor
Aufgahe: Verletzt herumliegen und laut schreien
Zitat: "Verschwinden Sie!"

Erster Auftritt: Cavle Car

Info: Mikhail ist ebenfalls U.B.C.S.-Mitglied und wurde
beim Kampf gegen Monster schwer verletzt. Aber auch
in diesem Zustand hat er keine Angst vor Nemes

Name: Nicholai Ginovaef

Aufgabe: Kollegen killen

Zitat: "Nicht jetzt, ich bin beschiftigt."

Erster Auftritt: Cavle Car

Info: Nicholai ist der bose Bube in "Resident Evil 3".

Er totet seine Kollegen, um seine Primie nicht mit ihnen
teilen zu miissen...

Name: Nemesis

Aufgabe: Euch das Leben schwer machen

Zitat: "S.T.ARS."

Erster Auftritt: Polizeirevier

Info: Nemesis ist Umbrellas fortschrittlichstes Monster
und darauf programmiert, S.T.A.R.S.-Mitglieder zu t6-
ten...

—
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Auch wenn Frauen demnéchst in Deutschland fiir militarische Zwecke zur Waffe greifen
diirfen — an dieser Stelle hat nur Carlos gentigend Kraft, um die Tir freizumachen.




Alle Waffen

Messer: Das Messer ist die mit Ab-
stand schlechteste Waffe und befindet
sich zu Beginn des Spiels in der Truhe.
Stirke: 1%

Feuer-Rate: 5%

Empfohlen gegen: Niemanden

Pistole: Im 'Schwer'-Modus ist die
Pistole Eure Anfangswaffe, auf 'Leicht'
liegt das gute Stiick in der Truhe und
sollte auch dort bleiben — es gibt
Besseres.

Stirke: 10%

Feuer-Rate: 50% .
Empfohlen gegen: Zombies + Hunde

Desert Eagle: Totet Nemesis zwei-
mal im 'Schwer'-Modus und er hinter-
lisst die beiden Pistolentejle.

Stirke: 10%

Feuer-Rate: 70%

Empfohlen gegen: Grippen schwa-
cher Gegner S
Schrotflinte: Im 'Leicht-Modus
liegt die Schrotflinte in der Truhe, auf
'Schwer' neben einer Leiche (da wo Ihr
das Benzin findet).

Starke: 40%

Feuer-Rate: 20%
Empfohlen gegen: Gruppen von
Gegnern

Western M37: Fir die verbesserte |
Schrotflinte Western M37 miisst Ihr
Nemesis fiinfmal im 'Schwer'-Modus
toten, dann erhaltet Thr die beiden i
Waffenteile. |
| Starke: 40%

| Feuer-Rate: 50%

| Empfohlen gegen: Gruppen von
EGegnern und Boss-Gegner

|Magnum: Auf 'Leicht’ habt Ihr die
Magnum sofort, im 'Schwer'-Modus
liegt sie entweder im S.T.A.R.S.-Biiro
oder im Energieraum, den Thr mit dem
Aufzug erreicht.

Stirke: 70%

Feuer-Rate: 40%

Empfohlen gegen: Nemesis und
Boss-Gegner

Granatwerfer: Der Granatwerfer
liegt in beiden Schwierigkeitsstufen
entweder im Schrank des S.T.ARS.-
Biiros oder im Energieraum.
Stirke: 60% Granaten

70% Feuergranaten

80% Siuregranaten

90% Gefriergranaten
Feuer-Rate: 10%
Empfohlen gegen: Nemesis und
Boss-Gegner

.

M&: Eure Anfangswaffe auf 'Leicht’,
im 'Schwer'-Modus benutzt nur Carlos
das Maschinengewehr.
Stirke: 10%
Feuer-Rate: 100% Automatik

50% Manuell
Empfohlen gegen: Gruppen flinker
Gegner

Minen-Leger: Den Minen-Leger
findet Thr nur auf 'Schwer'. Er liegt im
Glockenturm neben einer Leiche. Thr
legt damit Minen, die nach wenigen
Sekunden explodieren.

Stirke: 45%

Feuer-Rate: 50%
Empfohlen gegen: Gruppen langsa-
mer Gegner |

|Raketenwerfer: Den Raketen-

| werfer findet Thr im Laborkomplex im
|'Schwer'-Modus.

Starke: 100%

Feuer-Rate: 30%

Empfohlen gegen: Nemesis und
Boss-Gegner

Gatling: Die Gatling findet Ihr nicht
im eigentlichen Spiel, sondern konnt
sie im 'Mercenaries'-Modus fiir 3000
Dollar kaufen.

Stirke: 30%

Feuer-Rate: 90%

Empfohlen gegen: Simtliche Gegner,
da sie mit unendlich Munition ausge-
stattet ist

~emmm—

Pistolenkugeln: A
Schrotkugeln: B

| Granaten: (@
|Feuergranaten:  A+C
Sduregranaten:  B+C
Gefriergranaten: C+C
Magnum-Kugeln: C+C+C

Kréutérmix

50% Energie: Griin+Griin

100% Energie: Griin+Griin+Griin
oder Griin+Rot
jGegengift +25% ’
| Energie: Griin+Blau |
Gegengift + 50%

Energie: Griin+Griin+Blau
Gegengift + 100%

Energie: Griin+Rot+Blau

Zusatzmodus 'The Mercenaries':

© Ohne Zeitboni habt Thr keine Chance
durchzukommen. Killt deshalb so viele
Gegner wie moglich.

 Das Toten der Angreifer bringt Euch
zwischen einer Sekunde (Kriihe, Wurm)
und zwei Minuten (mutierter Nemesis).
Schickt Thr einen Angreifer nur mit dem
Messer tiber den Jordan, bekommt Thr
achtmal so viel Zeit wie bei Benutzung
einer Feuerwaffe gutgeschrieben.

¢ Um Nemesis im mutierten Zustand zu
sehen, miisst [hr die Strasse mit dem ge-
schrotteten Bus mit mindestens zwei
Minuten verbleibender Zeit erreichen.
 Nutzt auch im 'Mercenaries'-Modus
Benzinfisser, um mehrere Gegner gleich-
zeitig zu toten. Wenn Thr Euch clever an-
stellt, konnt Thr so mit einem Schuss bis
zu 92 Sekunden Zeitgutschrift ergattern.
¢ Um ein gutes Ranking zu erzielen,
muisst Thr einige Zivilisten befreien.
Geiseln befinden sich z.B. in der Tank-
stelle, im Verlagsgebiude, im Keller des
R ants und in der Bar.

* Fiir das Top-Ranking miisst Ihr folgen-
de Voraussetzungen erfiillen: Rettet alle
Zivilisten, benutzt nicht mehr als ein
Erste-Hilfe-Spray, erreicht das Ziel mit
mehr als sieben Minuten verbleibender
Zeit.

 Mit Mikhail schafft Ihr den 'Mercena-
ries-Modus am einfachsten, mit Nicholai
ist das Durchkommen am schwersten.

o Spart Euer Geld, bis Thr Euch fiir 9999
Dollar 'unendlich Munition' kaufen kénnt
— das bringt Euch im eigentlichen Spiel
den groften Vorteil.
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| Was sucht Tia Carrere auf unserem Cover?
Ganz einfach, die Schauspielerin agi
Interactive Movie “Deadalus Encount
3DO0 - parallel dazu erobern Playsta
Saturn mit Polygon-Schinheiten die (f
che) Welt. Auf der Winter-CES in Las Vegas do-
| minieren dagegen noch die 16-Bit-Neuheiten,
garniert von etwas 3D0, 32X und Atari Jaguar.
* Der Testteil ist zwar gut gefiillt, offenbart aber
kaum Highlghts - Mega Drive und Super
Nintendo haben an Faszination eingebiifit,
Saturn und Playstation lassen die Herzen der

| (Import-) Spieler hoherschlagen. AuBerdem |

widmen wir uns dem "Star Trek”-Kult und dem
”Mortal Kombat”-Kinofilm - ein Blick iiber
den Videospiel-Tellerrand hat nie-

’m?
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Nach dem Ableben
verschiebt sich Dein
Release-Termin aus
dem Fegefeuer, bis
Du Deine Stinden
angemessen bereut
hast. Durch das
Spielen welcher
drei Titel tust Du
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Bonusfrag - wie auch immer Du es nennen willst -
zu sein. Und das ist alles, was ich hierbei bin...”

2. Soul Calibur (vamco, 1999)

"Es ist zu simpel, Journalisten bei Soul Calibur in
den Hintern zu treten... und wer zockt schon gern
einfache Spiele. Aufierdem regen sich die Redak-
teure ziemlich auf [das iibliche ‘Typ-der-gegen-
eine-Frau-verloren-hat-Ding’), und als Rache be-
komme ich dann bise Artikel iiber meine Spiele.”

3. NHL 98 A, 1997)
1 gehdrt zu ! tarten,
und nachdem ich frither selbst gespielt habe,
kannte ich einige Profis (in echt wi
Ich hab' mich bei einigen Partien total liche
gegen sie Ich bin bei
mit

mandem geschade!

an Der Monat freudiger Erwartungen! So fiebern PS-Stichtige dem
erscheint am 1. M@

Experten von Ubi Soft bei der Entwicklung ihrer neuesten F1-Reihe tber die Schulter zu sehen. Die PSX-

Beginn der Formel-1-Saison entgegen — Grund fiir uns, den

Junkies miissen ebenfalls mit erhdhter Temperatur rechnen: Der Veroffentlichungstermin der Playstation 2

riickt unaufhaltsam niiher und mit ihm der Anbruch einer neuen Videospielira. In der MAN!AC lest Thr alles zu
den Spieleperlen der zweiten Sony-Generation. Dass die aktuelle
Konsole noch nicht zum alten Eisen gehort, beweist wiederum
Kalistos 3D-Alptraum Nightmare Creatures 2, dessen Geheimnis wir

nichsten Monat liiften werden. Zudem erwarten Euch die Tes

> ZU
Eidos' Endzeit-Action Urban Chaos und Acclaims Brutalo-Priigler
ECW Hardcore Revolution. Fiir Dreamcast-Generile nehmen wir

auRerdem an DMAs Panzerschlacht Wild Metal teil und auf dem N64

polieren wir fiir Daikatana schon mal den Raketenwerfer.

Anzeigen-Galerie

Werbebotschaften, die uns auffielen

Worauf stehen

Eure japanischen

Spiele-Kollegen,

M und wann
erscheinen die

Fernost-Hits

in Deutschland?

Da lduft's selbst dem Schneemann eiskalt den Riicken runter: Der

schuppige Jump'n'Run-| Held Spyro ist zuriick. Und da er seinen br
ligen Atem ht kann wie Grisu warnt

Anzeige: Leg' Dich mit ihm an nnd Du kriegst eins Draufgebran

‘Shenmue Chapter | _Genremix
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im Handel

lectric Railway 5

Simulation
nicht geplant

"'a’!pachuslnt Kingdom 2 Simulation
[ nicht geplant
e Yalkurie Profile Rollenspiel
I JE nicht geplant
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R Paraslte Eve 2 Action-Adventure
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e I]ekntnra Legend 2 Rennspiel
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18 waffenstarrende 70ies-Schlitten und futuristische Gefdnrte
10 komplett zerstorbare Kampfschauplitze

Morphende Power-Ups & abgedrente Angriffskombos

Individuell aufriistbare Fanrzeuge

Neue, brandheiBe Menrspieler-Optionen

s o Luoltux st ein Warenzeichen
e yean. PStonwod 1Y

- e PlySttoLogos snd eineragene Wareaechen von Sony Cnpte Etetainnent, . Al Reche vorbetaten, et von Nitendo. © 199
\ AMON &ym/@ﬂ/_vn:( Ninendo of Americs, Inc. Sega und Deamcast sindeingetragene Warenzeichen baw. Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES, LTD. Dieses Spel s fr de | gy =)
3 ® Verwendunq au -t
PlayStation | g

NNTENDO =, NNTENDO 6, () AND Y ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO. LTD

NINTENDO'

W

Dreamcast



	01
	02a
	02b
	04a
	04b
	06a
	06b
	08a
	08b
	10a
	10b
	12a
	12b
	14a
	14b
	16a
	16b
	18a
	18b
	20a
	20b
	22a
	22b
	24a
	24b
	26a
	26b
	28a
	28b
	30a
	30b
	32a
	32b
	34a
	34b
	36a
	36b
	38a
	38b
	40a
	40b
	42a
	42b
	44a
	44b
	46a
	46b
	48a
	48b
	50a
	67a
	68a
	68b
	70a
	70b
	72a
	72b
	74a
	74b
	76a
	76b
	78a
	78b
	80a
	80b
	82a
	82b
	84a
	84b
	86a
	86b
	88a
	88b
	90a
	90b
	92a
	92b
	94a
	94b
	96a
	96b
	98a
	98b
	99a
	99b
	99c
	99d
	99e
	99f
	99g
	99h
	99i
	99j
	99k
	99l
	99m
	99n
	99o
	99p
	99q

