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Editor...

LIEBE LESER,

kaum hat sich der Sommer, der keiner war, verabschiedet, spiren wir die ersten Vorwe-
hen des Weihnachtsgeschéftes. Auf den beiden grof3en Messen der letzten Zeit wurden wir
praktisch mit Vorabversionen, Testmustern und News iiberschiittet. Jeder méchte sein Spiel
aus der Masse der ca. 350 neuen Titel, die zwischen Vor- und Nachweihnachtsgeschft
erscheinen werden, herausgehoben wissen. Sega liefert mit dem brillanten Fighting Vipers,
dem Partygame Virtua Cop 2 oder dem 3D-Shooter Exhumed hervorragende Argumente
fir den Saturn. Sony hélt mit Tekken 2, Crash Bandicoot oder Destruction Derby 2 dage-
gen, nur Nintendo vertagt die letztendliche, diesmal absolut verbindliche und definitive
Markteinfihrung des Nintendo 64 auf den 1. Mérz 1997 zum Kampfpreis von 399.- DM
(ohne Spiel versteht sich). Wenn es den Begriff der ,schweren Geburt’ noch nicht geben
wiirde, Nintendo hatte mittlerweile samtliche Copyright-Rechte darauf. Seit Ende 1993 ist
das Nintendo 64 nun schon im Gespréch, trotzdem blieb der erwartete Erfolg nach dem
Japan-Release im Juni bisher aus.

In Wiesbaden ging die Deutschland-Premiere des é4-Bitters iber die Bihne, und Nin-
tendo of Europe lief mit prominenter Riickendeckung in Form des genialen Meisters Miya-
moto die Muskeln spielen. Etwas weniger imposant, dafiir weitaus néher am Publikum,
présentierten wir uns auf der CeBIT Home in Hannover. Dort frafen wir viele von Euch
Lesern und hatten jede Menge Spaf3, auch einmal direkt mit Euch sprechen zu kénnen.

Das dritte und vielleicht interessanteste Event des Monats war die ECTS in London. Auf
der gréfiten europdischen Video- und Computerspiele-Messe wurden grofe Teile des oben
angesprochenen Weihnachtspéckchens gezeigt. Besondere Highlights waren bspw. die
Nintendo 64-Version eines indizierten und damit unaussprechlichen 3D-Shooters, die Pro-
dukte der Mindscape-Gruppe Bourdeaux und der Auftritt von Shiny Entertainment. Doch
mehr von allem in dieser FUN GENERATION.

2
% Gotz Schmiedehausen,
Chefredakteur
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Das Layout ist zu Gber-
sichtlich und zu klar
m gegliedert. Der Leser
muR arbeiten!

2. Die Rubrik First Aid ist zu
lang.

3. Die Codepage gehort ersatz-
los gestrichen.

4. Das Papier ist Scheifie. Es
saugt sich schnell mit Wasser
voll.

5. Die Inserenten bieten Konso-
len und Spiele zu billig an. Die
Inflation ist der Tod eines
jeden Kults.

6. Die WONZ-Comics sind eine
Schande. Der Zeichner gehort
gefeuert.

7. Der Redakteur in Ausgabe
9/96 mit der PC-Engine in der
Hand mufs Geschaftsfuhrer
werden.

8. Leser, die zugeben, Konkur-
renzblatter zu lesen, mlssen
von CD-Aktionen und Gewinn-
spielen ausgeschlossen wer-
den.

9. Gotz sieht auf den Fotos nicht
gut aus. Er soll ein Medika-
ment nehmen. Sebastian
Rudolf, Brilon

’l 1. Manche kritisieren

w auch, wir waren zu gut
und zu informativ! Doch
wir denken, es ist bes-
ser dem Leser die
Arbeit abzunehmen.

'FRAGEN, L OB ODER
WU NSCHE ??

Sonst kénnten wir ja einfach
schreiben: ,Schaut Euch die
Spiele doch selber an, wenn
Ihr wissen wollt, wie gut sie
sind!* Naja, manche Zeit-
schriften machen das ja im
ubertragenen Sinne, dafir
sind die aber auch uniiber-
sichtlich und nicht klar geglie-
dert.

. Die First Aid-Seiten sind exakt

genauso lang wie alle anderen
Seiten, namlich genau 29,7
cm!

. In welcher Farbe?
. Wir denken uber eine impréag-

nierte Sonderauflage flir stark
transpirierende Leser nach.

. Wenn Du Exklusivitat willst,

mufit Du Sendungen mit Tho-
mas Koschwitz schauen.

. Wenn wir jeden feuern wir-

den, der nachgewiesener-
mafen eine Schande dar-
stellt, kénnte niemand diesen
Satz zu Ende sch

. Stimmt! Seine Vorschlage,

das Betriebsvermogen in anti-
ken Master System- und PC
Engine-Modulen anzulegen,
hért sich sehr vielverspre-
chend an.

. Die liest wirklich jemand? Ehr-

lich?

. Er sieht so gut aus wie jeder,

der kurz zuvor eine Familien-
packung Koffeintabletten, die
in einem Liter Red Bull aufge-
lost wurden, zu sich nahm,
um den redaktionsinternen
Track & Field-Rekord zu bre-
chen (Don’'t try this at home!)

SCHREIBT AN:

DEMO-CD?

allo FUN GENERATION-

Team!! Zuerst mochte

ich Euch zu diesem
Magazin gratulieren, das ich sehr
gerne und regelmaRig lese. Dann
maochte ich zu der Frage aus der
FG 10/96 Stellung beziehen, ob
die FUN GENERATION ein Poster
braucht. Ich wirde sagen ja, es
ware nicht schlecht, ein Poster
von aktuellen Spielen oder The-
men reinzulegen. Es ware zudem
schon, wenn das Poster grof
ware. Jetzt habe ich noch ein
paar Fragen an Euch:

1. Kommt Command & Con-
quer auch flr die PlayStation,
und wenn ja, wann?

2. Habt |hr Cheats oder Game
Buster-Codes flir Resident Evil
dt.? Wenn ja, druckt sie bitte in
der nachsten FG ab.

3. Habt |hr schonmal daran
gedacht, die FG teilweise mit
Demo-CD und teilweise ohne CD
auszuliefern.

4. Ich habe gehort, daf Resi-
dent Evil 2 in Japan vielleicht
sogar noch vor Weihnachten zu
haben sein wird. Wann erscheint
das Sequel in Deutschland bzw.
Europa?

Es ware nett, wenn |hr mir
weiterhelfen kénntet. Schénen
Tag noch, und viel Glick mit
Eurer Zeitschrift in der Zukunft.
Euer treuer Leser Jiirgen Alzner

Y

FUN GENERATION
MAX-PLANCK-STR. 13
97204 HOCHBERG
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J) Noch sind wir stark am
w  Uberlegen, ob wir die

FUN GENERATION :zukunf-

tig mit einem Poster ver-

sehen. Der eigentliche

Knackpunkt ist das fir ein
Videospiel-Magazin ungewohnlich
hohe Durchschnittsalter unserer
Leser von weit Uber 20 Jahren.
Wir kénnen uns nur schwer vor-
stellen, dafs der erwachsene Teil
unserer Leserschaft ernsthaft an
einem Poster interessiert ist.
Deswegen warten wir gespannt
auf weitere Zuschriften. Zu Dei-
nen Fragen:
1. Command & Congquer soll
Anfang 1997 fir die PlayStation
erscheinen. Mal schauen, wie
lange der Termin Bestand hat,
denn die Saturn-Version des
Strategie-Hits sollte exklusiv ein
halbes Jahr friher, im August
diesen Jahres, auf den Markt
kommen, doch bis zum heutigen
Tag warten wir vergeblich auf
eine Testversion und werden bei

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

Nachfragen regelmagiig mit dem
lapidaren Spruch ,woh! dem-
néachst” vertrostet.

2. Funktionierende Cheats fiir
Resident Evil aufzutreiben, ist
ein scheinbar unlésbares Unter-
fangen. Der Code aus FUN
GENERATION 8/96 strapazierte
das Nervenkostum von zahlrei-
chen Lesern und auch unseres
erheblich, wurden wir doch tag-
taglich mit bis zu hundert Anru-
fen zwecks der korrekten Einga-
be des Cheats bombardiert. Im
Nachhinein stellte sich heraus,
daB nur bei einem geringen Pro-
zentsatz der US-Version die
Tastenkombination den
gewtlinschten Erfolg brachte. Der
Resident Evil-Cheat in dieser
Ausgabe flatterte uns wahrend
der SchluBredaktion auf den
Tisch, deshalb mufiten wir die-
sen ungepruft abdrucken.

3. Schon oft haben wir innerhalb
der Redaktion dieses Thema auf-
gegriffen und ausfuhrlich dartuber

diskutiert. Zum jetzigen Zeitpunkt
sind wir der Meinung, daf es
wenig sinnvoll ware, der FUN
GENERATION, selbst nur zu
einem geringen Teil, eine Demo-
CD beizulegen, denn noch spre-
chen zu viele Faktoren dagegen.
Zum einen ist das finanzielle
Risiko kaum einschatzbar, da
das Beipacken und vor allem das
Entsorgen nicht verkaufter Exem-
plare recht kostspielig ist. Eine
Demo-CD ware nur dann erfolg-
versprechend, wenn man aktuel-
le und attraktive Vorabversionen
auf den Silberling packen kénn-
te. Dies ist leider nur schwer in
die Tat umzusetzen. Noch verhal-
ten sich zu wenige Hersteller in
diesem Punkt kooperativ, sprich
auch hier waren Lizenzgebuhren
oder Produktionskosten in nicht
unerheblicher Hohe unvermeid-
lich. In der nahen Zukunft wer-
den wir also zunachst wie bisher
verbleiben. Abonnenten bekom-
men Demo-CDs, die wir an Land
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ziehen kénnen, weiterhin garantiert
kostenlos, und fur die ,normalen
Kaufer” stellen wir ein begrenztes
Kontingent zur Verfigung.

4. Ein genauer Termin ist noch
nicht in Aussicht. Schon der erste
Teil kam in Deutschland mit ca.
dreimonatiger Verzogerung gegen-
Uber der Japanversion. Deshalb
kann man ungefdahr mit einem

Release zur Osterzeit rechnen, soll-

te Biohazard 2, wie der Titel in
Japan heit, zwischen Dezember
und Januar im Land der aufgehen-
den Sonne erscheinen.

EINFALLSREICH

allo liebe FUN GENERATI-

ON, heute melden sich

zwei Formel 1-Fans mit
ein paar Fotos bei Euch. Da wir
riesige Fans von Formel 1 sind,
liefd uns das Spiel keine Ruhe
und wir bauten uns ein Gestell,
noch bevor Formel 1 erhaltlich
war. Einen Tag haben wir
gebraucht, aber das war uns die
Sache wert. Die paar Eisenstan-
gen und die Sitze eines alten
Polos hatten wir noch Ubrig.
Schon am 6.9.96 hielten wir For-
mel 1 dann endlich in den Han-
den, was wir unserem tollen Ver-
sandhandel zu verdanken haben
(den wir an dieser Stelle natlrlich
nicht verraten). Anbei ein paar
Fotos von unseren ersten Run-
den mit Schumacher, Hill & Co..
Ich hoffe, Ihr freut Euch Uber
unsere Ildee. Vielleicht ist es ja
maoglich, ein kleines Foto in der
nachsten Ausgabe zu veroffentli-
chen, oder Ihr meldet Euch ein-
mal.

Bis dahin tschus Matthias

und Markus, Eschwege

QUALITAT VOR QUANTITKT)

ey FUN GENERATION-

Crew! Bis vor kurzem

habe ich alle Magazine
gelesen, die sich in irgendeiner
Weise mit der PlayStation ausein-
andersetzen. Weniger aus finanzi-
ellen Grinden als aus qualitati-
ven Grunden kaufe ich mir nun
nur noch drei Magazine. Tja, und
die FUN GENERATION stand nun-
mal an erster Stelle auf meinem
Zettel, wo ich aufgelistet habe,
welche Magazine ich noch weiter-
lesen mochte. Ihr seid wahrlich
die Nr. EINS und stecht Eure
Konkurrenz unter anderem mit
Eurer Coolheit und dem sehr
guten Layout aus. So, jetzt habe
ich aber noch eine ganze Staffel
Fragen und Anregungen:

1. Ihr fragt die Leserschaft, ob

die FUN GENERATION ein Poster

braucht? Ich sage nein! Brau-
chen tut sie keines. Aber es
ware trotzdem suuuuper, wenn
Ihr eines einheften wirdet. Es
mufd ja nicht nur die 3D-Gallery
abgebildet sein. Ihr kénnt ja
immer ein Poster von dem Spiel
des Monats drucken.

2. LaRt Euch nicht zu Kleinan-
zeigen Uberreden. Sie wlrden
nur Seiten in Eurem Mag vergeu-
den.

3. Die Idee mit einer Rekord-
seite finde ich wiederum suuuu-
per (FG 9/96).

4. Seid |hr auf der Kdélner
Computermesse dieses Jahr?

Nun habe ich noch ein paar
brennende Fragen zum Thema
.Umbau, NTSC, PAL & Co.: Da
die Garantie meiner PlayStation
im September abgelaufen ist,

Glickwunsch, Jungs! Viel-
w leicht dient Eure Idee
dazu, auch anderen FUN
GENERATION-Lesern aufzu-
zeigen, wie man mit relativ
wenig Aufwand das Spielge-
fuhl noch deutlich intensivieren
kann. Gerade nach unserem
Erlebnis auf der CeBit Home in
Hannover, als wir Formel 1 beim
ersten Sony-Pressewettbewerb in
einem echten Formel 3-Wagen
sitzend geniefRen durften, sind
wir der Meinung, dal mit nur
etwas Kreativitat und handwerkli-
chem Geschick der Spielspaf3, im
speziellen bei einem derartig
genialen Rennspiel wie Formel 1,
in ungeahnte Hohen steigen
kann. Es ist natrlich Ehrensa-
che, daf wir eines Eurer zahlrei-
chen Fotos abdrucken.

wollte ich diese umbauen lassen.

5. Repariert Sony umgebaute
Gerate? (nach der Garantiezeit
naturlich nicht kostenlos)

6. Was ist, wenn nach dem
Umbau Fehler entstehen? Kommt
die Werkstatt flir den Schaden
auf? Wie kann ich mich absi-
chern?

7. Meistens bekommt man
Importspiele nur solange, bis die
PAL-Version erscheint. Konnt lhr
mir einen guten Versand empfeh-
len, der auch noch Importspiele
verkauft, nachdem die PAL-Versi-
on erschienen ist? Ich denke da
im speziellen an Tekken 2.

8. DaR® Beat’em Ups als
NTSC-Versionen sichtbar schnel-
ler ablaufen, ist mir bekannt.
Aber merkt man den Unterschied
auch bei anderen Genres? Wie
verhalt es sich bspw. mit wipE-
out?

So, das war mein nicht gerade
unkomplizierter Fragenkatalog.

Ich bedanke mich im Voraus, ————p»
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Noch mal, lhr seid die Nummer
EINS, und nicht die (die
momentan auf dem schlechtes-
ten Klopapier drucken, das mir
je unter den Hintern gekommen
ist). Ach ja! Vielen Dank fur das
zugeschickte Spiel! Ich hatte es
vor ca. 2-3 Monaten bei Euren
Charts gewonnen und bekam es
schon nach wenigen Tagen zuge-
sandt. Danke! Euer treuer Leser
(von der ersten Ausgabe an)
Patric Muller

’ 1. Zum Thema Poster
w lies bitte den Brief von
Jirgen Alzner.
2. Jawohl.
3. In der Backstage dieser
Ausgabe findest Du die
erste Rekordaktion zum allseits
beliebten Formel 1. Sollte dieser
Testlauf auf groRe Resonanz bei
Euch stoBen, werden wir diese
Rubrik ausbauen.
4. Wir stellen diesmal nicht aus,
werden allerdings vor Ort sein.

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION \

5. Ja.

6. Manche Héandler bieten Garan-

tien fur ihre Umbauten an, dies
ist der beste Weg, um sich abzu-
sichern.

7. Die konventionelle Handlerpo-
litik sieht wirklich so aus, daf
sich eine Importversion solange
verkauft, bis die PAL-Version
erhaltlich ist. Die Erfahrung zeig-
te, da man nach dem Erschei-
nen einer deutschen Version auf
den Importspielen sitzenbleibt
oder diese zu Dumpingpreisen
verschleudern mufs. Eingefleisch-
te Importhandler kénnen aller-
dings Importspiele einzeln aus
Japan nachbestellen, was aller-
dings nicht gerade billig ist. In
der FUN GENERATION findest

Du eine groBe Auswahl von serié-
sen Versandhandlern, die Dir die-

sen Service anbieten konnen.

8. Viele Softwarefirmen sind
nicht in der Lage, eine zufrieden-
stellende Geschwindigkeitsan-
passung durchzufihren. Es gibt

Jedoch nur wenige Titel, bei
denen die Unterschiede wirklich
auffallig ins Auge stechen.
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BDer Spiegel beleuchtet
Nintendo

Im Nachrichtenmagazin Spiegel (Ausgabe
37/1996) war mal wieder Nintendo ein Thema, ins-
besondere die wirtschaftliche Lage des Konzerns.
Laut Spiegel méchte Nintendo bis Ende des Jahres
eine halbe Million Konsolen in Deutschland abge-
setzt haben. Weiter wurde erwahnt, daf die Umsat-
ze der 1889 gegriindeten Firma seit drei Jahren
ricklaufig sind. ,...der Gewinn der Firma, die einst
mehr Profit abwarf als alle Hollywood-Studios
zusammen schrumpfte um ein Drittel...”, schrieb
der Spiegel weiter. Starke Aufmerksamkeit wurde
auch Game Boy-Entwickler Gumpei Yokoi zuteil, der
vor einigen Wochen die Firma verlie. Er prophezeit
Nintendo und der restlichen Branche einen baldi-
gen Untergang. Yokoi fiel angeblich in Ungnade,
weil er mit dem Virtual Boy den ersten echten Nin-
tendo-Flop ablieferte und wurde intern degradiert,
woraufhin er kindigte.

Aus welchem Grund auch immer der Spiegel
Stimmung gegen die Branche macht, bleibt offen.
Derzeit sagen Wirtschaftsexperten, darunter die
renommierte Agentur Datamonitor, eher positive
Entwicklungen flr den gesamten Markt voraus.

In einer Zeit, in der der Kaufer Jahr fur Jahr meh-

rere tausend Mark flr neue PC-Hardware ausgeben
muf}, um mit den technischen Entwicklungen auf
dem PC-Markt Schritt halten zu kénnen, zeugen
pauschale Aussagen wie: ,Der Computer(...)ist der
Spielekonsole technisch Uberlegen: Hier kdnnen
Internet-Plaudereien, Spiele und auch Lernprogram-
me flr den Englischunterricht aktiviert werden.”
von mangelndem Durchblick in der Branche. Immer
mehr Kaufer satteln auf die preisglinstige Konsole
um und spielen das lustige ,PC-Aufristspiel” nicht
mehr mit. Plattes Spricheklopfen wie ,Die Technik
der Konsolen, die nur Spiele abdudeln, wirkt schon
heute antiquiert.” verstarken den Negativ-Eindruck
beim Leser, der natlrlich ebenso wie der Spiegel
bspw. nichts von einem NetLink flr den Saturn
oder den Uberragenden 3D-Fahigkeiten der Next
Generation-Konsolen weif8. Insgesamt konnte man
den Eindruck gewinnen, daf® das seridse Nachrich-
tenmagazin ein so banales Thema wie ,Videospie-
le* ohne tiefergehende Recherche schlechtreden

wollte. Vielleicht hatte man sonst namlich entdeckt,

daf® der sogenannte Japan-Fehlstart des Nintendo
64 aufgrund mangelnder Software stattfand und
man dieses Ereignis im Zusammenhang mit den zu
erwartenden Rickgangen im 16-Bit-Markt nicht
schablonenhaft auf die gesamte Branche umlegen
kann.

BFUN GENERATION
Triumph beim Formel 1-
Wettbewerb

Auf der
CeBIT HOME
ging's ans
Eingemachte.
Die Fachpres-
se konkurrier-
te diesmal
vorm Bild-
schirm und
unser Renn-
spiel-“Dream
Team*” Step-
han und Binzi gewann souveran den ersten und
zweiten Preis im Formel 1-Wettbewerb von Sony.
Seitdem steigern sie taglich ihre Bestleistungen.
Wenn lhr glaubt, schneller zu fahren als jeder ande-
re, dann schickt uns Eure Bestzeiten auf einem
Photo. Gefahren wird im Grand Prix-Modus in Inter-
lagos mit Coulthard/Williams ohne unterstlUtzende
Hilfen und mit mittlerer Fligeleinstellung. Richtzeit
ist 1.23.00 pro Runde, die Perspektive und die Pad-
wahl sind freigestellt. Die drei schnellsten Leser
werden in die Redaktion eingeladen und kénnen
gegen Stephan und Binzi im Link-Rennen antreten.

M,.,3D-Shooter halten
Euch gesund!*

Der britische
Psychologie-Pro-
fessor Phil
Evans von der
Universitat
Westminster hat
herausgefunden,
daf® der Genuf®
von aufregenden
3D-Spielen dem Immunsystem zu gute kommt. In
seiner Rede vor der British Association for the
Advancement of Science erklarte er, daf der ateriel-
le Blutdruck beim Spielen zunimmt, wenn man
durch dunkle Korridore schleicht und Monster met-
zelt. ,Unsere Forschungen zeigen, dafl der Stref
beim Spielen kein negativer Stref ist, wie man bis-
her annahm(...)mit einer Stunde von diesem Stref
pro Tag nimmt das Immunsystem wieder normale
Werte an,” sagte Professor Evans. Tja, wenn man
uns gewisse 3D-Shooter verbieten will, holen wir sie
uns eben auf Krankenschein!

» -
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BSonic und Mega Man
laden zum Rave ein

Sie bestehen aus Bits und Bytes, und
ihre Musik ist natlrlich
auch sehr elektro-
nisch: Sonic
und Mega
Man. Das
Sega-Mas-
kottchen
hatte ja
schon einen
Achtungserfolg
in den Charts mit
.They call me Sonic* und
singt nun ,King of the ring”,
wahrend der fidele Capcom-
Held jetzt auch eine Maxi-Single
.Mega Man"“ produziert hat. Die
Songs finden sich auch auf Sonic - Das Album und
der Dance-Hits-Doppel-CD-Compilation Mega Man-
Dance. Wir verlosen insgesamt zwolf CDs, 3x
Sonic-TheAlbum, 3x Sonic-King of the ring-Maxi, 3x
Mega Man-Dance und 3x Mega Man-Maxi. Schreibt
einfach eine Postkarte an Fun Generation, Stich-
wort ,Partymucke”, Max-Planck-Str, 13, 97204
Hochberg. Der Rechtsweg ist natlrlich ausge-
schlossen.

BENintendo 64-Umbau
von Wolfsoft

Wieder einmal sind die Neuwieder die Ersten,
wenn es um Konsolenumbauten geht. Fur 19,99
DM kann man seine japanische Konsole auf die US-
Norm umstellen lassen und beide Formate abspie-
len. Ein RGB-Umbau mit Color Booster und RGB-
Kabel kostet 99,99 DM. Der Komplettumbau kostet
119,99 DM und wird innerhalb von wenigen Tagen
nach Einschicken der Konsole erledigt. Weitere
Infos gibt’s bei Wolfsoft, Tel.: 026 22 / 8 35 83

BLucas Arts lant die
Macht mit Nintendo und

Sony sein

Im Oktober schon
wird Dark Forces flr die
PlayStation erscheinen,
im November folgt
Rebel Assault Il, das
derzeit von Factor 5
entwickelt wird. Das
heifersehnte Shadows
of the Empire flr Nin-
tendo 64 wird am 2.
Dezember in den US-
Laden stehen.

ICH mUss EUCH HEUTE UNBEDINGT
JEMAND VORSTELLEN:
Das wier 15T UDO,
DER UNGESCHLAGENE
K&NIG ALLER
PROGELSPIELE!

Na

ODPER WIE..7

A, WIE SIEHT S Aus?
Du BIST GERADE MAL
SO ZIEMLICH AM ABRACKEN

ER IST HIER, UM MICH
ALTEN HASEN Zu EINEM DUELL
M ZwEI-5PiELER-MODUS
HERAUSZUFORDERN...

OrAY FANGEN WIR AN!
GOTTSEIDANK HABE ICH ALLE
SpPeCiAL-MOVES
AUSWENDIG
GELERNT...

SPECIAL-MOVES?
ZEITVERSCHWENDUNG!
L/

Jaaaauna!
VON WEGEN UNSCHLAGBAR...
..|\CH MACH DICH FERTIC
ICH HAB “DICH

GLEICH SOWEIT...

T34, DREI TAGE HINTEREINANDER
CHiLL1 cON CARNE
IN DER MENSA...
..MACHEN ABSOLUT
UNBESIEGBAR!




BSoul Edge fur PSX
fast fertig

Die heiflersehnte PSX-Umsetzung
des Edel-Pruglers Soul Edge von den
i Tekken-Machern Namco steht kurz vor

MRSl Cer Fertigstellung. Die Darstellungs-
rate des Bildes betragt zwar ,nur” 30 Frames/Sec.
(Tekken 2: 60 Frames/Sec.), jedoch tut dies der

butterweichen Darstellung keinen Abbruch. Die Hin-

tergrinde sehen noch besser aus als bei der Arca-
de-Version und die phanomenalen Wisch-Effekte
werden fur Aufsehen sorgen. Die Heimversion bein-
haltet alle Automatenkampfer, die sowohl die au-
thentischen Kosti-
me als auch Alterna-
tiv-Kleidung tragen
kénnen, die von
Soul Edge-Fans in
Japan entworfen
wurde. Die Japan-
Version wird noch
dieses Jahr
erscheinen.
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BSpieleberater fur Kings
Field 1ll, Tekken 2 und
Mario RPG

Wer sich an den Spielen Kings Field Ill, Super
Mario RPG oder Tekken 2 so richtig festgebissen
hat, dem kann man diese drei Spieleberater
nur ans Herz legen. Primas Tekken 2: Unaut-
horized Game Secrets (40.-
DM) enthalt neben Por-
traits der Kampfer auch
Move-Listen und Cheats
ohne Ende zu Tekken 2.
Mario RPG Players Guide
(49,20 DM) ist ein typi-
scher Nintendo-Spieleflihrer
mit ausfihrlichem Karten-
material und allen versteck-
ten Features dieses Spieles.
Primas King's Field Game
Secret (49,90 DM) ist wie
Tekken 2 kein offizielles Hintbook der Spieleher-
steller und erklart sachlich den Weg zur Losung
des Epos. Erhaltlich sind die Blucher bei Order in
Time, Tel.: 0711 / 61 37 58.

0521/64238 N\ . (. Chrane 09521/6423,4

UPER NINTENDO: SEGA SATURN: Mega Man X
Big i Trom( ... bv A Myst

lac| ighting A 5 Lemn 5 ria
B, Bos Moste Fightng b 92 Ilemm D! 72 o

NBA Jam TE.
NBAA;hnon

o Us
0 1rn
D%wgg_m oV
Donald Duck in M. DV
View Us

Bolmd{‘m 2
i

W OV 89,95 oV
WWEF Arcade Gome DV 89093 NHL Face BV
XMen By 8993 0s

rSpBed gV

SONY PLAYSTATION: v
F%%Amm Kool o, 38532 < Gomes BY
T bower Sacose

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder Strafle 68 » 33604 Bielefeld ¢ Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) ® Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.




3D0-M2:

Die ersten
Screens-
hots!!!

Diese Screenshots stam-
men von dem Spiel D2,
der Fortsetzung des
bekannten Horror-
Adventures. Kurz die
Story: Laras Sohn wurde
von Satan hiichstpersiin-
lich entfiihrt und einem
transylvanischen Diimo-
nenfiirsten iibergeben,
der einen Erben forder-
te. Ihr Gbernchmt die
Rolle des Bengels und
diirft diverse Monster
killen.

I nydal
"1 1ch bin damit e\m

| Daten-elektrdpl

Coupon auss
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de Adresse

Sctj\icken'. Seg
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B Kelloggs und Nintendo
starten Multi-Millionen-
Dollar Gewinnspiel

Um das Nintendo 64 in den USA umfassend pro-
moten zu konnen, hat sich Nintendo mit dem Frah-
stlicksflockenhersteller Kelloggs zusammengetan
und startet einen gigantischen Wettbewerb auf
dem US-Markt mit insgesamt 1.4 Mio Preisen. Der
,One in 64 Wins“-Contest wird auf 80 Mio. Packun-
gen der Cornflakes abgedruckt, wobei jede 64. Box
ein Gewinner ist. Dabei gibt"s unter anderem gigan-
tische Partys, Konsolen, Spiele und Merchandising
zu gewinnen.

BCeBIT HOME war ein
Riesenerfolg

Die CeBIT HOME, die vom 28.8. - 1.9. in Hanno-
ver stattfand, war sowohl flr die Veranstalter als
auch fiir die Aussteller ein Riesenerfolg. Anstelle
der erwarteten 150.000 Besucher kamen rund
210.000 interessierte Messeganger, um die Neu-
heiten der 643 Aussteller zu bestaunen. Auch wir
waren mit unserem Stand vor Ort und mdchten uns
noch einmal bei den vielen Lesern bedanken, die
teilweise extra wegen Fun Generation nach Hanno-
ver kamen.

BsSEGAFLASH-Demo CD

Diesmal kdnnen wir Euch zwar (noch) keine neue
CD aus unserem Pool anbieten, dafir haben die
Leser der FUN GENERATION die Méglichkeit, eine
exklusive Saturn-CD bei Sega direkt zu bestellen.
Inhalt des Silberling sind die folgenden Spiele:

Selbstlaufende Demos:
Exhumed

Virtua Fighter Kids

The Story of Thor
Three Dirty Dwarves

Spielbare Demos:
SEGA Worldwide Soccer
Athlete Kings

Baku Baku Animal
Panzer Dragoon Zwei

% an euch selbst
hechlag an folgen-

\ paulin = 2 # S iele mbH.
a Gesellschaft fur Vi .Elen“)?ahnn"

BPlayStation 2 mal
wieder

Unter dem Codenamen ,Highlander Project” (Es
kann nur einen geben?) wird derzeit die neue Play-
Station entwickelt. Die (inoffizielle) Meldung ent-
hielt auch technische Daten, die sich natirlich ver-
andern konnen und wahrscheinlich auch werden.

* 8 MB Ram

* 800.000 Polygone pro Sekunde darstellbar
* 4x oder 6x CD-Rom

* PlayStation 1-kompatibel

* Bilinear Texture Filtering

e Trilinear Mipmapping

e Anti-Aliasing

e Z-Buffering

Laut dieser Information kénnen wir frihestens
zur E3 1998 mit einer Vorstellung rechnen.

BNintendo 64 kommt
am 1. Marz nach
Deutschiand

Am 9. September fand

Nintende ) i «uhaus in Wiesba

" den die groRe Nintendo
64-Party statt. Um den bevorstehenden Deutsch-
land-Release zu promoten, war eigens Shigeru
Miyamoto angereist. Haupterkenntnisse des Bei-
sammenseins waren Verdffentlichungstermin sowie
Verkaufspreise der Hard- und Software:

Nintendo 64 (1.3.1997) 399,- DM

Mario 64 (1.3.1997) 99,- DM

Wave Race 64 (1.3.1997) 99,- DM
Shadows of the Empire

(1.3.1997) 149,- DM

Pilotwings 64 (1.3.1997) 129,- DM




Call 05621 /71944 Fax 05621 / 5834
[opauswahl an DEUTSCHEN, US und JAPAN Titeln!!!

OVIET STRIKE  Zubehor: 2.B. ASCIT PAD Spec. 69,- fign iy 309 DER KNALLER!!

Mad Catz Lenkrad + Pedale 149,-
. DIE HARD
PSX + SAT) 99’ TRILOGY PSX+

sATH O, =

PSX-Software:!

Time Commando 99, -
Blazing Dragons 99.-
Pete Sampras Tennis 109,-

Fade to Black 99,-

dt. 109,- Stahlfeder PSX | 89

| Toshi WPEQLT XL 109
SC-UnhaChip NINTENDO 64 ,',‘f: = e
it Dinbananleitung 69, ws. lieferbari! XﬁUM 109 ;
s, o Kabel 39, - Mario, Pilotwings... /

B Waverace 64, Turok

rainstorm - Home Entertainment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen / Lieferbedingungen: Versandkosten DM12.- / Vorauskasse oder Nachnahmi
Annahmeverweigerung DM 30.- / Irrtiimer sowie Preiséinderungen vorbehalten / Umtausch nur bei Falschlieferung / Beschidigungen auf dem
ansportweg sind umgehend bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht fiir Inkompatibilitit / Auf Importprodukte keine Garantie /
RESDNER BANK KASSEL BLZ 52080080 Kto.-Nr. 374478400

dt. mit Analogpad

his 129, -

Die ultimative Cheat-Hotline der Fun Generation: "GAME SHOP— E s GOPEEL NI ==

MihlenstraBe 8a 34369 Hofgeismar
NE « Fon & Fax (0 56 71) 2783 »

a NEu » Neuv *» Neu * NEv * NEu * NEuU

PLAYSTATION - NINTENDO 64 - SATURN

AucH IMPORTE! 4

» PSX Chip-Umbau innerhalb 24h: 99 DM §&

ANkaur von PSX, SNES, GameBoy, N64
und SATURN, sowie Raritaten

Dienstags: 1800-2000 cet Wir versprechen nichts, was wir nicht halten!

Besucht unser Geschift in
Hofgeismar/FuBgéangerzone!

Versand per UPS/Nachnahme!

Lad Bauerngasse 101
":&e“ 97421Schweinfurt
Tel:09721/21623
- : es Versand
Sony Playstation: Hindlﬂ‘ﬂnfl'asﬂl Sega Saturn:
erwiinscht Grundgeriit 419,00
Grundgeriit 389,00 & 5
e 109,00 Fax:09721/16982  Nights + Controller 129,00
Tekken 2 (Okt.) 109,00 NEU: Exhumed 99,00
Wipe Out 2097 (Okt.) 99,00 GZ GAMES E-MAIL D:"' le.d T':']“‘g-" US 99,00
Die Hard Trilogy US 99,00  fr Bestellungen ~ Night Warriors 92,00
Andretti Racing US 99,00  GZGAMES@mailboxde  Mega Man X3 89,00
A IV Evolution 99’00 weitere Titel Heferbar
Crash Bandicoot 109,00 Ph”gt;‘;z';)t;;nb“ Nintendo 64:
Baphomets Fluch 99,00 ’ : call for Details
Weite.rt Tit.el lieferbar I_‘ieferbedingunge_n:_ Manga,fAnime DT:
Plfystlnon Au-brush.lb 80 DM Versand 9.-+3.-NN Devil Hunter Yoko 1 39,95
(Eigenentwilrfe mbglich) Wind of Amnesia 39,95
Irrtémer u Preisinderungen Ann;:;ug;:r;:ﬁ;rer Battle Angel Alita 34,95
vorbehalten. > i The Hakkenden 49,95
Oder HﬂP.IMww.cypress«online.de Ladenpreise kiinnen varileren. Wir flihren auch PC Software  weitere Titel lieferbar
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Rage Racer
Rennspiel
PlayStation

Jedes Jahr begliickt uns Namco mit dem neusten Ridge
Racer. Doch diesmal wird es kein blofler Aufguf3 des alten
Konzepts, sondern ein wirklich neues, eigensfdndiges Spiel.
Fiinf Strecken sollen enthalten sein, genauso wie ein neuarti-
ger Wetthewerbsmodus, in dem es um Preisge|der gehf, mit
denen Ihr besseres Autozubehér kaufen kénnt. Die Strecken
sehen gruFisch enorm oufwendig aus, die Fahrt fihrt durch
Europa oder Siidamerika. Sehr viel mehr Wert wird beim
dritten Teil auf Fahrkultur gelegt. Man kann durch manuelles
Schalten und optimale Drehmomente effektiver fahren und
Bestzeiten in neue Héhen treiben. In Japan wird das Spiel
noch in diesem Jahr auf den Markt kommen, ein Termin fir
Europa ist noch nicht bekannt.

T SEEN - R . S G
00155 == s o A Ty s

Dracula X:

Night Symphonie
Beneath the Moon
Horror-Jump'n Run

PlayStation

Im neusten Spiel um die lustige Vampirkiller-Sippe Belmont
stehen dem Spieler drei Charaktere zur Auswahl: Richter Bel-
mont, Maria Larnedd und Adrian Fahrenheit Tepes, besser
bekannt als Alucard, der Sohn des Dracula. In diesem Teil
wird mehr Wert auf RPG-Elemente gelegt, die Waffen wer-
den sowohl die klassische Peitsche als auch neue, modernere
Blutsauger-Téter sein. Nach den zuletzt etwas blutarmen
Sequels zu dem Erfolgsprodukt soll diesmal alles richtig
gemacht werden. Geplanter Erscheinungstermin fir Europa:

Frihjahr 97.

Touring Car
Rennspiel
Model 2-Racing/Saturn

Sega steht kurz vor der Fertig-
stellung der inoffiziellen Sega
Rally-Fortsetzung, die allerdings erst einmal in die Spielhal-
len kommen wird. Die Entwicklerplattform war nicht die
legendédre Model 3-Platine (Virtua Fighter 3), sondern der
Vorgénger namens Model 2. Die Grafikdarstellung und die
Geschwindigkeit sollen das grandiose Sega Rally noch iiber-
treffen, auBerdem kénnen acht Fahrer in der Spielhalle
gleichzeitig zocken. Wann und in welcher Form der Titel fr
den Saturn umgesetzt werden wird, ist noch nicht bekannt.

-

Doraemon
3D-Jump'n Run
Nintendo 64

Die japanischen Entwickler
Epoch haben das ambitionier-
te Vorhaben, Mario auf sei-
nem eigenen Territorium aus-
zubremsen. Das 3D-Jump'n
Run, an dem sie derzeit entwickeln, soll némlich noch besser,
toller, komplexer usw. sein als Miyamotos Meisterwerk. Die
Figuren stammen aus einer populéiren Manga-Reihe und
sind vor allem bei den Kleinen sehr beliebt. Laut Epoch soll
das Spiel sogar einen Vier-Spieler-Modus enthalten. Aller-
dings kann man schon im Vorfeld warnen: die bisherigen
Produkte zu dieser Lizenz waren allenfalls von durchschnittli-
cher Natur. Uber einen Release auBerhalb Japans wird der-
zeit entschieden.



Und den Sieg miissen Sie sich hart erkampfen. Das iiberwaltigende Action-Strategiespiel
RETURN FIRE ist ein Muf fiir jeden adrenalinstof8suchenden Softwarefan. Stellen Sie sich
der Herausforderung und erobern Sie die Fahne vom gegnerischen Territorium. Uber 100
komplexe und herausfordernde Szenarien sind mit Panzern, Helikoptern, Jeeps und schwer-
gepanzerten Jagern zu bestehen. RETURN FIRE ist erhaltlich fiir PC CD ROM (WIN '95),
PlayStation und Saturn.

* Realistische, detaillierte 3-D Umgebung

¢ Dolby Surround Sound

¢ 2-Spieler Splitscreen Option

* Klassische Musik zur Untermalung der Angriffe: , Hummelflug“
von Rimskij-Korsakow, ,Ritt der Walkiire“ von Wagner

* Komplett in Deutsch

WARNER INTERACTIVE
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Mit der zugkréftigen Champions League-Lizenz im Riicken
kiindigt Philips die ,...redlistischste FuBball-Simulation bis
zum heutigen Tag...” (O-Ton Pressetext) an. Neben den frei
einstellbaren Kamerawinkeln, den ausgefeilten Animationen
und dem Einsatz des Motion Capture-Verfahrens bietet das
Spiel alle 16 Teams mit allen Original-Spielern an. Die
Zuschaver grélen in Q-Sound, um die Stadionatmosphére zu
gewdhrleisten. 32 Nationalteams und ein Mannschaftseditor
sollen ebenfalls enthalten sein. Hoffentlich ist das ebenfalls
enthaltene TactiGrid Ill-System, das fir die Spielerintelligenz
sorgen soll, ebenso ausgefeilt wie die optischen und akusti-
schen Darstellungsméglichkeiten. Geplanter Erscheinungster-
min fir Europa: 2. Quartal 1997

Das Street Fighter-Fieber grassiert im Augenblick wieder
aufs heftigste. Neben Street Fighter 3, welches mindestens
acht neue Kémpfer beinhaltet und gezeichnete 2D-Grafiken
aufweist, kommt mit Street Fighter Gaiden das erste 3D-Spiel
der Reihe auf den Markt. Am Ungewshnlichsten diirfte wohl
X-Men vs. Street Fighter sein, das die beiden Lager in Form
von fast bildschirmfillenden Sprites aufeinander hetzt. Das
Gameplay orientiert sich bei allen drei Teilen am technisch
ausgereiften Street Fighter Zero 2, die Titel sollen bis Mitte
97 auf dem Markt sein.

Art of
Destruction
3D-Weltraumshooter
PlayStation/Saturn

Im Jahr 2999 verwandeln defekte Virtual Reality-Geréte
das Okosystem in eine bizarre Welt. Deshalb herrscht Chaos
im Universum, was natiirlich wieder einmal an Euch héngen-
bleibt. Thr mif3t die guten Jungs vor den bésen Jungs retten
und auf alles schiefen, was sich bewegt (ergo: was sich
bewegt, ist bose!). 30 Missionen miissen in diesem, etwas an
Shockwave erinnernden Shooter durchballert, diverse Alien-
rassen wollen ausgemerzt werden, und sinnlose Gewalt ist
im Endeffekt das, was hier als Maxime ausgegeben wird.
Anfang 97 wissen wir mehr Uber die Hintergriinde dieser
,ausgefeilten” Story.

International
Superstar
Soccer 64
FuBball

Nintendo 64

FuBball-Kenner werden bei diesen Bildern sicherlich
innerlich jubelieren, denn International Superstar Soccer
Deluxe war und ist mit Abstand das beste, was man sich
derzeit in Sachen FuBball auf die heimische Konsole holen
kann. Mit den Fahigkeiten des Nintendo 64 kénnte, ja
mif3te eigentlich das ultimative Fuf3ball-Spiel maglich sein.
Immerhin entwickelt das gleiche ,Dream Team”, das uns
schon die ersten beiden Teile bescherte. Hoffentlich weif3
Konami, was die potentiellen Né4-Besitzer am ersten Marz
wirklich brauchen und streben einen baldigen Release an.
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Die Videospiel-Industrie zollte
dem vereinigten Konigreich
endlich wieder einmal nahezu
vollstandig Respekt. Nach lan-
ger Abstinenz war sogar Sega
wieder unter den aktiven Aus-
stellern auf dem Messegelan-
de in der Grand Hall, Olympia.
Dieses mufdte sogar erweitert
werden und konnte selbst
»alte ECTS-Hasen“ mit den
neugewonnenen Dimensionen
beeindrucken. Und auch das
gezeigte Software-Spektrum
und das Auftreten der Firmen
war weitaus ansprechender
als bei'den { n Shows. Die
E‘fﬁ die schon auf dem
absteigenden Ast wihnten,
zeigte sich in neuem Glanz und
unterstrich, warum dies (wie-
der) die wichtigste europai-
sche Messe des Jahres ist.
Wie bei jedem Messebericht
stellen wir nicht jede Neuer-
scheinung an dieser Stelle vor,
sondern haben die Infos und
News auch noch auf Teile der
Backstage und der Software-
News verteilt.

Gitz Schmiedehausen

jt’s
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entertainment, inc

Der Software-
Riese beeindruckte
mit einem gewaltigen
Messebau, der von der Dimensionierung auch
ohne weiteres auf den groen amerikanischen
Events standesgemaf® gewesen ware. Erstmals
wurde WWF In Your House gezeigt, welches in
diesem Heft vorgestellt wird. Neben fortge-
schrittenen Versionen von The Crow: City of
Angels, Iron & Blood oder Batman Forever,
konnten die staunenden Messebesucher
auch die Automatenkonvertierung des
heiBersehnten NBA Jam Extreme probe-
spielen. Jam-Fans werden hier mit Sicher-
heit ihre Erfullung finden, zumal noch
weitaus mehr Tricks und versteckte Cha-
raktere enthalten sein sollen als in jeder
anderen Jam-Version zuvor. Ein weiterer
Zuschauermagnet war Turok fir Ninten-
do 64, das gleich auf drei Bildschirmen
Zu bewundern war.

Bei Interplay, die in Deutschiand
auch uber Acclaim veroffentlichen, gab
es hingegen eine ganze Reihe hochin-
teressanter Neuerscheinungen, vor
allem von den kalifornischen Starpro-
grammierern von Shiny. MDK, das im
nachsten Jahr héchstwahrscheinlich
auch fur PlayStation umgesetzt werden
soll, wurde vom Meister David Perry
personlich vorgestellt. Die abgedrehte
Zukunftsstory durfte mit der patentier-
ten ZoomView-Technik auch auf Sonys
32-Bitter neue Technikstandards set-
zen. Noch weiter in der Zukunft liegt

Wild Nine, eine total abgedrehte Comic-
Story der Shiny-Jungs, welches in punk-
to ,Kranke Story’, ,Kranke Charaktere’
und ,Kranke Designs’ bis zur Jahrtau-
sendwende Mafstabe setzen konnte. Im
Prinzip geht es um einen Jungen, der in
einer fremden Welt eine lebende
Kampfausrustung findet und mit acht
eigenartigen Kumpanen einen Feind
besiegt, dessen Gesicht allein die GroRe
von 1000 Fufballfeldern besitzt. Weitere
Highlights waren Tempest 2000, welches fur
Saturn umgesetzt wird, bzw. Tempest X, eine
weitere Umsetzung
des Atari-Klassikers
fur Sonys PlayStati-
on. AufRerdem nutzte
Interplay die Moglichkeit,
das Nintendo 64-Lineup
bekannt zu geben. Die Knetgummi-
prigler erleben eine Rickkehr bei
ClayFighter 3, und neue Geschwindig-
keitsgefuhle sollen mit Ultra Descent
erreicht werden.




special

' NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

Core-
bzw. Centre- Traditionell
gold-Briider bekamen die
haben sich Besucher der

unter Herbst-ECTS

dem - : wieder die
Begriff Eidos vereinigt ganze FIFA-Palet-

und stehen ganz im Zei- te vorgestellt,

chen des potentiellen wir hatten
Super-Hits Tomb Raider, der natlrlich
von Mal zu Mal einladender besonderes
aussieht, genauso wie die drei Interesse an
Lara Croft-Imitationen, die vor der PSX-
der Stand-Pyramide ihre Vorzige bzw.

prasentierten. Und auch Eidos Saturn-Ver-
hat die Zeichen der Zeit erkannt. sion. Wolf-

Mit Deathtrap Dungeon wird dem- Dieter

nachst ein Horror-Adventure in
bester Resident Evil-Tradition erschei-
nen. lan Livingston, Autor von vielen
Fantasy Adventures und der legen-
daren Dungeon & Dragons-Brettspielrei-
he, wirkte an dem Titel mit. Ein ganzes

Traumteam hat sich fir Dream Team ihre, der Realitat entsprechenden Starken

Basketball zusammengefunden, das 13 A ENIERES I und Schwachen, und es gibt sogar einen
sowohl auf der PlayStation, als auch auf : Hallenmodus, in dem man
dem Saturn erscheinen wird. Darunter Shaq ' il
O'Neal, Hardaway, Malone, Olajuwon, Pip-
pen, Stockton, Richmond und Barkley, die
mit allerbester Basketball-Grafik die Balle ver-
senken sollen. Mit Fighting (Arbeitstitel) haben
Eidos ein ganz heiRes Eisen im Feuer. Vorbild
fur das Actionfeuerwerk waren Titel wie Streets
of Rage oder Final Fight. Nun hat man dieses Bra-
wler-Genre in die dritte Dimension verfrachtet. In ten war. Hinter ver-
der Rolle eines durchtrainierten Jinglings muf® man LR E Bl G A D g schlossenen
diverse Missionen angehen und sich mit Dutzenden Taren wurde

von schwarzgewandeten Kriminellen prigeln. auch noch J. League Soccer flr Nintendo
64 gezeigt, welches aller-
dings nicht im Bild festgehalten werden durfte. Die frilhe Version sah noch recht unspekta-
kular aus. EA will den Titel nutzen, um die jungst erworbenen Lizenzrechte fiir die WM 1998
bestens Vermarkten zu konnen. Ein weiteres Play-
Station-Highlight wird sicherlich die Konsolenum-
setzung des PC-Hits Little Big Adventure sein. Das
3D-Adventure aus der Iso-Perspektive zeichnete
sich auf dem PC vor allem durch seine komplexe
Handlung, den hohen Actionfaktor und die wunder-
schonen SVGA-Grafiken aus. Eine weitere Umset-
zung aus dem PC-Umfeld ist Crusader: No Remor-
se. Der Spieler ist Mitglied einer Widerstandsbewe-
gung und muR eine Reihe Einsatze gegen
eine kKorrupte Wirtschaftsmacht durch-
fuhren. Erste Demos der Superlizenz
Independence Day nach dem Super-Scien-
ce Fiction von Roland Emmerich waren
ebenfalls zu begutachten, hier werden mit
Kampfflugzeugen Schlachten gegen die Ali-
enhorden geschlagen. Grafisch mu an die-
sem Titel noch sehr viel gearbeitet werden,
Uber Gameplay oder Spieltiefe kann noch
nichts gesagt werden.

Poschmann und der renommierte Bun-
desliga -Trainer Kalli Feldkamp kommen-
tieren die grafisch und vor allem spiele-
risch Uberarbeiteten 97er-Edition. Die Sta-
dien wurden nach Original-Vorbildern
zusammengebastelt, die Spieler haben

mit drei bis funf Mann
antreten kann. Laut EA
haben die kanadischen
Programmierer jeden
Mangel oder Fehler
beseitigt, der in der
letzten Veroffentli-
chung noch enthal-
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Die meisten Produkte dieses auch auf dem gehei-
Labels werden uns in Deutschland men Army-Stutzpunkt
von Virgin angeboten, darunter Area 51 zu. Die 1:1-
auch die indizierten Shooter der Umsetzung des Wil-
Splatterkonige id. Ein neues Pro- liams-Automaten Area
dukt dieser Reihe wird bis Ende 51 wird demnachst
des Jahres in Europa erscheinen, erscheinen, hier hat
hier mufs man an man es im Virtua Cop-Stil mit

den bekannten Spie-
letitel nur noch das Attri-
but ,Final® anhangen. Fur Nin-
tendo 64 kommt der gleiche
Shooter im absolut atemberau-
benden Gewand. Glaubt mir,
was auf der 64-Bit-Konsole zu
diesem Thema
ablauft, treibt
jedem Fan die

einer Alien-Invasion zu tun. Uber
NBA Hangtime wird sich vor
allem Acclaim nicht gerade freuen
konnen. Das Basketball-Spiel 2
gegen 2, das NBA Jam berihmt
machte, wird hier von Williams flr
PlayStation erneut umgesetzt.
Das wichtigste Produkt aus Sicht
der Aussteller hief® Bedlam. Es
handelt sich um ein Science Fic-

Freudentranen tion-Strategiespiel, welches grob
in die Augen. Um deutsche Zeige- in die Richtung Syndicate meets Blade Runner mit
finger noch hektischer in die viel Action geht und das man aus der isometrische

Hohe schnellen zu lassen, Draufsicht spielt. Williams hat dartiber hinaus noch
kommt zudem die Zusammen- einen Arcade-Klassiker im Armel, der neu designt
fassung des indizierten Wil- erscheinen wird. Robotron X soll das gleiche sucht-

liams-Pruglers mit allen Kamp- fordende Gameplay wie damals haben, jedoch mit
fern fur PSX und Nintendo 64. hiibscher 3D-Grafik im Next Generation-Kleid pra-
Ziemlich spektakular geht es sentiert werden.

Viele der Produkte die wir schon im E3-Messe-
report angesprochen haben, konnte man in Lon-
don in weitergediehenen Versionen bewun-
dern. Darunter Project Overkill, Contra, Bro-
ken Helix oder Suikoden. Wirklich interes-
sant flr alle FuBballfans dirfte auf jeden
Fall die PSX-Version von International
Superstar Soccer Deluxe werden, die
zwar nicht zu sehen, doch aber schon flr
Ende dieses Jahres angeklndigt war.
Das Rennspiel Road Rage sieht eben-
falls schon sehr schnell und vielver-

) - v o T 4k 1
sprechend aus. Hier konnte eine echte . i = %“ ’7’ .
& , - -

wipEout-Alternative heranwachsen.
Neues fur Baskethall-Fans ist mit NBA
In The Zone 2 in der Pipeline. Die Gra-
fik des sowieso schon ziemlich
ansehnlichen Spieles wurde nochmals
Uberarbeitet, und zwei Mini-Spiele wur-
den integriert. Von Te!star kommt
zudem noch Excalibur, ein Action-
Adventurespiel, welches von der Story
enorm interessant klingt. Nachdem ein
Meteor die Erde verwiistet hatte, zog
sich die menschliche Rasse unter die
Oberflache zurick. Um den Planeten
wieder nutzbar zu machen, versuchen die
Verzweifelten der Zukunft, Konig Artus
Schwert Excalibur aus der Vergangenheit zu
holen.
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Uber diese
L Firma werden
in Deutschland
| die Software-
¥ Produkte von
Activision,
Ocean und Philips
veroffentlicht. Mit
Dreadnought kreiert
Tribe Productions
ein ziemlich gewag-
tes Szenario, in
dem England noch
immer das Empire
SN gl e aufrecht erhalt, die
Elektrizitat niemals erfunden wurde und Vincis Flug-
maschinen lange vor denen der Gebruder Wright
den Himmel eroberten. Ihr Ubernehmt die Rolle
eines Offiziers, der auf einem Dreadnought im Ein-
satz ist. Dreadnoughts sind riesige Mechs, die
allerdings mit
Dampf betrie-
ben werden
und Uber Land
laufen. Durch
die Synthese
aus bekannten

Es war ein schones
und vor allem wichti-
ges Wiedersehen, das
die ECTS mit Sega fei-
ern konnte. Und man hatte
noch mehr Grund zu feiern. Der
Sega World Park im Trocadero ist weitestgehend
fertig gestellt worden und durfte besichtigt werden.
Allerdings hatten die Betreiber noch mit diversen
technischen Problemen zu kdmpfen und somit war
die Enttauschung bei den geladenen Besuchern
des grofRten Indoor-Theme Parks auserhalb Japans
groR. Vor allem die im Vorfeld gehypten Rides
waren ziemlich durftig. Dennoch kann man dank
der eingeschlagenen ,Family Entertainment®-Schie-
ne erwarten, dafs man viele zahlende und zufriede-
ne Gaste wird begrifen konnen. Disney-, Warner
Brothers- oder Fantasialand-gestahlte Freaks sowie
aktive Medienkonsumenten werden wohl nur maxi-
mal einmal dazugehodren. Neue Titel gab es natlr-
lich auch zu sehen, darunter das Mechwarrior-
Kampfspiel Virtual On. Hier besteigt man einen rie-
sigen Kampfroboter und tritt gegen einen Freund
oder den Computer an. Die Polygonengrafik war
durchaus ansprechend und das actiongeladene
Gameplay konnte dem eingefahrenen Mech-Genre
neue Impulse geben. Ein grofer Name und offen-
sichtlich auch ein grofartiges Spiel wurde ber-
raschend mit Die Hard Arcade, nicht zu verwech-
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Versatzsticken und neuen Szenarios wird fiir den
Spieler eine interessante neue Welt erschaffen.
Ebenfalls aus dem Hause Ocean kommt Guts'N’
Garters, ein sehr komplexes Arcade-Adventure mit
fantastischen Grafiken. Hier gilt es wieder einmal,
mit einer Spezialeinheit einen wahnsinnigen Wis-
senschaftler zu stoppen, der mit Biowaffen die
Weltherrschaft erringen will. Philips veroffentlicht
nachstes Jahr ein hochst bemerkenswertes Point &
Klick-Adventure um die Abenteuer einer wiisten
Ansammiung von Mutanten auf einer Mullkippe. <
Down In The Dumps wird komplett eingedeutscht in
die Laden kommen und einen extrem abgefahrenen
Comic-Humor besitzen. Die Hauptfiguren sind unter
anderem einige eigenartige Aliens, stinkende Haus-
tiere, Reggae-Fliegen oder psychopathische
Grofsmutter. Kenner des schlechten
Geschmackes fuhlten sich sofort an
»Meet the Feebles” von Braindead-
Regisseur Peter Jackson erinnert.

seln mit Die

Hard Trilogy,

vorgestellt.
Dieser Action-
Shooter sah

schlicht und ergreifend

umwerfend aus und dirfte den momen-
tanen Sega-Aufwind noch verstarken.
Soweit es zu sehen war, orientiert sich
der Titel am ersten Teil der beriihmten
Filmvorlage. Ein weiteres Schmankerl
werden die exklusiv fur den Saturn ent-
wickelten Scorcher und Amok sein.
Natirlich ist dies normalerweise nichts
auergewohnliches, doch wenn man
weifd, daf die Edelprogrammierer Sca-
venger hinter den Projekten stehen, ist
zumindest erhdhte Aufmerksamkeit
angebracht. Scorcher ist ein super-
schnelles Rennspiel, das entfernt an
wipEout erinnert. Scavenger ist bekannt
fur seine fantastischen 3D-Engines,
genau das beweisen sie auch bei
Amok. Diesen Namen tragt ihr Mech-
warrior-Spiel, das optisch auch aus dem
gewohnten Saturn-Rahmen fallt. Brillan-
te Grafiken, flussigste Animationen und
tolle Lichteffekte zeichnen diesen Shoo-
ter aus.




An

Funsoft konnte man die Titel bewundern,
die in Deutschland bei Softgold erschei-

nen werden. HardWar ist ein Arcade-

Flugsimulator, in dem man der stolze
Besitzer einer Flugmaschine der Zukunft
ist und versucht, sich mit Jobs als
Chauffeur oder Geleitschutz Gber Was-
ser zu halten. Optisch sieht das Spiel
sehr vielversprechend aus. Man dust
Uber die apokalyptisch anmutende Pla-
netenoberflache, immer auch Gefahr
laufend, von Raubern oder Konkurren-
ten abgeschossen zu werden.

schon einmal die Formulare bereitlegen,
denn ReLoaded, das Sequel zu dem
jlngsten Index-Kandidaten der Konsolen-
zunft, warf auf der ECTS seine blutigen
Schatten voraus. Am Spielprinzip und der
optischen Aufmachung scheint sich nichts
geandert zu haben, wiederum blast Ihr

spccial

LR -

NOVEMBER 1996 : FUN GENERATION

den Standen der Firmen Gremlin und

Die Sittenwachter der BPjS konnen

alles ins Jenseits, was sich auf dem Schirm

Man hatte den Eindruck
gewinnen konnen, daf Sony
mit dem Stammplatz auf der
v Loge der Grand Hall, Olympia

E auch seinen Hohenflug tber
die Konkurrenz demonstrieren
wollte. Mit Formel 1, Crash
Bandicoot oder Tekken 2
haben sie derzeit auch extrem gut lachen. Doch die
nachste PlayStation-Welle kindigt sich schon an,

darunter auch die heiersehnte Fortsetzung zu Extre-
me Games, 2Xtreme. Die gezeigte Version deutete
an, daf® man technisch einige Schritte weitergegan-
gen ist und nicht nur neue Kurse zu einem alten Titel
addiert hat. Die Sportgerate sind Skateboard, Inline-
Skates, Mountain Bike und Snowboard. Die Wett-
bewerbe finden in Afrika, Las Vegas, Los Angeles
und Japan statt. Twisted Metal 2 ist ebenfalls eine
Fortsetzung, die Blechschlacht durfte diesmal aller-
dings in punkto Gameplay und Grafik weitaus em-
pfehlenswerter sein als der erste Teil. Wir bleiben
auf vier Radern, denn Sony kindigt fur das Frihjahr
97 den dritten Teil von Ridge Racer an und hat

bewegt. Weitaus friedlicher
kann man bei Hardcore 4x4
sein Mutchen kihlen. Ein weite-
res Off Road-Spiel kindigt sich
hiermit an und sieht grafisch
schon sehr gelungen aus.
Sechs verschiedene Kurse und
ebensoviele Allrad-Vehikel ste-
hen zur Auswahl.

zudem zusammen mit dem grofen deutschen Sport-
wagenhersteller Porsche einen Titel in der Mache.
Porsche Challenge wird den neuen Boxster enthal-
ten und 25 Rennkurse, auf denen man diesen
ordentlich treten kann. Die Rennen kénnen sogar im
Split-Screen-Verfahren absolviert werden, und man
hat die Auswahl unter sieben verschiedenen Vehi-
keln. Ein weiterer Titel dieses Entwicklungsteams,
die Gibrigens auch Total NBA ‘96 auf dem Gewissen
haben, heift Rapid Racer. Unschwer zu bemerken,
daf es sich wiederum um
ein Rennspiel handelt. 18
Rennstrecken in sechs The-
mengebieten sind enthalten,
genauso wie ein Split-Scre-
en-Modus und acht Teams,
die jeweils auch ihre eigene
Rennfahrgeschichte in den
Spielablauf einbringen. Wei-
tere Sony-Titel werden das
Hoverbike-Rennspektakel Jet Moto oder die oberge-
nial aussehende PSX-Umsetzung des Namco-Edel-
priglers Soul Edge sein.
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.« Erhaltlich ab November auf folgenden Plattformen:
Playstation, Saturn, Game Boy, PC

_< Ein knallhartes Rennen, hollisch schnell
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Eine neue Dimension des PlayStation-Spielens
hofft Viacom mit The Divide: Enemies Within zu
erschlieen. Durch neun Welten und Uber
finfzig Abschnitte kampft man gegen eine
Armee von hochintelligenten Mutanten. Das
Action-Adventure erzahlt die Geschichte
eines schiffbrichigen Raumfahrers, der in
einer fremden Welt ums Uberleben kampft.
Ein weiteres MTV-Lizenzspiel heifit Slam
Scape. Die krude Story versetzt den
Spieler in eine kinstliche Cyber-Welt, in
der die Seelen verschiedener Opfer eines
fehlgeschlagenen Experimentes gefan-
gengehalten werden, deren Korper wie-
derum von einigen Verrlickten in die Form
einer Schweinerasse aus Guinea umge-
formt wurden. Nur wenn lhr es schafft,
die |dentitaten der verlorenen Borstenvie-
cher zu retten, haben alle wieder Spaf®
am Leben. Alles klar? Die 3D-Grafiken
werden in Echtzeit errechnet, die Musik
ist von God Lives Underwater. Deathdrome
ist der dritte Viacom-Titel, der auf der
Messe von sich
Reden machte.
Der futuristische
Action-Shooter
mit Polygonen-
grafiken hat
ebenfalls eine
sehr endzeitlich
anmutende
Story. Die Teil-
nehmer am
Death Drome sind allesamt Schwerverbrecher und
haben die Wahl, entweder lebenslang hinter Gittern

Contest teilzunehmen.

Wie jedes Jahr Uberraschte
Virgin die staunenden Messe-
besucher mit einem imposan-
ten Mini-Theme Park. Diesmal
[NTERACT]VE dreht sich alles um die Bruder-
entertainment| schaft von Virgin und man hat
den ECTS-Aufbau ganz im Stile
einer verfluchten Abtei designen lassen. Highlights
im Programm der
lustigen Ménche
waren das Fuf-
ballspiel 4-4-2,
welches ahnlich
wie Onside von
Telstar/Konami
einen Manager-
Modus enthalt.
Uber 2.800 Spie-
ler und 300 Mannschaften mit individuellen Star-
ken sind enthalten. Gerade erst kam Bubble Bob-
ble fiir die PlayStation, schon kindigt Virgin den
zweiten Teil an. Flinfzig verschiedene Feinde, zehn

dahinzuvegetieren oder an diesem geschmacklosen  Endgegner und Uber 100 Level lassen die Fans

kaum zu Atem kommen. Dieses Jahr werden wir
noch Gridrunner auf den 32-Bit-Konsolen begriiRen
dlrfen. Dieser
Titel wird als
actionlastiges
Knobelspiel bzw.
ratselhafter
Shooter
umschrieben.
Der Spieler
durchquert riesi-
ge Labyrinthe, in
denen sechzehn verschiedene Alienrassen hausen
und auf unachtsame Fahrer lauern. Aufgrund des
Mehrspieler-Modus und der rasend schnellen Gra-
fikdarstellung konnte man es mit einem potentiel-
len Hit zu tun haben.
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TUROK -

HOLSER GEBMANN

Bei Nintendo sitzt
Acclaim in der ersten
Reihe. Ja, man konnte
fast sagen, die Speziali-
sten fir Lizensumset-
zungen sitzen direkt
neben dem Videospiel-
giganten in den Start-
I6chern. Mit Turok - The
Dinosaur Hunter wird
die amerikanische
Firma eines der ersten
Third Party-Produkte
veroffentlichen. Als
Vorlage fir Turok dien-
te das gleichnamige
Comic aus dem Hause
Valiant/Acclaim Comics,
das sich in den Staaten
sehr grofier Beliebtheit

erfreut.

I N F O s

System: . i vaeen s o Nintendo 64
Genre: .............. 3D-Shoot’em Up
Spialer: i sveanmns srnamani s e 1
Hersteller: . oo ans soncmas Acclaim
Entwiekler: .. .o.oeein eue v Iguana

Testmuster

.................

Die Golems sind extrem schlagkréftig

Der Indianer Turok ist der beste
Dinosaurierjéiger, den die Welt kennt.
Er geht seinem Beruf in den abgelege-
nen Jagdgriinden von New Mexico
nach, wo noch haufenweise T-Rex und
anderes Ungeziefer ihr Unwesen trei-
ben.

Der federbeschmiickte Meister des
Bogens, dessen Kérperbau stark an He-
Man erinnert, erféhrt von einem durch-
geknallten Professor, der mit Hilfe einer
Zeitmaschine die Welt knechten will.
Um den Wissenschaftler an seinem
Vorhaben zu hindern, schnirt Turok
seine Mokassins und macht sich auf
den Weg durch das vergessene Tal.
Dies ist genau 10 Level grof3, wobei im
ersten die Zugdnge zu allen weiteren
Stages versteckt sind. Die Version, die
uns vorlag, war erst zu 15% fertig und
hatte daher erst einen Level. In diesem

Im Busch warten die cleveren Kriegerauf Beute



still

work in progress

Mit dem Messer stehen die Uberlebenschancen
nicht allzu gut...

Iwei Dinosaurier haben sich in den Haaren

lauft man aus gewohnter Ego-Perspekti-
ve herum. Aufféllig war hierbei die
Levelgrofle, die dem Spieler schier
keine Begrenzung aufzulegen schien.
Dabei kann der Indianer verschiedenste
Stellen aufsuchen, wie Hahlen, Hiitten
oder Tempel. Er kann sie durch Sprin-
gen, Klettern oder Schwimmen errei-
chen. Alle Bildschirmobjekte, egal ob
Gegner oder Background, wurden
komplett gerendert - will heif3en: kein
Gegenstand oder Widersacher sieht
von zwei verschiedenen Standpunkten
gleich aus. Dabei erhebt Turok den
Anspruch, kein reinrassiges Ba|lerspie|
zu sein. Zahlreiche Puzzles und
Geschicklichkeitseinlagen lockern das
Spielgeschehen auf. Auch auf ein intel-
ligentes Gameplay haben die Macher
von NBA Jam geachtet. So kann sich
Turok beispielsweise in einem Busch
oder hinter einem Baum verkriechen
und auf Beute warten. Bemerkenswer-
terweise wurde auch an bestimmte Hor-

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

Noch schaut der Golem freundlich

und Sehstarken der préhistorischen
Kaltblister gedacht. Manchmal geraten
sich die Dinos sogar untereinander in
die Haare, was zu Dinopriigeleien a la
Primal Rage fiihrt. Logischerweise
bleibt nur der Sieger als Gegner brig.
Am Ende jedes Abschnittes wartet ein
Ober-Dino auf seine Abfertigung. Hier
wurde bei den Bildschirmobjekten
gespart, um den Obermotzen noch
mehr Polygone unter die schuppige
Haut zu schieben. Ein T-Rex mit Suchla-
ser, der dazu auch noch Feuer spuckt,
wurde mit 5.000 Polygonen bestiickt.

BWelcome to Jurassic
Park

Wer sich schon immer mal in Steven
Spielbergs Meisterwerk sehen wollte,
kommt an Turok mit Sicherheit nicht
vorbei. 25-30 Frames pro Sekunde und
diverse andere technische Spielereien,
wie z. B. Light Sourcing, versetzen den
Spieler in eine verbliffend echt ausse-
hende, prahistorische Welt. Aber auch
den Spielefans verspricht Turok viel
Unterhaltung. 14 Waffen, massig Geg-
ner, fast endlos groBe Level und sehr
viele verschiedene Objekte werden das
64 MBit-Modul zieren. In Amerika wird
der 3D-Shooter ab dem 22. November
zu haben sein. In Deutschland soll es
mit Verdffentlichung des Nintendo 64
in den Ladenschréinken stehen.

Unter dem Wasser sind auch einige Geheimgén-
ge versteckt

Turok kann sich in den Hiitten der Bewohner
umsehen

3 / . 4 r

Die Tempelruinen sind besonders heeindrckﬁﬁ
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PHILIPP NQACSK

hat sich Gore rechtzeitig in die Tiefe zuriickgezo-
gen...

Der Bann scheint
gebrochen! Innerhalb
der Mauern von Third-
Party-Company Cap-
com wird ein Marchen
wahr: Das 2D-Zwei-
kampf-Dornréschen ist
vom hauseigenen 3D-
Resident Evil-Ritter
wachgekiifit worden.
Man steht also (end-
lich!) vor der Voll-
endung des ersten drei-
dimensionalen Beat’em
Ups in der Geschichte

der Firma.

- %
Gerelt fiihrt gerade einen ,Final“-Move aus, leider = {' e g

PUSH 2P STaRT
M

:I
1. " 4

g ‘9,-'

geratener Ewok

Ak e % |
Gamof wirkt wie ein zu groB

Junes gesamte I(apltechnik beruht auf Tanz

Die Automatenumsetzung Star Gla-
diator verlcgerf das Geschehen in die
unendlichen Weiten des Weliraums.
Awus allen Ecken dieser und fernerer

Galaxien sind die Kémpfer zusammen-
gekommen, um ein riesiges multigalak-
tisches Turnier zu zelebrieren. Die Ver-

schiedenartigkeit der Teilnehmer war

einer der zentralen Punkte bei der Ent-

I N F O S

System: ................ PlayStation
Ganre: ......ccv0vein 3D-Beat’'em Up
Bpleler oo s cioun s S 1-2
Herstaller: . ... vovne v on cnaiand Virgin
Entwickler: ................. Capcom
Tostmislar: ; .5 ves sos v o Virgin
Verdffentlichung: .......... Januar 97

Die Kimpfer werden von einer echten 3D-Kulis-
se umgehen

wicklung dieses Priigelspiels. Immerhin
ein Drittel der neunképfigen Fighterrie-
ge ist irdischen Ursprungs. Hayato
repréisentiert den ferndstlichen Schwert-
kampf, June integrierte Elemente des
Balletts in ihre Prigelkunst, und der
spanische Edelmann Gerelt vertritt die
europdische Fechtertradition. Mit einem
strahlenden Grinsen und zwei tadlichen
Plasma-YoYos ausgestattet, betritt
Saturn die Arena. Rimgal, ein keulen-
schwingender T-Rex, der gefiederte Zel-
kin und ein 1,90m grofler Knuddelbéar
(mit einer gar nicht so goldigen
Laseraxt) verfeidigen die Ehre des inter-
planetaren Tierreichs. Riesenhirn Core
und Stahlkoloss Vector runden das
abwechslungsreiche Fighterspektrum
ab. Wer am Ende eine Trophée in Hén-
den halten will, muf3 jedoch zuver noch
an Bilstein, einem Zweihanderschwin-
genden Untoten lebendig vorbei.

MDer Konig ist tot, es
lebe der Konig!

Beim Spieldesign orientierte man
sich teils an erhaltlichen Titeln von
Namco, Sega oder Takara, teils figte
man eigene Ideen hinzu. Neben den
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oben: En garde! /inks: K.0.s werden
visuell spektakuldr durch diese
Lichthlitze angezeigt

aus gelungene Premiere der erfah-
rensten Beat'em Up-Schmiede zu wer-
den. Grafik und Sound suchen in die-

- = 5ol sem Genre auf der PlayStation ihres-

——— 2 gleichen. Namcos Soul Edge wird spe-
gewdhnlichen Special Moves hat jede bestimmte Tastenkombinationen erge- ziell hier sicherlich stérkster Konkurrent
Figur eine aggressive Konter-Attacke, ben bei korrektem Timing vernichtende werden. Daf3 auch die P|c1yq’bi|iry mit-
auch Reflection genannt (siehe auch Schlagserien, die sich in einem soge- halten kann, war von Capcom zu
Alpha/Zero-Counter in SFZ 1/2). Das nannten Final zu duflerst energierau- erwarten, schlief3lich sind diese Jungs
Combo-System wurde, verglichen mit benden Super Combos ausbauen las- nicht umsonst die Erfinder des ,moder-
Street Fighter, stark vereinfacht; sen. Star Gladiator scheint eine Gber- nen” Zweikampfspiels.

s AB. GAMES™*

A ndreas BEBEender

Sony PlayStation Return Fire ........... dt 99,95 1 . :
Sony PlayStation . .. .... dt 389,95 SoulEdge ............| ip 149,95 - m
ee NEU o Lenkrad + Pedale ........ 149,95 Spot goes to Hollywood . .us 109,95 BANDICOOT £
neGceon Controller ...... dt 89,95 Star Wars - Dark Force ..us 129,95 ; '
Andretti Racing ........dt 99,95 Syndicate Wars ........dt 99,95
DER Blazing Dragons ....... us 109,95 Tekkenll ............ dt 109,95
Burning Road ......... dt 99,95 TetrisPls ........... us 99,95
Vid iel Beyond the Beyond .. ... us 119,95 Time Commando ....... dt 99,95
Ideospiel | cyonides o.t. Sword .dt/us 99,95 Transport Tycoon ....... dt 99,95
Laden Crash Bandicoot ....... us 119,95
g Destruction Derby 2 ....us 119,95 Tomb Raider .......... dt 99,95
in Die Hard Trilogyoe/wen ...dt 99,95 Tonmel BI ............ dt 99,95
Disc World Il .. ........ us 119,95 Wing Commander IV ....us 129,95
f g
Disruptor ............vs 119,95 WipEout 2097 ........ us 119,95
4 23558 Exhumed ...... R g e eS U X=ComI2 STl s v it 99,95
LUBECK!
: - Sega Saturn
F DR E. o vseisnenn dt 109,95
: H‘:-:;:I ______________ us 129.95 Alien Trilogy golunat) « « .« o dt 89,95
Tt Dy o 109:95 Command & Conquer ....us 119,95
King of Fighters 95 ..... us 109,95 :th:“ed EI """"" ‘." 99,95
Lost Vikings Il ........ R L LU SRR ip 149,95
Madden NFL97 dt 99 95 © Alle lieferbaren deutschen Sony PSX & Sega Saturn
........ s o -
B ey oo VA e e e ey
Nascar Ruging _________ us 129,95 NeoGeo CO und Nintendo 64 anfordern! » Taglich neue
M &t 99,95  'msse:ewdicnisamines | (plgySyation-PAL)
Moisl inger NHL Powerplay ........ us 119,95  Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, j‘“'ils dt. Version
OVBIMOO{’ us 12995 berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
"""""" ' DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser
AI Iee 408 / el T i dt 99,95 Recht auf Erfu\lm"; ’ULEL Kn;ufv‘élrfr::esgk;;ib hirf(?n Ninie“do 64 399
2 Iy frei rungen werden nicht a Pus
Ecke Pete Sampras Tennis ....dt 99,95 “"bEF:_h't r:ﬂ;_ee Rl ) Ve C;‘f"ungﬂ;g?
FUC htingstr Proiecl Overkill . .dt 99,95/"5 1 19'95 :ﬁnpu:n:nia"BE:::I:;;\;Pgl“'ﬁf!:‘:r:i':l::gen u:z Ir'm;T supermurI°64 9 9
(erster St k) Resident Evil .......... dt 99,95  mer varbehalten » Keine Haftung fir Kompatibilitat (1. Quartal 1997)
CISIer SO0 Resident Evil Hinthook . ..dt 49,95 Auch Handler willkommen? AuBerhalb der Geschiftszeiten kinnen
Resident Evil lowrasn . . .jp 149,95 e s e Sie uns unter folgender Telefon-Nummer
erreichen : 0171 / 6443006
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FIRO & KLAWD

GYTZ SSHMIEDEHAUSEN

Der Orang-Utan-Detec-

tive Firo von der ,New

Yaker”-Polizei stolpert

in den Fall seines
Lebens, als er auf den
vermeintlichen Falsch-
geldschmuggler Klawd
trifft. Schnell merkt der
Primat im offentlichen
Dienst, daf der leicht
debile Straflenkater viel
zu unbedarft ist, um
derartig krumme Din-
ger zu drehen.
Doch Firos Chef, ein skrupelloser

Wolf ohne Schafspelz, stellt ihn vor die
Wahl, entweder den skandaltréichtigen

Fall schnellstméglich zum AbschluB zu

bringen oder Klawd als Sindenbock
auszuliefern. Firo macht sich nun mit

I.'Iierse Level sind im Virtua Cop-Stil aus der
Ego-Perspektive dargestellt

seinem neuen Partner auf eine bleihalti-
ge Jagd nach den Képfen der Geldfal-
schermafia. Quer durch das Armen-
viertel, Uber Baustellen oder in den
Central Park fihrt die Spur zu Kingpin,
dem Obermatiosi in Gestalt eines Rie-
senpinguins. Die Comic-Charaktere
wurden genauso wie die insgesamt
dreiBigminitigen FMV-Sequenzen sehr
liebevoll gezeichnet und gerendert,
auch die Hintergrundgrafiken wirken
schon in der frihen Fassung Uberzeu-
gend. Damit nach léngeren Spiel-
sessions keine Langeweile aufkommt,
wurden auch einige 3D-Runden einge-
baut, in denen man in bester Virtua
Cop-Manier mit einem Fadenkreuz her-
umballert oder eine herzhafte Kneipen-
prigelei im Stile eines Bud Spencers
beginnt. Hohepunkt ist zweifelsohne
der Sturm auf Kingpins Hauptquartier.
Dort lavern Unmassen an Raketenwer-
fern, Ninja-Méusen oder schwerbe-

] N F O §

System: ................ PlayStation
GOAFE: i o sy Shoot’em Up
SploleP: o visia s 3w s s 1-2
Hersteller: ................... BMG
Entwicklers . cocmuminn e s BMG
Testmugter: . ..... .« cs6 vanes e BMG
Veriffentlichung: .......... November
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waffnete Helfershelfer des Untergrund-
fursten. Dieser Abschnitt besitzt den
Actiongrad einer fulminanten ,Die
Hard”- oder , Lethal Wecpon”fSchlu{}
sequenz.

B Harte Zeiten im ,Big
Avocado”

Firo & Klawd sollte primér als
Action-Spiel und nicht als Action-
Adventure verstanden werden. Zwar
kann sich der Spielverlauf durch die
Auswahl der Figur oder durch das
Benutzen von Abzweigungen verén-
dern, aber es gilt kaum, Ratsel zu
knacken. Die Gangster treten zumeist in
Horden auf, und man erreicht, nach-
dem man alle 16 Locations durchforstet
hat, einen enorm hohen Bodycount.
Ware Firo & Klawd mit Realfiguren
produziert worden, man kdnnte den
kalten Atem der BPjS schon im Nacken
spuren. Klawd bedient sich eines
ansehnlichen Waffenarsenals inklusive
Raketenwerfer, MG und Handgranaten.
Erschossen wird alles was sich bewegt,
sogar Eishockey-Spieler oder blinde
Passanfen mussen dran glauben. Durch
die urkomischen Dialoge, die hoffent-
lich nicht allzu peinlich eingedeutscht
werden, und die sehr tierische Beset-
zung besitzt das Spiel eher den Char-
me eines besonders abgedrehten Tom
& Jerry-Cartoons. Und genau dies
kénnte Scharen von Kéufern aller

Altersschichten zu einem neuven Kult

o o mas

In der Lagerhalle lauern Ninja-Mzuse auf das }
dynamische Duo

i Hiuserfassadn erinnern an die klassischen
Hinterhife der amerikanischen Dstkiisten-
metropolen

vereinigen, denn Firo & Klawd scheint,
sofern der Schwierigkeitsgrad moderat
gehalten wird, ein kanigliches Trash-
Vergniigen zu werden. Erste Testléufe
auf der CeBIT-Home in Hannover
haben bewiesen, daf3 das Publikum
auch mal handgreiﬂich werden kann,

um einen guten Platz am Firo & Klawd-

Display zu ergattern. Freut Euch auf
den Test in einer der néchsten Ausga-

ben.
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MARE A. KIRZEDER

Nach diesem groben Foul...
Die Europameisterschaft
liegt hinter, die nachste
WM noch lange vor
uns, und die Bundes-
liga-Saison hat gerade
begonnen. Viel Zeit
also an den spielfreien
Tagen fir ein gemuit-
liches Match in den
eigenen vier Wénden.

Neben den verschiedenen, bereits
etablierten FuB3ball-Sims macht sich nun
Onside mit Features wie einem Mann-
schaftsmanager-Modus auf, eine lang-
fristig motivierende Alternative zum
schweif3treibenden Selberkicken zu bie-
ten. Grafisch wird man nach dem ganz
netten Intro aber eher durch unspekta-
kuldre Einheitskicker enttduscht. Die
Animationen wirken lieblos in Szene
gesefzt, und das Stadion strahlt nur
wenig belebte Atmosphére aus. Zwar
laBt sich die Kamera, wie bei den mei-
sten Konkurrenzprodukien, stufenlos
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ByBtem: coies ses e e PlayStation
BOUPES o s s s s Sportspiel
Spleler . oun voveinen s e 1-2
Hersteller: ................. Konami

-------------------

H Hunchen 8 B Dortrand 2
...muB der Spieler vom Platz

nach Belieben justieren, aber dies dient
lediglich der Ubersichtlichkeit und
peppt das grafische Gesamtbild nur
wenig auf. Auch in Sachen Multiplayer-
Unterstiitzung sieht Onside blass aus,
da es sich nur mit maximal zwei Spie-
lern, entweder gegeneinander oder
gemeinsam gegen die CPU, spielen ——
l&f3t. Die Menis im Ligq-Modus, die Das Training findet in der Halle statt
Euch iiber die Details des Vereins auf

dem Laufenden halten, geben grafisch ~ Geschehens auf einer actionorientierten
leider auch nur wenig her, so daf} die Bolzerei, und das wird verwshnte Kon-

optische Présentation der Konkurrenz solenkicker kaum daverhaft vor dem
eher hinterher hinkt. Bildschirm halten. Nur die Méglichkeit,
sich um das komplette Management
B Rote Karte! des Vereins kimmern zu kénnen, laf3t
Das eigentliche Hauptaugenmerk Hoffnung auf eine Langzeitmotivation
liegt aber bei allen Sportspielen auf zu. Ticketpreise fir das Heimstadion
dem Gameplay, doch auch hier weif3 missen festgelegt werden, die Gehdlter
Onside nur wenig zu begeistern. Die der Spieler nehmen Einfluf} auf die
Méglichkeiten akrobatischer Einlagen Motivation, Spielertransfers wollen aus-
im Stile von Fifa halten sich in Gren- gehandelt sein, und der Zustand Eures
zen, und auch intelligente Spielziige Teams muf3 stéindig im Auge behalten

gehen wahrend des sehr flotten Spiels werden. Der Trainer gibt hilfreiche Tips,
nur schwer von der Hand. Die Spieler ~ was die Ausgewogenheit Eures Teams

huschen einfach zu schnell Gber die angeht, und informiert euch dariiber,
Bildflache, um den Eindruck eines reali-  ob z. B. neuve Spieler eingekou& wer-
stischen FuBballspieles zu erzeugen. den miissen.

Uberhaupt liegt der Schwerpunkt des
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Obere Badersgasse 4 Offnungszeiten:

97769 Bad Briickenau Mo - Do: 10.00 - 21.00
Tel: 09741/3977 Fr: 10.00 - 19.00
Fax: 09741/3977 Sa: 10.00 - 15.00

Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!
Ladenpreise kénnen variieren!

Sega Saturn

serat inkl abel, Netz

Virtua Fight
Bubble Bobble Trilogy
Worm

inkl kal

§ony PlayStation
PSX ]

teil +

Super Nintendo

Action Replay MK3 .. .......... 79,90 Secret of Mana (us) . +118,90
Universal-Adapter us/jp .........34,90  Secret of Mana 2 (jp) ..199,90
Breath of Fire 2 119,90  Spawn .. o sl seine e e e e 439,90
Chrono Trigger (US) .. ......... 139,90 Super MarioWorld S (us) ......... 134,90
Civilization (US) .+ + « v v v evvsvns 134,90 Toy Story (us) . i e nAes, 00
Donald in Maui Mallard . .. Utopia (dt. Texte) e st 3,90
Donkey Kong Country 2 . Yoshi's Island ..119,90

FIEA SoCCer 86: . Jun sivvie v s
Final Fight (us) ......

|. Superstar Soccer Del

NINTENDO 64

Kawasaki Superbikes Grundgerat (JP) inkl. 2 Spiele (Mario 64
Lifia 2i08) wva s sis o <1 99:80 u. Pllotwings 64), Netzwandler, zweites
Mechwarrior 3050 .. .......... 99,90  Joypad, RGB Kabel ....... auf Anfrage
NHL Hockey 96 ........ 109,90

Power Rangers Arcade . . . 129,90 Demnachst fir N64:

Primal Rage ........... 79,90 Wave Racer & Star Wars & Cruosn’ USA
Secret of Evermore . . . 114,90

A braucht) .
. .auf / } S ighte fovie (us)

auf Anfrag s 5 1
. .auf Anfrage et 1,90

Lieferbedingungen:- Bestellungen uber Anrufbeantworter + Fax auch auferhalb der
Geschaftszeiten # Bei uns auch US- und Japan-import Games * Vor Ort konnen Spiele fir
Sony PlayStation + Sega Saturn getestet werden ¢ Preisanderungen + Irrtimer vorbehal
ten * Ab 300,- DM portofrei » Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM
* Bel Nichtannahme werden pauschal 20,- DM berechnet » Handleranfragen erwlnscht!

Story of Tho i Tt .90 . .auf Anfrage

Rock’n Roll Racing 2 . .

Ladenlokal
45131

Essen
Ruttenscheider Str. 181
Tel. 0201/ 777225

lenpreise konnen

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

weichen e ; . L

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!
Sofort lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (PaL)

Das Magazine ist in englisch

adenpreise kénnen abweichen

NEU NEU NEU NEU NEU SATURN
VA
Sofort lieferbar, monatlich neu
Video Nr.4 ab 4.0ktober
auf dem Video zusehen:
Crash Bandicoot,
Soviet Strike,
Samurai Showdown 3,
Final Fantasy 7, v.v.m.
60 MIN T** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Sony Playstation dt. 389,--
Pad 59,90
Padverldngerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 49,90

Gunship dt.

Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.
Blazing Dragon dt.
Burning Road dt.
Onside Soccer dt.
NHL Face Off dt.
Top Gun dt.

True Pinball dt.
Worms dt.

Action Replay dt.

Adapter us. / jap.

Memory Backup

RGB Kabel

Pad Verléngerung

Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.

V. Fighter 2 dt.

Sim City 2000 dt.

Mysteria dt.

Thunderhawk 2 dt.

Gun Griffon dt.

Tomb Raider dt.

X-Men dt.

Shining Wisdom dt.

Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 96 dt.

Road Rash dt.

Street Fighter Alpha 99,90

Fighting Viper jp. 129,90
N I NTENDO 64 Destruction Derby dt 89,90

NFL Quarterback 99,90

P. Dragroon 2 dt. 99.90

Theme Park dt. 89,90

Need for Speed dt. 99,90

NHL Powerplay us. 109,90

Rayman dt. 99,90

F1 Live 99,90

Nights dt. inkl. Pad 129,90

Story of Thor 2 dt.

Exhumed dt.

Lenkrad + Pedale 14,90 Jetzt bestellen zum Preis
Alien Triologie e.PAL 89,90 =
Total NBA 96 dt. 99,90 h =8 s A i

Andretti Racing dt. 89,920 8 Namco Museum 1 dt. 24_90 DM
Time Commando dt. 89,90 Myst dt. 2zg. Versandk. 9,- DM

W. Commander 3 dt. Folgende spielbare Demos sind auf dem oben

Tohshinden 2 dt.
abgebildeten Magazine Ausgabe 11: ;
Tekken 2 dt. Tekken 2, Pinball, Fade to Black v.a. Jeaxt astolien;zuns Prels

Bust-A-Move dt. von

Ab 11.10 A be 11 bei hdéltlich !
Sampres Tennis dt. Vi < h';sia ie i :’:uns el; e i 24.90 DM
ﬂug]ng Skies dt. orraussic ch mit spielbaren Demos von: 22g) Versandk. 9,- DM

Chr. of the Sword dt. Crash Bandicoot, Broken Sword, Die Hard, F1 v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkesten 10,90 DM

0201 /777235

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich nev

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL)
Das Magazine ist in englisch

Magic Carpet dt.
FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Olympic Games dt.
Baphomets Fluch dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.

Nintendo 64 us. ab Anfang
Oktober lieferbar !

Beyond T. Beyond us.
Die Hard dt.

Po’ed dt.

A-Train dt.

Transport Tycoon dt.

NHL Powerplay us.

Crash Bandicoot us. 119,90
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AYRTON SENNA

ANDREAS BINZENHYFER

Lecker Nummerngirls diirfen die Rundenschilder halten.

Der Brasilianer Ayrton

Senna war zu Lebzeiten
einer der besten, wahr-
scheinlich sogar der
beste Formel 1 Fahrer
der Welt. Wie so viele
seiner Kollegen ent-
stammt auch er dem
Kartsport.

Die einst von ihm gegriindete Ayrton
Senna Foundation gab kiirzlich bei der
Firma Gaps ein Ayrton Senna Kart-
Spiel in Auftrag. Mit technischer Bera-
tung der Firmen Dunlop und Yamaha
bemihen sich diese, ein dem Idol vieler
Motorsportler wiirdiges Spiel zu pro-
grammieren.

B Dedicated to Senna

Zundchst startet der begeisterte Kart-
fan in der S-Klasse (hallo, Mercedes!),

die aus drei Strecken (Dunlop-, Yama-
ha-, Gaps-Cup) besteht. Hat er alle
Strecken als Sieger beendet, steigt er in
die schnellere S5-Klasse auf, die wie
die darauffolgende A-Klasse aus eben-
falls drei Kartbahnen zusammengesetzt
ist. Der Gewinner der A-Klasse darf
sich mit dem Meister héchstpersonlich
auf dem nach ihm benannten Ayrton
Senna-Kurs im Zweikampf messen.
Geht er als Sieger hervor, kann er ab
sofort mit Sennas Privatkart Gber den
Asphalt driften. Normalsterbliche mis-
sen dagegen auf eines der vier Stan-
dard-Karts zuriickgreifen, die je nach
Wetter mit Regenreifen oder Slicks
bestiickt werden. Fir absolute Neuein-
steiger steht sogar eine Beginnerstrecke
zur Verfigung, die mit einem Yamaha
FK 9 Leihkart befahren wird. Via Link-
kabel wird man aller Voraussicht nach
gegeneinander fahren kénnen.

M Faszination Kartsport
Schon jetzt kann Ayrton Senna Kart
Duell dem Spieler einen Teil der Faszi-
nation, die etliche Profirennfahrer
immer wieder zuriick ins Kart treibt,
vermitteln. In kaum einer anderen
Rennserie gehdrt Driften derart zum

_ KART DUELL

lI. N F O s

System: ................ PlayStation
BONFe: cuicis v v w0 Rennspiel
SPIOIBT: oovvvian v v wue weees e 1
HAPBRBIEE: | .ovosvmiionon somon wmimomce wmin 4 ASF
EntMREKIBRE: . .x oo simsmamse wiaie o Gaps
Testmuster ............co000d Ocean
Verdffentlichung: .......... Novemher

Die Ayrton Senna Strecke stellt den anspruchs-
vollsten Kurs

TT e

FEERD 8

BEST O 280
&

LA 1o
. g

Das Gras bremst Euer Kart beinahe auf Null ab.

guten Fahrstil, kein anderer Motor heult
so schon mit 15-16000 Umdrehun-
gen/Minute. Auch Details des Kart-
sports wurden von Gaps aufgefangen:
Die Fahrer schieben ihre Karts selbst an
und heben nach einem Dreher oder
Crash signclisierend ihre Hand. In tech-
nischer Hinsicht erfillt Senna Karts das
wichtigste Kriterium: es ist schnell. Da
auch die Steuerung sowohl mit digita-
lem als auch mit analogen Controller
gut gelungen ist (herrliches Driften ist
angesagt), bleibt nur noch abzuwarten,
ob die ferﬁge Version den letzten
Feinschliff zum Hit abbekommt.
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Dieser Radarmast macht keinen Arger mehr

Derzeit scheint es jeden
namhaften Program-
mierer unmoglich, ohne
eine Hubschraubersi-

mulation im Sortiment
Hubschraubern beschiitzen

auszukommen. So
schicken die Jungs von
Virgin nach den Kon-
kurrenzprodukten Sovi-
et Strike und Gunship
nun ihren Vertreter des userst lecker
Genres in weltweite
Krisengebiete.
Nachdem es Terroristen gelungen
ist, bei einem Uberfall auf Fort Knox
nicht nur Gold, sondern auch einige
hochgeféhrliche Waffensysteme in ihre
dreckigen Finger zu bekommen, sieht
sich die Regierung der U.S.A. gezwun-

gen, die Black OPS, eine Helicopter-
Spezidleinheit, zu beauftragen, den

; 13 Vl‘. ‘i' '.7\7
Die Texturen sind von extrem edler Art

|l N F O S

Hier miiBt lhr Eure Zerstirer uoinimllinllen

Ruch die Nachtmissionen sind gapllisl:h '

SYStOM: o v i s PlayStation
BROPE: o avi sovwmanens 30-Flugsimulation
Spieler: . ... ..o 1
Hersteller: .................. Virgin
Entwickler: ... .Black Ops Entertainment
TSUNUSEOr: & oos s vas v Virgin
Veriffentlichung: ............... K.A.

bosen Buben den Kampf anzusagen. In
insgesamt neun Krisengebieten, vom
Central Park (111) bis hin zum Persi-
schen Golf, warten zahlreiche feindli-
che Hubschrauber, Flugzeuge und
Bodentruppen darauf, kréftig in den
Allerwertesten getreten zu werden. Der
eigene Helicopter kann aus drei ver-
schiedenen Perspektiven gestevert wer-
den, wobei die Cockpitvariante am
ubersichtlichsten ist, an Waffensyste-
men steht dem Spieler von der Bordgun
iber Raketen und Napalmbomben ein
schlagkraftiges Arsenal zur Verfiigung.
Da jedoch die Munition genauso wie
der Sprit limitiert ist, empfiehlt es sich,
die nach dem Abschu3 eines Gegners
auftauchenden Extras einzusammeln,
um schnellstens wieder volle Kampfbe-
reitschaft herzustellen. Die Einstitze sind
meist in mehrere Einzelaufgaben unter-
teilt, zum Beispiel miissen erst Geiseln
aus der Hand der Terroristen befreit,
dann die feindlichen Radaranlagen
ausgeschaltet und schlieBBlich ein Kon-
voi des Gegners attackiert werden. Ist
ein Krisengebiet erfolgreich zum Erho-
lungsgebiet ,umgebaut” worden, sollte
man die Speicherfunktion benutzen.

BVielversprechender
Ballerspa

Mit Black Dawn, soviel sei einmal
prognostiziert, steht uns ein sehr guter
Titel ins Haus. Abwechslungsreiche Mis-
sionen, eine prdzise Steuerung und
eine technisch erstklassige Aufmachung
-Sound und Grafik kénnen sich mehr
als sehenlassen- sollten Garanten fir
eine hohe Wertung in einer unserer
néchsten Ausgaben sein.
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WWE -
_IN.YOUR HOUSE

HOLSER GERMANN

T I=S

CoOMBEBO .
=

Schlagen ist wichtiger als Griffe ansetzen

Eine Halle, ein Ring,
eine Einmarschmusik,
ein fetter Langhaarzot-
tel mit Tatowierungen -
und das Publikum liebt
es. Zu welcher Gele-
genheit sonst gibt es
Applaus, wenn sich
zwei ulkig verkleidete
Sportler Klappstihle
oder Schweinefutter um
die Ohren hauen?
Wann dreht man sonst den Lautstéir-
kepegel noch etwas lauter, um den
Kommentar, der genauso gut aus dem

Schimpansenkéfig oder der geschlosse-
nen Anstalt kemmen k'dnnte, auch rich-

Der Undertaker bei einer seiner heriihmten

Seilattacken

¥ B b

Dwens Tritt in den Magen des Totengrabers

|l N F O S

SURtBEN: oo s camiee PlayStation
Genre: ........covvunnnnn Sportspiel
8l o cciaaien o s aanE 1-4
Hersteller: ................. Acclaim
Entwickler: ....... Sculptured Software
Testmuster: . .........c.o.000 Acclaim
Verdffentlichung: .......... November

tig gut zu héren? Ja, doch nur beim
Wrestling. ,Ladies and Gentlemen! The
WWEF is in da House.”

Bei WWF-In Your House handelt es
sich um das Sequel zu WWF Wrestle-
mania-The Arcade Game, das vor
knapp einem Jahr fir Saturn, PlayStati-
on, Mega Drive und SNES erschien.
Natirlich wurden sowohl Wrestler als
auch die Moves dem aktuellen Gesche-
hen in der grofiten Wrestlingliga der
Welt angepaf3t. Zehn Catcher stehen
zur Auswahl: Neben den WWF-Urge-
steinen Undertaker, Bret und Owen
Hart sowie Shawn Michaels hauven sich
nun auch der aus der WCW kommen-
de Vader, der leicht schwuchtlige Gold-
dust, die beiden Vorzeigebodies
Ahmed Johnson und British Bulldog
und der steinalte Ultimate Warrior
gegenseitig auf die Zwslf.

MDes Catchers neue
Kleider

Sculptured Soft hat am bewdhrt
unkonventionellen Gameplay des Vor-
géingers nicht herumgespielt, sondern
auch noch ein Tag Team-Mode inte-
griert. Auch bei In Your House kénnen
wieder unzdhlige Griffe, Schlage, Tritte
und nicht zuletzt auch Finishes ange-
wendet werden. Auf 11 neuen Schau-
platzen, deren jeweilige Gestaltung der
Thematik eines Wrestler nachempfun-

den wurde, wird um den Intercontinen-
tal und Federation Titel in ,Best of
three”“-Matches gekémpft. Dabei kommt
es sehr auf die gekonnte Anwendung
von Specialmoves und diverser Hilfsmit-
tel an. Den Test gibt's in der néchsten
Ausgabe.
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SEGA SATURN-GRUNDGERAT ... .. 399,- NBA LIVE 97 (ENDE NOV.) . ...... 84,-
DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. I'qden thnhOfStrq BQ 28 NFL QUARTERBACK CLUB ‘97 ... .. 89,-
RGB-KABEL, CONTROL PAD I1, BATTERIE, o NHL 97 (ANFANG NOV.) ......... 84,-
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" VIRTUAL ON (NOV) ............ 89,  EXHUMED (ANFANG NOV) . ...... 89,- '
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ALIEN TRILOGY ............... 84,- VISRLBWIDE SOCEER ‘971060 ... s TANIEY SREE TOL) ... ..o . g'- SAMPRAS EXTREME TENNIS ...... 89:-
ATHLETE KINGS - DECATHLETE 89,- it S fobe B SHELLSHOCK 84,-
----- ' ) FIRO & KLAWD (MITTE NOV) . ... .89,- S ool X LTI
BEDLAM (OKT) ............... 94- <. PLAYSTATION R iy () o BETTYENe .. 94, -
BLAM! MACHINEHEAD (OKT) ... .. e R S i e T g SKELETON WARRIORS .......... 84,-
ki by AR 83,- Dy VERSION, INKL. CONTROL PADUND  FRANK THOMAS BIG HURT BASEBALL 89,  SOVIET STRIKE (ANFANG NOV.) .. . .89,-
BUBBLE BOBBLE - 3 SPIELE ... .. R ot ol g T T R G 89,-
DARIUS 2 (OKT) .............. B;: ' oty i o Bl e “’_ b gq.  STAR GLADIATOR (NOW) ......... 94,-
DAYTONA USA CH. EDITION (OKT.) . .94,- STARFIGHTER 3000 ............ 89,-
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EARTHWORM JIM 2 (OKT) . ...... vty Aot AT ERL 0 T . SUPER MOTOCROSS (NOW) . . ... .. 89.-
GAME BUSTER - ACTION REPLAY ...89-  INTERNATIONAL TRACK & FIELD .. .89,-
RN .. i 89,- : SUPERSONIC RACERS (OKT) .. .... 89,-
MEMORY CARD 15 BLOCKS ... .. 49,  INTERNATIONAL MOTO X (OKT) .. .84,
R i e . $uigh 3.  MENORY CARD 120 BLOCKS ...... 79 IRON & BLOOD (NOV) .......... R o S el
e " 3.5 MEMORY DISK DRIVE ... ... 159,  JUMPING FLASH 2 (ENDE OKT.) ... 99,  HC MEED POR SPEED . ... 2
GRID RUNNER (NOW) ........... 94, THUNDERHAWK 2 FIRESTORM _ . . .. 79
g gy,  A-TRAIN (ITTEOKT) .......... 99  KONAMI OPEN GOLF ............ ) g
e S ik o " ACTUA GOLF (MITTE OKT) ........ 89,  LAST DYNASTY (OKT) ........... 99,- T S e RIS O s
HIGHWAY 2000 ............... Bi:- any et s SR ga.  TIMECOMMANDD ............. 89,-
3 o 00 WIRUUDEN NFL 97 ... cvvnnn e "
INTHEHUNT ................. 89,- TITAN WARS (MITTE OKT) ... .... 89,-
BAPHOMETS FLUCH (MITTE OKT) ..89,-  MARIO ANDRETTI RACING . ...... 89,-
IRON & BLOOD (NOV) .......... TS s il L T ) gq..  TOP GUN FIRE AT WILL (MITTE 0K 99,
LAST DYNASTY (OKL) ........... el b i T 94 MOTOR TODN 2 (ANFANG NOW) .. gs,. ~ VICTORY BOKING (OKT) ......... 84,-
MADDEN NFL 97 (ANFANG NOV.) . .84.- R S v ' VIRTUALGOLF ................ TrE
Cacta hlad s T gq.  BLACK DAWN (NOW) ........... 94,-  MYST(ENDEOKT) ............. R o IR = .5
A St " BLAM! MACHINEHEAD (OKT) . ... 94,  NAMCO MUSEUM VOL. 2 (ENDE OKT.) 89,- e T c 8
MR. BONES (OKT) ............. 89,- WING COML. 11l HEART OF THE TIGER 89, =
BLAZING DRAGONS ............ 89,-  NAMCO SMASH C. TENNIS (ENDE NOW) 89.-
NBAACTION ................. I S4. AN SOCK PRIVE GOAL DWTTEDKD) g5 'WIPEDUT 2087 (MITTEOKT) ... 9g. £
NBA JAM EXTREME (NOV) . ...... 8- pevirchsia e S5 SRS AAE 98 (IS gg.  WRECKING CREW (ANFANG NOV) . 99, 2
NBA LIVE 97 (ENDE NOW) . ...... 84,-  CpacH BANDICOOT (ANFANG "hh']‘ius" NBA HANGTIME (OKL) . . . . 54" N-MEN (NOW) ................ 84- =
NHL 87 (ENDE NOU) ........... 84,- A e g 3 z
NHL POWERPLAY ‘96 (NOV) ... .. 89,- S
NIGHT WARRIORS ............. 99,- TOP-SPIELE ZU KNALLERPREISEN mesa oaive MEGA DRIVE =
- . - 5 am‘l Enl’mnl . o
SMPIE GRS o A o doloage SRS M 1 SSPEREMR SOCCER DELENT (MO} 75, =
PANZER DRAGOON ZWEI . . ....... 89,- NBA LIVE 97 (MITTENOV) ...... 89 =
PGA TOUR GOLF 97 (ANFANG DEZ) .89, T T N n- =
RETURN FIRE (NOV) ............ 89,- SONIC 30 (NOV) .............. 8a- =
SORRRASH . o 89,- VECTORMAN 2 (NOV) .......... 84 =
SHINING WISDOM ............. 84,- VIRTUA FIGHTER (NOW) . ........ M-
SN 2000, | ... e 94, - &
SKELETON WARRIORS .......... 79 3 -
SMEEMNIK -.. . cooiioniins 89,- e =. SUPER NINTENDO 4
STARFIGHTER 3000 ............ 89,- ! S DELUNE ! A DONKEY KONG COUNTRY 3 (ENDE NOW) 134
STREET FIGHTER ALPHA 2 (NOL) . . 94,- AR RS FIFA SOCCER 97 GOLD EDTION (ENDE NOW) 119, =
SUPER MOTOCROSS (NDW) ....... 89,- RALLY .. L LUFIA MIT SPIELEBERATER (DEZ.) .114,- s
THE STORYOFTHOR 2 .......... ga,- | SHINOBIX ......... .. 89 JAM TOUR. EDITION 59, NEBA LIVE 97 (ANFANG DEZ) .. ... M9, =
THREE DIRTY DWARVES ......... 89,- STREET FIGHTER ALPHA : VMU BRI v < SIM CITY 2000 (NOV) ......... 129 =
SHAAWIRL . sioiioisisbbmnsalia 89,- y ." 2 -+ 18, VIEWPD ane 3, STREET FIGHTER ALPHA 2 (ENDE OKT.) ..129- &
TOMB RAIDER (OKT) ........... 89,- : ‘ TERRANIGNAA NIT SPIELEBERATER (OKT) 114 &
TEKKEN 2 p — Austria Express - Bestell-Hotline

Sl = Tel: 0049/ 85 17 37 77

SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ UERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERUICE: IHRE BIS 16.30 UHR BESTELLTE \WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MOR-
GEN BEI INNEN. BEIM VERSENDEN UON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREL. NUTZEN SIE UNSE-
REN BESONDEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREL SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIER-
TEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT
DIESES NATURLICH BEI.

Fon: 0931 / 571601 oder 571606
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BAPHOMETS
_FLUCH

HOLGER GEBMANN

......

Bereits in der letzten
Ausgabe stellten wir
Euch die Arbeit des
englischen Soft-
warehauses Revolution
vor, die mit ihrem
Adventure Baphomets
Fluch an Lucasarts’
Adventurethron
wackeln wollen. Das
Spiel um den legen-
ddren Schatz der
Tempelritter steht nun
kurz vor der Fertig-

» stellung.

N F O S

SYEtBM: v v v v a PlayStation
Genre: .................. Adventure
BRIBIAE os nem o s oRinG e 0 1
Hersteller: .........c.ccevani Sony

Entwickler: .............. Revolution

Es ist
Herbst in
Paris. Der
Amerikaner
George
Stobbart sitzt
in einem Pari-
ser Straflencafe
und sucht gerade
den Blickkontakt zur Kellnerin, als diese
mit einem dlteren Herren mit Aktenkof-
fer zusammenstsft. Enttcuscht wendet
George den Kopf zur Seite, wo gerade
ein fies grinsender Clown eine Menge
Luftballons aufsteigen B, Dieser eilt
sodann in die franzésische Kaffee-
schenke, stiehlt dem Greis seinen
Aktenkoffer und hinterl&f3t stattdessen
eine Ziehharmonika mit exp|osiven
Inhalt. Die Explosion tétet den alten
Mann, verletzt die Bedienung und gibt
George die Aufgabe seines Lebens. Die
Story mit dem Clown und dem bombi-
gen Instrument nimmt man ihm bei der
Polizei namlich nicht so richtig ab. Also
beschliel3t der Amerikaner, die Sache
mit Nicole Collard, einer Reporterin,
die mit dem alten Mr. Plantard verabre-
det war, selbst in die Hand zu nehmen.

Auf den Spuren des Clowns durch-

streift der Held halb Paris,
bevor er schlieBlich den

\ Inhalt des Koffers in

\ seinen Handen halt.



Hier hat eine Bombe eingeschlagen

Eine Kneipe im Ausgrahungsnrt
Lochmarne

Es ist eine mittelalterliche
Schriftrolle, die auf den Schatz
der Tempelritter verweist. Die Suche
geht weiter, durch viele Gegenden
Europas.

BPoint & Click at it's
best

Obwohl die Yorker Programmier-
fruppe das Adventuregenre revolutio-

nieren will, bleiben sie doch dem klas-

sischen Point & Click-Prinzip treu. Die
Steverung erfolgt iber einen Cursor,
der seine Form verdndert, wenn er

iber einem verwendbaren Objekt steht.
Zwei sich drehende Zahnréider sind
beispielsweise das Symbol fir Benut-
zen. Die wihrend des Spiels eingesam-
melten Objekte werden angezeigt,
sobald der Spieler den Zeiger Giberhalb
des Screens bewegt. Die Animationen,
die Soundvielfalt und -qualitét sind
schon in der Vorabversion verblisffend,
was fiir ein vélliges Eintauchen in die
Spielatmosphéire sorgt. Unterstijtzt wird
dies durch die Zwischenspénne in Zei-
chentrickqualitat. Baphomets Fluch soll
ab Oktober in den Regalen der Vie-
deospielhéndler stehen. Wir hoffen
Euch den Test in der néichsten Ausgabe
prdsentieren zu kénnen.

Die zwei Mafiosi vor dem Hotel suchen nach
der Schriftrolle...

... welche wir wohlweislich in die Seitengasse
geschmissen hahen

| o

/uum

NEXT GENERATION VERSAND
X

LSCHREIDER OHG

Tekken 2 Strike Fighting s
Donkey Kong Country" 59,
Bomberman 3* 59
Yoshis lslond* 59
King Of Fighters 96'
Somurai Showdown 2* wee
Todhinden 2°
Soul Edge* LD
Morio 64 79,
Overblood* 79,
Tobal* .
Biohazard" 79,

*Original Sound Version oss bald erhélfich

Natiirlich auch Ultra, Playstation,
Saturn und Rollenspiele!
Versandkosten DM 10,- + 3 - Zahlschein

Ab DM 300 - Bestellung liefern wir kostenlos
Besuchen Sie auch unser Geschaft

vleyground

Der Spezialist fiir Videospiele:
Nintendo - Sega - Sony Manga v.va.
91052 Erlangen - Drausnicksiralle 36

Tel. 09131/51036
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INTERNATIONAL
~MOTO X

STEPHAN GIRLISH

Die Animation des Fahrers wirkt insgesamt etwas hilzern

Moto Cross zahlt mit zu
den hartesten Motor-
sportarten dieser Welt.
Mit grobstolligen Reifen
und immensen Feder-
wegen wihlen und
kampfen sich die Pilo-
ten mit ihren Maschi-
nen durch Schlamm
und Dreck, springen
Uber kinstlich erschaf-
fene Higel und driften

wie wild Uber losen

Untergrund.

Exakt dieses Feeling versucht War-
ner Interactive mit International Moto X
zu vermitteln. Jeweils dreiflig Strecken
gilt es in vier Hubraumklassen (125,
250, 350, 500 ccm) zu bewiiltigen.
Aus vier Perspektiven steuert man sein
Bike gegen sieben Gegner iiber Stock
und Stein, fir vordere Plazierungen
gibt's Préimien. Ein Teil davon wird in
die Reparatur der Geléndemaschine
investiert, mit dem restlichen Geld stei-
gert lhr die Leistung des Motors oder
spendiert Eurem Hobel griffigere Rei-
fen. Fir lange anhaltenden Spielspaf3
diirfte der Streckeneditor sorgen. Auf
extrem einfache Art und Weise sind
innerhalb kiirzester Zeit weitere Rennpi-
sten aus dem Boden gestampft, die
sogar in den Wettbewerbsmodus mit
eingebaut werden kénnen.

BFull Throttle

Der erste Eindruck war nicht sonder-
lich iberzeugend, erst eine zweite, aus-
fihrlichere Spielesession offenbarte die
durchaus vorhandenen Qualitéten von
International Moto X. Das einfache
Handling der Bikes verfihrt anfangs
zur gnadenlosen Bolzerei, erst nach

N F O S

SYBIBM? ovacs woiv waviiie wonvu s PlayStation
Genre: ..........c0iiiinnn Rennspiel
Spleler: v v s i 1-2
Hersteller: .. .Warner Interactive Intern.
Entwickler: .......... Coco Nuts Japan
Testmuster: . .Warner Interactive Intern.
lleruﬁentllchnng .............. Oktober

und nach lernt man, die Feinheiten der
Steverung gekonnt einzusetzen. In den
hoheren Hubraumklassen geniigt es
nicht mehr, einfach das Gas voll aufzu-
reilen und mit maximaler Geschwin-
digkeit iiber die Parcours zu jagen.
Wie in der Redlitét [aBt man dann das
Motorrad mehr rollen und beschleunigt
nur noch vor Steigungen oder nach
engen Kurven. Der Spielablauf selbst
wird mit den vielen Strecken und vier
Leistungklassen auch léngerfristig Spiel-
spaf garantieren, der Streckeneditor
sowieso. So gesehen zeigt International
Moto X viele gute Ansditze, in der
ndchsten Ausgabe folgt der ausfihrli-
che Test.

In engen Kurven versucht der Fahrer mit ausge-
strecktem Bein das Gleichgewicht zu halten

Die Strecken sind mit ldnderspezifischen Ohbjek-
ten ausgeschmiickt



Power Play
for Racing Fans

1] PLAYSTATION
RIDGE RACER
REVOLUTION

Playstation
FORMEL-1-SET

Komplett mit 1 Pad und
dem Spiel FORMULA 1.

1092°

519%

2] GAMESTER-
Lenkrad mit FuBlpedalen
Fiir die Playstation. 179 95

KARSTADT

Wir liefern, solange der Vorrat reicht, verpackungskostenfrei
innerhalb Deutschlands. Sie zahlen lediglich ein Entgelt fiir
Nachnahme und Geldiibermittlung in Héhe von insgesamt
DM 6.- zzgl. Paketgebiihren, abhingig vom Gewicht der
Sendung.
An KARSTADT AG, Abt. 268, Postfach 10 21 64, 45021 Essen
Sofort-Bestellschein Ich bestelle zur Lieferung:

Artikelbezeichnung

Stiick Ein‘z_e.]-
preis

FG 11/96

Name (bitte in Blockschrift)

Vorname

StraBe und Hausnummer

Vorwahl/Telefon

Postleitzahl, Ort

Auf Postkarte geklebt 80 Pf,

als Brief 1.- DM Porto.

1096 3 3215
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WORLD SERIES

HOLGER GEBMANN

Beim Homerun Derby geht’s nur darum, den Ball
aus dem Stadion zu klopfen

Langsam, aber sicher
geht’s wieder in die fir
Baseballfans schénste
Zeit: die Postseason!
Wenn die Besten der
Besten die Keulen
schwingen und 45.000
in Atlanta den Toma-
hawk-Chop grélen,
dann greift das Base-
ballfieber um sich. Den
Hohepunkt bildet die
,Fall Classic”: die
World Series! Logisch,
dafl Sega sein neustes
Lizenzprodukt in dieser

heifien Phase launcht.

Nach der Abschlagsequenz..

Mit World Series Baseball 2 setzt
Sega Sports eine, vor allen Dingen in
Amerika, sehr erfolgreiche Gameserie
fort. Tiefschiirfende Anderungen bein-
haltet das 97er Update allerdings nicht.
Aus finf Spielmodi (Exhibition, Pennant
Race, Playoffs, All-Star Game & Home-
run Derby) darf der Spieler wiihlen.
Dabei stehen ihm alle 28 Mannschaften
mit original Spielerkader zur Verfu-
gung. Nebenbei wurden noch zwei
neue Teams, von denen noch nicht fest-
steht, welcher der beiden Ligen sie
angehdren werden, mit ins Programm
genommen.

BNette Grafik

Die Stadien wurden den authenti-
schen Spielstéidten exakt nachempfun-
den. Alle Bildschirmobjekte sind Poly-
gonstrukturen, was, in Zusammenhang
mit der aktiven Kamerafthrung, fir
eine wirklich gute Optik sorgt. Die Stér-
ken und speziellen Eigenschaften des
Polygonménnchen wurden denen des
humanciden Vorbilds angepasst. Mit
WS Baseball 2 kommt demnéichst ein
solides Sportspiel in die Regale des 6rt-
lichen Videospielhandlers, bestens

|l N F O S

System: ..............0.0nnn Saturn
BEWR: nivn nas 5o aaies e Sports
T e 1-4
Horstallor: ....c.iis oo caniem il Sega
Entwickler: ................... Sega
Testmuster ............coc00s Sega
Verffentlichung: ............. Januar

... wird auf die Fieldng-ﬁraﬁk geblendet

geeignet auch fir diejenigen, denen
das Spiel mit der Keule bisher ein Rét-
sel war. Vielleicht gelingt es Sega dank
der guten Optik, das Nationalspiel der
Amerikaner auch in Deutschland etwas
bekannter zu machen. Fiir Sportspiel-
fans lohnt sich ein genauerer Blick, fir
Baseballfreaks sowieso.

flofton
‘Alomar.R
Thomas, F
*SBelle, A
Griffey
~Ripken,C
'‘Boggs
“‘Rodriguez, |
“Pettitte

W Co 4 O oy S S N O
r

Die besten Spieler beider Ligen trﬁn sich
beim All-5tar Game

W oL 28V g

2 31 W PeT 905/
s ERA | 63 )
Wadder,6_____ B g 5]
Throws BRI 1p 750 |
Bats BUEN cc 10

e H 147

8

BB
50
R
ER

Alle Statistiken der letzten Saison sind in der
internen Datenbank nachzulesen



L Powerplay Hockey
Hard Trilogy

intendo 64
4 RGB, incl. Mario
4 RGB

ve Race 64

dt
dt
dt
dt
dt
dt
us
dt
dt
dt
us
us

in
us
ip
dows o.t.Empire(0kt.) jp

99,95 DM
99,95 DV
99,95 DM
99,95 DV
99,95 DM
99,95 DM
119,95 DM
99,95 DM
99,95 DM
79,95 DV
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
99,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
99,95 DM
99,95 DM
89,95 DM
99,95 DM
99,95 DV
119,95 DM
99,95 DM
139,95 DM
139,95 DM

Unsere Franchise-Partner:

Flying Arts

Im Forum Miilheim
Hans Backler Platz 10
45468 Miilheim/Ruhr
Tel. 0208 / 384362

Flying Arts Herford
Hamelinger Str. 16
32052 Herford
05221-1008536

Flying Arts

Einkaufszentrum Altenessen
Altenessener Str. 411
45329 Essen

Ruhrorter Str. 9 * 46049 Dherhausen
Phone: O2 08 / 8 23 27

Flying Arts
Isenburg-Zentrum

Frankfurterstr. 168-176
63263 Neu-Isenburg

06102-327787

Demniichst:
Flying Arts

auch in Ihrer Ndhe!l!

Machen auch Sie Ihr Hobhy

zum Beruf.

Flying Arts Franchising:
Info: 0208 / 8 23 27 - 32

o -UVBA f -

BSK-M ml inorm

99,95 DI

119,95 DM

89,95 DM
119,95 DM

89,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
auf Anfrage
119,95 DM
119,95 DM

89,95 DM

99,95 DM
119,95 DM
99,95 DM
99,95 DM

159,95 DM
119,95 bm

39,95 DM
69,95 DM
49,95 DM
49,95 DM
89,95 DM
59,95 DM
59,95 DM
£9,95 DM
39,95 DM
49,95 DM



ANDREAS BINZENHYFER

Eine der wenigen ,echten" Rennstrecken ist Sears Point

Vielen ist sie bekannt,
vor allen Dingen aus
den Crash-Highlights

der amerikanischen
Sportubertragungen,
doch nur wenige deut-
sche Motorsportfans
kennen sich wirklich in
ihr aus: die Nascar-
Serie.

Die hochgeziichteten StraBenflitzer
mit der liebevollen Artwork darauf, das
nach ca. 10 Rennminuten - nach diver-
sen Drangeleien um die vorderen und
hinteren Plétze - im wahrsten Sinne des
Wortes auf der Strecke bleibt.

Sie schiiren mit weit Gber 300
Sachen Uber des Amerikaners liebste
Rennstrecke, das Oval. PlayStation-
Besitzer kénnen sich demndchst um die
vorderen Plétze mitstreiten, denn Papy-
rus” erstes Konsolenmachwerk biegt
gerade auf die Zielgerade ein. Die
Macher des PC-Hits Indycar Racing

Beeindruckend: Selbst aus nichster Nihe wir-
ken die Gegner nicht pixelig

Spektakuldre Crashs fiihren wir uns nochmal in
der Zeitlupe zu Gemiite

L. B F © S

System: ................ PlayStation
BONF8! e wiaiian @ e o Rennspiel
SPIeIBT: & s v v e ane e 1
Herstallar: ......cowommes oua Sierra
Entwickler: ................. Papyros
Testmuster: .................. Sierra
Verdffentlichung: .......... Nevember

dirften mit Nascar sowohl die Simula-
tionsfreaks als auch die Gelegenheits-
fahrer ansprechen. Zur Auswahl stehen
Arcade und Simulationsmodus, in
denen jeweils Einzelrennen oder eine
gesamte Saison gefahren werden kann.
Bei Arcade kann der Spieler bei 180
MPH sorglos, mit vollem Lenkeinschlag
in die Kurve heizen, ohne dabei einen
Gedanken an Reifendruck oder &hn-
liches zu verschwenden. Im Sim-
ulationsmodus wiirde eine solche Akti-
on aber in dem unweigerlichen Ende
von Chassis und Fahrer resultieren.

B Merry-Go-Round

Hier ist es unabkémmlich den eige-
nen fahrbaren Untersatz auf die indivi-
duellen Anforderungen der 18 Strecken
(16 Originalstrecken und 2 Fantasykur-
se) einzustellen. Arcade biefet hingegen
ein dem Fahrerkénnen angeglichenes
Gefahrt (Rookie, Veteran, Ace). Drei
Strecken kénnen auch nachts gefohren
werden, was zum Streckentotal von 21
fuhrt. Leider kann man sich mit den
Originc:|Fc:hrern auf nur vier ,Nicht-

rundkursen” um Rennpunkte priigeln.
Natirlich ist im Kreis fahren auf Daver
langweilig. Die Crashs sind das Salz in
der Suppe. Und die kann sich der Spie-
ler aus 7 verschiedenen Perspektiven in
der Zeitlupe ansehen. Dann wird auch
klar, von welcher Stelle des Gegners
die Verkleidungsteile stammen, die
plétzlich auf der Strecke liegen. Nas-
car-Racing wird sich vermutlich ab
November zwischen die anderen
Racing-Games dréingeln. Ob es mit um
die Fihrungsposition streiten kann,
sagen wir Euch im Test in der néichsten
Ausgabe.
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MICRO
~ MACHINES V3

ANDREAS BINZENHSFER

Der ewige Verkaufshit
Micro Machines schafft
(endlich) den Sprung
auf die 32-Bitter. Allem
Anschein nach werden
diesmal auch Grafikfa-
natiker nicht mehr all-
zuviel zu meckern
haben.

Zu unser aller Gliick wurde das
ebenso einfache wie geniale Gameplay
(Beschleunigen, Bremsen, Lenken,
Hupen), das wohl der Hauptgrund fir
den Erfolg auf den 16-Bittern war, nicht
verschlechtert. Im Gegenteil, durch die
Méglichkeit, auf Knopfdruck zu sprin-
gen, und durch eine Vielzahl von
Extras (Feuerschweif, Hammer auf der
Motorhaube...) gewinnt das Gameplay
an Attrakfivitat. Im Ein-Spieler-Modus

Das Skatehoard stellt nur eine der vielen Sprungschanzen

standen uns bereits neun witzig in
Szene gesetzte Strecken zur Verfiigung,
die wir entweder Head to Head, als
Challenge oder im Time Trial bestreiten
konnten. Daf3 Micro Machines V3 aber
eher fiir mehrere Spieler (einer bis
acht) ausgelegt ist, zeigen gleich drei
Mehr-Spieler-Modi (Multiplayer, 4 Play-
ers Team, Party Play), in denen es wie
iiblich primér darum geht, vor den Mit-
spielern den Bildschirmrand zu Uber-
queren. Wer eine Memory Card
besitzt, darf neben etlichen Bestzeiten
und Punkterekorden auch die Statistiken
seines Fahrzeugs speichern.

MParty on, Babe!

Micro Machines besticht nicht nur
durch die hohe Anzahl unterschiedli-
cher Vehikel (bereits jetzt: Tourenwa-
gen, Buggys, Formel-1 Flitzer, Laster
und Powerboote) und die Vielzahl der
Strecken, sondern auch durch die Liebe
zum Detail. Jede Strecke besitzt ihren
eigenen Charme, Spielkarfen werden
als Sprungschanzen benutzt, eine aus-
gelaufene Schokoladenglasur bremst
unser Miniauto erheblich ab, usw. Der
Acht-Spieler-Modus (je zwei Spieler fei-

O S

SUstem: ... .o cnn wsasaans PlayStation
Genre: .........cciiiennn Rennspiel
Bpiler: . cos o e i e o e 1-8
Hersteller: ............. Codemasters
Entwickler: .. .cwwewnn cadd Codemasters
Testmuster: ............. Codemasters

Der obligatorische Pool-Level darf natiirlich
nicht fehlen

.
~
-
—
-
—_
>
&

er Feuerschweif zerstirt alle nacllolgendeni
Fahrzeuge

len sich ein Pad) kommt ibersichtlicher-
weise ohne Split-Screen aus und macht
somit einfach Spaf. Jetzt noch die Fer-
tigstellung der Modi, der ein oder
andere Schliff am Gameplay und ein
paar Strecken mehr, und Micro Machi-
nes V3 wird zu einem der besten Party-
Games auf der PlayStation.









Acht Ka_teuorisn zeigen die
Stdrken und Schwiichen der
Spieler auf

o

Im Practice iibt Ihr die
Schlagvarianten mit der Ball-
maschine

Ein Doppel dhnelt extrem einem Tischtennismatch

Der Titel sagt es schon, Telstars Davis Cup Tennis "«
simuliert den traditionellsten Manschaftswettbewerb
der Tennisszene. Mit einem Computerspieler
an der Seite bestreitet lhr zwei der vier
Einzelmatches sowie das Doppel;

liegt Ever Team nach drei Begeg-
nungen mit 3:0 uneinholbar
vorn (oder zuriick), fallen die
restlichen zwei Paarungen |
flach. Eure spielerischen
Fahigkeiten verbessert lhr
im Practice-Mode beim ,
fleiBigen Uben mit der’
Ballmaschine, die hier
hinzugelernten Fertig-
keiten testet lhr in Ein-
zelmatches. Weitere
Spielmodi sind der
Ligawettbewerb, in
dem |hr gegen die
restlichen 31 Gegner
antretet, sowie die Fun-
Variante ,Winner stays
on”, bei dem drei
gewonnene Spiele geni-
gen, um sich fiir die néich-
ste Runde zu qualifizieren.
Die 16 Austragungsorte sind
iber den gesamten Erdball ver-
teilt und bestimmen gleichzeitig
den Bodenbelag. Aus 32 weiblichen
und ménnlichen Charakteren wahlt lhr

Next Generation-uniib-
lich: eine Perspektive
muB geniigen

Die Computergegner
sind gegen Eure pla-
' zierten Schlige
meist chancen-
los

Der Spiegeleffekt in del: Halle weiB zu gefallen

Eure(n) Spieler{in), die jeweiligen Starken und
Schwiichen werden in acht verschiedenen Kategorien
aufgezeigt. Das Schlagrepertoire umfaft Volley, Slice,
Lob und Topspin, abhéngig von der Position zum Ball
und mit den L- und R-Tasten vercindert Ihr die Flu-
grichtung des Filzballs.

BLangeweile pur
Davis Cup Tennis paf3t wieder mal perfekt in die
Schublade ,Hétte gut werden kénnen!”. Denn zumin-

dest die technische Seite offenbart kompetente Pro-
grammierkunst. Die digitalisierten Sprites verleihen
dem Spiel ein sehr realistisch wirkendes Aussehen,
und auch die Zuschauer jubeln passend und stim-
mungsvoll. Nur die Sprachsamples des Stuhlschieds-
richters wirken teilweise etwas abgehackt. Doch was
niifzt mir die ansprechende Présentation, wenn das
Gameplay leider so gut wie gar nichts hergibt. Der
kleine Filzball &t sich problemlos punktgenau in die
Ecken oder exakt auf die Auslinien plazieren, so daf3
der Computergegner wie die Grmste Wurst Gber den
Platz hechelt - ohne die geringste Chance, Euch aus-
kontern zu kénnen. Im Mehr-Spieler-Modus ist dieser
Umstand natirlich nicht gegeben, allerdings ist/sind
dann der/die Spieler auf der hinteren Platzhélfte
enorm benachteiligt. Unterm Strich schafft es Davis
Cup Tennis leider nicht einmal ansatzweise, Pete
Sampras Exitreme
Tennis von
Codemasters
gefahrlich zu
werden.
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CRASH

BANDICOOT

PHILIPP NOASK « MARKUS APPEL

Einstiegshilfe

Edelsteine erhdilt man nur,
wenn man einen Level kom-
plett beendet, ohne einen sin-
zigen Crash wverloren und
ohne eine einzige Kiste
ungeiffent gelassen zu
haben. Wer eine Box durch
einen Sprung aufstiiBt, findet
manchmal mehr als einer, der
die Spin Attack anwendet.
Luletzt noch ein Tip zum Stage
»Boulders“: Rennt! Ein weite-
rer Tip: Rennt noch schneller!

Papu Papu schwingt seine Keule genau drei Treffer lang

Wir alle wissen: dieser Bandicoot fritt nicht nur
" gegen einen geisteskranken Wissenschaftler und
. seine ,tierische” Armee an, er mud es dariiber hinaus
| mit viel héirteren Gegnern aufnehmen, Segas Nights
 und Nintendos Super Mario 4.
| Irgendwo siidéstlich von Australien liegen drei
wunderschéne Inseln im riesigen pazifischen Ozean.
Dieses traumhafte Stickchen Paradies auf Erden
gehért dummerweise einem gréfBenwahnsinnigen
Erfinder namens Dr. Neo Cortex, der dort seltsame
| Experimente mit den anséssigen Tieren durchfihrt.
| Selbst vor Crash, einem einheimischen Bandicoot,
| hatte er nicht ot gemacht und dessen Gene verdn-
dert. Doch der verriickte Professor war mit dem
 Ergebnis nicht zufrieden, Crash wurde als unwirdig
. fir die Tierarmada eingestuft und kurzerhand auf das
- am weitesten enffernte Eiland verbannt. Ein grofler
Fehler, denn unmittelbar bevor unser Held ausgesetzt
wurde, hatte er sich in ein weiteres Cortex-Geschépf
verliebt, einen weiblichen Bandicoot. Tawna zu retten
- und damit dem Wissenschaftler seine Verbannung
heimzuzahlen, war von da an Crashs einziger
Gedanke.
Die auBergewshnliche dreidimensionale Reise von
Sonys neuem Maskottchen beginnt am N. Sanity
' Beach. Crash wird hier ongespﬂh und springt, noch
. leicht benommen, auf seine in flotte Turnschuhe
gekleideten Fiisse. Wir bewegen ihn in den Screen
 hinein auf einem von Palmen und Urwaldgewéchsen
| gesaumten Weg, iiber Schluchten hinweg und vorbei
an fleischfressenden Pflanzen, Stinktieren und Schild-
kroten, in das Innere der Insel, immer verFo]gr von
einer imagindren schwebenden Kamera. Anders als

Der mmte Endgegner triteme lwangsiankn und kichert irr,
wenn er getroffen wird

Die Spin Attack islt:rashs hester Move -




! Die graﬁsche Bestaltung des Wassers geriet absolut sehenswert

bei Super Mario 64 ist es jedoch hier nicht mdglich,
vom vorgegebenen Weg abzugehen und sich véllig
- frei in der dritten Dimension zu bewegen. Unser Ban-
dicoot hat zwei Arfen der Selbstverteidigung drauf:
mit einem gezielten Sprung oder mittels einer Wirbel-
attacke fegt er seine Widersacher vom Screen. Unter-
wegs finden wir unzdhlige Kisten, die sich durch eine
der beiden genannten Techniken &ffnen lassen und
die in der Regel niitzliche ltems freigeben. Die Sym-
~ bole auf dem AuBeren lassen dabei bereits eindeuti-
- ge Schlisse auf den Inhalt zv; tréigt eine Box bei-

" spielsweise ein C, dann markiert sie nach dem Auf-

* machen einen Checkpoint, an dem Crash bei Verlust
. eines Lebens immer wieder beginnen kann. Samtliche !
" Extras, die das Spiel enthélt, werden aus diesen

* Kisten ,geborgen”. Neben Freileben und Wumpa-
Frichten (fir 100 gibt's einen Bandicoot) finden sich
auch Portraits von Tawna, Dr. Corfex und seinem Hel-
fershelfer N. Rio in den Kartons. Werden jeweils drei
von diesen Bildern in einer Runde gesammelt, gelangt
lhr in ein Bonusstage, in dem man speichern kann
oder werivolle Schlissel zu versteckten Leveln gefun-
den werden kénnen.

BWonderful World

Gehen wir mit Crash noch ein Stiick seines gra-
fisch eindrucksvollen Weges. Nach dem N. Sanity

Beach warten die Jungle Rollers (Crash bewegt sich

~ wie ein gewisser Klempner oder Affe zwischen den

" Runden auf einer Map). Riesige rollende Steinréider

Abgriinden fordern sie vor allem unser Gefihl fiir

kreuzen unseren Urwaldpfad, gepaart mit tiefen i

Die Pfeile kosten bei Beriihrung ein Leben

A i
=

Gegen die trickreichen Eingehurene ﬁe,lfan nul

h
= L

Bewegliche Plattformen rscllweren die Flucht vor dem riesigen

y runden Felsen

den richtigen Zeitpunkt. Nach einem relativ zweidi- :
mensionalen Erlebnis im Vertikalabschnitt The Great g |
Gate, erwartet uns in Boulders wieder eine echte i
réumliche Erfahrung. Crash spurtet, gejagt von TS
gewaltigen kugelrunden Felsbrocken auf uns zv,

immer auf der Hut vor Hindernissen aller Art. Etwas |
entspannter kann es unser Held im anschlieBenden l
Upstream angehen lassen. Auf einem Gebirgs-

fliBchen springen wir von schwimmenden Baumstdm- 1
men zu Seerosenblattern und bewundern den schén-
sten Wasserfall der Videospielgeschichte. Die Zeit fir
den ersten gréfieren Gegner ist reif. Papu Papu hat
eine Wampe wie Giinther Strack und dazu noch eine
ordentliche Portion Wut in eben diesem Korperteil,
Crash hat ihn beim Verdavungsschlafchen geweckt,
und nur durch drei Treffer auf den Kopf ist er zu
einem erneuten Einnicken bereit.

Niemals eine Spin Attack in der Nihe einer TNT-Box ausfiihren
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Die brdunlichen Bretter sind morsch und brechen nach kurzer
Zeit unter dem Gewicht von Crash entzwei

Die ,Rolling Stones” zarquutsche unseren Helden hei der klein-
sten Beriihrung

MRaise Your Hands!

Sony-User kénnen frohlocken, Crash Bandicoot -
setzt sich von Null an die Spitze der fir die PlayStati-
on erhdltlichen Jump'n Run-Software. Die Tugenden
dieses Spitzentitels sind vielfltig: Die optische Uberle-
genheit wird schon nach wenigen Sekunden sichtbar.
Crash bewegt sich supergeschmeidig, Gouraud-ges-
haded durch eine fantastisch bunte und grelle 3D-
Welt. Auch wenn die Wege genau vorgegeben sind
und keine echte Bewegungsfreiheit herrscht, kommt
ein sehr iiberzeugendes Gefishl der Réumlichkeit
zustande. Speziell die Level, in denen unser Held in
die Tiefe des Bildschirms flitzt, ziehen den Betrachter
in ihren Bann. Séimtliche 3D-Objekte wirken dank
Gouraud-Shading extrem plastisch, keine Spur von'’
teilweise recht eckig anmutenden Polygonen oder gar
Grafikfehlern, wie man sie in anderen Spielen schon
gesehen hat. Auch akustisch hat man sich viel Mithe
gegeben. Groovige Dschungelrhythmen gepaart mit

S

Auch in den horizontal scrollenden Stages Ilestelliu Miglichkeit
in die Tiefe zu gehen

den witzigsten Soundeffekten seit Earthworm Jim pas-
sen sich dem Geschehen auf dem Screen hervorra-
gend an. Allein die wirre Lache des zweiten Endgeg-
ners oder das Grunzen des Rennschweins hétten
einen Academy Award fiir den besten Ton verdient.
Das alles wiire jedoch wert- und nutzlos, wenn die
Spielbarkeit nicht iberzeugen kénnte. Hier verbirgt
sich auch die einzige echte Schwiéiche des australi-
schen Maskottchens: die Steuerung war nicht in jeder
Situation des Spiels Uber alle Zweifel erhaben. Stel-
lenweise erweist sie sich als etwas hakelig und unge-
nau, was in der Regel an heiklen Stellen ein, zwei
Leben kostet. Ein Uberaus intelligentes Leveldesign
und eine manchmal recht groBziigige Kollisionsabfra-
ge vermégen jedoch dieses Manko weitestgehend so
zu Uberdecken, daf3 man auf echte ,HaBstellen” nur
sehr selten trifft. Eine PlayStation ohne Crash Bandi-
coot ist wie Bill ohne Clinton, wie Bayern ohne
Beckenbauer,
wie die Wurst
ohne Brot,
wie...na lhr
wif3t schon
wie!

TN
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X-COM: TERROR
FROM THE DEEP

[ aul ﬁlaenjagd gehen kiinnt, muB erst das Ufo abge-

schossen werden

In diesem Menii baut Ihr Eure Basis aus, betreibt etwas For-
schung und laBt neue Waffen herstellen

" Die Aliens iiberfallen ‘auch Schiffe nnd tnrronsui-en d:a
Passagiere

Wir erinnern uns: Im
Jahre 2009 hatten wir
Erdenbewohner eine
Begegnung der eher
unangenehmen Art mit
extraterrestrischen
Aggressoren. Nach
einem jahrelangen Krieg
und zahlreichen Kémp-
fen gelang es uns
jedoch, die bésartige
Weltraumbrut mit Hilfe
ausgefeilter Technik vom
blaven Planeten zu ver-
treiben und auf dem
Mars zur letzten, aus
unserer Sicht siegrei-
chen, Schlacht zu stel-
len. Doch zu frih
gefreut; zwar hauchten
die Aliens des ersten
Teils ihre Pixelleben defi-
nitiv cuf dem Mars aus,

_ Funkspruch Richtung

Mutter Erde, der jetzt,
30 Jahre spdter, fur
gewaltig viel neven
Arger sorgt. Uberall auf

der Welt versinken Schiffe auf rétselhafte Weise und
Héfen werden von geheimnisvollen U-Booten
attackiert, denn ein bereits vor 65 Millionen Jahren
ins Meer abgestiirztes Riesenraumschiff gibt, bedingt

.

m—

JULIAN OSSENT » STEFAN HELLERT

«
/

||..;,
L

t?’l
00

Auf der Planeteniibersicht verfolgt Ihr den Flug feindlicher
Dhjekte

durch die Benachrichtigung der geschlagenen Vet- -
tern, seine nicht minder unangenehmen Insassen frei.
Zeit fiir die zweite Runde, Zeit fir den zweiten Knock-
out, Zeit fir die Elitekampfeinheit der X-Com.

Wie bereits im ersten Teil soll die Spezialeinheit ™
die geféhrdeten Menschen vor einer Invasion der Ali-
ens retten. Dazu muf3 erst eine Basis irgendwo in
einem der Weltmeere errichtet werden, von der aus
die Aktionen gegen die Bésewichter aus dem All,
pardon, der Tiefe, geleitet werden. Zwei Abfangjciger
und ein Transport-U-Boot stehen anfangs bereit, bei
Sichtung eines feindlichen Geféhrts dieses abzu-
schieBen und schlieBlich an der Versenkungsstelle
nach Uberlebenden und auBBerirdischen Artefakten zu
suchen. Bis zu acht Mitglieder der X-Com werden
dazu abgeordert, missen erst das Wrack lokalisie-
ren, alle Ubrigen Aliens unschédlich machen und
zuguterletzt die noch erhaltenen Apparaturen und
Waffen der feindlichen Vehikel bergen. Sind diese in
der heimischen Basis von Wissenschaftlern bis ins
kleinste Teil erforscht worden, kénnen sie von unseren
Technikern reproduziert und gegen ihre eigenen

& 5
REDHTES BEIM LDCES BEDM [
-]
BOOEN —
Jv‘
&/

Vor jedem Einsatz ltannt Ihr Eure Mannen individuell ausriisten




ibbld Ihr ein Aien vor der Flinte hht, solltet Ihr schieBen -
Fragen werden spiter gestelit

Haben Eure Wissenschaftler einen AuBerirdischen auseinander-
genommen, kinnt lhr Euch iiber dessen Herkunft informieren

Erfinder eingesetzt werden. Je erfolgreicher die
Einsatze enden, desto mehr Geld bekommt man zur
Verfiigung gestellt, um neu erworbene Technologien
zu kaufen, neue Basen zu errichten und weitere U-
Boote zu erstehen, um wiederum die Ziele der
Aggressoren herauszubekommen und damit die Erde
endgiltig zur alienfreien Zone erklért werden kann.

Bewdhrt oder innovationslos?

Selten zuvor war ich bei einer Wertung zu einem
Spiel so hin und her gerissen wie bei X-Com 2. Es
sind keine wesentlichen Verbesserungen gegeniber
dem Vorgénger festzustellen. Gut, es gibt neve Wat-
fen, neue Hintergrundgrafiken, und die Aliens sehen
ein wenig anders aus; das Gameplay ist allerdings

blem: X-Com-Enemy Unknown war ein hervorragen-
der Titel und der zweite Teil steht ihm in keiner Weise
nach, er ist aber auch in keiner Weise besser, also
was tun 2 Stefan und ich haben uns lange den Kopf

" zesbrochen.und.ups schliefllich entschieden, daf3 man
| «den Designern zwar.Innovafionslosigkeit vorwerfen

kan, dem Spiel aber clgs glenche bescheinigen muB
+

. .PlayStation
Strategie

1

. .entfallt

: Menor., Card,
Maus

absolut identisch, und genau hier liegt das grof3e Pro-
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Auf der libersichtskarte kiinnt Ihr die Strategie planen

wie schon seinem Vorgéinger: exzellentes Gameplay,
tolle Atmosphére und eine hohe Langzeitmotivation.
Deswegen unser Tip: Wer weder den ersten noch den
zweiten Teil hat, sollte sich den kaufen, der ihm gra-
phisch besser gefallt, spacig diister oder dunkel
beklemmend. Wem der erste gefallen hat, der kann
den zweiten bedenkenlos kaufen, sofern ihm eine
neue Hintergrundstory das Geld wert ist. Wer X-Com
nicht mochte, ist selber schuld und sollte auch vom
NcchFolger die Finger lassen.
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Hier kann man sich iiber die Starke der einzel-
nen Waffen informieren
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Das Diagramm zeigt die Auslastung der Basis

Entwickler
Testmuster

Microprose, Mythos
. .Microprose
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ca. 109.- DM
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Diese Bilderfolge zeigt die
Einnahme eines Unterseehoo-
tes der Aliens
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SAMURAI

SHODOW

PHILIPP NQACK » STEFAN HELLERT

Das Staga won Rimururu besticht durch seine
malerisch verschneite Landschaft

Fruillmu Iaﬂt sam hiauesliand meder ﬂureh die
Liifte schweben...

Spriinge in den Riicken des
Gegners bringen kampfent-
scheidende Vorteile

\-

Besonderheiten: . . .

Spieler: . . ..

Bluar ain't alwayl haddar“l!l

Freitag nachmittag, es ist kurz vor
halb finf. Ich muB3 fir diese Ausgabe
noch einen Test schreiben - Samurai
Shodown lIl (PlayStation). Ich freve
mich auf dieses Review, denn die bei-
den Vorgdnger waren mir damals
schnell ans Herz gewachsen. Grof3e
ansprechend animierte Sprites, ein
aufwendiger Zoom-Effekt (den bis
dato nur Art of Fighting zu bieten
hatte) und die gewohnt starke SNK-
Playability rechtfertigten Spielspaf3-
Wertungen an die 90%.

Ich lege also die japanische CD in
meine PlayStation ein und erblicke
zunéichst ein SNK-typisches Main
Menu. Start Game, How To Play,
Demo Game und Option erstrahlen in
genau dieser Reihenfolge bereits seit
frihesten Neo Geo CD-Zeiten an die-
ser Stelle. Flugs in die Options,

Schwierigkeitsgrad gedrosselt und Language auf USA
gestellt, und dann auf in den Kampf. Mein Lieblings-
charakter Haohmaru findet sich gliicklicherweise wie-
der unter den Fightern, sodaf3 ich auf Anhieb mit
einigen Special Moves vertraut bin. Die obligator-
ische Leiste am unteren Bildschirmrand fillt sich lang-
sam, wihrend ich auf meinen ersten Widersacher
einschlage. Praktischerweise wird die Kombination

o PlayStation  Hersteller: . . . .
fami b Beatem Up  Entwickler: .. ..
T e e s 1-2  Testmuster: .. ..

............ 12+

.Memary Card

Verdffentlichung: . . ..
B8 FBIBs s e at et

Niitzlich: Wenn die POW-Leiste aufgefiillt ist, erscheint die I(ombi--
nation, mit der man den Super Special Move auslisen kann

eingeblendet, sobald ich eine Super Slash-Attack rea-
lisieren kann. Knapp zwanzig Minuten spater ist die
niedrigste Spielstufe geknackt und ich kann mich
einem anderen Kémpfer und einer hoheren Difficulty-
Einstellung zuwenden.

BSlow Motion

Eigentlich hat sich seit dem zweiten Teil gar nicht

soviel veréindert. Genau hier liegt der beriihmte Hund

dann auch begraben: Vor Erscheinen der Next Gene-
ration-Hardware war nunmal das Neo Geo die High
End-Konsole schlechthin, und die Grafikfghigkeiten

entlockten dem Betrachter des fteren ein bewundern-

des Ah! oder Oh! Diese Zeiten sind lange vorbei,
was nicht heiflen soll, daf3 die Grafik von Samurai
Shodown Ill miserabel ist, sie vermag es lediglich
nicht mehr, nachhaltig zu beeindrucken (gleiches gilt
fir den zu Tode gerittenen Zoom-Effekt). Bei der
Spielgeschwindigkeit hat man anscheinend einen
Gang zuriickgeschaltet. Die Figuren bewegen sich
wie in Zeitlupe und geben so die relativ wenigen Ani-
mationsphasen leicht dem kritischen Testerauge preis.
Letztlich rettet wieder einmal die hohe Spielbarkeit
die nicht ganz so iberzeugende optische und akusti-

sche Hiille dieses
Beat’'em Ups.

......... SNK
.......... SNK
..... Flying Arts

D208 / 823270
.Jap. Import
KA.
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| N F L UAR T E R "= |  Einstiegshilfe
- BACK GLUB

1 HOLSER GEBMAN - STEPHAN GIRLISH

Mit folgendem Spielzug kiinnt
Ihr fast alle langen Pisse
verhindern. Mit Formation 4-
3 wiihit Ihr Long und ansch-
‘ lieBend MD-Zone. Folgt ein
PaBspiel, werden viele Ver-

Punktlich zum Start der neuen Football-Saison in teidiger den Receiver am

'den Staaten bringt Acclaim das Sequel zu NFL Quar-  Catch hindern.
i’rerbcck Club 96 auf den Markt. Zu der bereits in der :
letzten Ausgabe getesteten Saturn-Version gibt es so
gut wie keine Unterschiede. Die Simulation hat drei
grundsétzliche Spielmodi. In Play gibt es die Méglich-
keit, eine gesamte Saison, Freundschaftsspiele, Play-
Offs etc. zu spielen. Eilige Zeitgenossen kénnen mit
Quickplay, ohne groBartige Einstellungen vorzuneh-
imen, gleich mit der Action beginnen. Im Simulations-
Modus hingegen sieht sich der Spieler einer legen-
daren Situation der NFL-Geschichte gegeniiber, wel-
che er [6sen muf3. Auch in der PlayStation-Version
sind alle Profiteams und (fast) alle Spielerpersanlich-
keiten auf der CD. Die iibliche Optionsvielfalt (Kame-
ra, Zeitlupe aus allen méglichen Blickwinkeln, Spieler-
wechsel usw.) hat ebenfalls Platz gefunden. Gestevert
.werden sowohl Offense- als auch Defensespielziige
jiber Meniileisten, die bis zu 800 verschiedene
'Playméglichkeiten zulassen.

B Wenig Widerstand

' Um es gleich vorweg zu nehmen: NFL QC 97
kommt in keiner Beziehung an das, in der letzten
Ausgabe getestete Madden NFL 97 von EA heran.
'Dazy ist der Computer einfach zu dumm. Idioten-
isicher kann der Spieler mit fast jedem PaBspiel zu
T ieinem First Down kommen. Selbst auf héchster
Selbst wenn der PaBweg mit Gegnern zugekleistert ist, kommt es Schwierigkeitsstufe ist der Computergegner nicht in
kaum zur Interception .der Lage, sich auf die ,Bomb-Zone-Taktik”
-einzustellen. Auch die Sptelgeschw:n-
.digkeit ist nicht gerade das, was
.man berauschend nennt. Der Simu-
lationsmodus verliert seinen Reiz
‘durch die 15 Minuten-Quarters,

in denen man selbst einen 50
'Punkte-Riickstand locker aufholen
||<onn. Erst im Mehr-Spieler-Modus
offenbart das Game seine wahren
Qualitéten, da es hier auf wirklich
gekonnte Spielfihrung ankommt.
Schade, denn mit etwas mehr

| Speed und etwas mehr Geg-
W‘nerinte"igenz hétte es durch-

aus ein Spitzentitel werden

Die Kamera zoomt nahe an das Geschehen, nachdem das Ei in den

{ Armen des Recievers liegt kénnen.
‘“‘ — == —F Custern~ . .......... PlayStation  Hersteller: . ........... Acclaim | Grafik .. ... L
| T e e T Sports  Entwickler: . .. .. .. 0. lguana

SPIBIBI .-, . s ot o 18 Testmuster: ........... Arcleim. § SOmEE ..ol b sisaia il
| Level: ................Encfalt
‘ Besonderheiten: . .. .Memory Card  Verdffentlichung: . . . . . .. Erhaltich = Gameplay ....... B
f| Ca. Preis: ............99,-DM
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IE HARD
RILOG

MARES A. KIRZEDER * GBTZ SEHMIEDEHAUSEN

Eigentlich wollte John McClane nur zusammen mit
seiner Frau und seinen Kindern Weihnachten feiern
und den Haussegen der Familie ins Lot bringen, doch
als sich der New Yorker Polizist zu diesem Zweck
nach Los Angeles begibt, gerdt er in eine verhéngnis-
volle Geiselnahme. Und wenn jemand an Weihnach-
fen seine Frau nebst 30 weiteren Geiseln gefangen
hélt, nur um von einer Grof3bank mehrere hundert

B Milliarden Dollar zu erpressen, dann kriegt er ein
S e ooy ¥ .
machfiges Prgblem mit unserem Helden vom Big
Apple. i
e So beginnt gine der erfolgreichsten Kinoserien der

' - letzten Jahre: jDie Hard”, ,Die Harder” und ,Die
= Hard, With A Mengeance”, in der Hauptrolle Bruce
- Willis als der dnverwiistliche John McClane. Nun
u =0 als Videospieldmsetzung nach, die Die Hard Trilogy.
; Im Vorfeld hallen wir ja bereits iber die Fortschritte

auf Herz und Nieren gefestet.

»Bet the hell outa here!”

M, Ho-Ho-Ho, now I've got a
machinegun”

Im ersten Teil gi|f es, von der Tiefgcrcge aus, den
Nakatomi Tower von lastigen Terroristen zu séubern.
Ahnlich wie bei Fade To Black bewegt Ihr unseren
Helden aus einer Draufsicht von hinten. Mittels des
Joypads laf3t sich McClane GuBerst flissig und préizi-
se durch die 3D-Etagen des Nakatomi Towers bewe-
gen. Er rollt sich gegebenenfalls seitlich ab, macht
Schritte zur Seite, springt, schief3t und schmeif3t Gra-
naten oder Rauchbomben. Ein Police-Badge zeigt
Euch den Zustand von McClane an, jeder Schuf3, der
Euch trifft, reif3t wieder ein Stiick der Marke weg, ist

- ——dec-Spiclsheilthiaimjsiai-habenmitedio-dieioEpisodenmmpkommaniasaniuionzaBmyEt hiskmGaidbaholla

die Marke zerstort, verliert Ihr ein Leben. Ein Mini-
Scanner, der glicklicherweise zoombar ist, gibt Infor-
mationen ber Euren Standort und die Umgebung.
Wie viele Terroristen sich gerade auf eurer Etage
aufhalten, zeigt Euch eine Zahl rechts oben am Bild-
schirm. Besonders zimperlich geht McClane nicht
gerade mit den Terroristen um, es spritzt reichlich
Blut, und wenn ich sage reichlich, dann meine ich
reichlich. Nimmt sich ein Treffer mit der Beretta noch
eher harmlos aus, so bewirkt eine Granate, in eine
Gruppe Terroristen geworfen, schon eine ziemliche
Saverei. Richtet ein Gegner seine Waffe auf Euch, so
wird dies mittels eines Fadenkreuzes, das die anvi-
sierte Stelle markiert, angezeigt. Seht lhr mehr als
drei dieser Targets, dann sieht's mit Weihnachten in
der Familie nicht gerade rosig aus. Grafisch kann der
erste Teil der Trilogy absolut Gberzeugen, dhnlich wie
bei Gremlins indizierter Ballerorgie werden alle Gra-
fikregister der PlayStation gezogen. Butterweiches
3D-Scrolling, Zooming, wunderschéne Transparentef-
fekte und exzellenter Sound, der immer wieder von

here!” oder ,Don’t shoot!” @

UL i T

7

In diesem
Truck im
ersten Level
gibts das
begehrte
Gewehr

27 1

|
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Ein Countdown zeigt Euch an, wieviel Zeit lhr his zum nédchsten
Scharmiitzel habt

gentgine hervorragende Atmosphére. Das Ziel in
jedem Level, insgesamt sind es Uber 15, besteht
hauptsachlich darin, alle Terroristen zu erledigen und
anschlieBend den Lift zum nachsten Level zu finden,
da jedes Stockwerk durch Erschieffen des letzten

Gegners gesprengt wird! Gliicklicherweise wird der .

Lift auf Eurem Scanner markiert, und so gelangt man
recht fix zum Ausgang, wenn man sich gerade in der
Nahe des Liftes aufhdlt. Die Geiseln, die man immer
wieder irgendwo um Hilfe rufen hort, stellen sich lei-
der nicht immer sehr klug an, wenn es ums Ver-
schwinden geht; so kann es durchaus vorkommen,
daf sich eine gerade befreite Geisel anschlieffend
genau in die SchuBlinie stellt - dann heift es ,Sorry
pall”
B, Die gleiche Scheif3e passiert
dem gleichen Mann zum zwei-
ten Mal!”

Awuch im ndchten Jahr sollte es mal wieder nichts
mit Weihnachten im trauten Kreis der Familie werden.
Als McClane seine Frau vom F|ugh0Fen abholen will,
erfchrt er, daf3 Terroristen keinen Respekt vor Santa
Claus haben und kurzerhand den gesamten Flugha-
fen und somit auch alle noch in der Luft kreisenden
Maschinen im Landeanflug in Ihrer Gewalt haben.

Die zweite Episode ist im Stil von Virtua Cop auf-
gemacht, das heif}t, daf3 eine Art Kamerafahrt

abléult und es an Euch ist, mit einer fetten Knarre

REWCNNEC e[ OC0CET) OWEILNCDACKE CE

Garays zu machen. Und damit kommen wir zum
unangenehmsten Teil der Trilogy. Mit einem Joypad ist
der zweite Teil zwar spielbar, bereitet aber eher Kopf-
schmerzen oder Sodbrennen, da sich ohne die ent-
sprechende Waffe (gemeint ist Konamis Hyper Bla-
ster, der urspringlich mit Horned Owl ausgeliefert
werdeh sollte) einfach keine Récher-Atmossphére ein-
stellentwill. Trotzdem haben die Entwickler von Probe
ganze Arbeit geleistet, denn alles, was an Virtua Cop
fiir dep Saturn schon genial war, hat man in Die Har-
der ndch fetter und reif3erischer gemacht. Einfach
alles, was lhr auf dem Bildschirm sehen kénnt, rea-

giert duf Eure Salven. Schieft Ihr z. B. auf die Decke,
so f0|(|r
schen

n die Abdeckplatten herunter und zerquet-
eden, der sich gerade unterhalb dieser Region
t, unabhéngig davon, ob Terrorist oder Opfer.
man auf Autos, explodieren diese duBBerst
ksvoll, schief3t lhr in die Wand, so bleiben
huBlacher zuriick. In jedem Level geht es
lebend den Ausgang und somit den néchsten
u erreichen. Habt lhr eine schwierige Passage

sen und auch keinen Treffer kassiert, erhaltet
n ,Good Cop”-Bonus, dann verzweigt sich
erafahrt und es gibf mﬁchﬂg viele Extras ein-
meln. Manchmal muf3 man brennenden Gei-
seln aber auch nur ,einfach” den ,Gnadenschuf3”
geben, um an den begehrten Bonus zu gelangen.
Auch hier &3t sich ein gewisses Gewaltpotential
schwer verheimlichen, denn so realistisch sich die
Charaktere bewegen, so redlistisch sacken sie auch in
sich zusammen, wenn sie getroffen werden. Es flief3t
viel Blut, sehr viel Blut, und es bedarf mit Sicherheit
eines gewissen morbiden Humors, sich Uber das
Erschiel3en einer brennenden Geisel und den darauf-
folgenden ,Good Cop”-Bonus zu freuen. Alles in
allem hat der zweite Teil das Potential zu einem abso-
luten Hit, denn alleine die ersten beiden Level haben
mich personlich schon mehr begeistert, als das
gesamte Virtua Cop. Und sollte der Hyper Blaster
doch noch seinen Weg in die heimischen Tatorte fin-
den, dann kénnte Die Harder immer wieder zum
Zocken motivieren.

Einige Kamerafahrten ver:
teln ein geniales Gefiihl vo
raumlicher Tiefe

Der Flughafen wurde recht
weihnachtlich dekorient.




ie Bomb Cars miiBt lhr
solangé rammen...

ol VG-. x ',T.:
..his sie explodieren

00M 140900

ende Hot Dog-Bude.
Ein besonders harter
Brocke

o

Autsch! Unser Taxi hat bereits einige Dellen abbekom-
men

l..Let me drive!l!”
Der letzte Teil der Trilogy fishrt uns in die

Heimat unseres geschundenen Helden, New

Die StraBenschluchten New Yorks wurden sehr realistisch in
Szene gesetzt

dar, denn schafft |hr es mal nicht rechtzeitig einen der
Standorte zu erreichen, zerbréselt's das gesammte
Stralenviertel und die Druckwelle rast Euch in bester

York. McClanes Ehe ist mittlerweile ruiniert,
wen wundert’s, und unser Knuddelbulle ein
Séufer. Doch die Vergangenheit holt ihn wie-
der ein, der Bruder des im ersten Teils getote-
ten Terroristenchefs Gruber will Rache fiir sei-
nen Bruder und ganz nebenbei auch noch
eine Menge Kohle abzocken. Dazu legt er
eiflen Haufen Bomben in New York, um von seinem

VIhoben abzulenken, mehrere Milliarden Dollar

(genz der Bruder) erbeuten zu wollen. Im dritten Teil
des Spieles ist es Eure Aufgabe, diese Bomben zu
enltscharfen, und um dies recht schwierig zu gestal-
tefl, hat man Die Hard-With A Vengeance als Renn-
el konzipert. Am Anfang macht Ihr Euch in einem
i auf, um Euch an einem Kompass orientierend
ersten Bombe zu ndhern, in New York nicht
edingt einfach, denn der StraBBenverkehr und
&hlige unschuldige Passanten machen diese Auf-
e zu einem harten Brocken. Wie in jedem ordent-
en Racing Game habt Ihr die Méglichkeit, aus
schiedenen Kameraperspektiven zu wihlen, wobei
mal wieder die Cockpitvariante als die ginstigste
ies. Gott sei Dank hat man Euch eine Hupe

chert, welche auch eigentlich die ganze Fahrt

r betdtigt werden sollte, tut man es nicht, laufen
em die Passanten (Ménner, Fraven und ganze Kin-
gorrenschoren) gnodenlos vors Auto, als hétten sie
einen Verkehrsunterricht besucht, und dann hat
Scheibenwischer alle Hénde voll zu tun, das Blut
der Sicht zu schmieren. Die Bomben kénnen fest-
alliert sein oder sich in anderen Fahrzeugen befin-
, die Ihr dann 50|0nge rammen mif3t, bis sie
lodieren. Die Explosionen im dritten Teil stellen im
igen ein Novum in Sachen Videospielexplosionen

:r(Q(:CO_—i.B

SYSERRES o s PlayStation  Hersteller: . . . . .

BENCES S i e Genre-Mix

SDIBIEN =S e e 1 Testmuster; . . . .

Level: .............3Episoden Umsetzungen: ..

Besonderheiten: Memory Card,  Verdffentlichung: .
neGeon  Ca.Preisy . . ...

. .Electranic Arts
Entwickler: . .Fox Interactive, Probe

Independence Bay-Mcnier entgegen. Die Hard-With
A Vengeance wartet mit unglaublich vielen Details,
einer famosen Steuerung (die auch das NeGcon
unterstiitzen soll!!!) und knackig schweren Leveln auf.
Der zweite Level z.B. fihrt Euch durch den Central
Park, und dort wollen einige unbefahrbare Passagen
mittels Jump-Feldern ibersprungen werden. Verpaft
lhr diese Felder, kann es unter Umsténden dazu
fihren, daf3 Thr den Level nicht abschlieBBen werdet.
Auf jeden Fall werdet Ihr &fter, als Euch lieb ist, Euren
schwarzen Beifahrer sagen héren: ,Are you aiming
for this people McClane?22”

Fazit: Die Die Hard Trilogy ist meiner Meinung
nach die erste wirklich Gberzeugende Umsetzung
eines Kinothemas. Die Idee, aus den drei Filmen auch
drei eigenstéindige Spiele zu machen, wurde erstklas-
sig umgesetzt. Daf3 man alle drei Spiele dann zu
einem zusammengefigt hat, klingt eigentlich zu gut,
um keinen Haken zu haben, nach diesem werden
Actionfans jedoch vergeblich suchen. Die Qualitét
aller drei Episoden ist bestechend gut, und der
Umfang des Spieles unglaublich gro3. Wenn dieses
Spiel die Bundespriifstelle schadlos passiert, und man
den geneigten Zockern endlich :
den Hyper Blaster kredenzt,
dann wird Die Hard Trilo-
gy in Sachen Kinoumset-
zungen neue Mal3stibe
setzen und Virtua Cop geht
in Rente! ,Yip-
pee-kiyay
Schweine-

backe!”

von 10
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FUUN GOKU
NINDEN

S!HHIEDEHAUSEN * MARKUS APPEL

B Wer ist hier der Boss?

Wahrend man sich bei anderen
Jump’n Runs ehrfurchtsvoll vor dem
handverlesenen Kreis an Endgegnern
verneigt, wird man hier mit den Rie-
senbossen geradezu berschiittet. In
jeder Stage befinden sich bis zu vier
dieser leider sehr leicht zu besiegen-
den Charaktere aus der japanischen
Mythologie. Gliicklicherweise verliert
man nicht bei jedem Absturz oder

Mit Ausnahme des letzten indbegn:rs sind alle
anderen Bosse relativ einfach zu hezwingen

Ich weiB3, es gibt eine Menge Freun-
de trashiger Japano-Spiele unter Euch.
Oftmals bieten die einschlagigen
Importhandler unter obskuren Namen
Softwarejuwelen an, die niemals das
Licht der PAL-Version erblicken wer-
den. Wir wollen Euch diese potentiel-
len Kulthits nicht vorenthalten.

Fuun Goku Ninden besitzt neben
der vielversprechenden Anfangssilbe
auch all die Features, die einen sol-
chen Titel so liebenswert machen.
Abgespacte Fantasiecharaktere, darunter ein Kapuzi-
neréiffchen im roten Strampelanzug, ein griinhéutiges
Hihnchen, das aussieht wie eine Wienerwald-Wer-
bung fir Robin Hood und zuguterletzt Schweinchen
Dick inkognito als gabelschwingender Eber. Die
Soundkulisse setzt sich aus den sich iberschlagenden
Kampfschreien der gutgelaunten Protagonisten
zusammen, wiihrend musikalische Belanglosigkeiten
das Ohr umschmeicheln. Auch hier gilt: Solange kein

C it
.hr“!
/

Die drei Hauptfiguren sind in der l'aga, Gegenstinde wie Steine
zuriickzuwerfen

Zusammenstof3 eines der wichtigen
Spielerleben. Jede der drei Figuren
hat eine Energieleiste, sinkt der Pegel,
wechselt man einfach einen frischen
Hipfer ein. Die Figuren wurden durch-
weg gerendert und wirken eigentlich
wirklich nett. Der Spielwitz allerdings
beschréinkt sich auf Hipfen und
Hauen, wobei viele Elemente aus den

NERATION &>

' A
L —
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- Die Kristalle frischen am Enie der Level llic
| Lebensenergie wieder auf

: Das Schwnm hat die meiste lobemenumu, die
- beste Reichweite und einen ausgesprochen
schlechten Geschmack, was Kleidung angeht

}
o !
: \@‘-Hlm\\.

AN .
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&
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Blut aus dem Ohr rinnt oder die Zimmerpflanzen kol-  klassischen Mario-Abenteuern iber-
lektiv eingehen, ist man selbst und die Umgebung
resistent gegen die Klénge aus dem fernen Osten.
Anfangs kann man sich einen der drei Hipfer aussu-
chen, die jeweils unterschiedliche Vorziige besitzen.
Der griine Vogel kann einen Doppelsprung in bester
Ghouls’n Ghosts-Manier vollfihren, wohingegen der
lustige Bratwurstazubi durchschlagende Angriffsargu-
mente besitzt, dafir aber weitaus langsamer ist als
der fidele Miniatur-King Kong.

Videospiel-Subkultur, die das
Spielerlebnis suchen, das
nicht jeder hat, werden nicht
enttduscht werden.

nommen wurden. Sicherlich sind Titel wie Raymon
oder Crash Bandicoot objektiv vorzuziehen (schon
allein, da sich kein Mensch den Titel merken kann),
doch die angesprochenen Fans der |

Von den hiher uelugnmn I'Iatt-
formen kinnt lhr auch auf sich
darunter  befindliche Gegner
schlagen

von 10
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PITBALL

MARE A. KIRZEDER » PHILIPP N2ASK

Shrapnel und Krush iigeﬁ Sha-
nilla und Kareen wo's langgeht
Man nehme die Zuta-
ten, die ,Rollerball” und
.The Juggers” zu erfolg-
reichen Sportfilmen der
anderen Art machten,
und schon hat man den
Plot dieser futuristischen
Sportsimulation zusam-
men. Weit in der Zukunft
-die Erde wurde inzwischen von einem gigantischen
. Meteoriten aus der Umlaufbahn geworfen- heif3t die
beliebteste intergalaktische Sportart Pitball. Zwei
Teams, bestehend aus jeweils zwei Teammates, versu-
chen in einer geschlossenen Arena einen Ball aus
| purer Energie in eine kleine Offnung auf der gegner-
. ischen Seite zu beférdern. Erlaubt ist alles, was zum
Erfolg fihrt, so wurden die Gladiatoren mit speziellen
* Handschuhen ausgeristet, die es erméglichen den
~ Energieball zu transportieren, gleichzeitig fungieren
die sogenannten Gloves als Spezialwaffen. Erdbeben,

| FeuerstoBe, Energy-Smashes und andere hilfreiche

' Spezial-Attacken lassen sich mit diesen Handschuhen
~ ausfihren. Dreizehn verschiedene Teams auf ebenso

* vielen Planeten stehen zur Auswahl, und die Darstel-
lerliste reicht von Humanoiden bis zu Minotauren,
dazwischen finden sich alle Spielarten des galakti-
schen Genpools. Die Spieler selbst wurden sehr
detailverliebt in Szene gesetzt, wohingegen sich die
grafische Présentation der verschieden Venues leider
arg grobpixelig ausnimmt. Das Handling der Charak-
tere ist relativ kompliziert, da sich die Akteure wie
auf einer glatten Oberfliiche bewegen und die ver-
schiedenen Heimatplaneten zudem iber eigene Gra-
vitationsverhéltnisse und Bodenhaftungen verfiigen.
Die Spezial-Attacken lassen sich, hat man erstmal die

System: L s PlayStation  Hersteller:

Genre: ....... Action / Sportspiel  Entwickler:
SPIBIETS iy 1M St s ooavsnecn ks 5 1-4  Testmuster:
[leval==litohearm o 0 os s entfallt

Besonderheiten: . . . .Memary Card,  Veréffentlichung: .

................... MultiTap

Diese Kameraeinstellung verbirgt zwar die schinen Saieerdeiails.
ist aber die einzig wirklich spielbare

... .Warner Interactive
... .Warner Interactive
.. .Warner Interactive

.+ .....0ktober

EEPrBlE e e 99,- DM

—. .
Die Werwilfe Ripsaw und Sauij
gehiren zu den schnellsten und
aggressivsten Teams

vier entsprechenden
Tastenkombinationen
intus, einfach ausfihren.
Schwieriger wird es da
schon, wenn man ver-
sucht auch Tore zu erzie-
len, denn der Schuf3 aufs
Tor muf aus einem
Sprung erfolgen, und da ist gutes Timing gefragt.

BKein Spaf} allein?!

Die Spielmodi lassen eigentlich keine Wiinsche
offen, im Match gegen den Computer mag den
geneigten Zocker aber schon recht schnell die Moti-
vation verlassen. Die Computergegner sind sehr stark
und unnachgiebig, auch verhdlt sich der Computer-
Partner nicht immer gerade kooperativ. Im Spiel allein
reizt einzig der Ligamodus mit einigen witzigen Fea-
tures wie z. B. das Bestechen gegnerischer Teams
oder das Wetten mit einem anderen Coach. Sein
wahres Partyplay-Potential entfaltet Pitball erst im
Spiel zwei gegen zwei. Hier kann es passieren, daf3
man vor lauter Herumpriigeln mit den Kontrahenten
nicht einen einzigen Ballkontakt zustande bekommt,
was der Stimmung aber auf jeden Fall sehr forderlich
ist. Die meisten Spieler haben aber leider nur selten
drei andere Zocker zur Hand, und so fihrt dieser
Spielmodus nicht zu einer Aufwertung. Als Mehrspie-
ler-Geheimtip sollten sich die Fans actionreicher
,Sportspiele” Pitball
unbedingt mal

anschauen.

’“
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Sony Computer Entertainment

97204 HOECHBERG

EXNSENDESCHLYSS: 24.10.1996
DER RECHTSWEGIIST AUSGESCHLOSSEN!



TUNNEL B1

STEPHAN GIRLISH « STEFAN HELLERT

Die Plutonium-Kisten miissen
sehr schnell eingesammelt
werden, ansonsten ist der

Bereich verstrahit

Im Tunnel-Level 2 ist der
letzte Abschnitt besonders
schwer: schmeiBt fleiBig Fla-
res und raumt die Minen in
aller Ruhe aus dem Weg, das
Leitlimit 3Bt dies zu

Tunnel B1 spielt in der fernen Zukunft und zeichnet
uns ein apokalyptisches Szenario vor. Die Erdober-
fliiche ist fast vollig zerstsrt, die wenigen Uberleben-
den fristen ein trauriges Dasein. Ns ob'dreses Elend
nicht schon ausreichen wiirde, ist au
durchgeknulber und duBerst skrupe

nichtungskraft und droht diese emzuseizen Natiirlich
seid |hr die letzte Hoffnung der Menschheit, natirlich
versucht lhr dem verriickten Herrscher das. Handwerk
zu legen. ]

Fiinf komplexe Sequenzen, aufget zwolf
unterirdische Tunnelsysteme, gilt es B1-Glei-
ter aus der Ich-Perspektive zu l6sen. %Pﬁd ist kom-
plett mit Funktionen belegt: iber
wechselt und benutzt lhr die priméren (Machine Gun,
Raketen, Missiles, Laser) und sekunddren (Flares,
Minen, Smart Bomb, Super Smart Bomb) Waffen, je
eine Taste ist fir das Ausweichen zur Seite bzw. fiir

das Auslésen der maximal drei Speed Ups ausgelegt.

Die restlichen zwei Buttons schalten die automatische
Zielerfassung an oder aus, das Richtungskreuz dient

S S : g ~
In den gigantischen Explosionen verliert man ab und zu den
{iberhlick

zur Steverung des Gleiters. Uber Select wird die Kar-
teniibersicht des jeweiligen Tunnels On Screen einge-
blendet, die Mission Objectives sind verschiedenfar-
big gekennzeichnet. Zundchst widmet Ihr Euch den
rot aufleuchtenden Stellen, da diese die entscheiden-
den sind, um im Spiel voranzukemmen. Die gelben
Markierungen dagegen deuten auf zustzliche Waf-
fensysteme, Waffen-Upgrades oder dringend
benétigte Munition hin. Die aufwendig gestalteten
Tunnels sind in zahlreiche Abschnitte unter-

teilt, die fast alle einem Zeitlimit unterlie-

gen. lhr zerstort stark bewachte Genera-

toren, um massive Eisentiiren zu &ffnen,

oder rast wie wild durch die dunklen




Schéchte, um innerhalb des gnadenlos herunterlau-
fenden Countdowns den ndchsten Sektor zu errei-
chen. Zahlreiche Gegner versuchen vom Boden und
der Luft aus Euch aufzuhalten. Den statischen
Geschiitzen stehen nach und nach kleine, aber treffsi-
chere UFOs, minenlegende Hovercrafts, Walker und
Gleiter zur Seite - in den héheren Runden seht Ihr vor
lauter Feinden und Explosionen den Tunnel fast nicht
mehr. Auch Minen und Panzersperren erschweren
den Vorwdirtsdrang. Abgeschossene Gegner oder
Kisten hinterlassen meist Extras in Form von Munition
oder Score-Bonus, die Plutonium-Kisten fillen den
Energievorrat rasch wieder auf.

Hollywoodreif
Descent meets wipEout, so l&Bt sich Tunnel B1 am
treffendsten umschreiben. Selten wurde ein Action-
Spektakel aufwendiger in Szene gesetzt. Von der
ersten Sekunde an ist man von der spektakuléren
Grafik, den auBBergewshnlichen Lichteffekten und
dem bombastischen Orchester-Sound (made bei Chris
Hillsbeck, wiirde jedem groBen Hollywood-Streifen
gut zu Gesicht stehen) regelrecht erschlagen
~ und vergif}t dariiber fast ein wenig das
eigentliche Spiel. Durch den relativ hohen
Schwierigkeitsgrad ist es jedoch nur
eine Frage der Zeit, bis man sich auch
mit dem Gameplay und der komple-
xen Steverung ernsthaft auseinander-
__ setzt. Erst wenn die Spielmechanik

System: PlayStation

. .30-Shooter

1:
.Memory Card,
engl. Sprachausgabe

sonderheiten: .

playstation

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

Die Gittertore sprengt Ihr mit Minen auf. lhr kinnt diese entwe-
der ablegen oder ,kicken®

verstanden ist, gibt Tunnel B1 sein volles spielerisches
Potential frei. Da3 die Missionen nicht sonderlich
abwechslungsreich geraten sind, mag nur notorische
Nargler stéren. Die letzten beiden Level sind selbst fiir
absolute Hardcore-Zocker mehr als nur eine Heraus-
forderung. Wer Tunnel B1 ohne Cheats knackt, dart
sich ohne Ubertreibung zur Shoot *em Up-Elite
zéhlen. Fassen wir zusammen: fir knapp hundert
Mark erhaltet lhr einen cufwendig inszenierten, lange
motivierenden und héllisch schweren
Shooter, noch dazu von einer deut-
schen Softwarefirma produziert -
fir Action-Fans ein unumggingli-
cher Must Buy!

Ocean
. .Neon
. .Laguna

. .Oktober
..99,- DM

Veroffentlich
Ca. Preis: . ..

Den kleinen Ufos gebt Thr mit
Raketen Saures

@£

N
ﬁ
ﬁ}
'. i e
Die Reaktoren kdnnen nur
mit Raketen, spiter sogar
nur mit Missiles zerstirt

werden

-

von 10
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Eine Gegnerintelligenz ist nicht
vorhanden, sie verhalten sich so
stereotyp wie Maschinen

Die Flugobjekte aus dem Hinter-
grund werden oft ins Szenario

gezoomt. Ein 3D-Effekt, der
stiindig in den Leveln des Spie-
les wiederholt wird.

playstation - saturn

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

Altbekannt, a unspektokubr so ist dse Erschei-
nung des lustigen Tony Stark im Marvel-Kreise einzu-
schatzen. Er, der sein Superhelden-Image des Iron
Man zunéichst der unausgereiften Herzschrittmacher-
Technik der spéten Sechziger zu verdanken hat.
Damals muf3te man sich némlich einen Doppelzentner
Altmetall um den Wanst schnallen, bevor die Pumpe
wieder anlief. Und damit er nicht versehentlich bei
der Schrotipresse abgegeben wurde, schraubte er
sich noch ein paar scharfe Geschiitze um seine Biich-
se und lackierte sich mit rot-gelber Metallic-Farbe.
Acclaim hielt ihn allerdings fir so wenig attraktiv,
daf er noch Freund X-O Manowar zur Seite gestellt
bekam, der aussieht wie Eisenmanns Bruder, nach-
dem er aus der Tuningwerkstatt gefliichtet ist. Im Spiel
agieren sie als das dynamische Duo und bekéimpfen
bése Machte. Dazu laufen sie bevorzugt durch wiiste

Comicstrip-Klischees aus

Endzeitlandschaften und mischen allerlei Future-Ver-
brecher auf oder geben sich den Thrill, von mutierter
Flora und Fauna in exotischen Dschungelregionen
attackiert zu werden.

BRost schlaft niemals

Das nichivorhandene Takfikverhalten der stupiden
Gegner motiviert ebensowenig zu einem Spielchen
wie das relativ altbackene Leveldesign. Vorm vélligen
Absturz in die Niederungen der Spielewertungen ret-

tet Iron Man die Vielzahl an Abschnitten und Endgeg-{ -

nern, die durchaus ansprechende Grafik und der

Die Hintergriinde sehen zumeist wie typische

SYSLEM: v one s PlayStation/Saturn  Hersteller: . . . . .
BERAREL b ssops 5 st Jump'n Shoot  Entwickler;

Spielens s N ..1-2  Testmuster: . . ..

LBVB A i e s s o

Besonderheiten: . . . .Memary Card Verdffentlichung: . . .. ..

.Backup-Booster, PaBwort

Ca. Preis: ... ...

IRONMAN / X-O MANOWAR}
IN HEAVY METAL

bekannt, aber uns!)ektukulur

GYTZ SSHMIEDEHAUSEN » MARKUS APPEL

Die oberen beiden leistn gehen die Stirke der Panzerung und den
Energievorrat der Stiefelraketen an. Die untere Anzeige représen-
tiert die Durchschlagskraft der Waffensysteme

In diesem diisteren Komplex miiBt |hr Wege nach

1 aben finden

kréftige Heavy-Soundtrack, welcher

‘ jedoch Kennern des harten Rocks aufgrund
| der Klischee-Riffs nur ein eher versténdnisloses Head-
+ banging abringen wird. Was soll's, immerhin hat
Offspring auch Erfolg. Unter dem Strich bekommt
man ein Durchschnittsprodukt, das qualitativ Jump'n

+ Shoot-Legenden wie Super Probotector oder Super
Metroid hinterher hinkt, allerdings Genre-Freunden
Spaf3 bringen kénnte. Trotzdem muf3 man kein Pro-
pher sein, um zu wissen, daf3 Iron Man eher eine

| Karriere als Regalstaubfénger, denn als Chartsstiirmer

- vor sich haben wird.

' Blech gehabt!

von 10

Bralik & e e T

S5 ol s sAGeialm

. .Realtime Associates

....... Acclaim | Sound . ......cc00nue.ld
. .Okeober - Gameplay ............B
..899,- DM




playstation

\Hmr dreht su:h der Turm mit Cheesys Bewegnngen, dhnlich wie
| man es auf dem SNES bei Ghouls'n’Ghosts sah

Die Steuerung aus der Deckenperspektive ist leider nicht beson-
ders gelungen

!
i
ik

. Das rote Monster ist extrem zih und 138t sich ochne Waffe kaum
“ besiegen

t
I

Die Lorenfahrt ist ein
phantastischer Ride, der
allerdings auch nicht so

CHEESY

GYTZ SSHMIEDEHAUSEN * MARKUS APPEL

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

N_-_-

Als Durchschnittsmaus hat Cheesy wirklich einen
ziemlich armseligen Job abbekommen. Er darf im
Labor des haarstraubend verriickten Dr. Chem als
Minikraftwerk das Laufrad bedienen, auf das dieser
seine widerlichen Genexperimente durchfiihrt. Doch
da Cheesys Kopf nicht aus Kése besteht, ergreift er
die erste Chance zur Flucht -und kommt vom Regen
in die Traufe. Denn Chems Schlof ist bevlkert von
allerlei unappetitlichen Mutationen, die sich schon
gerne mal einen Mé&userich mit latenter Gelbsucht
zwischen die Kauleisten schieben.

Auf den unvoreingenommen Tester wirkt Cheesy
zuerst wie ein leckeres Stiick High End-Grafik. Aller-
dings kann der Titel den hohen Qualitéitsstandard
nicht immer halten. Vor allem die Oberwelt beein-
druckt mit der Mario-méBigen 3D-Darstellung,
wihrend dann aber doch zu viele Runden folgen, die
nur” gut, aber althergebracht sind. Dafiir wechselt in
vielen Welten die Darstellungsperspektive, und man
steigt sogar von der Per Pedes-Fortbewegung auf ein
BlatifloB3, eine Untertasse oder eine Bergwerkslore
um. Insgesamt méchte ich eigentlich nicht unbedingt
von einem reinrassigen 3D-Titel sprechen, dafir sieht
man Cheesy doch zu sehr die krampfhaften
Bemihungen an, ein eigentlich hochwertiges 2D-
Hupfspiel in die néchste Dimension zu verfrachten.

BlViel Kase aus der dritten
Dimension

Cheesy hat eigentlich alles, was man von einem
anstindigen Genrevertreter erwarten sollte. Es gibt
wunderschén gerenderte Charaktere, Platformrunden
und einen fairen Schwierigkeitsgrad. Trotzdem hétte
man etwas originellere Designs wiihlen kdnnen; es
fehlt mir eine klare Differenzierung, ob man nun ein
freches oder ein zuckersiiBes Spiel machen wollte.
Insgesamt kénnen Markus und ich aber die hohe
Wertung aufgrund der Komplexitét, der liebevollen
Préisentation und der technischen Ausgereiftheit ver-
treten. Wer fir Crash Bandicoot eine Alternative
sucht, ist hier nicht schlecht cufgehoben.

einfach zu bewiltigen ist
T R NI PlayStation  Hersteller: ............ Laguna = Grafik ..... K
BEAREE & 5 o e e 14 Jump'n'Run  Entwickler: . ............ Ocean
T o e A N 1 Testmuster: ........... laguna | Sound ........
N e e e B e e e 30
Besonderheiten: . . . . . .. PaBwort  Verdffentlichung: ... .. ... Oktober ~ Gameplay .....
Ba: Preigs v 5ls v 4 weid s = KA.
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BLAM!

MACHINEHEA

PHILIPP NOACSK * STEFAN HELLERT

rechts und links gelenkt, mit
Oben und Unten kann der
Himmel bzw. der Boden
betrachtet werden. Mittels
Quadrat beschieunigt, mittels
K bremst Ibr ab. Die beiden
anderen Buttons, Breieck und
Kreis, dienen zmm Durch-

Parallel dazu kann die Chain-
gun mit L1 in Gang gesetzt
werden. L2 und R2 ermégli-
chen seitliches Schwenken
und die Select-Taste schiieB-
lich ruft eine Dbersichtskarte
des kompletten Levels auf
den Screen.

N_.--

Es ist miglich in den lllrrunel zu schauen

Im Infangsste mufB diese Briicke repariert werden

«Das Virus wird der erbittertste Feind der mensch-
lichen Rasse sein”, hat einmal ein sehr weiser Mann
gesagt. Ebola war nur der Anfang, die neueste Vari-
ante heiflt Machinehead und ist um ein Vielfaches
geféhrlicher als alles, was die Medizin zuvor kannte.

BCEE =

Binnen weniger Sekunden totet es einen Menschen
durch massive Wucherung. In einem sterilen unterirdi-
schen Labor arbeiten zwei Wissenschaftler verbissen
an einem Gegenmittel. Da es sich um ein anorgani-
sches Virus handelt, kénnte die gesamte verseuchte
Oberwelt erlst werden, indem man die Steverzentra-
le, den Ursprung allen Ubels, ausschaltet. Dr. Kimber-
ley Stride war gerade damit beschéftigt, ihrem Vorpal

== | Reality Machines (RM) efc., anzeigt. Apropos Reality

I(nminrt é la Eldns er werden komplett deutsch iiber alles infor-
miert

Blade (eine selbstlenkende Rakete, bestiickt mit einem
Nuklearsprengkopf) geniigend kiinstliche Intelligenz
einzuspeisen, um damit mitten ins Herz des Machin-
eheads vordringen zu kénnen. Ihr geistig verwirrfer
Assistent Orville befand, daB3 seine Chefin persénlich
doch eigentlich die optimale Pilotin fir das Geschof3
wiire, also Uberwfihigfe und fesselte er sie kurzer-
hand. Der Spieler Gbernimmt nun natiirlich die Rolle
der ans Cockpit geketteten Kimberley, die den Anwei-
sungen von Orville uneingeschréinkt Folge leisten
muB3. An Bord des Gleiters befinden sich vielféltige
Waffensysteme: das Standardwerkzeug der Vernich-
tung stellt die Chaingun dar, unbegrenzt Munition
inklusive. Fiir hartnéickigere Gegner empfiehlt sich
der parallele Einsatz des Flammenwerfers, der Ziel-
suchraketen oder gar des Blitzgewitters. Diese mijssen
stiindig durch das Einsammeln entsprechender Extras

nachbestiickt werden. Zudem wurde das Vorpal Blade] |

mit einem Radar ausgestattet, der in einem auf 180°
* beschrénkten Sichtfeld alle Kontrahenten, Cyberkeys,

Diese Kugel spendet Energie




playstation

Machines, der grundlegende Ablauf der Stages ist
immer derselbe. Finde zu den jeweiligen RMs die
passenden Schlissel, aktiviere sie und veréindere so
das Design der aktuellen Runde. Gleich im ersten
Level muf3 man beispielsweise eine Briicke auf diese
Art und Weise fir einen Zug befahrbar machen. Da
das Schutzschild des eigenen Geféhrts durch sténdi-
gen Beschuf} im Laufe der Zeit ziemlich mitgenommen

(¥ Ry |

FEARLITH VERANOERTH

wird, hat Core jede Menge Energiekugeln auf den
einzelnen Karten untergebracht, teilweise liegen sie
einfach in der Landschaft herum, teilweise geben eli-
mierte Feinde das wertvolle ltem frei.

MBoom! Shake, shake, shake
the room

Blam! Machinehead hat einen denkbar ungiinsti-
gen Zeitpunkt erwischt. Gleichzeitig mit Tunnel B1 auf
dem Markt, um um die Gunst des Kéufers zu buhlen,
kénnte sich als schweres Unterfangen entpuppen.
Optisch braucht man sich nicht zu verstecken. Flisssi-
ge und abwechslungsreiche 3D-Grafik, die, im

System: . .PlayStation
/ Genre: . ........3D-Shoot'em Up
SoRlam T s )
Level: . . .. N 1

Besonderheiten: . . . .Memory Card,
PaBwaort, dt. Sprachausgabe & Texte

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

f Gegensatz zum direkten Konkurrenten, nicht aussch-
| lieBlich flach gestaltet wurde, laf}t das Spiel erstmal

Pluspunkte sammeln. Daf3 dann noch dlle Texte und
gesprochenen Dialoge komplett ins Deutsche ibertra-
gen wurden, vermag den positiven Eindruck zu unter-
streichen. Leider sind den Thunderhawk-Machern
aber auch einige Fehler unterlaufen. Der recht vielsei-
tige Spielablauf driftet ab Runde Fiinf zu stark in pure

Solche Extrardume sind in
der letzten Runde iiberle-
benswichtig

Computergegner sind fiir gewdhnlich feige und treten daher nur in
Uberzahl auf

Mit Select @5t sich eine
Karte aufrufen

Mittels dieser nummerierter Wiirfel werden...

Hektik ab. Hinzukommt, daf3 das Sichtfeld
des Radars ungliicklich gewahlt wurde.
Unsere Rakete markiert nicht den Mittelpunkt,
sodaf Feinde im Riicken nur durch sténdiges
Rotieren rechtzeitig erkannt werden kdnnen.
Isoliert betrachtet, handelt es sich bei Blam! Machin-
ehead um ein klar iberdurchschnittliches

3D-High Speed-Shoot'em Up mit

spannenden Zwischensequenzen

und unterhaltsamen strategi-

schen Einlagen.

...die Reality Machines in Gang gesetzt

Hersteller: . . . . .Core Design/Eidos Grafik ....ccocisnmnnun 8
Entwickler: . . ... ... .Core Design
Testmuster: . R oo [ | | S 1
Verdffentlichung: . . .. . .. Erhaltlich | Gameplay ........... 1
Gai:Preisioseys i, i m i 99,- DM



Die Flipper
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TILT!

N‘._‘
R
HOLSER GIBMANN » STEPHAN GIRLISH

WGl 7o i f-'.'li:".; TIRCER g

!W&r kennt sie nicht, die Kneipewm die Ecke? Der = = 4
Plata fiir echte Ménner. Wo ein kleinéx, Fernseher in !
der Ecke Zieges 6:0 iber Dortmund zeift, wo 10
Rothhéndle/als Kette auf Lunge geraucht Werden, wo
20 Warstéiner als normales Tagespensum gelten. e
Meist befindeksich an solcher Stétte auch ein, Flipper, \
fiir die langweiligen Minuten zwischen den Bikren. ;
Wer 65 leid ist, zu\den beleibten Besserwissern\vom
Stamyntisch zu geheh, um mit der eisernen Kugd| zu >
spiefen, dem bietet Virin mit Tilt! eine Alternative fiir
diefheimischen vier Waindle. -

ilt! heif}t das gute Stick\aus der Softwareschmie-
dg von NMS, in dem der Spidler auf sechs Tischen Die Draufsicht %
uf Highscores und Extra Balls 2gcken kann. Aus
ei Blickwinkeln darf man das Spielgeschehen au Kugeln még-

en grundverschiedenen Flippern veMplgen. Die iso{  lichst die R

etrische Perspektive bietet zwar optimglen Punktzahl E }a-:i
Jberblick, &Bt einem aber nicht die Méghichkeit, in 150.000.000 = %

lle Ecken des Tisches sehen zu kénnen. Diésen Vor-|  zu erreighen, i Y -0
teil hat die scrollende Draufsicht zwar, dennoch wird|  da es Kei s L=
sie wegen ihrer ausschnittsweisen Spielfelddarstelilung ~ diesém Score e
woh! bei den. wenigsten Flipperfan-s FI’EUI'-'ICIGH finden n ersten e
Auf jedem Flipper versucht der Spieler mit finf reiball gibt.  pestimmt

Wandelt der

eigerne Freund auf Abwegen, so kann man mit einem
beherzten Stof3 gegen den Tisch die Laufbahn der
Kugelgochmals leicht beeinfluen.

M Vollig unterschiedlich...
... spielen‘sich die sechs Flipper auf dieser CD.

X Wahrend bei ,Star-Quest” jeder, der einigermaf3en
o b das Joypad gerade halten kann, die Highscore
. = knackt, werden bei The Monster” auch die Profis Pro-
= bleme bekommen. FiiNangen Unterhaltungswert ist
= also gesorgt, zumal es avf allen Tischen sehr viele
ia Hemetrischs Sicht Boni und Punktméglichkeitéq gibt! Zieht man in
Betracht, daf3 Tilt! ein realistidches Abprallverhalten
aufweist und sich durchaus fliissig spielt, kommt man
gy unweigerlich zu dem Schlu3, denkisher besten Flip-
F };1 persampler vor sich zu
- haben. Nur die
i Y - Ubersichtlichkeit
S 3 e blieb bei eini-
= gen Tischen
: i auf der
iner Shooter gefillig? Strecke. von 1 a
System: . .Saturn  Hersteller: ...Virgin | Grafik ............... 5
Genre: . .Geschicklichkeit ~ Entwickler: NMS-Soft
Spieler: c....1-4  Testmuster: ... .Virgin ] R IS 1
Level: . .B Tische
Besonderheiten: . Backup-Booster,  Verdffentlichung . November | Gameplay ............ 8
.Dt. Texte  Ca. Preis: .99,95 DM
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Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr
Sa.10.00-16.00 Uhr
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PLAY STATION 369,95

Fax: 0251 /527971

An/Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 » 48151 Miinster

3 SPORT-GAMES PACK SONDERANGEBOTE ! BECRGUNLES 79,95 AGME ANIMATION 59,05 «
Super Monaco GP & Wimbledon e nt M= SN 95,05 AFTERBURNER <> 89,95 AERO THE ACROBAT 2 <A>49.95 ASMMASAIIC]S (o) | g} -
Tennis & Ultimate Soccer 79,95 AERO THE ACROBAT 2 39'% ALIEN TRILOGY 89,95 ANIMANIACS 99,95 ACTRAISER 2 49,95 PlayStation
AAH! REAL MONSTERS 49,95 Eid I B 3995 ALEN TRILOGY <Auncut> 89,95 ART OF FIGHTING <jap.> 49,95 ALIEN 3 49,85
BONKERS *Disney" 49'95 BRUTAL - Paws of Fury 39,95 BA‘;U BA:LIJNANIMAL 59'95 ASTERIX & OBELIX 99,95 BIG HURT BASEBALL - Action Replay Game Buster 89,95
BRIAN LARA CRICKET <A> 59,95 gﬁ?}rbi‘éﬁ'ﬁsmw 3332 BATTLE MONSTER 79,95 gﬂ"gir::uﬁih 332: Frank Thomas 39,05 ANTENNENKABEL 39,95
BUGS BUNNY [EEE |\ AMITE HEADY 399z BATILE MONSTER <> 39,95 oo olnt go.95 Champ.World Class Soccer 39,95 IR A 29,05
LM bl THE DOLPHIN Sl 7955 N [ENEE CLAYFIGHTER <A> 39,95
¥ 0 ECCO THE DOL 2 39,95 ' JOYPad *Asc 59,95
DAS DSCHUNGELBUCH 48,95 =€ % - 39,95 BLAZING TORNADOS <> 30,95 opo s DFe T CUTTHROUT ISLAND e e 4906
gin“"aﬁdsn‘i‘é’:“hfsu?a:ﬁa:: ?ﬂg; FLINK aEg8" poiab TP S ;gg: Chrono Trigger Hintbook 39,85 CYBERNATOR 34.95 JOYPAD VERLANGERUNG 18,95
BARGORE. FEVERAL 4995 Funny World & Balloon Boy 29,95 Jroci SPRes - T340 Donaid Duck Maui Mallard 119,95 LENKRAD 119,85
GAUNTLET 4 39,95 DONKEY KONG COUNTRY 99,95 DEMONS CREST 49.95 | ENKRAD “Mad Catz* 139.95
E.A. Boxing-Toughman C. 49,95 CYBERIA 79.95 - Fif; < 3
HYPERDUNK 29,95 Fifa Soccer <ohne Verp> <A>39.95 [MRLTIIEN 39,95
E.AHockey & John Madden 49.95 oy vy g ° 79,95 ankey LU Cuuntrv . Ghoul Patrol - Zombie 2 39.95 MEMORY. GARD 49,95
EARTHWORMJIM i JOHN MADDEN 95 20.95 DARIUS GAIDEN 69,95 FEUIEENERIECITUTEREERE]  Hebereke Popoon 1 & 2 e 39,05 MEMORY CARD <8 MB>  89.95
EARTHWORM JIM 2 69,95 JUDGE DREDD 20,05 LALLMV RELRLE] EARTHWORM JiM 2 79,95 HURRICANES 39,95 [GIE3 49,05
FIFA SOCCER ‘96 89.95 Jurassic Park 1 2995 DEFCON 5§ 69,95 Eve of the Beholder <US> 59,95 NIG[EIRLIE] [EEHE  neGeon 79,95
FOREMAN FOR REAL 49.95  JUSTICE LEAGUE 3995 DESTRUCTION DERBY 89,95 FIFA SOCCER '96 99,95 LEGEND 39.95 psx Stablle Tragetasche 19.95
Int, Superstar Soccer 9/10 79.95 KING OF MONSTERS 2005 DISC WORLD 89,95 Final Fantasy 3 <US> 129,95 Markos Magic Football  39.95
JOHN MADDEN ‘98 69,95 [EININEITIEDS EEXd EURO SOCCER 96 79,95 F.F.3 Splelberater <A> 39,85 —
KAWASAKI SUPERBIKES 49,95 wiEGa swiv 3005 EXHUMED 89,05 FINAL FIGHT 2 <j> 49.95 5L GEMASTER 39,95
y 5 FINAL FIGHT 3 89,95 g RGB KABEL 29,95
KONIG DER LOWEN 79,95 MR, NUTZ 39'g5 FIFA SOCCER '96 59,95 FINAL | PORKY PIG 49,95 ,
LANDSTALKER 59,95 FIGHTIN VIPERS <j> [EEKT] FRONT MISSION 1 &2 ) 069,95 5 STICK *Ascil® 99,85
NBA Jam T. E. 39,95 S A A 99.95 PRINCE OF PERSIA <A> 39,95
mg:u;éli?a’\gl;wm ::gg TR S 20,05 Fistof the North Star <j> 78,95 | 1B Do e aa'gs  PUTTY SQUAD <A> 49,95 Actua Soccer <A> 79,95
Mickey Mouse Gircus US 59,95 NFL Quiarback 96 20,95, FOMMULA'S 5995 Ire————— st s 2gl|ms Po\n:gn Sgccﬁn 39'95
y ; , ) GALACTIC ATTACK 59.95 pers RISE OF THE ROBOTS 39,95 LE WARRIOR - F 1 9,95
MICRO MACHINES 96 <A> 49,95 JEALSLLL L LS 89,95 ,
7 PAGEMASTER 39,95 GALAXY FIGHT CEX-E Soccer Deluxe pLXy S.O.S. - Sink or Swim 49,95 AIR COMBAT " 5 79,95
MS. PACMAN 49,95 ' Sttt e n T o me SHAQ FU PPN Alien Trilogy <A>"uncut® 79,95
NBA Action Basketball'95 49,95 RANGER X 39,95 > ! ‘
S il e 7005 JOE& MAC 3 so.05 SONIC BLASTMAN <A> 39,95 ALONE IN THE DARK 2 99,95
MUV Lo S 78.85  C\oF OF THE ROBOTS 3995 GHEN WAR 89.95 JUNGLE STRIKE 59,95 Spiderman & X-Men 49,95 ASSAULT RIGS <Link> 79,95
NHL HOCKEY "96 89,85 RUGBY WORLD GUP ‘95 39'95 JUSTICE LEAGUE 50.05 SUPER DANY <A> 39,95 Battle Arena Toshinden 79,95
N. MANSELL Indy Car US 59,95 : ‘ Battle Arena Toshinden 2 89,95
SHAQ FU 20,05 GRAN CHASER <j> 49,95 KAWASAKI SUPERBIKES 89,95 SUPER PUNCH oUT S5 :
OLYMPIC SUMMER Games 79,95 : : LA s CHESSMASTER 3D 89.95
SLAM MASTERS 39,95 GUARDIAN HEROES 79,95 KIRBY'S GHOST TRAP 69,95 JURBO TOONS 49.95 ‘
PETE SAMPRAS TENNIS 49.95 : % 7 CRITICOM 69,95
PGA TOUR GOLF ‘96 €0,05 SPARKSTER agjon’y GUNIGRIEFON 89.95 KONIG DER LOWEN <US> 69.95 LAIIALLLA 49,95 BN 79.95
POWER RANGERS Mighty.. 49,95 SUPER SKIDMARKS 30,05 HANG ON GP 88 69,95  LORD.OF THE RING IEELBN URBAN  STRIKE 49,95 JEPSVadsas 7608
PRIMAL RAGE dgigs. TOEJAMEERRCTA2 jeramgh; s tlOCISNE o0 RN o . 49,95
PROBOTECTOR X TRUXTON 29,95 [ELIESGEUNCIBLERE] M .Davis's Fishing M, US 129,95 VORTEX 39.9 T e r b5
ae TWIN HAWK 39,05 N o > 95 DEFCON 5 79,85
RISTAR 49,95 ¥ IRON STORM 2 <j> CERFEEMARIO RPG <US>139,95
W. GRETZKY ICEHOCKEY 39,95 g 5 DESCENT 79,95
ROAD RUNNER 49,95 JOHNNY BAZOOKATONE 59,95 : |
SAMURAI SHODOWN KING OF FIGHTERS 85 <}> 80,05 | oo hrG Spielbarater <A>39.95 g § | petitichon Deibyistinke. (00,83
b tR o} iyt e Aot S o.o5 MEGA MAN X 2 79,95 § : . U Disk WORLD “deutsch® 79,95
SHADOWRUN <US> .5 X MICKEY & MINNI Circus M. 79,95 s EXTREME GAMES 79,95
SHANGHAI 2 <US> - MAGIC CARPET I9.95  Micro Machines 2 <A 79.95 GAME BOY “farbig 89,95 L TREME PINBALL 79.95
SKELETON KREW MYST 79.95  NBA Al Star Chal. <10,96> 49,95 AKKULADER & Ladegerat 3895 0. “rry o) noyc 89,95
Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 79,95 ADAPTER US / PAL 59.95  pysTARIA 78158 ek AE NG 9ggs 4Intvol1g&2 [ 4a85: Do S
SONIC 2 49.95 | - NBA Action Basketball 89,95 o et sg'95 ADVENTURE ISLAND 2 29,95 —
SONIC 3 69,95 g NBA JAM TOURNAMENT 59,85 i oo oe oas 5o05 ALIENS 3 39,95
ANIMALS 29.95  NEED FOR SPEED 89,95 ALLEYWAY 39,95 GALAXIAN 3 89,95
SOMIC & KNUCKLES 49,95 BATMAN & ROBIN 49,95 ! NHL HOCKEY '98 99,95 ‘a5 GALAXY FIGHT :
SONIG: SBINBALL <A> 5 5% NFL Quterback Club 96 79,85 pac pan 2 g 05 ANIMANIACS 49,95 59.95
< 95 BATMAN RETURNS 19,95 .
NIGHT WARRIORS 89,95 ASTERIX & OBELIX 59,95 GEX 79,95
STREET RAGER 59,95 PINOCCHIO 119,95
BATTLE FRENZY 19,95 NiGHTS 99,85 BLASTER MASTER JR. <A>29,95 [EELINEIFLI] 59,95
STREETS OF RAGE 2 49,95 95 POWER RANGERS 3 119,95 : : :
CobraCommand & SolFeace39.95 CASINO FUN PACK 39,95 GUNSHIP 2000 79,95
STRIKER 49,95 DRAGON'S LAIR PSPPI NIGHTS & Analog-Pad 139,95 |V PV PACE 59,95 i i GETANE R an
SUBTERANIA 49,95 Off World Interceptor B PUZZLE BOBBLE 59,95 g??sunhg:: :ingE;s gggg IMPACT RACING 39'95
S. STREETFIGHTER 2 <A> 69,95 Jirorroermmarrony=wry 20,95 OLYMPIC GAMES <9/10> 70,95 |Adcemmmiotuen 8985 | DENOMN BARKNESS 5965 INT. TRACK & FIELD 8995
ATBALL ' Ehk FIG)-:T §§j§ 33'&'&(3:.5;00““ ;g'g: SAMURAI SHODOWN <US> 89,95 DESERT STRIKE 49,95 JOHNNY BAZOOKATONE 59,95
EH FORMULA 1 <US> ;
VECTORMAN 59,95 G PAR 29'95 Outlaws of the Lost Dy. <j> 39,95 SCHLUMPFE, DIE 99,95 DONKEY KONG LAND 39,95 JUMPING FLASH 79,95
o B ANZER DRAGODN 5005 SECRET OF EVERMORE  109.95 pR. MARIO 3095 JUPITER STRIKE 69.95
VIRTUA RACING 59,95 sl fel R 1 19,95 f SECRET OF MANA 109.95 pSCHUNGELBUCH ag.05 KILEAK THE BLOOD 79,95
PANZER DRAGOON 2 %
VR TROOPERS 69,95 LINKS <US> a3 0n L ResH Ao B9.93  spawn P e 595 KILLING ZONE 89,95
Waiale Country Glub Golf <j»>39,95 MEGA RACE <US> 59,05: PARODIUS DELUXE 5995 gy Trek Deep Space Nine 99,95 S e 3095 KRAZY VAN <Link> 79,05
MICROCOSM 2005 PEBBLE BEACH GOLF 59,95 : :
WORMS [ Mosocos . 2008 EEIMAL RAGE Pogy STAR TREK N.G. causfifriiche Hien ogs LEMMINGS 3D 59,95
¢ deutsche Anleitung: :
ﬁiﬂiﬁi"ﬁ;’:’“ SHERD 22'33 POWER RANGERS 59,05 PRO PINBALL 7005 oo et A <A> 3323? KING:OF -THE RING 9995 {egic CARPET - 79.95
SRR 9:9%  POWERMONGER ICICE PUZZLE BOBBLE 2 EEE  sreet RacER 59,95 Kirbys Pinball Land <A>  39.95 \ycuev's Wild Adventure 79,95
S n REBEL ASSAULT <US> 58,95 RACE DRVIN' <j> 4995 5 MARIO ALL STAR 64,06, MATCH MaNI 2995 Namco Museum Vol. 1 89,95
Rev. of Vengeance <US> 39,95 FRAYMAN 79.95  5)PER MARIO KART 54,05 MEGA MAN § 49.95  wpA . N THE ZONE 79,95
2 Sherlock Holmes 1 & 2 je 20,05 REVOLUTION X 59,95 - Mickey Mouse Zauberstabe 49,95 f
d RISE 2 PPY TRl S. Mario World 2 89,95 T NBA JAM TOURNAMENT 48,95
1 i SHINING FORCE 49,95 O ETRCETEIGITCr 2 T Al el e TN e R LT T e 79,95
ASTERIX <versch.>  je 38,95 SLAM CITY 19,05 SEGA RALLY B S lIPER TENNE e apE ESIEACMAN 39.85  NEED FOR SPEED 79,95
CHESSMASTER 29,95 SONIC 4095 SHELL SHOCK 89,95 = <Us> ’ NBAAIStar Challenge 182 e 29,95  npi Game DAY 80,95
DRAGON CRYSTAL 29,95 SOULSTAR 29,95 5 SHINOBI X 59,65, 3 WRESTLEMANIA <o 4R850 Niskia SITT 29.95 Wbl EACE OFF 89,95
ECCO THE DOLPHIN 2 20,95 STARBLADE 49:95 : SHINING WISDOM 79,95~ T 2 - Arcade Game <10.96> 48.85 pga Tour 96 39,95 NOVASTORM 79‘55
ERNIE ELS GOLF <A> 29,95 SUPREME WARRIOR 19,95 ~~ SHOCKWAVE ASSAULT _ 69,95 T 2 - Judgement Day 4995 pINOCCHIO 59,95 orc WORID INTERCEPTOR
FAGTORY PANIC 29.95 SURGICAL STRIKE FrapeE SiM CITY 2000 [EXH + TETRIS & DR. MARIO 69.95  pREHISTORIK MAN 39,95 a iorennen® §9.95
@. Foreman KO Boxin 29.95 . SLAM'N JAM 79.95 & ; Qix 29,95
g SYNDIGATE 69,95 IJTHEME PARK 89,95 OLYMPIC GAMES 79,95
MARBLE MADNESS 29,95 TOMGAT ALLEY 29.65 [ Sonic Wings Special <> 129,958 TIM IN TIBET <A> 89,95 R-TYPE 2 29.95 o yMPIC SOCCER 79,95
MASTER OF DARKNESS 29,95 WHEEL OF FORTUNE <US> 49,95 & STORY OF THOR 2 39‘95% TOY STORY [EREY] Robocop Vs Terminator 29,95 pARODIUS DELUXE 69.95
Mickey Mouse - Legend of. 39,95 WING COMMANDER <US> 59,95 -: STREETFIGHTER ALPHA 79,85+ TERWORLD 79.95 SENSIBLE SOCCER <gebr.>29,95 poa TOUR GOLF 96 79.95
NFL Quaterback Club 29,95 WIREHEAD <US> 39,95 © STREETFIGHTER - MOVIE 58,95 @ WRISSUSERE 99 95 SPACE INVADERS 20,85 Wil oSOMA 70'95
POWER DRIVE 39,95 WOLFCHILD 19,05 o Streetfighter Movie <j> 39,95 5 WiLD SNAKE <US> 80 95 STAR WARS 48,95 poweR SERVE <Tennis> 79,95
PSYCHIC WORLD 29,95 WONDERDOG 29,95 2 Streetlighter Zero 2 <> 109,895 F yopue™ o gl 108 95 STARGATE 39,95  pBRMAL RAGE 89.95
RETURN OF THE JEDI 39,95 . S STRIKER ‘96 69,95 N e, STREETFIGHTER 2 <A>  49.95 pRe pINBALL 79,95
SONIC TRIPLE TROUBLE 39,95 3 THEME PARK 79,95 = SUPER BATTLE TANK <A> 39,95 ;
SPEEDY GONZALES 39,95 o THUNDERFORCE 1 & 2 <j> 109,95 5 WNE B Ase 295 | SMARIOLAND 18263 jo30,05 Mkl L IE S LI
STRIDER RETURNS 9,35 2 THUNDERHAWK 2 89,958 WWF Raw & Video 59,958 Ie 29,95 PRAIDEN PROJECT 69,95
WORLD CLASS GOLF 29.95 ™ Thunderhawk 2 <A> (uncut) 79.95 & X-MEN 59,952 T 2 Arcade & Judg. Day je 29,95 RAN SOCGER <A> 79.95
...und viele andere !!! 5 TITAN WARS [EEEBNZELDA CLASSIC 69,95¢ IE‘I:;E i CFAEbLD 43‘95 SQTSATLOAD ?gz:
e = Tnshinden Remix 69,95 E Zero the Kamikaze Sqrl.<a> 49,95 L 49,95 .
BT & 5 Games 199,958 it £ TRUE LIES PICTIMRESIDENT EVIL 89,95
- BA Jam & WWF Raw e 19,85 : WARIO BLAST 29,95 Resident Evil Spielberater <A>38,95
i Fifa / Kolibri / Motherbase / Metal g WORMS 59.85 RIDGE RACER <Link> 89,95
] VALORA VALLEY GOLF 69,95 ’
ZUBEHOR : |2 Head /Virtua Fighter etc. je 49,95 % VICTORY GOAL 49,95 WWF RAW 39,95 r Revol, <Link> 89.95
MD 1 <Gber RGB> 140,98 & */Schiedens CD-Gamesjo 19.95 ¢ vigTya coP & GUN 129,85 e e T e L
MD 1 Konsole "gebraucht® 89,95 "f AR AN B V’“TU‘:: F'GHTEH 2 33'333 ZUBEHOR : W SHELL SHOGK 76,08
3 / 6 BUTTON PAD je 28,955 D HOHRD WJ '|J-dN § Vs Flaher Bembih 2808 B INFARGT-PADS LAY STATION Neuheiten: Bimrmvrey=yR e Sy E Sy
B But. Pad mit kl. Stick 29,95 Ela 4 -y 2 e - ATRAIN <101 1> 99,95 o aAmM n JAM 79,95
et = VIRTUAL HYDLIDE 58,85 S ANDRETTI RACING <10/11>89,95 & )
& Button-Infarot Joyad Set 69,950 . g 61 55 i SPACE HULK 89,95
ACTION REPLAY 2 70,85 & HARDWAR VIRTUAL OPEN TENNIS 79,95 2 6 BUTTON PAD 29,952 g BaLE BOBBLE <9/10> 79.95 .95 ¢
ABARTER Miec AL 2i i SATHRN 389,95 & WING ARMS 79,85 5 ACTION REPLAY 3 79.95% Gpronicies o, Sword <105 89,05 % oirno-a0E ALPHA Lheh
e 24 gz = Act. Replay / Game Buster 89,95 5 WIPE OUT 79,95 § ADAPTER US / PAL 29,955 Crash Bandicoot <10/11> 88,86 % Sl AECICIGHTEN the Mavie 56,05 /8
Infarot-Joypads <2er Set» 49 95 5 FULYRI EEEI3S WORLD SERIES BASEBALL79,95 _ ANTENNENKABEL 9.95 5 DARKSTALKERS <10/11> 88,95 § STREETFIGHTER ALPHA 79,95 —
Sornad e e ae D ANTENNENKABEL 39,95 £ WORMS 79,95 2 QURENIERIEIYSECMEXES D HARD TAILOGY <10> 89,95 E phey i
Ng“g—é:,;,n"???g o 19,95 3 BACK UP MEMORY 79,95 © WRESTLEMANIA ARCADE 68,95 & Diverse Spieleberater ab 19,80 2 yiorag Owl <10/11> 8995 3 | CRKEN e s
s I L Ty MESSE VIDEG PENTS X-MEN 69,955 ;‘;;;_‘r*; VERLANGEEUNG 1;'325 IN THE HUNT <10/11> 89,95 2 mﬁﬂg;ﬁ%\m 2 ;g'gg
RGBMD 1 & 2 <Scarts e 19,95 0 INFRAROT-PAD B9,95F PAKETPREIS e D KABEL o gn s 0N AN <017 > 89.95 . TOTAL ECLIPSE TURBO 69,95
SV 433 Megastar Joystick 29,853 JOYPAD <versch.> je 39,95 o 955 JUMPING FLASH 2 <10/11>89.95 2
gastar Joysti 8 et G & Antennenkabel & SV 338 Topfighter 59955 hais S e & TOTAL/NBAUDS 89,95
SV 437 ‘Programmable’ 38,95 % ginal +95 2 Nights & Analogpad 549,95 F i Fels Sampras Tennls <10 88,95 § tp)r piNBALL 79,95
- JOYPAD-Verlangerung 19,85 & Attscrernianel & £ Raging Skies <Link/10> 99,85 & pyieren METAL 79,95
€ Lenkrad - Arcade Racer 108,95 | 1 b E RETURN FIRE <10/11> 89,95 5 €
3 @ Destruction Derby 489,95 &4 NINTENDO 64 & E £ VIEW POINT 79.95
£ MOUSE 69,95 NINTENDO & ROBOPIT <9/10> 88,95
5 = Saturn & Antennenkabel & Nights Mario 64 & 2 S WARHAWK 79,95
£ PHOTO CD 49,95 : SOVIET STRIKE <10/11> 89,95 £
§ & Analogpad & Action Rep.599,85 Pilotwings 64 & & S WING COMMANDER 3 89,95
© RGB KABEL 2 : 2 TEKKEN 2 <10/11> 109,95 =
B ® SATURN & Gran Chaser <> & Spannngs- E > WIPE OUT <Link> 89,95
Virtie: Cop T2, Cun 79.95 & Blazing Tornado Wrestiing <i> & § DME COMMANDOI=10/11= 80,85 § yoris 89,95
IRTUA STICK 89,95 © gL lam 9 wandler F TOP GUN <10/11> 99,953 :
o Race Drivin® <|> & Adapter 549,95 - - 998,- o v ) WRESTLEMANIA Arcade 69,95
Anleitung <iap.z WIPE OUT 2087 <10/11> 99,85 zepo e 50.05

Au_,,mndische

Handleranfragen erwin

ir haben keinen Bock mehr auf die laufendenTermin-Verschiebungen der Herststeller. Selbstverstandlich fiihren wir auch alle wichtigen Neuheiten, auch wenn sie nicht in unserer Anzeige stehen !!!




saturn

PLAYER SELECT
.’hl)II PEPGImAN

51515 elely]
v

ohy
THRO

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

FIGHTING VIPERS

ANDREAS BINZENHYFER * STEFAN HELLERT

Raxel ist im Begriff, Honey nehen die Mauer zu klatschen

Fighting Vipers ist nicht irgendein weiteres 3D
Beat’em Up fiir Segas Saturn. Nein, alleine die Tatsa-
che, daf sich AM2 fiir die Programmierung verant-
wortlich zeichnet, reichte aus, um beinahe die kom-
plette Redaktion
vor den Bildschirm
zu locken.

Daf3 man den
Kampfern und vor
allem auch den
Kémpferinnen die
Bekleidung des
Oberkérpers mit
einem festen
Schlag oder Tritt
entreifen kann,
war schnell her-
ausgefunden; wie
man allerdings die
Beine der Gegner
entblsBt, war uns anfangs noch ein kleines Rétsel.

L*
-

TAGE 1

Schligt man einen Gegner zu Boden ...

#'| Noch! Denn dann kam Stefan H. und seitdem ziehen

wir weiblichen Kontrahenten auch den Rock mit

: gezielten Upercuts aus (die Body Damage Anzeige
der Beine muf3 blinken!). In Fighting Vipers steckt
natiirlich mehr als nur die Befriedigung gewisser voy-

g SERAA|rFF vx —

7 7 I8 —-
A FYUT RIS 2 l EHLT ]

Mit dem Endgegner B.M. ist nicht zu spaBen

euristischer Anspriiche ménnlicher Videospieler.

Auf der CD befindet sich erfreulicherweise mehr
als nur der Arcade Mode, in dem man mit einem von
acht Vipern ein Beat’em Up Turnier bestreitet, an des-
sen Ende der End-
gegner B. Mahler
darauf wartet,
besiegt zu werden.
Da wéiren z.B. ein
(Mini-) Playback
Mode, der es
erlaubt, selbst
gespeicherte oder
computergenerier-
te Kﬁmpfe v

bewundern, oder

STACE

...hat man um:hiedae iiulil:hlleilen, diesen zu bearbeiten

der Team Battle Mode, in dem zwei Gruppen mit bis
zu je sechs Teilnehmern gegeneinander antreten. Als
kleine Innovation darf man selbst entscheiden, ob
die Lebensleiste nach jedem Fight aufgefillt -

wird oder aber ob man sich Kampf - -
fir Kampf mit seiner Restenergie :
durchmogeln muB3. Die erfreu-

lichste Neuerung bildet aller-

dings der Training Mode.

Hier wahlt man sich seinen
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I!e Spiegelkampf tragen die Vipers verschiedene
auch nicht)
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Im Replay werden die schinsten Kampfszenen wiederhlt

Lieblingsviper und drischt dann nach Herzenslust auf
seinen HaBviper ein, der entweder als Dummy in der
Ecke steht oder aber eine von zehn anderen Tétigkei-
ten ausiibt (permanentes Springen, Decken,
Ducken...). Samiliche Moves, Combos usw. kénnen
iber eine Command Liste a la Tekken 2 abgerufen
werden und werden auf Tastendruck sogar vom Com-
puter vorgefiihrt. Recht lustig ist auch die ,Hau-den-
Lukas-fiir-Arme“-Skala, die die Harte der Schlige
mif3t. Selbstverstéindlich wurde mit einem Vs-Mode
auch an diejenigen unter uns gedacht, die Freunde
haben. In einer der zehn Stages tragt lhr Eure Mei-
nungsverschiedenheiten aus, wobei die Méglichkeit
eines Handicaps unterschiedliches Kénnen

ausgleichen soll.

. .Saturn
.Beat'em Up
-2

11+
.Backup-Boo-

Besonderheiten:

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

Der dicke Guido aus Landau!

PA=Eas g 3UTToH )-

Steht AM2 fir
Qualitat?
AM?2 Spiele gehéren sicher-
lich zum oberen Drittel. So auch
Fighting Vipers. Mit dem aus-
giebigen Training Mode, dem
guten Zwei-Spieler-Modus und
natiirlich vor allem der komplet-
ten Arcade Version bietet es
ordentlich Spiel firs Geld. Auch ansonsten hat man
sich nicht auf geernteten Lorbeeren ausgeruht, die
Idee, die Kémpfe in abgegrenzte Arenen zu legen,
macht das Spiel nicht nur zwangslaufig permanent
actionreich, sondern bietet auch neue Moglichkeiten,
wie den Gegner gegen die Wand laufen zu lassen,
zu schmeiflen... oder sogar sich an den Zaunen
abzustof3en oder von ihnen zu sprin-
gen. Fighting Vipers ist eine sehr
willkommene Abwechslung zur
Virtua Fighter Serie und gehért in
jede Beat’em Up Sammlung.

-'rm: - ) e
_‘"_”___7
Ein Tritt gegen die Mauer kostet keinerlei Enerqm

G

Herstallersftoedatari i Ly
Entwickler:
Testmuster: . . .

. .Sega
. .AM2
.Flying Arts
0208 / 852589
. .Jap. Import

Vertffentlichung:
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miissen gleich reihenweise
gesprengt werden

rsaut lhr einen Sprung, ist
ruckzuck Feierabhend
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STEPHAN GIRLISH * STEFAN HELLERT

Im alten Agypten zur Zeit der Pharaonen war die
Stadt Karnak eine blishende Oase und hat sich diesen
Status bis in die heutige Zeit erhalten. Nun jedoch

' scheint diese Epoche des Friedens und Wohlstandes

abrupt beendet. Eine auBerirdische Macht ist mit
unvorstellbarer Grausamkeit in Karnak eingefallen.
Die wehrlose Bevélkerung wurde furchtbar geschén-
det und zu einem grof3en Teil getdtet, der Rest zur

| Sklaverei gezwungen. Alle Anstrengungen, den

extraterrestrischen Wesen Einhalt zu gebieten, schlu-

- gen bislang kléglich fehl. Bei dem erneuten Versuch,

mit einem Hubschrauber schwerbewaffnetes Militér in
der Nahe von Karnak abzusetzen, wird der Helikop-
ter abgeschossen. Ein einziger der Elitesoldaten iber-
lebt, in dessen Rolle thr nun schlipft.

Das Abentever startet aus der Ego-Perspektive in
der Néhe der Grabkammer des Pharao Ramses.
Schon nach wenigen Metern ist eine Pistole gefunden
und lhr steigt in die disteren Katakomben der Lei-
chenstéitte hinab. Die ersten Gegner sind feuerrote,
krebsartige Kreaturen, die mit zwei gezielten Schis-
sen schnell ins Nirwana geschickt sind. Bei deren
Ableben werden Kristalle frei, die entweder den
Munitionsvorrat oder die Lebensenergie etwas
erhéhen. Power Ups, wie bspw. Unsichtbarkeit oder
doppelte Feverkraft, kiinden mit ziemlicher Sicherheit
besonders brenzlige Situationen an. Am Ruheort des
Pharao angekommen, steigt dessen Geist auf und
weist Euch den weiteren Weg. Primdres Ziel ist es,
sechs magische Artefakte zu finden, um die
Schreckensherrschaft der AuBerirdischen zu brechen.
Insgesamt zwdlf Handlungsorte sind auf einer Ober-
landkarte auszumachen, zunéchst habt Ihr aber nur
Zugang zur Stadt Karnak. Die dort verschlossenen
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Tiren &ffnet lhr mit den entsprechenden Symbolen
(Macht, Krieg, Erde, Feuer). Doch statt, wie von den
meisten Konkurrenzprodukten gewohnt, einen Level
kompleﬂ abschlief3en zu kénnen, ist es bei Exhumed
erforderlich, mehrmals in ein Szenario einzutauchen.
Erst im Verlauf des Spiels eignet lhr Euch das nétige
Equipment an, um bestimmte Stellen meistern zu kén-
nen. So gelangt lhr bspw.
in den Besitz der ,Sanda-
len von Kumptet”, welche
die Sprungféhigkeit des
eisenharten Helden
betrdchtlich erhéhen und
somit scheinbar uniber-
windlichen Hindernissen
den Schrecken nehmen;
mit der ,Sobek-Maske” sind léngere Exkursionen
unter Wasser méglich, ohne daf3 man stéindig um
den Luftvorrat des Protagonisten bangen muf3; Spriin-
ge aus immenser Hohe fangt thr mit dem ,Schal der
Isis” sanft ab. Bei der Orientierung hilft die Auto
Mapping-Funktion, iiber eine simple Tastenkombinati-
on laBt sich die Karte zudem nach Belieben stufenlos

Geschickte Programmierer
zaubern auch auf dem Saturn
Transparenteffekte

zoomen. Erwurfungsgemﬁﬁ wird die Feindesschar mit

zunehmender Spieldaver grofBer und tritt Euch deut-
lich aggressiver entgegen: mutierte Insekten, hektisch
attackierende Végel, gefréBige Piranyhas, vor sich
hingrunzende Grabwiichter und klischeehaft umher-
wankende Mumien mit durchschlagskréiftigen Feuer-
stéfen halten die Aufmerksamkeit auf allerhéchstem
Level. Doch auch Ever Walfenarsenal wiichst rasch:
nach und nach ristet Thr mit M-60, Granaten und
Flammenwerfer auf. Ein Umstand, der sich spdtestens
bei den monstrésen Zwischengegnern éufBerst positiv
auswirken wird.

3D at it’s best

Ohne Zweifel, mit Exhumed ist Lobotomy Software
ein aufBergewdhnlicher Einstieg in die Konsolenwelt
gelungen. Die Grafikengine kitzelt aus dem Saturn
wirklich Extraordingres heraus, doch eine klasse
Optik allein garantiert noch lange keinen herausra-
genden Shooter. Vielmehr ist es das Spiel in seiner
Gesamtheit, das den Tester in ,Verziickung” geraten
l&Bt. Im Gegensatz zu den bekannten Metzelorgien
liegt das eigentliche Hauptaugenmerk bei Exhumed
auf dem akribischen Erkunden der extrem verschach-
telten Level. So ab der Mitte des Spiels héingt man
ofter fest, als einem lieb ist, bis einem die Lésung der
Situation plétzlich wie Schuppen von den Augen fillt.
Einziges spielerisches Manko: beim Wiedereinstieg in
einen Level sind alle Gegner erneut vorhanden. Das

... .Saturn
3D-Shoaoter
1

System:
Genre: .
Spieler:
Level : Je
Besonderheiten: . .Backup-Booster,

. .dt. Sprachausgabe, dt. Texte

saturn
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Die Levelkarte l@Bt sich in den Spieloptions aktivieren
X ;:—ﬂ; 3

Bei der Levelstruktur stand

id’s indizierter Shooter Pate

- | P — — - -
Hantiert Ihr mit Granaten, ist ein Sicherheitsabstand notwendig

technische Kénnen der Programmierer zeigt sich \_
auBerdem bei der Soundkulisse, vor allem der extrem |}
saubere Stereoeffekt verdient ein uneingeschréinktes :I
Lob. Musikalisch dagegen schwankt's zwischen i
genialen psychedelischen Klidngen und belanglosem E
Gedudel - Geschmackssache. Insgesamt présentiert
sich Exhumed auf dem Saturn als '
bester Vertreter seines Genres
und ist sogar in der Lage,
Acclaims Alien-Brut ein kleines
Stiick hinter sich zu lassen.

von 10

..BMG | Grafik ........
Lobotomy Software
Sega

PlayStation
.Oktaber

.99,- DM

Hersteller: . .
Entwickler: . .
Testmuster:
Umsetzungen
Verdffentlichung
Ca. Preis:

Soundi sl ook A8

Gameplay ............9



— THREE DIRTY
DWARVES

GOTZ SCSHMIEDEHAUSEN - STEFAN HELLERT

Vier naseweise Kinder werden von Entfihrern
gekidnappt und in einem geheimen Militércamp
gefangengehalten. Doch schlagkréftige Hilfe befindet
sich aufdem Weg: die drei dreckigen Zwerge. Dabei
handelt es sich um eine Handvoll lustiger Nordméin-
ner, die mit brachialem Getése erst einmal alles inklu-
sive sich selbst zu Matsch hauen. Zu diesem Zweck
bringt jeder der drei Martial Arts-Clowns seinen indi-
viduellen Stil in die Gemeinschaft ein. Zwerg No. 1
wurde fiir diesen Notfall scheinbar direkt von der
Kegelbahn geholt, deshalb hat er einen schier uner-
schépflichen Vorrat an Bowlingkugeln unter seinem
Leibchen und mischt seine Gegner mit einem Kegel
auf. Der zweite ungewaschene Geselle fihrt eine
grofkalibrige Pumpgun mit sich, die er sowohl als
Schuf3-, als auch als Schlagwaffe einzusetzen weiB.
Der dritte Kampfer beschrénkt sich auf das klassisch-
ste aller Kleinhirn-Massagegerdte, die Keule, die er
auf die heranbreschenden Monster krachen laft.
Three Dirty Dwarves ist ein klassisches 2D-Spiel

was auf die Ohren

mit kdstlicher Comic-Grafik. Auch der Sound weist ;
einen hohen Qualitdtsstandard auf, vor allem der |
Anfangssoundtrack besticht durch seinen abgedreht- |
coolen Dub-Charme. Das zugrundeliegende Spiel-
prinzip beruft sich natiirlich auf Titel wie Final Fight ]
oder Streets of Rage. Eine Schar prigelwitiger |
Mutanten greift die Heldengruppe an, wéhrend diese |
sich der Ubermacht erwehren miissen. Trotzdem :
gelang es den ungarischen Ecco-Erfindern, auch ein
Stiick Innovation mit auf die CD zu packen.

- -
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Ein gezielter Baseball-Schiag reicht fiir den Hubschrauber aus
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B Ungarisches Feuver

" Der Spieler besitzt keine ,Leben” im herkémmli-
chen Sinne. Erst wenn alle drei Zwerge am Boden lie-
‘gen, heif’t es ,Game Over”. Geht nur einer zu
'Boden, holt ein ordentlicher Schwinger auf den Sché-
|del den paralysierten Kumpanen wieder zuriick ins
'Geschehen, -ein Grund, weshalb man immer ein
'Auge auf den Rest seiner Chaostruppe haben sollte.
Manche grofien Gegner kénnen nur mit einer
bestimmten Spielfigur besiegt werden, deshalb kénnt
lhr wéihrend des Spiels unter den Charakteren durch-
wechseln. Viele der erlegten Hollenwesen hinferlassen
einen Totenschdadel, den Ihr einsammeln kénnt. Habt
Ihr eine gewisse Anzahl im Inventar, ist es méglich,
‘Supermoves auszufihren, bei denen sich die drei

j Kinderretter in eine grﬂngesichtige Kompfmaschine,
einen menschlichen Kreisel oder ein um sich schla-

o .,‘if- ’ &\‘ PRE. L i e
Wenn die wandelnde Schrottpresse auftaucht, muB man schnell
+ schieBen kinnen

! gendes Knéuel verwandeln. Aufgelockert werden die
| Level durch gelegentliche 3D-Runden oder Achter-
. bahnfahrten. Bleibt eigentlich nur noch die Frage zu

' beantworten, warum Three Dirty Dwarves etwas

SYSERIME | fase hlat obvin et aon . .Saturn
Genre . ... .Beatn Run
— Cpiglere B, Besinl g se 11 1
Lgvels il vttt ks entfallt
; Besonderheiten: ... ... ... keine

ol v =
P L R [, 5]
R o i e =T
L KT Fr N e I AN W .
NI e g e T e e —— B

Der schwarze Zensurhalken Ieiln immer an der richtigen Stelle

Am Ende eines Abschnitts wartet oft ein besonders skurriler
Gegner

besonderes darstellt, denn eine Horde Irrer, die alles
kurz und klein schldgt, muf3 nicht unbedingt immer
den Applaus des Publikums ernten. Zuerst einmal fallt
der ganz spezielle Humor der Ungarn auf, die eben
nicht den typisch amerikanischen oder jopanischen
Touch mitbringen. Hier werden Tabus mit Stil gebro-
chen, doch bevor ich ins Schwérmen gerate und mich
wieder knietief in die Sch... setze, rate ich jedem, die
Selbsterfahrung zu wéhlen. Wer jedenfalls ein nicht
ganz alltégliches Spiel sucht, welches durch seine
Einfachheit auch gleichzeitig wieder eine ungemeine
Faszination aufbauen kann, ist hier richtig aufgeho-
ben. Vielen Dank fir dieses kleine, dreckige Under-
groundspiel, welches jeden Kéufer, der
mutig genug ist, diesen Titel einer
Grof3produktion vorzuziehen,
uberzeugen wird. Das ist Rock'n

Roll im Videospiel-Business!

von 10

Hersteller: ........... SegaSoft Gratik ...civnss e et
Entwickler: .Appaloosa |./Novotrade

TestmUsteril ok e s Segs  Sound ............... 1
Veroffentlichung: . . .. ... Oktober | Gameplay ............ 8

Ca. Preis: .99,85 DM



DERBY

Einstiegshilfe

Wrackin' Racing: Peilt die
gegnerischen Autos schriig
von hinten an und wersucht,
sie beim Anschneiden der

sondern laBt Euch bis ins Mit-
telfeld zuriickfallen. Wenn es
Kreuzungen gibt, bistst sich
ein stetiges Hin- und Herfah-
ren an, um miglichst oft iiber
die unfalltriichtige Stelle zu
kommen.

Stechear Racing: Haltet Euch
aus allen Kniivels und Unfil-
len raus und versucht, mig-
lichst schnell auf den ersten
Platz zu kommen. Bei Kreu-
zungen hilft nur beten!

Bowl: Fahrt solange wor-
wiirts, bis die Schadensanzei-
ge fiir die Motohaube gelb-
orange wird. Yon nun an heizt
man nur noch riickwiirts.
Wenn nimlich der Motor
noch funktioniert, kann man
seine Kutsche solange zu Brei
fahren, wie man es lustig fin-
det. Bei der Total Destruction
filhrt man mibglichst schnsll
an der AuBenbande und
weicht den sich guerstelien-
den Gegnern aus. Hier soliten
Leiten um ca. 120 Sek. mig-
lich sein.

Der ,Schrottungsgrad® wird in jeder Phase realistisch

dargestellt

't - 3
fs Pons 6.0

o N

Die Dampfwolken sind leider nicht transparent

Sinnlose Verwiistung, demolierte Maschinen und
diverse Autoversicherer kurz vorm kollektiven Offen-'
barungseid: dies ist die Welt von Destruction Derby.
Zwanzig Autos und die dazugehérigen Piloten rasen
im Kreis, bis der Schrotthdndler sie rauswinkt. Die
Saturn-Umsetzung des PlayStation-Hits lie3 zugege-
benermaflen lange auf sich warten. Immerhin erfreu-
en sich die Freunde aus dem Sony-Lager in Kiirze am
zweiten Teil. Doch obwohl es um viel altes Eisen geht,
gehért Destruction Derby nicht dazu. Allerdings kann
die Saturn-Variante grafisch nicht ganz das bieten,
was auf der PlayStation selbstverstandlich war. Vor
allem das alte Saturn-Problem des spéten Grafikauf-
baus wird hier erneut offensichtlich. Trotzdem tut das
dem Spielspal3 eigentlich keinen Abbruch. Ihr habt
die Auswahl zwischen Wreckin’ Racing, der Crash-
Rally, bei der es nur um’s Kaputtfahren geht, Stock
Car Racing, welches auch das klassische Zeitrennen

RO ok & o o o Saturn  Hersteller: . . . .
BENRE% s b Sl el Rennspiel  Entwickler:
SPIBIETS: i s'n b sidors m 5t e 8 1 Testmuster: ...
Level: ....... 6 Strecken, 1 Bawl

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung:

Ca. Preis: .. ..

GYTZ SSHMIEDEHAUSEN - STEPHAN GIRLICH

darstellt, und den Time Trails, die man als Zeittraining
verstehen kann. Zudem besteht noch die Méglichkeit,
sich in der Bowl, einer grofien runden Arena, auszu-
toben. Hier kann man zwischen Destruction Derby,
einer Schlacht ,jeder gegen jeden”, oder Total
Destruction, dem Modus ,alle gegen einen” aus-
wiihlen.

MFfreie Bahn mit Marzipan

Als Destruction-Fahrer muf3 man sich mit gewissen
Gegebenheiten vertraut machen. Es reicht nicht aus,
mit Vollgas durch die Reihen der Konkurrenz zu
fegen, ein wenig Stil beim Zerstéren sollte schon zu
sehen sein, damit die Punkrichter eine Wertung aus-
spucken. Fiir eine komplette 360°-Drehung des Geg-
ners bspw. erhélt man 10 Punkte, wihrend kleine
Schlenker und Schleuderer natiirlich dementsprechend
weniger ergiebig sind. Wird der eigene Wagen
demoliert, machen sich plétzlich aufiretende Méngel
am Auto bemerkbar. Ist die Lenksaule angeknackst,
kann der Wagen die Spur nicht mehr halten. Fallt der
Radiator aus, verliert
der Motor einiges an
Leistung. Destruction
Derby ist mit Sicher-
heit weniger eine
ernstzunehmende
Simulation als viel-
mehr ein Action-
Racer, der jederzeit
wieder Spaf3 macht.
Leider fehlt die Link-
Option, deshalb
muf3 man sich aus-
schliefBlich mit Com-
putergegnern begni-
gen. Trotzdem
ersteht der Sega-
Zocker ein Spiel, das
in jedem Fall eine
Bereicherung fiir die
Software-

Sammlung
darstellt.
von 10

......... Sega | Grafik ...............7
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In der Bowl gilt das Recht des Stirkeren



@ DEMO-CD PC

@ GEWINNSPIELE

@ 'hr geht absol

Als Abonnente
die wir ransch

Als Abonnente
jeder Verlos

Noch bevor d
ist, haltet |hr
habt dadurch
besten Games

Y S e S .

jederzeit Euer
Geld-2uriick

..und

Ih

&

Datum

Dat

b~ I (D K

ich bestelle die FUN GENERATION zum
Jahreshezugspreis von DM 62,40
' ’lllslndlpuiu siehe Impressum)
i lch gehe kein Risiko ein, denn ich kann jederzeit kiindigen:
{ Geld fur bezahlte, aber noch nicht gelieferte Hefte be-
komme ich zurtick.

%ﬂ.rmshnﬂ inter 18 Jutre: Die Unterschri

N

lahlungsweise wie angekreuzt:
per Bank-
einzug /

i

GARANTIE Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen bei der Fun Gene
ration, Leserservice, Abt 731, 97064 Wirzburg, schriftlich widerrufen wer
den

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider

rufs

um %ﬂl"}ﬂh'lﬂ. o 1

FGI008

Antwort

FUN GENERATION
-Leserservice-
Abt. 731

97064 Wurzburg

Bitte
freima-
chen,
falls Marke
zur Hand!




first aid

NOVEMBER 1996 - FUN GENERATION

@didas Power SI:ICI:EI') ge Timing erwischt, stehen Euch bei der (

PlayStation / PAL-Version
Weibliche Kommentare /
Diverse Moves

Geplant war es eigentlich, die Kom-
mentatorin dem ménlichen Pendant fest
zur Seite zu stellen. Doch befand man
bei Psygnosis schlieBlich das Hausfrau-
en-Gequassel als eher peinlich, so daf3
die weiblichen Kommentare letztendlich
nur iiber einen Cheat aktiviert werden
kénnen. Geht dazu wihrend eines
Arcade-Games in die Spieloptionen,
markiert ,Kommentar”und driickt dann
die Tasten Kreis und Quadrat gleichzei-
tig.

Diverse Moves
Offensive

Fallrickzieher: Quadrat + X

Predator Shoot: X + Dreieck

Super Spurt: Quadrat + Kreis
Defensive

Treten: Quadrat + X

Trickot ziehen: Dreieck + Kreis

Super Spurt: Quadrat + Kreis
Ball hoch

Jonglieren: Quadrat + X

Handspiel: Dreieck + Kreis

Bicycle Kick: Dreieck + X
Ball tief

Jonglieren: Quadrat + X

Super Volley: Dreieck + Kreis

Kopfball: Dreieck + X

Club "'96

[ NFL Duarterhaclj

Saturn / PAL-Version
Zusdtzliche Teams

Gebt folgende Tastenkombination
wiihrend des Ladevorgangs direkt nach
dem Verschwinden des Sega-Logos ein:
unten, A, unten, A. Habt lhr das richti-

Teamwahl mit der Iguana- und der
Acclaim-Auswahl| zwei weitere Mann-

schaften zur Verfigung.

(_Alone In The Dark 2)

Saturn / PAL-Version
Geheimes Optionsmenii

Wahlt im Hauptmeny Start New
Game und driickt die Tasten L, R auf
Pad 1, dann L, R, Start auf Pad 2 und
schliefilich Start auf Pad 1. Nun habt
lhr Zugang in ein Meni, welches ein
Durchspielen erheblich erleichtern soll-
te.

( Shellshock)

Sega Saturn / PAL-Version
Geheimes Optionsmenii

Dieser Cheat eroffnet Euch ein ver-
stecktes Men, in dem |hr z.B. Unver-
wundbarkeit und alle Waffen einstellen
kénnt. Geht dazu in den Raum, in dem
lhr die Zwischenstéinde speicherf und
setzt den Cursor auf Besprechungs-
raum. Gebt nun die Koembination
unten, oben, unten, oben, unten, sie-
benmal oben, zweimal unten und drei-
mal A ein.

Mallard

[Dnnald Duck in Mau?

Super Nintendo / PAL-Version
Alle Paf3lworter

Level 2: QVRBLP

Level 3: CNFJTS

Level 4: PHMBTT

Level 5: NFXDQH

Level 6: SXGDL

Level 7: MDVCBQ

Level 8: HRTGDV

Formel I)

PlayStation / PAL-Version
Extra-Kurs

Das genialste Konsolen-Rennspiel
birgt eine geheime Strecke, die vom
Streckenverlauf her dem Wagen aus
dem FlA-Logo nachempfunden ist. |hr
beginnt ein Spiel und startet das Ren-
nen. Brecht das Rennen nun ab und |hr
gelangt zuriick in das Hauptmeni. Im
Startmeni (Ubungsrunden, Qualifikati-
on, Rennen) haltet |hr Select gedriickt
und gebt links, Kreis, Kreis, Dreieck,
Dreieck, Kreis, oben, rechts ein. Schon
kénnt Ihr im Streckenmenii den Frame-
out City-Kurs anwdihlen.

Time Commanda)

PlayStation / PAL-Version
Zusatzlevel

Ob das unserer Meinung nach
wenig gegliickte Time Commando
durch einen weiteren Level attraktiver
wird, entscheidet |hr am besten selbst.
Gebt Ihr ,Commando” im Palwort-
Screen ein, gelangt |hr in einen gehei-
men Level.

Cr)
rUN

FUN GENERATION
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DIENSTAGS
VON 18.00-20.00 UHR
0931/4043710
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PC, Amiga, PSX
SAT und Zubehor

Ein Hinweis in eigener Sache:

Alle Spiele werden (wenn nicht anders angegeben)

n multilingualer Version geliefert. Das heiBt, die
Anleitung, sowie das Spiel sind u.a. komplett in

deutsch. Alle Spiele laufen auf PAL-Geraten !

Koérnebachstr.95

_oOss=

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Tel.

gg. Musikzirkus DO
44143 Dortmund

Mo - Fr

... oder kommen Sie doch einfach vorbei! g,

PSX Software Unsere Spiele des Monats

SEGA Saturn Konsole
SEGA Saturn Rally Pack
5 - Spieler Adapter
Antennenkabel mit Filter
Arcade Racer Lenkrad
Back-Up Memory 512kb
Control Pad Saturn
Gamebuster Saturn
Terminator Pad

Universal Adapter NTSC/PAL

Virtua Gun (fiir Virtua Cop)
Virtua Stick Joystick
Voyager Pad

429.-
499.-

69.-
56.-
115.-
96.-
44.-
84.-
29.-
39.-
79.-
79.-
29.-

Saturn Software

Aloneinthe Dark 2
Baku Baku Animal
Blazing Dragons

Black Fire

Bomberman

Bubble Bobble
BustaMove 2

Casper*

Chaos Control
Command & Conquer*
Crusader-No Remorse *
Cyberia

Dark Saviors*

Daytona Deluxe*
Daytona USA

Deadly Skies

Defcon 5

Destruction Derby
Discworld
Dragonheart*
Earthworm Jim2*

Euro 96 Soccer

FIFA Soccer 96
Fighting Vipers*
Formula One Challenge
Gex

Gun Griffon

Hang On GP '96
Heartof Darkness *
Inthe Hunt*

IronMan

Keio Flying Squadron 2
Lemmings 3D

Magic Carpet

Mystaria- Realm of Lore
Mystery Mansion

NBA Jam Tournament Edition

Need for Speed

NHL Alistar Hockey
NightWarriors
Olympic Games
Olympic Soccer
Panzer Dragoon 2
Parodius Deluxe

Pro Pinball - The Web
Rayman

ReturnFire*

Rise 2: Resurrection
Road Rash
SEGARally

Shanghai Great Moments
Shell Shock

Shining Wisdom
Shinobi X

Shockwave Assault
Soviet Strike*

Space Hulk

Spot 3

Starfighter 3000 *
Street Fighter: The Movie
Street Racer
Streetfighter Alpha
Striker 96

The Horde
Themepark
ThreeDirty Dwarfes *

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdnderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bel Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale !

94.-
59.-
79.-
89.-
89.-
79.-
69.-
89.-
79.-
94.-
89.-
88.-
84.-
94.-
74.-
89.-
69.-
89.-
84.-
79.-
89.-
84.-
58.-
94.-
89.-
84.-

84.-
94..
94.-
88.-
79.-
89.-
84.-

85.-
84.-

84.-
89.-
89.-
79.-
89.-
94.-

Thunderhawk 2

Tilt

TunnelB1*

Valora Valley Golf
Victory Boxing
VirtuaCop2*

Virtua Fighter 2

Virtua Racing

Virtual Golf

Virtua Fighter Kids *
Virtual Open Tennis
WingArms

Wipe Out

World Series Baseball 2*
World Wide Soccer 97
WWF Wrestlemania

99.-
89.-
84.-
86.-
86.-
99.-
89.-
84.-
84.-
89.-
79.-
89.-
79.-
84.-
94.-
89.-

PSXHardware

Playstation-Konsole
Controller

Controller Cyclone
Euro-Scart-Kabel
Gamebuster Playstation
HF-Adapter

Link Kabel

Memory Card
Memory Card Plus 8 MBit
Memory Disk Drive
Mouse

Multi Tap

NeGcon Joypad analog
Specialized Joystick
Specialized ASCIl Pad
Station Master Pad

Verlangerung fiir Controller

PSX Software

3D Ultra Pinball*
A-Train *

Adidas Power Soccer
Agile Warrior F-111X
AirCombat

Aloneinthe Dark 2
Aquanaut's Holiday
AssaultRiggs

Ayrton Senna Karts *
Battle Arena Toshinden
Battle Arena Toshinden 2
Bubble Bobble
BustaMove 2

Chaos Control
Cheesy*

Chronicles of the Sword *
Criticom

Crusader-No Remorse *
Cyberia

Darkstalkers*
Davis Cup Tennis*
Deadly Skies*

Defcon §

Descent

Discworld
Dragonheart*
EarthwormJim2*
Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black

FIFA Soccer 96

FIFA Soccer 97 *
Galaxian3

Galaxy Fight

Gex

Goal Storm

Gunship
Guts N Garters®

Firo& Clawd*
Hebereke

Hi-Octane

Impact Racing
InTheHunt*

Inter. Superstar Soccer*
International Moto X *
Iron & Blood*

389.-
55.-
55.-
24.-
89.-
45.-
24.-
46.-
74.-

179.-
55.-
63.-
79.-

107.-
63.-
39.-
19.-

84.-
92.-
92.-
85.-
84.-
89.-
92.-
88.-
84.-
89.-
92.-
79.-
84.-
84.-
89.-
84.-
89.-
94.-
89.-
89.-
88.-
94.-
84.-
84.-
84.-
79.-
84.-
84.-
79.-
84.-
79.-
84.-
84.-
79.-
84.-
58.
89.-
89.-
79.-
89.-
79.-
84.-
88.-
79.-
79.-
79.-

11.00-18.30
11.00- 14.00

0231 - 53 11 334

-53 11 335

Fax. 0231 - 53 11 333

Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

Jewels of the Oracle * 84.-
JumpingFlash 84.- e =
Jumping Flash2* 94.- ' e ;
Kileak the Blood 88.- g s b oty S
KonamiLinks* 88.- i
Konami Open Golf* 88.- rasameste Splel (o [=15 m‘s a
LastDynasty* 57.- flir Sony Playstation.
Lone Soldier 89.-
Magic Carpet 85.- &
Mickey's Wild Adventure 84.-
Micro Machines V3* 84.-
Moto X * 88.-
Myst 84.-
Namco Museum Piece 92.-
Namco Soccer Prime Goal*  89.
Nascar Racing * 84.-
NBA in the Zone 94.-
NBA Live 96 84.-
Need for Speed 85.-
NFL Game Day 92.-
NHL Face Off 92.-
NHL Hockey 97 * 84.-
Novastorm 84.-
Olympic Games 79.-
e
ympic Summer Games - . . * M »
Onside Soccer - il DieHard Trilogy AndrettiRacing 97
Parodius Deluxe 58.- . % . *
PGA Tour Golf 96 79.- Tomb Ra|der Burnlng Roa
RGA Toun Gl -l \Vic brutal kann ein Videospiel sein 227
Pete Sampras Extreme Tennis 89.- LR
Philosoma 8a.- [REULESH . 8 9 Nur 89
Poed CCR (nd SAT  je nur " PSX je nur -~
Powerserve 94.-
Primal Rage 84.-
Pro Pinball - The Web 86.-
Quake * 99.- F '"l
:agl;gSkIes :3" Reisen Siein dlegraI:}nEwSeH Nightopia Petesaommasel .!rennis
an Soccer 8l
Rapid Reload 84.- inkl. 3D-Control-Pad nur129.- 3
Raven Project 89.-
Rayman 84.- NU'; 94 Nur 1 99 i
Return Fire* 89.- [ nur u PSX je nur .
Ridge Racer 92.-
Ridge Racer Revolution 92.-
Road Rash 84.-
Scorcher * 89.- EXhu med Y casper
Shanghai Great Moments * 84.-
Semihe & ol AlienTrilogy Time Commando
Shockwave Assault 84.- Niemand wird Ihr Schreien horen!
Slam'nJam* 89.- Eiir PSX Nur 79
s jORENN Ui SAT  je nur PSX je nur -~
Spot3* 89.-
Starblade Alpha 84.-
Streetfighter Alpha 89.- Baghomets Fluch X- OM E
Striker 96 89.- . .
Supen_'sonic Racers* 89.- |m C |ty 2000 Terror e pr
.?:::g‘:;‘?wm g:: Ml Die Top-Knobel-Spielefiirjedermann
Tekken LIS i PSX Nur 79
The Raiden Project CERN || SAT je nur PSX nur -
Theme Park 84.-
Thunderhawk 2 89.-
Tilt 79. . .
Time Commando Je Destruction Derby Resident Evil
op Gun - o e ol
Total Eclipse Turbo 79.- NHL pOWGfplay +3 3and T Ry
Total NBA 96 92.- Harteste Sport-Actionistgarantiert!
Track & Field 94.- Nur
TruePinball PP [ (r PSX . b 89 oL
TunnelB1* YRS (nc SAT je nur PSX nur .
Twisted Metal 84.- G IR R ST 2 s A
:iclnry_Buxing 83.-
— gl Worldwide Soccer 97* | Crash Bandicoot *
Vit Gl falll Three Dirty Dwarfes Dawn of Darkness*
IRt el g Nhting Vipers® Steel Harbingef
Wing Commander3 89.- Nur 9 4
Wipe Out 92.- e :
e AU SAT je nur Psx je nur
Worms 89.-
WWF Wrestlemania 84.- Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
ZorkNemesis* 89.-

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

* Bel AnzeigenschiuB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.  Postversand: Portofrei ‘ab 250.- DM Bestellwert von Software 1!
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Drift King) (

Crash Bandicnut)

PlayStation / Jap-Version
999.999 Credits

Will man seinen Wagen bei Drift
King mit dem maximalen Tuning verse-
hen, miissen viele Rennen gewonnen
werden. Einfacher geht es mit diesem
Trick: wéhrend das Genki-Logo auf
dem Bildschirm erscheint, haltet lhr auf
dem zweiten Controller die Tasten Start,
L1, L2, R1 und unten gleichzeitig
gedriickt. Startet lhr nun ein 1P-Game,
habt lhr sagenhafte 999.999 Punkte
auf Eurem Konto und kénnt Euch alle
Tuningteile kaufen.

(

Pilotwings 64)

Nintendo 64 / Jap-Version
Unendlich Fuel

Fliegt Ihr eine Mission mit dem
Cyrocopter oder dem Rocket Belt und
der Spritvorrat neigt sich gefahrlich
dem Ende zu, ruft Ihr flugs das Pau-
senmeni auf und gebt die Kombination
oben, unten, Iinks, rechts ein. Geht nun
zuriick ins Spiel und Ihr seid jegliche
Spritsorgen los.

C

Super Mario 54)

PlayStation / US-Version
Alle Levels, Edelsteine, Schliissel

Mit diesem PaBBwort habt |hr Sonys
Edel-Jump’n Run komplett durchgezockt
und kénnt alle Levels direkt anwahlen:
Dreieck, Dreieck, Dreieck, Dreieck, X,
Quadrat, Dreieck, Dreieck, Dreieck,
Dreieck, Quadrat, X, Dreieck, Kreis,
Dreieck, Dreieck, Dreieck, Kreis, Qua-
drat, Dreieck, X, X, X, X. Das Paf3wort
hat uns Michael ,Paul” Schiren zukom-
men lassen.

Resident Evil)

PlayStation
Alle Waffen, alle Schliissel

Unter Vorbehalt versffentlichen wir
einen weiteren Cheat fir den Horror-
schocker Resident Evil. Im Titel-Screen,
wenn Euch das Blut entgegenspritzt,
driickt die folgende Tastenkombination:
L1, L2, links, rechts, oben, unten, oben,
unten, unten, oben, L1, L2, L1 + L2.
Der Code sollte sehr schnell eingege-
ben werden.

(

International
Track & Field

Nintendo 64 / Jap-Version
Cheat-Mode
Auch fir Super Mario 64 gibt es
einen Trick, den uns Christian Baumer
aus Nirnberg am schnellsten zuge-
sandt hat. Trefft hr zum ersten Mal auf
Bowser, mif3t lhr dort 1000 Miinzen
aufsammeln, was natirlich einige Zeit
davern wird. Gedu|dige Naturen erhal-
ten zur Belohnung einen Cheat-Mode.
In der linken oberen Ecke steht nun
M25, verliert lhr ein Leben, bekommt
lhr eines dazu, sammelt Ihr dagegen
ein Zusatzleben ein, verliert |hr eines.

T
rON
FUN GENERATIONHOTLINE

DIENSTAGS VON 18.00-20.00 UHR
0931/4043710

PlayStation / alle Versionen
Verschiedenes

1. KugelstoBen: Versucht, folgende
Weiten zu erzielen: 1.11m, 2.22m,
3.33m etc.. Gelingt Euch das, erscheint
hinter den Zuschauern ein Dinosaurier.

2. Speerwurf: Schleudert den Speer
mit maximaler Power und einem Win-
kel von mehr als 60°, und Ihr holt ein
Ufo vom Himmel.

3. Stabhochsprung: Qualifiziert
Euch beim ersten Versuch, und steigert
die néchste Hshe um mindestens 40cm.
Uberquert die Latte wieder im ersten
Anlauf, und es erscheint ein Space
Shuttle.

4. 100m Freistil: Gebt im Auswahl-
meni der Disziplinen auf dem 100m
Freistil-Symbol oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links, rechts, Kreis

und X ein. Die Schwimmerinnen haben
nun Bikinis an.

5. Weitsprung/Dreisprung: Erreicht
wie beim KugelstoBen eine der folgen-
den Weiten: 1.11m,2.22m, 3.33m etc..
Aus dem Landepunkt spitzt ein Maul-
wurf hervor.

6. Hammerwerfen/Diskuswerfen:
Wieder miissen sehr seltsame Weiten
erzielt werden: 1.01m, 21.21m, 35.35.
Beim Hammerwerfen steigt dann ein
Ballon in die Luft, beim Diskuswerfen
flattern Tauben durch die Luft.

7. Hochsprung: Funktioniert genau-
so wie der Stabhochsprung - bewun-
dern diirft Ihr beim erfolgreichen Mei-
stern einen Zeppelin.

Total NBA 96)

PlayStation / Pal-Version
3-Punkte-Werfer

Zwei weitere 100%-Werfer konnten
ausgemacht werden. Es sind Olden
Plynice (Sacramento Kings) und Eric
Mobley (Milwaukee Bucks)

Patrick Beck, Schénleiten

(

Darius Il)

Saturn / Pal-Version
Diverses

Alle Codes miissen im Hauptmenii
(Game Start/Options) eingegeben wer-
den: ,

Level Select: Z, unten, L-Taste, cben.

2 neuve Schwierigkeitsgrade: L-
Taste, rechts, unten, links.

5 Credits pro Spieler: C, R-Taste,
rechts, unten.

Permanentes Dauerfever: B, unten,
L-Taste, rechts.

Nach erfolgreicher Eingabe ertont
ein Gerdusch.

Carsten Weissenberg, Greven
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( Ragman) ( Virtua Fighter Kids)( Top Gun: Fire At Will)

PlayStation / Pal-Version Saturn / Jap-Version PlayStation / US-Version

* Botschaften AuBerirdischer

Am Vogelherd 17 - D-97295 Waldbrunn
Telefon 09306/1784 - Fax 09306/2784 |

94 Seiten, kart., DM 22.-
Neueste Botschaften erhiiltlich bei:

AP-Buc i

Am Vogelherd 17 - D-97295 Waldbrunn

AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS
TELEFON 02841/ 9 24 41

- TELEFAX 02841/ 9 24 42

Anfangsfilm Wireframe Modus, als Dural Pafiwéorter
spielen
Um am Anfang einen Film anschau- Miramar2 ............ 63631
en zu kénnen, muf3 man im Sony-Titel- Wireframe Modus: Beendet Virtua Miramar 3 ............ 86023
bildschirm L1+R1 gedriickt halten. Fighter Kids auf dem héchsten Schwie- Miramar 4 .. ... ..... .. 56141
rigkeitsgrad erfolgreich. Beginnt das MItEGr S .« « 4 @ wereeies » 79523
( Toshinden Remix) Spiel von nevem und haltet die R- und Miramaré .. ........ .. 07631
L-Tasten wéihrend der Charakteraus- Cobai 1T s 5 5 s asamas 20123
Saturn / Pal-Version wahl gedriickt. Die Figuren sind nun als 17) o7 7 57131
Versteckte Charaktere/Alterna-  Gitterdraht-Modelle dargestellt. Cubei wmm « 3 3 5 nommans 70613
tives Outfit Als Dural spielen: Geht im Kampfer- Cubad .............. 82123
Auswahlmeni auf Akira und gebt die CUbGS sims 755 & nerrin 46464
Sobald ,Press Start” erscheint, Kombination unten, oben, links, Cubab .............. 75623
drisckt lhr schnell oben, unten, X, B, A,  rechts+A ein, und lhr kénnt als Dural GUBET s 6 55 8 Do 39964
Y, C, Z, Start. Es reicht auch aus, bei antreten. Korea 1 .............. 26126
Sho das Steverkreuz nach oben zu Kore@a2 .............. 89464
driicken und die Select-Taste zu ( Motor Toon GP E) Kordei 3! . vooam 2 5 5 5 s 91692
driicken. Das neue Qutfit erhalt man, Koread .............. 15084
wenn mit X, Y oder Z ausgewdhlt wird. PlayStation / US-Version Koret 5 . oomu s ¢« s 84103
Eijii, Sofia und Ellis haben sogar ein Alle Extras Koreaé .............. 08584
drittes Kostiim in der Gaderobe. Dazu Kot/ oo s 5 5 2 & o 77603
muf3 man das Steuerkreuz nach unten Neve Charaktere: . ... ... 4E43 Korea 8 ........... ... 20194
driicken und mit X, Y oder Z bestti- Tank Combat; .. ........ 5443 [T e L. 28103
gen. Anonymer Leser mif rotem Filzstift Neue Strecken: . .. ... ... 4154 Korea 1 .............. 41684
Submarine X: . ......... 5358 T 78692
( WWF Wrestlemania) MotorToonR:. ... .. ... 4631 lbya2 .............. 91184
UbYai3: woommsn s o s 3 5 wuss 48384
PlayStation / PAL-Version legende Lbyad .............. 02726
Diverses 1 =RI 2=R2 3 =R2+R1 a8 coomn s o6 s v qu 31984
4=11 5=L1+R2  é=LI+R2 Lbyaé ........... ... 94236
Driickt wéihrend des Matches auf 7 =12+4R2+R1 8=12 9 = L24R] Libya T « vemmms s s o0 e 81484
Pause und gebt folgende Codes ein: A = [24R2 B =12+R2+R1 C =12+L] Lbya8 .............. 45726
Unverwundbarkeit: X, Dreieck, R2, D=12+L14+R1 E=12+L1+R2
oben. Timer stoppen: X, Dreieck, R2, F = L14L24R1+R2
links. Cheats deaktivieren: Quadrat,
O, Dreick, X.
Antworten B [y i 5 L “_rP ‘\ ‘ & ;
auf Menschheitsfragen POS’ltl‘fe ‘ § ( 7\3\\ /m g
Das Wissen |AuBerirdische ff IiIIIIIHE
sprechen zu uns £
einer hoheren Dimension | ¢ WELTBOTSCHAFTEN E VIDEGSPIEE Wi ZUBEOR  L> 3
fiir diese michtige Zeitenwende Tlﬂ‘g(i?fﬁ&fdﬂagﬁigglnl [TT] WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES
+ Libenshilfe. Libenssln e DER KOSMOS £ SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN
* Leben nach dem Tod Im Einsatz fiir die Erde o FUR:
* Heilung, die von innen kommt | 224 Seiten, kart., DM 33.- o
: D‘as Proplhletifiche Worl heute e ASHTAR a SONY SEGA N 64
- Der tnnete et Goe In kommenden Tagen P4 PLAYSTATION  SATURN ™™
%
o
L
>

Telefon 09306/1784 - Fax 09306/2784 |

(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)
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Mittlerweile durfte das ein oder andere japanische
Nintendo 64 deutsches Wohnzimmerlicht erblickt
haben. Im zweiten Teil unserer Komplettlosung
erklaren wir deshalb die restlichen 7 Grundlevel,
die drei Bowser Level, die ! Schalter und samtliche
Extra Sterne. Wer noch kein Mario 64 sein eigen

SUPER Mario b

Der Weg zu den Sterf&n

nennt, kann sich anhand der Bilder schon mal
machtig Appetit machen. Wem der erste Teil des
Weges zu den Sternen fehlt, kann die entsprechen-
de Fun Generation (Heft 10/96) unter der Rubrik
Back Issues nachbestellen.

Beschreibung: Im Keller des Schlosses geht |hr
durch die groffe Sterntlr und springt durch den
Wasserwall.

Dort findet Ihr einen Wasserlevel mit Bowsers
U-Boot.

Star 1: Klettert auf das U-Boot!

Star 2: Taucht am Anfang das Levels bis zum Grund und
offnet dort die vier Schatztruhen in der richtigen Rei-
henfolge!

Star 3: Sammelt 8 rote Minzen.

Star 4: Die Blasen am Grund des Raumes mit dem U-
Boot erzeugen Wasserringe, schwimmt durch finf auf-
einanderfolgende, der Stern erscheint inmitten der
Blasen (Benutzt den griinen Block um an den Stern zu
gelangen).

Star 5: Der ,Manta Ray"“ Fisch zieht ebenfalls Wasserrin-
ge nach sich, schwimmt erneut durch finf aufeinan-
derfolgende.

Star 6: Um an den Stern im roten Metalgitter zu gelan-
gen, bendtigt Ihr den blauen und anschlieRend den
grinen Block.

Star 7: Holt 100 Goldstiicke.

Beschreibung: Befindet sich im ersten Stock im
Raum mit dem wandgroen Spiegel. An einem

es eigentlich gar nicht gibt. Springt an der entspre-
chenden Stelle durch die Wand.

sicht, das versucht, Euch vom Berg zu blasen.

Star 1: Klettert auf den Berg bis hin zum Pinguin und
Uberwindet das Geblase, indem Ihr immer im Wind-
schatten des Pinguins bleibt. Der Stern befindet sich
auf der Spitze des Berges.

Star 2: Stumpt den riesigen Eisgegner von seiner Platt-
form.

Star 3: Holt den Stern im 3D-Labyrinth gleich
am Anfang der Runde.

Star 4: Im Eiswasser befindet sich ein Gegner
mit einer Art Rotor auf dem Kopf, springt
ihm auf die Rube und fliegt so zur nahege-
legenen Erhohung. In der linken Box befin-
det sich der Stern, in der rechten ein
Schildkrotenpanzer.

Star 5: Sammelt 8 rote Minzen.

Star 6: Fahrt mit dem Schildkrotenpanzer die =
Rampe mit den drei gelben Minzen hoch, krabbelt in
die Grotte und benutzt den blauen Block, um den
Stern im Irrgarten zu holen.

Star 7: Holt 100 Goldstiicke.

Ende des Zimmers seht Ihr ein Bild im Spiegel, das

Es handelt sich um einen Eislevel mit einem Eis-
monster, einem Pinguin und einem Schneemannge-

2
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e GANEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats iiir die netwsf*g ‘games und iiir die besten der restlichen game:

e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher als ﬁ@&tu:m selbst

e speicher-manager (playstation)= kopiert 10 mal mehr spiel&ﬂe auf die memory-card

e zuséitzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem Pc.am muB filr jeden hack

.emit deutscher meniifilhrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER support: unterstiitzung
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites filir alle cheats, tips & tricks usw.

e flige eigene neue codes hinzu, iiir neue und bestehende games i 99 z

preis ’

allen gut sortierten computer- & video-fachgeschaften
oder direkt beim exklusiv-distributor: ((D0.A T AFILA € 5H..)

Dataflash GmbH, Wassenbergstr: 34, 46446 Emmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. Websiteand Emailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 a SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD, PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.

-\\-.—“
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Beschreibung: Im ersten Stock des Schlosses.
Dargestellt wird er durch ein Bild eines Uberdimen-
sionalen Wasserlaufers.

Er zeichnet sich durch die Mdglichkeit aus, den
Wasserstand durch Berlhrung der bunten Diaman-
ten zu variieren.

Star 1: In der gelben Box nahe der kleinen beweglichen
Plattformen.

Star 2: In der gelben Box auf der héchsten ,Luftinsel”.
Star 3: Findet alle 5 geheimen Stellen (eine befindet sich
hinter dem Block, den Ihr am Boden des Levels ver-
schieben kénnt; einer ist in der gelben Box, die Ihr
erreicht, indem |hr Euch auf den verschiebbaren Block

stellt; ein weiterer befindet sich hinter der Kiste, die
Ihr in ein Stick in die Mauer schieben konnt; einer ist
in der gelben Box auf dem Metallkafig mit dem Stern;
und der letzte ist in der gelben Box auf der Insel, die
von der Bombe gedreht wird).

Star 4: Ganz oben im Metallkafig (LaRt das Wasser kom-
plett ab, zerstort die Kiste unten am Kafig, klettert auf
den Kafig, stellt Euch auf den linken Holzaufzug, ver-
laft ihn ganz unten, rennt in den Kafig und springt auf
den Aufzug, ehe er wieder hochfahrt).

Star 5: Sammelt 8 rote Mlinzen.

Star 6: Schieft Euch mit der Kanone in das Metallgebilde
in der Ecke und schwimmt dann in den anderen Teil
des Levels. Benutzt den ! Block, um hinter den Rost in
der Nahe der Ecke zu gelangen. StoRt Euch an der
Mauer ab, um an den Stern ganz oben zu gelangen.

Star 7: Holt 100 Goldstlicke.

Beschreibung: Im ersten Stock des Schlosses.
Ein Bild, das Pilze zeigt!

Es handelt sich um einen Berglevel mit Affen,
einem Wasserfall und Riesenpilzen.

Star 1: Ganz oben auf dem Berg!

Star 2: Schnappt Euch den Affen an der Spitze des Ber-
ges (wo sich auch Stern 1 befindet) und folgt ihm. Er
offnet den Kafig mit dem Stern.

Star 3: Sammelt 8 rote Minzen.

Star 4: Ziemlich weit oben befindet sich ein Stiick Mauer,
das sich leicht wellig bewegt. Hinter ihr befindet sich
ein Stern.

Star 5: Aktiviert den flachen ! Schalter, es erscheint
sowohl ein Block direkt vor Euch, als auch ein Block
direkt vor dem Wasserfall. Benutzt den Block am Was-
serfall, um den Stern dahinter zu erreichen.

Star 6: Benutzt die Kanone, um Euch auf den Pilz mit
dem Stern zu schiefRen.

Star 7: Holt 100 Goldstlicke.
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Beschreibung: Er befindet sich ebenfalls im
ersten Stock hinter der Tir mit dem Stern darauf.

Benutzt Mario das linke Bild als Eingang, wird er
im Vergleich zur Umwelt riesengrof3, nimmt er hin-
gegen das rechte Bild als Eingang, wird er im Ver-
gleich zur Umwelt ein Winzling. Wenn Mario in eine
Rohre springt, kann er von der groRen in die kleine
bzw. von der kleinen in die groRe Welt wechseln.

Star 1: Bei der grinen Rohre in der Nahe des ! Schalters.
Verwandelt Euch in den kleinen Mario. Besiegt die Rie-
senpflanze, die Feuer spuckt und schnappt Euch den
Stern.

Star 2: Ebenfalls als kleiner Mario kommt |hr an den
Stern in einer gelben Box beinahe an der Spitze der
Insel.

Star 3: Gleich nach dem Loch, aus dem die schwarzen
Kugeln rollen, bequatscht Ihr die Schildkrote, bis sie
Euch zum Rennen herausfordert. Der Gewinner
bekommt den Stern.

Star 4: Sucht als groBer Mario die 5 geheimen Stellen
(auf der Kanone; vor dem Loch, aus dem die schwarz-
en Kugeln rollen; in der Hohle, durch die nur der klei-
ne Mario kommt; im Pool ganz oben auf der Insel; das
Loch im Berg an der Ecke der Holzbrticke).

Star 5: Sammelt 8 rote Miinzen (im Berg!).

Star 6: Macht als groRer Mario eine GesaBbombe in den
Pool oben auf der Insel und klettert als kleiner Mario
in das so entstandene Loch und besiegt dort den Tau-
sendfiBler.

Star 7: Holt 100 Goldsticke.

Beschreibung: Im zweiten Stock befindet sich eine Uhr, ihr Zifferblatt ist der Eingang in den Level.
Betritt man die Uhr Punkt 3, 6, 9 oder 12, bleiben alle Plattformen stehen (So lassen sich allerdings
nicht alle Sterne sammeln).

-~ Star 1: Geht den gewohnlichen Weg und lhr stofit direkt
auf den ersten Stern (besser mit gestoppten Plattfor-
men).

Star 2: Klettert an Stern 1 vorbei und passiert das Mon-
ster, springt nun Uber die Kluft, der Stern ist direkt vor
Euch (besser mit gestoppten Plattformen).

Star 3: Stellt Euch auf den Uhrzeiger und fahrt bis zum
Stern (Plattformen nicht stoppen!).

Star 4: Klettert nach ganz, ganz oben, springt vorbei am
Zeiger auf den blauen Stein und holt Euch den Stern
(Plattformen nicht stoppen!).

Star 5: Stellt Euch auf den Kafig mit dem Stern darin und
springt auf eine der Plattformen, die aus der Wand
kommen, um an den Stern zu kommen.

Star 6: Sammelt 8 rote Minzen.

Star 7: Holt 100 Goldsticke.
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Beschreibung: Im zweiten Stock befinden sich
neben der Uhr noch zwei Raume, die |hr durch die
beiden Locher in der Wand erreicht. Einer der bei-
den ist Kurs 15, der andere ein Bonuslevel.

Ein Level, in dem es fliegende Teppiche, ein
Piratenschiff und ein Luftschlof® gibt.

Star 1: Am Ende des Piratenschiffes.

Star 2: Fliegt mit den Teppichen so hoch Ihr kénnt (Ihr
kommt zweimal durch das Luftschlof). Der Stern ist
auf dem Dach des Schlosses.

Star 3: Sammelt 8 rote Munzen.

Star 4: Von den vier runden Plattformen aus geht |hr Rich-
tung der Bricken und der hin- und herschwingenden
Plattformen. Sucht jetzt den ! Schalter. Aktiviert ihn
und benutzt die eckigen Steine, um an den Stern zu
gelangen.

Star 5: Beinahe an derselben Stelle klettert Ihr das steile
Holzgefalle hoch und lauft Uber die schwingende Platt-
form direkt zum Stern.

Star 6: Schiefst Euch mit der Kanone an die Stange, die
auf der Insel in der Luft steht. Der Stern ist in der gel-
ben Box.

Star 7: Holt 100 Goldsticke.

Beschreibung: In der Haupthalle die Treppen hoch, ab durch die Tir
mit dem groRen Stern und rein in die Falltir.

Preis: der erste Schliissel (Offnet die Tir zum Keller, und somit die
Kurse 6,7,8,9).

So besiege ich Bowser: Rennt um ihn herum, krallt Euch seinen
Schwanz und schmeift ihn auf eine der Bomben.

Bowser

Beschreibung: Dieser findet sich im Keller hinter der Tir mit dem
grofien Stern.

Preis: der zweite Schitssel (Offnet die Tir zum ersten Stock und
somit die Kurse 10,11,12 und 13)

So besiege ich Bowser: Rennt mal wieder um ihn herum, schnappt
Euch zur Abwechslung seinen Schwanz und schmeif$t ihn erneut
auf eine Bombe.
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Bowser 3

Beschreibung: Im ersten Stock geht's die Treppe rauf, dann durch
die Sterntlr und die letzte Treppe hoch ( Wer zu wenig Sterne
hat, lauft ewig).

Preis: Das Ende des Spiels. Waahooo!

So besiege ich Bowser: Lauft Bowser erneut schwindelig, reifit Euch
seinen Schwanz unter die Arme und -Achtung neu- werft ihn drei-

mal auf eine der Bomben.

L ‘J‘_.
ue !

L v

Der blau

Der- rote Schalter

Der griine ! Schalter

Wo ist das Ding: In Kurs 6, begebt Euch zum Loch Ness Monster,
klettert auf dessen Kopf und steuert ihn zu der Plattform, deren Tire
nicht blockiert ist. Springt auf den roten Rost, geht durch die Tir und
hipft in den See aus Flussigmetall. Ihr werdet fir kurze Zeit zum Flussig-
metallmario und konnt so unter Wasser gegen die Stromung anlaufen, bis
Ihr zum grinen ! Schalter kommt, den |hr logischerweise aktiviert.

Was bringt das Ding: Ab sofort kdnnt Ihr Euch bei allen griinen
Blécken in Metallmario verwandeln und somit unter Wasser laufen und
auBerdem die meisten Gegner durch einfache Berlhrung erledigen.

Der blaue ! Schalter

Wo ist das Ding: Wenn |hr mit dem Rlcken zur TUr von Kurs 6 steht,
geht lhr nach links und dann gleich wieder links. Vor Euch ist jetzt eine
Tir ohne Stern darauf, geht durch sie und Ihr kommt in einen Raum mit
viel Wasser. Vollfuhrt die legendare GesaRbombe auf die beiden Saulen
rechts und links vor Euch. Jetzt sollte das Wasser abflieRen und eine Tur
frei werden, Nix wie durch die Tir und Richtung Wasserfall, unterwegs
befindet sich ein Loch, in das |hr springen solltet. Am Ende des Levels
befindet sich der blaue ! Schalter.

Was bringt das Ding: An allen blauen Blocken konnt Ihr Euch fortan
durchsichtig machen und so durch Metallgitter und einige andere Hinder-
nisse laufen.

Der rote ! Schalter

Wo ist das Ding: In die Haupthalle fallt ein riesiger Sonnenstrahl,
stellt Euch in dessen Mitte und lait Mario in die Sonne schauen. Der
rote | Schalter befindet sich auf der Plattform in der Mitte.

Was bringt das Ding: Die roten Blocke haben jetzt eine ahnliche Wir-
kung wie Red Bull, sie verleihen Euch Fligel. Um zu fliegen fibhrt Ihr einen
dreifachen Sprung aus oder schiefit Euch aus einer Kanone.

Extra Sterne

Star 1: Rein in die Haupthalle, die Treppe hoch
und rechts in die Tlr mit dem Stern. Springt rechts in
das Bild der Prinzessin und rutscht zum Stern.

Star 2: Im Vorraum von Level 3 sind zwei schwarze Locher
in der Wand, in dem einen gibt's lecker Extraleben, im
anderen eine Schwimmrunde. Sammelt alle acht roten
Munzen flr einen Stern.

Star 3: Rennt in den Keller, sobald Ihr 20 Sterne habt und
schnappt Euch den Hasen.

Star 4: Wenn |hr 20 Sterne besitzt, konnt Ihr dem Toad im
Vorraum zu Level 6 einen Stern abquatschen.

Star 5: Nachdem |hr den 50. Stern erhalten habt, kommt
der Hase zuriick (Funny Bunny Two: The Rabbit strikes
back). Schnappt ihn Euch erneut.

Star 6: Im ersten Stock ist einer der Toads bereit, Euch
einen Stern rauszuriicken, vorausgesetzt |hr habt 50
Sterne.

Star 7: Auch der Toad im Vorraum zu Level 14 und 15
schenkt Mario mit 50 Sternen einen weiteren.

Star 8: Ebenfalls im Vorraum zu Level 14 und 15 ist ein
Raum gegenuber Level 15. Dort findet |hr einen Bonus-

level, in dem lhr alle acht roten Miinzen sammeln mugt.
Star 9: Sammelt acht rote Mlnzen im Bowser Level 1.
Star 10: Sammelt acht rote Mlnzen im Bowser Level 2.
Star 11: Sammelt acht rote Minzen im Bowser Level 3.
Star 12: Sammelt acht rote Minzen im grinen ! Schalter

Level.

Star 13: Sammelt acht rote Mlnzen im blauen ! Schalter
Level.

Star 14: Sammelt acht rote Mdnzen im roten ! Schalter
Level.

Star 15: Benotigt fir die Rutsche von Extra Stern 1 weniger
als 21 Sekunden.

YOSHI

Wenn lhr nach ca. 30 bis 40 Minuten alle 120 Sterne habt,
kénnt lhr zu dem Gitter auerhalb des Schlosses pil-
gern, das das ganze Spiel lber geschlossen war. Dort
ist jetzt ein Loch im Boden, in dem sich eine Kanone
befindet. Schieft Euch auf das Schlo und haltet ein
kleines Kaffeekranzchen mit Yoshi...
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Formel 1 (PSX)

. Super Mario 64 (N64)
Crash Bandicoot (PSX)
Exhumed (SAT)

. Tunnel B1 (PSX)

. Die Hard Trilogy (PSX)

. Sega Rally (SAT)

Formel 1 (PSX]
Resident Evil (PSX)
. Puzzle Bobble (PSX]
Olympic Games (PSX]
. Nights (SAT)
Alien Trilogy (SAT)
. Battle Arena Toshinden (PSX)
Destruction Derby (SAT) . Star Gladiator (PSX)
Exhumed (SAT) . |. Superstar Soccer Deluxe (SNES)
0. Project Overkill (PSX) 10. wipEout 2097 (PSX)

. (1) Resident Evil (PSX)
(9] Formel 1 (PSX)
. [) Nights [SAT)
(B)Alien Trilogy (PSX, SAT)
(7) Int. Track & Field (PSX)
(-) Sega Rally (SAT)
(-] Tekken 2 (PSX)
(4) Ridge Racer Revolution [PSX]
(2] The Need For Speed (PSX, SAT) ;
0. (-) Athlete Kings (SAT]
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INTERNET: Dttp://www.sega-europe.com

http://www.sega.com

Es gibt Games. bei denén schlaft man vor Langeweile fast ein.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige
Abenteuer bestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir
wollen Dir an dieser Stelle nicht'zuviel verraten. Denn auch Du
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut
wegweisend. So hietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten

...and you thought it was just a game.

und eine absolut uneingeschrankte Bewegungsfreiheit des Helden.
Die Level dndern stindig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unheschreibliches
Fluggefiihl bereitet. :
Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiihnsten Traumen nicht vorstellen,
was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst. .
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