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t O M B
F t A f O E R S
De babe met ballen is 
jack in business! Skate 
jekeek de PSX versie en 
lan testte Lara op de PC. 
En wat blijkt? Ze zijn het 
lelemaal met elkaar 
jens: Tomb is the bomb!

^U’s sterreporter is nog steeds niet hele- ^  
naai de oude. Met Lara Croft onder z’n _1 
irm bezocht hij twee andere echte babes: 
Bridget & Isabelle van The Music Factory. Onze 
)an kreeg het er warm van.

U O f V K E V  
fB l / W O S
Dronken piraten, houten 
joten, apen, rum, 
canonskogels, sabels, 
ivoeste zeeën, driemas- 
ers en heel veel melige 
lumor. Met andere woor- 
jen: Guybrush is terug, 
net een juweeltje van een

6

adventure.

o
b o W M T  f t
Sommigen zaten te snakken naar een 
lieuw Sonic avontuur maar Bjorn heeft ‘t '  
wel gehad met het blauwe stekelbeest. 
roch kon ook hij niet ontkennen dat Sonic R erg 
joed in elkaar zit.

Een actie adventure vol 
spanning en sensatie 
waarin de muziek van 
Üueen een belangrijke 
:ol speelt.
En Freddy zag dat het 
goed was.

F
De langverwachte opvolger van Myst 
Stelt niet teleur. Een traktatie voor iedere 
adventure liefhebber.

6
i r i v o M c

Twee jaar is er gewerkt 
^ n  Diddy Kong Racing 
an dat is te merken ook. 
Deze perfecte mix tussen 
race en adventure haait 
het uiterste uit de moge
lijkheden van de N64.

I-War is een 
space/flight/combat sim 
mgt een origineel uit- 
gahgspunt, gelardeerd 
met vette actie, gegar
neerd met schitterende 
graphics en bovendien 
erg lang houdbaar. Eet 
smakelijk!

C f M I V D  p
f ^ Q U f S f T O R  J
Heden en verleden uit de rijke Zork traditie__
komen samen in Zork Gl. Een adventure 
met fraaie graphics en veel humor.

Voor het derde jaar in successie presente-
ren we de grote PU-Enquête. Vul ‘m in en __
vertel ons welk spel ‘Game van het Jaar 
97’ moet worden.

BU'S FOTO-

6

Normaal gesproken wordt | 
deze inhoudspagina ge
maakt als alle pagina’s 
klaar zijn maar Andreas 
en Kees hadden de foto
strip, ter ere van ons 50e 
nummer, nog niet af toen 
dit verhaaltje geschreven werd. We zijn dan ook 
reuze benieuwd wat ze ervan gebrouwen heb
ben.

F f  R A C I f V C  
S I M U L A T I O N
Volgens onze nieuwe tester J.J. (die overi
gens zeer veel game ervaring heeft) is 
deze race-sim de beste die er ooit voor de PC 
gemaakt is.

m

■ A l t 9  
D O M I N A N C E

De makers van EF2000 
hebben zichzelf overtrof
fen met een flight/combat 
sim die z’n gelijke niet 
kent. Alleen geschikt voor 
ervaren piloten met zware 
PC’s.

Bejaarde gamers hebben 
goede herinneringen aan 
Frogger op de Atari VCS. 
Deze klassieker heeft een 
prachtige sprong gemaakt 
en is nu ook een must 
voor de huidige generatie 
gamers.

J.
De beste manier om TOTH te omschrij- T  
ven is als Tomb Raider onder water en 
dat is dus een groot compliment.

f j j

Eindelijk kunnen ook de 
console bezitters verove
ren, vermoorden en ver
morzelen vanuit hun luie 
stoel. Een spel dat vol
gens Andreas niet mag 
ontbreken in je collectie.
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C o m m e n ta a r , k r itie k , U e fc te s v e rk la r in g e n , fa n m a il?

S c h r ijf  o n s :

\ F>OWER UNLIMITED
I F*ostbus 9805
' 1006 AM Ameterdam

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plooteen 
of in te korten. Plaatsing betekent niet dot de redactie de inhoud van de 

brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

u N U H Ê n m i
M o c e i s /  W I J  B ^ E is i  t / o o f f s r e L L e i s / :

Hij wordt gehaat en bemind. Hij wordt getrakteerd op scheldbrieven 
en liefdesverklaringen en hij staat altijd klaar met ongezouten kritiek op 

zijn lievelings-spellenblad. Als er iemand is die de afgelopen 
vijftig nummers de Yo! Post-rubriek van Power Unlimited heeft 

gedomineerd, dan is het Mortal Marcel wel!

Voor veel PU-lezers is 
Marcel Beeks niet meer dan 
een onzichtbare schim, een 
irritante of zeer lachwek
kende plaaggeest in de 
Power-pagina’s.
De trouwste PU-tans weten 
echter dat ons favoriete 
‘boertje’ uit Groningen in 
een ver verleden zelfs een 
keer met foto en al in het 
blad is verschenen. Om ook 
de jongste lezers met Mar
cel kennis te laten maken èn 
om hem na vijftig nummers 
eens goed in het zonnetje te 
zetten, hebben wij ‘m kort 
geleden gebeld met de 
vraag wie er nu eigenlijk 
schuilgaat achter good old 
Mortal Marcel Beeks.

L E E F T IJ O s  19 jaar. 
W O O m /m J lA T S :
Groningen, natuurlijk! 
S C H O O L :  Ik zit in het 
examenjaar van de HAVO. 
LEEST r»OWEIf 
U N L IM IT E D  
s iN O S z  Nummer 1 (Tot 
onze grote schrik kwamen

we tot de ontdekking dat 
Marcel geen abonnee is. 
Daar hebben we natuurlijk 
snel verandering in ge
bracht).
E a % /O n iE T E  S P E L  
ALLEPTIJDEISI:
Dan moet ik kiezen tussen 
Soul Blade en Tomb Raider. 
CEEisi /MorrraL 
M O M B /w ?  Nou, deel 
vier misschien dan. Maar 
daar moeten we nog even 
op wachten. 
EJLS/OBIETE 
SPELCOMPUTEP:
De PlayStation. Ik ben wel 
erg benieuwd hoe het spel- 
aanbod voor de N64 zich 
ontwikkeld! GoldenEye vond 
ik erg goed!
LAJXTST
CEHOCHTl
Final Fantasy 7, wel geinig 
hoor.
BEM JE TPOTS 
OP JE POWEP-
P O E M T  Ik vind het wel 
grappig, soms voel ik mij 
echt vereerd door al die in
gezonden brieven, al die

fans. Scheldbrieven? Ach, 
daar doe ik niet moeilijk 
over. leder zijn eigen me
ning.
WAT WIL JE LATEP 
WOPOEM ALS JE 
CPOOT BENT‘S
Ik denk aan journalistiek, 
vooral fotojournalistiek lijkt 
me erg interessant. Iets met 
games zou niet gek zijn, 
hebben jullie een baan voor 
mij?
WIL JE ruoci IETS 
MEEOELEN AAN 
%/OLP EN %/AOEP- 
LANO'?
Enkele jaren geleden kreeg 
het Nederlands koninkrijk er 
een gamesblad bij; de Po
wer Unlimited! Sinds het be
gin ben ik, Marce! Beeks, er
bij geweest. Ik heb door de 
jaren heen vele veranderin
gen meegemaakt, zoals de 
veel geprezen dood van de 
Powerkid (die maffe blauwe 
dwaas).
Ik en vele anderen hebben 
PU zien uitgroeien van een 
hoopje gerecycled WC-pa- 
pier tot wat je nu in de win
kels ziet liggen. Vaak heb ik 
brieven gestuurd en heb 
daarop ook de nodige reac
ties gekregen, veel goed, 
veel slecht. (Dank u voor uw 
reacties).

Ondanks de vele verande
ringen zijn er ook enkele 
dingen gelijk gebleven. 
Neem Bjorn, deze man is 
niet weg te krijgen! (Bij deze 
groet ik u!)
Ik wil tot slot nog even zeg
gen dat ik erg content (blij, 
voor de leken onder ons) 
ben over de vorderingen 
van jullie blad. Ik feliciteer 
jullie met het vijftigste num
mer en 
wens jullie 
veel succes 
met de vol
gende vijftig.
Later!

MORTAL 
MARCEL

PS: Voor de fans nog even 
dit: ‘Plaats deze brief, an
ders kom ik even langs 
met een knokploeg!’



Ik wil effe wat vragen. Komen er vol
gend jaar echt zoveel spellen voor 
3Dfx kaarten? Als dat zo is, welke 
kaart moet ik dan aanschaffen? 
Moet ik er nü een nemen of komen 
er volgende maand betere en goed
kopere kaarten uit? Help, want ik zit 
er over te denken om een Maxi 3D 
kaart aan te schaffen, want die is 
een stuk goedkoper dan zo’n Mon
ster 3D kaart. Of is die Monster veel 
beter?
Jetse ‘Jetski'en Ingmar ‘Ingster’de 
Vries, Almere.

MOIS/STÊEf9 OF

Ik heb mij voorgenomen om een be
tere videokaart te kopen. Ik twijfel 
tussen de Diamond Viper V330 of 
de Diamond Monster 3D. Mijn vraag 
is of de Diamond Viper V330 ook 
3Dfx ondersteunt, want er zijn en er 
komen nogal veel spellen uit voor 
3Dfx?
Lex Flohr, Den Bosch

I Beste lex, Jetski en Ingster, 
jullie geleden worden verhoord want 
verderop in deze Power Unlimited be
steedt PowerPlay ruim aandacht aan 
vijf populaire JE-kaartens Eiamond 
lionster 3E, Miro HiSoore 3D, Guille
mot Kaxi Gamer 3Dfx, Katrox m3D en 
Creative Graphics Blaster Exxtreme. 
tiiedden dat daar vast wel eentje tus
sen zit die de moeite waard is?

Ik wil even reageren op de brief van 
Igor The Gamemaster’ Armellini uit 
de Power Unlimited van oktober. Igor 
vindt dat er in de PU doolhoven en 
puzzeltjes moesten komen. Yak! Mijn 
zusje (7) heeft op school bladen zo
als Taptoe en Okki waarin ook puz
zels staan en misschien vindt Igor 
de verhaaltjes die erin staan ook wel 

leuk. Is dit niet genoeg, dan 
kan je altijd naar de 

dichtstbijzijnde boekhandel 
om een Denksport puzzelboekjes 

te kopen! Thank God for creating 
this magazine.
Ralph ‘The Genius’Sandelowsky, 
Eemnes.

M Uoetem we Mr> Big nu bedanken voor 
Denksport of Power Unlimited?

FOUT fIV ltMC-F/*%/0
Ik kwam op een zaterdag thuis van . 
een harde werkdag. Eenmaal bin- /  
nen struikel ik over de hond en 
maak een snoekduik in de post- 
hoop, waaronder, tot mijn genoegen 
het novembernummer (in de honde- 
kwijl gesmoord) van Power Unlimi

ted. Ik gris hem van de 
grond, wapper de kwijl eraf 
en jump op de bank om 
hem te bestuderen. Ik sla 
hem open en eeeeeeek!
Dood en verderf! Een fout in 
mijn mag-favo!
Wat benne ‘t geval: Bij de re
clame van de Nieuwe Duke 
voor N64 blijkt deze niet voor 
de N64 te zijn. In de pic 
troont King Duke his Royal 
Ass op een Sony PlayStation 
(It's good to be the king!) En 
daarbij blijkt de telling der 
bladzijden ook zo smooth te zijn als 
de pukkelige reet van pa! Dus heren 
en mede-’dames’ plaatjes-schikkers 
en bladzij-trekkers, voortaan oplet
ten, want het crisis-centrum van Am
stelveen is ver van m’n huis en ik 
mag m’n PlayStation niet meene
men (huisdieren zijn niet toege
staan).
Sandy ‘The werewolf ’ Sprengers, 
Amstelveen.

m Is het je niet opgevallen dat de 
B64 Duke die PlayStation aan flarden 
schiet? Wij bij Power Unlimited kun
nen daar wel om lachen, hopelijk 
hebben ze in Amstelveen ook gevoel 
voor Duke-humor.

QCJtaiCETOIVfC
Ik wil graag reageren op die 
sufferd uit Oldenzaal. Waar slaat 
je naam eigenlijk op? Quake 
eentonig? Dan zou ik nog maar 
eens goed alle mogelijkheden 
bekijken. Bijvoorbeeld multi
player; Internet, DeathMatch 
(DM), Capture the Plag (CTF), 
Team Fortress (TF), Clans, 
Quakeworld en nog een 
hele zooi aanpassin
gen. Quake is forever!
Duke Nukem is cool, 
maar alweer vet ver
ouderd. Duke Nukem 
is melig, maar van 
dezelfde grapjes 
word je vanzelf erg 
ziek. Vóór Quake 
was ik ook 
Duke-freak,

toen Quake uitkwam en de eerste 
clan’s ontstonden, was ik verkocht! 
Quakers over de hele wereld; unite! 
The-Badman, Hoofddorp.
Beyerman ©globaixs. nl

■  Met Quake 2 en Duke Eukem Forever 
in de planning zal de strijd tussen 
beide ‘clans’ nog lang niet zijn af
gelopen. Dat wordt weer een woeste 
winter!

TOFFE uneisi MET 
S E C iA
Qm te beginnen, jullie hebben een 
ongelooflijk tof blad. Maar het is niet 
aileen maar om jullie blad te prijzen 
dat ik jullie schrijf. Ik zit met iets, net 
als andere Sega Saturn bezitters

_____  denk ik. Bij ons in Belgie is
Saturn erg populair, maar ik 
hoorde dat veel winkels de 

, Sega Saturn spellen niet 
meer willen opnemen. De 

reden hiervoor zou zijn dat 
er geen spelontwer- 

pers zijn die 
spellen wil
len produ
ceren 

voor de 
Saturn.

maar

Zelfs Tomb Raider 2 zou niet 
meer op de Saturn uitkomen. Ik 
zou het echt jammer vinden ais 
men met de Saturn stopt. Het is 
misschien geen topconsole 
maar toch beleef ik telkens toffe 
uren met m’n beestje.
Glenn de Backer, Meulebeke 
(België).

■  Voorlopig is Sega nog niet 
gestopt met het uitbrengen van 
Saturn-titels (zie de reviews 
in deze Power Unlimited). Bo

vendien worden de geruchten om
trent de Saturn 2 steeds sterker. 
Kortom, al hebben ze het nu erg moei
lijk, pas 1998 wordt het jaar van de 
Sega-waarheid. Voor de betere Sa
turn-titels zul je dus extra goed 
moeten zoeken (naar de betere im- 
portshops, bijvoorbeeld).

t/ET/*SO
Tweehonderd piek voor een N64- 
spei is zwaar overdreven. De ver
koopprijs zal eerder tussen de 
ƒ125,- en ƒ150,- liggen.’ Ik denk te
rug aan de woorden uit de Power 
Unlimited van januari 1997. Nou be
dankt beste PU voor dit geweldige 
advies. Kijk in de winkel en zie de 
prijs van N64-spellen. De prijzen van 
de meeste spellen zijn 219 gulden. 
Dit vind ik dus effe vet aso want dit is 
toch niet een normale prijs? Ik hoop 
dat dit snei gaat veranderen want dit 
is natuurlijk vette shit. Ik ben overi
gens heel tevreden over de presta
ties van de computer maar ik vind 
het alleen heel zonde van die prij
zen.
Job Witteman, Voorhout

B  Ja, ja, hoe konden wij nu weten 
dat de hoge produktiekosten van de 
B64-oartridges, de vette royalties 
voor Nintendo en de marges voor de 

winkeliers ertoe zou leiden dat 
de prijs van de gemiddelde B64- 

game tot boven de 200 gulden 
werd opgeschroefd? Ket als 
alle fans van de B64-oon- 
sole hopen ook wij na
tuurlijk dat hier 
gauw een einde aan 
komt en dat de 
prijzen zakken 
naar een fat-

k  soenlljkni- 
veau.



A c + lo —'c ic lv ^ n + u r ^  v a n  d o  
a u i* o u r  v a n  B la d o  K -u n n o r

n Volgend jaar m oet het actiespel Ubik op de m arkt komen. 
Ubik is al in boekvorm verkrijgbaar en geschreven door niemand  

minder dan Philip K. Dick. 'W h o  the hell is D ick', zul je  
misschien denken. W e l, deze Dick is tevens de auteur van 

onder andere Blade Runner en Total Recall.

e
UL

ACTie-
S r r t A T E C I E -
/« D V E IW T U R E -
Net als in Blade Run
ner speelt Ubik in het 
jaar 2019: een wereld 
vol criminele syndica
ten, kolonies in de 
ruimte en een voortsle
pende strijd tegen in
dustriële spionage. 
Grote bedrijven als 
boeven dus, die zich 
bedienen van zwaar 
bewapende bendes.
De vroege bèta versie 
die ik onder ogen 
kreeg, gaf al een aar
dig beeld van Ubik, 
een beeld dat zeker 
niet tegenviel.
Als special team dien 
je op onderzoek uit te 
gaan en de diverse cri
minele organisaties op 
te rollen. Bijzonder 
daarbij is dat je man
schappen ook over

psychische krachten 
beschikken die in het 
heetst van de strijd 
meer dan nodig zijn. 
Het spel laat zich om
schrijven als 80% ac- 
tie-strategie en 20% 
adventure. Vanuit de 
derde persoon loop je 
door diverse gangen 
en gebouwen, waar je 
het een en ander kunt 
onderzoeken en vooral 
menig vuurgevecht te
gen gangs moet leve
ren. Diverse wapens 
alsmede je psychi
sche krachten (ze
stig verschillende in 
totaal) helpen je 
hierbij.

Het spel doet een 
beetje denken aan 
het derde deel van 
Flashback met 
dien verstande dat

de irritante camera
standpunten achter
wege blijven. Sterker, 
je kunt tijdens het spel 
zelf een van de twintig 
cameraposities be
palen. De zes levels 
die de bèta versie be
zat, zagen er gelikt en 
gevarieerd uit. De de
finitieve versie zal maar 
liefst dertig uitgebreide 
levels bevatten. Een 
even uitgebreide re
view volgt spoedig.

JAN

Vlina CoM^aer /

W L /M /T E P
Wat kun je (onder zwaar voorbehoud) venwach- 
ten in de februari-editie van Power Unlimited? 
World Footbal ‘98 (PC), Men In Black (PC), 
Wing Commander Prophecy (PC), Pilgrim 
(PC), Armoured Fist 2 (PC), Red Asphalt 

(PSX), Quake (Saturn),
_ Enemy Zero (Saturn), Steel 

; Panthers III (PC), Ark Of 
~ Time (PSX), Explosive
t> .. ) ., Racing (PSX), Streets Of

Sim City (PC), Andretti 
^  ■ • Racing (PC), Combat

Chess (PC), Mayday (PC) 
en nog veel, veel meer.
Het februarinummer van 

Power Unlimited ligt vanaf 
23 januari in de winkels.

U IT S L A G  C R E A T IV E  
L A e S /e O M iC O  W E P S T R IJ P

In het oktobernummer van Power Unlimited hadden we een aantal fraaie 
prijzen om weg te geven in onze Bomico/Creative Labs-wedstrijd.
Welnu, de gelukkige winnaars (uit de ruim zevenhonderd(l) inzendingen) 
zijn: Bjorn Simons (Creative Labs Sounblaster AWE 64 en 3D Blaster 
PCI), Andres Lament, Susan ter Pelle, Kris van Genechten, Tim Siegen- 
beek van Heukelom, Wouter van der Kolk, Gert Goris, Marco Boekestijn,

Tim Numan, Rob Zoeteweij (Bomico 
spellenset), Janine Visser, Ferdinand van 
Hienen, Rudy van Herpt, Christiaan van 
Hoegee, Tristan Terpelle, Ronald Hen- 
driksen, Gertjan Zomerdijk, Ralph van 
der Ven, Frank van berge, Fabian Tania, 
Wilfred Belo, Bas Stolker, Daniel v. d. 
Veen, Dennis Ikink en Geo van Gestel

(PU ver
zamel
band).a

L a m s t e r

lltflltmalr UHMmmgF.rftnttHt
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VOOR-
P n O E F J E
In de RE Directors Cut 
kun je rekenen op 
meer wapens, veel 
meer zombies en nog 
meer bloed. Ook zijn 
de karakters mooier 
vormgegeven en zijn 
er bepaalde achter- 
grondobjecten ter ver
fraaiing toegevoegd. 
Bovendien staat op 
deze Directors Cut een 
demo-level van Resi
dent Evil 2, dat vol
gend jaar uit zal ko
men.

ORVOLCCR
In Resident Evil 2 is 
het totale chaos: de ex
perimenten uit deel 1 
zijn compleet uit de 
hand gelopen en de 
zombies slenteren bij 
bosjes door de stad 
waar zij alles vernieti

gen dat op hun weg 
komt.
Hoofdmoot van de ac
tie zal plaatsvinden in 
een gigantisch verlaten 
politiebureau waar de 
zombies en gemu
teerde wezens op ie
dere hoek je naar de 
strot proberen te grij
pen. Maar ook de stra
ten en de stegen 
rondom het politiebu
reau zijn in de spelom- 
geving opgenomen.

B L O E D
RE 2 kent twee karak
ters: Leon Scott Ken
nedy and Elza Walker 
die zich met behulp 
van tien verschillende 
wapens een weg moe
ten banen door 
horden bloeddorstige 
zombies en anders
zins gemuteerde, af
stotelijke engerds.

De zombies en

aanverwanten zijn, 
naast het feit je er veel 
en veel meer zult te
genkomen dan in het 
vorige deel, ook nog 
eens moeilijker te do
den. Ook zullen ze 
steeds op andere 
plaatsen opduiken als 
je het spel opnieuw 
speelt. Afhankelijk van 
je ka
rakter ^
zal zich .;<■ 
een j ',  : i '«
ander I  • '>'W 
ver- I
haal J L
ont- f f  ,■ 4
wikke- 1
len. pf- *

line kent een klein aan
tal adventure-elemen- 
ten. maar het hoofd
doel blijft het 
neermaaien van de 
bad guys. En reken 
maar dat de liters 
bloed wederom in op
tima forma over het 
beeldscherm zullen sij
pelen.

JAN

The
Resident

KICK

Volgende maand 
in Power 

Unlim ited, nu 
alvast in de 

'aanbieding': 
Kick Off 9 8 .

Speciaal ter ge
legenheid van de 
lancering van de ‘98-editie van dit popu
laire voetbalspel, heeft Homesoft drie PC 
versies van Kick Off 98 beschikbaar ge
steld. En wij mogen ze weggeven!
Het enige dat je moet doen is het juiste 
antwoord geven op een vraag, en die is wel 
heel erg simpel: Hoe heet de hier afge- 
beelde, bekende sportverslaggever die zijn 
stem heeft ‘uitgeleend’ voor het commen
taar bij Kick Off 98?
Schrijf het antwoord samen met je naam, 
adres en telefoonnummer op een briefkaart 
en stuur die voor 23 januari naar:
Power Unlimited 
Kick Off 98 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam 
De winnaars krijgen automatisch thuis be
richt.



In Racing thsm is nnig one pnsitian

Het beste en meest realistische Fi-simulatiespel, erkend door de FIA!

Gebaseerd op het seizoen van 1996, bevat Fi Pole Position alle internationale 
Grand Prix-pistes en bekende Fi-courreurs uit het FIA-circuit. De weergaloze 
geluidseffecten van motoren, crashes, weersomstandigheden, spinouts, slips, 
en de radiocommunicatie met de pit, gooien u achter het stuur en in de race!

w e m  * » '
"Het is de beste F1-sim die 
ik tot nu toe gespeeld heb."

ED - Power Unlimited
"Human Grand Prix" versie
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De nieuwe code
naam voor de Saturn 2 
is Dural (vroeger Black 
Belt en daarvoor Dra
gon) en de technologie 
lijkt geavanceerd ge
noeg om de strijd aan 
te gaan met de N64 en 
de PlayStation.
De machine zal pas 
eind 1998 in Japan 
verschijnen en wordt 
ontwikkeld In samen
werking met Invloed
rijke partners, waarvan 
waarschijnlijk Microsoft 
de belangrijkste zal 
zijn. Andere partners 
zijn Hitachi, die Dural’s 
SH-4 CPU zal leveren, 
NEC, die garant zal 
staan voor de Po- 
werVR2 graphics chip 
en Yamaha, die met 
zijn ARM7-based ASIC 
soundchip de cirkel 
rond maakt.
Meest Interessant is 
natuurlijk de SH-4. De 
produktie van deze 
200 Mhz CPU moet 
binnenkort beginnen.
In combinatie met de 
PowerVR2 kan de 
chipset 1,5 miljoen po
lygonen verwerken en

W e  zoeken al lang naar specs van de mysterieuze Saturn 2. 
Eindelijk hebben w e  die (via het net in Japan) kunnen vinden. Een 
andere vraag die velen bezighoudt is: kom t er een PlayStation 2? 

En als w e  dan toch bezig zijn, n ieuw s over de Nintendo 64DD.

functies als mlp-map- 
ping, texture filtering en 
hardware fogging zijn 
standaard ingebouwd 
(net als In de N64 ove
rigens).
In theorie moet deze 
chipset, door onder
steuning van OpenGL 
en D3D, ports van en 
naar het PC-platform 
relatief eenvoudig ma
ken.
Hoewel de Dural het 
trage CD-medlum zal 
kiezen, wordt hij wel 
uitgerust met een on
gebruikelijke 12-speed 
dual-density CD-ROM 
drive van Yamaha die 
naast gewone CD’s 
ook Dural-specifieke 
1Gb high-density CD’s 
zal kunnen lezen.
Als toetje kun
nen we nog 
onthullen dat 
er een 8K In
struction, 16K 
data en 128K 
CD-Rom 
buffer caches 
zullen worden 
geïmplemen
teerd wat het 
geheel top
snelheid moet 
verzorgen.
Natuurlijk is 
dit nieuws on
der voorbe
houd, want de 
info komt via 
het net uit Ja
pan. We zijn 
benieuwd.

Over geruchten ge
sproken. Hoewel we 
van de Europese direc
teur van Sony, Chris 
Deering, persoonlijk op 
het hart gedrukt kre
gen dat er echt geen 
plannen zijn voor een 
opvolger van de Play
Station krijgen we 
soms berichten door 
die het tegendeel be

weren.
Het laatste bericht ging 
zelfs vergezeld van 
een foto waarop het 
ontwerp van de Play
Station 2 zou staan. 
Om geen belachelijk fi
guur te slaan zullen we 
niet gaan gooien met 
technische gegevens, 
maar het plaatje willen 
we je niet onthouden.

En dan mag In deze 
Tech Talk Nintendo na
tuurlijk niet ontbreken. 
Hun eerste uitbreiding, 
de 64DD, staat pas te
gen het einde van 
1998 in de planning, 
maar de geruchten dat 
de ontwikkeling al in 
een ver stadium is, 
worden luider.
Zo kregen we het eer
ste (wazige) plaatje te 
zien van een spel, ge
naamd Mother 3, dat 
exclusief op de 64DD 
uit zou komen. Voor 
wie het nog niet weet, 
de 64DD is een aan
vullend opslagmedium 
voor de N64. De drive, 
die onder de N64 ge
klikt kan worden, ge
bruikt harddiscs die on
geveer de maat 
hebben van een 3,5 
inch floppy. Er past 64 
Mb op en heeft een 
gemiddelde zoektijd 
van 150ms en een 
data transfer rate van 1 
Mb/sec. Dat is onge
veer net zo snel (of 
langzaam) als een 6x 
CD-ROM drive.
Het spel Mother 3 is de 
opvolger van zijn popu
laire Super Nintendo 
voorganger, een Role 
Playing Game.

BJORN
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Am erikanen zijn gek op persiflages. Denk alleen m aar aan 
The Naked Gun, Hot Shots en Flying High. Ook op CD-RO M  
kom t er de nodige Yankee-m eligheid onze kant op.

e
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i-ACTMEISI,
C fE-FTE-fV ,
B n U L - t-E tM
De mafkezen van Par- 
roty Interactive zijn ver
antwoordelijk voor de 
parodieën PYST en 
The X-Fooles.
PYST is een persiflage 
op een van de best 
verkochte adventures 
aller tijden: MYST. Vier 
miljoen schijfjes vlogen 
van deze game over 
de toonbank!
The X-fooles zet het in 
ons land razend popu
laire The X-Files voor 
paal. Lachen, gieren, 
brullen met special 
agents Mully en Scud- 
der.

OUBOLLIG
Verwacht geen specta
culaire graphics bij 
PYST en The X-

Fooles. Het doet alle
maal wat oubollig aan. 
MYST was destijds als 
point-and-click 2D ad
venture een sensatie. 
Nu kan je eigenlijk niet 
meer met 2D aanko
men. Maar goed, bij 
een parodie gaat het in 
eerste instantie om de 
humor en niet om het 
uiterlijk. Er moet gela
chen worden en hard 
ook.

S C H E T E N
Om een natte broek te 
halen bij PYST en The 
X-fooles moet je wel 
van Amerikaanse hu
mor houden. Veel boer-, 
scheetwerk en schuine 
moppen dus.
Mully:‘TH pull over the 
handle.” Scudder: 
‘That’s not the handle.

Mully”. Mully: 
“Oooohhh!”
Ook kun je een 
Beam’em up 
game spelen en 
Pac-mannen met 
Mully en Scudder.
Na het spelen van 
deze game zal The X- 
Files er nooit meer het
zelfde uitzien op de 
buis.
PYST is naar mijn me
ning leuk voor mensen 
die MYST hebben ge
speeld. En dat zijn er 
dus heel wat. Alleen zij 
zullen de grappen, die 
vaak op MYST slaan, 
begrijpen. Of je moet 
een grote fan van Big 
John Goodman zijn.
Hij is King Mattrus en 
komt af en toe leuk uit 
de hoek.
J.J.

Moe van je Beavis & Butt-head the- 
mepack, genoeg van je Command & Con
quer screensaver, walg je van je Duke Nukem 
Windows-behang?
Dan kun je nu warme wintermaanden tegemoet zien ’ 
met Katja, Babette en Guusje. Het droomtrio van iedere 
mannelijke gamer. Toch?
Mind Multimedia (tel.0317-422224) levert een CD-ROM 
met vijftien screensavers, inclusief hitsingles Adem
nood en Alles 
Of Niets. De 
CD kost f 19,95, 
en dat is zelfs 
voor een fris
bee niet al te 
duur.



Starwarped is een 
parodie op de 
ondertussen 

klassieke Star W ars  
Trilogie. Nu zijn lang 
niet alle persiflages 
leuk, dus w as  ik erg 
benieuw d of ze hier 

iets van hadden 
gebakken.

tekst ‘A long time ago 
in a galaxy far, far 
away’, zie je nu de 
tekst Two and a half 
weeks ago in a bed
room in Modesto.’
Maar wat valt er nu te 
doen? Het spel bestaat

Death Star Distructor
is een ultra simpel 
space shoot’em up 
spelletje datje binnen 
no time hebt uitge
speeld.
In Whack the Ewok
moet je proberen om 
die kleine schattige en

werker van George Lu
cas zich verkleden als 
Princess Leia en een 
stukje uit de film na
spelen. Ik geloof dat ik 
dit nog wel het grap
pigst vond van de hele 
CD-ROM.
Dan is er nog The 
Vault. Om hier in te ko
men moet je wel eerst 
de combinatie vinden 
en dan kun je nog drie 
extra spelletjes doen

isiEntys
De twee broertjes 
Brain en Aaron zijn zo
geheten nerds. Eigen
lijk zijn ze een soort 
mix tussen Wayne en 
Garth (je weet wel, van 
Wayne’s World) en 
Beavis en Butt-head. 
Ze hebben maar één 
hobby, en dat is alles 
verzamelen wat met 
Star Wars te maken 
heeft. Zij beschouwen 
zichzelf dan ook als 
Starwarsians.

S P E L L E T J E S  
ElSf ttUIEEEISI
Het begint al gelijk 
goed. In plaats van de 
bekende scrollende

uit kleine kliketieklik- 
spelletjes en filmpjes 
en grappige ‘weetjes’.
Ik begon met het spel
letje U Don’t Know 
Jedi. Dit is een zoge
heten trivia quiz en hier 
worden je allerlei vra
gen gesteld over de 
drie SW films. Ik moet 
zeggen, zeker niet 
eenvoudig.
Wat wel erg simpel is, 
bleek de Time Ma
chine. Hier kun je - 
door op een van de 
SW personages te klik
ken - alles te weten ko
men over hun jeugd, 
tienertijd, de heden
daagse tijd en de toe
komst.

wollige beestjes uit hun 
boomhut te meppen 
met een stok; je krijgt 
er nog punten voor 
ook.

MEEP SPEL
LETJES
Middenin een spel 
kreeg ik te horen dat er 
iets te zien viel op de 
Ranchcam. Dit is een 
verborgen camera op 
de Skywalker ranch 
(het huis van George 
Lucas).
Als je op die ranchcam 
klikt, krijg je filmpjes te 
zien die zogenaamd 
op die ranch zijn opge
nomen. Zo zie je bij
voorbeeld een mede

zoals Scrapped 
Scripts (afgekeurde 
scenario’s). Flawed 
Fighter en Tell U I 
Will.

FUISIfklT
Hoewel ik het allemaal 
erg melig en funny 
vond, denk ik dat je het 
met dit spel na een 
keer of twee spelen 
wel gehad hebt. Het is 
allemaal nogal simpel 
en daardoor niet be
paald lang speelbaar. 
Ook vraag ik me af of 
SW fans dit spel kun
nen waarderen. Ze 
worden namelijk nogal 
voor aap gezet.

BAS

Op het moment dat Jan-Johan de redactie 
kwam binnenlopen met zijn eerste proefre- 
censie, wisten we al meteen dat het wel goed 
zou zitten met zijn spellenkennis.
Hoe zou het anders komen dat hij als twee 
druppels water lijkt op een van onze g ro ^ te  
gamehelden allertijden: Duke Nukem? Breed 
gespierdflyvingt onze nieuwste aanwinst me
teen in vo t® ,^sp ec t af. Jan-Johan heet J.J. 
jvoor vn e « jire ^^a n a f nu dus ook voor alle

ilie z e rs  van P^v^'|Unlimited.
I

i u u x I e ê ü ", s ^ o p i  
a a M E S
J.J. leeft en werkfln rustiete’Haarlem, 
waar hij zich vol o v é f^ e ’S ^ n  drie grote 
hobby’s kan storten: het maken en uitvoeren 
van elektronische dansmuziek, zich het ape

zuur zweten in de plaats^ijkejigortschool en 
- natuurlijk -  het spelen.a É ||OTes.

||eit is, hoe I^ K f if f i j^ i in d e rs ,
I m a a if  dook hij in de we- 

i 1 (F1 Racing R ela tion). 
• een vette shoot’em up als The 

t hij z’n hand niet om.
!, Duke, sorry, J.J( gaat een gou- 
t in het Power Unlimited test-

ifen: J.J.

immmo? mm. m



JJJJ,
P O W E R  H I T S
Hier volgt een overzicht met de games die in 
de vorige twee nummers de beste cijfers kregen:
/ V f / V T t f V D O  6 4
Clayfighter 63 1/3 (november) 9,4
Tetrisphere (november) 9,0
Mischief Makers (december) 8,9
Extreme G (december) 8,9

CAME  B O V
Smurfen 3 (december) 8,0

Resident Evii (november) 9,0

P L J W S T A T IO IS I
Nightmare Creatures (november) 9,5
Cooi Boarders 2 (december) 9,2
Kurushi (november) 9,1
Mortai Kombat Mythoiogies (december) 9,0
Crash Bandicoot 2 (december) 9,0
MDK (december) 8,9
Hercuies (november) 8,9
Skuii Monkeys (december) 8,8
Bushido Biade (november) 8,8
Zero Devide 2 (november) 8,8
Ace Combat 2 (november) 8,8
Courier Crisis (december) 8,5
Nascar 98 (december) 8,5
Toca Touring Car Championship (december) 8,4 
Duke Nukem Totai Meitdown (december) 8,4
Overboard (november) 8,2
Pandemonium 2 (december) 8,0

PC CD-POM
Blade Runner (december) 9,8
Shadow Warrior (november) 9,5
Sub Culture (december) 9,3
Quake 2 (december) 9,2
Grand Theft Auto (december) 9,1
Joint Strike Fighter (november) 9,1
Dark Forces 2 (november) 9,1
Hexen 2 (november) 9,1
Conquest Earth (november) 9,1
Age Of Empires (december) 9,0
MS Fiightsimulator ‘98 (november) 9,0
incubation (december) 8,9
Worms 2 (november) 8,9
Koaia Lumpur (december) 8,8
Myth (november) 8,8
Ciose Combat 2 (november) 8,8
Totai Annihilation (november) 8,7
Perfect Assasin (november) 8,6
Enemy Nations (december) 8,5
Earth 2140 (december) 8,5
Duckman (november) 8,5
DogDay (december) 8,4
War Lords 3 (november) 8,4
Animal (november) 8,4
Virus (december) 8,3
The Tone Rebeilion (december) 8,3
Resident Evii (november) 8,3
Panzer Generai 2 (december) 8,2
Galapagos (december) 8,2
Broken Sword 2 (november) 8,2
Ignition (december) 8,1
Rayman Designer (november) 8,0
Constructor (november) 8,0
Pete Sampras Tennis 97 (november) 8,0

■N IN T C K ir T T

Super Mario 64 (W64)

W» A T '

\

Jedi Knight Dark ForcesZ
Lands Of Lore 2 
Formula f OP ^ .
Shadows Of The tmpwe 
Conquest Earth 
MIS Fiightsimulator a» 
Tomb Raider 
Total ftnnihilation
Riven

DUTCH INTERACTIVE CHARTS® M u ltiM ed iaM ark t /  l-M ed ia te



ill k arcade

U
Eindelijk dan; het langveiw achte vierde deel in de 

m eesterlijke M ortal Kojnbat saga. Ed Boon en zijn kornuiten 
h e b b tt  zien v o l l e d i y | | » a d  gew erkt om zieb w ederom  de 
k r o o w  te  e i g e n M ^ ^ o o r  eens en voor altijd alle andere

vechtspellen te  doen vergeten.

mm'OQ
jm;pcn

mms.' pp ':l uu.kmo.

mm^oo

verschuilen zich nog 
drie secret characters.

ouds in 2D maar bij 
roundhouse kicks, 
worpen en soortge
lijke moves draait de 
‘camera’ mee met de 
actie.
Er zijn in totaal vijftien 
characters van d e ^ ^  
partij. Dat lijkt 
schien een ie tw ïM H  
gere score maar n f lH  
gevreesd, zeven 
daarvan zijn g lo ed -H  
nieuw en ergens ih ̂

I s , - #

de re vu e w p - 
passeerd, zijn 
erachtverko- ■- 
zen om ook in 
dit vierde deel 
hun opwachting 
temaken. h

De wegens

B
xe s  ge-
jerde oudge- 
zijn; Liu 
corpion, Sub- 
;ptile, Sonya, 
iny Gage en

het donkere bu itenbo '^u ite raa rd  Raiden.

t m u w
het legio warriors 

afgelopen jaren

De nieuwe aanwinsten 
zijn de zwarte kung fu 
expert Kai die goed 
bevriend is met Liu 
Kang en lid is van de 
befaamde White Lotus 
Society.

F K > S a i B t
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Dan is er de beeld- 
schone Vanessa Wil- \  
liams look-a-like Tanya 
die qua uiterlijk eigen- 
lijk alleen maar concur
rentie heeft van Jarek, 
het laatste lid van 
Kano’s beruchte Black 
Dragon Clan.

eOE-O O  
K W A A D
Aangezien ook ditmaal i 
het voortbestaan van j j  
het menselijk ras op "  
het spel staat, wordt de ' 
strijd niet alleen door 
goed bedoelende ster-

l l ^ g e n  uitgevochten.
^ K je e f t  ook Fuijin, de 

wind, de
^ ^ ^ ■ U e n  om

van
j H j j j jH  lesje te 
lefiïT'Dë afgevaardig- 
den van het kwaad 
hebben op hun beurt 
weer ruimte gecreëerd 
in hun overvolle 
agenda om at die 
brave Hendriken lik op 
stuk te geven.
Het kopstuk is de ver
bannen ‘old school’ 
god Shinnok die in

Mortal Kombat Mytho
logies zijn debuut 
maakte.
Hij wordt bijgestaan 
door zijn loyale ‘side 

Ü l ^ n  tovenaar Quan 
zijn voormalige 

giheraal Reiko.

W A P E m / S  o  
/MOVES
Een welkome nieuwe 
toevoeging aan Mortal 
Kombat 4 is het gege
ven dat alle characters 
nu een uniek wapen 
hebben waarmee je 
het levende daglicht uit 
je tegenstander kan 
slaan.
Dit brengt uiteraard 
weer een heel nieuw 
scala aan moves naar 
boven. Maar wees niet 
bang, dit is geen Soul 
BlaciiiDtatie. dat wa 
pen

u

kwijt en dan begint het 
ouderwetse knokken 
totdat je je wapen of 
dat van je tegenstan
der weer van de grond 
hebt opgepikt.
Ook op het Fatalities 
front hebben er de no
dige veranderingen 
plaatsgevonden. Een 
groot aantal van de 
‘klassieke’ fatalities is 
intact gehouden maar 
uiteraard hebben alle 
characters er ook een 
aantal nieuwe ‘afreke
ningen’ bijgekregen. 
Kortom, Mortal Kombat 
4 is het wachten waard 
geweest. Haast je dus 
naar de dichtstbijzijnde 
am||te of heb nog en- 
k^P teken  geduld tot
dat je al dit speelple- 
zier in de veilige 
omgeving van je eigen 
huis kan ervaren.

KEES
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Pow er Unlim ited heeft een feestje te vieren en 
geeft daarom zo m aar prachtige cadeaus w eg .

Het enige d a t je  m oet doen om voor deze prachtige prijzen in aanmerking te komen, is de telefoon pakken.
Bel naar

0 9 0 9  “  3 0 . 2 0 0 . ( 1  gpm) 

en toets je 10 -c ijferige  telefoonnum m er in.
Je ontvangt dan van de computer een geluksnummer. De computer vergelijkt d it num mer m et een vooraf getrokken w innende  

nummers. Je hoort gelijk of je  een prijs gewonnen heht. Heb je  een w innend nummer? Dan kun je  daarna het prijsnumm er van je  keuze 
intoetsen. Je kiest dus zelf je  cadeau. Is je  favoriete prijs al w eg , kies dan een ander prijsnummer. Je kunt m eerdere keren meedoen 

w an t elke keer d a tje  belt ontvang je  een n ieuw  geluksnummer, w a t een w innend num mer kan zijn. Het gesprek duurt circa 2  m inuten.
Je kunt bellen to t en m et 18 januari 1 9 9 8 .

Winnaars krijgen automatisch bericht thuis. Woon je in Beigië of is je telefoon niet geschikt voor dit systeem? Stuur dan vóór 18 januari 1998 een briefkaart 
met het kadonummer van je keuze naar; Power Unlimited Postbus 9805 1006 AM Amsterdam (één kadonummer per briefkaart).
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Bomico biedt aan:

f l O  M  TMF screensaver

Redneck Rampage t-shirt

s  n  new World order t-shirt

1  M  Lost Vikings 2 game

■ 1  n  Bomberman game

■ 1  n  QAD game

Maak kans op 
één van deze prijzen.

Logitec biedt aan: 

Wingman Warrior 

Thunderpad Digital

Maar liefst

te winnen 
Blade Runner games 

van Atoll Soft

u L w tH u n n tH .
Van BGM mogen wij weggeven:

^  Pandemonium Lavalamp 
(te mooi om te laten zienl

Sweat-shirts 
van Pandemonium

GTAt-shirts 

GTA mutsen

IGITM

Van ] V \ ( n d  MultiMedia

mag Power Unlimited

games weggeven.

Maak kans op ^  van 
de volgende titels:

• Enemy Nations
• Have a N.I.C.E. day!
• Search and Rescue
• Seven Kingdoms
• Shadows over Riva
• The great battles of Hannibal

c

■1 n
Sony PlayStation van Replay 

en van de Gameshop:

game ‘Strider’ voor Saturn, 

van Next Level:

Donky Kong Country tekenfilm,

I van Haunted House Future Media:

M
game naar keuze uit de 

Classic Budgetserie (catalogus)



Na g ro m film h o ia te n  te  hebben bereikt fn^*Robocop en 
Total R e c a ll v ie l Paul Verhoeven via Showgirls in een 
diep g a t  Het is n ie t m akkelijk uit H ollyw ood-gaten  te  
kruipen m aar het lijk t erop dat onze man in HoUywood  

m et Starship Troopers w e e r gaat scoren.

e

n

B U G S
De film speelt ergens 
in de nabije toekomst. 
De Aarde, die om de 
een of andere reden 
alleen met Amerikanen 
bevolkt is, wordt be
dreigd door de Arach
nids die in de volks
mond Bugs genoemd 
worden. Dit zijn reus
achtige insekten die 
hun eigen planeet niet 
groot genoeg vinden 
en er graag wat pla
neetjes bij willen.

^ O p  is men na- 
‘̂ tuunfKffièt van plan 

om ditjwmaartoete 
staan en daarom is er 
een leger gevormd dat 
delnsekten terug naar 
ijun eigen planeet pro

b e e rt te bombarderen. 
Starship Troopers volgt 
een aantal scholieren 
vanaf het moment dat 
ze van school komen 
tot ergens ver in de 
oortog. Ze willen alle
maal graag voor volk 
envacteród vechten,

daarvoor heel veel sol
daten nodig zijn.

BOVS O
c i n L S
Het jammere is dat 
deze Troopers allemaal 
pretty boys en girls zijn 
die zo uit Beverly Hills 
weggelopen lijken en 
daardoor niet erg over
tuigen als door oorlog 
getekende Troopers. 
Ook is het vreemd dat 
het leger wel over neu
tronenbommen be- 
§chikt, maar liever een 
stuk of duizend solda
ten het slagveld in
stuurt om zich te laten 
afslachten.
Dat de uniformen van 
die soldaten erg veel 
weg hebben van de 
pakjes waarin het 
Duitse leger zo rond 
1940 in gekleed ging is 
ook een minpuntje, 
vooral wanneer de sol
daten onder hun vlag 
^tjan die weeqpan 

JÜ lPtika’s doet den

net vechten ga.

moawi

tjes die stap 
voor stap de 
frontlinies be- ■ ' ,  
palen. Er 
komt alleen 
geen druppel 
zweet aan te pas, wat 
het vele bloed weer erg 
clean maakt.

S P E C I A L

Dat er ZO weinig 
tijd/geld in het script is 
gestoken, komt waar
schijnlijk omdat er des 
te meer aandacht aan 
de special effects is . 
besteed. ] |
Phil T ippetti|pk ver- |  
antwoordelBoor de 
dino’s uit Jurasüll 
Park) zorgde 
ervoor dat die 
special fx in H | | |  
maar liefst vijf- 
honderd scè- 
nes voorko- '1
men, zo’n 20 
procent van de 
film, waar dan 
ook de helft 
van het bud- . 
get voor is ge

bruikt. ^
Starship Troopers zal 
geen Oscar winnen 
voor het boeiende ver
haal, maar de explo- 

y i sies, battleships en an- 
'='dere gerenderde 

hoogstandjes zijn een 
feest voor het oog. 
Vanaf 8 januari in de 
bioscoop.

halmpjes erf geweer-
" ; i f iS i

m
j

• ** r  ^
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' De wat onhandige 
URL
www.glue.umd.ed u/~ 

^alanquix/badmovies/
■ leidt naar een site die 
, twee jongens hebben 
^opgezet in een poging 
om volledig bevooroor- 
difelde recensies van 
de meest slechte films 
OQit uitgebracht op het 
Web te gooien. 

iHet zijn niet de meest^. 
recente films die op

hun ’craplijst’ voorko
men. Sommige hebben 
titels als Flash Gordon 
meets the Cosmic 
Cheerleaders, waar
door je bij voorbaat al 
kan weten dat het rot
zooi is. Meer bekende 
titels waarover deze 
gasten meningen heb
ben zijn onder andere 
The Brain, The Bug en 
Fist of the North Star 
(de life action versie), 

'^ e  twee weten heel

goed wat een dope B- 
film is en wat onder 
slechte, nog niet eens 
goed genoeg voor de 
laagste rekken in de vi
deotheek, gemaakte 
crap valt. Alle films krij
gen punten voor bad
ness, parody value, 
sex en een eenre
gelige samenvat
ting, zodat je me
teen weet waar je 
aan toe bent.

Een nieuwe kerst, een 
nieuwe Bondfilm. In To
morrow Never Dies 
gaat James vanaf 18 
december de strijd aan 
met de media.
Omdat hij inmiddels 
zo’n instituut is gewor
den vindt de filmmaat

schappij het niet echt 
nodig de heren en da
mes kritische recen
senten een voorproafje 
te geven. Maar wij zijn  ̂
ook niet gek en'^begrij- 
pen heus wel dat me
dia in de jaren negen
tig staat voor *  
satellieten, laptops,» 
mainfraims, manipula
tie, crashes, hackers, ♦

mooie vrouwen en 
martini’s.
We hebben er alleen 
geen idee van in welke 
auto Pierce Brosnan 
zich deze keer ver
plaatst. Misschien dat 
ze dat op www.tomor- 
rowneverdies.com 
bekend maken.

M

Er gaan geruchten dat 
de enorme populariteit 
van de Spice Girls, in
middels de vijf rijkste 
meiden uit Engeland, 
aan het afnemen is. Wij 
waren daar nogal ver
baasd over want afge
lopen weekend was 
het niet mogelijk naar 
eenfnuziekzender te 
z^pe n  zonder dat de 
ziggazjp-ah's ons om 
de oren vlogen. Om 
zekeitieid te vinden 
bes lji|n  we eens een 
rondje over het Web te 
maken; altijd een 
goede graadmeter 
voor wat flte gemid
delde computeraar be
zighoudt.
Na in de eerste de 
beste search engine

voorzichtig het w 
Spice te hebben inge 
toetst, hoestte de mo
tor een lange rij URL’s 
uit. De eerstg^aar we 

^op klikte. w)|Muip- 
pee.clara.net, bleek 
de Spice Girl Suck 
Web Site te zijn.
In vele Mb's wordt daar 
uitgelegd wat er alle
maal mis is met de vijf 
Spices; vele redenen 
om ze te haten, het 
ware verhaal over het 
ontstaan van de groep, 
meters flauwe Spice 
Jokes, het 'beroemde’ 
Slap a Spice Girl spel 
(waarvoor je wel de 
nieuwste Director-plug 
moet installeren) en 
een chatroom waar je 
samen met andere ha-

p ^ B - k a n - ^  
helden. ^

Wat ons nog het meest 
verbaasde was dat 
deze haat-site onder
deel van een Spice 
Girls Hate Ring bleek 
te zijn. Zou het dan 
echt waar zijn? Zou de 
razendsnelle opmars 
van de Girl Power even 
hard weer opbranden? 
Nee, nee, er zijn nog 
genoeg dwepers over 
die helemaal gaan 
voor Posh, Baby, Scary 
of een andere smaak 
en al hun beschikbare 
Mb's gebruiken om in 
zoete kleurtjes hun ido
len op een voetstuk te 
plaatsen. Video’s, RA- 
files, foto’s, screensa
vers, songteksten (?),

IRC kanalen, alles wat 
ook maar iets met 
Spice te maken heeft, 
is te vinden.
Hèt gaat em beetje te 
ver om al die URLs 
hier op te schrijveH, 
maar de leukste willen 
we jullie toch niet ont
houden. Dat het meer

•haat- dan love-sites 
zijn heeft niets met 
onze gevoelens over 
de Spice Girls te ma
ken, maar komt door
dat deze sites met veel 
meer gevoel voor hu
mor en creativiteit in el
kaar zijn gezet.

Slap a Spice! www.urban75.com/Punch/spicebelt
Begin Hate Ring www.geocities.com/Bourbonstreet/7956
Officiële site www.virginrecords.com/Hollywood/spice_girls/spice.html
Screensaveririx.bris.ac.uk/~jw5856/spice.html

V  * l  # I

http://www.glue.umd.ed
http://www.tomor-rowneverdies.com
http://www.tomor-rowneverdies.com
http://www.urban75.com/Punch/spicebelt
http://www.geocities.com/Bourbonstreet/7956
http://www.virginrecords.com/Hollywood/spice_girls/spice.html
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BEYOND-Laat het avontuur beginnen. 
Reis in deze VOLLEDIG NEDERLANDSTALIGE 

adventure door de tijd.
Reis terug naar de tijden van Maya's, doe onder

zoek bij de ruines van Atlantis, of breng een 
bezoek aan Tibet. Beyond bevat tientallen puzzels 
& raadsels, alle oplossing liggen verspreid over de 

hele wereld. Dit betekent dat je zelf een bezoek 
aan het huidige Vaticaan in Rome moet brengen 

om een antwoord te krijgen op alle vragen. (2 cd- 
roms, volledig nederlands)

Prijs ƒ 79,95/BFR1499

HAVE A N .I.C .E . DAY!
Kun je maar geen genoeg krijgen van in je wagen 
stappen en zoveel mogelijk slachtoffers maken?

Dan wacht nu een geheel nieuwe uitdaging. 
Ontwerp je eigen wagen, koop wagens en begin te 

racen. Jij en je tegenstanders hebben maar één 
ding voor ogen: geld verdienen met racen en het 

uitschakelen van je tegenstanders. Het geld 
gebruik je dan weer voor het ontwerpen van een 

nog betere wagen en de nieuwste wapens die je op 
die wagen monteert. Dit spel is alleen geschikt 

voor liefhebbers van het meest agressieve geweld 
waarbij je niet kijkt of er een of twee slachtoffers 

meer of minder vallen. Prijs ƒ 69,95/BFR 1399

LED WARS
Kunnen onze zuiderburen de concurrentie met 

Red Alert & Warcraft aan? In Amerika denken ze 
van wel! Genetisch onderzoek heeft in de 21e 

eeuw een grote sprong voorwaarts genomen en 
net wanneer men op het punt staat van een grote 
ontdekking gebeurt er een afschuwelijk ongeluk. 
Door een lekkage wordt de hele bevolking besmet 

en daarmee afhankelijk van L.E.D. Deze Life 
Evolution Drug is niet makkelijk te maken en 

grondstoffen zijn spaarzaam...
Prijs ƒ 59,95/BFR 1199

EN E M Y NATIDNS  
Een snufje Simcity, een beetje 

Civilization en de rest Command & 
Conquer. Bebouw je net veroverde 

planeet, ga op zoek naar grondstof
fen en verdedig je kolonie tegen vij
anden. Nederlandse verpakking en 

handleiding.
Prijs ƒ 79,95/BFR 1599

>  ¥

UnBREIDING VOOR
‘GRAND PRIX 2'

GRANDPRIX X 98 
De meest succesvolle uitbreiding 

voor Grandprix I I  krijgt een vervolg. 
Nu inclusief nieuwe circuits die je 

zelf kunt rijden & alle nieuwe teams 
en rijders voor 1998. Probeer zelf de 
nieuwe wagens die in 1998 door de 

rijders gebruikt zullen worden.
Prijs ƒ 24,95/BFR 499

SEVEN KINGDDM S  
Wordt nu al gezien als de beste stra
tegie game van dit moment. Beheer 
een Koninkrijk van bijvoorbeeld: de 
Grieken, de Maya's, de Noormannen, 
etc. en breid je rijk zo veel mogelijk 

uit door handel, diplomacy of 
gewoon bruut geweld, (nederlandse 

verpakking & handleiding)
Prijs ƒ 99,95/BFR 1890

HET COMPLETE OVERZICHT !

OPEN HART
Dokter worden is niet voor iedereen 

weggelegd, hartchirurg worden is 
bijna helemaal ondenkbaar. Nu krijg 

je toch je kans: trek een witte jas 
aan en ga patiënten onderzoeken. 
Bepaal welke kwaal ze hebben en 
bereid je voor op hun operatie.

Prijs: ƒ 79,-/BFR 1599

GREAT BATTLES OF H A N N IB A L  
Kruip in de huid van een van de 

grootste krijgsheren van onze aarde, 
Hannibal. Probeer zijn doel te berei
ken; de totale overwinning op Rome 
door zijn veldslagen opnieuw uit te 

voeren. Of probeer als een Romeinse 
generaal zijn leger te verslaan. 

(Nederlandstalige verpakking en 
handleiding) Prijs ƒ 99,95/BFR 1999

IncItTsief d e  G e s c h ie d e n i s  v a n S ^ j a a r  -

FORMULE 1
De geschiedenis van 50 jaar Formule 
1, inclusief een uitgebreid overzicht 
van het afgelopen seizoen 97, met 

alle teams, circuits, coureurs en 
schandalen. Een multimedia encyclo

pedie voor de echte Formule 1 
freak! Extra: een vooruitblik op het 

seizoen 98!
Prijs: ƒ 29,95/BFR 599

SHADOWS OVER R IVA  
Alle roleplaying liefhebbers zijn una

niem over Shadows over Riva, het 
absoluut beste spel ooit in dit genre 
verschenen. Onderzoek het mysterie 

dat plaats vindt in de stad Riva, 
creëer zelf je eigen karakter waar
mee je het mysterie probeert op te 
lossen. De opdracht is niet eenvou

dig. Met Nederlandse handleiding en 
verpakking.

Prijs ƒ 79,95/BFR 1599

GOMAN
GOMAN is een absolute 

Mangatopper op de PC in Japan. Het 
spel is het best te omschrijven als 

een mix tussen Mechwarrior & MDK. 
Je opdracht als menselijke robot is 
om aliens uit te schakelen voordat 
zij de energieplantages in JAPAN 
vernielen. De gevechten vinden in 

alle omgevingen plaats, van het plat
teland tot midden in Tokio.

Prijs ƒ 59,95/BFR 1199

Postbus 7004, 6700 CA Wageningen tei 0317 - 422224, fax 0317 - 426418
VERKRIJGBAAR BIJ BIJNA ALLE CD-ROM VERKOOPPUNTEN IN NEDERLAND & BELGIË
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R a m p sp o e d  h e e f t  d e  a a r d e  g e tr o f fe n .. .  E en  h e le  b e s c h a v in g  is  w e g g e v a a g d .

Jij h e b t  d e  ta a k  d e  s u c c e s v o l l e  o p r ic h te r  van  d e  n ie u w e  w er e ld  t e  w o rd en . 

I^aar d a t  g a a t  n a tu u r lijk  n ie t  z o n d e r  s la g  o f  s t o o t .  S tr a te g is c h  in z ic h t  e n  ta c t is c h  

h a n d e le n  lijk t d e  s le u t e l  t o t  s u c c e s .  N aar d a t  a lle e n  is  n ie t  g e n o e g . . .

•  M eer dan 2 0  m issies

•  Vele tie n ta lle n  versch illende gebouw en en s tructu ren  

c 7 •  G igantische lan d kaarten

I  (m eer dan 180  scherm en!)

' /  O n tw ikke l en m aak  gevechts-,

V  /  tran sp o rt-, defensie- en p ro d u k tie  m achines

'  ̂ ' J * R ising Lands g a a t door w aar anderen s toppen

" ’ ' " /  V o lled ig  in SVGA 8 0 0 x 6 0 0  reso lu tie

I  • M u lti-p layer m ode

L__1 ƒ  •  C ategorie: S tra teg isch  /  S im u la tie  (PC-CDROM)

 ̂ •  GEHEEL NEDERLANDSTALIG

R is in g  L an d s is  het s tra te g is c h e  sp e l van  1 9 9 7 !

N eem  g e en  ris ic o  en  b e s te l NL 

R is in g  L and s - D e w ed ero p b o u w  b ij je  d e a le r!!

C onsum entenprijs  El. 9 9 ,9 5  (inc l. BTW)

Bel voor m eer inform atie:

A rtw are In te rnationa l Tel.: 0 1 8 2 -6 1 1 6 4 1
R & P  E L E C T R O N I C  

M E D I A



P L A Y S T A T IO N
Prils:/ 134.95 Bfr. ca. 2450 

Fabrikant Eidos 
Distribuleun CD CantacI Data 

Tel: 077-3232032

Wie Tomb Raided ai 
fantastisch vond 
(wie niet?), zai nu 
heiemaal met voiie 
teugen genieten. 
Deei 2 is aiies wat 
z'n voorganger was, 
maar dan nog vetter. 
Dat wordt sprinten 
naar de dichtstbij
zijnde gamesstore!

SKATE

w o n L O W i t y e
Laten we beginnen 
met te constateren dat 
Tomb Raider 2 op 
sommige punten flink 
is aangepast ten op
zichte van deel 1. Be
langrijkste wijziging is 
dat je met Lara niet 
meer in grotendeels 
ondergrondse gangen 
en grotten loopt. Er zijn 
nu vier gebieden die 
weer onderverdeeld 
zijn in sublevels (in to
taal zo’n twaalf).
Je begint je tocht in de 
ondergrondse gangen 
van de Chinese Muur, 
wat aardig wat weg
heeft van het eerste 
deel, maar daarna kom 
je in geheel nieuwe ge
bieden terecht: het al
tijd natte Venetië, de 
nog nattere diepzee- 
wateren waar zich een 
gezonken schip be
vindt, en de ijzige ge
bergten van Tibet.

O f t A K C f V -
KFt/\CMT
Onze verleidelijke his
torica is in dit deel op 
zoek naar een eeu
wenoud Chinees arti
fact, genaamd de dolk 
van Xion, die destijds 
door Tibetaanse mon
niken binnenin 
de Muur

Eerlijk zeggen: stonden ju llie  ook n ie t te 
trappelen van ongeduld om het vervolg van 

Tomb Raider in de console te kunnen 
proppen? W e l, Lara Croft is back in 

business!
degene die ‘m in zijn of 
haar hart priemt, de 
kracht van een draak 
krijgt.
Vanzelfsprekend is 
Lara niet de enige die 
in het magische object 
geïnteresseerd is. Ze 
zal er dan ook snel 
achterkomen dat haar 
concurrenten snode 
plannen hebben met 
de dolk, en ook met 
haar...

M E E n
K I S I A U L E W
En als we het over bad 
guys hebben, komen 
we meteen bij het 
tweede grote verschil 
ten opzichte van deel 
1. In het eerste deel 
waren er niet al te veel 
mannen om lood in te 
pompen en dat is nu 
wel een tikkie anders. 
Vooral in de gebieden 
na de Chinese Muur 
komen ze regelmatig 
vanuit het niets met 
knuppels en andere 
wapens op je af, of 
trach

ten ze je vanaf een 
moeilijk zichtbare plek 
neer te knallen. Dit 
maakt het shoot'em up 
gedeelte van het spel 
een stuk interessanter. 
Tevens kan Lara achter 
het stuur van een 
speedboat en een 
snowscooter kruipen, 
wat leidt tot nog meer 
spektakel. Ook het wa
penarsenaal is uitge
breid. Wat te denken 
van een harpoen waar
mee ze onderwater 
scubadivers, barracu
da’s en haaien naar de 
eeuwige jachtvelden 
kan sturen.

r n / ^ n o E -  
S T O A n r  f f v  
R E 4 L  
TIME
Of dat alles 
niet genoeg is, 
dient onze hel
din ook uit de 
klauwen te blij
ven van tijgers, 
doberman pin

chers, kraaien en vele 
andere bloeddorstige 
beesten.
Om het allemaal nog 
lastiger te maken, zijn 
her en der ook nog de 
welbekende vallen 
(spijlen in de grond, 
wegvallende bodems, 
etc.) aanwezig.
Ook nieuw zijn de ex
treem donkere gebie
den die je met speciale 
fakkels beter kunt zien. 
De realtime lichteffec
ten, die ook de schiet
partijen opfleuren, zijn 
echt om van te smul
len. Evenals de rest 
van het grafische ge
beuren.
Daar waar het nodig 
geacht werd, hebben 
de programmeurs ver
beteringen aange
bracht ten opzichte 
van deel 1. Zowel Lara 
als de settings heb
ben een lichte make
over gehad.

Zo beweegt zelfs haar 
paardestaart in real 
time en beschikt ze 
over een uitgebreidere 
garderobe dan voor
heen. Het camerawerk 
verloopt nu wat soe
peler, hetgeen de 
gameplay al
leen maar ten 
goede 
komt.
Wel, verder 
uitleggen 
lijkt me zin
loos. Tomb 
Raider 2 is 
gewoon de 
bomb!



STATUS
Ja hoor, daar is ze 
dan, de natte droom 
van alle gamefreaks en 
compu-neirds ter we
reld: Lara Croft. Nog 
nooit is er zoveel ophef 
over een computer 
personage geweest 

dan over Ms.
Croft.

Ze
stond 
de af
gelo
pen 
maan
den 
niet al
leen op 
iedere 

cover 
van di- 

verse na- 
tionale en 

W  internationale 
’  gamesmagazi- 
I nes, maar 

sierde ook

voorkanten van glossy 
tijdschriften, werd een 
gewild object op pos
ters, wallpaper en T- 
shirts en bijna de hele 
gameswereld was op 
zoek naar de nudeco- 
des. Die dus toch niet 
bleken te bestaan.
Al die commotie was 
eigenlijk best wel te
recht, want Tomb Rai
der is gewoon een van 
de beste spellen ooit 
gemaakt. Bovendien 
heeft Lara Croft inmid
dels een status die ver 
boven die van een 
Duke Nukem of een 
Mario uitstijgt. En deel 
twee heeft alles in zich 
om die status alleen 
maar te verhogen.

f fV -  O  OUT-
o o o r r
Na haar avontuur in 
deel 1 neemt Lara 
geen dubieuze op
drachten meer aan en 
blijft ze eigen baas.
In deel 2 is ze we
derom op zoek naar 
een oud voorwerp: de 

^  Dagger of Xian. 
Blijkbaar is ze

De babe m et ballen is terug en boe! In sexy 
outfits op ruige locaties m et m eer w apens. 

Ga (l'r m aar eens goed voor zitten.

Tibetaanse monniken, 
Italiaanse historici en 
eeuwenoude Chinese 
warriors willen de Dag
ger hebben.
Lara zal te vinden zijn 
in vier enorme levels; 
te weten de Chinese 
muur, Venetië, een ge
zonken schip op de bo
dem van de zee en Ti
bet.
In het vervolg wilden 
de makers 50 % indoor 
en 50% outdoor levels 
maken. In tegenstelling 
tot deel 1, waar de le
vels zich voornamelijk 
afspelen in onder
grondse grotten en 
spelonken, speelt deel 
2 zich ook veel buiten 
af, hetgeen en nog re
alistischer effect geeft. 
Per level heeft Lara 
ook een andere, pas
sende outfit. Zo zal ze 
in het besneeuwde Ti
bet een cool piloten
jack dragen en in het

t - E K K E F t

Lara is voor de gele
genheid onder het mes 
geweest en ziet er nog 
lekkerder en fraaier uit. 
Meer uitdrukking op 
dat smoeltje van d’r, de 
bewegingen zijn nog 
realistischer en een 
wuivende pony-tail dar
telt mee.
Een andere verbete
ring is dat er meer te
genstanders zijn en 
niet alleen beesten. 
Meer humans met 
schietgrage trekjes 
staan klaar om je met 
hun blaffers, stokken of 
vlijmscherpe 
zwaarden uit 
te schakelen.
Maar ook de 
beesten zijn 
goed verte
genwoor
digd: tij
gers, wilde 
honden, 
haaien.

Lara zelf kent ook 
wat nieuwe snufjes, zo 
kan ze nu als een alpi
nist een muur of een 
boom beklimmen, die 
te lang is om op te 
klauteren. Ook heeft ze 
een aantal alleraardig
ste wapens aan haar 
arsenaal toegevoegd 
zoals de harpoen en 
de mitrailleur.
Ik kan nog wel even 
een paar uur door 
gaan, maar Skate 
heeft de pagina hier
naast. Trouwens, check 
the game en see for 
yourself. Dit wil je ge
woon niet missen!

Originele wapens

f>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Btr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90 

(Pentium 120 aanbevalen). 16 
Mb RAM, geluidskaatt, muis,



B r i
Eindelijk is het dan zover. Lara Croft is terug in Tomb Raider 2 . 

En w a t is er nu beter dan een game over een babe te  laten spelen 
door tw e e  echte babes? Jan hopte in zijn Porsche en ging 

op bezoek bij Bridget en Isabelle van TM E

Pe ingang van het TMf pand.

i V O O f f  '
De TM F studio is gele
gen in het rustieke 
Bussum. Omringd door 
villa’s en herenhuizen 
voel ik me direct thuis. 
Bij binnenkomst word 
ik vriendelijk ontvangen 
door een jongedame 
die me een kop koffie 
aanbiedt. “De meiden 
komen er zo aan, hoor”, 
lacht ze.
Bridget en Isabelle, wie 
kent ze niet? Je hoeft 
TMF maar aan te zet
ten of je ziet ze wel een 
paar keer per week 
langs zeilen. Wat me 
opvalt is dat die Isabelle 
altijd zo vrolijk is. Ze 
lacht voortdurend en 
zelfs op de stomste 
vragen van kijkers 
reageert ze nog vrien
delijk.
Ook Bridget staat hoog 
op de graadmeter der 
populariteit binnen ons

^•^^^■i^rreporter jan parkeert i'w bolide

redacteurenbestand. 
Andreas probeerde nog 
in mijn kofferbak te 
kruipen, maar dat heb 
ik weten te voorkomen. 
The two ladies are mine!

En daar komen ze 
aanlopen. Wooh! Dit 
zijn echt mggababes! 
Het wordunoeilijk om 
hier mijn kop bij te hou
den.

“Hartstikke gaa? zeg.'

■S

■'Wj

T t J C E n
Terwijl ik de PlayStation 
in een van de design 
TMF televisies plug, 
vraag ik hoe het zit met 
de affiniteit met com
putergames bij de da
mes. “Dat is voor mij 
echt een tijd geleden”, 
bekent Isabelle. “Het 
laatste spelletje dat ik 
me kan herinneren is 
Pacman. Ik heb er nu 
gewoon geen tijd meer 
voor.”
Pacman, een goede 
klassieker. En hoe zit 
het bij Bridget? “Ik vind 
games erg leuk om te 
spelen. We hebben 
thuis ook allerlei syste
men gehad. Ik heb heel 
veel met mijn oudere 
broer gespeeld, maar 
als ie af was, drukte hij 
snel op reset en dan 
was ik mijn spel ook 
kwijt. Ik heb ook Mario 
op de N64 gespeeld, 
dat vond ik echt een 
heel mooi spel.”
Tijd om Lara Croft te 
introdiceren. Ik leg "

snel even hoe uit hoe 
de knopjes precies 
werken en wat de be
doeling van het spel is. 
Het eerste level van 
Tomb Raider 2 begint 
bij de Chinese Muur. Ik 
spring wat rond, leg wat 
moves uit en laat zien 
hoe je je wapens moet 
gebruiken.
Op dat moment springt 
er een vervaarlijke tijger 
op me af die ik met een 
paar gerichte schoten 
neerleg. “Aah, dat vind 
ik zielig”, zegt Bridget. 
Tja, dat is de wet van 
de natuur. Survival of 
the fittest.

f M i v o r c
Ais je de controiler van 
de PlayStation niet ge
wend bent, is Tomb 
Raider 2 vrij lastig om 
mee te beginnen. En 
dat blijkt wel. Vrij v roe j

de ene pilaar naar de 
andere tracht te lood
sen, besluit ik Bridget 
nader aan de tand te 
voelen. Hoe zit het bij
voorbeeld met de mu
zikale carrière van de 
meiden? Komt er nog 
een vervolg op The 
Magnificent Four? (Syl- 
vana, Fabienne, Isa
belle en Bridget had
den een tijdje geleden 
een aardige hit met het 
nummer Close To You). 
“Daar zijn we net mee 
bezig”, zegt Bridget. 
“We zijn nu een nieuw 
nummer aan het be
werken dat goed bij ons 
past en het zal waar
schijnlijk begin volgend 
jaar als single uitkomen.” 
“Aaaahl”, ^ r e euwt 
^ b e lle , ‘̂ B i t in g  er ik

in het spiLmoet er fljnJ^^weer naasf TJe moet
nfi.<;nrnnnpn npklnm^^^^nnk wfil nn h<at \/ipr-gesprongen, geklom”  
men en geklauterd 
worden. HetpSh 
meerdere malen mis
gaat.
Tenwijl Isabelle met 
verbeten blik Lara van

ook wel op het vier
kantje drukken”, sist 
Bridget en rukt de con
troller uit Isabelle’s 
handen.
Bridget is ietsje handi
ger met de controller.

Isabelle-, “ ik begrijp wel waaro» al die Jongens 

^ i t  ïo’n leuk spel vinden.’



Isabelle « t !  1]
“Het is echt een superwowan hè?’

1̂
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sterker, Bridget is zelfs 
handiger dan ik met de 
knoppen. Maar ja, ik 
ben dan ook een PC-

K t t E U ^ E M
“Het is een erg mooi 
spel”, vindt Isabelle, 
“maar ook vrij frustre
rend. Als het steeds 
niet lukt krijg ik er de 
balen van. Dat 3D is 
voor mij nieuw, ik zie 
af en toe niet duidelijk 
waar ik sta.”
Daar moet ik Isabelle 
gelijk in geven. Soms 
staat Lara in een be
paalde positie waar
door het lastig is om 
te zien wanneer je bij

voorbeeld je sprong 
moet afzetten.
De dames zijn overi
gens absoluut niet 
egoïstisch en laten 
elkaar beurtelings spe
len. Terwijl Bridget met 
het heilige vuur in haar 
ogen naar het televi-

siescherm kijkt en haar 
vingers over de con
troller laat bewegen, 
volgt Isabelle nauw
keurig de vorderingen 
van haar collega. “Die 
geluidjes die ze maakt 
zijn erg lollig”, vindt 
Isabelle. “Uuuuh!” kreu
nen beide dames in 
koor op het moment i 
dat Lara zich op een J 
muur omhoog trekt. Ik *  
krijg het er warm van.

% / E n c r t o E i o
Ondanks de vele te
genslagen en de mis
lukte sprongen, blijven 
de dames fanatiek.
Keer op keer komt daar 
het “oké, nog een keer.

niymoet het lukken.”
Dé opmerkingen over 
L ira zijn ook niet van 
(h  lucht. “Het is wel 
•en superwoman, hè?”, 
«rapt Isabelle. “Sterk, 
fetletisch en wat een 
Ffiguurtje. Ik begrijp wel 
' waarom al die jongens 
dit zo’n leuk spel vin
den.”
Na anderhalf uur houdt 
Isabelle het voor ge
zien. “Het is een erg 
fraai spel, maar je moet 
er wel echt even voor 
gaan zitten. Niet een 
spel om eventjes tus
sendoor te doen, zoals 
bijvoorbeeld Tetris. Ik 
vind het erg leuk maar 
ik moet er nu weer van

door. Duty is calling!” 
Bridget is inmiddels 
vergroeid met de con
troller. Met behulp van 
mijn quasi-deskundige 
aanwijzingen (nu een 
klein stapje naar rechts, 
nu omhoog, nu sprin
gen) kan ik zien dat 
Bridget een echte 
computer-babe is. En 
als dan bijna de hele 
Chinese Muur bewan
deld en onderzocht is, 
lopen we in een hin
derlaag en wordt Lara 
met pijlen doorboord. 
En bij de bèta versie 
die we in ons bezit 
hadden, was de save- 
optie nog niet aanwe
zig. Ergo: we zijn af en

ft P  ■
“Aüh, dat Vind ik zieliS-’ • V ' - - -

.ti< i •
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c r r  ■ “Uuüuh*, kreunen beide danes

'als Lara zich onhoog trekt. /
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moeten weer helemaal 
opnieuw beginnen.
“Hartstikke gaaf zeg”, 
lacht Bridget, “maar 
wel verdomd moeilijk.
Zelf hou ik eigenlijk 
meer van Mario of 
Donkey Kong. Heb je 
die niet bij je?” “Eeeh 
nee”, verontschuldig ik 
me. “Nou, dan kom je 
maar snel weer eens 
langs met andere ga
mes, besluit Bridget.”
Ik zal het onthouden. |
Tot de volgende keer 
dan maar!

Z U C H T
Die middag rij ik, nog 
enigszins onder de in
druk, weg bij TMF. Zo’n 
profcheck wil ik elke 
maand wel doen.
Terwijl ik de snelweg 
opscheur, lijkt het wel 
of ik gebonk hoor uit 
de kofferbak van mijn 
auto. En zijn dat de 
woorden ‘laat me eruit’?
Het zal wel mijn ver
beelding zijn. Als ik op 
de snelweg ben, zijn 
mijn gedachten nog bij 
de profcheck. Wat wa
ren dat een stel leuke 
meiden zeg! Maar ja, 
natuurlijk super popu
lair, dus alletwee vast 
al een vriend. Zucht. 
Zwijmel^Kwijl.’ —
Om mijn gedachten te - " -i 
vetetten zei ik de ra-. ^  _  
dio aan.Tfetajn de ^
RplHiTg Stones en ik . 
hoor Mick dagger zin- /-ï 
gen.’ Voö Gap' t always2'S~~-\ 
gei w^af jóu want' * I

^
-  1 -  s



De meest süffige piraat; 
aller tijden'is back in 
buairtess! Guybrush 
Threepwood is we
derom op komen dra
ven voor een be- ,___

dwaas piQi^navontuur 
in de Caribische Zee. 
Eindelijk keert Lucas- 
arts terug naar het
geen waar ze echt 
goed in zijn: het maken 
van humoristische,

Op dat gebied heeft« 
Lucasarts z’n sporen 
wel verdiend, want

A t l a i l ^ ^ H ^ H
“ a r a - F

lachelijk,
dol-

Pe kohonnen m  Novarotie zijn er nietg bij.

"W ^S lv» A ikyr
M

Om uit de schatkamer van 
LeChucks boot te komen, 
moet je de zak coins oppak- s 
ken. Daarachter vind je een  ̂
diamanten ring. Gebruik de 
ring op het raampje. i

V,. Als het speroec

• ^  j!

Paar bij die nolen, heb j ij  nijti hart ge9tolen.

Tentacle,^ m  & Max [_ 
; ^ T h e  R ^ e n  Full 

i^rotlle, mogen toyte 
^ g ^ i | É É i # 9 e n r e  
m p K w o r d e r t ^ g g i  
'  Maar ooR'Móh'key^^^ 

land kent een rijke 
geschiedenis. Zo 
was er deel 1, The 
Secret Of Monkey Is
land, dat uitkwam op

Guybrush Tomb Raider?

disket
tes, speelde in löWeu;..

« ■ ■ p i p p
dialogen alleen kon le
zen (kan iemand zich 
die tijd überhaupt nog 
herinneren?). Het spel 
werd een enorm suc
ces met name door de 
sfeervolle settings, de 
afwijkende humor en 
de vreemde, lachwek
kende personages.
Een vervolg kwam 
snel, LeChucks Re
venge, waarin de zom- 
bie-piraat LeCHuck op-

napte en Guybrush uit
eindelijk terecht kwam 
in The Carnival Of The 
Damned.
Na jarenlang wachten 
en smeken, hebben de 
Guybrush fans nu ein
delijk hun zin, want Lu
casarts was eerst hele
maal niet van plan een 
deel drie te maken.
Wel, de aanhouder 
wint zullen we maar 
zeggen. ,--------

'A ls jie t speroegint 
^ H ^ e t  eigenlijk ver- 
H N ^ r  deel 2 ein- 
Ü I^H ^u yb ru sh  is op 
É f ir o f  andere manier 
iW lsnapt uit The Carni
val Of The Damned en 
vindt zichzelf in een 
botsautootje drijvend in 
het midden van de 
o (^ a n  (vraag me niet 
naar het hoe en 
waarom).
Terwijl hij zit te peinzen 
over en te smachten 
naar Elaine, komt hij 
midden in een giganti
sche zeeslag terecht. 
Het is piraat LeChuck 
once again die in de 
haven van Plunder Ei
land het fort bestookt. 
Daar bevindt zich ook 
Elaine en LeChuck

kijk niet zo onnozel jochie

Ook toen was de zee al vervuild.

e
'j Guybrush h eeft trek  
*. in haaievinnesoep. -



staat«rop dat ze met 
hem trouwt.
Guybrush wordt al snel 
gevangen door de be
manning van LeChuck 
(allemaal levende ske
letten met het IQ van 
een krop sla) en wordt 
in het ruim gesmeten. 
Hier begint de inbreng 
van de speler. Als je nu 
even de juiste dingen 
doet, en ik sla nu een 
stukje over, dan kom je 
op een gegeven mo
ment aan bij het strand 
waar je Elaine ten hu
welijk vraagt en dat be
zegelt met een dia
manten ring. Echter, de 
ring is door LeChuck 
vervloekt en Elaine 
verandert in een 24 ka
raats gouden stand
beeld.
Nu beginnen de pro
blemen voor Guybrush 
past echt want als hij 
hulp gaat vragen bij de 
Voodoo Mistress (ja, zij 
is ook weer van de 
partij) en hij komt te
rug, is Elaine gestolen. 
Guybrush zal af moe
ten reizen naar Blood 
Island om Elaine te 
redden maar daarvoor 
heeft hij drie essentiële 
dingen nodig; een 
kaart, bemanning en 

ook niet on
handig; een 
schip.

face in MKI 
3 is perfect 
en werkt 
hetzelfde 
als in Full 
Throttle. Je 
drukt op 
een object

_______  dat rood
oplicht als

je er iets mee kan 
doen en dan krijg je 
een munt te zien. Op 
deze munt staat een 
hand, een schedel met 
ogen en een papegaai. 
De hand staat voor 
pakken, de schedel 
voor kijken en de pa
pegaai voor 
praten/proeven.
Met de rechter muis
knop bedien je de in
ventory waar je natuur
lijk ook weer objecten 
met elkaar kunt gebrui
ken.
Full Throttle vond ik erg 
leuk maar wel wat 
makkelijk. Gelukkig is 
dat bij MKI 3 niet het 
geval. Het is vanouds 
in de stijl van zijn voor
gangers: raar, niet voor 
de hand liggende, hu
moristisch, absurd en 
knap lastig.
Nieuw is de optie aan 
het begin van het spel 
waarbij je de regular 
mode kunt spelen 
maar ook voor de 
Mega Monkey kunt kie
zen. Deze laatste bevat 
meer puzzels en die 
heb ik dus ook geko
zen. Live life to the ful
lest, right?

LeChuck brand van verlangen 
ow Guybrush te  ontiroeten.

K n / t C M T

Eigenlijk is er in wezen 
niet zo heel veel veran
derd, want de kracht 
van deel 1 en 2 is ook 
weer de kracht van 
deel 3: fraaie graphics 
en veel humor.
De graphics zijn wer
kelijk subliem en ken
nen een zeer hoog
waardige cartoonstijl 
vergelijkbaar met Disc- 
world II en de laatste 
Larry: Love For Sail.
Met dien verstande dat 
dit spel er nog mooier I 
uitziet. Het is gewoon I 
een tekenfilm. Maar de I 
humor, de flauwe grap- |  
pen, de voortdurende I 
woordspelingen en I
vooral de absurde 
situaties met idiote 
karakters zorgen voor 
veel gegrijns.
Zo moet Guybrush pi
raten overhalen om 
lid te worden van zijn 
bemanning en mak
kelijk is dat ‘—
niet want 
deze zeero- i  
vers voelen 

hele-

op zoek naar de schat

Piawonds are a girl’s best friend.

maal in hun element 
met hun baan als 
nichterige kappers. Of '■ 
wat dacht je van een 
piraat die, gehuld in 
ballet-outfit, de rol van 
Julia vertolkt in een 
bewerking van Sha
kespeare’s Romeo & 
Julia.
Guybrush rolt van het 
ene in het andere ko
mische voorval, 
meestal een giganti
sche ravage achterla
tend. En daarom zal 
ook The Curse Of 
Monkey Island wel 
weer een grote hit wor
den. Speel

C
;pel en concludeer 
zelf: Guybrush 
Threepwood; van (m T 
man ga je toch geJfcn 
heel veel h o u d e n ? 9 k

" F
R A P P O R T

f Guybrush op bezoek b i j d ^ ^ ^ S S ^ ^

□ Disneyfilm waardige 
graphics

"É  ' i j

^ '' J ll

Aif t m  Jm
/vlii)i>i, uitgebreide menukaart hebben

I Guybrush is back!

Heeriijke woordgrappen

Q  Perfecte interface

 ̂f>C CD-ROM
I  Prijs:/ 99.95 Bfr. ca. 1 BOD 
I  Systeemeisea: PenOum 90. 
I  18Mh RAM. 20 Mb Schijf- 
I  ruimte, geluirlskaarl muis.

bben ze hier.%üi^^ Winriows 95. 
Fabrikant Lucasarts 

Olstributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530149

V i .. .

«  i
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Mijn kip is niet goed doorbakken.!

^ 1  Guybrush is terug, 
"JMs onhandiger en hu- 

moristischer dan 
I  ooit. Een juweeltje 
I  van een adventure 
I  met schitterende 

’ I  graphics, sfeervolle 
p muziek en compleet 

gestoorde persona- 
.  ges. I Love it!
!  JAN
f
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Sonic R is de nieuw ste poging van Sega 
om een grote Sonic tite l u it te  brengen voor 

de Saturn. Dat w erd  tijd , w a n t een ander 
3 2 -b it  Sonic avontuur, Sonic Extreme, 

is zonder verder bericht uitgesteld en Sonic 
Jam , een com pilatie van 1 6 -b it versies, 

biedt n iet veel nieuw s.

Het basisprincipe van 
Sonic R verschilt van 
alle eerder verschenen 
Sonic the Hedgehog 
games in die zin dat 
het een pure racegame 
is. Het perspectief is 
voor het eerst van ach
teren en de actie veel 
sneller dan vroeger. 
Snelheid was altijd een 
belangrijk aspect van 
Sonic maar het ver
schil is nu dat dit het 
uitgangspunt is. Het 
oude bekende verza
melen van ringen en 
edelstenen en het ont
wijken van obstakels 
lijkt nu op de tweede 
plaats te komen.
Sonic R heeft vele 
bekende ingtiscfiénten 
in het spel verwerkt 
N a tuu r^ staat hel 
blauwe stekefeeeBl 
centraal nr»artwee- 
staart Tails, Knutücfes, 
Dr. RobotrrikeA aan

i:;as 'Ö

wapperen en in een 
stofwolk verdwijnt hij 
achter de horizon. 
“Wacht SonicI Wacht 
op mijl”, probeert Tails 
hem nog toe te roepen.

C E X E Ê A .IC E
B O E L
Kilometers boven het 
reclamebord hangt een 
satelliet, die alles heeft 
kunnen zien. Dr. Robot-

'DiïïBO."o3
00 00 oo3
0 0  00 00  Ib00:00 OOM

nik lacht in zijn vuist: “nu 
dat je in mijn val bent 
gelopen, zal ik eindelijk 
de Chaos Emeralds 
kunnen bemachtigen en 
jou voor eens en voor 
altijd verslaan. Met mijn 
nieuwe Hovermachine 
en deze... (Dr. Robotnik 
kijkt achter zich, waar 
een rij gloeiende ogen 
zijn blik beantwoordt)
... kan niets mis gaani 
Hahhaaaahaaal”.
Sonic weet niet dat Dr. 
Robotnik achter de 
locatie van de Chaos 
Emeralds is gekomen. 
Maar Sonic is niet de 
enige die zal gaan 
racen met Dr. Robot
nik. Knuckles heeft ge
hoord dat Sonic aan 
een belangrijke race

zal meedoen en Is er 
ook naar toe gegaan. 
Hij zal natuurlijk nooit 
een kans laten schie
ten om Sonic de loef af 
te steken. Amy heeft 
het ook gehoord, en 
zal eveneens bij de 
start van de partij zijn.

BALLOISIfS/E-
TJES
Tjongejonge wat een 
spannend verhaal. La
ten we maar eens snel 
gaan kijken wat Sonic 
R op game-gebied al
lemaal te bieden heeft. 
In principe zijn er vijf 
verschillende game- 
modes. Je kunt alleen 
spelen of (met een 
split-screen) met z’n 
tweeën.

i 01:32;%
Het is een reclame
bord waarop de World 
Grand Prix wordt aan- 
gekondigd.
“Sonic! Sonic! Kijk, er 
komt een gigantische 
race met de allersnelste 
coureurs ter wereld. 
Wat een fantastische 
ko w  voor jou om te la

■ j . ' gyx

00 .*tè «0- 
00 .-S?. 2B
ooroo.oc

^  t r . i i - u

iwaUnschJl-
b  - 7  i P i e  laat Ik_ _ _ _
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etr'GiiB hebben 
één paar inaanr^es vrij 
gerwaen, misschien 
heb je dat ai wel ge
merkt. Ze hadden een 
paar reisbureaus be
zocht en vonden een 
prachtig eilandje in de 
Grote Oceaan. Nie
mand zou ze daar her
kennen zodat ze van 
hun welverdiende rust 
konden genieten. Al
thans dat dachten ze. 
Op weg naar hun 
eilandje ziet Tails aan 
de kant van de weg 
een groot bord staan.

.. RINGS 9
l  - ’ V  ■ ■.a iifr*

bijna debocht uiti ^

In die laatste mode 
heb je nog een aantal 
opties. Je kunt gewoon 
racen tegen de klok 
maar er is ook een 
leuke ballonmode. Op 
het circuit zijn dan bal
lonnen verstopt en je 
moet er vijf vinden. De
gene die het eerste vijf 
ballonnen heeft gevon
den, is de gelukkige 
winnaar.
Het leuke aan deze 
mode vind ik dat je niet 
perse de snelste hoeft 
te zijn maar vooral 
goed moet zoeken. 
Soms liggen de ballon
nen namelijk ergens in 
het water of bovenop

O

\
bord hem nieuws
gierig. Het blijkt name- i 
lijk dat Dr. Robotnik, 
zijn eeuwige rivaal en ̂  
aartsvijand, ook m e e -^ ' 
doet aan de race.
Sonic laat zijn benen

O h f t . lS

[ f o  «ohclt Ic iilat nat.



een rots, waar je nor
maal, als je gewoon de 
weg volgt, helemaal 
niet komt.

T r t A C H S
Er zijn om te beginnen 
vier tracks waar je uit 
kunt kiezen. Er is nog 
een vijfde, maar daar 
kan je alleen komen 
als je iets speciaals 
hebt gepresteerd 
(denk ik).
Over die tracks valt 
weinig te zeggen om

dat ze qua uiterlijk zeer 
voorspelbaar zijn. Je 
hebt een kasteel, een 
eiland, een snelweg en 
een fabriek, die er alle
maal zo Sonic als 
maar mogelijk uitzien. 
Wel zijn er obstakels 
en vallen waar je voor 
uit moet kijken. Soms 
heb je een looping en 
springplanken en der
gelijke, maar meestal 
is het gewoon de weg 
volgen. Hoewel, in de 
meeste tracks is het 
niet nodig om altijd de
zelfde route te volgen. 
Vaak zijn er splitsingen 
waarbij je zelf mag uit
maken of je links of 
rechts gaat. De keuze

hiervoor is vaak afhan
kelijk voor welk karak
ter je hebt gekozen bij 
het begin, want deze 
hebben allemaal an
dere karakteristieken.

MET MACE- 
H W A M T E T
Sonic is de snelste van 
de vier karakters die je 
kunt kiezen om mee te 
racen. Dat heeft niet al
leen maar voordelen, 
want Sonic doet er wel 
even over voordat hij 
die snelheid bereikt. 
Daarnaast 
vliegt hij regel
matig uit de 
bocht, omdat 
zijn oude

schoenen niet veel grip 
meer hebben.
Sonic kan zowel zijn 
bekende spin uitvoeren 
als zijn spin-dash. 
Daarnaast kan hij 
springen en zelfs na 
zo’n sprong met de 
juiste timing twee keer 
springen om hoog
gelegen obstakels te 
bereiken.
Miles Tails’ Prowler 
heeft niet zulke snelle 
benen, maar zijn an
dere race-talenten lig
gen relatief hoog. Hij

kan, net als Sonic, 
spin-dashes uitvoeren, 
echter zijn sterkste 
punt is z’n helicopter- 
staart. Hiermee kan hij 
tijdbesparende short
cuts nemen.
Knuckles is de meest 
evenwichtige van de 
vier. Hij spint en spin- 
dasht net als Sonic en 
Tails maar daarnaast 
kan hij door de lucht 
zweven.
Amy Rose is niet zo 
rap, daarom neemt zij 
de auto. De auto is niet

zo snel maar trekt op 
als een Ferrari. Omdat 
het een all-terrain is, 
kan ze verschillende 
obstakels omzeilen en 
als toetje kan de auto 
over het water zweven.

R A P P O R T

I PToï>fgfncill1‘e(t

DHOE.IO Ballonnenrace is cool

Veel race-verschlllen In 
de karakters



Saturn-eigenaars  
krijgen m et Lost W orld  

eindelijk w ee r een 
toptitel op hun bordje 

voorgeschoteld. 
Althans, als de dino s 

erop passen tenm inste  
(ha, ha).

i R A f n ^ O R T

| i Q  Veel verschillende dino’s

i ----------------
Prachtige settings

Moves niet aitijd even 
accuraat

SATURN
Prijs:/139,-Bir. ca. 2525 

Fabrikant: Dreamworks 
Distribiitcar: Atoll Soft 

Tel.030-24t6016
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KUISIST-
STUHJE
Laten we er niet om
heen draaien: de popu
lariteit van de Saturn 
bevindt zich in een 
neerwaartse spiraal. 
Juist daarom is het 
leuk te kunnen vertel
len dat er de laatste tijd 
steeds meer vette titels 
gereleased worden op 
Sega’s 32-bits ma
chine. Nu is het dus de 
beurt aan Lost World, 
de game van de gelijk
namige film.
Laat ik beginnen met 
de uitspraak dat deze 
Lost World net zo gru
welijk is als de PSX- 
versie. Er zijn deson
danks toch wat kleine 
verschillen aan te to
nen.
De gameplay is het
zelfde, de graphics 
voor een groot deel 
ook. Met een Comp- 
sognathus, een Rap
tor, een T-tex en twee 
menselijke characters 
dien je veie uitgebreide 
trajecten te doorlopen, 
en verschillende bloed
dorstige dino’s (en 
evenzo gevaarlijke 
mensen) die je weg 
kruisen, te slachten. 
Tegelijkertijd is het 
zaak om lastige obsta
kels ais ravijnen en ex- 
plosieven te vermijden 
om het spel tot een 
goed eind te kunnen 
brengen. ;
Het u ite i^ ^ ^ ^ ^ ^ P

om in elk level een 
DNA-symbool te pak
ken. Heb je ze aan het 
eind van de rit allemaal 
weten te verzamelen, 
dan kun je rekenen op 
een aardige surprise.

K N U L L I G

Maar zoals ik al zei, 
zijn mij toch wat kleine 
verschillen opgevallen. 
Het grafische gedeelte 
en de speelbaarheid 
zijn weliswaar dik in 
orde, maar toch 
stoorde ik me aan een 
aantal kleine dingetjes. 
Zo zijn de schaduwen 
van de characters 
nogal knullig in elkaar 
geflanst en zijn be
paalde bewegingen die 
je kunt maken niet al
tijd even goed onder 
controle te krijgen. 
Soms denk je een be
paalde sprong van het 
ene naar het andere 
plateau op een goede 
manier gemaakt te 
hebben, val je ver
domme van dat andere 
plateau af!
Het komt er dus op 
neer dat sommige ac
ties die je maakt te ver 
worden doorgevoerd. 
Ondanks dat zijn de 
moves na verloop van 
tijd allemaal wel goed 
onder de knie te krij
gen, en zal
dit . ■■  ̂ . 'a ■

Een uitstekende 
conversie ais je ‘t mij 
vraagt. Lost World 
zai juiiie wat dat be
treft niet teieurstei- 
len. Kiii, kiii, kiii, en 
iaat de sterkste ze
gevieren. Ais mens 
of ais dinosaurus, 
wat jij wii.

SKATE

kleine mankementje 
niet meer opvallen.

S L A R E I V D E -
n e u s
Als dino en mens kun 
je tijdens je speurtocht 
naar het DNA-deel je 
levensduur verlengen 
door speciale items op 
te pikken (mens) of 
happen uit stukgebe
ten vijanden te nemen 
(dino). Dit maakt niet 
alleen je life-meter vol
ler, je wordt er ook nog 
eens bloeddorstiger 
door, zodat het je min
der moeite zal kosten 
om je tegenstanders 
te mollen.
De diversiteit in de le
vels zorgen voor con
stante actie en span
ning, je weet echt niet 
wat je het volgende 
moment op je pad te
gen zult komen. 
Overigens weet ik niet 
zeker of er wat toevoe
gingen in deze versie 
gestopt zijn, maar ik 
zag wel een level dat ik 
op de PSX nog niet 
gezien had, namelijk 
The Sleeping Titan. 
Misschien dat ik dit le
vel destijds geskipt 
heb, dus pin me er als
jeblieft niet op vast.
Lost World is sowieso 
een geweldig 3D

ogend action-

ked slachtspel, datje 
heel lang aan je beeld
buis gekluisterd zal 
kunnen houden. De 
Saturn doet weer 
goede zaken.

Pas op voor vallondo jeops.

Ja, jü, hij kan zweibinen ook.

/k ken foevallug wel kanatuF

Ha, ha, itiis!
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We schrijven het jaar 2140. Na talrijke oorlogen 
en milieurampen zijn er nog slechts twee wereld- 

machten over; de United Civilized States (UCS), bestaande uit het 
Amerikaanse continent, West-Europa en Noord-Afrika, en de Eurasian 

Dynastie (ED), bestaande uit Oost-Europa en Azië. De veroorzaakte schade 
noodzaakt beide wereldmachten de bevolking te evacueren naar, onlangs 

gebouwde, ondergrondse steden. Australië en grote delen van Afrika zijn slachtoffer 
geworden van, soms decennia lang durende, oorlogen. De gebieden zijn extreem verontreinigd en 

Pmj ■ worden niet meer bewoond. De grondstoffen zijn van levensbelang, maar worden schaars. De resterende
voorraden moeten van het aardoppervlak gedolven worden. Escalerende conflicten tussen de UCS en de ED 

j monden uit in een felle en bittere oorlog - de laatste wereldoorlog. Deze allesbeslissende oorlog zal moeten uitmaken 
[wie de resterende grondstoffen verovert en uiteindelijk over de wereld zal heersen! Slechts één partij kan winnen.

Uitgever: DENDA Multimedia B.V. 

Tel.: +31-541-570 200 

http://www.earth.nl
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QTE is een actie-ad- 
venture en speelt zich 
af in een futuristische 
wereld. De hoofdper
soon Dubroc heeft iets 
ontdekt wat hij niet had 
mogen ontdekken. Wat 
dat nu precies is, weet 
ik ook niet maar Du
broc is in ieder geval 
flink de lui.
In een wereld waar Het 
Oog heerst geldt een 

keihard regime.

J
dat re-
e krijgt Du- 
: al snel te 
;en want 
straf wordt 
 ̂de Arena 

niet die 
Ajax) ge- 
)t, waar 
ichouwers 
nen kijken 
wetsover- 
ers op le
en dood 
chten voor 
d.

t  de in
de speler. 

IC dien je 
g te ba
de im- 
rena waar 
a de an- 
sp je pro- 
1 te leggen 
listolen,

j ~ - i L  oiuivken,

f
 zwaarden, of 

gewoon de old 
fashion way: 
met schoppen

f
en slaan.
Nu is Dubroc 
geen watje en 
kent ook hij 
heel wat 
strakke moves 
om zijn tegen-

Freddie M ercury is 
dood m aar de 

muziek van Queen 
kun je  onsterfelijk 
noemen w a n t to t 

het eind der tijden  
zul je  in de 

voetbalstadions 
W e  Are The 

Champions horen. 
Als grote fan van 
Queen w as  ik dan 
ook zeer benieuwd  

naar het spel 
Queen: The Eye.

standers van zich af te 
meppen. Al spelend 
vind je ook diverse wa
pens, powerups en 
munitie in de vorm van 
medikits, een handgun, 
een mes maar ook een 
samurai zwaard en 
een bazooka.
Maar ook als je de 
Arena overleefd hebt, 
volgen er nog vier gi
gantische levels vol ge
vaar en intrige.

Q U E E ^
Waarom heet het spel 
nu Queen: The Eye en 
niet gewoon The Eye? 
Ten eerste omdat er in 
totaal anderhalf uur 
Queen muziek is mee
geleverd, verspreid 
over vijf CD-RQM’s.
Hef is geen nieuwe 
muziek van de band, 
maar bestaande delen 
van bekende num
mers. En dan vooral de 
wat hardere rocknum
mers van de band 
waarbij de zang van 
Freddie Mercury soms

1,

towbiesallo^ertheplaceL^ L e k l ^ ü !

Ik had er nooit zo bij 
stilgestaan maar de 
muziek leent zich uit
stekend voor een der
gelijk mysterieus actie- 
adventure. En het is 
vooral het gierende gi
taarspel van Brian May 
dat steeds heerlijk om 
de hoek komt kijken. 
Wanneer je begint in 
de Arena en de pre
sentator de deelne
mers opnoemt, hoor je 
op de achtergrond de 
live-versie van We Will 
Rock You en als je be
gint met vechten hoor 
\e I Want It All.
De Muziek is allemaal 
zo van CD-RQM te be
luisteren en is dus van 
perfecte CD kwaliteit. 
Maar er is meer. Zo zul 
je op een gegeven mo
ment in The Innuendo 
terechtkomen waar de 
hele hoes van de CD 
Innuendo tot leven 
komt. Qok zul je oog in 
oog komen te staan 
met de ultieme eind- 
baas Death Qn Two 
Legs en dat is weer 
een personage uit het 
eerste nummer van de 
Queen CD A Night At 
The Opera. Ja, ja dit is 
echt spekkie voor mijn 
bekkie.

M M lM lil-

Gamti&MH

sow ieso  e en  h a r n t g a r v i iA i

I I
m ë
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Q  Veel actie

Veel verschil in levels

Vechten gaat lastig

f>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bfr. ca. 1800 

Systeemeiser: Pentium. 
16 Mb RAM. 55 MbSchijl- 
ruimte. geluidskaart muis.

Wiadews 95 ei Das. 
Fabrikant Electronic Arts/EMI 
Distributeur: Electrenic Arts 

Tel.0080D-94955555
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Als je een fan van 
Queen bent, kun je 
dit spel natuurlijk 
niet laten liggen.
Nog nooit werd mu
ziek zo goed in een 
spel geïntegreerd. 
Ben je daar niet echt 
In geïnteresseerd, 
dan nog heb je toch 
nog een zeer mooi 
spel boordevol actie, 
spanning en sensa
tie. En Freddie zag 
dat het goed was.

JAN
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Riven, de langverwachte opvolger van M y s t  is eindelijk uit. 

Er w ord t bew eerd dat Riven alles heeft w a t  M y s t m iste. 
W e  zullen eens kijken.

W V O n S T E L E IS I
Na het plegen van wat 
onderzoek op Internet 
als voorbereiding op 
mijn Riven review, 
kwam ik erachter dat ik 
te maken had met een 
puzzel/avonturen spel 
waar ik me niet in één 
weekendje doorheen 
zou kunnen slaan.
Dus net als elke andere 
games journalist met 
een deadline, ging ik 
op zoek naar een 
walkthrough. Gelukkig 
vond ik die en wel een
tje van 27 pagina’s! 
Snel begon ik met het 
langdradige proces 
van downloaden en na 
de eerste tien pagina’s 
dacht ik dat ik wel ge
noeg had om met de 
eilanden van Riven te 

kunnen

‘Draai je om, om de 
grot te verlaten maar 
gooi eerst de hendel 
naar de linkerkant van 
de deur, zodat het rol
luik, dat weer een an
dere deur blokkeert 
omhoog gaat. Druk 
dan de rechter knop 
twee keer in om de ka
mer nog twee keer te 
laten ronddraaien. Ga 
de Gate Room binnen 
en loop door de open 
deur naar links. Draai 
om en gooi de hendel 
naar de linkerkant van 
de deuropening en 
druk op de eerder ge
noemde rechter knop’. 
Met dit in mijn achter
hoofd, installeerde ik 
Riven, stelde mijn 
schermresolutie bij, 
testte mijn geluid en 
daar ging ik.

beginnen.
Echter, na het lezen
van een paar zinnen O E T A IL S
van de walkthrough Het begint allemaal
bleek dat het zelfs hier- met een kort intro film- 
mee geen eitje zou pje, waarin Artus (die 
worden en dat die héle je je misschien nog 
walkthrough toch echt herinnert van Myst) je
een must was. Want 
hoelang zou het an-

vertelt over zijn vader 
Gehn, die gek is ge-

ders geduurd hebben worden en zijn geliefde 
om het volgende zelf gevangen houdt op de
uit te zoeken?

1

veiVi9 '5*̂

den van Riven.
Omdat Artus te druk ,  
is met schrijven (zo 
zegt hij), stuurt hij 
jou naar Riven om 
haar te redden. Hij 
geeft je een boek, 
dat (zo zeg ik) wei
nig tot geen hulp 
biedt en stuurt je 
op pad.
Al vanaf het mo
ment dat ik de wereld 
van Riven binnenging, 
was ik verbluft over wat 
ik zag en het werd al
leen maar beter hoe 
verder ik kwam. De 
graphics zijn echt ver
bazingwekkend. De ei
landen zitten vol met 
minitieuze details, zo
als rondkruipende in- 
sekten, stenen op de 
grond en allerlei an-

IJ'
f

dere objec
ten, die alleen maar 
aanwezig lijken voor 
jouw plezier. Ik zag 
zelfs een soort Loch 
Ness monster met he
vig gegrom van een 
rots het water insprin
gen.
Jezelf transporteren 
van het ene eiland 
naar het andere gaat 
via een

i ' '  f

Ken je dieÜln^WeU
i : . - ' ■
e 'U^oony^’V
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adembenemend 
achtbaan-ritje dat op 
iedereen bij mij thuis 
veel indruk maakte. En 
dan heb je ook nog de 
eenpersoons onder
zeeboot die eveneens 
als transportmiddel 
wordt gebruikt.
Wat het geluid betreft, 
was ik opgelucht geen 
eentonige midi-loops te

m
horen. Nee, alleen 
geluiden die je ook ver
wacht op een bijna on
bewoond eiland. Het 
geluid van druppelend 
water, golven, insekten 
gezoem en tsjiipende 
vogels geeft je het ge
voel dat je echt rond
loopt in deze fantasie
wereld.

R il

eenpersoons onderzWboof



SE-E-/V T H E f t E
Het bewegen in Riven 
jaat makkelijk, alles 
vat je nodig hebt, is je 
inker muisknop.
De cursor heeft de 
/orm van een hand. 
fijdens het bewegen 
laar hot spots op het 
;cherm verandert deze 
ran vorm om verschil- 
ende opties aan te wij
den, zoals; hier kan je 
imhoog klimmen, 
fraai hier om, pak dit,
5tC.
Damesaving en resto- 
ing is file based via de 
standaard Windows 
fialogue box, dus kan 
e zoveel spelletjes sa- 
/en als je wilt.
De ‘Zip mode' is een 
landig navigatie 
eature die het spel 
/ersnelt en er voor 
'orgt dat je niet steeds 
fezelfde plaats hoeft te 
lezoeken. Heb je een 
lepaalde plaats min
stens een keer bezocht 
fan onthoudt Riven 
fat. Een gele bliksem
straal komt dan in de 
Dlaats van de hand

en staat jou toe om alle 
tussenliggende frames 
op de weg tot waar de 
bliksemstraal is ge
plaatst, over te slaan. 
Het aantal keren dat je 
een CD (er zijn er vijf) 
moet verwisselen is zo

laag mogelijk gehou
den, je hoeft het in feite 
alleen te doen wan
neer je naar een nieuw 
eiland gaat.

eeW viat mder?

Pe weg die leidt 
naar de gevangenis.

f » U X X E L

De puzzels die je te
genkomt zijn erg me
chanisch van aard: trek 
aan een hendel, doe

een schakelaar aan, 
kijk uit het raam, kijk 
wat er gebeurt, druk op 
een knop, draai een 
bal enzovoort.
Houd je van het oplos
sen van dit soort puz
zels, dan zal je een 
paar weken in Puzzel 
Paradijs zijn, want Ri
ven zit er tjokvol mee.
Ik was ook in dit op
zicht blij met mijn 
walkthrough, aange
zien veel van de puz
zels aan elkaar ver
want zijn. Je moet een 
aantal verschillende 
puzzels oplossen voor
dat je aan het grote 
werk mag beginnen. 
Ook is Riven niet line
air. Er zijn verschil
lende eilanden om te 
verkennen en kom je 
echt vast te zitten op 
een bepaalde plaats, 
dan kan je rond gaan 
wandelen en iets an
ders zoeken om onder 
handen te nemen, ter
wijl je nadenkt over je 
eigenlijke probleem.
De puzzels vragen om 
wat logisch denkwerk. 
Veel hiervan

komt neer op het ont
houden van hoe je een 
puzzel oplost en deze 
kennis toe te passen 
op een volgende. Zelfs 
met de walkthrough 
deden veel puzzels me 
versteld staan, maar 
ja, ik ben dan ook niet 
zo’n puzzelfreak. 
Tijdens het spel moet 
je heel goed op de 
kleine details letten en 
hiervan zijn er zo veel 
dat het soms moeilijk is 
om te zien of het een 
hint is of een mooi 
staaltje animatie.
Met de combinatie van 
de graphics en de ge
luiden was alleen al 
het wandelen door de 
prachtige omgeving 
een hele prettige, re
laxte bezigheid. Het 
was als een interac
tieve wandeling op de 
bekoorlijke eilanden 
van Riven. Dit maakt 
het natuurlijk, zelfs 
voor iemand als ik die 
normaal gesproken 
geen geduld voor dit 
soort spelletjes heeft, 
allemaal erg aantrek
kelijk.

R A P P O R T
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D raai h e t w ie l , tre k  aan  

de hendel en a c tiv ee r de

Gedetailleerde graphics

Achtbaan

Geen irritante muziek

Geen menselijk contact

*>C CD-ROM
P rijs:/119.96 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisea: Pentium 100. 
Windum95.16Mb RAM.
75 Mb scbijlniimte. muis. 

geluidskaarl

Op h e t In te rn e t kun je  een  _  

zeer u itgehre ide  w a lk th rou gh  *  

v inden.

Fabrikant Cyan/ Red Orb 
Distributeur CD Contact Data 

Tel: 077-3232032

ik moet eerlijk zeg
gen dat ik niet zo’n 
adventure-liefhebber 
ben en me ook niet 
echt verheugde op 
het testen van Riven. 
Dit veranderde even
wel snel. Alleen al de 
prachtige, gedetail
leerde graphics ma
ken deze game voor 
iedereen aantrekke
lijk. Maar voor de 
Myst ireak is dit echt 
een traktatie. Inder
daad; alles dat Myst 
had, en nog veel 
meer!

MARK B.
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In Hilversum, het mediacentrum van ons 
kikkerlandje, is al m eer dan 15 jaar het 
gerenomm eerde post-produktiehedrijf 

Valkieser gevestigd. Sinds 1 9 9 5  kent het 
bedrijf ook een gam es-afdeling.

BEROEVMO rrv fVL'?
Valkieser is een bedrijf dat bij weinig mensen een 
belletje zal doen rinkelen. Toch worden dagelijks 
vele miljoenen mensen onbewust geconfronteerd 
met het werk van dit veel geroemde post-produk- 
tiebedrijf.
Valkieser is namelijk verantwoordelijk voor de 
vormgeving van vele tientallen TV-commercials en 
-programma’s. Ook de leaders van bijvoorbeeld 
de KRO, RTL4 en SBS6 zijn van de hand van dit 
bedrijf.
Een van de nieuwste projecten waar Valkieser 
zich op gestort heeft is het bedenken, ontwikkelen 
en uitgeven van computergames. Na jaren met 
succes als third-party aan CD-i en CD-ROM pro
jecten te hebben gewerkt, werd het tijd voor een 
nieuwe uitdaging: een eigen game.
Ruim 18 maanden lang werd er door drie jongens 
aan het spel Moonchild gewerkt en de game is in
middels overal te koop.

In 1995 werd aan Rei- 
nier van Vliet, Metin 
Seven en Ramon 
Brouwmuller gevraagd 
of zij onder leiding van 
producent Roderich 
Lee voor Valkieser een 
spel wilden ontwikkelen. 
Bedenktijd was niet no
dig want de grootste pas
sie van dit trio was, hoe 

kan het ook anders.

I M a k in ' th es s  th ings  happen (prnducent)

games.
Spelen, ontleden, 
recenseren en het 
liefst zelf maken: de 

computergame had voor 
hen weinig geheimen 

meer. Maar 
liefst vier titels 

hadden deze
Amiga virtuozen en vrienden al 

achter hun naam staan voordat zij aan het project 
Moonchild begonnen.
Reinier was verantwoordelijk voor de software 
(The Feel), Metin voor de vormgeving (The Look) 
en Ramon voor het geluid (The Sound). De eerste 
twee Amiga-titels (‘88-’89) die aan deze samen
werking ontsproten, luisterden naar de namen Ve
nom Wing en Ptalomus. Helaas stierven deze ga
mes een zachte dood op de zolderkamer.
De derde titel (Hoi!) kwam in 1992 gereed en had 
aanzienlijk meer succes. Dit spel werd aan het 
Amerikaanse Hollyware verkocht maar door oner
varenheid leverde het de boyz geen ene rooie 
cent op. Hetzelfde scenario ging op voor de vierde 
titel Clockwiser. Dit spel werd gekocht door het

Engelse Raspoetin maar ook hier liet het zakenin
stinct ons drietal flink in de steek.
Eind 1995 ging de produktie van Moonchild van 
start. Een psychedelisch 2D platformgame voor 
de PC dat terug doet denken aan de oude Com
modore 64 tijd. Is dit dan eindelijk de (financiële) 
doorbraak waar deze drie jonge developers al 
sinds hun zestiende van droomden?

s tx r»  s o i
Bij aanvang van de Moonchild-produktie werd een 
aantal belangrijke uitgangspunten geformuleerd. 
Soepele speelbaarheid stond bovenaan het ver
langlijstje en het spel moest daarnaast een 2D 
vormgeving krijgen. Niet omdat men bij Valkieser 
niet houdt van 3D-gameplay maar het ontbrak 
hen gewoon aan geld en mankracht.
Met deze uitgangspunten werd het belangrijk om 
op 2D-gebied het onderste uit de kan te halen. 
High Performance Resolution, smooth scrolling 
en 50 beelden per seconde waren het resultaat. 
Dit leverde flink wat zweetplekken op in de oksel- 
regio van programmeur Reinier van Vliet. De kick 
was des te groter toen bleek dat na vijf maanden 
de engine voor de bouw van Moonchild perfect 
bleek te werken.
Ondertussen was vormgever Metin druk in de 
weer om het Moonchild character en de achter
gronden tot leven te wekken en componeerde ge
luidsman Ramon zich suf om de eerste serie 
techno- en ambient-tracks voor het Maankindje 
gereed te krijgen.
“De eerste vijf maanden van de produktie waren 
het moeilijkst. In deze fase is iedereen bezig om 
de basis van het spel in kaart te brengen en de 
vormgeving af te stemmen op de programmatuur, 
en andersom. Ben je eenmaal door deze eerste 
zure appel heen, dan gaat de produktie daarna 
alleen maar sneller.”

T c s r
De eerste tests van Moonchild werden halver
wege de produktie eind 1996 uitgevoerd. Tijdens 
deze tussentijdse tests waren de volgende vragen 
van belang: is het spel niet te moeilijk of te mak
kelijk en is de opbouw van de levels wel goed en 
houden we ons wel aan de rode draad?
Met de antwoorden op deze vragen werd weer 
maanden gevochten, gediscussieerd, geprogram
meerd, gemusiceerd en getekend maar halver
wege 1997 was het dan zover: de final testing kon 
beginnen. Hiervoor werd het gerenommeerde 
Seattle-based ST-Labs ingeschakeld. Met het 
zweet in de handen werd een aantal Moonchild- 
CD’s naar de Amerikaanse oostkust gestuurd. Na 
weken vol spanning kwam het grootste compli
ment dat een programmeur kan krijgen: men had 
geen bugs kunnen vinden! Dit bericht zette de 
deuren natuurlijk wagenwijd open om Moonchild 
zo snel mogelijk op de markt te brengen. Valkie
ser Publishing werd ingeschakeld en vanaf 4 ok
tober 1997 is het spel te koop. Op korte termijn 
zelfs in Japan, de Verenigde Staten en Duitsland. 
“De bevalling is gelukt, maar het was geen ge
makkelijke worp”, aldus producent Rodericl^ Lee. 
Misschien dat we in de nabije toekomst kunnen 
rekenen op een 3D-versie van Moonchild? Een 
demo van,het origineel kun je in ieder gevST opha
len op het'volgende adres: www.moonchild.nl.

THOMAS

O

http://www.moonchild.nl


Timber is allround.

Nintendo blijft ons 
verrassen. De 

afgelopen tw e e  jaar  
is nam elijk in het

Tiptup is een ^  rakker, diepste geheim
gew erkt aan een 

revolutionair 
racespel en slechts 
enkele w eken  voor 
de release w erd  dit 

I door Nintendo aan
\ de w ere ld  bekend
I  g e m a a k t Diddy
I Kong is back en dat 
I zullen w e  w eten  
I  ook!

M is  in je  in D inn Dom ain  

een  gouden ballon? Ga dan  

n aa rT a j en  vraag  om  een  

h overcra ft o f v lie g tu ig . Ver

trek  vervo lgens n aar zee en 

d aar lig t een  ballon  voor je

B U T  M y « r r e . . .
In het hoofdkwartier 
van het jonge Engelse 
softwarehuis Rare zijn 
de afgelopen jaren een 
aantal baanbrekende 

titels ont- 
n  wikkeld.

i C i t >  Een paar
voorbeel- 

K "  den: Don-
n . key Kong

Country)' 
n. Ga dan Super Ma-
omeen rio64, Gol-
|tuig.Ver- denEye,
larzeeen Banjo-Ka-
n voor je zooie en

Nintendo wist wat zij 
deed toen het dit En
gelse bedrijf een aantal 
jaren geleden voor vele 
tientallen miljoenen 
dollars kocht. En ze 
kunnen ook nog eens 
een geheimpje bewa
ren. Al meer dan twee 
jaar werd er namelijk 
door Rare in het diep
ste geheim gewerkt 
aan de ontwikkeling 
van Diddy Kong Ra
cing. Deze jongste telg 
uit de Donkey Kong fa
milie belooft een baan
bre

kende game te worden 
in het race-genre.

r M C E V t o -
VE'fVTLfFrE’
Diddy Kong Racing is 
voor Nintendo zo’n be
langrijke titel dat de 
verwachtte releases 
van Banjo-Kazooie en 
Legend of Zeida 64 
zijn uitgesteld tot hal
verwege dit jaar.
Maar wat is er dan zo 
bijzonder aan DKR? 
Op het eerste gezicht 
lijkt het spel namelijk 
verdacht veel overeen
komsten te hebben 
met zijn racebroeder 
Mario Kart 64.
Niets is minder waar. 
Afgezien van het racen 
is DKR een compleet 
ander spel dan Mario 
Kart 64. Diddy Kong 
Racing is namelijk een 
race-adventure. Naast 
het doodgewone racen 
op de vele tracks kan 
de speler ook voor een 
(race) adventure kie

zen. 
Een

Ter 7ee.

tweede unieke kant 
van het spel Is dat ge
kozen kan worden uit 
drie verschillende voer
tuigen: een auto, een 
hovercraft en een 
vliegtuig. Deze drie 
voertuigen stellen ieder 
weer hun geheel eigen 
eisen aan de besturing 
en daarmee aan de 
speler.
Een heel nieuw con
cept waarmee Rare 
weer aantoont niet vies 
te zijn van revolutio
naire ideeën en een 
garantie biedt voor 
maandenlange race- 
fun.

f M C E M E T
B A M J J E N
In DKR kan dus geko
zen worden uit twee 
opties: Race en Adven
ture.
In de race is het de be
doeling dat er gewoon 
zo hard mogelijk ge
scheurd wordt. Dat kan 
ineen 1-, 2- en4- 
player mode. Net als in 
Mario Kart 64 liggen 
de tracks van DKR be
zaaid met powerups.



)oor het verzamelen 
an de rijkelijk aanwe- 
:ige bananen kan de 
;nelheid van de auto’s, 
lovercrafts en vliegtui- 
len verhoogd worden. 
)e rode, blauwe en 
iroene ballonnen zor- 
len voor een interes- 
ant wapenarsenaal 
an magneten, olie- 
)lassen, turbo’s, schil
len en raketten. Hoe 
neer ballonnen van 
;én kleur er achter el- 
:aar verzameld wor- 
len, des te meer 
;racht de wapens krij- 
jen.
Doodnormale raketten 
'eranderen bijvoor- 
)eeld plotseling in 
leatseeking-missiles 
)f met een opgevoerde 
urbo schiet je ineens 
ran de achtste naar de 
5erste plaats. Zo wordt 
edere race een party 
/an snelheid, vuur, ver
keersdoden en short
cuts. Jos Verstappen,
3at your 
leart out!
Een belang- |  !
ijke beper- *
<ing van de
ace-mode __ .
s dat niet 
alle race-
racks me- ^  ni
:een bereik- 
aaar zijn.
Het maakt
X)it niet uit ■. ,  ,
of je eerste 
of laatste 
wordt, ver
borgen tracks blij- 
v/en onbereikbaar. Dit 
heeft te maken met de 
link van het Adventure

met de Race: tracks 
die in het Adventure 
nog niet bereikt zijn, 
blijven ook in de Race 
op slot. Bummer, lo
gisch maar toch kloten.

> 4 0 V E M / r c / R E '
Alle goodies en power- 
ups die in de Race 
voorkomen, zien we 
ook weer terug in de 
Adventure mode. Maar 
hier is de opbouw van 
het spel vergelijkbaar 
met iedere willekeurige 
platformgame.
Het eerste doel van het 
Adventure is namelijk 
om de gevaarlijke eind- 
baas WhizPig te ver
slaan. Om hier te ko
men moet 
nog een
hele serie _
races en Ie- '

S g e n  ‘'Uchtoc

worden.
Allereerst 
moeten de

vier tracks van de vier 
verschillende werelden 
gewonnen worden. Na
dat de speler één we
reld (vier tracks) win
nend heeft afgesloten, 
moet hij het vervolgens 
in een race opnemen 
tegen een levelbaas.
Bij winst wordt hij door 
dezelfde levelbaas uit
gedaagd om op de
zelfde vier tracks acht 
munten te verzamelen 
en weer als eerste te 
eindigen. Wie dit lukt 
krijgt dan een deel van 
een amulet. Als alle 
delen zijn verzameld 
dan mag de speler het 
opnemen tegen eind- 
baas WhizPig.

f/J
Luchtacrobatiek in z ’n puurste vorm.

End of story denk je 
dan, maar nee, het 
avontuur is dan nog 
maar halverwege. Na
dat WhizPig verslagen 
is, begint namelijk het 
Trophy Tournament om 
te laten zien wie nu ei
genlijk de beste cou
reur aller tijden is.
En ik zou bijna verge
ten dat ook in DKR 
een gesloten/verbor- 
gen wereld te vinden 
is. Pas aan het eind 
van het Adventure is 
deze bereikbaar maar 
dan moet je wel eerst 
nog even de sleutel 
vinden die op een van 
de tracks verborgen

TiME’

Ü O : J S :

V /

Zoals je inmiddels wel 
gemerkt zal hebben, is 
DKR een verzameling 
van ter land, ter zee en 
in de lucht, racen, ad
venture, bazen, eind- 
bazen, challenges en 
geheime bergplaatsen. 
Niet het eerste waar je 
aan denkt bij een race- 
spel. Maar Rare is er 
bijzonder goed in ge
slaagd om een perfect 
evenwicht te vinden 
tussen avontuur en 
racerij.
Dit maakt Diddy Kong 
Racing tot een spel dat 
met kop en schouders 
boven de middelmaat 

uitsteekt

. schien
’ wel een

hele

zet-
ten
nen het

Een lust voor het oog

Unieke combi

Rare blijft een topper

I Super besturing

NINTENDO 64
Prijs:/129,-Bfi. ca. 2350 

Fabrikant: Rata 
Distributeur. Nintendu 

Tel.030-6051353
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' Diddy Kong Racing 
is een race-avontuur 

I dat het uiterste haalt 
! uit wat er op dit mo- 
i ment mogelijk is op 
; de Nintendo 64. Een 
: ervaring die ik ieder- 
: een kan aanraden.

THOMAS

Het leukste dat er is; elkaar 
^ tr o e v e n  en afmaken.

race- ^
genre. ^

M a a k  tijdens  de C o in -C h al-



bestuurde maar een 
beetje alsof ik een on
zichtbare hand aanwij
zingen gaf die de auto 
voor mij door de boch-' 
ten manoeuvreerde 
(hopelijk begrijp je wat 
ik bedoel).

Een klein h a lf je  
geleden testte ik 

Human Grand Prix, 
de Japanse 

voorloper v a n F I  
Pole Position. Over 
HGP w as  ik zeer te 
spreken en hoewel 
F1 PP beter is, geef 

ik het toch een 
lager cijfer. Dat 

klopt natuurlijk niet 
m aar ik  zal het 
proberen uit te 

leggen.

E M C U S E S
Misschien moet ik wel 
beginnen met m’n ex
cuses aan te bieden. 
Het gebeurt me niet 
vaak dat ik een spel

later nog eens heel uit*  ̂
gebreid aan de tand 
voelde, mÖëit ik toege- 

-veh dat ik me op dat 
punt vergist had. Ge
lukkig kon ik een en 
ander rechtzetten in 
mijn test van Fofmulct*^ 
One 97 en met teruQ- 
werkende kracht de 
eerstè versie alsnog de 
eer geven die het toe
kwam.
Met Human Grand Prix 
is eigenlijk het omge
keerde het ggval. Na 
Formula O n e ^ ^ -  
speeld te hebben,

veel te' i
weest in mijn beoord 
ling. Overigens was 
HGP alleen via de im
port verkrijgbaar «n 
.neem ik aan dgifde 
meeste raceli^theb- 
bers gewacfitzullen 
hebben opde Euro
pese versie: F1 Pole 
Pc«tion dus.
In m lt^ ls  heb ik F1 PP 
g e s p u i en ondanks 
de (kleitie) verbeterin
gen ten opzichte van 
HGP bevestigde dit

'oorop stellen 
PP zeker geen 

it spel is. Met 
ime t f e r  de zeer uit- 

opties is het 
^mogelijk om de|^agen, 
‘ n v o « l  de besturing 

i r p b  stellen 
redes zo 

:t

Plus)itHpPPI||fis dat 
je kunt WKöRT«X)r be
diening lYiet het N64- 
pookje of op de ver
trouwde SNES manier. 
Desondanks had ik 
niet het gevoel dat ik 
de wagens optimaal in 
de vingers had. Zeker 
in vergelijking met For
mula One reageren de 
auto’s minder vloeiend 
en had ik niet het idee 
dat i'k de auto

P O P U P
Op het geluid van F1 
PP valt niets aan te 
merken maar de grap
hics zijn mijns inziens 
niet van N64 niveau. In 
tegenstelling tot veel 
andere N64 spellen is 
hier duidelijk sprake 
van het zogenaamde 
‘popup-fenomeen’ (de
cors die plotseling op
duiken). Bij sommige 
circuits zie je tijdens de 
race allerlei gebouwen, 
tribunes etc. opdoe
men die er eerst nog 
niet stonden (zie ook 
de plaatjes boven).
Tel daarbij op dat de 
racers weliswaar de 
‘echte jongens’ zijn 
maar uit het seizoen 
‘96, dan moet ik toch 
echt de conclusie trek
ken dat de F1 racefans 
met een N64 (nog) niet 
de kwaliteit geboden 
krijgen die de PlaySta
tion spelers op dit ge
bied wel in huis kun
nen halen.

F1 Pole Position 
biedt alle opties die 
je je maar wenst en 
is daardoor voor de 
echte liefhebbers 
een behoorlijke F1 
sim. De graphics en 
de besturing zijn 
mijns inziens echter 
voor verbetering vat
baar.

ED

test en me na een tijdje 
afvraag of ik het wel 
helemaal goed heb ge
zien.
Het overkwam 
me ruim een 
jaar geleden bij 
Formula One 
voor de PlaySta-, 
tion, waarvan ik f 
beweerde dat 
het zonder 
stuur- en rem- 
hulp eigenlijk 
niet te spelen 
viel. Toen ik dat 
spel maanden

pakte ik HGP er weer 
eens bij en met enige 
schaamte moet ik be
kennen dat ik destijds

spel me in het gevoel 
dat ik een half jaar 
geleden een veel te 
hoog cijfer heb uitge-

/ j . 2



Opnieuw is er een d iertje van stal gehaald om 
de hoofdrol in een n ieuw e gam e te  spelen. 
Ditm aal is 't  een kam eleon, die hoopt een  

evenzo grote ster te  w orden als somm ige v ^  
zijn voorgangers.

W Fi-ÊPT
le star of the show in 

beze Super Mario 64- 
ichtige game is Davy, 
feen kameleon die in 
het dagelijkse leven 
niets liever doet dan 
chillen op zijn favoriete 
rotsblok.
Ook nu weer, maar niet 
voor lang. Het toeval 
i/vil namelijk dat er net 
een weird konijn haas
tig langs Davy’s stekkie, 
huppelt. Deze springt 
Ben eindje verderop in 
Ben vreemde pot, en 
nieuwsgierig als ie is, 
besluit Davy ook die 
Dot in te duiken en uit 
le zoeken waar dat ko
nijn gebleven is.
Een tel en een 
sprong later gaat 
Davy compleet uit 
zijn dak; hij staat na
melijk op twee po
ten, heeft een su- 
perpakkie en een 
kportief rugzakje 
aan. Om over het 
wereldje waarin hij 
is beland nog maar 
te zwijgen!

a  L A  i t M n t o
Dit is waar de daad
werkelijke game be
gint. Met Davy kom je 
in een fantasiewereld 
terecht die onderver- 
deeld is in zes gebie
den.
Zo kun je terechtko
men in Ant Land, waar 
de meest vreemdsoor- 
dge mieren je op de 
lielen zitten. Of in De
sert Castte, waar je pij
en die uit muren ge
schoten worden, moet

zien te ont
wijken en 
allerlei 
vreemde 
beesten 
dient te 
verslaan.
Dit alles ge
beurt op 
een 
die z o '^ fd

als gelijk is aan de 
wijze waarop dat met 
Super Mario 64 het ge
val is. Complete bewe
gingsvrijheid in een 3D 
omgeving, het is zo'n 
beetje het handels
merk van de N64.
Ook hier moet je zoe
ken naar allerlai ttams. 
zoals hartjes ( 
nen en I 
obstakels ( 
te hebben te

een tussenbaas.
Het begrip originaliteit 
lijkt voor de bedenkers 
van deze game van 
weinig waarde te zijn 
geweest.

rtAP v/»iv 
rorvc
Toch kom je in Chame
leon Twist genoeg 
leuke dingen tegen om 
het niet meteen als jat- 
werkje te bestempelen. 
Zo zijn Davy’s moves 
zeker wel funny. Hij 
beschikt namelijk 
over een heel bij
zondere tong. Als 
dat ding uit zijn 
bekkie komt, rekt ‘ie 
meters uit en kan 
hij er mee hoog
springen, ver
springen, kleine 
vijanden opslok-

sn én vastplakken 
an palen op heuvels 

die springend niet te 
bereiken zijn. Door 
middel van de 3D 
stick kun je die tong 
alle richtingen uit la
ten gaan.

Ook zijn de designs 
van de levels zeer ge
varieerd. Zo oogt Kids 
Land erg fris en fleurig, 
terwijl Ghost Castte 
weer een heel donker, 
sinister sfeertje ademt. 
Hetzelfde geldt voor de 
moeilijkheidsgraad van 
de te nemen hindernis
sen. Deze lopen erg 
uiteen, maar brengen 
stuk voor stuk toch een 
hoop spanning en fun 
met zich mee.

HUtK f#E~r
n / n / t J h !  w
Maar natuurlijk is niet 
alles oké. Zo ben ik 
niet erg te spreken 
over de verhouding 
tussen de grafische in
vulling en de grootte 
van het beeldscherm. 
Soms is het qua kleur, 
objecten en characters

mad busy, ter- 
wijl het een eindje ver
der allemaal weer hart
stikke teeg en 
minimaal oogt.
Ook de bediening is 
soms venwarrend om
dat de cameraview 
zich niet altijd even 
snel in de meest ge
schikte positie ver
plaatst. Zo kan het dus 
wel eens voorkomen 
dat je eventjes een 
stapje naar links |M t

naar rechts wil. Nfet 
rampzalig natuurlijk, 
tenzij je net op het 
randje van een ravijn 
staat. En daar zijn er in 
deze game nogal wat 
van. Zie dan nog maar 
terug te komen op die 
rots waar je aan het 
begin van het spel nog 
zo lekker op zat te re
laxen.

NINTEISIDO 6 4
Prijs:/ 169,95 Bft. ca. 3076 

Fabrikant: SunSoft 
Distributeun Bontico 
Tel.040-2393555

t r
n’ti brain aan e e n ^ e 9 .
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Spaw n is echt een superheld van de jaren negentig. Deze creatie van Tod 
McFarlane is n iet zo'n m ietje in een m aillo t als Superman m aar een door s p ijt  
haat en demonen getergde geheim e agent die eigenlijk dood hoort te  zijn.

I Q  The Clown

- ■ ■
Q  The Soul Trapper

Stroeve overgang tussen 
vechten en zoeken

PLAYSTATION
Prijs: N.N.B.

Fabrikant Sony Interactive 
Distributeur Columbia Tristar 

Tel.035-625D720

•  •

Het is natuurlijk on
mogelijk om de le
gendarische comic
books te evenaren. 
Desalniettemin een 
geslaagde poging 
dat een interessant 
computerspel heeft 
opgeleverd.

KEES

SUCCES-
srowv
Al Simmons, zoals 
Spawn als mens ge
noemd werd, heeft zijn 
ziel aan de duivel ver
kocht om, nadat hij ver
moord was, een fy
sieke vorm aan te 
kunnen nemen zodat 
hij zijn vrouw en kind 
kon beschermen en 
zijn moordenaars kon 
wreken.
Helaas heeft Spawn 
niet altijd zijn gedach
ten en krachten onder 
controle waardoor er 
regelmatig slachtoffers 
vallen. Maar hé, een 
superheld mag toch 
ook fouten maken.
De Spawn comics be
horen al ruim zes jaar 
tot de best verkochte 
comicbooks en de uit
gebreide lijn van action 
figures zijn eveneens 
niet aan te slepen. Dit 

^  jaar ging in

' 'V  ^  _  r —

de Verenigde Staten 
ook een Spawn bios
coopfilm in première 
en worden sinds kort 
ook Spawn tekenfilms 
op televisie uitgezon
den.
Het spreekt voor zich 
dat een computergame 
niet uit kon blijven. 
Sterker nog, bijna twee 
jaar geleden schreef 
Bjorn nog een lovende 
recensie over een 
Spawn spel op de 
SNES. Reden genoeg 
om het op de PlaySta
tion nog eens dunne
tjes overdoen.

V r L L A I M S
Het spel is opgebouwd 
als een comicbook en 
combineert een Tomb 
Raider achtige zoek
tocht door een sinis
tere 3D wereld met kei
harde ‘man to man 
combat’ a laTekken.

De achttien levels 
zijn verdeeld in drie 

verschillende tijden 
waarin Spawn ook 
enigszins van uiterlijk 
verandert. Zo is daar 

• de Savage Spawn, de 
, Medieval Spawn en 

ty. de Street Spawn. 
K ' ,  Op zijn pad komt 

11 onze ‘lone ranger’

___ _

B

m y e o ru K iw e rd ,

hoorden w e  d a t S p a w n  pas  
{ ï  in april u it za l kom en.
t'9 —- - - - - - - - - - - - - - -

V x ' .

een scala aan tuig te
gen. Naast het regu
liere penose volk ma
ken ook de inmiddels 
wereldberoemde 
Spawn schurken The 
Violator, zijn alter ego 
The Clown en de Soul 
Trapper hun opwach
ting.
Tussen de gevechten 
door lost Spawn puz
zels op en verzamelt 
hij powerups en magi
sche krachten die hij in 
de gevechten kan be
nutten.

IS/tET
s n a i V f V E i v D
Spawn: The Eternal is 
een vet spel, dat 
voorop gesteld. De 
graphics zijn wreed. De 
sinistere sfeer van de 
strip hebben de pro
grammeurs goed we
ten te vangen door 
middel van schaduwen 
en onheilspellende 
lichtvallen. Ook de 
combinatie van plat
form en beat’em up is 
redelijk goed ge
slaagd.
Het nadeel is echter 
dat deze twee facet
ten zo stug in elkaar 
overlopen. Als er om 
de hoek opeens een 
gast staat dan kan je

' x r  ■

ICeri ie boo9 kijken hè?;j

hem niet verrassen j 
of zo (hij jou trou
wens ook niet) want 
voor het vechten 
moet de computer 
even een fractie van 
een seconde laden 
zodat Spawn zijn 
cape kan aantrek
ken. Je hoeft dus 
tijdens het wandelen 
en zoeken nooit echt 
op je hoede te zijn 
en dat is nu net 
wat bijvoor-  ̂ „ 
beeld een spel 
als Tomb Ral- . , 
der zo adembe- ^  
nemend span- T '  
nend maakt.
Jammer.

Spawn wet ï ’n rug tegen de wuur.i

'  - -S ir



Breid
uw computer

uit tot een 3D
voor m a a r  f 1 2 4 9

fflOflOK

Ervaar de grenzelaze mogelijkheden van 3D 

computer games met de nieuuie Matrox m3D 

uitbreiding voor games.

Matrox m3D geeft meer dan 30 beelden per seconde, voor non 

stop. snelle en spannende ujeergave van games. De speciale 

3D effecten brengen je adembenemende, realistische 

beelden, voor fantastische games. O kunt (Jornb Raider,^ g 

Hexen II, UJhipeout XL, Terracide en vele andere fantastische 

3D games op resoluties tot 102*-l x 768 spelen, met de 

beste beeldkuualiteit.

"  ̂ ~ i 3  0ï ' | l  .

En er is meer... Matrox m3D komt met Ultimate Race. MDK: 

Mission Laguna Beach, en meer dan 20 demo's. Voor 

slechts fl 2M9*. Matrox m3D is de beste, voordelige en 

volledige 3D uitbreiding voor uuu PC. Bezoek onze UJeb 

site voor meer informatie!

-----------------------( f l  2 4 9 ’
„  /  A  k  cx cl. BTW .

• .a ii H

Inclusief twee gratis 3D games:

Met meer clan 20 3D game demo's;

TOMB -T T: N !

Matrox m3D

►  De ideale upgrade voor de P133 PCI en RGP systemen

►  LUerkt met alle 2MB (of meer) PCI grafische kaarten, 
en met de Matrox Mystique. Mystique 220. Millennium 
en Millennium II.

►  PoLuerVR PCX2 30 controller met MMB 5DRRM geheugen.

►  Features van de m3D zijn: perspective correct texture 
mapping, bilineaire filtering. MIP mapping, fogging, 
alpha-blending en transparency.

m o lfO K
h ttp :/ /w w w .m a tro x .c o m /m g a  
-F44 1793 44  11 00

M atrox (UK) Ltd. 6, C herry O rchard W est, Kem brey Park, Swindon, England SN2 6UP, Tel.: -1-44 1793 44 11 00, Fax: 44 1793 44 11 99 

BBS: 44 1793 48 99 06, Sales em ail: graphic.info .uk@ M atrox.com  * Excl. BTW

http://www.matrox.com/mga
mailto:graphic.info.uk@Matrox.com


b
a
rt s

m
it

iT
r

T
jr

1
M

.

N
IN

T
E

N
D

O
^^

A’l
ï

/T
N

IN
T

E
N

D
O

*

is
Q

'ü
i

* M
a

g
ie

 C
a

rp
e

t 
P

lu
s C

lassics.

i
S

y
n

d
ic

a
të

jM
^

^
g

fc
. 

G
e

n
e

 W
a

rs
;

D
a

e
d

a
lu

s
 ?

E
n

co
u

n
ter. 

"

77,

Z
eer g

esch
ik

t v
o

o
r 

s
im

u
la

tie
s

^-

V
IV

A
K

T
IE

 C
D

-R
O

M
S

D
id

d
y

 K
o

n
g

 R
ac

in
g

.

B
fr 2

3
2

5

A
n

a
lo

o
g

 jo
ystick

 
P

h
a

n
to

m
..

A
C

K
R

?
.

l
B

fr 
1

5
9

9

i

f 
f

 
/

A
-2

 l^
e

r
. "

^
2

^
3

^

B
la

d
e

 R
u

n
n

er.
D

u
k

e
 N

u
k

e
m

.

5
^

B
fr 5

9
9

B
fr 2

3
3

9

I
x

;

V
.,

U
k

IM
S l-

i iu

g
b

a
r

t s
m

il; p
è

B
fr 5

9
9

iV

" '
O

p
b

e
rg

s
y

s
te

e
m

 v
o

»
2

7
 C

D
-R

o
m

s
.

(zo
n

d
er inhoud). 

\

F
ife

 .’9
8

 - R
o

ad
 to

 W
o

rld
 C

u
p

. V
'

P
layS

tatio
n

™

|G
3

3
3

t
y

‘ 
P

la
y

S
ta

tio
n

t

g
e

d
 A

le
rt.3

(|i
B

fr 2
4

9
5P

la
y

S
ta

tio
n

t

J
o

m
b

 
 ̂

L 1 
•

R
a

id
e

r 2. 
//_

 1 
Y

 
^

B
fr 2

3
3

9

?

P
la

y
S

t
a

t
io

n
«

K

.C
ra

s
h

 
B

a
n

d
ic

o
o

t 2
B

fr 
1

9
7

9
-JJ:ö

E
N

T
E

R
T

A
I

N
M

E
N

T
 

V
O

O
R

 
I

E
D

E
R

E
E

N
 

o
p

 d
e v

erp
akkin

g
 v

o
o

r d
e ju

is
te systeem

-eisen
.

^V
ersch

ijn
in

g
sd

ata van alle sp
ellen

 o
n

d
e

r v
o

o
rb

e
h

o
u

d
.

"^P
rijsw

ijzigingen v
o

o
rb

e
h

o
u

d
e

n
.



\ r ‘r f :

L « , i ^ « l l

l l ^ r .  • !»

W ii je  je  uitleven als hardcore c r i m M .  zortder de  
kans te  lopen achter de tralies te  helandffii? Dbn is M ef  

een zeer leuke, en voorat v r i ig e  oplossing:
Grand Theft Auto.

,^ ï l i lb ru ü t  
groepté rtiensan zijn 
die over het algemeen 
maar een motto heb
ben als het om games 
gaat: the more vio
lence, the more fun.
Het wordt voor de 
game ontwikkelaars 
natuurlijk steeds moei- 
lijker om deze mensen 
tevreden te houden. 
Was een paar maan
den geleden een game 
als Carmageddon nog 
genoeg om hun hon
ger te stillen, nu moet 
er een spel al Grand 
Theft Auto aan te pas 
komen. Jullie kunnen 
natuurlijk wel raden 
dat Grand Theft Auto 
weer een paar stap
pen meedogenlozer is 
dan Carmageddon en 
zal daardoor waar
schijnlijk weer de no- 
c ip  dikcossie opleve
ren.

edbacün 
on nog

perkt tot louter voet
gangers, in GTA bi  ̂
niet gebonden aan 
soort beperkin^t^ ie 
dereen kan jouw prooi 
zijn. En alsof dat nog 
niet genoeg is, is GTA 
voorzien van een 
heuse storyline.
Het is namelijk de be
doeling dat je de hele 
carrière van een crimi
neel doorloopt. Van het 
stelen van auto’s tot 
het vervoeren van 
vrouwen van maffia 
bazen; alle aspecten 
komen aan bod.
Je krijgt je opdrachten 
via telefooncellen op 
straat, waarbij elke te
lefooncel een missie 
vertegenwoordigt. Heb 
je alle cellen gehad, 
dan ga je door naar het 
volgfflde level.

c )W ^ie .net 
Mnhetf

m

leven, dwarsge: 
door de politie 
je er af en ti

'■ Adpui le iijucii uic aum.
O E 'f / IV K /E '^  I  Straathoeken staan.

GTA is doorspekt met 
allerlei leuke features 
die het spel zeer realis
tisch maken. Bijvoor
beeld de manier hoe je 
een auto steelt; je gaat 
midden op de snelweg 
staan en een auto 
stopt dan voor je, net 
als In het echt (behalve 
in Amsterdam). Je 
opent de deur, gooit de 
bestuurder eruit en rijdt 
weg.
Ook is het mogelijk 
doormiddel van power- 
ups aan wapens te ko
men. Op die manier,^ 
kan je niet alleen men' 
sen doodrijden maar., 
ook gewoon neerknal
len, reuze handig 
Een andere hete coQle 
feature is de 
Zodra je in een 
stapttróorjede.,, 
cho, alleen 
radiostation dat je 
hoort per type auto. 
Steel je bijvoorteetd 
een BMW dan hoor je 
gladde popmuziek. 
Maar steel je ^  jeep 
dan knalt b̂ voorbeeld 
HipHop door da spea: 
kers.
Ook kloppen de rij-ei- 
genschappen van de 
verschillende auto’s 
aardig. Een Piek Up 
Truck is bijvoorbeeld 
langzaam maar sterk 
en een racemoter is 
snel maar kwetsbaar, 
enzovoort.
Het enige mindere aan 
GTA zijn de graphics. 
Het maffe is dat GTA 
eerst uitkwam op dê  
PC, en de gri 
daarop wel, ‘ 
ren.

Uitgebreide missies

Vet geluid

Matige graphics

PLAVSTATION
Prijs:/ 139.95 Bil. ca. 2626 
Fabrikant BMG Inteiactive 

Distribiiteun BMG 
Tel.035-B256256

Ondank de mindere 
graphics is Grand 
Theft Auto een fan
tastisch spel dat je 
niet gauw zal verve
len. De perfecte 
combinatie tussen 
humor en geweld zal 
er ongetwijfeld voor 
zorgen dat het een 
dikke hit wordt.



l-W A R ?  Ik oorlog, jij oorlogt, w ij oorlogen? Ach 
w a t m aakt 't  uit. Take up your lasers, put up your 

shields; you're in space and it's w ar. Again.

Vijand of de konnel.

t i 'v *  in

I'lSStS 5 ;
cue».*»* "

mander wat meer in
stant actie te bieden 
heeft. Dat laatste zit bij 
l-War wel goed. Maar 
eerst het verhaal.

voor dat je direct in het aangesteld als oT^iiel 
verhaal zit. Je ziet di- in het leger van de
verse acties van een 
kale neger die na ie
dere gewonnen com
bat een dikke sigaar

j :  Planeetje scannen.' /

Volg de instructies, dan kont het wel goed. ĉ_«««ro««r»G_or •*«„»

pejWoR

Common Wealth en 
heb je de controle over 
de 150 meter lange 
Dreadnaught-class 
Corvette. Een enorm, 
tot zijn tanden bewa
pend spaceship, met 
allerhande technische 
snufjes en een uiter
lijke lijn om je vingers 
bij af te likken.
Jij mag met deze kist 
35 missiS? langs pla-

V f l A f f V n v c  - r '
Het is aan te raden 
eerst de uitgebreide 
trainingen af te wer
ken. Die doen in eerste 
instantie verdacht veel 
aan X-Wing denken, 
omdat je ook een 
space parcours af 
moet leggen en door 
allemaal ringen moet 
manoeuvreren.
Het spel zelf is echter 
absoluut geen kopie

Cowbat in alle soorten en maten.

/tMLLOOT /
Space flight combats 
rule. Waarom? Omdat 
vechten in space na
tuurlijk tot de verbeel
ding spreekt en boven
dien de lasersen 

, explosies het best tot 
, lioTKecht komen in de 
' 'donkere contouren van 

een of ander melkweg
stelsel. - ^
Enmu hoeven niet 
weer gelijk alle flight '  
sim aanhangers ip de 
pen klimmen om hfet

tegendeel te 
beweren of me voor 
achterlijke malloot uit 
te gaan maken. ‘Ge
wone’ flight sims zijn 
oké, ik heb gewoon 
mijn voorkeur.
De grote jongens van 
dit gpr(f%^n natuurlijk 
de Wing Qgunander 
series en i^X -W ing  
en T-Fighter g a m ^  
van LucasArts. Beide 
prima reeksen, al hoop 
ik dat de nieuwe Wing 
Com-

Om o n k w e ts b a ar te  w o rden  

druk je  tijden s  de m issie  de 

linker SH IFT + 1 in.

D R E 4 0 -

Als eerste krijg je een 
intro van dertien(!) mi
nuten te-«en. Erg 
spectarS i^erg  
mooi, m aarfck erg 
lang.
Deze film zijjjpt er wel

rookt, maar uiteindelijk 
toch het loodje legt. 
Het achtergrondver
haal komt in het kort 
hierop neer: al meer 
dan 100 jaar is er oor
log in space tussen

Pe 150 meter lo a g e^ a d n a u g h t-c la ss  Corvette.

-i'-

Lopen t^ee gekken door e \n  d o n k e r ^ tig , zegt die ene...

*r 1 S  .1*

1 V

twee groepen. De 
Common Wealth; zij 
behartigen de belan
gen van de Aarde; en 
de Independents; een 
groep radicalen die 
vechten voor zelfbe
stuur.
Omdat Mr. Sigaar de 
pijp uit is, word jij

neten en sterren razen 
alwaar je je verfijnde 
lasers laat gelden en 
jouw strategisch inzicht 
alles bepalend zal zijn. 
Want wat wordt je tac
tiek? Verklaar je de vij
and de oorlog of kies je 
voor vrede?

van Wing Commander 
of X-Wing. De bestu
ring is vrij lastig, zeker 
als je het zonder een 
joystick moet stellen. 
Maar ja, de diehards 
space flight combat 
fans hebben natuurlijk 
een juicy joystick bin-



nenTiandbereil<._ r  
De Dreadnaught kent 
vier be\weging- 
manoeuvres die tijdens 
gevechten beschadigd 
kunnen worden, het
geen direct merkbaar 
wordt. Het voordeel 
van zo’n immens schip 
is dat je ook een crew 
aan boord hebt die tij
dens de gevechten de 
schade kan repareren.

_5n-d3n-is er de technf 
ijüriqe-."cüs^ie de zojü i* ge*. — 

noemde schade moet 
inventariseren en zo 
snel mogelijk moet her
stellen. Het gaat dus 
wel even verder dan al
leen vliegen en knal
len.

M I S S I E S
De missies zijn afwis
selend, altijd vol actie 
enrie gebeurtenissen

D it is  g een  rec lam e  m aar  

w ijz e  raad : gebru ik  de M ic ro 

s o ft S id e w in d er 3 D  Pro voor

L  tiet wordt aardig heet W e ^ .*•

r

Al van de tegenstan
ders niet misselijk en 
zullen ze reageren op 
jouw handelingen. Als 
je bijvoorbeeld een 
kleiner aantal schepen 

moet escorteren 
I zal de tegenpartij 
I eerst proberen de 
I zwakste tegenstan- 

J  der aan te vallen.
I  Je kunt elke missie 
7 bovendien opnieuw 
I spelen, om bijvoor- 
I beeld minder 

schade op te lopen 
' of een ander b e n a v - 

dering uit te proB5^

Op welke planeet zullen we vandaag 
eens een boiDHietje droppen?

ren. . zijn snel, kwBrrijK en
Naarmate je in het spet'’' flitsend Qprzuigen de 
vordert worden de mi§-- - speler efë monitor in. 
sies langer, 4Jitgebs!?i' - -* "  Veel oog voor detail 
der en steeds moeiHj**»i% ook, bijvoorbeeld wan-

t/lfEOICEISfO
Maar wat wil je dan? 
Makkelijke games zijn 
er al genoeg en je 
krijgt bij l-War dan ook 
waar voor je pecunia. 
Want l-War is oogstre
lend mooi. De tussen- 
filmpjes die een fraaie 
verhaallijn volgen zijn 
gelikt.
De versie van het spel 
die ik speelde was 
zonder 3Dfx en zoals 
het er nu uitzag had ‘t 
dat ook helemaaj niet 
nodig. De gevecht«i 
zijn snel, kWBrrijk en 
flitsend Qprzuigen de 
speler efë monitor in.

Je kruipt als het ware "  
in vier verschillend per
sonen in l-War. QfiJja- 
piteins^ls vöranfwoor- 
delijköi voor het al darv 
niet aanvallen of ten 
strijde trekken in be
paalde situaties. r
Je bent natuurlijk ■
ook piloot en schut- I
ter die als een door- ^
gewinterde veteraan 
de Dreadnaught 
door de vuurzee 
stuurt en zoveel 
mogelijk vijande
lijke schepen neer 
mag halen.

' worden mede bepaald 
door jouw acties en re
actievermogen. Als 
een bllrw^ op alles 
schieten dus niet al- 
tijCk^^este oplossing, 

wbvendien is de

ker. Combat in een 
orbit (een baan van 
een hemellichaam) is 
een vaardigheid die 
nogal veel oefening j 

^ (^ □L J ^ o r td u re n d  \ 
met

ëen vijafttfekjk 
sqtJactron op je ruimte
lijke hiètso vereist top 
besturing en de schiet- 
gerichtheid van een 
Lucky Luke.

neer een spaceship 
vlak langs je suist of 
wanneer je heel

dicht bij efeh planeet 
komt. Geen*enkele pla
neet ziet er dan ook 
hetzelfde uit en heeft 
haar eigen astronomi
sche omvang.en gege
vens.
Je schip kan jumpen 
tussen diverse star-sy-- - 
tems en ook dat ziet er 
zeer sierlijk uit. De la
sers, groene, rode en 
paarse, flitsen je om de 
oren en de explosies^ ' 
zien er meer dan be
vredigend uit.
Over het geheel geno
men is l-War dus een 
knap lastige, zeer ac
tievolle en erg mooie 
space flight combat die 
ook Wing Commander 
fans sterretje! zal laten 
zien.

Q  Uiterlijktop

Zeer pittige bediening

l>C CD-ROM
Prijs: / 119,95 Bfr.cB. 2300 
Systeemeisen: Pentium 90 
IPentium 120 aanbevelen). 
10MbRAM.42Mbschij1- 
ruimte. geluidskaatl muis. 

(joystick is eigenlijk gewoon 
een must). Quad speed 

CD-speler.
Fabrikant Ocean 

Distributeur Bomico 
Tel: 040-2393555

Pe ^ 0 9 i e 9  t'jf' ob9ai''l

n i ,a t’9 the way

Ook in de toekoiogt is kaalheid een groot probleen.

Al9 je  ‘t  niet erg vindt, peer ik en.l

l-War is een space 
flight/combat game 
met een origineel 
uitgangspunt, gelar
deerd met vette ac- 

: tie, pegarneerd met 
schitterende grap
hics en bovendien 
erg lang houdbaar. 
Eet smakelijkl

JAN



R A P P O R T

v i A T r i '  A IM  Ondanks h e t fe it  dat 
I f j V l t l n  de n ieuw e Duke 

Nukem binnen en
kele maanden het daglicht zal zien, krijgen 

de console bezitters nog even snel Total 
M eltdow n  voor hun kiezen. Vorige maand  

bekeken w e  de PSX  
I - versie en nu is 'S a tu m -  

Duke' aan de h e m t

UtT HET 
OOC„
Het is alweer bijna 
twee jaar geleden dat 
The Duke met een on
gekend aantal TNT’s 
door gamersland 
raasde. Iedereen stond 
versteld van de kracht 
van deze first-person 
shoot’em up, die het 
succes van Doom in 
één keer deed verble-1 
ken. 7

Oké, we zijn ,7
nu alweer 
een tijdje 
verder

l A M O A l t M H
Net als bij Total Melt
down voor de PlaySta
tion, heeft deze Saturn 
Duke iets extra’s toe
gevoegd aan 
het PC-origi- v 
neel. „
Bij de Play- 
Station ver- 
sie heeft G T ^ J  
Interactive ge- i  ^  { 
kozen voor ^  
een aantal
(aange- ' J t

vernieuwde lichteffec
ten van een bijzondere 
schoonheid. Als The 
Duke een van zijn 
waanzinnige wapens 
laat blazen dan lichten 

' de muren oranje-rood

Ji °P'T  Kleine maar o zo 
belangrijke details 

j  die je nog meer het 
gevoel ge- 

-— ven in 
X  de

humed even wilde la
ten zien waartoe zij in 
staat is.
Het is nu maar te ho
pen dat de hoge heren 
van Sega dit bedrijf 
koesteren en meer ti
tels van deze talenten 
willen hebben. Duke 
Nukem 3D staat in ie
der geval mooi op hun 
CV.

jCiekeboe.i'l

Duke N u kem  3 D  w o rd t v e r 

gezeld door h e t spe l (een  L o - 

botom y S p ecia l) D eath  Tank. 

A lle en  door h ee l goed je  best 

te  doen, kan  d it spe l g ea c ti

veerd  w o rd en .

Promotie voor de Satum

Bijzondere conversie

□ Mooie chicks met stevige 
borstspieren

[)eei 4? Helaas, nog effe 
wachten

S A T U R N
Prijs:/139,-Bli.ca.2525 

Fabrikant Lobotomy 
Distributeur Atoll Soft 

Tel: 030-2416016

A

■ /
\

Pie wilde zonder kaartje naar binnen.

-.hT-

i
m  toe 
T  onze

leder zichzelf re
specterende Saturn- 
bezitter moet vanaf 
dit moment slechts 
één ding voor ogen 
hebben: Duke Nu
kem 3D zo snel mo
gelijk zien te scoren. 
Een garantie voor 
een goed begin van 
het nieuwe jaar.

THOMAS

ïvi ^  Total 
0 /  Meltdown-

j V  toerneevan 
W  onze held lijkt 

^  geen einde te
j —' kófnen. Met de

00^  PC^Duke als ba
sis is,tiet S e ^  ge- 

^  V e s t ig  b^rijm nbo- 
É  Jomy (j»kend ran o.a. 
y : ip th u g ^ )  piic] ge- 
' '  , ' ^ a | l ^ e e ^  

i% r i3 | | |v ^ s ie  n/oor 
d e ^ É B »  ont\Mkke- 
len.
OngeSü/ijfeld zullen*nu 
ook deuSaturn gamers 
T h e li^ in  hun ar
men slLiten. ‘

paste) extra 
levels terwijl Lo

botomy voor de 
Saturn hoofdzakelijk 

de gameplay heeft 
0 proberen te perfectio- 
i' neren.

En dat is ze gelukt. De 
Saturn heeft in het ver
leden meer dan eens 
moeite gehad met 
complexe 3D anima- 
ties en achtergroiTlen, 

Duke Ni^em 
v|iivdeze proble- 

flreh iafefs meer te 
merkê'n.

)/; Ce kleurrijke^n heftig 
■ volgebouwd^levels 

trekken snel en gladjes 
aan je voorbij en de 
besturing van The 
Duke verloopt soepel- 
tjes. Daarnaast zijn de

vettigeje^ beiwete 
huid vén’dezd^ralkjige 
B-filmheld te an  
gekropen. ' ' %

s j v r u H h f  ^
Duke Nukem 3D is 
veel meer dan een 
goedkope conversie 
van het PC-origineë. 
Dit spel laat je Saturrt 
bloed, zweet en tra
nen spuiten maar 
heeft bovendien (ein
delijk) de kwaliteiten in 
huis om aan te tonen::-’ 
waar de door zovelen 
verguisde Saturn-ma- 
c to e  toe in staat is. 
[ | ^ e f t  natuurlijk alles 
tn a k e n  met het feit 
(M  het bedrijf Lobo
tomy na het tegenval
lende succes van Ex^

■̂136 avond verder.

f  en crenatie is niet

■ - H f e " ” "  ■ “

Iets teveel TtTT gebruikt

^ ^  4  . -s

iUcf ik nu liefhebber zijn van k a rb o n a d ê^ '^



4 .

r e t - E u n -
ÏS T Ê E L I.W C
\ Sega Rally zette ik prachtige rac^ 
twee jaar geleden bo- door m’n vic 
venaan mijn lijst van fa- gaan

■id ii
■ l i

A
STC g ee ft wel een goed gevoel van snelheid.',/* ■-

y iM A tfr
inp
I 0 ff2(W 86

^  rmiiio 

rOURU RK«»

: SR zich alleen op 
het gebied van be
stuurbaarheid nog 
meten nnet
IK g in ö W W p td a td e  
nw esrsvshS ^ne t 
Btneds gravies en 
let dreuftaar̂ -̂aan

Slechts'drie cir
cuits staan tot je be
schikking (plus 1 bo
nus-circuit) die 
nauwe-

V » O W 3R

Li!'>
t l u a i i i i

5WJ

•ll-Mlllf

'i- r / ‘ iv ,̂

de hoge eisen vot 
deze tijd zouden heb
ben aangepast. Maar 

fe is l helaas was het teleur
stelling dat de klok 
sloeg bij het spelen 
van STC.

WEitSne E-fW 
iC O fV T E  CËtt- 
CUtTS
Natuurlijk zitten er 
hier en daar wat extra 
features in, zoals een 

■  ‘ghost car'en verschil
lende mogelijkheden 
om je wagens af te 
stellen maar qua grap
hics, wagenkeuze, 
aantal circuits en zelfs 
besturing is STC niet 

I  van deze tijd.

lijks _  
spectaculair genoemd 
kuriften worden en ook 
ftbg eens heel kort zijn 
(je doet gemiddeld 
ruim 30 seconden over 
een ronde).

/ t M c e f t
De graphics zijn van 
Daytona/Sega 
Rally/Manxx TT ni
veau. Typische Sega 
Sports graphics die we 
twee jaar geleden erg 
mooi vonden maar 
waar we nu niet meer 
warm of koud van wor
den. Daarbij komt dat 
de Saturn vooral in de 
two player mode 
moeite heeft met de 
beeldopbouw.

Ook het aantal views is 
zeer mager want bui
ten de in-car view staat 
je slechts één camera
positie ter beschikking 
en die zit voor mij net 
iets te dicht op de auto. 
Een goede besturing 
had een hoop goed 
kunnen maken en ze
ker van de Sega Rally 
makers had ik op dit 
punt meer verwacht. 
Helaas; alle wagens 
dweilen als het ware 
over de weg. Nu is 
slippen best leuk maar 
dat hoort meer bij hele 
scherpe bochten, be
sneeuwde of offroad 
ondergrond maar hier 
op gewoon asfalt is 
het ronduit irritant dat 
je bij elk tikje aan het 
stuur helemaal 

jrsgaat. Ook na het 
breid afstellen van 

fh wagens, lukte het 
1 niet om dat er uit té

1 voor de gein 
Tgeteld hoe vaak 

I in één rondje de 
ipngrail of muurtjes 
¥aakte en ik kwam op 
een totaal aantal van 
tien keer, dat is dus 
elke drie seconden. 
Oké,'na een paar uur
tjes'spelen ging het 
iets beter maar toch, 
dit is niet het eerste 
racespelletje dat ik test 
dus ik mag er vanuit 
gaan dat het niet al
leen aan mij ligt.

«V ACHT
MIISlUTEISI
H L A A r f
Je hebt de keuze uit 
vier moeilijkheidsgra
den. Het verschil zit ‘m 
voornamelijk in de tijd 
die je krijgt om een 
race te rijden. Hoe ho
ger de moeilijkheids
graad hoe minder tijd 
je hebt voor je rondjes. 
De opzet van de cham
pionship is hetzelfde 
als bij Sega Rally. Na 
elke race scoor je een

> totaaltijd, die weer als 
basis dient voor de vol
gende race. Wie na 
drie races de beste to
taaltijd heeft is de win
naar.
Omdat je slechts uit 
maximaal vijf ronden 
per circuit kan kiezen is 
je hele championship, 
als je alle checkpoints 
haalt, in minder dan 
acht minuten uitge
speeld.

Met al die top race- 
games kun je niet 
meer aankomen met 
drie korte circuitjes, 
matige graphics en 
een championship 
die nog geen acht 
minuten duurt Of 
denken die gasten 
van Sega dat Satum 
bezitters alles vre
ten?

ED
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Geen uitblinker op 
het gebied van 
opties, graphics of 
geluid maar een 
heerlijke tennisgame 
die nu eens niet 
urenlange training 
vraagt om lekker te 
beuken.

ED

C O i
In het persbericht dat 
met Tennis Arena werd 
meegestuurd stond dat 
het spel makkelijk was 
om te spelen en dat ie
dereen het snel in de 
vingers zou krijgen.
Nu heb ik inmiddels 
aardig wat tennisga
mes gespeeld en mijn 
grootste frustratie was 
bijna altijd dat je zo 
ontzettend lang moet 
oefenen om de bal lek
ker te raken, laat staan 
goed te mikken en te 
voorzien van alle mo
gelijk effecten.
Tennis Arena maakt 
z’n belofte echter hele
maal waar. Al vanaf het 
eerste moment ben je 
in staat tot goede hits 
en ongemerkt sla je 
binnen no-time lobs, 
topspin, slice, korte 
ballen en smashes.
Wat daarbij zeker helpt 
is dat je speler bijzon
der snel en soepel be
weegt waardoor je 
bijna altijd op tijd in 
goede positie staat om 
de bal te retourneren.

Een probleem bij veel tennisspelletjes is dat het zo lang duurt 
voor het lukt de ballen goed te  raken. Tennis Arena daarentegen  

vergt heel w a t  m inder training en speelt m eteen vanaf 
k ^  het begin lekker w e g .

C E E M
r » n A C T t C E
Op vijf verschillende 
banen werk je een 
World Tour af die twin
tig toernooien omvat. 
Je wordt echter niet zo 
maar toegelaten tot 
alle matches. Je zult 
eerst in de ‘kleine’ toer
nooien je ranking op 
moeten vijzelen om 
toegelaten te worden 
tot het echte werk.
Je kunt overigens ook 
kiezen uit de Smash 
Tennis mode waarin je 
zelf de baan en je te
genstanders kunt kie
zen.
Verder zijn er de ge
bruikelijke opties als 
replay, camerastand
punten (aan de ma
gere kant), aantal sets 
etc.

Een=practice mode ont
breekt maar, zoals ge
zegd, Tennis A ( | i | &  
speelt zo lekker 
dat je die ook eigenlijk 
niet nodig hebt.

w e t r t o
Je kunt verder kiezen 
uit acht spelers (+ twee 
verborgen characters) 
die elk hun eigen skills 
hebben. 't fA  
Bij het bekijken w n  de 
spelers valt gelijk op 
dat er nogal wat weirde 
gasten bijzitten. Een 
soort sumo-worstelaar, 
een meisje in jogging
pak en een chick met 
netkousen. Die zul je 
op Wimbledon niet 
snel tegenkomen.
Ook de baankeuze in 
nogal apart te noemen. 
Zo is er een baan in

een colosseum gesitu
eerd en zelfs een op 
het dek van een 
cruiseschip.
Toch is, ondanks die 
vreemde gasten en 
rare tennisbanen, Ten
nis Arena verder een 

R e lle t je  dat zich aan 
alle regels van het offi
ciële tennis houdt. De 
enige uitzondering is 
dat ie  met mannen te- 
gen<vrouwen speelt 
maar dat is geen pro- 
bieem natuurlijk. 
Geyddg is ook de tie
break za te  ie moet 
zijn ee.wüet er vanaf 
de goe3e1(ant geser
veerd en na zes pi||^ 
ten gewisseld en Cfet 
heb ik, bijvoorbeeld in 
de Pete Sampras se
rie, weleens anders 
gezien.

VTETC ' '
s r » e L e n s
Tennis Arena is met 
een multi-tap door vier 
spelers tegelijk te spe
len en door z’n goede 
‘handling’ kan dus ook 
iemand meedoen die 
nog geen urenlange 
slagen-trainingen ach
ter de rug heeft.
De graphics en het ge
luid zijn niet opzienba
rend maar daar moet 
deze game het dan 
ook niet van hebben. 
Tennis Arena is ge
woon een lekker spel 
waar je snel mee aan 
de slag kunt en dat zal 
met name diegenen 
die moeite hebben met 
die vele andere tennis
games als muziek in 
de oren klinken.
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Praten w e  in 
b ow ling - of honkbal 

term en, dan gooit 
Electronic Arts al 
aren lang strikes. 

D it keer is het een  
Nuclear Strike en is 

ie richting de PC 
geworpen.

W E U W E
S T t t l K E
De Strike serie is een 
van de weinige die op 
vrijwel alle game plat
forms verschenen is; 
MegaDrive, Amiga, 
SNES, PSX, Game 
Boy en zelfs de Game 
Gear.
Het begon allemaal in 
de woestijn van het 
Midden Oosten, met 
Desert Strike en van 
daaruit werden we de 
jungle in Midden Ame
rika in geslingerd met 
Jungle Strike en het 
meest recent bestorm
den we in Soviet Strike 
de stoepen van het 
Kremlin.
Deze keer wordt de 
westerse wereld be
dreigd door een Nu

clear Strike. Aanstich
ter is Kolonel Le- 
Monde, de leider van 
een terroristische orga
nisatie, die altijd als 
huurling gewerkt heeft 
voor de hoogste bie
der, waaronder de CIA 
en KGB. Hij wordt ver
gezeld door Napoleon 
Hwong, een South 
Seas Warlord, die de 
meest criminele gangs 
uit de regio heeft gere- 
cruteerd om dienst te 
doen als zijn ieger in 
deze uitdaging tegen 
de Red, White en Blue. 
Met de dekking van 
deze gasten, staat Le- 
Monde klaar om een 
arsenaal van nucleaire 
wapens te droppen op 
de westerse wereld. Ik 
denk dat je vanaf hier 
wel kan raden wat 
jouw missie is.

C E X I C H T E ^
Om je te helpen een 
eind te maken aan de 
terroristische plannen, 
word je bijgestaan door 
een paar oude beken
den, tenminste als je 
de andere delen uit 
Strike serie kent. 
Commandant Earle, 
computer expert Hack,

undercover agent And
rea Grey en communi- 
catie-officier Nick zul
len je voorzien van een 
eindeloze voorraad ge
classificeerde informa
tie tijdens de vijf veld
tochten van het spel, 
met elk zeven levels. 
Zet je schrap voor ge
vechten in de jungle 
van Indo-China, Zuid 
China, Pyongyang 
stad, Korea DMZ (de
militarized zone) en de 
bergen van Oost Sibe
rië, met een geheime 
Russische nucleaire 
basis.

C E V E C f f - r S -
V O E fV -
TUtCEfS/
Nuclear Strike is geen 
alledaags vlieg- en 
vecht simmetje, in dit 
spel val je aan vanaf 
het land, vanuit de zee 
en de lucht. Je kan kie
zen uit zeven verschil
lende helicopters, zo
als de Cobra, Hokum, 
Super Apache, Com- 
manche en meer. 
Tijdens vijf veldtochten 
krijg je de ook de optie 
te vliegen in twee jets 
(A-10x en Harrier) en 
te rijden in vier tanks

M ^  h-
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(Bradley, M1 Abrahms, 
T-90 en MLRS). De 
beste voertuigen optie 
vond ik de hovercraft, 
die een spoor van de
structie op het land en 
de zee achterlaat.
Er is een totaal van vijf
tien ‘player-controlled’ 
voertuigen, van top tot 
teen bewapend met de 
nieuwste technische 
snufjes. Tijdens het be
sturen van deze vijftien 
voertuigen, krijg je de 
optie de in-game com
bat hub te gebruiken.
Er is een kompas en 
een radarscherm om 
de plaats van missie- 
doelen, vijandige units 
en benodigdheden als 
wapens, munitie en 
brandstof te lokalise
ren.
De combat hub bevat 
ook een mini veldtocht 
kaart, waarop je kunt 
aangeven welke doe
len en missie taken je 
op de kaart en het ra
darscherm wil laten 
verschijnen, zonder de 
combat hub te verla
ten. Naar mijn mening 
had die hub gewoon 
standaard kunnen zijn 
en geen optie, aange
zien je bijna niet zon
der kan.

H M K K E i . U K
%/t.lECEIV
Bovenstaande is nog 
maar een fractie van 
wat NS te bieden 
heeft. De bestuurbaar
heid van de helicopters 
is fantastisch, ze stop
pen en draaien

haarscherp via een 
druk op de knop. Dit 
zorgt voor fijngevoelige 
combat en geen onno
zel grote ‘waar ben ik 
in godsnaam' bochten. 
De game heeft een 
speelveld met een 
soort onzichtbaar ka
der er omheen dat je 
tegenhoudt, zodat je 
niet ergens twintig mi
nuten van de actie van
daan aan het rondvlie
gen bent.
Over actie gesproken, 
die is volop aanwezig. 
De vijand verschijnt in 
allerlei soorten en ma
ten. Er zijn verschil
lende vaartuigen met 
artillerie, inclusief ou
derwetse Aziatische 
zeilschepen, die liggen 
te wachten om jou uit 
de lucht te halen. Deze 
schepen zijn vrij mak
kelijk uit het water te 
schieten maar de sol
daten op het land, met 
hun raketten, zijn een 
heel ander verhaal. 
Deze jongens zijn vrij 
klein en bewegen snel, 
waardoor het moeilijk 
is om ze goed op de 
korrel te krijgen.
Het oppikken van goe
deren en krijgsgevan
genen gaat heel ge
makkelijk met je 
chopper’s hijstoestel. 
Vlieg precies boven 
het object
en een . |i|Mn 
haak wordt 
automa-
tisch naar .-.W
beneden «K T s f^

gelaten voor het oppik
ken.
Al met al waren er wei
nig toetsen nodig om 
Nuclear Strike te spe
len, het kan makkelijk 
met een joystick ge
speeld worden en zelfs 
met een muis (iets las
tiger).

STEEhl-

c n / * r » H i c s
NS mist geen enkel 
detail en de graphics 
en soundtrack zijn fan
tastisch. PC spelers 
die geïnvesteerd heb
ben in top PC’s en 
3Dfx cards kunnen re
kenen op nog betere 
en grotere graphics. 
Maak je klaar voor 
scherpe, hoge resolu
tie gedetailleerde land
schappen, dynamische 
lichteffecten en explo
sies die de terreinen 
beschadigen en mooi 
bewegend doorschij
nend water. Dit alles is 
ook te zien in de stan
daard SVGA mode, al
leen niet zo gedetail
leerd.
Ook erg indrukwek
kend zijn de 3D model
len en layouts van de 
vijf veldtocht kaarten, 
inclusief elke hut, 
boom en guerilla. Sa
mengesteld uit luchtfo
to’s van de San Fran

cisco Delta en Ha
waii en 
niet te 
vergeten 
echte re
gionale 
kaarten en
foto’s van ^
Zuidoost M
Azië toont '
elk schaal- ■ 
model grote 
gelijkenis 
met echte 
locaties in 
Indo-China, 
Pyongyang 
en de DMZ.
Dus geen 
gevechten 
meer in
jungles, —
woestijnen 
en noord- en 
zuidpool gebie
den, die weinig 
overeenkom
sten tonen 
met de ‘real 
thing’.
Er is een in
teractief mu- 
zieksysteem, 
waarbij de muziek in
speelt op de actie op 
het scherm en de ge
luidseffecten je spea
kers laten zoemen. Dit 
spel is van 
begin tot eind 
geen grap en 
zit vol verras
singen.

Gedetailleerde
landschappen

' i Q  Veel voertuigen

( Q  In-game hub

I>C CD-ROM
Prijs:/ 99,95Bf[.ca.180D 

Systeemeisen: Pentium 133 of 
beter. Windows 95,16 Mb 
RAM.IIOMbsGbijfruimte.

Fabrikant Elerrironic Arts 
Distributeur: Eleetronic Arts 

Tel: 00800-94055555
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Nuclear Strike Is een 
van de beste 
vecht/vlieg sims die 
ik ooit gespeld heb. 
Met zijn vijftien 
‘player-controlled’ 
voertuigen, te gekke 
graphics, het makke
lijke vliegen en de 
meer dan 25 mis
sles, wordt dit zeker 
een hit. En dit uit de 
mond van iemand 
die absoluut niks 
met oorlogvoeren 
heeft!

MARK B.



m i

p n D  in Q U is iT o :

net mom dat tovenarij 
slecht voor het land is. 
Op het beoefenen van 
magie staan zware 
straffen. Overal hangen 
speakers waar voort
durend een vervelend, 
pedant stemmetje de 
regels en de laatste 
verordeningen door
heen schalt.
Op dat moment komt 
de speler in beeld. 
Jouw taak is om, sa
men met de geest van 
de Dungeon Master 

(die zich schuilhoudt 
in een oude lan

taarn), het regime 
van de Gl omver 
te werpen en 

s: magie in het 
landteher-

Op het eer
ste gezicht 
klassieke 
adventure 
taken. Maar

stairway to heaver



verle
den: de
Skull of Yoruk, de Cube 
of Foundation en de 
Coconut of Quendor. 
Door deze drie magi
sche schatten te ver
enigen, heb je een gro
tere kans om de Gl te 
verslaan en om de ma
gie weer te herstellen. 
Voordat je deze schat
ten vergaard hebt, zul 
je natuurlijk veelvuldig 
moeten puzzelen en 
velerlei bizarre objec
ten moeten verzame
len.

V R C E - M D
ZGI lijkt in veel opzich
ten op zijn voorganger, 
Zork Nemesis. De Z- 
Vision is gehandhaafd 
alsmede de fantasie
rijke sfeer en de fraai 
uitgewerkte graphics. 
Echter, ZGI kent veel 
meer humor als ZN. Dit 
komt onder andere 
door de rare en 
vreemde locaties en

wezens die het spel rijk 
is. Het spel doet 
daarom een beetje 
denken aan de Mup- 
pets film Labyrint.
Ook in ZGI zijn er spre
kende deuren, hap
pende bloemen, een 
levende wenteltrap in 
de vorm van een reus
achtige draak om maar 
eens een paar dingen 
te noemen.
Maar bovenal is er de 
hulp van je lantaarn 
waar de geest van de 
Dungeon Master in 
huist. Deze is bekend 
met de vele locaties en 
personen die je tegen
komt in het spel. Soms 
kan zijn hulp zeer nut
tig zijn, maar meestal 
is hij niet meer dan een 
souffleur vol komische 
opmerkingen. Te pas 
en te onpas spuit hij 
zijn ongenoegen over 
bepaalde situaties of 
komt Mr. Lantaarn met

L aa t b ij de te m p e l van  de  

to ven aars  h e t gras NIET  

groe ien .

opmerkingen die zo 
flauw zijn dat ze weer 
leuk worden.
Sowieso heb je voort
durend het idee dat je 
op een leuke manier in 
de zeik wordt geno
men. De vreemde, on
heilspellende omgevin
gen vormen daar een 
goed voorbeeld van. 
Zoals de metro die je 
voortdurend bijna van 
je sokken rijdt of de 
tempel van het gilde 
van de tovenaars met 
haar oneindige gang 
met duizend en één 
deuren en tips van de 
opper-tovenaar die je 
eerder

helpen dan je dat je er 
wat mee opschiet. Je 
moet tegen een geintje 
kunnen dus.

s r » n e u t € e i s /
Maar hoe herstel je 
magie? Juist, met ma
gie. Al spelende zul je 
steeds meer spells ver
zamelen waarmee je 
de meest uiteenlo
pende dingen kunt 
doen. Deze spells ver
krijg je door ervaring of 
door goed te zoeken.
In de Underground 
(ZGI speelt zich voor
namelijk af in een gi
gantisch ondergronds 

rijk) liggen

namelijk overal spreu
ken verborgen. Deze 
spreuken zijn niet de 
standaard RPG spreu
ken zoals ‘heal’, ‘kill’ of 
‘open’. Hier kun je bij
voorbeeld alle vegeta
tie laten groeien, ener
gie laten splijten of alle 
paarse voorwerpen 
doorzichtig laten ma
ken. Misschien niet de 
spreuken waar je in 
eerste instantie aan 
denkt, maar in ZGI 
zeer handig. Hier kan 
Hans Kazan nog een 
puntje aan zuigen. 
Overigens zorgen ver
keerde uitwerkingen 
van diverse spreuken 

ook voor de 
nodig hilariteit.

I Soms erg onlogische 
' puzzels

ï»cr CO-ROM
Prijs: /  99,95 Blr, ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90 
(Pentium 120 aanbevolen). 

16Mb RAM.
50 Mb Scbijlmimte. geluids

kaart. muis. Double speed CD- 
speler, Windows 95. 
Fabrikant: Activision 

Distributeur: Diamond Solt 
Tel: 0591-668080

Heden en verleden 
uit de rijke Zork tra
ditie komen samen 
In ZGI. Mede daarom 
ben Ik zo te spreken 
over dit spel. Een ad
venture dat er bo
vendien fraai ultzlet, 
veel humor kent en 
vooral erg weird is.

JAN



R A P P O R T

I Zestig characters

Zes categorieën

Q  Ontzettend veel i
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Ik ben als een kind 
zo blij met WCW VS 
The World. Ik bedoel: 
zestig worstelaars 
die allemaal min
stens dertig ver
schillende en vooral 
onsportieve moves 
hebben, wat kan een 
mens nog meer 
wensen?

KEES

Haleluia, n 
gebeden 2  

verhoord 
Eindelijk dan een 
w orstelspel van 
kaliber voor de 

PlayStation.

t v e e M o e o
Regelmatig denk ik 
met weemoed terug 
aan het plezier dat ik in 
een stoffig verleden 
beleefde aan worstel
partijen op de SNES 
want om een of andere 
raadselachtige reden 
heb ik het inmiddels al 
jaren zonder dit genot 
moeten stellen. Blijk
baar zagen de grote 
jongens het niet zo zit
ten om het toch wat 
gedateerde Allstarr 
Wrestling opnieuw in 
de digitale wereld te in
troduceren.
Na een paar middel
matige pogingen eer
der dit jaar is er nu ein
delijk een spel dat de 
nobele worstelsport 
eer aan doet.

KOPSTOOT 
lis/ HET
K n u i s
De hoofdrol in dit spel 
lijkt te zijn weggelegd 
voor de sterren van de 
WCW. In de openings- 
trailer krijgen we voor 
de zoveelste keer de 
heldendaden van Hulk 
Hogan en Lex Luger te 

zien.

r  iTiSÏ?. 'T  danks dat 
defabri-

É l i f f  kanter

VKrflE WORLD
TM

ongetwijfeld grof geld 
voor heeft betaald om 
deze prominenten in 
het spel te kunnen la
ten verschijnen, zijn zij 
absoluut niet de be
langrijkste reden om 
WCW VS The World in 
huis te halen.
Het mooiste van alles 
is namelijk dat er in to
taal maar liefst zestig 
worstelaars zijn waar
uit je kunt kiezen. Deze 
zestig krachtpatsers 
zijn onderverdeeld in 
totaal zes verschillende 
leagues.
Allereerst is er natuur
lijk de WCW (World 
Champion Wrestling). 
Daarnaast is er de 
Neo-Strong Wrestling, 
een groep jonge mar
tial artists die momen
teel als een orkaan 
door de worstelwereld 
trekken.
De Empire Wrestling 
Federation is de oud
ste worstel league ter 
wereld en bestaat net 
als de Samurai Wrest
ling Federation voorna
melijk uit dikke Aziaten. 
Mijn persoonlijke favo

rieten zijn de indepen
dent Union Wrestling 
en Dead Or Alive 
Wrestling. Beide 
leagues hebben schijt 
aan regels en sportivi
teit en zitten dus vol 
verrassingen. Knietjes, 
kopstoten in het kruis, 
bijten, krabben en kie
telen alles is mogelijk 
met deze freaks.

THAT'S THE 
SPIHIT
De opzet van het spel 
is natuurlijk winnen, 
dat spreekt voor zich.*’% 
Maar aangezien je ‘ 
geen energiebalk of ■ 
zoiets dergelijks hebt, 
is het moeilijk in te 
schatten wanneer je 
tegenstander uitgeput 
genoeg is om tegen de 
grond gepind te wor
den.
Je enige houvast is de 
Spirit meter. Als je veel 
spirit hebt, is je worste
laar extra sterk en kan 
je dus meer schade bij 
je tegenstander aan
brengen. Het is dan 
ook aan te raden om 
op dat moment je
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beste moves uit 
de kast te trekken en 
het spel rap tot een 
einde te brengen. 
Wees wei accuraat 
want zodra jij moves 
begint te missen, daalt 
jouw spirit en stijgt die 
van je tegenstander.

Een leuk  d e ta il is d a t je  je  te 

gen stan der ook kan  v e rn e d e 

ren door m id del van  gebaren  

en m e t bep aa lde  aan v a lle n  

krijg  je  h e t p ub liek  op je  hand  

en d a a lt de sp irit van  je  te 

genstander.

Ê
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?a’9 geen inisgelijk spinnetje.

r » n t j s  J E  
n t j m
De iT j^Ken van jullie 
zullefljHbddels wel 
wetenlfet Area 51 is. 
Het komt er op neer 
dat alle shit waar het 
Amerikaanse volk niks 
over te weten mag ko
men, zich in dit zwaar 
beveiligde gebied be
vindt en aan grondige 
onderzoeken onder
worpen wordt. Van do
delijke chemicaliën tot 
buitenaardse levens-

1

S o m m ig e  v ijan d en  kunnen  

w a a rd e v o lle  in fo rm atie  ver

s trekken  a ls  je  ze k w a ad  

a a n k ijk t  V e rg ee t n ie t om ze 

daarna w è l te  n ekken , w a n t  

de b astards sch ie ten  je  g e 

w o o n  in je  rug a ls  je  w e g 

lo o p t

vormen, 
je kunt het zo gek niet 
bedenken of ze heb
ben ‘t daar.
Nu is er dus een we
tenschapper in het spel 
die geestelijk een 
beetje de weg kwijt is. 
Hij heeft in het geniep 
een zootje explosieven 
gedropt in Area 51 en 
eist van de r a r in g  
miljoenen d a irs  en 
zendtijd om volk 
met de neus op de 
harde feiten te druk
ken.
Om zijn plan te laten

kunnen verstoren, me
teen in de gaten heeft.

W a t hebben w e  hier: Area 5 1 , een zieke wetenschapper die daar 
enkele zw are explosieven heeft verstopt, en Jack, de man die de 

bommen onschadelijk m oet m aken. Laat jij de boei de boel, of 
w il je  de held uithangen?

§<ISIOPJE
DPUKKEISI
Onze ‘genie’ vergeet 
echter een ding: voor 

, dit soort benarde om
standigheden heeft de 

I regering een speciale 
I  Task Force, een team 
I dat bestaat uit zeer 
I  goed getrainde su- 
I persoldaten.
I Als speler krijg je te 
■  maken met Jake,
"  een bomexpert die 
naar de area gestuurd 
wordt om het zaakje op 
geruisloze manier in de 
kiem te smoren. Met 
geweid indien noodza
kelijk.
Aan jou dus de taak 
om in de vele levels die 
Broken Helix kent, al 
die explosieven on
schadelijk te maken 
zonder door de came
ra’s te worden opge
merkt. Anders doet 
zieke meneer op 
knopje drukken, en kla- 
boem, weg Area 51.
De game bestaat ech
ter niet alleen uit het 
demonteren van bom
men en het ontwijken 
van surveillerende ca
mera’s. Tijdens je 
speurtocht bots je ook 
nog eens tegen de J i  
handlangers van 
geleerde op die v r e s ^ i

lijke plannen met je 
hebben, om nog maar 
te zwijgen van de bi
zarre schepsels die 
zich in het gebied be
vinden. Verre van kin
derspel dus.

EEPST %/En- 
D O V E -fV ,  0 / » I V  
DOOEISI
De gamepiay is redelijk 
vertrouwd; in een stijl 
die we kennen van 
Quake en Disrupter 
dien je ontelbare gan
gen te doorlopen en 
kamers grondig te 
doorzoeken.
Omdat Jake in het be
gin slechts in het bezit 
is van een verdovings- 
pistool, is het zaak om 
zo snel mogelijk wat 
meer firepower te vin
den. Toch is deze gun 
belangrijk. Sommige 
handlangers dragen

«
rich die van 
3n komen.

hen te verdo-

e items (zo
als pasjes voor spe
ciale deuren) naar de 
kloten.

zijn eenW ,  
soluut pluspunt t j H | | É  
men in deze o p : H | | Hw  ....

standaard 3D- 
action/adventuregame.

PLUSJES EN 
MtNNETJES
Toch bespeurde ik wat 
krasjes op de lak. Zo 
ogen de graphics vaak 
wat rommelig en glijdt 
de camera achter Jake 
niet altijd even soepel 
mee. Dat maakt het 
soms moeilijk om tijdig 
te reagereri pp vijande-

speelt, zul je opmerken 
dat de strijd wel zwaar
der wordt, maar de pa
tronen waarin vijanden 
bewegen en aanvallen, 
steeds hetzelfde zijn. 
Wanneer ik alle plusjes 
en minnetjes tegen
over elkaar zet, moet ik 
dan ook tot de 
sie komen
Helix een a a m ||p i^ ^ ' 
maar zeker geert’hoog
staande game is ge
worden.

Q  Hoge moeilijkheidsgraad

I Zeer uitgebreid

Oogt soms chaotisch

□ Veel van het bekende 
'iverk

PLAVSTATION
Prijs:/ 129.95 Bfr. ca. 2360 

Fabrikaat: Konanri 
Distributeur: Konaiai 
Tel: 020-4223411

i  Om nu te zeggen dat 
I  Broken Helix van het 
I  kaliber dertien inIeen dozijn is, gaat 

me iets te ver. Toch 
zijn er in dit genre 
andere games die ik 
je eerder zal aanra
den dan deze. See 
for yourself.

SKATE



3  Platform fun

3  Donkey blijft dope

3  Game Boy schiet tekort

a Same old monkey
husinfkee

CAME BOV
piijs:/79.-Bfr.ca.l450 

Fabdkanl: NIntenda 
Distfibuteur: NInteado 

Tel: 030-6051353

J Donkey Kong Land 3 
i  geeft je wat alle 
L voorgaande delen je 

ook gaven: zeer ver
slavende platform- 
fun, met kilo’s aan 
powerups, bonusle- 
vels en niet te verge
ten: bananen.

ê

Een van de langst lopende series in gamesland is 
zonder tw ijfe l die van Donkey Kong. Hoeveel spellen 
er in totaal zijn w e e t ik n iet m eer m aar dit is in ieder geval 

de nieuw ste: Donkey Kong Land 3  voor de Game Boy.

LIEPDe A
Mijn liefde v o o n m ^  
is terug te le iderrtot,/ 
één game; Donkej^ f l ' 
Kong. God mag weten 
hoeveel ik van die zil-j  
verkreurige palm-top 
games ooit in mijn be
zit had, of hoeveel ik ^  
van mijn zakgeld heb Ê  
gespendeerd achter 
die ons aller bekende^ 
kast. I  i
In de loop der jaren f
zijn de Donkey games 
qua opzet totaal veran
derd. Was hij in de be
gin jaren nog een ton
nen gooiende 
breinloze aap, in de 
laatste paar delen ga 
je met hem en zijn fa
milie op avontuur in de 
apen-vrijstaat, DorV<ey 
Kong Country.

A

O U O E
BEi€EISIDEISI
Het zou natuurlijk een 
beetje overbodig (en 
saai) zijn om nu de 
hele game-opzet van 
Donkey Kong Land 
aan jullie uit te leggen, 
ik bedoel wie dat niet 
weet, heeft de laatste 
tien jaar onder een 
steen gelegen of zo.
In plaats daarvan zal ik 
me beperken tot het 
noemen van de ver

schillen tussen DKL 3 
en de voorgaande de
len, en ik kan jullie me
teen verklappen dat 
dat er niet zoveel zijn. 
De afwijkingen zitten 
‘m in kleine dingen. Zo 
zijn de hoofdfiguren in 
DKL 3 Dixie en haar uit 
de klauwen gegroeide 
baby Kiddy.
Zij trekken, in navol
ging van de Donkey en 
Diddy, door Donkey 
Kong Land met als 
doel het vinden van 
een of andere verloren 
stad. Natuurlijk maken 
zij ondenweg weer de 
broodnodige avonturen 
mee en zijn hun aarts
vijanden, de Kremlins 
en de Badies, ook 
weer van de partij.
Ook kun je weer bij be
paalde levels de hulp 
inroepen van je vriend
jes uit het dierenrijk. Zo 
is dat bijvoorbeeld bij 
sommige onden/vater 
levels Enguarde de
zwaardvis, of bij de le- 

me\s in de lucht.veis in de lucht. 
Squawks de papagaai.

K O P P I J N
De gameplay van DKL 
3 is vrijwel identiek aan 
de voorgaande delen 
en dat is natuurlijk ook 
niet verwonderlijk. DKL 
3 is dan ook bedoeld 
voor de die hard Don
key fans die alle an
dere delen al twaalf

P a t  i9 büleh.

k ^ r  hebben uitge
speeld.
Een punt van irrita
tie was voor mij het 
feit dat ik het moest 
spelen op de 
Game Boy (ik 
heb nog ge
probeerd de 
cartridge in 
een N64 te 
proppen maar 
dat ging niet); 
het zwaar be
perkte groene 
displayaje is 
namelijk niet 
verfijnd ge
noeg om alle 
details van dit spel 
weer te geven. Met 
als gevolg dat je 
een hoop obstakels 
gewoon over het 
hoofd 
ziet, 
om nog 
maar 
te zwij
gen 
over de 
hoofd
pijn die 
dat ga
staar je 
ople- ,
vert. ..............
Toch
zat de Game Boy 
een paar dagen 
vastgelijmd tussen 
mijn klauwen, met 
als gevolg dat ik tot 
twee keer aan toe 
bijna w e r d _____

aangereden. Ze moes
ten me maar eens 
giferengeld gaan be
talen bij de PU.

Z e t je  G am e B oy u it voo rda t 

je  g aa t o versteken .

O tivergchrokketi tre k k e n  we door Ponkey  kong Land

Oké ona.

ïKmiüëi

love bananas.

L a a t  H ij inaar e f f e  hangen.

guarde?

▲
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en stuur‘m voor 
12 januari op en 
wie weet ben jij 
niet alleen een 
van de (vijf) ge
lukkige winnaars 
van een spel naar 
keuze, maar word 
je ook uitgeno
digd voor de zeer 
exclusieve 
Power Unlimited 
Games Awards 
gala-avond al
waar in februari 
de officiële uitslag 
van deze enquête 
wordt gepresen
teerd. We hebben 
slechts een be
perkt aantal kaar
ten beschikbaar, 
dus reageer snel. 
De uitslag kun je 
bovendien rustig 
nalezen in het 
maartnummer 
dat eind februari 
in de winkels ligt. 
Stuur de uitge
knipte of geko
pieerde lijst naar: 
Power Unlimi
ted, Postbus 
9805,1006 AM 
Amsterdam.
Alle win
naars 
krijgen 
vanzelf 
bericht

D E  B E S T E  fV L A V S T A T IO N  S P E L L E N

D E  B E S T E  P C  S P E L L E N  V A N  ' 9 7
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in de v o e t-, of liever gezegd 
schaatssporen, van zijn niet al te 

beste voorgangers zou treden, 
beloofde het n iet echt veel soeps. Of brengt dit n ieuw e jaa r ook een frisse 

w ind  in het hockeystadion van Electronic Arts.

H n t T t S C M
Zoals het oplettende 
ezertje misschien nog 
wel weet, heb ik altijd 
/eel kritiek gehad op 
de NHL games van 
Electronic Arts. Als ik 
3en beetje terugblader 
n de PU-geschiedenis 
ees ik mezelf keer op 
<eer zeggen, dat het 
NHL‘9X niet lukt om 
de kwaliteit van de 
concurrerende ijshoc- 
<ey games ook maar 
:e benaderen, laat 
staan te evenaren en 
aat al helemaal staan 
:e overtroeven.

f V I t T  COED
A/ant wat was nu pre
cies E.A. Sports’ pro- 
cleem? Ik herinner me 
de schokkerige game- 
clay, de beetje zielige 
spelers, die ondanks 
Tiotion-capturing 
liet op echte

spelers leken, maar 
vooral het feit dat het 
spel niet‘liep’.
De helft van de tijd was 
je de puck kwijt, de an
dere helft vroeg je je af 
wat er nou precies ge
beurde daar op die 
schaatsbaan, zonder 
dat je echt controle 
over je team leek te 
hebben.

FLOW
AH this has changed, 
want wonder boven 
wonder: Electronic Arts 
heeft zijn fouten inge
zien en op de juiste 
plekjes aan hun game 
zitten schaven, zodat 
we nu naar een volle
dig nieuwe NHL zitten 
te kijken.
En ik moet

zeggen dat ik het eerst 
maar moeilijk wilde 
aannemen. Want hoe 
spectaculair de intro 
ook langs mijn scherm 
donderde en hoe hard 
de ijshockyers in het 
filmpje ook op elkaar in 
body-checkten, ik wilde 
het eerst zien en dan 
pas geloven.
Maar al na een paar 
minuten spelen merk
ten Skate (die ook 
even een schaatsje 
meeprikte) en ik op 
hoe soepel NHL ‘98 
verliep, hoe lekker de 
uit polygonen opge
bouwde schaatser- 
tjes er dit jaar 
uitzien en

vooral wat voor heer
lijke flow er in het spel 
zit.
De controls zijn bijna 
vanzelfsprekend en ijs
hockey wordt ineens 
een waar feest! En ik 
moet je eerlijk zeggen 
dat ook de PC-versie 
lekker en - zolang je 
computer het toelaat - 
vrij vloeiend wegspeelt, 
hoewel ik, als ik mag 
kiezen, zelf toch liever 
achter de PSX blijf zit
ten.

FDEEFICHT
Je schaatsen klieven 
door het ijs als een 
warm mes door de bo
ter en je spelers zoe
ven door de zaaf als 
dezelfde klontjes boter 
in een warme koeke- 
pan.
Tenminste, zolang je 
tegenstander dat toe
laat. Want in geen an
der ijshockeyspel kun 
je je zo heerlijk uitleven 
op de spelers van de 
andere partij. Een bo- 
dycheck, een duwtje, 
een stick in je knar: 
een freefight-gala is er 
niks bij.
En als je spelers het 
echt op elkaar hebben 
gemunt, vecht je het uit 
in de oude bekende 
beat’em-up-mode, die 

het spel meer op 
Super IceFigh- 
ter2 doet lijken 

dan op ijshoc
key.

RAPPORT

Kan nog beter

PLAYSTATION 
/PC CD-ROM

Prijs PSX: ƒ 129,95 
Bfr.ca. 2350 

Prijs P C :/99,95 
Bfr.ca. 1800

Systeeareisen:Winriaws 95, 
Penllurri90, IGMh BAM 

(106/32 aanbevolen) 15 Mb 
scbijfruimte, OirectX 5.0, Qaarl 

speerICD-speler.VirleocarrI 
with DirectDraw, Sounrl card. 

Fabrikant: Electrnnic Arts 
Distribatear: Electronic Arts 

Tel: 00000-94055555

8 °
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Het is Electronic 
Arts dan toch ge
lukt: eindelijk een 
ijshockey game met 
goede gameplay, 
heerlijke flow en 
frisse graphics

ANDREAS
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O L A N O E N
Netstorm is een nieuw 
strategie spel van Tita- 
nic/Activision, dat zo
wel on-line als off-line 
gespeeld kan worden. 
Het is een soort mix 
tussen C&C en Rising 
Lands met een vleugje 
Warcraft.
Er raast een hevige 
storm door de wereld 
van Nimbus, een he
mels universum van 
vechtende eilandbewo
ners. Jij krijgt een ei
land en een hoge

N et nu de clans een beetje beginnen uit te  dunnen, storm t een n ieuw  
multiplayer game bet net op.

priester, met wie je aan 
het creëren van je ei
land moet gaan begin
nen.
Je start met een klein 
aantal bouwopties 
(‘Knowledge’ zoals het 
hier genoemd wordt) 
die je moet gebruiken 
om je eiland te be
schermen en vijande
lijke eilanden mee aan 
te vallen.

■Ïiïrr# iirfUjm* 7
i4 - .
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Door het bouwen van 
een brug, waarmee je 
je verbindt met een vij
andelijk eiland, krijg je 
de mogelijkheid de 
hoge priester van de 
vijand gevangen te ne
men. Breng hem mee 
naar je eigen eiland en 
offer hem aan de gó
den.
Met elke priester die 
geofferd wordt neemt 
je ‘Knowledge’ toe, 
waardoor je meer 
bouwopties krijgt. Hoe 
vaker je wint, des te 
slimmer je wordt. Dit is 
waar de grote on-line 
pret begint.

B E S T O R M  
H E T  N E T
Als je inlogged op een 
Netstorm server, log je 
in met een bijnaam. Is 
je hoge priester in ken

nis vooruit ge- 
t _  gaan dan ont

houdt en 
registreert Net
storm dit, zodat 

:ji| je de volgende 
^ keer begint met 

de kennis die je 
j  eerder verzameld 
t -  hebt. 
j  Dit maakt de 
J  priesters van alle

. t ft.

.-rfl*» .
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spelers heel individu
eel en ik moet zeggen, 
het is gedeeltelijk de 
oorzaak van de versla
vende werking van 
Netstorm.
Wanneer je inlogged 
word je getranspor
teerd naar een soort 
game set-up ruimte, 
hier kan je een tot acht 
spelers oppikken om 
mee te spelen. Zoek 
informatie op van de 
spelers (hoeveel ge
speelde spelletjes, 
kennis, etc.) of klets 
gewoon wat met an
dere spelers over de 
hele wereld.
Je kan er voor kiezen 
om je eigen spel te be
geleiden, wat jou de 
optie geeft om te bepa
len met wie je speelt, 
met hoeveel spelers, 
de bouwsnelheid of

beloning en andere 
aangepaste game 
features. Lijkt dit je alle
maal te veel werk (wat 
overigens erg meevalt) 
dan kan je ook nog ge
woon, in de game 
room, kiezen voor welk 
spel je maar wilt.

D O W N L .O A D  
E N  BF^EEL.!
Netstorm kan via het 
net gespeeld worden 
met de demo die voor 
jullie op het PowerWeb 
geplaatst is.
Het enige probleem 
met het spelen van 
deze demo is, dat je 
maar een gelimiteerde 
hoeveelheid ‘Know
ledge’ kan verzamelen, 
toch speelt het net zo 
als de in de winkel ge
kochte versie en is het 
dus een goede manier

K i a o M

om de game uit te pro
beren.
ik vond veel topspe- 
lers, die on-line al 
‘Guilds’ aan het vor
men waren, wat, net 
als Quake ‘Clans’, or
ganisaties zijn met een 
erecode en meer van 
dit soort gedoe.
Wat ik wel heel tof 
vond van die ‘Guild si
tes’, was dat ze ‘Boy
cott Lists’ hadden, 
waarop je kon zien wat 
spelers aan kennis 
hadden verzameld met 
vals spelen en spelers 
die waren gestopt net 
voordat hun hoge 
priester gevangen zou 
worden genomen. 
Stoppen wordt ook 
door de Netstorm ser
ver onthouden en be
kendgemaakt, het is 
dus beter om je spel af 
te maken.
Download je versie 
vandaag nog en begin 
met oefenen, of nog 
beter, ren naar de win
kel en koop een versie 
en creëer een hoge 
priester die alles en ie
dereen op het net zal 
overheersen.

MARK B.

"G uil
I Thg I ut All

. ligfl
Oiidd» of .Vetytorm Regutctod

m m
Boycott List o f the =SoN=
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De artikelen uit de Powershop kun je  bestellen door 
overmaking van het juiste bedrag op gironummer: 9 2 2 9  of 

bankrekeningnummer; 5 6 .1 5 .2 2 .7 8 2  t.n.v. M e d ia n e t Haarlem. 
Onder verm elding van PO W  en het artikelnummer.

Alle prijzen zijn inclusief verzendkosten.
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M eer dan

Inhoud: In ternet-so ftw are , Pow erW eb demo. Internet voor 
beginners/gevorderden, één maand gratis on-line.
Game demo's van o.a. W orm s 2 , M oto Racer, Hexen 2 .

/ ^ n T IH E L IS IU M M E n ;  4 6 8 3 5  
r»r9iJS ABois/is/ees: Ft. 1 ^ 9 5  

r>rttJS W ET ABOMISieES: FT. t9 ,9 5

Geen last m eer van koude oren deze w in ter m et zo'n trendy muts. 
Bestel 'm  snel!

/tFfTIKEl-ISIUMMEFt BUGS BUIS/ISIVz 
/TBTIKEL^UMMEB TAEMMWAlSI 05VIL.- 47Y34 
r»ntJS ABOtSIt^EES: Ft. TS,- 
BBIJS W ET ABOIV^EES: Ft. TT.SO

W il je  jou w  exem plaren van Power Unlim ited nu eindelijk eens net
jes opbergen? Dan is er goed nieuw s, w a n t de unieke verzamelband  
is nog altijd te  koop. In een verzamelband kun je  een hele jaargang  
(e lf nummers) van Pow er Unlim ited kw ijt.

ABTtKELIS/UMMEB: 4TB&&  
BBtJS: FL TT.SO

i m e M M m c f
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Let a ltijd  op de tem peratuu r  

van  je  ven tie ld o p je .

9 i j g r o i v o d ?
Ubi Soft heeft kosten 
nog moeite 

om van F1 Racing 
Simulation iets bij
zondere ie maken. 
En
vve l,v^k/l0q^^oee

F o r n ^ . ^ ^ ^  lm 
drukwek^n^^ cle 
PC neefp^afcOm 
niets aan h^'ieéeai 
over te latert, t5Böe' 
Ubi Soft bij 
duktie van dé jg js ^ , 
zelfs technici en Jjé̂ : 
strijders van RefiÉ^. 
in.

ginnendoor inhalen.]

i

ï é9e ronde en nog ligt het veld bijelkaar.

Irv- Ikkan eigen-
I de lijk nu al verklappen 
n <^de mis^ van Ubi
«i ... Soft geslaagd t& Ik ben 
I  ' > natuur^ geen Fô  
i-  ' rmte t-coureuren 
ps, w^dus nieit hoe het 

' % brein h^ edit over
j{^ . ^  dieuë te razen,
’^ 4  ' .i^ar tpene het speten
i  Fl Racing Simitla-

■ftjpft begin je wel een

den.
Kortom, Formule 1- 
racen is geen peanuts. 
Nietwoor niets verlie- 
2sen Formule 1-cou
reurs t|dens een race 
zo’n drfe kHo aan li- 
chaamsf̂ wicht.

minder grip en als het 
regent, voel je de wa
gen giij-

tié, hé, eindelijk ru9 t . |

R E M A IN IN G

Over de gr^ics kan 
ikkort j^;TOPtl! Je 
meet voor eenopft- 
maal beeld wei in het 
b ^  zijn van een 
30fx-kaart of een Di
rect SD-kaarf, maar 
dan is het ook feest op 
je scherm. De graphics 

zijn super gelikt.

B
ik zat soms 
meer te kijken 
naar de omge
ving dan naar 
de weg voor 
me, wat na- 
tuurlijk leidde 

_  ~  tot harde 
crashes.
Alle circuits

van het
WK zijn prachtig uitge
werkt. Alles is precies 
zoals het in het echt. 
ook is. Met name Mo
naco is een feest voor 
het oog met al die ge
bouwen.
De weersomstandighe
den zijn ook schitte
rend uitgewerkt (en in
stelbaar). Als het mist, 
vervaagt de omgeving. 
Bij een regenbui zie je 
de druppels op het 
wegdek spatten en de 
wagens een spoor 
trekken. Als de zon 
schijnt, kun je werkelijk 
verblind raken en waar 
schaduw moet zijn, is 
die schaduw er ook.

OOK
OeiS/TtUM GO
Ubi Soft geeft als mini
male systeemeisen 
een Pentium 120 MMX 
en een 3Dfx kaart op. 
Beter is het nog als je 
overeen Pentium 166 
MMX of sneller be
schikt.
Met deze hoge eisen 
sluit Ubi Soft een hoop 
gamers buiten. Ik heb 
het spel daarom ‘voor 
de grap’ eens op een 
Pentium 60 getest met 
een ‘gewone’ Diamond 
Stealth 3D kaart erin. 
En tot mijn verbazing 
speelde het nog 
steeds prima. Hele
maal als je de omge
ving iets minder gede-



Effe de curbstones ^

in de PU van twee maanden geleden meldde Bjarn het al vanuit Parijs: Ubi Soft 
heeft een super realistische race-sim gemaakt F1 Racing Simulation, 

ik kreeg de eer om in de 
bolides plaats te nemen.

Scheuren maar!

f W -

tailleerd 
laat ver

schijnen.
Het ziet er 

natuurlijk iets 
minder gelikt 
uit en het la
den van de 
circuits duurt 
wat langer, 
maar de 
game kan 
zich mijns in
ziens ook 
dan nog 
steeds met 
de toppers 
meten. Het 

is wel zo dat je pas 
echt de klasse van F1 
Racing Simulation be- 
merti^met een snelle 
PC en een 3Dfx kaart.

Ft ftecing Simulation 
heeft wat de inhoud 
befteft alleewat die an
dere top race-sims ook 
hélA>en. Alles wat er 
poirtÉlom een wereld- 

nschap (hier 
rt, maakt 

d e lfs te r  ook mee. Je 
kiesttwn team, vervol
gens de coureur en 
stelt (ktama de wagen 
in.
Waarin F1 Racing Si
mulation zich onder
scheidt van de concur
rentie is de eenvoud 
waarmee deze routi
nes kunnen worden af
gewerkt. Vanuit een 
handig startmenu kom 
je met enkele klikken 
overal. Zelfs het inge
wikkeldste gedeelte 
van de Formule 1, het 
afstellen van de auto, 
is in dit spel eenvoudig. 
Geen vette handlei
ding, maar beknopte 
en duidelijke on- 
scieen informatie.
Elke facet van het 
sleutelen heeft een 
eigen menu. De ban
den, de remmen, de 
versnelling, de ben
zine; er zijn meer dan 
dertig opties om je

wagen te ‘tunen’. Snap 
je iets niet, dan druk je 
op de helpknop en de 
informatie verschijnt op 
het scherm. Magnifiek 
allemaal.

S P O O K -
n i J O E n s
Ik ga maar eens rijden. 
Als Nederlander kies ik 
natuurlijk voor onze 
‘Joske’ Het gaat om 
het WK van 1996, dus 
de Brabander rijdt nog 
bij Arrows. Om aan de 
circuits en het rijden te 
wennen, begin ik in de 
‘easy mode’. In deze 
mode kun je elk circuit 
kiezen en heb je nog 
even niets te maken 
met de pit en het af
stellen van je wagen. 
Als je wilt kun je de 
computer laten mee
helpen bij het remmen, 
gas geven en de ver
snellingsbak laten han
teren. Na een paar 
proefrondjes ga ik voor 
het WK. Schumi, here I 
come.
Ubi Soft zei toch dat dit 
de meest realistische 
race-sim is. Ja, kom 
nou. Jos Verstappen 
op pole-position in een 
Arrows van 1996? In je 
dromen misschien.
Met een gillende motor 
scheur ik w ^ .  De 
sound is prima en de 
wagen reageert perfect 
op mijn bewegingen. 
Het pleurt echter tij
dens de eerste WK 
race in Melbourne (kan 
het regenen in Austra
lië?) en het is dus wat 
aan de gladde kant. 
Midmel Schumacher 
is eap ̂ e  in vergelij -̂ 
king met de fratsen die

geen toeschouwls.*-

ik nu uithaal met mijn 
bolide. Binnen de kort
ste keren heb ik een 
tegenstander of vier uit 
de race gekickt. Ik spin 
alle kanten op, waarbij 
ik mooie zwarte stre
pen op het wegdek 
achterlaat. Na een 
draai van 180 graden 
vervolg ik mijn weg. Nu 
komen de tegenstan
ders frontaal op mij af. 
Hoop spookrijders hier. 
Ik duik de pit in om re- 
genbanden te halen (is 
altijd handig bij nat 
weer). Een bezoekje 
aan de pit is bij F1 Ra
cing Simulation een 
avontuur. Alles gebeurt 
realtime. Jouw team 
houdt ook via de pit-ra- 
dio contact met je.
In het menu Telemetrie 
kun je zien hoe je wa
gen presteert. Hoe 
snel je gaat, hoe de 
banden zich houden, 
hoeveel brandstof je 
verbruikt, hoe je weg- 
ligging is, enz. Je 
teamleiding houdt dit 
ook in de gaten. Je 
krijgt het dus te ho
ren ais je banden 
niet goed meer zijn.
Je kunt van te voren \ 
ook een tactiek af- i i 
spreken. Hoe vaak '  
je banden wilt wis- ^
selen, hoeveel ben- ® 
zine je in de wagen 
wilt hebben, wan
neer de pitstops -
plaats moeten vin
den. Allemaal p r e - l ^  
des zoals

het in het echt ook 
gaat.

CEEIVO«fV-
ItMCEOOOfSI
F1 Racing Simulation 
beantwoordt helemaal 
aan mijn verwachtin
gen, zeker als je be
schikt over een snelle 
PC en een 3Dfx kaart. 
Ik zou niet weten hoe 
een ander fabrikant dit 
nog kan verbeteren. 
Maar dat dacht ik ook 
na Grand Prix Formule 
1 van Microprose.

Pat »<(Hi de \3e  ronde natuurlijk.

Eén aanmerking dan
er ook maar 

iets gebeurt. Dat is
toch. Ik ben tevens een toch niet realistisch? 
vervent^s^  ̂ v

Super gelikte graphics

Pe gebruiblijke  ̂
chaos ii) Monaco.

| [ D  Heerlijke bediening 

F^^GeemTiannetje l̂ettCTr

Prijs:/ 129.95 8fi. ca. 2350 
Systeemeisen: 486DX2 66 

Mhz. 16 Mb RAM. 3 Mb 
Scbljfniimte, SVGA. geluids

kaart muis, Dnuble speed CD- 
speler. Windows 96. 

Fabrikant Promotbean Design 
Distributeur Media Connection 

Tel: 055-5997893

Met het hoekje oir. |
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OfV/VOZEX
Graag wil ik beginnen 
met te zeggen dat F22 
A.D.F. ver boven m’n 
pet gaat en dan bedoel 
ik ook echt ver! Ik heb 
al moeite met het ma
ken van een papieren 
vliegtuigje, dus laat 
staan met een vlieg 
sim van dit formaat. Dit 
soort games vragen 
veel voorbereidingstijd 
en spelletjes die cur
sussen bevatten, trek
ken mij sowieso niet 
aan. Maar als vliegen 
jouw spel is, doe jij ‘t in

\)oet\W«

'j j y j s i j j

De makers van EF200Q, door sommigen gezien als 's w erelds  
beste vlieg sim , zijn terug in een poging zichzelf te  overtreffen  

m et F22 A ir Dominance Fighter.

ieder geval voor je lol. 
De laatste succesvolle 
vlieg sim die D.I.D 
maakte, EF2000 was 
zo goed in elkaar ge
stoken, dat het nu door 
de NATO gebruikt 
wordt om piloten te 
trainen. Van F22 wordt 
gezegd dat het zelfs in
druk zal maken op de 
meest ervaren piloten, 
en dan bedoelen ze de 
echte.
Maar ik... ik ben nog 
steeds bezig met het 
uitvogelen hoe ik de 
gebruiksaanwijzing 
moet vouwen, om het 
te laten vliegen.

/ V i e r
CEAtrODELO
Is F22 niet gemaakt 
voor de gemiddelde 
PC piloot, het is ook 
echt niet gemaakt voor 
de gemiddelde PC. 
Ook al zeggen ze dat 
het draait op een Pen
tium 100 met 16 Mb 
RAM, word je aanbe
volen te spelen op een 
166 met 32 Mb RAM 
en een 3Dfx card. Op 
die manier ben je in 
staat zoveel mogelijk 
gebruik te maken van.

mijn mening het beste 
aan F22, de graphics. 
Op mijn P200 was ik 
getuige van een aantal 
verbazingwekkende 
beelden, zoals echte 
bliksem, schaduwen, 
mist, nevel, schape- 
wolken en de vreemd
ste van allemaal, over
belichting. Je weet wel, 
dat wat foto’s verpest 
als je direct in een 
lichtbron richt en dan 
van die lichtringen ach
terlaat. Toen ik dat voor 
‘t eerst zag, dacht ik 
dat mijn contactlenzen 
niet goed zaten.
De muziek is net zo 
spectaculair, met het 
3D ‘surround’ geluid en 
dat wat door D.I.D. 
‘smart sound’ wordt 
genoemd. Smart 
Sound is een apart 
soort Al, die het moge
lijk maakt voor de ach
tergrondmuziek om 
gelijke tred te hou
den met het 
spel. Dit valt 
goed te mer
ken wanneer 
je je los maakt 
uit een intense 
dogfight, en

je hoort dat de muziek 
in snelheid en volume 
afneemt. Weet je me
teen dat je veilig bent. 
D.I.D. gaat ook prat op 
hun onvervalste sam
ples van alle vliegtuig
geluiden en 10.000 
zinnen van werkelijke 
wingmen-comman- 
do’s met effecten, als 
feedback, neerstor
ten en afsnijden.

VLICC-
L E S S E M
De ervaren 
niet-ervaren 
piloot die ik 
ben, wist ik 
dat F22 on
mogelijk te 
vliegen was 
zonder 
een

r



aantal vlieglessen. Net 
als in de rest van het 
spel gingen ze ook hier 
voor mij veel te ver, 
met 33 trainingsmis
sies, variërend van 
doorsnee stijgen- en 
landen oefeningen tot 
een hoog in de lucht 
dijtank missie. Laatst
genoemde was bela
chelijk moeilijk, om niet 
te zeggen onmogelijk. 
i/Vas een perfecte voor 
mij! Laat mij daar 
40.000 feet boven de 
grond zweven, probe
rend mijn vliegtuig ge
lijk te krijgen met die 
stomme slang die 
vastzit aan genoeg 
brandstof om een gat 
in de lucht te schie
ten. Nee hoor, ik blijf 
bij de free flying trai

ningsmissie of de 
wapen missie. 
En vat blijf 
maar letterlijk 
op, want ik 
had geen ge
luk met het 

completeren

1

van de drie missies in 
de Tours of Duty. Deze 
bevatten elk acht op
eenvolgende individu
ele missies over de 
Rode Zee, Eritrea en 
Saudi Arabië, die zijn 
samengebonden om 
een verhaal te vormen 
voor één grote missie, 
net zoiets als wat ze 
deden in TIE Fighter.
Ik had een beetje pro
blemen, of liever ge
zegd heel veel proble
men, om niet uit de 
lucht te worden ge
schoten door vijanden 
die zo ver weg waren, 
dat het onmogelijk was 
voor mij om ze te zien. 
Maar de vijanden die ik 
wel kon zien, zagen er 
erg indrukwekkend uit. 
Er zijn vijftig verschil
lende vliegtuigen, 
waaronder de SU 33, 
MiG-31 en natuurlijk de 
ster uit EF2000, de Eu- 
rofighter.
En dan niet te vergeten 
alle voer- en vaartui
gen die je onderweg 
ontmoet, tenminste als

je zover komt. Er zijn 
zelfs geruchten op In
ternet dat er buiten
aardse vliegtuigen, 
verscholen in de luch
ten van F22, op de ra
dar zijn waargenomen.

e e is /  H E E L  
AN D EH  SPEL
Naast de 33 trainings
missies en de 25 mis
sies die weer de drie 
Tours of Duty missies 
vormen, is er ook nog 
de ‘Instant Action’ optie 
die je meeneemt door 
vijftien verschillende, in 
moeilijkheid toene
mende, verhalen in 
één lange vlucht. Je 
kan al raden dat dit bij 
mij niet lang duurde, 
voor mij was het een 
kort verhaal én een 
korte vlucht!
Ben je net als ik, en is 
vliegen gewoon niets 
voor jou, dan kan je 
F22 altijd nog vanuit 
een ander perspectief 
spelen, AWACS (Ad
vanced Warning Air
craft Command Sys

tem) genaamd, dit is 
een soort sim in een 
sim. Hier komt de stra
tegische kant van F22 
naar boven.
Je scherm is in tweeën 
gesplitst, op de linker 
helft vind je negentien 
commando toetsen, 
een informatie box en 
een 2D/3D view box, 
die je echte beelden 
laat zien van de uitge
kozen vliegtuigen.
De rechter helft is een 
gedetailleerde kaart 
die ook van de 2D 
naar 3D mode gescha
keld kan worden. Van
uit deze schermen kan 
je alles wat er gebeurt 
in een missie bekijken 
en besturen. Van het 
geven van bevelen 
aan je wingmen tot het 
kijken naar de voorbe
reidingen van de vijand 
om jou aan te vallen. 
Op elk moment, voor
dat de confrontatie be
gint, kun je een van de 
vliegtuigen die je aan 
het besturen bent, uit
kiezen, erin springen

en van de AWACS 
stand overschakelen 
naar de normale vlieg 
sim stand. Dit was heel 
interessant omdat je zo 
een missie vanuit alle 
mogelijke hoeken kunt 
bekijken, maar ik vond 
het net zo gecompli
ceerd, zo niet meer, 
om een missie te vol
tooien in de AWACS 
stand. Ik weet echter 
zeker dat de serieuze 
vlieger deze mogelijk
heid te gek zal vinden. 
Na een weekend 
klooien met dit alles, 
ben ik toe aan een wat 
meer relaxed spel, 
misschien Patience of 
Tetris.

W e e t  w a a r  je  aan  begint!

□ Goede grafische 
effecten

Q  Meer opties dan ooit

Gebruiksaanwijzing 
heipt goed

I Ontzettend moeiiijk

f>C CD-ROM
P rijs:/119,95Bfi.ca.2175 

: Systeemeisen: Pentium 100 
(166 aanbevelen). Windows 

95.1GMbRAM(32aanbevo- 
i' len), 3Dfx kaait aanbevolen. 

Fabrikant D.I.D. 
Distributeur Bemico 
Tel: 040-2393555

F22 is, voor zover ik 
kan beoordeien, zo 
compieet ais het 
maar kan: high tech 
graphics en muziek, 
een miijoen opties, 
360 graden cameras- 
tanden en zeifs een 
heei ander spei met 
de AWACS mode.
Het is absoiuut gran 
spei voor de gemid
delde speler, ten eer
ste omdat het van 
begin tot eind heel 
moeilijk is en ten 
tweede een beest 
van een computer 
vraagt.

MARK B.



-"Wat een kast.

R A m * O R T

I P^FIglnaliteM-

Vijftien tafels

Geluid- en lichteffecten

Soms te makkeiijk 

I>C CD-ROM
Prijs: ƒ 79.95 Bfe ca. 1450 

Systeemeisen: 486 DX. 
66Mhz.8MbRAM.20Mb 
schijfniimte, geluidskaart, 

muis, Double speed CD-speler, 
Windows 3.1 of hoger.

Fabrikant Sierra 
Distributeur Homesoft 

Tel:023-5530149

K lü
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Een mooi flipper- 
kastspel met een 
grappig vetftaal. Ze
ker de moeite waard 
om te spelen. Alleen, 
net zoals met zoveel 
andere flipperkast 
spellen, na een tijdje 
verliest het zijn 
glans.

JAN

T H E M A  ^
Flipperen is een h e e U  
oud spelletje, m aar^ iP  
een leuk sjselletje. En 
dat weten ontwerpers 
van computergames J  
ook. Al vanaf de eersM  
spelcomputers was h f l  
digitaal flipperen g e b la  
zen. ^
The Lost Continent is 
een pinball game met

ook U M M i^e c k la  
ro n d .S H Ilb m d e  
gast d iM to lnensen in 
dino^gBssen wil ver- 

; a n d e ^ 'b m  zo de we-

K
iéerschappij te 
veren.

De karakters geven 
voortdurend aanwijzin
gen over wat je moet 
raken en wanneer je 
dient te schieten in een 
bepaalde flipperkast.
De kasten gaan via de 
jungle, oerwoud en 
tempels naar grotten 
en uiteindelijk naar het 
laboratorium van 
Heckla.
Het leuke is dat je 
soms ook even in de 
huid kruipt van een van 
de karakters die je tij
dens het flipperen 
steeds hoort praten en 
op de achtergrond ziet 
beweoen.

Siërra pikt op een slim m e, m aar originele 
m anier een graande m ee u it de 

dinosaurussen-rage ruif. Spielberg's Lost 
W orld  in een flip p erkast

n iü e  in werking 
schieten om weer een 

I de|[|ik^penen, waar- 
d o ^ H w o f  en zijn 
maBlTOrder kunnen. 
M^ r  ook de score is 

J|||BM jkfn er zijn di- 
m U m P fe e n  te ver- 

dienen.
Naast de charme van 
de karakters zijn er de

E
nde bewe- 
oplichtende 
jn in de flip- 
elf. Onder an- 
, licht, lasers 

zorgen voor aange
name effecten en g ^ n  
gepaaaiinet tin
telende en fuz- 
zende geluiden 
die je van een 1
flipperkast mag 
verwachten. .
En dan zijn er ; 
natuurlijk de / 
dinosaurus- ^
sen en an- 
dere rare : 
beesten en / <4||r> 
robots die 
met veel ge- 
snuif en ge- 
stamp hun 
eigen rol 
vertolken.
Soms lopen ze ge
woon door het beeld 
heen, een andere keer 
hebben ze ook echt 
een bepaalde functie in 
het spel. En iedere 
kast kent weer zijn ei
gen geluiden en fraaie 
graphics.

The Lost Continent is

niet echt moeilijk om te 
spelen en dat is een 
beetje jammer. De 
moeilijkheidsgraad , 
hangt af van d iiilpe- |  
veelheid ballen en -  ̂J 
de snelheid waar
mee de ballen naar 
beneden rollen. ' 
Maar dat laatste is p  
een kwestie van te  
reactie, waarna, ^  
eenmaal goed on- fe* 
der de knie, je 
juist meer scoort.
Ook kun je vaak, e — 
nadat je af bent, '' 
in de kast blijven 
waar je op dat moment 
speelt op straffe van 
één bal minder.
Je kunt het spel spelen

ten

beren met de

■ V bdletjes scinet, ^   ̂ I h S H

m e e s tt|H M |ife t
reisgeOTBCT^IWeilig 
door de jungle te lei
den.
Al met a ls ü ^ lH ^  

en
e en lU ^rka s t spel 
met meer diepgang 
dan je normaliter van 
een dergelijke game 
zou verwachten.

'  'I



W e l k o n n  a a P d v \ /O P n n . Je hebt get in het Galiastelsel een aanvgl van Zingana’s

troepen afgeslagen. Maar voordat je verder kunt, plaatst Power Unlimited je opnieuw 

« •
voor een moeilijke opgave: kiezen uit een h a l f ja a p a b o n n e m e r i t :  voor fl.32,70 .+ 

g p a t ï i s  d u i k ^ P a h O P l o g a  of een m e g a —k o p t i n g  van zes, Power Unlimited 

edities voor 2 5  piek! Maak snel je keuze nu het horloge nog in beeld iS...

DOE JË PLICHT ++^  PAK DAT HORLOGE EIM

W O R D  ABOIMIMEE + + +  VUL DE K A A R T*IN

+ + +  B ELLE IVK A N  OOK + + +  0 2 3 -5 1 7 3 5 2 4

OF E -M A IL  JB G EG EVENS EN  JE

KEUZE (H O R LO G E/K O R TIN G ) + + +  N A A R  •
t

P0W ER@ BPA.NL ■

I

u  rvi L.

mailto:P0WER@BPA.NL
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A H X -1  van GT Interactive is een vlieg sim 
m et een fictieve helicopter. D it is je  enige 

kans om te  vliegen in de 'top secret' Viper. 
Shhh, n iet verder vertellen!

V L fE C E IV  U IT  
E E -fV  DOOS
Het lijkt erop dat de 
Amerikaanse regering 
weer eens de dollars 
van hun hardwerkende 
belastingbetalers heeft 
gespendeerd aan een 
nieuw speelgoedje. 
Omdat er problemen 
waren met het binnen
dringen van afgelegen 
gebieden in Rusland, 
Colombia en Libië 
werd een groep ingeni
eurs ingehuurd om een 
helicopter te creëren 
die dichterbij de knel
punten zou kunnen ko
men.
Deze helicopter heeft 
inklapbare propellers 
en zit met piloot en al 
in een soort container. 
De container zit vervol
gens vast aan de bo
dem van een B-2 Bom: 
ber en wordt op dié' . ‘ 
manier tot dichtbij het ^  
doel getransporteerd 
en dan losgelaten om 
in actie te komen.

f IV  HET Sr»EÊ- 
CEOHOOOEO
Na mij het bericht te 
hebben gegeven dat 
we er bijna warèaliet 
de piloot van de 
me met een druk o p ^  
knop gaan, waardoor 
ik met mijn ‘verpakte’ 
tjelicopter een eind 
naat;^^eden d u i- ^ ^ ^

keel
bleef hangen. Maar ^  
toen barstte, in een 

smar seconden tijd, 
,^i}«,^mhulsel open en 

midden in \

O k ^ e e n N i^ n 4 ^ e n

^ i^M ^u k k e n  v a m s il^  
j ^ N ^ M ^ i jk e  toetsers 

mijn

m m

h m

toetsen- \ *'
bord, \ 
hoorde ik W  
opeens l 
een stem \ 
roepen: ‘Lo- \ 
sing aiti- — -

i^d e , pull
u|Sil^n ia hoor, daar 
gingSL orgsh landing! 
Misscriflin hindiger om 
te beginn^tujntó wat 
vlieglessen 
van de ‘Jump 
play’ optie te kiezem v^ 
Wat dacht je van de ^  
mulator optie, hier kun

zijn
acht ver-

''feetTiHende simulators ^  
Sflobit^e kiezen, inclu- 
sier>«^SiajTt^al die zijn 

gerfchQstjet 
w f  vechtenS *^v.

en ra-
k e t t e t ^ i ^ l ^ ^ , ^ ^  

was ik k la a n J t i^ l ^

■ «

m 4SÊkW.' ^

een missie te begin
nen.

o n u c  vy^ns
Er zijn drie hoofdaej|i^ 
den, Colombia, R u s ^  
land en Libië, w aa fe ' 
meer dan dertig n r ^  

S ^ s  plaatsvinden. 
S/W jten tegen drug- 
d ^ ^ i lJ n  Colortttia

leek
me wel wat.
Na een korte video 

"sïiet geschiedenis en 
'Vdft^rondinformatie 
ovSimtjmzaak, werd
mij m

Sen; vernis
Ldege-
m coca

velden, de raffinade
rijen en de bendelei
ders.
Stijgen was na m’n les
sen en met mijn key 
code sheet erbij geen 
probleem. Eerst be
sloot ik eens even rond 
te kijken. Dit kan vanuit 
negen camerastanden. 
De omgeving zag er 
goed uit, blaadjes aan 
de bomen, huizen met 
ramen en allerlei de
tails op de grond. Eén 
ding miste ik wel, mens 
en dier waren niet te 

S iö ^ n , alleen maar 
oorllii^oertuigen, ter 

' ^ d  erW l^e lucht.
En^jin eet^Siij^auke 
m og e ijikh ed e i^^^  

|w a t bethaft je w ap é f^ .^  
I  uitrustingTS^als bij- 
I  voorbeeld deN^jck on 
I  target’. Hier houtijk 
H van! Je kan absoiiW^ 
^ ^ n ie t  missen als ze^  
H ^ ^ e n m a a l  aan 

os,vijand vast- 
zittelS.

^  Ook is er chopptie 
aan het begin ornie 
wapens voor de heli
copter zo te installeren 
dat ze geschikt zijn 
voor jouw vechtstijl.
Dus stap met AHX-1 in 
de top secret Viper en 
trek de gordel strak!

i  R A P P O R T

Tof concept

Q  Makkelijk vliegen

Creatieve missles

t»C CD-ROM
Prijs: /  109,95 Bfr. ca. 2000 
Systeemelsan: Pentlam 166, 
Windows 95,16 Mb RAM, 

Ouad speedCD-speler.dOMb 
scbijfruimte, SVGA en muis. 

Fabrikant: GT Interactive 
DIstribatear CD Contact Data 

Tel: 077-3232832

«

AHX-1 lijkt naar mijn 
idee veel op Com- 
manche 3 maar dan 
iets serieuzer en 
oorlogzuchtiger. Na 
even wennen verliep 
het vliegen soepel 
en makkelijk. Ik vind 
dat AHX-1 het heeft, 
zelfs als de Viper 
nooit zal bestaan.

MARK B.
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Geen ovet7icht

Slechts zes arena's

N64
P rijs:/129,-Blr.ca. 2350 

Fabrikant Infogrames 
Distribrrtenn Nintendo 

Tel: 030-6051363

LE’E’f< len met 1
het begin heb jè l 
bom met een kleine

amg

3D Battle Mode sucks!

attle

nal

Op het eerste ge
zicht lijkt alles beter 
aan Bomberman 64, 
maar op het moment 
dat je ^ t  spelen ; 
valt het erg tegen, ü : 
Mijn favoriet (spel . '  
van het jaar 1995 en 
1996) is verkracht 
door het 3D gedoe ' 
en voor de Normal 
Mode kan je beter 
Marlo 64 gaan spe- - 
len. Jammer.

BJÖRN.

Alt
mesi 
twee I 
Mode eri^
Mode. De I 
Mode is e ig é !^  een 
traditioneel p la w m - ' 
spel dat je in je ^ t j e  
speelt.
In de Battle Mode 
neem je het in een 
Arena op tegen maxi
maal drie tegenspelers 
(dat kunnen computer
gestuurde vijanden zijn 
of menselijke).
Over het algemeen 
kun je dan kiezen uit 
tien arena’s van ver
schillende moeilijk
heidsgraad. Die moei
lijkheidsgraad uit zich 
in obstakels die in de 

ij- arena te vinden zijn.
■' Sommige daarvan kun 
( je opblazen, maar 
, soms bestaat zo’n ob- 
s stakel uit een rondden- 
I  derende trein of een la- 
l'Vaspuwende vulkaan 

(altijd populair in ga- 
' ï:m es).

JHet doel van de Battle 
Mode is om je tegen- 
Mi. standers uit te schake

el

Bomberman heeft 
geen introductie nodig. V rijw e l elk  

spelsysteem heeft zijn eigen Bom berm an- 
versie en sommige hebben er zelfs meerdere. 
Bomberman 6 4  kw am  dan ook n iet echt als 

een schok.

\ jeniets ziet omdat( 
ai^balk of zelfe I 

I hele verdieping je zicht 
, blökkeéd. Erg frushe- 
rend op-
g e i ik iz e h l^ k a n  

r r# t eens zien door 
wie of wat.

' i r \

[ explosie, maar door 
~~^werups te verzame- 
lemfen je tot aan acht 
bommen tegelijk leg
gen, een gigantische 
knal produceren, de 

^bom wegtrappen of 
9lfs op afstand ‘bestu

ren’.

ilfhebto tnutoezo ’n 
^rsch illende ver

s s ^  Bomberman 
pespeeW, inclusief een 
/lacintosh shareware- 

Wle versies die 
I toe heb gezien 

12D, maar dat 
ag blijkbaar niet op 

eelkNintendo64. Zowel 
de Iw m a l als de Bat
tle M ^  zijn geheel In 
3D.
Laten we'a^rst de Bat
tle Mode eens onder 
de loep nemen. Wat 
me als eerste opvalt is 
dat er maar zes are
na’s zijn, dat valt dus 
tegen. Nog teleurstel
lender is dat de Battle 
Mode in 3D lang niet 
zo leuk Is als In 2D. De 
belangrijkste reden 
daarvan Is dat je het 
overzicht compleet ver
liest. Niet alleen zijn de 
bombermannetjes 
piepklein maar het 
komt ook vaak voor dat

Het p la t fo ^ i 
Nonirfftl O o 3è )^  
ter uitgewerkt. Ook 
hier zijn er proble
men met het zicht 
omdat bij Bomber
man obstakels en mu
ren niet, zoals dat bij
voorbeeld bij veel 
andere 3D platforms 
wel gebeurt, verdwij
nen als ze hinderlijk 
tussen jou en het ka
rakter staan.
Gelukkig heb je In de 
Normal Mode de mo
gelijkheid om de ca
mera in alle rich
tingen bij te 
stellen zodat je 
altijd wel een 
gaatje vindt 
waardoor je 
Bomberman 
kunt zien.
Het verloop van 
het spel is ver
der erg traditio
neel: je hebt 
een sneeuwle- 
vel, een lavale-
vel en andere __
overbekende H  
landschapjes. De 
bedoeling is om tel
kens vier energiestra- 
len te vinden die her 
en der verstopt zijn en 
aan het einde van elk 
level heb je een eind- 
baas.

‘ >•^1

is vaste prik.
i   ̂ _

: ■  m '

p .
j^nbardenenf in een TurksTadJ

%

In de Battle node is het overwicht vaak ïoek.

m .



Je m oet in deze tijden van hardcore first person shoot'em ups w e l 
fokking geschift zijn om een top down v ie w  shooter uit te brengen, 
w as mijn eerste reactie toen ik M ageslayer in mijn handen kreeg.

Een top down view 
shooter, met het ge
voel van Quake en 
het RPG idee van 
Hexen I & II, zo kun je 
Mageslayer het best 
omschrijven.
Zodra het spei begint 
moet je eerst kiezen uit 
vier verschillende char
acters die uiteraard ie
der hun eigen speciaii-

ME9» o r e
M M C e S
Als je voor een perso
nage gekozen hebt, 
kom je eerst in de 
Vauit, waar je vijf deu
ren vindt. In deze ka
mer vind je ook een 
soort zwevend hoofd, 
die je bepaalde krach
ten geeft en je geluk 
wenst op je speurtocht 
naar vijf zogeheten Re- 
iies. Met deze vijf Re- 
iies kunnen de ver- 
schrikkeiijk Mages

meer krachten geeft en 
de deur naar de voi- 
gende Region voor je 
opent.
De monsters die je on
derweg tegenkomt va
riëren van kieine ge
drochtjes tot enorme 
schepseis. Buiten ver- 
schiiiende wapens heb 
je ook nog de beschik
king over toverspreu
ken en ieder character 
heeft ook nog een spe- 
ciaie gave.
Hoe verder je komt in

ectro nonsters guck big time.

. E L

f-pvilT" ■
V I

$  
. • * '  - f v

H’m kreeft, daar heb ikW j t  wel trek m.

» ' t  _

I g ig H

L
vlK.V.-Vf^
II'.> ■

y . r  -

Pit Ml «nets .'.tM J ie ltM k '"

> ÊÊÊÊÊÊl̂ K

meer methoden om de 
badguys af te maken 
en dat zorgt er weer 
voor dat je goed moet 
nadenken over wat je 
waar en hoe gebruikt. 
Hierdoor wordt dit spel 
meer dan alleen dom
weg alles neerknallen 
wat je tegenkomt.

R A P P O R T

PPPP^'iuid

i+

□ Veel levels waar veel te 
doen is

I Keuze uit vier 
I verschillende characters

I De spells zijn erg cool en 
I handig

_______________m
I Top down view is toch 
I iets minder

f>C CO-ftOM
Prijs:/ 109.95 Bit. ca. 2DOO 
SysteemeisEn: Win 95. Pen
tium 90.16 Mh RAM. 1Mb 

video kaart, direct X compaO- 
ble soundcard. 

Fabrikant GT Interactive 
Distributeur: CO Contact Data 

Tel: 077-3232832

Mageslayer is een ■
shoot'em up met H
iets extra’s die je H
lang kunt spelen. H
Ondanks de top H
down view denk ik H
dat Quake en Duke H
tans hier met plezier ^
alles om zich heen 
zullen neerknallen.

BAS



Het is w e e r eens niet pluis in de 
sprookjeswereld. Er zijn koningen gestorven 

op vreem de manieren en boze prinsen 
bestijgen de troon. En dan bakken ze ook 
nog eens onze kop eraf! Hoogste tijd om 

w raak te nemen en een pact te  sluiten m et 
de duivel zelve.

R A P P O R T

RPG meets Adventure

Verouderde gameplay

Vaag verhaal

Drie jaar te laat op de 
markt

PUAVSTATION
Prijs:/ 109,95 Bfr.ca. 2000 

Fabrikant: SunSoft 
Distributeur Bomico 
Tel: 040-2393555

Devil's Deception 
lijkt op het eerste ge
zicht geen speciale 
titel, maar valt wel 
op door zijn mix van 
adventure en RPG. 
Het verhaal, de grap
hics en de gameplay 
zijn echter niet om 
over naar huis te 
schrijven.

ANDREAS

E f f  W A S
EENS...
Ditmaal speelt het ver
haal zich af in het ko
ninkrijk Zemekia, waar 
jij, een dappere prins, 
net terugkeert van een 
spannend avontuur in 
Angelio.
Wat je daar precies 
hebt uitgevreten laten 
we in het midden, 
maar dat er een 
schone dame in het 
spel is, moet uiteraard 
worden vermeld. Die 
dame luistert naar de 
naam Fiana en is ook 
nog eens prinses. 
Zoals dat wel vaker 
gaat in koningshuizen 
is de prinses verliefd 
geworden op een prins 
en die prins ook op 
haar. En laat jij nou 
toevallig die prins zijn! 
Affijn, je keert dus net 
terug naar het kasteel 
van papa, om daar ver
slag te doen van je 
spannende avontuur, 
als je de plaatselijke 
hoftovenaar tegen het 
lijf loopt. Die tovenaar, 
luisterend naar de 
naam Zamur (als je je 
kind zo noemt laatje 
hem weinig keus, kan 
je je een loodgieter 
voorstellen met de 
naam Zamur of een 
groenteboer?) heeft 
belangrijk nieuws voor 
je en wel dat je liefje 
momenteel ook in het 
kasteel vertoeft. Is dat 
even mooi meegeno
men!

SPOED
Maar wacht, je bent 
niet alleen verliefd, 
maar ook nog eens 
verloofd! Het volk is 
buiten zinnen van ge
luk en er worden grote 
feesten gehouden. Je 
blijkt dus niet alleen 
een nobele prins te 
zijn, maar ook nog 
eens razend populair 
bij het volk. En dat is 
mooi meegenomen 
voor iemand die ooit 
de troon zal moeten 
bestijgen.
Je rent door naar pa
pa’s troonzaal en be
gint een gezellig ge
sprekje over koetjes, 
kalfjes en prinses 
Fiana. Tot nu toe ging 
alles redelijk goed, 
maar dat kan natuurlijk 
niet lang meer duren. 
En ja hoor, vader heeft 
nieuws: de nobele ko- 
ning is van plan om op 
te stappen en zijn 
scepter aan de wilgen 
te hangen. Je krijgt er 
een brok van in je keel. 
Pa lijkt ook een brok in 
zijn keel te hebben. Zo 
erg zelfs dat de oude

man plotseling kokhal
zend naast zijn troon 
staat en zijn laatste 
adem uitstoot. 
Tegelijkertijd valt er 
een zwaard in z’n rug, 
gedreven door een 
vreemde magische 
kracht. Blijkt het ook 
nog eens jouw zwaard 
te zijn wat daar in pa
pa’s rug steekt. En 
voor je kan bedenken 
wat je moet doen, valt 
je kleine broertje Yurias 
de zaal binnen. Deze 
ziet zijn kans schoon 
en laat in het openbaar 
je hoofd eraf hakken, 
zodat hij lekker zelf ko- 
ning kan worden.
Terwijl het ijskoude 
staal door je hals j 
zoeft denk je maar 
aan één ding: wraak.

D P C - M IM
Tja, hoe het verder 
gaat kan je wel raden. 
Je wordt wakker in de 
Forest of Confusion en 
gaat op zoek naar de 
Castle of Darkness 
om daar een pact met 
de duivel te sluiten en I 
de Power of the De- I
mon te verkrijgen. I

Om dit te doen moet je 
op de inmiddels over
bekende manier door 
gangen heen rennen, 
tegenstanders op hun 
pan slaan, deuren ope
nen en raadseltjes op
lossen.
Maar er komt iets meer 
bij kijken, want SunSoft

heeft de adventure- 
game een beetje ge
mixt met wat RPG-ele- 
menten, zodat je je HP, 
MP etc. in de gaten 
moet houden en je je 
tegenstanders kan ver
rassen met magie, 
spells en special at
tacks.

f v f n c c s '  r  "
i h o '  i, woi  I ' i '  " ’ '10.
►  Yes ' t r u o t ?  .

, N O  *  .

IOfize

l b o
1 1 ^  L A , / , Oh shit,

öfl toch houthakken sukkel!

I  b o r  t  j '  i  

9 k

“  o  ü

J a , dat
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j

'5 î ijn zwaand ir> z’n ru j.
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ë t a r  T r o + c
Als trekkie is het natuurlijk altijd mijn w ens gew eest om op de stoel van een van de befaam de Captains uit de 

Star Trek serie plaats te nem en. Nu heb ik dan die kans m et Star Trek: Captains Chair.

S  be^on het allemaal;

^ e n  hoop b o p g s ^ e n  « e e ^ e n ’ w ;*

■ I  • " ““• • ^ P M i'b‘ 5

Uit: tij tiijo» briiBn'tl M»i“61149» f»»yji»

B.S.U»IIRfS|St

r wil Si9 ko nog wel een9 een 
tenei9je mee waken.

■SESCieTi:.:

ml c-v̂ i*. wit t; 6» iwe-f
U.S.S.0lfl»!i1

IIs ze n ie tw ö ó i?

l l@ S e B H E

II ....................... . ÜS:S.f«7MPR(sri

BESTE V>«IV 
B E K I J K S
Nog niet zo lang gele
den ben ik geslaagd 
voor de Star Fleet Aca
demy. Omdat ik natuur
lijk de beste van mijn 
klas was, kreeg ik deze 
maand de mogelijkheid 
om een virtuele excur
sie op de verschillende 
bruggen van Star Trek 
spaceships te volgen. 
Er zijn vijf schepen die 
tot in detail bekeken 

kunnen worden. Zo is 
er natuurlijk de eerste 
en originele Enter
prise NCC-1701, die 
onder het gezag van 
Captain Kirk staat.
De NCC-1701-D is de 
opvolger van Kirk’s 
schip en wordt geleid 
door mijn grote voor
beeld Jean-Luc Pi
card.
Het schip van Captain 
Sisko is de Defiant, 
hoewel hij eigenlijk is 
gestationeerd op 
Deep Space Nine, 
neemt hij regelmatig 
een tochtje in dit expe
rimentele ruimteschip. 
Captain Janeway, met 
haar nare stemmetje, 
heeft het voor het zeg
gen op de Voyager 
NCC-74565.
Als laatste is er dan 
nog de Enterprise 
NCC-1701-D en dit 
schip kennen we uit de 
Next Generation film 
Generations, en staat 
ook onder gezag van 
Picard.

BOIS/DLEI-
OIIMC
Omdat ik een Next Ge
neration fan ben, ben 
ik eerst eens een be
zoekje gaan brengen 
op de eerste Enterp
rise die Picard onder 
zijn hoede kreeg, de 
NCC-1701-D.
De interface van het 
spel is vrij simpel. Je

klikt op de knop van 
een van de schepen 
en voor je het weet zit 
je met je kont in de 
Captains Chair. Van 
daaruit kun je vanuit 
een first person 3D 
view de hele brug 
rondlopen en overal 
een kijkje nemen.
Nu kwamen veel van 
de dingen die je tegen
komt me erg bekend 
voor, maar door er op 
te klikken krijg je meer 
informatie dan je uit de 
serie kunt halen. Zo 
kwam ik er achter dat 
de vis die Jean Luc in 
zijn ready room heeft, 
een Australische 
Leeuwvis is met de 
naam Livingston. En 
dat is nog maar een 
voorbeeld. Bij alles 
waar je stil staat, kun je 
informatie opvragen. 
Buiten op de brug 
rondlopend, kun je ook 
nog de verschillende

schepen van buitenaf 
bekijken of een bouw
tekening opvragen.

M E I tM IS ID
A A IS I B o o n o
Het enige nadeel van 
dit spel is (en dat is ge
lijk een dikke min) dat 
je nergens echt iets 
kunt doen behalve kij
ken. Ik had gehoopt 
een paar fasers af te 
kunnen vuren of het 
schip in Warp Nine 
brengen. Nee dus. Hier 
en daar zijn wel dingen 
om op te klikken, maar 
meer dan een soort 
space ship memorie 
heb ik niet kunnen ont
dekken en dat viel dus 
nogal tegen.
Wat ook erg jammer is, 
is dat er niemand aan 
boord is. Behalve de 
stemmen bij de rond
leiding kom je hele
maal niemand tegen.

D it spel is m e t nam e geschikt 

voor S T  fans  d ie eens rustig  

op de brug van  de verschil

lende  schepen w ille n  rund lu - 

pen . V e rw a c h t dus geen actie  

of gam eplay, w a n t  d ie is er 

n ie t.

R A f> f> O R T

Q  Veel te zien

Wa9 d iS t»  nieTneerge^to^^ 

Star Trek 6 e n e r a t i ó Ö 9 ? |^ ^ ^

l  I

ÊnMlpv̂̂.USS IÉ
• miPfnt.tj’.L'tLTtf Tiiftnt» ■

Shit, Red Alert.l (i

Veel informatie

I Q  Erg waarheidsgetrouw

I ............ — ........... .
Q  Weinig te doen

I>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1 BOD 

SystEemeiseniPentium 90 of 
beter, 16 Mb wetkgebeugee. 
Graflscbe videekaatt Doable 

speed CD speler. Soundblaster 
lOofcoeipatibel.
Fabrikaat: liaergy 

Uitgeven RiP
Electonic Media i 

Tel: 020-6458248

" « IÜ Ü 3

l)S.S.lNf;F;PElSl
iüMM®

lB S = 3 ^ -
t̂fpi,«.(3,035
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Speel met m axim aal 4 spelers 
tegelijk in splitscreen

12 verschillende 
'rollercoaster-achtige' tracks

Superrrrrrrsnel 
en vol actie

EXTREME-G'”  & ©  1 9 9 7  ACCLAIM ENTERTAINMENT, IN C. ALL RIGHTS RESERVED. ALL CHARACTERS HEREIN A N D  THE DISTINCT LIKENESSES 
THEREOF TRADEMARKS O F ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ACCLAIM IS A  REGISTERED TRADEMARK O F ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC.
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Scheur met je motor over futuristische 

racebanen en schiet op alles en ieder

een die je tegenkomt! Extreme-G is een 

supersnelle racing/shoot 'em up game:

• kies uit 8 futuristische motoren

• 12 waanzinnige 

'rollercoaster-achtige' tracks

• een gigantisch arsenaal 

hightech wapens

• verschillende speelmodes en 

allerlei opties

• speel met maximaal 4 spelers 

tegelijk in splitscreen

• prachtige vloeiende beelden.

j Power Unlimited 

Consoles

"Tke dn«l i f tU  o f  ÏM n M t~ 0

KTt o M t o f  w o r iil. Tke we«ifOM  
p oW cr-M fj M i .  tX fIo ji'oM j t t u i t  ^0

tkevM nrt f\r{t

rdte. N64 Magazine

"Tke (fee  ̂mi  looR of Utmue-^  

better tluiH msj om tke kovMe

It will MO ^ b t  be <i kM̂ e kft OM 

tke Ultra Gameplayers Magazine

^̂ be jMcIjte r<we jo f tw m  im it 

^ejekie^eMij v m  it Joypad

ü « C la im
Marketed and distributed by

BOMICO
ENTERTAINMENT SOFTWARE BENEL UX
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R A P P O R T

Q  Powerups 

— I___________

Q  Vette spron

Beetje te makkelijk

Slechts vijf boten

I>C CD-ROM
Prijs:/ 109.95 Bfr. ca. 2000 
Systeemeisea: Pentium 90. 
Windows 95.16 Mb RAM. 
Quad speed CO-spelei. 3Dfx 
graphics kaart (aanbevolen). 

Fabrikant Telstar 
Distributeun Konami 
Tel: 020-4223411

Speedboot Attack is 
oké. De powerups en 
de heldere graphics 
zijn sterke punten 
maar heb je de bo
ten eenmaal goed 
onder controle dan 
behaal je al snel de 
eerste plaats In elke 
race.

MARK B.

kijk uit

B O U tT M A -  
CBOOOIV
Er zijn twee manieren 
om Speedboat Attack 
te spelen. De eerste en 
meest in het oog sprin
gende is de zoge
noemde Action Mode. 
Je speedboat is hier 
uitgerust met een ma
chinegeweer en missi
les die je kan afschie
ten op elk moment in 
het spel. Heb je moeite 
voorbij een tegenstan
der te komen, denk 
niet na, schiet ‘m ge
woon verrot.
In deze mode zijn je 
tegenstanders de 
laatsten waar je je druk| 
over hoeft te maken. J a  
hebt vooral je concenB 
tratie nodig voor a ll^b tfl 
obstakels, zoals lar>MI| 
mijnen, ijsbergen en 
zelfs zeilboten, die 
jouw boot kunnen be
schadigen en je over
winning in de weg 
staan.
Ook zijn er scherp
schutters die, vanaf de 
kant, op je schieten. Ik 
kwam zelfs langs een 
op mij schietende Indi
aan in een kano, of be
ter gezegd ik ging er 
overheen. Geen bloed, 
maar wel dat Carma- 
geddon gevoel voor 
een seconde.
Ammunitie kan overi
gens, samen met an
dere powerups, drij
vend in het water 
gevonden worden.

SPRffVC 
fV>A>9IR O E^

K O f »
Klinkt dit alle- 

4 / 6  maal wat te
gewelddadig 
voor jou,

', dan kan je 
nog altijd in 
de Race 
Mode spe

l l  len. Dit is
, I gewoon 

voor ïeilboTen! gpeed-

bootracing 
zonder

poespas. M
In beide modes zijn ^  
tien verschillende koer
sen te kiezen, varië
rend in uiterlijk, len 
tijdlimiet, weersgev 
steldheid en moeili 
heid.
Race langs ij 
in de Polar C 
vaar de Ma 
Run bij na 
Terra Ine 
mist. Sommige circuits 
hebben een aantal 
hele hoge sprongen 
die erg leuk zijn en je 
snel vooruit brengen in 
de race en dat geldt

t t^ h e ld e re
la ld e n , inclusief H
kogelgaten en re- '
alistische ‘waterspray’. 

ace mode vond ik 
tje te makke- 

s op ‘Advance 
niveau. Maar

« a l  P O W o R
goed —  B

Je kan kiezen 
boten met elk hun ei
gen kenmerkende be
sturing, snelheid (en 
bewapening in de ac
tion mode). De actie en 
race mode hebben al
lebei drie standen waar 
het in gespeeld kan 
worden. Deze zijn het
zelfde als in de meeste 
racegames, namelijk 
Arcade, Time Trial en 
Championship. 
Speedboat Attack kan 
alleen gespeeld wor
den, in two player split 
screen of multiplayer 
via Internet of LAN met 
maximaal zes spelers.

S M tT ,  L A N O -  
H M IJ W
Speedboat Attack ziet 
er goed uit. De grap
hics zijn 3D enhanced 
en 3Dfx supported. Dit 
zorgt voor

door al de ob- 
stakelsenpo- ' 
wer-ups, die *
overigens wel 
een adelaars- —  
blik vragen.

^ o ^ l a t  er aller-

^ P ^ s  in het

■Aren, zie je de 
landmijnen 
soms aan voor 
turbo of meer 
munitie. Pak je 
ze, dan is het 
BOEM! en daar gaat je 
eerste plaats.
Er zijn drie verschil 
lende camerastanden, 
de Cockpit View (met 
paneel). Cockpit (zon 
der paneel) en 
person. Ik vond het be 
sturen vanuit de 2™i 
person het mak- 
keiijkst, dan krijg 
je echt het ge- ^ 
voel door de I  
bochten te glij
den. Deze stand 
maakt het ook 
eenvoudiger 
om je vijand te "‘‘s—  
zien in de actie « , ‘  
mode en je 
een weg te 
schieten naar 
de overwin-

Z o e k n a a i to nddrijven ile
sleutels om  de shortcuts te

openeo .

Is het al oud en nieuvi?

3 / 3

eerstel H

01 OT 
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'Een spel zo gruw elijk  dat het Carmageddon  
doet verb leken', aldus de m akers. Hè 

gatverdarrie, het zal toch n ie t w a a r zijn.

A ^

7.V

p o s r / t L
Nadat ik Postal had 
geïnstalleerd gebeurde 
er iets dat ik nog niet 
eerder ben tegengeko
men. Een in bloed ge
schreven boodschap 
verscheen op mijn 
scherm met de inhoud: 
(vertaald uit het En
gels, 'Dit is een zeer 
gewelddadig spel en 
bevat veel bloed. Om 
dit spel te spelen moet 
je 18 jaar of ouder zijn.’ 
Nou, zo kweek je na
tuurlijk wel een sfeer
tje, maar laten we 
eerst maar eens kijken 
of de soep echt zo 
heet gegeten wordt.
De term ‘Postal’ is op 
zich aardig gevonden 
voor deze ac- 
tie-game.
'Going

J m k .
w È m  ^  ^

N  ' i - '

wil zoiets zeggen als 
‘zijn stoppen branden 
door’ of nog simpeler 
‘hij flipt’.
In Postal speel je dus 
een zwaar gestoord fi
guur die denkt dat er 
een demonisch kom- 
plot gaande is tegen 
de mensheid en daar
bij is iedereen ver
dacht. Met andere 
woorden iedereen 
moet dood.

S V M O r O t T E '
Het spel doet op het 
eerste gezicht denken 
aan Syndicate. Je be
stuurt je wandelende 
moordmachine schuin 
van boven in een 2D 
omgeving. Met als doel 
al schietend, moor
dend en granaten gooi
end zestien verschil
lende levels af te 
leggen.
Levels onder andere in 
de vorm van een klein 

stadje, een autoslo
perij, een ghetto, 
een stadspark en 

een militaire basis. 
Levels ook die vol

Voor jpyrowödt'tjeS 'S
. Postal gehieteh geblazen.

Valt er f)ien nog'' ■

wat te (be)graven? * 
met
‘opblaasbare’ objecten 
zitten, zoals parkbank- 
jes, lantaarnpalen, 
postbussen, maar ook 
complete gebouwen. 
Maar aangezien je een 
verknipt, mensen
schuw en op bloed be
lust type speelt, moe
ten er natuurlijk wel 
genoeg onschuldige 
burgers rondlopen om 
uit te moorden anders 
zou je je nog eens 
kunnen vervelen. Zo 
zijn er voor dat doel bij
voorbeeld zakenlui, po
litieagenten, soldaten, 
dronkaards en zelf een 
compleet fanfare
orkest.
Al deze poten-

Zelfs de sneeuw vat flam.’\ ’

n tiële doel-
<- witten zijn wel een

beetje klein weergege- 
k ven, maar schreeuwen 

heerlijk en, wanneer ze 
sn nog niet helemaal 

dood zijn, smeken ze 
3- vol overgave om ge

nade, iets waar je als 
psycho natuurlijk geen 
gehoor aan geeft, 

n
S W M r » E I S I S

Voor je moordende be
zigheden staat je een 

)ij- keur aan wapens ter 
o- beschikking, zoals tijd- 
I ,  bommen, bouncing mi
jn nes, sticky mines, gra

naten, machine
geweren, raketten,

(jet gaat als een lopend vuurtje
door de stad.

napalm en Molo- 
^  tovcocktails. 
j Zie hoe je bran

dende slachtoffers 
in pijn heen en 
weer rollen, 

waarna je ze met een 
simpel schot naar de 
eeuwige jachtvelden 
stuurt.
Ondanks dat de figu
ren vrij klein zijn weer
geven, blijf je jezelf al
tijd goed zien. Op het 
moment dat je achter 
of om een gebouw 
loopt, zal het gebouw 
als het ware doorzich
tig worden. Op die ma
nier verlies je jezelf niet 
uit het oog te midden 
van alle lijken, plassen 
bloed, explosies en pa
niekerige mensenmas
sa's.

RAPPORT

Q  Je speelt een psycho

□ Napalm en
Molotovcocktails

Om een  grote groep in een  

keer u it te  roeien , raad ik  de 

zeer d oe ltre ffen de M n lo to v -  

cockta ils  aan .

Q  Kleine poppetjes

*>C CO-S«OM
Prijs:/89.95 Bf[. ca. 1625 
Systeemelsea: Peatiuia 90 
Mhz.16Mb RAM. 52 Mb 
Scbijbulmte, geluidskaart. 
Double speed CD-speler. 

Windows 95.
Fabrikant: Running Witb Scis

sors/ Ripcord Games 
Oistributeun CD Contact Data 

Tel: 077-3232832

(S-ie Postal of niet?

J i o r v  -

Pat noem ' \ ï  nog eens 
~  ' een war» welkom.

leidden in een plas «et bloed, 
voel ik me goed.

De hele sfeer die de 
makers om dit spel 
heen creëren is wel 
erg over de top. Pos
tal Is zeker bloederig 
en af en toe zeer 
ziek, maar je kunt 
het ook overdrijven. 
Dit gezegd heb
bende, zorgt Postal 
zeker voor urenlang 
speelplezier en 
funny murder.
JAN

Voor Je bet'weet ligt de stad
«ft

bezaaid met lijken. ‘

'J  .



Prachtige graphics

Insecten uitroeien

Q  Standaard gameplay

PLAYSTATION
Prijs:/ 109.96 Blr.Ga. 2000 

Fabrikant: Hammerbearl/ 
Psygnosis

Distribrrtean Colanrbia Tristar 
Tal: 035-6250720

Heb ji] ook z o 'iw p u re lijk e  hekel aan gore vliegen, 
muggen, kakkerlakken en ranzige spinnen? Haal dan 

Shadow  M aster m aar tevoorschijn, w a n t m et d it spel 
schiet je  die gore beesten allem aal to t pulp!

Psygnosis koestert 
de hoop dat Shadow 
Master het shooting- 
genre nieuw leven in 
zal blazen. Het spel 
mag dan een gra
fisch hoogstandje 
zijn maar de game
play brengt weinig 
nieuws. Leuk voor 
de heb dus, meer 
niet.

THOMAS

DRIVE- DV 
S M O O r i l V '
In Shadow Master 
draait het allemaal om 
een invasie van een 
stel buitenaardse we
zens onder leiding van 
een gestoorde dictato
riale gek; het bekende 
werk dus.
Ook dit keer hebben zij 
het voorzien op de rijke 
voorraden aan grond
stoffen die op verschil
lende fictieve planeten 
te vinden zijn.
En ze zijn al een tijdjé 
bezig. Een groot aantal 
planeten is reeds hele
maal uitgemoord, kaal 
geplukt en gestript 
door dit leger van in- 
sect-achtigen en bio
chemische levensvor
men onder leiding van 
de Shadow Master.
De ellende begint bij 
een aanval van het 
Shadow Master ge
broed op een vloot van 
vrachtschepen ergens 
in het diepe donkere 
heelal. Jij weet als een 
van de weinige overle

venden te vluchten 
naar de planeet Silvan. 
Daar aangekomen 
neem je plaats in een 
Mad Max-achtige 
buggy waarmee het 
grote shoot’em up and 
gun’em down gevecht 
kan beginnen.
Shadow Master is na
melijk alleen maar rij
den en schieten op al
les wat beweegt. Een 
soort van driveJjjiU-p^ 
shoojjp' dustlTtets 

j*9m m aa r zeker niets 
minder.

EEfV
B R O O D J E  
W/WM VLEES
Shadow Master is een 
mech style 3D schiet
spel in de geest van 
Machine Head en Tun
nel BI waarin de spe
ler een wagentje be
stuurt.
Zestien levels lang en 
over zeven werelden 
moet je je hoofd koel 
zien te houden want uit 
alle hoeken, gaten , 
en spleten komen *  
a ap ie  lopende 
banllnseden,<li- 
no’gf biochemische 
gedrochten en ro-

botachtigen i 
op je af. 1 
En ze hebben 1 
er zin in want j 
het is alweer ' 
een paar da- ' 
gen geleden dat 
er zo’n lekker warm
bloedig en vlezig homo 
sapientje langs kwam 
karren. Heeft er ie-

- S S W F ü '
vlees?

s r / » / v o > ! » y iR D
leder level van Shadow 
Master wordt voorafge
gaan door een briefing 
waarin wordt uitgelegd 
wat het doel van de 
missie is. Dat kan er 
één zijn maar vaak zijn 
er meerdere doelen 
die vernietigd moeten 
worden.
De buggy is standaard 
uitgerust met een aan
tal lasers en raketten. 
Onderweg kan dit ar

senaal worden uitge
breid met een grote 
hoeveelheid upgrades 
en extra wapens. 4 
Verden^alter over de *

weinig te vertelK». De H 
gameplay is stanlbaKf 
en niet bijster origiTOel.
De enige bijzonder- ^  
heden die het spel dan ^  
ook te bieden heeft, 
zijn de prachtige grap
hics en het feit dat het 
spel gewoon verschrik

kelijk moeilijk is. 
Alhoewel ik een versie 
onder ogen kreeg waar 
nsjj^eteen en ander 
aan>mai^erde, kon ik 
wel ^z ie rrda t de we-

O
die aan je voer
en trekken van 
een uitzondwlijke 
schoonhei^ijn. Alleen 
^ e  verdgmde insecten, 

zïïf^rïus voor een bus 
verdelgingsspray naast 
je PlayStation!

L >  ,v

'■-'i «

v r

. If >

1 y  K

Je  h o e ft n ie t a lle  insecten  en  

andere  w e zen s  kap ot te  

sch ie ten . J e  kan ook gew o on  

m e t je  boggy vo l gas o ver a l 

les en  ied ereen  heen scheu

ren. L e t e r  w e l op d a t je  

daarna  even  n aar de garage  

g aa t om  de boel te  la ten  u it

deuken .



Ik w a s  dan
een fan van The Simpsons.

toen ik een
virtueel kijkje kon gaan nemen in 

hun woonplaats Springfield.

f f f o o r t s i s i E E
C E Z I IS I
De familie Simpson is 

doorsnee Ameri- 
is gezin. Pa Homer 
een onduidelijke 

n bij de kernreactor 
aan de rand van de 
stad en is een enrynie 
sukkel. Zijn vrije tijd te - 
staat hoofdzakelijk uit 
TV kijken, snacken en 
bier drinken.
Moeder Marge is de 
keurige huisvrouw die 
probeert het huishou
den enigszins in goede 
‘banen te leiden en 
zorgt voor haar drie 
kinderen Bart, Lisa en 
de baby Maggie.
Bart doet niets anders 
dan rotzooi uithalen, 
Lisa is het tegenover
gestelde, een voor
beeldig leerling en de 
filosoof van het stel en 
de baby schijt in d’r 
luiers.
Kortom een gelukkig 
doorsnee gezin in een 
doorsnee stadje ge
naamd Springfield.

i s / t e r  % /n tJ
r ro rv o -
L O r» E IS /
Volgens de makers is 
Virtual Springfield niet 
zozeer een game als 

iwel een belevenis. 
Wanneer je het spel 
start krijg je, op je 
scherm, een VR _ . 
helm op en 
stpp je als 
hét ware in 
de cartoon.
Je krijgt 
een 3D zicht 

. op het stadje 
I en door middel 
' van klikken kun 
je rondlopen.

Je kunt helaas niet vrij 
rondlopen, als je met je 
cursor door het beeld 
gaat verandert je rode 
pijltje in een handje als 
je ergens een gebouw -^  
in kan, of in een ge le '' 
pijl voor de richting (

klikt I
ter het
geheel automatlscJt de 
aangegeven kant ( 
Hierdoor heb je niet 
echt de mogelijkheid 
om rustig om je heen 
te kijken of eens er
gens te stoppen.
Op iedere hoek van de 
straat moet je beslis
sen welke kant je op
gaat en om je daarbij 
te helpen zit er onder
aan je scherm een 
kaart van Springfield.
Op die kaart zie je niet 
alleen waar jij op dat 
moment bent, maar 
ook waar je heen kunt.
Zo kun je bijvoorbeeld 
naar de favoriete hang 
out van Homer; Moe’s 
Bar. Verder kun je bij
voorbeeld een be
zoekje brengen aan de 
bibliotheek, de bios
coop, Bart en Lisa’s 
school of de TV Studio.

CAUW UÊTCE-

Zodra je ergens naar 
binnen gaat, verandert

//v>

K

Onder h e t bed in B a rts  kam er  

lig t een  voodno pnp van  

Hnm er, prik er in.

Zo nu en dan grappig

Weinig te doen

Lang rondiopen

Muziek op de actitergrond 
is vaak te hard en suckt

t»C CD-ROM
Prijs:/99,95 Bfr. ca. 1800 

Systeanielseii:Wln95.P90. 
Dauble spaad CD-spaler. ge

luidskaart. rauis. 
Fabrikant: Elactranic Arts 

Disbibutaur: Elecbunic Arts 
Tal.0800-9405555

je beeld in een 2D 
plaatje en kun je net 
als in bijvoorbeeld 
Duckman door middel 
van klikken dingen 
open maken, in bewe
ging zetten of meene
men.
De tekenfilmserie The 
Simpsons staat be
kend om de sarcasti
sche humor en kijk op 

het Amerikaanse le
ven maar helaas 
valt dat in het spel 
een beetje tegen. 
Het zit er wel in, 

maar niet zo 
i, grof als op TV. 

Ook valt er naar 
mijn idee veel te

weinig te doen als je 
ergens binnen bent. le
der persoon in het 
plaatje heeft maar ® n , 
of twee verschillen 
reacties als je i 
klikt, per plaatje I 
iets van vijf handelifi 
gen verrichten en ko
men er hoogstens 
twee personages in 
voor.

Ook zijn de filmpjes en 
spelletjes in de game 
erg kort en makkelijk, 
dus was ik na een mid

ge  wel uitgekeken in 
|Spdngfield.

m
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Na al die bloederige, serieuze adventures van de afgelopen tijd , w erd  het volgens Gam etek w ee r eens tijd voor 
griezelen m et humor. Toch is er m et The Quivering m eer aan de hand...

Al maanden is de 
release van The Quive
ring gehuld in vaag
heid. In februari dit jaar 
hebben we aan The 
Quivering al een klein 
nieuwsberichtje be
steed, gevolgd door 

een groter be
richt in het 

dubbel

dikke zomernummer 
en nu bereikte mij dan 
eindelijk een CD-RQM 
met speelbare levels 
maar nog steeds is niet 
honderd procent dui
delijk wanneer de 
game officieel wordt 
uitgebracht. Gelukkig 
was de bèta versie die 
ik speelde in ieder ge
val uitgebreid genoeg 
om een oordeel op te 
baseren.

P i a n o o i E
In The Quivering kruip 
jij in de huid van 
Josh

m

niet 10 'tl

ten ŝ eerMoi niti® 

d o o r h e t  spookhuis.

die zijn oom te hulp 
schiet. Je oom, een ge
stoorde geleerde, is 
veranderd in een raaf. 
Jij moet ervoor zorgen 
dat je oom weer nor
maal wordt en voorko
men dat de wereld in 
handen valt van duis
tere krachten.
Het probleem is echter 
dat Josh een giganti
sche schijterd is en dat 
de zoektocht leidt 
langs vele griezelige 
locaties vol monsters, 
geesten en andere ge

drochten.
Josh is een echte 
anti-held. Want 
zeg nu zelf, een 
held met knal
rood piekhaar, 
een stem als 
Forest Gump, 
een blik die het 

, .1,. IQ van een 
uoirnje krop sla ver- 

raadt en een
jookhuis .

daarop
een

schaap, oogt natuurlijk 
niet bijster indrukwek
kend. Sterker, de 
hoofdpersoon van The 
Quivering is gewoon 
een sul, maar wel een 
aardige sul.
Toch begon ik me na 
een tijdje vreselijk te 
storen aan die slome 
stem van Josh. En pra
ten moet je veel in dit 
spel. De meest uiteen
lopende personages 
zoals vampiers, gees
ten, mensen zonder 
hoofd, zombies, butlers 
etcetera, kunnen je 
helpen te vorderen in 
je quest.
Het is leuk dat de ma
kers een soort parodie 
gemaakt hebben op 
een griezelfilm. Alle 
standaard enge we
zens en enge locaties 
(een begraafplaats, 
een dampend moeras, 
een mistig spookhuis, 
een door een vloek 
omgeven piramide) zijn 
bij elkaar gepropt en 
daar is het verhaal om
heen gebouwd.

U had gebeld , S ir?

■ ^ O t i t e  s to e r e ,  g e s p ie rd e , 

" ^ ’ ■doTrtüsW«t>e\d!

I

V
'  w  X

En op de e e r s te  dog ^ .

..i;rW indeduiSt£^'«’

L : ; i

Veel personages

KISfULLIC
Toch hinkt The Quive
ring een beetje op 
twee gedachten. Zo is 
het op zijn minst 
vreemd te noemen dat 
Josh het soms uit
schreeuwt van angst 
(hij ziet bijvoorbeeld 
een skelet) en het an
dere moment staat hij 
vrolijk met een vampier 
te praten.
Storender is echter de 
grafische afwerking.
De speler wordt ge
trakteerd op vele 
mooie filmpjes en het 
spel zelfs ziet er best 
aardig uit maar de 
voorwerpen in de in
ventory en de box 
waarin de gesprekken 
plaatsvinden zijn niet 
om aan te zien. Blok- 
kerige tekst en knullig 
vormgegeven objecten 
geven je het idee dat 
het spel nog niet af is. 
Maar misschien is dat 
ook wel het geval, ge
zien de al eerder ge
schetste vaagheid 
waar ik het over had. 
Zal over een paar 
maanden blijken dat dit 
wél het eindprodukt is, 
dan valt The Quivering 
me toch wat tegen.

Slome stem gaat 
vreselijk irriteren

Q  Biokkerige tekst

*>C CD-ROM
Prijs: N.N.B.

SysteemelsBn:486 DX2 66 
Mhz.8Mb 8AM.25Mb 

Scbijfruimte. geluidskaart, 
muis. Bauble speed CB-speler. 
Winduws 3.1 ofWindnws96. 

Fabrikaat: Gametek 
Distributeur: N.N.8.

•  i

The Quivering is een 
aardige adventure 
maar niet goed 
genoeg om de con
currentie aan te kun
nen met al die an- 

I dere adventures die 
: momenteel de show 

stelen met grafische 
hoogstandjes.

' Bovendien werd ik 
: knettergek van de 
; stem van Josh!

JAN

5 ! K b l o  spe 'et'-



Crash Bandicoot is terug. En hoe! H ij oogt niet alleen leuker. H ij schaatst, 

springt, duikt en draait als nooit tevoren. Dr. Neo Cortex is dus b ij deze 

gewaarschuwd. Er is m aar één probleem: hij w il dat Crash hem  helpt om de 

w ereld te veroveren. Ga dus diep. Verbijt je  ongeduld. Kijk n iet om. Alleen zo 

kom je  u it d it crazy avontuur. Zo niet, eindig je  als ordinaire appelmoes.

NL 0909/ 9.000.000 
B 0900/00000 ̂ ■osBeFzo-/4o- www.playstationeurope.com
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Altijd goed u itk ijk en ^ b i,|j |e t^ rstek eh  «'n zoon. ■
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W ie  herinnert zich Frogger nog, riat kleine 
kikkertje van de Atari VCS? Inm iddels heeft 

het beessie een reuzesprong g e m a a k t  
zodat ook de n ieuw e generatie gamers het 

kikkertje kan helpen oversteken.

I:

}  < o
RAf>>>ORT

Iedereen die wel- p  
eens in de berm van 1 
een snelweg heeft ^
gekeken, weet dat B
dieren niet zo goed L
zijn in het oversteken. ï
Ze willen wel maar r
houden geen rekening | 
met de snelheid van I 
het aanstormende ver
keer, waardoor menig 
dier de overkant niet 
haalt.
Zielig natuurlijk, maar 
het was in de jaren I
tachtig wel de aanlei- 
ding voor de creatie 
van een van de leuk- 
ste games aller tijden.
En Hasbro Interac- L 
tive, de moedermaat
schappij van Parker 
Brothers (de geeste
lijke vaders van Frog
ger), heeft het groene 
kikkertje opnieuw van 
stal gehaald en aan de 
kant gezet.

O r » C E S f> f C E O
Ik heb het natuurlijk 
over de kant van de 
drukke autosnelweg.
Nu moet jij de arme 
Frogger heelhuids over 
de straat loodsen en 
hem via boomstam
men, krokodillen en 
langszwemmende 
schildpadden aan de 
andere oever van de  ̂
nabijgelegM rivier 
doen belanten. En dit 
allemaal zonder dat 
het kikkertje wordt plat- 
gereden of het water 
inflikkert.
Echter, ieilw i je dit 
retro-level, dat qua ver
haal en gameplay sterk 

e versie van 
er lijkt, heelhuids'

llc kotr efClöli ^

O  “ 1

Pas Of), vallende rotsblokkeiii

r
S I E B l iX m g L
€ M U € C o m m ^
De n l l l ^  beloven dat 
ergens im1et,^el een 
oude versie raMrog- 
ger verstopt zit. LievéT 
had ik hem gewoon in 
het menu kunnen kie
zen,«oals dat meestal 
hQt,geval is met dit

gerestylede ga- 
? H [m a a r ik vind her^ 
nog we! hoor! /  
Want één ding m a g ^ - 
ker zijn: Frogger kan je 
blijven spelen totdat je 
in coma van je bank af
flikkert, het is en blijft 
een verschrikkelijk 
sterk spel.

' ï

Q  Te gekke animatie

a

I Q  Origineel idee

Veeeel levels

Q  Spannend

Pruk verkeer daar in de woestijn,

hebt doorstaan, 
val je met je H M
neus in de poly- B B  
gonen-boter, m L i!
want Hasbro In- F  
teractive heeft 
het spel flink 
opgespiced 
met een vijftig
tal p r a c h t i g e ____
nieuwe levels, 
die zich zeker niet in 
één adem laten uitspe
len.

Q U O  lekkere -
B |p r J )F * n E O E 'D  nieuwe ^
In^incipe b ip  het feel. ^  '
idee hetzelfde. De kik- Tijdens
ker moet via een ein- het spelen 
deloze hoeveelheid kan je de
hindernissen en jjt>sta- levels en je
kels van plek A naar kikker van alle kant
plek B zien te komen. bekijken, waardoor
De levels zijn gigan- je alvast kunt voorb
tisch groot, multi-level reiden op da w iiuw
en bevatten land- wa- obstakels. En dat rr
ter- en JIchtonderde- ook wel, aangezier
len. Z « ijn  v o l le d i^ | jH H j|B H ^ ^ B | |g ^ t (  
polygMen o pge trn^^^^cnW eT O fflo ilU lk

, Ik zou ook niet vrolijk kijken 
als ik Frogger was.

PLAVSTATION
Prijs:/ 129,95 Bft.ca. 2350 
Fabrikairt: Hasbro Interactive 
Distributetrr Electronic Arts 

Tel: 00809-94055555

ken en . . -

spel een
lekkere ' '•
nieuwe
teel.
Tijdens ,,,, «
het spelen 
kan je de 
levels en je 
kikker van alle kanten 
bekijken, waardoor je 
je alvast kunt voorbe
reiden op dB w iiuwo 
obstakels. En dat moet 
ook wel, aangezien 
■ ■ ■ I ^ H i l g c h t e n  
W n ro ^ ^ m o ilU lk  zijn.

1._-____r r r
Zo zag 't er vroeger uit.
En we vonden het (machtig!

»IF r
Onbegrijpelijk dat 

[ deze game niet al 
"5 veel eerder is ge- 

j, maakt. Frogger is 
f: net zo spannend,
I  mooi en origineel als 
I  zijn voorganger was 
f in de jaren tachtig, 
i' ANDREAS

Eerst n aar links k ijken , dan  

naar rechts, en dan w e e r  

naar links.

<? - c - c-



D R E A
De m eeste dromen zijn bedrog, aldus ons 
aller Marco Borsato. M aar de klappen die 

je  in Dreams To Reality uitdeelt én ontvangt 
zien er toch bedrieglijk echt u it

Ik heb tcx:h al heel wat 
games onder ogen ge
had de afgelopen jaren 
en ik heb ook heel wat 
intro’s gezien, maar de 
intro van Dreams To 
Reality is wel heel erg 
vaag. Zo vaag als dro
men kunnen zijn, dus 
wat dat betreft doet het 
spel direct zijn naam 
eer aan.
Nu moet ik zeggen dat 
ik zelf iedere nacht 
droom en die dromen 
zijn ook altijd behoorlijk 
weird. Ze beweren 
zelfs dat in je dromen 
je onderbewuste wen
sen naar boven ko
men. Ik mag hopen dat 
dat een verzinseltje is, 
want anders moet ik 
me toch echt eens la
ten nakijken. Zo 
droomde ik laatst dat ik 
op een paard samen 
met drie vrouwen...

eeh?
Laat maar, we dwalen 
af. Wat ik wil zeggen is, 
dat ik dus meteen af
finiteit met dit spel had, 
omdat het zich afspeelt 
in de zogenaamde 
droomwereld.

p o o r f T
In de intro zien we een 
groepje slechteriken 
dat door middel van 
scheikundige en wis
kundige berekeningen 
toegang heeft kunnen 
krijgen tot die zoge
naamde droomwereld. 
Op het moment dat de 
bad guys toegang krij
gen via een lichtge
vende poort in de zee, 
zweeft er ook net een 
klein kereltje in de 
buurt. Is het een kind 
dat net een droom 
heeft of is het een we
zen uit de

Jan de Bouvrief

to reality
droomwereld? Ik zou je 
het niet kunnen vertel
len. Feit is wel dat als 
de bad guys verdwe
nen zijn, de poort zich 
weer sluit en het kind 
verdwaasd achterblijft. 
Tien jaar later zien we 
opeens een giganti
sche gespierde kerel 
op het strand en is de 
poort naar de droom
wereld wederom even 
geopend. De bul 
neemt een jump en het 
spel kan beginnen.

De bul heet Duncan en 
is, je raadt het al, het 
spelend personage in 
deze game. Na een 
tunnel vol blauw licht 
land je op een eiland 
met een gigantisch ste
nen hoofd. Je bent nog 
niet geland of een of 
andere groene elf 
roept dat je de uitver
korene bent.
De droomwereld ziet er 
vreselijk raar uit, zoals 
het een droomwereld 
betaamt. Overal in het 
spel lopen blauwe 
dwergjes met punt
mutsjes rond die klaar 
staan met raad en 
daad. Ook zijn er rode 
mannetjes die je af en 
toe een magisch wa
pen geven of een an
der soort 
item.

Schuin onder in 
beeld staat 
een cirkel. De 
ene helft is rood 
en geeft je le- 
vensenergie aan, 
de ander helft is 
blauw en dat geeft 
je mana aan.
Het leuke van de

i  ^  T -  f

droomwereld is dat je 
overal waar je wilt kunt 
vliegen maar zonder 
mana kun je geen ma
gische wapens gebrui
ken en niet vliegen. Je 
mana kun je aanvullen 
door op diverse plaat
sen in het spel door 
opborrelende luchtbel
len heen te rennen. 
Vliegen gaat simpel. 
Gewoon ALT indruk
ken en met de pijltjes
toetsen sturen. Dit is 
echt heel gaaf.
Je kunt ook al vliegend 
salto’s maken. Blijf ech
ter nooit te lang in de 
lucht, want als je mana 
op is, donder je met 
een rotgang naar be
neden.

e % /E i\ i t v ic r M T
Duncan kan net als 
Lara Croft, want daar 
doet het spel inder
daad veel aan denken, 
rennen, springen, 
zwemmen en vechten. 
Alleen geen uzi’s, guns 
of magnums voor onze 
dappere, doortas
tende, destructieve 
Duncan; hij moet het 
vooral met zijn knuis
ten doen, waar hij 
menig rake klap mee 
kan uitdelen.
Ook kan hij in bezit

komen van een magi
sche sabel en een pijl 
en boog. Voor de sabel 
en de pijl en boog heb 
je veel mana nodig en 
die kun je beter gebrui
ken voor het vliegen, 
vandaar dat ik de voor
keur had voor het ge
bruik van m’n knuisten. 
De pijl en boog zijn wel 
bijzonder geschikt om 
monsters en tegen
standers op afstand uit 
te schakelen.
De tegenstanders zijn 
net als de droomwe
reld heel erg weird. 
Reusachtige insekten, 
op één wiel rondrij
dende robotten en 
kleine, donkerblauwe 
kwelgeesten zijn zo 
een aantal sujetten die 
je naar het leven staan. 
De elementen actie en 
behendigheid zijn in 
DTR goed in even
wicht. Het is dus niet 
voortdurend klappen 
uitdelen of uren klim
men en springen voor
dat je iets bereikt hebt.

M O  L f A t r T S
De grote kracht van 
DTR is de originaliteit 
van de omgeving. Veel 
SF of RPG

games, zoals bijvoor
beeld Lands Of Lore, 
zijn eveneens zeer fan
tasierijk maar deze 
game neemt dat ele
ment echt over de limit. 
Natuurlijk is het vliegen 
naar diverse zwevende 
eilanden sowieso al 
heel apart, maar ook 
het veranderen van de 
locaties is vrij specta
culair. Zo kun je via 
een magische deur op
eens in een onderwa
ter labyrint belanden 
waar je in eerste in
stantie bij god niet 
meer weet wat boven 
of onder is. Of kom je 
ineens terecht in de 
Hal der Zuilen waar je 
van de een naar de an
der zwevende zuil 
moet springen in een 
gigantische onder
grondse grot.
Dit alles deed mij veel 
denken aan de kunste
naar Esscher. Die te
kende ook huizen, 
trappen en omgevin
gen die ruimtelijk niet 
klopten. In DTR is dat 
net zo.
Op een gegeven 
moment kom je als 
Duncan op een klein.

I

_____ Vfcyr______ Ptoteii'̂ ' Ama- o'._____, Wjpcm ,

/ !
Puhcan i9  van alle mankten thuis.



sachtig-^andj^e- 
V  dat midden (ff de?"

Iircm zweeft. Op de 
grond zie je een gigan- 
t i ^ e  houten deur.
Door de deur te active
ren (simpelweg CTRL 
indrukken) krijg je een 
schitterend tussenfilm- 
pje te zien waarbij het 
hele eiland 45 graden 
draait en je door de 
deur heen kan gaan.
Het hoe en waarom, 
zeg maar de plot van 
het spel, is me nog niet ̂  
echt duidelijk maar 
doordat het spe 
dig in het N 
is, vallen

W '

I

►

V lie g  onder h et e iland  door 

w a a r  je  beg in t en k ijk  goed 

rond. H ier v ind je  een  

pow erup.

R A P P O R T

Vaag, maar origineel

Je kunt niet zelf saven

Pe boog kan niet

f>C CD-ROM
Plijs :/99.95 Bil. ca. 1800 

Systaemeisen: 486 DX. 16 Mb 
RAM. 30 Mb schiifniiime. ge- 
luidskaait muis. Double speed 

CO-speler. Windows 95 of 
DOS 6.0.

Fabrikant Cyiolnteiaclive 
Uitgever. R8P 

Tel: 020-6458248

Eindelijk weer eens 
een game die terecht 
de titel actie-adven- 
ture draagt. Het is 
geen Tomb Raider 
maar komt aardig in 
de buurt. DTR ziet er 
goed uit en met 
name het vliegen is 
erg cool. Het spel 
heeft bovenal een ei
gen smoel en dat 
mag in deze tijd van 
klonen als groot 
compliment be
schouwd worden.

JAN
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De laatste maanden w ordt de redactie van P o w e rT M im ite d  sufgebeld en -g e s c l 1 re v É ^ m e t vragen over 3D 4 |a a rte n .Z ijn  die kaarten h u ^  
echt nodig, is het een trend of w ordt het de t o e ^ n s t  en hoe zit het m et de o n d ersw n in g  van de softw are? Pow erP iay zet de 

allerlaatste ontwikkelingen voor je op een rijtje en ptesenteert m eteen m aar even v ijf K p u la ire  S D -k a a i lG t iB f t le t  Pow er-volk.

D E
T E a M IS / IE K
De grafische 3D-tech- 
niek kun je opsplitsen 
in twee soorten: hard- 
warematig en soft
warematig. En, zoals 
bijna altijd op PO’S het 
geval is bij de introduc
tie van nieuwe ontwik
kelingen, zijn ér veel 
verschillende variaties 
voor iedere soort. La
ten we met de software 
beginnen.

Eigenlijk hangt de kwa- 
litejt_en de i 
van de graphics bij I 
games af van de 
kracht van je computèr 
(processor, RAM-ge- 
heugen, speed CD- 
ROM drive) en van de 
kennis/mogelijWieden 
van de programmeurs. 
Alle ontwikkelaars yan 
spellen kunnen name
lijk over bepaalde soft- 
ware-instructies be

schikken die hê^pel 
vertellen hoe me^Di- 
rectX en OpenGL (»ti 
te gaan. Dit zijn driva 

, die als het ware aan 
i/indows 95 worden 
egevoegd om de 

sol^areprestatie van 
gamW te verhogen, 
zoncmdat daar extra 
hardwa^ voor nodig is. 
Met de komst van het 
nieuwe DiiW:tX 5 wordt 
de 3D-kwaliM van 
veel games in ieder 
geval enorm vebeterd.

CHIg»
Toch haalt deze ‘softe’ 
kant het bij lange na 
niet bij de ‘harde’ on- 
dersteurtftg. Een 3D- 
kaart beiiihikt namelijk 

. over/éeft extra chip die 
■ grafische po- 

I de PC toe
ruit de be- 

I is de 
ichip. Je

- r  O  
lige!
nen, maarirTZijn ot|k 
ID-kaarten d ie « n  i

3erus

dere chip aan boon 
hebben.
Voor ieder type 3D- 
processor moeten 
aparte drivers bij een 
spel worden meegele
verd. En lang niet ieder 
3D-spel ondersteunt 
ook andere 3D-kaarten 
dan de 3Dfx.
Ook is het handig om 
te weten dat er 3D- 
kaarten zijn die ‘alleen 
maar’ in de PC hoeven 
te worden gestoken,

S
ere kaarlw  moet je * 
de achterkant via ; 
. eerl^be ltje  verbinden j 
n e tw  grafische (2D) i 
aart en weer andere ' 

I zijn 2D en 3D 
inien H l  vervangen 

Ètaeheel je , 
stancS^d grafÜhe 
kaart.

Pictmoricl Monsi'er

De Monster 3D-kaart is misschien wel de bekendste van alle 3D-kaarten. 
Niet alleen ondersteunde Diamond als een van de eerste de huidige 3Dfx- 
standaard, maar de kaart is ook vreselijk eenvoudig te installeren: prik de 
Monster in een leeg PCI-slot in je PC, verbind via een meegeleverd kabel, 
tje de Monster-kaart (buitenom) met je grafische kaart, sluit je monitor op 
de Monster aan en draai de (Windows 95) installatie CD-ROM. Geen las
tige instellingen, geen gepiel met sofWrare, de Monster 3D werkt werkelijk 
in no time.
Bovendien levert Diamond een fikse bundafmet 3D-games mee, zodat je 
al meteen kunt uitvinden wat voor een verbluffencjeverbeteringen 3Dfx 
oplevert. ^
Het enige nadeel van de Monster 3D is zijn prijs, want met 499 gulden 
is-ie behoorlijk duur voor zo’n populaire kaart.

Fabrikant: Diamond Multimedia 
Specificaties: 3Dfx Voodoo Graphics, 4 Mb EDO RAM 
Doorluskabel.
Meegeleverde games: Formula 1, Descent 2, EF2000, 
Hyperblade, Mechwarrior 2, sample CD met 
diverse trial-versies.
Prijs: ƒ 499,- / Bfr. ca. 9000 
Meer info: Hastec, 
telefoon: 050-5416224.
Internet: www.hastec.nl

,PCI,

M i l
Net als de Monster 3l(-kaart, ondersteunt d * Miro HiScore 3D de 3Dfx- 
standaard en is de l« i; t  supereenvoudig te ih*talleren via een doorluska- 
beltje aan de achter^nryan de PC.

Desondanks kent Miro’s kéert drie belangrijke voötóelen in vergelijking 
met zijn grote concurrent. Dè^HiScore is honderd p M  goedkoper, biedt 2 
Mb^aan extra videogeheug^ fels zijn de verschilleneer het blote oog mi
nimaal) en bevat een TV-uit)pooH waardoor je de 3 D fx^m e s  ook op een 
(groter) televisiescherm kunt ite tn
Het gebrek aan meegeleverde^D-bames is een groot ge^s , zodat je die 
spellen eerst zal moeten kopen ̂ ^ n  het net moet halen W rd a t je de 
uitstekende prestaties van de M iro^Score live kunt bewortferen.

iJPabrikant: Miro Media 
JBpecificaties: 3Dfx Voodoo Graphics, 6 Mb EDO RA  ̂
Doorluskabel, TV-uit voor NTSC en PAL. 
Meegeleverde games: geen (wel een demo-CD-ROM). 
Prijs: ƒ 399,-/Bfr. 6990 
Meer info: Mcdos, 
telefoon: 024-3733371.
Internet: www.miro.com

http://www.hastec.nl
http://www.miro.com


Naast de producten die we op deze pagina’s 
hebben beschreven, bestaan er natuurlijk 
meer 3D-kaarten, zoals: ATI Xpert @ Play, 
Elza Victory Erazor, Hercules Stingray 
128/3D, Number 9 Revolution 3D, Orchid 
Righteous 3D, STB Velocity 128 en de Video- 
Logic Apocalypse 5D.
Meer weten? Al deze kaarten komen aan 
bod in het januarinummer van PU’s zuster- 
blad PGM (Personal Computer Magazine) 
dat rond deze tijd in de winkels ligt.

G u f l l e i Q o i *

M o x i

o m e r

De I to »  Gamer is bijna even duur/goedkoop 
als da Hl^core-kaart, maar mist het extra ge- 
heugeh éri|,<;JeTV-uitgang. Daarentegen is de 
intallatié even eenvoudig en doet hij in presta
ties niet ónde^oor de HiScore en de (duur
dere) M onsta r^.
Wat voor al d e ^ i l i le  de kaarten geldt, is dat 
dankzij de 3Dfx Voodoo-chip de graphics veel 
frisser en scherper lijken.
Een mooi voorbeeld hiervan wordt onder an
dere gegeven door games als Hexen 2 en 
Quake. Normaal zie je grove v i^ a n te  pixels 
zodra je tegen een muur o j-at^^^anloopt, 

iet een kaart als de M aafG am er^fx  is die 
ixeling minirn^dC^ardoof k r i j ^  een 

soorljBto-realjaiÊch beeld in het spelS-..^ 
andepfjuspunt is dat 3Dfx veel special ef

fects k lo n e n  die normaal niet of nauwelijks 
ijk zijn: Z-buffering, anti-aliasing (geen 

ixelige rondingen), mist, doorschijnendheid, 
irphing, etcetera. Guillemot’s Maxi Gamer 

3Dlk kan de strijd met zware graphics ih ieder 
gev^moeiteloos aan.

Fabrikant: Guillemot 
Specificaties: 3Dfx 
RAM, PCI, VGA Link kdb^y, 

rde

O E  TOEKOMST

otetf 
daard, i 
door iets t 
VR PCX2:

installatie is wat omsladI%§i,ug^t dit hand
ig moet gebeuren (drivers kqüeren). 
m  kwalitatief opzicht mist de NEC-c 
it van 3Dfx waardoor het aantal 

istóunde effecten en de grafische |
»vSn de ondersteunde games f 
MDK) soms te wens%rv^%
Daar tegenover staat dat i 
goedkoopste 3D-kaart is i 
konden.'

i^a b rik a n U M a ti
Specificatie Power VR PCX2 3D, 4 Mb 
SDRAM, PCI, Geen extra kabels nodigt 
Meegeleverde games: MDK: Mission uguna  
Beach, Ultimate Race en 20 demo’s. C  
Prijs: ƒ 292,- / Bfr. ca. 5400 
Meer info: Matrox UK, 
telefoon: 00-441793441 loos' 
fitternet: www.ie*ox.comifmga

/latrox

TEST XELF MET

Dat de ontwikkeling van de 3D-techniek niet stopt 
bij het uitbrengen van een serie 3D-kaarten, zal 
duidelijk zijn. Het kan altijd nog mooier en nog 
sneller.
De jongens en meisjes van firma 3Dfx hebben 
kort geleden aangekondigd dat in de loop van vol
gend jaar de Voodoo 2-chip klaar zal zijn en dus 
op de allernieuwste generatie 3Dfx-kaarten kan 
worden gestoken.
Er zijn al drie bedrijven die hebben gezegd dat ze 
deze chip ook inderdaad gaan gebruiken: Dia
mond (Monster), Jazz Multimedia (Renegade) 
en ook verrassend genoeg Creative Labs 
(3D Blaster).
De eerste Voodoo 2-kaart wordt in het eerste 
kwartaal van 1998 verwacht en zal rond de 600 
piek gaan kosten. Je ‘oude’ 3Dfx spellen zullen 
moeiteloos lopen op deze nieuwe kaarten en ver
wacht wordt dat Voodoo 2 drie keer zo snel werkt 
als z’n voorganger.
Meer info: www.3dfx.com

Wil je nu zelf wel eens weten hoe goed en snel 
jouw eigen 3D-kaart is? Surf dan snel naar 
www.xs4all.nl/~hvrijsse/finalreality/en download 
daar de Final Reality-software.
Final Reality is een door VNU Labs ontwikkeld 
testprogramma voor 3D-kaarten en het ziet er 
nog mooi uit ook! Want na het starten van FR rol
len de meest fantastische graphics over je 
scherm. Ondertussen wordt op de achtergrond de 
snelheid van je 3D-kaart gemeten en wordt geke
ken welke ‘kunstjes’ (bv. transparantie en mist) je 
kaart wel of niet aankan.
Daarna krijgt je kaart een score en wordt het re
sultaat vergeleken met een machine (150 MHz 
Pentium met S3-chip) zonder speciale 3D-onder- 
steuning.
Meer info: www.xs4ail.nl/~hvrijsse/finaireality/

f e a + l v e  

6 r a i » h f c s  

W a s + e r »

De Blaster Exxtreme is gebaseerd op de Per- 
media 2 chip van’3Dlabs\)at geeft onder an
dereWede DirectX-ondetljeuning maar maakt 
de k a ^  er niet populairder op qua ondersteu
ning met specifieke hardwaredrivers van spel- 
lenmakers.
De Exxtreme is gelijk ook een 2D-grafische 
kaart en vervangt daarmee dus de al aanwe
zige grafische hardware in je PC ^^______

- Xlmdat de C reati^-kaarUft^p Ig g aard^eren 
naar 8 Mb v idp^heugen  en over pm w  hard- 
ware-ssms^sctMkL zal de Exxtreme zeker 
nie^fl^^^^ltgebrd^i•fD-kaart in je machine mis
staan.
Zoek je alleen een 3D-add on, dan kun je wel- 
lic^jaejer wachten tot volgend jaar wanneer 
-Cneetive een nieuwe Blaster introduceert die 
op de 3Dfx Voodoo 2 is gebaseerd.

2,4Mb 
lijk), PCI,

Fabrikant: Creative Ljflifs 
Specflieaties: 3Dlabs PERMEDf 
SGDAM (upgrade naar 8 Mb 
l8 tevens 2D-videokaart^ ' 
Meegeleverde games: geen (wel demo- 
software, speciaal voor internetgebruik). 
Prijs: f319,-/Bfr. 5690 
Meer infoj^Creative 
Labs, telefoon: 015- 
2578244 
Internet:
www.soundblaster.
com

http://www.3dfx.com
http://www.xs4all.nl/~hvrijsse/finalreality/en
http://www.xs4ail.nl/~hvrijsse/finaireality/
http://www.soundblaster




' N iet alleen de games m aar ook de titels van games beginnen 
steeds m eer op elkaar te lijken. En Pax Imperia lijkt n iet alleen qua 

naam op Imperium Galactica.

van hotiinfoof?

I ' V I
i r .

'Ct Car>opu»8

BOOM!
Recht ih zijn reet!

“f

> >  > 

V  V

Alles heelt een prijskdartje.

geen vreugdevuur w e n S ^ P
• füemaüfc- ;

w o n s T
Net als in Imperium 
Galactica Is PI een 
space sim. Je begint 
met kiezen van je r^s, 
je vlag en het uiterlijk 
van je vloot. Je start 
met.een enkele pla
neet, een scoutship èn 
wat geld.
That’s all folks, vanaf 
dat moment kun je be

ginnen mët 
, ■ je lang

zame ■ 
■doch zeer 
geslaagde 
veroverin^’;^ 

■t - v a n  het 
•- universum. 

Hiervoor 
dienjena- 

. ; -  tMudijkwel 
—— dr ui st e za- 
" t *  *  ^ k ^ :  het

ment te n ftn . - ' t lm ^ t  te|j 
Een bez ta^pde

C o n t r o l c e n t r e .

brug geaft^e d f r ^  een 
ii<qyr van mögelijréte- 
den. Je künt als com
mander dB nóglige re- 
searéfuplsgeh, je vloot 
(na*eerst te zijn aange
maakt) erop uit sturen 

Hil öf'binnenlandse poli
tiële bedrijven. Je kunt 
pacten sluiten m e ta jK ’'  
dere aliens o^ut^T 
d oo r^ leen^ ionnen  

^ü|^(TO rsW ter\ je als 
^ ^ e n  aHes1/erniètiqende

bruut opstellen o f

Zoq dat voordat je^u 
woriiilioliingKitjouw

pÉdtobaUen. 
H n l^  bereik ji 
^ere sectoren.

juist als een 
sluwe, diplo
matieke on
derhande
laar
gedragen 
en met ie- 

, dereen 
vriendjes 
blijven. De 
keuze is 
aan jou.

O fV O E -R M T E -R -
f»t/v ̂ rv orvT-
w e n r » e i> /  ■
Iedereen alien raS 
heeft zo zijn zwakhe- . 
den en sterke punten. 
De een kan heel goed 

,zljn in space combat, 
maar slecht in handel. 
Een ander.ras heeft 
weer zeer veel kennis 
aangaande technis^jte' 
zaken en onderaoelo 

.Wanneer je a ls |^ le r  
een pact hebt gföloten 
met een bepaamas 
kun je dus ook profite- 
retLvan diens kennis. 
^rriaök«l§ je een be
paald ra$jT)^§en paar 
dozijn bormTig^' hebt 
onderworpen, Vergaat ,

kerine.
Naësf het kiezen van 
een ras en vlag kun jb 
ook je eigen^vlpot ont
werper). Afhankelijk ’ 
van je/inkomen. ver
gaard jloor roijn'jverk- 
z a a m h ^n , bejpsting 
e.d., kun je een vloot 
gaan sarnenstellen. 
Daarna lèin je^epaten 
wat voor wapens, w.at-'l 
voorkfeürpf welke'' 

^Voirlf je jetschepen 
metT\^t-geven,

Pacifisrne is goed,' di- 
plom^tife»aardig, maar 
we gaan natuurlijk voor 
een gezbnde dosis 
alien buttrkicking.
Zoals een goede stra
teeg weH is de beste 
a a n v a l'^  goede ver-' 
dedigihg. Je bezette eo 
gekoloniëeerde plane
ten dien je daarom uit 
te rusten met Orbital 
Defense Units die kun^ 
nen bestaan uit raket- 
basissen, defense.sa- 
tellieten, defense ! 
figh)|ers, #attle stations 
of mijpenvelden.
Maat p l f  op jacht 
gaan,^s bok erg leuk 
met een vloot die je zo 
groot sn zwaar kunt 
bevfapfenen als je je lf 
wilt/Bovendien vinden 
de ori screen gevecTi- 
ten over het hele 
scherm plaats en gaan 
deze gepaard met ex- * 
pibsies waar Satan 
himself'hfet benauwd • 
,van zou krijgen.

Bovendien worden alle 
andere handelingen 
'bevroren’ totdat alle * 
gevechten afgelopen 
zijn, zodat je dus geen 
J<ostbafe tijd voor re- 
searchlof andere werk
zaamheden verliest.

R A P P O R T

I Q  Combat groot on screen

□ Zelf je schepen 
ontwerpen

Q  Fraaie interface

j Bouwen duurt iang

f>C CD-ROM
Prijs:/99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX100 
MHZ. 16 Mb RAM. 42 Mb 
Schijfruimte, geluirlskaart, 

muis. Double speeri CD-speler. 
Winriows 95. 
Fabrikant: THQ 

Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555

w  ■■

Een aardige space- 
sim die zo bijge
voegd kan worden in 
het rijtje Imperium 
Gaiactica, Outpost 2 
en Deadiock 2. De 
graphics ogen fraai, 
geiuid is oké, aiieen 
de actie biijft af en 
toe te iang uit. Niet 
briijant of zo, maar 
om nu te zeggen 
slecht, neuh, dat 
zeker niet.

JAN





De beste m anier om 
Treasures Of The 

Deep te  omschrijven 
is als Tomb Raider 

onder w ater...

UITXET
In TOTD ben je net als 
in Tomb Raider op 
zoek naar schatten uit 
de oudheid en word je 
constant aangevallen 
door boeventuig en 
roofdieren. Het enige 
verschil is dat de 
hoofdpersoon geen 
goedgevormde babe is 
maar de voormalige 
Navy Seal Jack Ru
nyan, die is ingehuurd 
door de Underwater 
Mercenary Agency 
(UMA), een organisatie^ 
die zich bezighoudt 
met zo’n beetje allas .̂ ^̂  ̂
wat zich onder de z i^ rv  
spiegel afspeelt.
TOTD biedt in totaal 
twaalf totaal uiteenlo
pende opdrachten. Zo 
moet je de ene keer in 
de Middellandse Zee 
Hitler’s kunstschatten

opsporen, eei^ andere 
keer in de buurt van 
Groenland een ecolo
gische ramp voorko
men i f  Kjkeirberqa) Jr 
(^^rmoda O riau^  
Wedt iedite VöRëoiclé.' 
cpÉrachf 
gMbocfafa^
kan je dok 
opdracht een extra 
zakcentje verdienen 
door gouden munten 
of an&re  kostb; 
d a n tsve tz^e ii 
Opifllpeĵ îtséhaki 

siddi

larde va

In het begin 
red je het misschien 

wel met het basis
setje maar al snel ont
staat de behoefte naar 
meer wapens en high 
^ph equipmertf.

raket, een plasma bom 
en een welding torch. 
Als je na een flink aan
tal opdrachten te heb
ben voltooid een leuk 
bedrag op je bankreke
ning hebt staan, kan je 
eventueel een nieuwe 
onderzeeër kopen. Je 
hebt de keuze uit acht 
verschillende model
len die stuk voor stuk 

voorzien zijn van aller
lei high tech snufjes.
Let bij de aanschaf wel 
even op hoe diep de 
onderzeeër in kwestie 
kan gaan, sommige 
luxe modelletjes zijn 
onbruikbaar bij be
paalde opdrachten.

ECOLOCt-
I negen 

Sllende wapens. 
Een (gratis) harpoen

B E I f V n V C
De graphics zijn bij 
TOTD van dezelfde 
hoogstaande kwaliteit 
als Tomb Raider. 
DoorlÉetdel van vale

het even onheilspel
lende als wonder
schone karakter van 
de zeebodem perfect 
nagebootst.
Vooral de zeer afwisse
lende flora en fauna 
ziet er angstig realis
tisch uit. Zo ben je dus 
niet alleen bezig met 
het spelen van een su
per flex spel maar leer 
je tegelijkertijd ook veel 
over de wondere we
reld van wijlen opper 
zeeverkenner Jacques 
Cousteau.
Naast alle natuurver
schijnselen tref je ook 
regelmatig wat mense
lijk afval, zoals 
scheepswrakken, 
vliegtuigen en soms 
zelfs hele steden, op 
de zeebodem aan. ik 
raad je ven harte aan 
om vooral de scheepe
en vliegtuigwrakken 
even onder vuur te ne
men, vaak bevatten

Ecologisch verantwoord |F p

PLAVSTATION
Prijs: / 159,-Bfr. ca. 9000 

Fabrikant: Black OpsEntertain- 
ment/Namco

Verkrijgbaar bij: Games BFun 
Tel.030-2369232



Ken ji j m ijn vrienden,- 
Haw k, M ace , Smasher en 

Alana al ?!

f
J
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De Makers van Tomb Raider presenteren:

\

A

F O R C E

Het eerste spel dat de vvrereld van arcade met de populaire vechtspellen reeks verenigt.

Fighting Force is de iedeale mix tussen beat-em-up en 3D adventure. Vier uiteenlopende karakters beschikken elk over 40 moves. 

Ze kunnen alles in het spel gebruiken, lantarenpalen, autobanden en zelfs de blil^es uit een frisdrank-automaat.

Fighting Force is zo goed dat zelfs Lara Croft er in mee wilde spelen (maar ze had het te druk met Tomb Raider III)

1 5 1  r s
F K p iri'IM f KOKCK O  «rn TM  IW 7 ('on* IKsl}>n l.lmitMi. O  & r F idm  InltTMiUi* l.im ili-d. Alk' rrchU 'ii XNirbehoudm. 

5 .  vn l*1a\stMlkMi /ijn  (si-di-poiHi-rdi- hundclsnicrkcn. vn /i jn  hel i-kclusk'«t- h c /il tu n  Sony ('on ipu ltT  Knli-nalnnu-nl Ine. 
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M onopoly en Risk;
beide games 

draaien om macht. 
En w ie  w il dat niet? 
Toch vraag ik me af 
of de kick van deze 

bordspelen ook 
vrijkom t in digitale 

vorm.

CCLO IS LEK- 
K E U
Ik kan me nog goed 
herinneren dat een 
buurjongetje van mij 
als enige in de straat 
de trotse bezitter was 
van een Monopolyspel. 
Jaren heb ik bij mijn 
ouders geslijmd, ge
zeurd en gebedeld of 
ik dit kapitalistische 
spelletje mocht heb
ben. Maar iedere keer 
was het antwoord 
weer: “Nee Thomas, 
dat verderfelijke spel 
komt ons huis niet in. 
Als je het zo nodig wilt 
spelen dan ga je maar 
naar Kees toe.”

Oké, naar Kees dus. 
We hadden de deal dat 
we iedere donderdag
avond bij hem een 
potje zouden spelen. 
Geld was onze passie. 
Terwijl leeftijdsge
nootjes op koop
avond naar lekkere 
wijven stonden te kij
ken, geilden wij op al 
die bankbiljetten. Sta
pels en stapels van 
vele duizenden dollars 
lagen iedere week 
weer voor ons opge
stapeld en met een 
verliefde blik lieten we 
die biljetten dan uren
lang door onze vingers 
glijden. Wat een zalig
heid.

CEEK K IEK  1
Het eerste wat ik miste 
toen ik Monopoly op 
mijn PlayStation 
speelde was dan ook 
het geld. Ik kon het niet 
zien, ik kon het niet rui
ken en, dat was pas 
erg, ik kon het niet voe
len. Het enige dat 
aangaf hoeveel harde 

.cash ik nog had, was 
een lullig tellertje er
gens in de linker bo- 

_^venhoek van mijn 
rm.
idit is geen Mo- 
^Waar Monopoly 

: om draait zijn 
|de  dollarbiljet- 
Bt pijnlijke ge- 

fe  ziel en de

je tegenstanders failliet 
gaan en al hun geld 
aan jou moeten geven. 
Ik moet dus met grote 
smart vaststellen dat 
deze digitale Monopoly 
geen gevoel heeft en 
geeft. Schuif je PSX 
maar opzij en pak het 
kartonnen bord maar 
weer tevoorschijn.

CEEISI K IEK S
Zo principieel mijn 
ouders waren ten op
zichte van het kapitalis
tische Monopoly, zo 
gek waren zij van de 
moeder der wargames: 
Risk, een spel van 
strategie, macht, le
gers en oorlogvoeren. 
Toen ik tien werd, 
kreeg ik dit spel dan 
ook voor mijn verjaar
dag en er zijn bij ons in 
huis honderden oorlo
gen uitgevochten. Af 
en toe tot huilens toe. 
Risk is en blijft

een schitterende uitvin
ding, zowel analoog 
als digitaal. Maar on
danks de mooie inter
face van deze PlaySta
tion versie mist ook dit 
gedigitaliseerde bord
spel de kick.
De legers staan als 
fantasieloze nummer
tjes in de landen ver
meld en gedurende het 
spel raak je al snel het 
overzicht kwijt over wie 
welke landen en conti
nenten in zijn bezit 
heeft.
Ik wil iedere seconde 
kunnen zien wat mijn 
status is en hoeveel le
gers ik nog nodig heb 
om het belangrijke 
Australië en Zuid-Ame- 
rika te veroveren.
Ook hier is mijn oor
deel: schuifje PSX 
maar opzij en pak het 
kartonnen bord maar 
weer tevoorschijn.

Waar zijn mijn dobbei- 
stenen?

f>LAVSTATION
Prijs:/ 129.95 Btr. ca. 2350 
Fabrikant Hasbro Interac- 

tive/Rune balt 
Distributeur Electronic Arts 

Tel.00800-94055555

PLAVSTATION
Prijs: /  129.95 Bft.ca.2350 
Fabrikant Hasbro Interac- 

tive/Gremlin
Distributeur Electronic Arts 

Tel.00800-94055555

De huidige generatie spelcomputers is in de verste verte 
nog niet in staat om te kunnen tippen aan de kartonnen 
kicks van bordspellen als Monopoly en Risk. Deze con
versies lijden helaas aan het zogenaamde pinball-syn- 
droom: het ziet er allemaal wel leuk uit maar er gaat niets 
boven het origineel.

THOMAS

J. 0





> A ls  je  b e g in t  m e tee n  h et 

i  w a te r  in en links de onder 

V grondse g rot in zw e m m e n .

J  D aar v in d  je  de M a g n u m  4 5 .

R A P P O R T

rok grotendeels in de 
buitenlucht. Een 
enorme jungle gevuld 
met rotsen, omgeval
len boomstammen, ruï
nes, rivieren, waterval
len en ja, ook af en toe 
wat grotten staan op je 
te wachten.
Je zal als Turok flink 
moeten klimmen, ren
nen, springen en klau- 

,teren want de plaatsen 
w iU j^ m o e t wezen, 
zijn bereiken.
Via sm dM p^m stam - 
metjes, enorme klim
planten, steile rotswan
den en reusachtige 
pilaren diéaje Turok te 
bewegen en als je niet 
uük^t garandeer ik je 
“dat je heel wat keren 
een ravijn of rivier 
inflikkert.
Sommige stukken zul 
je ook moeten zwem- ' 
men maar het lastigst 
zijn de lange jumps 
naar een begroeide 
steile wand. Gelukkig

^  T .  \  ' l p '  ^

kun je de map opvra
gen waar je via lijnen 
door het beeld kunt 
zien wanneer je af 
moet zetten.

D f W O 'S
Ik speel momenteel 
met een keukenrol op 
mijn bureau, want bij 
het zien van het spel 
ging ik acuut kwijlen. 
Ortgelooflk, wat gen ̂  
beauty is dit! Ik helWfi? 
nu uiteraard wel over 
de 3Dfx uitvoering. 
Geen pixeltje, geen ge
karteld randje, niks, 
niente, noppes. Ster
ker, Turok ziet er op de 
PC zelfs beter uit dan 
op de N64 (oh, oh dat 
worden weer ladingen 
boze brieven). Veel fris
ser, meer glans en veel 
meer detail, 
èowieso is de hele at
mosfeer geweldig. 
Echte oerwoudgelui
den en veel planten 
zorgen ervoor dat je je

:  •

echt in de Lost World 
voelt. Maar het meest 
komt dat natuurlijk 
door de ronddende
rende dino’s die je naar 
de strot happen.
De dino’s komen in alle 
soorten en maten, 
aanvankelijk slechts 
gewapend met m e s ^ l  
scherpe tanden, 
later omgebouwd tot 
mobiele, verdomd 
snelle tanks. Daar
naast lopen er nog so k  
daten en cybsrgs van 
The Campaigrffir ron4i 
(^noeg k o g g e n  k M ' 
^  die op je w ach ta^

Vooral de mechani- ’  
Bche wapens ffen er 
fabelachtig mooi uit, 
met schitterende kleu
ren en flikkeringen. Bo
vendien maken ze alle
maal heerlijke 
geluiden. Dit maakt Tu
rok tot een niet te mis
sen actie game.

\  ^  

/ ' V  ^  ^

r..'-  -

□ Ultra-giga-mega coole 
wapens

Dino’s schieten terug

■ ■■ .̂ ENJCEU VAN TüROk'S VIJANPENr

.1 *

Graphics

Aiieen op bepaalde 
punten saven

ï  f>C CO-ROM
’ ! Prijs:/ 109.95Bf[.ca.2000 
* I Systeemeisen: Pentium. 8 Mb 
i I RAM. 55 Mb Schijlmimte.ge- 
' luiilskaatt muis. Quad speed 

CD-speler, Dus 5.0 ui hoger oi 
i: Windows 95.
( Fabrikant Acclaim 

Distributeur Bomicu 
Tel: 040-2393555

Q K
4V

on

Turok, Dinosaur 
Hunter is een ul
tieme actiegame met 
de meest fantasti
sche wapens die Ik 
ooit ben tegengeko
men. Het spel ver
kocht 250.000 exem
plaren op de

- Nintendo 64. en Ik 
kan geen enkele re
den bedenken 
waarom dat ook niet 
op de PC zou gebeu
ren.

. JAN

Grenade Launcher.

Schiet juicy, handige gra
naten af. Na lancering ont
staat een fijne explosie 
waarna de meeste vijan
den door de lucht slinge-

( j e t  i n e 9 .  t ?

A99ault Rifle,

Gebruiken als niets anders 
meer voor handen is. Ook 
erg handig tegen spinnen. 
Drie keer van dichtbij steken 
doodt een wachter. En tegen 
een dino? Begin dan maar 
vast te rennen.

Mitrailleur. Snel en dodelijk. 
Ideaal voor ver en dichtbij.

Pijl en boog. Handig voor 
doelen op lange afstand. J
Wel lastig mikken. f
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t il üilli? tiilM  riujinii

1 # ' '  _________ ^

l lD A m  | ' D «  ^
»  *  i' >  ' i ' S '

r m a o ]

^ T A R  T R e K
e N C Y C L O P e O / A
E«n H«r!dl«ldTng voor d« TWwmBr

■* - J ' T ^

% k-'
^S3kirvr%  I  iH A -a » -

CAPTAlWiCHAlR’

JU ^ S  -V - V

f \ K \ a D t \ y
d r  « e r l a r e n  l« ^ * n d f

<?
I 2£aa asB

• i ' P P
' I  ' ^  . W.

B i p  SPE1?É ^

ROLANd 
i CARROa

^^fykine.r
't ix e d o u i's u s  T y i

* N ederlandsta lige  handleid ing  en  E ngelstalige so ftw are

VERWACHT:
I EGYPTE I

g e h e e l

uedehlahdstalige

s o f t w a r e

11 />r> Av. j.-c.
N{T RUDSEl VIH DE EONINKLIJEE TOMIE

pV^^TVv ,

niillertfflurr

•1 ^

t w
K 1

E6YPTE 

Cotegorie: Adventure

Ga terug in de lijd en ga door het 

leven als een Egyptenaar die in 

Thóbes leeft onder hel regime van 

Ramses. Je vader wordt beschuldigd 

van diefstal en het is aan jou om de 

eer van je vader te herstellen. Een 

prachtige weergave van hel Egypte 

van weleer.

PAX CORPUS 

Caleyofie: SP shoot 'm  up 

Hoofdrolspeler Is Kahlee. een wel 

heel knappe meld. Ze is slim en kent 

vele gevechtslechnieken. en dat zal 

ze heel hard nodig hebben! Een 

Realtime 3D actiespel voor doorzet

ters die van pion zijn de 2k keiharde 

levels te overleven.

Categorie: octie/strotegisch 

Van de science fiction schrijver Philip 

K. Dick, bekend van Blade Runner 

en Total Recall, komi nu een totaal 

nieuwe uitdaging: UBIK. New York. het 

jaar 2019... Megacorporaties. Cryonics. 

ruimtelijke kolonies... en een onop

houdelijke spionage-oortog tussen de 

industrieën... Met Ubik breekt een 

nieuw tijdperk In games aan!

36 MILLENNIUM

Categorie: simulatie

Burgeroorlogen, militaire juntos, 

gangs: we weten nu al hoe de wereld 

eruil zal zien in het jaar 2000. Maar 

hoe zit het met hel jaar 2500? Je wordt 

uitgedaagd om van een wereld van 

uitersten in de loop van 500 jaar weer 

een eenheid Ie maken.

en nog veel meer. kijk ook op Internet!
I n f e r n e h  i u i i i u i . m e i l i a b a s e . n l  H a i l ;  r p m a i K g  
V o o r  v r o Q o n  h u n  j e  b e l l e n  m e i  d e  H e l p d e s h :  T e l
to  DII f I o ll t ©  1 9 9 7 9 Ir P FI o r I r n o i r H p rl i o

m e d i a b a s e . n l
0 2 0 - 6 4 5 9 0 5 2 RAP ELECTRONI C  

M E D I A

"Waar vind ik meer informatie? 
Een greep uit de artikelen:"
SLAMTILT

Categorie: behendigheid

'Slamlilt is gewoon een lekker flipperspel...

- Hoogspel l2-'96

FINGERS FOR WINDOWS 

Categorie: Educatief 

‘ De tikcursus is werkelijk perfect' 

- PC Active 89

FORT flOYARD-DE LEGENDE

Categorie: Adventure

'Leuk verhaal, redelijk moeilijke puzzels, filmpjes 

zien er goed uit. levensecht effect."

- Power Unlimited 0t-’97

FORT flOYARD - DE UITDAGING

Categorie: Actie/behendigheid

'Precies als de TV-serie.' 'Spannend is het zeker wel.'

- Computer Totaal l2-'96

AR'KfilTZ

"Een fraai platformspel...' Waardering: 8 

- Power Unlimited 04-'97

EVIDENCE

Categorie: Adventure

'Een leuk en moeilijk spel dat een hoop tijd zal kosten 

om het op Ie lossen maar dat maakt 't des te meer de 

moeite woord.' Waardering: 8 

- ftower Unlimited 04-'97

IZNOGOEDH -

Categorie: Platform

‘ De levels in Iznogoedh zijn heel fraai vormgegeven 

met een ongelooflijke gedetailleerdheid.' /  /

- Hoogspel 05-'97

'Grafisch overstijgt 'Iznogoedh’ ruimschootsfie t 

gemiddelde spel...'

- PC Game 06-'97

ROLAND GARROS

■Voor de lennisliefhebber zeker verplichte kost.

Een prima voorbeeld dat ook een goedkoop spel best 

boeiend en goed kan zijn'

- Hoogspel nr. 56

ATLANTIS

Categorie: Adventure

'Laat één ding duideUjk zijn:'Atlantis' is de mooiste 

adventure van het jaar.'

- Veronica gids nr. 30

‘Als alle adventures zo waren als Atlantis, hadden we 

niet te klagen in adventureland.' Waardering: 911 

- PC-Zone nr.l

‘ Ik vind Atlantis - de verloren legende een zeer indruk

wekkend spel en ik wos aangenaom verrast door de 

geheel Nederlandstalige versie.'

- Hoogspel nr. 56

DANCEMACHINE

Categorie: Creatief

‘Niet vaak heb Ik zulke leuke software gezien.' 

- Hoogspel 54

'Een echte aanrader! '

- Arnhemse Courant. Deventer Dagblad. 

Gelders Dagblad. Overijssels Dagblad

RISING LANDS

Categorie: Strategie/simulatie

'Het gaat snel. is heel amusant en nel even anders'

- ftower Unlimited, okt. '97

‘ ...om maar meteen mei de deur in huis te vallen, 

een hele goeie'

- PC-Zone nr.3

DREAMS

Categorie: 3D-actie

‘Een zeer aangenaam en groot spel...'

- PT-7onR nr ^



Hang deze 

kerst 'ns 
een paar 

CD's in de

Voor iedereen die nog op zoek is naar een origineel en spannend 
kerstcadeau, hier alvast een aantal mogelijkheden:

Wanneer je op Ie  kerstdag aan The Best of Game Classics begint, ben 

je met de 100 beste games aller tijden op een flinke dubbel-CD tot ver in het 

nieuwe jaar zoet. En zelfs dan ben je nog niet uitgespeeld, want van de 

Game Classics CD's verschijnen regelmatig nieuwe titels. Zojuist verschenen: 

volume 11 t/m 20. Een nieuwe reeks die vast en zeker ook tot de klassiekers 

zal gaan behoren, is Gun Power, je kunt nu al kiezen uit drie delen met maar 

liefst 50 spetterende actie-games per CD-ROM.

Een heel ander soort actie (maar daarom niet minder spannend) vind je 

op de Formule 1 Games CD-ROM. Kies uit Formule 1 wagens, karts en zelfs 

quads! Tijdens de kerstdagen kun je natuurlijk ook je buik vol eten met 

Pacman Power Games. Een echte klassieker!

Mag het echte vuurwerk voor jou dit jaar wel wat eerder beginnen, 

stap dan aan boord van de LunaTrix®. Als enige overievende reis je met deze

kleine shuttle naar de planeet Chaotic I, die je moet zien te verlossen van een 

gevaarlijk doodseskader. Bij Zombie Wars gaat het er evenmin zachtzinnig 

aan toe. Gewapend met o.a. snotzoekende raketten en het Photon-kanon 

reken je af met geniepige, slijmerige monsters.

De met zorg samengestelde titels zijn allemaal voorzien van 

Nederlandstalige handleidingen en overzichtelijke hulpschermen. Daardoor 

kan iedereen er direct mee aan de slag. Ga daarom snel op zoek naar één 

van de vele verrassend voordelige nieuwe titels.

electronic entertainment publishiri^

•^1

PALUDIUM LABEL

Alle prijzen zijn verkoopadviesprijzen inclusief BTW. Alle titels worden in de Benelux exclusief 

uitgegeven door: Electronic Entertainment Publishing B.V. Naarden, Holland.
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W il je  op do hoogte b lijven  

van  h e t w e re ld n ie u w s .

Een mooi en erg uit- 
gebrelde strategie 
sim. Naar mijn idee 
aiieen iets te droog 
en te ingewikkeid, 
het iijkt wei huis
werk.

BAS

H e t m e es t id ea le  is om  

a lleen  grondstnffen in te  

voeren  en te  proberen znveel 

m og e lijk  kan t en  k lare  

produkten u it te  voeren .

D it le v ert n am e lijk  het 

m eeste  geld op.

iM O E  
W B r to T E n  
■ j D c  B E T e n  

n |H ||^ ism  is een

g a m e ^ H ^ e lt  In de 
19e e e u ^ B ^ o o r  de 
Industriële RPItyÉe. 
Het is jouw taakom 
van je landje een we- ̂  
reldmacht te maken en 
via militaire, industriële, 
economische en diplo
matieke manoeuvres 
de controle over de 
hele wereld te verkrij
gen.
Als het spel begint, 
heb je wat geld en een 
land. De bedoeling is 
om zo snel mogelijk de 
infrastructuur van jouw 
land in orde te maken, 
zodat er voedsel is 
voor de inwoners en er

de natuurlijke rijkdom
men. Net zoals in het 
echte leven draait alles 
natuurlijk om geld. Hoe 
meer hoe beter.
Om je land rijker en 
groter te laten worden 
zul je je met drie eco
nomische aspecten 

É |^ |e n  bezighouden.

het spel, kunnen zij 
niet een GP worden of 
door een persoon wor
den geregeerd. De an
dere zes GP’s kunnen 
door de computer wor
den bestuurd of via 
een netwerk worden 
gespeeld met a n d e r ^  
spelers.

met a n d e f^H W B B B |
dan het ontginnen van 
goud en edelstenen e n , 
als laatste landuitbrei- 
ding.

M E T  Z ' f V  
Z E -V E IV E -IV  ^
De wereld is verdeeld* 
in zeven Great Powers 
en zestien kleine staat
jes. Hoewel die kleine 
staatjes wel actie on- 
dernemsiLen die aoi.4

B
ik om 
Door 
ot

meer
ouw

heb je houtskool nodig 
voor de ovens. Dan 
blijkt dat je buurland 
daarover beschikt, 
maar hoe krijg je ze? 
Je kunt proberen om

S
te praten en
deals met ze te 
of je kunt het 
nnenvallen. Dat 
heeft weer tot 

gevolg dat een andere 
staat jou aanvalt en je 
industrie vernietigt. 
Kortom je zult goed de 
gevolgen van al je ac
ties moeten overzien.

e A c t i e
j er wel op dat alles 
ue  doet gevolgen
l i É i i i f t i e L i i -

begonnen kan vvQEClen,^#K ooklM oed hef»* 
aan het ontginnen van op het verloop van

VOOf? HABD- 
COBE SIM- 
MEBS
Het spelen van Imp. is 
niet bepaald eenvou
dig. Er moet oneindig 

worden en

Geluid en
in dit soort g a r ^ ^ ^ H  
meestal niet v a i i ^ H |  
staande kwaliteit, 
bij Imperialism zit g R

Ik speel de laatste t i j d i  
wel meer sims en be
gin er langzaamaan 
een beetje handig in te 
worden. Helaas was 
Imp. voor mij te uitge
breid en ingewikkeid 
om relaxed te kunnen 
spelen. Daarnaast is 
het onderwerp niet 
echt spannend dus dat 
hielp ook al niet. Ik 
denk echter dat echte 
hardcore strategie sim
mers er meer plezier 
aan zullen beleven.



B este C onsole en  
b este  C onsole Gam e

X I » /

ECTS, Londen, 7 septem ber 1997. Tijdens Europa 's  

belangrijkste vakbeurs voor videogames hebben experts  

uit deze branche de Nintendo® 6 4  en Super Mario™ 6 4  tot 

beste console en beste videogame van 1997 uitgeroepen. 

De hoogwaardige 64 -B it  technologie van de Nintendo® 6 4  en 

de uitmuntende kwaliteit van de software, die uiteenloopt 

van Adventure tot Racing en van Action tot Sports, staan voor een nieuwe 

dimensie in het spelen van videogames. En dit is nog 

maar het begin - de Nintendo® 6 4  zal ook in de toekomst 

de toon blijven aangeven !

N I N T E N D O . ^ ' *



RADIO 538
N U  N Ó G  BETER IN  DE ETHER

9 3 .2
h

101.2 93.6

THE STATION OF A YOUNG GENERATION
KABELFREQUENTIES: ARNHEM 97.1 EM •  BATHMEN 106.4EM •  BEEK 106.4EM •  BERGEN OP ZOOM  106.1 FM •  BERKEL-ENSCHOT 106.1 FM •  BERLICUM 98.9FM 

BEST 105.4FM •  BREDA 105.0FM • COEVORDEN 104.1EM •  DEN BOSCH 98.9EM •  EMMEN 102.6FM • ENSCHEDE 106.4 •  EINDHOVEN 105.4FM • GELDROP 105.4FM 

GELEEN 106.4FM •  HAAKSBERGEN 106.4FM •  HEERLEN 102.4FM •  HELLENDOORN 106.4FM • HELMOND 104.1 FM • A4AASTRICHT 107 3FM • NIJMEGEN 96.4FM 

NUENEN 105.4FM •  OIRSCHOT 105.4FM •  OSS 105.4FM •  ROERMOND 98.1 FM •  ROGGEL 98.1 FM •  ROOSENDAAL 106.1 FM •  ROOSTEREN 98.1 FM •  SinARD 95.5FM 

TILBURG 106.1 FM •  UDEN 106.1 FM •  VALKENBURG 106.4FM •  VALKENSWAARD 104.1 FM • VELDHOVEN 104.1 FM •  VENLO 104.1 FM • PROVINCIE ZEELAND 93.6FM 

STAAT JOUV9 FREQUENTIE ER NIET BIJ ? •  BEL DAN 0909-3000 538 |7 5  cpm .)
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M adden '98 ?  Had ik dat n iet al lang 
gespeeld? Oh nee, dat w as  natuurlijk 

M adden '9 7 , dat ik januari d it jaar  
probeerde te  doorgronden. Gut gut, w a t  

vlieg t de tijd . En w a t  zal het n ieuw e jaar  
ons brengen?

^  ^  ^  V  3

f X“»Jrr5̂ r*LÏSr? ” ” • O" “ CrT^T  ̂~ —

D E JA ~ % /U
In januari dit jaar

3
 speelde ik 
dden ‘97: een 
na spel, over 
n sport waar 
noch iemand 
3 ik ken, veel 
las van heb 
egeten.

Jaar mijn idee 
s American 
Football nog 
steeds één 
groot Gladia
torengevecht, 
waarbütwee

volwassen
k e re ls B lk a a r proberen  

d e  h e n in s  in te  s laan  

tenwijl S e  h a lv ë ^ a tie  

zich ju ichend  volpropt 

m e t h o td o g A n  g l K

o g ^ n ü B

C O R f L l | » ' s f
Hoewel ik al Jeei ^ t  
Feottoll g a r fe  g #  
speeld heb, zijn de re
gels me nog steeds 

niet helemaal
__ _ duidelijk. K i i l ^ i

\  d a t ^ e  t j f l H  
\  v a n  w  e n l ^ H  

helft van h ^ H  
i ' ' M  veld naar de"*" 

*4  andere m o e ^  
A zien te tra n s ^  

'X r fM  porteren, daffl 
gaat er nog 

 ̂ \ wel in. En
I dat6u;a8n 

compleet 
l i e r

\ zwaarbe- > 
3 b  \ pantserde
. k J  J  ^garilla’s ia
r j  ^ ^ h e t  veld _

f  i».5« J

aai
K ü l ^ i

s n l ^ H

a rd e ^ ^
! m oe yg  
I trans^ft 
en , d a W

GET ËT^
Kijk, de Amerikanen -

É
zich een vriendeiijk 
simpel volk - heb- 
li, vanwege f i ^ e -  
mis van iets 
‘cultuur’ kunnen noe

men, zelHmaa^even 
een e r fg i | | |^  elkaar 
geflanst.
En naast de hambur-' 
ger, Elvis en de Juke- 
biK sttat h ^m e ric a n  
F o o tb a ll^ e f^ e n  
heilig s p w n  oft|egels 
ervan zijn%>iet^|s de 
tien gebqi^n uit cte, bij
bel. B e i ^  niet ArReri- 

j kaans <|!gevoed, dan 
! zal je het waarschijnlijk 
oo l^oo it echt kunnen 
b e J^e m

^ j ^ o o r  I t  A i ^ ^
kaanse markt komt er 
dus elk jaar weer een 
nieuwe Madden uit en 

lelk jaar is de schijf

% f t W ^  ^
i  m 4 • 4 * 4 • 4 »

Jff0 AJV» t4

Staat met de taak om 
jouw plus bal te onder
scheppen tot de dood 
erop volgt, dat snap ik 
ook nog wel. En dat je 
dus met je eigen groep 
gorilla’s moet samen
werken om door de vij
andelijke massa te bre
ken, zelfs dat vind ik 
logisch.
Maar van de driehon
derd regels, zevendui
zend tactieken en ach- 
teneenhalf miljoen 
aanvals- en defensie- 
technieken snap ik nog 
steeds geen ene bal.

*  rog. o J  W A P P O W T

weer goed gevuld 
met alle teams en spe
lers uit de NFL.
Ook wordt er een jaar 
lang gewerkt om nog 
betere graphics en ga- 
meplay te kunnen leve
ren. En als je de intro 
van Madden ‘98 ziet, 
ben je inderdaad wel 
even onder de indruk 
van de angstaanja
gende beelden die 
over het beeldscherm 
rollen. Enorme beesten 
van footballers beuken 
op elkaar in als S um o^ 
worstelaars en vliegepl 
met de bal onder‘ïS  
arm geklem fl||pr het 
met bloed dOTWrenkte 
grasrn^e heen.
Als h^ ia en lijke  spel 
dan b e g jl  is ^  ech- 
te r< 6 n e lg |a a H e t al 
die feestvreugd^Mant 
ik zie echt geen pu^ltje 
verschil met M a d ^
‘97. De spelertje? 2ljn 
nog steeds houterig,^ 
klein en opgeboi^d 'u it, 
de verouderde sfntes, 
w a a ie n  deze t i j^ ^ n  
p o ly ^ k g a m e # M e l|^  
meer mee aan kan k o ^  
men. Het publiek 
schreeuwt nog steeds 
dezelfde audiofiles en 
de gameplay bestaat 
nog steeds uit ellen
lange RPG-achtige 
schermen, waarin je 
de tactiek van je jon
gens kan instellen, 
door te kiezen uit was
lijsten vol angstaanja
gende moves.
En ik citeer mezelf uit 
mijn recensie van janu
ari; “Nickel, Bash, Full ' 
Dog? HELP!”

Nieuwe teams

□ Verouderde 
sprite-graphics

□ Op de teams na is het 
Madden '97

□ Onbegrijpeiijke 
gamepiay

PLAYSTATION
ƒ 129.95 Bfr. ca. 2350 

Fabrikaat Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 

Tel:0DBD0-94055555

De graphics die een 
jaar geieden nog 
door de beugei kon
den, zijn nu toch 
echt achterhaaid. De 
drie Amerikaanse 
kids die in Neder
land wonen, zullen 
dit spel natuurlijk 
toch wel kopen - 
hoewel ze beter uit 
zijn met NFL Game- 
Day van Sony - dus 
maig Ik eerlijk zeg
gen dat Ik Madden 
‘98 na het schrijven 
van deze recensie 
waarschijnlijk nooit 
en te nimmer meer 
zal spelen.

ANDREAS



Ken je  d a t  lig je  eindelijk dood te zijn 
onder de groene zoden, kom t er een 

overijverige tovenaar die je  w ee r to t leven  
w e k t  Hallo m eneer de m agiërt, w a a r sijn 

w ij nu helem aal m ee besig?

r a p p o r t

g«lu ld

IRïPlgïmillteïl'

i^S^lboarheld

! lang- 
letal 

signer van 
ag een tijdje 

ïn animatie- 
I Burton.
I humor en 
\ sfeer vond 
l te gek. 
le ffe  in 

Dgame 
tieeffe 

sen
kis

sn

k t .

En dit is pas 60%

Prijs: N.N.B. 
Fabrikant Sony 

Distributeut Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720

Toege 
I heeft Chris., 

sorry, meneer Sorrelf 
wel tijd om het verhaal’  
van MediEvil te vertel
len.

i(dJ

Ben )e een liefheb
ber dan vind je 
MediEvil top. Hou je 
liever van bloeme
tjes en vlindertjes, 
forget this en ^  Ma
rio spelen. Gamers 
die onverschillig zijn | 
voor welke setting I 
dan ook kunnen in 
MediEvil een koele 
slasher- platform
game vinden.

BJ0RN

O I K I
MediEv 
in mie 

' STr Daniel i 
, Dan genoemd  ̂ .

. ■ ziji>vi1ênden) was I 
b j  koene ex-ridder vad 

oning. H i j j ^ b e - ’ 
ren dat 

ést, want hij 
_  na een leven 
van veldslagen en ^  
joojorrouwen:
■B ^ ijl

T een heu- 
sn het dorp, 

Zarok zijn mach
tigste spreuk uit. Een 
groena gloed Vaè ' 
spreicge zich < ' 
dorp en zette.jj 
stil.
R u^g l ia y jp ^ k  naar 
het d ^ ip r a r  de zie- 
len’v a n y  dorpelingen 
hun l ic h te n  verlieten 
om zichte nestelen in 
de levenloze lijken die 
op het kerkhof begra
ven la ^n .
Foufle! De energie van 
de zielen was bedo? 
om Zarfk eeuwig 1̂ 
te geven. Dikke oep?
Yo Zarok, voor eeuwig 
leven lees je'gewpon 
de PU, Sukkel.

r f iv E -
flEISID

. kDanwasdus 
I  diÉlelijk not amused, 

dichtend kroop hij uit 
zijn g£^ en gespte zijn 
zwaard om. Samen 

f Morten, een 
/vorrrfjjie hij ondei 
de gr(|id had ont- 
jTioet,i-ging hij op 
jw d  om de tJetove- . ^  
ring te jg ^ r^ e n .  J 

' i t f e l n - i '

zo'n zwaard.

m e

een gf
deze gam S"
Het spel is er’e ^ "  
het genre waar 

^de laatste tijd meer van 
^en: 3D hoofdpersoon 
jeen 3D wereld, waar 
6S real-time wordt 
enderd. De virtuele^ 
^ ra  volgt alles vaq; 

hoek die hem 
gste uitkomt, en 

neestal de 
5k.
)an moet der- 
; doqrkomen, 
jrlijl^weèr vol- 
I zijn met vij- 
Ipen pot^/lf- 

5n raadsels, 
iïhoven, eindbazen 
geheime ruimten, 

sinig nieuws dus. 
Waar het bij MediEvil .r 
met name om gaat, is' 
de sfeer waarin het 
zich afspeelt. Duistafe 
omgevingen als kdfk- 
hoven, holen«»^eu- 
zemieren, t ó k k e n  

kaoliÉlh vorr 
fecor, ga 
: muziell 
3mpo(
ïndglelj 

f z o r r è k  

we-
jp n s l 
dndenweréld 

zetten de 
' puntjes 

op de i.
Brrrr.

P O W 2 R

m a art '9 8  u i l

Of) zekere nacht lief> tovenaar Zarok iraat;_een heuvel even buiten de stad. (iij 9|)rak z’n machtige spreuk uit en liep terug naar het stad je waar 
een groene gloed zich in de huizen verspreidde en de dorpsbewoners hun lichaam verlieten om zich te  nestelen in de lijken van het kerkhof.



JE SENT TOCK 
NIET BANG VOOR EEN 

BEETJE VUÜRIt'ERK? N I E T  8 A N G
OM TE V L A M M E N

N i E T  B A N G
VOOR KELDERS EN DAKEN

N i E T  B A N G
OM VOOR HETE VUREN TE S T AAN

K» ^

, i ’ T

, . x /

■

N i E T  B A N G
VOOR VAKMANSCHAP

DAT SOORT ME NS E N ZOEKEN WE 
VOOR EEN OPLEI DI NG I N S T A L L A T I E T E C H N I E K .  

ST UUR DE BON OP 
EN WIJ GEVEN JOU:

N i E T  B A N G
VOOR EEN VASTE BAAN

N i E T  B A N G
VOOR EEN GOEDE TOEKOMST

IN  DE I N S T A L L A T I E T E C H N I E K  HOEF JE N I E T  B A N G  TE Z I J N  D A T  JE J E  V E R V E E L T .

J E  K U N T  V /E RK E N M E T  G A S ,  W A T E R  OF L U C H T .  M E T  JE H A N D E N  EN J E  HOOFD.

H E T  IS Z E L F S T A N D I G ,  A F W I S S E L E N D  EN O N M I S B A A R  W E R K .  VOOR E LK  D I P L O M A  

H E B B E N  W I J  EEN B A A N - M E T - T O E K O M S T .  V U L  DE BON IN  VOOR A L L E  I N F O R M A T I E .

J E  LE E S T  D A N  OOK OP W E L K E  

OPEN D A G  J E  G R A T I S  T - S H I R T  

V A N  NO F E A R  K L A A R L I G T !

N A A M

A D R E S

P O S T C O O E / P L A A T S

T E L E F O O N

S T U U R  DE BON IN EEN E N V E L O P  ZONDER

P O S T Z E G E L  N A A R :  I N S T A L L A T I E  T E C H N I E K ,  I n s t a l l a t i e  
A N T W Q 0 R D N R . 1 3 O S 9 ,  2 5 0 1  V C  D E N  HAAG. TECHNIEK
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Veel keuze in choppers

Veel strakke missles

□ Te weinig en soms on
handige cameraposities

I>C CD-ROM
Prijs: ƒ 79,95 Bfi. ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 9D 
(Pentium 166aanbevnlen|, 
16Mb RAM. geluidskaait 

muis. Dnuble speed CO-spelet. 
Windows 95.

Fabrikant interactivisnn A/S 
Distributeur Mind Multimedia 

Tel: 0317-4222224

Nu eens n iet Search & Destroy m aar Search & Rescue. Een 
humaan spel w a a r je  per helicopter verschillende  

reddingsacties kunt uitvoeren.

R E O O E I V
Je kunt tegenwoordig 
geen televisie aanzet
ten of je wordt bedol
ven onder Reality TV 
of Rescue 911. Of je 
dergelijke programma’s 
nou rotzooi vindt of 
niet, het blijft u itz o n d ^  
lijk hoe .snmmififi maiMi

meest geschikt is voor gen, dol-
een missie, maar in de fijnen
zeer overzichtelijke moeten
handleiding staan alle redden,
choppers uitgebreid een in
beschreven. secteriM
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i  worden

«eden tellers, wijze
rs maar kun
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'Road rash meets Out
run' is misschien wel 
de beste omschrijving 
van dit leuke racespel- 
letje, dat grote furore 
maakte op de PC.
Nu heeft de Franse 
ontwikkelaar Delphine 
Software ook een Play- 
Station-versie ge
maakt, die het wat 
graphics betreft helaas 
moet afleggen tegen 
zijn PC-papa.
Terwijl de achtergron
den wel mooi gemo
delleerd zijn en de ver
schillende tracks echt 
veel van elkaar ver
schillen, is het beeld 
van de racer zelf een 
wel hele lullige klont 
pixels geworden, 
vooral als het gaat om 
de hoge-snelheids 
races.

T W E E  C A /M E -S  
ffVÉÉfV
Je kan in Moto racer 
namelijk op twee ma
nieren racen: op het 
circuit, waar je liggend 
op je bolide enorme 
snelheden kan maken 
en op de crossbaan, 
waar je eerder moet 
uitblinken in 
stuurskills.
En skills 
zijn zeker 
nodig om 
het in

Moto Racer 
tot een goed 
einde te bren
gen, want de 
races gaan in 
een moor
dend tempo en 
de Al-computer tegen
standers zijn niet van 
gisteren. Eén keer ver
keerd remmen en je 
bent het peloton voor
goed kwijt.

jitUW !
Je gaat in Moto racer 
vrij vaak op je bek. Dit 
komt vooral doordat je 
op het verkeerde mo
ment de turbo-knop in 
wilt drukken, die er 
voor dient je motor op 
zijn achterwiel te zet
ten, waardoor je nog 
hogere snelheden 
weet te bereiken. 
Helaas ben je op 
je achterwiel 
nog minder 
wendbaar dan 
een schoolbus 
en lig je - voor
dat je het weet 
- aan de kant 
te janken.
Helaas gaat dit 
ongeluk niet ge
paard met een 
grafisch mooi uitge

werkt spektakel van 
' rondslingerende 

' motoronderdelen 
;en lichaamsdelen 
maar zit je een 
paar tellen later 
weer ongeschon

den op je bike. Hij

Ken je  M oto Racer op de PC?
Eén van de mooiste race-gam es  

to t nu toe, toch? Nu is er 
eindelijk een PlayStation versie. 
M aa k  je  engine m aar vast nat: hier 

gaat gescheurd worden.

een andere course ook 
weer een andere mo
tor nodig te hebben, 
want dan moet er ge- 

crosst worden 
en dat gaat 
“ niet op zo’n 

bakbeest.

wel uit de honderden 
andere racegames, die 
zij aan zij in onze kast 
staan.
Ik hou het daarom zelf 
op het off-road racen. 
Als je in die tracks met 
turbo over de bochels 
rijdt ga je soms zo 
hoog, dat je motor 
bijna de baan uit wordt 
gelanceerd. Flink oefe
nen dus!

kan namelijk bijna 
niet stuk, net als de on 
verwoestbare wagens 
in Porsche Challenge.

C nO TE t<EUS
Heel mooi is de 
enorme verzameling 
verschillende motoren 
die elk een unieke

schillen in snelheid, 
wegligging, stabiliteit

Het kan enorm uitma- 

1 gat, dan blijk je in

PLAVSTATION
Prijs:/ 129.95 Bfi. ca. 2350 
Fabrikant Delphine Software 
Distributeur Electronic Arts 

Tel:OeDO-9405555

Natuurlijk Is Moto 
Racer geen uniek 
spel en moet het op
boksen tegen zware 
concurrenten als 
Grand Tour 98 van 
Activision en VMX 
Racing van Play
mate. Toch kan je ab
soluut leuke mo
menten beleven, 
zeker bij het crossen 
door de modder.

ANDREAS



DIVIDE & CONQUER
F l y  t h e  l e a d  i n  t 1 i e . m o s t  o d v a n c e d ,  m o s t  p i o n e e r i n g  a i r c r a f t  e v e r  t o  b e  s i m u l a t e d .

F 2 2  i s  a d v a n c e d .  O n l y  j T m e r i c a ' s  n e x t  g e n e r a t i o n ^ r c r a f t  g i v e s  y o u  t h e  w o r l d ' s  m o s t  c u t t i n g  e d g e  

w e o p o n  a n d  f l i g h t  t e c h n o l o g y  a t ' v p p a r a l l e l e d  l e v e l s  o f  g r a p h i c a l  a n d  c o n t r o l  r e a l i s m . ' - '

F 2 2  i s  p i o n e e r i n g .  T h e  l a t e s t  s o f t w a r e  e n g i n e e r i n g  m e a n s  u n i q u e  I n t u i t i v e  s y s t e m s  f o r  i n s t a n t  a n d  c o m p l e t e  c o n t r o l .  

F 2 2  b r e a k s  a l l  b a r r i e r s .  &

n o m
Marketed and distributed by

BOMICOtMTtKTAIimtllT son WAAI itMtLUX

• fiy world's most advanced plane o r  

control the w a r w ith full AWAC integration

• 'real-time' W ar Gen system featuring over 4 0 ,000  

possible w orld-w ide scenarios

• fly  against real opponents

• multi-player options from serial link to LAN vs LAN

• enhanced light sourcing and w eather simulation

I N  T H I S  T H E A T R E  O F  O P E R A T I O N S

Y O U R  S C A L P E L  IS  2 1  T O N S
O F  P R E C I S I O N  ST E E L
" c e r t o i n f y  t h e  b e s t  b o n o e  f i i y b t  

s i n o u f o t o r  e u e r  c r e o l e d . "

Edge

. 3 -

9 5 %  , y o n o e  o f  t h e  

n o o o t b  N o u e n o b e r  

PC Gamer
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w w w . d i d . c o m  D ID  V  A IR  DOM INANCE FIGHTER

http://www.did.com


Ik dacht toch echt dat w e  nu alle  hommen en granaten hadden opgem aakt en elk stuk 
oorlogstuig erdoorheen hadden gejaagd. Zijn er überhaupt nog w e l soldaten over? 

Blijkbaar w e l, w a n t w e  gaan w ee r eens vechten. D itm aal in een stoere tank.

m
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I t M K E  WVAFt
ivor

digers het proberen 
eens te worden over 
w ap en s tM |||||g ||^  
v re d e s v e re l^H jfe  
het In de
reld nog n ie f S ^ ^ B

aar in het w ^ -  
n van onze 

s worden geen 
happen geslo- 
ordtgevoch- j  

ten. En waarom e igen-i 
lijk en tegen wie? D a t j i  
wete iijye  al lang n i ^ f l  
m e || | l| | | | | | |^ w a t 
m a j^ ^ ^ ^ K o la n g  
z e n j ^ ^ ^ ^ h i e -  
t e n , - ^ H p  
En terdpenieten dat 
doen ze wel in Steel 
Reign, misschien wel 

een beetje te veel 
want overal waar 
je 
ge

1 op _______

i
op eé lW IlIfR bop  
stront. En ditmaal 
heeft die hoop 
stront de vorm van 
een tank, leuk hè?

i
Maak je bqg^ dus 
weer eensrot en 
hef een fier strijd
lied aan: hier gaat 
gevochten wor
den.

ffIV COf O

Ergens diep in de woe
stijn ligt een verborgen 
basis waar experimen

tele gevechtstanks in 
elkaar worden geknut
seld. Al maandenlang 
staan de computers in 
het ontwikkelingscen
trum te ronken om de 
laatste berekeningen 
voor de tanks te ma- 
k e o |^  laten die bere- 
k e i^ ^ n  nou bijna af 
zijn als er aan de hori
zon een gigantische 
hoeveelheid vijanden 
verschijnt, die als een 
zwerm sprinkhanen op 
onze supergeheime 
basis afkonMp en het 
op de nieuwSinks 
hebben gemunt.

wat doe je in zo’n 
K a t ie ?  Simpel toch, 
^ » ts te e k t het zelfver-

P i stapt in je hypermo
derne tank to do some 
serious fighting!

ju is te  m issie .

De Venom daarente
gen is eerder een ho
vercraft dan een tank; 
verschrikkelijk kwets
baar, maar supersnel 
en wendbaar.
Alle tanks kunnen in 
principe de vijand aan 
maar het best gaat het 
in de tank die past bij 
jouw gevechtsstijl.

R A P P O R T

wm eUBtO ISI!
In StdaLfleign heb je 
de een elftal
tanl^PPallem aal 
uniek zijn wat snelheid, 
shields en bewapening 
betreft. Kies dus een 
tank die bij je past.
In de Copperhead kun 
je rustig door het vijan
dige gebied tuffen en 
je tegenstanders een 
voor een verrassen op 
een salvo uit je dub
bele boordkanon.

f p w t f V f r
M § n > u i \ /D
Leuk van Steel Reign 
is het draaibare kanon, 
iets wat veel andere 
tanksims missen. Net 
als in het echt kun je 
vrolijk rechtdoor rijden, 
terwijl je links en rechts 
tegenstanders uitscha
kelt. Ook als je schild 
aan de voorkant ge- 
fuckt is, kan je je ge
woon omdraaien en 
met je kontje naar de 
vijand gaan staan. Wel 
snel op zoek naar een 
powerup, die je schild 
weer tot volle sterkte 
herstelt.

C f Z f L L r C
In de dual-player 
mode, speel je split
screen in battle-are- 
na’s, net als in de ar
cade. helaas zie je ook 
waar de tegenstander 
zich heeft verstopt, 
aangezien je simpel
weg met hem mee kan 
kijken. Een beetje on
handig.
Over de graphics en 
geluid valt niet veel te 
vertellen. Het doet zijn 
job en stelt niet teleur, 
zolang je geen wereld
schokkende prestaties 
verwacht.

Schiet alles kapot

Q  Saai

Hele ouwe koek

PL/WSTATION
Prijs:/99.9SBfr.ca.1800 

Fabrikant SISA 
Distributeur: Calumbia Tristar 

Tel: 935-6250720

S l ^  • '

Een aardige game 
met lekker veel 
actie: ‘Schiet alles 
kapot vanuit een 
tank’. Kan In de kast 
bij ‘Schiet alles 
kapot vanuit een 
helicopter, met een 
auto, In de trein, op 
de flets, in een kano, 
vanuit e en ...’

ANDREAS
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Eindelijk dan, een jaa r na dato, de PSX versie van een van de best 
verkochte PC tite ls  van '9 7 . Leg die muis opzij en pak je  joypad, 

O  w |o y iu  kan je  eindelijk veroveren, vermoorden en vermorzelen  
l i i l  i r " “ f l i iÉ i i i i i lM i i i~ t n r l

E^peelVoorheld I

I C&C hoort in de kast

I Simpele doeltreffende 
' bediening

I ‘Yessir,
' yes sir affirmative’

I Resolutie had hoger 
> gemogen
ViXmt >
PLAVSTATION {

Prijs: ƒ 1 29.-Bfr, ca. 2350 | 
Prijsimport/153.- 

Bfr.ca.2900 
Fabrikant Westwood 

Vetkrijgbaar bij: Games B Fun 
Tel: 030-2369232

4  I

Ik kan me niet voor
stellen dat er een 
zichzelf respecte
rende gamer is, die 
niet weet dat hij Red 
Alert moet aanschaf
fen. Want ondanks
de wat lagere resolu
tie blijft het ver
schrikkelijk versla
vend en bijna 
oneindig speelbaar.

ANDREAS

M a a n d e n l^ P ^ ^ ^ P  
Red Alert in 
top-10 van de nW st 
verkochte PC-games 
en hoewel dit soort 
real-time stragegy ga
mes echt van die typi
sche PC titels zijn, kon 
het natuurlijk niet uit
blijven dat producent 
Westwood een v e ^  
voor de PSXm h P ^  
Eindelijk k a n lH p e r  j  
‘Red Alerten’^m u it h ^  
gemak van mijn sofa in 
plaats vanaf de onge
makkelijke stoel achter 
mijn bureau.

L o - n a 0
Die zitp&itie is waar
schijnlijk meteen het 
grootste voordeel dat 
de PlayStation heeft 
tegenover de PC, want 
voor de rest kan ie na
tuurlijk niet opboksen 

kwaliteiten
v ^ iP P v e tte  PC, die j  

‘ sowfe» beter gesch ||| 
’-jg TgH vategy- e j u f l  
sinrPpiMs.
Wat ik alleen n i ^ j H B  
snap is w aa ron |rfH [ 
PSX versie v a q | |P | |  
Red Alert het o p ^ ^  
grafisch gebied een 
beetje laat afweten. 
Want waar de PC

persiOTWt verschil 
heeft tussen DOS- 
weergave met een vrij 
lage resolutie en een 
hi-res beeld als het 
spel onder Windows 
draait, moet de Sony 
bezitter het helaas 
doen met een lage re
solutie en kan er niet 
worden gekozen voor 
eep betere afbeelding.

Gelukkig mag de PSX 
bezitter zich wel ver
heugen op veel betere 
intro- en tussenfilm- 
pjes. Deze streaming 
videos zitten niet in de 
PC-versie en zijn echt 
supervet qua graphics 
en superknullig qua ac
teerprestaties, dus 
heel erg grappig.
Voor het begin van 
elke missie word je uit- 

j ^ m i d  gebrieft door 
H H l l ^  norse gene- 
^ H H r e t  een acteer- 
iP V w a a rm e e  je

niet eens een baan 
kan krijgen bij een Ne
derlandse soapserie 
en in de introfilm maakt 
een joodse geleerde 
korte metten met een 
jongen, die wanhopig 
probeert op Adolf Hitler 
te lijken, maar genade
loos door de mand 
valt.

o i v E - r i v o r c
Voor de rest is deze 
versie nagenoeg iden
tiek aan zijn PC broer 
en zal bijna iedereen 
de game wel kennen.
Ik zal jullie daarom niet 
vermoeien met een uit
leg, maar ik kan jullie 
wel aanraden om, in 
ieder geval als je het 
spel toch nog niet kent 
als een speer naar de 
dichtstbijzijnde games 
shop te sprinten en 
deze game in huis te 
halen, want je zal geen 
moment genoeg krij 
gen van

deze titel.
Zelfs als je alle missies 
hebt uitgespeeld, en 
dat duurt wel een tijdje, 
kan je in de zoge
naamde Skirmish 
Mode lekker vechten 
tegen één, twee of 
zelfs drie computerte- 
genstanders. Dan is 
het zaak om zo snel 
mogelijk een self-suffi
cient systeempje op te 
bouwen, dat binnen 
korte tijd kan uitgroeien 
tot een gigantische 
oorlogsmachine, 
waarin je beschikt over 
vliegtuigen, helicop
ters, onderzeeërs en 
honderden soldaten, 
waarmee je kan aan
treden tegen je tegen
stander.

L E H H E n
L f fW K
Het allerleukst is het 
n a t u u g l^ l ^  spelen 
te g 6 ) i | | ^ ^ H |r  mens

van vlees en bloed en 
dat kan ook met Red 
Alert. Je hoeft alleen 
maar aan een vriendje 
te vragen of hij zijn 
PSX meeneemt en 
dan kan je de twee 
machines op elkaar 
aansluiten met een link 
kabel. O ja, je vriendje 
moet natuurlijk ook zijn 
eigen TV meeslepen 
anders heeft het geen 
zin.
Ik heb dit zelf nog niet 
geprobeerd aangezien 
niemand van mijn 
vrienden met zijn Trini
tron in Amsterdam de 
straat op wil, maar ik 
weet hoe tof het is om 
op de PC tegen ande
ren te spelen over een 
netwerk of via het in
ternet.

Pit nannetje i9 levend geroogterd,
•Z' - '

É  É i

rl’-n -y f * '







Het vervolg op Dead
lock is goed ge//orden. 
Ik zeg goed en niet 
prima of enig ander su
perlatief, daarvoor zijn 
er gewoon te veel 
(nog) betere games op 
de markt.
Ook in deel twee ^  
kies je een alien ras I 
dat een basis moet I 
bouwen, onderzoek I 
moet verrichten en I 
units moet trainen. ■' 
Grote kritiek op het 
eerste deel was de 
beperkte Al van de 
computer tegenstan
ders. De interactie van 
de andere aliens is nu 
veel uitgebreider. Zo 
kun je je bedienen van 
diplomatie, handel en

zijn de diverse aliens 
een stuk feller. Hier
door krijgt Deadlock 2 
een hoger Sim-gehalte 
dan voorheen.
Je kunt pacten sluiten 
en ook weer ontbin
den, hetgeen vaak niet 
zonder gevolgen blijft. 
Zorg dus dat je een

troepenmacht klaar 
hebt staan met fikse la 
sers om vijandelijke 
aanvallen af te slaan. 
DL 2 bevat bovendien 
een map editor en je 
kunt ook vechten ojd 

het Net. Retteketet.
JAh
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Er verschijnen de laat
ste tijd veel golfgames 
op de PC en dat is niet 
zo vreemd, want deze 
eiite-sport wordt 
steeds populairder. He
laas lijken die spelle
tjes nogal op elkaar en 
werk je vaak het be
kende rijtje banen af. 
Jack Nick-

laus 5 mag echter ori
gineel genoemd wor
den. Je kan kiezen tus
sen vijf, mede door 
golfveteraan Nicklaus 
zelf ontworpen, cour
ses.
En daar zit ‘weird stuff’ 
bij. Wat dacht je bij
voorbeeld van

een balletje putten op 
Antarctica. Wel even 
om de pinguïns heen 
slaan graag.
En als de vijf banen je 
gaan vervelen, maak je 
gewoon je eigen 
course met Jack’s Golf 
Course Designer. Je 
kunt het echt zo gek 
maken als je wilt. Bos
jes, bunkers, water, 
kuilen, vuilnis, flikker 
het maar op de baan. 
Nee, met deze lekker 
spelende game kun je 
een tijdje voort. Zet 
het geluid in het be
gin wel even uit, want 
die bluesmuziek kan 
echt niet.

J.J.

PGA lau 98 •  PlayStatjon •  Prijs: ƒ 129.95 Bfi. r». 2350 •  Fabrikartt Elerinmic Arts •  Distributeur: Berriionic Arts •  Tel: 008DO-94D55555 Oirrxarieer •  PC CD-ROM •  Prijs:/ 109.95 Bfi: ca. 2000 •  FabdliaritSSI •  Distributeur Errrtec Oenelux •  Tel: 020-3717712
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P G A  T o u r
Vroeger snapte ik 
geen snars van golf en 
dat hoefde ook niet, 
want het was een sport 
voor omhooggevallen 
sukkels en rijkeluis- 
knakkers.
Maar nu heb je Tiger 
Woods en is golf in
eens de bom. Hoogste 
tijd dus om me eens 
flink te verdiepen in 
putters, greens en 
clubs. Want daar gaat 
het om in golf, dat wist 
ik nog wel van PGA 
‘97.

Wat ik me ook nog her
innerde waren de el
lendige laadtijden, de 
vrij beperkte gameplay 
en het feit dat je maar 
twee verschillende 
courses had, waar je je 
op kon uitleven.
En ziedaar: PGA ‘98 
heeft er wel vijf en ze

bestaan nog echt ook! 
Jammergenoeg is de 
tijd tussen het instellen 
van de slag en de slag 
zelf nog steeds zo 
lang, dat ik ergens bij 
de vierde hole in slaap 
sukkelde.

ANDREAS

Buccaneer is een 3D 
adventure die zich af
speelt in de Caraïbi- 
sche zee zo rond de 
zeventiende eeuw.
Als speler kun je een 
selectie maken uit een 
aantal kapiteins en ver
schillende schepen.
Als je dat eenmaal 
hebt gedaan, kun je 
het ruime sop kiezen. 
Natuurlijk begon ik ge
lijk met een battle maar 
er is ook een cam
paign, waarin je allerlei 
opdrachten moet ver
vullen om te winnen.
Je zult ook de nodige 
zeeslagen moeten 
voeren en proberen 
om je eigen schip heel 
te houden.
Het spel zit erg mooi in 
elkaar en vooral de ge

vechten zijn erg tof ge
daan. Het enige dat 
me vreselijk irriteerde, 
was het zeer eentonige 
deuntje op de a c h t^ É  
grond.
Maar buiten dat is ^ P  
Buccaneer een leuk 
spel en is de bedie
ning erg simpel.

BAS

i
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Oh wat is ie fijn, die tip van 
Schaevers Stijn. Codes invoe
ren bij New Name entry 
scherm.
Secret Characters:
duw L, C rechts, C onder 
View Credits: typ als naam 
‘credits’ in 
Hidden game: 
typ als naam ‘Lines’ in 
Toegang tot alle levels: 
typ je naam in als:
Saturn symbool, ruimteschip 
symbool, rocket symbool, hart 
symbool, doodshoofd symbool.

COMHMISID O  CrOtM- 
Q C /C fV ; r i B E - R M I V  
S U fnJ
Honderden lezers vroegen ons 
wanneer de nieuwe C&C ver
schijnt. Na een lang en gedegen 
onderzoek kunnen wij met een 
aan zekerheid grenzende waar
schijnlijkheid vaststellen: ergens 
volgend jaar.

T.-l

( V

□

Wm

Oh w a t  is h e t leven  fijn  als je  redacteur van PU m ag zijn.
Ja , beste lezers ik ben in een u itm untend hum eur. M a a t  w a t  w il je , ik ben 

nam elijk  m om entee l de trotse bezitter van een  Pentium  II. 3 0 0  M hz! Nu heb ik 
d it volgens m ij al ve rte ld , m aar ik raak er m aar n ie t over uitgesproken. 

Verder is d it de laats te  E euw ig  Leven van 1 3 9 7 . Een em otioneel m om ent, 
m aar ook een m ooie ge legenheid  voor een b lijk  van w aardering  w a n t w a a r  

zou deze rubriek zijn zonder ju llie  e e u w ig e  bijdragen? V andaar een Big Thanks  
aan Iedereen die h ee ft m eegeholpen en cheats hee ft opgestuurd en w e  zien  

ju llie  graag terug In 1 9 9 8 ! A lv a s t een happy gam e N e w  Year!

' E euw ig  leven post stuur je  naar:
POWER UNUMITED. ROeTBUe 9805 

1006 AM AMeTERDAM

Of ons e -m a ll adres: 

ROWER@BRA.NL.

Voor spoedgevallen  kun je , tegen vergoeding , terech t bij: 

NINTENCKD SERVICELIJN: 06-90A904AA 

(1 gulden per m inuut)

SONY PLAYSTATION LINE 

NEDERLAND: 06-300535

(1 gulden per m inuut)
BELGIE: 0900 00000

(Hoogtarlef 6 .0 5  franc per 2 0  seconden Laagtarlef 6 .0 5  franc per 4 0  seconden)

12

mailto:ROWER@BRA.NL


D O O M  64
Met deze levelcodes van Donny Heruer uil 
Vinkeveen verdwijnt de kerstdepressie als 
sneeuw voor de zon.
Level 3: BXLG 4GSH 46YJ L270 
Level 4: CXBF CG5P 1G5G HOTL 
Level 5: BX8L 5BNL WID5 W3KR 
Level 6: BYS9 SBG? 78TS N2KL 
Level 7: BCYJ HG1B 7BFZ ?SKL 
Level 8: CX3F CG3P 1LDF HHSW 
Level 9: FFMX MGPH ZVNX WDJC 
Level 10: DVY8YGDR PBYF 10JC 
Level 12: M18C 2L5ZYS74 CGOB 
Level 13:4JDN RGGN G8VN T7LB 
Level 14:3ZH? KB5X SH2P WMVB 
Level 15:3GJL KBR9 BT36 7YLB 
Level 16:TXLT GGDS 9PR7 68JL 
Level 17:TDXH KBNJ 5Q64 W2JC 
Level 18:1Yl D CQ53 ZNW? OXZC 
Level 19: SDHE TBXR 30CZ ?X5C 
Level 20: L5ZH 4HYQ 65GW KZKF 
Level 21: CCCN TQ9F D759 R28L 
Level 22: GVM7 WVQ7 MBSS M7QC 
Level 23: GGRS P3Q7 MBSS M7QC 
Level 24: Y l ZL VBGY CL11 FWBB 
Level 28: W04R 6HRZ P9R9 ZSLD

N

DAn§€ FOnCES S:
JEDË f<IVrCHT
Cheats van jullie aller eigenste Mark.
Om deze codes te activeren moet je in de Talk 
Mode zijn: T indrukken dus. Voor sommige codes 
moet je ‘on’ of ‘o ff intikken om ze laten werken. 
JEDIWAANABE [on/of]: God mode 
DEEZNUTS: Skipt het level 
THEREISNOTRY: Einde van het level 
ACCOONKING: Super Jedi 
lAMAYODA: Light Jedi Master 
SITHLORD: Dark Jedi Master 
YODAJAMMIES: Full mana/Force 
BACTAME: Full health 
WAMPRAT: Alle items 
RED5: Alle wapens
WHITEFLAG [on/off]: Al tegenstanders uit of aan 
5858VR: Laat de kaart zien 
SLOWMO[on/offj: Slow motion uit of aan 
ERIAMJH [on/offj: Fly mode uit of aan

ttUAHE II
Cheats van jullie aller eigenste Bas.
Deze cheats werken met QTEST2, de Quake 
II technology test. Typ de codes in op de 
Quake command line (druk op ~).

GQD: God mode 
NQTARGET: No target mode 
NQCLIP: No cliping mode 
GIVEALL: Alle wapens en items 
GIVEJACKETARMQR: Je krijgt armor 
GIVEBLASTER: Je krijgt dat wapen 
GIVESHQTGUN: Idem 
GIVESSHQTGUN: Idem 
GIVEGRENADELAUNCHER: Idem 
GIVERQCKETLAUNCHER: Idem 
GIVESHELLS: Je krijgt die ammo 
GIVECELLS: Idem 
GIVEBULLETS: Idem 
GIVERQCKETS: Idem 
GIVESKUGS: Idem 
GIVEMINES: Idem 
GIVENUKE: Idem 
GIVEQUAD: Quad Damage 
GIVEINVULNERABILTY: Qnkwetsbaar 
GIVESILENCER: Silencer mode

P C

1 v f  ■, I

BFIOKEIS/ SWOnO: 
S H A D O W S  OF THE 
T E M O L A H S
Terwijl elke adventure freak zijn zwaard 
aan het plakken is in Broken Sword 2, 
krijg ik toch nog heel vaak die ene vraag 
over Broken Sword 1, namelijk ‘hoe kom 
ik voorbij die geit in het kasteel?’
Het antwoord is simpel: laat je eerst een 
keer beuken door de geit en klik terwijl je 
omhoog krabbelt meteen op het lange 
rek of de stok die daar ligt. Hiermee sluit 
je de geit in en kun je de 
trap af.

COLOEISfE^E
Heemskerk, for your eyes only: Jeroen 
Bruinzeel's gouden ogen vielen op de vol
gende geinige cheat om in 4-player mode 
met drie dezelfde karakters tegen één 
andere te spelen.
Kies de 4-player match, het karakter dat je 3 
keer wilt laten voorkomen kies je als player 4. 
Kies voor speler 1, 2 en 3 een ander (maakt 
niet uit wie). Verander het aantal spelers van 
4 naar 3, ga naar het characters scherm en 
noem daar character 4 nu 3. (bijvoorbeeld 
Player 4 was eerst Bond, selecteer dan 
Bond als player 3. Kies hierna een ieder als 
player 1 en 2).
Verander het aantal spelers van 3 naar 2, 
ga naar het characters scherm en noem 

daar character 3 nu 2. (zie voorbeeld hierbo
ven 4 is nu 2). Kies nu een ieder als player 1. 
Verander het aantal spelers nu weer van 2 
naar 4 en start het spel. Players 2, 3 en 4 zijn 
nu hetzelfde personage.

TUnOH: OIISIOSAUH 
HUISiTEH
Cheats van jullie aller eigenste Jan. 
DDDNSTBR: Invincibility 
NDNLP: Spirit Mode 
THMSCLS: AH Weapons 
LNJHNSN: Unlimited Ammo 
JFFSPNGDNBRG: Infinite Lives 
NGLCKCK: AH Keys 
JSNCRPNTR: Full Map 
BKSTRD: Fly Mode 
MTTSTBBNGTNB: Level 1 Warp 
DRRNSTBBNGTN: Level 2 Warp 
MKJNK: Level 3 Warp 
PTNDNCN: Level 4 Warp 
NNTND: Level 5 Warp 
TRMNN: Level 6 Warp 
JMDNN: Level 7 Warp 
MRGRTTRR: Level 8 Warp 
JHNTHMS: LonghunterWarp 
STPHNBRML: Mantis Warp 
GRGMLCHCK:TrexWarp 
RNTRC: Campaigner Warp 
RBCHN: Big Heads 
GNNTRTMNT:Tiny Enemy 
CRLSFNDNGS: Purdy Colors 
SHNTRRNT: Gallery Mode 
THTRTMBB: Show Credits 
DNLDDCK: Quack Mode 
FHGTBC: Show Enemies 
JHNNCK: Disco Mode
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o t A f T K  r o n c r e s  S :
JEOt iCfVrCHT
Een slimme truc van Leon Sky- 

walker uit Amstelveen. 
Als je valt druk dan 
meteen op F9: quik 
save game. Laad nu 
het oude spel en als 
je goed getimed hebt, 
kom je levend terecht 
op de grond en ben je 
niet af. En Obi Ben Ke- 
nobi zag dat het goed 
was.

F tE O IS IE C H
Hier volgt een bloederige tip van Paul en 
Remco uit Purmerend.
Ga naar het 1e level van de Ie 
episode. Ga nu bij de rotonde 
staan waar de auto rijdt. Duw nu 
het mannetje op de weg (je kunt 
hem duwen als hij niet schiet).
Het resultaat is een vette splash 
en een fontein van bloed: het 
mannetje vliegt hoog de lucht in 
en spat op de grond uit elkaar.
Eet smakelijk.

t»C

MULTI n^CIIVC CTMAMPÊOISISMiP
Derk-Jan ten Ham uit Ede geeft 
flink gas en scheurt voorbij met de 
volgende tips.
Race tegen Hannya 
In de Championship Mode moet 
je alle drie de courses winnen 
om de optie te krijgen om tegen 
Hannya te rijden.
Race tegen Deus 
In de Championship Mode moet 
je alle drie de courses tegen 
Hannya winnen om Hannya’s 
auto te krijgen. Nu kun je tegen 
Deus rijden in de Challenge 
Mode.
Mirror Mode
In de Championship Mode moet je alle drie de courses tegen Deus winnen 
om zijn auto te krijgen. Nu kun je ook de drie Mirror banen rijden.
Win eike race
Je moet de Kingroader hebben (de gele Jeep) en in het aanpassings- 
scherm moet je de aerodynamics zo ver naar rechts zetten als mogelijk is.

; De maximale snelheid zou nu 205 km/uur moeten zijn. Als je nu gaat 
racen, plak je vast aan de grond alsof er supersterke lijm onder je wielen 
zit. In de bochten en zelfs op sneeuw rijd je nu stukken makkelijker. 
Geheime tunnel
Als je de Downtown baan rijdt, moet je als je op de top van de heuvel bent 
net voor de waterval onder de boom door rijden. Dan kom je in een ge
heime tunnel die veel makkelijker is dan de gewone baan en win je een 
hoop tijd.

m
3 m e

mmm

XIP VAN 
P C  M AANP
THE ISIEEO FOn SPEED ff
Altijd en eeuwig maar die behoefte aan snelheid! Doe nou 
eens een keer rustig, voor je het weet word je geflitst! Maar 
oké, dit is we! een vette cheat dus misschien dat Johan van 
Beek met een spel naar keuze wat meer relaxed wordt.
Code
armytruck
bmw
bus
commanche
jeepyj
landcruiser
mercedes
maita
quattro
semi
snowtruck
vanagon
volvo
vwbug
vwfb
drive29
driveSO
driveSI
drive36
drive37
drive38
drive39
drive40
drive41
drive42
drive43
drive44
drive45
drive46
drive47
drive4
drive49
driveSO
redracer
hollywood
pioneer
slip

En dan...
rijd je in een legertruck 
rijd je in een BMW
rijd je in een gele schoolbus
rijd je in een Commanche pick-up
rijd je in een Jeep
rijd je in een Toyota landcruiser
rijd je in een Mercedes
rijd je in een Mazda Miata
rijd je in een Audi Qaattro
rijd je in een vrachtwagen
rijd je in een (bevroren)legertruck
rijd je in een VW Combi
rijd je in een Volvo stationwagen
rijd je in een VW Kever
rijd je in een VW fastback
rijd je in een Monolithic Studios Bus
rijd je in een limousine met zwembad
rijd je in een lelijk Eendje
rijd je in een kruiwagen
rijd je in een WC-hokje
rijd je in een T-Rex
rijd je in een kar zonder paard
rijd je in een souvenir winkeltje 1
rijd je in een souvenir winkeltje 2
rijd je in een souvenir winkeltje 3
rijd je in een boomstam
rijd je in een houten kist
rijd je in een monorail
rijd je in een futuristische politiewagen
rijd je in een soort UFO
rijd je in een soort vuilniswagen
rijd je in een besneeuwde houten kist 1
rijd je in een besneeuwde houten kist 2
rijd je met de zeer strakke Ford Indigo
rijd je op een geheime baan
alle geheime auto’s krijgen een Pioneer motor
rijd je lekker glibberig



E M C A L t B U r t
Om toegang te krijgen tot de cheat codes, pauzeer 
het spel door ESC in te drukken en F12 ingedrukt 
te houden tijdens het intypen van het volgende, 
t , t , t ,

= Full [Health

= Full Sword Power

= Skip Level 
Laat F12 los, kies 
continue en druk op

Lorro OF THE

Frederik Thuys schold ons 
de huid vol over Lords Of 
The Realms. Schelden doet 
geen pijn en Thuysepuisje 
is zo gefrustreerd dat we 
maar snel zijn tips in het 
blad zetten anders gaat hij 
nog huilen.
Om een groot kasteel te 
veroveren
1500 archers laten schieten 
op de archers in het kas
teel, als die de pijp uit zijn, 
druk dan op autocalc battle. 
Het kasteel is van jou.
400 boeren, 400 knights, 
200 maceman 
Laat eerst de boeren de 
gracht dichtgooien (niet 
allemaal tegelijk; drie per 
keer op een rij is genoeg). 
Laat nu de brug inbeuken. 
Maak met een knight alle 
tonnetjes met pek kapot, 
vermorzel de andere solda
ten met je knights. Beuk de 
middenpoort in met je 
maceman, vermorzel de 
rest en pak de vlag.
Om een kasteel te verde
digen
Zoveel mogelijk archers en 

, crossbow-men inzetten en 
' de computer laten beslis
sen. Als je die niet hebt, 
verdedig dan met knights 
en pike-men.

H E R C U 
L E S
Bij de baard 
van Zeus! Jef
frey Buitenhuis 
uit Apeldoorn 
zal waarschijn

lijk de toorn van de Griekse Go
den over zich heen krijgen met 
deze cheat.
Ga naar het password waar je 
de potten moet draaien. Draai 
nu: paard -  paardmens -  paard
mens - slangen. Nu sla je een 
paar levels over.

S T /^ R  F O M
Bas Opdam is zo sluw ais 
een vos en schittert als een 
ster dankzij deze cheats.
Geheime uitgangen 
Corneria: red eerst Faico 
van zijn achtervolgers en 
vlieg dan door de bogen in 
het water. Faico leidt je dan 
naar de uitgang voor 
Sector Y.
Meteo: Vlieg door de zeven 
warp ringen in het level en je kan via een bonuslevel 
naar Katina.
Sector Y: Schiet honderd of meer vijanden neer en je kan naar Solar.
Zoness: Schakel onderweg alle lichten uit en je mag naar Sector Z.
Sector X: Schakel de Robot uit voordat hij Slippy een klap geeft en je gaat 
naar MacBeth.
MacBeth; Schiet alle acht hendels omver zodat de trein verkeerd gaat. Dan 
mag je naar Area 6.
Medailles
Het is mogelijk om in elke level een medaille te halen, maar daarvoor moet je 
eerst een bepaald aantal vijanden hebben neergeschoten. De aantallen zijn: 
Corneria: 150, Fortuna: 50, Sector X: 150, Meteo: 200, Aquas: 150, Titania: 
150, Area 6:300, Sector Y: 150, Solar: 100, MacBeth: 150, Venom 1:200, Ka
tina: 150, Zoness: 250, Sector Z: 100, Venom 2:200.
Geheimen
1. Als je met de landmaster (tank) in de VS. mode wilt, moet je eerst de 

medaille halen op Venom.
2. Om expert mode te krijgen moetje alle 15 medailles halen.
3. Om een leuker titelscherm te krijgen moetje alle medailles in expert halen.
4. Als je lockt op een tegenstander in een groep en je raakt, dan krijg je een 

-1-3 hit bonus. Zo heb je dus sneller het goede aantal voor een medaille.

P L A Y
S T A T f O N

W A R C R A F T  f f :
THE O/LRH SXlCLa
Smeer die groene schmink maar om je 
haal je hakbijl maar uit het vet. It’s ORC 
de paswoorden van Jimmy Pochet

gezicht en 
time met

Tides Of Darkness 
Level 1:
Level 2:
Level 3:
Level 4:
Level 5:
Level 6:
Level 7:
Level 8:
Level 9:
Level 10:
Level 11:
Level 12:
Level 13:
Level 14:
Beyond The Dark Portal 
Level 1
Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 
Level 8: 
Level 9: 
Level 10: 
Level 11: 
Level 12:

Humans
HLLBRD
MBSHTM
HSTHSH
TTCKNZ
HTLBRD
DNLGZ
GRMBTL
TYRHND
BTTLTD
PRSNRS
BTRYLN
BTTLTC
SSLTNB
GRTPRT
Humans
LLRSJR
BTTLFR
NCMRNT
BYNDTH
SHDWSS
FLLFCH
DTHWNG
CSTFBN
HRTFVL
BTTLFH
DNCFTH
BTTRTS

Ores
ZLDR
RDTHLL
RCSTHS
SSLTNH
RCTLBR
BDLNDS
FLLFST
RNSTNT
RZNGFT
DSTRCT
DDRSSQ
TMBFSR
SGFDLR
FLLFLR
Ores
SLYRFT
SKLLFG
THNDRL
RFTKFN
DRGNSF
NWSTRM
SSFZRT
SSLTNK
DPTMBF
LTRC
YFDLRN
DPDRKP

r-,



WAi_kTHP.OU6H P C F L  »
O E s e n T  r s L A f V D
Loop naar het dorp en ga naar het huis met de grote telescoop. Spreek de 
Grobo aan (Jerome Baldino). Hij geeft je nu een stuk van een auto, dat je 
vrouw nodig heeft om de auto te

maken. Ga naar het huis 
van de Magiër. Praat met 
de vrouw. Pak het flesje uit 
de kast en ga dan terug 
naar Citadel Island.

C IT a O E Ê .
I S L A N D
Ga naar je huis. Geef het 
stuur aan je vrouw en ga 
weer naar Desert Island 
om de portable radio bij 
Jerome op te halen.

magie ball. Schiet wel een beetje op want je hebt niet veel tijd om alle doe
len te raken. Als je deze test hebt gehaald, krijg je een handige blowgun. 
Met deze blaaspijp kun je snel en gericht schieten.
TEST 2: Je moet de Gele bloem bemachtigen. Rij met je auto naar de be
graafplaats. Als je bij het voorste hek staat, rij je links voorbij de twee bruine 
bomen langs de rotswand. Heel even verderop kun je de rotswand op. Rij 
door, spring over een schans, pak de Gele Bloem en spring weer terug. 
Breng de bloem naar de Rector. Je krijgt nu een hoorn waar je hartjes in 
kunt opslaan om deze later te gebruiken. Loop naar buiten naar Joe The Elf 
(die dus nu een schelp is) en vuur 1 hartje met de hoorn op hem af.
Ga terug naar Citadel Island.

EtT/*DEL rSL̂ tlVO
Geef de Dino-Fly met de hoorn vijf hartjes en ga je huis in. Gebruikt de dart- 
bord methode om hartjes te verzamelen met de Blowgun. Laad jezelf en de 
hoorn helemaal op. Ga naar buiten en praat met Dino-Fly. Antwoord: “The 
Dome of the Slate”.

D E S E f f T

Loop, als je de radio hebt 
opgehaald en de bood
schap van Zoe hebt ont
vangen, naar de haven. Pak 
de auto en zoek een be
graafplaats met een groot 
hoofd met vlammende ogen 
op de achtergrond. Als je de 
begraafplaats hebt gevonden 
rij dan, als je recht voor het 
hek staat, links om de rots

wand heen. Nu vind je een doorgang. Stap uit de auto en ga er doorheen 
en je ontmoet wederom Joe the Elf als Joe the Schelp. Je kunt nu niets voor 
hem doen dus neem gewoon het pad langs de rots en ga door de deur van 
de ‘School of Magie’. Praat met Grobo en ga de andere deur door. Loop 
voorzichtig langs de tafels en probeer de spoken niet te raken. Loop het 
trappetje op en ren snel langs de muur om niet geraakt te worden door de 
ballen. Pak de sleutel uit de kist en loop weer voorzichtig tussen de spoken 
door.
Open het hek met de sleutel. Loop naar het Rabbibunny meisje en praat 
dan met de Rector. Als deze aan je vraagt of je lid wilt worden van zijn 
school dan zeg je “I’m not”. Loop nu de hele school weer uit. Loop dan naar 
het Temple Park (zorg wel dat je minstens 11 kashes hebt!) Praat met de 
portier en antwoord met “Okay by me!”.

THE OOME OF THE Si-ATE
Kijk heel goed uit waar je loopt, hier is de volgorde. Eerst 8 hokjes naar vo
ren, dan 2 hokjes naar links, 2 hokjes naar achter, 1 hokje naar rechts, 2 
naar voren, 6 naar rechts, 10 naar voren, 4 naar rechts en 7 naar voren. 
Als je nu naar buiten gaat is de derde test ook voldaan. De Rector geeft je 
de Magical Slate. Ga naar Dino-Fly en vlieg naar Desert Island.

OESEHT ISLAISID
Ga naar de School en praat met de Rector. Loop naar buiten, volg de weg 
en zoek een ventje op een vliegend tapijt. Toon hem je diploma. Koop het 
pak. Loop naar de Haciënda en via de deur een binnenplaats op. Loop het 
stoombad voor vrouwen binnen. Loop nu naar buiten merk dat de haciënda- 
baas je “OUT, QUICK!” toesist.
Loop naar de toonbank, die is open en klim de ladder op. Praat met de 
slangenbezweerder, kijk door de verrekijker en ga weer naar beneden. Ga 
nu naar de binnenplaats en praat met Esmer. Antwoordt met: “Okay”.

ESItMEH Sr»/*CESHIP
Bekijk de prachtige Alien-VVV films en tekst (op het verste apparaat schuin 
links). Pak de Translator van beneden.

TEMPLE PiaPH
Loop naar het schiettentje en praat met de man. Antwoord: “Okay.” en zorg 
dat je minstens twee eendjes raakt. Neem ge
rust de tijd. Als dit lukt kijk dan naar de 
demo.
Probeer in de tempel zoveel mogelijk 
paddestoelen te pakken! Er zitten na
melijk 30 kashes in elke paddo!
Spring eerst naar het platform links on- 

’ der je. Ga op de punt staan en spring 
naar het platform schuin daarvoor. Val nu 

, schuin naar achter en je hebt 90 kashes.
I Als je tenminste 120 kashes hebt (na een 
I tijdje worden de muntjes hartjes en magie 

^  bottles, ook niet verkeerd) ga je terug 
naar The School Of Magie en praat met 
de Rector. Zeg nu dat je leerling van zijn 

; school wilt worden en loop hem achterna.
TEST 1: Het is nu vooral een kwestie van rustig en goed mikken met je

de LBA 2 
walkthrough.

E E E L IC H y 'O T H IH C /^ L
Volg de Esmer. Je belandt in de bak naast Joe The Elf. Wacht tot hij naast je 
staat en hoor wat hij te vertellen heeft. Wacht tot er iets tot de hersens van 
de agent doordringt en sla hem neer. Druk dan op de beide rode langwer
pige knoppen. Loop naar boven en haal van de eerste rij knoppen de eerste 
over om de Mosquibee te bevrijden. Praat met hem.
Neem de onderste deur, dood de robot, zodat het hek ontploft. Loop rechts
om tot je bij een laag punt in de omheining van de hondentrainingsbaan 

komt. Loop de baan over en ga dan het tegenoverliggende 
gebouw binnen. Loop het gebouw door en ga de linker 
doorgang in en spring in het gat. Loop verder en in de shut- 
tle-bay ga je rechts de verkeerstoren in. Haal van boven het 
Itinary Token (het rode radje in de machine).
Ga nu naar buiten en loop het schip in waar de mechanic 
aan het werken is. Ga het schip in. Stop de Token in de 

daarvoor bestemde machine.
-  _  Volgende maand het

_  1 - .  ̂ derde deel van
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N H T V  B R E D A
VERKEER PLANOLOGI E LOGI STI EK

Waarschijnlijk ligt hier straks Schiphol 2 . Nu nog zee, straks Europa's belangrijkste

LUCHTHAVEN. E E N  KNAP STAALTJE TE C H N IE K : IN N O V A TIE F, HYPERMODERN E N . . .  HEEL NEDERLAN DS. W A N T  

ALS HET GAAT OM OMGAAN MET BEPERKTE R U IM TE  HEBBEN W E NATUURLIJK EEN NAAM HOOG TE HOUDEN.

D a t  KUNNEN W E N IE T  ZOMAAR, DAAR Z IJ N  PROFESSIONALS VOOR NO DIG . Z O ’ N PROFESSIONAL WORD JE DOOR 

PLANO LO G IE, VERKEERSKUNDE OF L O G IS T IE K  TE STUDEREN AAN DE NHTV IN  BREDA. DUS ALS J IJ  STRAKS DE 

OPENING  VAN JOUW E IG E N  S C H IP H O L 2 W IL T  B IJW O N E N , KOM DAN NU NAAR DE OPEN DAG VAN DE NHTV !

O o k  ALS JE L IE V E R  HET BR E IN  ACHTER DE OPLOSSING VAN HET F ILE -P R O B LE E M  OF GESTROOMLIJND GOEDEREN

VERVOER W IL  W ORDEN, MDET JE ZEKER LANGSKOMEN.

Tijdens de open dag maak je kennis met de onbegrensde mogelijkheden die de NHTV jou biedt. 

En kies je voor de NHTV, dan weten we zeker dat je startbaan straks een wereldbaan wordt!

NHTV,  DE HOGESCHOOL VAN DE 
ONBEGRENSDE MOGELI JKHEDEN !

INCHECK BON
J a ,  IK  KOM n a a r  d e  Op e n  Dag  VAN d e  N H T V !

N a a m  _

A d r e s _

P c _____ _ W p l .

T e l _______

Le e f t i j d  . . M /V

I k  KOM OP O 08-11-1997 OM 10.007 12.00" /14.00"* 
O 07-02-1998 OM 10.007 12.00"/ 14.00" *

*  M MHALfN WAT NIET VAN T«eM U IIM  IS

iK  W IL OOK GRAAG MEER INFORMATIE ONTVANGEN O
(STUUl tP , OF IE L  NAAI)

N H T V  NATIONALE HOGESCHOOL VOOR TOERISME EN VERKEER 
PasTBUS 3 9 1 7 ,4 8 0 0  D X Breba,  t e u 0 7 6  •  5 3 0 2  2 0 3

CMEPU I V



VfifiR MAAR EEN 
TIENTJE LEES JIJ

SJfiSJll

Een t ie n t je  is to c h  

b ijna  nix? D a t m o e t 

ze lfs  jij m e t en ige  

m o e ite  to c h  w e l kunnen  

missen? V o o ra l als je  w e e t  d a t je  

nu v o o r  d a t t ie n t je  S jo S ji k u n t lezen! 

D a t z ijn  8  n u m m e rs  van h e t leu ks te  

b lad v o l s tr ip s , f ilm , gam es &  tv ! 

N o rm a a l zo u d e n  d ie  8 n u m m e rs  

je  ƒ 3 0 ,- ko s te n , dus je  k r ijg t nu m aa r 

lie fs t ƒ  2 0 ,-  k o r t in g !

Ik neem  to t wederopzegging een abonnem ent op en ik krijg eenmalig m aar liefst

ƒ  2 0 ,-  k o r tin g  op de eerstvolgende 8  nummers. Dus ik betaal maar ƒ  10,!

a d res .

p o stcod e ................................ plaats .

^  te le fo o n ...................................................................................................leeftijd .

Knip de  bon u it o f schrijf 
hem  over en  s tu u r  hem  n aa r 
S JoS ji, A n tw o o r d im m - ^  
m e r  S 0 3 0 0 ,  2 0 0 0  VK  
H a a r le m .  P ostzege l n ie t 
nodig! M aak nog geen  geld 
over, w ach t o p  d e  acceptg i-' 
ro k aa rt. W oon Je in België?, 
S tu u r  d eze  bon d an  n aa r 
S joSji, J a n  B l o c k x s t r a a t  
7 ,  2 0 1 8  A n tw e r p e n .*
H elaas m ogen wij in B<elpë 
geen  prijskorting a a n b e d e n .' 
D it aanbod  ge ld t alleen ah» je 
d e  la a ts te  d r ie  m aanden  
g een  a b o n n e e  van SjoSji 
b en t gew eest.

B E L L E R  = S N E L L E R :  023  5 1 7 3 5  40



B L O O D  O /M C IV ;
O F  f O t f lV

Martijn Glasbeek moet haast wel een afstamme
ling van Kain zijn; zo angstaanjagend gedetail
leerd als deze tips zijn. Hier volgt het eerste deel. 
Spirit Forges geven je een beperkt aantal items 
voor 75% van je bloed, maar 99 items voor niks 
is een stuk interessanter, niet?
Om dit voor elkaar te krijgen moet je Control 
Mind of Spirit Wrack hebben en controle nemen 
over je tegenstander. Ga met hem naar de Spirit 
Forge en je hebt 99 items en een mooie scène. 
Om met een tegenstander naar binnen te gaan 
moet je wel de geheime doorgang gebruiken, als 
die er is. Mocht je nog niet alle Spirit Forges ge
vonden hebben, hier vind je ze.
Flay-Forge: Vanaf de ingang van de grot waar je 
de wolf morph krijgt, moet je naar boven gaan.
Als je de goede weg neemt (ga zoveel mogelijk 
naar links), zie je hem vanzelf, er is hier ook een 
pilaar voor de vleermuis.
Secret Entrance: In Ziegsturchl (waar je ver
moord bent; het eerste dorpje waar je komt) moet 
je naar het huis in het noordwesten, daar waar je 
als mens weggestuurd werd. Neem bezit van de 
man achter de bar, ga met hem naar de rechter
kant van de bar, naar een verlichte plek. Je hoort 
een klik en er verschijnt een deur aan de linker
kant, ga met dezelfde man naar binnen en je 
gaat via een teleport naar de Spirit Forge. 
Implode-Forge: De ingang is ten noorden van 
Steinchencroe en is alleen open bij volle maan. 
Secret Entrance: Ga naar het huis direct ten wes
ten van de noorder poort van Steinchencroe (het 
bordeel). Ga de trap op en ga naar de middelste 
kamer. Duw de stoel opzij en je ziet een opening 
in de muur. Neem controle over iemand in het 
huis en ga door de opening, daarachter zit een 
teleport,
Putresce-Forge: Als je naar Coorhagen loopt zie 
je een afgesloten grot, deze is open bij volle 
maan.
Secret Entrance: in het stadje Vasserbunde is 
een huis met een steen voor de deur. Gebruik de 
Mace op de steen en ga naar de westelijke ka
mer, ga terug naar de eerste kamer, daar is een 
deur naar de teleport.

Energy Bank-Forge: In het 1® deel van het moe
ras bij het huis van de Vampire Lord Vorador 
moet je naar de meest zuidwestelijke hoek.
Spring naar het hogere gebied en pak de Energy 
Bank. Je ziet nu een spleet in de stenen wand, 
verander in mist en ga naar binnen.
Secret Entrance: Qa naar het huis (in hetzelfde 
moeras) waar je de Control Mind spell krijgt. Ga 
naar de eerste grote kamer en gebruik Control 
Mind om de mensen de knoppen om te laten zet
ten. Nu opent er zich een geheime deur in het 
noorden van de kamer. Ga nog niet naar binnen. 
Eerst naar de 1® deur in het noordoosten. Zet 
weer een knop om, er wordt een andere deur ge
opend. Ga naar binnen. Neem bezit van 
de man in de zuidoostelijke hoek om de 
knop om te zetten om de Heart Of Dark
ness te pakken.
Ga terug naar de eerste kamer en ga 
door de deur die je als eerste had geo
pend. Zet daar alle knoppen om en er 
verschijnt een trap. Daar zie je een tele
port afgeschermd door een houten 
vloer. Spring hier als wolf overheen en 
zet de knop om. Nu kan je naar de te
leport, deze leidt naar de Anti Toxin 
Forge.
Anti Toxin-Forge: De grot van deze 
Forge zit in hetzelfde moeras en is 
goed op de kaart te zien. Gebruik de Axes om 
boom voor de grot om te hakken.
Heart Of Darkness-Forge: Op de weg naar Dark 
Eden zie je een gesloten poort staan, die is open 
bij volle maan. Je kunt altijd het monster achter 
de poort in bezit nemen om naar de Spirit Forge 
te gaan, maar dan moet je wel eerst een keer bij 
volle maan door de poort gaan om de bomen om 
te hakken die in de weg staan.
Tot zover luitjes, volgende keer deel 2 van 
Legacy Of Kain!

F M T O E M E  C
Een extreme vent, die Mike van Luxemborg.
Check this out. Voer je naam in ais...
ANTIGRAV om op zijn kop te racen 
ROLLER om als steen te racen
BANANA voor een moeilijke besturing
Xtreme om met een extreem hoge snelheid te racen
GHOSTLEY om in een spookachtige omgeving te racen 
UGLEYMODE om Lo-Fi graphics te krijgen 
FISHEYE voor een lange afstands view 
MAGNIFY voor een korte afstands view

M E A T i
Welcome tót the Puppet Show 
fïiet KermitThe KickerI 
Invoeren tijdens het spelen;
~ boom -  kleine explosie
-  dansmartbomb -  alle vijanden 

op het scherm dood
- munitie

-  inggstw - munitie
~ : ingeslh -  futi health 

ingeste-fttf health

F O P t M U L A  -f 9 7
Serge Ran is hot, leeft hot en heeft hotte tips.
Voer, voordat je begint, de volgende namen in. Ga eerst naar het Driver 
Select scherm en dan naar Edit.
Voornaam 

• I  Box 
Virtually 
Zoom 
Little 
Cats 
Billy 

, Pi 
Swap

Achternaam
Chatter
Virtual
Lense
Weelz
Dogs
Bonus
Man
Shop

Resultaat
Je ziet verslaggevers op het scherm 
Rij de races met virtual reality effecten 
Nu zie je de race vanuit een helicopter 
De F1 bolide heeft hele grote banden 
Als het nu regent, regent het kikkers 
Vier extra tracks toegevoegd 
Rij de races in de Wipeout 2097 versie 
Achtergrondmuziek en nieuwe sound effects



(V B A  H A I > / C T I M E
p  Derek Boudewijn uit Leeuwarden scoort met 
1.1 deze cheats meer dan een keiharde slam- 

■ i dunk. Daar kan de heer M. Jordan nog een 
' puntje aan zuigen!

Voor verborgen spelers: ga eerst na Enter 
Name en typ daarna de goede naam en de

P C

HEHEfM S
“we

'M Amrich 2020 Munday 5432
Barbo 5000 MXV1014

t Carlos 1010 Nick 7000

1 ■ Daniel 0604 NfunkOIOI
Danr 0000 Patf 2000
Divita 0201 Perry 3500
Eddie 6213 Quin 0330
Eugene 6767 Root 6000
Inife 6000 Shawn 0123
Morris 6000 Sno 0103-■ .f
Mortal 0004 Turmel 0323

Geheime opties; ga eerst naar het Tonight’s 
Matchup Scherm. Typ daar de volgende ge
tallen in. Gebruik de Turbo knop (B) voor het 
eerste cijfer, de Shoot knop (pijltje naar bene
den) voor het middelste cijfer en voor het 
laatste cijfer gebruik je de Pass knop (pijltje 
naar rechts).
025 - Baby Sized Players 
048 - No Music 
111 - Tournament Mode 
120 - Fast Passing 
273 - Stealth Turbo 
390 - No Pushing 
461 - Unlimited Turbo 
552 - Hyper Speed 
610 - No Codes Allowed 
616 - Block Power 
709 - Quik Hands 
802 - Maxium Power 
937 - Goal Tending 
Geheime codes: ga eerst naar 
het Tonight’s Matchup Scherm.
Typ daar de volgende codes in.
Big Heads: Omhoog inhouden,
Turbo en Pass tegelijk 
Huge Heads: Omhoog, Om
hoog, Pass, Turbo
No Tag Arrow: Links, Links, Pass, Turbo 
No Drift: Beneden, Beneden, Shoot, Turbo 
Verander Rodman’s haarkleur: ga naar het 
Team Select scherm. Ga daarna naar Chi
cago Bulls en druk op Pass.

Wij redacteuren roepen ‘ 
kunnen niet heksen!’’, als we de 
deadlines niet halen. Pim Bos
man uit Enschede kan dat wel. 
Dat wil zeggen ‘Hexen’.
Druk op ~ en typ nu: 
impulse 9: Alle wapens en mana 
impulse 14: Schapen 
impulse 23: Toorts 
impulse 25: Tomb of Power 
impulse 39: Vliegen 
impulse 40: Volgende level 
impulse 43: Alle goodies 
god: God mode 
no clip: No clipping mode 
Notarget: Invisibility aan/uit 
restart: Restart het level 
sv-gravity**: verander zwaarte
kracht in ** [**=cijfer] 
name*: verander je naam in* 
[*=naam intypen] 
give h***: “ * health erbij 
[***=cijfer, bijv.999] 
give 2: wapen nr. 2 
give 3: wapen nr. 3 
give 4: wapen nr. 4

1

J i

f-
P L A Y

STATfON
W C W  v s  T H E  W O r t L O
Martijn van Eck stuurde ons een enorm pakket 
vol cheats, tips, recepten, liefdesverklaringen, 
beursberichten, roddels, en trucs. Dit is er eentje.
Verborgen Vechters '|
Door de acht bosses te verslaan, worden ze toegevoegd aan de lijst 
van speelbare fighters en kunnen dus uitgekozen worden in elke 
mode behalve in de league mode.

Eerst speel je een league challenge en vecht je met een JR class worstelaar. Zorg dat je alle zes divi
sions wint met dezelfde worstelaar en je moet tegen een boss vechten.
Als je alle zes divisions gewonnen hebt, komt er een nieuwe divisie genaamd Super R. Zorg dat je 1 
deze ook wint en je moet tegen de geheime vechter Jaguar aantreden. i'
Zorg dat je deze zelfde truc ook doet in de zwaargewicht klasse. Je moet tegen dezelfde bosses 
vechten gedurende de zes divisions. Zijn ze eenmaal verslagen dan verschijnt er een nieuwe division 
plus een verborgen vechter.
Om als de oude Hogan of Sting te vechten druk je op start (in plaats van X) om ze kiezen. Doe 
hetzelfde met Masahiro en hij zal met een NWO shirt aan vechten.

C O IV O U E S T  E A B T M
De strijd om de Aarde gaat genadeloos door. Nick van 
de Meij uit Nieuwkoop helpt je een handje.
Maak eerst een kopie van het bestand Work-area.
Speel een campaign. Kijk iedere keer in de Work-area 
wat er is veranderd (je moet wel steeds saven als je bij
voorbeeld iets hebt uitgevonden).
Houd dat bij of maak er een kopie van. Dit moet je on
geveer een kwartiertje volhouden. Als je nu goed verge
lijkt, kun je de hoeveelheid geld en uitgevonden din
gen etcetera veranderen. Maar kijk heel goed uit hoe 
je het verandert want één foutje en je spel loopt vast.



B U  i n i & i / G r i n ^  v o o  
€ÊexG bon

i f t y ^ y f ^ u o r t h  
o 0  o fU a f  s i o t b i v i

Ook postorder.
Geldig tot en m a t  31 januari 1998.

V id e o s h o p  H c tn ilil 
G 0 9 l*h u i« 9 'tY‘0 0 l '  9  

T ^ O I  M N  Z u + p h e n  
0 5 T » - 5 1 1 8 é 0

B U  o o n H o o o  v < 7 0  e e n  
nieuwe 9 ome %/oor 
€Êe Se0 o Saturn of 

r»Ë€MYstation o f 
Nintendo 6 4  o f de 

Gameboy en 
t » ü  • n l & m ^ i Q S  ^ a n  

dexeboamen 
a r d f t i ^ a iS ^ i ^ 0 ( p ^ n d  

y a n
d B Ê Ê U Ï ^ n & i l s ']

, Z o l a n g HTaad strekt.

G c iin e v  F u n /  
A m v l’e r d o i »  C e n i ’pui»  

N ie u « » e n d i jk  1 0 9  
E l k e  « o n d c ig  o p e n  

O Z O - 6 Z “5  0 0 3 1

U + r e c h +  
W ln k e lc e n + r u m  

f io o g  C a + h a r IJ n e  
G l ld e n k v * a r + le r  Z O —1 

0 3 0 - Z 3 é 9 Z 3 Z

Of> %/ertoon yan 
dexe bon bet speÊ: 

B y t f i f f S i a a d  
o f Perfect wveapon 

»€»rfl. 3 4 , 3 6V 0 4

Z o ln g  de voorraad atrekt.

G a m e g  f u n  j  
W in k e lc e n + r u m /  

A r n g te r d o m g e  P o o r +  
S h o p p e n h a l  

j l m e p p le in  é 8 9  o / b  
O Z O - é 9 T Z 8 - ^ - ^

fV e^rt Leyel:
Bé spelcomputer- 

speciaalxaat*.
Becember-

aanbiedinsen
*>L4VSX<*TroiV: PantiemonSum S 
van fi. voor fi. 9st.95
S/vrifrtM: Ttteme part<

von ft. 95>Sii» voor ft, S9,9S
Blaxins Orasons 

von ft, 95:̂ 5 voor ft, 299S 
SME5: HSrtty s FUnpatr
(B spellen in T> von ft. 1 0 9 . 9 9  

voor fi. 7995
BC CB-moM: ttesiOent eva

von ft. Tï*=»-S<9 voor ft,0995
Lands of fore s 

van ff ««»S5 voor ft. 8995 
Bi/ aanscnaf van een p c  cO-rom 

spel vanaf ft. 4995 ontvanat u 
aratis net mpal ecoo ae Ooipnin.

Aanbiedingen alleen geldig tegen inwisseiing van 
deze bon tot en met 31 december 1997.

Z u id s in g e l  S 9  
A i » e r s ï o o r +

0 - 3 3 - O O ' ^ Z I '

M a r l S n b u r g 3+ r a a +  8  
A r n h e m

0 Z é - ' 4 ' 4 5 9 ' ^ 0 0

V a n  W o u s + r a a +  Z Z 6  
A m g + e r d a m  

O Z O - é T 5 8 3 Z 3

Gratis Game Classic 
dubbel cd 

€WM. fl. f 4 ,3 5 >  
bij aanëroop yan een 
willetreuri^e cd-rom.

AUaan g e l d i g  bij minimum 
o r d e r f a e d r a g  v a n  (I. 7 9 ,- .

H a u n i 'e d  H o u s e  P u + u r e  
M e d i o

p o s t b u s  Z 0 8 0 ,  
5 é O O  C B  E in d h o v e n  

0 - f 0 - Z 9 0 é - t é 9  
e —m a il s a le s < S h h fm .c o m

Te^en inleyerins yan 
deze bon 

s% §<ortins op de 
Siebel^ software

Met uitzondering van deopruhningsartikelen.

Nintendo 64, Satum, PC cd-rom, 
Playstation, Gamebs^.

In- en verkoop van 2® handsspellen.

T h e  E n t e r t a i n e r  
H .A .  k e m p i s s t r a a t  s  

Z w o l le
0 3 B - ^ B 3 e 3 ^ 1

& e u r s  Z -^  ( E m ic le a r )  
A m e r s f o o r t  

0 3 3 — ♦ S é Z 9 5 5

Play5tat(

1 0 ° /
W m o ^ \

k O r t u K f a o p

g e b r u ik t
Deze a a n b id c i^  fs g f 

31-12-19 9 tP K IQ k j|  
fiS ^ iW natie

' ^  lart of andere 
ISfhbiedingen.

raat 151a 040-25S2627
k 176 076-S200800

iat186 073-6120130 
raat 2 03-2270878



Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald i 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent iïïif^ ^ i^ 'i^ f6 e ? l 

Mih je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek f’ÓWER SALES."
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-speiien zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

STUUR JE ROWER SAL.ES ADVERTENTIE 
NAAR ROWER UNLIMITED (powersalee) 
ROSTBUS 9805. 1006 AM AMSTERDAM ,

V l M l W
COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES W M M  ALS ) l  A ^ S !  
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voonvaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te koop voor N64: Blast Corps met 

gratis tiptxjekje ƒ110,-, Starwars 64 

met gratis poster ƒ75,-, Mario Kart 64 

met gratis tipboekje ƒ90,-. Int. Super

star Soccer 64 met gratis tipboekje 

ƒ160,-. Alle spellen zijn zo goed als 

nieuw en met doosje en handleiding. 

Alle prijzen zijn exclusief verzend

kosten. Tel.0527-619087, Emmel- 

oord, wees wel snel! Bellen na 18.00

uur.___________________________

Te koop: SNES -r alle kabels -r 2 con

trollers -I- 31 spellen o.a. Donkey 

Kong Country 1 -t- 3, Yoshi's Island, 

Super Mario RPG, iSS, Tetris, Attack, 

Crono Trigger etc. -i- 2 converters 

(USA/Jap) -I- multimap. Vraagprijs 

ƒ1100,-. Bellen na 18.00 uur. 

Tel.0297-567623 of Tel.0653674834, 

Robert.

Te koop N64 spellen: Wave Race en 

Super Mario 64 in 1 koop voor ƒ160,- 

. Tel.0297-567623 of

Tel.0653674834, Robert.__________

Te koop: Omgebouwde NES -r 2 joy- 

pads -I- zapper -i- game genie -t- de 

spellen: Power Blade, Platoon, 

Streetcop, Duckhunt, Super Mario 

Bros 1, Kickmaster. Alle spellen zijn 

ind. handleiding. Ook heb ik nog een 

joystick voor elk spel daarbij te koop. 

De prijs voor alles bij elkaar ƒ175,-. 

Tel.075-6423243, Arjan, Wotmer.

Te koop: Turok: Dinosaur Hunter voor 

de Nintendo 64. Prijs ƒ100,-. Tel.030-

2522421, Tim, Utrecht.____________

Te ruil: De spellen Wave Race 64 of 

Pilot lA/ings 64 voor Mario 64, Turok, 

Blast Corps 64, Doom 64, Mario Kart 

64 of andere leuke spellen. Tel.015- 

2572695, Etwin van Rheenen, Delft.

W est K ruiskade 48 . 
3 0 1 4  AT R o tte rd am  
Tel.; 0 1 0 -4 3 6 9 3 5 0

PLAYSTATION
Ceasars Palace 
Resident Evil 2 
Crash Bandicoot 2 
Frogger
San Fransicco Rush 
Macc: The dark Age 
Deathtrap Dungeon 
Time Crisis 
Cool Boarders 2  
Bushido Blade

N IN T E N D O  6 4
Lamborghini 64 
Mission Impossible 
San Francisco Rush 
Yoshi's Story 
Duke Nukem SD 
Snow Boarding 
Chameleon Twist 
Diddy Kong Racing 
Mortal Kombat Mythologies 
Bomberman 64

H o o g stra a t 1025, 
5011 PM  R o tte rd a m  
Tel.; 0 1 0  4 0 4 9 9 0 8

SATURN
Samurai Showdown 4 
Rampage 
The Lost World 
Lunar Silver Star Story 
Street Fighter v.s. X-men 
Magic Knight Raycarth 
Nascar 98 
Croc
NBA Action 98 
Quake

H Intbooks , access, z .a . guns, ru m b le  packs, m em . cards etc. 
M erch an d is ing , z .a . keychains, dolls, posters, shirts. 

PC-CD-ROM, NTSC-CD's en video's  
U w  videogam es en m angaspeciaüstü !

M a ilo rd e r  de vo lgende dag  in  huis!!!

GamesNET

Y E S ! ! !

1 (j/m

Download ONBEPERKT 
alle NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar jouw 

Keuxe uit meer 
dan 12.000 GAMES mn

Belmetmodemintteltig: ANSI Wl

( ^ 3 2 C . 2 3 € . i e

Te koop voor N64: Turok Dinosaur 

Hunter -r tips. Winkelwaarde ƒ190,-, 

nu ƒ120,- (geen doosje en handlei

ding meer). Super Mario 64 ƒ100,- -r- 

gratis poppetje van Mario 64 -f tips, 

Waveraoe 64 ƒ90,- (zonder boekje) -f 

tips, Mario Kart64ƒ110,-. Te koop 

voorde SNES: Super Adventure Is

land -I- tips winkelwaarde ƒ90,-, nu 

ƒ40,-. Mortal Kombat 1 (zeldzaam) 

nu ƒ40,-, Mickey Mania winkelwaarde 

ƒ180,-, nuƒ40,-.Tel.0541-519924, 

vraag naar Stefan (Oldenzaal), alles 

kan per post worden verzonden.

Te koop op SNES: Fifa 97 en Street 

Racer voor ƒ50,- of twee voor ƒ100,-. 

Bij Fifa 97 geen handleiding, maar ik 

kan zelf opsohrijven wat de toetsen 

enz. zijn. Tel.0297-560242, Uithoorn, 

vraag naar Bert. Liefst in de buurt van 

Amsterdam, dan zorg ik voor venroer.

Te koop: N64 -i- 2 joypads -r RF-aan- 

sluiting en Mario Kart 64 (5 maanden 

oud). Prijs ƒ550,-. Tel.0318-510382

(Veenendaal).___________________

Te koop: SNES -t- alle kabels en 

adapter *  2 controllers + converter -r 

14 spellen: Super Mario World, Yos

hi's Island, Young Merlin, Super Bat- 

tletank, Mario is Missing, Super Mario 

Paint -t- muis + muismat, Donkey 

Kong Country, Secret of Mana, Tiny 

Toons, Lemmings, Cool Spot, Zeida, 

Sim City, Mystic Quest, bijna allemaal 

met boekje en doosje. Prijs ƒ550,-. 

Tel.053-4317476 (Enschede).

Te koop: SNES 2 jaar oud met 2 oon- 

trollers en 2 spellen: Super Mario 

World en Mortal Kombat 2 (± 1 jaar 

oud). Prijs ƒ295,- (winkelwaarde 

ƒ525,-). Tel.010-4510315, Paul, na

16.00 uur bellen._________________

Te ruil voor N64: Blast Corps, Mario 

64, Wave Race, Mario Kart 64 ruilen 

tegen de volgende spellen: Killer In

stinct Gold, Goldeneye, Int. Superstar 

Soccer, Turok of Clay Fighter (1 spel 

tegen 1). Voor Clay Fighter misschien

2 spellen. Tel.026-3232915, vraag

naar Eric, na 17.00 uur.___________

Te koop: N64 met 1 controller, con- 

trollerpak en 3 spellen: Super Mario 

64, Turok, Blast Corps. Prijs ƒ700,-. 

Tel.043-4571686, liefst omg. Maas-

tricht (geen vervoer).______________

Te koop: SNES + twee controllers -t- 

alle snoertjes -r 7 spellen: Mario 

Allstars, Mario Paint (helemaal com

pleet met muis en mousepad). Super 

Mario World 1,2 (Yoshi's Island), 

SimCity, Gooftroop, Mario Kart. 

Vraagprijs ƒ349,-, vraag naar Imam. 

Tel.0111-654044, spellen ook los ver-

krijgbaar vanaf ƒ15,- tot ƒ45,-.______

Te koop: Game Boy -f 5 spellen o.a.

F1 Race, Wario Kart, Super Mario 

Land enz. met een adapter en link

kabel (GB is nog maar 5 maanden 

oud). Dit allemaal voor ƒ145,-. Wie 

het eerst koopt, krijgt er gratis een vi

deofilm van Casper bij. Tevens te 

koop voor de NES: Super Mario Bros

3 voor ƒ7,50, Zeida voor ƒ7,50, Turt

les 2 voor ƒ7,50. Mega Man 2 voor 

ƒ7,50 of alles voor ƒ25,-. Tel.020- 

6114262, bellen na 15.00 uur i.v.m. 

school, vragen naar All.____________

Te koop: SNES in goede staat met 9 

spellen: Mortal Kombat 1,2 en 3, 

Donkey Kong Country 1, Jurassic 

Park 2, Streetfighter 2 Turbo, Buster 

Busts Loose. Prijs ƒ350,-. Tel.0546- 

572904, Wierden, vraag naar Niels of 

Koen.

Te koop: NES -i- 2 controllers -i- pistool 

-I- spel Mario Bros/Duck Hunt in 1 

koop voor ƒ75,-. Tel.0344-624551,

Tiel, vraag naar Clémence.________

Te koop: SNES -r 2 controllers -i-1 

spel naar keuze voor ƒ150,-. Keuze 

uit: Donkey Kong Country ƒ80,-. Don

key Kong Country 2 ƒ100,-, Unirally 

ƒ40,-. Super Mario Kart ƒ60,-. Popu

lous -r Amerikaanse adapter ƒ45,-. 

Earthworm Jim ƒ55,-. Super Metroid 

ƒ65,-, Turbo controller ƒ20,-. Alles in 

één koop ƒ500,-. Tel.0344-624551, 

T M ___________________________

RC
Te koop gevraagd: Chuck Yeager's 

Air-Combat en Star Trek Klingen 

Warrior (CD-Rom). Als je hem niet 

hebt, maar je weet wel waar ik deze 

spellen kan vinden in de buurt van 

Sas van Gent (± 15 km onder Temeu- 

zen) dan zou ik dit ook graag weten.

Tel.0115-452127, Heivé.__________

Te koop: Marathon 2, Durandal. Nog 

nieuw in doos ind. Ned. handleiding. 

Slechts ƒ15,- (exclusief verzendkos

ten). Tel.0591-551290, vraag naar 

Alex.

Nu verkrijgbaar:
F in a l F a n ta s y  7 - Tombratder 2 

Crash Baridicoot 2  - Actua Soccer 2  

F ifa  '98 - Form ula One ‘97 * Hercules  

Discworld 2  - Gameguides voor;
F in a l F an tasy 7 en Tom braider 2

Get your POWERGAMES at the POWERSHOP

d e a le r  v a n :  S E G A  ♦  N IN T E N D O  ♦  

P L A Y S T A T IO N

NIEUW & GEBRUIKT ♦  OOK PER POST
V R A A G  D E  G R A T IS  R E P L A Y P R IJ S L IJ S T  A A N M !

D E N  B O S C H  V u g h te r s t r a a t  1 8 6  0 7 3 - 6 1 2 0 1 3 0
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B R E D A  H a a g d i jk 1 7 6  0 7 6 - 5 2 0 0 8 0 0
A N T W E R P E N  (B ) O f fe r a n d e s t r a a t  2  0 3 - 2 2 7 0 8 7 8  
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Te ruil voor SNES: Doom, Kuifje in Ti

bet, Spider,man/X-Men, Jurassic 

Park, Zeida of Double Dragon 5 te

gen jouw Wrestle Mania of een ander 

worstelspel. Tel.010-4271688, ik heb 

geen vervoer, maar we kunnen het 

ook via de post doen. Vraag naar

Remco (na 18.00 uur).___________

Te koop voor de SNES: Another 

World, Prince of Persia, Super 

Ghouls 'n Ghosts, Super R-type, Turt

les in Time, Yoshi's Safari. Game Boy 

met Zeida, Tetris, AC-adapter, Link 

cable, koptelefoon en tasje. Prijs na

der overeen te komen. Tel.0513- 

432589, bellen na 17.00 uur en vra-

gen naarJeltsen.________________

Te koopAe ruil voor N64: Mijn Mortal 

KombatTrilogy voor ƒ150,- of ruilen 

tegen jouw Blast Corps, Hexen of 

Doom met doos -i- boekje. Tel.0165-

529022, Yvo (geen vervoer)._______

Gevraagd voor NES: Double Dribble, 

Gunshoe, World Cup en Bayou Billy. 

Tel.0165-529022, Yvo (geen vervoer).

Te koop: Krush Kill N Destroy ƒ25,-, 

compleet met doos en handleiding. 

Tel.0497-641826, Chris.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - inruil

Keuze u it  m e er  
d an  1 5 0 0  gam es

Gasthuisstraat 9 

7201 M N ZuTPHEN 

T el. 0575 - 511860

O o k  P o st o r d e r
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Speciale aanbiedingen

Dé spelcomputer 
speciaalzaak

SONY PLAYSTATION VAN VOOR
DISNEY'S HERCULES 1 0 9  9 5 8 9 ,9 5

SEGA SATURN 
TETRIS PLUS 1 2 9 ,9 5 8 9 ,9 5

PC CD-ROM 
LANDS OF LORE 2 109)95

NEO CEO CD SPELLEN NU UITZOEKEN ƒ 49,95

VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS, WAARDOOR |OUW KORTINGEN 

AARDIG OP KUNNEN LOPEN

AANBIEDINGEN GELDIG TO T EN MET 31 .1 2 .1 9 9 7

Z uidsingel S9
A m ersfo o rt
0 3 3 -4 7 0 0 4 2 7

M a r ië n b u rg s tra a t 8
A rn h em
026-44594(M )

Van W oustraat 226
Amsterdam
Tel. 020-6758323

Te koop op CD-Rom: Police Quest 

Swat ƒ25,-, GK 2, The Beast W'rthin 

ƒ30,-, Pamela Andeison ƒ20,-. Com

mand & Conquer ƒ30,-, The Riddle of 

Master Lu ƒ25,-. Rise of the Robots 

ƒ20,-, Ford Boyard, de uitdaging 

ƒ35,-, Broken Sword ƒ35,-, Defcon 5 

ƒ15,-, Screamer ƒ20,-. Fade to Black 

ƒ20,-, Ceasar 2 ƒ30,-. Who shot 

Johnny Rock ƒ10,-. Day of the Tenta

cle ƒ15,-. Alles in perfecte staat, com

pleet met boekje en doosje. Ik wil 

eventueel Conquest Earth ruilen te

gen 2 spellen van mij. Tel.076- 

5037151, vraag naar Martijn._______

som e CITY
Vuurphiat 77-79 - 3071 AR Rottcnhim 

(over de Erasniiishni};)

U w  s p e c ia lis t vo o r  

Itik o o p -V e rk o o p -V e rh u u r v a n :

N in te m io  64  

P la y s ta tio n  

Sef^a S a tu rn  

Super N in te n d o  

Me}(a d r iv e  

M a n g a  video  

enz.

la p a n s -A m e rik a a n s -E u ro p e e s

O p e n in g s tijd e n : 

m a -z a t: 1 4 .00  - 2 1 .0 0  u. 

z o n : 1 3 .0 0 -  17.00 u. 

Tel: O IO  - 4860SS1

Te koop op CD-Rom; Destruction 

Derby 2, Diablo, Larry 7, Outlaws, 

Red Alert, Rampage,Redneck Scre

amer 2 , Sega Rally, Tomb Raider, X- 

Wing VS Tie Fighter. Per stuk ƒ 70,-. In 

1 koop voor ƒ200,-. Tel.0223-842551 

of Buzzer:06-60172513, Theo.

Tekoop:486DX2-66Mhz,8Mb 

RAM. 170 Mb harde schijf. Ook vi

deokaart, Logftech muis, 14' monitor 

-I- toetsenbord. Met diverse software. 

Tel.0226-392276ofE-mail:mau- 

ros@multiweb.nl, Mauro, Tuitjehom.

Gezocht; Command & Conquer, prijs 

niet te hoog. Schrijf naar; Tinus van 

Wanrooij, Curacaostraat 29,4812 CA 

Breda.

Te koop; Packard Bell computer,

486 SX2 50 Mhz processor, 12 Mb 

RAM met 12x CD-Rom, 16 bits ge

luidskaart, 70 watt boxen, extern 

Dynalink Modem, Joystick, 330 Mb 

harddisk, PS-2 muis, microfoon, 

toetsenbord, 14' SVGA monitor. Erg 

veel software geïnstalleerd o.a. Win

dows 95, MS Plus en veel spellen. 

Veel hardware is net nieuw. Prijs 

ƒ1000,-. Tel.0598-324498, vraag naar 

Bram.

Te koop; PC (Pentium 60) met SVGA 

kleurenmonitor, HD 540 Mb, 8 Mb ge

heugen, 2X-speed CD-Rom, 16-bte 

geluidskaart, 25 Watt boxen, toetsen

bord en muis. Vraagprijs ƒ1400,-. 

Tel.0318-637022 (Arjan), na 17.00 

uur.

Te koop; Red Alert ƒ60,-. Phantasma

goria 2 ƒ80,-. Drug Wars ƒ30,-. 

Theme Park ƒ15,-. Alles op CD-Rom, 

Theme Park zonder boekje, de rest is 

wel compleet met doosje en boekje. 

Tel.0181-637925, Dennis.

Te koop; Stuurwiel (met gas- en 

rempedaal), flight yoke en motorstuur 

in één voor ƒ100,-, Carmageddon (zo 

goed als nieuw) ƒ80,-, Sega Rally 

ƒ60,-, Pod, Eraser Turnabout ƒ50,-. 

Fatal Racing, System Shock,

Space Station Simulator, Ultimate Hu

man Body 2.0 ƒ25,-. Descent 2 ƒ20,-, 

verschillende demo CD's ƒ5,-. 

Eventueel ruilen (misschien 2 van 

mij tegen 1 van jou) tegen; Rally 

Championship, Daytona USA, 

Command & Conquer (Gold) of een 

ander tof spel. Telefoon.073- 

5220157, Den Bosch, vraag naar 

Tom.

Te koop; Conquest Earth, 4 dagen 

oud vraagprijs ƒ80,-, Toonstruck en 

Down in the Dump samen voor maar 

ƒ60,-.Tel. 0485-453700, Ruben, bel

len na 5 uur.

Gevraagd; Miro DC30 videomontage- 

kaart voor de PC. Tel.0485-453700, 

Ruben, bellen na 5 uur.

Te koop/te tuil; Warcraft 2 Deluxe 

Edition in goede staat met uitbrei- 

dingslevels voor ƒ50,- 

of ruilen

tegen een ander gaaf spel eventueel 

met bijbetaling. Tel.0546-572904, 

Wierden, vraag naar Koen.________

Te koop/te ruil; Spellen en program

ma's; National Parks, KPT power 

photos, ITs a birds life, SuperVGA 

harrier. Dragon's Lair, Doom 1 & 2 uit

breiding -t- Heretic -r Descent -r Rott, 

PC Active 80 t/m 82 incl. CD-Rom. Al

les op CD-Rom. En nog vele andere 

spellen en programma's. Over de 

prijs worden we het wel eens.______

Te koop op CD-Rom; Police Quest 

SWAT, Grand Prix 2, Need For 

Speed -E 500 extra tracks-CD, Time 

Commando, The 7th Guest, Hand of 

Fate, Lands of Lore, Indycar Racing 

& Track pack, I have no mouth and I 

must scream. Aegis, TFX, TechnoMa- 

ker NL. Alles met handleiding -e City 

of the Lost Children, Diablo, Die Hard 

Trilogy, Sega Rally, Master of Orion 2, 

Alien Rampage, Chain Reaction, Into 

the Void, Moto Extreme, Muzzle Velo

city -e 38 shareware-CD's. Alleen in 1 

koop voor 6000 Bfr. Tel.089-841745 

(Belgie/Genk), Danny.____________

Te koop; Mega Man X ƒ10,-, Nascar 

Racing ƒ15,-. Bas de Beer ƒ10,-, Vir- 

tua Fighter ƒ15,-. Panzer Dragoon 

ƒ15,-. Virtue Cop ƒ25,-. Command & 

Conquer Gold ƒ35,-. Crusader No 

Remorse ƒ25,-. Fade to Black ƒ15,-. 

Abuse ƒ15,-. Expect no Mercy ƒ10,-. 

Alles op CD-Rom. Of ruilen tegen 

jouw; Need for Speed of Destruction 

Derby 2. Of twee spellen tegen Larry 

7 of Phantasmagoria 2. Alles bij el

kaar voor ƒ175,-. Geen eigen ver

voer. Tel.0182-615618, bel na 16.00 

uur, Danny, Waddinxveen. E- 

mail;mpentier6xsyall.nl.___________

Te ruil; Tie Fighter -e Bones CD Out

laws tegen Dark Forces, Dark Forces 

2, Yoda Stories, Super Star Wars, X- 

Wing vs Tie Fighter of Shadows of 

the Empire. Tel.0527-617263, Henk, 

Emmeloord.

Gevraagd; Volledige versie van het 

spel Skunny Kart, originele floppies of 

CD-Rom. Prijs ƒ30,- of minder. 

Tel.035-6219539, vraag naar Marijn. 

E-mail;rienschr@pi.net.___________

NED G A M E

POSTBUS 1 379  
9701 BJ GRONINGEN
WWW. NED GAME. NL

Te koop op CD-Rom; Red Alert ƒ50,-. 

Red Alert Counterstrike ƒ25,-, samen 

voor ƒ65,-. Alles compleet met doos 

en handleiding. Alleen voor eerlijke 

mensen per post. Tel.0412-401160, 

Oss.

Te koop op CD-Rom; Grand Prix 2 

ƒ40,-, Carmageddon ƒ40,-, Blood 

ƒ30,-, Tomb Raider ƒ20,-. Quake 

ƒ20,-, Tomb Raider 2 ƒ50,-. Tel.0571 - 

275548, vraag naar Philip._________

Te koopAe ruil; Conquest Earth met 

handleiding en originele verpakking. 

Over de prijs worden we het wel 

eens. Of ruilen voor; X-Wing vs Tie- 

Fighter. Tel.0343-514258, vraag naar 

Henrik.

INRUIL, INKOOP £N VERKOOP P£R POST!

P laystation

Air combat 
Alien triiogy 
COOLBO«D{RS
Crash banoic 
DEStR. Derby 
Destr. Derby 2 
Fade to Black 
Fifa Soccer 96 
Fifa Soccer 97 
Krazy Ivan 
Namco Museum 
NBA Ja m T.E- 
Macic Carpet 
MK Trilogie 
Resident Evil 
R11X.E Racer 
Ridge Racer R

Star Gladiator 
Streetf. A ipha 
SuiKODEN

Tekken 2 
T0M6 Raider 
Tosminden 
Tosminden 2 
True Pinbaii 
W ipe Out

1 2  3
60 35 30 
40 25 20 
50 30 25 
70 40 35 
90 60 50 
30 20 15 
80 50 40 
50 30 25 
30 20 15 
70 40 35 
30 2015 
60 35 30 
60 35 30 
50 30 25 
70 40 35 
80 50 40 
40 25 20 
70 40 30 
70 40 35 
70 40 35 
50 30 25 
60 50 40 
40 25 20 
90 60 50 
90 60 50 
30 20 15 
50 30 25 
50 30 25 
00 25 20

Sega Saturn
Daytona usa 
Sega Rauy 
ViRiuA Fight 
ViRtUA Fight 
Toshinden 
Toshinden 2
WORIDW.

1 2  3
30 20 15 
60 35 30 
2015 10 
50 30 25 
50 30 25 
80 55 40 
70 40 35

En vele anderen v.a, ƒ 20,-

N intendo 6 4  1 2  3
Mario 64 90 60 50
Pilot W ings 90 60 50
Waverace 64 90 60 50

N intendo ( n ie u w )

En vele anderen Bel Nu!!

Blast Corps 
Boiyibi rman (jap)
Dark Riff (usa)
Goldeneye (usa)
Goeman (jap)
Hexen (usa)
M ario Kart 64 
MK Trilcxsy 
MuLTi Racing (usa) F 189,95 
Starfok+I (usa) F 199,95 
Superstar Soc. F 179,95 
Tetrisphere (USA) F 189,95 
TR, M aker (JAP) F 229,95 
W  PR M em (jap)  F 99,95

49,95 
F 229,95 
F 189,95 
F 199,95 
F 239,95 
F 189,95 
F 124,95 
F 189,95

Playstation nieuw
Ace Combat 2 (usa) F 139,95 
Area 51 
Excalibur 
Final Fant 7 (usa)
Floating Runner

King OF FiGMi 95 
M fgaman 8 (usa)
M ecaman X3 
M icro Mach V3 
Olympic Soccer 
Perfectt Weapon 
Puzzle Fighter 
Rally CROSS 
Rac.e Raclr 
Rioc.e Rac er Rev.
Spider 
Soul blade 
Sljperstar S del 
Superstar S pro 
Timf CR *  Gun 
Toshind. Kids (iap)
VRaiiy
En n

F 119,95 
F 119,95 
F 169,95 
F 79,95 
F 119,95 
F 69,95 
F 99,95 
F I 39,95 
F 99,95 
F 119,95 
F 69,95 
F 119,95 
F 99,95 
F 119,95 
F 119,95 
F 69,95 
F 79,95 
F 119,95 
F 79,95 
F 119,95 
F 249,95 
F 69,95 
F 119,95 

icjptitels!!

SPECIAL
N intendo Virtual Boy me 
5 SPELLEN, NU F 229,95

BEL N U  VOOR O NZE GRATIS CATALOGUS !
KOLOM 1 Dn is de verkoopprijs van het spel
KOLOM 2 Dit bedrag krijg je als je inruilt op een gebruikt spei
KOLOM 3 Dit bedrag krijg je als je Dft spel aan ons verkoopt.
Tevens kopen wij alles van 8 tot 64 bit Wij bieden altiid de hoocsh prijs

0 5 0 - 3 1 1 2 6 3 2
m a . t / m  v rij. 16 -2 1  UUR 

E -M A IL N E D C A M E (§> N L

f* L. AVeTAT IO N
Te koop; PlayStation -i- 4 way play 

adapter -i- 4 joypads -i- 2 memory 

cards -f muis -r RFU adapter -i- link 

kabei -r 13spelien; Die Hard, RRR, 

MK 3, Tekken, WipeOut 2097, MMV 

3, etc. -I- 8 demo's. Prijs ƒ900,-. Te

vens te koop 12 spellen; Resident 

Evil, DD2, RRR, WipeQut 2097, For

mula 1, WWF, Doom, Soviet Strike, 

Fade to Black, DD, etc. Prijs ƒ500,-. 

Tel.038-3764894, Wezep, omg. 

Zwoiie.

Gezocht; Omgebouwde PiayStation 

met 1 controileren zonder spellen. Ik 

wil er niet meer dan ƒ350,- voor beta

len. Tel.020-6091057, Amsterdam, 

vraag naar Aziz en bel na 17.00 en 

voor 21.00 uur.

Te koop voor PC; Bad Mojo (doos -i- 

handleiding) ƒ20,-. Red Alert (handlei

ding) ƒ50,-. Red Alert PowerPack; 

1000 extra levels, FAQS, cheatcodes 

voor ƒ20,-. Code Red; cheatcodes, 

250 extra levels voor ƒ15,-. Power F1 

(doos -E handleiding) ƒ50,-, Nuke It 

ƒ30,-, MDK (doos -I- handleiding) 

ƒ70,-. Tel.0486-471600, bellen na 

19.30 uur, vragen naar Floran.

Te ruil; Earthworm Jim 2 -r codes, 

Ridge Racer Revolution en Pande

monium ruilen tegen; Hercules, Tomb 

Raider 2, Rapid Racer, Nightmare 

Creatures, Croc, Souiblade of Tekken 

2. Kan ook 2 tegen 1. Ook andere ad

venture, shoot'em up, beafem up of 

RPG spellen. Tel.026-4455956, vraag 

naar Samir (geen vervoer), Arnhem.

Te ruil; Mijn Destruction Derby tegen 

Monster Trucks, Battle Arena Toshin

den, Loaded of een ander leuk spel 

en mijn Soul Blade tegen jouw Soviet 

Strike, Steel Reign of een ander leuk 

spel. Tel.0517-391430, vraag naar 

Patrick (heb geen vervoer en alleen 

eerlijke mensen).________________

Te koop; Final Doom ƒ59,-. Demo 1 

ƒ25,-, Tenka ƒ59,-. Destruction Der

by ƒ59,-, Space Jam ƒ59,-. Resurrec

tion Rise 2 ƒ59,-. Demo Disk 12 ƒ25,- 

. Tel.030-6340188, bellen na 15.00 

uur. Vraag naar Jean-Paul (geen ver

voer!__________________________

Te koop; PlayStation -t- 2 controllers 

en 4 spellen; Tekken, Soul Blade, 

Tomb Raider en Destruction Derby, 

Prijs in overleg, snelle bellers krijgen 

nog 3 demo's erbij. Tel.0517-391430, 

vraag naar Patrick (Franeker, 

Friesland), bellen na 18.00 uura.u.b.

Te kooprte ruil; Tekken 2 ƒ75,- en het 

helicopterspel Strike Point The Hex 

Missions ƒ60,- of tuilen tegen een 

tof spel of een G-Con 45 revolver 

van Namco (met of zonder Time Cri

sis) eventueel met bijbetaling van 

mij. Tel.013-5286890 (vraag naar 

John)._________________________

Te koop gevraagd; Speelbare Demo 

CD's voor de PlayStation met goede 

spellen erop. Als je wat hebt, bel dan 

Tel.0518-461233, vraag naar Jakob.

Te koop; PlayStation (omgebouwd) 

met memory card, 2 joypads, RGB- 

kabel en 9 spellen met o.a. F.F.7 en 

Time Crisis. Vraagprijs ƒ700,-. 

Tel.0499-310724.

Te koop; PlayStation met 2 control

lers, memorycard, 7 complete 

spellen, draagtas en 3 gratis playable 

demo's voor maar ƒ475,-.

Telefoon 0485-453700, Ruben (na 5 

uur).___________________________

Te koop; Fade to Black ƒ45,-, Fifa 

Soccer 96 ƒ45,-, Jupiter Strike ƒ50,-. 

Skeleton Warriors ƒ50,-, Trme Com

mando ƒ60,-, DefCon 5 ƒ60,-, Thun- 

derhawk 2 ƒ60,- en (nieuwe) Epide

mie ƒ80,-. Alleen via de post, geen 

ven/oer (Steenwijk). Tel.0521 - 

523935, vraag naar Zlatan.________

GAMES FUN
 ̂ De grootste in Nederland !!

4  Super Nintendo - 
- N in ten d o - 

Sega Megadrive - 
MARIO Nintendo 64 -^ f
- Gameboy - Game Gear - ^  

- Sony Playstation - 
- Sega Saturn -

Altijd de nieuwste spellen 
Import spellen

In- en verkoop 2e hands spellen 
24uur ruilgarantie

Spellen uitproberen 
Voldoende parkeeVoldoende parkeerruimte 

Postorder 
Altijd goed 

en goedkoop

Amsterdam-Centrum Winkelcentrum Hoog- Amsterdamse Poort Winkelcentrum
Nieuwedijk 109 Catherijne Utrecht Shopperhal Amstelveen Binnenhof

i ■ Gildenkwartier 201 Bijlmerplein 689^/b Boven Blokker
020-6230031 030-2369232 020-6972844 020-6406770

mailto:os@multiweb.nl
mailto:rienschr@pi.net


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

NINTENDO 6 4  
SEG A  SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 
PC CDROM 
PC COM PUTERS 
in /verk  2 e  h an d s

Amersfoort 033-4562955 
Zwolle 038-4538341

Te ruil: Mijn Broken Sword of Com

mand and Conquer tegen jouw Por

sche Challenge of Destruction Derby 

2. Tel.030-2439251, Maarten,

Utrecht.________________________

Te koop: Resident Evil Original met 

doosje en boekje + een demo 1 en 

Abe Oddysee demo. Alles in goede 

staat. Prijs ƒ70,-. Tel.023-5451757,

Haarlem._______________________

Te koop: PlayStation -r 2 joysticks + 

memoiycard -i 4 spellen: Tekken 1 en 

2, Resident Evil -r Oddworld Abe's 

Oddysee. Alles voor ƒ550,-. Tel.0168-

483358, vraag naar Victor._________

Te koop: Formula One 97 ƒ50,-. Final 

Fantasy (USA) ƒ100,-, Streetfighter 

Ex-r ƒ50,-, NHL 98 (Powerplay en 

Breakaway) ƒ50,-, Time Crisis (Jap) 

ƒ50,-. Bellen tussen 15.15 tot 17.30 

uur. Tel.040-2120083, vraag naar 

Mouir. Alles is nieuw.

Te koop: Worms, True Pinball en 

Crash Bandicoot voor ƒ70,- per stuk 

en NFL Quarterback Club 97 voor 

ƒ90,-. Als je alles in 1 keer koopt 

ƒ250,- en krijg je er een gratis control

ler bij. Tel.0413-476209, vraag naar 

Andre Habraken (Sint-Oedenrode).

Te koop: PlayStation -i-1 controller, 5 

spellen en 2 demo's: Crash Bandi

coot, Ridge Racer, Tekken 2, Wipe 

Out 2097, Toshinden 2. Alleen in 1 

koop voor ƒ650,-. Tel.0413-273914

(na 17.00 uur).__________________

Te koop: Omgebouwde PlayStation 

(nog geen jaar oud) incl. 2 controllers, 

memotycard (15 blocks), normale 

scart, RGB kabel, RFU kabel en 4 

spellen: Croc, Soul Blade, V-Rally, 

Rapid Racer en 3 demo CD's (wie 

snel reageert krijgt ook Codenaam 

Tenka). Vraagprijs ƒ550,-. Tel.0229-

236855, vraag naar Patrick.________

Te ruil: Tomb Raider (-r code voor le

vel skipping) ruilen voor uw Resident 

Evil, F1 of ander goed PSX spel. 

Tel.051/223442 (Belgie) Roeselare. 

Vraag naar Jeroen. Liefst uit België of

Zuid-Nederland._________________

Te koop gevraagd: PlayStation -i- min. 

1 spel -I- min. 1 controller. Bel snel.

Tel.073-5515208, Theo.___________

Te koop/te ruil:: XS ƒ25,-. Road Rash 

ƒ25,-. Battle Arena Toshinden ƒ25,- 

alles nog in goede staat of tuilen te

gen jouw: Destruction Derby 1 of 2, 

The Crow, City of Angels of Wacky 

Wheels. Tel.0345-512270, vraag naar

Robert.________________________

Te koop/te ruil: Twisted Metal 2 ƒ75,-. 

Destruction Derby ƒ35,-. Formula 1 

ƒ75,-. Alles compleet met handleiding 

en doosje. Tel.043-3615130, Remy.

Te koop: Resident Evil ƒ69,-, The 

Crow City of Angels ƒ65,-. Theme 

Park ƒ70,-. Alle 3 voor ƒ190,-. Alles in 

perfecte staat. Tel.030-6775182, ik

hebven/oer.____________________

Te koop: Tekken 2 ƒ70,-. Formula 1 

ƒ50,-, Streetfighter Alpha 2 ƒ45,-, In

ternational Superstar Soccer Deluxe 

ƒ30,-. Of ruilen tegen een ander goed 

spel (liefst Castlevania). Tel.0660- 

171174, spreek je naam en telefoon

nummer in en ik bel je zo snel moge- 

lijk terug. Amanueyl, Amsterdam.

Te koop: Excalibur ƒ75,-, Jet Rider 

ƒ75,-. Tel.077-3828890, vraag naar 

Henk.

Dimenston Plus
KvK 54455 te Groningen

Prrjzen Irtc BTW. ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud

D I M E N S I O N ? ^ / ^ ^ ^
De grootste gameshop in Groningen

winkel & postorder

Spellen en benodigdheden voor;
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY,

SUPER NINTENDO, NINTENDO 64

Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 

adresgegevens te sturen naar:

STEENTILSTRAAT12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 

Fax 050-3139146

email; dimplus@worldaccess.nl

NINTiNDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL

Te koop: Coolboarders 2 (Jap), Resi

dent Evil Directors Cut (Euro), Street

fighter EX plus Alpha (USA), Red 

Alert (2 CD's) (USA), MDK(USA), 

Final Fantasy 7 (3 CD's) (USA), Final 

Fantasy Tactics (Jap), MK Mytholo

gies: Sub Zero (USA), Castlevania X: 

Symphony of the Night (USA), Disc- 

world 2 (Euro), Bushido Blade (USA), 

Nightmare Creatures (USA), Pande

monium 2 (USA), Frogger (Euro), 

Rampage World Tour (USA), Street

fighter Collections (2 CD's) (Jap), 

Marvel Super Heroes (USA), Resi

dent Evil 2 Demo (USA). Alle spellen 

kosten ƒ45,- per CD -i rembours 

ƒ6,50. Tel.0499-310724, vraag naar 

René. Ombouwen kost ƒ65,- en een

chip ƒ45,-, RGB kabels ƒ45,-.______

Te koop: Ridge Racer Revolution, MK 

Trilogy voor ƒ60,- per stuk. En de 

spellen Tekken, Doom voor ƒ35,- per 

stuk. Eventueel te ruil voor Disruptor.

Tel.0546-574087, Wierden.________

Te koop: PlayStation. 1 controller, me- 

morycard, 9 demo's -i- V-Rally, Fade 

to Black, Vandal Hearts, Formula 1, 

Formula 1 97, Destruction Derby 2, 

G-Police, Resident Evil, Sampras Ex

treme Tennis, Tomb Raider, ISS Pro. 

Prijs ƒ750,-. Tel.071-5610052.

Te koop: Resident Evil ƒ75,-. Mortal 

Kombat Trilogy ƒ60,-. Final Doom 

ƒ50,-. Spider ƒ50,-. Need For Speed 

2 ƒ50,-, SimCity 2000 ƒ45,-. Magic 

Carpet ƒ45,-. Fade to Black ƒ50,-,

Fifa 96 en 97 ƒ40,-. Destruction 

Derby ƒ40,-, Thunderhawk 2 ƒ40,- en 

PO'ed ƒ35,-. Tel.0172-420156, bellen 

voor 18.00 uur, vraag naar Jurre.

Te koopAe ruil: V-Rally, Sim City, F1 

96, Porsche Challenge, Total NBA 96 

ƒ65,-. Resident Evil, Street Racer, 

Fade to Black ƒ55,-. Power Serve, 

Discworld, Onside, Warhawk, Worms 

ƒ45,-, MK 3, Extreme Games, Shel

lshock, Lone Soldier, Alone in the 

Dark, True Pinball, Lemmings, PGA 

96 ƒ30,-. Ruilen tegen: Voetbalma- 

nagerspellen, een controller. Total 

NBA 97, NBA 98, Baseball 97, Big 

hurt Baseball, NHL Faceoff, NHL Po

werplay, FBa 98, Moto Racer 2,

Chess 3D, NBA in the Zone 2 of een 

ander leuk spel van NBA, NHL of Ba

seball. Twee tegen 1 kan bij spellen 

tot ƒ45,-. Tel.0592-612710, Michael,

Zuidvelde.______________________

Te koop: Ffa97ƒ60,-, F197ƒ80,-,

Int. Superstar Soccer Pro ƒ70,-, On

side ƒ60,-. Player Manager ƒ55,-, 

Rayman ƒ40,-, DD 2 ƒ60,-. Crash 

Bandicoot ƒ60,-, Adidas Power Soc

cer Int. 97 ƒ65,-, 2Xtreme ƒ60,-. 

Tel.071-5803265, vraag naar Ben,

Zoeterwoude (omg. Leiden)._______

Te koop: Destruction Derby, Wipe 

Out, Fade to Black ƒ40,-, Time Com

mando, Reloaded, Total NBA 96, 

Mortal Kombat Trilogy voor ƒ50,-. 

Formula 1 ƒ65,-. Little Big Adventure 

ƒ75,-. Tel.040-2811191, vragen naar 

Nils.

100.000 GAMES
ALLE nieuwste en beste PC-Games 

ONBEPERKT dow nloaden naar 

jo u w  eigen computer. 

M odem instelling: ANSI 8 /N /l.

Bel met je m o d e m  :

06-320.230.22°
e  E G  A
Te koop: MegaDrive, 1 controller en 1 

spel (Sonic 2). Is in perfecte staat.

Prijs ƒ200,-. Tei.058-2157857, vraag

naar Meine._____________________

Te koop: Saturn -t- 2 controilers -t- 

scart kabei -i- 6 games: Virtua Cop, 

Theme Park, Soviet Strike, Tomb Rai

der, Dark Savior en Bust-A-Move 2. 

Alles nog in doos voor slechts ƒ470,-. 

Tel.023-5632966, Hootddorp (NH).

RHIALTO GAMES
Game-power without the price! 

Video-games per postorder 
PLAYSTATION 
NINTENDO  G4 

SUPER NINTENDO  
SEGA  

JAGUAR  
LYNX 

IMPORT

Lage prijzen:
Int. Superstar Soccer N64 173.- 
Doom N 64 196.-
Oddworld Playstation 125.- 
Memory Gard 1024 kB N 64 73.- 
Formula 1 97 Playstation 125.- 
Myst Jaguar-CD 59.-

Nintendo 64 console 379.- 
Playstation console 329.-

Vraag gratis prijslijst aan 
Voor info: bel of E-mail

RHIALTO GAMES
E-MAIL: rhialto@wish.net 

Tel. 0413 - 355441 na 18,00 uur 
Alle prijzen excl. verzendkosten!

Te krxjp: Saturn met 2 pads. Arcade 

stuur, Virtua gun en 8 games: Die 

Hard Triiogy, Virtua Cop 2, Virtua 

Fighter 2, Fighting Vipers, Destruction 

Derby enz. Alles met originele boek

jes en doosjes. Winkelwaarde ruim 

ƒ1000,- Nu, als nieuw, toch maar 

ƒ650,-. Tel.033-4802519, vraag naar 

Menno. Voor de sneiie beslisser 2

gratis demo CD's!________________

Te koop voor Game Gear: Sonic 2 

ƒ25,-, NBA Jam TE ƒ25,-, Addams 

Fami^ ƒ25,- en Aladdin ƒ25,-, samen 

geen ƒ100,-, maar ƒ90,- (voor snelle 

bellers een gratis tas). Tevens te koop 

vergrootglas voor de Game Gear 

voor ƒ5,-. Alles z.g.a.n. Tel.0517-

396098, Gerrit Jan Kuipers.________

Te koop: MegaDrive -i- 2 controllers 

en 4 spelletjes Fifa 95, Fifa 96 en To

tal Football en een cassette met 4 

leuke spelletjes tegen een goedkoop 

prijsje ƒ200,- (4000 Bfr.). Tel.014- 

217426 (België), voor Nederland 

Tel.0032-14217426 (vraag naar

Nick).__________________________

Te koop: MegaDrive 2 met 2 control

lers -t- 1 joystck -t-1 gamegenie -t-13 

spellen met o.a. Sonic 2, Streets of 

Rage, Asterix, Ristar, Strider2. Met 

alle bijbehorende boekjes in doos. 

Voor maar ƒ225,- (vaste prijs).

Tei.071-5130062, Rein,

Te koop: MegaDrive -i- 4 pads -i game 

genie -i 12 spellen (o.a. De Lion King, 

Sonic 2 -I- 3, Jungle Book, NBA Jam 

en Fifa Soccer 95) z.g.a.n, met aile 

boekjes enz.. Prijs ƒ250,-. Tel.0172- 

603296, vraag naar Mattijs. P.S. voor 

snelle bellers 15 Power Unlimited's

gratis!_________________________

Te koop/te ruil: MegaDrive -i 3 con

trollers (1 six-buttons), 10 spellen o ft. 

Urban Strike, Streets of Rage 3 en ‘ 

A-t-P Tour. Prijs tussen ƒ225,- en 

ƒ275,-. Tel.040-2120083, bellen na 

18.00 uur en vraag naar Mouir, Eind-

hoven (geen ven/oer).____________

Te koop: MegaDrive II -t-1 joystick -i 1 ' 

turbo joypad -i-1 joypad -t- 2 turbo 

joysticks -t- menacer met spel en 

toebehoren -r 18 spelcassettes 

(o.a. Sonic 1,2,3, Streetfighter 2, De

sert Strike, Ecco 2, Jurassic Park, 

Animaniacs, Boogerman, Mickey Ma

nia, Mega Games 1 -i- 2 enz.).

Alles in perfecte staat. Prijs ƒ690,-. 

Tel.0314-381770 (vragen naar Tim).

Te koop: MegaDrive II incl. 4 spellen 

en 2 controllers. Prijs ƒ250,-. Sander

Bosman. Tel.030-6956049.________

Te koop: MegaDrive 2 met 3 spellen 

o.a. Mortal Kombat 3, Sonic 2, Ecco. 

Ca, 13 maanden oud. Plus 2 control

lers -t- een zesknop en een super 

joystick. Alles voor 5000 Bfr. of ƒ250,- 

-I- gratis: 7 posters, informatie spelle

tjes en codes voor de snelle bellers! 

Tel,0032/9/3746337 (België), bellen

na 16.30 uur (geen vervoer)._______

Te koop: Spellen voor de Saturn, 20 

stuks o.a. Sega Rally, Virtua Fighter 

2, Bug, Firestorm 2, Need For Speed, 

Mortal Kombat 3, Tomb Raider etc. 

Prijzen liggen tussen de ƒ35,- en 

ƒ65,-. Verder nog diverse accessoi

res: Arcade racestuur, 3D controlpad, 

Virtua stick of Memorycard die ƒ60,- 

per stuk kosten en nog een videoed 

card met 2 video CD's voor ƒ200,-. 

Tel.020-6824136, vraag naar Mi-

chaël.__________________________

Te koop: MegaDrive II. 2 controllers,

22 spellen (o.a. Vectorman, Sega 

Sports 1, Rise of the Robots, Road 

Rash 2, Mortal Kombat, Alien 3 enz.)

-t- game genie voor ƒ400,-. Tel.0513- 

651163, Dennis.

Te koop: MegaDrive II -i- 2 joypads -f 

Fifa International Soccer voor maar 

ƒ100,-. Ook nog de spellen: Virtua 

Racing, Ecco the Tides of Time ƒ40,-, 

Streetfighter 2, Desert Strike, Lotus 2 

ƒ35,-, Kawasaki Super Bikes ƒ30,-. 

Alles met boekje en in goed staat. 

Gaat niet per post en zelf komen ha

len, ik woon in de buurt van Alkmaar 

(NH).Tel.072-5334002, vraag naar

Mathijs.________________________

Te koop in goede staat: Game Gear 

met adapter, draagtas, loep en negen 

spelletjes o.a. Aladdin, De Hulk, 4 in 

1, Tasmania, Prince of Persia en So

nic Chaos. Vraagprijs ƒ100,-. Vraag 

naar David. Tel.010-4525681.

Te koop voor MegaDrive: Monaco 

GP 2, Zool, Turtles, Fifa Soccer, Ju

rassic Park, Sparkster a ƒ30,- per 

stuk.Tel.030-6379378.

Games voor de PC E 
Sonij PlaijslaNon

In teinel 
liftp ://iiiiiiiii.hhfiii.co in

Freule Claralaan 7 

5673 M N  Nuenen 

Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 

tel. (040) 290 64 69 

fax (040) 290 64 75 

sales@hhfm.com F U T l l R K  M E D I A
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GAMESHOP
Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 

Tel. 070- 3623196 , f
••mutiwn

D E GROOTSTE ’
C O L L E C T IE  V ID E O G A M E S  

V A N  N E D E R L A N D

W ij voeren o .a .

Sega: Saturn, G a m e  G ear, 

M aster System, M eg a  drive. 

M ega , -  C D , 3 2 x

N intendo: G am ebo y , 

8 - bit en 1 6  BIT

N eo G eo en Neo Geo-CD, 
Sony Playstation 

N intendo 64
O o k  v o o r  alle nieuwe

IN T E R N A T IO N A L E  V ID E O G A M E S

V e r z e n d i n g  
P E R  P O S T  M O G E L IJK

Te koopAe ruil aangeboden: Saturn + 

2 controllers + arcade racer stuur + 

memory card +13 spelletjes o.a. VF 

2, Tomb Raider, Resident Evil, Day

tona USA + Sega Rally... Prijs ƒ800,- 

of N64 + 2 spelletjes. Tel.045- 

5214017, vraag naar Dennis, bellen ± 

6.00 uur 's avonds.

Te koop/te ruil: Maddog 1 en 2 samen 

voor ƒ50,-, Clandestiny ƒ30,-. Legacy 

13 (40 spellen op 1 CD-Rom) ƒ50,-,'  

Alles in 1 koop voor ƒ115,-. Of ruilen 

tegen 3 SNES spellen. Het liefst Don

key Kong Country 2 of 3, Mario Al- 

Istars en Super Mario World 2. 

Tel.0774662144, Limburg, vraag 

naar Roy._______________________

Te ruil: MegaDrive 5 spellen: Golden 

Axe, Pao Man, Phantady 1,2 vecht

spellen tegen Nintendo 64 met 1 spel 

+1 joystick of PlayStation met 1 spel 

+ joystick, Tel,070-3674934,________

Te koop: MegaDrive II met 2 control

lers en 12 spellen o.a. Ultimate MK 3, 

Streetfighter 2 e.a. Prijs ƒ225,-, spel

len apart verkrijgbaar. 

Tel.0032/89611409, Genk (Belgie), 

Vragen naar Dennis of Dimitri.

Aanbieding: Jij krijgt Conquest Earth 

als je iemand kan overhalen mijn 

SNES + 2 controllers + alle kabels -r 

converter +14 (top) spellen te kopen. 

Prijs ƒ550,-. Tel.053-4317476, vraag 

naar Arjen.______________________

TRACKS
H U l T I T R o H I C S

De nieuwste games Breed assortiment cd-rom 

P lays ta tio n  N in te n d o  G am eboy Cd-rom

KORTING VOUCHER
10% KORTING OP

P lays ta tion  N in te n d o  Cd-rom

Heze v o u c h e r  h ie d l i i  k o r t in g  o p  a lle  cc l-rom  e ti j ’ am es d ie  u k u n t v in d e n  

h i j  Ira cks  im i l t i t r o n ic s  (m .ii.v ,  s p e k o m p u te rs l N eem  deze L o u d ie r  mee, l>ij 
in le v e r in g  o n tv a n g t u l( ) ‘t<> k o r t in g  o p  b o v e n g e n o e m d e  so ftw a re .

U w  k o rtin g s v e rs c h il kan  n ie t in  g e ld  w o rd e n  o n ig e ze t. .S leclits één v o i ic l ie r  per 

p e rsoon  [x-r a a n k o o p . Deze k o r t in g  is n ie t  g e ld ig  in  c o m li in a t ie  m e t ande re  

a a n liie d in g e n .

7 dagen per week geopend.

Schiphol Plaza Lelden centraal Utrecht centraal

D I V E R S E N
Te ruil: Wie wil mijn Legacy 13 (40 

spellen op 1 CD-Rom) ruilen tegen 2 

SNES spellen. Het liefst tegen Super 

Mario World 2 of tegen Donkey Kong 

Country 2 of 3. Tel.0774662144, Lim- 

burg, vraag naar Roy._____________

Te koop: Atari met 1 controller en 2 

spellen voor maar ƒ50,-.

Tel.. 010-4374579, Vragen naar Mo

hammed,

Te koop/fe ruil: Porsche Challenge 

ƒ50,- of liever te ruil. Wie wil 'm ruilen 

voor een der betere voetbalspellen 

(dus niet b.v. FS 96) of voor Soviet 

Strike? Red Alert (voor de PC) mag 

ook. Tel.0512-510066 (Drachten).

Te ruil: Mijn PlayStation met 2 joy- 

pads, memorycard en 9 toffe spellen, 

alles in goede staat tegen jouw Pen

tium met min. 60 Mhz met 8 Mb 

RAM. Tel.030-6880462, vraag naar 

gik__________________
Te koop: SNES met 2 joysticks en 6 

spellen o.a. Killer Instinct, Dragon, Ur

ban Strike, F-Zero, Mortal Kombat 2, 

Race of Drivin. Alles voor ƒ350,- of 

ruilen voor een PlayStation met mini

maal 1 spel. Tel.0297-326969, Ray- 

mond de Jong, Kudelstaart(NH).

T o w ^

ƒ)(' .irrodr Vf«’
/iitik ill \iu>ni- HoUiiiitl

Betiwlci u ook teveel 
voor uw spellen

Nintendo 64 bits 

Mariokart ƒ 129, 

Mario 64 ƒ 129, 

Mortel Kombat ƒ 199, 

Killer Instinct ƒ 169, 

International s.s. soccer ƒ 199, 

Starwars ƒ169, 

Pilot Wings /  149, 

FI ƒ 199,

Star Fox + Rumble/pak ƒ  169, 

007 Golden Eye ƒ 129, 

Wave Race ƒ 129, 

En nog vele andere nieuwe titels

Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoiide 

Telefoon 0226 - 314854, 
i'ax 0226 - 340101

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

LIVE GAMES
AND MUCH MORE ON-LINE-FUN !!

Gebruikersnaam
Telefoonnummer
Adres

G A M E

0 9 0 0 - 2 0 . 2 5 2 . 0 3

H T T P : I I 1 2 8 . 1 2 7 . 0 . 1

Kies in Windows 95 : D eze c o m p u te r ;  

E x te rn e  to e g a n g  ; V e r b in d in g  m a k e n  
(naam: GAME, nummer: 0900-2025203) 
Start je Internet Browser nadat d e  ver
binding tot stand is gebracht. Adres : 
HnP://128.127.0.1

Te koop: Atari Lynx met 15 spellen 

(spellen ook los te koop) voor ƒ110,-. 

Tel.0334633511.

Te koop aangeboden: Atari spelcom

puter met software, toetsenbord, 

geïntergr. 1,44 Mb diskette station, 

zwart-wit scherm, Star LC-10 printer, 

muis, drie joysticks. Incl. bekabeling 

voor printer en beeldscherm t.e.a.b. 

Tel.073-6312951, Buzzer.06* 

59623442. Vragen naar Rob Harm- 

sen. E-mail.wharmsen@grasso.nl.

Te koop: Complete CD-I speler met 

muis en afstandsbediening. Winkel

waarde ruim ƒ600,- en bij mij slechts 

ƒ300,-. Tel.0345-520333, vraag naar 

Tjerk.__________________________

Te koopAe ruil: C&C Red Alert ƒ60,- + 

gratis cheat diskette ruilen tegen Fire 

universal adaptor (= converter) of 

SFX 64 universal game adapter voor 

N64 + Lylat Wars voor ƒ100,- of beide 

(Lylat Wars -l C&C Red Alert) ruilen 

voor SNES met controller + converter 

-L Mario RPG of Donkey Kong 

Country en Yoshi's Island. Tel.016- 

5371421, Belgie._________________

Te koop: Atari Jaguar (64-bit) +1 joy- 

pad en 4 spellen o.a. Dragon: The 

Bruce Lee Story, Wolfenstein 3D,

Atari Kart. Alles voor ƒ150,-. Tel.0165- 

529022, Yvo (geen vervoer)._______

Te koopAe ruil: Game Boy met 5 spel

len voor ƒ125,- z.g.a.n. of ruilen tegen 

7 NES spellen, 2 MegaDrive spellen 

of 1 N64 spel (liefst Mario Kart). Ik ruil 

ook MegaDrive spellen en koop oude 

PU'sop.Tel.Q45-5709212._________

Gezocht: Tips en trucs voor het spel 

Speed Haste. Weet iemand tips en 

trucs voor dit spel. Stuur ze dan naar: 

Roderick Huber, De Kreyenbeek 58, 

5553 BM Valkenswaard of Tel.040- 

2047173, vraag naar Roderick.

Te ruil: Mijn PlayStation met 5 spellen 

en 3 Demo CD's o.a. de spellen: Mi

cro Machines, V3, Little Big Adven

ture tegen jouw N64 -r 3 spellen. 

Tel.0515-420843, Eelco.

Te koop: CD-I met digital video car

tridge, Diversen films o.a. fortress, 

The Mask, Interceptor, Beverly Hills 

Cop 1 (alle 2 cd's). Div. spellen o.a. 

Bum Cyde.Micro Mavhines, Encyclo

pedie, En diverse demo cd's Prijs 

ƒ850,-. Tel. 0475452058 (Roel).

Te koop: MegaDrive met menacer en 

9 spellen b.v. Virtua Racing, Termina

tor 2, Sonic 2, Shadow Dancer, enz. 

en2joypads. Prijs ƒ175,-.

Tevens te koop een NES met 16 

spellen b.v. Mario 3, Turtles 4, Battle 

Toads enz. Prijs ƒ75,-. Tel.0341 - 

425802, bellen na 1/2 5 en vraag 

naar Peter.

Te ruil: N64 (USA) +1 controller + 

memory card + Starfox 64 ind. rum- 

blepack + Doom 64 + alle voeding. 

Ruilen voor minstens 12 goeie Play

Station spellen van jou zoals: Soul 

Blade, Tekken 2, Rage Racer enz, 

enz. Of te koop voor ƒ600,-, Tel.0596- 

627185, omg. Groningen, Mai1(.

Te koop: SNES -r 2 controllers en 8 

spellen, waar onder Teranigma en 

Vortax en meer, voor ƒ350,- of te ruil 

voor een PlayStation. Alles in overleg. 

Tel.020-6177118.

Te koop: SNES met o.a. 2 controllers, 

Yoshi's Island 1 & 2, Mario Allstars, 

FIFA Soccer, Aero the Acrobat, Street 

Racer, Tiny Toons, Terminator 2,

Road Runner, Killer Instinct + alle 

snoeren. Vraagprijs ƒ250,- of ruilen 

tegen een PlayStation met min. 1 

controller. Tevens te koop het spel 

Expect No Mercy voorde PC voor 

ƒ15,- (vechtspel). Onderhandelen al

tijd mogelijk. Tel,072-5617162, Alk- 

maar, geen vervoer,______________

De goedkoopste 
; CD-Rom leverancier 

van Nederland

i Groothandel prijzen 
f voor particulieren

i Schrijf ot bel voor de actuele : 
I prijslijst naar: !

C D R om m eke, 
Postbus 609$, 

6401 SC Heerlen. 
045 - 5742493 /5418782
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