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Dans ce mﬂlveau volet de =7,
Ia série BLOODY ROAR, pour B
vaincre, il faudra vous batire [P

vl 111D 11
comme une béte. " ol

* Métamorphose de chague personnage » Jouabilité exceptionnellg}
en son double animal. une multitude de furies; 8
« Duels explasifs alliant puissance et rapidite. d'esquives iﬂfrnyab!e 5
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Seuls les meilleurs jeux dépassent
les 90 %, et ils sont rares. Si tel
est le cas, vous pouvez étre
certain qu'il s'agit d'un achat sir

ou qu'il mérite toute
@ votre attention. Les
mégahits sont des

titres que Consoles+ a classés
parmi les plus intéressants et
réussis du moment. Si vous étes
amateur du genre, inutile de
préciser qu'ils ne doivent

absolument pas vous échapper!

L'EmpiregEggman...

A -_-!'—“

oui, c'est ca |

TOP ! Malgré I'arrét de la Dreamcast, notre
chouchou a tous n’a pas encore dit son dernier
mot. Si vous faites partie des malins qui ont
gardé leur Dreamcast, ruez-vous sur Sonic
Adventure 2. Une bonne facon féter les dix ans
du hérisson de Sega.

NOUVELLE NOTATION
POUR LES TESTS

Vous |'aurez remarqué (oii alors cela ne devrait plus
tarder maintenant), la maquette de Consoles+ a
évolué. Désormais, dans les tests, le systéme de
notation a changé: nous allons directement a

I'essentiel. Il n'y a plus qu'une seule note globale,
l'intérét du jeu, ainsi qu'une appréciation sur les
points positifs et négatifs du titre testé. On conserve
tout de méme les infos importantes, telles que
l'origine, la langue des dialogues, le genre, le
qomhre de joueurs ou encore a difficulté.

Plus rares encore sont les jeux classés
Consoles+ d'Or. C'est la plus haute
récompense qu'un titre puisse obtenir dans
notre magazine. Cela signifie qu'il appartient
a ce qui se fait de mieux dans le genre, tant
pour son intérét que pour sa durée de vie.
Certains d’eux peuvent ainsi rester des
années sans étre détronés. Un tel
jeu doit donc absolument faire
partie de votre ludothéque.

Consales+ d’Or

GRAND CONCOURS CONSOLES+ / SEGA

120 gagnants!

1" au 6 pri: 1 Dreamcast Collector dédicacée par Naka-san
7* au 31° prix: 1 jeu Sonic

Contactez-nous!

.. et envoyez-nous une photo
de votre (grande) sceur nue... «Segan et «Dreamcast » sont des marques déposées
de Sega Corporation 2001.
© SEGA/SonicTeam, 2001,

#08.92: 2,21 FTTC/ min
o photos non contractuelles
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giadinh.to@emapfrance.com
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FLOP ! Franchement, les Army Men, on
commence a en avoir ras la casquette. ll en
arrive un tous les mois, et, a chaque fois,
Kael se jette dessus. Ce mois-ci, c’est Army
Men's Air Attack: Blade's Revenge sur PS2.
Ce jeu de tir aérien, a la Soviet Strike, recéle
un potentiel d’énervement assez
conséquent. Pour vous résumer le fond de
notre pensée: on en a marre de Army Men!

julien.frainaud@free.fr

e l5a 3220 a3



La cuvée E3 2001 aura été
exceptionnelle. Les trois grands
camps (Sony, Nintendo et Microsoft)
se sont ouvertement déclaré la
guerre. Les armes sont aiguisées
pour la bataille, et la fin d'année
s'annonce trés violente.

Les valeurs siires

reviennent en force ce
mois-ci:Tekken 4 (Arcade), et enfin
Time Crisis 2 (PS2). Et comme on
est champions du monde, ben, on
vous montre des footballeurs avec

News trés people, mais
tout aussi intéressantes que

les mois précédents ! On découvre
entre autres, la bonne parole de

J. Allard, le boss de la Xbox, et le
voile se léve sur le fabuleux film
Final Fantasy.

SHIGERU

' 56
MIYAMOTO

[N TEKKEN 4 / PS2

26

LA MANETTE GAME CUBE

Un modéle d’ergonomie,
une réussite, une merveille !

TIME CRISIS 2 / PS2

+ V]

qui en vaille la peine'dé
en France. Fans de Regjdent
Evil, ruez-vous sur ce b
Et si vous étes bloqué, a

Couverture : Onimusha Warlords

4  @usoLzsil © Capcom / Electronic Arts 2001

La Dreamcast est a
I'honneur : Sonic féte ses dix ans
dans Sonic Adventure 2, Crazy Taxi
poursuit sa course folle, sans
oublier I'excellept jeu de tir
Confidential Mission. La GBA n'est
pas en reste, avec I'arrivée d'un titre
exceptionnel : Rayman Advance.

AIDYN CHRONICLES.......ccc...ue...NB4.... 137
ALONE IN THE DARK 4.......c.reorerrne.DC..... 128
ARMY MEN'S AIR ATTACK :

BLADE'S REVENGE.......
BLOODY ROAR Q...
CONFIDENTIAL MISSION
CRAZY TAXI 2 oo = .
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND ...PS2....122
FINAL FIGHT ONE ....... .. GBA.....132
FOLLES POURSUITES errrerenPS ... 137
GAUNTLET DARK LEGACY .......c00r...PS2.....120
HEROES OF MIGHT AND MAGIC....PS2....118
KRAZY RACERS..... GBA...137
LES 24 HEURES DU MANS.
LES FOUS DU VOLANT
NBA STREEToeerereeoeorreen
ONIMUSHA WARLORDS
PORTAL RUNNER..............
RAYMAN ADVANCE...
SONIC ADVENTURE 2
SPIDERMAN 2............
STAR WARS BOMBAD RACING.......PS2.....136

e PS2....137

Ce numéro 114 de Consoles+ contient un supplément soluces de 64 pages,
foliotées de | & LXIV, qui ne peut étre vendu séparément.



\_' Les lofteurs de la rédaction

Kael s'en arrache les poils \ Une balade pittoresque b

de barbe mais c’est le résultat qui dans les allées du salon de I'E3, g étaéu::t ra'mzlnlrfs: s !e il
compte : une bonne fournée de tips  pour découvrir les bizarreries quiy ::'I'm d ':m: F“tn o) leS;:l, )
mijotée avec amour, dont Mat trainaient. bl ol G
Hoffman's Pro BMX (PS) et Fear communauté frise la catastrophe.
Effect 2 (PS).

i[5} CRAZY TAXI2/DC

| Bomboy s’'appréte a partir
' ':"; n en vacances. Il a cherché un maillot
asy(THLOUGH! de bain a sa taille. Il a fait sa valise.
camao 2 Il ne lui manque plus qu'a braquer
un contrdleur de la SNCF pour
partir peinard.

un jeu en particulier,
I'adresse suivante:

Vous y trouverez i aul débloquer
dans Onimusha Wi ur y the dark

s-Lacour

o
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Jeux, arcade, salons... toute I'actualité en direct live

Grand événement,
ce mois-ci, au Japon !
Tekken 4 est enfin
montré ! Mais ce
n'est pas tout.
Namco adapte enfin
Time Crisis 2 sur
PlayStation 2. Mais le
Japon, ce n'est pas
seulement le pays
des baffes et des
guns. C'est aussi le

A ‘ royaume des petits
personnages &
grands yeux, comme
dans Gunbarich, par
exemple.

|
|
|
|
|




CONFLIT DE
GENERATION

L'intro met en scéne Kazuya et son pére
dans leur éternelle confrontation.

Hop! Un tour dans le mur.
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e projet avait débuté juste aprés
Tekken Tag Tournament (TTT) en
arcade [(System 12].
Malheureusement, & I'époque, il
fut mis entre parenthéses car la PlayStation
ne disposait pas d'une puissance suffisante.
La PS2 dévoilée, Tekken 4 est ressorti des
cartons de I'editeur. Faute de temps et sous
la pression combinée de SCEI et de Namco,
la VS Team avait été obligée de convertir TTT
sur la PS2 qui manquait de jeux
pour sa sortie. Sur System 246 (carte

= =
._'=3- d:;i"

2 &

o

On se déplace librement.
il A

& u j“!-

arcade PS2), I'équipe est décidée a livrer
un titre enfin & sa mesure, et elle a dd
repartir de zéro. Tekken 4 est donc le
premier volet de la saga développeé sur
technologie PS2, ici System 246.

Les niveaux fermés a la Virtua Fighter 3
sont la grande nouveauté de ce Tekken 4.

lis prennent des formes variées.

Des éléments sur |'aire de combat [statues,
arbres, etc.) peuvent servir durant les
affrontements, tout comme les murs.

Les commandes a 4 boutons ne changent
pas. Les déplacements différent un peu,
autorisant plus de liberté. Le levier
comprend deux sets de commandes :

les directions (nord, sud, ouest et est]

font bouger le personnage dans I'espace 3D
pendant que les diagonales gérent les sauts
en avant ou en arriére, les glissades, etc.
En pratique, sur la démo, la jouabilité

reste trés proche d'un Tekken 3.

Un gros travail concernant I'équilibre
entre les personnages est en cours ;
la VS Team ayant décidé de revenir a un

niveau raisonnable par opposition & Tekken 3.

Ce dernier était tombé dans I'excés avec
des boss monstrueux et un nombre de
persos affolant. Il devenait difficile de faire
mieux, sans nuire a l'intérét du jeu.
Le systéme de combat en équipe de TTT
a été écarté pour revenir a une
configuration classique. Tekken 4 est
pour l'instant développé a 40 % et donne
déja une bonne image de ce que
sera le résultat final. Prés de 60
personnes travaillent sans
reléche pour terminer le jeu
\ a temps. Cet été s'annonce
. donc chaud, puisque
Virtua Fighter 4
devrait sortir
guasiment en méme

\
temps. W

_l c_{ ZE’ E‘l

LA VS TEAM

Harada
Katsuhiro.

Kimoto
Masahiro.

GL

g % y

#
i
o iy,
3"
-4
¥ !

4 Un été chaud coté
baston 3D arcade!
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Lors de sa sortie sur Dreamcast, Jet Set
Radio avait frappé un grand coup. |l fut
reconnu par toute l'industrie du jeu video au
Japon comme l'une des plus grosses
innovations en la matiere. Voici qu'il s'appréte
a foncer sur Xbox. AR

~ Une lumiére bien plus naturelle!
et Set Radio n'a pas eu |
J le succés qu'il méritait sur une
console dépréciée. Sa suite
« Future » tournait déja en
version béta sur DC quand I'annonce de
I'arrét de la production de la machine poussa
Smilebit a revoir son projet
Passer sur une autre plate-forme demande
un temps de recherche et fait repartir
guasiment de zéro. Aussi, le choix de la
Xbox, techniquement proche de la DC
(notamment au niveau de la mémoire vidéa)
devenait évident. La conversion pouvait se
faire rapidement et @ moindre codt (méme

démarche pour Gun Valkyrie). Des effets, comme le motion blur, ont été
\ Sur Xbox donc, Jet Set Radio Future offre ajoutés dans les passages & grande vitesse,
[ . o des décors plus fouillés et plus vastes. une des nouveautés de cette suite. Mais il
i On reconnait aisément un visuel trés est encore trop tot pour que Smilebit en
Des graphismes trés DC. Dreamcast, trahissant les origines du titre. dévoile plus sur son bébé.

Par ailleurs, le développeur travaille
d'arrache-pied pour se mettre a niveau sur
les autres consoles et déterminer le
potentiel de chacune. Conscient des limites
de la Xbox en termes de succes au Japon,
Smilebit devrait proposer son jeu phare sur
d'autres plates-formes, comme la Game
Cube par exemple. Okay, ce n'est pas pour
cette année, mais ¢a s'active!

iy, ¥

Le motion blur,
s la nouveauté technigue.

= e -l -« La Xbox permet
2 »

S dafficher plus
== d'éléments que

—N — = e = E . ¥ 5 - ’
Des textures plus réalistes. p /{’ “%  laDreamcast.
# 1

. )
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MI]BI | et celui de tes amis ou copines

en composant le :
c'est simple, rapide ET ... super fun

ﬂ Compose e 08.92.69.80.60 & @ Choisis le code logo ou sonnerie
partir de n'importe quel éléphone (par exemple pour x22£s le code est 100082 )

Entre ton n° de portable ou celui du copain @ Aprés quelques secondes, le logo
ou de la copine si c'est pour une surprise ou la sonnerie est sur le portable |nd|que

Les logos sont compatibles avec les NOKIA - nk402, nk702, B415, 3210, 3310, 5110, 5130, 5146, 6110, 6130,6150, 6210, 6250, 7110,
B110i, 8210, B&10, BA50, BA2O, 9000i, 9110, 9110
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Le flic de Beverly hills .............. 307 The Simpsons ... 274 Oops i did it again .............. 407250

Benny hill ............cc.ceenen....... 65284 James Bond .........cceeviienncnnnnn. 306 We are the champions ....... 407408
Nulle Part Ailleurs .................... 302 Star treck .. 240 | turn to you .....cceeveveeuenene.. 407259
Tanic s Profiler .. S0 80 Sex bomb ......... 407480
Charmed The Addams famlly . 202 Pretty woman . 308

Batman ...... South Park .. 99977 L'amour du risque .. v 33743
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Ef vicms mous rejoindre sur WNW.MOBIEDN.MET

2,21 Fr/min media consulting - rcs : B391068343



Namco /
Décembre

Développe par I\/Ionolitwlcaur' Namco sur
|

PS2, Xenosaga « Der

le zur Macht »

fut présenté pour la premiere fois au
dernier TGS. Voici les premieres images !

| était une fois une équipe de
Square. Comme c'était son
métier, elle développa un jeu,
Xenogear. |l n'eut pas le succes
escompté. L'équipe fonda alors Monalith,
avec |'aide de Namco trop heureux de
récupérer |'équipe. Le premier fruit de leur

association n'est autre que ce Xenosaga sur

PlayStation 2
Si Xenogear fut un bide pour Square,
Namco pense pouvoir faire bien mieux avec

19

ce second volet sur PS2. Les deux jeux
n'ont rien en commun si ce n'est I'équipe
chargée du développement et le Xeno dans
le titre. En effet, fini le fantastique, on est
désormais a 100 % dans |la science-fiction
avec un godt prononcé pour la japanimation
Tout y est. On incarne une jeune femme de
22 ans, du nom de Shion Uzuki. Le jeu
tenant sur deux DVD, |'aventure s'annonce
relativement longue ! Tout est entierement
en 30, et il est surprenant de voir avec
quelle précision le design 2D a été
reproduit en polygones. On se déplace
librement dans une ville, aidé par un radar
qui indique sa position et celle des civils et
des ennemis.

De-ci de-la

Contrairement aux RPG classiques, les
ennemis n'apparaissent pas aléatoirement.
lis sont affichés a I'écran comme dans
Phantasy Star Online. lls posséedent chacun
une zone de réaction, variable suivant leur
nature. Si on entre dans ladite zone,
I'ennemi réagit et vous tombe dessus. La
bataille commence alors. On ne dispose
pas encore de détails précis sur la
configuration des combats. On sait
cependant qu'en se battant, le perso gagne
en expérience et qu'il peut s'expliquer avec
les méchants a I'aide d'un robot. Lequel
peut étre ameéliore grace a divers eléments
récupérés de-ci de-la. B

Le design est trés japanimation...

F.




Du dessin 2D au design 3D

Chaos.

Kosmos.

Les cinématiques sont Ca saigne méchant Une touche
en 3D temps réel. dans tous les coins! de Bio Hazard ?

15
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Time Crisis 2E_=

GUNCON 2

Outre la croix de direction et le bouton C sous le grip

de l'arme, on trouve des boutons Start, Select, A et

B. L'extension parait donc compléte. Cependant,

Time Crisis est loin d'exploiter le tout, et c'est bien

dommage, car un premier titre est censé faire la

démonstration de

l'utilité ou des
possibilités d'une
extension. Ce sera
peut-étre pour le
prochain, c'est-a-
dire le Vampire Night
de Sega?

[+l +]+]+] =287

=
!I o

Des persos légérement mieux modélisés qu'en
arcade.
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Une eau qui fait enfin de I'impression!
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. — — = — ) LWy opgr 2m - TN | WOCTEEEIY Gl 1
o MARARNRAN™™ Udoa Le blindé est bien mieux rendu
-  e— En solo, le jeu gére le second personnage. qu'en arcade.
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ifficile de comprendre la situation
régnant actuellement au sein de
Namco. Il faut reconnaitre que le
planning de I'éditeur n'est pas
trés équilibré. Au point que ses sorties
risquent de se concurrencer entre elles.
On trouve en effet deux conversions de gun
shooting et deux jeux de combat 3D (Tekken
4 et Soulcalibur 2)— tous sur PS2.

Time Crisis 2 a pris de I'age depuis sa sortie
en arcade, en 1997, sur la carte System 23.
Pourquoi ressortir Time Crisis 2 au lieu de sa
suite, Crisis Zone ? Une question que
beaucoup se posent au Japon. Reste que, si
la PlayStation a eu droit au Guncon pour la
conversion de Time Crisis, la PS2 disposera
du Guncon 2 pour le portage de Time Crisis 2
[vous voyez le paralléle ?). Ce dernier,
curieusement, intégre une croix de direction
placée sur sa face arriére. Curieusement,
car le Virtua Gun 2 de la Dreamcast
proposait exactement la méme chose.
Heureusement, avec la disparition de la
Dreamcast, Namco peut espérer éviter le
procés. .. L'autre ajout sur ce Guncon 2 est
un bouton placé sous la crosse, qui permet
de recharger son arme d'un coup sans tirer
en dehors de I'écran. Pour le moment, la
croix de direction n'est pas utilisée. A
I'epoque deéja, sur Dreamcast, Sega n'avait
pas su lui trouver une utilité. .. Mais le vrai
gros probléme que rencontre le Guncon 2 se
situe ailleurs : bien qu'il prenne en compte les
derniéres avancées en matiére de téléviseur,
comme les écrans progressifs, il n'est pas
compatible avec toutes les télés au Japon.

Les graphismes ont fait un bond en avant,
mais & la différence d'un Vampire Night, le
systeme de TC2 reste un peu austére,
marque de son Age avance. Le jeu a deux est
toujours geré et une foule de modes
devraient étre ajoutés dans la version finale.
Maintenant, il sera intéressant de voir si
Time Crisis 2 saura faire face a Vampire
Night, un jeu qui devrait étre édité par
Namco, mais qui est I';euvre de Sega.

Pour en finir avec les gun shooting de chez
Namco, soulignons que le trés moyen Ninja
Assault pourrait se voir porté sur Xbox, au
lieu de sortir sur Dreamcast comme il en
était question au départ. M
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Eliminez rapidement la roque

On se cachera
toujours pour
recharger.
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On reconnait la 2D MVS.

GUEDT TS O >3 r!gn'-

On est loin du design des volets précédents.
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Sengoku 3 est trés conservateur.

€@ Grsossgs

Qui se souvient de
Sengoku, un beat’'em
all qui a marqué son
temps sur Neo Geo ?
Pour vous rafraichir
la mémoire, en voici
un nouvel episode.
A respectivement en
février 1991 et

février 1993, voici enfin la suite
de Sengoku (Sengoku Densho en
japonais). C'est une petite société du
nom de Noise Factory qui a récupére
le bébé pour le compte de SNK, w7 )

& )
comprenez Aruze. Les
présentations faites, il apparait que ce
Sengoku 3 n'a plus trop rien a voir avec ses
valeureux ainés. On a le choix entre quatre
personnages aux caractéristiques
différentes. Deux joueurs peuvent prendre
part & I'action ensemble. Le déroulement est
trés classique avec six stages gardés chacun
par un boss

prés deux volets
sortis

1
(4

Le jeu tourne autour de quatre boutons: A (f
pour des coups rapides mais faibles, B pour 74F un temps tous les ennemis a I'écran

des attaques puissantes mais lentes, C pour
sauter, et enfin D pour jeter des items. Le
temps est limité, histoire de mettre un peu
de pression. On trouve trois jauges : une
pour la vie, une autre pour les combos et la

g 4 AR VAR IEASS R 22 P

TRED TS, 05 e

Le scrolling s’effectue sur plusieurs plans

" iR 7V a—

B A

byaztukix, kongou

M, A

Six ninjas avec un air de Samurai Spirit.

derniere pour I'énergie. Celle __C/
dédiée aux combos se remplit au  ,\
rythme des attaques. Elle est

limitée dans le temps, ce qui

implique gue vous devez la remplir
rapidement. Quand elle atteint un
certain niveau, elle multiplie les

points engrangés par deux ou trois, et
arrivée & son maximum, elle clignote et vos
coups deviennent plus dévastateurs.

Elle permet aussi d'allonger momentanément
sa limite de temps.

& &=

e

| J|

La jauge d'énergie appelée shinobi gére les
coups speciaux. Son niveau monte en

& y fonction de vos attaques. Pleine,

*, " elle donne accés a deux “
.\, techniques : le ninjutsu, une s e

sorte de coup spécial de
base des persos, et le ninpo, qui gele ~

2

»

ne

et leur inflige pas mal de
dommages. On réalise ses

combos simplement avec les .

boutons A et B.
Comme dans tout bon beat'em all qui se
respecte, on peut jeter
ses ennemis ou les
repousser aux alentours
lorsqu'ils deviennent trop
nombreux (A + B + C).
En combinant A, B et C
avec une double pression
dans une direction du
joystick, on applique un
effet Dash [précipitation)
aux actions respectives
de ces boutons. |

ATl
(B
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Psikyc;.f =] [V / : - =
G b : h
1312000 ENSIHE Psikyo, I'un des spécialistes du shoot au

apon, continue de surprendre. Non
seulement I'éditeur a parfaitement réussi sa
conversion vers la 3D, mais en plus, il nous
sort des jeux originaux et bien finis!

SCORF

147500

haut en
couleur!
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On se croirait dans le légendaire Devil's Crush.



sikyo est un grand spécialiste du indestructibles, et il faudra faire preuve

shoot au Japon. Il a fait ses d'adresse pour collecter un bonus situé au-
preuves sur 20 pour aborder par  dela de ces blocs. Le jeu n'est pas statique
la suite la 3D et travailler avec et I'ennemi peut vous tirer dessus. Par

les plus grands, en reconnaissance de son moments méme, on vous envoie

talent. Cette fois, Psikyo fait fusionner le des projectiles orange gue vous

casse-briques et |le shoot, le tout saupoudré pouvez retourner a l'envoyeur ;

d'un zeste de flipper. Le principe est cependant (il 'y a, en effet, un

outrageusement simple. On choisit un perso hicl, & leur contact, vous risquez

qui apparait & I'écran précédé par des d'atre momentanément

flippers. Un projectile rose appelé «pack» paralysé... La réalisation

[une sorte de boule d'énergie) est projeté graphique est époustouflante, avec

vers |e haut de I'écran ol sont situés les une definition tres fine et des

éléments a détruire. Le projectile rebondit animations fluides, sans parler des

contre le décon, et il faut le renvoyer comme effets spéciaux impressionnants! Les
dans tout bon vieux casse-briques. Attention!  persos sont tirés de la série des shoots
car le temps est limité. Bien s0r, l'action se maison, Gunbird. Le design de ces persos a
corse a mesure que les niveaux se succedent  été assuré par une célébrité de l'illustration,
jusqu'a devenir frénétigue comme dans un Akatsuki Gomoku,

shoot. On contrile le jeu a l'aide d'un Bref, Psikyo est en forme. Il le prouve
joystick et d'un bouton de tir. On ne peut avec cette nouvelle variation sur le
faire plus simple. Au fil de I'action, il est théme du shoot. D'ailleurs, avec la
possible de collecter bonus et divers multitude de titres présentés ou

items qui viendront augmenter le annoncés par-ci par-1a, le genre vit une
score ou améliorer votre armement. réjouissante renaissance. Qui s'en
plaindrait? B

onLn

SCORE l""."f 3
1557500 'U:EEIE'E orx2

*

Retour
a I'envoyeur

Le jeu renferme pas moins de
sept mondes, divisés chacun
en trois stages. Un boss garde 23 -
la fin de chaque monde. Les v [ SCORE :
quatre premiers mondes % 512900
apparaissent de maniére
aléatoire. Comme dans
Arkanoid, il existe des blocs

Psikyo maitrise
parfaitement la 2D.

Psikyo prouve
qu'on peut
toujours étre

LA L AL R R L L}
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Attrape ca,
c’est a toi!

et sa barre de vie.

LR B BB B
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Virtua Fighter 4

COTEDE
POPULARITE

Ce test, qui a mobilisé de nombreux fervents
de VF4, a permis de mesurer la popularité de
la série au Japon,

&s le matin, une trés longue file
d'attente se forme devant le
Gigo, encore fermé. Les fans de
tout le Japon se sont donneé
rendez-vous pour étre les premiers &
essayer la suite tant attendue du jeu de
combat 30 le plus célébre. Installé en sous-
sol, on trouve un ensemble de quatre bornes,
reliées par deux pour permettre les duels.
A cela, il faut ajouter un grand écran sur
lequel les candidats au test suivent les
matchs en cours, admirent les avancées de
VF4, ou achétent ces fameuses cartes
électroniques, la derniere innovation de Sega
en arcade

Des la premiére partie. on sent que 'AM2 a
voulu conserver l'esprit de la saga. Certes, le
graphisme, I'animation et le niveau de
réalisme ont fait un sérieux bond, mais en ce
qui concerne le jeu, on a l'impression de se
trouver devant un VF3 avec les commandes
d'un VF2. Les habitués de la série n'ont pas
Eté dépayses et c'est peut-étre le principal :
on rentre tout de suite dans le vif du sujet,
sans se poser de questions. Les innovations
sont nombreuses, mais elles se déroulent
naturellement, sans qu'on s'en apergoive.
Reégulierement, des informations ! :
apparaissent a I'écran [sur le perso) avant

d'étre inscrites sur la carte, enfichée dans un "
lecteur, a la droite des trois boutons d'action. : v )

Le jeu fini, on est satisfait, voire transporté

La communauté des fans de la série (venue Vanessa
en nombre!) se remet a vibrer et le Net de Lewis en
se remplir de commentaires élogieux. LAM2 short dans
et la Naomi 2 semblent livrer leurs Consoles+.

promesses. Le titre est annoncé sur PS2
pour le début 2002. En raison d'un accord
avec SCEL. il restera exclusivement PS2
pendant toute I'année 2002, avant gue I'AM2
ne porte une version améliorée sur d'autres
plates-formes. On parlerait de la Game

Cube. .. Pour terminer, on nous a enfin
dévoilé le second nouveau personnage du jeu,
Vanessa Lewis. Elle excellerait dans la boxe
thailandaise ! Une nouvelle Sarah?




LE VRAI VISAGE DE LA TERREUR

Taille de nahot : le rend vicieux

Couleur rose : feint I'innocence

Balance des bombes
avec précision
Regard a glacer le sang \ _ o
Peau douhle emploi :
botte d'aiguille/roc
Couche de gras
pour cacher son arsenal
. Extrémement
inflammable
- Crache du feu pour

(RS |

Oh bien sdr, vous pouvez rire, mais quand Kirby commence a cracher des combos,
vous ferez moins le malin face a LA PEUR.

www.nintendo.fr
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On ne présente plus Psikyo dans le
domaine des shoots. Ce petit éditeur
japonais s'est forgé une solide réputation,
reconnue par les plus grands, qui
recourent volontiers a ses services.

Non, le train ¢
ne sifflera pas
trois fois!
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ero Gunner 2 met en scéne des
hélicoptéres dans un futur
proche. Les appareils sont plus
ou moins inspirés de modéles
existants, tout du moins pour leurs
appellations : Comanche, Apache et Hokum.
Bien sar, ils sont chacun dotés de
spécifications différentes pour satisfaire tous
les types de joueurs. Le scrolling se fait
verticalement. On retrouve les commandes
habituelles : joystick et deux boutons d'action
[A et B). En cours de partie, on collecte des
items de deux sortes: power pour monter sa
puissance de feu et energy pour les attagues
spéciales. Plus on récolte d'items d'energy,
plus la jauge en bord d'écran se remplit (plus
ou moins vite suivant le modéle
d'hélicoptére). Pleine, elle déblogue une
option qui vient prendre place dans une
seconde jauge qui peut en contenir six. Une
attaque speciale consomme une option.

La réalisation est de trés bon niveau. Le
design des appareils et des ennemis est
excellent, pour le genre. Certes, le visuel ne
suffit pas a faire un jeu, loin de la, mais

- I'éditeur est parvenu, avec quelques

innovations, a tirer profit de la 3D. Par
exemple, il est possible d'effectuer des
rotations autour d'une cible. En appuyant sur
le bouton B, une marque (Turn Marker]
apparait sur I'écran devant son appareil. En
maintenant la pression sur B et en bougeant
le joystick, on fait tourner I'hélicoptére autour
de la marque. En reléchant la pression,
I'appareil revient & son état initial. Le bouton
A sert a tirer. Si I'on appuie simultanément
sur A et B, on déclenche une attaque
spéciale dont la nature et la puissance
différent suivant I'appareil choisi. Cela dit, on
aura fort & faire, face & une opposition
surarmee, au long des sept stages que
compte le jeu. Les quatre premiers viendront
dans un ordre aléatoire, mais les éternels
boss vous attendront en fin. =
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On trouve des passages classiques du genre.

Ce boss est coriace et, quand il se fache, il
balaie I'écran de ses rayons mortels.

Psikyo étonne
par sa 3D trés
stylisée.
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Vlrtua Striker 3

Virtua Striker est «le » jeu de foot de Sega
sur arcade, tout comme Victory Goal le ?ut
sur console (Saturn). Voici que le troisieme
volet est annoncé sur Game Cube.

musement Vision veut offrir un
vrai jeu console, méme si une
forte odeur arcade est a prévoir.
Alors que la version présentée a
I'E3 consistait en une simple animation 30
temps réel tournant en boucle, 'éditeur
annonce gu'il mettra tout particulierement
|'accent sur des aspects qui ne peuvent pas
&tre inclus dans un jeu d'arcade. On parle de
gestion, de meteo, etc.

Champion!

La version Bame Cube de Virtua Striker sera
placée sous le signe de la Coupe du monde.
Rappelons, en effet, que le Japon est associé
a la Corée du Sud pour I'organisation de la
Coupe du monde de football de 2002.

La date de sortie du jeu, printemps 2002,
n'est donc pas tout a fait innocente. Reste

& savoir si Virtua Striker 3, doté d'un cote
arcade certainement assez prononce, saura
faire face au Fifa d'Electronic Arts, un poids
lourd du genre sur console. Pour corser le
tout, Konami, convaincu du succes de la
machine dans I'Archipel, aurait mis lui aussi
les bouchées doubles pour sortir a temps o
son Winning Eleven sur Game Cube. B Qv

Amusement Vision ‘
veut un jeu

visuellement réaliste.

“ratewarks swoed by Bird jar s e wisd WA par o

Maotion blur pour les actions décisives.

._“

Grosse opération Coupe du monde 2002 en vue!
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PlayStation.2
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Brisez les interdits... Pénétrez dans I'univers underground des courses de rues !
Lancez-vous sur les autoroutes de Tokyo a plus de 320 km/h et défiez 400 autres pilotes,
chacun avec son propre style de conduite. Pour devenir un Dieu de la route, customisez
votre voiture avec plus de 200 piéces, de nouveaux logos et peintures.

Pas de régles, pas de gardes-fous, une seule chose compte : étre le plus rapide !

“TA VOITURE, TA COURSE, TON HONNEUR

nki PE T e AN e ]

! PIayStatlonE }:} CRAVE,_ “Ubi Soft

e registered trade
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Le Hug Launcher en action! # REA
Ak
ight Raid est un shoot a scrolling Le jeu, gui intégre un mode deux joueurs, A
vertical entierement en 30 qui tourne sur la carte Taito G-net. Il vient M
repose sur |'utilisation d'un joystick  s'enficher dans le lecteur de la carte de la e Rl
et de trois boutons. Le premier borne. Une solution trés économique pour
gere le tir de I'arme principale. Maintenu les salles Taito et Takumi misent sur 'originalité.
enfonce, il passe en auto-fire. A mesure qu'on )
] Wik + JLUBBYUGY
récolte des bonus, on accede a 4 niveaux de " +H35 @ B ]
puissance. Le deuxierme bouton actionne une Le score est calculé d'une maniére originale.
arme secondaire appelée Hug Launcher Ony Un indicateur est placé sur chaque bord
accede lorsaue la jauge « wave », placée en bas  gauche ou droit de I'écran (un par joueur). Il n
de l'ecran, se remplit au fil des actions. Ce tir est divisé en deux parties gales (plus et i
declenche une super attaque limitée dans le minus). Quand on détruit des ennemis, ces
temps. En jouant avec le levier, on peut ainsi det niers laissent des bonus de points. En les
balayer l'eécran. De plus, on est invincible récoltant, on fait se déplacer une sorte
durant I'emploi de ce Hug Launcher Quant au d'aiguille vers la partie supérieure de
troisieme et dernier bouton, il declenche une lindicateur, donc dans la zone plus. La
mega bombe provoguant une onde de choc progression dépend a chaque fois du nombre
circulaire ayant pour centre 'appareil. Dans le de bonus récoltés. Quand on en loupe, le £y,
cercle forme par I'explosion, on devient score diminue. On peut ainsi tomber dans le
mnvincible On peut stocker jusqu'a 5 bombes. negatif et entrer en zone minus. M Le score vient de monter de 41!
TR o 3 R .
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Le premier niveau est assez austére, Au centre de I'explosion, on est invincible.
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Radiant Silvergun reste a ce jour l'une des
toutes Eremler'es références en matiére de

shoot.

on créateur, le legendaire Treasure,

va bientdt en remettre une couche. ..

karuga sera le second shoot en
arcade de Treasure. Ce sera
aussi le second jeu arcade tout
court de l'editeur. Ce titre va
avoir la lourde tache de succéder a Radiant
Silvergun, un véritable monument dans son
genre, sorti en mai 1998 en arcade (sur la
carte ST-V], puis converti sur Saturn
devenant rapidement un jeu culte au Japon

Comme & son habitude, Treasure veut
conserver le secret sur son jeu, et ne léevera
vraisemblablement le voile que lorsque la

K% ====) o

Les missiles giclent dans tous les sens.

PRES=lsSTORT

version jouable sera impeccable. Cependant,
on sait déja que le jeu tourne sur une carte
Naomi et gu'on pourra y jouer a deux. Les
commandes reposeront sur I'emploi du levier
de direction et de deux boutons d'action.
Comme son illustre prédécesseur, lkaruga est
entierement en 3D et propose un scralling
vertical. Laction s'annonce frénétique comme
toute création Treasure qui se respecte
Radiant Silvergun avait poussé la ST-V, et du
méme coup la Saturn, dans ces derniers
retranchements. Cet lkaruga pourrait bien
faire de méme sur Naomi. Bref, c'est avec
pas mal d'excitation que tout le monde attend

P X

Treasure /
Fin 2001
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Attendez-vous & une bonne dose d’originalité !

le prochain Jamma Show d'automne pour
mettre la main sur le jeu. En effet, il y a de
fortes chances de I'y voir. On s'en pourléche
les babines d'avance

Treasure a longtemps étudié la Naomi.



Capcom ne croit pas
au succes de
la Xbox au Japon.

kamoto, la figure emblématique
de I'éditeur d'Osaka, |'a affirmé :
« La Xbox n'est pas mauvaise
mais n'a quasiment aucune
chance au Japon. Disons, une chance contre
un million... » Le message est clair. En
revanche, Capcom croit au succes de la
console de Microsoft aux Etats-Unis. Du
coup, il nous sort ce BGenma Onimusha. une
version améliorée du hit PS2. Ensuite, on
aura droit & Dino Crisis 3, un titre d'une
séria un peu fatiguée, et enfin un jeu de
robots que Capcom ne voulait pas sortir sur

Un jeu qui reste en 2D...

Quelques ajouts pour cette version Xbox.

PS2. On peut compter sur Capcom pour ne
pas bacler ces produits et offrir & Microsoft
guelques atouts qui lui permettront de se
battre honorablement sur les marchés
américain et européen. M

K Project

UGA (Tetsuya Mizuguchi)
travaille d’arrache-pied sur
un meélange subtil de shoot
3D et de jeu musical!

ki sl
Rl ot

UGA/
Octobre

Le boss impressionnant du premier niveau.

30

De meilleurs modéles 3D sur Xbox.

ans une ambiance «Tron» (en plus
designl et sur fond de techno, on
contrdle un petit appareil qui va
devoir sauver un ordinateur d'une

infection virale. On dispose d'un laser et de
missiles qui sont gérés a la RayStorm (Taitol,
avec la possibilité de locker jusqu'a six
ennemis. Chaque action
émet un son distinct, qui
varie selon que I'on effectue
un combo ou non, ou suivant
le nombre d'ennemis lockés.
Au bout d'un certain nombre
de points, on se voit offrir
une option permettant de se
transporter au stage
suivant. Les niveaux sont
regroupés au sein de
mondes gui possedent
chacun un théme, et les
boss de fin sont bien sir de
la partie. Evidemment, la
combinaison des sons finit
par créer une musique de
fond, un tempo d'ambiance.
La réalisation est originale,
de trés bonne facture,

mais il est difficile de
classer un tel titre.

On aimera ou pas... W

Un design trés stylisé pour un jeu
hors norme.




“International Leagque Soccer
- un championnat a part entiere’

ROV KERANE
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> .. Maki nous vient
= __<.z'e de Final Fight.

Attendez-vous a un
troisiéme volet...

o

s
z




uand Capcom sort un hit,
I'editeur a la facheuse tendance
a le decliner sous de multiples
suites jusqu'a épuisement du
filon. La série des jeux de combat 2D avait
trouvé un nouveau dynamisme avec le fameux
Marvel vs Capcom qui permit a I'editeur
d'affronter honorablement le King of Fighters

-y @
e ——————\ ALy
HADUMARL ™ — 'fh'.ﬂa*'ﬂ
i Tl ’ Samurai
Spirit,

Cette suite conserve le programme
du premier volet.

74 . X y Rugal a délaissé
’ ‘{'Z;_v _7—‘—" -1? son porte-avions.
GUE ‘,_!'J:;‘i‘ = .\”m' o
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de SNK. Depuis, de I'eau a coulé sous les
ponts, et Capcom a hérité des persos :
emblématiques de SNK. C'est ainsi que | ¥l

Capcom vs SNK a vu le jour. " -
Le principal défaut du premier volet tenait &
la différence de résolution graphique entre
les jeux Capcom et SNK. Ne voulant pas tout

refaire de zéro, Capcom avait chaisi la Morrigan,
solution de facilité, en s'alignant sur la plus seule
basse, celle de SNK. Du coup, si les décors rescapée
étaient soignés, les personnages étaient g;'-:i';ﬂm"s“

pixélisés. Mais bon, c'était le début.

Comme c'est la coutume, on a droit a de
nouveaux persos, a part égale entre Capcom
et SNK: trois pour chacun. Chez Capcom, on
trouve Yun (SFIll), Maki (Final Fight) et
Kyosuke [Justice Gakuen). Du coté de SNK,
on a le choix entre Haoumeru (Samurai
Spirit), Athena (KoF) et Todo [Art of
Fighting). Cela fait désormais un total de 34
combattants. On compose son équipe (de
trois membres pour le moment) et on choisit
I'ordre d'apparition des combattants durant
le combat lors de la sélection de ses
personnages. Le ratio system est devenu
plus flexible en offrant différents ratios pour
chaque perso. Le groove system propose un
choix de trois configurations de combat pour
le camp Capcom (basés sur SF Zero) et trois
autres pour celui de SNK (basés sur KoF).
Cété graphismes,

les décors offrent [comme c'est I'habitude
chez Capcom) un sacré spectacle,

beaucoup de couleurs et une grande finesse
dans la résolution. Malheureusement,

et c'est certainement le plus rageant,

les persos ne semblent pas avoir été
retouchés. Du coup, ¢a pixélise toujours
autant. Le jeu est annoncé en arcade sur
Naomi, ensuite sur Dreamcast et PS2.

Il y a de grandes chances pour que Capcom

conserve le jeu en
ligne sur DC ; mais /.l
HAOUMAR N

on ne sait rien
quant & la version
PS2. De méme,
rien n'a été
annonce sur le
maintien ou non du
lien entre 'arcade
et la console via la
carte-memoire. =

Haoumaru est ﬁ |
le seul & posséder [ :

-

une arme.
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LAMZ2 arrive avec du nouveau.

Alors que I'essentiel de ses moyens est
mobilisé sur Virtua Fighter 4 et Shenmue 2,
le développeur nous gratifie d'un jeu

de beach-volley. Histoire de se détendre ?

pici le deuxieme jeu de I'AM2 sur
Naomi 2. Pour l'occasion, on
nous sert une simulation
originale, en l'occurrence du
beach-volley et plus spécialement feminin.
Cela faisait en effet un bail gu'on ne nous
avait pas sorti un tel jeu. Beach Spikers
recourt au joystick et a deux boutons action.
Quatre joueurs peuvent prendre part & un
méme match. Dans cette configuration, deux
bornes doivent &tre reliées ensemble.
Huit nations sont représentées : USA, Brésil,
Australie, Espagne, Japon, ltalie, France et
Cuba. On trouve les modes habituels :
versus, match exhibition, tournai, plus un
mode, appelé « team play », qui permet &
deux joueurs d'affronter une équipe contrblée
par l'ordinateur ou deux autres joueurs. Pour
le moment, Beach Spikers comprend quatre
niveaux, chacun avec un parrain, et surtout
des conditions de jeu différentes. En effet, on
pourra aussi bien jouer de jour que de nuit.
Graphiguement et du point de vue de la
jouabilité, Beach Spikers compte parmi les
meilleurs dans son genre. On retrouve des
techniques employées dans VF4, comme la
déformation en temps réel de la surface du
sable au gré des actions. L'utilisation des
deux boutons est d'une grande simplicité
(action et saut).
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Le mode 4 jouel

urs est la principale attraction.
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On trouve une tonne de pubs!
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“De I'excellente guérilla-science-fiction”
Play Mag

“Une ambiance prenante a souhait”

WWW.swing-games.com
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Sur Game Cube, les textures ont gagné en relief.,

Monkey Ball est, a l'origine,
un jeu d'arcade tournant
sur Naomi. C'est avec
_surprise gu'on le voit
inaugurer la presence

de Sega sur la. Game Cube.

T~ DI =)
SCORE R

¥ | L'équivalent
de quatre
b Dreamcast



onkey Ball fut I'une des bonnes
surprises du dernier AOU Show.
Dans ce petit jeu d'arcade, on
doit faire rouler une sphére
contenant un singe sur LN parcours pour
rallier un point d'arrivée dans le temps
imparti. On penche le plateau pour faire
rouler sa bestiole. Des bananes et autres
bonus a récolter sont éparpillés ga et |a.
Une idée simple mais efficace. Rapidement,
le stage se transforme en casse-téte. Les
formes deviennent complexes et des plates-
formes mouvantes surgissent, sans parler
des trous ou des ponts étroits. Par
moments, heureusement, vous trouverez des
bordures pour vous empécher de tomber.

VVraiment console

Depuis des mois, Amusement Vision et la
Sonic Team exprimaient leur enthousiasme
pour la Game Cube. Il n'est donc pas
surprenant de voir ce Monkey Ball débarquer
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sur la console de Nintendo, d'autant qu'il se
destine & un public trés large. Pour
I'occasion, le titre devient Super Monkey Ball,
signe annonciateur de pas mal d'ajouts.

La version dévoilée lors de I'E3 avait été
développée en un tout petit mois, et déja,
Super Monkey Ball s'avérait captivant.
Amusement Vision travaille a réaliser une
version vraiment console, exploitant
pleinement les capacités de la machine.

Du coup, deux a quatre joueurs pourront
§'y mesurer, sur un méme écran.

Les configurations d'écran sont assez
complétes, avec la possibilité de placer

un joueur sur tout le haut de I'écran

et deux autres, dans des carrés, en bas.
La résolution graphigue en mode multijoueur
reste excellente. Amusement Vision indique
qu'a quatre joueurs, chacune des quatre
images posséde une résolution équivalente
a celle d'une Dreamcast (niveau de détails
et vitessel. Une foule de modes

et de mini-jeux sont actuellement en test,

Trés prenant

Bref, sans &tre la révolution technique

du siecle, Super Menkey Ball propose un
challenge trés prenant. Ce véritable modéle
de design et de créativité « & la Sega »

en matiére d'arcade constitue une bonne
nouvelle pour la Game Cube et Nintendo, B

Plus que
quelques
meétres!

Cent bananes donnent droit a un crédit
supplémentaire.
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Tous les mercredis et samedls de 14 h 30 a 18 h 30 dans tous les Mir.}'omania et sur écran géant,
un démonstrateur vous permet de découvrir tous les coups, touteq les techniques et toutes les
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celul des 24 heures du Manss, 5 modes de jeux parmi lesquels Le Mans (jovez la course en 24 heures temps réel ou en
accélére), et le mode multijoueurs, des sensatians inégalées : passage jour-nuit-jour, graphismes époustouflants...
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Gratuite avec le premier achat !
De nombreux privileges avec la Mégacarte
et 5% de remise* sur des prix d'enfer !

Les nouveautés d'abord !
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action et d'aventure, la variété de SONIC Adventure 2, : i
sa finesse graphique et son animation ultra —_— 4 =
flide font honneur 3 la mascatte de SEGA A 4 =4 =
pour son 10e anniversaire ! ‘ __/ o [
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N iaaydlen vos et
Revendez vos anciens jeux et découvrez
les nouveautés | Micromania reprend®
vos jeux Nintendo 64, PS One, PS2 et
Dreamcast. * voi conditions i s csisse

sous forme de SOF.
Remise non applicable sur les Consoles.
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ET JOUER ENSé_’MELE ?,V
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6] Cette version Game Boy Advance surprend par la Graphisme finement détailé, effets = astievania:
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] &M v " 26 3@ Avec Nintendo
> ki Y , et Micromania j
g participez au Championnat
Game Boy Advance |

ol & tout moment su

micromania.fr = =
LE SITE QUI DONNE LA PAROLE AUX JOUEURS |
VOUS AVEZ AIME (OU DETESTE) UN JEU |
Donnez votrelauis, vofez, |aissez vos commentaires !

US VOULEZ ACHETER U .
Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs !

sameone Ne manquez pas |'émission GAME ZONE sur GAME ONE multi-diffusée dans la semaine.
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LE FILM |
~ ' Grosse clague, ce
F mois-ci | Nous avons
vu Final Fantasy, le
film. Mais non, c'est
une blague, nous ’
n’avons pu voir que ’F-f b
vingt minutes 1
| d'extraits, et cela
augure déja une belle
bombe atomique.
" Mais n'oublions pas
le dossier du salon
E3. Plus de 50 pages
rapportées par nos
vaillants Niiico et Gia.




Il BAISSE DE PRIX. La
PlayStation 2 baisse enfin de
prix en France. Elle passe de
2990 F a 2790 F. C'est pas
énorme, mais c'est déja ca
que Sony n'aura pas.

M SORTIES. La Game Cube
sortira le 14 septembre 2001
au Japon et le 5 novembre
2001 aux USA. La Xbox sortira

« début 2002 », On parle déja
de dates assez tardives,
comme mars 2002. Les prix
annoncés: 299 $ (environ
2310 F ou 352,30 €) pour la
Xbox et 199§ (environ 1548 F
ou 236€) pour la Game Cube.

M LARA EN SOLDE. A I'occa-
sion de la sortie du film Tomb
Raider, sur nos écrans le

27 juin, Eidos concéde une
méga-promo sur les jeux avec
Lara Croft: Tomb Raider Ill et
Tomb Raider — La révélation
finale sur PS seront vendus
chacun 49 F. Quant a Tomh
Raider: Sur les traces de Lara
Croft sur PS et DG, il ne
colitera que 149 F. Bel effort!

M BANDANA. Au Japon, en
réservant Final Fantasy X dans
les magasins de proximité
partenaires de la chaine de
distribution Digicube (filiale de
Squaresoft), on recevra ce
bandana édition spéciale du
jeu. Sympa comme initiative.

concurrence qui s'annonce.

Consoles+ : Sur le salon, nous
avons pu voir fonctionner plusieurs
Xbox, Est-ce que cela signifie que
vous avez enfin la version définitive
de la console?

J. Allard: Ce gue vous voyez est
une version du systéme final. Tout
a été congu pour que les
développeurs passent
moins de temps a se
soucier de la
programmation, et
davantage pour réaliser
leurs réves. Des petites
choses changeront par
rapport a la version
commercialisée, que nous n'avons
toujours pas testée. ll y a les
problémes habituels, comme la
ventilation, la surchauffe, les
chocs, les interférences
électriques, etc.

Consoles+ : Ne pensez-vous pas
que son prix de vente (299 §,
environ 2310 F ou 352,30 €) soit un
peu élevé?

JA: Nous ne pensons pas que le
prix soit décisif. Le plus important
est le concept. Si vous avez les
bons jeux, vous pourrez vendre a
un prix plus élevé. Nous baisserons
le prix dés que possible, mais les
premiéres séries sont toujours trés
codteuses. Et, comme vous le
savez, nous vendons ces consoles
a un prix moins élevé que ce
qu'elles nous codtent. Ce qui veut
dire qu'on doit vendre beaucoup
de jeux pour rentrer dans nos frais.
Au début, c’est surtout de
'investissement. Mais, malgré son
prix, comme les jeux sont
grandioses, les gens seront attirés
par la console.

La Xbox sera
entiérement
orientée vers le
jeu, sans aucun
compromis.

Consoles+ : Mais contrairement a
la PlayStation 2, elle ne lit pas les
DVD-Vidéo en standard. Ce qui
peut faire réfléchir...
JA: Nous nous adressons a un
public trés large. Notre vision de la
Xbox est différente de celle de la
PlayStation 2. La Xbox sera
entiérement orientée
vers le jeu, sans aucun
compromis. Il ne s'agit
pas d'un systéme
permettant de voir des
films ni de surfer sur le
Web. Nous avons
demandeé aux joueurs
leur avis, et ils ont été d'accord avec
nous. Si vous offrez la possibilité de
lire des films, il faut étre sir que la
personne devant ['écran soit aussi
motivée pour jouer, et non pour
visionner des films. Et c'est le
probléme de la PlayStation 2.
Beaucoup de gens l'ont
achetée pour
regarder des
films, et
éventuellement,
Jjouer. Mais
rassurez-vous,
nous sortirons
aussi, en option, un kit
DVD. Il sera livré avec une
télécommande. Mais pour nous, le
Jjeu reste la premiére préoccupation.

Consoles+ : En achetant ce kit
DVD, le prix sera donc presque
équivalent a celui de la PS2?

JA: Oh, et méme plus, si les prix
restent les mémes qu'aujourd’hui:
299 § (environ 2310 F ou 352,30 €),
plus 29 § (environ 225 F ou 34,35 €).
C'est méme 10 % plus

Lors du salon de I'E3, le directeur général « plate-forme Xbox »
chez Microsoft, J. Allard, a bien voulu nous recevoir, pour
répondre a nos nombreuses questions. Confiant dans 'avenir,
J. Allard a montré une sérénité étonnante face a la feroce

J. Allard, fier de son bébé.

potentiel de croissance énorme. Et
combien de Game Cube Nintendo
pense-t-il pouvoir fournir ? Ills ne
peuvent pas satisfaire toute la
demande, c'est impossible. De plus,
le contenu des deux plates-formes
sera radicalement différent. Vous ne
pourrez pas jouer a des jeux comme
Halo sur Game Cube. Nous avons
congu la console pour créer des
émotions bien différentes, avec une
ludothéque qui s'adresse a un public
de consommateurs plus 4gé, qui
veut expérimenter des titres plus
mirs comme Halo, Munch's
Oddysee ou Tony Hawk avec des
amis. Ce public sera prét a payer
davantage pour un systéme plus
élaboré, plus avancé, avec plus de
capacités, plutot que pour un
systéme congu pour un public plus
Jjeune.

Consoles+ : Et quels sont vos

objectifs de ventes?

JA: Nous prévoyons de vendre

1,5 million de consoles aux USA,
depuis le lancement

cher. [NDLR: La Nous prévoyons  jusqu'a Noél, donc en
PlayStation 2 coiite de vendre six semaines a peu
environ 300 §] 1,5 million prés.

Consoles+: La Xbox de Xbox Consoles+ : Quel est
sortiraa peuprésala aux USA en votre jeu favori sur

méme période que la
Game Cube. Cette
demniére sera vendue a un prix
nettement moins élevé. N'avez-vous
pas peur que Nintendo occupe le
marché a vos dépens?

JA: Aujourd’hui, le marche des jeux
vidéo est encore assez restreint.
Mais il s'agrandit tous les ans. Il a un

six semaines.

Xbox?

JA: Mais c'est trop
difficile comme question! Les
éditeurs tiers ont fait un boulot
remarquable. J'ai joué a Dark
Summit de THQ qui me plait bien.
C’est un jeu de snowboard avec des
missions. Jet Set Radio Future de
Sega est remarquable.



Consoles+: Quels développeurs
voudriez-vous avoir avec vous?

JA: Celui dont on peut citer le nom
maintenant, mais qui n'a pas encore
fait d'annonce officielle, est
Squaresoft. C'est bien, mais ceux que
Jje voudrais attirer, ce sont les tout
pelits, ceux qui travaillent a deux dans
un garage, avec une idée géniale en
téte. Je ne connais pas leurs noms,
leurs idées. En tout cas, nous
ménerons une politique favorable aux
développeurs indépendants, qui ont
beaucoup d'idées, mais qui n'ont
jamais fait de jeux avant. Je pense que
la créativité est la clé.

Consoles+ : Merci beaucoup.
JA: Merci a vous et & une prochaine
fois. W

Propos recueillis par Gia.

AIBO

u Japon, Sony a fété digne-

ment |'anniversaire de son

céléebre petit chien électro-
nique. Pour l'occasion, deux nou-
velles couleurs seront disponibles,
avec des programmes supplémen-
taires. On peut désormais radiocom-
mander son clebs a partir de I'écran
de son PC. Ga ne sert toujours & rien,
mais c'est irrésistible! B
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M CASSER LA... Un bonheur
n'arrive jamais seul... Non
seulement nos journalistes ont
encore été se pavaner au soleil
de Los Angeles pour découvrir
les jeux de I'année prochaine,
mais en plus, ils ont eu

retour. Patriiiick !!! Qu'est-ce
que tu fous la?

M LARA. Qui a dit que Lara
Croft n'avait pas de succés au
Japon ? Cette Japonaise
déguisée en Lara démontre le
contraire. Cette demoiselle se
baladait a travers le salon dans
cette charmante tenue. Et elle
ne faisait méme pas partie du

M LOGO TOUT BEAU. Nintendo a
dévoilé le vrai logo de la Game
Cube. Sur la photo, il s'agit de

I'espéce de cube sur la gauche.

PLAYSTATION 2

endant que  Microsoft

s'acharne a se débarrasser

de I'image PC qui lui colle a
la peau, Sony tente, non sans mal, de
faire de sa PlayStation 2 un PC.
Prochainement, le géant japonais
compte bien équiper sa console d'un
clavier, d'une souris, et aussi d'un
écran plat compatible XGA. Bien sdir,
tout cela est fait pour installer la
PlayStation 2 sur le réseau, et ce,
pas uniquement pour le jeu en ligne.
Sony a bien I'intention d'imposer sa
machine comme une plate-forme de
loisirs multimédia.
Donc, la PlayStation 2 pourra faire
tourner des jeux, lire des DVD-vidéo
et surfer sur le Web, dans des condi-
tions proches du PC. Méme si cette
politique est contestable aux yeux du
joueur, elle s'inscrit de fagon cohé-

La PlayStation 2 avec un clavier, un modem
et un écran. Non, ce n'est pas un VAIO.

Sony vient d'annoncer sa politique pour I'année & venir: la PlayStation 2
attend ses concurrents de pied ferme!

rente dans la stratégie de
Sony qui va a I'encontre de
la philosophie de ses deux
concurrents, Nintendo et
Microsoft. Sony affiche une
quiétude a toute épreuve.
Et comme ['affirme Kaz
Hirai (le boss ameéricain),
son seul souci est de savoir
«qui sera a la deuxiéme
place ?». On en reste per-
plexes...

Alliances en bloc

C’est donc sans surprise

que I'on apprend que de
nombreuses alliances ont

été conclues avec des grands noms
tout droit sortis du monde PC, dans
le but d'installer confortablement la
console sur le réseau. Sur
PlayStation 2, vous
naviguerez sur la méme
interface que les
utilisateurs d’AOL (mais
Sony a assuré qu'on
pourra aussi utiliser les
services d'un autre
provider qu'AOL). On
pourra se servir de logiciels
populaires de
communication, tels
Instant Messenger, et de
logiciels de dialogue en
direct. Le navigateur sera
concu par Netscape. Cela
dit, avec la Xbox en face, il

(directeur des relations avec les tiers), Chris Deering (président),
David A. Reeves (directeur des ventes et du marketing) et Phil
Harrison (directeur du développement).

A Ia conférence de presse de Sony,
des bornes de Socom: US Navy Seals
permettaient de tester en direct le jeu

en réseau sur PlayStation 2.

aurait été étonnant que Sony
choisisse Microsoft Internet
Explorer! La PlayStation 2 sera aussi
capable de lire les fichiers vidéo et
sonores en format RealPlayer, ainsi
que les animations Flash de
Macromedia (choses que la
Dreamcast était incapable de faire).
Enfin, le géant Cisco se chargera de
coordonner le tout pour que ¢a
fonctionne.

Play5lc




0 Rézd, gue t'es bodd

C'est bien beau tout cela, mais

certains se demandent siirement

comment la PlayStation 2 pourra se

connecter, alors qu'elle n'a méme

pas encore de modem? Sony,

profitant de I'occasion, a exhibé des

prototypes de carte Ethernet -

modem 56K et des prototypes de

disques durs, qui s'adaptent au dos

de la console en utilisant la baie

d'extension. Sur le salon de I'E3, on L

a pu assister en direct a des La concurrence s'annonce acharnée. Les
démonstrations du jeu en réseau, conférences de presse de Sony et de Microsoft
avec quelques bornes connectées se sont déroulées 'une a cété de I'autre.

entre elles. Socom: US Navy Seals,
Twisted Metal: Black et Tony
Hawk's Pro Skater 3 tenaient la
vedette. Le dernier jeu bénéficiait
carrément d'une liaison entre le
stand d'Activision et celui de Sony,
situés dans deux halls différents (on
appelle ga de la frime)!

Mais cette direction choisie par
Sony devient de plus en plus
inquiétante pour les joueurs purs et
durs que nous sommes. Les bons
jeux (déja peu nombreux sur
PlayStation 2) subissaient la
concurrence féroce des DVD-vidéo.
lls devront bientét affronter en plus
le Web tout entier... Ah oui, c'est
vrai... la PlayStation 2 n’est pas une
simple console de jeux: on nous I'a
répété assez de fois, il s'agit d'une
plate-forme de loisirs multimédia. B

ition.c

Dans Socom: US
Navy Seals, vous
incarnez un soldat.
Vous pourrez tirer
sur les autres
personnages
incarnés par
d’autres joueurs.

Ken Kutaragi, le big boss de SCEI, était la
en chair et en os.




Il CARD CAPTOR SAKURA.
Parallélement a la série TV
diffusée sur M6, le manga de
Card Captor continue son
chemin. Il en est maintenant a
son dixieme numéro. L'histoire
un peu = pan-pan cul-cul » du
début a enfin gagné en
maturité, Une série mignonne
avec un style trés fin et juste la

M TALULU LE MAGICIEN VOL. 5.

Dans ce volume, Honmaru se
retrouve transporté dans le
dernier livre pour enfants de
son pére. Aidé de Talulu, il
devra faire preuve de courage
pour vaincre le méchant
dictateur de ce compte de fée.

M YU GI OH VOL. 15. Notre héros
arrive enfin en final du tournci
de Pegasus, I'inventeur du jeu
de cartes. [l devra trouver un
moyen de trouver une faille a
I'eil miliénaire de son rival qui
lui permet de lire les cartes
adverses. Le puzzie miliénaire
du Yugi semble étre la solution
a biens des problémes. ..

[«ana]

Emouvant!

Basara fait
partie de la
collection shéjo
manga de Kana.
Alafindu

L ==
XX* siécle, dans

é un Japon « néo-

BASARRA eoon

jumeaux
YU AU naissent: Tatara

Yumi Tamura / et Sasara. Selon
fans les légendes,

I'un d'eux, Tatara le garcon, est le

I'histoire
d'lchitaka,
jeune lyceen en
perpétuel confiit
sentimental
§ avec lui-meme.
Il est fou
d'amour pour
Yoshizuki, mais
UERELEFIREITEN] s refuse 3 lui
Tonkam Z

déclarer sa
flamme. Dans ce volume 9, notre
héros retrouve par hasard |zumi, une
jeune fille qu'il avait rencontrée
pendant les vacances d'été. Le voila
donc perdu entre son amour pour sa
belle de toujours, lzumi qui le colle,
et la révision pour les examens qui
commencent bientét. Ce manga est

ELI - VOL. 1

Messie qui doit délivrer les peuples
de son monde du joug du tyran local.
Mais suite a une terrible attaque du
mauvais roi, la sceur de I'élu se doit
de reprendre en cachette le flambeau
de son frére disparu, Manga a la fois
triste et émouvant, Basara saura
trouver son public chez les amateurs
de sensations fortes. Les scénes de
batailles se suivent et ne se
ressemblent pas. Graphiquement, ce
manga manaque par moment de
finesse. Mais, au vu de certaines

esquisses, I'auteur devrait affiner son
style trés rapidement...

une vraie bouffée d'oxygéne et de
bonne humeur, L'auteur raconte
parfaitement les déboires de notre
jeunesse, Siau
tout debut de la
série, I'histoire
Etait plus

« mignonnette »
qu'autre chose,
maintenant on
fonce téte
baissée dans le
torride. Ichitaka
est souvent
dépassé par ses
fantasmes au
point qu'ils
deviennent

réalité. Pour
public averti... ®

Eiji est un jeune
€tudiant un peu
pervers doté
d'un pouvoir
hors du
commun. Il
3 ‘”i posséde le don
¥ ¥ de psycho-
=y metrie: la
28 faculté de lire

Masashi Asaki

a 2 dans les
7““‘: LULCEON 1onsées des

ana A
gens. Shima,

une inspectrice de police aussi jeune
que belle souhaite utiliser son

« talent » pour résoudre une affaire
qu'elle traite depuis quelque temps.
Ce manga semble étre une histoire
policiére, si ce n'est que le pouvoir

il faut attendre le volume 2
(disponible). G'est frustrant. B

du héres confére un peu plus de
piquant a I'intrigue pour le bonheur
de tous les fans du genre.
Le style
graphique est
trés propre, et
I'humour
n'apparait que
lorsqu'il est
nécessaire. Au

fil de I'histoire,
on aceroche
vraiment. Mais
on reste
cependant sur sa
fin, étant donné
que ['affaire n'est
toujours pas
résolue. Résultat,




MAISON IKKOKU - VOL. 3

Maison Ikkoku
est I'adaptation
= ek e manga du vieil

1 N animé du méme

nom qui

1| s'appelaiten
France Juliette
Jje t'aime. Le
volume 3 vient
de paraitre aux
editions
Tonkam. L'auteur narre ici les
tribulations de Godai (Hugo) amoureux
de la nouvelle

Rumino Takahashi/
Tonkam

Excellent rapport qualité/prix

concierge de la résidence dans
laquelle il vit. Cette ceuvre est d
excellent rapport qualité/prix. Il

effet plus cher que les autres mangas,
mais il fait plus de 330 pages en format
A8, De plus, I'histoire est de qualite, et
le style artistique de I'auteur, méme s'il

n'est pas trés affiné, est de bon
facture. L'humour est omniprés
dans cette aventure. Les

personnages sont trés attachants.
On en redemande donc. Les fans

de cette série issue de la

génération Club Dorothée - et ils sont
'un nombreux — (re)découvriront I'univers
de cette histoire avec un brin de
nostalgie et une petite larme a I'ceil. Un
chef-d'ceuvre a posséder
obligatoirement. Un vrai rayon de soleil
dans ce monde de brutes. B

esten

ne
ent

A LIRE CE MOISCI...

Stam Dunk - Vol. 13 (Kana).

Zetsuai 1989 - Vol. 4 (Tonkam).

Angel Sanctuary—Vol. 7 (Tonkam).

Family Compo—Vol. 9 (Tomkam).
Rookies—Vol.B  (Tsuki poche).

Pheenix : I'oiseau de feu—Vol. 3 (Tsuki poche).
Ah! My Goddess—Vol. 17 (Pika).

GTO-Vol. 3 (Pika).

WWW.WACKYRACES-GAMES.COM
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M DETECTIVE CONAN VOL. 27.
Dans ce volume, Ran retrouve
sa mére qui semble étre
également trés douée pour
résoudre des énigmes
compliquées. Conan et ses
amis devront quant a eux
empécher un pyromane de
faire flamber leur ville. Les
hommes en noirs
n'interviennent pas ici. La
série n’est donc pas encore
préte de se terminer.

W HUNTERX VOL. 8. HunterX
est sdirement la meilleure
série actuelle. Pour la petite
histoire, chaque volume se
classe parmi les dix
meilleures ventes de livres en
France. Pourtant, I'histoire est
on ne peut plus classique et
s'inspire énormément de
Dragon Ball et de Yuyu. Mais
on ne se lasse pas de cette
aventure et chaque parution
est un réel bonheur. Youpi...




B METAL GEAR SOLID. Gia est
toute heureuse. Cette année, a
I'E3, elle a encore vu Maitre
Miyamoto, et elle s’est rendue
compte que la taille ne faisait
pas tout. C'est méme rassurant,
un génie aussi petit (3 peu prés
de la taille de Gia...).

W MIKAMI. Saluons la
prestation trés cool du créateur
de Devil May Cry de Capcom
(et aussi des Resident Evil) lors
de la conférence de Sony. Shinji
Mikami est arrivé sur scéne,
telle une star de rock. Jean
noir, chemise noire, lunettes
noires, le look de Shinji était
cool. Son discours détendu a
recu un accueil chaleureux,
maigré la barriére de la langue.
Il a fini son discours en imitant
les gestes du héros de Devil
May Cry, avec des onomato-
pées: «liu» (premier coup de
sabre) «che» (deuxieme coup
de sabre), puis «tatatatata» (en
dégainant les pistolets). Il y
avait de quoi tomber sous le
charme.

B PROMO. A I'occasion de la

sortie du jeu Alone in the Dark

sur PS, Scoregames organise

un concours assez spécial.

A gagner: une guitare Fender

Stratocaster Eric Clapton (une
gratte de choix), une
Game Boy Advance et
plein de bons d'achat
(d'une valeur de
300000 F). Reviens
Toxic! T’as déja une
Strato a la maison?...

LES HOTESSES DE L'E3

ette année, il faut le recon-
naitre, la population d'hé-

tesses peu vétues a beau-
coup diminué par rapport aux autres
éditions de I'E3. Mais, en cherchant
un peu, les méales en rut pouvaient
tout de méme se rincer |'eeil (particu-
lierement sur le stand Infogrames).
En voici un panorama. Bien sir, par
manque de place, nous ne pourrons
pas toutes vous les montrer. Mais ¢a
en fait quand méme, de la pétasse!

prés vous avoir montré, le

mois dernier, les champions

de la glisse jouant a la Game
Boy Advance, c'est au tour de
quelques stars francaises du Paf et du
cinoche d'y goiiter.
Nintendo continue
donc sa joyeuse
campagne de com-
munication en invi-
tant quelques per-
sonnalités du spec-
tacle a jouer a sa

Chantal Lauby,
actrice.

fameuse console
portable nouvelle Mouss Diouf, Ticky Holgado,
génération. acteur. Cachou, actrice. Kad et Olivier, humoristes. acteur.
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M 0'BROTHER. Quand George
Clooney laisse une nouvelle
fois sa veste de médecin
urgentiste, c'est pour enfiler
son costume de bagnard.
Unis par une chaine, trois
prisonniers se font la belle
pour retrouver un trésor au
bout d'un voyage parsemé
d’embiiches et de rencontres
en tout genre. Une course-
poursuite effrénée et bien
ficelée. Studio Canal. 1h41.

W LE LOUP GAROU DE PARIS.
Aprés avoir croqueé les
Anglais, le garou s'attaque
aux Parisiens: une nourriture
bien plus saine, garantie sans
prion! Un jeune Américain en
voyage a Paris va en faire les
frais, et sa vie va plonger dans
I'horreur... Effets numériques
intéressants, maquillages
habiles et sang a gogo
habillent ce Loup Garou.
Metropolitan Film & Video.
1h34.

B APPARENCES. Le docteur
Norman Spencer (Harrison
Ford) et sa femme Claire
(Michelle Pfeiffer) vivent une
existence parfaite jusqu'au
jour ol leur fille meurt. Des

GALAXY QUEST

Galaxy Quest est
aux séries
télévisées ce que
Space Quest fut
aux jeux
d'aventure: une
sacrée parodie.
Galaxy Quest,
célébre série de

science-fiction n'est plus
programmeée depuis au moins vingt
ans, mais ses fans restent

# Quinze ans aprés
| le succes

| phénoménal de
New York 1997,
Snake Plissken
(Kurt Russel)

| reprend du
service. Nous
sommes en 2013... A son tour, la
ville de Los Angeles est devenue un
gigantesque pénitencier fédéral. La
mission de Snake: sauver la fille du
Président pour sauver sa peau. Un
poison mortel a été injecté dans les
veines de Plissken, qui n'a que

GHOST IN THE SHELL

GHOST
A

WIIMMN Ghost in the Shell
A | est |'adaptation au
=gl cinéma du manga
23 ¥ de Masamune
Shirow. La

® section 9, une
unité impliquée
dans les affaires
d'espionnage les plus sombres,
enquéte sur un dossier top secret: le
projet 2501. Kusanagi, une
charmante jeune fille cybemétique,

Star Trek revisité

nombreux. Parmi eux, de véritables
extraterrestres qui ont suivi la série
durant toutes ces années, sur leur
planéte, en pensant regarder des
documentaires. lls débarquent ainsi
sur Terre pour demander de I'aide
aux héros de la série et sauver la
nébuleuse Klatu, menacée
d'anéantissement. Sans script, nos
acteurs vont devoir improviser cet
ultime scénario!

De nombreux effets spéciaux et

« spatiaux », des acteurs aussi mal
habillés que ceux des séries de
|'époque (Star Trek, Cosmos 1999...)
et une histoire qui tient la route:

la recette est idéale pour passer

un bon moment. B

quelques heures
devant lui pour
accomplir son
devoir et se voir
ainsi administrer

I'antidote... Los Angeles 2013,
malgré quelques bonnes idées, reste
décevant: les effets spéciaux sont
un peu poussifs ('attaque a
deltaplane en cuir est & mourir de
rire) et les clichés sont souvent trop
prononcés (partie de basket-ball
musclée, séance de surf bidon...). A
réserver donc aux fans invétérés de
John Carpenter. B

est chargée de l'instruction.
Petit a petit, elle commence
a éprouver d'étranges
sentiments humains, ce qui
n'est pas prévu dans sa
programmation. Une réflexion qui
n'est pas sans rappeler celle du film
Blade Runner de Ridley Scott et ses
célébres répliquants. Au bout des 82
minutes de ce trés bon DA, il nous
reste tout de méme un goit bizarre
d’inachevé dans la gorge... B

[Editeur Dreamworks
Genre comédie spatiale
Réalisateur | Dean Praisot
Acteurs Tim Allen, Sigourney
Weaver, Alan Rickman
Audio anglais, frangais,
Dolby Digital 5.1
Sous-titres | frangais, anglais
Durée 1h42
Sortie disponible
Verdict Fk ok

[Editeur Paramount

Genre Action

Réalisateur| John Carpenter

Acteurs Kurt Russel, Denis Hooper

Audio anglais, frangais, italien,
espagnol. Dolby Digital 5.1

Sous-titres | francais, anglais, croate...

Durée 1h37

Sortie disponible

Verdict *k

(T

Fox Pathé Europa

manga
Mamoru Oshii

anglais, frangais, japonais

frangais
1h22
disponible
ke




FREQUENCE INTERDITE

Fréquence

- 3 Fréquence
% * Interdite suit
I'enquéte d'un
\ " inspecteur de
1

N l ! l | police, John

Sullivan (Jim
FREQUENCE Caviezel).
INTERDITE

Lors d'une nuit
D il illuminée par des
aurores boréales, John tombe sur
une vieille radio et entre en contact
avec son pére (Dennis Quaid),
disparu tragiquement trente ans
auparavant dans un incendie. John
parvient a sauver la vie de son pére.
Cependant, le futur est désormais
modifié et la survie de son pére a
déclenché des événements
impromptus et le meurtre de sa
compagne par un tueur en série. Le
pere et le fils vont donc enquéter, a
trente ans d'intervalle, sur ce tueur et

Un satellite
soviétique datant
de I'époque de la
guerre froide
menace de
s'écraser sur Terre.
La Nasa fait alors
appel a quatre
retraités de
I'aérospatiale, quatre tétes brillées:
Clint Eastwood, Tommy Lee Jones,
Donald Sutherland et James Gamer,
seuls capables de décrypter I'antique
systéme de guidage du satellite.

On suit donc leur entrainement au sein
de la Nasa, avec plus ou moins de
réussite, mais avec toujours beaucoup
d'humour. L'exploit se situe dans la
réunion de quatre géants du cinéma

tenter de I'envoyer sous les verrous.
Un thriller superbement ficelé si on
oublie les cing demiéres minutes du
film assez décevantes. Une fois de
plus, les Américains nous prouvent
qu'ils sont incapables (ou presque)
de terminer un film autrement qu’en
imposant une « happy end »: famille,
patrie, base-ball et McDo, bref, tout
ce qu'on aime! Reste que I'on passe
un excellent moment et que I'on suit
cette enquéte avec passion. ll

’ﬁhﬂr | Metropolitain Film & Video
Genre thriller

Réalisateur| Gregory Hoblit
Acteurs Dennis Quaid, Jim Caviezel
Audio frangais, anglais
Sous-titres | frangais, anglais
Durée 1h54

Sortie disponible

Verdict *hok

ameéricain. Réalisé par I'immense Clint
Eastwood lui-méme, Space Cowboys
est un bon divertissement, dans lequel
on découvre des plans soignés et des
trucages numériques de grande
qualité. I

[Editeur Warner Bros
Genre action
Réalisateur| Clint Eastwood

Acteurs Clint Eastwood, Tommy Lee
Jones, Donald Sutheriand,
James Gamner

‘Audio anglais, frangais, italien.

Dolby Digital 5.1
Sous-titres | frangais, anglais, italien

Durée 2h06
Sortie disponible
Verdict ok ok
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NEC-SNK

66, rue des Tanneurs
Tél: 03 20 4296 73 59800 Lille
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Fax: 03 20 42 85 29
le Lundi 14h00 - 19h00
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299 Frs 349 Frs
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Mark of the Wolves : 269 Frs. molﬂhnll.
K.0.F. 2000 : 299 Frs
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gmmswave@garmswaw.m.
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M SORTIES SEGA. Sega a
révélé les sorties de quelques
titres trés attendus au Japon.
On apprend ainsi que le
fameux Super Robot Taisen
Alpha sortira le 26 juillet, que
Shenmue 2 est prévu pour le
6 septembre et sera
accompagné d'un DVD-Rom
contenant la démo de Virtua
Fighter 4 sur PS2, ce dernier
étant attendu, quant a lui,
pour la fin de I'année. SCEl a
en effet besoin de titres forts
pour Noél, afin de faire face a
Nintendo et sa Game Cube.

W OUH LA LA! J-Sky, le
concurrent de I'i-mode de
Docomo (un peu comme le Wap
chez nous), vient de faire

passer ses
portables au langage Java pour
offrir a son tour une multitude

W NAOMI 3. Sega vient de se
confesser a propos du
développement de la carte
d'arcade Naomi 3. Sans
concurrence sur le marché de
I'arcade qu'il domine
complétement, Sega veut le
relancer avec ce nouveau
monstre. Aprés son récent

FINAL FANTASY, LES CREATURES DE L'ESPRIT

Histoire de nous mettre la bave aux |lévres bien avant |a sortie du film
Final Fantasy, la Columbia Tristar a organisé ce gu'on pourrait appeler,
une « avant-avant-premiére » des Créatures de l'esprit. C'est ainsi que
nous avons pu visionner vingt savoureuses minutes du long-meétrage.

ingt minutes du film, c'est

trop ou pas assez. Pas

assez, car ce film, réalisé par
le studio de Squaresoft basé a
Hawai, nous fait trépigner d'impa-
tience depuis plus de deux ans.
Trop, car cela peut suffire a casser le
suspens, Reste une invitation allé-
chante, qui nous a permis de nous
faire une idée de la valeur de Final
Fantasy, les Créatures de ['esprit,
réalisé par Hironobu Sakaguchi.

Scii

L'extrait commence sur une planéte
délabrée, en 2065, sur laquelle Aki,
une jeune doctoresse, estala
recherche d'une plante verte. Elle

est rapidement poursuivie par des

« fantémes », créatures
monstrueuses et transparentes, et
sauvée de justesse par une troupe
d'élite. Coincidence étrange, elle
connait de longue date leur chef,
Grey... Le plongeon dans cette
ambiance futuriste et apocalyptique
est réussi. Cet univers est a I'opposé

de ceux que nous connaissions
dans les jeux; le lien entre les
ceuvres vidéoludiques et leur
déclinaison cinématographique
reste encore a découvrir.
Vraisemblablement, la réponse ne
sera connue qu'apres la vision de
I'intégralité du film. Le scénario,
sombre, semble assez travaillé et
raconte donc I'histoire de la jolie Aki,
qui partage sa vie entre ses réves et
la réalité. Pour lutter contre I'ennemi,
les humains se sont divisés en deux
camps. Les uns ne jurent que par les
armes, tandis qu'un autre petit
groupe, dont Aki fait partie, préche
la spiritualité.

Surprise !

Mais, si Final Fantasy attire
I'attention, ce ne sera pas pour son
scénario (un aspect secondaire),
mais bien pour la réalisation
époustouflante (en images de
synthése) qu'il promet. L'animation
des personnages est d'un réalisme
presque effrayant, les visages, les
expressions, les sourires, les
regards, les corps qui se meuvent...
s'efforcent de respecter la physique
et les proportions humaines. Bourré
d'effets spéciaux, notamment dans
les scénes de poursuite et les
attaques des « fantémes », le film tire
parti des demiéres technologies en
matiére d'animation et de motion
capture. Mais il faudra attendre le
15 aolit pour le savourer en entier.
Final Fantasy prend a contre-pied
toutes nos attentes, et fait déja figure
de film expérimental. Squaresoft ne
se contentera pas d'exploiter
facilement sa saga pour en faire un
film insipide et sans surprise. Sa
réflexion va bien au-dela, et nous ne
pouvons que vous conseiller d'aller
« zyeuter » ce missile prévu pour cet
été, ne serait-ce que pour en prendre
plein les mirettes. B

LE STAFF




Un spectacle de roller 100% adrénaline :
vitesse, acrobaties et combats au programme !
Des modes de jeux a couper le souffle :
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de la Terre a la Lune
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+ Un mode tournoi accessible a 2 joueurs
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E3 2001: une

Les E3 se suivent, mais ne se ressemblent pas toujours.

Alors gue le cru 2000 était franchement décevant, celui de cette annee
avait la péche! La présentation des nouvelles consoles a attire
beaucoup plus de monde que les années précedentes.

c omme chaque année, les
conférences de presse se
tenaient la veille du début du
show. C'est Microsoft qui a ouvert le
bal a 8 heures, suivi de Nintendo a
10h30 et, a partir de midi, c'était le
tour de Sony avec deux conférences
consécutives (une pour I'Europe et
I'autre pour les USA). Les cadences
infernales! Ces conférences de
presse ne manquaient pas d'intérét,
méme si I'on en vient rapidement a
se lasser d'entendre la méme ren-
gaine: notre console est la plus per-
formante, sa ludothéque est la
meilleure et nous allons pulvériser
nos concurrents! Mais c'est la régle
du jeu...

lls sont tous
les meilleurs!

Etait-ce un hasard ou un choix
délibéré? La conférence de presse
de Microsoft s'est déroulée dans le
club ol Sega avait organisé la
sienne |'année demiére. En
I'absence de Billoo, les éditeurs tiers
(Electronic Arts, Eidos, Tecmo, etc.)
se succédaient pour montrer leurs
jeux. Et chacun d'expliquer que la
Xbox est si puissante qu'elle leur

permet enfin de développer des jeux
révolutionnaires... tout en montrant
des jeux des plus classiques. Le
PDG de Sega of America a fait une
apparition remarquée en expliquant
que Sega ferait bénéficier Microsoft
de son expérience dans le jeu en
ligne. La conférence de presse la
plus excitante était indiscutablement
celle de Nintendo, grace a la
présence de Miyamoto. L'arrivée sur
scéne de ce dernier a chauffé la
salle et I'ambiance était digne d'un

concert de rock. Dés que quelques
images de Zelda ou de Metroid
passaient sur I'écran, le public
hurlait de joie... et je n'étais pas le
dernier! Quant aux deux
conférences de presse de Sony,
elles montraient bien I'estime que
les Américains portent aux
Européens. Belle salle, lumiéres et
écrans géants pour les Américains.
Petite salle a I'autre bout de Los
Angeles et petits moyens pour les
Européens. Cela dit, si ce type

d'attitude est flagrant chez Sony, il
faut bien reconnaitre que la plupart
des éditeurs américains pensent la
méme chose, j’en ai fait
personnellement I'expérience sur le
stand Sega. Mais ne soyons pas
ingrats et remercions quand méme
les rois du monde d'avoir accepté
de recevoir les petits Européens du
tiers-monde!

Une super console et
des jeux décevants

Beaucoup de monde était présent
sur le grand stand Xbox pour
découvrir enfin les premiers jeux de
cette machine. Si les titres présentés
étaient nombreux, ils étaient de
qualité inégale. La plupart des
programmeurs maitrisant

parfaitement le systéme de
développement de la Xbox (qui n'est
qu'une version améliorée de celui du
PC), on s’attendait a voir de
nombreux jeux de qualité. Hélas!
I'ensemble était assez moyen a
I'exception de trois titres qui
sortaient du lot: Munch Odysee,
Halo et Dead or Alive 3 qui sont les
titres phares de la machine. Pour
l'instant, ce sont les seuls jeux qui
permettent de se faire une idée des
capacités de la Xbox. Bizarrement,
le jeu Malice, qui en avait
impressionné plus d'un lors de la
premiére présentation de la Xbox
n'était pas présent sur le salon. On
peut également s'étonner que
Galleon (un titre développé par les
créateurs du premier Tomb Raider)
n'ait été visible que chez Interplay,



alors que c’est apparemment I'un
des jeux a plus fort potentiel de la
Xbox. Sur le papier, la console de
Microsoft est la plus puissante des
machines nouvelle génération, mais
il est évident que les jeux sont
encore trés loin d'exploiter vraiment
ses formidables capacités. Ce fut
donc une déception, au méme titre
que la présentation de la PS2
I'année derniére, et pour les mémes
raisons.

Le jeu le plus
marguant!

En revanche, Nintendo n'avait pas
de problémes pour les jeux de la
Game Cube. Il faut dire que la
stratégie de Nintendo est
radicalement différente de celles de

Sony ou de Microsoft pour ce qui
concerne les jeux accompagnant le
lancement d'une machine. Nintendo
ne présente une nouvelle console
qu'une fois que Miyamoto a donné
son feu vert, et on peut étre certains
que les jeux ne décevront pas.
Luigi’s Mansion et les autres titres
présentés exploitent bien les
capacités de la Game Cube. Le
public ne s'y est pas trompé et il y
avait foule sur le stand Nintendo tout
au long du salon. Il était quasiment
impossible de s'approcher d'un
écran a moins de trois metres. De
I'avis général, Luigi's Mansion était
le jeu le plus marquant du salon, au
méme titre que la démo de Metal
Gear Solid I'année derniére. Quant a
Pikmin, une autre ceuvre concue par
Miyamoto, c'est le jeu le plus

original que I'on ait vu depuis un bon
bout de temps. Mais, si cette
stratégie de Nintendo est pleinement
satisfaisante pour les joueurs, on ne
peut pas en dire autant du godt du
secret quasi obsessionnel de cette
société. En effet, aucun éditeur tiers
ne présentait le moindre jeu Game
Cube, et ceux-ci ne figuraient méme
pas sur leurs plannings. Il est clair
que Nintendo avait interdit aux
éditeurs de communiquer sur leurs
futurs jeux Game Cube. Méme
Capcom et Konami, qui furent les
premiers a recevoir des kits de
développement et dont les titres
sortiront dés le lancement de la
machine, ne montraient rien. Mais
lorsque I'on abordait le sujet dans la
conversation, ils finissaient par
avouer qu'ils avaient 10 ou 20 jeux
en développement! Il nous faudra
sans doute attendre le salon
Nintendo de Tokyo, au mois d'aoiit,
pour découvrir les jeux des éditeurs
tiers et se faire une vraiment une
opinion sur I'ensemble de la
ludotheque. On sait que les jeux
Nintendo et Rare seront super, mais
ils ne couvrent pas toutes les
catégories, Pour les jeux de sport ou
de baston, par exemple, il faudra
attendre avant de découvrir ce que
les éditeurs tiers nous préparent.

La PS2 a la vitesse
Supérieure

Cette année, la PS2 ne manque pas
de nouveautés de qualité. Il semble
que les problémes pour programmer
la machine soient en passe de se
régler, méme si les jeux présentés
n'exploitent sans doute pas encore
totalement les capacités de la PS2.
Pourtant, sa ludothéque va s'étoffer

trés largement d'ici la fin de I'année
avec de ftrés bons titres. Ces
nouveautés couvrent pratiquement
toutes les catégories, ce qui est trés
positif pour cette console.
Compte tenu de la faiblesse (sans
doute passagére) des jeux Xbox et
de I'extréme discrétion de Nintendo,
c'est incontestablement la PS2 qui
disposait de la ludothéque la plus
convaincante a I'E3.
Microsoft et Nintendo ont enfin
annoncé la date de sortie et le prix
de leurs consoles respectives...
mais uniquement pour ce qui
concemne le Japon et les US. Et nous
alors ? Circulez, y a rien & voir! Cela
dit, on peut se faire une idée en
étudiant les prix américains. La Xbox
sortira aux US le 8 novembre au prix
de 299 § (soit le méme prix que la
PS2). La Game Cube, quant a elle,
sortira aux US trois jours plus tét au
prix de 199 5. W

Alain Huyghues-Lacour
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LUIGI'S MANSION

La Game Cube sort ses griffes

Chaque année, 'E3 est 'occasion pour
Nintendo de dévoiler aux journalistes du monde
entier ses nouveaux produits. Cette

résentation se fait traditionnellement lors de
a conférence de presse, la veille du salon.
Champion incontesteé cette année: Luigi's
Mansion, sur Nintendo Game Cube.

| On s'attendait a un jeu
de plates-formes 3D
dans la veine de Super
. Mario 64; il n"en est
rien. Luigi’s Mansion
est un jeu d'action en
3D. On dirige Luigi, le frére de Mario,
dans un gigantesque manoir hanté
de fantémes et d'une multitude de
créatures maléfiques. I'Equipe d'un
aspirateur de fantémes, un peu a
I'image de ceux du film
Ghostbusters, Luigi va ainsi se
débarrasser des monstres qui
I'attaquent et qui hantent le manoir.

Miyamoto pur et dur!

La version de présentation a laquelle
il nous a été permis de jouer ne
représentait qu'une infime partie du
jeu, a peine une demi-douzaine de
salles a visiter. Mais déja, ce Luigi's
Mansion sent le Mégahit a plein nez:
jouabilité excellente, graphismes
magnifiques et ambiance
démentielle. Du Miyamoto pur et
dur! De plus, la nouvelle manette de
la Game Cube s'avére en tout point
exceptionnelle. Luigi's Mansion, par

exemple, se dirige a |'aide des deux
sticks analogiques: |'un dirige le
personnage, et I'autre I'aspirateur.
Les boutons L et R sont désormais
analogiques. D'une taille
conséquente par rapport aux autres
boutons, ils sont d'un confort
inégalé a ce jour. Une pression plus
ou moins forte agira sur la puissance
de I'aspirateur de Luigi. Si la prise en
main s'avére trés délicate au premier
abord, elle devient par la suite d'une
incroyable aisance. Un minimum
d'entrainement s'impose.

Pauvres Europeens
Nintendo devrait présenter une
version plus avancée de ce Luigi's
Mansion, voire quasi définitive, lors
du Tokyo Game Show d'aoiit
prochain. On sera alors a quelques
semaines de la sortie de la Game
Cube au Japon prévue le

14 septembre (prix de vente: 25000
yens, environ 1500 francs). Pour
nous, pauvres Européens, ce n'est
qu'au printemps 2002 qu'on aura la
joie de s'adonner a ce prometteur
Luigi's Mansion, B




Comme chaque année, mister Miyamoto était présent a la conférence de
presse de Nintendo. Son arrivée sur scéne, une nouvelle fois, a provoqué
des hurlements et des cris de fan: Miyamoto est une star, qu'on se le
dise! Cette année donc, Miyamoto est venu en personne présenter ses
nouveaux jeux; Luigi's Mansion et Pikmin, ainsi que son « bébé » (c’est
ainsi qu'il appelle la Nintendo Game Cube). Trés décontracté, comme a
son habitude, Miyamoto a ensuite sorti de sa poche un pad sans fil ainsi
qu'un DVD de Luigi's Mansion. En plus d'8tre une superstar, notre ami
Miyamoto est également magicien & ses heures perdues. Il ne manque
finalement qu'une chose a cet homme: parler anglais. Mais ca, méme
pour le roi du jeu vidéo, cela semble irrémédiablement impossible,

La manette de la Nintendo Game Cube est une
petite merveille de technologie. Deux sticks
analogiques d'une grande précision, un sous
chaque pouce, ainsi que deux larges boutons
latéraux, L et R, également analogiques. Des
boutons X et Y concentrés autour d’un bouton A
de taille imposante et d'un bouton B plus petit.
Le bouton Z n'est plus placé au-dessous de la
manette, mais se trouve désormais au-dessus du
bouton R. Aussi étonnant que cela puisse
paraitre, et malgré tant de bouleversements, on
s'y retrouve parfaitement.




Aprés |'excellent Luigi's Mansion, Nintendo nous
a sorti un nouveau jeu de son chapeau magique:
Pikmin. Personne n'en avait entendu parler, et
our cause, le secret était bien gardé chez
‘editeur. Saus ses airs gentillets, Pikmin risque
fort de devenir lui aussi un sacré hit.

Pikmin est un jeu tout
) en 3D au style trés

particulier. On dirige un

personnage principal,

leader d'une troupe

d'ouvriers aux allures
d'extraterrestres. Le but du jeu:
récolter différents objets
(marguerites, fruits et différentes
gélules) dans des décors
magnifiques, et les ramener a bord
de I'un de vos trois vaisseaux.
Chaque objet embarqué se
transforme en un ou plusieurs
nouveaux ouvriers, La colonie
s'agrandit ainsi en fonction de vos
découvertes. Plus I'objet ramassé
est gros, plus il faut de bonshommes
pour le porter, et plus cela vous fait
gagner de nouveaux ouvriers. La
boucle est bouclée!

Bien évidemment, les niveaux sont
truffés de monstres en tous genres,
généralement des insectes. Deux
possibilités s'offrent a vous: les
affronter ou fuir. Chaque
affrontement demande d'établir
une certaine stratégie.
Généralement, il suffit d'attaquer
I'adversaire dans le dos et éviter
ainsi ses terribles machoires. On
change de niveau a la fin de
chaque journée. On peut espérer,
dans la version finale, des niveaux
qui se dérouleront a différentes
périodes de I'année: hiver,
automne ou printemps car pour
I'instant, seule la saison d'été était
représentée. Pourquoi ne pas
imaginer également des niveaux se
déroulant en plein désert ou dans
un milieu aquatique ? B
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METROID PRIME

Le mythigue, le cultissime,
lincontournable Metroid va faire
son grand retour directement sur
Game Cube!

Cette nouvelle met Castlevania:
! ‘; donc fin aux rumeurs Symphony of the night
;! * R | persistantes qui sur PlayStation). Enfin,
! couraient depuis et malheureusement, il

Ll quelque temps, au y a fort a parier que

sujet d’une version Nintendo choisisse la
éventuelle sur N64. Ce nouveau premiére option, qui
volet vous glissera dans la peau de nécessitera de la 3D
Samus, encore une fois, dans un jeu « tape-a-I'ceil », au
d'action et d'exploration, a I'image lieu de s'attarder sur

des précédents sortis sur NES et sur  des vieilleries. B
Super Nintendo (testé dans
C+32, c'est vous dire!). On
nous promet déja un paquet
d'explosions, des monstres
énormes, une action sans
répit, des effets de lumiére
spectaculaires, et bien
d'autres géteries dans ce
genre. Par contre, nous ne
savons toujours pas si Metroid
Prime sera un Doom-like ou
s'il respectera la traditionnelle
2D des précédents épisodes,
mélangeant plate-forme et
action (un peu comme dans

WAVE RACE: BLUE STORM

Aprés un épisode trés remarqué sur Nintendo
64, Wave Race signe son grand retour sur
Nintendo Game Cube. Au menu, de la glisse
dans toute sa splendeur!

. Wave Race: Blue écran splité (et sans @/ 3 - q M
.5@ Storm est donc un jeu  ralentissement s'il vous plait!). = e e ‘J - y' J JUM

de glisse. Comme Différents modes de jeu sont

dans le premier proposés: courses simples,
épisode, on dirige, au courses contre la montre,

choix, différents championnat et épreuves de

scoolters des mers sur différents figures. B
plans d'eau. Puissance de
la Nintendo Game Cube
oblige, le rendu de I'eau et
des déformations dues aux
vagues et aux scooters
gagnent en réalisme. On
frise la réalité. A la
différence de la Nintendo
64, on peut désormais jouer
a quatre en simultané en

ws  $ 888
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Jurassic cosmos

L'une des grosses surprises du salon, encore
une, a eté I'annonce de l'adaptation de Starfox
sur Nintendo Game Cube. Surprise d'autant plus
grande qu'il s'agit, en fait, du jeu Dinosaur

lanet prévu initialement sur Nintendo 64 !

Starfox avait été, a
@ I'époque, I'un des

premiers jeux tout en

3D temps réel sur

Super Nintendo. Sur

Nintendo 64, le jeu
n‘avait pas décu non plus. Nul doute
que sur Nintende Game Cube il va
vous en mettre plein les yeux. Si ce
Starfox conserve son coté Shoot en
3D temps réel, il propose également
des scénes d'aventure. L'action se
déroule huit ans aprés I'épisode
présenté sur Nintendo 64. On dirige
I'un des membres de I'équipage,
dont le célébre Fox McCloud, quia
pour mission d'explorer différentes
planétes.
Les scénes d'aventure se déroulent

a la maniére d'un Zelda: on dirige un
personnage vu a la troisieme
personne, dans des décors 3D. Les
planétes, infestées de dinosaures en
tous genres et de toutes tailles, ne
sont pas des lieux de tout repos. De
nombreuses scénes cinématiques
viennent ponctuer les niveaux et
apportent leur lot d'information sur
la suite du scénario. Bien qu'étant
encore en cours de développement,
le peu qui nous a été permis de voir
du jeu est extrémement prometteur
et laisse espérer un hit en
puissance. Encore un! B




SUPER SMASH BROS

3 | Le jeu fait peau neuve
| et débarque sur
' Nintendo Game Cube.
ki | On retrouve la quasi
i totalité des
m personnages qui a fait
le succés de Nintendo
(Link, Donkey Kong, Mario, Luigi,
Yoshi, Diddy Kong, Pikachu...), dans
un jeu de baston qui ne se prend
pas au sérieux. Le but du jeu est
simple: éliminer son adversaire en le

it o
A
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ETERNAL DARKNESS

Jeu, set et match!

Super Smash Bros Melee est la suite de Smash
Brothers sur Nintendo 64, testé dans
Consoles+ n° 86 (mars 19399).

boutant hors du ring ou de la surface
de jeu sur laquelle vous combattez.
Chaque niveau est en rapport avec
I'univers de Nintendo et I'on
reconnait au premier coup d'ceil le
jeu dont est tiré le décor. Coté
animation et effets spéciaux, on en
prend plein les yeux, tant la Game
Cube fait preuve de sa puissance.
Début des combats pour la fin de
I'année. B

Noir, c’est noir...

Le principe du jeu n'a
. pas changé: on dirige
i | son personnage dans
un chéteau peuplé de

m monstres ignobles.

Seuls les graphismes
ont considérablement évolué. Le jeu
propose déja des animations
correctes, bien qu'il reste encore a
régler différentes postures et
attitudes du chevalier qu'on dirige,
parfois trop rigides et maladroites.
Entierement en 3D temps réel, les
combats offrent un réel spectacle
pour les yeux. B

Eternal Darkness, rappelez-vous, etait
présenté I'an passé sur Nintendo 64.
Cette année, il revient, mais

désormais sur Nintendo Game Cube.




DRAKAN

Le bisou du dragon

Aprés les premieres images prometteuses
montrées 'année derniere, Drakan avait,
pour ainsi dire, disparu de I'actualité pour
poursuivre tranquillement son développement.

Lors du salon, nous
vons enfin eu
! occasion de
. jouer ace jeu
d'aventure, sorti a
I'origine sur PC.
Par rapport a la version PC, on
observera quelques
changements dans l'interface,
pour mieux coller a la jouabilité
« console ». Le jeu vous met dans
la peau de Rynn, une jeune
aventuriére (athlétique, belle,
battante, etc.), armée d'objets

RAYMAN M

L a tét

Rayman, les Ptizétres et Globox sont de retour sur PlayStation,

trés élégants, tels que des haches,
des marteaux de guerre et autres
étoiles du matin. Dans ce jeu
d'action 3D se passant dans un
univers médiéval-fantastique,
) Rynn sera accompagnée
d'Arokh, un énorme
a dragon, qui sert
accessoirement de fidéle
destrier. En tant que
compagnon de route, il vous
aidera grace a ses pouvoirs
magiques et a ses puissants
souffles de feu. B

dans un jeu dédié essentiellement au multijoueur.

modes sont proposés:

i Dans Rayman M, deux
4 un mode battle et un

mode race. Le premier,
m tel un Doom-like

multijoueur, vous place
dans différentes arénes de jeu. Le

but est simple: éliminer un certain
nombre de fois vos adversaires a

I'aide des armes disponibles dans le
niveau. Le mode race est une
poursuite a travers un long niveau.
Est déclaré vainqueur celui qui
franchit la ligne d'arrivée en premier.
A cette occasion, le joueur doit
sauter, nager, glisser, faire de
I'hélicoptére ou encore grimper. Un
vrai boulot de sportif du dimanche. B




SPIDER-MAN ENTER ELECTRO

Araignée, araignee...

Spiderman est trés certainement I'un

des personnages les plus charismatiques

de l'univers de Marvel. Apres les comics,
une serie animée et quelques apparitions

au cinéma au début des années 80, le héras
masque est de retour sur consaole.

= Spiderman nous avait
| étonné sur PlayStation
et Dreamcast.
Il revient, plus beau,
plus musclé, mais
toujours masqué, sur
différents supports: PlayStation,
PlayStation 2 et Game Boy Advance.
L'épisode sur PS s'intitule Spider-
Man Enter Electro, Comme son nom
le laisse supposer, Spiderman devra,

SPIDERMAN
THE MOVIE

'Activision, la
version PS2 de
~ Spiderman était

présentée.

Différente de la version PSone,
elle s'inspire du film dont la
sortie est prévue pour I'année
prochaine en France,
Graphismes, animations

et scénes cinématiques

de grande qualité. Un jeu,

et un film d'ailleurs, qui
promettent beaucoup.

entre autres, affronter I'un de ses
ennemis jurés: Electro.

Le principe est identique au premier
épisode: un jeu de plates-formes et
d'action tout en 3D dans lequel vous
dirigez Peter Parker. Différents
combos sont disponibles pour
éliminer vos adversaires:
enchainement de coups de poings
et/ou de coups de pieds. Les
connaisseurs utiliseront, quant a
eux, la toile de Spiderman qui peut
se mateérialiser de différentes
maniéres, en boule ou en filet
continu par exemple (parfait pour
immobiliser quelques secondes des
ennemis trop dangereux). Le jeu est
attendu pour la rentrée prochaine. B

SPIDERMAN
DE POCHE

En plus des versions
PSone et PlayStation
2, une version Game
Boy Advance était
aussi proposée aux
visiteurs du salon.

Activision

Nous avons été étonnés par la

qualité des animations
proposées et par la richesse des
décors. Un jeu comparable en
qualité au fameux Castlevania.
Voila qui promet.
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BATMAN : VENGEANCE ‘ =

Le retour du justicier milliardaire g

Premier épisode des aventures du « Caped Crusader » sur
PlayStation 2, Batman Vengeance est un jeu d'action 3D qui
transporte le joueur dans les rues de Gotham City.

Le Joker, Poison lvy,

Mr. Freeze (le méchant,

pas la glace) et Harley

Quinn, sont de la

partie. Equipé de ces

différents gadgets,
Batman va ainsi parcourir les
différents niveaux, a pied ou en
Batmobile, et tenter de faire régner
I'ordre dans Gotham City la
corrompue. L'aventure est
structurée en cinq épisodes,
partagés en vingt-deux niveaux et
liés entre eux par de magnifiques
séquences cinématiques (plus de
30 minutes au total). B

La PlayStation 2 a droit, elle aussi, a sa version
des aventures du célebre roi de la jungle.

A la différence de la tropical. D'autres scénes sont, par
\ version PSone, ce contre, inédites, comme le niveau de

nouvel épisode de glisse sur un tronc d'arbre au long
Tarzan est en full 3D, d'un torrent. Au final, ce ne sont pas
comprenez en 3D libre:  moins de quinze niveaux qui vous
vous évoluez comme attendent dans le jeu. A découvrir

bon vous semble dans un univers cet automne en France. B

3D. Vos déplacements sont libres,

mais limités toutefois a un couloir de

jeu plus ou moins important. Le

moteur graphique utilisé est celui de

Rayman. Rien d'étonnant donc a ce

que certaines scénes du jeu soient

directement inspirées de ce dernier:

ainsi, un niveau en ski nautique sur

un lac infesté de dangers ou une

séquence de saut a I'élastique du

haut d'un gigantesque arbre




EVIL TWIN

Twist and turn

Présenté ['année
derniere pour la
premiére fois au salon
de Los Angeles,

Evil Twin semble avoir
considéerablement

. e , Ce jeu de
. plates-
| B " ’ i formes en
ki ' 3D vous
dans un
univers fantastique oscillant entre le
Bien et le Mal. Vous dirigez le
personnage de Cyprien, un gamin
révolté, et devez affronter les pires
démons. Equipé, parmi d'autres
armes, de votre lance-pierres, vos
adversaires auront bien du souci a
se faire. Ubi Soft annonce une
centaine de personnages dans le
jeu, ainsi que 210 scénes
cinématiques permettant de vous
orienter convenablement. Huit
univers partagés en 76 niveaux vous
attendent. De quoi satisfaire les
amateurs de jeux de plates-formes
et d’action. B

:
La revanche de la suite

Devant le succes rencontré par le premier
épisode de Star Wars Racer, il paraissait
impossible d'échapper a la suite de ce jeu.

i 8 i '

Voici donc arriver Star Wars Racer
Revenge: Racer 2 (reprenez votre
souffle). Le jeu est prévu sur
PlayStation 2 dans un premier
temps, puis sur Xbox et Nintendo
Game Cube quelques mois plus
tard. Le scénario se déroule huit ans
apreés le premier épisode. Anakin est
devenu un adolescent, mais son
goit pour les courses de Pods est
toujours aussi fort. Sa conduite est
devenue plus agressive et vos

adversaires I'ont bien compris: ils ne
vont pas hésiter a vous percuter et
vous empécher de remporter la
moindre course.

Cing nouvelles planétes sont
proposées et offrent aux joueurs 18
circuits inédits. Les graphismes sont
nettement plus fouillés
qu'auparavant, tant sur le plan des
textures que des détails présents
dans les décors. Bien que n'étant
pas encore totalement achevé (le jeu
est attendu pour I'automne sur
PlayStation 2), on se rend déja
compte du travail exceptionnel
effectué par les programmeurs de
LucasArts.

Que la Force soit avec eux! B
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L PRIMAL | N
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Pour 'amour du risque =5
L'équipe de Medievil n'a pas chome ! Depuis - ,
quelques années, le Studio Cambridge de Sony = i N
situé en Angleterre travaille d'arrache-pied sur o et ~ _a)

son nouveau bébé, Primal.

\ Nous restons dans
A I'ambiance médiéviale-
I fantastique, avec sa
magie et ses créatures
E surnaturelles. Primal
est un monde régi par
deux divinités: Arella (qui représente
I'Ordre) et Abaddon (qui représente
le Chaos). Chacun contrdle son
armée de démons, qui se
métamorphosent selon I'humeur de
leurs maitres. Un jour, Abaddon
s'ennuie fermement, et décide de
semer sa pagaille. De ce fait, |'ordre
naturel du monde de Primal s’en
trouve déséquilibré.

Jennifer

Loin de ces considérations célestes,
Jennifer Tate, une jeune fille
moderne bien de chez nous, dirige
un cyber café avec son petit ami,
Lewis. Mais ce qu'elle ne sait pas,
c'est sa véritable identité. En effet, il
se trouve qu'elle est a moitié
démone. Suite aux événements qui
se déroulent dans le monde de
Primal, elle se retrouve parachutée,
malgré elle, dans un monde qu'elle
ne connait pas. Et pour couronner le
tout, son coté obscur tentera de se
réveiller, jusqu'a remodeler les traits
de son visage et lui procurer de
nouveaux pouvoirs, le tout,
évidemment, contre sa volonté.

Scree

Elle découvrira ce nouveau monde
bizarre et elle fera la connaissance
de Scree, une petite gargouille.
Envoyée par Arella, Scree doit la
protéger de son mieux. Comme c'est
une brave béte, Jennifer se liera
d'amitié avec elle progressivement,
malgré son apparence hideuse.
Marchant normalement sur deux
pattes, elle peut néanmoins foncer a
toute vitesse sur quatre, et ses petits
bras musclés sont dotés d'une force
peu commune. Concrétement, dans
le jeu, vous pourrez controler au
choix, Jennifer ou Scree. Leur but
commun sera de déjouer les piéges
du maléfique Abaddon, qui tentera
d'imposer le Chaos par tous les
moyens. B!l B



MAX PAYNE

Dans ce jeu d'action
3D, vous incarmnez Max,

A% un personnage inspiré
des polars les plus

noirs, et chargé de faire
régner |'ordre dans les
bas-fonds new-yorkais. Le principal
travail des programmeurs aura été
de développer un jeu graphiquement
aussi réaliste que possible pour
I'environnement comme pour la
modeélisation des visages des
personnages rencontrés. On sent
aussi dans ce titre I'énorme influence

Take 2

RUNE: VIKING WARLORD

3D Realms Entertainment, a qui I'on doit |a
série des Wolfenstein et autre Duke Nukem,
est en charge du développement de Max
Payne sur PlayStation2.

de films comme Matrix ou ceux de
John Woo a sa grande époque. Ainsi,
votre personnage est capable de
bondir en avant, tout en tirant des
rafales sur ses adversaires. L'action
est vue au ralenti, les caméras se
déplacent avec votre personnage,
les douilles de balles volent dans
tous les sens, les murs explosent a
chaque impact, comme le corps des
adversaires d'ailleurs. C'est super
bien fichu, hyper gore et c'est
attendu pour la fin de I'année si tout
va bien. ®

Escalope normande

Imaginez une grosse
] @ téte blonde posée sur
& | 140 kg de muscles et
de poils, fermez les
LETCRI Veux, voila, vous étes

devant Rune! A la
différence de la version PC, sortie il
y a quelques mois maintenant, cette
mouture PlayStation 2 propose de
nouveaux niveaux, de nouvelles
armes et également des monstres
inédits. Des hautes plaines aux
foréts impénétrables, pas moins de
quarante environnements ont été
créés pour I'occasion. Quinze armes
sont aussi proposées: épées,

Rune est un valeureux guerrier viking. Dans
ce jeu d'action en 3D & la troisiéme
personne, Rune est & Lara Croft, ce que
Schwarzy est 8 Angelina Jolie: il en impose!

marteaux, haches et autres
ustensiles de boucherie sont de la
partie. Il est aussi possible de jeter
ses armes au visage des ennemis
pour leur infliger des dégats a
distance, et de se protéger derriére
son bouclier. Idéal pour ruiner ses
adversaires. Je veux le méme ala
maison! « All, maman? »... B
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MAXIMO : GHOSTS TO GLORY

Le retour d'un mythe

Les

lus anciens se souviennent certainement de

la fabuleuse série des Ghosts'n Goblins et Ghouls'n
Ghost sortie dans les salles d'arcade durant les
années quatre-vingt. Faites péter le champagne,
Capcom a décidé de rééditer la legende du
chevalier Arthur! Oyez, oyez, place a la 3D!

| Bref rappel pour ceux

| qui, a l'inverse d’AHL
| et Niiico, ne se sont

jamais retrouvés en
m calegon devant une
armée de zombies et

de trolls. Ghosts'n Goblins et
Ghouls'n Ghost sont deux jeux de
plates-formes mythiques. Le
principe était aussi simple que
génial: partir sauver votre belle
enlevée par un méchant démon (un
principe avant-gardiste pour
|'époque et qui reste encore
aujourd'hui I'essence méme de 99 %
des scénarios de jeux de plates-
formes et d'aventure). Le chevalier
que I'on dirige porte une armure qu'il
perd au contact d'un ennemi et se
retrouve alors en calecon. Pas
évident d'étre crédible quand on est
a moitié a poil.

Au godt du jour
Aujourd’hui, Maximo: Ghosts to
Glory reprend ce principe « génial »
et le met au goiit du jour en passant
4 la 3D. Le héros s'appelle
désormais Maximo, et porte une
armure flambant neuve (avec des

-
g e
M s et

reflets, des plumes sur le casque et
des pointes qui font mal quand on
tape avec). Il se bat toujours avec
son épée de base, mais peut, a
mesure qu'il ouvre des coffres,
découvrir de nouvelles armes, plus
puissantes (ga peut toujours servir).
Certains coffres cachent parfois de
I'or ou, nettement moins intéressant,
des démons qu'il faudra bien
liquider a la pointe de I'épée. Le
héros conserve également son
double saut qui lui permet
d'atteindre des plates-formes
situées en hauteur ou de franchir,
par exemple, de larges précipices.

Pour la fin de 'année
La démo proposée sur le salon ne
comportait qu'un seul niveau, mais
montrait déja ce que pouvait donner
le moteur graphique: animations
trés correctes, textures soignées et
effets visuels réussis.

Quarante mouvements seront a
apprendre, et autant de gadgets a
récupérer dans la version finale,
prévue pour la fin de I'année. Jamais
Noél n'aura semblé aussi loin pour
AHL et Niiico! B




DEVIL MAY CRY

Capcom, on le sait, adore cuisiner ses jeux a toutes les sauces: les séries Street Fighter et
Megaman en sont les meilleurs exemples. Derniere série en date, celle des Resident Evil.

i \ episodes sur PSone,
Fa® 8 PS2 et Dreamcast, le
heat's genre survival-horror
se décline a nouveau
avec Onimusha et
autres Devil May Cry.
Devil May Cry raconte I'histoire de
Dante, le descendant d'un célébre
chevalier qui a défié a lui tout seul
les armées des Ténebres: 2000 ans
d'emmerdes dans les dents! Voici
donc notre ami Dante obligé, a son
tour, d'affronter différentes
créatures, aussi morbides que
dangereuses, pour sauver sa peau.
Armé de son épée, il dispose
egalement d'un arsenal conséquent
pour abattre les monstres et autres
fantdmes qui se présentent a lui.
Comme dans Onimusha, le
personnage évolue dans des décors
en 3D réalisés en images de
synthése du plus bel effet. Les
animations, notamment lors des
combats, sont extrémement bien
rendues. Plus gore, tu meurs! Sortie
prévue a la fin de I'automne. B

STAR WARS OBI WAN

Maitre laser

On comprend mieux maintenant pourquoi
Star Wars Obi Wan a été abandonné sur
PC: c'est pour mieux réapparaitre sur Xbox,
avec une licence exclusive a la clef.

| : } Le jeu se déroule
| {gn W=l pendant la premiere
\"®-""= Trilogie. Vous dirigez

. Obi Wan a travers de

nombreux niveaux tout
en 3D. L'originalite de

ce jeu tient dans la maniére d'utiliser
votre sabre laser. Si dans les
précédentes licences Star Wars,
I'arme de prédilection des Jedi
s'utilisait de maniére simple et sans
grande passion, il n'en est rien ici.
En effet, au fil de votre progression
dans le jeu, vous apprendrez a
utiliser votre laser comme jamais
auparavant. Plus la Force croit en

vous, plus vos attaques deviennent
puissantes et variées. En plus de la
grande qualité des graphismes, les
programmeurs ont ajouté une petite
touche de Matrix a ce jeu qui offre
un coté trés spectaculaire et inédit:
il est possible d’effectuer un ralenti
en temps réel de la

scéne qui se déroule

S0US VOS yeux (sic).

Ainsi, vous pourrez

apprécier a leur juste

valeur les scénes

d'action dans lesquelles

les ennemis attaquent en

nombre. Magnifique! B




La |ludothéque de la Game Cube sera bien
étoffée en matiére de BRPG. |l n'y aura pas que
Zelda a devoir secourir!

Nintendo a montré
quelques scénes de
Raven Blade dans une
vidéo prometteuse. Ce
titre sera classé dans
le genre action-RPG
(c'est-a-dire qu'il comprendra des
combats comme dans Zelda), avec
sa dose de magie et d'invocations,
et ses monstres peu commodes
mais indispensables a tout univers

Nintendo

4 a2 tnh

Virtua Tennis, le jeu de balle jaune le plus
spectaculaire et le plus abouti & ce jour sur

heroic-fantasy. Grace a des effets
spectaculaires, Raven Blade en
mettra plein la vue.

Enfin, les séquences d'action
meélangeront habilement les arts
martiaux (comprenez les
chorégraphies modemnes d'arts
martiaux et non les techniques
ancestrales du temple de Shaolin...
les combats a I'épée et la
sorcellerie. ®

console, fait son grand retour sur Dreamcast.

| Alors que le tournoi de
® ' | Roland Garros vient de

| se terminer avec la

victoire de Guga, Virtua
Tennis 2 est en cours
de finition sur

Dreamcast. Cette simulation, qui a
marqué les esprits |'été demier,
revient dans une formule améliorée
et encore plus impressionnante. Le
graphisme a gagné en détails, les
animations sont plus réalistes que
jamais (on frole la réalité de trés
pres), et les coups possibles
semblent tout droit sortis d'un
reportage télé. Au rayon des
changements, de nouveaux joueurs,
comme les sceurs Williams, font leur

5
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apparition. Toutes les surfaces de
jeu sont représentées, de la terre
battue au quick en passant par
I'herbe et le béton. Comme dans le
précedent épisode, les ralentis
ponctuent les points gagnants,
offrant des angles de vue inédits et
des gros plans sur les visages des
joueurs tout simplement
fantastiques. B




GUN VALKYRIE X

Apres la Game Cube, la PlayStation 2

et la Game Boy Advance, Sega se lance dans
la programmation de jeux sur Xbox.

Premier en date: Gun Valkyrie X.

Cejeud'actionen3Da
i\ la troisizme personne
vous place dans la
. peau (tendue) d'une
ravissante valkyrie. A
l'instar de la sculpturale
Lara Croft, notre belle héroine va
ainsi évoluer dans différents niveaux
et défoncer tout ce qui bouge a
I'écran. Pour cela, elle disposera de
plusieurs possibilités: utiliser son
épée ou les armes qu'elle aura
récupérées. La premiére possibilité
est intéressante mais pas vraiment
efficace quand I'ennemi se présente

en nombre. La seconde est
redoutable et sans appel: les
monstres explosent au rythme des
balles et autres lasers employés.
Voila un jeu comme on les aime, qui
ne fait pas dans la dentelle. ®

Phantasy Star Online est en developpement
sur la nouvelle console de Nintendo.

Le jeu de rdles le plus
5 célébre sur Dreamcast
se prépare donc a sortir
sur Nintendo Game
Cube. Ne sachant pas
encore quel sera |'état
du jeu en ligne lors de la sortie de la
console et du jeu, Nintendo a choisi
d'offrir une version multijoueur sur le
méme écran. Ainsi, quatre joueurs
peuvent participer a la méme quéte
et joindre leurs forces pour affronter

les différentes épreuves du scénario.
Le jeu est identique en tout point a la
version Dreamcast, mais offre
néanmoins des graphismes plus fins
et plus détaillés. La prise en main est
également améliorée et les
personnages bougent de maniére
moins raide qu'auparavant. Sega fait
fort, trés fort! W
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CRASH BANDICOOT: THE WRATH OF CORTEX

Aux bons soins du Dr Cortex

Aprés de nombreuses années de bons et loyaux
services sur PlayStation, Crash s'est enfin
decidé a pointer le bout de son nez sur
PlayStation 2. Rien de bien nouveau au menu, si
ce n'est des graphismes améliorés et de
nombreux effets spéciaux.

| Avec le retour de

. Crash et de sa sceur

| Coco, la PlayStation 2
. accueille I'un des plus
célébres jeux de

plates-formes de ces

derniéres années. Neo Cortex,
I'ennemi juré de Crash, est bien
évidemment de |a partie. Une fois de
plus, vous allez affronter différents
dangers pour tenter de mettre fin
aux agissements du docteur fou.

Pour la fin de I'année
Trente niveaux vous attendent dans
cette version, répartis sur différents
mondes: I'ile volcanique, le village
japonais ou encore la jungle
africaine. Coco ne fait plus

simplement de la figuration, mais est
désormais jouable et dispose d'une
panoplie de mouvements et
d'attaques inédite. Crash, quant a
lui, peut piloter de nouveaux types
de véhicules comme des Jeep, un
avion, un sous-marin, mais
également un prototype de
combinaison mécanique comme
celle que contréle Ripley dans le film
Alien. En plus du mode solo, un jeu
multijoueur est également proposé
et se déroule a travers une dizaine
de niveaux différents. Sans pour
autant étre renversant, ce nouveau
Crash devrait tout de méme
satisfaire les habitués de la série.

Le jeu est attendu pour la fin de
I'année. B




JONNY DRAMA

Ca cartoon!

Le premier titre de Sierra sur Xbox, distribué
par Vivendi Interactive, s'intitule Jonny Drama.

: ] Il s'agit d'un jeu
3 d'action 3D au look
l A trés cartoon. Jonny
Drama est un ancien
acteur d'Hollywood
Interactive :
reconverti en agent

secret. Son role, le votre donc, sera
de stopper les agissements du
terrible docteur Bumbershoot qui a
pour objectif de détruire la Terre
(une fois de plus). Jonny, tel James
Bond, dispose d'une multitude de

HALF-LIFE

gadgets ainsi que de différents
costumes et véhicules pour se faire
le plus discret possible. Ce jeu,
bourré d'action, comporte
également pas mal d'énigmes a
résoudre et de nombreux ennemis a
éliminer, sans pour autant étre
sanglant. Les graphismes, aux
couleurs pétantes, font
indéniablement penser a certains
dessins animés. Un univers unique a
visiter I'année prochaine sur Xbox. B

Un demi bien frais

Apres de nombreux reports, la version
Dreamcast de Half-Life a ete definitivement

annulée augroﬁt du développement sur

PlayStation2.

o . C'est bien connu, le
7 bonheur des uns fait le
E.‘ " malheur des autres. On
. retrouve désormais les

m aventures de
Gordon sur la
console de Sony. Suite a un

accident lors d'une expérience
scientifique, une bréche

spatio-temporelle a été ouverte SR

dans la Base 51. D'ignobles
extraterrestres font alors leur
apparition. Le gouvernement
décide d'envoyer les troupes
de Marines pour nettoyer le
quartier... et vous avec! Votre

but: sauver votre peau et sortir de la
base. Un scénario époustouflant
vous attend. Sortie prévue en
septembre. B




TRICK
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PALMER'S PRO SNOWBOARDER

Bouffee dor

Activision, dans le but de concurrencer la
Eamme de jeux de sports d'Electronic Arts,

A Sports, a annoncé et présenté au salon
le lancement de la gamme O2.

Différents

‘ | sports de
| J : glisse

i (skate-
surf,

snowboard) sont ainsi proposés.
Shaun Palmer, champion de
snowboard, fait donc son apparition
sur PS2 et GBA. Sur PS2, le jeu
s’apparente a un SSX: différentes
pistes sont proposées et différentes
figures peuvent étre effectuées le

long des parcours. Sur Game
Boy Advance, le jeu propose
également plusieurs
epreuves: big air, courses a
plusieurs et descente libre.
Dans chacun des cas, la vue
varie: 3D isométrique ou
Mode 7. Bluffant! B

TIME LEFT

1132

Autre succes d'Activision: Mat Hoffman
sur PlayStation. La suite est donc bien
évidemment en préparation, et c'est sur

P52 gu'elle sortira.

| Le principe n'a pas

¢ "M\ changé, et on ne voit

3 | d'ailleurs pas pourquoi
| il devrait. Il s"agit pour

vous de diriger votre

perso a travers
différents parcs et d'effectuer des
figures sur les agrés disponibles. Le
nombre de figures a, bien sdr, été
revu a la hausse et elles sont tout
autant spectaculaires qu'avant. Un
gros travail a également été fourni
sur le rendu visuel du jeu. Les
visages des personnages proposés
sont, par exemple, d'un excellent
niveau. Premiers coups de pédale a
la fin de I'année. @

TIME LEFT

82

SPECIAL
.0




YOuR proor!
-

& ﬁ""

PROPS. DUDE - g

_
Roule ta hille

Les jeux de glisse sont incontestablement a
la mode en ce milieu d'année. Roi de la série,
dans les jeux vidéo comme dans la vie: Tony
Hawk. Il arrive sur les différentes consoles du
moment et a venir: PlayStation 2, Game Boy
Advance et Xbox.

Pour son troisieme épisode, Tony
Hawk fait peau neuve. Principale
raison a cela: la puissance de la
console PlayStation 2 et le savoir-
faire des programmeurs de
Neversoft Entertainment. Comme
toujours, il sera possible d'effectuer
des sauts spectaculaires sans le
moindre risque de se retrouver a
I'hopital. Des bonus, des niveaux
cachés, de nouveaux personnages
et différentes planches sont
également proposés dans le jeu.
Attendu pour la fin de I'année, Tony
Hawk's Pro Skater 3 risque, une
nouvelle fois, de s'imposer comme

une nouvelle référence. Et ce n'est N s i -55 5-0 \_ CROOKED
pas SWIICE\ fqunrnuus c??{r?dlm! l. - T 5 [2|;\
TONY HAWK’S PRO SKATER 2

~ Enattendant le troisigme épisode de Tony Hawk sur
Xbox, Activision proposait sur son stand une version
! jouable de Tony Hawk's 2. Identique a la version Aprés les versions Xbox, PS et PS2, c'est au tour de la version
_ PlayStation, cette version Xbox ne propose rien de bien Game Boy Advance d'accueillir le champion de skate. Pour la
nowouu si ce n'est des graphismes peaufinés et léchés ; 41 nouvelle console portable de Nintendo, les programmeurs
! n'ont pas lésiné sur les
Activision | moyens: ils ont eurecoursa ™
la motion capture pour
réaliser les mouvements du skateur. Le
résultat est |a: d'incroyables animations.
Le plaisir est garanti.
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Comme son nom lindigue, Top Gun - Combat
Zones reprend la licence du celebre film d'avions
avec, a 'epoque, le jeune Tom Cruise.

I 1 | Lejeu
I | nese
i ! contente
2 pas de
le scénario

du film, comme la plupart des
adaptations. Il exploite plutét
I'univers trés particulier de Top Gun
et le tempérament casse-cou des
pilotes. Aux commandes de
chasseurs aujourd’hui mythiques,
tels le F-14 Tomcat, le F-18 Hornet
et le F-22 Raptor, vous aurez en plus
I'immense privilege d'incamer un

des personnages du film, dont
Maverick (Tom Cruise), bien sdr, et
lceman (Val Kilmer). Les zones de
combat se situent en quatre endroits
différents : le Sud-est asiatique, le
Golfe, le nord de la Russie, et enfin,
la base Miramar, Les 34 missions a
remplir se dérouleront a trois
époques différentes. D'aprés ce que
nous avons vu, Top Gun, le jeu, a
I'air plutét bien fait, et ne devrait pas
avoir a rougir de sa licence. Mais,
son plus gros probléme viendra de
la concurrence qui s’annonce rude
avec Ace Combat 4. B

Lotus Challenge ne réunira que des belles
bagnoles de la marque anglaise Lotus.

—
| Mais bon, comme ce

| sont de superbes
| caisses, on va pas
cracher dans la soupe
sous prétexte qu'une
seule marque est
présente. Les voitures ont donc été
bichonnées, caressées et astiquées
durant leur modélisation, et cela se
voit ! Les carrosseries rutilantes ne
vous attendent que pour aller

trajecter. Les effets spéciaux pour
les mettre en valeur (reflets,
déformations de capot...) sont, bien
sir, présents. Le jeu met aussi en
avant un coté cascade. En effet,

il vous faudra coordonner des
cascades pour des films (en gros,
faire le job de Rémy Julienne), et
ensuite les réussir. Voila qui met

un peu d'originalité dans ce jeu de
course qui s'annonce trés soigné. B

lapiof 3




GALLEON

Mille sabords !

Le mystérieux Galleon a enfin levé un peu
du voile qui le recouvrait jusqu'alors.

Et 6 surprise, il est annoncé sur Xbox

et Game Cube, et non plus sur PS2.

| Pourquoi
\ ‘ porter
aujourd’hui
i notre
sur Gal-
leon? Mis a part une réalisation déja
impressionnante, il s’avére que ce
jeu est développe par quelques
rescapés de I'équipe de Core Design
qui avait signé le premier Tomb
Raider. En effet, Confounding Factor
a été créé en 1997 par Toby Gard, le
créateur principal de Lara Croft et de
son univers. Avec une carle de visite
aussi prestigieuse, nous sommes
donc en droit d'attendre un jeu
valant le détour.

Rhama Croft

Pas de surprise a la vue de Galleon.
Il s'agit d'un jeu d'action 3D, un peu
a la Tomb Raider, justement, mais
avec des améliorations de taille.

Graphiquement a I'opposé de TR, le
jeu affiche des couleurs vives et
chatoyantes, sans pour autant
sacrifier les détails fouillés dans les
décors. Le personnage principal,
Rhama Sabrier, un marin légendaire
aux traits carrés, posséde une
silhouette plutdt barraquée. Pas de
doute, les développeurs ont
vraiment travaillé sur le personnage.
Rhama est loin d'étre insipide, et
nous reconnaissons bien la la patte
des anciens de Tomb Raider.

Rhama rame pas
Question maniabilité, le personnage
propose une belle palette de
mouvements aujourd’hui classiques,
mais I'exécution de certaines
actions ne demande plus autant de
minutie. Par exemple, pour se
déplacer en s’accrochant au
plafond, vous n'aurez plus besoin de
placer les bras au pixel prés a un

endroit précis : le perso sélectionne
de lui-méme le meilleur
emplacement pour s'agripper. De
méme, quand il court sur un
alignement de minces rondins de
bois, inutile de choisir celui sur

lequel poser son pied : Rhama le fait
tout seul comme un grand. Pour
l'instant, le jeu n'en est qu'au
premier stade de développement.
Mais avouez que tout cela nous
promet un beau hit. B




Volition continue son petit bonhomme de chemin
sur Red Faction. Sa présence a I'E3 n'a fait
que confirmer sa future suprématie.

. Pour ceux qui
| n‘auraient pas encore
entendu parler de Red
A . Faction, il s'agit du
Doom-like qui risque de
donner un nouveau
visage au genre. Développé par
I'équipe de Volition (et non par un
mastodonte comme ID Software ou
Sierra), Red Faction se démarque par
un moteur graphique impressionnant
et un tas d'idées originales qui
changeront complétement la fagon
traditionnelle et bourrine de jouer (a
la AHL, quoi...).

Boum

Tout d'abord on peut agir sur
beaucoup d'éléments du décor en
leur tirant dessus. Par exemple,
quand vous tirez sur un tuyau ou un
conduit quelconque, du gaz ou des
particules s'en échappent. Mais la
véritable innovation du jeu est autre:
on peut détruire les murs grace a de
bien grossiers pétards. Ainsi, pour
entrer dans une salle connexe, vous

n'étes plus obligé de passer par la
porte! Dans la méme logique, vous
pourrez aussi descendre a I'étage
inférieur en tirant sous vos pieds.
Bien sir, il existera quelques
restrictions: les munitions sont
comptées et certaines portes ou
murs sont indestructibles.

Badaboum

Pour mieux tirer parti de cette
possibilité, certains guns sont, de
plus, équipés d'un viseur thermique,
détectant précisément ol se trouvent
les ennemis, méme a travers les
murs. Cela permet de préparer son
attaque surprise et de se placer
correctement pour tout nettoyer.
Avec des innovations comme celles-
ci, inutile de vous dire que Red
Faction est attendu impatiemment
par tous les amateurs de Doom-like
depuis qu'il a été montré. Bref, avec
Deux Ex, Half-Life, No One Lives
Forever, nul doute que le genre
Doom-like ne s’installe pour de bon
sur console. B




All6 la Terre ?

Halo s'est installé rapidement comme LE
jeu vedette de la Xbox. Attendu depuis
guelques années déja, il ne sortira
finalement que sur Xbox.

. Les humains se sont
| fait coloniser par des
* Martiens pas
commodes. A la téte
m d'un gang de rebelles,
votre but sera donc de
reconqueérir I'honneur des Terriens
et d'exterminer cette sale vermine
venue de I'espace. Un scénario
simple, certes, mais qui a le mérite
d’étre un excellent prétexte a
blaster des paquets de méchants
dans un Doom-like qui s'annonce
exceptionnel.

Micro-bulldozer

En tant que jeu vedette, la
réalisation de Halo se devait d'étre
impeccable. Mais Microsoft n'a pas
vraiment soigné sa démo pour la
conférence de presse o il le
présentait officiellement au monde.
Certes, le graphisme honorait sans
probléme les capacités de la Xbox,

mais I'animation avait tendance a
ramer. Ce qui a projeté I'ombre d'un
doute sur ce jeu en développement
depuis des années par I'équipe
talentueuse de Bungie. Cela ne met
pas sa qualité en question, mais une
erreur de ce type, sous les yeux de
la presse mondiale, parait
difficilement pardonnable.

C'est pas un PC!

Mis a part ce petit accident,

Halo risque bien de casser la
baraque. La réalisation devrait étre
au top, et quelques idées sur

le jeu en coopération pimenteront
les stratégies d'attaque. Par contre,
la maniabilité a la manette reste
tout de méme assez bizarre,
d'autant plus que Microsoft a
complétement banni I'utilisation
du clavier et de la souris sur Xbox.
Enfin, AHL a dit qu'il était
vachement emballg, alors... B




L'univers de Munch et d’Abe nous devient
de plus en plus familier au fur et & mesure
des présentations. Et avouons-le, ce monde
nous plait de plus en plus.

y Lome Lanning et

p | Sherry McKenna, tout
A O fiers de leur bébé,

2 étaient bien présents
sur le stand de
R Microsoft pour nous le
montrer. Les deux stars n'hésitaient
pas a s'afficher pres de la borne
pour faire la démonstration des
possibilités innombrables de leur
rejeton. Ah... quand on vous disait
qu'ils viennent du milieu du cinéma,
ces deux bougres! lls savent y faire.

Suis-mai!

Dans cette version, Munch's
Oddysee a enfin gagné une véritable
bande-son. Et elle ne nous a pas
dégus! Faisant une grande place
aux délires, parfaitement dans le ton
des mouvements marrants des
personnages, elle ne laisse pas
indifférent. Une fois la manette en
main, on ne peut s’empécher de se
réjouir devant tant d'inventivité.

Le jeu est a I'image des premiers

volets sortis sur PlayStation, mais
avec la technologie Xbox et un
moteur 3D époustouflants en plus.
Les idées neuves vous surprendront,
et surtout, elles s'intégrent
parfaitement a I'atmosphére si
particuliére du jeu. L'univers est
cohérent, malgré I'extravagance et
I'humour noir clairement affichés.

Killer app

Munch's Oddysee assoit donc sa
notoriété déja bien établie. ll n'y a
pas de doute la-dessus, ce titre sera
bien le fer de lance de la Xbox lors
de son lancement. |l vole sans aucun
mal la vedette a Halo, I'autre
mastodonte de Microsoft. Munch'’s
Oddysee est méme le seul de toute
la logithéque Xbox présentée a I'E3
qui semblait vraiment intéressant et
qui proposait quelques originalités
bien trouvées. Nul doute qu'il saura
toucher directement le public
console (beaucoup plus que Halo,
trop marqué par le sceau du PC). B
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DEAD OR ALIVE 3

Le retour des anges

Décidément, chaque épisode de Dead or Alive

souleve les passions.

ans ce troisieme

épisode, faisons plus ample connaissance avec
ses nymphes aux formes voluptueuses.

. Dead or Alive 3 est
' sOrement un des jeux
les plus
I impressionnants
montrés lors de I'E3
sur Xbox. Et
heureusement pour cette demiere,
ce jeu de baston a froufrous fera
partie de la premiére vague de jeux
disponibles a la sortie de la console
et lui sera exclusif un certain temps.
Dead or Alive 3 sera aussi le grand
représentant japonais de la
ludothéque de la Xbox, Konami
ayant choisi un titre moins tapageur
(Deadly Skies). Quant a Capcom, il
reste pour l'instant discret a propos
de la machine Microsoft.

Baffes et jarretelles

Si Dead or Alive peut se targuer
d'étre un des jeux de baston les plus
populaires du moment, ce n'est pas
seulement di a sa jouabilité
exemplaire et abordable au moindre
débutant. Sa popularité tient aussi,
en grande partie, a l'importance
accordée a la gent féminine :
Helena, Tina, Lei-Fang, Kasumi et
Ayane seront de retour,

D'aprés la vidéo montrée, il faut
s'attendre a d'autres charmantes
créatures, dont une mystérieuse fille
a cheveux blancs (pas une
croulante, bien au contraire !).
Tecmo I'a bien compris et joue

encore une fois a fond la carte du
charme. Il faut I'admettre, si ces
demoiselles ont autant de succés,
c'est qu'elles n'hésitent pas a laisser
entrevoir leurs appas lors des
combats et des scénes
cinematiques. Toutefois, elles
dévoilent juste ce qu'il faut pour
amorcer le fantasme...

lis sont beaux !
Apparemment, Tecmo a également
bien assimilé la programmation sur
Xbox. Les formes de ces
demoiselles, beaucoup plus lissées,
paraissent encore plus réalistes. Les
dentelles volent au vent
naturellement, suivant les
chorégraphies des combats. Les
personnages masculins, méme s'ils
sont plus effacés, pourraient aussi
poser facilement dans Men's Health.
L'aspect visuel général trés fin s’en
trouve amélioré, avec un rendu
graphique qui péte de mille feux,
effets spéciaux et baffes magistrales
ala clé. A ce stade de
développement, on peut baver
devant la qualité annoncée du jeu.
Cela dit, ce n'est pas avec ce genre
de titre que nos chéres tétes
blondes vont se calmer cété libido.
Attention aux foudres de Familles de
France : I'association pourrait bien
sévir, et pas pour excés de violence
cette fois... H

0,LTD. Team NINJA 200

DEAD OR ALIVE 3«

CMD,LTD. Team NINJA 2001
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Action... moteur!

Les créateurs de Driver sont de retour et offrent
a la PlayStation 2 son premier jeu du genre.

! Désormais, le
] | personnage que vous
incamez n’est plus un
s flic infiltré dans la

M cueey mafia, mais un
cascadeur. Dans cet
univers impitoyable, la peur est
généralement synonyme d'échec:
la moindre erreur de pilotage, et
c'est |'accident. Pas question alors

BLOOD WAKE

de réaliser son réve hollywoodien.
Mais peu importe, aprés tout, vous
étes la pour montrer vos talents de
pilote. Ainsi, a travers six lieux de
tournage de superproduction, vous
allez pouvoir effectuer de
nombreuses cascades, défoncer les
voitures qui se trouvent sur votre
passage et faire chauffer la gomme
de vos pneus. Tous les coups sont
permis! Bien évidemment, au gré
des chocs occasionnés, la tole de
vos différents véhicules se froisse et
les moteurs ne tournent plus
vraiment rond. Ménagez vos
montures! Les programmeurs
prévoient également quelques bonus
sur le DVD: un « making of » du jeu,
une interview des cascadeurs et une
preview de Driver 3. B

Un homme a la mer!

Si vous n'étes pas sujet au mal de mer, essayez
Blood Wake sans crainte.

[ Il s'agit d'une course de
| = | bateaux de type hors-
! %@ bord, ultra-musclés et
Lo profilés pour aller le
plus vite possible.

Pour ne pas se faire
gondoler dans tous les sens, ces
engins sont aussi équipés de gros
guns et tirent sur les filous qui s'en
prennent a vous, Mais si on vous

parle de Blood Wake ici, ce n'est pas
pour son principe original, c'est parce
que nous avons été impressionnés
par la réalisation, et surtout
I'animation trés réaliste de I'eau, avec
des reflets et des vagues a donner le
toumnis. La mer réagit a merveille,
selon les mouvements et les chocs
des bateaux. Pour un peu, on
piquerait bien une téte. B




SILENT HILL 2

Avec Metal Gear Solid 2, voici I'autre jeu trés attendu
de chez Konami. Encore une suite d'un immense succeés
PlayStation qui débargue sur PS2.

] Aprés avoir terrorisé
| les joueurs sur PS,
Silent Hill se devait de
= frapper encore plus
m fort sur PS2, avec une
ambiance encore plus
glauque, rendue possible grace aux
capacités supérieures de la
machine, tant au niveau graphique
qu'au niveau sonore. L'équipe de
KCET bosse dessus depuis
maintenant quelques années et,
fierement, elle est venue nous
montrer enfin le bébé tant attendu.

Un amour éternel
L'action se passe dans la méme ville
que le premier épisode. Vu son état
de délabrement, on aurait peine a
croire qu'elle fut jadis une station
balnéaire. De nouveaux personnages
entrent en scéne. James - qui,
malgré sa ressemblance avec le
héros du précédent épisode, Harry
Mason, est bien un nouveau venu —,
ne sait pas encore ce qu'il va
endurer en foulant le sol de cette

contrée maudite. S'il est Ia, c’est que
sa femme lui a donné rendez-vous a
Silent Hill, un endroit évocateur de
souvenirs pour le couple, qui s'y est
rendu a une époque ol la ville était
encore praticable. Mais la femme de
James est décédée depuis trois ans.
Curieux, il décide quand méme de se
rendre sur place.

Frissons garantis

Sur un scénario aussi angoissant,
Silent Hill 2 prend plaisir & nous
donner la chair de poule, grace a
une réalisation démentielle. Une
grande partie du jeu se passe dans
I'obscurité, le héros n'étant équipé
que d'une pauvre lampe électrique.

Les décors sont crades, et les
créatures que I'on rencontre mettent
réellement mal a l'aise. De plus, les
bruitages en Dolby Surround et la
mise en scéne ingénieuse nous
enveloppent dans une ambiance

malsaine. Les époustouflantes
scénes cinématiques nourrissen
encore mieux I'angoisse... Dans le
genre, Silent Hill 2 promet d'étre une
pure réussite! A jouer uniquement
dans le noir. B




METAL GEAR SOLID 2 |

«| live and | create for the

Cette année encaore, Hideo Kajima, lillustre
créateur de Metal Gear Solid, a bien voulu
nous recevair. Le maitre nous a également
montré la nouvelle bande-annonce, qui
dévoile cette fois-ci beaucoup de choses,
dont |le retour du Ninja et la trahison de celui
gu'on pensait étre Revolver Ocelot (mais qui

s'avere étre Liquid Snake). Toutefois,
conscient qu'il en a déja trop montre,
M. Kojima ne nous révélera rien de plus a

propos du scenario.

f - | des changements
LS majeurs depuis

-5 | I'année derniére?
m Hideo Kojima: Nous

n'avons rien changé
d'essentiel. Quand nous avons
montré la bande-annonce I'année
derniére, les gens ont aimé la
direction que nous avions choisie.
Nous la conserverons. Mais des
petits détails, comme la maniére
dont untel ou untel tient son arme,

ou les différentes fagons de bouger,

ont été un peu modifiés.

| Consoles+: Y a-t-il eu

C+ : Et a propos du jeu en réseau
sur la PlayStation 27

HK: Ce que je veux est trés simple:
Jjouer doit étre fun. Il faut
récompenser le joueur aprés une
partie difficile, lui donner
satisfaction. Et dans le cadre du jeu
en ligne, je ne me contenterai pas de
proposer des films ou des bonus a
télécharger, ou peut-étre dans le
futur... L'aspect en ligne doit étre un
prolongement du gameplay. Sinon,
Jje n'en ferai pas usage. Pour
I'instant, nous testons aussi une
utilisation avec le disque dur.

e presse,
Sony a dit que
Metal Gear Solid
2 resterait une
'J exclusivité PS2 en
2002. Le jeu est-il déja
en préparation sur
d’autres plates-formes ?
HK (gros éclats de rire qui
b, en disent long...): Eh bien,
Jje ne peux répondre a cette
I’ question. Ce n’est pas & moi
” de le faire. C'est le quartier
.. général de Konami qui décide
de ce genre de choses.

C+ : Comment travaillez-
vous sur vos bandes-
annonces ?
HK: Celle-ci m'a pris prés d'une
semaine. J'ai fait tout le montage
moi-méme, a partir de scénes que
nous avions déja. Je les ai
sélectionnées et mises bout a bout.
Ensuite, les comédiens ont
enregistré les voix, et pour finir, j'ai
encore coupeé quelgues scénes.
Vous savez, le début du mois de mai

4

est une des rares périodes de
vacances au Japon, mais je n'ai pas
pris un seul jour de congs, j'ai passé
tout mon temps au studio,

C+: Est-ce qu'un jeu a attiré votre
attention sur le salon?

HK: J'ai fait un tour chez Nintendo,
sans que rien n'accroche mon
regard. Sinon, chez Sony, il y a Ico.

C+: Est-ce que vous avez été
surpris de la réaction a la démo de
Metal Gear Solid 2 insérée dans
Zone of the Enders ?

HK: En fait, nous nous apprétions a
nous battre contre les critiques les
plus féroces. Mais la réaction
générale a été plutot inverse: les

gens ont beaucoup aimé. Nous
avons établi un tableau des
nationalités a partir des scores
postés sur le Web. En voici les
résultats: 21 % pour I'Asie, 35 %
pour I'Amérigue du nord et 36 %
pour I'Europe. Ces chiffres
étonnants montrent I'engouement a
travers le monde. Il y avait méme
des pays dans lesquels nous ne
vendons pas de jeux, comme
I'’Afghanistan ! Grace a cette démo,
nous avons pu faire des statistiques
sérieuses, et nous en sommes ravis.
C+ : Merci M. Kojima

HK: Merci et au revoir. B

Propos recueillis par Gia
Traduction de Scott Dolph



KINGDOM HEARTS

genérale, Kingdom

| Cela fait deja plus de
| deux ans que cent
' personnes de Disney
| et de Squaresoft, dont

& Disney i Monsieur Tetsuya
isbetddl Nomura himself,

travaillent sur ce jeu pour le moins
surprenant. En effet, imaginez
Donald Duck et Dingo dans |'univers
des Final Fantasy : notre bon vieux
Walt doit se retourner dans sa
tombe pour ! C'est pourtant cette
idée saugrenue que les deux studios
ont retenue. Et qui donnera un jeu
d'aventure, mystérieusement
nommeé Kingdom Hearts.

Disney channel

Le personnage principal s’appelle
Sora. Son design respecte bien la
tradition des héros de Squaresoft.
Dans sa quéte, il sera accompagné
des précités Donald et Dingo, qui
I'aideront a libérer ses amis
prisonniers. Les ennemis et les boss
qu'ils affronteront sortiront tout droit
de I'univers de Disney. On cite déja
les apparitions en guest star de
Jafar (le scélérat dans Aladdin),
Clayton (le fourbe dans Tarzan) et
Ursula (la méchante dans La Petite
Siréne). Heureusement, cette belle

carpnnn

Disney et Squaresoft qui s'allient pour créer un
jeu: ce n'est pas un poisson d'avril! A la surprise
earts existera bel et bien.

brochette de personnages
pas trés sympathiques ne
fera pas le poids face aux
gentils invités sur le plateau,
dont Tarzan, Aladdin,
Pinocchio et aussi Ariel, la petite
siréne.

Pagne rose

Avec ce choix de personnages,
nul doute que le jeu
s'adressera en priorité aux
enfants. Espérons
seulement que le coté noir
de la « Squaresoft touch «
ne soit pas complétement
gommeé par les exigences
de Disney. Avec un homme
qui se balade en pagne
(Tarzan), un menteur
(Pinocchio), un voleur (Aladdin)
et une rebelle (Ariel) dans les
rangs, on peut espérer un
scénario pas trop rose
bonbon. Cette premiére
collaboration
entre deux
studios aux
styles

si différents
augure peut-étre de futurs titres bien
surprenants... B




lls courent, ils courent, ils courent...
Indiscutablement, Mad Dash est un vrai jeu

de course... a pied!

| Les personnages qui
peuplent I'univers du
jeu ont tous
la passion

m du marathon.

Jouable jusqu'a
quatre en méme temps, en écran
splitté, Mad Dash se positionne
sur le genre délire, avec des
personnages mignons et hauts en
couleurs. Mais ne vous fiez pas a
cet aspect puéril. Les courses
peuvent se révéler trés rapides, et
il faudra faire preuve d'observation
pour découvrir les raccourcis

LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

cachés. De plus,
les concurrents
pourront balancer
toutes sortes de
projectiles
dans le but de
vous ralentir
b, (mais rien ne vous
) empéche de faire de
méme). Sur huit
niveaux, vous
traverserez des
décors divers et variés,
tels que des volcans, des mondes
engloutis, et des stations de ski. B

Amateurs d’hémoglobine et autres steaks

tartares, réjouissez-vous! Kain et ses crocs

sont de retour.

i Voici la véritable suite

[ met de Legacy of Kain,

[ Ay Soul Reaver n'étant
qu'un simple dérivé

“ avec un autre
personnage évoluant

dans le méme univers (voir ci-

contre). Blood Omen 2 reprend donc

le flambeau du premier Legacy of
Kain, 400 ans aprés la fin de ce
dernier. Vous reprenez le role de

Kain le vampire, qui revient de chez
les morts dans le but de se venger.

Cet épisode abandonne la vue du
dessus, pour se conformer au
cahier des charges des jeux

en 3D de

la PlayStation 27

Ce sera

désormais un jeu
d'action-aventure

3D, avec le person-

nage vu de dos. Le

jeu sera agrémenté

de séquences de combats et de
bastons sanglantes. Avec le coté
gore de certaines scénes, jouer Kain
sera encore plus jouissif. B




LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2

\loyage astral

La franchise Legacy of Kain a visiblement
de longs jours devant elle. Pour preuve,

ce nouvel épisode...

I | Au coté de Legacy of
i | Kain: Blood Omen 2

I tronait également

i - Legacy of Kain: Soul

Reaver 2. Ce demier

s'illustre comme la
suite directe du premier Soul Reaver
sorti sur PS et Dreamcast. L'aventure
commence donc tout juste & la fin de
ce demier, au moment ol Raziel
passe de I'autre coté du portail
temporel de Chronoplast. Raziel peut
toujours changer de plan a volonté

Dark Summit ne ressemble pas aux jeux

(au choix: le plan spectral ou le plan
physique). Le systéme des combats
a été amélioré, et notre héros est
aujourd’hui équipé d'une boussole,
bien pratique pour ne pas se
paumer. Soul Reaver 2 s'avére donc
étre une digne suite du scénario mis
en place dans le premier épisode. Il
ne cherche pas a innover a tout prix,
en proposant des modifications
insignifiantes. Ceux qui auront
accroché au premier retrouveront le
méme plaisir de jeu, B

de snowboard classiques. Il s'a jit d'un jeu
de glisse avec missions a remplir a la clé...

| Pour une
| fois, on

" n'incarne
| pas un de

surfeurs

eécervelés sans grand but dans la
vie. Les jeunes casse-cou de Dark
Summit militent pour la libération du

Mont Garrick, endroit de
prédilection pour la glisse sauvage.
Vous devrez donc ouvrir le
maximum de passages dans la
montagne, pour regagner la liberté
qui vous a été retirée. Enfin,
avouons que le scénario est tout de
méme assez mince. Mais,
I'ambiance colorée et les accou-
trements extravagants
des surfeurs nous ont
seduits. De plus,
I'animation est plutot
rapide, et les tricks du
genre impressionnant.
Prévu sur PlayStation 2
également, Dark
Summit sortira d'abord
sur Xbox, avec la
premiére vague de jeux
disponibles pour sa
sortie américaine.

rad land




Ces cachottiers de
i . Jason Rubin et Andy
" | Gavin (les fondateurs
3 - de Naughty Dog) se
LEILVBRE sont enfin décidés a
montrer leur demier
bébé. Arborant sa nouvelle coupe de
cheveux, le playboy californien de
Jason nous a fait la démonstration
de Jak and Daxter, en vedette lors
de la conférence de presse de Sony
- et non sans raison. |l s'agit du titre
phare des laboratoires de Sony,
made in America. Pour vous faire
une idée un peu plus précise du
genre de jeu dont il s'agit,
imaginez simplement un
personnage a la silhouette de Crash
Bandicoot (les bras longs sur un
corps bondissant), dans un jeu de
plate-forme/action en 3D (un peu
comme Spyro).

Daxter grosse bétise!

Comme son titre I'indique, le jeu met
en scéne un couple de héros, a
I'image des duos célébres comme

Le voila enfin! Le jeu mystérieux des createurs
de Crash Bandicoot nous est enfin dévaile.

Mario et Luigi, Riggs et Murtaugh,
Belle et Sébastien, ou encore
Kreutzfeld et Jakob (nos chers
maquettistes). Il y a Jak, le héros de
type humain, et Daxter, un petit
animal de compagnie qui ressemble

a une belette (il a pris
cette apparence suite a une
malencontreuse bétise). Le but
sera donc de lui rendre son
physique d'autrefois, en allant
rendre visite au sage Gol Acheron,
qui vit au loin dans le Nord. Les deux
héros devront donc collaborer pour
réussir leur mission, composée de
15 niveaux et de 5 mini-jeux.
D’ailleurs, la plupart des
mouvements disponibles se feront
en couple, comme tourmner sur soi-
méme, fagon girouette, et frapper
les ennemis en méme temps (la
queue de Daxter sert d'arme).

Crash and Daxter

Malgré le changement d'univers,
nous reconnaissons aisément la
patte de Naughty Dog, a savoir une
grande ressemblance dans les

personnages principaux, par
exemple. Il y a dans Jak un petit air
de Crash, et sa fagon de bouger ne
vous sera pas totalement inconnue.
De plus, le monde coloré dans
lequel il vit rappelle le coté
exacerbé des couleurs de Crash.
On ne s’étonnera donc pas de la
présence d’un humour assez réussi,
surtout venant de la part des
personnages secondaires, Donc,
méme si Jak and Daxter ne parait
pas aussi impressionnant
techniquement que Gran Turismo 3
ou Metal Gear Solid 2, il devrait
nous épater par le fun qu'il
procurera. A suivre de trés prés. B




SYPHON FILTER 3

Comme chaque année, un nouvel épisode
de la saga arrivera bientdt. Contrairement
aux autres héros de Sony, Gabe Logan
n'abandonnera pas la PlayStation pour
succomber aux sirenes de sa petite sceur.

Les héros des premiers
A épisodes, Gabe Logan
- et Lian Xing sont encore
sous les projecteurs,

SCEA vedettes d'une sombre
histoire de virus dans

laquelle leur employeur d'antan, The
Agency, est directement impliqué.
Enfin, tout cela nest qu'un prétexte &
de nouvelles aventures permettant a
Sony de montrer sa maitrise dans le
développement, aujourd’hui sans
faille, sur PlayStation. Syphon Filter 3
reste donc un jeu d'action 3D, avec
des super agents d'élite dans les
roles principaux, fidéle aux premiers
volets.

Toujours plus

Encore plus d'armes, toujours plus
réalistes, tout I'arsenal guerrier dont
disposent nos braves jeunes gens
assouvira votre soif de puissance:
le fusil d'assaut Steyr AUG qui tire a
travers les murs, le fameux Desert
Eagle, les fusils a pompe
supersoniques, les explosifs B4,
CAWS et C4, sans oublier
I'imposante mitrailleuse Skorpion.
Un peu comme dans Metal Gear
Solid, il y a aura aussi des petits
gadgets utiles, tels le radioguidage

de certaines armes, des détecteurs
de battements de cceur ainsi quune
vision a travers les murs. Ces
nouvelles babioles offrent donc des
possibilités de jeu inédites, en fait,
celles qu'on attend justement avec
Red Faction sur PS2.

Un beau métier

Enfin, Syphon Filter 3, c'est aussi
plus d'exotisme. De I'Afghanistan a
Tokyo, de la jungle du Costa Rica
Jjusqu'aux mers de Panama, nos
héros poseront aussi leurs pieds sur
des yachts luxueux et méme
carrément au Sénat des Etats-Unis. Il
y a aussi quelques nouveautés
marrantes, comme la «caméra du
mort», par exemple : pour mieux
étudier votre propre décés, une
caméra placée sous un angle propice
vous montrera exactement qui vous a
tiré dessus, et de quelle maniére. Un
peu gore, mais cela s'avére une
fagon intelligente d'éviter de tomber
deux fois dans le méme piége. C'est
avec joie que nous avons découvert
ce troisieme épisode de Syphon
Filter, car il faut I'avouer, les jeux
PSone se raréfient dangereusement
(etatort!), laissant la part belle a la
nouvelle génération. B




MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT

A l'attaque!

De I'avis de Niiico et AHL qui ont assiste a
une projection privée, Medal of Honor Allied
Assault était I'un des plus gros titres du salon
et sera certainement le Doom-like avec la
meilleure ambiance. Un futur hit, aucun

doute |a-dessus!

| La qualité de la série
' des Medal of Honor,
' déja riche de deux

L | gpisodes sur

PlayStation, n’est plus
Bl 2 démontrer. Si les

graphismes étaient assez irréguliers
sur la 32 bits de Sony, I'ambiance
était bien présente, et les misions
variées offraient un superbe
divertissement aux amateurs de
Doom-like. Avec I'arrivée de ce titre
sur PC et Xbox, c'est une véritable
claque dans la tronche que vous
allez prendre.

Sauver le soldat Ryan
La démo que nous avons visionnée
ne comportait que deux niveaux.
Attention! il ne s’agissait pas d'une
projection vidéo, mais bel et bien du
jeu a proprement parler. Le premier
niveau est similaire a la célébre
premiére scéne du film Il faut sauver
le soldat Ryan. Nous sommes au
large des cotes normandes, au petit
matin du mois de juin 1944. L'action
débute en compagnie des membres
de votre régiment dans un bateau de
I'armée américaine.

A la plage...

Les bombes allemandes explosent
de part et d'autre de I'embarcation
dans des gerbes d'eau et des
détonations incroyablement bien
reconstituées. Mais le plus fort reste
4 venir! Une fois la porte avant du
navire ouverte, les balles tragantes
fusent de partout, vos camarades
tombent les uns aprés les autres,
massacrés par les défenses de la

Wermacht. Sur la plage, la bataille
fait rage de plus belle: a nouveau
des explosions de bombes, les
balles tragantes percent |'aube et le
crépitement des mitrailleuses se fait
toujours plus fort et plus présent. On
avance lentement en tentant de
rester & couvert... Une véritable
mission de survie commence. Votre
objectif: atteindre les blockhaus
allemands. Saisissant!

Dans un petit village
Deuxiéme niveau du jeu, I'arrivée
des troupes US dans un petit village
de Normandie. Les tireurs
embusqués allemands font un
véritable carton dans vos rangs. Un
renfort aérien est demandé. La
bourgade se trouve alors
massivement bombardée et les murs
s’écroulent dans un bruit de fureur
qui déchire la campagne. Quelle
ambiance! Dans sa version finale, le
jeu proposera 20 niveaux, plus de
1000 animations, 22 types
d’ennemis, 18 véhicules et plus de
21 armes utilisés lors de la Seconde
guerre mondiale. La grande classe!

Pas avant 2002

Epaulés par le moteur graphique de
Quake Ill, les graphismes sont
absolument saisissants de réalisme
et nous offrent le plus beau
spectacle qu'un jeu puisse nous
fournir a ce jour. Prévu pour
I'automne prochain sur PC, le jeu
sera disponible a la sortie de la
console Microsoft aux USA et en
France bien évidemment... mais pas
avant 2002! B




Sous le feu...

Apres deux passages remargués sur
PlayStation, I'agent le moins secret au monde
prépare son retour sur PlayStation 2 pour les
fétes de fin d'année. Pour une fois, le scénario
ne sera pas inspire d'un film, mais écrit
specialement pour la console de Sony.

I | Dans James Bond -
' Agent under fire, vous
| | aurez pour mission de
| vaincre le criminel

Malprave, le cerveau
s d'une organisation

terroriste qui tente de dominer le

monde avec sa technologie de

clonage. Comme dans tout épisode

de James Bond qui se

respecte, de charmantes

créatures viendront

vous donner un

coup de... main,

au moment

opportun. C'est

ainsi que la

ravissante Zoe

Nightshade

fera son

apparition dans

ce jeu.

Trois types

de missions

Dix niveaux sont prévus.

James aura a sa disposition de
nombreuses armes, ainsi que la
foule de gadgets qui ont fait le
succes de la série au cinéma. Notre
agent secret devra également
conduire différents véhicules et
participer a des combats

spectaculaires. Trois types de
missions sont ainsi proposés: action
(on tire sur tout ce qui bouge),
discrétion (fusil de sniper a I'épaule,
on traverse les niveaux sans se faire
remarquer), et enfin pilotage de
plusieurs véhicules.

Une totale réussite

Deux modes de jeu sont
également proposés.
Un mode solo basé
SUr un sceénario
hyper ficelé, et
un mode
multijoueur
dans lequel
quatre joueurs
pourront
s'affronter sur
un méme écran
splitté.
Graphiquement,
ce James Bond est
une totale réussite:
textures trés belles et finesse
des décors qui n'ont d'égale que la
souplesse des animations. Bien
qu'étant encore a six mois de sa
sortie, le moteur graphique est déja
trés performant. Les fétes de Noél
s'annoncent donc excellentes pour
les accros de I'agent 007! B




NO ONE LIVES FOR EVER

Disco un jour...

Disponible sur PC depuis quelques moais
maintenant, No One Lives For Ever
est un Doom-like étonnant.

Etonnant car I'action se
s déroule dans les
% années soixante-dix;
les personnages que

lnteFrg:t e !'nn rencontre fians le
jeu sont habillés comme

I'étaient nos parents il y a 30 ans de
cela: pantalons a pattes d'éléphant,
cols de chemise en pelle a tarte et
vétements de couleur trés pétante.
Bref, une ambiance limite Austin
Powers. Etonnant aussi car le
personnage que vous dirigez durant
le jeu est une jeune femme. Son
arsenal, en plus des classiques armes
a feu, comporte du matériel
typiquement féminin mais digne d'un

James Bond: rouge a lévres explosif
ou lime a ongles passe-partout, par
exemple. Etonnant enfin par la
diversité des niveaux qu'il propose.
Certaines missions se font au fusil de
sniper, d'autres en vol plané aprés
avoir sauté d'un avion, ou encore
sous I'eau en tenue de plongeur.
Voila qui tranche radicalement avec
les autres jeux de ce type. La version
PS2 proposée a |'E3 était loin d'étre
terminée, et le graphisme loin d'étre &
la hauteur de nos espérances. On
s’attendait a beaucoup mieux sur
cette console. Gageons que la
version finale sera améliorée...

Y a encore du boulot! B

ETBOPQ evolutif

Deus Ex est un jeu d'action en 3D tres
particulier qui tend & rapprocher deux univers
distants: les jeux d'aventure et les Doom-like.

Si la vue proposée
y rappelle celle des
e ) Doom, Quake et autres
Unreal, la gestion de

votre inventaire et les

énigmes a résoudre
font penser a certains jeux
d'aventure. Vous incamez ici I'agent
J.-C. Denton, membre des troupes
antiterrorisme. Votre but est de
mettre fin a un complot qui vise la
sécurité nationale. Votre personnage
est un cyborg, c'est-a-dire un étre
mi-homme, mi-machine. Au cours
du jeu, et en fonction des objectifs
que vous remplissez, vous avez la
possibilité d’arnéliorer certaines
parties de votr2 corps et certaines

aptitudes: plus de force, maitrise
des armes, capacité a forcer les
serrures plus aisément, possibilité
de se soigner plus facilement...
Cette version PlayStation 2 dispose
d’une interface entierement revue et
spécialement développée pour le
Dual Shock. B




LE MONDE DES BLEUS

On sera les

i,

hampions!

La prochaine Coupe du monde approche.
La fievre monte, mais, en attendant, il faudrait

guand méme s'entrainer.

| | Le Monde des Bleus
e . de Sony bénéficiera

[ ASF toujours de la licence

| officielle de I'équipe de

E France, ce qui n'est
pas une mince qualité,
Team SoHo a travaillé d'arrache-
pied sur ce nouvel opus, et le

résultat est plutot satisfaisant. Le
graphisme est trés détaillg, et I'on

reconnait facilement chacun de nos
champions du monde.

Enfin, pour l'instant, nous ne
pouvons toujours pas juger de la
maniabilité du soft. Rappelons que
le premier Monde des Bleus avait
horrifié notre spécialiste foot
maison, Toxic. Espérons que ce
volet bénéficiera d'un plus grand
soin de ce coté. W

Apres avair envahi les librairies du monde
entier, Harry Potter se prépare a s'approprier
aussi les consoles. Chouette !

Electronic Arts

PlayStation, Game Boy Color et
Advance, pas une console ne devrait
échapper a I'invasion ! Signalons
que chaque version sera différente
en fonction du support. La version
Game Boy Advance est un jeu en 3D
isométrique dans lequel Harry part a
la chasse aux animaux en fuite de
Hagrid et joue les apprentis sorciers.
Vingt personnages du roman sont
disponibles! Sur Game Boy Color,
les joueurs incament Harry lors de

son entrée a I'école de sorcellerie de
Poudlard. Les graphismes proposés
sont plus classiques, mais restent
toutefois excellents pour de la Game
Boy Color. Enfin, la version
PlayStation est de loin la plus
impressionnante car tout en 3D.
Nous sommes encore dans I'école
Poudlard, et Harry devra combattre
des créatures maléfiques en utilisant
différents sorts et objets magiques:
cape d'invisibilité, bonbons de
sorciers, balais volants... On
retrouve également les fameuses
cartes de sorcier dans le
Chocogrenouille. Premiers pas dans
le monde de Harry Potter en
automne prochain, B




Westwood Studios (créeateur, entre autres,
de la série mythigue des Command &

Conquer) reste dans la stratégie temps réel
et nous propose de prendre le large en
compagnie de l'intrépide capitaine Katarina
et de ses célebres pirates.

| Fini les
. guerres

_ gentils

Electronic Arls Américains
et vilains

méchants de |'Est. Désormais, c'est
sur les mers du Pacifique que les
affrontements auront lieu.

Différents modes vous attendent:
duels rapides entre deux navires,
combats a I'épée contre une série
d'ennemis assoiffés de sang,
exploration de cing mondes a la
recherche de trésors merveilleux, de
sorciers vaudous, de sirénes et de
bien d'autres créatures mythiques...
Préparez-vous a voir du pays!
Pirates of Skull Cove vous verra
participer a une véritable bataille
navale riche en effets spéciaux et a
I'ambiance unique. La modélisation
des navires est magnifique, et le

Mystérieux, voila le mot qui pourrait definir
Ico. Déja présenté discretement I'année

rendu des différentes textures
(bois, toile, acier...) offre un visuel
de jeu trés confortable.

Premiers coups de canon pour les
fétes de fin d'année. B

derniére a I'E3 2000, Ico revient encore
et toujours, sans trop faire de bruit.

. Pourtant, ce titre est
| i bien le seul qui ait
| | intrigué Kojima san,
& . M. Metal Gear Solid

(voir interview

page 84). Vous y
incamez un jeune gargon habillé de
fagon bizarre, portant des plumes
sur la téte, et équipé d'un béton
magique. Dans ce jeu mélangeant
plates-formes 3D, action et
aventure, vous devrez guider une
fantémette peu douée a travers des
niveaux périlleux, en la défendant
bien sir contre les esprits
malfaisants. Si le graphisme est trés
accrocheur, le jeu conserve un
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certain mystére dans son principe.
Nous ne savons donc pas si cette
partie de baby-sitting constitue ou
non la majorité du jeu.

Peut-étre en 20027... B




WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

(Gadoue en féte

: .  Aprés avoir triomphé
i . avec Gran Turismo 3,
; ] i) aprés nous avoir faits
K . pleurer de bonheur

m avec Formula One
2001, Sony a décidé,
cette fois-ci, de nous faire baver
devant cette simulation de rallye.
Mis a part un graphisme
exceptionnel et des voitures
modélisées au millimetre prés, le jeu
déploiera une multitude d'effets
spéciaux impressionnants, telles la
poussiére ou la boue se déposant
petit a petit sur les carrosseries.

A chaque accident, les voitures se
déformeront sous les chocs,
modifiant au passage leur tenue de
route.

Licence oblige

World Rally Championship sera
donc le premier véritable porte-
flambleau du genre sur PS2.
Bénéficiant de la licence officielle
2001 FIA WRC, le jeu pourra donc
exploiter les vrais noms des pilotes,
des écuries et des 14 championnats
officiels a travers le monde, dans le
Tour de Corse, le Cyprus Rally et
autres Acropolis Rally, par exemple.
On retrouvera les célébres Subaru
Impreza ou les Peugeot 206, les
équipes Marlboro Mitsubishi Ralliart,
Ford Motor Company et, bien sdr,
les pilotes Colin McRae, Tommi

World Rally Championship fait partie des jeux
de courses les plus attendus et les plus
prometteurs sur PlayStation 2. Sony a en effet
mis les bouchées doubles pour assurer & ce
jeu le succés qui devrait lui revenir.

Makkinen, ainsi que le frenchy Didier
Auriol. Cette licence, qui procure un
avantage non négligeable, montre
délibérément les moyens mis en
ceuvre par Sony, pour faire de cette
simulation un choix incontournable.
Les prochains Colin McRae Rally et,
peut-étre, un hypothétique V-Rally
auront du pain sur la planche pour
se hisser au niveau de cette qualité.
World Rally Championship est
actuellement en développement en
Angleterre, dans un studio interne
de Sony, Evolution. Pour la petite
histoire, les boss d'Evolution
s'appellent Martin Kenwright
(fondateur de DID) et lan
Hetherington (cofondateur du
regretté Psynogsis), des trés
grosses pointures, quoi. B
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Aprés avoir dévoilé les premiéres images

de WipEout Fusion, Sony s'est enfin decide

a nous montrer une version jouable lors de I'E3,
histoire de nous faire baver.

Apreés trois volets
o magistraux de WipEout
| = sur PlayStation, la série
_ avait dignement gagné
sa réputation de jeu a
haute décharge
d'adrénaline, en raison de la trés
grande vitesse des courses. Aux
commandes d'engins futuristes
flottant dans I'air, le but est bien sdr
de finir premier dans les courses,
mais aussi d'aller le plus vite
possible, en recourant le moins
possible aux aéro-freins (qui se
déclenchent avec les boutons L et
R). Ce premier volet sur PS2 se
devait de dépasser tous les autres,
et les photos dévoilées semblaient
aller dans ce sens.

Puissance PS2

Effectivement, la vitesse est bien
présente, il n'y a aucun doute. Par
contre, nous retrouvons le méme
type de maniabilité que dans les
autres volets, et donc, assez
difficile pour les novices.
Cependant, nous remarquons une
meilleure « tenue de route » des
vaisseaux, peut-étre grace a une
bonne exploitation des commandes
analogiques de la Dual Shock 2. En
tout cas, elles sont bien plus
précises et la réponse des

vaisseaux devient plus instinctive. A

part cela, le jeu restera globalement
sur le méme principe, avec méme
certains vaisseaux et équipes
identiques. Par contre, les
concepteurs de Studio Liverpool
(ce sont les mémes qui ont réalisé
les précédents) ont pu laisser libre
cours a leur créativité, en tragant
des circuits tortueux et déments.
Sont prévus: 45 tracés dans sept
environnements différents.

Mal de mer

Les routes tournent véritablement
dans tous les sens, avec des
loopings successifs, des passages
dans la poussiére soulevant des
nuages de sable, ainsi que des
portions de chemin carrément
transparentes... ou absentes! Les
courses retournent les tripes. Elles
donnent presque le vertige et I'on
est souvent tenté d'accompagner
du corps chaque sursaut de |'engin
que |'on conduit. Par contre, nous
regrettons quelques petits défauts
au niveau de |'affichage sur la
version montrée: les effets

position

position

d'escaliers et |e scintillement sont
beaucoup trop présents. Certes,
cela ne géne pas la visibilité, mais
nous attendions un meilleur résultat.
Malgreé la vitesse de I'ensemble, un
petit arriére-goit de déception reste
donc au fond du palais. Mais,
rassurez-vous, il reste encore du
temps a I'équipe de développement
pour peaufiner tout cela. B
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AIRBLADE

Sur un coussin d'air...

Nous n'en avions pas entendu parler avant le
salon et ce jeu de skateboard sur coussins d'air
nous a fait trés bonne impression. Airblade est
I'une des grosses surprises de I'E3.

Jouer avec un
skateboard qui flotte
=&  dans I'air, un peu
. comme Marty Mc Fly

dans Retour vers le
futur avec son

hoverboard, voila une idée bien

plaisante. Mais a y regarder de plus
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pres, I'idée n'est pas neuve, et
avait déja été utilisée dans
Trickstyle. Mais ici, il ny a aucun
pillage d'idées, puisque Trickstyle
et Airblade nous viennent d'un seul
et méme développeur: les trés
british Criterion Games. L'équipe
travaillant sur Airblade bénéficie
donc globalement de I'expérience
acquise sur Trickstyle sorti &
I'époque sur Dreamcast (et aussi
sur PC).

Gravité zéro

Dans ce jeu de glisse futuriste, il ne
suffit pas de dévaler a toute allure
les pentes les plus folles. Le but
est de remplir les missions

boosting drains your boost bar. useggr
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demandées, sur fond de problémes
économiques concernant I'énergie
et de kidnappings pas trés nets.
Mais ne vous leurrez pas: ce
scénario n'est qu'un prétexte a
vous faire déambuler a travers les
niveaux qui, d'ailleurs, se déroulent
pour la plupart dans des villes sans
dénivellations extrémes. Par
contre, il faudra jouer avec un
paquet d'obstacles pour réaliser
des tricks et des figures
spectaculaires, défiant réellement
les lois de la gravité. Mais grace a
la planche exceptionnelle collée a
vos pieds, vous ne devriez pas
rencontrer trop de problémes. Aux
commandes des persos, les

boast
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sensations de jeu sont vraiment
planantes. En se déplagant, on se
sent comme sur un nuage,
tellement l'inertie dans les virages
et pendant les sauts a été bien
dosée.

Futur proche

De plus, graphiquement,
I'ensemble est plutot réussi. Les
décors, assez sobres et plutét
propres, ne sont pas stylisés dans
le genre futuriste, contrairement a
Trickstyle. En fait, il n’y a que les
hoverboards qui donnent vraiment
une ambiance science-fiction a
I'ensemble. Airblade est donc une
découverte a suivre de trés prés, B




1 BATMAN : VENGEANCE

1 Adaptée du jeu éponyme sur PlayStation 2, cette version Game
Boy Advance ne manque pas de qualité. Les graphismes tout
| d'abord : on est trés proche de la série télé. Les animations
ensuite: un excellent travail a été fourni sur les divers
mouvements de Batman. Le rendu visuel est ainsi excellent.
Caté action, on retrouve la plupart des super-vilains du comics: Poison lvy
ou le Joker, par exemple, accompagnés de la plupart de leurs acolytes.

2 PREHISTORIK MAN

Pour le bonheur des grands enfants, I'ancestral Prehistorik man

| 0 prépare son retour tant attendu! Ce jeu de plates-formes qui
avait déja sévi sur Snes conserve sur GBA son embonpoint

sympa et sa recette miracle, & savoir des plates-formes 2D

délirantes et colorées. Un peu a |'image de Georges de la
Jungle, notre bonhomme n’est vétu que d'un simple pagne, et il rencontrera
des lions menagants, des gorilles imposants et des castors voraces.

] ' KANGOUROU

Kao investit aussi la GBA. |l prendra pour

e yai I'occasion la forme d'un jeu de plates-

formes en 2D, aux couleurs chatoyantes.
Les mimines de I'animal sont toujours fourrées dans
des gants de boxe énormes, et Kao pourra toujours
faire du surf dans certains niveaux. Pour la petite
histoire, une série animée serait aussi au programme.
Elle mélangerait imagerie de synthése ultra propre et
images dessinées traditionnellement.

-
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' BONX

| Les jeux d'arcade des années quatre-vingt sont bien loin:
" l'arrivée de la 3D temps réel a bouleversé nos habitudes. Ce qui
_ n'a pas empéché une bande d'iréductibles programmeurs de
T créer Bonx, un pur jeu d'action complétement décalé. Le
principe est simple: franchir la ligne d'arrivée avec votre cube
avant les adversaires, tout en en évitant les obstacles et les coups de vos
concurrents. Pour franchir les obstacles, il est possible d'empiler jusqu'a cing
cubes sous le vétre. Ainsi, escaliers, pyramides et autres éléments du relief
ne seront plus un frein a votre course. Différents gadgets sont aussi
disponibles pour ralentir les adversaires: missiles, mines... Bonx est un jeu
d'action en 3D isométrique, parfait pour le support Game Boy Advance.

. 1 BANJO KAZOOIE

Le développement de jeux sur Game Boy Advance n'est pas en
d resle chez Rare. Demier en date, Banjo Kazooie. Une version
SD isométrique de cet excellent jeu de plates-formes était
présentée sur le salon. Les graphismes sont au rendez-vous et
la prise en main s'avere trés bonne.

& BOMBERMAN TOURNAMENT

Bomberman, I'incontournable hit multijoueur, s'appréte a tout
4 , péter sur Game Boy Advance. En effet, pourquoi changer un

l . principe qui a fait ses preuves ? Bomberman Tournament reste
donc dans la lignée des épisodes précédents: il s'agit toujours

de se débarrasser des adversaires en les faisant exploser. Les

niveaux sont trés variés, toujours aussi colorés, et on retrouve les mémes
sensations que sur les consoles précédentes.



DIDDY KONG PILOT

G Autre retour d'un personnage phare de Rare sur Game Boy

~ Advance: Diddy Kong. Comme sur Nintendo 64, il s'agit d'un jeu
_ de course auquel on peut participer 4 quatre simultanément.
Différents gadgets sont dispersés sur la piste pour améliorer les
caractéristiques de votre véhicule. Le fameux Mode 7 de la
console est mis a rude épreuve et confére une impression de vitesse excellente!

Nintendo

jeu de kan, seul ou a 4, est enfin
terminé et sera disponible trés
prochainement au Japon et

quelques semaines plus tard dans le reste
du monde. Les graphismes sont inspirés de
la version Snes, et le plaisir de jeu n'a pas
changé: on prend toujours son pied a
contréler son kart a travers les différents
circuits et championnats proposés.

99 SABRE WULF

B Sabre Wulf, I'un des ancétres des jeux vidéo féte son grand
2 A retour sur Game Boy Advance. Sorti sur micro-ordinateur ZX

: Spectrum, Amstrad CPC et Commodore 64 au milieu des
années quatre-vingt, Sabre Wulf Rumble in the Jungle est un jeu
d'action/aventure en 3D isométrique. Différents objets a récolter
sont nécessaires pour avancer. Ennemis en tout genre, labyrinthes a
traverser, personnages a rencontrer... tous les éléments d'un bon jeu

d’aventure sont réunis dans cette cartouche.

Activision

PINOBEE WINGS OF

: ADVENTURE

_ Pinobee Wings of Adventure est un jeu d'aventure (comme son

titre I'indique) dans lequel on dirige une petite abeille qui doit
traverser différents niveaux. Et, comme dans la plupart des cas,

un boss I'attend a la fin de chacun d'eux. C'était certainement I'un des plus
beaux jeux du salon sur Game Boy Advance grace a des sprites aussi
nombreux que colorés. N'oublions pas non plus le scrolling différentiel qui
offre des effets de perspectives spectaculaires.

el

»’_.\

Capcom

demnier représentant du clan
des Lights Dragon. Son but,
le votre donc, est de sauver
son peuple des griffes du
Mal. Seul, puis aidé de ses
fideles compagnons, Ryu va
ainsi parcourir plaines et
montagnes a la recherche
d'ennemis a trancher en fines
lamelles ou a réduire en
bouillie a I'aide de puissantes
magies. Un bon jeu

d'aventure.

>

des dinosaures a I'intérieur). Enfin, le demier sera un jeu d'action 3D a la
Resident Evil.

BREATH DF FIRE

Ce qui est étonnant avec la Game Boy Advance, c'est qu'on y

| voit adapter bon nombre de jeux qui ont fait le succés de la
Snes a I'époque. Parmi eux, Breath of Fire, un jeu d'aventure en
3D isométrique pas piqué des hannetons. Vous y incamez le
personnage de Ryu (comme dans la série des Street Fighter),

Jurassic Park sortira sous trois volets différents a intervalle
régulier: The DNA Factor, Park Builder, et, enfin, Primal Fear. Le
premier sera un jeu de plates-formes/action en 2D.

Le deuxiéme se rapprochera du principe des Theme Park, c'est-
a-dire qu'il faudra gérer un parc d'attractions (avec bien, sir,



2y SPYRO: SEASON OF ICE

) S
& Premier jeu sur Game Boy Advance d'Universal, Spyro est bien
connu des possesseurs de PlayStation. Vous dirigez, comme

dans les épisodes précédents, ce gentil dragon dans un jeu de

m plates-formes tout en 3D isométrique. 30 niveaux inédits et une
dizaine d’environnements différents sont proposés.

3 SUPER STREET FIGHTER Il
/> TURBO REVIVAL

Capcom est le roi des séries (et des titres a rallonges): Super
Street Fighter Il Turbo Revival! Qui dit mieux ? L'arrivée de la
Game Boy Advance est une aubaine pour beaucoup d'éditeurs,
dont Capcom, qui peuvent en toute tranquillité ressortir leurs anciens hits sur
la nouvelle portable de Nintendo. C’est ainsi qu’on retrouve avec plaisir I'un
des jeux de baston les plus célébres des années quatre-vingt-dix. Tous les
héros de la série sont la: Chun-li, Cammy, Ryu et autres Ken... Un mode
deux joueurs, via le cable de liaison, est disponible.

Capcom

= ADVANCED COLUMNS

C'est au tour d'un autre grand classique de la Megadrive (vous
* vous rappelez?) de s'initier a la petite deriére de chez
Nintendo. Baptisé Advanced Columns pour I'occasion, ce
Tetris-like, tout
ce qu'ily ade
plus classique, propose un
challenge des plus
classiques: il s’agit d'empiler
différentes formes de piéces
qui tombent du haut de
I'écran et de les associer par
couleurs afin de les faire
disparaitre. Un principe
simple, indémodable et

passionnant.
100 @nsoLzscih

WARIO LAND ADVANCE

Seul Wario sur Game Boy Advance manquait a I'appel pour que

nouvel épisode de I'ennemi juré de Mario, Ce Wario Land
Advance, comme sur Game Boy Colar, reste un jeu de plates-
formes, mais il gagne désormais en couleurs.

Nintendo

3 X-MEN REIGN OF
&7 APOCALYPSE

A la différence de la version PlayStation, ce X-Men est un
beat’em up pur et dur comme on en voit de moins en moins sur
console. Le principe est simple, mais toujours efficace: on
avance dans différents niveaux (aux graphismes fins et colorés) et I'on cogne
sur tout ce qui se présente: ennemis ou objets. En fin de niveau, un boss de
taille et de force conséquentes fait son apparition. Il s'agit, vous vous en
doutez, d'un super-vilain.

Activision

J SONIC THE HEDGEHOG

Sonic, le personnage 200

emblématique de Sega,
fait son apparition sur
Game Boy Advance dans une version
spécialement développée pour la
portable de Nintendo. On retrouve tout
ce qui a fait le succés de la série: des
anneaux a récupérer, des animaux a
sauver et le Dr Robotnik a affronter a
plusieurs reprises. Comme sur
Megadrive, les animations proposées
sont fulgurantes et devraient
rapidement vous mettre la téte sens
dessus dessous. Notez que cette
sortie sur Game Boy Advance coincide
également avec les 10 ans de Sonic.
Happy birthday Sonic!

2200
nozacoy
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BOMBERMAN
ONLINE

Bomberman revient sur Dreamcast

mode multijoueur en réseau. Le
principe reste bien évidemment le méme: resler
le demier survivant en éliminant tous les :
adversaires. Pour cela, une seule solution:
leur faire péter des grosses bombes a la téte.
A travers les différents niveaux proposés,
certaines parties du décor cachent des gadgets qui
viennent booster les capacités de votre personnage. Ainsi,
apprenti anarchiste peut poser plusieurs bombes a la suite ou encore se
déplacsr plus vite,

Inspiré du film Jurassic Park I, lou]ours inédit en France,
Survival est un jeu d'action/aventure 3D qui vous place dans la
peau de David Espinoza. Débarqué sur une fle avec un groupe
de scientifi-
ques, les
ennuis vont rapidement se
manifester lorsqu’une
troupe de dinosaures va
vous attaquer. Plusieurs
armes de puissance
différente sont proposées
afin de mieux vous
débarrasser des monstres
préhistoriques.

Universal

Voici un jeu d’arcade pur et dur, Gomme on en voyait beaucoup
dans les années quatre-vingt. Le principe est ultra simple et trés
accrocheur; sur différentes surfaces, qui sont autant de niveaux
(plus d’une centaine pour I'instant), des dizaines de bananes
sont dispersées, Votre but: les récolter toutes! Tout serait tres
simple si le personnage que vous dirigez, un singe, n'était pas prisonnier
d'une bulle et si les niveaux, parfais, ne se mettaient pas 2 osciller
dangereusement! Le contrle est alors extrémement délicat et rehausse
considérablement la difficulté du jeu.
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2002 est donc de retour sur PS2. Au programme des
entrainements de la semaine: une gestion de la puissance des
passes, qui peuvent désormais étre faites a travers ou bien par-
dessus la défense adverse. Les appels de balle sont maintenant plus clairs
de la part de vos attaquants: une ligne en pointillés indique leur course afin
que vous puissiez ajuster au mieux vos ouvertures. La gestion de I'énergie
des joueurs fait aussi son apparition. Attention & ne pas trop solliciter le
méme joueur, son état physique diminuerait au cours de la partie. Coup
d’envoi de Fifa 2002 pour I'automne prochain.

Electronic
Arts

MADDEN NFL 2002

Electronic Arts, fidéle a ses habitudes,
propose comme chaque année depuis
_\ 1993 une mise 4 jour de ses différents
“ jeux de sport. Une fois encore donc,
John Madden, célébre quaterback de
football américain fait peau neuve. Au
menu cette année: de nouvelles cartes
Madden avec des cheerleaders, un coin pour I'entraineur, un nouvel
indicateur de coup de pied, un mode défensif et enfin un face a face au mode
offensif. Les animations, comme les graphismes, gagnent chaque année en
fluidité et en détail. A réserver toutefois aux amateurs du genre.

MXRIDER

\ MXRider est une simulation de motocross sur PlayStation 2,
Différents modes de jeu sont proposés: course simple, mode
carriere motocross/supercross, freestyle, mode challenge et
BTy bien évidemment un mode 2 joueurs. Gette licence officielle du
Championnat du monde de motocross offre 60 pilotes pros
ainsi que I'ensemble des équipes et des motos officielles. Seize circuits sont
disponibles répartis sur 13 pays. Différentes vues sont proposées, et il est
méme possible de choisir sa musique durant les courses.

Electronic Arts




NBA 2K2

| Alors que le NBA 2K1 se
fait toujours attendre en
France, les Américains ne
vont pas tarder a goiter
au prometteur NBA 2K2
(comprenez 2002). Le mode en ligne a
bien entendu été conservé et propose
donc des parties avec des joueurs du monde entier. L’ensemble des joueurs
de la NBA sont présents dans le jeu, ainsi que I'ensemble des terrains et
autres stadiums officiels américains. Chaque nouvelle version est I'occasion
de découvrir un graphisme plus fin et une animations plus souple. Le rendu
final du jeu est tout simplement magnifique.

SHENMUE 2

Shenmue 2 est toujours en développement, et chague mois nous
apporte son lot de nouvelles images. La version présentée a I'E3
- montrait un graphisme et uen animation encore plus léchés que
m dans le premier épisode, preuve que la Dreamcast en a vraiment

dans le ventre! La version officielle est attendue pour les fétes de
fin d'année, mais une fois encore, avec des textes en anglais.

SPLASHDOWN

Le scooter des mers, depuis ses vingt deriéres années, s'est
¥ autant développé que celui des villes. Sport 4 part entiére, le
voici qui débarque sur PlayStation 2. Splashdown vous propose
ainsi différentes courses a travers les plus beaux plans d'eau du
monde entier: Californie, Hawai, Venise ou encore Bali. Le
mode multijoueur permet & deux amis de s'affronter simultanément sur le
méme écran. Quatre modes de jeux différents sont également proposés:
championnat, arcade, duel ou entrainement. Le moteur graphique s'avére
assez performant pour I'instant, et le rendu des vagues est plutét réaliste,

Infogrames

1 NHL 2002

Cette demiére édition de NHL, une simulation de
hockey sur glace, offre des angles de caméra inédits
et plonge ainsi le joueur au ceeur méme de I'action:
les un-contre-un ne seront plus jamais comme
avant! Au rayon nouveautés, on trouve également
des bonus NHL permettant de débloquer des cheat codes, ou encore un mode
oll vous pouvez créer vos joueurs: couleur, coiffure, moustache, barbe, yeux et
autres caractéristiques peuvent ainsi étre changés.

Electronic Arts

| SMUGGLER'S RUN 2:
HOSTILE TERRITORY

La suite de Smuggler's Run arrive prochainement sur
PlayStation 2. Désormais, les parcours proposés sont
immenses. Des territoires comme I'Afghanistan ou le Vietnam

sont de |a partie: temples, anciennes ruines et villages bombardés font partie
des décors traversés. Le véhicule que vous dirigez peut se déplacer
librement sur les cartes a travers plus de 30 missions inédites. Des missions
de nuit, sous toutes sortes de conditions climatiques, tout comme de
nouveaux véhicules sont également au programme. Attention, ne faites par
n'importe quoi en conduisant, les chocs détériorent la carrosserie de votre
véhicule et génent ensuite considérablement la tenue de route.

Présenté le mois dernier dans la rubrique Japon, Rogue Leader
| (la suite de Rogue Squadron) était I'un des jeux les plus
populaires du salon de I'E3: impossible de s’en approcher a
moins de deux métres!

Aprés avoir bavé sur les images que Kago, notre correspondant
au Japon nous a fait parvenir, AHL et Niiico sont restés bouche bée devant le
jeu. Il faut reconnaitre que ce Star Wars Rogue Leader est une petite
merveille du genre. Méme si la démo présentée ne comportait que quelques
niveaux (tous issus de I'épisode IV - A new hope), on peut d’ores et déja
annoncer que ce jeu est une pure merveille! C'est simple, on se croirait dans
le film. Jamais jeu Star Wars n'a été aussi fidéle au long métrage. Attention,
hit en perspective!

LucasArts
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| STAR WARS STARFIGHTER :
| SPECIAL EDITION

Déja disponible sur PlayStation 2, une version spéciale de Star
Wars Starfighter est en préparation pour la Xbox. Le jeu reste le
méme: on dirige différents vaisseaux de la Rébellion et on doit
affronter les forces de I'Empire. L'action se déroule a la surface de différentes
planétes, mais également dans I'espace. A cette occasion le joueur n'est plus
cantonné dans un couloir prédéterminé, mais il est libre de se déplacer oli
bon lui semble. Cette version Xbox comprend de nouveaux niveaux mais
également un mode 2 joueurs absent de |a version PlayStation 2. Sortie prévu
pour I'automne aux Etats-Unis, et donc pas avant 2002 en France avec la
console. Mais pourquoi sont-ils si méchants ?

LucasAris

| TEST DRIVE

La série des Test Drive s'enrichit cette année
encore d'un nouvel épisode. Prévu sur PlayStation
| 9 et, en début d'année prochaine sur Xbox, Test
Drive vous place dans I'une des vingt meilleures
super sportives: Dodge Viper GTS, Jaguar XK-R,
Aston Martin DB7 Vantage, Lotus Esprit V8, ou encore Nissan Skyline.
Comme dans tout épisode de la série, les excés de vitesse sont sévérement
punis par les forces de I'ordre, et de folles courses-poursuites sont a prévoir.
Quatre villes ont été modélisées, parmi elles, Londres et San Francisco.

Infogrames

TF!IBES 2

Disponible sur PG depuis quelque temps maintenant, Tribes 2
4 est un Doom-like multijoueur, On affronte des adversaires
dirigés par la console ou par d'autres joueurs a travers
différents niveaux. Comme dans tout Doom-like qui se
respecte, les armes proposées, comme leur puissance, sont
trés variées. Laser, mines, missiles... il faut de tout pour réduire son
adversaire en patée pour chat.

Sierra

STATE OF EMERGENCY

State of Emergency est un jeu trés attendu par le sauvageon de
banlieue qui dort en chacun de nous. Dans un avenir proche,
I’American Trade Organization a déclaré I'état d'urgence. Les
rues sont envahies par des hordes de gangs bien décidées a
cogner tout ce qui bouge, surtout si ¢a porte un uniforme.

Trente missions sont proposées pour frapper sur les différentes autorités,
mais aussi sur les passants innocents. Bazookas, flingues divers ou tout
simplement mains nues, tous les coups sont permis pour éclater de la
cervelle. State of Emergency est un jeu qui va faire couler pas mal d'encre, et
aussi beaucoup de sang. Gnark!

| MUMMY RETURNS

Sorti dans les salles de cinéma depuis quelques semaines
maintenant, The Mummy Returns devrait faire son apparition
sur PlayStation 2 d'ici la fin de I'année. L'action se déroule en
1935, 10 ans aprés le premier épisode. Imhotep, la méchante momie, est
transportée a Londres afin d'tre analysée par des spécialistes... Les choses
se passent mal et c'est le début de vos mésaventures. The Mummy Returns
est un jeu d'action 3D & la Tomb Raider qui propose un maximum d'armes et
de magie pour se débarrasser des adversaires.

X IVIEN MUTANT ACADEIVIY 2

_ X-Men Mutant Academy 2 est un jeu de baston tout en 3D qui
oppose différents super héros a quelques super vilains:
Cyclope, Wolverine, Rogue, Magneto ou encore Havoc pour ne
% citer qu'eux. Un graphisme trés soigné et de nombreux coups
sont proposés, Ghaque enchainement ou Goup spécial
s'accompagnent d'effets visuels spectaculaires qui donnent au
jeu un air sumaturel.
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e AGE OF EMPIRES I
: Un des jeux de stratégie temps réel les plus prisés sur PC
" débarquera bien sur PS2. A |a téte d'un empire moyenageux, le
W hyt est simple: développer ses armées plus vite que les autres,
m et les écraser le plus rapidement possible. Le jeu sera
compatible avec la souris et le clavier que Sony va bientét
commercialiser. Car avouons-le, jouer avec un pad a ce genre de jeu reléve

du challenge. A I'heure actuelle, Konami ne sait pas encore comment le jeu
exploitera les capacités en ligne de la console.

&I Aprés des années
d'absence, ce titre

g mythique qui a fait les
beaux jours des vieux de la
vieille est enfinde retour!
Le principe en est simple: des barbares se tapent
sur la tronche et décapitent leurs adversaires en
guise de coup de grace. Ge sera donc un jeu de
baston en 3D sur PS2 et en 2D sur GBA. Il sera
possible de jouer jusqu'a huit joueurs sur PS2, et
quatre sur GBA simultanément sur un méme terrain.
Espérons que I'aspect gore, qui avait fait le succes

Cette simulation de combats aériens et terrestres se passe en

L9 | I'an 2050. Vous y piloterez des engins futuristes, dans un
SCEE

environnement en 3D ultra réaliste, inspiré des décors de
Colombie, de Chine et du Kazakhstan. On pourra y conduire
des avions demier cri, des tanks avant-gardistes et aussi des machines
d'assaut ultra-perfectionnées. Tout cela sera bien évidemment construit
autour d'un scénario de guerre mondiale.

En vrac...

| BALDUR'S GATE :
' DARK ALLIANCE

| Nous vous avons déja montré pas mal de ce jeu d'action ala
Diablo. A I'E3, la version qui tournait nous a encore plus
impressionnés: les décors avaient encore gagné en finesse, et
les monstres avaient encore pris du poids, mesurant parfois jusqu'a cing fois
la taille du héros! On en trépigne d'impatience. C'est sir, Baldur's Gate sur
PS2 va casser la baraque!

Virgin /
Interplay

i | DEADLY SKIES

| I:Egalamant connu sous le nom de Airforce Delta, Deadly Skies
sera le premier jeu Xbox de Konami, qui reste toujours assez
discret sur sa logithéque prévue pour la console américaine.
m Cette simulation de combats aériens a gagné en beauté
d'affichage, et proposera plus de 50 coucous différents. Il
faudra bien sir réaliser un paquet de missions en tout genre, qui vous
méneront en vadrouille dans la stratosphére.

| FINAL FANTASY CHRONICLES

Derriére ce titre évocateur se cache une compilation fameuse
de deux vieux titres de la ludothéque de Squaresoft. Il sera
~ composé de deux jeux d'aventure fabuleux: Final Fantasy IV et
e Chrono Trigger. Pour cette heureuse occasion, ces deux titres
bénéficieront d'un petit dépoussiérage, avec I'adjonction de
scénes cinématiques, par exemple, et quelques nouveautés. Ainsi, les
personnages de Final Fantasy IV pourront désormais courir, et une option
2joueurs en simultané sera disponible. Mais reste a savoir si Final Fantasy
Chronicles sortira un jour en France. Pour l'instant, cette perle est annoncée
aux Etats-Unis pour juillet 2001.



THE GREAT QUEST
| £ = | Lﬂ grenouille fétiche de Niiico n’a pas encore dit son demier
m mot! La revoila bient6t dans une aventure tout en 3D. Ce jeu de

plate-forme/action en 3D libre mettra en scéne la bestiole verte,
a la quéte d'une jolie princesse (pour se transformer en prince charmant?...).
Frogger pourra se servir de sa langue foudroyante pour se défendre, fouetter
ses adversaires, leur balancer des projectiles, ou tout simplement les gober.
On ne s'improvise pas batracien comme ¢a...

| SALT LAKE
2002

| Salt Lake
n'est
autre que
|a licence officielle des jeux Olympiques d'hiver
2002. Aprés les jeux Olympiques d'été de Sydney,
Eidos s’est bien décidé a investir sur le créneau de la
grosse licence de sport. Salt Lake 2002 proposera de
participer a six événements sportifs trés pointus: ski alpin
descente homme, ski alpin slalom femme, bobsleigh a deux,
saut a ski acrobatique femmes, saut a ski individuel sur
tremplin K120 hommes, et enfin, slalom géant paralléle en
surf hommes.

W SILENT SCOPE I

- Suite au bon accueil (mérité) du premier
" volet, Konami récidive avec son jeu de tir 4 la sniper. Silent

g Scope Il conservera le méme principe que le premier, 4 savoir
m diriger un viseur sur I'écran, zoomer sur les cibles en temps
voulu, et surtout bien viser! Pour l'occasion, I'éditeur inaugurera
un nouvel accessoire: il s'agit d'une manette imitant la crosse d'un gun, avec
un trackball placé sous le pouce.

Bl GIANTS

! Nous avons pu voir tourner une premiére esquisse de Giants sur

‘ . PlayStation 2, et ce titre parait vraiment prometteur. Les

. développeurs ont réussi & dompter la console capricieuse. En
effet, ce jeu sorti a I'origine sur PC demande beaucoup de
ressources pour tourner correctement. Le scénario: trois races

se partagent une planéte. S'ensuivent des batailles entre les Meccs, les

Delphis et le géant Kabuto. Toutefois, cette nouvelle version devrait donner

plus d'importance au cété action.

Virgin /
Interplay

| Ce long métrage d'animation des studios Dreamworks sorti en

' mai aux USA a déja son adaptation en jeu vidéo prévue.
|

Annoncé dans la liste des premiers titres disponibles pour la
sortie de la Xbox, Shrek sera un jeu de plates-formes/action,

composé de quatre mondes, divisés en douze niveaux,
parsemé de scénes cinématiques de haute qualité. Le film sortira en France
dans le courant de I'été.

1 TWISTED
' METAL:

BLACK

Encore un nouveau
Twisted Metal. Le principe n'a pas
bougé d'un poil: vous conduisez des
voitures destroy bardées de gros guns
et de pneus a crampons, et il faudra
faire un max de rentre-dedans afin de
détruire les concurrents. Cet épisode
présentera bien sir un graphisme plus
élaboré que les autres, PlayStation 2
oblige. Il sera possible de jouer &
quatre en écran splitté. L'ambiance garde son coté glauque, avec des
personnages franchement pas fréquentables.
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ST DENIS (93) Center
Place du B mai 1945
01.48.21.05.10

TULLE Center
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Si vous avez en projet I'ouverture d'un magasin
de jeux vidéo dans votre ville, contactez nous :

suﬂ MI”’TEl . 38 15 HOGKEAMES [1]  nous avons une solution a vous proposer
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115 paints de venle en France el en Eorupe.
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selon les mogauns, en culier pour la Corse of | Outrs mer DOCK GAMES ET DOCKGAMES. COM SONT DES MARQUES dépasées
Photos non controctuelles - (1] INTERDEAL : 2,21F/mi



VIRTUAL TABLE TENNIS

() ca,vous/dirait/de/gagner;sans balle;?,

Prix public
généralement constaté

- Formule "tout compris" :
console, jeu et accessoires

- Se connecte directement
3 la TV ou au magnétoscope

- 5e joue seul ou a deux.

- Simule les vrais gestes
MODE TOURNOI MODE ARCADE

. ¥ RADICA: = b .
1 I S r P
: 3 .-

Pour tout renseignement complémentaire sur le Virtual Tennis Table (disponibilité, modalités d'achat, point technique, ...), contactez
Caroline - 3P sa - PB 87 - 91072 Bondoufle Cedex - e.mail : caroline.ekmekdje@3psa.com
en ayant pris le soin de nous communiquer vos coordon nées sur le coupon ci-dessous

NOM..
ADRESSE

CODE POSTAL

Je souhaite savo




ESCAPE FROM
MONKEY ISLAND

Que de missiles ce mois-ci:
Onimusha Warlords, Crazy

Taxi 2, Phantasy Star Online 2,
Escape from Monkey Island,
Rayman Advance! Pff... passer
ses vacances devant la télé,
c'est trop pas coal... Si?

Bl ohzsee | 111
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hérisson bleu va bientdt se
propager sur toutes les consoles,
En attendant, vous bavez tous d'im-
patience de savoir si cette suite
vaut le coup et si c’est plus speed
que jamais. Alors « let's go! »,
Ce qui nous a tout de suite frappé,
par rapport au premier épisode,
c'est la disparition du coté aven-

onig' revient! En voila une
excellente nouvelle. Le

ture. Avant, les niveaux étaient chs-.

persés dans un vaste,monde: on
rencontrait des persos, on résolvait
quelques énigmes, bref, c'était vrai-
ment de I'aventure. Désormais, les
niveaux s'enchainent, ‘entrecoupés
de scénes cinématiques. Le jeu ne
mérite donc plus autant son titre
«Adventures», On peut choisir entre
deux scénarios aHeros et «Darks.
Si.on choisit le camp des gentils, on

incarnera tolr & tour Sonk;, Tails et
Knuckles. -Dans celui des vilains,
Hobotnik, Shadow.et Rouge.

Une equipe de vamqueurs
Tout d'abord, le vilain docteur |
Eggman s'est fait voler sa place de
grosse pourriture... Ensuite, upe
créature issue des labos de I'armée
vole I'Emeraude dé Chaos. Ainsi
nait Shadow, un hérisson juché sur

* formgs' plus classiques.

des rollers, presque plus rapide que
Sonic. Les niveaux parcourus par
Soriic ne, changent pas beaucoup
du premier épisode, les phases de
“poursuite’a fond la ca'l:so alternent
. ‘avec. desphases de plates-

L'avion de Tails se
transforme désor-
mais en un
mécha (robot)

Les niveaux de Knuckles
dégagent une ambiance
lugubre : mines
iésertes, collines
hantées... |e tout est
trés réussi,

Les phases de courses sont carrément
archi trop grave speed, les yeux ont
peine & suivre I'animation... lci Shadow
est en houle.

CHAOQOS TOTAL!

Les Chaos sont toujours la. En

parcourant les niveaux et en détruisant

les ennemis, vous trouverez des petits
animaux ainsi que des cristaux qui modifient
les caractéristiques de vos Tamagotchis a la
sauce Sonic. Bien sir, en fonction des
animaux que vous lui présentez, votre petit
protégeé evolue de maniere différente. Il faut
aussi secouer les arbres; leurs fruits
constituent |a principale nourriture pour votre
Chaos. On trouve aussi sur Internet tout un
tas de goodies a télécharger, que ce soit
pour I'élevage des Chaos ou encore pour

récupérer des niveaux jouables. au-fessus de sa tite.

1l faut Ie nourrir pour qu'il acquiere de bonnes facultés
physiques.

Le Chao vient au monde. Sa premiére sensation est une
caresse de son maitre, il est content, regarde: le ceur

Les animaux amassés dans les niveaun influenceront le
développement physique de votre Chao.

.? oui, mais...

(2

)

Comme son prédécesseur, Sonic Adventure
2 est une petite bombe. Les niveaux sont
magnifiques, et les parcours avec Sonic et
Shadow sont trop speed. De plus, les niveaux
proposés pour le mode 2 joueurs sont biens
sympas: le mode vs tout autant que le mode
course. Le fait de pouvoir contrdler soit les
héros, soit les méchants est certes une
bonne idée, mais il y a beaucoup trop de
similitudes entre les deux camps. Mais Sonic
reste Sonic, et pour son dixiéme anniversaire
les développeurs nous ont gatés. Regrettons
seulement qu'il subsiste quelques bogues de
caméra.
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L'objectif de Knuckles est de découurir
les éclats d’émeraude.

et.

laquelle a a-
per la limousine du pré-

sident....

Pour tous les gn&h

Les phases de jeu avec dépourvu

Knuckies ne changent pas du
premier épisode, on doit toujours
utiliser ses facultés pour planer

_ les éclats de 'Emeraude de Chaos.
Le jeu avéc Shadow s'apparente i
celui de Sonic, dapk un but com-
plétement opposé évidem-
ment; cel(i avec Rouge,

. la'kbat-girl», s'appa-

s rente & celui de

- ‘Knuckles; enfin celui de
Rabotnik est basé sur
le principe
celui de Tails.

. facultés ¢

cours dgaquelé ils
ront de nouveaux objets.

. Gomme le Hammer Claw qui per-

met a Knuckles de fraénqur les.
caisses de metal, o
encore les Light Shoes
qui permettent & Sonic_
de se déplacer rapide-

"'ment ‘3 travers les
an ax -Bf‘i‘. si le jeu

& s 'ormément

changé dans sa forme,
il n'est pourtant pas
d'origina-
lité... originalit¢ que
nous vous laissons
découvrir par vous-

Ce jeu est énorme... |l défit les régles de
I'animation par sa vitesse et |a taille des
polygones, le tout sur fond de textures quasi
parfaites... C'est la claque! La jouabilité est a

# la hauteur du reste, trés bonne, tous les

persos réagissent bien... Les phases de
poursuite sont tout bonnement hallucinantes,
et la variété toujours présente. Les Chaos
ont aussi droit a leurs nouveautés. Le seul
point noir, c’est le mode aventure qui n'en

| est plus vraiment un. Mais une chose est

siire, jouer a Sonic 2, est une vraie aventure!

Avec Tails, I'action se résume & un
mélange de shoot et de plates-formes.

Faan
veiaa ae

aia

" * ranimation époustouflante
* |le mode 2 joueurs

* |e cOté aventure amoindri
* |les caméras pas pratiques
* rien de neuf coté gameplay

La réalisation est assez époustouliante,
Lanimation est speed, |a jouabllité
instinctive, et on peut désormais jouer &
deux. Un des jeux phares de la DC.

® Version: OFFICIELLE
® Dialogues: ANGLAIS/JAP.

Les phases avec Robotnik sont les

Le mode 2 joueurs est plutdt bien réussi, le résultat est carrément fun!

mémes qu'avec Tails, mais il est quand

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: SEGA
® Editeur: SEGA

o PLATE-FORME SPEED
e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE




TROUVAILLES
ET PETITS
PLAISIRS

Onimusha contient un certain
nombre d’innovations et de
trouvailles bien senties.

Voici quelques exemples des
plaisirs qui vous attendent aux
détours de ce grand jeu
d'aventure, Action!

Le bouton triangle déclenche une
attague spéciale du plus bel effet. Les
monstres n'en reviennent toujours pas.

Les pierres magiques
permettent d'ouvrir fes portes
scellées par des joyaun.

Vous devrez absorber I'ime
des ennemis twés pour
augmenter vos pouvoirs.

Fortinhras est un véritable killer. Ce

boss final ne laisse que peu de répit.

orti il y a quelques mois au
s japon Onimusha: Warlords

a déja beaucoup fait parler
de lui. Cet aventure/action s'inspire
trés largement des scénes de com-
bats des films d'Akira Kurosawa
pour I'aspect visuel. Vous incarnez
Samanosuke, un jeune guerrier au
grand ceeur, qui va devoir partir a la
recherche de la trés jolie princesse
Yuki enlevée par un triste sire doté
de pouvoirs surnaturels. De nom-
breux ennemis et d'obscurs démons
viendront lui mettre des batons dans
les roues et tenteront d'entraver le
bon déroulement de sa quéte.

Le japon du XVI* siacle

Mais avant de retrouver la belle, il
devra résoudre des énigmes et par-
courir des décors qui retranscrivent
a merveille I'atmosphére du Japon
du XVI* siécle. Les premiers com-
bats seront I'occasion de prendre
en main les commandes, Le cas

1a salle de sauvegarde vous permet
de gonfler votre énergie et d'augmenter
fe pouvoir de vos armes.

» L'honneu.

ONIMUSHA

échéant, il faudra récolter des
bonus pour reprendre des forces et
augmenter son espérance de vie.

Un systéme de jeu béton
Au bout de quelques minutes de
jeu, Samanosuke se trouve en pos-
session d'une pierre magique qui lui
servira a réaliser une furie dévasta-
trice avec son épée et a ouvrir les
portes bloquées par des cristaux
magiques. A mesure que la partie
progresse, il acquerra deux autres
pierres indispensables pour accé-
der a de nouveaux endroits toujours
plus dangereux. A I'aide de son gant
magique, notre héros peut égale-
ment absorber I'ame de ses vic-
times. Ces dmes vont lui permettre
d'augmenter les capacités de ses
armes et de ses pierres magiques.
Grace a une utilisation judicieuse
des points de sauvegarde, vous
pourrez réaliser une répartition
intelligente de votre énergie entre

i\ \ dusamourai

. 7

les différentes compo- '('
santes de votre équipe-
ment.

Outre vos armes, vous
pourrez  augmenter
I'efficacité de vos po-
tions de soin pour
récupérer plus vite

vos forces. Les o
énigmes prin-
cipales vous %
obligeront a trou-
ver la combinaison de
coffres et a résoudre des casse-téte
pour vous tirer de mauvais pas.
L'ensemble du jeu tend vers une
action constante plutét que vers
une réflexion approfondie. Dans la
grande tradition de ce type de jeu,
quelques boss particulierement mé-
chants viendront vous barrer la
route au bout d'un certain temps.
Le spectacle est de chaque instant
et les péripéties rappellent souvent
les meilleurs films d'aventure. B

2

Onimusha est un jeu gore.
Et un saucisson, un!

Certaines phases de combat sont plus
périlleuses que d'autres. Le bouton R1
permet d'attaquer I'ennemi le plus proche.



_ iy Les pigges sont courants dans les jeux d'aventure.
Soyez malin pour vous sortir de ce mauvais pas.

Les nombreux décors
parcourus sont typiques et
dépaysants. ‘

| Onimusha est un trés bon jeu d'action. Le
| scénario, méme s'il est un peu linéaire,
réserve quelques grands moments. De plus,
| 1a réalisation tout en finesse et en détails,
| renforce I'ambiance. La jouabilité, trés
| accessible, autorise des actions d'une
grande précision, Le spectacle est
| permanent et les nombreux effets visuels
combleront les amoureux de
batailles et de combats
grandioses. La motion
capture est vraiment
soignée et confére au jeu
| un réalisme appréciable.
Onimusha: Warlords
est un peu court et
simple, mais
offre un
plaisir de jeu
quasi permanent.

Voici une belle embuscade tendue par vos
ennemis, Gardez votre sang-froid,

Vous ferez de nombreuses
rencontres dans les niveaux.

Le bouton L1 vous permet
ile parer les attaques directes.
Tout ceci est bien utile

contre les coups rapides ie
VoS5 séveres adversaires.

Le moins que I'on puisse dire, ¢'est que ce
jeu d’aventure propose une épopée
intéressante et stylisée. Les armes sont
agréables a manier et la réalisation fait
honneur a la PlayStation 2. Mais que les fans
d’aventure a la Resident Evil ne se
précipitent pas trop vite: Onimusha
s'apparente plus a un beat them all tant
'action prend le pas sur la réflexion. Un beau
et bon défouloir que les possesseurs de PS2
se doivent d'essayer.

- =

Gk

» |la réalisation superbe
s |'action survoltée

* |a facilite
s |a durée de vie

Voici I'un des premiers trés bons
titres PS2. Les combats sont jouissifs
et le visuel trés accrocheur.
Sensations garanties.
|

® Version: OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

o Développeur: CAPCOM

o Editeur: ELECTRONIC ARTS
® AVENTURE/ACTION

e 1 JOUEUR i

o Difficulté: PEU ELEVEE




aire une partie de Crazy Taxi

F sur Dreamcast, c'est 'assu-

rance d'avoir sa dose d'émo-

tions fortes et de nombreuses mon-
tées d'adrénaline. En son temps, ce
jeu a réussi a imposer la console de
Sega auprés des gamers grice a
une réalisation et un concept riches
et novateurs, Voici la suite de ce hit
incontournable, avec de nouvelles
courses folles, rythmées par les
musiques des groupes rock les plus
en vogue du moment. Pour ceux qui
ne connaissent pas Crazy Taxi,
sachez que ce jeu propose un chal-
lenge original. Vous incarnez I'un

Attention au métra! Une fois
le trajet visualisé, certains
passages secrets sant
accessibles.

- @D @ws

des quatre pilotes disponibles dés
le début de la partie et devez récu-
pérer le plus grand nombre de
clients a bord de votre véhicule. Il
faut les transporter a bon port en un
minimum de temps, pour gagner un
maximum de points et d'argent.
Tous les coups sont permis pour
étre déclaré meilleur chauffeur de
taxi du monde, Vos scores condi-
tionnent votre classement final et
I'accés aux nombreux bonus tradi-
tionnellement présents dans ce
type de jeu d’arcade. Les pilotes ont
chacun leur style et quelques tours
de roues vous permettront d'affiner
votre choix.

Le cauchemar

des piétons

Le mode around apple vous permet
de parcourir 'ensemble de la nou-
velle ville que propose Crazy Taxi 2,
une cité aux décors soignés et
variés, Le mode suivant, small
apple, propose une aire de jeu un
peu différente et relance I'intérét de
la partie. L'un et I'autre se décom-
posent en sous-menus, pour para-

CRAZY /AX 2

métrer votre temps de jeu. Ainsi,
vous pourrez adapter ces modes
dynamiques a vos moindres désirs.
Le mode crazy pyramid est consti-
tué de petites courses d'arcade ori-
ginales. A vous de passer les pre-
miéres épreuves afin d'accéder aux
plus délicates, Vous allez devoir, par
exemple, effectuer des sauts avec
votre taxi, éviter des camions fous
sur une route trés étroite, ou encore
exploser des ballons géants dans
un minimum de temps. Vous accé-
derez a des véhicules cachés en
accomplissant des challenges rele-
vés. Un replay vous facilitera I'ac-
cés aux ralentis et permettra de
revivre vos exploits. Le menu des
options est succinct, mais propose
le strict minimum pour profiter de
ce hit d'arcade. Vous pourrez régu-
ligrement vérifier I'état des records
grace a un menu spécifique. Le
mode internet, enfin, donne accés a
la Dreamarena et a des parties
encore plus délirantes ol vos
scores peuvent étres comparés a
ceux des autres concurrents pré-
sents sur le serveur de Sega. B



Ce Crazy Taxi 2 propose quelques
nouveautés intéressantes. La réalisation a
gagné en dynamisme, et la jouabilité en
précision. Le fond de jeu reste strictement
identique méme si des petits détails dans les
décors et dans les péripéties en course ne
manqueront pas de ravir les fans. Ces
quelques ajustements judicieux relancent la
durée de vie. Crazy Taxi 2 propose une
nouvelle prise en main, encore

plus souple et évidente. De quoi

régaler les chauffards en puissance.

. Les décors

sont hien

.|, sympas et

wo B les détails

LES SURPRISES

Un certain nombre de petites nouveautés
“mouture de Crazy Taxi. Ouvrez grand les yeux
‘pour ne rien manquer d'un spectacle haut en

| couleurs et en aventures folles sur un bitume
surchauffé. Les créateurs du jeu ne

- manquent ni de fantaisie ni d'inspiration.

U T T |
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Voici un exemple
de saut pour
Byiter les camions
dans la circulation
urbaine.

Utilisez le bouton
Triangle pour éviter
la circulation.




CHALLENGES

Vous obtiendrez des bonus
particulierement sympathiques
si vous accomplissez I'ensemble
des challenges du mode de jeu
correspondant. Un peu

t s'i
a i simp

”»
& D5

Il faut percuter cette halle de golf pour
'envoyer le plus lain possible.

77750

i S ——
- -~
A a
L'épreuve des ballons est un peu
délicate a réaliser. Tentez de visualiser
le parcours idéal.

Le timing est essentiel pour aller le plus

Inin possible.

Je I'avoue, je suis un grand fan de Crazy Taxi,
et ce deuxiéme volet m'a vraiment comblé.
La conduite semble avoir été affinée, le
véhicule est donc plus maniable, plus
précis, et les rodéos sauvages dans la
circulation sont encore plus palpitants,
Revers de la médaille, le pilotage est un
peu moins énergique, et les boost m’ont
semblé avoir perdu en intensité, Rassurez-
vous, 'action reste sauvage a souhaits,

et les cascades délirantes sont toujours
au programme. D'un autre c6té, on a droit
a de nouvelles caisses et 4 de nouveaux
types de clients, mais globalement, le jeu
reste trés fidéle a son prédécesseur.

Les fans seront ravis...

Voici un beau cul
tle taxi a rendre Ualérie
folle de jalousie!

Le concert risque
'étre fortement

perturbé par vatre ,‘,,; #
arrivée en fanfare
(ouarf!)

* |a jouabilité tip-top
* [es bonus croustillants

sournois

pour arriver e i : : . -2
= ’ — ) " * |e manque de
bouleversements

- r P
interet ¢LR
Concept béton, jouabilité au poil et
musique déjantée sont au menu de ce titre
qui réserve bien du plaisir aux utilisateurs.
Mals rien de neuf sous le soleil.

® Version: OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

@ Déeveloppeur: HIT MAKER
® Editeur: SEGA
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HEROES OF

MIGHT AND MAGIC

es joueurs PC connaissent
L bien la série des Heroes of

Might and Magic. Ce hit de la
stratégie vidéo-ludique a su attirer
les fans de wargames et les amou-
reux d’univers heroic-fantasy. Cette
version PS2 a été particulierement
pensée pour les joueurs sur
console, et le déroulement des par-
ties a été adapté a leurs exigences.
Pour commencer, vous choisissez
entre quatre types de héros, Sont
disponibles un chevalier, un paladin,
une sorciére et un barbare. Tous
Ces personnages possédent des
aptitudes particuliéres clairement
explicitées dans les menus de
sélection. Ensuite vous parcourrez
des cartes et explorerez leurs
moindres recoins. Le but étant de
retrouver le béaton dragon, une
relique ultra puissante. Pour y par-
venir, il faudra récolter des bonus
et, dans |la grande tradition de ce
type de jeu, monter une troupe de

Un échiquier représente la surface de combat.

Il faut placer vos troupes judicieusement.

ana

Le bateau permet d'évaluer sur les mers
et d'accéder a des contrées ohscures et oul

combattants pour parer aux
attaques de vos opposants et
conquérir des chateaux. De nom-
breux indices et éléments clefs
orienteront vos choix et guideront
vos pas dans un monde ol la magie
et les joutes armées sont cou-
rantes.

Un systéme simplifié

La prise en main s'avére trés simpli-
fiée par rapport a la version PG.
Désormais, il vous suffit de parcou-
rir la carte proposée a cheval, en
bateau ou encore par les airs pour
explorer et découvrir des indices
qui vont vous conduire au «baton
dragon». Les nombreux combats
opposent votre troupe de guerriers,

que vous aurez au préalable ache-
tée dans votre chateau de départ ou
récupérée au hasard de votre par-
cours, 4 des créatures diverses
mais toujours patibulaires. Vous
pourrez utiliser les capacités de vos
combattants et lancer des sorts. Un
systéme d'échiquier vous permet
de placer vos troupes et d'élaborer
votre stratégie. A mesure que vous
progressez, vos guerriers gagnent
en expérience et de nouveaux
endroits a visiter apparaissent. Des
villes peuvent étre visitées pour
obtenir des informations sur les
lieux & découvrir et sur vos oppo-
sants directs qui tenteront de stop-
per votre progression vers le baton
dragon. B

A mesure que
vous
Progresserez,
VOuS pourrez
recruter de
NOUVEAUN
membres pour
votre IWHFB.

Heroes et un classique des jeux de stratégie
sur PG, et cette version PS2 s'inspire de
I'univers singulier de cette série a succés,
Mais ce qui faisait le charme du titre PG=-a
savoir une belle précision d'exécution, des
guerriers innombrables, des peuplades
variées, des options a la pelle - manque un
peu a I'appel. Il est possible de bien s'amuser
avec ce titre, mais que les inconditionnels de
wargames précis passent leur chemin, car
I'action est mise en avant au détriment de la
profondeur. Les combats en 3D sont
agréables, mais une certaine lassitude peut
s'installer au bout de quelques heures.

Les nomades n'aiment pas les lézards,
c'est de notoriété publique.

Vous pourrez accepter des contrats et
partir a fa recherche d'un ennemi en
fuite. Ces quétes vous rapprochent du
hton dragon.

* l'univers passionnant
* les combats en 3D

* le manque de profondeur
¢ les graphismes un peu
légers

Trés différent de la série PC, ce Heroes..™
ne comblera pas les fans de stratégie.
Laction prédominante et répétitive altére
I'ambiance heroic-fantasy...
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Ce Gauntlet ravira tous les
nostalgiques et les fans d'action |
bien redondante. Il faut blaster
a tout va dans une série de
niveaux variés et colorés. Le
principal intérét du soft réside
dans le jeu a quatre sur un
méme écran. Dans ce cas, |la
rigolade est garantie. La
réalisation est de bonne facture
méme si elle ne met pas en
avant les possibilités de la PS2.

G

auntlet rappellera de vieux
souvenirs aux plus anciens
joueurs d’arcade.
borne avait su vider leurs porte-
monnaie grace a un systéme de jeu
et un concept parmi les plus funs de
I'univers. Au début de la partie, vous
pouvez choisir de jouer a quatre
grace au multipad de la PS2,
Chacun choisit alors un héros (une
guerriére, un bouffon ou un cheva-
lier) parmi les huit personnages de
base présents pour répondre aux
attentes des joueurs. Chaque héros
posséde des armes et des aptitudes
particuliéres. La partie démarre et
l'on prend immédiatement cons-
cience de l'orientation plutét bour-
rine de I'action. Les héros doivent " |
investir successivement différents tf ” lﬂ %]
tableaux et glaner un nombre

important de bonus.

Laventure des guerriers
Une fois entré dans le premier
niveau, vous allez devoir blaster
tout ce qui se présente devant vous
et progresser dans le passage li-
néaire impose jusqu’a la sortie et

e

1 Tiv ot
-
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dangereux au fil des niveaux. Des !
boss avides de combats d'antholo-
gie viennent réguliérement entraver
votre progression. Entre deux
séances de bourrinage, il faudra 1
interagir avec certains éléments du

décor pour debloquer des passages
secrets. B

I'accés au niveau suivant. Il faut ré-
colter des bonus et d
tout va pour récolt
points d'expérience. attaques
Spéciales deviennent disponibles a
MEesure que vous evoluez et gagnez
des points de bonus.

Les ennemis se font de plus en plus

-
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= le bourrinage intégral
* les niveaux variés

= |'aspect répétitif
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Y * la réalisation légére

Méme si on peut regretier le manque

de travail au niveau de la réalisation, les
' sensations sont bonnes et |'action est de

mise & chaque instant.
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ralenti

Les ralentis sont
précis et clairs.

O]

e basket de rue est sans
L aucun doute le plus specta-

culaire de la planéte. NBA
Street propose des matchs a trois
contre trois a des années-lumiére
du jeu stéréotypé des parquets de
la saison officielle de la NBA. Ici,
seuls les beaux gestes et les
actions d'éclat comptent. NBA
Street, c'est tout pour le spectacle.
Au deébut de la partie, vous pouvez
sélectionner le mode circuit qui
vous plonge d’entrée dans le grand
bain. Vous pourrez choisir un joueur
parmi les plus décisifs du basket
mondial ou utiliser un personnage
créé de toutes piéces par vos soins
dans le menu correspondant. Vous
choisissez ensuite une formation
pour débuter la partie, et vous faites
vos premiers pas sur les terrains
installés a méme la rue.

En veux-tu, en voila!
Les premiers mouvements confir-
ment la réputation du basket de rue,
les gestes y sont plus spectacu-
laires et les actions plus démentes
que partout ailleurs.

Le mode circuit vous impose de

participer @ une succession de

matchs clefs contre les véritables
équipes de la ligue et leurs cham-
pions, ou contre des équipes fantai-
sistes composées de joueurs issus
des quartiers des villes parcourues.
En cas de victoire, vous passez au
niveau suivant et gagnez la possibi-
lité d'intégrer a votre équipe un
nouveau joueur de classe mondiale.
La jouabilité est tout entiére tour-
née vers le spectacle. Un menu
tutorial vous permet de bien utiliser
les touches et d'apprendre a
enchainer les dribbles et les passes
décisives.

Au cours de la partie, la réalisation
de beaux gestes vous accorde des
points qui vous permettront de réa-
i Y
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Attendez le saut de votre coéquipier
pour réaliser le alley-hoop.

Meégahit

p i¥

Les Lakers sont
impressionnants
e puissance.

Le mode entrainement sert
a apprendre les commandes.

une action d’anthologie. Les passes
décisives partent dans tous les
sens, et les blocs alternent avec les
interceptions de grande classe. La
rapidité d'exécution des joueurs est
exemplaire, et le spectacle est ren-
versant de diversité et de prouesses
techniques. B

;" %oui!

%

NBA Street est une petite
révolution dans 'univers
restreint des jeux de basket.
Voici un titre qui ne propose pas
le traditionnel championnat
américain, mais une
compétition paralléle bien

déjantée, La réalisation de ce
NBA Street est un régal pour les
yeux. De plus, I'animation est
vive et ne connait pas de raté.
La jouabilité trés étudiée offre
un confort digne des meilleurs
softs d'arcade. Un régal!

liser le « gamebreaker », a savoir

= la réalisation
* le concept original
* le fun indiscutable

* les modes un peu légers
* pas de mode 4 joueurs

Un grand jeu de basket arcade ol les
sensations priment sur le réalisme. Les
modes de jeu sont un peu courts. Mais vive
le jeu & deux!
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S Ceun qui ont joué aux précédents

volets doivent reconnaitre ce bon vieux
LeChuck.

omme nous tous, nombre

d'adeptes du genre aven-

ture/réflexion doivent se
réjouir de I'arrivée de ce titre sur
PlayStation 2. Les joueurs PG, eux,
connaissent bien cette série signée
LucasArts, réputée pour sa qualité et
sa difficulté. On en est maintenant au
quatrieme volet, et le principe reste
inchangé. On incarne un perso qui
va évidemment devoir sauver son
monde (les Caraibes au temps de la
piraterie), menacé par un promoteur
immobilier peut scrupuleux, qui veut
en faire une zone touristique... Pour
y parvenir, il va falloir résoudre de
nombreuses énigmes, dont cer-
taines s’avéreront particulierement
ardues et mettront votre imagination
et votre patience a 'épreuve.

Une imagination
débordante

Un peu comme dans un Baphomet,
on doit réaliser des actions et utiliser
des objets. Il n'est donc pas, ou peu,
nécessaire d'étre un pro du pad pour
parvenir au bout du jeu. Cependant,

onne dose diimagination et de

Ion est vivement rammman-

nd, dans le genre tordu: au

' début du jeu, pour stopper.le per-

nage qui tente de détruire
maison, vous devaz

dlsouter avec  cha-

que autochtone pour
glaner de précieuses
informations, car

sans eux il est impos-
sible de progresser, mais
certains ne vous facilite-
ront pas la tache.

TROIS TYPES D’ACTION

Graces aux touches Croix, Carré et Triangle, il est
possible d’effectuer trois actions différentes: regarder,
prendre et utiliser. Ainsi, il devient nécessaire d'analyser
chaque objet pour définir son utilité. De méme, lors des
dialogues avec les différents personnages, plusieurs

S, .
hest beaut’

je nous vient du

coté de la réalisation. Visuellement,
le jeu est trés fin, trés agréable a
regarder, et l'anti-aliasing semble
enfin: maitrisé, Riches en ci
leurs, les décors sont sty
.. recherchés et donnent a
une ambiance trés

i 0 chebrpraref
T

phrases sont souvent proposées. Selon les choix
effectués, l'interlocuteur ne déclare pas forcément la
méme chose. Il est donc vivement recommandeé de
conduire judicieusement les discussions pour glaner les
informations nécessaires a la poursuite de I'aventure.

4]

Le bras d'insulte oblige a trouver
un enchainement de mauvaises vannes
pour gagner.

Beaucoup d'objets sont étranges et
semblent superflus. Ainsi la graisse de
canard, qui se révélera au final trés utile.

Pas d'histoire de pirates sans trésor.
On observe, on ouvre, et 'on prend ce
dant on a besoin dans le coffre.

actions s'enchainent sans difficulté.
Bref, ce premier Monkey Island sur
console est une réussite, qui plaira
aux amateurs du genre, & condition
que leurs cellules grises soient
prétes a passdr ‘quelques sales

- ,.ri‘;
L'énigme du marais labyrinthigue vous
donnera du fil a retordre. Lorientation y
est assez délicate.

Impossible de progresser sans I'aide de
certains persos. Ici, la magicienne va
vous donner un hon coup de pouce.

" Tras bien, Three| pwuod‘u

I'as'ton rqmpaqe ‘

Pour pouvoir débuter |'aventure, il faut
recruter une belle équipe de pirates.
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Regarder iune

La finesse des décors est impressionnante. Un jeu trés stylé.

g N

Des petites épreuves amusantes ponctuent ['aventure,
Ici, un concours de plongeon,

Les déplacements entre les différents lieu se font sur une petite carte,

{su consle

St

La qualité des cinématiques
est excellente, elles scandent
fréquemment I'aventure.

Moi qui d'habitude n'accroche pas a ce
genre de jeu, j'avoue avoir été séduite par
Monkey Island. Lhumour est vraiment a la
limite du bon sens, et la porte est ouverte a
tous les délires. De plus, la traduction en
francais est une perle. Pour une fois, ily a
un réel souci de localisation. Ubi Soft,
éditeur frenchy, nous a régalés! Mais, ceci
n'empéchera pas le jeu d'étre un peu
difficile, en raison de toutes les énigmes
tordues qu'il faut résoudre. Mais quand on
aime se prendre la téte...

|| Etant un grand nostalgique des

L==T
ff'epresen té)

Chevaliers de Baphomet, je me
suis rué sur ce quatriéme volet
de la série des Monkey Island.
Et je dois reconnaitre que je n'ai
absolument pas été dégu. Le
Jjeu est particulidérement beau,
trés simple a jouer au pad
(’absence de souris ne se fait
pas sentir) et 'ambiance s’avére

llente. Bourré d'h y
doté d'un scénario bien écrit et
d’énigmes tordues & souhait, il
comble mes attentes. Seul
reproche: des temps de
chargement trop fréquents et
trop longs.

A un moment, il faudra aller & I'école...
Pas longtemps rassurez-vous!

* la réalisation excellente
* I'humour
* les énigmes farfelues

* les énigmes farfelues
* les temps de chargement

Premier titre du genre sur PS2, Escape
Monkey Island ravira les amateurs de
réflexion et d'énigmes loufoques. Faites
chauffer la matiére grise!
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our rugir de plaisir, ce n'est
P ni d'un Lion dans la bouche

ni d’un tigre dans le moteur
dont vous avez besoin... Mais plutot
de Bloody Roar 3, un jeu de baston
pur et dur, en 3D totale, un peu
comme Dead or Alive... Cependant,
un point le démarque de ses
concurrents. La faculté des person-
nages a se transformer spectaculai-
rement en énormes bétes dévasta-
trices: lion, tigre, loup, taupe, lapin,
chauve-souris, la liste est longue...
Une fois sur le ring, le principe est
simple. On se meut dans toutes les
directions. A mesure que les com-
battants donnent des coups, une
barre se remplit; a partir d'un cer-
tain niveau, ils peuvent se transfor-
mer en animal enragé, Le principe
des combos relativement simples a

Des effets spéciaux dans tous les sens.

Y -\* roar oui!

Jouer a Bloody Roar 3 est un grand plaisir,

exécuter, mais néanmoins longs et
variés, a été conservé. Les possibi-
litées sont vraiment trés nom-
breuses, c'est tout juste si I'on ne
découvre pas un nouveau combo a
chaque combat!

Transformation...

dans ta gueule!

Une fois sous votre forme primale
et bestiale, vous pourrez effectuer
une furie, qui bénéficie dans cet
épisode d'une mise en scéne carré-
ment incroyable. Les fins de com-
bat sont, elles aussi, spectacu-
laires. Parfois les parois cedent
sous la pression d'un adversaire;
quand cela arrive au coup fatal, le
joueur est gratifié d'un plan de
caméra particulier et d'une rediffu-
sion immédiate de son combo.
Techniquement, le
travail semble im-
portant. Les per-
sonnages du jeu,
déja énormes, arri-
vent a leur paro-

qui donne envie de rugir. Les combats sont
d'une violence inouie. Hudson a toujours su
travailler sa mise en scéne en offrant des
caméras super rapides et trés mobiles, des
effets spéciaux pour les impacts
spectaculaires, ainsi que des bruitages qui

| ressortent vraiment bien. On prend vite le jeu
en main, et méme si les premiéres parties
sont peu construites, on s'amuse déja

beaucoup. Cette version PS2 est de loin a . el oy
plus belle et la plus jouable. Malgré tout, les V-
principaux défauts de la série demeurent, et f \—
c'est un peu dommage. Quoi qu'il en soit, =

BR3 fait partie des trois meilleurs jeux de
baston sur PS2.

Py
a

@&ED Grsoresif
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Comme dans Dead or Alive, les sols ou les
murs se brisent; ca anime les combats.

1, 2, 3... FURIE!

T @9 " qge

xysme une fois métamorphosés en
animaux, Les combattants s'affron-
tent alors a toute vitesse a grands
coups de combos, et les effets spé-
ciaux fusent de toutes parts:
lumiére, éclairs, ondes d'impact...
Tout y est, et c'est a une véritable
orgie visuelle qu'on assiste!
Si tout ce qui tourne autour de
I'animation des persos et des
combats est remarquable, on
ne peut en dire autant des '\
décors parfois réduits a leur
plus simple expression. Ayant _
testé BR2 sur PS, on ne peulg( e
s’empécher de constater ;= ~
que BR3 garde ses qualités fﬂl

et les optimise un peu, "
mais conserve ses

défauts de tou- pig.
jours (peu de -\.:",_ oy o=
persos, modes ;" "/
peu variés, décors '

un peu baclés...).

Hudson saura-t-il y
pallier dans le pro-
chain épisode? B

Er——— D pe———
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Long a une force prodigieuse, le mur -
derrigre n'aura pas fait « long feu », Y '1 1‘
: |




a une péche monstrueuse! Graphiquement,
on pourrait reprocher les décors un peu
décevants, mais tout comme dans DOA 2, ils

| sont interactifs, certains éléments se brisent.
C'est surtout au niveau de I'animation et de
la jouabilité qu'Hudson a fait trés fort: on en
prend plein les yeux et |a jouabilité
instinctive va de paire avec I'attitude des
combattants bestiaux, En effectuant deux
trois combinaisons (combo), on parvient vite
a construire de bonnes séquences, ce qui

| procure un fun plutét immédiat. Bref, méme

| si BR3 n'est pas le meilleur, il est tout
simplement fumant.

REPLAY !

ST

Jenny, une fois transformée, est nue comme une souris,
mais pas chauve pour autant... Admirez ce superhe fessier tatoué!

STRGE 3 2-317-a8 AWAITING CHALLENGEW
' . :
. 4" :’"{‘;3\\5‘
e
£
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Les replays sont prétexte a une débauche d'effets
spéciaun. Quand I'action est vraiment spectaculaire, on
est méme gratifié d'un bel effet de motion hlur.

Yugo est tout électrigue, mieux vaut bien
tenir sa garde dans de telles situations.

Le fameux combo de Long, qu'on retrouve ici avec un plaisir non
dissimulé. 17 hits dans ta face...

Deun transformations simultanées :
que les épileptiques se planquent!

* les effets spéciaux
* |e fun incontestable
* |la prise en main aisée

* le peu de personnages
* l'indigence des modes de

intérét €L

On retrouve dans cette version les
atouts des précédentes, avec une

réalisation technique plus conséquente.
On fréle I'apothéose.

® Version: OFFICIELLE

@ Dialogues : -

® Textes: ANGLAIS

e Développeur : HUDSON
® Editeur: VIRGIN

e BASTON BESTIALE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE

Crsoresifhy LD




METEO

ALEATOIRE

Les changements climatiques

ont été retravaillés. Ainsi, il n'est |

pas rare que la pluie vienne

perturber les courses. De méme,

lors des longues épreuves
d'endurance, la nuit tombe

forcément et occasionne de jolis

| effets de lumiére, notamment
ceux des phares des voitures.

Sous la pluie, on apergoit de petites
gouttes d'eau qui s’écrasent contre
|'écran.

Impossible de faire une course de

| 24 heures sans rencontrer la nuit...

En plein jour, le soleil occasionne

de beaux reflets sur les carrosseries.

Bon nombre de détails ont été travaillés: les flammes,
les ombres, les reflets, la fumée...

. s'nhit avérée particulierement réus-

sie, et ce sous de nombreux aspects.
Ici, le visuel est malheureusement un
ton en dessous. Décors moins fins,
sensation d'accélération moins pro-
noncée, modélisation des caisses un
peu moins aboutie... Et si I'on com-
pare cet ensemble visuel avec celui de
Gran Turismo 3, Le Mans décoit forte-
ment. Bon, d'un autre c6té la sensa-
tion de vitesse demeure agréable, les
divers effets de lumiéres et les chan-
gements météorologiques n'ont rien
per_dudelaurédaLPadenrrnin,la

(Un ton en dessous | &
de la Dreamcast }

lomours des
voitures a chaque victoire, quel que
soit le mode choisi, et pour les possé-
der toutes, il faut explorer le mode
championnat, le mode Le Mans, le
single race et le time attack. Bref,
comptez toujours.de longues heures

- Quel que soit le mode de
uzu choisi, chaque

récompensée par une
nouvelle caisse.

Aprés avoir joué a GT3, j'attendais beaucoup
de ce Le Mans 24 heures. Hélas, le jeu
s'avére nettement moins réussi que son
prédécesseur sur Dreamcast, et ce sur de
nombreux points. Mis a part des graphismes
manquants de finesse, ce sont surtout les
sensations qui sont en baisse. Méme les
différents effets de lumigéres semblent moins
intenses, Bref, une grosse déception mais pas
de quoi dramatiser: le nombre de circuits,
d'épreuves et de caisses reste motivant...

9. ?l?

Evidemment, le rétro est Ia pour )

surveiller ses adversaires, mais aussi
pour contempler le museau de son holide.

* le nombre d'épreuves
» |e pilotage simple et
efficace

R e e o o N i, B . o W Nl e Rl S T R ., L

e |es graphismes décevants

* |[e manque de sensations
83~

Ce Le Mans est décevant. Méme s'il -

n'a pas réellement de gros défauts,

il manque d’ambiance et ne procure pas
vraiment de sensations.
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CHATEAUNEUF LES MARTIGUES

TEL 04 42 40 47 33

13 STRATAGAMES MARTIGUES

Tél, 04 42 40 47 55

13 STRATAGAMES LA CIOTAT

Tél. 044298 02 88

13 STRATAGAMES AIX EN PROVENCE

28 STRATAGAMES CHARTRES
Tél. 0237212108

30 STRATAGAMES BAGNOLS
Tél. 04 66 39 15 70

30 STRATAGAMES LES ANGLES
Tél. 04327000 11

34 STRATAGAMES LUNEL
Tél. 04 67 91 00 15

42 STRATAGAMES FEURS
Tél.04 77 26 54 38

42 STRATAGAMES ROANNE
Tél. 04 77 70 03 48

83 STRATAGAMES TOULON GRAND VAR

Tél. 04 54 01 75 50
83 STRATAGAMES STE MAXIME
Tél. 04 54 43 95 98

3615 STRATA’GAMES

B3 STRATAGAMES SIX FOURS
Tél. 04 94 B8 63 62
83 STRATAGAMES SOLLIES PONT
Tél. 04 98 0100 13
B3 STRATAGAMES HYERES CENTRE VILLE
Tél. 04 94 65 30 58
83 STRATAGAMES HYERES CENTRE
Tél. 04 94 3583 48
B3 STRATAGAMES HYERES CENTR'AZUR
Tél. 04 943881 16
B3 STRATAGAMES ST RAPHAEL
Tél.04 94837423
B4 STRATAGAMES PERTUIS
Tél. 04 90 09 74 04
B4 STRATAGAMES CAVAILLON
Tél 04 90 78 39 52
B4 STRATAGAMES BOLLENE



ayman est né sur Jaguar. Ce
R petit personnage désarti-

culé a tout de suite conquis
son public. Aprés s'étre essayé a
tout ce qui peut lire des jeux vidéo,
il était logique de le retrouver sur
Game Boy Advance, une console
qui a le vent en poupe...
Le méchant et sournois Mister Dark
a capturé le Protoon qui permet au
monde de Rayman de conserver son
harmonie. L'énergie du Protoon est
générée grice aux Electoons, qui
constituent la principale source
d'énergie et de lumiére de ce monde
enchanté... Les pauvres Electoons

[EnYAdvance

f5URSONtemps

qui f

s p

vous fais confiance pour ca...

Rayman est une bombe! Au niveau visuel,
c’est le méchant choc: animations de partout,
personnages et environnement trés détaillés,
I t presque croire
que I'écran est rétro éclairé (faut pas réver
non plus!). Quant a y jouer, c'est un vrai régal.
Au début, les actions sont limitées, mais trés
vite Rayman devient le roi des airs et de
I'escalade. Le challenge est relevé, genre
Tabasco a la harissa au p'tit déj. Mais bon, je

sont enfermés dans des cages dis-
persées @ travers les niveaux. Et
sans'eux, Rayman est bien peu de
chose. Il devra donc libérer les
pauvres créatures et reprendre le
Protoon & Mister Dark! En début de
partie, il ne peut que sauter, mais la
bonne fée Pétilla lui viendra vite en
aide, et lui redonnera quelques-unes
de ses principales facultés. Plus loin
dans |'aventure, Rayman sera méme
capable de beaucoup plus: planer
grace a une hélice, s'accrocher et
se balancer, lancer son poing sur les
ennemis, etc.

Rayman in Wonderland

L'univers charmant aux couleurs pas-
tel et sa flore animée (les fleurs dan-
sent, les champignons font la pyra-
mide, etc.) émerveille vraiment le
joueur. Peu habitué a une définition

Un systeme de check-
point original: une petite
photo et hop!

128) @ijsgizsii
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aussi parfaite sur une console por-
table, il ne pourra qu'étre ébahi. Le
contréle du personnage est excellent,
précis et souple. lln'en faut pas moins
pour faire face aux challenges de ce
classique du jeu de plates-formes,
réservé aux plus courageux et aux
plus patients. Méme si le systéme de
sauvegarde facilite bien des choses
(mais il n'était pas disponible dans la
version testée, snif...). B

Admirez les couleurs pastel. Sur une cuillére ou sur le dos d'un moustique,
ces phases de jeu sont rapides, et 'animation suit sans problame.

Cours rayman, cours! La richesse
graphique est vraiment au rendez-vous.

Grice a ce pouvoir spécial, Rayman
plane un peu. Les 99 vies affichées
suffiront-elles & franchir ce passage?

}{) ?‘i\\\ 7 A .\- /
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N
* les graphismes

* ['atmosphére unique
= I'excellente jouabilité

* |es niveaux bonus chauds
* |a caméra qui ne permet
pas d'anticiper

Une adaptation époustoufiante, hyper
jouable, avec une animation ahurissante.
Sa grande richesse en fait le meilleur titre
de sa catégorie, haut la main.

e Version: OFFICIELLE

» Dialogues: MULTILINGUE
o Textes : MULTILINGUE

e Développeur: UBI SOFT

e Editeur: UBI SOFT
e PLATES-FORMES
e 1 JOUEUR f
o Difficulté: ELEVEE




LA PREUVE
PAR L'IMAGE

Si vous n'étes pas convaincu de
la différence graphique entre les

deux versions, avec la
comparaison qui suit, vous allez
étre fixé, Nous tenons a préciser
que la version PlayStation est
tout de méme bien réalisée.

Mon avis reste inchangé depuis
la version PlayStation. Alone in
the Dark: the New Nightmare
est une pure bombe. L'aventure
est tout aussi prenante avec
Edward Carnby qu’avec Aline
Cédrac, bien que j'aie un léger
penchant pour le scénario du
détective. Ce que vous
exécutez avec I'un des
personnages ne sera pas a
faire avec l'autre et vice-versa.
Avec ses graphismes plus
soignés, le jeu sur Dreamcast
permet de plonger plus
rapidement dans I'ambiance si
particuliére de la série. Le seul
bémol concerne la manette un

peu trop grosse. Vous devez
utiliser la croix pour vous
déplacer et I'analogique pour
bouger la torche. L'espacement
entre ces deux commandes est
beaucoup trop important pour
agir rapidement.

n mois tout juste aprés la
PlayStation, c’est au tour
des possesseurs de la

Dreamcast de découvrir la cuvée
2001 d'Alone in the Dark. Au menu:
suspense et horreur, arrosés d’hé-
moglobine. Petit rappel des faits:
Edward Carnby est envoyé sur
Shadow Island, une fle appartenant
a la famille Morton, pour enquéter
sur la mort mystérieuse et tragique
de son collégue et ami Fisk. Sur les
lieux, il va faire la connaissance
d'Aline Cédrac venue « officielle-
ment » traduire les tablettes d'une
civilisation perdue. Ensemble, ils
vont vite se retrouver confrontés a

Les ombres des personnages et des
objets environnants sont trés réalistes
et varient selon la lumiére projetée.

Les rencontres que vous allez faire sont
extrémement importantes. Chacun aura
son mot 3 dire.

cile dans le monde hostile qui
s'offre a eux. L'aventure se dérou-
lant la nuit, vous avez a votre dispo-
sition une lampe torche pour vous
aider a y voir un peu plus clair.

Et la clarté fut

Autant vous le dire tout de suite, on
y voit bien mieux sur Dreamcast
que sur PlayStation. « Créer cette
version 128 bits fut un véritable
bonheur », confie Antoine Vilette
I'un des responsables du jeu.
Résultat du travail effectué, les tex-
tures sont magnifiques et la lampe
torche semble réelle. Un peu a la
maniére de Nocturne {un excellent

tout de suite moins vide et la peur
envahit le joueur beaucoup plus
rapidement. Les sons d'ambiance
ont également été améliorés afin
d'exploiter au maximum les capaci-
tés sonores de la béte de Sega.

Ce qui change

A part ce gros changement esthé-
tique, le fond du jeu reste identique
a celui de la version PlayStation.
Les énigmes sont les mémes, les
emplacements des objets a ramas-
ser aussi. Du fait du nombre de bou-
tons sur la manette Dreamcast
(moindre que sur PlayStation, 6
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Qui a peur du noir ?
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Pour la version Dreamcast d'Rlone
in the Dark, la lampe torche gagne en
importance.

* deux aventures en une
* |la qualité graphique
* |'ambiance

* les monstres
* |la visée
* trop dur pour Switch

- b .
interet
Avec ses graphismes nettement soignés
ce tilre est une vraie bombe. Des énigmes

excellentes, I'ambiance de la série
respeciée... On en redemande.

® Version : OFFICIELLE
@ Dialogues : FRANCAIS
o Textes: FRANCAIS

@ Developpeur : DARKWORKS
e Editeur: INFOGRAMES

e SURVIVAL-HORROR

e 1 JOUEUR

o Difficulte : ELEVEE
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CONFID

a Dreamcast se dote d'un nou-
L veau jeu de shoot, qui évidem-

ment nous vient tout droit des
salles d'arcade. Comme pour Silent
Scope, il s'agit d'une conversion des-
tinée aux forcenés du gun... lci, on
incarne deux agents spéciaux ayant
un air de ressemblance avec James
Bond et l'une de ses conquétes, et
dont le but est d'éliminer un terro-
riste. Pour y parvenir, il va falloir récu-
pérer un mystérieux CD-rom... Bref,
un scénario classique mais sympa-
thique.

Exercices variés
Vous vous en doutez, le jeu consiste
bien siir 4 tirer sur tout ce qui bouge.

g

#

Mais au cours des trois missioﬁsqu'lﬁ motoneige, ou bien Finfiltration de la

comporte, vous devrez vous livrer a
des exercices spécifiques comm
par exemple, le tir de balles adheésives
pour colmater des fuites de gaz. |
bien, il faudra mitrailler I'attache d'
wagon afin d'échapper a vos enne-
mis... Si vous ratez ces petites
épreuves, l'aventure ne se déroule
pas de la méme maniére que lorsque
vous les réussissez. Pas de boulevers
sements dans le scénario, mais des
petites variantes permettant de ne
pas toujours vivre strictement la
méme aventure. Le reste du jeu est
un grand classique du genre, mais
réserve de bonnes phases d'action.
L'attaque du train par les hommes en

oui, mais...

Comme avec Silent Scope, je me suis

| beaucoup amusé avec ce Confidential

| Mission. Beaucoup de phases de jeu sont

| assez classiques, mais quelques-unes valent
le détour. D'un autre c6té, la possibilité de

| jouer  la souris 2 la place du gun s'avére

ennemie par les conduits d'aé-
'en sont qu'un exemple. Sur le
'armement, on regrettera
que les trois quarts du jeu

; ';a‘dﬁmluﬂ avec un simple revolver.

il est possible de récupérer un
fusil d'assaut de temps a autre, ou
bien de faire péter une grenade, mais
rien de bien folichon. _

Des hauts et des bas

Avec seulement trois missions princi-
pales, le jeu ne dure pas trés long-
temps. Et ce n'est pas le mode entrai-
nement qui vous occupera toute la
nuit. Bref, en deux petites heures, les
meilleurs tireurs en feront le tour.

Unlexcellentishoot!]

NTIAL /3

Certes, le menu options permet de
varier le nombre de vies, de muni-
tions, et le niveau d'énergie, mais il ne
donne pas vraiment envie de se
relancer dans I'aventure. D'un autre
coté, la possibilité de jouer au gun, au
pad ou a la souris s'avere intéres-
sante, En effet, la précision du mulot
permet de se livrer a de petits exer-
cices de style amusants, comme le
head shot. Bref, Confidential Mission
est un trés bon shoot, agréable et
vivant, mais comme bon nombre de
titres du méme genre, il se termine
beaucoup trop rapidement. Pour finir,
sachez que les versions imports ne
peuvent pas se jouer avec le gun
vendu en France. B

Les ennemis surgissent & tout moment, il est nécessaire
d'Btre trés vigilant.

une trés bonne idée, méme si cela simplifie
un peu la tiche. Enfin, sur le plan graphique
et sonore, I'ensemble est trés clean, digne
d'un jeu Dreamcast. Les amateurs du genre
peuvent foncer, mais qu'ils ne s'attendent

| pas ay jouer pendant des heures...

ReniTis) B

Lorsque le gaz remplit la piéce, la vision est déformée.
Toucher les adversaires devient un peu plus délicat.
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Le premier boss n'est pas trés dur &
battre, mais il se planque souvent
pour éviter vos tirs,

R
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La, il faut colmater les sorties de gaz
avec des balles spéciales.

'hélicoptére est delicat a détruire, car il n'est
vulnérable qu'a des endroits hien précis.

M

oo 3 DO

Il'y a bien longtemps que je ne m'étais pas
autant amusée sur un jeu de tir. Time Crisis
Project Titan sur PS m'avait beaucoup décue.
J'avoue qu'aprés cette expérience ficheuse,
je ne m'attendais pas a cette surprise signée
Sega. Méme s'il est un peu court,
Confidential Mission offre son lot
d'innovations et de bonnes idées, comme
tirer la téte a I'envers ou dans le gaz, ou
s'adonner a des courses poursuites en moto-
neige. Au niveau spectacle, le jeu se hisse au
niveau d'un James Bond flambant neuf. Alors,
si vous aimer chatouiller la gichette, je vous

recommande vivement ce Condential Mission. |

Enfin, faites quand méme attention a la
version japonaise qui n'est pas compatible
avec le gun francais.

Evidemment, on se fait canarder par
toutes sortes de missiles.
Il faut donc les shooter en plein vol.

%2
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Le niveau du train est trés réussi.
Les adversaires surgissent de partout dans les compartiments,

Pour shooter les ennemis éloignés, le fusil d'assaut est pratique.

Un hoss coriace car trés rapide, De plus,
il va devenir invisible pendant le
combat...

* |'action soutenue
* |e graphisme
* |a précision des tirs

¢ |la durée de vie trop courte
¢ |e choix d'armes limité

- - e
interet ¢}
Comme nombre de shoots, Confidential
Mission est trop court. Dommage, car les

phases d'action sont excellentes, et la
réalisation de trés bonne qualité.

o Version: OFFICIELLE
@ Dialogues : ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

® Deéveloppeur : HITMAKER
® Editeur: SEGA

e SHOOT

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte : MOYENNE
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Les boss ne sont pas évidents a
battre. Il est nécessaire de hien
maitriser son perso.

a portable de Nintendo
L accueillera bon nombre de

titres issus de la Snes.
Cette fois-ci, c’est Capcom qui s’y
colle et qui nous livre le premier
volet d'une saga trés célébre : Final
Fight. Ce jeu, bien connu des
anciens adeptes des salles d'ar-
cade est tout simplement un excel-
lent titre de baston de rue. On
retrouve les trois personnages du
premier Final Fight : Guy, Cody et
Cougar, ainsi que I'ensemble des
boss et des niveaux. Chaque perso

A deux en link,
c'est I'éclate
assurée.
Beaucoup trop
dur pour les
adversaires !

a gardé ses aptitudes propres, et
se bastonne donc de maniére diffé-
rente, Cody est agile et puissant,
Cougar est le spécialiste du gros
gnon et maitrise quelques jolies
prises de catch, quant a Guy, c'est
un spécialiste des arts martiaux.

Souvenirs, SOUvenirs...

Au fil du jeu, on peut récupérer
divers outils afin de se simplifier la
tache, comme, par exemple, des
couteaux ou des barres de fer, et
de temps a autre, un peu de nourri-

ture permet de remonter son
niveau d’énergie. Graphiquement,
le jeu est réussi et reste trés fidéle
aux versions de I'époque. Evidem-
ment, le scrolling est horizontal et
ne fatigue pas trop notre GBA qui,
par moment, affiche sans difficuité
un grand nombre de persos a
I'écran. Enfin, sur le plan de la joua-
bilité, la prise en main est rapide, et
maitriser I'ensemble des coups se
fait sans difficulté. Heureusement
d'ailleurs, car certains adversaires
sont toujours aussi coriaces, et les
boss toujours aussi puissants...
Pour finir, sachez que I'on peut y
Jjouer a deux en link. B

Franchement, I'arrivée de titres
de la Snes sur Game Boy
Advance me ravit. A I'neure des

128 bits de salon, me faire un
petit jeu de baston en 2D a
défilement horizontal sur une
portable m'éclate totalement.
Ce Final Fight n'a pas perdu de
son charme, et s'avére toujours
aussi divertissant, notamment
en mode 2 joueurs. Enfin, sur le
plan graphique, la GBA est
étonnante et offre un jeu trés
fin et particuliérement coloré.
Seuls les mouvements des
persos s'avérent toujours un
peu raides.

Un seul coup peut
g toucher un grand
nombre d'ennemis.

Cougar sait
faire de
helles prises,
mais manque
de galanterie.

Les premiers niveaux
permettent de se
taire la main
tranguillement.

* |les combats vivants
* |a jouabilité trés simple
* |a 2D d'antan

* |e mode 2 joueurs

* 'absence de nouveautés
* les persos un peu imprécis

Final Fight fera plaisir 4 pas mal de
joueurs. Il est toujours aussi sympathique
et animé, mais quelques nouvelles options
auraient été appréciables.

e Version : IMPORT

e Dialogues : -

e Textes : JAPONAIS

e Développeur : CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

e BASTON

e 1-2 JOUEURS EN LINK

o Difficulté: PROGRESSIVE
o
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Sur Gameboy COlOl’ Les produits originaux :
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Commande passée
aujourd’hui =

Livraison demain

avant midi DANS
TOUTE LA FRANCE
(par service CHRONO-
POST, depuis centre
d’envoi en France)
Livraison le samedi
sans frais supplémen-
taire DANS TOUTE LA
FRANCE

FRANCOQO DE PORT a
seulement 1500FF de

commande!

Vos Avantages
Gamme compléte:
plus de 60 références
sur toules les consoles.
Import direct d'usines.
Stocks permanents*
Facilites de paiement.**
Qualite de fabrication
& garantie 1 an.
Packagings optimisés
pour faciliter la mise
en rayon (multi-lingue,
code barre, blister scellé)
Envois quotidiens
dans toute I'Europe...



Amigos ! Qué calor!
C’est a la sueur de mon

front que je vous livre cette
brilante fournée de
Speedies.

Si, si, ensuite, yé pars me
faire rotir le sombrero, en

buvant de la tequila glacée,

bercée par le gracieux
dandinement de hanches
des pépées sur la plage.
Le bonheur, je veux!

Sous le soleil de Mexicooo,
mon n'veu! ; Lt
Une fois de plous, yé vous e,
souhaite de bonnes
vacances, amigos !

Speedy Gonzatest

136 [DisoLEsEl
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PORTAL
RUNNER

Lors de la visite d'une grotte,
notre héroine découvre une
curieuse et néanmains agressive
créature. Non loin de |a, deux
portails d’énergie luisent dans
I'obscurité. Suite & un
violent coup, la jeune
femme se retrouve
téléportée au temps
des dinosaures. Le jeu
se déroule en 3D,
c'est pas trés beau,
pas trés original et pas trés
jouable. Vous I'avez compris, c'est
un peu trop pas trés.

Editeur: Infogrames.



ARMY MEN'S AIR ATTACK:
BLADE'S REVENGE

Jusqu'a quand cette série bas

de gamme va-t-elle se perpétuer?
Mis a part Kael, je ne connais
personne qui aime ce jeu...

Cet épisode reprend plus ou moins
le principe de la série des Strike,
d'Electronic Arts. On mnu-ﬁla un hélico,

et on doit remplir
des petites missions.
En gros, excepté

ce point commun
avec un bon jeu,

ce titre ne posséde
pas grand-chose.
Editeur 300,

KRAZY RACERS

Le temps passe, et les titres GBA
se font de plus en plus nombreux.
Jusqu'a présent on prie pour que ¢a
dure, car on n'a encore rien vu de
850/0 mediocre, Ce petit concurrent de
Mario Kart de Konami aurait bien
meérité une page dans Consoles+. Hélas, avec
I'actu brilante de I'E3, ca n'a pas été possible.
Quoi qu'il en soit, ce Krazy Racers est une
réussite. |l comprend un petit mode de gestion
a la Gran Turismo. Graphiquement, c'est tout a
fait honorable, au niveau de la jouabilité rien a
redire non plus. Bref, ceux qui ne peuvent
vraiment pas souffrir d'attendre la sortie de
Mario Kart peuvent se jeter sur ce titre sans
peur.
Editeur; Konami.

UEF
CHALLENGE

Voila un jeu de foot
qu'il est bien raté.
Dés le coup d'envoi,
on s'apercoit que la
vitesse de jeu est mal
réglée. Ce qui donne
un rythme totalement irréaliste
aux matchs. Animation et
graphismes sont eux tout
bonnement indignes de la
PlayStation 2. Du coté de la
jouabilité, c'est tout aussi foireux.
Bref, cet UEFA Challenge a tout
faux et mérite la

Editeur:
Infogrames.

XMEN WOLVERINE'S

AGE

Activision se spécialise dans I'adaptation
de comics américains. L'expérience
Spiderman sur DC et PS fut plutot

8 bonne; je n'avais donc pas d'inquiétude
pour cette nouvelle cartouche sur GBC.
A juste titre, c’est rapide, jouable

¢ et bien fun. On avance avec fluidité et aisance,
¢ on blaste du vilain & grands coups de griffes,

: les animations sont
i détaillées...
i du tout bon, C'est pas

; extraordinaire non plus,
i mais si vous aimez le
personnage, n'hésitez

: pas, manier Serval sur
i la GBC est un vrai

i plaisir...

i Editeur: Activision.

Bref, c'est

 FOLLES POURSUITES

Voila un jeu qui devrait plaire aux
teléspectateurs de Plein les yeux. |l reprend

par la police a travers les Etats-Unis. Fun,
me direzvous ? Certes, mais on ne peut
s'empécher de faire la comparaison avec

¢ Driver 2. Et |a probléme: on en est bien loin. La

: réalisation est tout simplement médiocre, et le principe
¢ un poil répétitif. Dommage pour Activision, mais bon, on
i ne peut pas sortir que des bons titres, la preuve...

i Editeur: Activision.

AIDYN CHRDNIGLESW

Lhennlm:téminanmpasm.pow

les plus grandes courses-poursuites menées

SPIDEBMAN 2 :

SINISTER SIX

Je n'aime pas faire
de généralité, mais
force est de
constater que les

8 5{)/0 adaptations

d'Activision, que ce

soit pour les Marvel ou l'univers
de Disney, sont généralement de
bonne facture. C'est encore le
cas ici, avec cette suite des
aventures de Spidey. Maniabilité,
graphismes et animation
assurent de passer un bon
moment avec ce petit jeu
d'action. Les episodes PS et PS2
devraient arriver hientot. Prions
pour qu'ils soient aussi réussis.
Editeur: Activison.
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CONCOURS
1 GAGNANTS!
%

1 jeu Sonic Adventure 2

+ 1 jeu Sonic Shuffle

Online



SONIC

1 Dreamcast
collector dédicacée
par Naka-San,

le créateur de Sonic

\

1 jeu Sonic Shuffle

N

1 montre Swatch Sonic

Joue et gagne au
¢ 0892.687.387°

1 tee-shirt
Sonic Adventure 2

(E@nsoLescEh

Extrait du reglement : Consoles + organise un concours du 27/068/01 au 23/08/01 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondra
a des séries de 10 questions au 0892.687.387". Les gagnants seront déterminés d'aprés les 120 meilleurs scores obtenus. Le réglement est déposé en I'étude Simonin & Conty,
54 rue Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite & : Gonsoles +, Concours Sonic, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.

"Sega" et "Dreamcast” sont des marques déposées de Sega Corporation 2001, © SEGA/SonicTeam, 2001,



BANC D’ESSAI COMPARATIF 07/2001
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?

sans astuces

avec astuces

COINCE

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU
AIE, UN MOT DE PASSE

‘RAME CETTE CAISSE

AlE, LE BOSS

AS LA CLE

DECOINCE

OUAH, UN ACCES CACHE!

AH MAIS JE LE CONNAIS!
TIENS? UN TURBO!

EXPLOSE, LE BOSS

LA PORTE EST OUVERTE

CA ALORS, ‘EU SANS FORCER!

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?

DESINTEGRE, LUI

3615 Astuces

© 08926832 64

GACNEZGa sl P =
PLA TION 2
PLAYSTALE+GT3

w0268 3264

+PORTAB

sur les: 3615 ASTUCES ou

ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX

JEUX CONSOLES ET PC

MISE A JOUR IMMEDIATE
PREVIEWS EN DIRECT DU JAPON'e]|

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement
dans un dédale, d'obtenir facilement des
armes avec un simple code, de trouver les
clés d'une porte récalcitrante, de connaitre les

3615, 089268; 2,21F/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. *Playstation 2 est une marque déposée SONY

coups qui font mouche ou le code du circuit
caché, astuces® est a votre service 7j/7,
24h/24: par minitel -3615 astuces- ou
ié[épl‘lone - 089268 3264.
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Action Replay cheat codes, astuces... g
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Retouvez aussi
Matt Hoffman's (PS),
Fear Effect 2 (PS),
Rogue Spear (PS),
Castlevania : Circle
Of The Moon (GBA),
Syphon Filter 2 (PS)
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Durant le jeu, faites pause, maintenez L1
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes:

Haut, Bas, Haut, Cercle, Cercle et Carré.
Répétez le code pour annuler son effet,

On se demande & quol ¢a peut servir, En
l'utilisant, vous perdrez, ¢'est évident.

OBTENIR UNE BALANCE
PARFAITE

Durant le jeu, faites pause, maintenez L1
enfoncé et effectuez les manipulations
suivantes:

Carré, Bauche, Haut, Droite.

Répétez le code pour annuler son effet.

MATT HOFFMAN PRO BMX

Comme son nom lindique, Matt Hoffman Pro BMX est I'égal de Tony Hawk’s Pro
Skater, mais a vélo. Le jeu est trés prenant et les figures a réaliser ne sont pas
toujours evidentes. Le principe est également le méme que pour son homologue

sur skateboard. Grace aux codes qui suivent, vous allez prendre encore plus votre

pied et atteindre des hauteurs vertigineuses. Attention la téte!

OBTENIR 10 FOIS PLUS DE POINTS SPECIAL TOUJOURS OBTENIR PLUS DE TEMPS
Durant le jeu, faites pause, maintenez L1 enfoncé et effectuez les manipulations DISPONIBLE Durant le jew, faites pause, maintenez L1
suivantes: Carre, Cercle, Cercle, Haut, Bas et Bas. Durant le jeu, faites pause, maintenez L1 enfoncé et effectuez les manipulations
Répétez le code pour annuler son effet. enfoncé et effectuez les manipulations suivantes:

suivantes: Carré, Haut, cercle et Croix.

Bauche, Bas, Triangle, Cercle, Haut, Répétez le code pour annuler son effet.

A vous les plus grandes figures en Vous avez tout le temps nécessaire
BMX. Les chutes sont cependant pour obtenir un maximum de points
* toujours au programme. et remplir tous les objectifs.
Vous allez atteindre des records, Ge sont vos amis qui vont étre étonnés. OBTENIR LES GROSSES ROUES
Durant le jeu, faite pause, maintenez L1 enfoncé et effectuez les manipulations
OBTENIR 10 FOIS MOINS DESACTIVER LA BALANCE suivantes: Bas, Cercle, Cercle et Bas.
DE POINTS Durant le jeu, faites pause, maintenez L1 Répétez le code pour annuler son effet.

Gauche, Triangle et Carré. Répétez le
code pour annuler son effet.

enfoncé et effectuez les manipulations

suivantes:

Gauche, Cercle, Carré, Triangle, Carré,
Cercle et Croix.

Répétez le code pour annuler son effet.

La barre de la balance a disparu,
Etfectuer des grinds devient dangereux.

Vous pouvez maintenant grinder
et ne jamais vous arréter.

Sans étre énormes, on constale facilement qu'elles sont pius grosses que d’habitude
(je parle des roues).
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FEAR EFFECT 2

Comme nous vous l'avion annonceé le mois dernier dans la
soluce, voici les codes de Fear Effect 2 : Retro Helix. Pour
activer les codes intérassanta, il faudra au preéalable terminer
le jeu une fois. C’est le prix a payer pour tricher. Si vous étes
coincé dans I'aventure, n’hésitez pas a jeter un coup d'ceil au
Consoles+ n®° 113.

o

POUR OBTENIR LES LES CHEAT CODES

GALERIES D'IMAGES Pour eatrer les codes suivants, terminez le jeu une premiére fois.

A I'écran titre du CD1, effectuez les Commencez une nouvelle partie et attendez la fin de la séquence d'intro. R
manipulations suivantes: Dés que Rain s’en va, et que vous pouvez contrdler Hana, allez J e :
Gauche, Droite, Haut, Bas, Bas. tout de suite 3 gauche pour atteindre un petit panneau de . -3

Un son se fera entendre. contrile (juste aprés le tableau avec les houtons). Montez afin que I'option |
Pour le CD2: « Utiliser » apparaisse. Appuyez sur Triangle et entrez I'un des codes “ER <
Haut, Haut, R1, R1, R1 et Carré. suivants: Toutes les armes: 11692

Pour le CD 3: Munitions infinies: 61166 i

L1, R2, L1, R2, L1 et Carré. Mode grosse téte: 10387 f

Et pour le CD4:

Cercle, Cercle, Carré, L2 et Carré.
Les galeries se trouvent dans les options.

ﬂ'asi ici qu'il faut  Rangez votre arme et appuyez sur le Depuis que les gargons la trouvent
entrerles  bouton X pour faire apparaitre I'écran sexy, Hana a pris la grosse iéfe.
codes.  du panneau de contrile.

RETRD RELIX

En entrant les bons codes, vous
obtiendrez toutes les armes et les i
munitions infinies.

C'est a cel écran
que s'effectuent les codes

pour faire apparaitre
les galeries d'images.

R R,

LALL

- MINITEL T . r TELEPHONE Dilsoizzziln | 143
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RAINBOW SIX :
ROGUE SPEAR

Rogue Spear vous met aux commandes d’une unité d’élite qui doit
accomplir diverses missions d’intrusion ou de sauvetage. La
difficulté assez élevée est un véritable probléme. Recommencer vingt
fois la méme chose est trés frustrant. Grace aux codes qui suivent,

N ————
! WIS SELEC]

MO1 PANDORA TRIGGES,

vous pourrez passer les missions trop ardues. Vous pouvez
TR maintenant vous rendre

OBTENIR L'ECRAN Niveau 2: AYHBHBPYP?HBT gg’z ;’E’:’_"h’:f;‘

DE CHOIX DES NIVEAUX Niveau 3: WYLBLBXOH?LEZ :

Commencez le jeu sans insérer Niveau 4: YPGPS?@H?PBL

e Memory Card. Niveau 5: CZTSTSHRF?T8L

Tom Claney's
RaiNgaw Sik

Sélectionnez le mode « Campaign », et Niveau 6: KINSUSPRF?NBZ
choisissez « Load Game ». Vous pouvez Niveau 7: SZ7515KRF?781
maintenant entrer le mot de passe Niveau B: 62?5857RF?7781
suivant: PBHIH!PBP?H!? Niveau 9: CEDVBUNHSFIDJ
Pour les codes des niveaux, Niveau 10: KEGUFRPSF363J
il faut procéder de la méme maniére. Niveau 11: SEKVJRNCFIKSJ

C'est 4 cet écran qu'il faut entrer les
codes des niveaux. I

CASTLEVANIA : |
CIRCLE OF THE VIOON £

Castlevania fait partie de mes jeux préférés sur console portable. Ce titre

possede une grande durée de vie et il est trés difficile. De plus, c’est

graphiquement et musicalement une merveille. C’est donec avec un bonheur

non dissimulé que Consoles+ vous livre les tout premiers codes pour une
cartouche Game Boy Advance. Beaucoup trop yo !!!

f g OBTENIR LE MAGICIEN OBTENIR LE COMBATTANT
\ Commencez une nouvelle partie, et Commencez une nouvelle partie, et
entrez le nom suivant pour votre héros: entrez le nom suivant pour votre
FIREBALL. Le mot « Magician » va héros:
apparaitre, et un son confirmant la GRADIUS

réussite du code se fera entendre, Le mot « Fighter » va

Ce personnage posséde tous les apparaitre, et un son

pouvairs que recélent les cartes. confirmant la réussite du

code se fera entendre.

OBTENIR UARBALETRIER
Commencez une nouvelle partie, et
entrez le nom suivant pour votre
héros: CROSSBOW.
Le mot « Shooter » va
apparaitre, et un son
confirmant la réussite
tu code se fera entendre.

Ce personnage posséde une
grande énergie et des armes super
puissantes. De plus, il peut lancer

Nathan, fe héros est
ultra puissant. Aucun
ennemi ne pourra lui
résister. Par contre,
il n'y a pas de

cartes @ récupérer
dans ce mode.

TELEPHONE
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SPIDERMAN

OBTENIR LE PLEIN DE VIE
WERKNESS

Note: le symbole « % » indigue
qu'il faut saisir un espace.

= SPECIAL

CHEATS

SELEET T BACK TBELECT T pACK
C'est & cet écran qu'il faut entrer les Votre énergie sera toujours au maximum.
codes.
TOILES D'ARAIGNEE
MASTER CODE m_:;g;:’: INFINIES
i i
LEANEST débloqué. GLANDS

T SELECT T BACK

CHOIX DU NIVEAU
MMEXWEB ou MIMEXWEBXLEANEST

Vous pouvez utiliser votre toile
quand bon vous semble.

“LEVEL SELECT MODE GROSSE TETE
T EGOTRIP

S PIDE 5.8 N
POLICE CHOPPER CHASE

TRELECT T BACK

Vous pouvez maintenant choisir votre
mission.

A force de sauver les gens 4 coups de
super pouvoirs, on finit par avoir la téte
grosse comme une pastéque.

ETRE INVINCIBLE
RDMNTIUM

Le mot

« invulnerable »
apparait en
haut de I'écran.

ENTER CHEAT

INVRLNERABLL
Ascoesin

par MINITEL

L’homme araignée est de retour, et c’est sur Dreamcast
qu'il devra affronter les méchants. Si sur le fond ce jeu est
quasiment identique a la version PlayStation, il n'en est rien
graphiquement. Spiderman est vraiment beau. Et en plus, il regorge
de petites astuces bien sympas. Que demandez de mieux ?

Tous ces codes s'entrent a I’écran des codes (logique, non 7).

TOUTES LES GALERIES
DE PERSONNAGES

DEBLOQUER TOUTES LES
COUVERTURES DE COMICS
KIRBYFAN

TSELECT T BACK

OBTENIR LA COLLECTION
DE COMICS
FANBOY

- COMIC COLLECTION

OBTENIR TOUTES LES
SCENES
CINEMA

Voir la fin du jeu en moins
de 30 secondes, c'est possible!

83668847

s TELEPHONE

VOIR LE STORY-BOARD
ROBRTSON

A
0
U

0] " T
Ao,
€

i " &

PO MAN T ki OFRCEES MOV FRAMES 1314
1 PREVIOUS FRAMSS (TR MEXT FRAME () BacK TO Miwy

Vous pouvez découvrir les planches
originales du story-board du jeu.

OBTENIR LE SPIDERMAN
STICKMAN
STICKMAN

Votre héros est trés fin. Une adaptation
comics de |'Etrange Nogl de M. Jack.

OBTENIR LE SPIDERMAN
EN DESSIN ANIME
FUNKYTWN

TSELECT T BACK

Spiderman avec une morphologie assez
étrange; comme dans un dessin anime.

OBTENIR LE COSTUME
SYMBIOTE DE SPIDERMAN
SECRTWAR




fvous AVEZ RIME LE PREMIER ?

 Recevez prIVER2 ayeg uotre abonnement
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oot . |DRIVER2
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our Vous : 919 §e“|ﬂment
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XY
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s interactive Limited. Infogrames and the In

Bulletin d abonnement a retourner
sous enveloppe affranchie a : Consoles+ - B.P. 53 - 77932 Perthes Cedex

(1 OUI, je m*abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519° au lieu de Z48° soit 200° d’économie.
Je recevrai le jeu Driver 2 sur Playstation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement).
O e e s T Ty o £ T porrr e r T T T L ooy T e e T

L R R T e e T Ty T e s e

Codepostal : L1 1 1 | | Ville v ot
Date de naissance : Ll /L L J LI [ | | (facultatif) TEL.2 tractlatif) e e e inats. | kil sl it ol e

Q@ Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal & I'ordre de Consoles +
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Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Driver 2 au prix de 299F. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la
France Melropolllame et dans la limite des stocks dnspcmhles Pour |'étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23.
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SPIDERMAN (SUITE)

OBTENIR LE COSTUME
DE SPIDERMAN
VERSION 2088
MIGUELOH

OBTENIR LE COSTUME
INFINI DE SPIDERMAN
SYNOPTIC. Pressez la touche L pour
devenir invisible.

[COSTUME VIEWER

THELECT T BACK TSELECT BAEK

OBTENIR LE COSTUME
AMAZING BAGMAN
KICK*kME

OBTENIR LE COSTUME DE
CAPTAIN UNIVERS
TRISNTNL

awatie das wan

SELECT™ BadK

OBTENIR LE
COSTUME SCARLET
POUR SPIDERMAN
NILRTRNS

SELECT DACK

OBTENIR LA TENUE DE
PETER PARKER
MRWATSON

TSELECTT RACK

OBTENIR

LE COSTUME
DE BEN REILLY
CLUBNOIR

aew apiir

TRELECT T BACK

OBTENIR LE COSTUME DE
RAPIDITE DE SPIDERMAN
SMELIN

eeien caaned BAiRE

TSELECT T BACK

SYPHON FILTER 2

A la demande de Robert Biet, voici les codes de Syphon Filter 2.
Gabe est maintenant aux cotés de Lian. Avec elle, le jeu est trés
progressif. Furtif au début, il revient ensuite au méme

niveau d’action qu’avec Gabe. Que ce soit avec 'un ou
I‘autre, il faut bien reconnaitre que la difficulté est élevée.
Les surdoués du pad utiliseront le code pour jouer en hard,
les moins doués, pour passer a la mission suivante...

POUR CHANGER DE NIVEAU
Pendant la pause, placez-vous sur
I'option « Map », puis appuyez
simultanément en maintenant: Droite +
L2 + R2 + Rond + Carré + Croix.

Si c'est réussi, allez dans les options

C'est ici qu'il faut faire la manip. o un menu de friche est apparu.

148

POUR AVOIR LE MENU DE
CINEMATIGUE

Pendant la pause, placez-vous sur
I'option « Briefing », puis appuyez
simultanément en maintenant:

Droite + L1 + R2 + Rond + Croix.
Pour accéder @ ce menu,
il faut aveir terminé le
jeu. 5i vous voulez
deux scénes
cinématiques
supplémentaires, il
faudra finir le jeu en
mode expert.

POUR AVOIR LE MODE
SUPER AGENT

Pendant |a pause, placez-vous sur
I'option « Weaponary », puis appuyez
simultanément en maintenant:

L2 + Select + Rond + Carré + Croix.

On peut activer ou désactiver cefte
option,

POUR AVOIR LE MODE
EXPERT

Placez-vous sur I'écran principal sur
T'option " 1 joueur ".

C'est ici que vous devez faire le code.




Ne manquez pas

LA GUERRE DES CONSOLES
volume 7 ¥

Qui sortira vainqueur ?
Game Cube, PS2, Xbox ...

Final Fantasy X

Interview revelations de son créateur
a occasion de la sortie du film
et de la 10° édition du jeu.

Iz

&

| : .« Gran Turismo \G
hes « Les secrets du créateur de GT.
Une aide de jeu pour gagner
\ les meilleures voitures de GT3.

(T ] En vente le 27 juillet
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AUX S ,ces de jeux

éo ‘d uis 8 ans a Lyon.

FANTAISY GAME

|

! 52 Rue de I’Université 69007 LYON

| Tél. 04 7271 4344
Email: fantaisyg@wandoo.fr

LA ,.CONSOLE
¥ MAGIOUE

sum%krg

suPer Famicom  NEoGEo cAVT
GAMEBOY COLOR  NEOGEO CD
SATURN NEOGEO POCRERg
DREAMCAST WONDERSWAN

NEC

PS ONE
PS 2
FAMICOM

NEWS

JAP.
SHADOW HEARTS JAP. (PS2)
FINAL FANTASY X JAP. (PS2)
FANTASY CHRONICLES US. (PS ONE)

EVERGRACE 11 (P52)

ROBOT TAISEN ALPHA JAP. (DREAM)

Nombreux RPG dispo. sur tous sapports...
LA CONSOLE MAGIOUE
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Ce mois-ci, la rubrique Accessoires est placée sous le
signe de I'E3. Elle est donc un peu spéciale, et pour une
fois, nous ne vous livrerons pas notre verdict sur les

es pré En effet, il s’agit de modéles en
démonstration qui ont attiré notre attention lors du
salon. Nous les avons retenus pour leur coté original et
fun. Alors, peut-8tre arriveront-ils bientot en France? A
condition qu'ils trouvent des distributeurs...

i les jeux de baston
vous ont toujours
donné envie de
frapper pour de bon,
il est temps d'essayer cet
accessoire imposant signé

de la «cage ».
Quand les
capteurs
détectent vos
membres en

Thrustmaster. Il sortira sous train de les
peu en France au prix titiller, ils
approximatif de 800 F. Le déclenchent
principe: vous vous placez au e coup de
milieu de la «cage», et au lieu  poing ou de

d'appuyer sur des boutons
pour donner des coups,
passez vos mains ou vos
pieds devant les capteurs a
infrarouges, situés tout autour

pied, comme si on avait
appuyé sur un bouton de la
manette. Un peu éprouvant,
pas trés précis, mais trés
amusant. B

"intérét de cet
accessoire est de
projeter une image de
jeu (par I'intermédiaire

mais uniquement pour la vue
subjective. Pour jouer, on
s'installe dans la cabine située

d’un vidéo-projecteur) sur un devant et reliée a la console ou a
écran en creux. I'ordinateur. Une

Ce dispositif idée mammante, qui
cherche a donner devrait procurer de
une impression nouvelles

de profondeur a sensations, mais
I'image. Il est qui risque de cofliter
donc destiné aux la peau des

jeux de courses, fesses.l

ur PC, on déplace
traditionnellement le
curseur a |'aide d'une
souris pilotée a la
main (et non avec les pieds
ou les coudes). Ce nouveau
dispositif frontal de pointage
vient bouleverser les
habitudes. Un émetteur
accroché au front se charge
de transmettre les
mouvements de la téte a un
récepteur fixé sur I'écran.
Pour déplacer le curseur, il
faut donc bouger la téte, de
fagon trés précise. Les
concepteurs ont créé cette

souris frontale pour les
Quake-like, afin de rendre ces
jeux plus «intuitifs ». Mais il
faut quand méme une sacrée
dose de patience pour arriver
a maitriser ca. l




e Game Skinz se
présente sous la
forme d’une paire de
gants avec
renforcements et matiéres
antidérapantes situés a des
endroits stratégiques.
Agréables au toucher, ces
gants existent en plusieurs
tailles. Désormais, vos doigts
ne souffriront plus aprés de
longues heures
d’entrainement au Dragon
Punch ou de boosts excessifs
sur Crazy Taxi! Une excellente
idée, mais qui risque d'en faire
rigoler plus d'un, malgré son

=goici I'exemple type de
fl 'accessoire
complétement inutile,
mais qui dégage un
charme fou! Méme si ces
poignées, assorties aux
couleurs de la portable, n'ont
rien d'extraordinaire, elles ont
le potentiel pour faire un
malheur. Toute nue, la Game
Boy Advance présentait déja
une ergonomie
exceptionnelle. Eh bien, il a
fallu que des félés lui ajoutent
une prothése qui se fixe sur le
dos et qui ajoute deux
poignées supplémentaires.

Action Fight

pres la danse et les
maracas, c'est au tour
des mandales d'étre

. a I'honneur! Dans ce
petit jeu d’arcade sans
prétention, ot I'on doit bouger
son corps, le but est de
frapper, en temps voulu, sur
les bandes de coussins fixées
sur la borne, au niveau des
poings et des pieds. Dés que
le signal de départ est donné,
tapez du poing et des pieds,
pour flanquer une correction
mémorable au type derriére
I"écran qui vous nargue.
Malgré son aspect bourrin, ce
jeu demande quand méme du
souffle et, surtout, un
minimum de coordination. Le
bon cété de la chose: Action

Toutes plates-formes

- Game Boy Advance
Deés lors, la prise en main se
rapproche de celle d’'une
manette PlayStation. La Game
Boy Advance parait tout de
suite plus mastarde. lls sont
fous ces Coréens!H

. Arcade
Fight constitue aussi un

excellent entrainement pour le
self-défense. B
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www.FL-GAMES.com
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles |

Passa fous les Jour.
PST sons Puce - 159 frs

Ecron PSONE
rand Format 5*
1190k

Bloc Alimentation DC
Auvto-voliage 199frs

Cable 5-Video PS2
59

Canne & piche
DreamCast 249rs

Tel : 01.60.16.42,32
Fax : 01.60.16.19.77
Ouvert du Lundi au Samedi
de 9h00 @ 19h00 Non-5top!

hre alerde ; . WWW.FL-GAMES.COM

Livraison sous 24h/48h
Pour toutes questions,
n'hesitez pas a nous contacter !
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oft Story

touche a sa

fin. Dans cet
ultime épisode,
vous allez tout
savoir sur ce qui

S est passe CEes Lundi 11. 13 h 30. Malgré

der‘niér‘es : des débuts un peu EﬁfﬁC“E:S
semaines au sein  IEIEEETRGE
de |a SC}ﬂ: St[]]"y calecons salés de Kael —
, . deux loft 1
Rédaction. Estce eliTa i el ot
1 d de. Kael Tt
e Zano va SOrtir [Nkt
u confessionnal ? slips kangourous.
Est-ce que Kael
va enﬁn falr‘e Ia Lundi 11. 14 h 34. Virginie est devenue
1 fi =B 3
vaisselle ? Est-ce e A e e o Toeste.
Le Valer‘le va roux au presque blond/brun. Pour autant,
q elle ne fait toujours pas de difféerence
Changer de CUUpe entre le yaourt et la mayonnaise. Ca
de cheveux ? craint, les gateaux qu'elle prépare sont

Autant de
questions, quil,
pour une fois,

P: S ‘- |
trouveront une ; Mardi 1=. 11 h46. |l semblerait que suite a !
z ) N7 = une dispute avec Toxic (une sombre histoire
Peponse = \ § de slip kangourou grillé sur le barbecue du

loft), Kael se soit mis a boire de I'eau pure
directement a la bouteille. Les psys sont
formels, il ne risque rien... sauf des allers-
retours fréguents aux toilettes.

Mardi 12, 15h06. Zano ne quitte plus le
confessionnal. Ses camarades l'y ont enferme il y
a quinze jours, et il ne s'est apercu de rien. Faut
dire que le confessionnal est I'endroit révé pour
fumer sa clope et passer du temps libre loin de
I'excitation génerale et du vacarme ambiant. |l se
pourrait qu'on le retrouve encore ici a8 Noél.

Mardi. 17 h11. L'honorable Gia, ayant vu sa
réserve de tongs mise en morceaux par le chien
(arrivé en cours de jeu dans le loft]), a déecide de
mettre fin & ses jours en avalant une dose martelle
de déodorant pour pieds moites. L'hopital a
teléphone, elle est sauve, mais elle a perdu toutes
ses dents et n'a plus d'odorat. La pauvre.

154 [@isol2s:50)



Mercredi. 9 h27. Depuis sa séparation
d'avec Kael, Toxic s'en est retourné vers le
doux sourire de Valérie. Il ne la quitte plus
d'une semelle, et lui explique en détail le
fonctionnement de chaque appareil du loft.
Cet ex-ingénieur |ui raconte ici comment

réussir les crépes Suzette au volant d'un |

Lunakhod. Valérie est sous le charme, c'est |
incontestable. Pour lui montrer sa joie, elle
est redevenue brune. Ah... I'amour.

Jeudi. 11 h52. Le patron du loft, quant

& lui, a décidé de rédiger ses mémaires.
Il n'a pas encore trouvé d'éditeur, mais
on parle déja d'une adaptation en jeu
vidéo. Le principe serait simple:
assembler entre elles différentes
capsules de couleurs pour les faire
disparaitre. Le chef du service psy, le bon
Docteur Mario, approuve...

Vendredi, 13 h49. Switch s'est fait
virer du loft. |l faut dire qu'il saoulait
tout le monde avec ses rollers et
ses emballages de Twix qui
trainaient partout. Switch est donc
enterre dans le jardin, entre la
Zanomobile et la Gia 125. Tous se
sont engages a le sortir de terre
dans trois semaines.

Samedi. 19 h 18. Un concours démentiel a été
lanceé : avaler le plus de triple-décimétres en une
journée. Niiico a relevé le défi immeédiatement. Il en
est actuellement a 765 regles englouties, mais ne
compte pas s'arréter la. Il a promis & tout le
monde de s'attaquer ensuite a son bureau, sa

lampe de chevet, sa tablette graphique, sa Dimanche 14 juin 2005. Kael, contre

collection compléte de Femme Actuelle et son toute attente, sort grand vainqueur de

siége a bascule. Soft Story. Il rempaorte I'appartement a

3 MF de loyer, une voiture téléguidée,

un abonnement d'un an a Télé 7 Jours

et une coupe gratuite au coiffeur du §

coin. Aprés guatre ans passés au sein

du loft, Kael a du se rendre a

I'évidence : sa barbichette n'a toujours

pas pousseé. Le pauvre!




ous l'avez certainement remarqué, le
succes de Loft Story est phénomeénal :
quotidiens, hebdomadaires, mensuels,

sites Internet, chaines de télé [TF1 en

i TED g
Bﬂ@%@ F;K:.Eri-umm IE tétel, tous traitent du phénoméne... en
ﬁ"i"@?" Xe. ﬁ

bien ou en mal. On aime ou non, mais on en

parle ! Moi je n‘aime pas, ca me rappelle de trop

ey [y -

gl

le Vir\queur‘

suite a une malencontreuse erreur, je me
i to
David Manz2 i pavid suis fait enfermer avec plein de types
uméro d'été appelle
serait pas

mauvais souvenirs. |l y a quelques années,

u‘"““i“nuril““' (ce ne bizarres dans une auberge. J’étais censé y rester
4 fmuib‘ﬂ!im- P?]'“m une nuit, je me suis retrouvé a supporter une
;‘;..#“ nne, ""_h':'%m troupe de kékés pendant plus d’un mois. Je me
uﬂfmwwfw“wﬂ” souviens plus particuli@rement d’un type blond
mm d'un wlm“w' S complétement hystérique qui passait son temps

abonnement a chanter du Myléne Farmer... Depuis, je me
/ meéfie de tout ce qui est blond. C'est plus sdr !

/ Steevy Bomboy, nain décoloré
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BoMBINod ! TRAF...HE4.. TRoP Le lecteur le plus

psyché du mois !
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Colonel Pierre Avia 75 754 Paris cedex 15

PATRICK DE
CHEVAL

Patrick, kéké a ses heures

perdues, me demande : « 1/ La
Game Boy Advance comprendra-t-elle
des écouteurs stéréo dans son
packaging ? 2/ Est-ce qu'un épisode
inédit de Mario est prévu sur Game Boy
Advance ? »,

M Salut kéké a plein temps. 1/ Je
viens d'appeler I'agence de
communication de Nintendo qui
me dit que la Game Boy Advance
sera vendue avec... deux piles !
Pas de casque, pas de machine a
café, pas de ticket du Millionnaire
et pas de bras, pas de chocolat.
Désolé. 2/ Pas pour l'instant. Il
semblerait que deux épisodes de
Mario soient en préparation sur la

Game Boy Advance. ls ne sont
pas inédits, car il s'agit de
I'adaptation de Super Mario Bros 3
(Nes) et de Super Mario World
(Snes). On dit aussi que Yoshi's
Story serait prévu sur Game Boy
Advance, mais cela reste encore
une rumeur. Pas de nouveau
Mario pour I'instant donc, mais
quelques Mario tout de méme (tu
me suis, 1a 7).

BERNARD 83

Morgan Pivovar (Bernard 83... vous voyez 'astuce 7)

veut tout savoir : « 1/ Ou'en est-il de NBA 2K1 sur
Dreamcast ? Quand sortira-t-il ? Est-il meilleur que NBA
2001 sur PlayStation 2 ? 2/ Pourquoi Dragon Ball Z Densetsu
n'est-il jamais sorti en France ? 3/ J'ai entendu dire que Half
Life a été annulé sur Dreamcast. Est-ce vrai ? 4/ Pourquoi ne
pas consacrer une page aux titres d'anthologie ? 5/ Votre
nouveau systéme de notes ne me permet plus d'examiner
chague point du jeu en détail. C’est le seul reproche que je
ferai & cette nouvelle maguette »,

M Salut Kéké. 1/ NBA 2K1 n'est toujours pas arrivé
en France en version officielle et je doute

maintenant qu'il débarque un jour dans notre beau
pays. C'est dommage, car il proposait un mode en

ligne permettant a des joueurs de différents pays
de s'affronter dans un méme match. NBA 2K1
Dreamcast et NBA 2001 PlayStation 2 sont
sensiblement identiques. Ce qui n'empéchera pas
les possesseurs de Dreamcast de te dire qu'il s’agit
de NBA 2K1 et ceux de la PlayStation 2 de
t'affirmer le contraire. 2/ Dragon Ball Z a-t-il encore
la cote en France ? Je ne le pense pas...

3/ Oui, c’est vrai. Les programmeurs travaillent
actuellement sur la version PlayStation 2.

4/ Pourquoi pas en effet ? 5/ Merci pour le
compliment en ce qui concemne la maquette.
Quand nous voulons souligner un détail technique
dans un jeu, nous l'indiquons dans «les plus» ou
«les moins ». Si les bruitages, I'animation ou la
durée de vie ne sortent pas du lot, pourquoi
s'étendre dessus ?

BEN DIS DONC !

Mon ami Ben compte bien

devenir le roi des kekés. Mais
avant, il me pose quelques questions :
« 1/ Quel est ton jeu préféré ? 2/ A
quand un concours du meilleur kéké ?
3/ Duand verra-t-on arriver les derniers
jeux PSone et Nintendo 64 ? 4/ Qui est
Sabrina ? Je I'ai repérée lors du dernier
Trombinoscope. Si tu la vois, dis-lui
qu'elle est jolie. A-t-elle un kéke dans sa
vie ou pas ? Fais-lui un gros bibi de ma
part. 5/ D est passé Switch ? Il a dit
qu'il continuerait a écrire dans le mag.
Info ou intox ? 6/ La nouvelle maguette
est chouette, mais réduire les tests &
une simple note d'intérét, c’est trop pas
cool ! »,

M Salut petit kéké. Avant de
devenir roi des kékés, il faudra
me passer sur le dos, et ¢a, ce ne
sera pas facile. 1/ Mon jeu préféré
sur console ? J'en ai plusieurs, et
pas des récents. Je joue encore a
Galaga, Dig Dug et Ms Pac Man.
J'aime beaucoup aussi le premier
Zelda sur Nes ainsi que le Zelda 3
sur Snes. Sur PC, [’ai une grande
préférence pour les Doom-like
dont la liste est longue ! 2/
Pourquoi pas ? Que proposes-tu ?
Un concours de photos ? Envoie-
moi une lettre pour me dire
quelles sont tes idées et je te dirai
si elles sont réalisables. 3/ Les
demiers jeux Nintendo 64 ne
devraient plus tarder a arriver.
Nintendo France annonce un
nouveau Pokémon (Pokémon
Stadium 2), Kirby 64, Mario Party
2 et Paper Mario (Mario RPG 2).
Attention, lors du demier salon de
I'E3, aucun jeu Nintendo 64 n’a
été présenté, ca craint! La

iy

cast SANG L=
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Un dessin qui est X-trémement
bien fait.

La couv' la plus speed
du mois.

Awonga Dona Adjatah, Inzeworld.

rlent g !

Un dessin super
briilant !

E
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console n'était méme pas sur le
stand de Nintendo ! Sur PSone,
nous avons pu voir au salon de
I'E3, Syphon Filtrer 3 et un
nouveau Spiderman. 4/ Sabrina
est une jeune fille trés sage (ca se
voit, non ?) qui bosse a coté de la
rédaction. Elle joue comme une
princesse a GT (nos malheureux
stagiaires en ont encore les joues
toutes rouges). Je lui ai parlé de
toi. Elle m'a dit qu’elle te
présenterait a son gros Bibi (un
boxeur poids lourd, as du karaté
sur braises incandescentes).

5/ Switch, si tu le cherches, est
soit juché sur ses rollers, soit
allongé sur le bitume aprés s'étre
vautré la tronche. Sinon, il passe
régulierement a la rédaction.
Simplement, il ne s'occupe plus
des Tips, mais il fait des tests.

6/ On s’est dit que finalement,
I'important était de savoir quelle
note globale obtenait un jeu. Si le
graphisme nous semble moyen,
si la musique est bonne (bonne,
bonne, bonne), alors on le dit
dans « les plus » et « les moins ».

KECHICHIAN
LUI ALORS !

Jérémy, un lecteur de Cry-sur-

Armancon, me dit : « Pre-
miérement, un commentaire sur la
nouvelle maguette : je suis assez dégu
par la rubrique Tests, je préférais
I'ancienne présentation avec le détail
des notes. « Les moins » et « les plus »

sont une bonne idée, mais il n'aurait pas
fallu exclure les notations des graphis-
mes ou de la durée de vie, par exemple.
Le sommaire est également moins
pratique pour |a bonne raison que les
previews ne sont plus indiquées.
Passons aux questions. 1/ J'envisage
d'acheter une Game Cube américaine.
Buels problemes vais-je rencontrer en
France ? 2/ Ces problémes trouveront-
ils une solution ? 3/ J'imagine que tu ne
connais pas la date exacte de la sortie
de cette console en Europe, mais crois-
tu que la faire importer soit une bonne
idée 7 »,

B Salut Kéké. C’est sympa
d'avoir vos avis sur la nouvelle
maquette ! Comme je le disais au
kékeé précédent, noter chaque
élément du jeu n'est pas
obligatoire. Il arrive parfois qu'il
n'y ait rien a dire sur la musique
d'un jeu ou sur ses bruitages. On
n'éprouve pas toujours le besoin
de critiquer chaque point
technique d'un titre. Ainsi, nous
ne parlons plus que des choses
qui nous semblent importantes
dans « les plus » et « les moins ».
Quand on écrit, par exemple, que
la musique est formidable mais
que le graphisme est nul, les
lecteurs (dont tu fais partie)
savent de quoi on parle et n'ont
pas besoin d'étre éclairés par une
note. Dans le sommaire, ce qui
compte, finalement, c’est de
savoir ol trouver les différentes
rubriques. Les tests du mois sont
indiqués mais pas les jeux en
news ni en previews, c'est vrai.

LE PRIX D’EDDY KACE

GnisoLEs ;

C'est Vincent Guillaume qui gagne
le prix d'Eddy Kace du mois de

juillet/aniit. Son dessin, vous |'aurez

reconnu, représente Link en train
de jouer de 'harmenica.

Les couleurs sont pétantes, voire
flues, ce qui donne tout son charme
@ son dessin. Mister Vincent
recevra donc le prochain magazine
dédicacé par toute I'équipe.

Mais ¢a ne signifie pas pour
autant qu'il y a moins de jeux. Je
me trompe ? 1/ Acheter une
console Nintendo en import n'est
pas évident. Rares sont les
magasins qui vont se risquer a
importer illégalement des
consoles Game Cube du Japon
ou des Etats-Unis. Les amendes
sont lourdes, et Nintendo ne
plaisante pas avec ¢a. Toutefois,
si tu parviens a mettre la main sur
une Game Cube, tu rencontreras
forcément un probléme de
compatibilité entre la console US
et les jeux que tu trouveras par la
suite en version officielle et qui ne
fonctionneront pas sur ta machine
importée. Tu te heurteras aussi a
un probleme d'alimentation : il
faut impérativement un
transformateur 220/110 volts.
Quoi d'autre ? Le prix. A mon
avis, tu vas payer la console, les
jeux et les accessoires trés cher !
2/ Les solutions ? lin'yena
guére. En ce qui conceme la
console, on trouvera peut-étre le
moyen de la modifier afin qu'elle
accepte les jeux de tous pays,
mais rien n'est certain pour

l'instant... 3/ Méme Nintendo
France ne sait pas encore quand
la console sera disponible en
version officielle ! Seules, les
dates de sortie au Japon et aux
Etats-Unis ont été annoncées : il
s'agit, respectivement, du14
septembre et du 4 novembre. A
mon avis, faire importer cette
console n’est pas vraiment une
bonne idée. Si tu as 'occasion
d'aller aux Etats-Unis et de
ramener une machine en France,
pourquoi pas ? Mais n'achéte pas
une Game Cube importée dans
un magasin : tu la payerais
beaucoup trop cher.

LITTLE
CROQUETTES

Félix, un ami des chats, me

demande : « 1/ J'ai eu une
PSone pour Noél. Buel écran me
conseilles-tu ? 2/ Dois-je acheter une
Dreamcast maintenant ou bien attendre
la sortie de la Xbox ? 3/ Est-ce qu'il
existe des jeux en ligne sur PlayStation ?
4/ Pouvez-vous publier ma lettre ? ».

Aurélie Da Costa, 04 Peyruis.

Marie-Rose Dellardi, 65 Sadournin.

Marie-Jeanne Dellardi, 65 Sadournin.

oy

&y

ARt

Offrir le string de Lara ?
Pourquoi pas le calbute de Duke ?

4

.
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Tu connais Sadournin
et compagnie ? C'est sympa...

Ah ben ca ! La sceur de
Marie-Rose est avec nous !

Christophe Remy, 88 Bruyéres.
Vi I

Ce jeune homme semble trés
influencé par Nintendo, non ?
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M Salut mini kéké. 1/ J'ai chargé
Gia, qui s’occupe de la rubrique
Free Shop, de me donner les
renseignements dont tu as
besoin. Selon elle, I'écran de
Trustmaster est de loin le plus
réussi, le plus large de tous
(pratiquement 12,5 cm de
diametre), et celui dont le
contraste et les couleurs sont les
plus marquants. C'est aussi,
hélas, le plus onéreux :
pratiquement 1 300 francs. 2/ La
date de sortie de la Xbox en
France n'a pas encore été
annoncée. On estime qu'elle
arrivera chez nous au printemps
2002. Je te vois mal attendre un
an pour t'éclater sur une console !
Au prix actuel de la Dreamcast,
moins de 1 000 francs, je te
conseille de I'acheter. Tu
trouveras encore sur cette
console de trés bons jeux dans
les mois a venir, ainsi qu'un
marché de I'occasion bien fourni.
3/ Il nexiste pas a proprement
parler de jeux en ligne sur PSone.
Les « vrais » jeux en ligne
nécessitent un modem et une
connexion Intemet, mais il existe
aussi des titres qui fonctionnent
en réseau intranet. La PSone ne
dispose pas d'un tel équipement,
donc pas de jeu en ligne sur cette
console. En revanche, au début
de la console, sont sortis des
titres qui se jouaient a deux, sur
deux écrans. Les machines
étaient alors reliées par un cable
de liaison. Cette idée a
rapidement été abandonnée au
profit du jeu multijoueur sur un
méme écran, plus pratique et
bien moins encombrant. 4/ Pas
question de publier ta lettre ! Tu
me prends pour qui ?

SALE
DROUHOT

Lucas Drouhot, un ami de

Georges, fidéle lecteur et fan de
Shenmue, me pose quelques questions :
« 1/ Je suis allé dans un magasin
spécialisé en jeux vidéo et on m'a dit
que Shenmue 2 ne serait jamais adapté
en version européenne. Est-ce vrai ?
2/ Si je devais me le procurer en version
américaine, oil pourrais-je le trouver 7
3/ Quand est prévu le jeu Phantasy Star
Online 2 en Europe ? 4/ Quel est ton jeu
préféré, toutes consoles confondues ? ».
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B Salut Jedi Kékeé. 1/ Lors du
demier salon de I'E3, Segaa
présenté une version de
Shenmue 2 et affimé qu'il sera
vendu en Europe. Mais attention,
il s’agira, comme le premier
épisode, d'un jeu tout en anglais !
Aucune date de sortie n'a été
annoncée pour l'instant. 2/ Tu
dégotteras Shenmue 2 en version
US dans les boutiques qui font de
I'import ou tu pourras le
commander sur Intemet. 3/
Phantasy Star Online 2 était
annoncé pour mai au Japon, mais
il n'est toujours pas sorti a I'heure
ol je te réponds (début juin). La
version japonaise ne devrait
cependant plus tarder. Quant aux
versions US et européenne, elles
devraient débarquer dans les
mois suivant la sortie au Japon.
4/ J'ai déja répondu a Ben
(regarde en début de courrier) qui
m’a posé exactement la méme
question.

JACK MON
POTE

Jack'r Poo, un cyber lecteur

(jackrpoo@wanadeo.fr] me
pose certaines guestions : « 1/ Quel
sera le prix de la Game Boy Advance en
France ? 2/ La Game Boy Advance peut-
elle gérer la 30 ? 3/ Aura-t-on besoin de
lumiére pour profiter des jeux ?
&/ Buand sortira, en France, Yugi Oh
Dungeondice Monsters ? 5/ 5i tu me
traites de kékeé, je t'envoie un virus ! ».

B Salut méké manchot (c'est
pour rire, sois sympa !). 1/ Le prix
conseillé de la Game Boy
Advance est de 790 francs. 2/ On
ne sait pas encore quelles seront
les capacités de la Game Boy
Advance pour geérer la 3D. Pour
I'instant, les jeux que nous avons
essayés n'étaient pas en 3D et
utilisaient pour la plupart le
fameux Mode 7 de la Snes :
déformation d'écran, défilement
des décors... Mais on n'a pas
repéré de vraie 3D. On attend
avec impatience une version de
Doom (annoncée par Activision
lors du demier E3 mais, hélas,
pas présentée au public) afin de
voir ce que donne cette portable
dans le domaine de la 3D. 3/ La
lumiére est trés importante quand
on veut jouer avec la Game Boy

Advance, et le principal défaut de
cette console est en effet que son
écran n'est pas rétro-éclairé. Il
faut alors trouver la position
optimale pour voir quelque chose
a I'écran, sans étre géné par les
reflets. Un exercice visuel
intéressant ! 4/ Pour l'instant,
Yugi Oh Dungeondice Monsters
n'est pas prévu en version
officielle. Mais la plupart des
éditeurs restent trés discrets sur
la distribution de titres Game Boy
Advance japonais en France...

5/ C'est pas moi, M'sieur !

GARRICK
OOPEUR

Barrick me demande de ne pas

publier son e-mail afin de
préserver son anonymat. Pas de
probiéme ! Voici ses questions : « 1/ Je
suis un fan de Skies of Arcadia. J'ai
entendu dire qu'une suite était en
préparation. Est-ce vrai ? 2/ Pourquoi
Black & White a-t-il été annulé sur
Dreamcast ? 3/ Buand sortira la Kbox en
Europe 7 ».

M Salut Kékeé anonyme. 1/ Nous
n'avons pas entendu parler d'une
suite pour ce superbe RPG sur
Dreamcast. Peut-étre est-elle
vraiment en préparation, mais
rien ne le laisse supposer pour
I'instant. 2/ Je n'en sais rien Coco
(tu permets que je t'appelle Coco ?
Dans la presse, tout le monde
s'appelle Coco). Peter Molyneux,
le programmeur du jeu, a jugé
préférable d’en abandonner le
développement. La Dreamcast
n’étant plus fabriquée, ce n’était
certainement plus assez rentable.
3/ Aucune date de sortie officielle
en France n'a été communiquée.
On connait le jour de sortie aux
Etats-Unis, le 8 novembre
prochain (soit quatre jours aprés
I'arrivée de la Nintendo Game
Cube), mais Microsoft reste flou
concemant la sortie en Europe.
Au printemps prochain trés
certainement.

ANOUAR TOUT
BLANC

Fadel Anouar

(playmanE@caramail.com) me
pose les colles suivantes : « 1/ Est-il
wrai que le projet Half Life, initialement
prévu sur Dreamcast, est abandonné ?
2/ Peun-tu m'indiquer le meilleur RPG
sur Dreamcast, dont le systéme de
combat n'est pas du genre « je tape et

f'attends qu'on me frappe en me
tournant les doigts » ? 3/ Est-ce qu'il y
aura un autre Resident Evil sur
Dreamcast ? ».

M Salut Kéke. 1/ Oui, c'est exact,
hélas : le développement de Half
Life sur Dreamcast a été annulé
et annoncé dans la foulée sur
PlayStation 2. Ga me fait
beaucoup de peine d'apprendre
que la Dreamcast ne bénéficiera
pas de I'un des meilleurs Doom-
like de tous les temps. Espérons
que la version PlayStation 2 se
montrera a la hauteur du titre sur
PC. 2/ Si j'ai bien compris, tu
cherches un Zelda-like sur
Dreamcast ? Alors, la,
franchement, je ne crois pas qu'il
existe un tel jeu sur Dreamcast.
Si cette console accueille de
nombreux RPG, les systemes de
combat sont tous identiques a
ceux de Final Fantasy : au tour &
tour. Je suis comme toi, je ne
trouve pas cela vraiment excitant !
3/ Pas de nouveau Resident Evil
sur Dreamcast. Lors de I'E3,
aucun jeu de ce genre n'a été
présenté sur la console de Sega.

Y’A PLUS DE
YOUNESS

Tagui Youness

(taghi_youness@caramail.com)
a besoin d'informations. « 1/ Pouvez-
vous me conseiller trois titres 3 acheter
avec la Game Boy Advance ? 2/ Avez-
vous joué avec la Nbox ? Comment la
trouvez-vous ? 3/ Pourquoi Square n'a-t-
il pas fait de jeux sur Dreamcast ? 4/ Au
Maroc, la Dreamcast peut-elle se
connecter a internet ? 5/ Entre Zelda
Majora's Mask et Skies of Arcadia,
lequel préférez-vous ? 6/ Grandia 2 est-
il en francais ? 7/ Tonic dit presque
toujours « oui, mais...» a propos des
jeu testés, sauf pour les titres de
sport. Pourquai ? ».

M Salut Kékeé. 1/ Le choix est
pour l'instant trés réduit, mais tu
devrais t'éclater avec Super
Mario Advance, F-Zero et
Rayman Advance. Si tu trouves
Castlevania, n’hésite pas ! 2/ Oui,
nous avons essayé la Xbox au
salon de I'E3. Elle nous a semblé
plut6t pas mal, mais les jeux
présentés ne nous ont pas fran-
chement retoumnés. On s'atten-
dait a plus performant...
Attendons les jeux dans leur
version définitive pour savoir ce
que vaut cette console. 3/ Au-
cune idée ! Depuis son divorce
d'avec Nintendo, Square n'a
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développé que sur PlayStation,
question de choix et d'argent
certainement. 4/ Oui, mais a quel
prix ? Le mieux serait que tu te
renseignes aupres du support
technique internet de Sega
France :

Tél. : 08-92-68-10-92.

5/ C'est un choix difficile. Zelda et
Skies of Arcadia sont deux trés
bons jeux, mais ma préférence va
a Zelda pour son systeme de
combat. 6/ Non, Grandia 2 est
tout en anglais. 7/ Parce que
Toxic adore le sport, voila tout !

ROBINSON
CRUSSON HE !

Maxime Crusson

[crussonpierre@club-
internet.fr] a 17 ans et se pose des
questions : « 1/ Vous dites que la
puissance de |a Game Boy Advance se
situe entre la Snes et la PlayStation.
Cependant, sur vos images, les
graphismes sont flous et les sprites en
trois couleurs. Est-ce normal ? 2/ Buelle
est la console qui te donne le plus envie
de jouer (parmi les consoles actuelles
et les futures) 7 3/ Est-ce que vous ne
souffrez pas trop de la concurrence des
sites internet dédiés aun jeux vidéo ?
4/ Un bogue m'empéche de terminer
Tomb Raider 5. J'ai envie de savoir si
Lara meurt ou non ! »,

B Salut Kéke. 1/ Non, ce n'est
pas normal. As-tu essayé de
changer de lunettes 7 2/ Pour
I'avoir vue et essayée, la
Nintendo Game Cube. Sinon,
j'aime beaucoup la Dreamcast.

3/ Non, je ne pense pas. Peut-
étre suis-je de la vieille école,
mais j'ai toujours préféré lire sur
papier que sur écran. Et puis, as-
tu tenté de te connecter sur le net
dans le métro ? Pas fastoche...
Un magazine, tu le collectionnes,
tu y reviens, sur le Net, tu te
balades et tu t'en vas. 4/ Elle ne
peut plus mourir puisque
I'épisode 5 n’est fait que de flash-
back ! Tu le fais exprés ou quoi ?

MOULT NAINS

David Moultanin

(david.moultanin@wanadoo.fr),
qui a 20 ans et toutes ses dents, m'écrit :
« Je suis trés intéressé par ['achat
d'une Dreamcast en import. 1/ Peux-tu
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me dire si I'achat d'une console
japonaise est une honne idée ? 2/ Quels
sont les Mégahits et les Consoles+ d'0r
sur cette console ? 3/ A quel prix me
conseilles-tu d'acheter une Dreamcast
en import 7 »,

M Salut Kéké. 1/ Entre nous, je ne
pense pas. Pourquoi veux-tu te
ruiner pour une console japonaise
alors que la console en France
vaut moins de 1 000 francs et
qu'elle posséde de trés bons jeux
(neufs ou d'occasion) 7 2/ C'est
un travail de fourmi que tu me
demandes ! Dans les Consoles+
d'Or, nous avons : Soulcalibur,
Resident Evil Code Veronica,
House of the Dead 2, Virtua
Fighter 3tb, Quake lll Arena, Ecco
the Dolphin et Skie of Arcadia.
Pour les Mégahits : Crazy Taxi,
MSR, Ready 2 Rumble, Grandia 2,
Dead or Alive 2, Virtua Tennis,
Powerstone et Rayman 2, pour
ne citer qu’eux (la liste est encore
longue). 3/ Je te déconseille
vraiment d'acheter une console
en import. Mais si tu tiens a avoir
mon avis, ne dépense pas plus
de 1 000 balles !

GOU HEUREUX ?

Thomas Gougay

(pgougay@wanadoo.fr] me pose
une seule question : « Est-ce que Metal
Gear Solid 2 sortira un jour sur Game
Cube ? ».

M Salut Kéké. Nous n'en savons
rien. Tout ce que I'on peut te
dire, c'est que Metal Gear Solid 2

est sous contrat d’exclusivité
avec Sony jusqu'en 2002. Aprés,
c’est une autre histoire... Mais
laquelle ?

PHIL DE FER

Philippe Cohen
[myseli@philcohen.net)
s'interroge : « 1/ Penses-tu que la Game

Boy Advance ne coiltera plus que

500 francs dans six mois ? 2/ Existe-t-il
un VGA Box pour PlayStation 2 ? 3/ Si
Sony sort une nouvelle PlayStation 2
avec plus de mémoire vidéo, crois-tu
qu'il sera possible d'upgrader I'ancienne
PlayStation 2 ? 4/ Buffy contre les
vampires, présenté a I'E3 I'an passé,
sortira-t-il un jour sur PlayStation 2 7
5/ Combien de fois t'a-t-on demandé
quand sortiront Metal Gear Solid 2, Gran
Turisme 3, la Kbox et la Game Cube ? ».

M Salut Kékeé. 1/ Je ne pense pas !
Si baisse il y a, elle n'aura pas lieu
avant I'année prochaine, pour la
sortie de la Game Cube. 2/ Non,
pas encore. 3/ Peut-étre, mais ce
ne sera pas gratuit ! Upgrader
une console n'est pas facile. Et
puis, si tu ouvres ta console, la
garantie est annulée. Donc, seul
Sony sera amené a effectuer
cette manipulation, qui te sera
donc facturée (assez cher a mon
avis) et bloquera ta console au
service aprés-vente de longues
semaines. Attention, tout cela
n'est que supposition ! Car on ne
sait pas ce que Sony a décidé de
faire avec sa PlayStation 2.

4/ Nous n'avons pas vu Buffy
cette année a I'E3. Peut-étre
s'est-elle fait bouffer par les
vampires !? 5/ Environ 150 fois
par jour depuis un an. Ga fait
beaucoup, non ? A croire que
vous ne lisez pas ce que j'écris !

N'OUBLIEZ PAS

« d’envoyer vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre

photo, elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas I'adresse),

a cité de vos dessins. |l arrive parfois que certains lecteurs ressemblent

a des images de synthése réalisées avec un ZKB1. Qu'ils se consolent, ils

n'ont qu'a m'envoyer une photo de leur grande seeur,

Autre chose : je ne peux pas publier les dessins trop grands, pass’

que c'est trop pas possible de les scanner !

* que vous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh,
 nicolas.gavet@emapfrance.com.

ou par e-mail :

Pour plus de commodité, un enregistrement au format JPEG est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que

les dessinateurs sur papier.

o gue c'est Niiico (voir I'adresse plus haut) qui me communigue les
nuestions que vous me posez par e-mail. J'y répondrai de la méme maniére

qu'au courrier

* i vous désirez que je publie vos adresses e-mails ou vos sites Web dans
ce courrier des lecteurs, pas de probléme, envoyez toutes vos coordonnées

par e-mail a ce feignant de Niiico.
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