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COOL SPOT 3 & MEHR
Alle neuen Virgin-Hits fiir '96.

EARTHWORM JIM 2
David Perry enthiillt den neuen Hit!

MKS, STREET FIGHTER & CO.
Weitere Hits aus Los Angeles.

VIRTUA FIGHTER 32X & CO.
Segas Spieleflut im Detail.

WING COMMANDER III
Zu Gast bei der Origin-Party.

ZUM SCHLUSS
Alle Hits auf einen Blick.
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ADDAMS FAMILY VALUES
Besser als Soleil und Story of Thor?

BATMAN & ROBIN

Grafisch genial! Und spielerisch?
NBA ACTION

Konkurrenz fiir NBA Jam?
NBAJAMT. E.

Die 32X-Version von Acclaim!

SHINING FORCE CD
Die Mega CD-Version des Klassikers!
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David Perry zeigte
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WIE ENTWICKELT MAN EINEN NEUEN PRUGELSPIEL-HAMMER? MAN SCHNAPPT
SICH DAS RD-KONZEPT VON STREET FIGHTER II, NEHME EIN PAAR MK-
BRUTALOEINLAGEN UND ANIMIERE EIN PAAR FURCHTERREGENDE DINOSAURIER.
FERTIG IST DER AUTOMATENKNALLER PRIMAL RAGE, DER DERZEIT GERADE FUR
MEGA DRIVE, GAME GEAR, SATURN UND 32X-CD UMGESETZT WIRD.

VON HANS IPPISCH

(&1
ber jedes neue Jump &

Run-Spiel wird gela-
stert, frische Fuf3ball-
spiele sorgen auch nur

grof3artige Unterschiede
lassen sich fir den Laien
kaum noch ausmachen. Auf
den ersten Blick kann auch
hier der letzte Atari-Automat
nicht viel Neues bieten,
gewisse Reize lassen sich
dennoch nicht abstreiten.

noch fir gepflegte Langewei-
le, erscheint jedoch ein neues
Beat “em Up-Game, gerdt die
Sega-Welt in Verziickung.
Leider gibt es jedoch gerade
im 16 Bit-Bereich kaum
- spielerische Innovationen. Ob
die Titel nun Samurai
Shodown, Super Street
Fighter Il, Fatal Fury
oder Eternal Cham-
pions heif3en,

Jurassic Kombat!
Fir die Konzeption von Primal
Rage haben die Atari-Desig-
ner ihr Hitndschen in die
damals aktuellen Spieletrends
gesteckt und die vor zwei
Jahren angesagtesten Ele-
mente in ein Game
gepackt. MK und
Street Fighter |l
schluckten in den
Spielhallen die
meisten Minzen, und ¢
Steven Spielbergs
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computergenerierte Dinos
lockten die Zuschauer gleich
hordenweise in die Kinos.
Packt man dies zusammen
und wirbelt sie kréftig im
RAM umher, kommt ein
brutales Priigelspiel mit
digitalisierten Dinosauriern,
Special Move-haltigem
Gameplay und einer Menge
roter Farbe heraus. Fiir die
Gestaltung der einzelnen
Saurier gab man sich beson-
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Die sieben Saurier wurden mittels dieser
rund 30 cm groBBen Modelle ins Leben gerufen.

ders viel Milhe. Sie wurden
nicht wie bisher iblich mit
einem Malprogramm gepin-
selt und animiert, sondern
Uber das altbekannte Stop-
Frame-Animation-Verfahren
gestaltet. Hierzu wurden
leweils rund dreif3ig Zentime-
ter grof3e Modelle mit Gum-
mihaut gebastelt, in deren
K&rper sich ein bewegliches
Stahlgerist mit Gelenken
versteckt. Dadurch kann man
die Schlage Bewegung fir
Bewegung erzeugen, welche
dann einzeln abgefilmt
werden. Digitalisiert man
diese Bilder dann noch, um
sie in ein fir die Konsole
brauchbares Format zu
bringen, und |&f3t sie hinter-

Die Saturn-Version kommt dem

Automaten erstaunlich nahe.

einander ablaufen,

dann entsteht der Eindruck
einer realistischen Animation.
Dieses Verfahren wendete
man Ubrigens schon bei
Filmen wie King Kong an.
Woihrend die Saturn-Version
mit den Original-Automaten-
grafiken aufwarten kann,
muf3 man fir die restlichen
Versionen verstdndlicherwei-
se mit geringfigigen Abstri-
chen leben. Die 32X-CD-
Version macht hierbei noch
den besten Eindruck, etwas
farbloser und animationstech-
nisch nicht so ausgereift sieht
die Mega Drive-Version aus,
stellt im Vergleich zur

sonstigen 16 Bit-
Klasse jedoch

= — . —_—— -
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Wenn Diablo Feuer spuckt, herrscht fiir
den Gegner hochste Gefahr (MD).

immer noch 1A-
Qualitét dar. Bei der Game
Gear-Version muf3te man aus
Speicherplatzgriinden auf
einige Hintergriinde verzich-
ten.

Wie spielt es sich?
Neben dem iblichen 1-Play-
er- und 2-Player-Modus gibt
es noch die abgewandelten
Tug of War- und Endurance-
Varianten. Bei letzterer darf
sich jeder Spieler zu Beginn
vier verschiedene Monster
wdhlen, wobei man dann so
lange spielt, bis auch das
letzte Urviech eines Spielers
die Lebensgeister
verlassen haben.
Den sieben

Sauriern spendierte man
insgesamt siebzig verschiede-
ne Special Moves, wobei
Flammenspucken und Ringe-
schleudern noch zu den
weniger spektakuldren
Aktionen gehdren. Meisterli-
che Hit-Combos, starke
Secret Moves, gratisch tolle
Finishing- und Sieges-
Sequenzen und zahlreiche
Posen runden die Fahigkeiten
der Saurier ab. Wie uns
Probe verraten hat, werden
sogar die zwei Geheimspiele
(Bowling, Volleyball) und die
Cheatmodes des Automaten
integriert werden. Sound-
malig greift man ebenfalls
auf die Automatenvorlage
zuriick.

Auf einige Details muBB man bei der Game
Gear-Version erwartungsgemal verzichten.
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SUPER SKIDMARKS 2

Konkurrenz belebt das
Geschaft, denkt man
sich wohl bei den
Codemasters, und riickt
der eigenen MicroMa-
chines-Crew mit Super
Skidmarks auf die Pelle.
Bei diesem Fun-Racing-
Game handelt es sich
um die Umsetzung eines
aul3erst erfolgreichen
Amiga-Titels, bei dem
bis zu vier Spieler aus
der Schrdgansicht Gber
recht kleine Rundkurse
disen dirfen. Besonders
bemerkenswert sind die
toll animierten, mit 3D
Studio erstellten Fahr-
zeuge, die auf recht
holprigen Pisten umher-
schleudern. Gags wie
eine Kuh auf Radern
oder Mini-Cooper als
Rennboliden zeichnen
Super Skidmarks 2 aus.
Im Winter dirfen die
Mega Driver losbrettern.

Die kleinen Fahrzeuge
wurden im 3D Studio
aufwendig berechnet.
| Zu zweit oder gar zu
viert gleichzeitig geht
natirlich die Post ab.

MEGA MAN

men.

Ab und zu kann der Ma Man nur
in geduckter Haltung weiterkom-

PETE SAMPRAS

Nachdem die IMG Tennis Tour von Electronic Arts nicht am
Thron von Pete Sampras Tennis rijtteln konnte, versucht jetzt
Codemasters selbst, eine neue Tennisreferenz auf ein J-Cart-
Modul fir den Mega Drive zu bannen. Qualitét statt Quantitét
lautet nun das Motto, denn der
Spielerkatalog wurde deutlich
reduziert, wobei im Gegenzug
die Qualitat der Grafik deut-
lich besser, die Anzahl an
Schlagen viel grof3er und die
Platzauswahl wesentlich
vielfdltiger ist. Kurz gesagt
kénnte Pete Sampras Tennis

Die Grafiken sind deutlich
interessanter geworden. Einer
ballt die Beckerfaust, wahrend

"96 im Herbst neue Maf3stéibe das Madel ungewollte Ein-
setzen.

blicke bietet.

Boris laBt griBen! Im spekta-
kuldren Hechtsprung wirft sich
die Dame dem Ball entgegen.

Dieser ramponierte Rasen-
platz macht die Qualitat der
neuen Grafiken deutlich

Daf3 sich die Street Fighter lI-Erfinder von Capcom nicht nur im Beat “em Up-Genre auskennen,
beweisen sie bereits seit 1985 mit ihrer Action-Jump & Run-Serie Mega Man. Fir die dem-
ndchst erscheinende Game Gear-Version packte man die besten vier Levels aus den alten NES-
Teilen zusammen und spendierte mit The Fortress noch einen Bonus-Level. Ahnlich wie in Turri-
can bekommt es der Held des Spiels mit stark bewaffneten Robotern, automatischen
Schuf3einrichtungen und méchtigen Endgegnern zu tun. Dieses Spiel kénnte das Hand-

held-Actionspiel schlechthin werden.

o, el
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Vorsicht! Auf der anderen Seite
wartet bereites ein gefdhrlicher

Obermotz.




NEBEN WALT DISNEYS GARDE
GEHOREN FRANZOSISCHE STARS WIE
TIM & STRUPPI ZU DEN BELIEBTESTEN
COMICFIGUREN DER WELT.
INFOGRAMES SCHICKT SICH NUN AN,
MIT SPIROU NACH DEN SCHLUMPFEN
EINEN WEITEREN COMIC-HIT ZU
LANDEN.

pirou z&hlt in Deutschland nicht unbedingt zu den

populérsten Comic-Stars, hat aber in Frankreich dank

der 44 bisher erschienenen Alben léngst Kultstatus
erreicht. Zusammen mit seinen Kumpels hat er schon die
haarstrdubendsten Abenteuer erlebt, welche nun fir die
Mega Drive-Umsetzung als Vorlage dienen. Wie schon bei
den Schlimpfen (ebenfalls eine Infogrames-Entwicklung), hélt  B&umen umherklettert, Spirou kann es animationsméafig
man sich sehr genau an das Original, das heif3t sowohl locker mit Aladdin aufnehmen. Die Szenarien selbst iiberzeu-
Gratik als auch Story werden exakt tbernommen. Der kecke ~ gen ebenfalls durch abwechslungsreiche Farbwahl und
detaillierte Gestaltung. Selbst Actionfans diirften an diesem
Spiel Gefallen finden, denn mit seiner Kanone kann Spirou
zudringlichen Feinden Angst einjagen. Eine Reihe von Rdt-
seln, knifflige Levelsdesigns und rasante Action runden dieses
Werk ab, das im Juli fir den Mega Drive erscheinen sollte.

M| An knuddeligen
Gegnern man-
gelt es dem
neven Infogra-
mes-Game
bestimmt nicht.

T A e ——

Im Dschungel warten einige gefahrliche Roboter auf Spirou.

Reporter Spirou wurde Zeuge einer Entfihrung durch die

Roboterfrau Cyanure. Da niemand Geringerer als der Count Hier wird
Of Champignac entfihrt wurde, herrscht natiirlich eine Spirou gerade
Riesenaufregung. Spirou wittert logischerweise eine Rie- von zwei wild-
senstory und macht sich in altbekannter Jump & Run-Manier gewordenen

auf, die Entfihrer auffliegen zu lassen. Insbesondere bei der Hunden
Gratik gaben sich die Entwickler besonders viel Mihe, was verfolgt.
man schon am Titelhelden Spirou merkt, der mit gewaltigen

300 Animationsphasen in Szene gesetzt wurde. Ob er nun

durch Gewasser taucht, hurtig durch die Stadt flitzt oder auf

SEGA MAGAZIN 7




BATMAN & ROBIN

Wéhrend Batman auf den Seiten 22 und 23 in der Mega
Drive-Version schon ein Testténzchen wagt, zeigen wir hier
den Game Gear-Usern schon einmal ein erstes Bild der Hand-
held-Version, bei der man erwartungsgemdf3 optische Abstri-
che in Kauf nehmen muf3. Im August sollte diese Version
erscheinen.

Der Fledermausmann
muBte auf dem Game
Gear logischerweise
Federn lassen.

VIR T R

C2 JUDGEMENT ECLAY

In Sachen Prigelspiele sah es auf dem 32X bislang recht
durftig aus. Noch bevor Virtua Fighter im Herbst fir Furore
sorgt, schicken sich die Knetmassefighter von Interplay an, die
Special Move-Fetischisten zu erfreuen. Erstaunlich gute Grafi-
ken und deutlich verbesserte Spielbarkeit sollten die mif3-
lungene Mega Drive-Vorgdngerversion vergessen machen.

7
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Der ungemiitliche Schneemann Frosty mochte dem Hasen
Hoppy eins auswischen.
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: DEMNACHST!

: COMIX ZONE

| Die Sonic-Erfinder arbeiten an [¥*§
| einem der vielversprechend-
| sten Mega Drive-Titel iber-
| haupt. Geniale Comic-Unterhaltung!
| Release: September

|

: LINE DRIVE

| E.A. neuester Sportspielham-
| mer soll dieses Baseball fir  [Fgr it
| den Mega Drive werden. Die |l 100
| Grafik sieht ordentlich aus. Release: Juni

I

| THE SCOTTISH OPEN

| Das Warten geht weiter, in
| der Hoftnung, daf3 Core

| Design beste 32X-Golfspielun- [
| terhaltung auf das Modul brennt. Release: August

I
| INDIANA JONES

| Das MD-Actionspektakel rund

] um den peitscheschwingenden
| Kinohelden von Factor 5

| wartet auf den Release im Juli.

| FEVERPITCH SOCCER

| Das actionreiche MD-FuBbll-
: spiel von U.S.Gold wird sich

| wohl noch einer Namensdnde-
| 'ung unterziehen missen.

| Release: Juli

|

| WAYNE GRETZKY

| HOCKEY

| Superstar Wayne Gretzky ist
I Pate fir das neue MD-Eis-

| hockey von Time Warner. Sprachausgabe und
| grof3e Sprites iiberzeugen. Release: Juli

: SAMURAI SHODOWN

1 JVC verspricht allen Beat “em
| Up-Freaks eine ordentlich

| aufgemotzte Mega CD II-

| Version des Neo Geo-Priigel-
| spielhits. Release: Juni

| FATAL FURY SPECIAL

I Und noch eine NEO-GEO-

| Prigelspiel-Umsetzung fir

| das Mega CD |l die laut JVC
| beste Unterhaltung verspricht. Relase: Juni
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CORE DESIGN BESCHERT UNS IN
NACHSTER ZEIT EINE REIHE VON MEGA
CD II-KLASSIKERN IN AUFGEBOHRTEN
VERSIONEN FUR DEN 32X. NACH BC
RACERS ERWARTET UNS DEMNACHST
DIE WELTRAUMSCHLACHT SOULSTAR!
4

D ie Klasse von Programmierer Mark Avory steht auf3er begibt sich mit dem Aggressor in die Schlacht. Dieses Vehikel

Frage. Mit Thunderhawk bewies er als einer der weni- kann sich in drei verschiedene Fahrzeuge verwandeln. Zu
gen, was das Mega CD Il méglich macht, wéshrend er mit - Beginn diist man mit seinem Raumschiff durch den Weltraum,
Soulstar zeigte, wie moderne Weltraum-Action- _ wahrend man spdter mit dem

Combat Walker im Innern eines
Riesenraumschiffes umherstapft. Als
drittes steht noch der Turbo-Copter
zur Verfiigung, mit dem man
dhnlich wie in Thunderhawk frei
herumfliegen kann. Die 24 verschie-
denen Missionen berraschen mit
abwechslungsreichen Spielprinzipi-
en und brillanten 3D-Effekten. Drei

e Bryk Das groBe Raumschiff, das man Schwiezl.'igkeitsgrade und vell'.sch'ie-
g " Hammelt, dem eribein will, naliet sich leider dene L&sungswege sorgen fiir eine
J: " \ ‘
2 L
/

spiele auszusehen haben. Nun kiimmerte er sich
hochstpersénlich um die 32X-Version seines
jungsten Hits, welcher passenderweise Soulstar X
heif3t. Prinzipiell ist der Aufbau des Spiels iden-
tisch zur Mega CD lI-Version. Nach einer jahre-
langen Auseinandersetzung soll nun endlich die
finale Schlacht mit den Myrkoids erfolgen, und
zwar im Soulstar-Sternensystem. Der Spieler
Ubernimmt dabei die Rolle von

letzten noblen nvr recht kangsam. gehobene Langzeitmotivation. Als
Sternenkrieger, und netter Gag entpuppt sich
Mit dem Turbocopter der 2-Player-Modus, bei
dart man tretim | dem der zweite Spieler
T die Kontrolle iiber die
Riesenraumschiffes | Watten und Engines
herumfliegen. Ubernehmen kann. Im
Vergleich zur Mega CD
I-Version wurden die
3D-Grafiken noch
einmal deutlich schneller
und flieBender, einzig
und alleine auf die
spektakuldren FMV-
Sequenzen muf3 man
aus Speicherplatzgriin-
den verzichten. Letztend-
lich ein klares Hitspiel fir
32X-Besitzer! Wer die
Mega CD II-Version
schon hat, kann darauf

Im Spiel stehen ein Strike Craft, eine Combat Walker und ein Turbo-Copter als Vehikel zur Verfiigung. verzichten.
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BRAINDEAD 13

Gibt es ein Spiel, bei dem die Animationen und Gags noch
abgetahrener sind als in Earthworm Jim2 Ja! Braindead 13
von Ready Software begeisterte nicht umsonst EWJ-Erfinder
Doug TenNapel. Wenn der Held des Spiels von basen
Monstern angeknabbert und von giftigen Scuren aufgel&st
wird, dann kann kein Zuschauer ernste Miene bewahren.
Leider ist das Gameplay wieder einmal recht primitiv und
beschrénkt sich auf wenige Tastendrucke wahrend eines
Bildes. Dafiir entschidigen jedoch die enorme Komplexitét
und der gelungene Sound. Wer ein Grafikdemo fiir sein
Mega CD Il oder seinen Saturn braucht, soll sich Braindead
einmal genauer ansehen.

Das neue Spiel
der Dragon’s
Lair-Erfinder
uberzeugt
wiederum mit
genialen
Videosequen-
zen.

-
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_ | tritt sogar ein Charakter aus Eternal Champions an. +++

ﬁl technischer Probleme auf April “96 verschieben muf3te und

I e e

IN LETZLTER MINUTE., . . .

+++ NHL Hockey fir den Game Gear wurde laut E.A.-PR-
Manager Markus Mathejka von der Release Schedule

| gestrichen, obwohl es fertig war. Wir travern. +++ Eigent-
| lich hétten Road Raash und Super Strike Trilogy fir das

| Mega CD Il léngst erscheinen missen, doch technische

| Probleme verschieben die Versffentlichung weiter. +++ Das
| Geheimprojekt Xperts wird geriichteweise das néchste

| Kombimodul sein. Als Held des SGI-Unterwasserabenteuers

| Eternal Champions CD wird aufgrund nicht ganz jugendfrei-
(> Inhalts nicht in Deutschland erscheinen. +++ Sega auf
dem Vormarsch! Nachdem Nintendo das Ultra 64 aufgrund

| weiterhin an der Modultechnik festhélt, wird der Saturn
| aufgrund toller Spiele als klarer Konsolenfavorit fiir den
| Herbst gehandelt. Sony schlégt sich wacker, von 3DO,

| Jaguar oder CDi spricht keiner mehr. +++ Von einem

| angeblichen Handheld-Mega Drive war nichts zu sehen.

e e
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CRUSADER

Wenn Treasure die Pixel
rotieren |&f3t, dann paf3t jeder |
Sega-Freak auf! Mit Gunstar
Heroes, Dynamite Headdy
und Alien Soldier lieferten die
japanischen Entwickler
schlief3lich drei Hits in Folge
ab. Derzeit arbeiten sie an
ihrem letzten Mega Drive-Spiel, bevor sie sich ganz dem Saturn
widmen wollen. Light Crusader sieht auf den ersten Blick wie ein
Konkurrent fir Landstalker aus. Als Swordsman David muf3 man
im Auftrag von Kénig Weeden verschwundene Leute wiederfin-
den und das Geheimnis eines Zauberspruches I6sen. Die
abwechslungsreiche 3D-Iso-Grafik fasziniert mit sehr detaillier-
ten Optiken und beweglichen Plattformen, wie sie auch schon in
Landstalker vorgekommen sind. Das 32 Meg-Werk soll pinktlich
zur Weihnachtssaison erscheinen.

Pt R 3 L=
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Ob der Bauver oder die gliickli-
chen Kihe wohl ein Geheimnis
zu verraten haben?

Kampfe mit grausigen Gegnern
stehen natirlich auch auf der
Tagesordnung.




THE GAME IS NEVER OVER

SONIC DRIFT RACING

Das pure Fun-Rennvergnugen fur Deinen GAME GEAR. |

SONIC COMPILATION

Sonic 1, Sonic 2 und Dr. Robotnik: 3x Spafd, 1x zahlen.

SUPERCOLUMNSW";'

Such das Amulett mit den magischen Kraften.

.' TOMCAT ALLEY 12

Adrenalin l1afdt das Blut kochen.




SEGA GAME GEAR

Das Multitalent, das Dich unabhan-
gig macht.

Der Game Gear ist der Power-

Entertainer, mit dem Du unab-
hangig von der Steckdose bist.
Als topausgereiftes Handheld-
Videospiel mit hinterleuchtetem Farbbild-
schirm garantiert er optimales Spielvergnugen. Und mit
dem speziellen TV-Adapter wird aus dem Game Gear im Handumdrehen ein

transportables Farbfernsehgerat und ein Monitor fur die Videokamera. Umfassendes

Zubehor und jede Menge Top-Spiele sorgen daflr, dafR der SpafR kein Ende nimmt.

Das aufregendste und witzigste Rennen, das Du

je gesehen hast.

Start frei! Sonic, Knuckles und andere bekannte
Charaktere aus der beliebten Sonic-Serie in einem
Rennspiel, das es in sich hat. Achtung:
Steilkurven, Schikanen, Tunnel und viele weitere

Herausforderungen verlangen hochste

Konzentration und fahrerisches Geschick von Dir.

Ein Game Gear-Bestseller. preSSGStimmen:

® Vlele aufregende Streth":ﬂ voner Hel’aLIS- Sonic Drift RHClﬂg .Dieses Rennspiel offenbart langfristigen &

pielespal und

sollte in keiner anstandig sortierten Game Gear Spielesammlung fehlen.” (83%)

. . SEGA Magazi E,-"BIE
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TEM

Das packende Spiel, in dem viel Action mit Musik steckt.

Hilfe! Auf dem fernen Planeten Rhythmia hat der bose
Konig Dirge die Musik gestohlen. Tempo, der kleine musi-
kalische Grashupfer, macht sich auf den Weg, um Musik
und Rhythmus wieder zurtckzuerobern. Gelingt es Tempo,
bewaffnet mit Musiknoten, die er auf feindliche Ameisen

und Monster abfeuern kann, Rhythmia die Freude wiederzu-

geben? Mit Deiner Hilfe garantiert.

* Jolle Grafik * Musikalische Bonusrunden ¢ Exklusiv fiir

Game Gear

Bombig: Der unglaubliche Nachfolger des beliebten Strategiespiels.
Die neue Herausforderung fur die Tetris-Generation. Super Columns
Ist der Spielespafd, bei dem Du aus dem Staunen nicht mehr raus-
kommst. Ein béser Kaufmann hat das heilige Amulett mit den magi-
schen Kraften versteckt. Such es! Aber aufgepaft: Magische Edel-
steine stellen den Bildschirm auf den Kopf. Spannende

Unterhaltung fur die ganze Familie ist vorprogrammiert.

® Viele neue Features ® 2 Spieler Modus - per Gear-to-Gear-

Kabel (separat erhaltlich).

Inf- ervice =iz~ 040/2 270361




TOMCAT ALLEY

Der Uberflieger: Die erste Flugsimulation fiir Mega-CD
mit echten Flug-Filmsequenzen.

Schnall Dich an! Du sitzt im Cockpit eines der berihm-
testen Flugzeuge der US-Navy — der F-14X Tomcat. Du
jagst durch sieben unglaubliche Missionen, erlebst fes-
selnde Lufteinsatze und atemberaubende Verfolgungs-
Jjagden, die Deinen Adrenalinspiegel in die Hohe treiben.
Naturlich in absoluter TruVideo-Spitzengrafik. Feuer frei!

coMPACT

dist

pressestimmen:

Tomcat A“Ey +Ein glorioser interaktiver Spielfilm, der dem Spiele

einiges abverlangt” (81%)

e Echte Flug-Filmsequenzen in TruVideo e Packende
Story e Sieben aufregende Missionen.

Sega Magazin 6/95

Strategiespiel fur Mega-CD mit atemberaubenden Schlachten.
Auf in den Kampf! Furst Woldol aus Cypress, dem Land der Bar-
baren, hat Konigin Anri von Guardiana mit Gift betaubt. Du muft
mit einem Helden und bis zu elf Mitstreitern nach Cypress, um
dort ein Gegenmittel zu erkampfen. Benutzerfihrung via lcons,
Aufteilung der Schlachtfelder in handliche Quadrate, aufwendig
animierte Duell-Sequenzen und viele Extras mehr machen die-

sen zweigeteilten Fantasy-Feldzug zum reinen Spielvergnligen.

Knuckles und seine Freunde reizen die Moglichkeiten des 32X voll aus.

Mighty the Armadillo, Espio, das Chamaleon, Charmy Bee, die wendige Biene oder Vector,
das abgefahrene Krokodil, helfen Knuckles bei der Jagd auf Dr. Robotnik und seine
Kumpane. Geschicklichkeit ist bei diesem Spiel alles. Denn bis auf den ersten kurzen
Abschnitt mufit Du immer zwei durch Ringpower verbundene Spielfiguren gleichzeitig
steuern. Das sorgt fur tolle Effekte und macht Dich starker.

Knuckles Chaotix macht jede Menge Wirbel:

® 25 Levels und 5 riesige 3D-Levels ® Morderische Geschwindigkeit, unglaubliche

Grafiken und viele versteckte Extras




SONIC COMPILATION

Ein Muf fur Sonic-Freunde! Zum Vorteilspreis!
Fur die Freunde von Sonic und Co gibt es bald
kein Halten mehr. Sonic 1, Sonic 2
und Dr. Robotnik erscheinen dem-

nachst als Compilation. Drei sagen-

AN EE AN |8

umwobene Spiele zum

CARTHII:’GE

MEGA DRAL VIDED ENTINTAINMERT SYSTEM

Preis von einem. Wie
Weihnachten
und Ostern

Zusammen.

HEDGEHOG
At B s (SISEIA

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MCGA DRIVE VIDED ENTERTRINMENT SYSTEM ssm

BALD DA:

COMIX ZONE

Kommt im September: Comix Zone, das interaktive Comic-Abenteuer.

Comix Zone ist eine Mixtur aus Beat’ em Up, Action-Adventure und
Plattformspiel, das alle bisherigen Comic-Games in den Schatten stellt.
Und Du spielst die Hauptrolle.
Furchteinflofende Gegner, spek-
takulare Kampfe und knifflige
Ratsel erwarten Dich. In einem
Spiel, das neue Mafdstabe setzt.
Das Warten lohnt sich.

SCHREIB UNS, wenn Du als erster iiber heifie Neuigkeiten infor-
miert sein willst. Coupon ausschnelden und ab mit der Post.

Name Geb.-Datum

Strafle Ort System

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg
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cclaim hat sich wirklich ein
Extralob verdient! Der Reihe
nach setzen sie ihre ganzen
Mega Drive-Hits auf den 32X um,
ledoch nicht, ohne spektakuléire Ver-

DIE BESTE VERSION

besserungen anzubringen. Der mit

DES BASKETBALL-

am meisten Spannung erwartete

HITS! NUR FUR 32X

Titel dirfte zweifellos das einzigarti-
ge Basketballvergniigen aus der
Spielhalle sein. NBA Jam landete
nicht zu Unrecht in der Top 100-
Auswertung auf den vorderen Rén-
gen. Die unkomplizierte Spielbar-
keit, die tolle grafische Gestaltung
und die Extraportion Action lassen
andere Basketballspiele wie NBA

NBA Jum T.E. Sport
Hersteller: Acclaim Tel. -

What a gamel Die 32X-
Umsetzung hat sich
wirklich gelohnt. Die
Hintergrinde und das
3D-8Scrolling sind deut-
lich realistischer, die
Spieler werden problem-
los gezoomt und die
Digi-Eommentare des

Live oder NBA Showdown ganz

schén alt aussehen.

He jams again!

Die MK-Macher von Williams lief3en
sich fir ihre Basketballvariante
glicklicherweise ganz neue Regeln
einfallen, welche fir eine deutlich
spafBigere Punktehatz sorgen. So
treten auch jeweils nur zweikspfige
Teams an, was fir mehr Ubersicht

. auf dem Screen sorgt und rasantere

Spielvarianten zulaf3t. Auflerdem
dachte man an einige spektakulére
Effekte. Halt
™ an den Turbo-
By Knopf gedriickt
und setzt dann
zum Dunk an,
dann bekommt

Sprechers klingen enorm
verbessert.

man oft absolut filmreife Sprungein-
lagen zu sehen, die von einem Kom:-
mentator in erstaunlicher Weise
kommentiert werden. Trifft jemand
gar dreimal hintereinander, ohne
daf3 jemand anders zum Korberfolg
kommt, steht er unter Feuer, was der
Sprecher mit "He’s on firel” verdeut-
licht. Von da an ist jeder Paf3 von
ziingelnden Flammen und erhshter
Trefferwahrscheinlichkeit gekenn-
zeichnet. Echte Basketball-Freaks
werden besonders dariber erfreut
sein, daf3 in der T.E.-Variante bis zu
funf Topstars der 27 NBA-Teams zur
Auswahl stehen. Im Vergleich zur
Mega Drive-Version sind die Digi-
portrats deutlich eindrucksvoller
gelungen, und zusétzlich tragen die
Spieler wihrend des Matches nun
Uberproportionale Digi-Képfe auf
den Schultern, was meiner Meinung

Release: — Preis: DM 149 - | _ "I nach jedoch efwas
" _Dle ?D- o i) t _ lacherlich aussieht.
Fahigkeiten - 4 ‘g*gfh __:*;’_;T_ﬁ_ *1_\ Daf3 die Figuren
des 3?)( __,:_ 1 L“ ) —F’. gl ‘ ' R& nun auch gezoomt
kommen be.lm = _;____ —W 8 \vcrden, je nach-
Zooming ' TRl dem, ob sie weiter
mdchtig gut
zur Geltung.

10 CONTROL. = ROBINSODN »
THORFPE -

_____ o - Al 3 L O

et SON MOURAING -

e ——— e
: i —

Gralil 84,

Mehr Farben, tolles Zooming und
geniales 3D-Scrolling begeistern, die
groflen Kopfe wirken etwas
merkwiirdig.

Sound 82,

.........

Die Qualitdt der Samples ist deutlich

besser, die Soundtracks passen NBAJGI‘H
hervorragend dazu. I.E. fir den
32X bietet
Insgesamt gesehen neben Virtua Splelhullen- e | . |
Racing Deluxe das Top-Spiel fiir den qllﬂllflll' N - oY

O 37X. Besser geht's kaum noch. Driickt man den Turbo-Knopf, kann man schneller laufen.
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PRESS
START

So soll’s sein! Bei den Seattle Supersonics
wartet Detlef Schrempf auf seinen Einsatz.

hinten oder vorne stehen,
wirkt ebenfalls realisti-
scher. Das 3D-Scrolling
der Halle und die ver-
schiedenen, selbstver-
standlich parallax scrol-
lenden und sehr schén

animierten Zuschauer-
ebenen stehen der Spiel- Die spektakuldren Dunks gehoren
hallenversion fast in nach wie vor zum Schénsten an
nichts mehr nach. Der NBA Jam.
spezielle Juice-Modus

Uberzeugt mit witzigen

Extras, und die Moglich- [ B
keit zur Auswechslung =
verletzter Spieler bringt |
ein bi3chen Taktik in das
Gameplay. Bis man die
38 versteckten Charakte-
re gefunden hat, dirfte
einiges an Spielspaf
garantiert sein. Dafiir
sorgt auch die Batterie,
mittels der man Spielstcinde
und Highscores speichern kann.

Die Halbzeitstatistiken sind deut-
lich aufwendiger ausgefallen.

hi

¥ o - - M -
T0: CONTROL

.. JOHRSDN

)

Die §. Dimension

Im Practice-Modus kann man in Ruhe mit
seinem Kumpel Gben.



enn man sich die 32X-Spiele
einmal genauver betrachtet,

i merkt man ganz deutlich,

daf3 die Programmierer hier Dinge
versuchen, die ihnen auf dem

KERNIGE BALLER-

Mega Drive aus technischen Griin-

ACTION KLASSISCHEN

den verwehrt geblieben sind. Die

URSPRUNGS FUR 32X!

rasante Vektorgrafik in Virtua
Racing Deluxe, das 3D-Szenario in
Metal Head oder die Zoomeffekte
in Space Harrier, all diese Dinge
wdren auf dem Mega Drive ohne
Hilfsmittel nicht méglich gewesen.
Ahnliches trifft nun auf den neuen

32X-Shoot “em Up-Hit zu.

Im zweiten Level sorgen umstir-
zende Tirme fir Verwirrung.

Der vierte Level Uberrascht mit
anschaulichem Wasserszenario
und Polygonhaifischen.

Eklige Riesenspinnen sind im fiinf-
ten Level massenweise anzutreffen.

18 SEGA MAGAZIN

Das grofle Blechbaby schlagt die
Tur zum nachsten Level auf.

Wer sich noch an den Automaten-
klassiker Zaxxon erinnern kann,
kennt damit auch das Spielprinzip
von Motherbase. Man fliegt mit
einem Raumschiff iber ein mit iso-
metrischer 3D-Grafik dargestelltes
Szenario, das gemdchlich, aber
nicht ganz ruckelfrei von rechts
oben nach links unten scrollt. Ab
und zu wird man dabei von weite-
ren, recht stupiden, aber grof3en
Raumschiffen unterstitzt, an die
man andocken kann, denen man
ledoch den Weg freischief3en
muf3. Besonderer Hohepunkt die-
ses Spiels sind die zahlreichen
Polygon-Obijekte, welche flief3end
animiert fir tolle 3D-Effekte sor-
gen. Der mdchtige Obermotz im
ersten Level wirkt dabei ungewollt
komisch, wenn er die Tir zum
nachsten Levels einschlagt.

Unterhalt-
same
Shoot em
UP-Kost
in der
Art des
Klassikers
Zaxxon!

Im Weltraum wartet am Ende ein
mutierendes UFO auf euch.

Hubschl So ein Baller-
knaller guter, alter
Manier hat schon lange

gefehlt. Die abwechs-
lungsreichen Levels, die
faszinierenden Polygon-
gegner und die teils
recht witzigen Grafik-
einlagen machen

Shoot “em Up
Tel. 040-2270961
Preis: ca. DM 120 -

Hersteller: Sega
Release: Juni

Gralik §0%

Abwechslungsreiche Szenarien, mit
vielen, sehr gut animierten Gegnern,
leider ist das Scrolling recht ruckelig.

Sound 66%

Interessante Kompositionen, die
leider unter einer schlechten
Soundqualitit leiden.

Gesamt 76,

Ein rundum gelungenes Ballerspiel,
das 32X-Besitzer auf keinen Fall
versdumen durfen.

Abwechslungsreiches Grafikde-
sign, das einen auf riesige Raum-
schiffe, in den Weltraum oder auf
Planetenoberfléchen versetzt, run-
den Motherbase ab. Die Hinter-
grundmelodien sind gut kompo-
niert und warten mit feinen Sam-
ples auf, leider jedoch mit
schlechter Soundqualitét. hi

Motherbase zum emp-
fehlenswerten Shoot ‘em
Up der bes-

seren

Sorte.




DER SEGA-SPEZIALIST

MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE 32 X (LIEF. PORTOFREI) ........359.-
SPIELE HIERZU:

e e e e e NN etk )1 | |
CORPSE KILLER CD .coneeeceeeemceneecessscssensasenses 119.-
FAHRENHEIT 3ZXCD ..ocooerennereecnssesscensessneens 1 29.-
GOLF BEST 36 HOLES ...... e V0
KNUCKLES CHAOTIX ccovoneeeneeernsoeesessssssssenees 109.-
METALMRAD o .129..
MIDNIGHT RAIDERS (JUNI) ... 129.-
MOTHERBASE (JUNI) «cvvereroseseessessssssesesssssns 119.-
MOTOCROSS CHAMP. ..c..eooereceeencnsreressssenseneans 129.-
NBA JAM TOURN. 32X .cooreercercerresesmecssseces e 109,
NFL QUARTERBACK CLUB .ocoereeeeeeceeennanee .129..
STELLAR ASSAULT ....covonune... S
SHADOW SQUADRON (JUND) ..oueeenee 129.-
SURGICAL STRIKE CD (JUNI) cecvueeerecssacessanes 129.-
SUPREME WARRIOR (JUNI) ......... 119.
WWERAW RIX ol s e 109.-
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL .....o.ovovnnrerecernnn 189
MEGA DRIVE KONIG D.LOWEN SET ............ 269.-
ACTION REPLAY 2 PRO ...ccccocenseranscasoasssssssnsecs89.
6 BUTTON CONTROLLER ....coeeeeecseccasenes 39,

4 PLAYER ADAPTER 2 SEGA (AUCH EA) .......59.-
BB AN o e e 2
ADDAMS FAM. VALUES ..coouvveerenneennseensrsseseees 109

ADV. OF BATMAN & ROBIN (JUNI) woe......... 109.-
ASTERIX POWER OF GODS ..u.oooereennrensnrensceese 109.-

DEMOLITION MAN ..... TR

EARTHWORM JIM ..cconrenrrsncmsscessesssssacsssssssssces 1191
FIFA SOCCER 95 oo ivcncoicnimiinsisisnsiiminssinis I
F-1 CHAMPIONSHIP (DOMARK) .....ocovrvrvene 109.
FLINTSTONES - THE MOVIE .couvonrrecrecnneens 1040
JELLY BOY ....ccoooune... .

EER LR A L L A L L L

ErdsarsisRRdadansesannen

JIMMY WHITE'S SNOOKER esenissaniins D P st
JOHN MADDEN FOOTBALL 95 sesressermescsses HUP
JUDGE DREDD (JUNI) cecciecrsncssnssscassacsssasssnass 109.-

JUSTICE LEAGUE ciisccrnmssisssssssasssasessess 119~
KAWASAKI SUPERBIKES .......iiniennanaee 109.-

LANDSTALKER . occciscscsnnesnsosnssssssssssssssssssssossesss 109,
LOTHAR MATTHAUS ST | P
MEGA BOMBERMAN (1 4 SPIEI..ER) RSSO, |
MEGA MAN WILY WARS .. =y |
MICRO MACHINES 2 .. .. 109.-
NBA ALTTIOIN 99 socinimiomaseminimpmiinnspmsion s 89.-
NBA JAM TOURNAMENT .. BEGERETE (1
NBALIVESS . sosesstessesieteiasasasantitnassnsissassase P

NFL QLARTERBACK LB a1 1N
NHL HOCKEY 95 ... R T
POA TOUR GOLF I 1osocoemmimsessacsosssassssssssosss M
POWER RANGERS .......ccooesnsccsscocsccssescssssssassce Voo
BOAD RASHLY oottt
ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITION .......99.-
ROCK’N ROLL RACING «coeeeeeeecercansacassosessncssn 99 -
RUGBY WORLD CUP eeeeceiocsrcssssesssosssssssssssans
SAMURAI SHOWDOWN .o.ooeeeeeresmsssesassssesense 109..
SHADNUEST DBY | ciimmesmssnirmisntmoinms
e Ty et N e i 99..
SKELETON KREW (JUNI) «coveoceermrecersscnsssanesses 119..
SLAM MASTERS «oceeececeeeceeveseasseasssssssssessanes 139.-
Ty ) eh e G e 99,.

AR RS AL AR R L)

SCORE 100
TIME 0716748
RINGS 17

Chaotix

32 X 109.-

Theme Park
MD 109.-

SONDERPREISE:

MEGA DRIVE:
ATPTENNIS
BUBSY 11

KONIG DER LOWEN

WORLD OF ILLUSION

PAGEMASTER

RISTAR

ROCKET KNIGHT ADV. oooeeeeeeeeereeesesnssssns 39
SPARKSTER

SHINOBI Il
TINYTOON 2Z ALLSTARS
YOGI BEAR

MEGA DRIVE 32 X:
STAR WARS ARCADE ........ S ————— 79.-
VIRTUA RACING DELUXE

MEGA CD:

B.C. RACERS .
BATMAN RETURNS ... iciecnrscensessassassnse eeed9 .-
FIFA SOCCER

NHL HOCKEY

POWERMONGER

TOMCAT ALLEY

SOULSTAR

VERSA ND

& LADEN

Taglich Neuheiten

Besuchen Sie auch unser neues
Ladengeschift in 94032 Passau
Bahnhofstr. 28/ Donaupassage

Angebot des Monats
WWF Raw MD 59,-

Jetzt endlich auf dem deutschen Markt!

SEGA PICO - der Spielecomputer fiir
Kinder von 3-7 Jahren
Spielend lernen mit Sega’s Pico
In Japan Spielzeug des Jahres 1994
Sega Pico (Lief. Portofrei) 399.-
erhdltliche Storyware dazu auf Anfrage

STURY OF THOR ccccoccocsssisiossescsssnsssommessasnces 1195
B EIREIREIR «ocoeivnnsrisseoiisssssommivssmsiinssiosssnsiasronssnssies 114
SUPER STREET FIGHTERII ...ccccnviviinnnscnaen 99 .-
TOUGHMAN BOXING CONTEST .. .. 109.-
WARLOCK ....nvniaeea —— (P

BisSssbddisassmnaans

BDILEEN R coisiisisississniciisismrisorsotrotiosststatomnscosssntorsires 99..
ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL ..................99.-
MEGA CD:

MEGA CD LI MIT 4! SPIELEN .....occirriscnascssnnnns 499.-

MEGACDIIMITR. AV. +eooneeeeeeceneeccecncsssennene.
DUNGEON EXPLORER 2 «...ccceennreecemsseresnenerss 99 -
DUNGEON MASTER 2 ..e..ocenrrronecenesissnnsessssanens 99
EARTH WORM JIM SP. EDIT. ..covcoemrerereernn. 119.-

ECCO THE DOLPHIN 2 oo 104.-

EYE OF THE BEHOLDER ......c.ecoereeeecrsnensrncsnes 99,
FAHRENHEIT ... i 109
FLYING NIGHTMARES wooooooooooooooooooooooon 109
F-1 BEYOND THE LIMIT ceouoeeeeeceeesaneeeenenrenns 99
S
JURASSIC PARK DT, CD ooceecreereecencacessessnsesess 89 -
KEIO FLYING SQUAD c.coeeereeeeenrsessesssncersannneens 89

LEMMINGS 2 connicscsisssmsmsssmemenssemstmsssesssnsss 109.
LORDS OF THUNDER ccccenssessicssssssrcassososssssasns 99.-
REBEL ASSAULT ....cccvirvansssnnnnees = “ 109.-
MAAT RASE ClY coacsincommimsssassisosssssovsesizsssses PP v
SO e b 109..

SNATCHER .................. = ssssansaomsessesnpren 119.-
SONIC T civisvinmmmimsssscissisississisesse 79.-

SPACE AV, scsisismmommvsssinermmnogpremsssiianssssasnioss D o
YN 1 R R—— e —
SUPER STRIKE TRILOGY ...couricsnnssncrassess 99 .-
SYNDICATE ............ onm— |\, ¥

LA LR R R R ]

THEME PARK it P
THUNDERHAWK oooreoooroeoo. SEWSSs———E |
TOMCAT ALLEY dt. Spﬂchlusg .................... 109.
WORLD CUP GOLF .. sesossstessastansosasariaisnnsace Sl
GAME GEAR:

GAME GEAR MIT COLUMNS ....ociiireinnnsansnses 159.-
AT O R EPLAT st 59.-
FATAL FURY SPECIAL ....cuirirnnisnssssesssssssssssas 79.-
FIFA SOUEER ccisiinnoisinisismmsessiissitaie - 719.-
INHLBOUREY coisiimimmsiosssmsmmtisomoss 79.-
JUNGLESTRIEE cccovsvitrmimissmonssmmasonisisssaase . 79.-
MICKEY MOUSE 3 . S -
PTG i 79.-
AIAD MABH iovicosacmisiisnssscssisssomsisnsmonssiinsiinisstas -79.-
DT AINIEER Srnciinnisrnvnmsmsmmmbtiensiont 79.-
SONIC DRIFT RACING ....ocvvnnirsnnsnssssnssssessassnnss 74.-
SPEEDY GUNEALES o iirscrscvassissseassscsssossscssss 79.-
MASTER SYSTEM:

SUHLLUMPTE «oosiissassiissasviiiamisssimasiississismesise 79
SUNIC SPTNBALL oo cnsinsinsassssmssssssinrasibimmnnss 79.-
VORANKUNDIGUNG:

SEGA SATURN:

Voraussichtlich erscheint das Geriit im August
Diese Spiele werden bis dahin verfiigbar sein:
CLOCKWORK KNIGHT

DAYTONA USA

PANZER DRAGOON (DEUTSCH)

VIRTUA FIGHTER

WORLD WIDE SOCCER

Shlnlngnl-;ort*:e CD Took well.
(Juni) MCD 109.-

Alien Soldier
MD 109.-,
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uf Core Design kann man
sich glicklicherweise verlas-

’ sen. Obwohl ihr vergnigli-

ches Rennspiel BC Racers schon in
der Mega CD II-Version satte 80%

DAS URZEITLICHE

als Gesamtwertung einheimsen

TRIKE-RENNEN

konnte, nahm man sich unseren

NUN FUR 32X!

wichtigsten Kritikpunkt zu Herzen
und spendierte der nun vorliegen-
den 32X-Version einen echten Zwei-

ho Mo

- A

ee——
STIGGY

P |
L})} |’:’#”1 bas, ‘-u_ 2

557

Nun darf man endlich zu zweit
gleichzeitig losdiisen.

Spieler-Modus, bei dem jeder Fah-
rer seinen eigenen Splitscreen zur
Verfiigung hat und seinen Kumpel
herzhaft von der Straf3e verdrén-
gen darf. Sogar die Anzahl der
Strecken wurde verdoppelt. Nun
darf man auch in vier unterschied-
lichen Rennspielmodi eine festleg-
bare Anzahl von Runden in drei
verschiedenen Spielmodi diisen. rs Rennspiel

Die Hintergrundgrafiken bei die-  JETEECTRACTT I MO [ VR Y2 [10]Y
sem leicht spielbaren Funrennspiel — BEN el g el 140 -
wurden deutlich farbenprachtiger,
und die Sprites sind bei weitem
nicht mehr so gepixelt. Auch der
Sound ist nun deutlich angenehmer
und nicht mehr so nervend. Das
Fahrgefihl ist identisch
zum Vorgdnger, und
die drei Perspektiven
gibt es selbstverstdnd-
lich auch noch. Nur
das Intro muf3te entfal-
len. Achtung! Soeben
haben wir erfahren,
daf3 das Spiel nicht vor November
erscheinen wird. hi

§4,
76Y%
Gesamt 63,

Dank des Zwei-Spieler-Modus
empfehlenswerter als das
Mega (D II-Original.

Guafik
Sound

ie bei der Mega Drive-Ver-
sion stehen euch insgesamt
zwolf Wrestling-Stars aus

der WWF zur Verfigung, darun-
ter solch bekannte Knochenbre-

DIE WRESTLER-

cher wie beispielsweise der

SUPERSTARS IM

diistere Undertaker, der Sumo-

5% BIT-GEWAND!

Kadmpter Yokozuna sowie der
Superstar Bret Hart. Damit so
richtig die Fetzen fliegen, bietet
das umfangreiche Modul einige
interessante Spielmodi. Entweder
kénnt ihr alleine um den Titel
kémpfen, im Tag-Team mit einem
Partner eure spektakuléren Moves
ansetzen oder sogar beim Royal
Rumble mit finf weiteren Cat-
chern in den Ring steigen.
Acclaim achtete streng darauf,
daf3 jeder Wrestler iber das ori-
ginale Schlag-Repertoire verfigt,

W
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Die Kampfe auBerhalb des Rings
haben durch diverse Schlagge-

genstdnde einen besonderen Reiz. Beat ‘em Up

Hersteller: Accloim Tel. —
Release: Juni Preis: ca. DM 150 -

inklusive dem individuellen Finish
Move. Um das Game der 32X-
Technik anzugleichen, wurde die
Spielfléche etwas farbenfroher
gestaltet, und vor allem im
Soundbereich klingt das Achzen
und Stéhnen der Wrestler nun
bemitleidenswert realistisch. In
spielerischer Hinsicht befinden
sich einige neue Gegenstande
aullerhalb des Rings. Ferner
wurde noch der Ring der Uber-
sicht wegen etwas verkleinert
sowie der Schwierigkeitsgrad
deutlich niedriger angesetzt.

Gralile 709,
Sound 66%

Gesamt 5§27,

Ganz klar die beste Wrestling-
Simulation.

us
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atman ist momentan wieder
in aller Munde. Doch bis zum
Start des dritten Kinofilms um
den Helden von Gotham City (mit
Val Kilmer als Batman und Jim ,Die

SCHNELL WIE DAS BAT-
Maske” Carey als Riddler) werden

MOBIL KNIFFLIG WIE DIE

noch einige Wochen ins Land zie-

RATSEL DES RIDDLERS

hen, so daB sich eingefleischte Fans
in der Zwischenzeit mit der gleich-
namigen Zeichentrickserie (sonn-
tags, 10 Uhr, Pro 7) oder nun auch
mit dem Videospiel vergniigen miis-
sen.

Batman & Robin ist den iiberaus
erfolgreichen und mit zahlreichen
Awards ausgezeichneten Warner-
Cartoons (,Animated Series”)
nachempfunden, was sich vor
allem in der grafischen Ausgestal-
tung wiederspiegelt.

Die Straflen von Gotham City, in
denen sich furchterregende Verbre-
cherbanden und habgierige Diebe
tummeln, sind der Einsatzort von
Batman und seinem jugendlichen
Helter Robin. Gleich zu Beginn
kann man sich entscheiden, ob
man im Alleingang (dann hat man
die Wahl| zwischen Batman oder
Robin) oder zu zweit dem
Schrecken Einhalt gebieten machte.
Das war's aber auch schon in
Sachen Optionen, lediglich die
Anzahl der Credits (bis zu 6) kann
noch festgelegt werden. Eine ande-
re Joypadbelegung oder gar ein
einstellbarer Schwierigkeitsgrad
fehlen véllig. Vor allem der Schwie-
rigkeitsgrad wird dabei vielen Ein-
steigern zu schaffen machen. Nicht
gerade selten stirzen sich bis zu

Besonders unfair sind die mit
einem MG bewaffneten Schiitzen.
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acht der mit Maschinengewehren
oder Brecheisen bewaffneten Geg-
ner auf den schwarzen Racher.
Aufgrund der rasenden Geschwin-
digkeit und der etwas unfairen Ver-
teilung auf dem Bildschirm verliert
man sehr schnell den Uberblick -
und auch wertvolle Lebenspunkte.
Drei Leben, die wiederum in einzel-
ne Energiepunkte unterteilt sind,

Batman kommt zu spét. Die Bank von Gotham City wurde soeben
ausgeraumt - aber nicht alle Halunken konnten fliehen...

stehen zur Verfiigung. Danach
geht es zuriick zum Anfang des
Levels, vorausgesetzt man nimmt

einen Credit in Anspruch.

So spielt es sich!

Obwohl das Spiel wirklich extrem
schwer ist, ist man nicht ganz
machtlos: Batman ist ein Meister
des Kampfsports, und er setzt
seine Kinste natirlich
auch ein, sobald sich ein
8 Gegner in seiner Reich-

";‘ weite befindet. Ob mit

.

-~

-

' | l I ﬂ | l l J_LL’-'-'-’ Sobald die schwere

-

_I—‘ Panzerung des Roboters

durchbrochen ist, er-
scheint der Endgegner

Hot- =

5p0t§§

Ein mittel-

maBiges |

Jump &
Shoot mit

packender

Atmosphire.

Mit kraftigen
Faustschlagen

gegen die fiese
Clowngang.




dem Kopf, dem Ful3 oder mit der
Faust, Batman zeigt den fiesen Bur-
schen, wer in Gotham City das
Sagen hat. Dabei kann er sich
sogar an den Mauervorspriingen
der Hauswande festhalten, daran
entlanghangeln und von dort aus
mit beiden Beinen attackieren. Das
ist oftmals nétig, wenn die richtig
gemeingefdahrlichen Schiitzen
erscheinen. Fernwaffen diirfen bei
einem Batmanspiel auf gar keinen
Fall fehlen. Neben den iiblichen
Wourfsternen gibt es diverse
Schuf3waffen, die iber den ganzen
Bildschirm fliegen und alles beisei-
terdumen, was sich ihnen in den
Weg stellt. Als weitere Extras, die
sich meistens unter Milleimern und
anderen Gegenstéinden verbergen,
stehen dariber hinaus Extraleben
und Energiepunkte, eine bild-
schirmreinigende Bombe und
Dauerfeuer zur Verfigung.

Wie sieht’s aus?
Batman & Robin ist das Spiel zur
Zeichentrickserie. Das merkt man
dem Spiel auch gleich an. Beide
Charaktere, auch wenn sie sich
spielerisch wenig unterscheiden,
wurden phantastisch gezeichnet
und animiert. Obwohl sie relativ
klein sind, ist jeder Haken, jeder
Ful3tritt ein Genuf3. Vor allem,
wenn sich Batman an einem Mau-
ervorsprung festhélt und geschmei-
dig nach links und rechts schwingt,
kommen Fans ins Schwédrmen. Im
krassen Gegensatz zu den winzi-
gen Sprites von Batman und seinen
Kontrahenten stehen die Endgeg-
ner. Hier féhrt Sega echte Geschiit-
ze auf. Allein der erste Obermotz
versteckt sich in einem Roboter, der
viermal so groB ist wie Batman.
Ebenfalls sehr gelungen: die Zwi-
schensequenzen! Die dustere
Atmosphdre, die den schwarzen
Racher umgibt, wird phantastisch
eingefangen und sorgt fir die néti-
ge Stimmung, um sich dem teilwei-
se recht frustrierenden Spiel zu
widmen. Weniger aufregend ist
der Soundtrack. Hier dudeln alltég-
liche Techno-Rhythmen im Hinter-
grund. Warum man nicht die herr-

Die unterschiedlichen Level bieten optisch sehr viel
Abwechslung, spielerisch wenig neues.

lichen Klangcollagen der Zeichen-
trickserie ibernommen hat, ist uns
ein Ratsel. Der 2-Spieler-Modus
ist dafir allerdings Entscha-
digung genug. O

e e 153

Im Batmobil
rauschen LEVEL UE
Batman und IR '
sein jugendli-
cher Helfer
Robin zum
Einsatzort. §

Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Juli Preis: DM 129,95

Guafile §7Y%

Gut animierte, aber etwas kleine

Bel Batman & Robin verfolgt SBega

ein altbewahrtes Strickmuster Sprites; tolle Zwischensequenzen.
mm Held, tech- 7;
ervorragende Sound 9,
schoéner a.spm Diistere Techno-Beats kannen
dus ergeben gelungene mitreifien, schlechte Soundeffekte.
Unte:hllht;t'l:& Blﬁ:l:’n-
Fans so trotz
hohen Schwierigkeits- éemmt 5 0
grades unbedingt einen - e Batman & Robin ist aufgrund des
Blick riskieren. ' D hohen Schwierigkeitsgrades nur ein
Fall fiir Profis!
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w dhrend sich die Baseball-
spieler aufgrund von ippige-
ren Gehaltsforderungen
immer noch im Streik befinden,
versetzen die US-Basketball-Boys

DAS PASSENDE

aus der NBA hingegen die

MODUL ZUR NEUEN

Zuschauer durch spektakulare

NBA-SAISON!

Dunks in Verziickung. Durch die
offizielle Liga-Lizenz stehen euch
bei diesem Sportspiel iber 300
Original-NBA-Spieler zur Verfi-
gung, jedoch mit einer nicht gera-
de unwichtigen Ausnahme: Der
kiirzlich reumiitig bei den Chicago
Bulls auf den Platz zuriickgekehrte
Michael ,Air” Jordan konnte von

NBA Action ‘95 Sportspiel
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: erhiltlich Preis: DM 139 95

Gralik 599,

Grafisch biedere Draufsicht des
Courts, mittelpréchtige Animation der
Ballkiinstler.

614%

Wenig Soundeffekte, die digitalisier-
ten Samples der Zuschaverkulisse
wirken abgehackt, gute Sprachausge-
be des Kommentators.

Sound

Gesamt 759,

Unkompliziertes Basketballspiel mit
verschwenderisch vielen Optionen.
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Insgesamt
eine recht
unspektu-
kulare, auf
Action
getrimmte
Korb-

werferei.

kann man NBA Action
‘98 auf jeden Fall aber
eine rasante und vor
allem unkomplizierte
Spielbarbeit bescheini-
gen, wobei das Modul
angesichts der Qiber-

Die Wahl der
Klassischen ,,Von Oben“-
Perspektive sorgt bei
diesem Sportspiel far
eine nahezu perfekte
Ubersicht, was das

gesamte Korbewerfen
ungemein vereinfacht.
Auf der anderen Seite
sieht die Grafik, und
somit auch ein Dunk,
durch diese SBichtweise
nicht sonderlich spekta-
kulér aus. Insgesamt

den Programmierern
leider nicht mehr
bericksichtigt werden.

Training ist

angesagt!
Mit eurem Lieblings-
team  solltet ihr

zundchst einmal ein
Probespiel absolvie-
ren, um erste Spieler-
fahrungen zu sam-
meln. Auffallig bei
dieser Korbwerferei ist
zundchst einmal die
sicherlich gewdh-
nungsbedirftige Per-
spektive, die das

Die Animationen der Spieler hatte flissiger
ausfallen konnen.

STARTERS

| T
1 o1 v

Lornyvy
Krvsromarax

NBA Action ‘95 bietet
SchwarzweilB-Portrats
samtlicher Spieler.

.2
e

In jedem Team gibt es einen Drei-Punkte-Wurf-Spezialisten,
der die ,Big Points” erzielt.




DER FREIWURF

PLAYOFF TREE Uber den Court laufen.

Diese Lauftaste sollte
-““““—'"5_“} -~ {z-ﬂuuvms- vor allem in der Offen-
BT SWOUVE S o ' I NE TS T ]

e e ————  ivc benutzt werden,

—mc-uf-mﬂn} ' ' CEAS T um die gegnerischen

Nach einem
Foul, das vor
allem in der
Offensive recht
leicht provo-

EEUOKE R S S0 eesisbbememe Akteure blitzschnell
e SPURS o0 0 EEP.ACERS am B
-Bunnnﬁ_n}‘A‘[z-mnlcv“ OUSZUtanzeln_ Aber

p—_— e rERY 1 Vorsicht! Durch die
schnelle Gangart kann

ziert werden
kann, kommt

es oftmals zu einem bzw. zwei Freiwirfen. Um auch leicht ein offensi-
den Ball in dieser Szene erfolgreich zu versenken, | Im Play-Off-Turnier streben samtliche Teams ¢ Foy gepfiffen wer-
miBt ihr den hin- und herrasenden Ball im Ener-| nach diesem Pokal. den.

giebalken méglichst genau in der Mitte abstop- Dank einer Batterie

pen. Um den individuellen Féhigkeiten des ball-[ ,Steals” und natiirlich das Werfen.  kénnt ihr natisrlich auch problemlos
werfenden Spielers gerecht zu werden, bewegt| Mit der A-Taste nehmen eure Spie-  eine komplette Saison durchspie-
sich der Ball je nach Wurfsicherheit des Akteurs | ler zudem die Beine in die Hand, len, wobei durch einige Features,
unterschiedlich schnell hin und her. so daf3 sie im doppelten Tempo  wie beispielsweise einem Transfer-
markt, auch ever
Managertalent gefragt
ist. Ansonsten bietet das
Uppige Umfeld den fast
schon Ublichen Stan-
dard, sprich Statistiken

gesamte sportliche Geschehen aus
der Vogelsicht prasentiert. Die
Steverung bedeutet fir Kenner des
Spiels NBA Jam hingegen keine Die Dunks
grof3en Umstellungsprobleme. Wie  sehen durch

bei Acclaims Funsport-Modul kann  die Perspek- noch und nécher, eine
man die Spieler durch drei Tasten tive nicht Zeitlupenwiederholung
kontrollieren: Die Kndpfe B und C sonderlich sowie einen Vier-Spie-
sorgen dabei fir die spieltypischen  spektakular ler-Modus.
: . : W

Aktionen wie Passen, Springen, aus. g
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] ‘ it Kawasaki Superbikes

dirft ihr zur Abwechslung einmal
an der Motorrad-WM teilnehmen,

NACH F1 SCHICKT

statt mit hochgeziichteten Boliden

DOMARK DIE

Uber die Strecken zu fegen. Bis auf

ZWEIRADER LOS!

die Anzahl der Réder hat sich aber
am ,klassischen” Rennspielprinzip
nichts veréindert. Wie bei den For-
mel 1-Spielen mif3t ihr euch auf
den 15 Original-WM-Strecken
bewdhren, d. h. immer um eine
gute Plazierung kémpfen, damit ihr
die begehrten WM-Punkte erhaltet.
Vor jedem Rennen kénnt ihr euch
die Art der Schaltung aussuchen
bzw. entscheiden, welche Rader fir
die Wetterverhdltnisse am geeignet-
sten sind. Letzteres entscheidet nicht
selten Uber Sieg oder Niederlage,
da man bei nasser Strecke mit den
falschen Radern allzu leicht in den
Kurven wegdriftet. Die Zweirdder
sind vom Fahrverhalten Gberhaupt
sehr gewdhnungsbediirftig. Bei-
spielsweise darf man sich in den

—— - —— - —— - - —

AR ik PV AAnt ik Ba B

Gefahren wird selbstverstandlich
auf den Original-Kursen.
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Der Splitscreen im Zwei-Spieler-
Modus ist recht uniibersichtlich.
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Ein realisti-
sches Motor-
radrennen
zum absolut
gunstigen
Preis.
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Vor jedem
Rennen
konnt ihr
das Bike
noch etwas
tunen, was
durchaus

SLICK TIRES

MEDIUM TIRPES

HET TIRES

EinfluB auf
das Game-

play hat.

In diesem Screen gibt man dem
Rennfahrer einen Namen.

Kurven nicht zu stark ,hineinlegen”,
da man sonst sofort an Geschwin-
digkeit verliert. Neben einer WM-
und Trainingsoption kdnnt ihr samt-
liche Strecken auch im Turbo-
Modus bewdiltigen (kleinerer Bild-
ausschnitt, erhchte Spielgeschwin-
digkeit) oder im Splitscreen gegen

Freund oder Maschine fahren. ”

Nord Up

Bel diesem Spiel
tauscht der erate Ein-
druck gewaltig: Zwar
sehen die Landschaf-
ten nach heutigen
Magfstédben alles andere
als zeitgemas aus,
spielerisch wei das
Modul aufgrund des
realistischen Fahrver-
haltens dennoch zu
gefallen. Da die unter-
schiedlichen Schwie-
rigkeitsgrade jedem
Biker eine Herausforde-
rung bieten, erhélt man
hier eine spannende
Raserei mit Langzeit-
motivation

Zum

taschen-

geldfreund-

lichen

Preis.

Die 15 Strecken bieten eine Reihe
von Tunneln.

r P WV r'hﬁr
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Kawasaki Superbikes Rennspiel

Hersteller: Domark  Tel.: 040-2270961
Release Erhaltlich  Preis ca.: DM 79,95

694,

Gualik

Karge, aber recht flissige Polygon-
Grafik.

Sound 5%,

Kaum Musik, dezente Soundeffekte
(Fahrtwind), ansonsten monotone
l\otorengerdusche.

Gesamt 707,

Technisch unspektakuldr, aber
spielerisch durchaus anspruchsvoll.
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he Punisher ist ein weiterer,
knallharter Gesetzeshiter mit
einer hochst eigenwilligen
Arbeitsauffassung. Frei nach seinem
Motto ,Bist du schuldig, bist du tot!”

DIE STREETS OF
fackelt der drahtige Marvel-Held bei

RAGE-GANG BEKOMMT

Verbrechern nicht lange, wobei wir

KONKURRENZ.

auch schon beim Spielinhalt wéren:
Wie beim Capcom-Klassiker Final
Fight marschiert ihr wahlweise allei-
ne oder zu zweit mit seinem Kolle-

The Ponidhen

In solchen
Tonnen
befinden
sich immer
praktische
Pick Ups.

Niedergeschlagene Feinde
konnen auch als Wurfgeschol3
miBbraucht werden.

ie globale Ordnung gerat
mal wieder durch einen
besonders durchtriebenen

Schurken ins Wanken. Ein Bdse-
wicht namens Darkseid hat es

GERECHTIGKEITS-LIGA

abgesehen. Neben gezielten

VOR DEM UNTERGANG!

Angriffen hat er durch seine bei-
den Handlanger, dem iberdimen-
sionalen Android Despero sowie
der Tigerfrau Cheetah, einige Mit-
glieder der Justice League entfihrt
und durch Roboter-Repliken
ersefzt. _

Spielerisch wurde wieder einmal
Capcoms Street Fighter |l-Konzept
bemiiht, sprich beim verzweifelten
Kampf gegen Darkseid und seine
Schergen miif3t ihr euch im ,Best of
Three”-Prinzip durch einen comic-
artigen Zweikampt bewdhren.

RETTET DIE 3
ndmlich auf ypsere geliebte Erde
D
=
ey
%

gen Nick Fury durch insgesamt
sechs horizontal scrollende Levels
und vertrimmt wdhrenddessen die
auftauchenden Schurken mittels
eines reichhaltigen Schlagreper-
toires. Die Steuerung fiel mit ledig-
lich zwei Tasten recht simpel aus.
Befindet ihr euch einmal in einer
schier aussichtslosen Situation, solltet
ihr kurzerhand eine Handgranate
werfen, da dieses ,Ei” fur den sofor-
tigen Exitus aller Gegner sorgt. Sehr
hilfreich sind auf3erdem noch die
zahlreichen Waffen wie Pistolen

oder Samurai-Schwerter. Leider
setzte Capcom die Arcade-Balgerei
unverstandlich schwach in Szene.
Hélzerne Animationen, farblose
Hintergrinde und schlechte
Kollisionsabfrage enttéuschen.

us

Unter den anwdhlbaren Helden
stecken solch illustre Charaktere
wie beispielsweise Superman,
Wonderwoman oder auch Bat-
man. Erfahrene Spieler werden
auf die individuellen Special
Moves der Helden zuriickgreifen,
die allerdings nur zusammen mit
einer Joypadkombination aus-
gefihrt werden kénnen. Habt
ihr den Obermotz im Story-Modus
auf die Bretter geschickt, konnt
ihr eure kiampferischen Talente
immer noch im zwei-Spieler-
Modus erproben. Leider ein Spiel
aus der Reihe ,Viel Lizenz,
wenig Spielwitz”.

Green Beret kann Pfeile mit unter-
schiedlichster Wirkung abfeuern.

The Punisher
Hersteller: Capcom
Release: Juni/Juli

Gralike
Sound

Beat “em Up
Tel. -
Preis: DM 99,95

5%,
559,

Gesamt 56,

Wenig Neues im Priigelsektor!

Justice League
Hersteller: Acclaim
Release: Juni

Gualik
Sound

Beat "em Up
Tel. --
Preis: DM 139,95

54,
4%

Gesamt 46

Schwache Technik,
® schlechte Kollisionsabfrage,
mittelprachtige Spielbarkeit.

)
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] ie schaurig-schéne Familien-

Sippe dirften dltere Semester
sogar noch von der Original-US-

EIN GRUSELIGES

Serie aus den 60er Jahren her

ACTION-ADVENTURE

kennen, wo sie dank des kauzigen

ERWARTET EUCH!

Familienoberhauptes Gomez sowie
des eiskalten Handchens Kultstatus
erlangten. Das gleichnamige 16
Bit-Abenteuer von Ocean bezieht
sich von der Story her auf den
zweiten Kinostreifen, der auch
hierzulande letztes Jahr mit akzep-
tablem Erfolg lief. Wie im besag-
_ ten Film spielt dabei der jingste
Familiensprof3 Pubert eine tragen-
de Rolle. Nachdem die Addams-
Sippe allméhlich anfing, den klei-
nen Windelhelden so richtig zu
Jhassen”, wurde er kurzerhand
von einem Kidnapper namens Jel-
linsky entfihrt. Der glatzkspfige
Vester entwickelt durch diese Tat
allerdings schnell heroische Qua-
litaten und macht sich ohne zu
zogern auf, den kleinen Pubert
-wieder in den Schof3 der Familie
zuriickzuholen.

Klassisches
Action-Adventure

Wie bei Soleil wandert ihr mit
eurem Vester-Sprite in bekannter
Action-Adventure-Manier Gber
eine mehrfach unterteilte Oberwelt,
um mit Freund und Feind erst ein-
mal einen kleinen Plausch zu hal-
ten. Zundchst solltet ihr euch auf
jeden Fall mit der schrulligen

Zwischenbilder erlautern hin und
wieder den weiteren Handlungs-
verlauf.

8 SEGA MAGAZIN
e

e

Etwas mehr
Einfallsreich-

tum und eine

Batterie
hdtten dem
Adventure

ut zu
esicht
gestanden.

~ des Spiels durch

Grof3mutter unterhalten, da sie fur
euch extra ein paar Platzchen
gebacken hat, die eure Lebens-
energie wieder auf Vordermann
bringen. Ferner lohnt sich noch ein
Gespréch mit dem schneidigen
Gomez, da er euch gleich am
Anfang des Spiels freundlicherwei-
se sein persdnliches Tagebuch
Uberlaf3t, das im Spiel als prakti-
sche Ubersichtskarte dient. Die
Designer verzichteten ibrigens
gegeniber anderen Abenteuer-
spielen vollstéindig auf Stadte oder
Shops, d. h. sémtliche Informatio-
nen und ltems erhaltet ihr im Laufe

einzelne, herum-
streunende
Figuren.

Far ein Action-Adventu-
re aus dem Jahre 98
gibt sich AFV recht
ideenlos. Aufler Items
von Punkt A zum Punkt
B zu bringen sowie per-
manent Monster zu
killen, fiel den Entwick-
lern scheinbar nichts
mehr ein. Trotzdem
kann man dem tech-
nisch sauberen Aben-
teuer einen gewissen

Nach den ersten Gehversuchen
auf der Oberwelt wird es schlief3-
lich Zeit, in den ersten Dungeon
abzutauchen. In diesen Grotten
bzw. Héhlensystemen erwarten
euch zahlreiche, mitunter ziemlich
flinke Feinde, die ihr durch
Vesters Elektroblitz schnellstmdg-
lich eliminieren solltet. Neben dem
Abballern von Aggressoren gibt
es auch ein paar Ratsel zu |6sen
bzw. kleinere Aufgaben zu erledi-
gen. Beispielsweise bittet euch
eine tropische Pflanze im
Gewdchshaus darum, sie vor dem
Erfrieren zu retten, indem ihr sie

in eine wdarmere Umgebung

umpflanzt.

us

Reiz nicht
absprechen, wobei
das spérliche Pag3-
wortsystem aller-

dings des Ofteren flr
Frust sorgen durfte, da
man ein Codewort
jeweils

erst

nach

einer

mehr-

standi-

gen

Spielzeit

erhéalt.




COMPUTER

HolbeinstraBe 2-

. 4
l % @ 24539 Neumiinst

Der Elektroblitz Telefon 04321 /| 22737

Telefax 04321 / 23312

SEGA S AT URN

SEGA SATURN mit 1 Spiel dt. DM LV

SEGA MEGA DRIVE

Vesters Energiestrahl
ist anfangs eure ein-
zige Waffe gegen die

Feinde. Die Lénge ACTION REPLAY PRO 2 dt. DM 96,95
- Addams Family - Values dt. DM 108,95
des Elektroblitzes Alien Soldier dt. DM 104,95
richtet sich gemeiner_ Battle Frenzy 3D dt. DM 97,95
. College Basketball dt. DM V.
weise nach der An- Demolition Man dt. DM 107,00
3 Die Schlimpfe dt. DM 104,95
Z'f"hl il L'ebens?ner Jelli Boy dt. DM 108,95
gle-Elnhelten (sh|ge- Judge Dredd dt. DM 118,95
¥ Justice League dt. DM 118,95
recht durch Totenkdp- Lothar Matthéus dt. DM 108,95
Megaman Wily Wars dt. DM 109,00

fe dargestellt). Wenn 1 Wily
’ - Mickey und Minnie dt. DM 109,00
ithr nur noch Uber NBA JAM Tournoment Edif.. dt. DM 118,95
: ) Road Rash (i dt. DM 98,95
sehr wenig Lebens Road Runner-Desert Demolit.dt. DM 99,00
energie verfigt, mif3t Semural Shadawn ét. DM 109,00
, : S ; ., Seaquest DSV dt. DM 109,95
ihr euch somit fortan mit einem kurzen Elektro-“Stummel” durchschlagen, was Slam Masters dt. DM 127,95
- : 1 Speedy Gonzales dt. DM 114,95
eure Uberlebenschancen erheblich schmdlert. Stersta dt. DM 118,95
True Lles £ ﬁ‘q llﬂ‘llal;ﬂ
Warlock %lﬁ Dﬂ,m,n

e LT S a
5 .
b B ¥

Durch die START-Taste gelangt ihr ins Inven- XA RTAY S8 AT HPESy TR ¥ PR ES
tory-Menu. Hersteller: Ocean  Tel. -
Release: Juni/Juli  Preis: DM 129,95

) saicate
— uper Strike Y
S peamn Theme Park
o £ T s Tomcat Alley NEU m. dt. Textdt. DA L
World Cup Golf 94,

WWF Rage In ﬂll l':un' It. IHI 'n,!!

pr — M
- 1
41%
o 1 '.

€hmplnnlhlp Hadtlr M5 Il d!

Jungle Strike GG dt. MA ?4,!5
Championship Hockey GG dt. DM 79,95
NBA JAM Tournament GG  dt. DM 89,00

719,

Guafik

NHL Hockey GG dt. DM 79,00

) ] ) Powerdrive GG dt. DM 71,00
Die Grafik gehdrt eher zu der SONIC Drift Racing GG dt. DM 71,00
Kategorie , zweckmifBig”, jedoch Striker 66 at. DM 74,95
. ke . Super Columns GG dt. DM 71,00
niedliche Knuddel-Sprites. Tempo Junlief 00 dt. DM 71,00
Stargate GG dt. Dﬂ 89,00

Wizard Pinball GG t. DM 79,00

$ound 709,

Diistere Synthieklange begleiten euch
beim Erforschen der Hohlen.

Gesamt 75,

Schlichtes, aber durchaus fesselndes
Abenteuerspiel mit einem hohen
Schwierigkeitsgrad.

IHRE V@@'ﬁ’lﬂ&.l

TOP - PREISE 1 1 1
Original deutsche Versionen
AuvsschileBlich fabrikneve Ware
Das SEGA Lager ist bel uns Im Ort
Schnell - Service inbegriffen
Versandkosten nur DM 6,98
14 Monate Garantie

Versandkosten nur DM 3,95 bel
Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfdlit der hrulllnuluull'

Vorbestellungen fir Neuvhelten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fOhren auch original SNES,GAME-
BOY, CD-1, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreisiisten
gegen DM 1,- ROckporto - Bitte
geben Sle Illu lntl-l an
Wichtiger Hinwelis: Die Preise beinhalten nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

Der erste Endgegner entpuppt sich als auBerst
unfreundliche Flelsch_l':ressende Pflanze, die
euch mit ihren beiden Asten attackiert.

alerung erfalgt par Post - Nechnohme
FraisGnderungen, Satzlehler und Irrtdmer varbahallan
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5 hining Force CD ist penibel
genommen keine eigene
Entwicklung, sondern viel-
mehreine Konvertierung der bei-
den hierzulande nie versffentlich-

..MUSSTE IM GRUNDE

ten Game Gear-Versionen des

SHINING FORCE-ALL

Strategie-Spiels. Um das umfas-

STARS HEISSEN.

sende Epos noch abzurunden,
,héngten” die Entwickler von Sonic
Software Planning noch als
~Schmankerl” ein bisher unbe-
kanntes Mini-Abenteuer hinten
dran. Shining Force CD bietet
somit drei eigenstindige Abenteu-
er, deren Reihenfolge ihr sogar
selbst bestimmen durft. Klickt ihr

Shining Force (D
Hersteller: Sega
Release: Juni

Strategie
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

Gralil 75%

Tolle Pseudo-3D-Kampfsequenzen,
die Oberwelten sehen eher
zweckmifig aus.

Sound §1v,

Feierliche bis diistere Musikunterma-
lung, stets optimal passend und mit
klassischen Instrumenten eingespielt.

Gesamt 557,

Immer noch ein hochgradig
mofivierendes Strategie-Epos.

ot-
#5pot

So viel
Shining Force
gab es noch

nie fir das
Geld!

Die Entwickler haben
das geniale Spielprinzip
leider auf ein blofRes
Strategie-Game redu-

ziert, also vollkommen
auf die Rollenspiel-
Elemente in Form von
Dialogen und Réatseln
verzichtet. Dadurch ist
der Silberling nicht so
atmosphérisch dicht
und abwechslungsreich

die Option ,New Game” an, habt
ihr nadmlich die Wahl, ob ihr
zundchst mit der Guardiana-Trup-
pe nach Cypress zieht, um die
Prinzessin Anri zu retten (entspricht
dem ersten Game Gear-Spiel),
oder ob ihr gleich mit der Cypress-
Shining Force-Armee gegen Konig
lom vorgeht (entspricht logischer-
weise dem zweiten Game Gear-

Spiel).

Pure Strategie

Um Speicherplatz zu sparen,
wurde bei den beiden urspriingli-
chen Shining Force-Aben-

teuern auf dem Game

Gear komplett

auf den RPG-

Teil verzichtet.

Es gibt im A
gesamten
Spiel
daher
keine
Sequen
zen,
denen |hr \ \ L%
mit eurem ?\ 3
Helden auf %
den Ober-
welten
umherwan-
dern kénnt, um @
in den Stddten
beispielsweise die neu-
esten Infos zu erhalten. Dieses
kleine Manko wurde bei der
16 Bit-Transplantation
anstandslos
Ubernom- W >

men, so daf3 G

wie die beiden MD-Ver-
slonen. Auf der anderen
Seite ist 8F CD aller-

! |
‘:: , -

SF CD ,nur” aus den bekannten
Strategie-Schlachten besteht, wel-
che wir schon von den beiden
Mega Drive-Modulen her kennen.
Nach wie vor mif3t ihr dabei eure
maximal zwélfképfige Party run-

| of you survived!
Ulf, how will we get
through the traps?

Im Death Tunnel tauchen plotzlich
giftige Pilze aus dem Erdreich auf
(oben).

Der Status eines Charakters wird
in einem Window ubersmhtlich
dargestellt (unten).

MHwiz=

mMP
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in unterschiedliche Klassen, wie
beispielsweise Bogenschitzen,
Magier oder auch Mdnche, unter-
teilt und haben dementsprechend
unterschiedliche Eigenschaften, die
ihr durch erfolgreich bestrittene
Ké&mpfe mit ihnen stetig verbessern
kénnt. Diese Kampfsequenzen sind
Gbrigens immer noch duBBerst
sehenswert, da sich die beiden

Inhaltlich lehnt sich Shining Force
CD stark am ersten Mega Drive-
Teil an, daher seht ihr im kleinen,
etwas lieblos geratenen Intro
auch einige Helden daraus. Beim
Silberling schlieBen sich euch
Ubrigens einige direkte Nach-
kommen der ersten Shining

Force-Truppe an. Mit Zauberspriichen der Klasse 2 kann man Strelﬂ-_luhne I} SUEr pesio drF.ﬂdl
_. - : sk : mensionalen Umgebung optisch
Wl -ro . A= auch mehrere Feinde gleichzeitig angreifen und sindrucksvoll bekampfen. Neu ict
'if-"*" e VBN R sie bspw. durch einen Eissturm betrdachtlich ek NS
' d > " das Feature, daf3 manche Feinde
& /R schwdchen.

; auch eine besonders starke Waffe

i 3 . -
9 \
. B
LA
nxith Th R Ir aftan T of <1 e,

bzw. ein praktisches Item nach
einer verlorenen Auseinanderset-
zung hinterlassen. Apropos ,Waf-
fen”: nach einer Schlacht kehrt ihr
hin und wieder zu eurem eigenen
Lager zuriick. Hier kénnt ihr zum
P einen euren Spielstand sichern
P T @racd this balila Y oo 1 oder eure Helden heilen bzw.
; o | | ;‘&sﬁﬂ:;iiﬁﬁck 2 " ,,promca'fen” |ossen,"zum anderen

enweise Uber eine Oberwelt zie- . beim fliegenden Handler manch-
hen, um die feindliche Armee mal auch die neuesten Hieb- und
moglichst ohne Verluste siegreich Das Beast Dantom ist ein weiterer Handlanger  Stichwaffen erstehen.
zu schlagen. Eure Charaktere sind der bosen Kénig lom-Truppe.

Mega Drive-Zubehor Jega 32X
T P .... 12 d‘[ ng d'l :lﬁ'_m
fay Pro 2 MD di 99.00 df 129.00 :
ver Stick 7 i 89.00 di 129.00 "
- d 15.00 do* o120 di
dt 15.00 d 129.00 i
dt B9.00 di 129.00 &
dt 169.00 il 129.00 &
di 189.00 nen! Edifion di 179.00 &
d 19.00 dt 119.00 p
g 390 10400 p
di 59.00 di 119.00 &
di 25.00 3 17900 i
dt 19.00 T Daluxe di 129.00 &
di 15.00 . di 129.00 d
di 19.00 W d
di 15.00 = 4
Sega 32X-Zubehor g

2X & Doom g 499.00
& Stor Wors  dit 469.00
di 379.00

e Tinke

" Super Sicee! Fight
di
¢ bame Gear Mot
di - -
: doooe e
[ ] i 89,00 ng ( 1 mmander 3 Kp.di.
: Pont
d d 69.00 3'D°'Zilb£l‘l0l’
: i xS
d d 79.00 BZato Joypod Adapier S.NES
dt di 7. i
dt i Hg
g §@ o Ladenverkauf, KEIN Versand,
ﬂ - -
di :  Ob Preise variieren
d di 74.00 .
g 28 Munich Software Center
dt e BN o Theresienstr. 152
4 k- A 80333 Miinchen
y anasonic 3DO ¢ Tel. 0 89/52 27 87
d 129.00 '
79.00 ﬂ} 5: §9.00 g
. I"];I.'?ﬂn p d B9.00 di
d 109.00 d
d 99.00 it %
P ok : § o :
d 55.00 d 89.00 &
d §9.00 dt o 89,00 d
di 159.00 i g9.00 dt
d 99.00 d s 109,00 #
:‘1 X :: wk 79.00 i
- ) a 1.3 99.00 5:
o xkl Cop o & 99.00 @
4 Mega-CD-Zubehor 5 100
' €0 s Adopt 89.00
0 Pls A d 79.00 W 10900

0STERRHICHIBESTEUEN WU RN 105)

, Alpenstr. 12, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/626 026

eibnitzstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300

Ab M 250,~/05 2000, Vorsandkosten frei. Versandkasten per UPS guf Anfrope.
mkwummdnuri- Varondkosten

und
erwinschi (ichriffficher i5 erforderlich. |




o etwas nenne ich vorbild-
lich: Als Grundlage fir
diese CD-Version nahm die

Firma Shiny Entertainment samtli-
che eingegangenen Briefe ihrer

DAVID PERRY NAHM

grof3en Earthworm Jim-Fange-

SICH DIE KRITIK DER

meinde und wertete deren Kri-

SPIELER ZU HERZEN!

tikpunkte bzw. Anregungen
beziglich ihres Nutzens aus. Als
Resultat entstand ein ,neues”
Earthworm Jim-Spiel, das maf3-
geblich nach den Wiinschen der
Spieler verbessert wurde, und um

Beim Level ,For Pete’s Sake”
wurde der ehemals dunkle Hinter-
grund vollig neu gestaltet.

O

)

1% - Grecial 308

* b

=

M ' ' g il
= TP Ry -
Ba Al S bl

Foo b g oyt
oy o .. [ 1y 2 '__* =

es vorwegzunehmen: David Perry
und seine Mannen haben tatsach-
lich mit viel Liebe zum Detail an

Neu: Mit der praktischen Lenk-
rakete wird so mancher lastiger
Feind problemlos eliminiert.

vielen Ecken des Gameplays und
der Technik gefeilt. Als erstes ver-
paf3te man dem Silberling ein
Paf3wortsystem, um argen Fruster-
lebnissen diesmal vorzubeugen.
Die maf3geblichen Verdnderungen
findet man jedoch beim Levelde-
sign. Nahezu jeder Level wurde
mit neuen, kleinen aber feinen
Abschnitten versehen. Ein witziger
Level namens ,Big Bruty” ist sogar
véllig neu und wie die anderen
Abschnitte ein absolutes Erlebnis.
Jims Wattenarsenal wurde des
weiteren mit einer neven Lenkra-
kete zusétzlich erweitert. Dezente
Verbesserungen gibt

es auch

Earthworm Jim - S.E. Jump & Run
Hersteller: Interplay Tel. -
Release: Juni

93¢,

Die abgedrehtesten Animationen
weit und breit, und neve Effekte.

Guafik

Sound 854,

Coole Voice-Samples, einfallsreiche
Hintergrundmusik von Tommy
Tallarico.

Gesamt 90,

Dank des durchdachten Feintunings
noch eine Ecke besser als die
Modul-Version.

Preis: DM 119,95

Shiny Entertainment
zeigt eindrucksvoll, wie
CD-Umsetzungen auszu-
sehen haben. S8ie nutz-
ten den Systemwechsel,
um kleinere spielerische
und technische Schnit-
zer des Moduls systema-
tisch auszumerzen.
Durch einen zusatzli-

chen Level sowle vielen

der Technik. Neben einem
witzigen Vorspann bietet EJ
CD einige neue Animationen
bzw. Hintergrundgrafiken
sowie neuartige Soundeffekte
und Voice Samples in CD-
Qualitét.

us

Extra-Abschnitten wird
das Spiel selbst fur die
Modul-

Kenner

ot- &
#Spot

Perfekte

Technik,
erfektes

ﬂml‘.'ﬁltly, Das Hamster-Reiten ist einer
erfekter

- ", der besten Gags des Spiels.
pielspaf}! ~

7 .
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er bése Déamon Deoric hat
sich bei einer gottlichen
Auseinandersetzung als ein
besonders fieses Ekelpaket heraus-
kristallisiert und eine ferne Welt
geschwind mit seiner finsteren

DER ALTE PC ENGINE-

Armee bevolkert. Die letzte Hoff-

KLASSIKER NUN FUR

nung fir den Planeten ist ein junger

DAS MEGA CD IL

Ritter namens Duran, der durch die
magische Drak-Ristung in der Lage
ist, die vier Elemente zu kontrollie-
ren. Diese Elemente (Feuer, Wasser,
Erde und Wind) stehen fir vier ver-
schiedene Waffensysteme, die euch
vor jedem Level zur Auswahl ste-
hen. Mit der geeigneten Bewaff-
nung im Gepéack besucht ihr
anschlief3end noch einen Shop, in
dem ihr euch durch hilfreiche ltems,
wie beispielsweise Schutzschilde
oder Smart-Bomben, noch zusdtz-
D Modus sowie dezente Rol-
lenspiel-Elemente. Hudson

Softs Silberling schlagt vom Game-

MULTIPLAYERKT.ASSI-

play her exakt in die gleiche

KER GAUNTLET

Kerbe. Mit einem von sechs aus-

LASST GRUSSEN!

wdhlbaren Helden mif3t ihr aus
der Vogelperspektive sieben unter-
irdische Hohlensysteme erforschen,
um die Géttin der Wiinsche aus
den Hénden des Démons Darkling
zu befreien. Bei den mutigen
Hohlenforschern handelt es sich
um sechs unterschiedliche Charak-
tere, wie beispielsweise einen
Ninja, eine Elfin oder den tapferen
Ritter. Mit eurem Lieblings-Akteur
wandert ihr direkt zum ersten von
sechs auswdhlbaren Dungeons,
die durch eine kleine Oberwelt mit-
einander verbunden sind. In den

ieses Ballerspiel bot als
erstes einen Vier-Spieler-

Deaagecns seeplones

Die Wiistenlandschaft bietet
streckenweise sehr gute Grafiken.

lich fir den anstehenden Kampf
risten kénnt. Danach wird es
schlieBlich ernst: In bester Shoot
‘em Up-Manier fliegt ihr durch ins-
gesamt sieben Levels und ballert
dabei alles weg, was sich euch in
den Weg stellt. Jeder Feind hinter-
laf3t freundlicherweise Kristalle, die
im Shop gegen ltems eingetauscht
werden kénnen, und/oder ein
Power Up-Symbol, das ever Waf-
fensystem wirkungsvoller werden
laf3t. Ideenmangel und Unibersicht-
lichkeit nagen am Spielspaf3.

Jeder Spieler muB zwischendurch

einen ImbiB mampfen, um nicht

zu verhungern.

labyrinthartigen Grotten miif3t ihr
euch jeweils, an unzdhligen Mon-
stern vorbei, zum verschanzten
Obermotz vorkdmpfen. |hr solltet
auch eine Reihe von ltems, wie
beispielweise Schlissel oder Power
Ups, einsammeln, damit sich eure
Uberlebenschancen vergréBern.
Wie bei einem Rollenspiel verbes-
sern sich im Laufe des Abenteuers
die Werte eurer Helden durch
gewonnene Erfahrungspunkte.
Alleine ist es recht langweilig, im

Team macht’s richtig Spaf3.
Us

Hersteller: Hudson Soft Tel.-
Release: Juni Preis: DM 99,95

Sound 709,

Gesamt 70

Eine gelungene Ballerei, die an vielen
@Y Stellen jedoch zu uniibersichtlich ist.

Dungeon Explﬁ_rer Jump & Run
Hersteller: Hudson Soft Tel. -
Release: Juni Preis: DM 99,95

Gualil 629,
Sound 64,

Gesamt 70,

Alleine auf Daver schnell ermiidend,
@} mit mehreren Spielern durchaus
spannend.
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Syndicate secite 545548 g ' NODESE
Story of Thor secite 549554 ' ~ . &) 4 - - Seite 574-576

The Smurfs seite 555549
Red Zone secite 560-565

] Bubsy 2 Battle Frenzy
! Cannon Fodder Earthworm Jim Special Edition

'; Lion King Power Rangers
Boogerman Seite 566-569 | Mega Bomberman Spiderman
| { NBA Jam Tournement Edition Slam City
:; SIam MaSters Seite 570-571 | Pirates of ﬂark:;:::: ggep:;Lr: :merica and the
|. ;
’J F m i. Road Rash 3 Fifa 95
': ChampIOHShlp ﬂ Radical Rex Greendog
| | Tiny Toons Acme All Stars Incredible Hulk
HOCkey Seite 572-573 Shinobi 2 Maximum Carnage
i s P j Slider Rise of the Robots

--"—'-""—-'-'--!d'A;ﬁEH'—*I_EIE_t__——_H—_

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:
_St.  HELP-Sammelordner ,, SEGA Magazin“ je 10,- DM

A
o

Gesamt DM
" zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (nland DM6,-/Ausland DM13.-) DM

! lch zahle den Gesamthetrag von DM .n .
| 73 bar (Geld liegt bei) o fiir deine PowerJips
' 7 per V-Scheck

, aus dem SEGA Magazin
Rt . @ fiir die wichtigsten

Ti— — p— e L =1 U = 1} ——

e ans-haga - 320 Seiten des Jahres
' Leserservice g
 Postach @ fiir nur DM 10 -
- 90327 Niirmberg
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@+ SYNDICATE *w-

Seid ihr bereit fiir den letzten Losungsteil von Syndicate? Jetzt konnt ihr Euer
Crackteam bis zum atlantischen Beschleuniger fuhren und die Welt regieren.

Northern Territories

) \ N\

\

A

ARNLNNN -
ANANNNN

1. Dies ist der schwierigste Level und sollte am besten
bis zum Schlufl aufgehoben werden. Renne aus dem
Gebidude und dann nach rechts, versetze dein Team von
Anfang an in Alarmzustand. Bahne dir den Weg bis in
die untere linke Ecke der Karte, denn die erste Waffe die
du brauchst, befindet sich in dem kleinen quadratischen
Gebéaude.

R

3. Renne geradewegs in die untere rechte Ecke und
uiberrede den Mann, der neben dem Geb&dude steht, aber
beeile dich und entferne dich von ihm, bevor er
vielleicht erschossen wird.

5. Die feindlichen Agenten sind gut bewaffnet, also
trodle nicht herum. Zuerst versetze dein Team in
Alarmzustand, bleibe in der Ndhe des Gebadudes und
schiefle die Agenten ab, dann mach‘ dich auf den Weg
durch das Gebaude.

7. Erledige alle Agenten in dieser Gegend, dann mache
dich auf den Weg zu ihrem Hauptquartier, das sich in
dem Bunker in der unteren linken Ecke befindet. Gehe
hinein und sdubere das Gebadude von Feinden.

2. Als néachstes lauf zurtick zu dem Gebaude, von dem
aus du gestartet bist. Bleib auf der Freifldche in der
Nahe des Daches stehen und verhandle mit den
feindlichen Agenten. Die zweite Waffe ist am Ende des
schmalen Korridors zu finden, die dritte ganz oben
links und die vierte unten rechts am Pier.

¢
a <@

4. Nun muf3t du den Mann neben dem Geb&dude am
Start ausschalten. Wenn du das erledigt hast, begebe
dich zu den von einem Geldnder umgebenen
Telefonzellen.

L

6. Sammle die Sachen schnell ein und verschwinde,
denn die Gegend wird bald nur so von feindlichen
Agenten wimmeln. Mache dich auf den Weg zum See,
auf dem sich mehrere kleine Plattformen befinden.

meisten auf der rechten Seite finden wirst, aus dem
Gebéaude in Sicherheit bringen. Der
Evakuierungstreffpunkt ist oben links bei den
geparkten Autos.
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1. Nimm dich vor feindlichen Agenten in acht, denn sie
sind mit Laser- und Magnetwaffen ausgeriistet.
Wéahrend du ihnen ausweichst mufft du die tiberall
zerstreuten Zivilisten eliminieren.

3. Hole dir die Waffe aus dem groffen Bunker mit dem
beschrifteten Dach. Denke daran, nicht anzuhalten,
wenn du unter Magnetwaffenbeschuf geritst.

5. Eliminiere den Mann auf der , die durch
einen schmalen Steg oben rechts erreichbar ist. Um zu
dieser Insel zu gelangen, muft du in die untere Mitte
des Bildschirms wandern.

%ﬁﬁ-—%‘l =<

7. Die erste Waffe befindet sich in einer Mehrfach-
Lagerhalle gleich links von der oberen rechten Ecke.
Als nédchses muflt du die beiden Minner neben dem
kreuzféormigen Geb4dude in der Nidhe der unteren linken
Ecke des Levels ausschalten und die Waffe, die du als
nachstes brauchst, aus dem Gebiude ganz links holen.
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sehr schnell
sein. Wenn du alle ausgesondert hast, gehe iiber die
Bricke unten links zu dem Latermnenmast.

4. Jetzt muflt du alle Vollstrecker zerstéren, von denen
viele mit Miniwaffen ausgeriistet sind. Einige von
ihnen befinden sich in den Gebduden. Wenn du alle
erledigt hast, begib dich in die untere Mitte des Levels.
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6. Der Mann, den es zu Uiberreden gilt, ist in das
Gebdude am Start zurickgekehrt, deshalb ist es
ratsam, einige deiner Agenten dort zuriickzulassen.
Begib dich zu dem kleinen Gebdude unten links.
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8. Die letzte Waffe, die du beno6tigst, befindet sich in
dem schmalen Gebédude in der untersten linken Ecke.
Wenn du diese Waffe hast, muf3t du den Mann in der
oberen linken Ecke tiberzeugen. du muft den langen
Weg gehen, deine eigene Spur nach unten links
zuruckverfolgen um zum Ende zu gelangen.
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1. Versichere dich, daf? deine Leute gut mit Laserwaffen

und Flammenwerfern ausgerustet sind, da du alle feindlichen Agenten und Vollstreckern tiberfullt. Wenn
Zivilisten dieses Levels eliminieren muf3t. Durchsuche du alle ausgeschaltet hast, begib dich in die rechte
jedes Gebdude und benutze auch den Radar. untere Ecke.

o 23 h.L-..

3. Gehe nach links bis zu einem engen Tunnel, gehe 4. Jetzt mufdt du die beiden Mé&nner 1n der Néahe

aber nicht hindurch, denn am Ende befindet sich ein uberzeugen, aber behalte dein Radar im Auge, da sich

Hinterhalt. Links vom Tunnel steht ein schmales die beiden immer in Bewegung befinden. Wenn du die

Gebéaude, die Wache darin mufd ausgeschaltet werden. beiden hast, mache dich auf den Weg zuriick zum
Anfang.

-

5. Renne die Strafle hinauf zu dem Gebdude in der 6. Renne direkt aus dem Gebdude und dann nach links,
oberen rechten Ecke und betritt es. Jetzt wechsel zum wenn du den Polizeivollstreckungsdroiden siehst,
Verfolger und gehe den Korridor nach links, dann schiefle nicht, denn du muf3t ihn auch uberreden. Rette
verschwinde. dich in die obere Mitte des Bildschirms.

— o= 2 e

7. Am Startpunkt beseitige den Mann in dem Geb&ude 8. Danach uberrede den Mann unten rechts und bringe
links von dir. Als ndchstes renne die Straf’e hoch nach ihn zum Evakuierungstreffpunkt links neben den
rechts und beseitige die nidchsten drei Ziele, die nahe grof3en Léchern im Boden.

beieinander stehen sollten.
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1. Du mufdt drei Leute erledigen. Der Droide halt sich
unten rechts nahe einem kleinen Bunker auf, der
zweite befindet sich gleich dariiber. Der dritte steht in
der gleichen Gegend, deshalb zahlt es sich aus, jeden
dort auszuschalten.

3. Wenn du beginnst, steht der rote Agent allein in der
Mitte des Levels. Triff dich mit ihm und den anderen
ganz oben. Von hier aus findest du die auszuschaltende
Person gerade nach unten, aber du muft im
Uhrzeigersinn gehen um dorthin zu gelangen.

oy

S. Am Startpunkt wéhle einen Agenten aus, der zur
oberen Mitte des Levels rennt. Dort findest du den
grofdten Teil der Wachdroiden, die du zerstéren mufit.

unterirdisch, deshalb
mufit du dich ganz auf dein Radar verlassen. Von Start
aus gehe durch die Tar nach oben und im
Uhrzeigersinn durch die Untergrundpassage. Dann
gehe nach unten, wende dich links und betritt die
Offnung im Zentrum.

treuten
feindlichen Agenten eliminieren. Zum Schluf
verschwinde unten rechts hinter dem kleinen Gebiude
rechts vom Bunker.

4. Wenn du ihn ausgeschaltet hast, folge deiner Fiahrte
von der Mitte aus nach rechts. Dort wirst du neben
einem Luftfilter in der Mitte einer freien Fliache ein
grofdes gelbes “H“ finden.

6. Jetzt muRt du zwei unglickliche Individuen
ausschalten, die in der unteren rechten und unteren
linken Ecke zu finden sind. Zum Schluff verschwinde
am oberen Teil des Bildschirms.

- ‘-—.-.-' -z . ﬂ,-i"" :-‘_ R

8. Dann verfolge deine Spur zuriick bis du in einen
Droiden rennst, der zerstort werden mufl. Das dritte
Ziel ist ein Agent, den du an der Riickseite unten links
findest, rechts von zwei schmalen Umzidunungen mit
einem Tunnel, der dorthin fiihrt. Verlasse den Level
ganz unten rechts.
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Du kannst dir jetzt den Weg durch die Falle der Silbernen Armspange freikampfen,
um der Befreiung von Shade, einem weiteren der freundlichen Geister, wieder ein
Stuckchen naher zu kommen.

Player’s Guide

1. Nachdem du das Ungeheuer besiegt hast, folge dem Pfad
bis du den Wasserfall erreichst. Hier muf3t du ins Wasser
springen und die Truhe auf der linken Seite 6ffnen. Jetzt
mufdt du dich von der Stromung zum Anfang und dem
Raum mit den herabfallenden Felsen zurtickbringen lassen.

= i . -

3. Benutze den Feuersturm deines Feuerzaubers um das
Monster zu besiegen und mit nur geringem oder gar
keinem Schaden davonzukommen. Jetzt erscheinen vier
Truhen und in der unteren linken Ecke eine weitere Tr.
Offne die Truhen und geh‘ dann durch die Tiir.

AI.*&.‘_{;_'_ &

5. Wenn du erstmal die Truhe auf der linken Seite
gedffnet hast, erklimme die Stufen und wirf eine Bombe
auf die Rampe unter dir. Dies bewirkt, dafd drei Truhen
herunterfallen, 6ffne sie und sammle alle Bonuspunkte
ein. Jetzt spring auf die Plattform unter dir.

= - G & Yar: » 8 2
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7. Jetzt muRlt du dich dem Steinmann stellen, aber paf3‘
auf, er wird dich anspringen und wenn er landed,
verursacht er einen Felshagel, der auf dich
niederregnet. Benutze deinen Feuerzauber so oft wie
mdglich, so kannst du im Raum herumrennen und
seine Angriffe vermeiden.
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2. Tritt auf die Rampe um den Fall der Felsen zu
stoppen und gehe weiter durch die linke Tiir. Jetzt

bekommst du den Schlissel zum Offnen der Truhen,
versichere dich auch, daf dein Feuerzauber parat ist.

= —— s e e W,

4. Du findest dich jetzt im Bild 48 des letzte
Losungsteils wieder. Gehe weiter nach links und den
ganzen Weg entlang bis zum Wasserfall, nun solltest
du durch die mittlere Tur gehen.

s < G e b

6. Um die Tur zu 6ffnen, brauchst du deinen
Feuerzauber, benutze den Feuersturm wenn Du vor der
Tur stehst und die Mauersteine verschwinden.
Versichere dich aber, daf® Du volle Lebenskraft hast
und auch dein Feuerzauber volle Energie hat.

Y .

8. Wenn d

u die Halskette an dich genommen hast,
verlasse dan Raum. Jetzt laufe links um den See herum
bis du diese Stufen erreichst. Gehe weiter nach links
bis du auf drei Wachter triffst.
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9. Nachdem du die drei Wachen tiberwéltigt hast, muf
du die Treppe hoch gehen, doch zuerst muft du die
zwel bombenwerfenden Wachter ausschalten. Wenn du
die Stufen geradewegs hinaufrennst und dich tber
ihnen haltst, erledigt dein Feuerzauber den Rest.

11. Sobald du durch die Offnung tritts, wirst du von drei
Wachtern angegriffen. Wenn du deinen Feuerzauber bei

dir hast, wird er die Sache fur dich iibernehmen, wenn
nicht, plane deine Angriffe sorgfaltig.

13. Wenn du in den linken Raum kommst, dann tritt
nicht auf das Podest unter der Dampfquelle, da dies
grof3e Steine uiberall dort herunterfallen 14Rt, wo immer
du auch stehst.

| - g - -
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15. Begib dich weiter in den Raum links von dir, 6ffne
die erste Truhe und gehe dann zur Seite. Nun
erscheinen vier Wachen am unteren Rand, besiege sie

und 6ffne dann die zweite Truhe, um den Schliissel zu
erhalten.

i

.
| ({1
'

schnell, denn oben wirst du von einer sehr grofen
Wache empfangen. Wenn die Wache besiegt ist, geh* die
Treppe rechts hinauf, dann versichere dich, daf dein
Feuerzauber voll funktionstiichtig ist.

e

1R2. Betritt den Raum rechts und 6ffne die Truhe, die
den Schliussel enthélt. Dies bewirkt aber auch, daf} ein
Kreis von Geschiutztiirmen herunterfillt. Zerstore sie
schnellstens oder sie werden den Raum mit ihren
tédlichen Geschuitzen fillen.
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14. In diesem Raum mufdt du dich in der Mi

da sich auf jeder Seite bewegungsempfindliche Stachel
befinden, gehe auch nicht nach unten, da dort auch
einige auferhalb des Bildschirms versteckt sind.

durch die rechte Tur. Dort wirst du vier Truhen finden,
die einige sehr niuitzliche Waffen/Hilfsmittel enthalten.
Gehe wieder zuriick durch die linke Tir.
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17. Wenn du diesen Raum erreichst, gehe weiter nach
rechts, am besten rennst du geradeaus durch, denn
wenn du deine Reise beginnst, erscheinen drei
Geschiutztiirme und mehrere Wachen.

& |

19. Renne vorbei an den Schlangen und
Geschutztirmen zur linken Seite des Bildschirms. Hier
wirst du von einem Monster und drei Wachen
angegriffen, versichere dich also, daf du fir diesen
Kampf volle Lebensenergie hast.

:

21. Wahle die Megabombe an, bevor du den nédchsten
Raum betrittst, weil da zwei Wachen stehen, die
ebenfalls mit Megabomben bewaffnet sind. Wirf eine
Bombe, gehe nach rechts oder links und warte auf die
Explosion.

: ' Mo e v =L
3. Nachdem du die beiden Wachen besiegt hast, begib
dich nach unten und dann nach links. Spring‘ von der

Mauer und gehe durch die Tiir hinter dir.

- ’ -

18. Verschwende keine Zeit oder Energie auf die
Schlangen im darauffolgenden Raum. Renn‘ ganz
einfach gerade nach unten und dann wieder gerade
nach oben und durch die Tiir, da dieser Raum eine
Menge Waffen enthélt.

! "

20. Nun gehe durch die Tur oben links und sobald du
eingetreten bist, laufe nach links und warte. In der
Mitte des Raums befindet sich ein Ring von
Megabomben und die miuissen erst explodieren.

RR. Gehe vorsichtig in den folgenden Raum da dich dort
zweli Wachen und zwei Reihen Stachel, die aus der
Wand schieflen, erwarten. Wenn du abwartest, werden
die beiden Wachen beil dem Versuch, dich zu erreichen
sterben, dann mufit du nur noch auf eine Liicke warten.

24. In diesem Raum mufl du die vier Zauberer
uberwinden; wenn du zu lange auf einer Stelle stehst,
erscheinen sie und erschieflen dich. Also renne weg,
wenn sie erscheinen, dann kannst du sie angreifen.
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RS. Im oberen Raum mufdt du zwei Ungeheuer und zwei
groe Wachen bek&mpfen, versuche es und
vergewissere dich, daf® du volle Lebensenergie hast
und auch dein Feuerzauber voll da ist.

R7. In diesem Raum mufdt du dich gegen zwei Monster
zur Wehr setzen. Am besten benutzt du deinen
Feuerzauber, wenn nicht, ist der beste Weg, sie zu
bekampfen, in die Luft zu springen und nach ihnen zu
treten.

R9. Folge der Festungsmauer und du kommst zum Fuf
der Klippe. Nun gehe nach rechts, dann die Treppe
hinauf und du geratst geradewegs in einen Kampf mit
einigen Wachen.

31. Folge den Stufen rechts in Bild 30 und dann gehe
unten entlang nach rechts bis du diese Treppe
erreichst. Besiege die Wache und setze deinen Weg die
Treppe hinauf fort.

6. Gehe durch die Rd4ume zuriick bis zum Start.
Besiege die Wachen, dann springe von der Mauer nach
rechts und begib dich iber die nidchste Treppe nach

oben. Hier gehe durch die linke Tir.

8. Nun stehst Du in dem Tunnel, der endgiiltig aus
dieser Festung fuhrt, jedoch ist er schwer bewacht.
Erneuere deine Lebensengergie und bleibe hinter
deinem Feuerzauber, der die ganze Arbeit fur dich
erledigt.

30. Laufe nach rechts und paf3 auf die Moskitos auf, da
diese dir einige Probleme bereiten kénnten. Gehe
weiter nach rechts und nach oben bis du in eine grofe
Gruppe von Monstern und Wachen geratst. Versuche
einen nach dem anderen auszuschalten.

3R. Begib dich nach links geradewegs in einen grofien
Kampf, benutze also sofort dein Schwert. So wirst du
mehr Schaden anrichten, setze deinen Kampf links
fort, bis du das Monster erreichst, denn es gibt keinen
anderen Weg dorthin.
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33. Wenn das Monster erstmal besiegt ist, sollt.est du
nach links von der Mauer springen, dann nach oben
weitergehen in den nachsten Kampf. Dies ist dein
letztes Gefecht in deser Gegend, also laf}’ dir Zeit und
plane deine Angriffe gut.

= ’:ﬂj

34. Da es unten nichts zu finden gibt, gehe geradewegs
uber die rechte Treppe nach oben. Hier wirst du von
einem Schwarm Moskitos und einer Wache empfangen,
also wahle als Waffe dein Schwert und erledige sie.

L]
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35. Beglb dlch weiter nach links bis du am Rand der
Klippe ankommst, besiege die Wachen und steige die
Stufen nach oben, da die unteren Stufen nirgendwohin
fuhren.

37. Folge der Treppe nach oben, dann wende dich nach
rechts. Verstecke dich hinter der Mauer ganz oben,
jetzt erscheinen drei Wachen gefolgt von zweli
grofReren. Wenn du sie alle besiegt hast, mufit du die
Flammen, die aus der Wand schiefden, tiberwinden.
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39. Gehe langsam vorwérts, wenn ein rollender
Felsbrocken auf der oberen Halfte des Bildschirms
erscheint. Nun geh nach oben und renn zu dieser Treppe.
Auf diesem Weg umgehst du die beiden anderen
Felsbrocken und kannst die Stufen hochsteigen.

36. Am oberen Ende der Treppe steht ein Monster,
wenn du dein Schwert noch hast, gehe geradewegs auf
es los, wenn nicht, platziere deine Schlage sorgfaltig.
Jetzt laufe unten entlang nach rechts bis zu einer
grof3en Treppe die nach oben fuhrt.

38. Tritt auf clas Pudest und eine Wand verschwindet.
Nun muft du eine Horde schwer bewaffneter Wachen
bekdmpfen und der einzige Weg, dies zu schaffen, ist
die Wand verschwinden zu lassen.

40. Wenn du die Ungeheuer am oberen Ende der Treppe
erledigt hast, begib dich nach rechts bis zu den sich
bewegenden Stacheln. Lauf nach vorn und dann
zurick, um die ersten Stacheln zu umgehen. Dann
schleiche dich hinter sie und gehe nach rechts oben.

e
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41. Wenn du dies hinter dir hast, mufdt du auf das Podest
treten, woraufhin ein Monster auf dich fallt. Besiege
dieses Monster und 6ffne die Truhe, da diese das
Schwert enthélt, das du spéater noch brauchen wirst.

43. Hole jetzt deine Feuerarmbrust hervor, denn um die
Wand verschwinden zu lassen, muft du samtliche
Feuer anziinden. Nimmm keine Notiz von den Kreaturen,
paf darauf auf, daf} der Wind auf halbem Weg nach
unten die Richtung wechselt.

. o . 4 = - w
45. Gehe nun die Stufe hinauf und stelle dich direkt vor
das rechte Podest. Wirf eine Bombe auf das linke
Podest und stelle dich auf das rechte. Daraufhin
verschwindet die Wand im Zentrum und erlaubt dir,
den Transporter zu betreten.

.....

47. Nachdem du die Schlagen vernichtet hast, kommst
du in einen Durchgang mit einer Truhe. Offne die Truhe,
denn diese enthélt das Warparmband, nun wirf das
Armband in den Stern auf dem Fuffboden und du wirst
zurick nach draufRen teleportiert.
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42. Jetzt nimm das Schwert in die Hand und lauf

weiter vorwéarts, da dies eine Menge von
Geschutztirmen auftauchen laf3t. Warte bis sich die
Turme auf dem Gras gruppiert haben, dann fang an, sie
zu zerstoren.

44. Spring Uber die Stachel und laufe zur Mitte des
Schirms, dies bewirkt, da die Stacheln anfangen, dich
einzuschlieffen. Und nicht nur das, einige Scheusale
werfen Kreaturen ins Zentrum, du muf3t diese schnell

46. Sobald du den Boden beriihrst, nachdem du die
Silberne Armspange getroffen hast, rufe deinen
Feuerzauber herbei. Du brauchst ihn, um die steineme
Schlange zu Uberwinden, um zu verhindern, daf die
Felsen in die untere linke Ecke rollen und um jedesmal
zu feuern, wenn sie den Rachen aufreifit.

- - =T E E .
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48. Du erscheinst am oberen Ende der Turmtreppe.

Steige diese nach unten, dann gehe zur Mitte des
Bildschirms zu diesem Warppunkt.

Fortsetzung folgt ...
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Hier ist der letzte Teil der Komplettiosung zu den Schiumpfen. Nun kannst du alle

Schlumpfe retten und Gargamel den Garaus machen.
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RED ZONE

Dies ist die beste Hubschrauber-Kampfsimulation seit Urban Strike und hier ist
der erste Teil unserer Spielanleitung zum Sieg liber die Rote Armee.

0 4], )\ —

Player’s Guide

Mission 1

1. Fliege geradewegs auf dein Ziel zu, vermeide jede
Feindberihrung, sonst bist du fiir deinen eigenen
Abschufd verantwortlich. Du solltest auch Munition
sparen, also vergeude sie nicht und sammle alle
Munitionskisten ein an denen du vorbeifliegst.

b
- - >3
Mission 2
.
s

-
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3. Folge dem roten Punkt zu den Toren der Radarzone
und fliege direkt unter die Kanonen oder du wirst
abgeschossen. Sei schnell, denn du hast nur 60
Sekunden, um das Radar zu zerstoren.

5. Fliege aus dieser Gegend nach links und um den
Zaun herum, folge den Hochspannungsmasten bis zum
Generator und zerstdére ihn. Dies vermindert die
Kampfkraft der Waffen wund Gebidudever-
teidigungsanlagen.

7. Es ist schwer, die Soldaten zu erschieflen, denn sie
erwidern das Feuer sobald du ihnen zu nahe kommst.
Also benutze deine Handgranaten, die Schrapnelladung
erledigt sie schon, mache das gleiche auch mit dem
Mann hinter den Sandséicken.

2. Du haltst nach einem Zelt in der rechten unteren
Ecke Ausschau, aber du hast nur den roten Punkt, der
dich dorthin fiithren kann. Renne zum Computer rechts
vom Zelt und hol‘ dir die Diskette.

4. Das Radar steht genau hinter dem Tor und kann mit
einer Hellfire-Rakete vernichtet werden, sobald du das
getan hast, halt der 60 Sekunden-Zahler an. Jetzt kannst
du entspannen und den Rest der Mission erledigen.

6. Wenn du den Stromgenerator vernichtet hast, wirst
du herausfinden, daf’ die Kanone am Tor ausgefallen
ist und auch die Flammenwerfer im Geb&dude nicht
mehr funktionieren.

e e

8. Gehe vorsichtig weiter in den nédchsten Raum, da
der Boden dort vermint ist. Bleibe im Korridor stehen,
wirf eine Granate und die Minen gehen hoch, dann
kannst Du hindurch.
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1. Eile durch den Flur hinunter in den Raum mit all
den Computern und renne zu der Konsole rechts. Bleib*
daneben stehen, um den Virus zu programmieren und
verschwinde schnellstens wieder.

3. Vom Startpunkt aus folge dem roten Punkt auf dem
Schirm nach unten links, was dich zum Flughafen
fahrt und wenn du ihn erreicht hast, eréffne das Feuer
mit deinen Maschinengewehren und Raketen.

5. Fliege schnellstens zu diesem Gebdude und
vernichte sein Radar, aber sei gewarnt, es ist schwer
bewacht und du muf die Umgebung von sadmtlicher
Artillerie sdubern, bevor du versuchen kannst, das
Radar zu zerstéren.

-y
:"

|
L

1 5
L I

sich die zusédtzliche Munition und eine Wache
befinden. Dann spring tiber das Wasser links von dir
und gehe geradeaus, dann nimm den nachsten Flur
links und folge ihm, alle Soldaten ausschaltend.

2. Gehe durch den ganzen Flur, wenn du vorher alle
Wachen beseitigt hast, solltest du keine Probleme beim
Verlassen haben. Halte nicht an bis du diese Tiir
erreichst und du bist vor der Detonation sicher.

4. Jetzt mufl Du alle Flugzeuge, die starten konnten
abschieffen. Der auf dem Schirm auftauchende Kreis,
der dich anzihlt, ist auch der Zielsucher, also feuere
eine Stiner in diese Richtung und du zerstorst das

6. Jetzt solltest du dich zu den Offizierszelten begeben
und sie alle zerstdren, der Weg dorthin ist gut
geschiutzt durch Panzer und Raketenwerfer. Versuche
nicht, sie zu vernichten sondern fliege geradewegs zu
den Zelten.

e

8. Wenn du an diese Ecke gelangst, wirf eine Granate
nach dem Mann hinter den Sandsidcken, dann bleibe
dicht an der Mauer stehen. Der Boden vor dir stirzt ein,
wenn du ihn beriithrst, also bleibe dicht an der Mauer
und drucke den Schalter.
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2. Die Tiren sind nicht sichtbar, aber jedesmal, wenn
du an die Mauer stof3t, horst du einen Ton. Gehe weiter
nach rechts bis du dich selbst sehen kannst und ziehe
dich nach oben, aber paf3 auf den Soldaten auf.

1. Durchsuche jeden Flur, auch wenn du in dem Raum
in der unteren linken Ecke endest. Diesmal, wenn der
Boden einstiurzt, offenbart er einen Raum, in den du
hinunterspringen solltest.

4. Du befindest dich jetzt in einem Eisenbahntunnel,

3. Beim Verlassen des Aufzugs halte dich rechts, denn
bevor du den Zug besteigst, gehe zum Erste Hilfe

um unteren Bildschrimrand steht ein Soldat hinter

einigen Sandsédcken. Wirf eine Granate nach ihm und
laufe dann dem linken Flur hinunter.

- = -

5. Wenn du den Lift verlaf3t, wende dich alle Soldaten
vernichtend nach links und unten. Am unteren Rand
steht ein Computer, benutze ihn, und er zeigt dir den
Geb&audeplan.

- - rd

7. Renne nach rechts und folge der Rakete bis zu
dieser Ecke. Erledige den Soldaten und gehe den
Korridor weiter antlang, auf diesem Weg kannst du vor
der Rakete herrennen.

Kaster und 6ffne ihn. Dann besteige den Zug, der dich
jetzt bis zum anderen Ende und einem weiteren Aufzug

bringt.

6. Jetzt begib dich in die Mitte des Raums zum
zweiten Computer, aber hiite dich vor den Landminen,
die darum verteilt sind. Dieser Computer setzt den
Raketenabschuf3-Countdown in Gang.

8. Renne weiter, bis du zu diesemm Computer kommst,
benutze ihn und befehle der Rakete, sich selbst zu
vernichten. Jetzt gehe den ganzen Weg zurtick bis zum
Lift, denn wenn du zu lange bleibst, wirst du gefangen.
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Mission 4

1. Fliege weilter nordwarts bis zum Atomuboot und
vemichte das U-Boot uber das du hinwegfliegst. Dieses U-
Boot wiirde dir grof3en Schaden zufiigen, wenn du es nicht
zerstorst, aufRerdem ist es eine gute Ubung fiir spater.

3. Am Ende des Korridors wende dich nach rechts,
wéahle die Raketen und ertffne das Feuer auf das U-
Boot. Jetzt vernichte den Raketenwerfer dahinter und
sammle die extra Munition ein.

ISSIOon

5. Als erstes flieg nach Norden bis zu diesen
Containern, um hinein zu kommen, fliege rechts
herum. Jetzt vernichte alle Treibstofftanks und hole
auch die feindlichen Helikopter vom Himmel.

7. Gehe vorsichtig entlang, denn auf der anderen Seite
des Flurs stehen zwei schwerbewaffnete Wachen, am
besten wirfst du eine Granate bevor du den Flur
betrittst. Jetzt gehe nach links und nimm den
Sprengstoff.

2. Wenn du zur Umzidunung kommst, flieg entlang
nach rechts bis zu diesem Tor und bevor du in den
Korridor fliegst, zerstére den Raketenwerfer hinter dir.

i

4. Der Ausgang befindet sich unten links, aber
Vorsicht, denn die Balken, die den Korridor
uberspannen, fallen herunter wenn du unter ihnen
hindurchfliegst. Also taste dich nach vorn, bis der
Balken fallt und ziehe dich dann zurick, so vermeidest
du es, von ihnen getroffen zu werden.

6. Flieg im Uhrzeigersinn um die Tanks herum, bis du
eine Landemoglichkeit entdeckst, sei schnell, denn du
hast nicht viel Zeit. Denke daran, alle Raketenwerfer zu
zerstoren bevor du landest.

8. Gehe weiter in den rechten Raum, aber bleib‘ nicht
zu lange, denn die Luft ist giftig. Spring auf das Faf
hinter dir und wirf eine Granate nach den Giftfassern,
jetzt verlafl schnellstens den Raum, bevor die Granate
hochgeht.
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1. Folge dem Korridor und tritt nicht auf beschéadigte
Fliesen. Nimm dir Zeit, den Soldaten hinter den
Sandsdcken am anderen Ende des Korridors zu
beseitigen, dann driicke den Knopf, um die Tir zu 6ffnen.

3. Springe nach oben in diesen Raum und renne zum
Fliesband, wo du den Sprengstoff anbringen sollts.
Jetzt verlafl schnellstens den Raum und das Gebéaude.

5. Folge dem roten Punkt bis du ein Zelt und einen
Jeep siehst. Lande deinen Helikopter und rede mit dem
Fahrer des Jeeps, dann flieg in der alten Richtung
weiter.

A J 2B e b3 ook S
7. Wenn du den Sprengstoff hast, mufit du etwas
davon auf oder neben das Stahlrohr legen, um es zu
zerstéren. Dies mufit du nun in allen vier Rdumen
machen, bevor du den Hauptgenerator oben auf dem

Bildschirm hochblasen kannst.

2. Sammle alle zusédtzliche Munition und Lebenskraft
in diesem Raum ein, dann renne iber die kaputten
Fliesen. Jetzt springe nach unten und laufe weiter
nach links in den ndchsten Raum.

4. Jetzt folge den Explosionen, die dir den Weg nach
drauflen zeigen werden. Wenn du die Raketen findest,
warte bis sie voll sichtbar sind, dann kannst du feuern,
aber sei schnell.

6. Wenn du anfangst, iber Hochspannungsmasten zu
fliegen, beginne damit, nach dem Hubschrauber-
landeplatz zu suchen. Erstmal innen angekommen,
mufdt du als erstes den Knopf an der Wand driucken,
dann muf! du die Rohre zerschieffen und den

8. Nach einem kurzen Flug nach Studen ist der
Elektrozaun offen und du kannst jetzt das Gebéaude
betreten. Wenn du es betreten hast, renne schnell in
die obere linke Ecke des Raumes, weil sich dort drei
Soldaten befinden, nimm den Sprengstoff.
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1. Gehe weiter Uiber die Brucke und lege etwas vom
Sprengstoff vor die rechte Tir, dann gehe in Deckung.
Jetzt gehe und rede mit dem rechten Gefangenen, der

den Schlissel zur Geisel hat, jetzt driicke den Knopf an
der Wand, und eine Briicke erscheint.

3. Es befinden sich drei Soldaten in der Zelle des
Priasidenten, also ndhere dich vorsichtig, wenn die drei
erledigt sind, befreie den Prédsidenten von seinen
Ketten. Um jetzt mit ihm zu reden, gehe zu dem Tisch
der oben steht, er wird dir mitteilen, daf® das Gebdude
in 60 Sekunden explodiert.

&. Wenn du die letzten beiden Zellen erreicht hast, paf
auf, denn in der rechten befindet sich ein Wachter.
Wenn du dich um ihn gekimmert hast, durchsuche
ihn, denn er hat den zweiten Schlissel, dann driicke
den Schalter.

i
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4. Jetzt schieb den Tisch dorthin, wo die Briicke war,
geh in den Raum links und haue auf den Schalter, die
Bricke erscheint. Gehe nach rechts in den Raum, um
den Schalter fiir die letzte Briicke zu betétigen.

Mission 1 ACCBCABBAB

Mission 2 ABACBCBCABA
Mission 3 ACCCBCABBCA
Mission 4 ABACBCBCACC
Mission 5 BAAABBBCCBB
Mission 6 ABBABCAABCA

Mission 1 BAABAACBCBA
Mission 2 ABBBABACBBC
Mission 3 BAABAACBCAA
Mission 4 ABBBABACBAC
Mission 5 BAACAABAACA
Mission 6 ABBCAACACCC

FF0O30B0004

FFO03170004

FFO31B0004

FF03210008

FF0317004A

FFO31FO04A

Passworter fur normale Missionen.

Passworter fur Missionen mit eingeschaltetem
Mogelmodus.

Action Replay Codes

Fir unendlich viele Stingerraketen gib diese drei Codes ein.

Dieser Code verschafft dir unendlich viel Hellfireraketen.
Diese beiden Codes muf3t du eingeben, um unendlich viele Raketen zu erhalten

Fortsetzung folgt...
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Jetzt kannst du Boogerman, den verrucktesten Helden aller Zeiten, durch die
unmoglichsten Platze geleiten, die du je in diesem ersten unserer drei Losungs-
teile gesehen hast.

Level 1 - Flatulent Swamps

1. Am Start springe auf den Ast uber dir und sammle die
beiden Bolzen ein, dann springe wieder auf den Boden und
suche den Abfallhaufen, denn darin findest du einen
weiteren Bolzen. Dann folge den Wegweisern durch den
Sumpf

3. Fert.lge den Naseweis ab, renne den Hang hinauf und
sammle weitere Bolzen. Dann springe genau auf die
quadratische Tasche/Box, da diese aufgeht und einen
Fortsetzungspunkt enthullt.

5. Bevor du in dle Toilette sprlngst sammle die beiden
Bolzen rechts ein, denn du wirst danach irgendwo
anders in diesem Level wieder auftauchen. Jetzt
springe in die Toilette und zieh die Spilung, um in die
Kanalisation zu gelangen.
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7. Jetzt renne oben entlang nach rechts, unterwegs
samtliche Nasenkobolde ausschaltend und alle Bolzen
einsammelnd. An der Ausgangstoilette ladufst du in ein
weifdes Monster, verschwende keinen Schleim oder Gas
daran, spile dich ganz einfach dort heraus.

2. Wenn du am Weinstock ankommst, krabbel drunter
und du findest zwei Dosen Bohnen und einen weiteren
Bolzen. Links von dir ist ein Raum, der von Felsen
verborgen wird, ein Superrulpser oder ein Superfurz
machen den Weg frei.

i
4

4. Nachdem du einige weitere Schurken bekampft hast
kommst du an diese Briicke, auf der du Chilli und Bohnen
findest. Jetzt kannst du direkt nach oben fliegen, um an
weitere Kolben und das rote Gape heranzukommen

-
'_1—!—1-!5

6. Als erstes renne nach rechts und durchsuche die
beiden Abfallhaufen bevor du anfangst, die
Rohrleitungen hochzuklettern. Als nichstes klettere
nach links hoch und sammel das Chilli und die Bohnen
ein, jetzt kannst du zu den Bolzen hochfliegen.

8. Nachdem du das Cape im Abfall entdeckt hast, setze
deinen Weg nach rechts tiber die kleine Bricke in ein
Baumloch fort. Dies ist der Weg, um alle Level dieses
Abschnitts zu verlassen.
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Level 2 - Flatulent Swamp

1. Am Start springe in die Aste, da du dort jede Menge
Bonuspunkte sammeln kannst. Rechts oben von den
Baumen auf der linken Seite ist ein Bolzen und in dem
Baumloch findest du zwei Extraleben.

3. Um das Monster herum gibt es wenig zu finden, aber
rechts und diese Plattform hinauf, findest du einige
Bolzen, Bohnen und andere gute Dinge.

5. Lafd dich von den Klippen fallen und sammel all die
guten Dinge ein, aber hiite dich vor den hupfenden Boogers.
Dann springe hoch in die Baume und sammle den Schleim
und alles andere ein, lafd dich wieder auf den Boden fa]len.
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Schacht.en verstecken, in acht. Mache weiter nach
rechts, aber achte auf den Kanalarbeiter mit dem Bauch,
drei Booger werden sich um ihn kiimmermn. Wenn du das
Ende erreicht hast, springe auf das Rohr, renn” nach
links und dann wieder nach rechts zum Ausgang.
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2. Begib dich auf den Waldboden und setze deinen Weg
dort entlang fort bis zur Briucke; nachdem du die
beiden Halunken erledigt hast, kannst du die Bolzen
und den Rotz an dich nehmen. Gehe weiter uber die
Briucke, aber sie vorsichtig, denn du rennst in ein
Monster hinein.

4. Jetzt stehst du direkt vor einem Troll, den du mit 3
Treffern mit deinem Rotz oder einem Treffer mit
deinem Superfurz ausschalten kannst, sei aber schnell,
sonst trampelt er dich nieder. Nimm das Cape hinter
ihm an dich und gehe weiter nach rechts.

6. Auf dem Boden triffst du auf ein Ungeheuer, mache
es mit dem Schleim nieder und suche dann den Abfall.
Wenn du nach links rennst, findest du den
Toilettenwarp, spiile dich darin runter.

8. Weiter geht's nach rechts, wo du dann in einer
Sackgasse landest, denkst du jedenfalls, kimmere dich
um den Kobold auf der kleinen Plattform. Jetzt springe
auf diese Plattform und betrete einen geheimen
Durchgang der Milch und Chilli enthalt.

‘_
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Level 3 - Flatulent Swamp

2. Uberquere die Briicke, mache das Monster fertig und
hole dir den Rotz. Gehe weiter nach rechts und klettere
in die Bdume da sich dort viele gute Dinge finden
lassen, die reif sind, sie zu pflicken.

1. Nimm den Bolzen am Start, dann durchsuche die
Baumkronen und kehre auf den Waldboden zuriick.
Gehe eine Weile nach links und du gelangst an einen
Abfallhaufen und mehrere Steine, die einen

Geheimraum verdecken.

3. Hupfe wieder nach unten, aber hiuite dich vor den
Geistern, die aus den Baumlochern erscheinen. Gehe
auf dem Boden weiter bis du eine Reihe von
Weinstécken erreichts, schwinge dich dariiber und
direkt auf den Fortsetzungspunkt
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5. Durchsuche den Abfall llnks von der Tmlette da
dieser einige Bohnen in sich birgt. Jetzt mufdt du durch
die Weinstocke hindurch und alle Bolzen auf deinem
Weg einsammeln, was dir durch ihre unterschiedlichen
Langen erschwert wird.

7. Mache weiter nach rechts bis du eine Sackgasse
erreichst, erledige den Kobold links von dir, dann
klettere die Klippen hoch. Wenn du die Dreckschleuder
erreicht hast, katapultiere dich damit in die Aste
dartber, da dies der einzige Weg nach rechts ist.

4. Dringe weiter vor nach rechts iiber den Waldboden,
bis hinunter zum untersten Teil. Renne direkt an der
Dreckschleuder vorbei zum Toilettenwarp und bevor du
dich herunterspiilst, durchsuche den Abfall rechts
davon.

6. Sprmge aus der Tmlette und gehe nach rechts,
durchsuche den Abfall rechts. Reise den Boden entlang
bis du zu einer von einem Monster bewachten Brucke
kommst, drei Rotzbéalle erledigen es und du kannst die
Bolzen einsammeln.

8. Wandere uber die Baumkronen bis du weitere
Weinstocke erreichst, klettere auf sie und laufe uber
die ldngsten hinweg. Jetzt springe nach unten und
schlittere in den Levelausgang.
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Level 4 - Flatulent Swamp

1. Springe hoch in den Baum vor dir und nimm die
beiden Bolzen. Komm" wieder runter und erledige die
drei Kobolde, aber durchsuche nicht den Abfall, da dort
nichts zu finden ist. Jetzt gehe weiter nach rechts tiber
die Briicke.

3. Errichte gleich den Fortsetzungspunkt und
uberquere die Briicke, aber nimm dich vor dem Monster
in acht. Bist du erstmal tuber der Briicke, mache alle
Kobolde nieder und durchsuche jeden Abfallhaufen.

5. Wenn du den Gremlin in der Toilette erledigt hast,
spule dich in die Kanalisation. Gehe weiter nach rechts,
zwischen die Rohre springend, bis du die Weinstocke
erreicht hast. Sammle den Bolzen ein und schwinge dich
zurick auf die erste Weinrebe, dann begib dich nach
unten zur Toilette mit dem Ausgang.

. EF = 55 8 L ¥ Tr & 4 -
-—r - - ™ =" e - . - -

7. Als erstes wirft Hick Boy das Chicken-O-Rang nach dir,
um dies zu vermeiden renne nach links und ducke dich.
Jetzt hast du Zeit, um einen Booger nach ihm zu werfen,
springe auf den Ast und wirf. Hick Boy feuert nun drei Eier
nach dir, spring” und ducke dich, um diese zu umgehen.

R. Hinter der Briicke findest du einen Booger und ein
Cape, aber du kommst nicht ran, also klettere auf den
linken Ast und warte auf den Geist, dann spring in an.
Jetzt solltest du auf dem rechten Ast stehen.

el

4. Kurz bevor du die Nase hochkletterst, springe auf
den rechten Ast und warte auf den Geist, jetzt hiupfe
nach rechts und du erhéltst das rote Cape. Springe
ebenfalls auf die Nase, da sich in dem Baum ein
geheimes Loch befindet, wo einige Power-Ups liegen.

6. Laufe nach rechts und durchsuche den ganzen
Abfall, dann kimmere dich um all die Boogers und
Gremlins. Klettere auf die Baumkrone, vorsicht vor der
Fledermaus, und sammle den Rotz und das rote Cape
ein.

8. Wirf einen weiteren Booger vom Ast aus nach ihm, was
Hick Boy dazu veranlaf t, mit einer Hihner-Attacke
zuruckzuschlagen. Fur deinen Gegenschlag mufdt du
rechtzeitig tiber ihn hinweg auf den rechten Ast springen,
triff ihn sechs- oder siebenmal, um ihn zu erledigen.

Dol -
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Slammasters verbindet die Rasanz eines Beat ‘'em Ups mit der Kunstfertigkeit, die
einem ein Wrestlingspiel abverlangt. Dadurch wird das Ganze zum Riesenspaf!

Player Guide

Biff Slamkovic
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1. Das Beste was man mit jedem Spieler dieses Spiels
tun kann, ist ihre speziellen Slamtechniken zu
meistern, denn wenn du erstmal mittendrin bist, kann
dies den Unterschied zwischen Sieg und Niederlage
ausmachen.

ST

3. Den Cyclonekick benutzt du am besten bei deinen
grofleren Gegnern wie Jumbo, da dieser sie von dir
entfernt und dir die Mdéglichkeit gibt, sie mit dem
Kreisschwung oder einem Kick aus der Luft zu
erwischen.

Titanje Ti
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5. Titanic Tim ist sehr langsam und kann so von
seinen Gegner leicht geschlagen werden. Jedoch ist er
ziemlich stark aber du kannst das Blatt zu Ungunsten
deines Gegners wenden, wenn du bei ihm den
Titanbreaker benutzt.

o e N

'7. Stingrays weitreichende Angriffe bestehen aus seiner
Spezialbewegung, die groflartig ist, denn wenn du ihn beim
ersten Mal verfehlst, kannst du ihn mit einem Sprung aus
den Seilen in seinen Gegner dirigieren, ohne den Zug
nochmal wiederholen zu miissen.

<. Biff und Gunloc haben beide die gleichen Spezialgriffe und
-bewegungen und sind beide gute Allroundtalente. Thre

Uberschallfaust ist sehr handlich wenn du in Schwierig-
keiten bist und ihre Slams sind fir Anfanger und Experten
bestens geeignet, dem Gegner die Energie zu entziehen.
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4. Wenn dein Gegner betdubt oder reif ist, auf den Boden
geschickt zu werden, benutze deinen Super Slam, um ihn zu
erledigen oder ihm seine Energie zu entziehen. Auf2erdem, wenn
die Energie deines Gegners verbraucht ist und du einen Wurf
ansetzt, schickst du ihn automatisch zu Boden.
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6. Wenn dein Gegner um dich herum rennt, und du
nicht an ihn herankommst, verwende deinen
Spezialangriff. Hierbel rennst du einmal um den ganzen
Ring, schnappst dir die Beine deines Gegners und
schickst ihn zu Boden.

8. Sein Sprung ist eine weitere gute Form von
Verteidigung, da er dabei durch den ganzen Ring
springt. Wenn du ihn beim Angriff verwendest, kannst
du deinen Gegner aus der Ferne ausschalten. Wenn du
nah an deinem Gegner stehst, richtet der Atomic Driver
mehr Schaden an.
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SLAM MASTERS

Player Guide
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1. Haggar's Kreisschwung ist eine gute Form des
Angriffs, wenn du wenig Energie hast und deinen
Gegner auf Armlange zuruckhalten mufit. Auflerdem
solltest du es auch nutzen, wenn du deinen Gegner
zuvor in die Seile geworfen hast.

3. Um den Patty Cake Slap verwenden zu kénnen mufdt du
entweder vor deinem Gegner stehen oder warten, bis dieser auf
dich zurennt. Egal wie grofs und stark dein Gegner ist, der
Tomado Toss wird ihn hart treffen, dieser Trick ist ziemlich
schwierig also versichere dich, dafd dein Gegner betaubt ist
bevor du ihn versuchst,.
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5. Scorpion ist emer der beweglichsten Wrestler in diesem Spiel und
mit seinem Spezialtrick eine Kraft, die man nicht verachten sollte.
Sein Slam Stand ist eine brilliante Nahkampftaktik und 1413t deinen
Gegner immer wieder auf dem Boden landen, also versuch' es und
nagelihn direkt nach diesemWLu:fm
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7. Jumbo ist memhch lang,sax:n1 hat aber mit seinen Beinen
eine grofRe Reichweite und hat gute Druckkraft. Wenn du den
Pancake Poison anwenden willst, dann mach dies wenn dein
Gegner vor dir steht, denn du wirst ihn wenigstens zweimal
treffen miissen, um ihn zu Boden zu schicken.
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. Der Super Slam kann wadhrend dem ganzen Match
eingesetzt werden, da Haggar stark genug ist, seinen
Gegnern zu widerstehen, wadhrend du den D-Pad Wurf
anwendest. Wird dieser Wurf richtig angewendet, kann
er deinen Gegner vernichten.
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4. Ratsa ist sehr stark und mit seinem Totalangriff
kannst du deinem Gegner viel Energie abnehmen. Er
hat eine grof? Reichweite und einige tédliche Wirfe in
petto. Wenn dein Gegner Fangen mit dir spielt, benutze
seine Jungle Fever gegen ihn, weil du dich dabei im
ganzen Ring bewegen kannst.
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6. Seine Slam Spirale ist auch so eine Angriffsart, um
dem Gegner die Kraft zu nehmen und bereitet deinen
Gegner darauf vor, zu Boden geworfen zu werden. Ein
Druck nach einem Fall wie diesem laf3t deinem Gegner
keine Kraft mehr und beschert dir den Sieg.

8. Mache weiter damit, deinen Gegner zu treten und zu
werfen bis er betaubt ist. Benutze Jumbo Pancake Toss
fir einen schwerwiegenden energieabziehenden Wurf,
versuch es und lay” dem Wurf einen Drucker folgen.
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Halte dich an deinem Stuhl fest und sei bereit, denn mit dieser Losungshilfe
helfen wir dir, hart zuzuschlagen, die Playoffs anzufiihren und die Meisterschaft
ZUu gewinnen.

Playoff Guide
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1. Gegen Belgien ist die beste Angriffstaktik, den Bully
durch die Mitte auszufithren und dann quer ttber den
rechten Fligel, da dies ihre schwachen Seiten sind.

3. Die Tschechen haben keine Verteidigung, sind also
angriffsoffen, wenn du erstmal die vordere Reihe hinter
dir hast, stoRe iiber den rechten Fliigel, ihrem
schwachen Punkt, vor. Fiihre den Puck iiber die rechte
Seite nach unten und direkt ins Tor.
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5. Finland hat ein Spitzenteam, mit einem sehr guten
Mittelfeld und einem extrem guten linken Fliigel. Ihr
Schwachpunkt ist der linke Verteidiger, also
konzentriere dich auf ihn.
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7. Deutschland ist ein sehr starkes Team und der
einzige Weg, es zu besiegen ist, ein gleichstarkes Team
wie z.B. Holland, Ungarn, Italien, die Schweiz oder ein
besseres Team zu haben.
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2. Kanada hat ein gutes Team, aber sie haben einen
Hauptschwachpunkt, sie sind auf ihrem linken Fliigel offen.
Also lauf uber diese Seite, suche dir einen festen Halt in ihrer
Halfte und versuche, ein Faul zu provozieren.
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4. Die Ddnen haben nur eine gute Verteidigung
ansonsten ist mit dem Team nicht viel los. Spiel mit
dem Grof3teil deines Teams nach vorne, sei bereit zum
Angriff und iibe Druck auf die Verteidigung aus.
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6. Frankreich hat ein mittelmafRiges Team und sollte
dir keine Probleme bereiten. Bevor du schief3t versuch’
dein Spiel durch die Mitte nach unten, dann quer nach

links zu machen.
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8. Die Isldander haben einen guten Torwart, eine gute
rechte Verteidigung und auch einen guten linken
Angriff. Der beste Weg durch sie hindurch ist hintber
auf die rechte Seite und dann im Zickzach nach links.
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9. Luxemburg als ganzes hat keinen guten Spieler,
kann also leicht “Uberrannt“ werden. Das gleiche gilt
fir Spanien und Grofbritannien, obwohl
GrofRbritannien einen sehr guten Torwart hat.

11. Die Polen sind ziemlich arm dran. Sie haben nur
zwel gute Spieler, einen linken Verteidiger und einen
linken Fligelmann. Konzentriere deine Bemiithungen
entlang der rechten Seite wenn du gegen sie spielst.

13. Die Russen haben ein gutes Allroundteam mit nur einem
schwachen Punkt und das ist der rechte Fligelmann, also
versuche, durch diese Liicke durchzubrechen. Hier mufdt du all
deine Kraft und Moéglichkeiten einsetzen um zu gewinnen,
also laufe erst vorbei und schiefde dann oder schiefie direkt.
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15. Die USA sind das beste Team in diesem Match und
du mufdt auf den Mittelfeldspieler und den rechten
Fligelmann aufpassen, denn die beiden sind zweimal
so gut wie alle anderen Spieler.
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10. Norwegen ist ein faires Team, bestehend aus einem
guten Torwart, einem guten Verteidiger auf der linken
und einem guten Mittelfeldspieler. Die zweite Linie ist
auch nicht schlecht.
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12. Portugal besitzt ein exzellentes Team von Spielern,
welches leicht gegen Deutschland oder die anderen in
dieser Gruppe bestehen kann. Sie haben auch eine
brillante zweite Linie, was bedeutet, du kannst deinen
Starspielern eine Pause génnen und trotzdem einen
guten Kampf liefern.
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14. Das schwedische Team hat zwei Liicken und diese
sind der linke Verteidiger und der Mittelfeldspieler. Bei
Face Offs schiebe deinen Gegner mit einem Bodycheck
aus dem Weg und schiefde den Puck links entlang.

16. Das gute jugoslawische Team hat nur einen
Schwachpunkt, welcher ihre linke Verteidigung ist.
Dies ‘ist ein guter Weg, Punkte zu machen aber du
mufdt sehr gut laufen, um dort durchzukommen.
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Wenn du bei einem Spiel Hilfe benotigst, dann schau” diese Codes durch, ob dir
einige davon hilfreich sein kénnen.

Mega Drive Codes...

BUBSY 2 NBA JAM TOURNEMENT Alex De Lucia XYZ B,B, A
Codes EDITION Scott Scheno KSK Conly, B, C
Hier sind ein paar Mogelcodes, die du Geheime Spieler Wes Little HTP A,Conly, C

im Titelbild eingeben muf3t damit sie
funktionieren. Wenn du den Code

Es ist sehr schwer, die versteckten Iguana Team

Charaktere zu erhalten, hier ist eine  Name Initialen Buttons

richtig eingegeben hast, solltest du kleine Anleitung, die dir verstehen hilft, Milo Stubb MPK B, C, Conly
einen dieser komischen Téne horen. wie diese geschrieben sind. Wenn du z.  Jay Moon JAY Conly, A B
unendliche Leben B, U, B, B, A B. Fresh Prince spielen willst, dann  Chris Kirby CK_ B,Conly, C

99 Lécher R, U, B, mufBt du die Initialen “WIL*“ mit den  Snake Palmer GOF A, C,B
99 Galonen B,A,L, Tasten “C,B,C allein*“ eingeben. Um Jason Falcus JF_ A, Conly, C
99 Taucheranziige B, L, U, dies zu tun, wahle die Option flir deine  Mike Muskett MCM B, B, C
Initialen an und dort gehe mit dem Pfeil  Neil Hill NDH A, B A
CANNON FODDER auf den ersten Buchstaben (hier auf Cheats
Passwords das W). Jetzt halte die START-Taste Bei diesen Cheats erscheint eine kurze
Level 2 UZHNC gedriickt und driicke die Taste Cum die Nachricht, wenn man sie richtig
Level 3 JHHJI Initiale einzugeben und geh” weiter zum  eingegeben hat.
Level 4 OFLJA |. Jetzt halte START wieder gedrickt  Anzeige der Trefferhaufigkeit
Level 5 DNKFG und driick das B, dann fahr” weiter zum uuybDB
Level 6 IPIFF letzten Buchstaben, dem L. Da es hier Schnelleres agieren
Level 7 NBWNG heiBt “C alleine“, driick” ganz einfach LLLLLAR
Level 8 CFBKF das C allein um die Initiale einzugeben. Maximale Power
Level 9 HXJBC Wenn du das richtig gemacht hast, R,R L RB,B,R
Level 10 MZHBB erscheint der geheime Spieler. Power Up Korbverteidigung
Level 11 BNCGO Celebrity Teams R,UD,R,D,U
Level 12 QUBCI Name Initialen Buttons Power Up Feuer
Level 13 LRYFA Bill Clinton CIC A, Conly, B D,R,R,B,A,L
Level 14 AJNKI Hillary Clinton HC_  Conly,B,Conly = Power Up Turbo
Level 15 PCDYE Will Smith WIL C, B, Conly B,B,B,A,D,D,U,L
Level 16 VOQGG Jazzy Jeff JAZ C,A A Power Up Offensive
Level 17 ZGZXC Prince Charles ROY B, A, C only A,B,UAB,UD
Level 18 OKEUB Randall C. PHI  Conly, A, C Power Up 3 Punkte Wurf
Level 19 TMCUA Frank Thomas SOX B, Conly, A UbLRLDU
Level 20 IERYI Heavy D HVY A Conly, B Power Up Dunkings
Level 21 DBOCB Mike D MKD C, Conly, C L,R,AB,B,A
Level 22 CUJDJ Adrock ADR Conly, C, B Power Up StofBen
Level 23 HWHDI MCA MCA B, B, C only D,R,AB,ARD
NBA TEAM Die nachsten Cheats zeigen euch
LION KING Name Initialen Buttons nichts an, funktionieren aber trotzdem
Codes Bull Mascot BNY B, Conly, C prachtig.

Wahle die Optionen an und setze die
Schwierigkeit auf “leicht®. Jetzt geh’
zum Soundtest, setz' ihn auf
Bereitschaft, spiel” ihn fur drei
Sekunden und verlasse das Men
wieder. Wenn du zu dem Schirm
Optionen und Start kommst, wahle nicht
“Start”. Tippe L,R,L,R,L,R,A,B,C. Bevor
das Wiesel sagt “Das Spiel jetzt starten®
tipp L,R,L,R,U,D,A,B,C, dann starte
das Spiel. Jetzt hast du 8 Simbas.

MEGA BOMBERMAN

Level Codes

Level 1 7420
Level 2 3351
Level 3 3352
Level 4 7954
Level 5 7955
End 0515

Hornet Mascot HGO Conly, C, A
Wolf Mascot CRN A, B, Conly
Gorilla Mascot GOR Conly, B, B
Larry Bird BRD A,C,A

Carl Blazekowski BLZ C, C only, C
Williams Team

Name Initialen Buttons

Mark Turmell MJT A, Conly, A
Jamie Revitt RJR Conly, A C
Sal Divitta SAL A, C,Conly

Tony Goskie TWG B, Conly, A
Shawn Liptak SL_  Conly, B, B
John Carlton JMC C,C,B
Acclaim Team

Name Initialen Buttons

Asif Chaudri  AMX Conly, A, C
Dan Feinstein RAY B, A, C only
Eric Kuby DAN Conly, B, A
Eric Samulski AIR  C, Conly, B
Brett Gow LGN A, B, Conly

Du brauchst nur einen Gegner
schubsen damit beide umfallen.

U, u,u, U, L L L L A A
Schubse einen Gegner und sein
Teamkamerad wird umfallen.

UuuuuUyLLLLAB
Teleport Pass

URRLADLLRB
Hohe Schiisse

UDUDRUAAAAD
Speed-Up

U, U, U, UL, LL,L,B, A
Rutschiger Bodenbelag

AA,AA,AR,R R RR
Die Cheats kénnen nur angewandt
werden, wenn ihr die folgende
Kombination im Titel-Bidlschirm
eingebt: C, oben, unten, B, links, A,
rechts, unten.




..Mega Drive codes

PIRATES OF DARKWATER
Password

Port of Citadel
Citadel to Port

Port to Citade
Citadel to Mountains
Mountains to Janda
Andorus to Bridge
Bridge to Maelstorm
Andorus to Maelstorm  ALARTUS
Maelstorm to Caverns MALCOM

Die meisten Passworter ermdglichen dir
zusatzlich die volle Schwert-Power. Mit
dem nachfolgenden kannst du sogar
das Spiel damit beginnen: DSILLER

RISTAR

Level Anwahl

Im Passwort-Bildschirm muf3t du
ILOVEU eingeben und es miBte dann
RD, SELECT ACTIVE erscheinen.
Wenn du nun das Spiel startest, kannst
du alle Planeten direkt anwahlen.

IITBIA
NCOOKIE
RITAZIM
JESSICA
SCO0OBYD
STOYODA
TDSHIM

SHINOBI 2

Passworter

Passwort Position im Spiel

20141 Rosa gerettet

60868 Rosa und Gelb

20EEE Rosa, Gelb und Grin

30EFE  Alle vier Ninjas gerettet
983FB  Alle vier Ninjas und der Rosa
Kristall

Alle vier Ninjas, Rosa und
Gelber Kristall

Alle vier Ninjas, Rosa, Gelber
und Blauer Kristall

Alle vier Ninjas und alle vier
Kristalle

SLIDER

Passworter und Tips

Passworter

Level Code Level Code

1 51  JGJI
AJAJ 52 APAP
JJJL 53 JPJB
AACC 54 AGCI
JALE 55 JGLK
AJCL 56 APCB
JJLN 57 JPLD
CAAC 58 CGAI
LAJE 59 LGJK
ACAL 60 AEEI
JCJE 61 JENK
ALAL 62 ANEB
JLJN 63 JNND
ACCE 64 AEGK
JCLG 65 JEPM

59E15

BDB52

S5FE75

Wenn du im Passwort-Bildschirn MUSEUM
eingibst aktivierst du den Boss Rush Mode,
so dal3 du jeweils gegen die einzelnen
Levelbosse antreten muf3t.

ROAD RASH 3
Passwords
Level 1
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5

8CKE 1UOM
8CKE 2UON
8CKE 3U00
8CKE 4U0P
8CKE 5U00

RADICAL REX

Level Anwahl

Mit diesem Trick kannst du bei Radical Rex
Mega Drive und Mega CD die Levels direkt
anwahlen. Nach dem ersten Titelbildschirm
sollitest du mit dem Pad von Spieler 1 die
Zwei-Spieler-Optionen anwahlen. Nun mit
Pad Nr. 2 A, C, unten, rechts, oben und B
eingeben und du gelangst in den
Levelanwahl-Screen. Nun nur noch

Game Gear...

anwahlen und mit Start den gewahiten Level

beginnen.

TINY TOONS ACME ALL STARS

Level Anwahl

Match 1 Buster, Buster, Buster, Buster

Matxh 2 Plucky, Montana Max. Elmyra,
Buster

Match 3 Elmyra, Babs, Hamton, Plucky

Match 4 Babs, Buster, Montana Max,
Elmyra

Match 5 Buster, Hamton, Plucky,

Montana Max

Match 6 Elmyra, Plucky, Babs, Hamton

Match 7 Plucky, ElImyra, Hamton, Babs

Match 8 Montana Max, Plucky, Elmyra,
Buster

Match 9 Hamton, Babs, Buster,
Montana Max

Verschiedene Tips

Der einfachste Weg durch die
einzelnen Runden ist, wenn ihr auf das
Erscheinen des grinen Ausgangs-
schildes wartet. Wenn du sie benutzt
wird das Spiel fir dich um einiges
leichter.

Solltest du in eine ausweglose Situation
geraten sein, dann solltest du lieber
erstmal abwarten, welche Iltems noch
erscheinen, bevor du ein Leben opferst.
Manchmal erscheint sogar ganz kurz
vor Ablauf der Zeit ein Zeit-ltem oder
ein grunes Ausgangsschild.

Manchmal beginnst du die nachste
Runde z. B. umringt von Bergen. Warte
auch hier, bis eventuell ein Gegner
anruckt und dir den Weg bereitet oder
die Berge, die dir den Weg versperren,
zerstort.

Wenn die auf ein blaues Explosiv-
Quadrat trittst, dann begib dich so
schnell du kannst an einen Punkt, der
mindestens drei Quadrate entfernt ist.
Diese Quadrate kénnen zudem keine
Spezial-Quadrate wie Berge oder
Transporter zerstéren. Hier solltest du
dich nur als letzten Punkt ganz am
Schluf3 hinstellen.

Nimm dir in jedem Fall genug Zeit. Die
Levels sind zwar manchmal frustrie-
rend, aber du wirst sie schlie3lich doch
mit Geduld bewaltigen kdnnen.




BATTLE FRENZY

Cheat Codes

Um die Codes einzugeben, muf3t du
vorher Start dricken, um das Spiel
anzuhalten.

Dricke U, A, U, A, A, D um zum
nachsten Level zu springen. So kannst
du natdlrlich auch bis zum Ende
gelangen.

Driucke C, C, B, A, D, D um 100%
Oxygen zu erhalten, damit du leichter
atmen kannst.

Dricke B, B, B, R, D, L und du wirst
die volle Ladung Munition erhalten.

Um den roten Schllissel zu kriegen,
muf3t du D, D, B, C, U, U drlcken, flr
den gelben U, U, B, C, D, D.

Mit den nachsten Cheats bekommst du
genau die Waffe, die du gerne haben
mochtest.

Ricochet LLR,C,A B,R
Lock on AA, LR, L, R,
Cannon L.B,.C,D,D,R
Rapid C,UURMRA
Tribolt AAA,R AR
Piercer URDLUR
Grenade UD UR,B,C
Spray UB,UA B,B

EARTHWORM JIM SPECIAL

EDITION

Passworter fir alle Level

01. Asteroids One
Orange/Atom/Gun/Cow/Cow

02. Heck
Atom/Tap/Gun/Cow/Orange

03. Big Bruty
Atom/Orange/Atom/Cow/Tap

04. Asteroids Two

Tap/TV/Atom/Cow/Hydrant

05. Down The Tubes
Hydrant/Atom/Gun/Hydrant/Jim

06. Asteroids Three
Atom/Atom/Cow/Atom/Cow

07. Bungee
Orange/Hydrant/Tap/Gun/Cow

08. Asteroids Four
Cow/Jim/TV/TV/Orange

09. Professor’s Lab
Cow/Cow/Tap/Cow/Tap

10. Asteroids Five

Hydrant/Hydrant/Orange/Atom/Orange

11. Peter Puppy

Tap/Hydrant/Atom/Orange/Atom

12. Ateroids Six
Cow/Jim/Cow/Hydrant/Tap

13. Intestines
Gun/Orange/Hydrant/Cow/TV

14. Asteroids
Gun/Orange/Tap/Gun/TV

15. Buttville
Orange/Cow/Atom/Atom/Cow

POWER RANGERS

Codes

Alle Codes verdoppeln auBBerhalb der
Kampfsequenzen die Rate, mit der
deine Gesundheit wiederhergestellt
wird. Du horst einen Peepton, wenn der
Code richtig eingegeben wurde. Je
hoher die Schwierigkeit ist, desto
kleiner ist das Zeitlimit fir den Spieler.
Dricke A, B, B, A, C, A, B, B, A im
Start-Auswahlbildschirm und du
brauchst den Power Rangers nur
zuschauen.

Episode 2 - Megazord

Drlcke rechts, wenn der rote Ranger
sein Kristall erscheinen laBt. Driicke
unten, wenn der rote Ranger sein

Kristall ansto3t. Und dricke A, wenn
Megazord sein riesiges Schwert ergreift
und damit umherschwingt.

Episode 4 - Power Sword

Dricke unten, wenn das Power
Schwert herunterfallt. Driicke A, wenn
Megazord danach greift. Driicke oben,
wenn Megazord sich nach oben
bewegt.

Episode 6 - Power Kristall

Dricke links, wenn Goldar die Kerze
bewegt, und dann C, A. Drilicke A,
wenn die vier Power Rangers ihre
Kristalle nach oben halten. Dricke
links, wenn sie sie nach links bewegen
und unten, wenn sie sie nach unten
bewegen.

SPIDERMAN

Passwords

Sandman Zone ARBOGAST
Lizardman Zone MECHANIC
Electro Zone REACTOR5
Vulture Zone PERMANENT
Mysterio Zone NORBLE
Hongoblin Zone PUBLIC 45
Vemon's Zone KIDNEY 2
Kingpin Zone PENCIL 6
SLAM CITY

Geheimer Film

Wie bei den meisten digitalen Filmen, ist
auch hier ein geheimes Stlickchen Film
versteckt. Gehe in den Optionsbildschirm
und dricke und halte der Reihe nach A, B
dann C. ,B15" sollte in der oberen Ecke
angezeigt werden. Halte A, B, und C weiter
gedruckt und drtcke rechts, fur die
versteckte Szene oder oben, um einen
lustigen Fehler zu entdecken.

Action Replay Codes

CAPTAIN AMERICA AND THE
AVENGERS
FFOE810007 unendliche Continues
fur Spieler 1

unendliche Continues

fur Spieler 2

FFOF570007

FIFA 95
FFFA510000 Die Tore von Spieler

1 werden nicht gezahlt
Ersetze XX durch
eine Zahl, fur die

Lange des Spieles

FFE2C300XX

GREENDOG
FF001000FF

Macht das Spiel
schneller

INCREDIBLE HULK

FF08890003
FFO0130001

Unendliche Leben
Transformieren ist
andauernd maoglich
Unendliche
Bewaffnung
MAXIMUM CARNAGE
FFO7D0O0XX eingeben und XX durch
einen der nachfolgenden Codes

FF00150002

ersetzen, um in den entsprechenden
Level zu gelangen

02 New York Street
04 Climb

06 Rooftop

08 Alleyway

0A The Hall

0C The Chase

OE Times Square

10 San fransisco

12 Central Park

14 New York Street 2
16 The Deep

18 Fantastic Four HQ
1A Fantastic Four Lab
1C Rooftop 2

1E Prospect Park

20 Prospect Park 2
22 Police Station

26 Manhattan rooftop
2A Statue of Liberty
2C Manhattan Street 1
30 Manhattan Street 2
32 The End

34 The Ruined Boys Home

36
38
3A
3C
3E
40

Secret Room
Secret Room
Secret Room
Secret Room
Secret Room
Secret Room

FFOB470000 Es wird nur ein Treffer
bendtigt, um die Bdsewichter zu
erledigen. Zusatzlich einen oder
mehrere der nachfolgenden Codes flr
hdéhere Trefferzahl.

FFOBBFOO0O0 FFOC370000
FFOCAFO000 FFOD270000
FFOE170000 FFOE8F0000
FFOF070000

RISE OF THE ROBOTS
FF10360004 Sieben Runden werden
gekampft, und du
kannst nicht
verlieren.




nter diesem Pseudonym lockt
er ndmlich die hungrigen
Wiistenmduse in eine Kdse-
Fabrik, um einige - inklusive Spee-
dys Verlobter Carmel - als Geisel

SYLVESTER ,FEIERT“

zu nehmen. Bei der Befreiungsakti-

ATS DR. KASEFINGER

on dust ihr mit dem wieselflinken

EIN COMEBACK.

Gonzales durch die verschieden-
sten Naturlandschaften und kénnt
dabei die Feinde wahlweise mit
einer Sprung-Attacke oder einem
gezielten Wurf mit seinem Som-

Den Kése sollte man aufsammeln.

\

3
$
I~
3
N\

In den Bonushohlen kann man
scharfe Extras aufsammeln.

brero eliminieren. In jedem
Abschnitt miB3t ihr immer nach
einem Schliissel Ausschau halten,
der sich meistens in einer Hohle
befindet, um damit einen weiteren
Dortbewohner zu befreien. Das
Game wurde zwar putzig in Szene
gesetzt, in Sachen Gameplay weist
es jedoch deutliche Schwdchen
auf, da das Spieltempo viel zu
hoch angesetzt wurde. Dies hat
zur Folge, daf3 ihr die plétzlichen
Attacken der nicht minder schnel-
len Gegner nur schwer parieren
kénnt. Es bleibt nur ein Platz im

gehobenen Mittelfeld iibrig. s

Speedy Gonzales  Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Erhdltlich Preis: ca. DM 89,95

Gualik 70% |
$ound 57
Gesamt 727,

Hektische, grafisch recht ansehnliche
Hopserei. Auf Game Gear und Mega
Drive systemspezifisch gleich gut

gelungen.

Tips & Tricks: MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street Fighter I, Sonic the

>
{

argsten Obermotz besiegt.

fur nur
DM

Hedgehog 2, Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine, Toe Jam & Earl 2, Sonic the Hedgehog 3, Virtua
Racing, Dune Il, Sonic Spinball, Landstalker, Ottifants MASTER SYSTEM/GAME GEAR: Sonic the
Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog 2, Das Dschungelbuch, Sonic Chaos, Ottifants,
Asterix and the Great Rescue MEGA CD:. Sonic the Hedgehog CD, Battelecorps, Ecco
the Dolphin, Silpheed, Jurassic Park, Thunderhawk.

B Cheats - damit man ohne Mogelmodul in héhere Levels kommt. @ Geheime
Levels - neuer Spal3 in unbekannten Dimensionen. B Levelkarten - Du wirst nie
die Orientierung verlieren. @ Strategien - Spielprofis verraten, wie man den

29,95

Coupoen ausfullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an:
COMPUTEC Verlag, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Nirnberg.

R e

| Hiermit bestelle ich den SEGA GAMES GUIDE zu DM 29,95 o
v 7 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld (iber den g
T

|

|

i

I

|

!

|

|

|

. /

I entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( DM 29,95 + DM 5,-
Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

1 per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Wareniibergabe
plus DM 10,50 Nachnahmegeblhr. (Gilt nur im Inland!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StralBe, Haus-Nr.

-

LZ. Wohnort



ut Ding will Weile haben!
Unter diesem Motto scheint
James Pond léngere Zeit
Urlaub genommen zu haben,
schlieBBlich lag die Mega Drive-

DER UNTERHALTSAME

Version vom dritten Pond-Jump &

FLOSSEN-AGENT KEHRT

Run nun schon eineinhalb Jahre

AUF DEN GG ZURUCK!

zuriick. Nun steht aber endlich die
ndchste portable Auseinanderset-
zung mit Erzbdsewicht Dr. Maybe
an. Dieser will doch glatt riesige
Kasevorkommen illegal auf der
Erde einfihren und damit die
Milchbauern ruinieren. James
Pond greift ein weiteres Mal ein
und dust durch iber sechzig Levels

Operation StarfiSh  Jump & Run
Hersteller: U.S. Gold Tel. 040-2270961
Release: Mai Preis: DM 89,95

§0%

Gualile
Schon bunt, sehr gut animiert, inklusi-

ve tollem Parallaxscrolling, was will
man mehr auf dem Game Gear?

Sound 66

Game Gear-typischer Soundirack mit
leicht nervigem Charakfer.

Gesamt 767,

Ein iiberzeugendes Jump & Run, das
sich auf dem Game Gear in vorderster
Front einreihen kann.

68 SEGA MAGAZIN
L%

James Pond
in seinem
bislang
besten GG-

Abentever.

Die Kasestiickchen lassen sich als
Wourfgeschosse miBBbrauchen.

alter Plattform-Tradition. Die zahl-
reichen, teils recht putzigen Geg-
ner kann man mittels herumliegen-
der Kéasestiickchen oder Steine
einschiichtern, am praktischsten ist
jedoch die Pistole, mit der man so
gut wie alles abfeuern kann. Das
Scrolling ist erstaunlich rasant und
Uberzeugt mit sehenswerten Paral-
lax-Hintergriinden. Eine Reihe von
versteckten Levels und ein frust-
hemmender Paf3wort-Modus sor-
gen fir Langezeitmotivation. Ope-
ration Starfi5h hat zwar keine
weltbewegenden Innovationen zu
bieten, ist fir 8 Bit-Verhaltnisse
jedoch erstaunlich gut gelungen.
Spaflig, actionreich und gut
spielbar!

Die Gegner lassen sich meist durch
eine bewdhrten Sprung auf den
Korper beseitigen.

Auf der Oberwelt kann man sich,
ahnlich wie in Mr. Nutz 2, seinen
Weg suchen.

Turbostark !!!

Das bringt Spielhallen-Action in jedes
KONAMI Videogame

A Nigel Mansell s &
ﬂ rid G l,namnmnéﬁm

HighTech - Zubehar von

o

Das muBt Du haben...

... fur Dein Super-Nintendo

SUPER ADVANTAGE

Der Arcade - Joystick der Spitzenklasse!

* 6 hochsensible Aktions-
tasten

= Dauer- und Turbofeuer,
bis 30 Schiisse pro
Sekunde

* Extra langes
Kabel

» Stufenlose
Zeitlupen-
funktion

Der ultimative...

Fighter Stick SN

* § unabhéangig
ginstellbareTasten

* Dauer- und Turbopower, bis 36 Schldge pro
Sekunde

* Konfigurierbar fiir 3- oder 6-Button Spiele

« Zeitlupenfunktion

Der ultrastarke..
Fighter Stick MD- 6
’
Total abgefahren das ...
ascii Pad MD -
genauso cool, wie ascii Pad Mo
aber..
. it 6 Buttons noch

kumfurrabierf

* Konfigurierbar fiir 3- oder

6-Button Spiele

fur Deinen Game Ear

* Ausstattung wie
Fighter Stick SN

Cooool...

ascii Pad MD

* ergonomisches Design

» 3 Buttons, unabhangig
einstellbar

» Daver- und Turbofeuer,
24 Impulse pro Sekunde

» Zeitlupe

Oho! Hier herrscht Ordnung |
Zuhause und unterwegs.

Carry All

Alles was zum GAMEBOY
gehdrt und gebraucht wird.

* Transportsicher aufbewahrt

* Schiagfestes ABS-Material

= Mit praktischem Schultergirtel

—god

... und fiir noch ein biBchen mehr:

Carry All DLX

GAME BOY

Das komplette
Videospiele-Center.
Fiir zusatzlich

bis zu 12 Videospiele.

Die neue Dimension fiir nach mehr Videospielespal
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el Mansell's
@

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI

Ve

DISTRIBUTED BY

Die Formel 1 hat Ilhren Star zurtick und dieses Game ist ganz
dicht an der Realitat. Die heil3este Autorenn-Simulation
auf 16 Original-Kursen. Weltmeister Nigel Mansell
zusammen mit der F.O.C.A. (Formula One Construction
Association) haben ihre Rennsporterfahrung eingebracht.
Fahrertraining, Reifenwechsel, Getriebewahl und ... und ...
alles realistisch genau.

Du bist am Steuer. Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips fur
das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit

ggg‘i; ',...«f Du immer starker wirst. Gib Fullspee'd und bremse ab, N DM ’7
0@ vl 1) bevor Du abhebst vor Begeisterung. .295
Start frei!

Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega Mega
Drive. Mit Passwort-Funktion damit Du zwischen den Rennen
auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:
. ... €in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu rutteln. Auch die ver-
schiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphare bei.”

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nigel Mansell licensed by Foca to Fuji Television copyright Gremlin Graphics Ltd. 1993 Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Lid. ©1994 KONAMI, Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Ant strengstens verboten,
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@ Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (1) Sonic Triple Trouble 87% 5
2. (Neu) Die Schlimpfe 73% 1
3. (Neu) Fatal Fury Special 80% ]
4. (2 Der Konig der Lowen ~ 89% 6
Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat 5 (4) MicroMachines 2 82% g,
Tis (1) Sonic & Knuckles 89% 8
2. (2) Story of Thor 1% 2
3. (5) Sonic 3 91% 15
4. (10) Landstalker 2% 8
5.  (Neu) Theme Park Q4% ] Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
6. (8) Dune |l 92% 4 1. (Neu) Die Schlimpfe 70% ]
7 (-) FIFA Soccer ‘95 88% 2 2. (Neu) Speedy Gonzales 74% ]
8. (3) Der Kénig der Lowen 88% 5 3. (1) Cool Spot 86% 5
# 9. (7)  NBAJamTE 88% 2 4. (2)  Sonic Spinbll 80% 5
il 10.  (Neu) Die Schlimpfe 76% ] 5. (5) Daffy Duck 7 4% 3
Wega CD 1/
Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (1 Soulstar 86% 6
2 (-) Tomcat Alley 80% 6
3. (3) Rebel Assault 70% 5
4. (4) Jurassic Park 80% 5 SHECANERTERMAN
5. (Neu]  BC Racers 80% ! Bei Metal Head fiir den 32X
bin ich ganz deiner Meinung,
Hans! Metal Heads Gameplay,
32 x Story, Grafik und Sound verleiten mich
immer wieder zu einem neuen Spiel.
Platz Vormonat Titel Bewerfung Im Monat Hier stimmt einfach alles, auf3er daf3 es
1 (2) Metal Hlegd 849, ) vielleicht ein bif3chen zu kurz ist.
2 (1) Virtua Racing Deluxe ~ 93% 2
3 (4) Doom 32X 86% 2
4. (3) Star Wars Arcade 80% 2
5. (Neu)  Golf Magazine 80% ]

STEVEN KAPOUSI

ULF SCHNEIDER OLIVER MENNE

Die Wahl der klassischen
,Von Oben"-Perspektive sorgt
bei diesem Sportspiel fir eine
nahezu perfekte Ubersicht, was das
gesamte Kérbewerfen ungemein verein-
facht. Insgesamt kann man NBA Action
‘95 auf jeden Fall eine rasante Spielbar-
beit bescheinigen.

Daran gibt es nichts zu
ritteln, Virtua Racing ist fir
mich die wahre Nr. 1. Die
absolut beste 3D-Grafik fiir den Mega
Drive |3t jedes Videospielerherz
héherschlagen. Und von der Schnellig-
keit kann jeder Rennwagen nur tréumen.
Sofort kaufen!

Bei Batman & Robin verfolgt
Sega ein altbewdhrtes Strick-
muster. Ein paar Karatekicks
und -schlége, stilechte Feuerwaffen und
tonnenweise Gegner machen aber noch
lange kein gutes Spiel! Fans der Zeichen-
trickserie sollten aufgrund der Atmosphé:-
re trotzdem einen Blick riskieren.

SPEED 6B MPH FOSITION 2/6
GERR 1 LAF 1 B

ull
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Die Leser-Charts wurden uunter aunderem
ermittelt Ourch die Stimmen vou:

Barwald, Andreas 04318 Leipzig ® Bory, Raphael 97900 Kilsheim ¢ Béticher, Andreas
98528 Suhl * Conrad, Martin 99423 Weimar ¢ Duballa, R. 38159 Vechelde * Eisen-
hardt, Mathias 22397 Hamburg ¢ Ellner, Stefan 56727 Mayen ® Eltermann, Stefan
22081 Hamburg ® Engel, Mike 99084 Erturt ® Findeisen, Frank 09579 Borstendorf
Garbe, Michael 01587 Riesa ® Hahnel, Mirco 09131 Chemnitz ® Half, Alexander
13439 Berlin ® Hejny, Rolf 38228 Salzgitter ® Karocsi, Steve 14627 Elstal * Klepzig,
Frank 34125 Kassel ® Kolodziej, Michael 33100 Paderborn * Loesch, Jobst 88316 Isny
* Minch, Christian 65527 Niedernhausen ® Pritz, Andreas 19322 Wittenberge * Riede-
sel, Heiko 58579 Schalksmihle ® Schrodt, Fabian 34123 Kassel ® Teuscher, Bjorn
70569 Stuttgart ® Teuscher, Brigitte 70569 Stuttgart ® Wégner, Sigrid 73547 Lorch o
Wendt, Michael 59227 Ahleu-Vorhelm

Mach mit! Jega Begizeller
Rabt, Komnt ik soge o brandnees

habt, konnt ihr sogar ein brandneues Spiel
goewinnen. Schickt eine Postkarte, auf der

ihr eure fOnf aktuellen mﬂbungﬂspiele mit Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
der jewelligen SBystemangabe von Platz 1 . (1) BC Racers 812”;} 4
bis B notiert, an nachstehende Adresse. g g} fjf;ic o 3? ; 2
Besonders Fleiige werden dann unter die- 4 (4  Die Schlumpe ey .
ser Rubrik abgedruckt, wenn sie ein Foto 5. (5] Tomcat Alley 809 0
beilegen (wichtigl) und die Vorztge ihres 6. (6)  SonicCD 89% 18
Lieblingsspiels 7. (7)  Battlecorps 89% 8
mit ein paar 8. (8) Dune 80% 10
Satzen 9. (9) Soulstar 86% 6
han. 10. (10) F1 World Champion 88% 8

wa‘teh 5y‘tem | Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1L, (1) Die Schlimpfe 73% 2
Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat 2 (2) Sonic Triple Trouble 879 é
1. (1) Die Schlimpte 707% 2 3. (3) Mickey Mouse 3 79% 4
2. (2) Sonic Spinball 81% S 4. (4) Der Kénig der Léwen 88% 7
3. (3)  Speedy Gonzales 74% 2 5 (5)  Ecco?2:Tidesof Time  84% 6
4. (4) Der Kénig der Lowen 88% 6 6. (&) Ristar 84% 4
5. (5)  Aladdin 83% 13 | 7 (7))  Fatal Fury SE. 80% 4
o - 8. (8) Sonic Spinball 84% 12
Q. (9) Dynamite Headdy 82% 8
weqa D" . Ue 10.  (10) Sonic Chaos 92% 8
. {
Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (1) Story of Thor ?1% 3
z (2) Sonic & Knuckles 89% 8
4. (4) Der Kénig der Léwen 88% F
5 (5) Sonic 3 93% 16 Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
6. (6) ATP Tennis 79% 5 1. (2) Metal Head 84% 2
8 (7) NBA Basketball 75% 2 2 (1) Virtua Racing Deluxe 93% 2
8. (8) Striker 64% 3 3. (3) Star Wars 80% 2
Q. (9) Soleil 89% 4 4. (4) Golt Magazine 80% 2
10. (10) Road Runner D.D. 64% 2 5" (5) Space Harrier 69% 2
SEGA MAGAZIN 71
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DAS SEGA-QUIZ SORGTE JA FUR EINIGEN WIRBEL IN DER BRANCHE.
. WER DIE ANTWORTEN BEI DER SEGA-INFOLINE ERFAHREN WOLLTE,
NICHT ERKANNTE, DASS WIR BEI FRAGE 20 BEWUSST EIN FALSCHES

B]I.D ABGEDBUOKT HATTEN, ODER NICHT AUF DEM NEUESTEN STAND WAR, HATTE
KAUM EINE CHANCE, EINE URKUNDE ZU ERGATTERN. ALS AUFLOSUNG DRUCKEN WIR
DIESMAL ALLE ANTWORTEN UND EINEN WERTUNGSSCHLUSSEL. UBRIGENS, DER
BESTE LIEGT DERZEIT BEI 54 RICHTIGEN ANTWORTEN! ER KOMMT AUS CLOPPENBURG!

1.

(a)

(b)

(c)

(b)

(c)

(b)

(c)

(b)

(a)

Wer hat Earthworm
Jim erfunden?
Douglas TenNapel.
Programmiert wurde es
von David Perry.

Welches Projekt mach-
te die Flink-Program-
mierer bekannt?
Lionheart

Wie nennt sich Code-
masters 4-Player-
Modul?

J-Cart

Wie sind die beiden

RISC-Chips des 32X

getaktet?

23 MHz

Geplant waren 27 MHz,
die Saturn-Chips sind mit
28 MHz getaktet.

Welches Bild stammt

aus Landstalker?
Bild 3

Was bedeutet die

Abkirzung SEGA?
Service Games

Welches Spiel lag dem
Mega CD Il in Deutsch-
land bei?

Road Avenger

Wo wurde Thunder-
hawk programmiert?
England

Welches Spiel stammt
von den MicroMachines
1-Programmierern?
Psycho Pinball

10.

(b)
11.
(c)
12.

(b)
13.

(a)
14.
(b)

13.

(c)
16.

(b)

17.

(a)
18.
(b)
19.

(c)
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Bei welchem Bild han-
delt es sich um die

Master System-Version?
Bild 4

Wer ist der Cousin von
Tommy Tallarico?
Steven Tyler (Aerosmith)

Wer hat die Rechte an
der Earthworm Jim-
Fernsehserie?

Universal Studios

Wer spielt die
Hauptrolle im Street
Fighter-Film?

Jean Claude Van Damme

Wie heif3t der ameri-
kanische Mega Drive?
Genesis

Wer gehort nicht zu
den Saturn-Lizenzneh-
mern?

DMA Design

Welches Programmier-
Team stammt aus

Deutschland?
Neon

Wer entwickelte Konig
der Lowen fir Mega
Drive?

Westwood

Wie heif3t der Daytona-
Nachfolger?
Sega Rally

Welches Spiel erscheint
nicht auf Saturn?
Killer Instinct

20‘

21.
(a)
22;
(b)
23.
(c)

24,
(b)

25.

(a)

26'

(b)
27.
(c)
28.

(b)
29.

(a)

Um welches Spiel
handelt es sich hierbei?
Besonders knifflig! Natiirlich
stimmt weder a, b oder ¢,
die richtige Antwort lautet
Chaotix.

Wo fand die Rock the
Rock-Competition statt?
Alcatraz

Wer programmierte
MicroMachines 2?
Pete Williamson

Was bedeutet das BC
in BC Racers?
Before Chuck

Was ist ein Polygon?
Grafikflache (Vieleck)

Wo wurde der Saturn
zum ersten Mal
gezeigt?

Tokyo Toy Show

Wann wurde Sonic &
Knuckles veroffent-
licht?

18.10.94

Welches Spiel stammt
nicht von David Perry?
Das Dschungelbuch

Welches Programm
liegt dem Saturn-
Entwicklungspaket
bei?

Softimage 3D

Wieviel MBit hat Sonic
3 & Knuckles?
34 MBit

30.

(c)

31.

(c)

32.

(b)

33.

(a)

34.

(b)

35.

(c)

36.

(b)

37.

(b)

38.

(b)

39.

(c)

Bei welchem Bild han-
delt es sich um Golf
Magazine fur 32X?
Bild 10

Welche Popgruppe
machte ein Lied mit
Sonic?

Right Said Fred (Single

Wonderman)

Welche Fortsetzung
kommt nicht?
Sonic 4

Wie heif3t der Grafik-
chip von Virtua Racing?
SVP

Wie viele Strecken hat
Virtua Racing Deluxe?
5

Wie heifit Soleil in
Japan?

Ragnacenty

Wieviel Bits entspricht
1 KBit?
1.024 Bits

Welches Bild stammt
aus FIFA Soccer fur MD?
Bild 12

Ist ein 64 Bit-Prozessor
schneller als 2 32-Bit-
Prozessoren?

Kommt auf weitere Daten an

Wie verhalten sich
Game Gear und
Master System tech-
nisch gesehen?
Game Gear besser



40. Wie sind die Absatz-
zahlen Saturn/Play-
Station im Verhaltnis
zueinander?

5:3 (Stand Januar ‘95, Japan)

48. Wie viele Charaktere
treten in Chaotix an?
(b)

S
49.

(b) Wie viele Joypads

lassen sich an den
Saturn-Multiplayer-
Adapter anschlieflen?
6

1-5 Punkte

Wenn du nach dem Zufallssystem
angekreuzt héttest, warst du
garantiert auf mehr richtige
Antworten gekommen. Uben,
iben und nochmal iiben!

28-35 Punkte

Ganz ordentlich, gewisse Licken
sind aber doch offensichtlich.
Bevor du dich auf kernige
Diskussionen iiber Videospiele
einlaft, solltest du noch ein paar
Ausgaben vom Sega Magazin
durcharbeiten.

41. Wie viele Mega Drives
(am. Version) wurden
in den USA verkauft?

15 Millionen

(c)

30.

(b)

S51.

(a)

42I

Welches Programmier-
team stammt aus Koln?
Factor 5

Welches Spiel stammt
nicht von Treasure?
Subterrania

6-15 Punkte

Also, entweder du hast das
Sega Magazin zum ersten Mal
gesehen oder du schaust dir
sonst nur die Bilder an. Mit
diesem Fachwissen ist dir ein
Abonnement vom Sega Maga-
zin anzuraten, denn sonst
kannst du dir nie die entspre-
chenden Fachkenntnisse aneig-
nen.

(b)
36-44 Punkte

Nicht schlecht. Damit kénntest du
eigentlich eine Sega-Hotline
einrichten, denn die meisten Fragen
kénntest du locker beantworten.

Wer grindete Sega?

43. David Rosen

(c)
44,

(b)

45.
(a)
46.

(b)

47.

Welches Spiel stammt
nicht von Bullfrog?

Dune |l 52.

(b)

53.

(b)

54.

Wer ist der Direktor
von Am 2?

Wie heif3it Populous 2 Yu Suzuki
offiziell?

Two Tribes

45-50 Punkte

Erstaunlich! Wer so viel richtig
macht, muf3 das Sega Magazin
Monat fir Monat genauestens lesen

und auf3erdem ein mordsméf3iges
Gedichtnis haben. Gratulation!

Wer tauchte noch nicht
in einem Sonic-Spiel auf?
Welches Projekt stammt Vector

nicht von Dino Dini?
Kick Off 3

16-27 Punkte

Ups! Nicht mal die Halfte der
Antworten hast du richtig
beantwortet, aber es besteht
noch Hoffnung. Lies kiinftig das
Sega Magazin von der ersten bis
zur letzten Seite, dann sind die
Chancen, im néchstjchrigen Test
gut abzuschneiden deutlich
besser.

Welches Spiel hatte
zusatzliche 64 KBit-
Grafik-RAM?

Ernie Els Golf

Welches Spiel soll Segas
Riesenhit fur 96 sein?
Xperts

51-55 Punkte

Erstklassig! Hier missen wir uns
echt um unseren Job Sorgen
machen, denn so kompetent wie
du ist kaum einer. Wie man so
viel richtig beantworten kann, ist
fast schon unglaublich.

(b)
55. Ist ein 32 MBit-Spiel
auf einer 16 Bit-
Konsole moglich?

@) Ja

Wie viele Charaktere
bietet Mortal Kombat 3?
15 (Einer spdter)
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WAS DIE SEGA-FREAKS BIS ENDE DES JAHRES ERWARTET, IST EINFACH SENSA-
TIONELL. AUF DER ERSTMALIG AUSGETRAGENEN ELECTRONIC ENTERTAINMENT
EXPO IN LOS ANGELES UBERSCHLUGEN SICH DIE FIRMEN MIT GENIALEN
NEUHEITEN, WAHREND SEGA DEN SATURN IN EINER UBERRASCHUNGSAKTION
FAST VIER MONATE VOR DEM GEPLANTEN TERMIN IN DEN USA EINFUHRTE. WIR
HABEN ALLE INFOS FUR EUCH ZUSAMMENGESTELLT!

ie Messe begann mit

einem grof3en Pauken-
schlag, der die Chefs

D von Nintendo, Sony,
3DO und Atari schockierte.
Tom Kalinske, der Prasident
von Sega of America, erklérte
am Ende seiner Eréffnungsre-
de, daf3 der Saturn zum Preis
von 399 Dollar gerade
ausgeliefert wird. Mit dieser
Uberraschungsaktion sicherte
sich Sega einen gewaltigen
Vorsprung vor Sony, die erst
im September kommen sollen,
und speziell vor Nintendo, die
mangels Software das Ultra
64 gar auf April “96 ver-
schieben muf3ten. Die Exoten-

Sega trumpfte mit dem groBten Stand auf, auf dem es auch
die eindrucksvollsten Produkte zu sehen gab.

Zugang zur Messe hatten
nur Fachbesucher.

konsolen 3DO, Jaguar und
CDi dirften nun tber kurz
oder lang iberhaupt keine

74 SEGA MAGAZIN

T
A>r i
S~
L4
Rty
: 3
Ay
iy B e

VON HANS IPPISCH

Das Convention-Center in Los Angeles gehort mit zu den
schonsten Messegebduden der Welt.

Rolle mehr spielen. Mit dem
mit Abstand gréfiten Messe-
stand Uberzeugte Sega alle
Kritiker und stahl den Konkur-
renten die Schau. Eine Soft-
wareflut von iber 50 Titeln fir
Saturn, Mega Drive, 32X,
Mega CD Il und Game Gear
alleine von Sega garantiert
beste Unterhaltung, einzig

Spektakulare Shows waren
an der Tagesordnung.

und alleine fir das Master
System wurde rein gar nichts
mehr gezeigt. Wir stellen
euch die besten Titel vor!
Ubrigens, wann der Saturn
nun endgiiltig in Deutschland
veroffentlicht wird, teilen wir
euch in unserem grof3en
Saturn-Special der néchsten
Ausgabe mit.

Head for Saturn! Riesige

Plakate sorgten fir Aufsehen.




Nachricht: Die
Anzahl an Mega
Drive-Entwicklungen
wird deutlich eingeschrankt.
In néchster Zeit darf man
lediglich mit FIFA Soccer 96
fir den Mega Drive und
Toughman Contest fir den

32X rechnen. Wann der MD-

Nachfolger fir Urban Strike
erscheinen wird, ist nicht
klar. Und nun zur guten:
Dank des Saturn darf man
kiinftig mit verbesserten
Umsetzungen aller PC-Hits
rechnen. Den Auftakt zur
Saturn-Ara liefert eines der
erfolgreichsten Spiele aller
Zeiten. Wing Commander |l
- Heart of the Tiger fir den
Saturn wird im Herbst
erscheinen. Besonderes
Kennzeichen dieses PC-

DIE GROSSTE UNTERHALTUNGSSOFTWAREFIRMA DER WELT
HAT FUR DIE KOMMENDEN MONATE EIN BEEINDRUCKENDES
SPIELEPAKET ZUSAMMENGESCHNURT, AN DEM MAN KAUM
VORBEIKOMMT, DARUNTER HIGHLIGHTS WIE WING
COMMANDER IIT ODER FIFA SOCCER "96.

Bestsellers sind traumhafte
Filmsequenzen, in denen die
Story erzahlt wird. Je nach-
dem, welche Dialoge man
mit den einzelnen Figuren

Hans Ippisch versuchte, dem
Kilrathi seine geheimen
Schlachtpléne zu entlocken.

Auf der Origin-Party scherzten Mark Hamill alias Luke
Skywalker und Tom Wilson alias Biff Gber ihre Rollen in
Wing Commander IV.

fihrt, ergibt sich dann ein
unterschiedlicher Spielver-
lauf. Fir diese Szenen wur-
den Hollywood-Stars wie
Mark Hamill, der als Luke
Skywalker in Star Wars
Weltruhm erlangte, Jason
Bernard (Stirb langsam 2),
Tom Wilson (Zurick in die
Zukunft) und Malcom McDo-
well (Clockwerk Orange)
verpflichtet. Das Ergebnis ist
das erste Spiel, das den Titel
interaktiver Spielfilm verdient.
Die 3D-Weltraumkamptfsze-
nen mit ihren zahlreichen
Missionen gelten dariiber
hinaus nach wie vor als
Vorbild fir jedes 3D-Kampf-
spiel. Mit 30 Frames pro
Sekunde sollten sie schneller
als auf einem Pentium-PC
ablaufen, wahrend die
Filmsequenzen fast in MPEG-
Qualitat ablaufen.

FIFA Soccer “96 fir den
Saturn bietet Uberzeugende
3D-Grafiken mit wechselnden
Kameraperspektiven und
gewohnter Spielbarkeit. Im
Vergleich zu Victory Goal
fallen lediglich die pixelige-
ren Spielersprites auf. PGA
Tour Golf 96 fir den Saturn
basiert auf dem PC-Spiel
PGA Tour Golf 486, das mit
fotorealistischen Grafiken zu
Uberzeugen wuBdte. Die
NeoGeo-Umsetzung View
Point fir den Saturn soll
letztendlich die Actionfans
zufriedenstellen, welche

schon an Motherbase fir den
32X Gefallen finden konnten.

PGA Golf auf dem Saturn

soll absolut realistische
Grafiken bieten.

Die Filmsequenzen begei-
stern mit spannender
Atmosphadre.

Hauptinhalt von Wing
Commander lll sind die
rasanten Weltraumschlach-
ten mit den Kilrathis.

Die einzelnen Besatzungs-
mitglieder weisen alle ihre
Besonderheiten auf.
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BEITER&MORE?

SEGA WURDE ZUM KLAREN WINNER DER MESSE! MIT DEM
UBERRASCHENDEN SATURN-LAUNCH IN DEN USA, DEM MIT
ABSTAND GROSSTEN MESSESTAND UND UBER DREISSIG

' ELECTRONIC
ENTERTAINMENT

af3 Sega der Konkur-

" PRODUKTEN AUF ALLEN SYSTEMEN STAHLEN SIE DER KONKURRENYZ DIE SCHAT.
WIR HABEN FUR EUCH ALLE INFOS PARAT!

D renz in den USA immer
eine Nasenldnge voraus

ist, wurde wieder einmal
eindrucksvoll bestdtigt. Vallig
unerwartet veréffentlichte

Comix Zone wird das wich-
tigste Mega Drive-Produkt fir
den Herbst. Brillante Grafi-
ken, einzigartiges Gameplay
und innovatives Konzept
machen dieses interaktive
Adventure zum Top-Hit.
Gleich dahinter plazierte sich
VectorMan, das den hohen
Erwartungen gerecht werden
konnte. In bester Probotector-
Manier steuert man eine
perfekt animierte Kampfma-

rIIara
A

sess. -1

Der weltberihmte VectorMan tapst
durch tolle Jump & Run-Welten.

Sega schon am 10. Mai den
Saturn, zu dem von der
Konkurrenz fiir unméglich

gehaltenen Preis von 399 §,

inklusive Virtua Fighter und

einer 20 Spiele-Demo-CD.

schine durch abwechslungs-
reiche Levels, die durch teils
gerenderte Grafikelemente
sehr spektakuldr aussehen.
Der wohl dickste Kater der
Welt gibt in einem hervorra-
gend aussehenden Jump &

Run-Game namens Garfield:

Caught in the Act sein Sega-
Debiit. Besonderes Merkmal
dieses Spiels sind die von

Garfield-Erfinder Jim Davis

und seiner Crew gezeichne-

Parallel wurden zahlreiche
Fernsehspots geschaltet und
Riesenplakate gestreut. Eine
gewaltige Spieleflut fir eta-
blierte Spielesysteme wie
Mega Drive, 32X, Mega CD ||

ten Sprites und Hintergriinde,
welche verschiedene Film-
szenarien darstellen. Das
Arcade-Action-Spiel The
Ooze iiberrascht mit einer
abgefahrenen Idee. Man
stevert eine grine Sdure
durch verschiedene, aus der
Vogelperspektive prasentierte
Levels, wobei man versuchen
muf3, seine Lache weiter zu
vergréflern. Knackige Ratsel
und gute Spielbarkeit runden
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Garfield tapst durch schone Jump &
Run-Levels von den Original-Zeichnern.

und Game Gear sorgte
dariber hinaus fir strahlende
Gesichter bei allen Sega-Fans.
Wir beschrénken uns gréfiten-
teils auf die Titel, welche euch
noch nicht bekannt sind.

das Werk ab. Erfolgreiche
TV-Helden kehren in Mighty
Morphin Power Rangers:
The Movie zuriick. In die-
sem gut aussehenden Beat
“em Up-Verschnitt darf man
die Story des demndchst
anlaufenden Kinostreifens
nachspielen. Ahnlich verhélt
es sich mit dem Titel VR
Troopers, welcher auf der
MMPR-Nachfolgeserie
basiert.

Comix Zone, den genialen interaktiven
Comic, gibt es im September.




Die aufwendig présentierte
Palette an 32X-Titeln diirfte
fir Furore sorgen. Die
erstmals gezeigte Umsetzung
des Spielautomaten Virtua
Fighter zeigt, was der 32X
technisch drauf hat. Die acht
Polygon-Fighter werden
mitsamt ihrer 700 Fighting
Moves fast identisch zur
ersten Saturn-Version auf
den Bildschirmen herumtan-
zen. Einzig und alleine an
den Hintergriinden laf3t sich
erkennen, daf3 man es nicht
mit der Saturn-Version zu
tun hat. Das neue Werk der
Ecco-Erfinder iiberrascht
wiederum mit einer sehr
originellen Idee. In Kolibri
steuert man einen der klei-
nen Minivégel durch enorm

einfach klasse aus!

Die 32X-Version von Virtua Fighter sieht

farbenpréchtige Grafiken
mit Naturstyling und ver-
sucht, die Erde zu retten,
bevor aulerirdische Energie-
Kristalle die Ruhe des Plane-
ten stéren. Bei Spiderman:
Web of Fire und X-Men
handelt es sich um zwei
technisch spektakuldre
Action-Games, welche
von der 3D-Power des
32X enormen Gebrauch
machen. Von den
beiden Sportspielen
World Series Baseball
und Prime Time
NFL Football
gab es noch
nichts zu sehen,

sie durften es

Tolle 3D-Grafiken im Metal Head-Stil
bekommt man in X-Men geboten.

aufgrund der geringen
Popularitat dieser beiden
Sportarten in Deutschland
recht schwer haben. Fir die
Kombination Mega CD 32X
erscheinen die bereits vorge-
stellten Titel Fahrenheit,
Midnight Raiders, Surgical
Strike und eine mit Videose-
quenzen aufgepeppte
Version von Mighty
Morphin Power
Rangers.

Das Action-Adventure Kolibri ist das neueste
Werk der Ecco-Erfinder.

p—

Ansprechendstes Produkt in
diesem Bereich war die mit
einem genialen 3D-Fahrteil
aquemotzte CD-Version von
The Adventures of Batman
& Robin. Ansonsten ist sie
identisch zu der in dieser
Ausgabe getesteten Mega
Drive-Version. Myst ist die
Umsetzung eines auf PC und
Macintosh enorm erfolgrei-
chen Adventures, das vor
allem mit brillanten Gratiken
beeindrucken kann. In Wild
Woody steuert man einen
lebendig gewordenen Blei-
stift durch originelle Jump &
Run-Szenarien. In Fahren-
heit geht man als Feuer-
wehrmann auf die Katastro-
phen-Tour, und Surgical
Strike |af3t den Spieler einen
Jeep durch spektakulare 3D-
Szenarien steuern.
Wirehead schlief3lich ver-
spricht ungewdhnliche
Adventure-Unterhaltung mit
gefilmten Darstellern.

GAME GEAR
§-MEG-PREMIERE!

Daf3 der Game Gear tech-
nisch noch lange nicht ausge-
reizt ist, wurde mit dem
weltweit ersten 8 MBit-Modul
fir eine Handheld-Konsole
bewiesen. In Garfield:
Caught in the Act darf man
den weltberiihmten Kater
durch grafisch wunderhiib-
sche Jump & Run-Levels
tapsen lassen, welche auf
der Mega Drive-Version
basieren. Grafisch werden
neve Maf3stibe gesetzt.
The Adventures of Batman
& Robin, VR Troopers und
Mighty Morphin Power
Rangers: The Movie sind
ebenfalls Umsetzungen der
gleichnamigen Mega Drive-
Action-Titel.
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Der spektakuldre Launch des
Sega Saturn wurde von
einer enorm beeindrucken-
den Spieleflut begleitet.
Virtua Fighter, das in einer
dem Automaten optisch
Uberlegenen brandneu-
en Remix-Version
gezeigt wurde,
erstaunte mit
deutlich sehens-
werteren Kamp-
fern, welche sich
dank aufwendiger
Textures kaum mehr
wie Polygonkampfer
zeigten. Die erste Charakter-
Studie von Virtua Fighter 2
stand der Spielautomaten-
Version sogar in nichts nach
und |&Bt einen zur Vermu-
tung kommen, daf die
Programmierer erst nach
und nach die Power der acht
Chips im Saturn entdecken,
wéhrend bei der Konkurrenz
keine Steigerungen mehr zu
sehen waren. Bug! unter-
streicht diese Vermutung,
denn es dirfte das erste 3D-
Jump & Run berhaupt sein.
Die witzige Hauptfigur und
die gerenderten, teils bild-
schirmfillenden Gegner
machen auf alle Félle einen
tollen Eindruck. Neben dem
bereits bekannten Fuf3ball-

spiel Victory Goal, dem
Golfgame Pebble Beach
Golf, 3D-Kniller Panzer
Dragoon, Jump & Run-Hit
Clockwork Knight und
Daytona USA konnten vor
allem die grafisch tolle
Eishockey-Simulation NHL All
Stars Hockey und die Spiel-
automatenumsetzung Virtua
Cop gefallen. 3D-Actionkra-
cher Ghenwar, NFL Football
und das Actionadventure
Blackfire rundeten die 32 Bit-
Flut ab. Wenn man nun noch
bedenkt, daf3 mit dem futuri-
stischen Rennspielen Grand
Chaser, der Klassiker-Fortset-

zung Shin Shino-
bi, dem RPG
Riglord Saga und
dem Shoot “em
Up Rayforce noch
vier weitere Hits
ins Haus stehen,
dann kommt man
wohl kaum an
einem Saturn
vorbei. Unser
grofles Saturn-
Special (inklusive
Rieseniiberra-
schung!) in der
8/95 durft ihr
auf keinen Fall
verpassen.

Gerenderte Gegner machen Grashiip-
fer Bug zu schaffen.

Die abwechslungsreichen Levels iberzeu-
gen mit einer gewalfigen Farbenpracht.

Flotte 3D-Grafiken sind das Kennzei-
chen von dem Actionhit Ghenwar.

Zimperlich geht es bei der Fadenkreuz-
Action von Virtua Cop nicht zu.

NHL All Stars Hockey iberrascht mit
flotter 3D-Grafik.
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" ELECTRONIC
INTERTAINMENT

roffnet wird die Spiele-
flut im Juni mit dem
Game zum neuesten
Sylvester Stallone-Film.
Judge Dredd, der in Amerika
als echter Comic-Held gilt, ist
Gesetz, Judikative und die
Exekutive zugleich. Nach
Probotector-Manier Gbernimmt
der Spieler die Steuerung des
gut bewaftneten Judge, der
sich mit einer Menge abgefah-
rener Gegner herumschlagen

-
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Noch-Champion Big
George stand Pate fir
Foreman for Real.

muf3. Besonderer Hohepunkt ist
ein 3D-Teil, in dem man mit
dem Motorrad herumdiisen
darf.

Ein weiterer Comic-Held steht
im Blickpunkt der néichsten
Filmumsetzung, bei der erst-
mals auf die ATG-Grafiken
zuriickgegriffen wird. Das
Ergebnis sind flieBende Ani-
mationen mit tollen Textures,
welche den Beat “em Up-
Verschnitt zumindest grafisch
schon einmal auf hohes
Niveau bringen. Daf3 bei
Batman Forever mit Robin, The
Riddler und Two Face die
ganzen Stars des Films mit
antreten, ist natirlich selbstver-
standlich. In Deutschland wird
Batman Forever iibrigens am
3. August anlaufen. Gratfisch
auf3erordentlich
gut sieht auch
Frank Thomas
Big Hurt Base-

| Frank Thomas
Big Hurt
Baseball
| wartet mit toll
~ | animierten

i Spielern auf.

d ¥
i R

GEWOHNT SPEKTAKULAR STELLTE ACCLAIM SEINE NEUEN
'SPIELE VOR, WELCHE ALLESAMT MIT EINER BEKANNTEN

LIZENZ AUFWARTEN. INSBESONDERE KINOHITS HABEN ES
¢ DEN PROGRAMMIERERN ANGETAN.

Batmobil, das Motorrad von
Judge Dredd und dutzend-
weise heille Madels waren
das Markenzeichen vom
Acclaim-Stand.

ball aus, bei dem man eben-
falls mittels Blue Screen-
Technik die Spielfiguren in
Szene setzte. Sportartbedingt
dirfte dieses Game allerdings
in Deutschland kaum eine
grofle Fangemeide erreichen.
Ein originelles Thema liegt der
Neuentwicklung Cutthroat
Island zugrunde, bei dem man
ausnahmsweise auf keine
Lizenz zuriickgriff. Hier darf
man auf Mega Drive und
Game Gear in bester Piraten-
Manier die Sébel schwingen,
wobei die Hinter-
grund-Grafiken
derzeit noch
keinen allzu guten
Eindruck machen.

Cutthroat Island
laBt sabelschwin-
genden Piraten

kampfen.
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Batman Forever Uberrascht
mit groBen, detaillierten
Sprites.

Mit der Versffentlichung des
Boxspiels “Foreman for Real’
sollte sich Acclaim lieber
beeilen, denn man kann sich
nicht sicher sein, wie lange Big
George noch seinen Titel
behdlt. Eine interessante 3D-
Perspektive mit Gber 20
detaillierten Boxern kénnte
Toughman Contest das Hand-
tuch werfen lassen. Revolution
X, die Umsetzung des recht
mdfigen Aerosmith-Automa-
ten und Separation Anxiety,
das neueste Spiderman-Spiel
fir Mega Drive und 32X,
sowie Wrestlemania, das
WWF-Spiel fir alle Systeme,
runden die gewaltige Palette
von Acclaim ab. Die Spiele

erscheinen Ubrigens fir 32X,
MD, GG und Sat.

&
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DAS ERSTLINGSWERK VON SHINY ENTERTAINMENT WURDE
SOFORT ZUM DURCHSCHLAGENDEN ERFOLG. UMSO GESPANNTER
DARF MAN NUN SEIN, WELCHE GAGS DAVID PERRY UND SEINE

CREW BEI EARTHWORM JIM 2 NUN BIETEN WERDEN.

David Perry (rechts) bittet Animationsdirektor Mike Dietz
freundlich, die Animationen von Jim noch besser zu machen.

avid Perry avancier-
te auf der E3 einmal
mehr zum Charming

Guy des Videospiel-

business. Bei ihm gaben sich
die Stars die Klinke in die
Hand. Ob es nun Steven
Spielberg zusammen mit
Jeffrey Katzenberg war, die
interessante Produkte fir ihre
Gigantenfirma Dreamworks
suchten, oder Tim Chaney
von Virgin, die Lichtgestalt
unter den Programmierern
zog die Industriemagnaten
wie kein anderer an. Und so
erstaunte es kaum, als David
uns im Interview verriet, daf3

nun Interplay die meisten
Anteile an Shiny Entertain-
ment besitzt und demnéichst
alle Perry-Produkte exklusiv
vertreiben wird. Doch dies
alles kann uns so weit eigent-
lich egal sein, solange die
Spiele in Deutschland
erscheinen.

WAS MACHT JIM?

Zundchst steht im Juni erst
einmal die Game Gear-
Version von Earthworm Jim
an, welche grafisch und
spielerisch einen ausgespro-
chen guten Eindruck macht.
Den Test dazu gibt's wahr-
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scheinlich in der ndachsten
Ausgabe. Doch nun zu dem
Thema iberhaupt, Earthworm
Jim 2, das ab Oktober als 24
MBit-Modul auf dem Mega
Drive fiir Furore sorgen soll.
Von einer Saturn-Version war
zwar noch nicht offiziell die
Rede, doch Soundgenie
Tommy Tallarico hat uns
verraten, daf3 er sowohl die
Mega Drive- als auch die
Saturn-Version vertont. Allein
die Story iiberschlagt sich mit
aberwitzigen Ideen. Nach-
dem Jim seinen Job als
Pommes-Koch verloren hat,
entschlof3 er sich, auf dem

Die Shiny-Crew findet das SEGA Magazin einfach brillant! |

Monster-Planeten nach der
gottlichen Revelation zu
suchen, stattdessen fand er
ledoch grof3e Monster. In der
Zwischenzeit setzte Peter l
Puppy sechshundert kleine |
Puppies in die Welt, die nun
von Psycrow, Jims Erzfeind,
von einem dreistdckigen
Gebdude geworfen werden.
Nur Jim kann die kleinen
Hunde reften. Doch das ist
nicht alles! Nachdem Jim in
einer riesigen Metzgerei
gelandet ist, lernt er zu
fliegen, wird in einen blinden
Hohlen-Salamander verwan-
delt und in ein Funhouse

Doch mit Lesen hapert es bei Mike Koelsch, Edward Schofield,
Doug TenNapel und Mike Lorenzen noch etwas. (Von rechts

nach links!)



versetzt. Mit einer Reihe
neuer Extrawaffen kénnte Jim
erfolgreich sein!

DAS GEHT AB!

Sieben Levels stehen bereits
fest. In “Lorenzo’s Soil” muf3
sich Jim bis zum verlorenen
Tempel der Psycrow durch-
buddeln und dabei die
Zwillinge Lorenzo Larvae und
Pedro Pupa iiberwinden. Der
Level “Wormburger” ist fir
Jim ziemlich schlimm, denn
Gabeln, Krater und Salz
machen seinen Wunden zu
schaffen. Psycrow fliichtet in
der Folge “Peter, Pound and
Mary” vor Jim, indem er
hilflose Hiindchen aus dem
Fenster seiner Raumstation
wirft. “The Flyin” King”
verspricht rasante 3D-Action,
bei der man alles um sich
herum zerstéren muf3. Da
aut vielen Leserzuschriften
ein 3D-Level mit einem
fliegenden Salamander das
am hauhigsten gewiinschte

Wenn Jim seinen Kopf
aufblast, kann er bequem
fliegen.

Der Kampf gegen das Finanz-

amt wird von umherschwe-
benden Geld erschwert.

Feature war, gibt es nun den
Level “Villi People”. In “Evils
Funhouse” muf} Jim mit
ansehen, wie der Seiltdnzer
Splat und die 6 Messerwerfer
Thumbs im abgefahrensten
Zirkus des Universums auftre-
ten. Das Spieldesign zu
“1.5.0. 9003 ist noch nicht
ganz klar, man weif} nur,

daf} Jim dem |.R.S. eine
Menge Steuern schuldet.

Dank Animotion Il sind die

Animationen der Sprites noch

wesentlich flieBender und
sehenswerter. Viele der
Hintergrundgrafiken wurden
nun mit SGI-Computern
gerendert, was fiir auf3eror-
dentlich realistische Bilder
sorgt. Neben seinen blichen
Flug- und Seileigenschaften
gibt es nun finf neve Waffen
(insgesamt sieben), inklusive
einer Bubblegun. Insgesamt
gesehen sind die

Levels wesentlich

-

Auf dem Frihstickstisch liegt noch glatt die
Wurst herum.

Die gerender-
ten Elemente in
EWJ 2, wie
beispielsweise
dieser Gurken-
hobel, machen
die Grafik
noch spekta-
kularer.

abwechslungsreicher und
Uberraschender gestaltet.
War der erste Teil noch ein
Jump & Run-Game bester
Manier, hat man es bei
Earthworm Jim 2 eher mit
einem witzigen Action-Mix
zu tun, der technisch wieder-
um neue Maf3stdbe aufstellen
dirfte. Fiir die absoluten Jim-
Fans kénnten die zehn EWJ-
Spielfiguren und vier Acces-
sories der

Im Level “Peter, Pound &

Mary” muB Jim herabfallen-
de Hindchen auffangen.

Tip Uberhaupt sein. Auf3er-

dem lauft ab 9.September
leden Samstag die EWJL-
Zeichentrickserie. Ein
Kinofilm wird
gerade
geplant.
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DIE RUCKKEHR EINER DER BELIEBTESTEN SPIELFIGUREN UND DER AUFBRUCH
INS 38 BIT-ZEITALTER BESTIMMEN BEI DEM DERZEIT ERFOLGREICHSTEN SOFT-
WAREHAUS DER WELT DAS GESCHEHEN.

heif3t jedoch nicht, daB man ~ Mega Drive-Jump & Run cooLspOT3
B eim englischen Soft- den 16 Bit-Bereich ganz Uberhaupt avancieren und SPOT GOES
waregiganten Virgin vergessen hat. Pinocchio damit ein ehrwiirdiger Nach-
hat man die Zeichen dirfte zum bislang schonsten  folger fir Aladdin, Das T0 HOLLYWOOD
der Zeit erkannt und sich bei Dschungelbuch und Kénig Der langerwartete Nachfol-
der Entwicklung seit gut der Lowen werden. Sensible ~ ger des Bestsellers Cool Spot
einem Jahr auf die 32 Bit- Golf von Sensible Software entpuppt sich als der erwarte-

Gerate konzentriert. Dies Uberzeugt mit knuddeligen te Megahit. Dies ist ibrigens

Sprites und origineller Sport-  bereits der dritte Teil der Cool
spielunterhaltung. Selbst Cool ~ Spot-Saga, denn vor dem
Spot kehrt wieder zuriick! populéren Jump & Run gab
es schon einmal ein nicht
sonderlich erfolgreiches
Geschicklichkeitsspiel namens
Spot, in dem der witzige
Farbklecks Hauptdarsteller
war. Im Gegensatz zu den
sonstigen Jump & Run-
Fortsetzungen iiberrascht

Tolle Grafik und abwechs-

lungsreiches Gameplay
zeichnen Pinocchio aus.

Die Sprites aus Cannon Spot Goes fo Hollywood mit
Fodder geben sich in Sensi- einigen handfesten Neuerun-
ble Golf die Ehre. gen. Die unkonventionelle

3D-Iso-Grafik erméglicht

Im besten Indiana Jones-Stil begibt sich Cool Spot in den Tunnel.
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Auf dem Deck darf Cool Spot sich einen Zweikampf mit

Piraten liefern.

~

17 !H11HIII

Star Wars laBt griBen!
Per Teleporter wird Spot
weggebeamit.

wesentlich abwechslungsrei-
cheres Gameplay, denn nun
darf man Spot in drei Dimen-
sionen durch abgefahrene
Film-Welten steuern. Dazu
kommt es, weil Spot, der
mittlerweile in Hollywood
gelandet ist, von einem
Angestellten einer Film-Firma
Uberrascht wird und gezwun-
gen ist, in einen Filmprojektor
zu springen. Als Folge davon
muf3 er sich durch 24 nicht
linear ablaufende Levels
kdmpfen, deren Szenarien
Filmkenner bereits aus India-
na Jones, Star Wars, Dracu-
la, Aliens, Jurassic Park und
Frankenstein kennen. Nicht

11‘2\ TTIIRREEY

Im Innern des Schiffes
warten nefte Zeitgenossen
wie dieser kleine Hai.

nur daf} die Gegner-
schar jetzt von glit-
schigen Aliens bis zu
mdchtigen Sauriern
reicht, die gesamte
Grafik wurde mit
dem trendgerechten

SGI-Verfahren

BLOCKING

CFFENSE
RANGE
PQSEH"

DEFENSE
HANDLING

Jeder Spieler hat zehn
spezielle Eigenschaften.

stehen insgesamt zwolf
verschiedene Spieler bereit,
die sich durch zehn Eigen-
schaften voneinander unter-
scheiden. Wenn man in dem
Kampf 3 gegen 3 bestehen
will, darf man sich nicht auf
einen Schiedsrichter verlas-
sen, hier stehen kdrperbe-
tonte Fights mit spekta-
kuléren Dunkings und flotten

Dribblings an. Die Grafik
siecht ausgesprochen gut aus

Insgesamt zwolf Spieler stehen zum Einsatz bereit.

berechnet und sieht somit
dulBerst spektakular aus.
Erscheinen wird das Spiel im

Herbst vor Mega Drive, 32X
und Saturn.

---'—-‘---'—---'--l---—-m_---_-'_

Ebenfalls fir Mega Drive,
32X und Saturn erscheint
das unkonventionelle Basket-
ballspektakel Converse
Hardcore Hoops, das auf
dem mittlerweile weit ver-
breiteten Streetbasketball
basiert. Zu den actionrei-
chen Partien vor einem Korb

und steht NBA Jam in nichts
nach. Je nach System dirfen
sich zwischen vier und sechs
Spieler gleichzeitig beteili-
gen.

Geniale Motive gibt es in
Hyper-Pinball massenweise.

32 BIT-HITS

NUR FUR SATURN!

Der vielzitierte Spruch, daf3
man sich den Gang in die
Spielhalle kiinftig sparen
kann, dirfte mit Hyper 3D-
Pinball erstmals wahr wer-
den. Die sechs absolut
unterschiedlichen Flipperti-
sche sehen dermaf3en genial
aus, daf3 einem fast nichts
mehr dazu einfallt. Wenn
man dann noch in perfekter
3D-Gratik Uber den Tisch
huscht, mit der Nasenspitze
bis an die Bumper gefihrt
wird und den Sound von
Tommy Tallarico zu horen
bekommt, ist es aus. Wir
kénnen es kaum mehr erwar-
ten, bis die fertige Version
eintrudelt.

Bis man das lange angekiin-
digte 7th Guest-Sequel 11th
Hour zu sehen bekommt,
sollte man noch einige
Wartezeit einkalkulieren. Um
dem Horror zu entgehen, hat
man eine ganze Handvoll
knuffiger Ratsel zu l6sen, die
allesamt mit State-of-the Art-
Filmsequenzen dargestellt
werden.

An aufwendigen FMV-Sequenzen wurden in 11th Hour
nicht gespart.
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lle MK-Fans durften
aufatmen. Kurzzeitige
Geriichte, daf3 MK 3
exklusiv fir die PlayStation

erscheinen wird, wurden sofort
widerlegt. Die Beat “em
Ups-Fans sollten nun
schon einmal ihr

Geld fiir den 13.
Oktober 1995
aufsparen, denn an
diesem Mortal Friday
erscheinen die Umsetzungen fiir
Mega Drive und Game Gear.
Eine Saturn-Version wird noch
folgen. Die Heimversionen
werden alle finfzehn Charaktere
des Vorbildes bieten, inklusive
Kano, Sonya, Liu, Kang, Shang

er ungewdhnlichste Titel
ist zweifellos das
Denkspiel Zoop (MD,
GG, Sat). Der in der
Mitte des Screens plazierte
Spieler muf3 Blécke, die aus
vier Richtungen kommen,
beschief3en, wodurch sie
mutieren und verschwinden,
wenn sie neben gleich
aussehende Blécke geraten.
Das Spiel zum neuen
Crichton-Film, Congo: The

Zoop erinnert deutlich an Tetris. Das Phantom 2040 diist los!
Ahh! Real Monsters im Anmarsch! (von links nach rechts)
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Tsung, Kung Lao, Jax und Zero.
Auf3erdem gibt es sechs unge-
wéhnliche Encryption Codes, die
man knacken muf3, indem man
zehn omindse Symbole in die
richtige Reihenfolge
bringt. Schafft man
es, dann bekommt
man unbegrenzt
Secret Moves. In
stindlichen Abstin-  Mortal Kombat 3! Ab

den wurde eine spekta- 13.10.95 fir Mega Drive
kulére Show aufgefihrt. Auf und Game Gear.

einer stilgerechten Bilhne kidmpfte  Die stindliche Live-Show
sorgte fir Aufsehen (oben).
Finfzehn Kampfer werden

sich da die umwerfend gut
aussehende Sonya im typischen
MK-Stil durch die Nebelschwa- in Teil 3 antreten (Mitte).
den. Es soll Leute geben, die Die Truppe wird demndachst
keine Vorstellung verpaf3t haben.  auf Tour gehen (unten)!

Movie, bietet eine wenig
Uberraschende Mixtur aus
Actioneinlagen, wo man
herabfallende Kristalle
abschiefen muf3, und
Geschicklichkeitsteilen, in
denen man beispielsweise
mit einem Boot durch den
Dschungel schwimmt.
Interessanter sieht Phantom
2040 (MD, GG) aus, das
sich als waffenlastige Jump &
Shoot-Abwandlung présen-
tiert. Erinnerungen an die
Animaniacs werden wach,
wenn man die drei grausigen
Monster aus der Nickelode-
on-Serie in Aaahh!!! Real

Monsters (MD, GG) durch
die Level lotsen muf3.

N W W, N, W ow

Congo basiert auf dem neuen Crichton-Film.




treet Fighter - The
Movie, das im Oktober
fir den Saturn erschei-
nen wird, wurde wie
erwartet mit digitalisierten
Kémpfern aufbereitet. Colonel
Guile, General M. Bison,
Chun Li, Viktor Sagat, Balrog,
Edmond Honda, Dee Jay,
Ken Masters, Ryu, Cammy, T.
Hawk, Zangief, Carlos Blanka
und Captain Savada sehen
zwar nun auf den ersten Blick
wirklich erstaunlich aus,
jedoch lief3 die gezeigte
Vorabversion in Sachen
Animationen noch zu wiin-

schen Ubrig. Neue Double
Attacking- und Down
Attacking-Moves sorgen
zumindest fur spielerische
Frische.

Street Fighter Legends fir den
Saturn |&ft sich am ehesten
als technisch aufgepeppte
Version des Arcade-Originals
von 1987 beschreiben. Hier
dirfen Stars aus dem Street
Fighter-Universum aufireten,
die noch nie zuvor zusammen
aktiv waren. Der English

Brawler Birdie und Adon
geben auf3erdem ein Come-

back.

Exklusiv fir den
Saturn wurde der
Darkstalker-Nachfol-
ger Night Warriors
angekiindigt, das
identisch zur Auto-
maten-Version
werden soll. Mit
dem Rollenspiel
D&D Tower of
Doom, der Brett-
spielumsetzung,
Incredible Toons und
Street Fighter Ani-
mated wurden noch
drei weitere Saturn-
Spiele angekiindigt.

Street Fighter - The Movie war etwas
enttduschend.

Legends mehr her.

Nambhaftester Titel fir Ocean
dirfte das Spiel zum teuersten
Film aller Zeiten sein. Wenn

Worms bietet unkonventio-
nelle Actionunterhaltung
(oben). Lobo iiberzeugt mit
detaillierten 3D-Grafiken
(mitte). Die Mega Drive-
Version bietet die typische
Schragansicht (unten).

man Geriichten Glauben
schenken darf, dann hat die
Produktion von Waterworld
schon Uber 150 Millionen
Dollar verschlungen. Das
gleichnamige Spiel fiir Saturn
und Mega Drive wird zwar als
aufregende Simulation
angekiindigt, sieht aber mehr
wie ein Actionspiel aus, in
dem man ein kleines Schiff
steuert.

Worms, das von den Amiga-
Experten Team 17 fir Saturn
und Mega Drive entwickelt
wird, sieht wie eine Mischung
aus Lemmings und Cannon

Fodder aus und wird durch
die witzige Sprachausgabe
erst richtig reizvoll. Das 3D-
Kampfspiel Lobo hat einige
interessante Optiken zu
bieten, ob es jedoch auch
spielerisch iberzeugt, wird
man auf Mega Drive und
Saturn erst im Herbst feststel-
len kénnen. SchlieBlich wur-
den noch Allegiance, eine
Action-Strategie-Mixtur mit
3D-Grafik, das Adventure
Vanished Powers, das Renn-
spiel Rollcage und die Kriegs-
simulation Offensive fiir den
Saturn angekiindigt.

Die Saturn-Version von

Waterworld sieht
besonders gut aus.
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- DAS FRANZOSISCHE SOFTWAREHAUS KONZENTRIERT SICH
 ZUKUNFTIG GANZ AUF DEN 32 BIT-MARKT! DER LANGE
i ANGEKUNDIGTE RAYMAN WIRD ALS ERSTER LOSSPRINTEN.

ey x ¥
00 :\F\ﬁ'.fﬂ‘
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. ELECTRONIC
‘% ENTERTAINMENT

ump & Run-Spiele gab  nete Charaktere erfreven das
es schon viele, aller- Auge. Erscheinen wird Ray-
dings fast noch keines,  man im Herbst auf 32X und
das ausschlieBlich fir 32 Bit-  Saturn.
Konsolen konzipiert wurde.
Rayman, das von den Street
Racer-Erfindern Vivid Image
entwickelt wird, hat allerbe-
ste Chancen, den Jump &
Run-Thron des 32 Bit-
Zeitalters zu erklimmen.
Das Gameplay stellt nicht
unbedingt neue Maf3std-
be auf, bietet allerdings
ein wohlzusammengesuch-
tes Sammelsurium bewdhr-
ter Ideen. Uber 60 Levels
aus sechs grafisch y/
absolut unterschiedli-
chen Welten und
50 handge-

zeich-

Eine Vielzahl erstklassig animierter Gegner
_ macht ihm das Leben schwer.

g D - . / [

Rayman guckt nicht umsonst so erstaunt! Einen Schritt
weiter, und er landet im Wasser!

- ———— S M S S S e s

THQ hat eine ganze Reihe von Umsetzungen der
E.A.-Hits angekiindigt. Darunter sind Hits wie

Urban Strike, PGA European Golf oder FIFA
Das Besondere an Rayman ist, daBB er zwar Hande und FilBe Soccer “96.

hat, allerdings keine Arme und Beine.
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Titel Genre

Saturn

3D Soccer

Allegiance

Batman Forever

Bubsy 3

Bug!

Caspar

Clockwork Knight

Converse Hurcﬁ:ore Hoops

Corpse Killer

Creature Shock

Cybersled

Cyberwar

Darknet

Dark Sun

Dark Legend

Daytona USA

Detcon 5

Descent

Doubleswitch

D& D Tower of Doom

Earthworm Jim 2

Endorfun

FIFA Soccer “96

Frank Thomas

Genders Wars

Hardball 5 5

Hyper 3D-Pin

In}g::dible Toons

Judge Dredd

Kingdom of Magic

Lawnmower Man 2

Lobo

Magic Carpet

Maximum Surge

Mortal Kombat 3

Myst

NHL All Star Hockey

NBA Action

gﬁl;r Warriors: Darkstalker
nsive

Overkill: Action

Parodius

Panzer Dragoon

Pebble Beach Golf

PGA Golf "96

Pool Legends

Primal Rage

Prize Fighter

Quarterback Attack

Rayman

Return of the....

Ridge Racer

Rise 2: Resurrection

Rollcage

Shellshock

SimCity 2000

Spot goes to Holly.

Star Control Il

S.T.ORM.

Street Fighter Animated

Street Fighter Legends

Street Fighter: The Movie

Suikoden

Supreme Warrior 2

The 11th Hour

Theme Park

The Scottish Open

Thunderhawk 2

Vanished Powers

Victory Goal

Viewpoint

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2

Virtua Racing

Waterworld

Wing Commander Il

Worms

XS-Shield Up

Zoop

32X

Alone in the Dark 2
Batman Forever
Blackthorn

C2: Judgment Clay
Caspar

Converse Hardcore Hoops

Frank Thomas
lzzy"s Quest
Jﬁ? e Dredd
Kolibri

Primal Rage CD
Prime Time Football

Sport
Action
Jump & Run
Jump & Run
3D-Jump & Run
Action-Adv.
Jump & Run
Sport
Action
Action
3D-Action
FMV-Action
Action

RPG

Beat ‘em Up
Rennspiel
Adventure
3D-Action
Adyv,

RPG

Jump & Run
Puzzle

Flipper
Breftspiel
Action
Action
Action
3D-Beat “em Up
3D-Action
th.a.

Beat "em Up
Adventure
Sport

Sport

Beat ‘em Up
Simulation
Action
Shoot “em Up
3D-Action
Sport

Sport
Bﬁf::rd

Beat ‘em Up
Boxen

Sport

Jump & Run
Action
Rennspiel
Beat ‘em Up
Rennspiel
3D-Advent.
Sim.

Jump & Run
RPG

Action

Beat "em Up
Beat ‘em Up
Beat "em Up
Action
3D-Action
Adventure
Wirtsch. Sim
Golf
3D-Action
Adventure

Sport

SE::ot'em Up
3D-Beat "em Up
3D-Beat ‘em Up
Rennspiel

Act. Adven.
Action

Act.Adv.

Action

Denk.

Adventure
Jump & Run
Action Adv.
Beat ‘em Up
Action Adv.
Sport

Sport

Jump & Run
Action
Action Adv.
Beat ‘em Up

Sport

Hersteller

Konami
Ocean
Acclaim
Accolade
Sega
Interplay

Capcom
Shiny Ent.
Time Warner
E.A.
Acclaim
SCl
Accolade
Saturn
Capcom
Acclaim
SCI

SCI
Ocean
Bullfrog
DP
Williams
Acclaim
Sega
Sega
Capcom
Ocean
Konami
Konami
Sega
Sega
E.A.
Data East
Time Warner
DP

DP

UBI

ASC
Namco
Mirage
Ocean
Core
Maxis
Virgin
Accolade
ASC
Capcom
Capcom
Capcom
Konami

DP

Virgin
Buliﬁrog
Core

Core

Ocean

Sega

E.A.

Sega

Sega

Time Warner
Ocean
Origin
Ocean

1. Quartal “96
Viacom

Interplay
Acclaim
Interploy
Interplay
Interplay
Virgin
Acclaim
U.S.Gold
Acclaim
Sega
Time Warner

Sega

Release

tb.a.

. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartdl
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
. Quartal
tb.a.

September
4. Quartal
3. Quartal
2. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
1. Quartal
2. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
Dezember
4. Quartal
tb.a.

3. Quartdl
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
t.b.a.

4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
3. Quartdl
3. Quartal
3
3
]

WWha WWWW—AWWWWWLWWWLW —

. Quartal
. Quartal
. Quartal

3. Quartal
3. Quartal
3. Quartdl
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
3. Quartal

‘96

96

96

96
‘96

96

Titel

Rayman
Shellshock
Spiderman
Soulstar

Spot goes to Holly.
The Scottish Open
Thunderhawk 2
T-Mek

Toughman Contest
Virtua Fighter
World Series Baseball
X-Men

Mega CD II

Batman & Robin
Fahrenheit

Mad Dog II: The Lost Gold
Myst

Surgical Strike

Wild Woody

Wiredhead

Drive
Aaahh!!! Real Monsters
Barkley: Shut Up 2
Bass Masters Classic
Batman Forever
Beyond Zero Tolerance
Comix Zone

Converse Hardcore Hoops

Congo: The Movie
Cutthroat Island
Earthworm Jim 2
Exosquad

Fever Pitch Soccer
FIFA Soccer ‘96
Foreman Forever
Frank Thomas
Garfield: Caught
Hardball ‘95
Indiana Jones

lzzy's Quest

Judge Dredd

Lobo

Mighty Morphin Power
Morta Komrgaf 3
Mutant Chronicles
NHL Hockey "96
Nightmare Circus
Outdoors Bass Tour.
Phantom 2040
PGA Golf 96
Pinocchio

Primal Rage
Sensible Golf
Spiderman

Spot goes fo Holly.
Star Trek: Deep Space 9
The Ooze
VectorMan

VR Troopers
Waterworld

Wayne Gretzky Hockey
Weaponlord
Worms
Wrestlemania
X-Perts

Zoop

Game Gear
Batman & Robin
Batman Forever
Cutthroat Island
Earthworm Jim
FIFA Soccer "96
Foreman Forever
Frank Thomas
Garfield: Caught
Judge Dredd
Michael Jordan:
Mighty Morphin Power
Jungle Strike
Mega Man
Mortal Kombat 3
NHL Hockey 96
PGA European Golf
PGA Tour ‘96
Phantom 2040
Primal R

Return of the Jedi
Spiderman
Sports lllustrated
Urban Strike

VR Troopers
Wrestlemania

Zoop

Genre

Jump & Run
3D-Advent.
Action
Action

Jump & Run
Gol
3D-Action
3D-Action
Sport
3D-Beat “"em Up
Sport
3D-Action

Action

Action

Shoot “em Up
Adventure
Action

Jump & Run
Adv.

Jump & Run
Sport
Fischen
Jump & Run
3D-Action
Action Adv.
Sport
Action
Arcade
Jump & Run
Action

Jump & Run
Action
3D-Beat ‘'em Up
Action

Beat “"em Up
Beat "em Up
Sport

Beat “'em Up
Fischen
Jump & Run
Sport

Jump & Run
Beat "em Up
Sport
Action

Jump & Run
Act, Adv.
Action
Action
Action

Act. Adv.
Sport

Beat ‘em Up
Act. Adv.
Beat "'em Up
Action
Denk.

Action

Jump & Run
Arcade
Jump & Run
Sport

Boxen

Sport

Jump & Run
Action

Jump & Run
Action
Shoot “em Up
Action

Beat “em Up

Sport

Golf

Golf

Jump & Run
Beat "em Up
Action
Action

gﬁg:t'am Up

Action
Beat “em Up
Denk.
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Hersteller

UBI
Core
Sega
Core
Virgin
Core
Core

Time Warner
E.A.

Viacom
Sega
THQ
Acclaim
Accolade
sega
Virgin
Viacom
Acclaim

Shiny Ent.
Playmates
U.S.Gold
E.A.
Acclaim
Acclaim
Sega
Accolade
U.S.Gold
U.S.Gold
Acclaim
Ocean

E‘?"ﬁﬁum 5

Playmates
E.A.

Sega

ASC

Viacom

E.A.

Virgin/ Disney
Time Warner
Virgin
Acclaim
Virgin
Playmates
Sega

Sego

Sega

Ocean

Time Warner
Namco
Ocean
Acclaim
Sega

Viacom

Sega
Acclaim
Acclaim
Shiny Ent.
THQ
Acclaim
Acclaim

Sega
Acclaim
THQ
Sega
THQ
U.5.Gold
Williams
THQ
THQ
THQ
Viacom
Time Warner
THQ
Acclaim
THQ
THQ
Sega
Acclaim
Viacom

WAWWNNWWWENNWEWW
0
c
:

13.10.95
September
4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
Juli

4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
2. Quartal
August

3. Quartdl
3. Quartal
4. Quartal
Oktober

3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
2. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartdl
3. Quartal
3. Quartdl
Juni

2. Quartual
13.10.95

4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
Juli

4. Quartdl
4. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
Oktober

E -
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Aufgepast! Die SEGA Box ist eure Tauschbérse, Kontaktecke,
Kleinanzeigenseite, Verkaufscorner oder wie auch immer ihr sie nutzen wollt.
Zum Preis von nur DM 5,- konnt ihr eure persoénliche Kleinanzeige aufgeben!

MEGA DRIVE

Achtung! An/Verkauf-Versand z.B.
Earthworm Jim Ank. DM 50,-, Ver.
DM 55,-, Liste kostenlos! Tel.
03733/66973 (Drogerie)

Tausche 7 Sp. u.a. MicroM. 2, Cool
Spot, Shaq Fu geg. Landstalker, Mark
Wahren, Im Brunnenhof 7, 39126
Magdeburg

Verkaufe fir MD Landstalker DM 70,-
mit Auflésungsbuch. Anrufb. oder ab
17 Uhr Tel. 0221/7088125

Verk. Sonic 1 + Wrestlem. je DM 30,-,
Sonic 2 + Shinobi je DM 40,-, SF 2

u.a. je DM &0,-, P. Kaiser, Briickleweg
3, 72218 Effringen

MD-Spiele zum Verkauf, zw. DM 30, -
bis DM 80,-, GG-Spiele zum halben
Preis, Tel. 07631/13875 AB, Frank

Suche Tips fir Aladdin und verkaufe
Sonic | + Ill, Jura. Park, Angebot bei P.
Meins, Kichenstieg 2, 21720 Griinen-
deich

Kaufe/tausche Sp. f. MD, CD + 32X,
habe Story of Thor, Syndicate v.a.

suche giinstig Saturn,
Tel. 04774/1789 Rainer

Verk. Mega Drive u. Mega CD mit 4
CD-Spielen: WWF, Road Avenger,
Tomcat Alley, Sonic fir VB DM 420,-,
Tel. 02751/3758

Kinderr. Fam. sucht preisg. Spiele z.
B. Sonic + Knuckles, Schlimpfe usw.
Verk. Super Thunder Blade DM 30,-,
Sonic Spinball DM 60,-, European
Club Soccer DM 640 ,-,

Tel. 03726/711422

Verkaufe Ghostbusters ca. DM 40,-,
Soleil ca. DM 85,-, Ottifants ca. DM
40,-, Tel. 06232/73707, erst ab 18
Uhr nach Michael fragen.

Zu verkaufen f. MD: FIFA 95 u. Bruce
Dragon. Alle Spiele neu! VB
Tel. 0171/5454681 ab 14 Uhr

Suche X Men fir MD. Méglichst billig!

Tel. 02428/1412. Tausche auch
gegen Ex Mutants inkl. Tips & Tricks.

Suche Kampfspiel und Sportspiele,
Beat “em Ups alle Art. Angebote an:
Diana Schmitt, Amselstr. 7,

34466 Wolthagen

Tausche: Madden 95 gegen NBA Live,
NHL 95 o.a. Hardball 94 gegen F1, P.
Tennis, Landstalker usw.

Tel. 0451/892425

Verk. Senna Super Monaco GP, Road
Rash, World Cup 90, Sonic
1, Videofihrer zu WWF Raw, 2 Pads,
Tel. 03733/65699 Marc

Verk. US/JP-Module und CDs,
z.B. Sonic CD, EA Hockey 94, ...
+ 4- Spieler-Adapter von EA.
Tel. 06201/31772 Michael verl.

Verk. 17 US/Jp Module nur kompl.,
altere Titel, VHB DM 450 ,-, verk. auch
vers. CDs, Tel. 06201/31772 Michael

Verkaufe Rise of the Robots fiir nur
DM 49,-, Shadow of the Beast 1. u. 2
fir je DM 29,-, Tel. 06063/655

Verk. Micky Maus (Land of lllusion)
DM 50,-, Toki DM 40 -,
Tel. 0821/604518

Schnappchen! 13 Mega Drive-Spiele
d, originalverpackt fir DM 290 -
komplett abzugeben.

Tel. 0931/68639 ofter probieren

Suche Sammlungen + Konsolen u.
Neuheiten f. MD-MS-MCD-32X. Suche
a. Saturn m. Spielen.

Tel. 0641/71250

Verkaufe Mega Drive Il + 9 Spiele,
Preis VB DM 750,-, Mathias Tolksdorf
Tel. 02941/80800

Verkaufe Earthworm Jim fiir DM 75 -
u. Mega Bomberman fiir DM 65,-.
Suche Theme Park!

Telefon 030/6314708

Verkaufe je 1 x Ultimate Soccer,
European Club Soccer, EA Hockey fiir
DM 45,- und 1 x California Games fiir
DM 15,-, Tel. 06036/5819

Verk. Greendog, Tiny Toons |, NBA
Jam, Winter Challenge, Sonic, suche:

Shining in the Darkness,
Tel. 08075/201 Andre’

MD-Set mit 7 Spielen, Buck Rogers,
Sonic 2 etc. DM 300,-, MD Spiel, J +
R, Sport, V. Racing, Action DM 40 -
bis DM 80,-, Tel. 07631/13875

Verkaufe MD Il + 18 Spiele + Action
Replay, MCD Il + 3 Spiele, 2 Joypads

nur zusammen DM 1.500,-,
Tel. 02304/67872 ab 16.30 Uhr

Tausche Champions World Class

Soccer gegen NHL Hockey, verk. Ecco
the Dolphin | fiisr DM 70,-, Tel.
06202/13602 Marc E. ab 16 Uhr

Verkaufe oder tausche Spiele fiir
Mega Drive: ca. 20 Stiick.
Tel. 0911/808971

Suche div. Spiele fir Mega Drive u.a.
Sonic 3, Landstalker u. Soleil etc. Philip
verlangen Tel. 07042/13582

Tausche FIFA Soccer 95 gegen NFL
Quarterback Club oder John Madden
Football 95, Tel. 02855/7527
Andreas ab 17 Uhr

Verk. MD Il & 16 Spiele (u.a. Virtua
R., NBA Jam, FIFA Int., Aladdin, Ecco)
+2x6&1 x3B.Pad VB DM 1.000,-,
Tel. 06588/2379

Verk. MD + Joypad + Powerstick +
NHL Hockey 95 fiir unglaubliche DM
150,-111 Tel. 02642/980244

\

Verk. MD-Spiel Jurassic Park, suche
Theme Park, Rise of the Robots, Name
leider unbekannt, Weihermatt 36, CH
4336 Kaisten

Tausche S. Terrania, Fantasia, Pitfall,
W. in Monsterland, Rocket Knight,
Quakshot, suche Landstalker, Soleil,
F1, Flink, Tel. 03494/20544

Verkaute Lion King DM 85,-, Speed-
ball 2 DM 25,- o. tausche beide

gegen Virtua Racing. Suche General
Chaos. Tel. 02173/78831

Ich biete MD MC 32X mit 40 Spielen
sowie Landstalker, Soleil, S. of. Thor,
Sonic CD, Thunderhawk, Battlecorps,
jap. Adapter mit einem Spiel usw. fir
DM 450,-, Tel. 0041/7211585
Schweiz, Patrik Walter, A. Landstr.
99, CH 8800 Thalwil

Tausche FIFA Soccer 95 gegen Sonic
und Knuckles oder Landstalker. Zahle
notfalls dazu. Tel. 0421/459986

Suche oder tausche Story of Thor
gegen Battle Squadron oder Golden
Axe. Tel. 0221/6803423, 15 -18 Uhr

Verkaufe Shaq Fu, NBA Jam und
Paws of Fury, Toe Jam u. Earl, Rise of
the Robots, MLBPA Baseball.

Tel. 06144/2828 Kai

Verkaufe MD + 32X + 15 Spiele z.B.
Metal Head, Star Wars, Virtua
Racing. NP DM 2.500,-, VB DM nur
1.100,-, Tel. 05626/1489

Verkaufe Sonic | u. Il, Mega Games,

F22 Interceptor je ca. DM 50,- unter:
Marc Schulze, Neugersdorfer Str. 28,
02739 Eibau

Tausche FIFA Soccer 95 gegen NFL
Quarterback Club oder John Madden
95, Tel. 02855/7527 Andreas erst ab
17 Uhr

Verk. Shinobi 3 DM 35,-, 2 Jap. Sp.
DM 30,-, Ottifants DM 35,-, F1 DM



B O X

Wir verkaufen aus Verwertungen von Konkursen, Havarien,
Uberproduktionen und sonstigen Anlalen laufend

worio o seca|  Computer, Games

Hier gibt's das SEGA Foto-Quelle 80320 Miinchen
azin und die ak- 27711 Osterholz- Kreuzstr, 23 Hertie d E DV Z b h -
tuellen SEGA Games! Scharmbeck 55543 Bad Kreuznach  Bahnhoplatz 7 u n ~ u e o r
Karstadt AG Dodenhof GmbH &  AKA Kaufhaus 80335 Minchen
Prager Sir. 17 Co. KG Wilhelmstr. 2 Spielwaren Becker fa St S I l I H I t I | 4
01069 Dresden Abteilung 203 Haus 3 57518 Betzdorf Wiirzburger Str. 27 e e S e e
Take Five 28870 Oftersberg Prinz Medienveririebs 91413 Neustadt . i
Salutstr. 66 Computer-Spiele- GmbH & Co. KG Spielwarenfachhandel we It u n te r M a rktp re Is
08066 Zwickau Paradies T11-3 Idee + Spiel Bosted
Reichenbacher Fr.-Ludwig-Jahn-Str. 41 68161 Mannheim Breite Str. 13, AulRerdem noch Waren aus folgenden Bereichen.
Kinderkauthaus Vedes 3] 582 Nienburg Media Markt TV-HIFI- 16321 Bernau s =g
Am Graben 2 Jukebox-Musik Elektro GmbH Tomoscheit & Weber Ku nSt & Anth u ltaten ’ P KW i g
08468 Reichenbach  Markiplatz 11-13  Hebelstr. 22 GmbH Motorrader, TV + HiFi Spo rt- +
Fernseh-Tinius & 34225 Baunatal 69115 Heidelberg Radio-Fernseh-Elekiro . . . - : .
Kaczmarek GmbH  piel & Spass GmbH & Media Markt Langer Berg 2, 09322 Freizeitartikel, Film + Musik... und
Am Markt 8 Co. KG Weilstr. 227 Penig i
15859 Storkow Dillenburger Str. 55 73733 Esslingen Sega - World of VIe|es meh b
Expert V. Ahsen ' i
H’:::,r Ve 35685 D'"E'fb”rg Radio freytag Games Unsere aktuelle Lagerliste (etwa 50.000 verschiedene
: JH. Fuhr Spiel- Karlstr. 30-32 Compufer-Videospiele Lagerartikel) erhalten Sie gegen DM 10,- (keine BM) Vorkasse.

27283 Verden Freizeit-Hobby 76133 Karlsruhe Turnstr. 6 |
Reuter GmbH Sonnenstr. 23-31 Karstadt AG 75173 Plorzheim . :
bchobok, 2428 sapg e a5 Keine Handlerrabatte. Kein Ladenverkauf.

60,-, Rocket Knight DM 40 -, Tiny
Toon DM 40,-, Action Replay 2 DM
70,-, Tel. 02227/3303

Tausche Briefmarken gegen 1 Mega
Drive-Spiel, Liste bei Umberto Murena,

Fronhot 5, 72555 Metzingen 3, mit 1
frankierten Umschlag

Tausche Castlevania, suche Mega
Games | oder Sonic 3, Bernd Bauer,

Nr. 09, 07616 Taupadel

Verk. MD mit 6 Sp. z.B. Shining Force
2. Landstalker usw. m. 2 Pads VHB
DM 350,- ab 14 Uhr,

Tel. 07224/67284

Verkaufe (neu) Fatal Fury DM 55,-,
Street Fighter 2 SCE DM 59-, sowie
Prigelspiele DM 39 -

Tel. 0711/377853 Sandro

Verkaufe/tausche Sonic 1 + 2 DM
40,-, Bomberman DM 50,-, SG Pro
Pad DM 20,-, suche Zero Tolerance o.
Ballerspiele, Tel. 0751/17444

Verkaufe Virtua Racing und Kénig der
Lowen fur DM 100, -, Ecco the Dolphin
fir DM 60,-, Tel. 08254/2588 Steffen

Liebe Franziska Richter aus 18513
Vogstdorf, leider stand auf deinem
Kleinanzeigen-Coupon kein Text, laf3
uns doch bitte wissen, was wir fir dich
inserieren sollen.

MASTER SYSTEM

Suche Sonic Spinball u. Ecco the
Dolphin, tausche dafir Aladdin v.

Hang On Tel. 04421/81063
Johannes

Suche im Raum Stgt. gebr. Spiele wie
Schlimpfe, Lion King, Daffy Duck,
Ghostbusters, Asterix usw.

Tel. 07152/904374

Verkaufe MSII mit 5 Spielen + 2 Pads
fir nur DM 128 .-, Tel. 05545/273,
PS: Spiele auch einzeln zu verk.

Master System + 2 Pads + 6 Spiele z.
B. Sonic, Ecco, J. Pond 2, Gl.
Gladiators fir DM 220,-,

Tel. 02801/2308 ab 15 Uhr

Tausche Alex Kidd Ill gegen VI oder
verkaufe. Tel. 0228/229032

Verkaufe Sega Master System und ca.
50 Spiele (auch extra),
Tel. 0043/662/629417 Osterreich

Verk. MS Il + 2 Joypads + Buch +
Schnellfevereinr. + 8 Spiele DM 200,-,
Tel. ab 17 Uhr 0341/3586213

Hi, ich verkaufe einen Master System

Converter mit 5 Spielen. Ruf an, Tel.
040/2991273 ab 18 Uhr Stefan

Suche Modulsammlungen fir Master
System-MD-MCD-32X. Bitte meldet
euch unter Tel. 0641/791740 Monika

GAME GEAR

Verk. GG mit 17 Spielen und TV Tuner
fir DM 750,-, NP DM 1.400,- evil.
auch einzeln. Ab 19 Uhr

Tel. 02751/2114 Andre

Tausche Prince of Persia, Shinobi 2
gegen Columns, Autorennen, Mickey
usw. Angebote an Ronald,

Tel. 0391/714309

Dr. Schneider & Nachfolger
Auktionshaus KG seit 1904

Am Seestern 24, 40547 Dasseldorf,

PF 290321, 40530 Diisseldorf

Turnstr.8 75173 Plorzheim Tel. 07231 21404

SUPER NIN TENDO

cnd Neaheiten!
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Eine Antennenbuchse am Game Gear
TV Tuner 6ffnet neue TV-Erlebnisse!
Wir riisten nach! Infos unter

Tel. 0171/8119477

Verk. Colummns DM 30,-, Factory
Panic DM 25,-, suche Sonic Drift
Racing (billig), Tel. 0821/604518

Verk. WWF Raw DM 40 -, Sonic 2
DM 40,- oder zusammen DM 65 -,
Tel. 07261/12963 Sven

Verk. Game Gear + TV Tuner + 3
Spiele DM 180,-, Spiele ab DM 15,-,
nur schriftl. A. Schott, Mozartstr. 14,
91154 Roth

GG-Set + 6 Spiele mit Battery Pack,
TV Tuner/Pal etc. DM 350,-, GG-

Spiele zum halben Preis, Tel.
07631/13875 AB, Frank

An alle Game Gear TV Tuner! Wir
bauen in den Tuner die Antennen-
buchse! Infos? Call

Tel. 0171/8119477

B MEGA CD

Verkaufe Fahrenheit, Tomcat Alley u.
Midnight Raiders fir MCD ie DM 70, -,
Tel. 02161/559598, J. Delissen, In
der Schlaa 38, 41169 Ménchenglad-
bach
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Verk. Mega CD + 4 Spiele (Tomcat
Alley, Soulstar, Sonic CD, R.A.), verk.

auch einzeln, zusammen DM 298 -,
Tel. 08223/753 David F.

Verk. MD + MCD Il mit 6 MD-Spielen
+ 4 MCD-Spielen fir VB DM 750,-,
Tel. 08031/94634

Suche Neuheiten u. Sammlungen +
Konsolen fir MCD, MD, 32X. Suche

auch Saturn mit Spielen.
Tel. 0641/71250

Verkaufe MDII + MCDIl + 1 Pad + 16
Tops Spiele + vollstandige Gamers -

und Sega Magazin-Sammlung Preis
DM 1.500,-, Tel. 04221/21886

MD + MCDII + éer Pad u. Powerstick
+ 14 Spiele (Thunderhawk, SFll, Pete
Sampras, Landstalker) NP DM 2.000, -
VB DM 749,-, Tel. 039057 /600 ab
18 Uhr

Verkaufe fir MCD NBA Jam DM 80 -,
Mystery Mansion DM 80,-, Mickey
Mania DM 60,-, Anrufb. oder ab 17
Uhr Tel. 0221/7088125

Sega Mega Drive CD + 5 Spiele + Pad
incl. Verléingerung ab 18.30 Uhr VB
DM 1.100,-, Tel. 02306/259277

Private Kleinanzeigen in

Bei Angeboten: Ich bestatige, dafB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze. L
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MDII + MCD + 2 Joypads + 7 Module,
5 CDs (J. Pond I, Sonic | + I, Time
Gal, G.Force Il etc.) Tel.
07631/13875 AB Frank, DM 750,-

E 32 X
Kaufe/tausche Sp. f. MD, CD + 32X,
habe Story of Thor, Syndicate u.a.

suche ginstig Saturn,
Tel. 04774/1789 Rainer

Suche noch jede Menge Games fiir
32X u. MCD Neuheiten bevorzugt.
Auch Sammlungen + Konsolen.

Tel. 0641/71250 Kirsten

Verk. MD + 32X mit Virtua Racing
Deluxe in gutem Zustand, nur komplett
DM 450,-, Tel. 08638/2561 SM T&T
1-544 DM 30,-

Verk. 32X + Metal Head + Star Wars
+ MD + Sonic Spinball + 2 bekannte
Beat em Ups + Zubehor (alles 100%
OK) fir DM 690,-, Tel. 03987/6383
Oliver

Verkaufe Sega 32X mit 5 Spielen z.B.
Metal Head usw. fir nur DM 666 -
(NP DM 1.100,-) alles komplett 14,
Tel. 030/3418661

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:
1. Es dirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!
2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto "Der hunderiste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht vercffentlicht.
3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.
4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miiBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Kastchen nennen. Die
darunter stehende Anschrift wird
nicht veroffentlicht.
5. DM 5,- miissen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt
werden.
6. Erreicht uns eure Anzeige maximal
drei Tage nach dem EVT einer
Ausgabe, so erscheint sie in der
ndchsten Ausgabe. Spdter eingehen-
de Anzeigen erscheinen erst in der
uberndchsten Ausgabe.
7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte auch zusétzlich
an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklért. Schickt eure Anzeige
an nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box
Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg

B CLUBS

An alle Game Gear TV Tuner Clubber!
Tuner ohne Antennenbuchse sind
einfach... Wir haben die Lésung!

Tel. 0171/8119477

Die Drachenschmiede sucht Mitglieder
jeden Alters! Eigene Clubzeitschrift,
Inserate, aktuelle Spiele zu Clubprei-
sen, Infos zu neuen Systemen etc. Infos
bei: D. Kopatzki, Peter Wagner Str. 1,
97080 Wiirzburg

E SONSTIGES

Verk. Nintendo mit 2 Joypads, 1
Game Genie, 16 Spiele fir DM 450 -,
Daniel Kremer, Hochmeisterstr. 15,
51065 Kéln, Tel. 0221/694405

Verkaufe und tausche Spiele fir Mega
Drive, Mega CD, Master, Game Gear,
SNES, 3DO, Jaguar und andere,

Tel. 0511/414899 Thomas

Suche Sega Magazin Ausgaben 14,
15, 16 (wichtig: Tips und Tricks),
zahle 100 Schilling,

Tel. 0316/843802

Ein GG TV Tuner ohne Antennenbuch-
se ist or’ Schmarn! Wir riusten nach fir
super Empfang! Call 0171/8119477

Kaufe Modellautosammlungen von
Minichamps, auch grof3e Sammlung
gegen bar! Tel. 0931/68639, sfter
probieren.

Kaufe Tips und Tricks-Seiten von
S.1-S. 416 fir DM 20,-, Kathleen
Bindernagel, Grof3e Str. 22,
06268 Gatterstadt

Verk. fir MCD Soulstar, Battle Corps,
NBA Jam, FIFA CD, Silpheed,
Thunderhawk, Ground Zero je DM
50,- bis DM 70,-, ab 18 Uhr,

Tel. 0341/4220786

Verkaute MD-Spiele ab DM 40,-, Out
R., World of ..., etc., NES-Konsole +
11 Spiele (auch einzeln ab DM 40,-),
Tel. 04264/3677

Alle Moves fiir bekanntes Beat “em Up
(Nachfolger) DM 10,- Schein + DM 2,-

Porto + Umschlag an: Frank Ridinger,
Schulstr. ?, 74921 Helmstadt

Suche gut erhaltenen Drucker fiir C44.
Tel. 0345/661904. Preis nach
Vereinbarung am Telefon. Auch

Anruf_bec:nhv.

Uber 1.000 Cheats + Codes fisr MD,
MS, GG, MCD. Gamebusters,
Boschdk. 200, NL 5612 HH,
Eindhoven. Liste (Deutsch) kostenlos!!




SEUH MIHURZINTIIM ADO.
Jetzt bestellen! ¢

12 x SEGA MAGAZIN und eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!

Du muf3t nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfullen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Pramie 1

|
1

iy § &

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit

| eingebautem Blitzgerat.

Objektiv 1 : 5,6. Fixfocus.

Manueller Filmtransport und

Filmruckspulung. Ca. 8

Sekunden Blitzfolgezeit.

Flexibler CD-Stander
Die gewiinschte CD auf einen -
Griff. Fur 35 Einzel-CDs. Die Clips
sind einzel verdrehbar. MaBe: HOhe
ca. 55 cm. Einfache Montage.

<

Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummernspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitats-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Vollspeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststoffhulle.

Matchsack ,,Outdoor*

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und
groBenverstellbaren Schulter-
gurten.1 ReiBverschluf3-vorfach mit
Klettverschlu3 und 1 Hauptfach
verschlie3bar durch einen
Kordelzug. Mal3e: Lange ca. 50 cm,
Durchmesser ca. 29 cm.

Aktentasche.

Der Klassiker im topaktuellen Design. ¢
Mit Tragegriff und Umhéangeriemen, 2 \ ,
groBen Innenfachern, 1 groBenund 1 W
kleinen ReilBverschiuf3fach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag
mit Metallapplikation. Kunstleder. Maf3e:
ca. 38 x 29 x 10 cm.

Die besondere Art zu schreiben.
Patronenfillhalter mit Kinstlermotiv,
1 Konverter, 1 Tintenglas mit blauer
Tinte 30 ml, und Gebrauchs-
anweisung. Im Geschenkset.
MafBBe: ca. 16,5 x 9 x 3,5 cm.

Pramie 5
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("] Ja, ich will das SEGA MAGAZIN Abo

0

(DM 59,-/ Jahr; Ausland 83,-/ Jahr) !
| ?ﬁjrue?lflga;% |r.|:ir;rflf;'m)l_gende Pramie KOSTENLOS 1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten ]
| ToEes s KRNI (Ich versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18. |
3 CD-Stander 318 533 Lebensjahr vollendet habe.)

| DKamera- Maginon 601 294 061 Widerrufsbelehrung: |

' 1 Matchsack 330 286 Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 I

o =1 Datenbank 312 035 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

l ; Ak h 286 104 Absendung dieser Bestellung anléuft, gentigt die rechi- I
tentasche zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC

| O Gallery Pen 314 432 VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, |

I Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall behalten, iﬂ'?fg Nufﬂbejg- lch bff; aamit sfnvehﬂsr?ndi‘.l, dal3 die I
auch im Falle des Widerrufs. Ich erhalte das SEGA MAGAZIN 281 SEE OHICT GIOEDANOiTe OO vimg e nade

l o . : 2 Anschrift mitteilt. I
ruher als im Handel, frei Haus zum Vorzugspreis von 15%

I gegenuber dem Einzelkauf am Kiosk - die Versandkosten I
ubernimmt der Verlag. 5 - =

I Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon bezahite, 2. U”"ersc-h”ﬁ QQ-{ des Erz‘EIhU”QSQEfEChf’QFE” I

| aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. (Ich versichere mit der Unterschrift, daf3 ich das i D
Meine Adresse: 18.Lebensjahr vollendet habe.)

I Gewilnschte Zahlungsweise:(bitte ankreuzen): |

7 Bequem durch Bankeinzu

| Name, Vorname . : ; '

j Konto.-Nr.: |

: Strasse, Hausnummer BLZ: :

I PLZ Wohnort 71 gegen Rechnung I

SM 4005

L-__---—--——_—-—_———————————__J
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléauft, gentgt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg.




HI! DIE QUECKSILBER-
SAULE KLETTERT GERADE
UBER 30 GRAD, UND EINE

FLUT VON LESERBRIEFEN WARTET AUF

IHRE RECHTMASSIGE BEANTWORTUNG. DOCH FUR
EUCH NEHMEN WIR DEN STRESS GERNE IN KAUF
DENN SCHLIESSLICH GIBT ES NICHTS SCHONERES, ALS
ZU LESEN, DASS EUCH DAS MAGAZIN SEHR GUT
GEFALLT. WER EIN PAAR KRITIKPUNKTE HAT, DARF
SIE UNS JEDERZEIT GERNE NENNEN, AUCH DAFUR
SIND WIR DANKBAR, DENN SCHLIESSLICH KANN MAN
IMMER ALLES BESSER MACHEN. AB DER NACHSTEN
AUSGABE KOMMEN WIR UBRIGENS EINEM EURER
ZAHLREICHSTEN AUFRUFE NACH, ALSO FLEISSIG
WEITERSCHREIBEN! DANKE! EUER HANS!

MK3 & MEHR

Ich finde, daB das Sega Magazin sehr gut
ist, da es sehr Ubersichtlich, korrekt und
immer auf dem neuesten Stand ist. So, und
nun zu meinen Fragen.

1. Warum habt ihr, als Xooooox Xxoooox 2
herauskam, keinen groBen Test und die
Finishing Moves gebracht. Wird es noch
einen Test und die Finishing Moves geben?
2. Wird es in der ndchsten Ausgabe die
Friendships, Babalities, Animalities,
Fatalities und die restlichen Special Moves
zu Mortal Kombat 3 geben?

3. Wird es einen Test iiber den neuesten
MK 3-Automaten geben?

92 SEGA MAGAZIN
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4. Ist schon ein never Teil geplant?

5. Ich habe in einem Magazin etwas iber
Super Mortal Kombat+ gelesen. Gib es
diesen Teil wirklich, wenn ja, wird es eine
Umsetzung geben?

6. Gibt es eigentlich einen MK-Film, wenn
ja, wann wird er nach Deutschland kom-
men?

7. Wird Xoooox Xooxoxxx 1 und 2 in den

Top 100 sein?

8. Kann man Sonderhefte und dltere
Exemplare nachbestellen?
9. Wann bringt ihr den Count Up wieder?

Daniel, 18055 Rostock

1. Stellvertretend fir viele andere Leser-
briefe, bei denen sich alles um das beriich-
tigte Priigelspiel-Doppel von Acclaim dreht,
wollen wir hier ein fir allemal klarstellen,
daf3 wir Fragen beziiglich der ersten
beiden Teile nicht beantworten diirfen. Aus
diesem Grund durften wir auch keinen Test
und keine Tips & Tricks bringen.

2. + 3. Den Automaten MK3 haben wir
inklusive aller Special Moves schon vorge-
stellt, testen werden wir ihn nicht, da wir
nur Sega-Videospiele testen. Den Test zur
Saturn- und Mega Drive-Version kénnt ihr
fir Ausgabe 10 oder 11 erwarten.

4. Uber Mortal Kombat 4 ist noch nichts
bekannt.

5. Die werten Kollegen haben sich nur
einen Aprilscherz erlaubt und die MK-Fans
auf die Schippe genommen, die nur noch
an brutale Special Moves denken.

6. Ja, es gibt sogar einen recht guten Film,
ob und wann dieser nach Deutschland
kommt, ist noch nicht klar.

7. Sie sind in allen Versionen in den Top
100 vertreten, allerdings nur als indizierte
Spiele benannt worden, da jegliche
Werbung aus verstandlichen Griinden
verboten ist.

8. Ja, kann man. Ruf dafiir am besten
beim Leserservice an. Die Telefonnummer
hierfir findet sich im Impressum auf der
letzten Seite.

9. Wer will noch alles den Count Up? Ich
personlich halte ihn fir Platzverschwen-
dung, doch wenn ihr es wiinscht, wollen
wir ihn gerne wieder einfithren!

Saturn & Quiz

Erst einmal ein
ganz grofes Lob
an das beste
Sega-Heft in
ganz Deutschland.
Das hier ist schon
mein 2. Brief, vielleicht wird er ja dieses
Mal abgedruckt, das ware toll! Jetzt habe

ich aber ein paar Fragen:

1. Weill man schon, welches Spiel dem
Saturn beigelegt wird?

2. Das Sega-Quiz ist echt geil! Ich habe
natirlich sofort mitgemacht, aber es war
wirklich schwer, vor allem die Frage 20,
die fand ich irgendwie falsch, weil ich
denke, daB das Bild aus dem Spiel
Chaotix stammt. Was meint ihr dazu?

3. Gibt es ein genaues Erscheinungsda-
tum des Saturn in Deutschland?

4. Das mit den Musik-CDs auf dem Saturn
habe ich nicht verstanden! Kommt dann
die Musik aus den Fernsehlautsprechern,
oder wie geht das?

5. Kommt Lemmings 3D auch auf dem
Saturn?

6. Was macht ihr eigentlich mit all den
Leserbriefen, die nicht abgedruckt wer-
den? Werft ihr sie nach dem Lesen weg,
oder hebt ihr jeden einzelnen auf?

7. Ich finde es super, daB ihr letzte
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System: Mega Drive ~ Genre: 3D-Action
Hersteller: Accolade ~ Release: 12/94
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“ mll Hersteller: Accolade  Release: 7/93

- PRSP Hersteller: Sega Release: 1/95

5tm-.um Areade

Genre: 3D-Action

T | Hersteller: Sego Release: 1/95

9 System: Mega Drive

A Genre: Adion Adventure
” 2 Hersteller: Sego

Release: 12/94

| Wiban Stuihe

System: Mega Drive ~ Genre: Action
"4 Hersteller: EA. Release: 10/94

System: Mega Drive Genre: Multiplayer 5 mlr
Hersteller: Seqa Release: 10/94

System: Mega Drive Genre: RPG
Hersteller: Sega Release: 1/94
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.l Lomeat Alley

System: Mega (D ||

Genre: FMV-Action : :
Hersteller: Sega Release: 8/94

| 8A Jam T.E

Genre: Sport INDIZIERT!

Release: 4/95

$4 System: Mega Drive Genre: RPG
S8 Hersteller: Sega Release: 11/94 e S IV -.-“i

B Yicuo Wachines 2

L= ?‘},‘L"" System: Mega Drive Genre: Rennspiel
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™ Hersteller: Codemasters

M = Master System B = Gome Gear ™ = Mega Drive
Gewdhlt von den Lesern des Sega Magazins im Marz 95.

Rattlecowps

S System: Mega (D Il

Hersteller: Sega

Probotector

B System: Mega Drive

Hersteller: Konami

System: Mega Drive
Hersteller: Acclaim

Genre: 3D-Action
Release: 7/94

Genre: Action
Release: 11/94

Genre: Sport
Release: 4/94

Sonic Triple Trouble

System: Game Gear

"B B Hersteller: Seqo

Souic 2

System: Master System

Hersteller: Seqa

| Aladdin

System: Mega Drive

. | Hersteller: Sega

2| System: Mega Drive
| Hersteller: Sega

Story O} Thow

.| System: Mega Drive
.| Hersteller: Sega

& WIWTF Raw

s - System: Mega Drive

Hersteller: Sega

- System: Mega Drive
L b Hersteller: Sego

> System: Mega Drive
w>at| Hersteller: Sego

H 2=l _1_ System: Mega (D I
| Hersteller: Sega

Genre: Jump & Run
Release: 12/94

Genre: Jump & Run
Release: 7/93

Genre: Jump & Run
Release: 11/93

Genre: Jump & Run
Release: 3/95

Genre: RPG
Release: 3/95

Genre: Wrestling
Release: 12/94

Genre: RPG
Release: 1/95

Genre: Jump & Run
Release: 7/93

Genre: 3D-Action
Release: 12/94

Fudiziertes Spiel

System: Mega Drive
Hersteller: Acclaim

Doom 32X

Sysiem 32X

gy
o
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System: Mega Drive

s Hersteller: Virgin

Genre: Beat ‘'em Up
Release: 9/94

Genre: 3D-Action
Release: —-

Genre: Strategie
Release: 7/94
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Ausgabe alle Leser erwdhnt habt, die
euch geschrieben haben! Wird das ab
jetzt immer so sein?

Christian Reinl, 90489 Niirnberg

1. Ich denke, das weif3 im Augenblick nur
Sega selber, und die wollen ihr Geheimnis
verstandlicherweise erst im letzten Augen-
blick aufdecken.

2. Danke, es muf3te natiirlich schwer sein,
denn sonst wéire es ja keine Herausforde-
rung fir euch gewesen. Die Frage 20 haben
wir ganz bewuf3t mit einem falschen Bild
abgedruckt, damit wollten wir die echten,
selbstbewulten Profis herausfiltern.

3. Das gibt es, aber das wissen im Augen-
blick nur drei Leute in Deutschland, und
nennen dirfen wir es nicht. Holt euch
einfach die néchste Ausgabe, denn da
erfahrt ihr im grofBen Saturn-Special alles,
was ihr wissen mif3t.

4. Richtig, die Musik kommt aus den Fern-
sehlautsprechern oder der angeschlossenen
Anlage.

5. Wahrscheinlich nicht, da Psygnosis
mitlerweile von Sony gekauft worden ist und
fast nur noch PlayStationspiele produziert.
6. Also, aufheben kénnen wir die ganzen
Briefe nicht, denn da wiren unsere Regale
nach wenigen Wochen total berfiillt.

7. Wenn ihr wollt, kénnen wir es immer so
machen.

NINTENDO & MEGA CD I

1. Warum wurde MK aus dem Spiele-
markt entfernt?

2. Gibt es Sonic Drift | jetzt endlich in
Deutschland?

3. Warum gibt es Sonic Drift Il nicht auf
dem Master System?

4. Nintendo ist der absolute Sch....
Stimmt es, dal3 Nintendo bald Konkurs
macht oder Geldschwierigkeiten hat?
5. Macht ihr vielleicht wieder einen
Bericht Gber Sonic? 1994 habt ihr die
Story des Jahres gebracht, auf der letzten
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Seite stand dann ,Fortsetzung folgt!”.
6. Mit dem Mega CD kann man Musik-
CDs horen, kann man dann auch Film-
CDs ansehen?

1. Nach Meinung diverser Jugendémter,
eines Gerichts und der Bundespriifstelle fiir
jugendgefdhrdende Schriften war es
aufgrund der brutalen Grafiken fiir die
Jugend nicht zuldssig. Viele Kids haben
nur noch dieses Spiel im Kopf und stellen
auf der StrafBe Spielszenen nach, wobei
sie sich bose verletzen.

2. Nein, denn nun gibt es ja Sonic Drift
Racing!

3. Das Master System ist technisch nicht
gut genug.

4. Man sollte versuchen, seine Meinung
immer anstdndig wiederzugeben, und
deshalb distanzieren wir uns von deiner
unqualifizierten AuBBerung. Daf die
erfolgreiche Videospielefirma Geldproble-
me hat, kénnen wir uns nicht vorstellen.
5. Wenn sich eine Gelegenheit ergibt,
werden wir einen zweiten Teil bringen.

6. Leider nicht, denn M-PEG-Module sind
fir das Mega CD Il nicht erhéltlich.

TEUER & CHANNEL

1. Wie stehen die
Chancen, daB3 der
Sega Channel auch in
Deutschland veroffent-
licht wird?

2. Findet ihr nicht

’.u auch, daB die Spiele
c"""EL* fur Konsolen etwas zu

tever sind? Ich meine fir das, daB es
eigentlich nur Plastik mit einer Platine und
nur zum Spielen ist? Die Produktion ist
doch garantiert auch nicht zu tever. Und
bei den Verkaufszahlen machen die
Firmen auch noch bei niedrigeren Preisen
Gewinn!

3. Stimmt es eigentlich, daB einige Firmen
bereits angekindigte Spiele fiir den 32X
nicht auf den Markt bringen, da die
Nachfrage zu gering ist?

4. Wenn ja, wie sieht es dann fiir den 32X
aus?

5. Dann noch eine Frage zum Sega-Quiz
der letzten Ausgabe! Kann man eigentlich
alle Fragen beantworten? Woher soll man
denn wissen, wie das Verhalinis der
Absatzzahlen zwischen Saturn und Play-

Station ist? Wo bekommt man solche
Informationen her?
6. Kann man irgendwo noch MK2 kaufen,
ohne mit einer Strafe rechnen zu misssen?
7. Werden MK 3 und MK 2 32X nicht
sofort indiziert? Kann das eigentlich so
schnell gehen? Immerhin miissen die
Beamten der Bundesprifstelle die fragli-
chen Spiele durchspielen.
8. Werdet ihr weiterhin so viele Gewinn-
spiele in euren Ausgaben haben?
9. Wie ware es, wenn ihr eine Wahl zum
schonsten Bild der Paintbox veranstalten
wiirdet? Der Gewinner wiirde dann ein
Spiel bekommen!
10. Woher bekommt man CDs mit Gra-
fikinformationen fiir das Mega CD I1? Wie
sieht das dann eigentlich aus?

Heiko Siegriest, 70190 Stuttgart

1. Die Chancen stehen sehr gut, ab Ende
1996 sollten zumindest Testhaushalte in
Deutschland in der Lage sein, Spiele tiber
Kabel abzurufen.

2. Da unterliegst du einer falschen Ein-
schitzung. Um beispielsweise ein Spiel wie
Sonic & Knuckles zu machen, miissen
sieben Leute ein Jahr lang nichts anderes
machen, als an dem Spiel zu arbeiten.

Kurz beantwortet!

+++Sonic Drift Racing kommt nur fir
den Game Gear!

+++Knuckles Chaotix wird nicht auf den
Mega Drive umgesetzt.

+++Von einer Fortsetzung zu Story of
Thor ist leider nichts bekannt.
+++Eternal Champions CD wird nicht in
Deutschland erscheinen.

+++Sonic 4 gibt es nicht, da ja schon
Sonic & Knuckles der vierte Teil war.
+++ Theme Park wird dhnlich wie
Siehm Park ausgesprochen, am Anfang
allerdings mit englischem “th".

+++ Der Jaguar hat intern 64 Bit,
arbeitet hauptsdchlich aber mit einem
32 Bit-Bus, da sich die 64 Bit nur sehr
schlecht anwenden lassen.

+++ Mortal Kombat 3 kommt im Sep-
tember fir Mega Drive und Saturn.

+++ Street Fighter - The Movie erscheint
im Herbst fir Saturn. Andere Versionen
sind derzeit nicht geplant.

+++ Brett Hull Hockey wird vermutlich
nicht erscheinen.
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\ / Wenn ihr ever Bild auch im SEGA Magazin sehen wollt, dann schickt es zusammen mit einem Foto von euch an: Computec Verlag
/ SEGA Magazin * Kennwort: Paintbox ¢ Isarstr. 32-34 90 451 Nirnberg. Wenn ihr Gliick habt, konnt ihr ein Spiel gewinnen!

Castlevania - die
neue Generation.
Ein Alptraum der
Dir in 6 Leveln das
Blut in den Adren
gefrieren laft.
Gréfin Bartley will
Graf Dracula
wieder zum Leben
erwecken - Du
mul3t das

Werde reich mit
Buster Bunny!
Begleite Buster !

Bunny auf seiner |

Schatzsuche in 33 ©
Stages. Brillante
Grafik, tolle =
Animation, jede
Menge Gags. verhindern...

flir nur fur nur

. vy - - - =1
DM i [ G - SN SR T DM
y J

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: COMPUTEC Verlag, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Ndrmberg.
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| Hiermit bestelle ich (bitte ankreuzen): Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
A TINY TOON ADVENTURES zu DM 49, -

| 5 CASTELVANIA zu DM 49 -

Ich zahle (bitte ankreuzen):

7 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw.

Bargeld Uber den entsprechenden Betrag habe

ich beigelegt ( plus DM 5,- Unkostenbeitrag Stral3e, Haus-Nr.
Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

3 per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld

bei Warenubergabe plus DM 10,50 PLZ. Wohnort
Nachnahmegebiihr. (Gilt nur im Inland!) ’

< | astleyania -
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Geht man nun von monatlichen Brutto-
Lohnkosten in Héhe von DM 5.000,- pro
Person aus, dann kostet das Spiel alleine
DM 420.000,- an Lohn, hinzu kommen
noch rund DM 50.000,- an Miete, Strom
und Computern. Bis man dieses Geld
wieder drin hat, missen wirklich eine
Menge Spiele verkauft werden. Leider ist es
mit der Programmierung alleine nicht getan,
in jedem Land sitzen bei der Filiale eine
Menge Leute (Hallo Katrin! Halle N.1) ) , die
sich um Marketing, Vertrieb und Kundenbe-
trevung (Sega-Infoline) kimmern. Die
Herstellung eines 18-MBit-Moduls inklusive
Verpackung und Anleitung schlégt pro
Stiick nochmal etwa mit DM 28,- zu Buche.
Von den jeweils bezahlten DM 115,-
bleiben genau DM 15,- bei Vater Staat als
Mehrwertsteuer, circa DM 20 ,- beim
Videospielehdndler, circa DM 4,- beim
Vertrieb und circa DM 4 - bei der Wer-
bung. Insgesamt hat man also schon einmal
DM 71,- Kosten pro verkauftem Modul. Die
restlichen DM 44,- gehen fir Gehdlter,
Lagerkosten, Mieten und Uberproduktion
drauf, au3erdem muf3 man davon noch
Steuern zahlen, und schon sieht man, daf3
die Spielepreise nicht zu hoch sind. Bei
Musik-CDs ist das Ganze deswegen billi-
ger, weil erstens die CD inklusive Ver-
packung schon fir rund DM 3,50 zu
bekommen ist, und durchschnittlich etwa
zehn- oder zwanzigmal mehr verkauft
werden. AuBBerdem ist der Aufwand in der
Regel nicht so grof3, auBer wenn Michael
Jackson vier Studios und mehrere Orchester
gleichzeitig mietet.

3. Dieses tble Geriicht dient wohl nur dazu,
schlechte Stimmung zu machen. Vom 32X
wurden in Amerika schon 1 Million Stijck
verkauft, und schon aus diesem Grunde ist
reichhaltiger Nachschub fiir den 32X fir
die néchste Zeit gesichert. Uns ist nicht
bekannt, daf3 jemand ein bereits angekiin-
digtes Spiel nicht bringen wird.

4. Der 32X wird fir die Leute 32 Bit-
Unterhaltung garantieren, die sich keinen
Saturn leisten kénnen.

5. Uber 30 Leute haben schon jetzt bewie-
sen, daf3 man ber 50 Fragen richtig
beantworten kann, einer hat sogar 54
Fragen richtig beantwortet. Alle Fragen
kann man dann leicht beantworten, wenn
man das Sega Magazin Monat fir Monat
liest, denn wir haben nur Fragen zu den
Themen gestellt, die schon einmal im Sega
Magazin behandelt wurden.
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6. Wenn man es selber kauft, muf3 man
nicht mit einer Strafe rechnen. Allerdings
muf3 derjenige mit einer Strafe rechnen,
der es in Deutschland verkauft.

7. MK2 fir 32X wurde gar nicht versffent-
licht und MK3 muf3 wieder neu indiziert
werden. Die Beamten missen die Spiele
Ubrigens nicht durchspielen. Wenn gleich
zu Beginn die Brutalitét nicht vertretbar
erscheint, kann es kurzerhand indiziert
werden, was schon nach einer oder zwei
Wochen der Fall sein kann.

8. Wenn die Firmen weiterhin so spenda-
bel sind, dann schon.

9. Wir zeichnen schon jetzt regelmaBig die
besten Spiele aus und lassen den Kiinstlern
ein Spiel fir ihr System zukommen.

10. Solche CDs sind nur noch selten zu
bekommen. Hat man eine solche CD, so
darf man zusehen, wie withrend der Lieder
langsam Grafiken aufgebaut werden.

Top 100 % Sega

SEGA

Die letzte Ausgabe gefiel mir ganz gut,

bis auf ein paar Kleinigkeiten.

1. Deine gescannte Unterschrift sieht in

meinem Heft etwas verschnorkelt aus.

2. Die Top 100 finde ich total iberflissig,

denn jeder Spieler macht sich seine

eigene Vorstellung.

3. Wie kommt es, daB ihr im Preview

sehr gute Sachen iiber das Spiel sagt,

und es im Review dann doch nur an die

70 Prozent rankommt?

4. Du meinst, ihr seid 100% Sega.

Warum druckt ihr dann in der Sega Box

Anzeigen Uber Nintendo?

5. Welches Spiel ist besser? NBA Live 95

oder NBA Jam T.E.?

6. Wird es NBA Live'96 geben?

7. Kommt der RAN Trainer fir den Mega

Drive?

8. Wann stellt ihr euch vor?

9. Bringt doch mal wieder den Count Up!
Sebastian Wendrich, 25421 Pinneberg

1. Ups, leider ist uns ein kleiner Belich-
tungsfehler unterlaufen, und deswegen ist
meine Unterschrift so grob gepixelt.

Auferdem gibt es ein paar Schwarzweif3-
Fotos, doch wir geloben Besserung! Sorry!
2. Gerade weil jeder seinen eigenen
Geschmack hat, haben wir unsere Leser
aufgerufen, ihre personlichen Top 10
zusammenzustellen. Aus iiber hundert
Einsendungen haben wir dann die endgiil-
tigen Top 100 zusammengestellt, die
wirklich nur die allerbesten Spiele enthdlt.
Genannt werden die Einsender iibrigens
nachste Ausgabe beim Finale!

3. Wir wollen nicht schon im Preview ein
Spiel zerreif3en, wenn wir noch gar nicht
die fertige Version gesehen haben, und
glauben zu diesem Zeitpunkt noch den
Versprechungen der Programmierer.
Wenn ein Spiel an die 70 Prozent heran-
kommt, ist es wirklich schon gut, erst wenn
ein Spiel unter die 50 Prozent-Marke féllt,
sollte man die Finger davon lassen.

4. Die werten Kollegen benutzen dieses
Motto, aber als autorisiertes SEGA Maga-
zin behandeln wir natiirlich nur das Thema
Sega, ohne jedoch die Konkurrenz zu
vernachléssigen. Wenn man jemandem in
einer Kleinanzeige eine Nintendo-Produkt
verkaufen will, dann werden wir ihn nicht
davon abhalten.

5. Die beiden Spiele sind schlecht ver-
gleichbar. NBA Jam T.E. ist actionlastiger
uhd witziger, wahrend NBA Live 95 eher
eine Simulation ist.

6. Sehr wahrscheinlich.

7. Greenwood gehért leider (noch) nicht
zu den offiziellen Sega-Entwicklern, aber
vielleicht kommt ja einmal eine Version fir
den Saturn.

8. Irgendwie ist uns der Platz etwas zu
schade, denn lieber wollen wir iiber Spiele
als Uber uns sprechen.

9. Wenn es unbedingt sein muf3, dann
bringen wir ihn wieder.

Sendet euren Leserbrief zusammen mit
einem Foto an folgende Adresse:

Computec Verlag e SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox
IsarstraRe 32-34 ¢ 90451 Niurnberg
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Der Saturn kommt langsam, aber gewaltig! Wir stellen
nachste Ausgabe Segas neue Traumkonsole genauestens
vor. Was leistet die Hardware? Was bringt das CD-ROM?
Wie gut sind Daytona USA, Virtua Fighter, Victory Goal
und Clockwork Knight wirklich? Wir verraten alle
Geheimnisse! Dafiir haben wir uns eine extra tolle Uber-
raschung einfallen lassen! Jetzt geht’s los!

WAS KOMMT NOCH?

+++ Top 100, Teil IV: Die zehn beliebtesten Spiele fiir

= Mega CD Il, Mega Drive, Master System, Game Gear und

|
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32X aller Zeiten! Wo liegen die Megakniiller Earthworm

Jim, Sonic & Knuckles und FIFA Soccer? +++ Die Num-

mer 1! Wer hat das Sega-Quiz gewonnen? Wir nennen
die 50 Besten? Wie viele Punkte reichten fir Platz 50?

++ + Tolle Tests, heif3e Interviews, brandheifle News!
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DAS SUPER-COMIC.
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s

nS GESETZ SEL _'jjf iN U

@' | | S Entertainment GmbH

JUDGE DREDD @ 1995 Cinergl Pictures Enteﬂarnmeni Inc and Glnergt Productions N V Inc All Rights Reserved © 1995 E%rnunl Foundation. All Rights Reserved. JUDGE DREDD™, and all names,
' characters and elements thereof are trademarks of Egmont Foundation Licensed by Cop ru%ht Promotions International Limited and Surge Comic Properties, Inc. Nintendo, Super Nintendo Entertainment
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