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Je ne suis pas la !

Chers lecteurs, je m’appelle Gérard (Gege pour les lntlmes) et jai ete

" chargé par le rédacteur en_chef du magazine de-voeus faire savoir qu lf n'y

aura pas d’édito ce mois-ci. Vincent a décidé de prendre quelques burs de
vacances au soleil. Il vous donne donc’rendez-vous au mois prochain pour un

numeéro tout chaud. Il m’a egalement demandé de transmettre les messages

suwants a la rédaction : <
. El Tuco, arréte d'»envoyer comme une béte» et balance plutét tes textes en cor-
rection. En cas de bug, appelle la hot-line de Microsoft. Si-tu te connectes sur
www.ducul. com, mets-moi de coteé les vidéos de Carne Westcott et Alley
Baggett... _
Patrick, tu trouveras plein de textes a corriger sur le serveur. Ceux d’ EI
Tuco sont bourrés de fautes. Fais-y gaffe, merci.
. Seba, pourrals -tu commencer a réfléchit a la rubrique «Pécé» du
~ prochain numéro ? Et cesse de souffler, s'il te plait | -~
Neo Alex : refile toutes les daubes qu'on recevra a To-Y, le nou-.
veau pigiste. Ca fera toujours ga de moins a nous taper.
Pour les magquettistes : Saxo, laisse tomber SoulCalibur et fais
toutes les corrections comme indnque sur les sorties papier. -
Dis & Hervax de s’énerver un peu, sinon il sera privé de
biere lors de la prochaine soiree chez moi.
- Il m'a demandé d'ajouter qu'il essaiera de penser a vous
entre deux rayons de soleil. Et si le bouclage sé passe
ma! nel’ appe!ez surtout pas !

Directeur Géneral Redacteurs Ilustration
Directeur artistigue

Directeur financier, alministratif et de la publication Responsahle maguettiste

Impression :
Directeur commercial Reéalisation PA.O : g
Distribution
Rédacteur en chef
Correcteur ISSN
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Et voila, la sortie de la
PlayStation dans les
magasins d'import fran-
cais vient de donner le
coup denvoi dune
guerre gui promet de
faire encore de nom-
breuses victimes (mais
non Seba, je ne parle pas
de toi ). La preuve, vos
lettres abordent tou-
tes d'une maniere ou
d'une autre la nouvelle
bécane de Sony. Vos
guestions sont nom-

breuses, ainsi gue vos

coups de gueule (cal-

mez-vous un peu, vous
étes en train dexciter
ce malheureux Tucol.
Pour I'heure, je peux
vous dire gue ['avenir
s’'annonce riche en sur-
prises : la sortie 'année
prochaine de la X-BOX
(plaisantez pas, Seba
est de nouveau parti
vent du cul pour es-
sayer d'en déegoter une
avant tout le mondel),
les premiers jeux de la
Dolphin enfin dévoilés
(bon, ca va Tuco ! Arréte
un peu de te moguer de
Nin-

tendo) et 'arrivée de la

ce malheureux

premiere simulation de
salon de coiffure sur
Dreamcast (reviens,
Vincent, je plaisantais 1.
On ne va pas s’ennuyer:,
c’'est une certitude.
Pour I'heure, je vous
conseile d'aller jeter un
oeil aux tests de MDK 2
et Dead or Alive 2, vous
ne serez pas décus !

IN[STa A\ [=)4

iDreamz.‘ﬁé "

Salut les Zonards de réve...

Je vous écris pour vous adresser quelques critiques. Mais
tout d’abord, BRAVO, pour vos superbes couvertures,
votre mise en page soignée et claire, et pour votre
humour. Maintenant, j'aimerai savoir qui parmi- vous ne
cesse de comparer la Dreamcast avec  une simple
PloyStotlon dans ces tests ?

Ah, je ne sais pas si d'autres testeurs

de la rédac’ se permettent ce genre:

de comparatif, mais moi, fadore ca ! ll
'y a gu'en comparant gue 'on évaolue.
Heureusement dgue les program-
meurs de Sega regardent ce gue font
leurs concurrents, sinon.. Ensuite,
désolé de te décevoir, - mais Ia

PIayStation Nn'‘est pas une «simple»

console, c’est avant tout la console de
salon la plus vendue au monde.

C'est & mon avis dévalorisant pour Dreamcast, il faut com-
parer ce qui est comparable. Une Subaru n'aura jamais sur
PlaySation la finesse d'une Subaru sur Dreamcast. Sa
concurrente directe est bien la Play 2. Alors, j'attends...
Eh bien, tu peux attendre longtemps
mon pauvre Fred car, visiblerment, tu
n'‘as pas tout compris. Lorsguune
console sort sur le marcheé, ses
concurrentes directes sont toutes
les consoles encore en vente a ce
moment la. On ne juge pas uniguement
une bécane sur sa puissance tech-
nigue, Mais aussi sur ses ventes.

Deux petites questions avant de vous quitter :

“1- Pensezvous que le lecteur DVD se placera sous la

Dreamcast ?

Je te répondrai le jour ou les techni-
ciens de Sega japon auront commen-
cé a travailer dessus.

2- King of Fighters, c’est sympa, mais Metal Slug, c'est -

encore mieux ! Alors, & quand un Metal Slug sur

Dreamcast ? = :
Pas pour limstant, malheurﬂeusemerﬁtr
A une épogue, de fortes rumeurs preé- 2
voyaient la sertie de Metal Slug X surla
console de Sega. Depuis, on sait que-
SNK gs'appréte a le lancer sur

PlayStation et gque ['‘&éditeur japonais -

developpe actuellement un Metal Slug
3 pourles sal!es d’'arcade.

Enorme merci pour votre mag ! =
: Fred AREA 303

4 ;
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Une “pet

Salut a toi Neo Alex et & tous les Zo-
- neurs

Tout d’abord, bravo pour votre superbe -

“magazine, qui est, & mon avis, le
meilleur magazine consacré a la Dream-
cast. Je ne I'ai découvert qu'au N°8, et
je 'adore. Je n’ai pas encore acheté de
Dreamcast car j'hésite entre elle et la
PlayStation 2. Cette derniére a fait un
carton lors de sa sortie au Japon, mais
jai-un faible pour la Dreamcast. Alors,
que me conseillez-vous ?
D’abord, Je tiens tout
de méme a te rappeler
gue la Super Famicom
et la premiere PlaySta-

“tion s'étaient nette-
ment: mieux vendues
au Japon au début de
leur carriere. Ensuite,
je ne peux gue te
conseiller d'interroger
ton entourage pour
prendre en compte un
“maximum - d’'opinions
différentes. Enfin, je te
dirais gue le mieux a
faire pourrait-étre
d'acheter les deux
consoles. Elles propo-

seront toutes les deux

de grands jeux dlici
guelgues mois. Pour
LPinstant, ma préfé-
rence va plutdt a la
D.ore-atmcioast

Pourguoi 7 Tout simple-
ment parce gu'elle dis-
pose d'une vingtaine de
magnifiques jeux alors
gue la Play 2 ne pos-
sede  pour linstant
gu’un
Ridge Racer 5 (moins
beau gue Sega GT et

sympathique

surtout, moins impres-
sionnant gue |'éton-

nant Ridge Racer 684

sur Nintendo B4). Si
Sony souhaite vrai-
ment sortir la PlaySta-
tion 2 en Europe pour
la rentrée,
rét a en mettre un
coup. Non, moi, le con-
current gue je surveille
vraiment d'un oeil inté-
resseg, c’'estlafameuse
X-BOX de Microsoft.

Place & quelques questions :

1- Comme Vincent I'a dit dans Dream-
zone N°I0, la Dreamcast est un petit
PC. Alors, pourraton brancher une im-
primante et aussi jouer & certains jeux
PC ? Peuton changer certaines piéces
de la console (ex: le modem qui est
trop lent) ?

I n'y a aucune impri-
mante prévue pour
'instant. Pour ce qui

est du chahgement de

piece, désolé, mais rien
ne semble indiquer des
possibilités de rempla-
cement (mais la, fran-

chement, je préfere ne

pas trop m’avancer).

2- Pourquoi y o+l si peu de bons jeux

~- comme Soul Calibur, Sega GT, Resident

Evil: Code Veronica et autres Shenmue
(pas encore en France !) exploitant les
capacités de la console ?

La, tu poses une ques- .
tion gui sera souvent

revenue sur toutes les
levres des joueurs ces
dernieres années.
Seuls les possesseurs

s ontinté-.

de PlayStation peuvent
se targuer d'avoir ou-
bli€ de la poser ces
trois dernieres an-
nées. A chague nou-
velle console, les
joueurs s'interrogent
ense demandant pour-
guoiil N’y a pas plus de
jeux de courses ou
d’'aventure, en regar-

dant d'un oeil envieuxla:

concurrence.Donc,

tout ce gue je peux te -

dire, c'est d’étre pa-
tient. Dans les mois a
venir, on attend des
merveiles comme Day-

tona USA 2, Ferrari F-

355 Challenge, MDK 2,

~Ecco : Defender of the

Future, Virtua Tennis,
SNK Vs. Capcom, Half-
Life, Eternal Arcadia,
Phantasy Star Online...
Je ne pense pas gue tu

t’'ennuieras beaucoup

cette année.

3- Quel est le premier jeu du méme

- genre que Final Fantasy VIII & sortir sur

Dreamcast?
Le premier RPG a sor-
tir - en “Europe sur
Dreamcast

meurant assez moyen).
Pour le reste, il faudra
se montrer patient en
attendant surtout les
sorties de Silver (avant

'été pour [IEurope),
Eternal  Arcadia et
Grandiall. :

devrait:
- étre Evolution (au de-

4- A quand un Toca Touring Car, un
Moto Racer, un Cool Boarders, un Odd-
world ou méme un jeu comme Metal
Gear Solid sur Dreamcast ?

Pour Toeca Touring Car,

- garde l'espoir (Code-

masters ayant signeé
pour développer plu- -
sieurs jeux sur Dream-
cast). En revanche, tu

‘peux abandonner lidée

de voir débarquer un
Oddworld ou un Metal
Gear Solid sur Dream-
cast (les suites de ces
deux mag’niﬁques
titres etant pr*evues
sur Play 2]. Enfin, je te

‘rappelle gu’un volet de

Cool-Boarders: st
sorti sur Dreamcast
sous le nom de Snow
Surfers (voir Dr‘eam—,

szone N7

5 Estce que Residentr Evil 3 : Nemesis

sur PlayStation est le méme jeu que Re-
sident Evil : Code Veronica sur. Dream-
cast-? -

Non, Code Ver*or'uca n'a
rien a voir avec l'excel-
lent Resident Evil 3 de
la PlayStation. Ce der-

nier ne devrait pas
.connaltre de conver-

sion sur- Dreamcast

(encore gque .

~ Clest une trés bonne idée de faire des

concours, comme Deadly Skies. Vous
devriez en faire plué souvent.
Salut & tous et tout mon respect &
I'équipe de Dreamzone. Longue vie &
votre magazine!

: Fredo, accro au jeu vidéo

Salut a toute I'équipe de Dreamzone

Tout d’abord, je voulais vous dire que

votre magazine est excellent. Jai
quelques questions & vous poser :

1- A quand la sortie d'un Doom-like sur.
Dreamcast dans le méme genre que

Duke Nukem3D?

Si les concepteurs de
Doom-like sont encore
peu nombreux a sinté-
resser ala Dreamcast,

certains grands hits PC

du genre verront pro-
chainement le jour sur
cette bécane. je pense
gu'entre Half-Life et

Quake ll Arena, tu auras

de guoi assouvir tes ins- -

tinctsles plus primaires.

2- Une sortie de Zelda ou de Golde-

neye est-elle prévue sur Dreamcast ?

La, je crois que tu te

trompes de console.
Zelda et Goldeneye font

‘partie des licences Nin-

tendo et ne sauraient
donc étre convertis sur

une console concur-

rente. En revanche, je

peuxtedire guunjeure-

prenant a la fois le style

~de Goldeneye sur Nin-

tendo B84 et lalicence de
James Bond sortira en
fin dannéee sur Dream-
cast. Son nom : The
World is not Enough.

3-Je voudrais savoir ce qu'est un Puru

Puru Pack?

Sous ce nom un peu

barbare se cache en

fait un astucieux petit

accessoire gui permet
a la manette Dream-
cast de vibrenr. :

Pour finir, j'aimerai vous exposer un petit
probléme que j'ai eu avec mon VM.

Apres six mois d'utilisation, il s'est mis a
ne plus fonctionner, ‘mais - des images
continuent & s'inscrire sur I'écran. Je me
demande ce qui se passe.

- Encore une guestion

gui restera sans ré-
ponse puisgue j'avoue
ne pas connaltre la
cause de la panne de
ton VM (eh oui, je suis
testeur, pas répara-
teur' ou éleotronicien 1.

Merci d ovonce et bonne continuation.
Julian, le Jedi



Salut tout le monde !

C'est encore moi, Mickaél. Si je me suis décidé & vous
réécrire, c'est pour vous exposer un gros probléme.
Lorsque je met ma ‘Dreamcast sous tension, le venti-
lateur ne fonctionne pas. En plus, j'ai acheté ma
console d'occasion, ce qui fait que je ne posséde ni
garantie, ni méme un numéro d'assistance technique !
Que faire ? Aidezmoi, je vous en prie |

Bon, pour commencer;, je ne te
félicite pas davoir acheté une
Dreamcast d'occasion dans un
magasin gui ne propose méeme
pas une garantie de six mois
pour un produit de ce type.
Ensuite, je te conseillle vivement
de t'adresser a ce fameux
magasin pour tenter de la faire
réparenr lles réparations
seront par contre ata charge)l.
S'il ne veulent rien faire, essaye
donc des magasins parisiens
comme Hobby One lleurs tarifs
sont plus gue raisonnables).

2- Je suis du méme avis que kirsty qui vous a écrit le
mois dernier, insérer une rubrique Petites Annonces ne

el

Dreamzi’_‘@ R

jeu semble étre tombé en dis-

serait pas une mauvaise chose.

Et bien, cela fait au maoins deux
personnes gui en réclament
une. Il ne mangue plus gue 800
demandes et ton voeu sera
exauce.

3- Dans la rubrique Intemet, je -suis™ resté scotché
devant la Play Net pendant des heures | Pourquoi ne
mettriez-vous pas la Play Net préférée de chaque tes-
teur. Bonne idée, non ?

Je te signale que la ravissante
Anna Falci était notre choix a
tous le mois dernier. De plus, il
est impossible de mettre plu-
sieurs Play Net dans cette
rubrigue. Tuco ne serait pas
content de voir le reste de ses
textes relégué au rang de
fichiers a effacer.

4- Estce que des jeux de «drague» sortiront un jour

~ sur Dreamcast ? Panty Raider fait-il partie du lot ?

Dans ce genre-la, on peut déja
trouver White lllumination au

grace aupres des joueurs nip-
pons. Ne compte pas voir
débarquer Panty Raider sur
Dreamcast avant longtemps.

5- Pourrat-on un jour améliorer la vitesse du modem
de la Dreamcast ? Si oui, quand et a quel prix ?

Je ne sais pas du tout | Mais

c’est vrai que ce modem euro-
péen pose quelgues problemes.
Je renvoie donc la balle a
Monsieur Sega dans lespoir

gu'une amélioration puisse sur- -

venir dans les mois a venir.

PS. :J'espére sincérement une aide de votre part en

ce qui concerne la premiére question, alors publiez-
moi. Vive Dreamzone et les filles (calme toi un
peu mongars )

Mickaél

Japon. Cependant, ce style de

Salut & foute la rédaction de Dream-

zone et félicitations pour votre maga-
zine que je suis depuis le deuxiéme nu-
méro.

Voici- mes questions :

1-A quand les sorties en version euro-
péenne de Sega GIT, Dead or Alive 2,
Resident Evil : Code Veronica et Tomb
Raider IV ?

Pour Tomb Raider 1\/ tu dois
savoir, si tu as I'nabitude
d'écumer les magasins de
jeux vidéo, gu'il est désor-
mais disponible. Sega GT
ne sortira pas avant [ finde
'année, ce gqui pourrait bien
&tre le cas de Code \ero-
nica (bien gue septembre
soit plus logigue pour
cette bombel. Enfin, Dead
or Alive 2 (quelle merveile
ce jeul)l sortirale mois pro-
chain dans notre beau
pays.

Alors, heuheux 2

2- J'ai entendu dire que Ecco The Dol--

phin serait retardé au mois de juin et
que MSR ne sortirait pas avant le 7
juillet. £st-ce vrai ?

Pour linstant, il semble-
rait que tu sois dans le
virai. Si cela peut te conso-
ler, nous attendons tous
avec une grande impa-
tience ces deux futurs
grands jeux.

3- Pourquoi Sega n'a-til pas développé
parallélement les- versions jjaponaise,
oméricaine et européenne de Shenmue
pour une sortie mondiale alors que ce
jeu était assuré de cartonner partout ?
Si tu as bien lu le test de
notre brave Antoine, tu
connais déja la réponse.
Shenmue est un produit
novateur gui s'adresse
avant tout a un public asia-
tigue a méme de com-
prendre les nombreuses
références relatives aux

_cultures japonaise et chi-

noise.  Attention, Shen-
mue ne partage gue- peu
de points communs avec
Zelda B4. ce sont certes
tous les deux des jeux
d'aventure en 3D temps
réel, mais leur ressem-
blance s’'arréte la. Shen-
mue est un jeu atypigue
gui melange une multitude
d'idées fort séduisantes.
Souhaitons simplement
gue sonarrivée enkFrance
se fasse rapidement. A si-
gnaler toutefois gu'il n'a

‘connu gu'un succes relatif

au Japon.

Merci- d’avance pour vos réponses et
continuez comme ¢a.

David, de Nice

3 3-  Estce &

Salut & toute I'équipe de Dreamzone.

-Avant les questions, j'aimerais vous
dire que votre mag est super cool et

que vous avez fait un travail remar-
quable. Bon, passons maintenant aux
questions :

1- J'aimerai connaitre les dates de sor-
tie de Test Drive 6 et Rainbow Six.
Rainbow Six ne daonne
plus signe de vie depuis
plusieurs mais. J'en
viens méme a me de-
mander s’il sortira un
jour sur Dreamcast.
Pour Test Drive 6,
guestion nNne se pose
pas puisgu’il vient tout
juste de sortir aux
Etats-Unis (hous de-
vrhions pouvoir le tes-
ter dans le prochain
numeéro). Cela dit; il ne
semble pas extraordi-
naire.

2- A quand un Toe Jam & Eorl comme
sur Megadrive ?

En voila une excellente
guestion | Mais bon, ce
Nn'est pas pour ca gue
je vais te répondre.
Désolé, il faudra faire
mieux la prochaine fois.

qu'un Tokyo Highway
Challenge 2 est prévu sur Dreamcast ?
Oui, les premieres
images commencent
d'ailleurs a affluer sur le
Net et dans les news
de Dreamzone. Es-

pérons gue ses con-

cepteurs auront com-
pris la dure lecon du
premier volet : étre
beau ne suffit pas pour
étre bon.

4- Existetil des codes pour Tokgo:

Highway Challenge ?
Sebame signale gue ce

jeunelintéressant pas .

i N'a aucune-
“de

du tout,
ment- Pintention

trouver des tips le

concernant (si tu penr-
sistes, pense a lui écnri-
re directement une
lettre 1. :

Pedros Pierrard (Belgique)



Les lecteurs ont la parole

Bonjour & toute I'¢ U|pe de Dreamzone (en voila
un qui Nne s’'ermbarrasse pas de for-
‘mulles toutes faites).

1- J'ai eu I'occasion de jouer a Soul Calibur et Sonic

Adventure, j'ai-pu voir les photos de Dead or Alive 2
et Sega GT. En conséquence, je me demande pout-
quoi la Dreamcast arrive a faire des jeux aussi beaux
que la PlayStation 2 alors que cette derniére peut

calculer - deux- fois plus -de polggones 1que la

Dreamcast.

Tu poses iciles bases d'un débat
gui risque dans les mois a venir
de faire couler beaucoup
~d’'encre. En occurrence, c'est
vrai gue les premiers jeux
F’IayStatlon font un - peu pitié

‘comparés aux meilleurs titres

de la Dreamcast. Kessen est
indeniablerment beau (principa-
lement dans les phases non-

e Jouables 1}, mais son intérét est

- tout relatif pour un: occidental.
» Rldge Racer 5 est fun et r‘aplde
‘mais malgr‘e tous ses jolis
effets de lumiere, il reste nette-

- ment moins beau que Sega GT.
- Pour Street Fighter EX + Alpha

3, le pr‘obleme est encore plus

grave puisgu’il n‘arrive méme

pas a la cheville d'un Powenr

- Stone, d'un Soul C‘..ahbur‘ ou d'un:
Dead or Alive 2 (et ce n'est pas
Tag:
Tournament C]UI'FEI“EI rrueux] cela-&-

dit, Romenrnes ‘'est pas construi- -
te en un jour et e Dreamcast"

les = farmetx: Tekkeh e

avait, elle-aussi, connu des

debuts dlfﬁolle (horrmal avec des e

Licnve hue
dve amenal
meitlevr  consele

Jjevx uid€e  av
monde !

@

Mathieu RAFFENEAU

PlayStation 2 est une gr‘ande

- BC]X et Dolphfn.

-PC, mais il est aussi un peu ‘

- plus beaux, mais rien de blen fla--
ghant .

,3 Jaimerai savoir si_la sortie europeenne de

la traduction du jeu ?

'.bout de son nez pt.usqu Al est
iteste ce mois- c::l '

publlerez. Bonne contmuotlon

Jeux Comme Tetris 4D Godznla :
ou  Sengoku: TUPb .- La

machine, mais elle ne dominera
pas le marché. Pourguoi-? J'ai 7
trois réponses ; Dr*eamcast X-,,

2 Poi.quuoi la Dreomcost posséde des jeux plus beaux -

que leurs versions PC (olors que ce dernier est plus
puissant)? - 4

Disons que Ies versions

consoles sont gener*ale—
ment optimisées pour un -

_resultat final un poil supé-
rieur au PC: Gependan‘c

ce n'est pas le cas pour:
tous les jeux. The Nomad
Soulest plus rapide gue sur

moins beau. Tomb Raider IV et
Soul Beaver sont un tantinet

Evolution a été retardée & cause de problemes liesa -
A’Gtentlon tu vas ﬁr-ur' par deve-
nir DBPBHOIEQUE Encore un ‘peu

de patience, Evolution ne
devr‘alt plus tarder a pomter le:

J espére que vous squrez me- repondre et que vous me

S

ﬂ 31“
¢ mgcariee
5P&ﬁ;”ﬁ

‘ i

Grégoire SALLES M.C. Chris



tou;ours en
PC et

Le premier jeu basé sur la licence

@ Pc d’'»Austin  Powers : L'Espion qui
S m'a tirée» vient d'étre dévoile.
Contrairement & ce & quoi tout le monde s'atten-
dait (un jeu d’espionnage ou d'aventure), il s'agit

en fait d'un jeu de course délirant dans lequel on
retrouvera les principaux protagonistes du film. Et

méme s'il est encore un peu tét pour en parler en
détail -le développement d’Austin Powers : Mojo
Rally n'en étant encore-qu'a ses prémices-, deux
images de Mini Me modélisé en 3D sont d'ores et
déja disponibles et offrent un avant-goit de la
qualité- graphique du jeu. Mojo Rally sera vrai-
semblablement édité par Take Two Interactive aux
alentours d’octobre-novembre. Je suis impatient de
voir comment sera modélisée la superbe Felicity
Bonnebez (incarnée par Heather Graham)...

VIEUK COUCOUS ET
TETES BRULEES

Konami récidive dans la simulation de com-
bat aérien puisque, aprés ['excellent
Preamest| Deadly Skies, leur prochain titre annoncé
pour le marché japonais est Imperial Hawk
Fighter of Zero. Comme son titre le laisse supposer,
nous avons affaire & une simulation de zingues de
combat datant de la seconde guerre mondiale. Le
jeu est prévu sur les plannings pour le mois de juin
(au Japon), mais vu qu'aucun élément n'a encore
été présenté a la presse (a I'exception d'une toute
petite image d’avion), on peut prévoir un certain
retard. Cela dit, compte tenu de la qualité de leur
précédent jeu, le résultat promet d’étre & la hau-
teur de nos attentes.

NOUVELLE CONSOLE OU POISSON D’AVRIL 2

La concurrence n’a pas fini de faire rage dans le milieu

‘des consoles. Aprés I'annonce de la PlayStation 2, de

la Dolphin et de la X-Box, voila qu'un autre larron du
nom d'Indrema prévoit de se lancer dans la grande
aventure du jeu vidéo. Les seules informations nous
viennent du site Internet http://indrema.com. Tout cela
est donc & prendre avec des pincettes. Toujours estil
que la bécane semble reprendre les caractéristiques de
la X-Box avec comme différence majeure le recours au
systéme d'exploitation Linux (Non, non, Seba, je n'ai
pas parlé de Guy Lux l..ndr), concurrent direct du
Windows de Billou. La L600 intégrera un processeur
cadencé & 600 MHz et un accés réseau 100 Mbps. La
curiosité est annoncée pour Noél 2000. Vous y croyez,
vous?

Your home

will never

be the same.




~BUFFY S'EST TEINTE EN BRUNE

Act_ioh-HEG © prépdmtion, Dark Angel ;lsque‘ :
e @ bien de- faire I'unanimité “su Dreamcast.
i Développé par Metro3D (Armod , ce jeu vous
met dans la peau d'Anna, une jeune femme dont le vil-
Ioge entxer est en train.de. succomber unje sorte de -
este pour le moins: mgsten,eu‘se.x Tou le§'7 habitants =
- devi nnént‘bleds, grandissent ‘et se transforment peu
~a peu en creoturesfmonstrueuses. Son e quete la-
,;‘poussero smtrodunre dans un pmsson

= gra-
du futur -
uss|_, violem-

ark &
A nna




Le jeu en ligne,
© ‘est sur nreamcast

_La grande nouvelle est enfin. arivée. Aprés. des
mois Jlincertitude, Sega vient effectivement de
lever le voile sur le premier titre. jouable en réseau.
I s'agit- de Chu Chu Rocket, un jeu
. daction/réflexion que' nous avions déja testé. dans
sa version joponaise: Mais le plus important: n ‘est
pas le soft en: questlon mais bel et bien'les nou-
velles possibilités qui nous sont désormais offertes.
A partir du 12 mai (date de sortie du jeu), chaque
. possesseur de Dreamcast pourra donc se connecter
a Dreamcast Arena .pbur affronter jusqu'a trois
autres adversaires humains. & distance.
_ Pour nous annoncer |'événement, Sega nous avait
. invité dans leurs locaux d’Arcueil, un”taxi repeint
“pour l'occasion aux couleurs de Crazy Taxi étant
venu nous chercher, devant la rédaction ; un accueil
- presque royal, d'autant que sur-place ce fut : the,
jus de fruits et croissants a volonté. Le taxi faillit se
.paumer en chemin mais fort heureusement, le
chauffeur ne nous fit pos le coup de la conduite en
ville foc,on Crazy Taxi. Il faut dire qu ‘on I'avait pre-
- venu que le sieur El Tuco -qui était ‘bien évidem-
ment du voyage (le bougre est toujours dans les
bons: plans Indr)- s'avérait étre un expert en
bagnoles aussi bien virtuelles que réelles. Du

il ‘LJ 1T :!

CatMEniat

Si I'on en croit nos collégues américains
d’Electronic Gaming Monthly, la suite
des aventures du hérisson bleu superso-
nique pourrait étre présentée officiellement lors
du salon E3 qui se tiendra le mois prochain. Le
magazine annonce en effet les premiéres
images du jeu dans son numéro daté juin (qui
sortira en kiosque le 9 mai). Inutile de dire que
nous sommes tous sur le coup et que nous nous
ferons un devoir de vous montrer de beaux

Dreamcast ]

screenshots dés que possible. Le salon améri-
cain devait selon toute probabilité nous réserver
d'autres belles surprises, mais patience...

HEKT MONTH

June 2000
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EXCLUSIVE!
Sonic Adventure 2

Sonic Adventure 2: An exclusive
first look at the first major Dreamcast
sequel, We'l have the first
screershots and info that you'll see
anywhere on the next mega-hit for
Dreamcast.

PLUS!: Phantasy Star Online-
Could this be the first console game
to match the scale of EverQuest or
Ultima Online for the FC? Sega
shows us the first screens and
details of this huge game. Do yo
remember the old Phantasy Stars?

And don't mits our coverage of
PlayStation2 Manial It's finaliy
out in lapan, and developers
around the warld aze finally able
1o unvell what they've been
working on. We'll bring you ail
the info and screenshots we
can lay our hands on.

- |Dreamcast

Dreamz©One ©- -

coup, I'homme comprit'a qui il avait affaire et se
tint a carreau.

Chez Sega, on a donc pu tater de la version onli-
ne de Chu Chu Rocket qui est trés sympa, méme si
on lui reprochera un léger retard (environ 1/2
seconde) entre le moment ou I'on appuie sur un
bouton et celui o le résultat apparait & 'écran. En
clair, ce n'est pas encore totalement parfait mais
l'idée est la et c'est bien le principal. Parmi les pro-
chains jeux annoncés a utiliser le réseau, on trou-
vera également Dee Dee Planet, et surtout le trés
attendu Quake 3 Arena.

Vous ‘voulez une autre bonne nouvelle ? Virtua
Tennis devrait faire son apparition plus t6t que
prévu, puisque la version Dreamcast est quasiment
terminée (on parle du mois de juillet pour les Etats-
Unis). Mais chut, c'est encore top secret El Tuco
n'a pas arrété d'y jouer (sur console) et, vous pou-
vez le croire, c'est une bombe.

Aprés les dernieres rumeurs annongant
le gel du développement de
Castlevania Resurrection, la mauvaise

_nouvelle se confirme. Pire, d'apres les dires de

Konami, le jeu serait purement et simplement
annulé. Aucune raison n'a été invoquée. Konami
douterait-il du futur de la console ou le jeu
serait-il désormais destiné & la derniere machine
de Sony, & moins que cet épisode ne donne pas
entiére satisfaction aux développeurs ? Tout est
possible. Mais étant donné la qualité des pre-
miéres images du jeu, on ne peut qu'étre
consterné por une telle décision. Heureusement
que Metro3D nous offrira bientét son Dark
Angel, qui semble vraiment prometteur. Les ama-
teurs de beat-them-all et d’heroicfantasy y trou-
veront certainement un palliatif de qualité.



Dreamcast..




IL VAUT MIEUX COURIR, ‘DANS CE GENRE DE JEU, CROYEZMOI | - JE NE CRAINS RIEN NI PERSONNE... AVEC MA THONCONNEUSE | -

Heovy Iron o opte ~pour
un - melange
beat’ em =

%fp - Ash Concept




-

cher le jeu des différents films. Cet aspect cinéma:
togrophlque ploce le joueur au coeur d'une aventu: -

“te angoissante. Les fans y retrouveront d’ ailleurs les
“ différents lieux de la trilogie. Pour affronter effica-
“cement les nombreuses hordes de monstres sangui-
“naires, Ash pourra utiliser. différentes armes comme

~le fusil a pompe, la tronconneuse, la hache, des
mini-bombes ou un ragon plasmatique. De quoi se
-~ découvrir quelques nouvelles tendonces sodtques
~(n’estce pas mon cher Tuco !). Pour satisfaire plei-
“nement les fans de l'oeuvre de Raimi, les program-
meurs ont I'espoir de convaincre Bruce Campbell

DU TrRavaill
D'ORFEVRE

Les croquis préparatoires sont prometteurs et le
style des trois films semble parfaitement respecté.
On ne connait pas encore la teneur exacte du sce-
nario, mais on peut espérer retrouver les principaux
monstres qui ont fait le succés d'Evil Dead. D'ici la
fin du développement, les graphismes devraient
istoire d’exploi-

connaitre quelques modifications,
ter un peu plus les étonnantes capacités de la

Dreamcast.

réagir face a

-3D n'étant pas tout a

(s octeur qui jouolt le r6le de Ash dans les fllms) de
doubler le personnage du jeu. Pour ce qui est du-
s’e;folre. En fait,
‘on peut méme se.demander comment la censure va
& ce produit d'une rare violence. On ima- -

sang, visiblement; pas de souci @

gine mal un jeu inspiré d'Evil Dead dont I'action ne

proposerait. pas un-océan d’ hemogloblne. Le moteur
fait terminé, il reste encore'a
pouvoir juger de la qualite de I'animation.: Encore -

quelques mois de patience et nous devrions pouvoir

Vous préparer un Work in Progress Qux. petlts
- ongnons ! - - =

N_eo Alex

DE L'aCTTIoON
ET DU SanNG

Avec un sujet comme celuici, on pouvait s'at
tendre & un maximum de combats et d’hémoglo-
bine, eh bien, pas de souci. Notre brave Ash dis-
posera d'une hache et d'une tronconneuse pour
éliminer des hordes de monstres et prouver une
fois de plus que la Dreamcast adore le rouge.
Dans ce domaine, Evil Dead semble parfaitement
& la hauteur du jubilatoire Nightmare Creatures 2
de Kalisto.

On va se régaler !




Le mois dernier, Emmanuel s'inquiétait de la -

conversion” de Samba De Amigo sur
Bliesd Dreamcast, ‘vu que la version arcade se
"jouait & l'aide de maracas connectés a la borne

NAOMI. Eh bien, il en sera de méme pour la version

‘console, puisque Sega commercialisera un: périphé-

‘rique incluant deux: maracas et un tapis spécial, ser-

vant & déterminer leur position dans I'espace. Cet
incroyable accessoire.sera disponible a partir du 27

aviil chez nos amis nippons. Le trouveraton en’

import? Ca: c'est une autre question.

A FOND LA
Les gars d’Eidos ont vraisemblablement cra-
qué sur-la Dreamcast. Aprés Tomb Raider 4,
Dreamcast|Soyl Reaver et The Nomad Soul,” pourquoi
s'arréter en si bon chemin ? Outre le prochain Sydney
2000 Olympic Games, I'éditeur nous annonce égale-
ment Walt Disney World Quest : Magical Racing Tour,
les 101 Dalmatiens et surtout tenez-vous bien I le tres
attendu Commandos 2 que l'on retrouvera également
sur PC. Sega est fier de cela et on les comprend bien.
Si tout le monde faisait comme Eidos, il n'y aurait pas

de joueurs plus heureux que les possesseurs de
Dreomcost

Cest officiel, Midway vient de signer
Pc avec 3D0 pour éditer Army Men
Dreamcast Sarge's Heroes sur Dreamcast. Nous

vous en parlions déja dans Dreamzone 10, le jeu met en
scéne de petits soldats en plastique vert pour des com-
bats dans des décors en 3D. Si cela peut sembler &tre
une bonne nouvelle, n'oublions pas que les versions
PlayStation et Né64 du jeu
posaient quelques probléemes
au niveau de la gestion
des caméras. Pas d'affole-
ment donc et attendons
de vérifier que ce génant
défaut soit corrigé avant
toute chose. Si tel est le
cas, ce pourrait étre une
bonne surprise.

CALIFE A LA PLACE DU CALIFE

Selon certaines rumeurs, F-355, la célébre simulation automobile de Sega, sortirait sur la console de
Sega, mais sous le label Acclaim. Renseignements pris auprés de Sega, il semblerait que le jeu soit
Dreameast| offectivement prévu sur Dreamcast et que la firme au hérisson bleu n’en soit pas I'éditeur, & cause d'un

probléme de licence. Acclaim n’a encore rien confirmé, mais finalement, qu'il s'agisse de Sega ou d'Acclaim n'a
que peu d'importance en soi. Ce qui compte pour nous autres joueurs, c'est que le jeu soit un jour disponible

sur la 128 bits. Une histoire a suivre, donc, de trés prés...

La Dreamcast va bientét suivre les traces du PC et de la PlayStation en se

Dreamcast Ji

voyant gratifiée d'une compilation de tables de flipper virtuelles. Grace & Pro
Pinball, il sera bientst possible de goiter aux joies de ce magnifique sport

sans bouger de votre salon et vous séparer des plus belles pieces de dix balles qui font cling-
cling dans votre porte-monnaie. On ne sait pas combien de tables seront disponibles, ni si la
version Dreamcast offrira des améliorations par rapport aux autres versions. Cela dit, tout bien
considére, si le jeu est vendu 390 balles, ca représente quelque 195 parties (a 10 balles les 3
parties, faites le calcul-ndr). Donc, & condition d'y jouer plus de 200 fois, ¢a peut valoir le coup.

Sinon, a vous de voir.

FOK CROQUE DANS
LA DREAMCAST

Comme nous Vous lmdxqmons
@ Pc dans-un précédent auméro, le
PRI gentil Croc fera bien son petit
_tour de plateforme sur Dreamcast dans le courant
de l'année (automne 2000 ?). Pour une fois, il ne
s'agira pas du simple portage de la version PC,
mais d’un jeu entiérement reprogrammé pour la
console. Ainsi de multiples améliorations seront
présentes, & commencer par 'aspect visuel qui uti-
lisera les capacités de la machine en matiére d'ef-
fets spéciaux. De nombreux minijeux seront éga-
lement au menu des cventures du petit crocodile.
Au final, les amateurs de jeux de plateforme y
trouveront de quoi sot:sfolre leur msotmble
-oppe’nt




UNE GESTION DE LA LUMIERE QUI DEVRAIT NOUS PERMETTHE
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 ADAPTATEURS |
_ EN TOUT GENRE

Le TGS est toujours I'occasion -de découvrir des jeux
et des accessoires originaux. Sur le salon, on pou-
vait découvrir deux périphériques intéressants, -
méme s'ils ne concernent pour le moment que le
public japonais. Il s'agit d’un adaptateur LAN.
(Local Area Network) servant & relier plusieurs
consoles pour jouer en réseau local (sans passer.
par la ligne téléphonique) et d'un adaptateur pour
téléphones portables permettant de se connecter
au réseau via un téléphone cellulaire. I parait que
cela se fait beaucoup au Japon. Aucun de ces
accessoires n'est prévu, pour le moment, en Europe,
mais peut-&tre aurons-nous un jour la chance de les
découvrir, nous aussi. Vous savez donc maintenant
4 quoi vous attendre. e

HORREUR CHEZ |
LES BLUE STINGER

Climax Graphics, I'équipe japonaise & |
@ I'origine du décevant Blue Stinger tient
R peut-étre une chance de se racheter
| - aupres des joueurs avec son nouveau projet; bap-"
tisé lllbleed. Rassurez-vous, il ne s'agit pas d'une
suite & Blue Stinger, mais bel et bien d'un titre ori-
ginal, méme s'il devrait rester dans la veine des
Resident Evillike. Si I'on en croit Climax, lllbleed
est un «jeu de maison hantée» (sic). Suspense et
passages & nous glacer le”sang devraient donc
figurer au menu. Nous ne-disposons, -malheureu-
sement, d’aucune information concréte sur le scé-
nario ou le systéme de jeu a I'heure ou j'écris ces-

lignes. Mais le titre étant dévoilé lors du prochain - |
Tokyo Game Show, nous en reparlerons dans les-
prochaines semaines. Souhaitons que cela suffira
a nous faire oublier la médiocrité de leur premier

jeu de survival horror sur la Dreamcast.

Comme annoncé le mois dernier, Sega commercialisera
bientdt (au Japon pour l'instant, on se calme !-ndr)
un VM spécial capable de rendre la console com-
patible avec les fichiers MP3. Gréce & cet
accessoire, il sera possible de télécharger des

chansons sur certains sites internet et de les
écouter avec ce VM, comme s'il s’agissait d'un
baladeur miniature (une paire d'écouteurs
sera incluse dans le pack). On ne sait pas
encore de combien de mémoire il disposera, ni
a quel prix il sera vendu. Mais une chose est sire:
c'est une initiative qui risque de faire pas mal d’heu-
reux chez les fondus de MP3.




IL EST GRAND TEMPS DE S'ECHAPPER DE LA PRISON. -
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- LES_GARDES DE SENORA SONT DE REDOUTABLES ADVERSAIRES.

LE SYSTEME DE DIALOGUES EST TRES SIMPLE D'UTILISATION.

N S X st ; [ tout de méme une trame de fond qu'it faudra oo
f CROQUIS ETN PORTRAaITS ; = | béﬁe{; mais le fait de pouvoir choisir ses quétes -
: secondaires est tout de méme fort appréciable. Vous
pourrez créer une équipe comportant ‘au maximum 4
héros et vos compagnons. de route seront geres par
la-console. Vous pourrez choisir votre heros parmi six
classes de personnages différentes mais closanues'
'(volew, guerrier, magicien...) et prés de 100 person:
nages non-joveurs (les NPC) influeront sur le. dérou-
“lement.de I'histoire. Comme pour le trés ottendu e
Alone in the Dark 4 d’ Infogromes Arcatera inclvera
des fqn;tlons graphiques comme | gnt|-ol|osmg, per-
mettant ainsi de proposer des graphismes absolu-
ment ifréprochables. ‘Lorsides combats, les effets de = -
lumiére des sortiléges ou des armes “rendent mer- '
vellleusement bien (d' apres les photos ‘tout- du : :
‘moins. 1). Certains esprits chagrins pourront regretter
le fait que les persos: soient en 3D et qu'ils évoluent.
dcns des décors en 2D, mais cest vraiment faire'
preuve de mauvaise foi tellement lo quohté gro-

Les peuples qui vagabondent dans les contrées du monde d’Arcatera sont assez diversifiés. Comme je I'ex-

plique dans le théme «Création d'un protagonistex, tous les persos ont subi plusieurs phases d'élaboration
- trés poussées dignes de la conception d'un dessin animé. Surce, je vous laisse admirer quelques résidents
| d’Arcatera. .

i

~ CETTE EGLISE TIENDRA UNE PART IMPORTANTE DANS LE SCENARIO, -

SI & EST DANS LE JEU, C EST SUBLIME Sic EST UNE SCENE CINEMATOGRAPHIQUE (el EST GRANDIOSE !




DES DECORS FaduLeuUX !
~ Sans aucun doute, Arcatera sera I'un des jeux d'aventure sur. Dreamcast qui proposera les meilleurs graphismes. Alors méme si cela fait un peu PC, c'est pourtant bluf-

fant. Une pixellisation quasi absente et des effets de lumiére splendides rendent les décors dans lesquels vous évoluerez encore plus riches. Si le succés est au rendez
. vous, nul doute que les grophlsmes y-seront pour quelque chose.

- phique est de rigueur: Maintenant, il semble
* qu’Arcatera utilise un gameplay provenant du PC,
‘plote~forme ludlque sur. quuelle il est également -
prevu. Clest en effet avec une souris que ce genre
de jeu se manie.le mieux, aussi espérons que le pad
Dreamcast sera efficace, & moins que l'accessoire
preclte fasse enfin son apparition sur la 128 bits de
Sego Dermere information, sachez que dix fins pos-
_sibles seront disponibles : ¢a promet un sacré
paquet d’heures de jeu pour les voir toutes | Les:
bons RPG s'apprétent enfin & débarquer sur
~ Dreamcast, et ce n’est pas trop 6t | Merci, Ubi Soft.

CReEaTTION D'UN
PERSONNAaGE
Le personnage ci-dessous s',dppelle Fueget.
| Afin de vous démontrer le sérieux des déve-
loppeurs, voici comment tous les personnages
d’Arcatera ont été créés. Bien que l'on com-
mence & connaitre le principe (perso crayon-
né, puis réalisé en fil-defer sur. logiciel 3D,
création du mouvement et des articulations et
enfin, utilisation d'une texture), on est &
chaque fois ébahi par ce qui peut tésulter
d'un travail sur ordinateur. Sachant que tous
les protagonistes ont été créés de cette
maniére, on imagine aisement la quantite
d’heures de travail quiont di effectuer les
programmeurs.




Les dernieres news o chaud

Une version francaise de Sword of the Berserk n'est &
toujours pas d'actualité chez Eidos. Mais si aprés |

avoir |u le test du jeu dans sa version américaine
| (rédigé par ce cher Neo Alex), vous craquez sur le

look des personnages, sachez que Raving Toy |
| Maniac propose de belles statuettes a I'effigie de |

| quelques protagonistes. Certains exemplaires
¢ étaient d'ailleurs présentés sur leur stand au TGS

de printemps. Si vous souhaitez en acquérir une, a |
moins d'avoir des amis résidant au Japon, la
| meilleure solution consiste & faire le tour des impor-

|
tateurs japonais specuollses en mangas. et jQanI-
' mation.

{

N-BOX : UN PC SANS ECRAN NI BlA\lIEII\

Des informations commencent & circuler sur la future console X-Box de Microsoft. Lors du Game
Developer Conference qui s'est tenu, il y a peu, & San Jose en Californie, Bill Gates a présenté son
nouveau bébeé destiné a concurrencer les derniéres consoles. Et comme on pouvait s'y attendre,

Béte ressemble a un PC dépourvu de clavier et d’écran. Pour le reste, c’est bonnet blanc et blanc bon-
net : un processeur central de type X86 cadencé & 600 Mhz, processeur graphique 3D nVidia, 64 Mo
de RAM, disque dur 8 Go, lecteur DVD-ROM 4X, carte réseau Ethernet 100 Mbps. Mais attention,
toutefois : les jeux PC ne seront pas compatibles avec la X-Box puisqu'il s'agit d’'une machine totale-
ment différente. Il ne reste plus qu'a attendre les premiers jeux pour voir ce qu'elle a dans le ventre,

- \T\Qis pour l'instant, je m’en retourne jouer & ma Dreamcast. j

cancnm us |B Net: New Rgye of Prohlemes

Souvenezvous, dans le numéro 10 de Dreamzone, nous vous avions informé du fait que Capcom, en partena-
riat avec KDD, allait créer un serveur dédié & ses jeux de baston, les 2 titres devant honorer cette possibilite

_devant é&tre Power Stone 2 et-Marwel vs Capcom 2. Marvel est sorti, mais.figurezvous que nos amis Japonais
ont bien du mal & jouer en réseau. Comme n'importe quel nouveau service & ses débuts, il y a des problémes.
Ici, on a droit & des connexions 'qui‘/lacheht 4 peu prés n'importe quand, des erreurs systéme et une grande
frustration au final. Bien sir, Capcom est sur la bréche pour réparer cette erreur et les Japonais devraient blen-
_ 16t se battre en réseau dans la plus grande tranquillité.

~

3\

Sans la trilogie Star Wars de George Lucas, il n'y aurait certainement jamais eu de jeux
Pc vidéo Wing Commander. Et sans Wing Co., Starlancer n’aurait jamais vu le jour. Ces deux

~ |derniers titres sont en fait le fruit du travail des mémes développeurs (Digital Anvil). Et si
I'on vous en parle aujourd’hui, c’est tout simplement parce qu'une version Dreamcast est en projet et que
Crave en a confirmé la réalisation, du moins, pour le marché américain. Dans la veine d'un pur Wing
Commander, Starlancer sera propice & d'incroyables combats spatiaux entrecoupés de séquences dramatiques
dignes d'une véritable production cinématographique. Seule incertitude : on ne sait pas si l'option réseau du
jeu PC sera conservée.

Dreamcast.




-Move 4, préparezvous & & uta
u paddle de votre console adore
Dreamcast de ce jeu de réflexion




evollers de Bophomet
rQuetzo oatl, et bientdt, De
) On peut presque p

SEGA
SE LA JOUE
COMIC

A l'occasion de la sortie de Rent A Hero No.l,
Sega a realisé une publicité sous la forme d'une
page de BD mettant en scéne le super-héros cos-
tumé. Le jeu sort le 25 mai au Japon et comme ce
fut le cas il n'y a pas si longtemps avec Space
Channel Five, on risque d'assister & un véritable
phénoméne médiatique. Et si les gentils nippons
nous en laissent un"petit exemplaire, nous nous
ferons un plaisir de le tester sous toutes les cou-

tures.

_ a3
“ne nreamcast a 0 iranc [0“ nl“lol n dollar] Y il E/ENTE
C

En s’abonnant a SegaNet, un nouveau service, le joueur sera soit remboursé intégralement de I'achat de sa > PUADY I” AR
Dreamcast. Si vous n'en avez pas, on vous en offre une gratis avec le clavier! Non, ce n’est pas un poisson
d'avril ! Bien sir, il y a une durée minimale & I'abonnement (2 ans), mais le cadeau est de qualité. De plus,
on ne sait pas s’ il y a une cotisation & payer, mais c'est une stratégie marketing et le prix devrait &tre faible.
Sega espére ainsi que ses clients achéteront beaucoup de jeux. Attention, SegaNet n'est pas un serveur de
jeux en réseau, mais plutdt un provider, c’est-a-dire un fournisseur d’accés au net. Quand on sait que les codts
de communication locale sont gratos, on aimerait bien &tre américain de temps en temps.

Les possesseurs de PC ont récemment appris que le troisiéme épisode de la série des Resident Evil, baptisé Nemesis, allait sortir sur_leurs bécanes
dans quelques mois. Du coup, pourquoi Capcom ne nous refourgueraitil pas & nous aussi, gentils possesseurs de DC, une version &.base de «powe-
m====red by Windows CEx» ? Les inconditionnels de la série de survival horror sont nombreux et aprés leur avoir offert-un RE2 supérieur a Iorlglnol (amé-
||orot|ons graphiques, nouveaux modes de jeu...), un RE3 ne serait vrolsembloblement pas pour leur déplaire... D’accord, monsieur Copcom ?

Dreamcast
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RIsE:
prouver que |'on ‘pouvai
npléte et fun, & Acclaim de faire aussi bien.




UNE EVOLUTION
MAJEURE

Révolution dans le jeu en réseau :

@ Pc pour la premiére fois un jeu sera
Dreamcast jouable en réseau, a la fois sur PG,
Mac et Dreamcast. Gréce & une technologie dévelop-
pée par GameSpy, les possesseurs de consoles pour-
ront bel et bien affronter des joueurs sur PC et Mac

sans qucun souci de compatibilité. 4x4 Evolution, le
titre en question est une simulation auto de 4x4 réali-

sée par les gars de Terminal Velocity, connus pour leurs
jeux PC (Fly!, Monster Truck Madness 1 et 2, et plus
récemment Nocturne). Sur seize circuits parsemés d'obs-
tacles (arbres, tracteurs, etc.), chaque participant devra
jouer du pare<hocs pour se hisser en premiére posi-
tion. Le jeu est attendu pour la fin de I'été aux Etats-
Unis, mais connaissant les développeurs et leur facheu-

se tendance & ne pas respecter les délais, prévoyez
plutét la fin de l'annee.

Dreamcast

Tremor vient de confirmer que Kiss : Psycho Circus, le Doom-ike basé sur le comic book de Todd
Pc McFarlane, sortirait bien sur Dreamcast. Cest en effet Tremor qui a été chargé de I'adaptation
sur la machine de Sega, la version PC étant, elle, développée par Third Law Interactive. Au pro-

gramme, beaucoup d'action, du sang et des ennemis ridicules au possible, mais vraiment méchants. Ce titre viendra
donc grossir donc la liste des Doom-like prévus pour la seconde moitié de I'année, aux cStés des Maken X, Half-Life,
The World Is Not Enough et autres Quake 3 Arena. On se demande bien ce qu'il va rester au PCsi les consoles font
aussi bien, tout en évitant le coté prise de téte de la configuration et de l'installation sur le disque dur. On devrait
méme pouvoir Y jouer en réseau, mais chut...

BON BAISERS DE LARA

I y a quelques
jours, j'ai eu la sur-
prise de découvrir
sur mon e-mail une
sympathique carte
postale d'une certai-
ne Lara Croft, &
laquelle était joint
le message suivant :
«Salut, si vous me
trouviez déja belle
avant, attendez de
me voir sur
Dreamcast. Je vous

jure que vous n'en croifez pas vos yeux. Bises et ami-
tiés. Lara.» Clest pas mignon ¢a, hein ? Depuis que
j'en ai parlé a notre Tuco, il n'arréte pas de me prendre
la téte avec des questions comme : «Tu crois qu'il sor-
tira quand le film sur Tomb Raider avec Angelina Jolie
?» Et moi, de lui répondre : «Calme+toi Tuco, on t'em-
ménera au cinéma dés qu'il sera & I'affiche. Mais en
attendant, repose-toi un peu, mon petit. Tu te fais du
mal !» Il faut dire que le pauvre commence a étre
gagné par le surmenage et que cela lui pose beau-
coup de problémes pour se concentrer, ce qui se res-
sent lourdement sur la qualité de ses textes. Mais
comme on I'aime bien, on ne veut pas le brusquer...

UNE INFO IMPORTANTE

Attention, attention, sachez, braves gens, que
@ le moteur de Shenmue 2 sera capable d'affi-
cher & I'écran une cinquantaine de person-
nages simultanément. Belle performance, n'estil-pas ?
Sinon, le jeu contiendra les chapitres 2,3,4 et S et pro-
posera plus d'action. LAM2 devrat-elle faire des sacri-
fices sur les décors ou supprimer des détails sur les per-
sonnages afin de réaliser une telle performance d'ani-
mation ? La réponse dans je ne s&is pas combien de
temps. Alors, elle était pas belle, ma news ?

Dreamcast




i

ELOIGNE DU BEHOLDER ?




‘h_,’r

o

O3St

@\

Dreamcast.

—f 5> ]
| LLRAN JT




%Di““é”ﬁi”ﬁz*

Les derniéres news & chaud

EASY RIDER

Les titres de skate et de roller commencent &-

se faire de plus en plus nombreux sur la

| BSUEE console. Suivant les traces de Tony Hawk's

Skateboarding et de Jet Set Radio, THQ a en effet
décidé d'adapter son MTV Sports : Skateboarding.

On retrouve donc une nouvelle fois la licence MTV &

Sports chére & THQ. Annoncé pour la fin de I'année

aux Etats-Unis, le jeu comportera une vingtaine de"

riders (chacun posseédant des mouvements qui lui sont
propres), et on pourra réaliser plus de soixante figures
acrobatiques dans les quelques 25 niveaux différents.
Autant dire que les fans du genre trouveront matiére
a satisfaire leur appétit. A condition, toutefois, que la
realisation ne soit pas en reste. Graphiquement, on
se croirait devant un- clone de Tony Hawk's
Skateboarding. C'est donc la maniabilité, I'animation
et (peut-étre) le fun qui permettront & ce titre de se
démarquer de la concurrence.

NORMAL FiS 0° VERT UNDERFLIP

* Oldies bhut.. money

~ Le fameux systéme permettant aux petits nippons de :

telécharger des jeux Megadrive et PC Engine sur leur

~ console sera mis en place & partir du 29 avil. La pro-

chaine version du Dream Passport incluera, en effet,

une option appelée Dreamlibrary et grace & laquelle

_ ce miracle va &tre possible. Mais tout n'est pas si rose

puisque dans la vie, rien n'est jamais gratuit. Chaque
téléchargement vous sera facturé en monnaie

«dream», un dreom correspondant & l yen. Ainsi,
pour jouer & un jeu pendant une journge, il leur en

- cobtera 150 yens (moins de 10 francs). Car n‘oublions

pas que la Dreamcast ne posséde pas de disque dur

et que dés qu'on I'éteint, tout ce qui est chargé dans
sa RAM dlsporcnt Lintérét est donc discutable dans -
la mesure ou il s'agit de titres ou;ourd hui depasses.
‘Mais les punstes apprécieront certainement. Alex me.

~demande dlailleurs’ quand cette possibilité sera. dlS—'

pomble en france... A pnon jamais 1

Si Ubi Soft a récemment dévoilé qu'ils éditeraient un jeu d’aventure basé sur la licence du dessin
animé « Road to El Dorado» des studios Dreamworks, Capcom sortira bientst une série de RPG

Dreamcast.

sous le titre Eldorado Gate. Il n'y a évidemment aucun rapport entre ces deux jeux mais il était

préférable de le signaler ofin d’éviter tout malentendu (ok, les gars ?-ndr). Le soft de Capcom serait appa-
remment découpé en 24 (!) épisodes, chacun disponible a intervalles réguliers. Seul détail connu, I'histoire
reprend le classique concept du bien contre le mal. En ce qui conceme le scénario précis et le déroulement
de la partie, il faudra patienter jusqu'au mois prochain. Mais rassurezvous, on ne vous fera pas le coup de
l'info & suivre en 24 épisodes !

-eamcast. Dreamcast
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Racing Wheel
Thrustmaster:

du Nnouveau !

Bonne nouvelle pour les amateurs de simulation automobile, I'ex-
cellent volant Thrustmaster vient d'étre récemment annoncé par
Guillemot au prix ultra compétitif de 399 frs (au lieu de 499 frs
auparavant), soit'une baisse de 100 frs. Linitiative est appré-
ciable et il ne reste plus qu'a espérer que les autres fabricants
de matos suivent le méme chemin.

Jovtech:

iRV asion st
pour bientdot !

Voici une rapide description des produits Joytech qui ne devraient
plus tarder & étre disponibles en France. N'ayant pour I'instant que
des photos et des dossiers de presse, il est impossible d’attribuer
des notes techniques tant que nous n'aurons pas ces accessoires
entre nos mains. Soyez sirs que nous vous en reparlerons le moment
venu.

Jolt Tech & Advanced Jolt Pack

Le premier est un vibreur simple et I'autre est un vibreur avec VM
intégré. Lintensité des vibrations est réglable sur les deux modéles
et la capacité du VM sur I'Advanced Jolt Pack est standard (1 Mo).
Les deux modeles seront disponibles chacun en 2 coloris : noir/blanc
et bleu/blanc pour le Jolt Pack ; noir/blanc et carbone/blanc pour
I’Advanced.

Cartes mémoire

D'une capacité de 1 Mo ou de 4 Mo, ces Memory Cards seront
dispo en 3 teintes chacune et utiliseront le systéme mémoire
«Flash». Par contre, I'écran & cristaux liquides a disparu, permettant
ainsi une réduction du prix.

SMM Enforcer Gun

Speaker

PS- 5155

Disponibles chez CD SERVICE (tél : 04-79-61-04-50), voici les premiéres enceintes com-
patibles PC, PlayStation, baladeurs, et surtout Dreamcast | Quel est I'intérét de telies
enceintes, me direzvous ? Eh bien pour tous ceux qui n'ont pas déja posé un systéme
Dolby Prologic ou seulement de simples enceintes, voire un caisson de basse & leur
téléviseur, voici 'accessoire idéal. Doté d'un systéme surround (non haut de gamme
évidemment, mais de bonne qualite) et de trois boutons contrdlant le volume, les aigus
et les basses, ces enceintes sont dotées de 2x5 watts de puissance. Le son est assez
bon (testé sur Dragon’s Blood et Crazy Taxi) et le prix est attractif : environ 309 francs.
Un modéle de 2x10 watts de puissance est également disponible au prix de 379
francs. Trés simple d'utilisation, cet accessoire est une bonne surprise.

Solidité: 3,5/5
Ergonomie: 4/5
Design: 4/5

Note globale: 4/5

Subwoofer 3D

Noirs ou Gris, ces pistolets peuvent accepter un Jolt Pack. La culas-
se bénéficiera d'un effet de recul appréciable et une pédale de
rechargement automatique sera intégrée. L'autofire n'a pas été
oublié.

Controller Plus

Rien de particulier & dire sur ce pad par rapport aux autres modéles
existants, excepté que le cordon sort directement par I'arriére. De
plus, une fonction programmation a été rajoutée. Enfin, 3 coloris
seront disponibles.

Speaking System

CD SERVICE, déja responsable du PS-515S, propose un couple d’enceintes accompa-
gnées d'un caisson de basses d'un rapport qualité/prix exceptionnel ! Le SA 4315 de
Kinyo n'est certes pas aussi puissant qu'un véritable équipement Home Cinema haut
de gamme, mais pour moins de 500 francs, il réalise des prestations sonores excep-
tionnelles ! Testé sur Tony Hawk et MDK 2, le résultat est impressionnant : ca démé-
nage un max avec une belle profondeur dans les graves! Je n'ose imaginer le résul-
tat sur Code : Veronica le soir, sans lumiére et seul... Comme d’habitude, les bran:
chements sont trés simples et les cordons sont assez longs, méme si quelques centi-
métres en plus n'auraient pas été négligeables. Un cable RGB nécessaire pour
connecter la béte a la console sera fourni, comme pour la version PlayStation. Sans
conteste le meilleur périphérique du mois ! Pour plus de renseignements, contactez CD
SERVICE au 04-79:61-04-50 ou par correspondance & CD-SERVICE, 10 avenue St
Simond, 73100 Aix-les-Bains.

Solidité : 3,5/5

Ergonomie: 4,5/5
Design: 4/5

Note globale: 4,5/5
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volontaires pour remplacer notre corres-
pondant japonais. En regardant les pho-
tos qui agrémentent la page, vous com-
prendrez aisément les raisons de leur
motivation. J'en connais méme qui se
damneraient pour moins.

Toujours préts a vous faire plaisir, nous
vous proposons donc de découvrir les
meilleurs titres du salon, tout en images.
Bonne lecture et patience, car ils arrivent
bientdt sur votre console préferee...

Vincent

.3@‘ ?, %&m-ﬁ-iﬁem %ﬁa}.é a-,m
let Set Radio gue I'on n'at-
tendait pas aussi bons.»

Le Tokyo Game Show est sans conteste
le salon japonais consacré aux jeux vidéo
4 ne manquer sous aucun prétexte.
Fidéle a son image d'événement incon-
tournable, cette édition de printemps
2000 était une nouvelle fois I'occasion
de deécouvrir les futurs hits des consoles
nouvelle génération.

Inutile de dire que Sega était trés pré-
sent, que ce soit avec ses propres titres
ou indirectement, par l'intermédiaire des
éditeurs tiers. La Dreamcast propose
d'ores et déja des jeux de qualité et vu
ce qui nous attend pour les prochains
mois, nous n'avons pas fini d'étre surpris
par ses capacités. Méme la Play-
Station2, que certains attendaient

comme une véritable révolution, n'offre
pas encore de jeux supérieurs, techni-
quement ou au niveau de l'intérét, aux
meilleurs titres Dreamcast. Fort du succes
de sa machine, on pourrait presque dire
que Sega dominait ce TGS de printemps
grace & des softs comme Phantasy Star
Online, Grandia 2 ou encore Eternal
Arcadia. Sans parler de belles surprises
comme Super Runabout, Rent-A-Hero
No.l ou Jet Set Radio que l'on n'atten-
dait pas aussi bons.

Et pour couronner la chose, les hotesses
nipponnes étaient toutes plus ravis-
santes les unes que les autres. Si bien
que depuis quelques jours, tous les jour-

nalistes de la rédaction se sont portés  Dpes 1as pE JEUX VIDEO ET DES HOTESSES MIGNONNES A CROQUER : LE REVE !
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TURE MEDIEVALE ET TECHNOLOGIE HIG-TECH.

L Y A TOUJOURS DES DRAGONS DANS LES
RPG, C'EST VRAIMENT C...

wRujourd hul, on a enfin
ia chance de pouveir ad-
mirer les premieres
photoes de cette future
merveille. Les gra-
phismes sembient d'ail-
leurs d'une gualité énui-
valenie 2 celle de titres
comme Eternal Arcadia

et Grandia il »

Développeur : Sega

Date de sortie : courant 2000

PAS D’INQUIETUDE, L'UNIVERS DE CE NOUVEAU PHANTASY STAR MELANGE COMME LES AUTRES CUL-

On peut dire que ce nouvel épisode
de Phantasy Star était attendu avec
une grande impatience par tous les
possesseurs de Dreamcast. Quoi de
plus normal, lorsqu'on sait que cette
saga constitue une référence pour les
nombreux fans de RPG et que cela fait
plusieurs années qu'il est annoncé.
Prévu initialement sur Saturn, il s'était
vu rayé des plannings de Sega. Les
problémes de programmation et le
manque de succés de cette console &
travers le monde avaient forcé I'éditeur
A revoir complétement sa copie.
Aujourd’hui, on a enfin la chance de
pouvoir admirer les premiéres photos
de cette future merveille. Les gra-
phismes semblent d'ailleurs d'une qua-
lité équivalente a celle de titres comme
Eternal Arcadia et Grandia Il. Mais
vous I'aurez compris en lisant son nom,
ce nouveau volet n'est pas une suite
comme les autres. La 3D temps réel uti-
lisée pour I'ensemble du jeu nest pas
la seule innovation introduite par
I'équipe de développement par rap-
port aux anciens épisodes. En effet,
Phantasy Star Online a été spéciale-
ment développé pour répondre & I'at-
tente d'un marché vidéoludique qui
connait actuellement un véritable boum
des jeux en réseau. Et quand on sait
que le geénial Yuji Naka (le Monsieur
«Shenmue») supervise I'ensemble du
projet, on se doute bien que les idées
novatrices seront de la partie. Sur ce
point, si les informations se font enco-
re assez rares, il est notable que Sega
a avant tout pensé a soigner I'ergono-
mie de son produit. Ainsi, trois joueurs
pourront choisir de former une équipe

pour lutter plus efficacement contre les
monstres qui peuplent ce fantastique
univers. Il sera bien sir possible d'al-
lover des missions spécifiques &
chaque personnage de cette équipe.
Encore plus fort, une interface éton-
nante permettra aux joueurs américains
et japonais de participer en méme
temps a une partie sans que la barrié-
re du langage ne se fasse sentir. Aprés
un excellent épisode sur NES et trois
autres exceptionnels sur Megadrive, il
semblerait que Sega soit une fois de
plus décidé & étonner les rélistes du
monde entier.

Neo Alex

LES COMBATS STANNONCENT PARTICULIEREMENT IMPRESSIONNANTS.

. )
D

C’EST U'AUBE D'UNE NOUVELLE GRANDE AVEN-
TURE.




UN BOSS DU STYLE FLOWER POWER !

NE TROUVEZ PAS ?

Développeur : Sega

Date de sortie : N.C.

REPORTAGE

L'HEROINE A UN PETIT cOTE NIGHTS, VOUS

Alors que l'on attend toujours un bon
RPG sur Dreamcast (raah, & quand
Eternal Arcadia ?), Sega surprend son
monde en annoncant un action-RPG du
nom de Napple Tale. Bon, autant étre
honnéte : au vu des premiéres images,
on a plutét I'impression de se retrouver
devant un jeu de platesformes sau-

apple Ta

poudré de phases d'action, un peu a
la maniére de Sonic Adventure. Le scé-
nario vous place dans la peau du per-
sonnage principal intitulé Je N'ai Pas
De Nom. Eh oui, la chose n’a pas en-
core été révélée pour le moment. Ce
personnage, donc, se retrouve projete
dans le Napple World, sorte de monde
paralléle situé entre le nétre et celui
du Deep Dream. A travers six espaces
temporels basé sur les 4 saisons, le
passé et le futur (on ne sait décidée-
ment plus quoi inventer !) et compre-
nant chacun environ entre 10 et 20 ni-
veaux, vous aurez de quoi faire. Afin
de se défendre, le héros, pardon I'hé-
roine, utilisera une raquette en forme
de cceur ; si c'est pas mignon, ¢a ! Pour
I'assister dans sa tache, une fée pré-
nommée Puffet I'aidera durant la tota-
lit¢ de son parcours. Lhéroine a été
congue par Mootan, artiste dans le do-
maine des comics au Japon et la mu-
sique a été composée par Yoko Kanno,
trés célébre pour ses réalisations sur
Macross et Cowboy Bebop. Enfin, le
théme principal sera interpréte par
Maaya Sakamoto qui s’est déja illustré
dans de nombreux dessins animés et
jeux vidéo. Ce sont les seules informa-
tions qui nous ont été communiquées
pour le moment, mais connaissant
Sega, nul doute que nous reparlerons
bientét de ce Napple Tale (c'est quant
ils veulent pour un Shining Force !).
Seba

Le cOME-BACK DE MERLIN UENCHANTEUR !

itl'héroine a été concue
par Mootan, artiste dans
le domaine des comics
au lapen et la musigue a
¢ié composée par Yoko
Kanne, trés céiehre
pour ses réalisations
sur Macross et Cowhoy
Behop.




L’'événement du mois
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VITE, JE VEUX UNE VERSION US AU PLUS VIII-
e

ME SERRE PAS SI FORT, JE VAIS ETOUFFER !

Bien que Game Arts n'ait présenté au-
cune démo jouable de son Grandia I,
les vidéos proposées au public lors de
ce Tokyo Game Show nous ont com-
plétement fait flasher. Il fallait voir en
particulier une attaque du héros qui,
grace aux effets de lumiére fabuleux et
a l'animation démentielle, en jetait
plein la vue ! Quant aux sorts, leur ef-
fet est symbolisé a I'écran par une ex-
plosion de lumiéres vives et de cou-
leurs tourbillonnant dans tous les sens.
Les graphismes étaient toujours aussi
sublimes, que ce soit lors d'une explo-
ration d'une ville ou d'un donjon ou
bien lors d’'une balade campagnarde.
La réalisation technique est apparem-
ment sans défaut. 4 personnages com-
poseront toujours votre équipe, mais le
scénario n'a pas encore été dévoilé.
Néanmoins, connaissant Game Arts,
on peut étre sir qu'il sera de qualité.
Bien sdr, on attend d'avoir une version
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UNE REPRESENTATION GRAPHIQUE DES COM-
BATS ASSEZ HALLUCINANTE !

jouable pour confirmer nos dires, mais
difficile de réfréner son enthousiasme
apres cette démonstration vidéo. Au-
cune date de sortie précise n'a mal-
heureusement été annoncée ; on sait
simplement que ce jeu sortira cette an-
née au Japon. Messieurs de Square-
soft, tremblez car la concurrence se dé-
veloppe & toute vitesse !

Argh, le coup est passé si prés ! Figurez-
vous que lors du Tokyo Game Show,
Sega a distribué au hasard des démos
de son futur RPG Eternal Arcadia | Mal-

heureusement, nous n'avons pas été
vernis sur ce coup-la car malgré nos ten-
tatives d'éradication de la concurrence
et nos gros chéques, impossible d'en ré-
cupérer le moindre exemplaire. Eh oui,
seule la presse nippone bénéficiera des
faveurs de Sega, sembletil...Néan-

moins, les vidéos et les screenshots
montrés lors du salon laissent présager
quelque chose d'énorme, et ce n'est
pas Neo Alex qui me contredira sur ce
pointla ! Les graphismes sont absolu-
ment splendides, méme si I'on note un
leger c6té Climax Landers (mais alors
trés léger, rassurezvous !). Les effets
spéciaux lors des combats (au tour par
tour) sont magnifiques et les décors as-
sez variés. Le seul petit truc qui nous a
fait tiquer, c'est la lenteur avec laquelle
les personnages bougent lors des com-
bats, mais Sega a largement le temps
d'y remédier. Evidemment, ces mémes
persos bénéficient d'un design typique-
ment japonais qui reste néanmoins trés
convaincant. Toujours prévu pour le der-
nier trimestre au Japon, ce RPG va faire
fureur, c’est certain !

NN 3
COMMENT JE VAIS TE L'ENVOYER AU FOND DU
CUL DE L'ESPACE, CETTE ESPECE DE COCHON
AMELIORE !




REPORTAGE

Cool Cool Toon (SNK)

Voila bien SNK dans un genre ou on ne I'attendait pas. Exit la baston et
la plateforme et place & la frénésie des rythmes funky pour ce jeu de
danse qui se situe entre Space Channel S pour sa musique «groovy» et
Parappa the Rapper pour I'aspect graphique dans le style cartoon. Cool
Cool Toon n’était pas jouable sur le salon et on ne sait donc pas vraiment
en quoi il consistera réellement. Mais si I'on en juge par les vidéos qui
tournaient sur le stand SNK, on peut s'attendre a quelque chose qui soit
digne des deux softs évoqués précédemment. Ca risque de bouger dans
les chaumiéres !

Véritable surprise du salon, JSR va vous
mettre dans la peau d'un jeune rollers-
kater dont la seule occupation consiste
a errer dans les rues en roller et a tag-
ger les murs en prenant soin de ne pas
se faire choper par les flics. Pour résu-
mer le concept du jeu, on peut le com-
parer & un mélange judicieux de Crazy
Taxi (il faut suivre les fléches pour savoir
ou tagger) et de Tony Hawk (possibilite

d’exécuter diverses acrobaties et d'aller
presque partout). Malgré ses gra-
phismes en 3D, on se croirait devant un
dessin animeé japonais. Cest trés beau
et techniquement irréprochable et
comme une bonne nouvelle n'arrive
jamais seule, le jeu sera dispo au Japon
a la fin du mois. Peutétre le test dans
le prochain numéro, donc.

Comme si le Tetris 4D sorti aux
débuts de la console ne nous avait
pas suffi, Sega a trouvé bon de nous
proposer une éniéme version de
Tetris. Le jeu se démarque (enfin, si
I'on veutndr) de Tetris 4D par la pré-
sence d'un petit singe en bas de
I'écran qui file un coup de marteau
pour faire disparaitre chaque ligne
complétée. Le jeu est bien évidem-
ment jouable en réseau et c'est cer-
tainement ce qui fait sa force, car le
concept est aujourd’hui dépassé. De
nombreux joueurs s'éclatent encore

seya Tetris (Sega)

sur ce type de jeu, mais cela justifie-
til réellement une adaptation sur une
console d'une telle puissance ?




L’"événement

du moi s

Le jeu de course des anglais de Bi-
zarre Creations n'en finit pas d’étre re-
poussé dans les plannings officiels.
Aux dernieres nouvelles, il ne ferait
pas son apparition avant le troisieme
quart de I'année. Cela s'explique pro-
bablement par le fait que le soft a été
complétement remanié depuis le der-
nier salon de I'E3. Désormais, la
conduite se veut plus proche d'une si-
mulation que du jeu d'arcade et les
décors figurent parmi les

plus beaux ja-

mais proposés dans un titre vidéo de
course automobile. Le soft a donc pris
une trés bonne tournure, qui laisse au-
gurer d'un futur hit en puissance. Le
seul petit reproche que l'on pourrait
faire concerne la vitesse d'animation
qui nous a paru un peu trop lente
pour ce type de jeu. Mais au vu de la
qualité graphique globale, on peut
s'attendre a prendre une belle claque.
Et pour une fois que ¢a fait du bien,
on en redemande !

Tokyo Extreme Racer 2 (Genki)

Tokyo Highway Challenge nous avait
déja déqus en raison d'un comporte-
ment routier surréaliste et d'un manque
cruel de circuits. Mais cela n'a appa-
remment pas empéché Genki de réité-
rer la chose avec son Tokyo Extreme
Racer 2. Au menu de cette suite : plus
de voitures, une modélisation de
meilleure qualité, un circuit beaucoup
plus long et des rivaux encore plus nom-

breux. En clair, le méme jeu en mieux ! Lanimation toure toujours en 60
images/seconde (si I'on excepte les quelques ralentissements lorsque beaucoup de

véhicules sont & I'écran) et c'est trés rapide. Malheureusement, le fait de ne concou-

fir que la nuit et sur des tracés peu variés rendent les parties vite ennuyeuses. Une
fois de plus, les Japonais adoreront, mais pas les Européens.

A ey

i
¥
i

super Runahout (Climax)

Oubliez les précédents Runabout sortis
sur PlayStation. Super Runabout ver-
sion DC apporte un lot de change-
ments non négligeables par rapport
aux premiéres moutures. La démo
jouable sur le stand de Climax présen-
tait un niveau dans lequel on devait
parcourir les rues de San Francisco & la
recherche de cinq bombes & désamor-
cer. On pouvait tout casser ou
presque, chaque destruction étant
récompensée par des points. Mais il
fallait toutefois prendre garde & ne
pas trop endommager votre véhicule.
La maniabilité s'avérait assez ardue
avec les deux voitures disponibles, et
seul le scooter offrait une prise en
main idéale pour éviter de trop nom-

breuses collisions. Si ce défaut est cor-
figé rapidement, on pourrait bien se
retrouver avec un titre aussi fun qu'un
Crazy Taxi ou wun Driver (jeu
PlayStation-ndr). Verdict a partir du 25
mai, lors de sa sortie au Japon.

o ai’ljl_lr
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REPORTAGE

Vous pensiez que NECIC cesserait de sortir des daubes sur la machine de Sega ? Eh bien, pas du tout ! Leur Monster Breed dont nous avions parlé, dans
les premiers jours de la console, n'est pas tombé dans I'oubli comme on aurait pu le croire. Pour les nouveaux, rappelons que le but de Monster Breed est
d'élever des monstres et de les faire combattre contre de méchants ennemis. Ca pourrait ressembler & des Pokémon, sauf qu'ici, les monstres n’ont pas I'as-
pect mignon et la réalisation ne casse pas des briques. Aprés Seventh Cross et Sengoku Turb, cela n’étonnera personne. Aucune date de sortie n'est annon-

cée et pour &tre honnéte, on s'en contrefiche. NEC : éleveur de monst...daubes !

Power Stone 2 (Capcom]

Tout le monde ou presque connait
désormais la série des Power Stone,
étant donné que le premier a été
testé & deux reprises dans notre
mag’ et que le second a fait I'objet
de multiples news. Le principal inté-
rét de ce second épisode est d’offrir
un mode quatre joueurs en simul-
tané. Imaginez un peu des combats
de folie en deux contre deux a
mains nues et a l'aide d'armes

mis de rajouter quelques nouveautés
telles qu'un mode entrainement et
des tas de minijeux. Du tout bon !
Depuis, toute la rédac’ (Le Joker et
Emmanuel en téte, suivi du Tuco,
enthousiaste comme jamais !-ndr)
attend le 27 avril avec impatience
pour la sortie japonaise du jeu.

Le dernier soft de la Sonic Team était
en démonstration dans sa version
Dreamcast. Et quand on connait I'at-
tirance du public nippon pour le
karaoké et les jeux vidéo de danse
virtuelle, on imagine I'ambiance de
délire qui régnait autour du stand.
Le titre n'est jouable qu'avec les
maracas et le tapis spécial (cf.
News). On espere donc que le prix
de I'ensemble ne sera pas prohibitif
pour un grand nombre de joueurs.
Premier constat, les maracas sont
plus légers qu'en arcade, ce qui
devrait diminuer la fatigue des poi-
gnets. Le jeu, quant & lui, est tou-
jours aussi sympa. Aufun du mode
arcade, les concepteurs se sont per-

blanches ramassées ici et la, a tra-
vers les niveaux. Fun et rapide, Po-
wer Stone 2 deviendra vite un soft
incontournable pour tous ceux qui
ont apprécié la premiére mou-
ture. Surtout que des per-
sonnages supplémentaires

viennent apporter un
nouveau souffle a un
concept qui a déja fait ses
preuves. Différent des titres de
combat 2D et 3D classiques, PS2
trouvera facilement sa place dans
votre logithéque, d’'autant que la
sortie japonaise ne devrait plus
tarder.
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L’"événement du mois

Metal Max : Wild Eyes (ASCII

Les possesseurs de NES ou de SNIN (on fricote avec I'ennemi ?-ndr) ont certainement entendu parler de Metal Max. Eh bien, depuis quelques mois, les program-
meurs de Createch nous préparent une version Dreamcast du jeu. N'y ayant pas joué, je peux simplement vous dire que ce titre mélange RPG et phases d’action
dans un environnement entiérement en 3D. Les décors ne semblaient pas trés détaillés et il faudra donc que le jeu offre un intérét digne de la machine pour sus-
citer I'attention des joueurs. Aucune date de sortie n'ayant été définie, Createch aura tout le temps nécessaire pour améliorer son bébé. Personnellement, je ne

suis pas trés optimiste & son sujet, mais je me trompe peut-étre...

Mr. Driller (Namco)

Namco avait, en effet, déclaré haut et
fort que deux ou trois autres titres
étaient en préparation pour la conso-
le de Sega. Tout le monde s'attendait
donc & voir apparaitre un Soul-
Calibur2, un Tekken Tag Tournament,
ou un Ridge Racer. Cela se réalisera
peut-&tre un jour, mais pour I'heure, il
faudra se contenter d'une adaptation
de Mr Driller, un puzzle-game dans la
lignée des Tetris et autre Dr. Mario. En
voyant les écrans de jeu, on se croirait
devant une Megadrive. Le titre se
révele rigolo quelques minutes mais il
faut bien avouer que diriger un per-
sonnage ridicule dans des cubes colo-
rés n'est pas digne d'une 128 bits qui
propose un SoulCalibur meilleur que
sa version arcade. J'entends . déja:
notre Tuco s'écrier : «Mais on se fout
de notre gueule, ou quoi ?». Et pour
une fois, je suis entiérement de son
avis, n'en déplaise @ Monsieur Namco.

Record of the Lodoss War

Les Chroniques de la Guerre de
Lodoss vont une nouvelle fois quitter
le monde de I'animation pour débar-
quer sur nos consoles. Il s'agit -il fallait
s'en douter- d'un RPG action qui se
situe dans un univers peuplé de che-
valiers, sorciers et dragons. Le jeu res-

semble & s'y méprendre & un excellent
clone de Diablo. Trés complet, il pos-
sede tous les ingrédients pour séduire

les amateurs. Et compte tenu de la

renommée de la version animée,
Record of the Lodoss War connaitra, &
n'en pas douter, un beau succés au
pays du soleil levant lors de sa sortie,
le 29 juin. Ce ne sont pas les quelques
ralentissements, lorsque de nombreux
ennemis sont & |'écran, qui devraient y
changer quoi que ce soit.

Rent-A-Hero No.1(Sega)

Seconde surprise du salon avec jet Set Radio, Rent-A-Hero reprend le moteur
graphique de Spike Out en I'adaptant & un jeu d’action / RPG qui met en scéne
un super-héros décidé a ramener |'ordre dans la ville. Tel un Superman virtuel,

vous lutterez contre punks et délinquants en tout genre
en utilisant vos super-pouvoirs pour vous faciliter la

confirmer lors d’un futur test import.

tache. Techniquement, nous avons été agréablement étonnés, compte
tenu de ce que nous en avions vu plus tét. C'est plutdt joli et le per-
sonnage bouge bien, méme s'il a parfois I'air un peu ridicule (nor-
mal pour un super zéro Indr). Les fans de beatthem-all apprécie-
ront ce titre méme s'il lui manque la possibilité d'y jouer & deux.
Mais les nombreux coups spéciaux et enchainements réalisables,
associés a des missions qui vont de la protection de jeunes femmes
dans la rue a la simple livraison de pizza & super-vitesse, en font un
jeu plus intéressant qu'on I'aurait pensé. Tout cela sera bien sir &
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e 1l n'y a pas si Idngtemp's, on vous avait concocté un petit dossier intitulé : « Y at
il un'jeu de course pour sauver la Dreamcast ? Et V Rally 2 faisait partie des titres

: susceptlbles d opporter -énormément & cette grande ambition. Bien que nous n'en

{soyons qu'au stade de la version béta, on peut vous dire que ca devrait booster

dans les choumleres dés le mois de mai. Bien entendu, il reste quelques amélio-

rotlons & faire pour que notre plaisir soit total, mais on peut déja se faire une idée

-assez précise de ce que ca devrait étre. Jugez plutot.

RS Gordini ou encore la Toyota Celica GT 4. De ce
c6téla, aucun soudi a se faire, il y en aura pour tous
les goits. Le son, sans atteindre une référence désor-
mais incontournable qu'est GT 2 sur Playsattion,
apporte un plus indéniable. Un petit réglage de I'éta:
lonnage de la boite, et il sera entiérement satisfaisant.
Rassurezvous, I'éditeur de circuit fera toujours partie
des réjouissances et permettra aux plus retors d'entre

ifficile d’aller plus en avant sans préciser que
ma déception a été grande en voyant arriver

Sega Gt résolument arcade avec un style de

" conduite proche du n'importe quoi (bien entendu, cela
n‘engage que moi, et le titre plait & une partie de la
rédac, Néo Alex en téte. Aprés d’apres discussions il a
fait le test de peur que je ne sois-pas objectif. Cela
dit, en passant un peu de soutien dans le courrier ne

" ferait pas.de mal, je m'adresse aux déqus de Sega
Gt), il fbllgit d'urgence un jeu susceptible de donner

"’esppir a tous ceux qui préférent la simulation pure et

dure. Infogrames s'est fait fort de respecter les. prin-

cipes de rigueur sur d'autres supports, tout en y appor-

et des décors a éte grandement améliorée (sans pour

Vous AUREZ LE CHOIX LORSQUE VOUS ETES EN DUEL D'OPTER
POUR LA VUE HORIZONTALE, OU COMME ICI' VERTICALE.

faudrait'néanmoins que pour la version définitive, les
progfommeurs gomment. cette facheuse tendance
qu'ont les voitures a étre au dessus des revétements et
qui glissent plus qu'elles n‘accrochent. Vous aurez la
:possibilité de vous mettre au volant de nombreux vehi-
cules comme la Seat:Cordoba, la Nissa Micra, la Ford

surprises spéciales avec la Lancia Stratos, La Renault

tant quelques modifications du- meilleur” acabit. D'un ‘
point de vue graphique, la modélisation des vehicules -

autant étre & ce stade de la conception exceptionnel-
le). Les effets de lumiéres sont trés appropriees avec
- des tendus de matiére  intéressants. (Une mention
toute particuliére pour la neige qui est trés réussie). Il

Focus, I'lmpreza GT et autre 206 WRC, plus quelques

ETAGE 99

LA vUEe INTERIEUHE PEUT POSER QUELQUES PROBLEMES DE VISIBI-
LITE, SURTOUT LORSQU IL FAIT NUIT.

A QUATRE, NOUS N'AVONS NOTE AUCUN RALENTISSEMEN
PARTIE TOURNE SOUVENT EN DE FRANCHES RIGOLADES.



oué et on vous en parle

vous de laisser libre cours & leur folie créatrice pour
concocter de véritables parcours de dingue. La plus
grande amélioration est certainement dans la jouabili-
té ou l'effet « je conduis une savonnette enduite de
vaseline « a totalement disparu. Enfin, il est possible
d’avoir. un minimum de sensations de conduite réaliste
sans s'énerver de fagon disproportionnées. Cette nou-
velle fort réjouissante semble inclure une plus grande
facilité & remporter. les challenges qui vous sont pro-
posés. Il y a le mode Time Trial, le mode Arcade ou
vous affrontez trois autres véhicules, le V Rally Trophy,
avec trois adversaires, et le V Rally Championship ou
vous étes seul a I'écran. Celuici se décline en trois

catégories. La premiére, c'est L'European avec 8 chal-

lenges, le World avec 12 challenges et enfin I'expert

avec pas moins de 16 spéciales. Vous. pourrez vous
essayer & quelques arsouilles entre copains, que ce
soit & deux a trois ou & quatre joueurs. Pour couronner
le tout, vous bénéficierez d’au moins cinq vues diffe-
rentes. Difficile de ne pas étre seduit par cette-ava-
lanche de bonnes nouvelles et de bonnes sensations
qui devraient faire de V- Rally 2 le digne successeur
incontesté de Sega Rally 2. Mais la condition indis-
pensable pour une réussite totale du titre réside en
premier lieu- dans les mains des concepteurs : ils
devront impérativement: supprimer les multiples bugs
qui vérolent totalement le jeu et rendraient sa réussite
plus que difficile s'ils restaient sur la version finalisée.

La réponse dans le test des le prochain numéro.

El Tuco

SO0ONUS

Au cours de vos parties endiablées, le challen-
ge ne consiste pas uniquement a finir premier.
En effet, les concepteurs ont agrémenté les voi-
tures disponibles de plusieurs petits bijoux
qu'il vous faudra débloquer en remportant les
épreuves dans différents modes. Vous pourrez
alors piloter une Renault RS Gordini du plus

bel effet ou encore une Audi Quattro, I'inévi-
table Lancia Stratos ou encore la Toyota
Celica GT4.

V Srece

Les ralentis proposés dans V Rally 2 sont du
meilleur effet et apportent vraiment quelque
chose a ce titre. Leur style est particulier, dans

la mesure ou ils proposent un florilege

d’angles de vue ; on passe d'une caméra qui
tourne tout autour de la voiture inlassablement
jusqu'a la fin du parcours, & un plan rapproché
sur chacun des participants pour finir sur des
caméras immobiles qui suivent un passage sur
la piste en particulier. Bien d'autres angles
sont & choisir et remplissent une fonction
ludique qui fait défaut a bien des titres
lorsque cela concerne les ralentis.



CLasSSIQUES Mals SYMea

II'est indéniable que dans ce type de jeu, les décors revétent une importance non négligeable. Méme si ce n'est pas le point le plus important du
titre, on le remarque immédiatement lorsqu'ils sont ratés. Ici, bien au contraire, on est ravi de leurs textures et de certains détails qui donnent un cété
réaliste supplémentaire. De nuit, de jour, en ville, sur le goudron ou sur la terre, sous la pluie ou sous la neige, dans la jungle ou & la campagne, on
est servi par la pluralité des genres et cela laisse présager un remede certain contre la monotonie. On reste sur des parcours classiques, mais au
demeurant trés sympa.

TIMEZ'S
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Parfois une adaptation sur un autre support peut réserver des surprises assez agréables. La ou la Playstation ne rendait pas du tout honneur & la
vue inteérieure avec le volant, la Dreamcast supplante et asseoit sa supériorité avec cette conduite au volant trés réussie. Des cinq autres facons d’abor-
der son style de pilotage, nous retiendrons celle du volant qui nous plonge encore plus dans le réalisme de la vitesse et des réflexes nécessaires
pour optimiser les parcours. On regrettera deux choses, la premiére c'est le fait que le tableau de bord est trop dissocié du reste, (méme le compte-
tours est fixe), la deuxiéme c'est que cet angle ne soit pas disponible lorsque I'on joue & plusieurs. Qui sait si la version finalisée ne corrigera pas
tout cela ?




Kalisto se folsont fort d’ explorter au mieux la purssence de la Dreomcost opres 4
Wheel Thunder, leurs développeurs continuent sur leur lancée en s’attaquant a un
tout autre genre avec Nightmare Creatures 2. Cela faisait Ipngtemps que le gore

n'avait pas été mis a

5 'honneur sur une console sortie de la série des Resident Evil.

Suite d'un premier opus qui ne faisait déja pas dans la dentelle, on retrouve notre

psychopathe a
 froid dans le dos.

a la hache ivre de vengeance dans une omblonce qui nous fait déja i

INUTILE DE PRECISER QUE CE SONT LES PROGRAMMEURS DE
NIGHTMARE CREATURES 2, TOUT S'EXPLIQUE ENFIN.

ienvenue dans le monde- desespere ‘de Night- °

mare Creatures 2, il porte un Iong manteau noir

dévoré par ‘Ies\ mites et les rats qui'se régalent

du sang séché qui macule ses habits en lambeaux. Un
bandeau vient lui barrer un visage ravagé par la souf-
france, buriné par le temps et dont la seule expression

visible est une grimace de répulsion pour le monde qui -

l'entoure. On le reconnait gréce &:son arme de 'pré‘di-.

lection, une lame aiguisée’ au bout d'un_manche en

_bois. Comme le prolongement d'un bras qui tranche Ies' _

tétes et les membres Qussi facilement que la mort sec—

~tionne les fils de la vie. Une hache forgée pour Qssou-

vir 'appetit de Io gronde faucheuse. Son nom est Wal- -
lace. II” arpente les sous-bois,: les cimetisres et les:

égouts, il proméne son ombre - dans les quortrers i
fétides de Londres et Pars. Les ruelles sont mfestees :

de: créatures nocturnes issues de ses plus ‘noirs cou- i
:chemors Nous sommes en 1934 et cest un homme qui
-revient pour se venger du demomoque Adam Crowley, & Mo

responsable de son. état, de toutes ces crcotrlces etde

 sa folie grandissante. Son ame n'est plus que Ie sentl-,

ment volontaire de tuer son ennemi et rien ni person— ;
ne ne dort se met'tre sur son chemin. :

i

« J'Al PERDU LA TETE DEPUIS QUE J'Al VU SUZETTE « (NON TO-Y C'eST pas SUZeTTe, C'esT WALLACE)

#




On ne pourra pas dire que tout n'a pas été fait pour
plonger le joueur dans une ambiance macabre et
opp,resédnte. lci, il - n’ést pas question -de  retenir
d’autre considération que du massacre de monstres &
la hache. Vous dirigerez Wallace & travers 9 niveaux de
Londres & Paris dans des lieux‘parfois chargés d'his-
toire : la tour Eiff_el; le cimetiére du Pére Lachaise. Iy
a aussi des’ lieux moins populoiies, mais autrement

plus'représentqtifs de la teneur générale du titre

comme les égouts ou les catacombes. En plus des nom-

breuses créatures originales que vous allez croiser, a la
fin de plusieurs. niveaux vous affronterez des boss qui
-~ vous donneront bien du-fil & retordre. Les concepteurs
pour les phases de combat ont axé la maniabilité du
héros sur la simulation. Le personnage bénéficie de
soixante animations différentes dont vingt uniquement
. réservées au combat. Linteractivite des décors est net-
tement plus accentuée que ne ['était celle du premier
' épisode. Ainsi vous n'ouvrez plus les portes, vous les
_défoncez, vous n'ouvrez plus les fenétres vous les écla-
- tez. En plus de votre arme tranchante, vous pourrez
vous servir.d’un pistolet. Celui<ci ne peut tirer que deux
= ‘coups mais tout au long de I'aventure vous pourrez
trotver des munitions assez performantes (des balles
tragantes, lance-grenades) et efficaces sous I'eau.. En
plus de ces objets destructeurs vous aurez huit power-

ups qui sont placés dans les niveaux et n'attendent
que d'étre trouvés pour -que vous en fassiez bon

Difficile de ne pas faire un petit bilan de ces monstres que vous allez rencontrer au cours de votre aventure, puisque rien que le titre les met & I'hon-

neur. Les développeurs ont fait preuve d'une imagination débordante pour créer de toutes piéces des créatures repoussantes et diaboliques & sou-
hait. Leur visage est expressif et chacun semble doté d'une personnalité propre. De plus, les fatalités que vous pouvez déclenchées sont différentes
et originales selon le spécimen que vous allez rencontrer.



usage. Vous pourrez déclencher un tremblement de
terre, diriger une nuée de mouches sur un monstre ou
encore projeter des épines mortelles dans toutes les
créatures présentes. On notera la - disparition de
Rachelle dans ce nouvel épisode, mais rassurez-vous,
elle ne devrait pas étre absente trop longtemps. Gra-
phiquement, le titre ne nous a pas donné entiére satis-
faction. En effet, les bugs sont légion dans tous les

sens du terme et la compression laissait largement a

désirer. D'autre part, la musique sur la version euro-
péenne ne sera pasla méme que sur I'américaine, ce
qui est bien. dommage. Mais on espere un dernier
coup de collier de la part des programmeurs afin
que rien ne vienne entacher notre plongée dans le
monde de Nightmare Creatures 2 et que ces vilains
défauts ne seront plus que de mauvais cauchemars.

: . El Tuco

APRES LE FEU, LA GLACE, UNE FOIS GELE, LE MONSTRE EXPLOSE.

Comme vous pouvez aisément le constater,
Wallace est quelqu'un qui a la susceptibilite
exacerbée. Lorsqu'il a un probléme, il tranche
dans le vif au sens propre comme au sens figu-
ré. lci la violence est crue et giclante, aucun
détail ne vous échappera. Nightmare Creatures
2, ou une nouvelle facon de refaire entieérement
la décoration de votre salon. Les
phases de combat ont été axées
sur le réalisme et la
maniére de découper
en morceaux tous les
monstres qui pullu-

lent dans e titre.




SI vous vous &tes dlrectement plonges dons les tests, vous avez sans doute note que‘
1‘-NHL ZK, avait hérité, comme NFL 2K et NBA 2K, d'une excellente note. La Dreamcast
sem“ble" vraiment douée pour le sport. Une tendonce qui devrait se confirmer avec
Iomvee prochaine sur ~cette superbe machine du fabuleux Tony Hawk’s
Skoteboardlng Ce titre était rapidement devenu la reference des sports extrémes
a vos skotes I

sur PlogStotlon. Bon allez, tous

pres le surf des neiges de Snow Surfers, on va
| pouvoir s'attaquer au. skateboard avec cette
conversion de Tony Hawk’s sur Dreamcast. Sur

'version""PIogStotio‘n“ qui  proposait notamment des
‘modes <omme I'Exibition, le Career ou Ies ‘vidéos. Vous

avez toulours le choix au départ entre une dizaine de

~.stars chU'skote et plusieurs planches (vous pourrez

“le plan de l'intérét de jeu, aucune différence avec la-

A\IANT CHAQUE NIVEAU, UN ?.CR_AN VOUS MONTRERA COMMENT
‘OBTENIR LES PRECIEUSES CASSETTES.

“méme choisir la couleur de vos roues). Ensuite, lancez-

vous dans Une petite exibition, histoire de comprendre
le fonctlonnement des tricks. Apres quelques sauts
ocrobothues et autres combinaisons, vous deviez avoir

“atteint un niveau suffisant pour essayer le mode

Cofeer. Dans ce dernier, vous devrez gagner une série
de cassettes dans le premier niveau pour ouvrir les sui-
.vqntsr. Pour les gagner, vous devrez réussir plusieurs
sous-missions : réussir & atteindre un score donné, trou-
ver une cassette cachée, détruire toutes les caisses,
retrouver toutes les lettres du mot SKATE... De quoi

‘s'occuper pendant un bon moment. Lorsque vous aurez

terminé le niode Career avec un pPersonnage, Vous
pourrez visionner des videos d'exhibition réalisées par
des professionnels (elles sont vraiment impression-
nantes !). Le mode deux joueurs est d'une grande qua-

lité, vous risquez d'y passer de nombreuses. heures.

Plus convivial, tu meurs ! Malheureusement, la réalisa-

- tion techmque est pour Ie moment nettement inférieu-
re’dce que'l'on est en droit d'attendre sur une conso-.

Ie comme la Dreomcost En fait, on a I'impression de
jouer 4 la version PlayStation. C_omprenez par la que

Tony Hawk's n'est pas laid, mais que l'on est bien loin

_dlatteindre la qualité graphique d'un Snow Surfers.




et’ on vous en parle
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SWITCH KICKFLIP

BOKUS 100
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DES FIGURES SreECTaculLalrRES

Tout l'intérét de ce type de jeu, c'est de proposer un maximum de tricks (figures acrobatiques li¢es & ce type de sport). Evidemment, quand on voit les différents
parcours du jeu, on peut s'attendre a ce que ces derniers soient diaboliquement beaux. Le fait est qu'une fois lancé en plein coeur d'une partie, on enchaine &
vitesse grand V les sauts les plus fous en combinant plusieurs boutons du paddle (& la maniére d’un Cool Boarders). Il est vital de perfectionner ces figures pour

avoir une chance de gagner les superbes vidéos que contient le GD-ROM. Vous avez intérét a assurer !
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Si vous étes un spécialiste de I'univers skateboard, vous reconnaitrez sans mal les différents protagonistes
de ce titre. Attention, ils ont tous des caractéristiques différentes dont il faudra tenir compte pour venir &
bout du mode Carriére. On aurait d'ailleurs apprécié que ces vedettes bénéficient d'un relookage utili-
sant les capacités de la Dreamcast. |l y a peu de chances que cela s'améliore d'ici la sortie du jeu pré-
vue pour le mois prochain.
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VoUuS POURREZ CHOISIR VOTRE PLANCHE.EN FONCTION DE SES
QUALITES TECHNIQUES (ADHERENCE, MANIABILITE...). -

Cest d'autant plus flagrant que l'ensemble du jeu

baigne dans ‘des couleurs ‘assez sombres et que de

nombreux bugs d'affichage viennent encore I'entacher.
L'animation est relativement fluide et détaillée pour les
skateboarders, ce qui n'est ‘déja pas. si. mal.

Néanmoins, les décors sont assez vides et la présence

de spectofeurs, d'intenipéries ou événements specto-
culaires (survol un. hélicoptére, ‘obstacles vivants...)
auraient pu étre appréciable. Enfin, ne boudons pas
notre plaisit, Tony Hawk’s Skateboarding est vraiment .

"= un bon titre, pas trés bien réalisé, mais incroyablement

fun. Rendezvous le mois prochain pour un test com-

plet.

Neo Alex
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"‘Vifgin Interactive lance une offensive tous azimuts sur Dreamcast | Apres le Work‘
~in Progréss de Tech Homoncer du mois dernier, |'éditeur nous a envoyé la version
: fmole de Resident Evil 2 ainsi que Plasma Sword. Ce dermier titre, vous le connais-
 sez sirement sous le nom de Star Gladiator 2 : Nightmare of Bllsteln, testée par

- votre serviteur et Neo Alex dons le numéro 8. : : ‘

- BLOOD A LA POSSIBILITE D'ARRETER LE TEMPS,

| est regrettable que Virgin se soit contente de
t6t. qu'une béta européenne jouable car c'est

quond méme le but de ce Work in Progress. On nous

- .. 50 ou en 60 Hz, mais mpossnble de vous signaler pour
- linstant si I'on aura droit & des bonus. On va donc

nous envoyer la version commerciale japonaise plu- -

assure cependont que Plasma Sword sera ldenthue a
Iongmol Loglquement -on devrcnt pouvo:r y jouer en.

3 LOHS D’ UNE FURIE, LE DECOR SE TBANSFOHME EN ANTICHAMBHE
DE LENFEH

‘A DROITE LE SERVAL DES TEMPS MODERNES.

) Vretrouver' June, Hayato (présent dans  Marvel vs

Capcom 2), Bilstein et Saturn dans un jeu de combat

-en 3D digne des derniéres productions de Capcom. Les

modes présents seront donc les suivants : Arcade,
Versus, Training, Team Battle et Options. Alors atten-

. tion, étant donné que nous n'avons pas requ de béta,
- les .informations suivantes sont & prendre au condi-

tionnel, méme si en reprenant simplement les qualités
et défauts de la version japonaise, je pense que je ne

‘vais pas beaucoup m_e' tromper. Les graphismes sont

-0



NON, ce N’esT PAS CLAIRE REDFIELD TEINTE EN BLONDE !

Le MODE TRAINING EST DEVENU INDISPENSABLE DANS TOUS LES JEUX DE COMBAT.

R

toujours beaux, méme s'ils ont pris ‘un sacré coup de prlnclpole de Stor Glodlotor 2 sont conservee dcn :
vieux devant les productions récentes comme Dead or Plosmo Sword. Vous: voyez de quon je veux parler Q:OUI’

Alive 2. La-maniabilité est classique pour un jeu de: ? Non 2 Eh bien, les 22 personnoges seront tou;ou:s
Copconi, & savoir simple et intuitive et ‘prouve encore Eomposes de n combottonts ongmoux et de leurs ll
- une fois le talent de Copcom associer la meillevre A
des maniabilités (c'est-a-dire la 2D) & un u'nive'rs en 3D. : E
Malheureusement, il y a de fortes chonces.qpe la tare -amusants tels que Morvel vs qucom 2 Dead ot Alive

2 ou King of Flghters 99 Evolution sont 3910

nibles, et t ‘est bien lale probleme Plasma Sword n'ar
rive-t-l pos tfop tard ? Heureusement pour |UI, sur le.
marché européen, il n'y a pas encore trop de concur- - -
rence, et c'est la sa chance. Dermere mformoﬂon le s: o

'mlm-]eux VM de la version mppone -seront-ils |ntegres
dons Plasma Sword ? Allez, on n'a plus«qu & atfendre
une version jouable et qui. sait, nous avons toutes les
chonces d'étre agréablement surpris.
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LA SELECTIOM DE LA REDAC.
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:V)OUICCIIIbLII'

1 T)e )ouIthbur/ Da.qd or C]Inmz 2 T BIOhCIZCIfd Code Yeronica
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5:MDK 2 5 :Rayman 2 /doul Reaver 5 :Rayman 2
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1= The nomad )oul i [k quck Matrix QD 1 :Rayman 2
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QUi vous obhgef ety

| riHE VERY BEST SNIPER

L'une des particularités de la série des MDK, cest de proposer une visée sniper d'une précision diabolique. Heureusement, car cette derniere vous servira non seu-
lement & activer I'ouverture de certaines portes, mais aussi & éliminer les bons gros boss. Clest un véritable plaisir que de pouvoir tuer un ennemi en un seul tir et

8| sans qu'il puisse nous voir (je n'avais pas pris autant mon pied depuis le magnifique Goldeneye sur Nintendo 64). Un petit écran en haut a droite vous permettra
d'observer Kurt pour pouvoir effectuer des esquives latérales, tout en conservant le mode Sniper.




LA FUSEE DU SIECLE

Comme avec Kurt, vous aurez droit & un minijeu pour commencer le niveau du
redoutable Max. Aux commandes de sa fusée ultra-perfectionnée, le vaillant
toutou devra esquiver une pluie de météorites aussi redoutable que rapide. Ici,
pas de rayons laser tirés d’'un quelconque shoot’em up pour vous sortir de la
merd... Seul votre sang froid et I'agilité de vos petits doigts sur les boutons du
pad sauront venir & bout de cette épreuve spectaculaire. On se croirait en
plein Wallace et Gromit !

les poroges, “le jeu se- rohs-
forme ropldement en hommoge

- po oUrs pdur |o|lmenter.
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. CETTE STATION. SPATIALE POURRAIT BIEN: DEVENIA VOTRE FUILA CERCURIL, .~




UN GRaMME JE
FINESSE uaNSs UN
MONDE DE BRUTES

Avec le Dr Hawkins, les choses deviennent un peu plus compliquees (surtout pour
les joueurs ayant I'habitude de ne pas se servir de leur téte |). En effet, ce petit
personnage frigolo n'est pas des plus athlétiques, et son seul talent est de pou-
voir combiner divers objets pour fabriquer d'incroyables gadgets. Son arme favo-
rite est le toaster atomique (assez efficace sur les grosses brutes 1), Vous aurez
de nombreuses platesformes a franchir, des platesformes qui demanderont
sang-froid et dextérité (reviens Seba, je ne voulais pas critiquer ta facon de jouer
1). Pour vous aider un peu, voici les quelques premiéres actions a effectuer avec
notre brave scientifique :

3- ET VOILA, EN UTILISANT LE ROULEAU DE
SCOTCH, VOUS POURREZ BOUCHER LE TROU ET
ARRETER L'ELECTRICITE. APRES, VOUS POURREZ
TRANQUILLEMENT MARCHER SUR LE SOL SANS
RISQUER DE VOUS FAIRE GRILLER LA MOUS-
TACHE. PRENEZ DONC UN COUP DE POTION RE-
GENERANTE AVANT D’AFFRONTER LA SUITE !

2- TANT QUE CETTE FUITE DE GAZ NE SERA PAS
COLMATEE, L'ELECTRICITE VOUS EMPECHERA DE
PROGRESSER. POUR LA PREMIERE FOIS DE CE
NIVEAU, VOUS DEVREZ UTILISER VOS GADGETS
AFIN' D'AVANCER.

1- COMMENCEZ DONC PAR SAUVEGARDER SUR
CE CHECKPOINT. ENSUITE, ESSAYEZ D'AT-
TEINDRE LE TUYAU LE PLUS PROCHE DE LA FIS-
SURE A BOUCHER. COMMENT CA, QUELLE FIS-
SURE A BOUCHER ?

5. AVEC VOTRE MAGNIFIQUE ECHELLE, VOUS
POURREZ ENFIN ATTEINDRE LA PORTE DE SOR-
TIE DE CETTE PIECE. POUR CELA, PLACEZ-VOUS
SUR LA DALLE MARQUEE D'UNE CROIX ET
ACTIVEZ L'ECHELLE. UNE FOIS EN HAUT DU
TUYAU, SAUTEZ SUR LA PLATE-FORME EN
CONTREBAS POUR VOUS PLACER SUR LA
DEUXIEME DALLE. ACTIVEZ UNE NOUVELLE
FOIS UECHELLE, ET EN ROUTE... POUR LA
SUITE !

4- SUIVEZ CE CONDUIT D'ALIMENTATION ET PRENEZ-LE, IL VOUS PERMETTRA, EN LE COMBINANT
AVEC VOS BARREAUX METALLIQUES, DE CONSTRUIRE UNE ECHELLE.

: sympothlques

sor ombleux et opportent
soges un coté «Gueue des éf

i porfaltement au_ sujet I) et procure

fin du fin reste la somptueuse partition

‘] sauvoge

- fois de plus, les|
e pfogrommeurs de. BioWare |
nt. accompli.- des prouesses. - Kurt - se |
e avec grace et fluidité (il en va/
rs-de meme pour Mox et Hawkins).
ment, comme dans la- mojorité des

s lensemble fmt vro|ment forte' i

s =
bruntages sont -
d'une violence rare (ce qui colle

intense plaisir ]ubllotoua au jou

cale qui saura tout au-long de la partie vou:
p|onger au’ coeur. d'une odgssee mte

-1 Avec
- | dix mvenux cdej > jeu

*{'mandes demandont un peu d

6- APRES UN DEUX SAUTS DIFFICILES SUR LES
POUTRELLES METALLIQUES, VOUS TROUVEREZ

UNE NOUVELLE DALLE VOUS PERMETTANT D’AG-
CEDER A UNE NOUVELLE SERIE DE POUTRELLES.
SUR VOTRE GAUCHE, PLANQUEE EN HAUT,
VOUS VERREZ LA PORTE DE SORTIE DE CETTE
DEUXIEME PIECE.

7- POUR ATTEINDRE CETTE PORTE, IL FAUDRA
REUSSIR PLUSIEURS SAUTS DES PLUS RISQUES.
INUTILE DE CHERCHER A VOUS RATTRAPER,
HAWKINS NE POSSEDE PAS UNE FORCE SUFFI-
SANTE POUR REUSSIR CE TYPE D'EXPLOIT A LA
LARA CROFT.

8- C'EST MAINTENANT QUE LES DIFFICULTES
VONT COMMENCER. IL VA FALLOIR VOUS
MONTRER HABILE AVEC VOTRE TOASTER ATO-
MIQUE POUR ATTEINDRE PLUSIEURS VILAINS
PAS BEAUX. UNE FOIS LA VOIE LIBRE, VOUS
POURREZ COMMENCER A GRIMPER EN SAU-
TANT DE POUTRE EN POUTRE.

Ies boutons ser- |
vent, la croix-et Ionolnglque
- aussi. Autant dite que les joveurs. mal-{~ -
t aller se rhabiller-ou pleu-
de' leur pauvre mére. Euh... Dites
eur BloWure, vous pouviez-pas-nous I'faire
un-ch'ti-peu plus facile votre MDK-2 2 Non, je dis |
cms mauvaise pensée, mais plutst au. nom de
golheureux joueurs qui vont s “arracher les -
pour venir & bout ne setait: ce que du pre e
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Grandiose, un- pur chef-d’oeuvre !
De tels mots me semblent encore
trop faibles pour décrire la prouesse
réalisée par les programmeurs de
Tecmo. Et voild, c'est un 3-0 pour la
Dreamcast face a la PlayStation 2.
Autant Dead or Alive 2, Soul Calibur
et King of Fighters'99 sont des mer-
veilles, autant Tekken Tag Tour-
nament et Street Fighter EX + Alpha
3  paraissent limités. Vive la
Dreamcast !

Neo Alex

TIONS DU MARIAGE -N'ETAIENT PLUS RESPECTEES ?

o boron o |

Dreamz

A la fin du XXl
i fisiecle, un grand chef
fut assassiné, il s'appelait Fame

Douglas, créateur et instigateur du fa-
meux Dead Or Alive 1 World Combat
Championship. Depuis sa mort, le
monde sombra dans le chaos le plus
total dans une guerre de successions
épouvantable et violente. En lieu et
place de cet événement, Dead Or
Alive 2 allait reprendre le flambeau.
La vraie signification du tournoi dis-
paru en méme temps que son inven-
teur, il est devenu la nouvelle refé-
rence absolue. C'est ainsi que douze
personnages férus d’art martiaux et
de coups de savates a travers la téte
s'affrontent sans retenue et sans régle
aucune. Une seule chose compte, un
seul objectif est valable, a n'importe
quel prix :
direz c'est assez léger, mais il vaut
mieux que leur nombre soit restreint et
que leur texture, leur modélisation et
leur animation soient exceptionnelles

la victoire. Douze vous me

pour vite faire taire une polémique qui
n'a pas lieu d'étre ; Nous en tout cas
ici on préfére la qualité a la quantité.
De ce cété-la vous n'allez pas étre dé-
cus. On a droit & une fluidité des mou-
vements des personnages proprement
hallucinante, chacun ayant a son actif
plus d'une cinquantaine de coups dif-
férents. lls sont tous plus impression-
nants les uns que les autres. Leur pa-
lette de bourre-pif ne se base pas sur
du n'importe quoi et s'inspire de plu-
sieurs arts martiaux ancestraux que les
pratiquants  reconnaitront aisément.

SROJECTIONS FRTALES

Vous ne pourrez pas faire un seul combat sans avoir l'occasion au moins une fois
de projeter votre adversaire d'une facon ou d'une autre. Le plus spectaculaire,
cest lorsqu'en balangant votre ennemi vous le faites descendre d'un niveau et que

vous le rejoignez en effectuant un saut gigantesque. Grace aux mouvements de
caméras vous n'en perdrez pas une seule miette. La performance est le fait que
ces séquences de projections ne cassent en rien le thythme du combat et sont un
plus indéniable a la réussite du titre.

«Parlons-en, de ces persos qui suscitent un intérét
indéniable lorsqu’il s’agit de la représentation fé-
minine. On ne s’attardera pas trop ici sur les des-
sous de ces jeunes femmes (voir Cotton Club), mais
sur leurs avantages en nature qui font parfois of-
fice d’air-bags protecteurs. La mode veut que leur
poitrine mise en valeur dans des tenues affo-
lantes soit gonflée a Uhélium a tel
point que parfois on se croirait dans
un remake d’Alerte a Malibu.»

On se délecte de Ninjutsu, en passant
par du Xynyi Livhe Quan et du Pi
Qua Quan ou de la Boxe Thai tradi-
tionnelle. Ces cinq femmes et ces sept
hommes auront le loisir de s'affronter
sur pas moins de 10 « arénes « origi-
nales disponibles. |l faut préciser que
les développeurs n'ont pas mégoté
sur les moyens pour nous offrir un
cadre diversifié et représentatif d'une
imagination débordante. En plus d'en-
vironnements intéressants comme un
théatre, une église, la neige, I'eau le
toit de batiment, les concepteurs ont
élargi ses arénes pour les rendre le
plus vaste possible. Les combats peu-
vent désormais se dérouler sur plu-
sieurs niveaux. Vous pouvez tomber du
haut d'un toit, d'une cascade, d'un
ponton. Les décors sont -interactifs
avec |'action et vous pourrez ainsi de-

RASSURE
Deap Or Auve 2.

7

-VOUS, TOUTE PERSONNE SUSCEPTIBLE D'AVOIR-DE L' AEROPHAGIE NE PEUT PARTICIPER A

»
}
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MINI CINEMAaTIQUE

A chaque fois que vous choisirez d'évoluer dans le mode Story, vous serez gratifié de quelques petites scénes cinématiques fort sympathiques. Vous découvrirez
alors les personnages dans un autre contexte que celui du combat pur et simple. Méme si le mot Story est un peu fort car il n'y a pas vraiment d'histoire, il n'en
demeure pas moins que c'est un petit plus qu'il fallait*signaler.

foncer des barriéres, passer a travers
un vitrail et vous enfoncer la téte dans
I'eau ou la neige. Lorsque votre ad-
versaire encaisse un coup, sa réalisa-
tion est suffisamment optimisée pour
bien percevoir l'impact de celuici.
C'est tout juste si on ne devine pas les
rictus de douleur sur les visages tant
le rendu est extraordinaire.
personnage que vous allez choisir,

Selon le

-
iaie e

vous aurez de deux a quatre costumes
originaux dans leurs garde-robes res-
pectives. Méme si ceux<i ne sont pas
aussi beaux que dans SoulCalibur, il
n'en demeure pas moins qu'ils sont
largement a la hauteur. La comparai-
son s'arréte la car on ne compare pas
la choucroute et les crépes. Le premier
est une ode a I'arme blanche, le se-
cond propose des affrontements &
main nue. De plus, le gameplay n'est
absolument pas le méme. Dans DOA
2 la maniabilité demande autant de
temps, mais les contres sont une base
importante du titre et si vous voulez
étre imbattable, ils devront faire par-
tie de votre panel d’entrainement. A
la maniére d'un Tekken il faudra faire
preuve de réflexes et de dextérite
pour les placer aux moments les plus
judicieux. Et tous les personnages sont
capables des les faire, ce qui n'était
pas le cas du fameux Tekken.. Pour
vous éclater au sens propre comme au
sens figuré, vous aurez le choix entre
7 options de jeu. Un mode Story on
ne peu plus classique, le mode Time
Attack, le mode Survival, le Team
Battle, le Sparring et le mode Versus.
Mais celui qui retient le plus notre at-
tention c'est le Tag Battle. Il permet &
quatre joueurs de s'affronter sans fio-
ritures et de changer de perso a n'im-




COTIToN CLU=2

Une chose est sire, pour la modélisation des jeunes femmes dans Dead Or Alive 2, les
concepteurs n'ont pas modélisé Sharon Stone. On sent bien que I'influence japonai- -

se est omniprésente. Apparemment, les développeurs ne se sont pas contentes

de concevoir un personnage caractéristique des fantasmes nippons, la

jupe et les socquettes. Il se sont fait en plus les ardents défen-

seurs de la petite culotte de coton. Vous ne pourfez pas-y

échapper tant les plans mettant en exergue les des-

sous 'deso jeunes filles sont légion dans le jeu.

A quand un combattant Ecossais-en kilt:

pour faire respecter une certaine - '

parite ?

o

NET ~PLUS ULTTRa

Rumeur aprés rumeur sur les persos qui seraient susceptibles de se cacher dans
les entrailles de la mémoire de Dead Or Alive 2, on a voulu vérifier la véraci-
té de ces allégations. Nous sommes allés sur le site : www.booyaka.com et
nous avons téléchargé deux éléments dont on vous laissera seuls juges de I'in-
térét. Deux-trois images de cinématiques en plus qui sont visibles dans I'intro-
duction et un tips susceptible de monter votre &ge jusqu'a 250. Cerise sur le
gdteau, les noms dans les records de deux persos qui seraient jouables. En
tout cas on n'a pas encore trouvé le moyen de les sélectionner.




porte quel moment durant le combat
ofin qu'un combattant plus frais
prenne le relais. Véritable crise de
nerfs et de rigolade en perspective
qui augmente avec le mode Versus
considérablement la durée de vie du
titre. Graphiquement, Dead Or Alive
est presque un des plus beaux jeux de
la console (et c'est déja pas mal ).
Au niveau de I'animation, la décom-
position des mouvements -n’est pas
optimisée au maximum, mais cette |é-
gére lacune est vite comblée par un
aspect plus réaliste des phases de
combat. La puissance des coups est
plus présente et les persos réagissent
selon I'endroit oU vous portez vos at-
taques, tant et si bien qu'on finit par
avoir mal pour eux. Parlons-en, de ces
persos qui suscitent un intérét inde-
niable lorsqu'il s’agit de la représen-
tation féminine. On ne s’attardera pas
trop ici sur les dessous de ces jeunes
femmes (voir Cotton Club), mais sur
leurs avantages en nature qui font
parfois office d'air-bags protecteurs.
La mode veut que leur poitrine mise
en valeur dans des tenues affolantes
soit gonflée a I'hélium a tel point que
parfois on se croirait dans un remake
d’Alerte & Malibu. Il existe méme un
tips afin que ces poitrines aux argu-
ments solides se secouent dans tous
les sens : amusant cinq minutes, c'est
tout de méme un peu réducteur. Il est
indéniable que Dead or Alive 2 est un

Gravrer

AR (ISTIQUE)

Certaines figures que vous pouvez effectuer pendant une phase de jeu s'apparentent souvent & des mouvements de
danse. En tout cas au vu de ces photos il ne vous échappera pas qu'on passe du classique au slow langoureux et & une
sorte de mouvement frénétique, qui, fixe sur I'image, peut préter & confusion. Cela renforce la beauté des mouvements
qui parfaitement effectués deviennent des figures de balai artistique, ou le combat semble étre une chorégraphie.
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excellent titre qui ne pourra que ravir

les possesseurs de Dreamcast : l'at-
tente est allée au-dela de nos espe-
rances. Des modes de jeu trés com-
plets, une maniabilité qui va de pair Ils four-
avec une originalité flagrante, on ne millent de  détails ;-
lui trouve que des défauts minimes. sans atteindre le niveau de
Les concepteurs, une fois n'est pas SoulCalibur, ils sont trés corrects pour la
coutume, ont réalisé un hit dont on ne <op-clssetfigiont donsleipelot oG

; s S téte des plus beaux titres. :
se détachera pas de si t6t. |l vient en :
complément de SoulCalibur qui tient le
haut du pavé, et l'un avec l'autre ils
paraissent indétrénables. Dead Or
Alive 2 : Wanted !

 Graphismes

e Animation

D'une
fluidité - exemplai-
re, on-ne note aucun ralentis-
sement particulier ; le seul reproche
que l'on pourrait faire; c'est dans la
décomposition  des mouvements qui
auraient mérité une ou deux séquences
en plus, mais la-on pinaille.

NE QUI VA PRENDRE UNE PETEE TERRIB

lls ont :
de trés bonne fac
ture avec un bémol sur la
musique qui- ne correspond. pas vrai-
ment & I'ambiance générale du jeu. Elle
s'apparente plus & une cible supermo}-
ché qu'a un jeu de combat.

Jouabilite

faudra un certain

temps pour- vous familiariser
avec les mouvements des person-
nages, surtout si vous voulez réussir a
placer un ‘maximum de contres lors
d'un combat.

Intérét

llest
grand, et le
nombre de personnages dispo-
nibles n'est pas- un frein. Le mode
Versus et Bottle Tag n'a pas fini de
vous scotcher devant votre téléviseur.

€én Conclusion

Certainement un des meilleurs jeux de combat
toutes consoles confondues. Il vient compléter la
collection des heureux possesseurs de SoulCalibur
dont il est un complément indispensable. La
Dreamcast a été exploitée de maniere tres satisfai-

SalsIsSsSaNTT

On ne compte plus les rotules qui sortent de leur orbite, les épaules qui se disloquent et les hématomes qui se forment.
A tout cela il y a une raison : les saisies. Tous les personnages ont leur lot de clés de bras, de crocs-enjambe et autres
raffinements empruntés au Judo ou autres arts martiaux. Plus souvent placé en contre il Y a un bouton du pad unique-
ment prévu o cet effet plus que dévastateur.

sante par les programmeurs de Tecmo. Dead Ot
Alive 2 mérite une place de choix dans votre salon
et dans la console,
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pour -

C'est finalement avec un
mois de retard, donc vers
la fin avril, que Resident
Evil 2 débarquera en ver-
sion européenne. Bien que
la plupart des joueurs
laient déja terminé sur
une console concurrente
et qu'ils attendent plutot
Code : Veronica, la sortie
du second opus reste tout
de méeme un événement
car il existe encore des
Joueurs qui n'y ont jamais
essayé, voire pour qui la
saga de Capcom reste une
inconnue. Cet épisode est
celui qui s'adapte Ile
mieux au grand public et

sa réalisation est exem-
plaire ; alors, pourquoi ne
pas se laisser tenter ?

V.O U S
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Ciést ovéc une gmnde< ; :
Europe Jole que JQ] occepte e

de fcme le test de la version euro-

~ peenne de Resident Evil 2 qui, pour

I'occoslon, a perdu son oppellotlon :

Value Plus. Vlrgm a pfocede
:_quelques chongements

perdu de son - ttrait.
: “bienvenue 4 Hocoon City, mais je
“vous préviens
esperonce.

UNE NLJHI‘" EN
@NWEW :

- Leon ést une jeune rectue de la poli!"
“.ce qui- doit rejoindre les forces de
Iordre ‘de Racoon. Claire est la sceur
:de Chris Redfield, héros du premiec-

 Resident Evil, -qui-avait démasqué la
 société Umbrella comme responsable

o destructlon. Obligés de se 'sépa-

breuses emgmes et & fmre Ja.

motlvotlons personnelles myste-
rleuses Leon et Claire disposant
d'un GD- Hom chocun, on com-
~ prend tout de suite que
~ I'aventure vo etre tres
Iongue.

et vont vous fazre vivre des znstants de pure

lors. de
* I'adaptation, mais ce jeu n'a rien
Voyageurs,

: abandonnez toute . '

:fde Io mutation de civils en zombies
~“suite ‘& l'action d'un virus Iors d'une
“mission’ dans un . manoir prés de
~Racoon City. Nos deux héros font -
connalssonce au mllleu d'une  ville
dEjQ morte et en proie au chaos et a

rer, leur quéte de liberté va pourtant -
Ies pousser & résoudre de nom-

“connaissance de _personnages Qux.

L.a BEEU"!FE DU

Ceux qui ont joué & la version

- - MORT-D'UN FOURRL
loy‘ '
(n'en: deplolse aux lecteurs qui jugent :
_que l'on cite cette console ttop sou--
-~ vent, mais la difficile de foue autre-
ment) vont mmedmtement se retrou-
ver en terrain connu et retrouveront-v :
~ ainsi I'astucieux cross-over réparti en -
4 scénarios bien dlstlncts vous “met- -

“tant aux commandes alternativement

de leon;"pyis de Claire. Les énigmes

~ sont restées fes mémes et I'on consta-

te toujours quelques incohérences.
Ainsi,’lorsque vous allez récupérer les
rubis. dans le premier scénario, Vous

devrez faire de méme dans le second

{A MORGUE NEST
ENDROIT-DE TOUT REPOS. !

ORCEMENT,

alors que theonquement, ils ne peu-
vent plus étre utilisés. Bon, c'est his-
toire de chipoter; mais ceux qui n ‘ont
jomais joué & Resident: Evil- 2 sont

_désormais prévenus que certaines
‘actions seront &
‘scénario: La jouabilité: est bonne et

répéter dans chaque

lorsque  vous - dégainez, vous visez
automatiquement le monstre le plus
proche de vous. Par contre, méme si

les graphismes sont plus fins et
détailles,

““certains . monstres ou
endroits sont aussi pixellisés que la
version Play !Les musiques sont tou-
jours_aussi- grandioses et vont vous
foi're: vivre “des -instants de pure

- angoisse. Les fanas de jeux d'aven-

ture doivent savoir que vpuvsj ne pour-

“rez transporter que 8 objets. Des

coffres placés un peu partout vous
permettront de déposer votre trop
plein pour le reprendre le cas
échéant. Enfin, votre état de santé et

-le nombre de munitions restantes de

I'arme que vous utilisez sont_ affichés
en temps:réel sur I'écran du VM.

exXTREME,
TU PORTES
BIEN TON
NOM...

Aprés avoir terminé les 4 scénarios,
vous débloquerez le mode Extreme
Battle. Comprenant 3 niveaux de dif-
ficulté, il vous permet d'incarner Leon,
Claire, Ada ou Chris (excellent !) le
frére disparu de Claire. Chacun de ces
personnages posséde ses propres
armes et objets divers. La mission
que l'on vous propose est simple :
récupérer 4 bombes disséminées
dans le commissariat. On en rigole-
rait presque si l'on ne commencait
pas a l'usine d'Umbrella. De plus, les
munitions et items de soins sont tres
rares et les monstres foisonnent et
sont plus résistants qu'auparavant. I
va falloir apprendre & jouer de l'es-
quive, les amis | Cependant, ne comp-
tez pas sur moi pour vous révéler I'em-
placement des bombes ; pour cela,
jouez-y, ou reprenez le test d'El Tuco.
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rOCHETTE-SURPRISE !
Un mode Galerie a été intégré au jeu, et c'est I'un des bonus de ce Resident
Evil 2 version 128 bits. Dans ce mode, vous pouvez admirer toutes les cinéma-

tiques et les modélisations 3D des personnages du jeu. Si au départ, vous ne-

disposez que de deux modélisations et d'aucune cinématique, sachez qu'en
terminant le premier scénario, vous aurez approximativement 12 séquences et
environ une trentaine de modélisations. Bien évidemment, terminer le second

-~ scénario vous en débloquera davantage. On peut considérer ce mode comme
l'une des deux "carottes" du jeu, vous obligeant ainsi a y jouer et rejouer afin
d'avoir tout debloque.

Q143

HOMMAGE au 7EME arRT

DU JaronN a
: C'eurore
- Virgin o cependant cru bon de proce-
 der & des changements pour cette ver-
sion européenne: Ainsi, les scénarios
bonus de Hunk et Tofu qui étaient
pré_sents,ouidébut-du‘ jeu dans la ver-
“sion japonaise ont disparu. Il vous
: - faudra’ finir tou‘s‘nlvés"_ scénarios  du
mode nouveau ou procéder aux

mémes. bidovilles..que “surla" version
~_Play pour les avoir. Par contre, je a'ai
pas disposé d'assez de temps pour
vérifier, désolé: En revanche, le mode
Extreme Battle est taujours la. Pour y-
_jouer, il vous faudra achever avec suc:
<cés chaque scénario. De plus, le mode
-.galerie éomé;énoni toutes les cinéma-
~ fiques du_jeu et une bibliotheque
~ d'images impressionnante a été pre-

. servé. Evidemment plus vous jouerez,

Alors que les angles de caméra sont admirablement choisis et qu'ils nous mettent immédiatement dans I'ambiance, il est impossible de passer sous silence les nom-
breuses scénes cinématiques de Resident Evil 2. Utilisant et le moteur du jeu et de I'image de synthése, elles s'intégrent parfaitement & I'histoire. Hommage &
peine avoué aux meilleurs films du genre, ces séquences mélées a une bande-son réussie font de ce Resident Evil 2 un chef-d'ceuvre d'ambiance.

Yous voulez
injoctéd le
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TEST

‘Que dire de ce Resident Evil 2
DC ? Qu'il n'est qu'une vulgaire
repompe : de l'antique ' version
PlayStation, qu'une nouvelle opé-
ration commerciale de Capcom ?-
Non, Resident Evil 2 reste un grand
- jeu 'd'oventu;re/ action et cette édi-
tion 'D'C‘ propose suffisamment de
bonus pour intéresser les joueurs
avides de longues quétes ensan-
glantées. Seuls - les “possesseurs

< d'une PlayStation et du dit jeuen 1

seront un peu pour leurs frais. Pour
les autres, c'est du tout bon !

o ' _ Mo

i
|
|
|
i
|
I
|
I
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Le LANCEROQUETT

plus vous débloquerez de nouvelles
images et cinématiques. Que les fans
se rassurent, le sang n'a pas perdu sa
belle couleur rouge lors de I'adapta-
tion européenne. J'ai méme l'impres-
sion que ca gicle encore plus ! En
conclusion, ce Resident Evil 2 ne
péche par rapport: a la version japo-
naise que par l'absence d'une démo
‘jouable de Code : Veronica, mais c'est

R st

EUX, L BOUGE ENCORE

normal car la date de sortie de ce
titre est repoussée aux calendes

grecques. Voila, ceux qui n'ont jamais
joué a RE2 peuvent se précipiter des-
sus ; quant aux autres, a eux de voir
si les améliorations (graphismes,
Extreme Battle, galerie) valent le
coup.

Seba

TU La SENS
Ma GROSSE
SULFaTEUSE ?

Pour éclater la téte de tous ces monstres visqueux,
baveux, hargneux, et j'en passe, vous allez pouvoir
utiliser tout un arsenal assez conséquent : magnum,
4Fusil & canon scié, gatling, lance-roquette, lance-

vous (je plaisante I).
Néanmoins, les munitions
pour certaines de ces
armes ne seront pas en
grand nombre, mais ne

vous inquiétez pas, car
cela vous suffira si
vous faites attention.
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UNE VILLE DaNsSs LE
ClHaos

L'élément le plus important dans tous les Resident Evil est sans
conteste |'ambiance (bon d'accord, le scénar également). lci, tout ¢
est réuni pour vous faire ressentir un sentiment malsain d'isole- 4
ment et d'incertitude. Toute la ville est sans dessus-dessous et ,“‘

tout est saccagé. Des barricades de fortune dressées par les §
habitants pour se protéger des zombies ont fleuri un peu partout,

et méme le commissariat a énormément souffert intérieurement.
Préparezvous & entrer dans une ville morte ol pourtant, subsistent
des choses mystérieuses, tapies dans I'ombre et qui ne souhaitent que

votre mort...

‘ Ani’rha,tion‘ '

“| reur, ‘voila en qﬁoi consiste ma pense

wiLliaMm

BIRKIN, UNE
VICTIME DU
JESTIN |

Créateur du G-vnrus,»
William Birkin se # -
voit trahi par la/
société Umbrella /
qui envoie des /
soldats pour/ \
récupérer des, \
échantillons ¢ § B
du nouveau’ A

vaccin. Le des-f \'\‘,‘\J
tin qui froppe e

alors le scientifique et les militaires
est atroce, mais avouez qu'ils
I'avaient bien cherché. En effet, le
scientifique a joué un jeu dange-
reux en voulant se prendre pour

Dieu. Le résultat : une métamorpho-

se inévitable et irrévocable, comme
le prouvent les photos de ce théme.
Pourquoi William (ou plutét ce qu'il
en reste) estil a la poursuite d'une
petite fille ? Vous le saurez en
jouant a Resident Evil 2 !

testés pour vous

- Graphismes
Difficile
de mettre une note 2
maximale aprés avoir vu Code :
Veronica. Il faut savoir que ce jeu est
pour-combler |'attente des' joueu;
juraient que par Veronica. Alors, . m:
c'est lisse et assez beau, on s'apercoit ave
effarement qu'en gros plan, on voit les pj
des monstres ou des portes lors
gement. Ne nous effrayons pas, ce

Evil 2 est quand méme agréable & I'cel

5

Aucun
: rolevntissem'ent,”

mais les persos-bougent exac- |

nt comme sur-la version-Play. Les nou- |
ouvements intégrés au  troisiéme |
n'ont pas été rajoutés. En dlair, c'est un
v vieillot; mais c'est'un ‘style qui est pré-7|
depuis Resident Evil 1, alors on ne va |
se plaindre. :

17 \

Des

musiques  parfai- -
tement adaptées’ a l'action et
des bruitages convaincants et de qualita

Son

son- a une. grande “importance
Resident Evil et de ce cotéa, on n'est g
déqu.-Une ode aux plus grands films:d'ho

Jouablllte
Elle 1 ;
: n'a-pas changé |
d'un ‘iota depuis le test d'El |
Tuco dans le numéro 8, excepté que le |~
nt & la croix conviendra mieux a cer- |
Joueurs que le stick analogique, sauf |
pour quelques actions. Enfin, on a le choix, |
a c'est bien.

.
t
|

=

o ~
Intéret
Vous
n'avez jamais
joué a Resident Evil 2 ?

Achetezle, c'est un must..Quant aux q
l'achat ne vaudra.le coup que pol
modes supplémentaires (galerie, extrem
battle). Il est cependant dommage qu'il
faille terminer les 4 scénarios pour dé
quer ce dernier mode. -

en Condusion

En attendant Code : Vero, ce Resident Evil 2 vous
mettra dans |'ambiance et de toute facon, n'im-
porte quel joueur sur Dreamcast se doit de pos- |
séder la plus belle des versions de Resident Evil 2. |
De plus, la possibilité de choisir entre le 50 et le |
60 Hz est un gage de 'sérieux. En résume, un titre
intéressant mais qui aura du mal & convaincre les |
possesseurs des versions Play, PC ou N64.

90%
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Généralement lorsque vous recevez une ver-
sion béta (derniére version avant le test), vous
ne pouvez pas vous empécher de demander a
attachée de presse si les défauts enregistrés
ici ou la vont étre améliorés. La réponse est
‘systématiquement un oui franc et massif mal-
heureusement démenti lorsque la version
finale arrive a la rédac. Eh bien pour une fois,
‘4 Wheel Thunder déroge a cette régle en
vigueur dans le milieu car le titre a été nette-
ment arrangé. Kalisto ne nous pas décus et
cela fait bien plaisir de parler la méme
langue que les programmeurs a qui ’on doit
ces améliorations trés appréciables.
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gLes amateurs  de

|Buggy Heat vont pou-
voir sereinement suivre I'évolution du
temps, de la technique et résolument
se tourner vers son digne successeur :
4 Wheel Thunder. Lintro a le mérite
de nous plonger directement dans le
vif du sujet. Elle met en scéne les véhi-
cules que vous allez rencontrer au
cours des parties endiablées. La
modélisation des bolides est magni-
fique et le rhytme trépidant. Une ani-
mation trés fluide qui prouve que
Capcom n'a pas le monopole des
cinématiques réussies. Le pro-
gramme proposé est suffisam-
ment riche et vaste pour conten-
ter un maximum de joueurs. Vous
aurez le choix entre plusieurs //
familles de véhicules les 4X4,
les Monster Trucks et les
Quads. Leur modélisation en par-
faite adéquation avec un comporte-
ment pensé et travaille. Suspension se

modifiant au fur et & mesure du relief
des différents terrains, dérapage
contrélé (euh, pas tout le temps) envo-
lées spectaculaires et réception hasar-
deuse et écrasante.

Vous aurez la possibilité d’augmenter
la puissance de chacun en remportant
des courses dans le mode champion-
nat. Il y a quatre niveaux de customi-
sation  qui

i

2'22"226

DES CIRCUITS TRES SYUMmea

Un florilege d'inventions, de courbes, de virages serrés, de passages secrets. Vous aurez droit & un maximum d'originalité sur des parcours trés vastes. Certains
reprennent des lieux existants ou bien inventent les tracés par rapport & des environnements bien précis. Les revétements ne sont pas toujours les mémes et les
conditions météorologiques varient selon la progression que vous suivrez. On a droit de temps en temps & des oppositions feu et glace qui nous permettent d’as-
sister a des mariages de couleurs de trés bon augure.




EITESTS

REPLAY

Dré‘a"m‘i"ﬁéﬁ__}__

Le mode replay a le mérite de faire différent de tout ce qui existe déja. Il propose des angles de vue particulierement originaux et donne une impression de

peurs.

vitesse et de puissance agréable. De plus le son n'est pas uniquement axé sur le moteur des veéhicules, mais aussi sur I'environnement extérieur ; ainsi vous aurez
le loisir d’entendre le moteur d'un avion qui passe prés de vous ou d'autres sons qui donnent un aspect réaliste a I'ensemble. Le ralenti permet aussi de mettre
I'accent sur les petits détails que vous n'avez pas eu le temps de voir pendant la course et qui démontrent une grande imagination de la part des dévelop-

leitmotiv est :

[aVvIS

Long, difficile et bien réalisé, le 4
Wheel Thunder de Kalisto est une
résussite. Le challenge est a la hau-
teur de celui de Re-Volt, ce qui
n'est pas peu dire ! La-maniabilite
est excellente et le mode deux
joueurs sympa, méme si l'on regret-
te 'absence des autres concurrents.
Attention, le challenge est vraiment
ardu et seuls les meilleurs ou les
plus persévérants d’entre vous iront
jusqu'au bout. En conclusion : un
excellent jeu.

Seba

«Vous étes en concurrence avec 12 adversaires, dont le
«moi d’abord,
Acharné, déchainé, rapide et intraitable, il constitue le
challenge le plus difficile. Vous occupez la derniére po-
sition au moment du départ et vous n’aurez de cesse de
foncer a toute berzingue pour essayer de les rattraper.
Seulement vos concurrents, en plus d’étre assez vifs et
rapides, ne vous laisseront pas les doubler sans avoir au
préalable combattu comme des lions »

les autres derriére».

coUtent de plus en plus cher a chaque
fois. La différence est flagrante et ne
nécessite aucun réglage particulier,
seule la vitesse est decuplée.
Quelques éléments caractéristiques
comme un pot d'échappement, des
autocollants ou le pare-buffle sont les
signes de ces évolutions. Cependant
ne pensez pas que la customisation
de votre véhicule vous dispense de
courir aprés les boosts. Les bleus ont
une durée de quatre secondes, les
rouges de neuf secondes, ils sont
répartis un peu partout et parfois ils
paraissent inaccessibles. Les  faire
fonctionner longtemps est un vrai plai-

“sir dans la mesure oU on dirait un

bruit de turbine d'avion qui démarre
et qui sur la fin est sur le point d’ex-
ploser. Vous étes en concurrence avec
12 adversaires, dont le leitmotiv est :

BILLARD LORS DES SORTIES DE ROUTE.

«moi d'abord, les autres derrieren.
Acharné, déchainé, rapide et intrai-
table, il constitue le challenge le plus
difficile. Vous occupez la - derniére
position-au moment du départ et vous
n'aurez de cesse de foncer & toute
berzingue pour essayer de les rattra-
per. Seulement vos concurrents, en
plus d'étre assez vifs et rapides, ne
vous laisseront pas les doubler sans

avoir au préalable combattu comme
des lions ; ils tenteront de vous sortir
de la piste, bouchonneront au maxi-
mum dans les portions un peu plus
fermées et méme avec un boost vous
feront bien souvent la «nique« au
tout dernier instant sur la ligne (trés
trés énervant). Les réactions par rap-
port a la difficulté-du titre sont assez
partagées, certains le trouvent beau-
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DUO DE CIHOCS

Le mode deux joueurs est trés complet dans la mesure ou il propose un nombre conséquent d'options qui devrait ravir
les amateurs de duels entre copains. Vous aurez ainsi la p055|b|||te d'affronter un autre joueur sur tous les circuits que
vous aurez débloqués, en course simple, en essayant de conserver Ievplus longtemps pOSSIbIe une coupe, en essayant
de refiler & son adversaire une bombe qui explosera une fois le temps imparti écoulé, ou tout simplement un challenge
qui consiste a se saisir d'un maximum de ballons d'une couleur prédeterminée. A part le fait que les autres concurrents
ont disparu, le mode deux joueurs est une réussite.

LEs BLEUS, MEME PLUS COURTS, SONT AUSS! INDISPENSABLES. QUE LES ROUGES.

O32JETS
EN TTOUT GENRE

Les concepteurs se sont laissé aller et nous ont réserve tout au long des cir-
cuits un florilége d'objets pour le moins hétérodlites. Vous pourrez alors croiser
le chemin d’'un avion, d’'un élan gonflé a I'hélium (mon préfere sans doute par
ce que chargé de tendres souvenirs) un hélicoptére, un train, une vache, un cha-
meau volant, un fantdme qui pousse un wagonnet, une soucoupe volante ...Etc
outre le fait qu'ils s'intégrent parfaitement dans le décor, ils apportent une
touche délirante a I'animation pour laquelle on ne serait trop que pousser les
I'avenir & continuer sur la méme voie.

concepteurs a

coup trop dur et se découragent assez
vite, mais la majorité le prend comme
un défi et fonce bille en téte. Pour
gagner il vous faudra impérativement
&tre- précis, connaitre les circuits par
coeur, & la bosse prés, prendre 90%
des boosts et utiliser les bons raccour-
cis.

ParCOURS OU
coMsSaTITranNr
Le mode practice n'est vraiment pas
de trop pour vous permettre de vous
familiariser avec les commandes et le
comportement particulier des bolides.
Vous allez évoluer sur plus de douze
circuits- avec des variantes (a la tom-

bée du jour, la nuit, sous la pluie, la-

neige) ceuxci sont vastes, originaux

BEST LAP TIME:
LAE TIME :

TOTAL THAE : = =D
BEST LAP TINE :
LAP TIME:

~Ces pETITS BOOSTS ROUGES DEVIENDRONT
“BIENTOT UNE OBSESSION POUR CEUX QUI
VOUDRONT PROGRESSER RAPIDEMENT.

B e
LN DES ‘NOMBREUX PASSAGES SECRETS QUL

SONT LEGH ON DANS LES DIFFERENTS CIRCUITS
QUE VOUS PRENDREZ

et regorgent de raccourcis indispen-

sables & toute progression. Ity a une
bonne - répattition entre les pistes
extérieures et les intérieures. Vous visi-
terez la Gréce, la Corse, Ilslande,
‘avec des décors qui soulignent le
caractére de chacun des lieux a visiter.
Méme s'il_est indéniable qu'il y.a de
trés beaux effets de lumiéres sur la
plupart ‘d’entre eux, on ‘notera une
tendance & la brume, ce qui est fort
dommage. I vous faudra les déblo-
quer victoire aprés victoire et cumuler
suffisamment de points en champion- -
nat afin de finir premier la majorité du

__temps. Le mode deux joueurs est plu-

6t une bonne surprise dans la-mesu-
re ou la version que nous avions- pré-
cédemment était loin de donner entié-
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E UNE BETE.

SauTs uEe
MaMMOUTIHS

Le saut est un élément essentiel de
4 Wheel Thunder ; il satisfera les
plus « cassecous d'entre vous « qui
choisiront de prendre tous les trem-
plins afin de s'envoler sans aucune
retenue et d'optimiser les récep-
tions afin d'éviter de perdre trop de
temps. En effectuant ces sauts par-
ticulierement impressionnants vous
aurez l'occasion de découvrir
quelques boosts bien cachés et des
plus utiles.

re satisfaction. Ici, en plus de nom-
breux challenges originaux et diffé-
rents (voir duo de choc), les ralentis-
sements ont complétement disparu et
constituent un réel intérét qui devrait
ravir les plus regardants. On regret-
tera simplement la disparition des
autres concurrents qui vous laissent
comme une dme en peine vous réga-
ler simplement entre deux véhicules
(on ne poussera pas le vice jusqu'a
dire que le mode quatre joueurs fait
aussi défaut, mais quand méme). 4
Wheel Thunder, sans étre révolution-
naire, est un bon titre arcade qui par
la multitude des options qu'il propo-
se, une modélisation des bolides et
des circuits réussis qui utilisent bien le
potentiel de la console, n'a vraiment
pas & rougir de la concurrence.

El Tuco

Coloré
et fort sympa-
thique ils ont le mérite de regor-
ger de détails croustillants du: meilleur aca-
bit. La modélisation des véhicules est trés
réussie. On en redemande.

Animation

Méme

avec la plus mau-
vaise volonté du-monde, nous
n'avons pas vu le moindre ralentissement
pointer le bout de son nez. Peu de titres peuvent
se targuer d'avoir une telle fluidité (comme quoi
Windows CE n’est pas responsable des ralentisse-
ments et ne doit pas servir d’excuse). Sur plusieurs
heures passées & jouer on ne notera qu'un ou
deux bugs disgracievx, pour ainsi dire pas grand
chose.

partition musicale

est vraiment trés agréable et
les amateurs de Techno et de musiques élec-
troniques ne seront pas déqus du voyage. En
ce qui concerne le bruit des différents moteurs
et autres dérapages on aurait aimé un poil
plus d'attention. Le boost quand a lui est
geénial (ca n'engage que moi).

n'est pas une
mince affaire de contréler
ces véhicules aux aptitudes et réactions
différentes. Non seulement par rapport & la
vue que vous choisissez selon qu'elle soit exte-

rieure ou intérieure. Mais en plus au fur des
customisations le comportement peut changer
du tout au tout. La gestion des collisions lais-
se un peu a désirer, c'est dommage.

Intérét

faudra vous
armer de patience avant
d'avoir fait le tour de tout ce qui vous est
proposé. Sans parler du mode deux
joueurs. La difficulté accrue des autres
concurrents ne devrait pas trop vous rebu-
ter, dans la mesure ou une fois que vous
avez le pad bien en main, le plaisir est la.

€n Condusion

4 Wheel Thunder est un titre vraiment trés
sympa, difficile lorsque vous jouez tout
seul, mais tellement satisfaisant graphique-
ment, décors originaux, modélisation réus-
sie et mode deux joueurs palpitant, ce

serait dommage de vous en priver.
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Slave Zero est enfin dis-
ponible en version euro-
péenne et c'est donc moi
qui m'y attelle de nou-
veau. Le mode multi-
joueur a été intégré et
donne plus de substance
au jeu. Mais attendez-
vous a ce que je vous rap-
pelle les qualités et deé-
fauts de ce titre,
déja énumérés dans
Dreamzone 8. Et pour
ceux qui prendraient le
train en route, ils décou-
vriront un bon petit jeu
d'action. Prenez vos

flingues et grimpez dans
votre mecha, car ca va de-
tonner sévere !




EHTESTS

. «Quel dommage qu'il n'y ait aucun systeme de ra-
dar car les attaques surprises de vos ennemis ris-
quent de devenir énervantes au bout dun mo-
ment. Enfin, la présence d'un mode multijoueur
qui mangquait cruellement a la version améri-
caine renforce la durée de vie du jeu.»

SUR MA GAUCHE SE

un Millenium

Expendable
beaucoup trop conventionnel et las-
sant, c'est au tour du Slave Zero
d'Accolade de tenter sa chance dans

le domaine du jeu d'action/beat-them-
all. Pourtant, ce soft n'est pas nou-
veau : Vincent, avant d'étre promu
rédacchef, avait réalisé un dossier
assez complet dans Dreamzone 4.

ROUVENT DES ITEMS D' ENERGIE £T-DE MUNITIONS,

DANS.EVANGELION.

DE GoLDoRaKk a
SLBaVE ZER0

Le SouvKhan est une organisation
qui régne sur la Premiére Dynastie
Industrielle depuis son siége au cceur
de la cité futuriste MegaCity S1-9.
Evidemment, pour devenir riche et
puissant, il faut produire. Pour pro-
duire, il faut construire des usines et
donc polluer, quitte a réduire I'es-
péce humaine en esclavage.

CES GENERATEURS.

Les Gardiens, des résistants, ont juré
de détruire la SouvKhan, mais que
faire contre les hordes de robots sor-
tis des usines d'armement ? La ré-
ponse est simple :
bord d'un Slave, vous étes |'élu choisi

en voler une. A

DJEMOLITTION
(pVq — [ pN |

La possibilite de detruire certains
batiments et, entre autres, les voi-
tures des paisibles citoyens permet
a Slave Zero de garder un game-
play sympathique car sans cette
opportunite, le jeu deviendrait vite
lassant. Par rapport a la version
américaine testée dans Dreamzone
8, les explosions semblent plus
belles et bénéficient d'effets de
lumiére bien adaptés. Bien que l'on
regrette que seuls certains bati-
ments s'écroulent sous les balles,
on apprécie le fait de pouvoir se
défouler en tirant partout, rien que
pour admirer les impacts de balles.
Petit message aux associations

"bien-pensantes” : on ne tire jomais

sur des étres humains dans Slave
Zero.

DreamzOne = |

UGS GRAPHIQUES

MENT ETE OUBLIES...

par les gardiens et vous devez sauver
le monde. Super, la mission... Au fait,
pourquoi Goldorak ? Eh bien, tout
comme Actarus qui a volé le meilleur
Golgoth, les Gardiens ont choisi le
meilleur Slave (quel heureux hasard !).

UN PRINCIPE
SiMerLEe, 0URRIN
&€ FUN
J'ai un peu l'impression de me répe-
ter, mais c'est ce qui arrive quand on
teste le méme jeu deux fois. Au
début de chaque mission, on vous
donne un objectif qui-généralement
va ressembler a l'un de ceux<i
détruire un batiment particulier, arri-
ver vivant a la fin du niveau, pénétrer
dans un endroit précis ou abattre un
boss. Afin de rendre votre périple un
tantinet intéressant, le SouvKhan se
fera un plaisir de vous envoyer ses
émissaires diplomatiques chargés de
vous escorter jusqu'a- leur chef.
Remarquez, pour des émissaires, ils
sont bien armés. Oula, mais c'est
qu'ils me tirent dessus ces idiots !
Bon, l'immunité diplomatique n'excu-
sant pas tout, vous vous-ferez un plai-
sir d'utiliser I'une des neuf armes du
jeu. Et si jamais vous vous retrouvez &
court de munitions, vous pourrez utili-
ser certains objets du décor et vous
en servir comme massue ou projec-
tiles. Des recharges et des bonus de
soins seront bien sOr mis & votre dis-
position, certains de ces objets tant
convoités, se dissimulant méme sur le
corps de vos ennemis. Quel domma-
ge qu'il n'y ait aucun systéme de
radar car les attaques surprises de
vos ennemis fisquent de devenir
énervantes au bout d'un moment.
Enfin, la présence d'un mode multi-

VOUS SUBIREZ CE GENRE DATTAQUES SUR-
PRISES- ASSEZ SOUVENT. UNE SEULE SOLUTION :
ETRE- CONSTAMMENT SUR VOS GARDES. Mais
POURQUOI ONT-ILS OUBLIE LE RADAR ?
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testés pour vous

joueur qui-manquait cruellement a la
version américaine renforce la durée
de vie du jeu.

BTERNELLES

IMPEREECTIONS

Malheureusement, les défauts déja
constatés sur la version américaine
n'ont_pas été entierement corrigés.
Bien-quele robot semble se déplacer
un peu plus vite, son animation est
toujours rares
moments et le jeu se paye le luxe de
ramer durant -quelques scénes ciné-
matiques ! Bel exploit. Par contre; les
ralentissements intempestifs - qui sur-
viennent de temps en temps durant la
partie sont toujours la, pour notre

saccadée ~ en de

EN-TAPANT DU-P|

plus grand_ déplaisir. Lo~ maniabilite
est restée instinctive ‘aprés quelques

minutes d'adaptation, mais certains -

d'entre. vous -auront quelques pro-
blémes & s'y faire. Enfin, on se lasse
toujours un peu au bout d'un certain
temps du fait de I'action, répétitive et
trop peu. innovante. ~Pour conclure,
quand vous sauvegardez (au moment
oU vous voulez) et que vous mourrez,
vous étes renvoyé au début du

niveau dans lequel vous avez succom- .

bé. Eh oui, il faudra tout recommencer
depuis le début 1 Néanmoins, une
option vous permettra de sauvegar-

der automatiquement votre position

au debut de chaque niveau. En défi-
nitive, Slave Zero est donc un défou-

£0; VOUS DECLENCHEZ, UN. TREMBLEMENT DE TERRE,

loir

correct & la difficulté élevée.
Essayez d'y jeter un coup d'ceil car il

est tout de méme assez sympa.

Seba

{L FAUDRA DETRUIAE CE GENRE DE PLATE-FORME
ASSEZ RAPIDEMENT CAR ELLES GENERENT DES

ROBOTS ADVERSES A L'INFINI.

CET ITEMVOUS PERMETTAA D'UPGRADER VOTRE ARME.

avis

Slave Zero est un jeu idéal pour
tous les Seba du monde qui adorent
les jeux de tir bourrins et répétitifs.
Malheureusement; les joueurs étant
de plus en plus exigeants, cela:
risque de ne pas suffire & en faire
un jeu intéressant a moyen terme.
Un jeu sympa mais sans-pius, dong,
qui trouvera plus: facilement un
public lorsqu'il sera dispo en. occaze.
Vincent

LE cLaN
DES BRUTES
EFTISSES

Franchement, Slave Zero serait-il
intéressant sans un mode multi-
joueur ? Jouable de 2 a 4, ce
mode vous proposera d'affronter
vos amis sur huit arénes de jeu
différentes. Pourtant, le challenge
est trop simpliste comparé a celui
d'un Red Dog, par exemple. Ainsi,
le gagnant sera celui qui aura
abattu ses adversaires en un
temps donné. Il n'y a pas d'enne-
mis gérés par la console et les
items se comptent au compte-
gouttes. Je pose la question : 4
grandes carcasses de métal s'en-
voyant roquettes et balles de
2m40 minimum représentent-eiles
un divertissement attractif ?

Réponse : oui !




LE PETITT MONDE INDUSTRIEL
JE SLaVE 2ERO

L'action étant censée se dérouler dans une ville au niveau industriel et hightech trés éléve, les graphismes retranscri-
vent parfaitement I‘ambiance grise, froide et déshumanisée du monde de Slave Zero. Le fait de ne rencontrer aucune
présence humaine excepté durant les séquences cinématographiques accentue encore cette impression. Durant ces
fameuses séquences, on peut noter une légére ressemblance avec The Nomad Soul au niveau des graphismes des
“humains. Il faut toutefois reconnaitre qu'a partir d'un moment, on se lasse quelque peu d'évoluer dans des décors qui
finissent fatalement par innover trop peu ; mais, c'est le scénario qui veut ca.

L e

design

robots est excellent, tout
comme celui des décors. Malgré tout,
on se rend compte que le jeu est un
peu vide. De plus, des bugs d'afficha-
ge assez grossiers n'ont pas été corri-
gés. En conclusion : bien, mais peut

mieux faire.

Bien

que ['animation

ait été quelque peu amélio-

rée, les ralentissements n'ont pas tous

été corrigés. De temps en temps, les

mouvements saccadent un tout petit

peu. C'est donc meilleur que la version

US, mais pas encore parfait. Toutefois,
c'est jouable.

Animatio

Vous

reprenez le texte

de la version US, & savoir des
musiques auxquelles on ne préte pas
toujours attention et des sons qui
se montrent réalistes et d'une grande
qualité.

Jouabilité
= On
panique un peu
au début, mais on s'y fait
rapidement. Apres quelques minutes,
on manie le pad sans aucun probléme.
La mire permet de toucher les ennemis
assez rapidement, mais la visée n'est

pas automatique.

4

Bien

_ Intérét

qu'un peu répéti-

tif & la longue, Slave Zero est

un parfait défouloir. De plus, son mode
multijoueur est bourrin & souhait, de
quoi oublier le stress de la vie quoti-

dienne !

€én Conclusion

Sympa, jouable et délicieusement bourrin,
Slave Zero est un produit qui mérite le coup
d'ceil. Certes, il est moins fun qu'un Zombie
Revenge, mais pouvoir se battre en pleine
ville aux commandes de robots géants qui
n'‘ont de compte & rendre & personne est
une bonne idée.

80%




'L 4 .
Premier RPG de la Dreamcast dans sa ver-
sion japonaise, Evolution est tout logique-
ment le premier jeu de ce type a étre édité en
Europe, avec des versions localisées dans
différentes langues, dont le francais. Une
initiative heureuse qui, si les résultats sont
a la hauteur, va encourager Ubi Soft a conti-
nuer sur sa lancée en éditant d’autres RPG,
dont la suite d’Evolution, ou le tres attendu
-et d’ores et déja mythique- Grandia 2 de
Game Arts. Inutile de dire que les ventes de-
vront étre a la hauteur. Mais Evolution vaut-
il vraiment la peine d’étre acheté ?




EITESTS

LA SAUVEGARDE DU VILLAGE N'EST Nt UN
SUR LE SOL.

aVis

Ah, ce brave Evolution ! Dire que
j'attendais la sortie européenne de
ce simili-RPG ne serait pas exact.
En fait, je ne partage pas l'opinion
de TO-Y (j'en ai connu des pseudos
ridicules dans la presse informa-
tique, mais des comme ¢a...).
Evolution est un mauvais jeu. Si
I'aspect technique reste sympa-
thique, son concept a mal vieilli et
ne tient pas une seule seconde la
route face a des merveilles comme
SaGa Frontier 2 ou Final Fantasy
VIl sur PlayStation. Heureusement,
les vrais joueurs (suivez mon regard
1) pourront bient6t s’enthousiasmer
pour Grandia |l et Eternal Arcadia.

Neo Alex

Dreamz@ne = e
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CYFRaMES

Portés par les aventuriers, les
Cyframe sont des appareils dispo-
sant de différentes fonctionnalitées
leur etant spécifiquement destinées
aux aventuriers. Selon le modéle, ils
offrent un panel d'actions plus ou
moins large telles qu'un poing de
combat, comme celui de Mag, ou
des réacteurs permettant de s'envo-
ler, comme pour Chain. A la base
méme de tout I'équipement, les
Cyframe peuvent également étre
améliorés avec de nouvelles
options.

| L'histoire prend place
| P P
Europe [dans - le village de

Pannam Town, site archéologique
encadré par diverses ruines. En ce
début de XXe siécle, c'est un organis-
me nommé la Société qui se charge
d’assurer la récupération des trésors
perdus en se basant sur un systéme
proche des chasseurs de primes : les
aventuriers viennent chercher un ordre
de mission, leur demandant d'aller
récupérer une relique précise, avec
une récompense motivante a la clé.
Bien entendu, le méme ordre de mis-
sion peut-étre simultanément proposé
a plusieurs personnes, engendrant
une certaine concurrence.

INDIaNa&... QUOI ?
Ravissante petite peste, Chain n'en
est pas moins une redoutable aventu-
fiere, qui vient une fois de plus de
coiffer Mag LAUNCHER au poteau. Ce
derier n'est pas un inconnu, puisque
le digne descendant de 'une des plus
fameuses familles d’aventuriers. Enfin,
digne est peutétre un bien grand
mot, car Mag est encore jeune, et son

- . w‘zzg

i how cute! You re blushing! |

; your first time seeing that much
Or am | that attractive? :

insouciance prend trop souvent le pas
sur la réflexion... Les conséquences ne
se sont pas fait attendre, et, depuis la
mort du pére de Mag, la famille
LAUNCHER s’est endettée; et son bla-
son commence a se ternir..,‘i -

SYDNEY FoOX a La

RESCOUSSE
Pour redresser la situation, notre héros
n'est pas seul. Accompagné de sa
fidéle amie, Linear CANNON, un tan-
tinet amoureuse, Mag se voit appor-
ter un soutien moral et logistique de
la part de son valet, Gre, qui compte
bien aider son jeune maitre & épan-
cher les dettes familiales, notamment
en retrouvant Evolutia, l'ultime
Cyframe... :

cYger Larka
Le scénario d'Evolution vous paraitra
peut-étre un peu bateau. Assurément,
il I'est. Cependant, avant d’aborder le
jeu par son c6té technique, il est
important de “bien situer dans quel
genre il se positionne. Evolution est ce
que les Japonais appellent un dun-

SR
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' «Evolutzon est ce que les Japonais appellent un
' dungeon RPG, grossiérement un jeu d’aventure
ou les donjons représentent la base sur laquel-
le se repose tout le jeu, au détriment du scéna-
rio en lui-méme.
Nous venons de le voir, le scénario d’Evolutwn
n’est pas de premiére fraicheur, mais ce n’est
pas la le plus important. Les jeux de ce genre
tirent leur quintessence des donjons, ainsi que
des combats qui y ont lieu.»

S

Specisl
| tem

Move
ﬁefend

LA VERSION TESTEE EST ANGLAISE, MAIS LES TEXTES SERONT TOUS

geon RPG, grossierement un jeu
d’aventure ou les: donjons représen-
tent la base sur laquelle se repose
tout le jeu, au détriment du scénario
en lui-méme.

Nous ‘venons de le voir, le scénario
d’Evolution n’est pas de premiére frai-
cheur, mais ce n’est pas la le plus
important. Les jeux de ce genre tirent
leur quintessence des donjons, ainsi

LES PERSONNIAGES

TRADUITS EN FRANCAIS.

que des combats qui y ont lieu. Dans
le cas présent, Grandia a plus qu'ins-
piré les concepteurs. de Sting, a tel
point que nous sommes en face d'une
sorte de Grandia Junior, le scénario
en moins. D’ailleurs, les compositeurs
de la bande-son ne sont autres que
les musiciens du studio Two Five, éga-
lement présents sur - -toujours - lui I-
Grandia... Une référence unique, mais

Les personnages du jeu sont tous en 3D, avec des formes on ne peut plus
arrondies, parfois a l'ultime limite du S.D. Ce style ouvertement enfantin, avec
des couleurs en général vives, donne un certain charme au jeu, et rend les
personnages trés attachants par la méme occasion. Il est cependant domma-
ge que le nombre total de personnages soit un peu restreint, puisque vous
ne les rencontrerez que dans l'unique ville du jeu, dont les limites sont assez

rapidement atteintes.
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LINTTRODUCTTION

Le jeu commence avec une jolie introduction nous montrant Mag et Linear

au sommet d’'une tour, tentant de récupérer une relique. Aprés quelques
cascades explosives, nos deux héros arrivent enfin & leur but, pour finale-
ment se faire voler le trésor sous le nez. L'action ne s'arréte pas pour
autant, et, aprés un bref passage a ['écrantitre, nos deux jeunes aventu-
riers n‘ont pas le temps de souffler qu'un nouveau combat commence...

prestigieuse, puisqu'il s'agit tout sim-
plement du meilleur RPG de la
SegaSaturn.

GcRaNDIa

Comme écrit précédemment, le syste-
me de jeu est grandement calqué sur
Grandia, avec des aires de jeu entié-
rement en 3D, et une caméra dyna-

DE L'AVOUER, MAIS CHAIN A UN

mique qu'il est possible d'ajuster &
tout moment en utilisant les boutons
gachettes. Les combats se font selon
un systéme de tours proche de celui
de Grandiq, mais sans la notion de
temps réel. Enfin, les donjons, au
nombre de dix, sont assez vastes, com-
prenant en entre 10 et 20 niveaux.
Les monstres les peuplant sont peu
nombreux, mais les couloirs sont truf-
fés de pieges. Neanmoins, il n’est pas
rare de parcourir des kilométres sans
rencontrer ame qui vive, ce qui rend le
déroulement du jeu un peu monotone.
De méme, avec une sauvegarde &
chaque franchissement de niveau, la
difficulté de I'ensemble n'offre que 12
heures d’aventure aux plus aguerris,
contre 20 heures pour les débutants.
Techniquement, les graphismes, entié-
rement en 3D, sont jolis, sans plus.

T FAIBLE POUR MaG...

S'ils ne proposent pas d'effets réelle-
ment spectaculaires, ils présentent par
contre 'avantage de ne pas souffrir
de bugs durant le jeu. De méme, I'ani-
mation est fluide, assez rapide sans
étre étourdissante, et les mouvements
des personnages sont aisés, quoi-
qu’un peu sommaires. Les musiques se
démarquent du tout, mais, encore une
fois, ne sont pas aussi inoubliables
que celles de Grandia. Enfin, entiére-
ment traduits en Francais, les diffé-
rents menus sont clairs et concis, et la
prise en main du jeu se fait assez rapi-
dement, sans poser aucun probléme.
Nous regretterons cependant le choix
un peu curieux d'utiliser le bouton B
pour accélérer I'affichage du texte, ce

bouton étant également utilisé pour
annuler ses choix...

K =G
Evolution n'est certainement
pas une révolution du genre, mais il
constitue une excellente introduction
aux RPG, et il comblera les joueurs
novices en la matiére. Les plus aguer-
ris continueront d’attendre Grandia 2,
ou I'emprunteront juste le temps de le
finir, ofin de quelque peu soulager
leur impatience. Néanmoins, Evolution
mérite votre attention, ne serait-ce
que pour encourager les éditeurs, Ubi
Soft les premiers, a traduire et éditer
d’autres titres, et ainsi démocratiser,
enfin, le genre en France.

To-Y

lls
ne sont pas
exceptionnels, mais ce n'est
pas la leur but. Simples mais efficaces, ils
donnent une ambiance propre au jeu.

Fluide
et rapide comme
il le faut, I'animation

d'Evolution est somme toute standard,
mais soignée.

Trés
agréable, la
bande-son met bien dans I'am-
biance. Par contre, les dialogues ne sont
pas parlés, chose de plus en plus rare a
notre époque.

Jouabilite
: Maniable,

de prise en main faci-
le et rapide, le jeu ne souffre

que d'un seul léger défaut d’ergonomie.
On a vu pire.

Intérét

Trés
limité pour le pro-
fessionnel des RPG, il prend
son ampleur avec les novices, pour qui
Evolution est une trés bonne initiation.

€én Conclusion

Définitivement réservé au grand public,
Evolution tient le rdle difficile de premier
RPG de la Dreamcast. Qui plus est, il
ouvre la voix a la traduction d’autres titres

plus aboutis.

/789




Attention, la pire simula-
tion de catch de la
Dreamcast est de retour !
Les concepteurs de WWF
Attitude ne sont pas
morts et veulent encore
plus de pognon ! Si le jeu
a rencontré un -certain
succeés aux Etats-Unis,
nul doute qu'en Europe,
les ventes seront
moindres du fait du
maigre intérét que le
catch y rencontre. On au-
rait pu espérer qu'apres
le désastreux WWE,
Acclaim allait nous sortir

une bonne simulation de

catch, mais le constat
reste identique : c'est
moche, peu maniable et
sans grand intéret.
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«Si lon n'a vu que la vidéo d'introduction et
l'écran prlnclpal on peut croire que lon tient

un hit en puzssance... » : s e

: Loin de moi l'idée de
Europe dénigrer gratuitement

ce titre car je suis moi-méme un spec-

_ tateur (de plus. en plus occasionnel,

certes) du catch sur Canal + |l

. semble cependant que ce genre spor-

tif soit terriblement délicat a retrans-
crire fidélement sur console, et seuls
2-3 titres y sont parvenus.

AGNIFIQUE COUP. DE PIED SAUTE OE
Bicoutou.

La WWEF, C'E nr%ﬂ%‘“
L AAIELD sVt !

Je ne parle pas de WWF Attitude,
mais bien de la fédération en elle-
méme ; ah, comme je regrette
I'époque de Diesel, du 1-2-3 Kid, de
I'Undertaker et de Yokozuna ! Mais,
comme mes souvenirs vous intéres-
sent autant que la date de sortie de
Paperboy sur Dreamcast, je vais vous

" parler du jeu. Non, cet ECW n'est pas

mieux que cette daube immonde que

fot WWF Attitude ; il en a gardé les

mémes caractéristiques. : animation
ridicule et moribonde, maniabilité
pas du tout instinctive et foireuse et
graphismes qui feront hurler de rire
n'importe quel possesseur de Mortal
Kombat Gold. Normal, me direz-vous,
puisqu'il s'agit de la méme équipe
de programmation | Apparemment ils
n'ont toujours pas compris la legon :
un jeu de catch n'aura pas le méme
impact en Europe qu'aux Etats-Unis !
Si en plus, le soft est bacle, alors la...

UN SPECTACLE CONSTERNANT.

A LA FIN D'UN COMBA
LE VISAGE EN SANG.

aLa M&@&ZKT’M&P‘%Q’:M%
] “‘MWW L f@ww’%
L ES ﬁw i
Si l'on n'a vu que Io vndeo d'intro-
duction et I'écran principal, on peut
croire que l'on tient un hit en puis-
sance. En effet, ce ne sont pas moins
de 7 options qui s'offrent & vous
dont 4 modes de jeu distincts répar-
tis eux aussi en plusieurs sections
chacun. Un menu. "Cheat" est méme
dispo, mais il faudra bien jouer pour

~ découvrir les codes. Immédiatement,

LE MEILLEUR MOMENT DU JEU

Lintro du jeu est entiérement en vidéo et en constitue le point fort. Elle vous

présente divers catcheurs (pas beaux) et catcheuses (fort attirantes) dans des
poses de victoire ou en plein affrontement. Hgthmée par une musique de cir-
constance, elle fait miroiter au joueur innocent qui n'a pas regardé au dos de la
boite du jeu un titre d'une gmnde qualité. Pauvres de nous, pauvres de vous,
son rdle est comparable a celui d'un vulgaire bijou brillant tentant vainement de |
se faire passer pour un diamant. Eh oui, un leurre reste un leurre...




DE POIVROTS: QUL N/
RIVENT MEME PLUS A MARCHER DROIT !

les. yeux se portent sur l'option
Create a Wrestler et c'est la que le
bat blesse. Eh oui, dés que l'on voit
lamodélisation du personnage, on
sait & quoi s'attendre. Les gra-
phismes sont atrocement laids et les
matches tournent vite en une dé-
monstration de n'importe quoi. Alors,
méme si les modes carriére et multi-
joueur peuvent intéresser quelque
péu le joueur, ils ne permettent pas
au dernier jeu d'Acclaim d'atteindre
un niveau ne serait-ce que correct. Je
ne suis pas le dernier & réclamer un
bon jeu de catch sur la Dreamcast,
mais pour l'instant -c'est toujours
Giant Gram qui tient la corde. Peut-

sBIG0OULOU,

S UN PEU PAR Lh, BEAUTE FATALE I

étre qu'UFC, dans un registre autre,
saura combler notre attente. Enfin,
sachez que le jeu était déja dispo en

- magasin depuis quelques: jours. lors-

qu'on l'a requ ; curieuse coincidence,
ne trouvez-vous pas ... ?

Seba

“testés polr vouis

,Slmlloues

4 ceux de WWF Attl'cude
rence ), les gfophvsmes de

- ce ECW sont moches, vides, creux et dis|

d'une trés faible profondeur. Les

- des catcheurs sont. occompognees d'effets
'lumlere et d'explosions - -dignes - de

Megodnve, et méme les persos ‘sont

~“et sans saveur. En bref, un coté techniq

révéle toute la richesse du'soft. -

O -
croirait que les |
combnﬁunts viennent juste’

mele,d,om[don et de

Cay e

nt leurs ‘mouy

Exactement -

“les mémes &° 2 ou 3. -
‘choses prés que dons WWF, excepte

quellonya tajouté beaucoup plus de cii
catcheuses, mais comme ces. élucubr g

de Ja foule soni bien reollses. tout com

“bruits des coups et certains cris, M
I ensemble au demeumnt

de tout joueur qui se rgspect_g

~sais,-il |y a des
" notes semblables™ o' celles
u'avait mlses, El Tuco dans son test Vd_e

que; voire fantomatique, déja présen-
e dans WWF que l'on retrouve dans ECW !
? x se déclenchent:n’importe |-

" | vous étes fan de

catch, procurez-vous au'plus vite
Glont Grom si vous ‘voulez VOUS ‘amuses
franchement,” vous - “allez gaspil
orgent Je sais bien-qu'il en faut pour
les goits, mais. la clest’ honteux et mdlgn

15

€n Condusion
ECW Harcore Revolution est l'un des trois
pires jeux de sport de la console et il aura

trés certainement sa place dans notre

LE CaTCHHEUR DE L'ESracCeE . _

Au lieu de vous faire un théme bateau du style "la rédac de Dreamzone en folie", j'ai préféré créer un personnage assez L : :
=y 3 e , i b Ea : vous étes assez grands pour faire votre choix

surréaliste dénommé Bigoulou, le catcheur alien. Force est de constater qu'il est aisé de réaliser un catcheur ou une cat- | tout seul ; le mien est déja fait...

cheuse complétement grossier(ére) | Sachez que vous pourrez créer, & peu de choses prés, le combattant de vos réves.

Aprés avoir choisi son apparence, vous pourrez lui adjoindre ses propres caractéristiques, mais il n'est point possible de |fEE O

donner vie au surhomme ultime en boostant & fond toutes les compétences. Bon vous m'excusez, je retourne jouer & Marvel O

vs Copcom 2 et Soul Calibur !
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Eidos est en pleine forme en ce moment.
Aprés Paventure futuriste, l’exploration ar-
chéologique et la visite du monde des ames,
. l’éditeur anglais nous plonge au coeur d’un
univers médiéval d’une rare violence ou la
justice se fait a coups d’épée géante. C’est
l dans cette atmosphere de terreur que Gutts |
le Berzerker (les guerriers nordiques légen-
daires que la vue du sang rendaient fous fu-
rieux) devra lutter jusqu’au bout de ses
forces pour protéger sa douce Casca des
hordes de monstres contaminés par la
Mandragore. Le voyage promet de nom-
breuses surprises...




mpori- |Dans’ un - royaume

bétrange, oU I'acier et
la magie cohabitent tant bien que
mal, un redoutable guerrier du nom
de Gattsu sillonne les routes a la
recherche d'un antidote capable de
guérir  sa  bien-aimée,  Casca.
Autrefois, tous les deux apparte-
naient @ un groupe de mercenaires
appelés les Hawks. Au cours d'une
sanglante bataille; la belle Casca fot
profondément traumatisée par les
combats. Pour la guérir, Guts (le dimi-
nutif de Gattsu) est contraint de trou-
ver au plus vite un antidote, mais en
fait, seul son amour pourra la sauver.
Pour I'heure, nos deux amis voyagent
en compagnie d'un petit elf nommé
Puck a travers un pays ravagé par la
famine et la peste. lls arrivent prés
d’une ville qui semble souffric d'une
malédiction liée & une puissante plan-
te magique, la Mondrdgoré. Leurs
problémes ne font que commencer...

pas dans la dentelle. Normal, pour un
beat’em all basé sur le manga extré-
mement sanglant de Kentaro- Miura !

Dans Berzerk, vous contrdlez le puis-

sant Guts, un mercenaire capable de
réduire une armée de monstres en

SURPRISES,
SURFRISES

Dans le menu de départ, vous trou-
verez l'option Prize Box. Cette
option vous permettra d'accéder
aux différents bonus que vous
gagnerez en finissant le jeu dans
tous les modes de difficulté et en
ayant suivi tous les parcours. Ces
bonus iront des descriptifs complets
du monde de Berzerk & I'accés
direct & toutes les cinématiques du
jeu, en passant par une galerie
d'images, un mode beat’em up et
un minijeu (avec Puck comme
héros). Une maniére comme une
autre d'augmenter sensiblement la
durée de vie d'un jeu un brin répé-
titif.

« Son ambiance macabre, son héros charisma-
tique et son excellente prise en main en font un
Jjeu immédiatement accessible au néophyte comme
au pro du paddle (seulement si vous avez le coeur
bien accroché et Uautorisation de vos parents !).
Eh oui, il faut bien le reconnaitre, Berzerk est
vraiment sanglant. Le sang gicle dans tous les
sens et Gutts ne fait pas de cadeau, ni de prison- .

bouillie avec son épée géante (un
peu plus de deux métres de long )
tueuse de dragons. Avec cette dernié-
re, il peut effectuer un grand nombre
de combinaisons de coups a I'aide de
deux malheureux boutons. Ce n'est
pas tout puisqu'il peut aussi utiliser
une mini-arbaléte fixée & son bras
gauche, se protéger derrieére son
épée, sauter, effecteur quelques glis-
sades, se battre & mains nues (méme
si cela n’a aucun intérét) et manipuler

Prategis

BXIF SEw

Dunteth

BXITY

"

ouly Yive. Togailonr they ream this fand s auve hee
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différents items (potions de vie,
bombes fumigénes et explosifs). Ces
techniques vous seront bien utile pour
aoffronter les centaines de monstres
qui peuplent les multiples niveaux du
jeu. Pourtant, Berzerk ne se limite pas
uniquement & une douzaine de
stages ou Gutts devra se frayer un
chemin en éliminant une bonne ving-
taine d’ennemis. Vous aurez droit a
quelques séances: de Quick Time
Event et & de nombreuses cinéma-
tiques assez longues et captivantes
(de quoi avoir I'impression de vision-
ner un dessin-animé en 3D). Tout cela
a son importance pUisQue la durée
des cinématiques influe directement
sur celle du jeu et que le Qick

Time Event vous permet-

“tra daccéder &

d’autres

stages (en cas d'échec !). De quoi
vous- donner envie de refaire le jeu
plusieurs fois (surtout pour - obtenir
tous les bonus du Prize Box).

FaUI ouca GICLE!
Si l'on-peut évidemment regretter I'ab-
sence d'un mode multijoueur (4 la
maniére d'un Zombie Revenge) et le
fait que les programmeurs n'aient pas
développé un peu plus le cété explo-
ration de  leur titre, on peut aussi
signaler le coté jouissif de Berserk.
Son ambiance macabre, son- héros
charismatique et son excellente prise
en main en font un jeu immédiate-
ment accessible au néophyte comme

au pro du paddle (seulement si vous -

avez le coeur bien accroché et 'auto-
risation de vos parents !). Eh oui, il
faut bien le reconnaitre, Berzerk est
vraiment sanglant. Le sang gicle dans
tous les sens et Gutts ne fait pas de
cadeau, ni de prisonnier. Il est pos-
sible que cela choque de nombreux

T et o o e | -
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LavieeN
ROUGE

Votre personnogé se caractérise
par deux barres d'énergie étroite-
ment liées. La premiére, la verte,
représente votre énergie. La
seconde, la rouge, indique votre-
niveau d’énervement. Lorsque
cette derniére a atteint son maxi-
mum, tout ['écran vire au rouge
pour vous signaler que vous étes
en-mode Berzerk. Ce dernier vous
rend plus résistant, plus fort et
plus  rapide. Malheureusement,
vous ne pourrez rester ainsi que
durant deux ou trois minutes (le
temps que la barre redescende).
Si vous vous étes montrés habiles,
vous verrez votre barre d’'énergie
remonter légérement.

Gurts, CAScA €1 PUCK SONT LES TROIS
HEROS PRINCIPAUX -DE CETTE ODYSSEE SAN-
GLANTE.

~BON, D'ACCORD, JE ME SUIS UN PEU_ENERVE
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arrUYe<s !
Décidément, le Quick Time Event
de Shenmue  est vraiment & la
mode ! Le ‘retrouver ici, dans un
vulgaire beat’em all, ‘a” de- quoi
surprendre. Et pourtant, il permet
de casser le rythme des combats,
et surtout d'accéder a de nou-
velles directions. Un exemple : le
premier Qick Time Event se situe
sur-un fragile pont de bois qu;un
odieux garde s'appréte & faire
tomber ; si vous appuyez sur le
bon bouton au bon moment, vous
passerez sans probléme en déca-
pitant le garde, alors qu'un' échec
_vous .- enverrait- - directement
rejoindre le fond du ravin oU vous
attendent de dréles de créatures.
Je vous rassure, c'est plus simple
qu'il n'y parait.

Tiens, prends ma grosse épée
dans la tronche ! Skrich, couic,
font les corps de mes enne- )
mis ‘quand ‘je les découpe
en rondelles ! Aucun problé-
me, Sword of the Berserk est
un beatthem-all 'fontostique.
Beau, maniable et disposant d'une
difficulté assez bien dosée, ce jeu
réussit I'exploit d’étre encore plus
sanglant dans cette version améri-
caine ce qui n'est pas rien-quand
on connait la mentalité des habi-
tants de ce pays. Un coup de
maitre d'Eidos qui, je l'espére,
pourrait sortir Berserk en France.
Quand ? Nul ne le sait...

Seba

parents. Pour les autres (les” joueurs
adultes), Berzerk est un jeu agréable
a jouer mais bien trop court (un peu
plus de deux heures pour finir le mode
Normal). Eidos a eu le bonne idée
d’en proposer une version. américaine
qui devrait, de par son univers,
connaitre un certain succés au -pays
de I'oncle Sam. Espérons que |'éditeur
anglais ‘se décide un jour a le distri-
buer en France (ca lui permettrait de
continuer sur. son excellente ‘lancée
aprés des titres aussi fabuleux que
Soul Reaver, The Nomad Soul et Tomb
Raider 1V). Pour I'heure, moi je retour-
ne- me tailler un slip en peau de
démon avec cette pourriture de
Nosferatu (ca fera un superbe cadeau
pour I'anniversaire de Seba !).

Neo Alex




DEVINE
QUI VIENTT
DINER CE

SOIR ?

Les personnages du jeu contribuent
fortement & renforcer I'aspect
glauque de Berzerk. Si certains de
ces protagonistes se révelent sym-
pathiques comme la petite Rita ou
Dunteth, le leader de la résistance,
d’autres pourraient bien vous don-
ner des sueurs froides. En téte de
liste, on trouve l'ignoble Baron
Balzac et le gigantesque demon
Nosferatu Zoddo, un vieil ennemi
de Guts. Méfiezvous aussi de la
douceur spirituelle de Eriza, elle
pourrait bien vous surprendre.
Comme quoi dans Berzerk, il n'y a
pas que des monstres sanguinaires!

un jeu qui fait

plaisir & voir | Les personnages

sont superbes, les décors particuliérement
glauques et les effets spéciaux discrets mais

de qualité. Si on ajoute a tout cela un mini-
mum de bugs d'affichage et des cinématiques
impressionnantes et passionnantes (malgré le
fait qu’elles utilisent le moteur du jeu), on
obtient un titre digne de la Dreamcast.

mouvements du
héros sont détaillés et le
moteur 3D ne souffre pas de ralentisse-
ments pénalisants. En revanche, on aurait
apprécié que Guts se déplace un peu plus
rapidement (rassurez-vous, il frappe a la
vitesse de I'éclair). Du bon boulot !

voix digitalisées

(en anglais, of course !) sont

nombreuses et parfaitement dans le ton.

Quand au reste des bruitages, ils sont guerriers &
souhait et auraient tout & fait leur place dans
Conan ou Braveheart. D'un point de vue musical,
ce n'est pas encore du Kenji Kawai (les musiques
de Deep Fear sur Saturn, c'était lui 1), mais on
s'en tire honorablement avec notamment une
superbe chanson pour le générique de début.

Jouabilité

personnage se
contrdle plutst bien, méme
s'il souffre d’une certaine lenteur dans
ses déplacements. Il est aussi parfois un
pev difficile contrer les coups de ses enne-
mis, mais a part ¢a...

Interét
Si
I'univers de
Berzerk est indéniablement pre-
nant et si le principe du jeu est vraiment
fun, il n'en demeure pas moins un simple
beat'em all, bourrin et répétitif (I'absence
d'un mode multijoueur se fait cruellement
sentir). En mode Normal, il ne vous faudra
que deux petites heures pour terminer
Berzerk. C'est un peu léger !

€én Conclusion

Si Berzerk ne vaut pas l'extraordinaire Zombie
Revenge de Sega, il n'en demeure pas moins
nettement plus gore. De plus, dans le genre

édiévalfantastique, il le malheureux
Soul Fighter. Bref, Berzerk est un excellent

titre, pas un méga-hit, mais un excellent titre...

8%




tes.tés poUFlr “VoOUS

Il est né, le divin en-
fant. Sonnez hautbois,
résonnez musettes...
Marvel vs Capcom 2 est
enfin disponible et
c’est une bombe. Cer-
tes, le jeu fait honneur
a son illustre prédéces-
seur en conservant un
coté tres, voire trop
bourrin, mais le plai-
sir de jeu est bien la,
 preuve que la 2D, dont
_je suis un fervent par-
tisan, n’est pas encore
morte, loin de la. Pour-
tant, une désagréable
surprise a tempéré
mon enthousiasme,
mais tout n’est pas
perdu. Vous voulez sa-
voir de quoi il s’agit ?
Alors, continuez a lire
ce test et vous com-
prendrez tout.




QUANT SN

Capcom vient de nous sortir un des
meilleurs jeux de baston de tous les
temps. Le nombre de persos est
affolant et les effets spéciaux sau-
ront vous  exploser la
Pourtant, je ne peux m'empécher de
penser que ce type de bourrinage
peut lasser. Bien que techniquement
fort réussi, Marvel Vs. Capcom 2 est
bien loin d'offrir la jouabilite et I'in-
térét tactique des combats d'un
Street Fighter Zero 3 ou d'un King of
Fighters'99 Evolution. Cela dit, vu sa
qualité générale, je ne saurais que
trop vous conseiller I'achat de cet
excellent titre.

R e e

i

rétine.

Neo Alex
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S'ENERVE, 1L NE VAUT MIEUX PAS ETRE SUR -SON CHEMIN |

 DreamzOne |

toute chose,
laissez-moi vous mettre
en garde contre la qualité des cap-

Avant

tures qui ne font pas du tout honneur -

au jeu. En effet, la carte d’acquisition
a posé quelques petits problémes.
Aprés cette parenthése, parlons dé-
sormais du jeu proprement dit.

Clest dans des décors animés en 3D
que 56 persos (24 au départ) en 2D
vont s’en mettre plein la tronche pour
pas un rond. Durant chaque combat,
vous pouvez changer de partenaire
quand vous le voulez et méme en ap-
peler un durant 2-3 secondes pour
qu'il vous file un coup de main, a la
maniére d'un striker dans KOF 99.
Lorsque vous choisissez vos guerriers,
vous attribuez a chacun une technique
d'aide choisie entre 3 possibilités.
Ainsi, lorsque vous appelez votre «stri-
ker» (qui n'est pas un 4éme perso,
rappelez-vous), la nature de son ap-
port sera différente selon la technique

AVEC CES DEUX DEMOISELLES, VENOM SEM

BLE ETRE EN BONNE COMPAGNIE.

- cade stick. Notons néanmoins un petit

«Au niveau technique, les graphismes sont su-
blimes, sauf pour deux-trois persos ou la pixelli-
sation n’est pas absente. La maniabilité est
idéale, que ce soit au pad ou a U’arcade stick. No-
tons néanmoins un petit retard pas bien méchant
lorsque P’on déclenche une furie.»

choisie. Jill Valentine pourra” donner
un coup de pied ou bien vous redon-
ner de la vie. Apparemment, le
nombre de fois oU vous pouvez de-
mander une telle aide n’est pas limite,
mais il y a un temps de récupération
entre chaque opporition. Pour appe-
ler un partenaire, appuyez sur L ou
R. Pour changer de combattant, ap-
puyez sur poing + pied simultane-
ment. Au niveau technique, les gra-
phismes sont sublimes, sauf pour
deuxtrois persos ot la pixellisation
n'est pas absente. La maniabilité est
idéale, que ce soit au pad ou a I'ar-

retard pas bien mechant lorsque 'on
déclenche une furie. Pour déclencher
une furie, appuyez sur L+R simultané-
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VOous

ment. Lorsque- votre barre de- puis-
sance (en bas de I'écran) comporte 2
ou 3 niveaux, vous déclencherez une
furie combinée. Quant a I'animation,

elle reste fluide en toute circonstance.

En effet, on trouve un mode Arcade,
deuxjoueurs, entrainement, ~Secret
Factor, Score Attack Network et c'est
tout. De plus, dans le mode Arcade, il
n'y a aucun-écran  intermédiaire pré-
sentant ['histoire. Comble du foutage
de gueule, il n'y a aucune séquence
de fin digne de ce nom ! Vous I'aurez

compris : le mode Arcade est en fait le -

mode Story. Le Training Mode sera

38 AR

moins utile que dans un jeu de com-
bat en 3D car ce titre est une ode au
bourrinage et en- faisant n'importe
quoi, on sort des coups de folie. La
voila, la marque de fabrique Capcom !
Enfin, le Score Attack vous propose de
battre le record de points et constitue
un challenge intéressant. De toute fa-
con, le jeu est trés fun et cela suffit
largement & notre bonheur.

En entrant dans le Secret Factor, vous
allez pouvoir acheter des persos, dé-
cors ou costumes grace aux points que
vous aurez acquis. Le colt d’achat est

e . , . *

LES ATTAQUES DE Jitt VALENTINE SONT PRE

SQUE TOUTES INSPIREES DE RESIDENT EVIL.
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au Japon que vous les glanerez. C'est
en tout prés d'une vingtaine de per-
sos qui seront inaccessibles. Rassurez-
vous car en allant sur http://www.ga-
mefaqs.com avec votre Dreamcast,
vous pourrez télécharger un fichier VM

Des
décors en 3D su-
perbes et des combattants de
comprenant tous les persos. Espérons légende en 2D & votre disposition. On: fe-

qU'QU moment oU vous lirez ces Iignes, grette cependant que la pixellisation sur cer-

o < & A v tains sprites 2D soit légérement apparente,
ce fichier soit toujours disponible ; L5-2p) o 3
mais rien de grave toutefois. Les couleurs ex-

s ;
alors vérifiez avant d’acheter. Fans de plosent et les effets spéciaux sont extraordi-
2D, voici le jeu a acheter ce mois-ci naires. Une réussite totale, méme si clest
avec KOF 99 | moins fin qu'un KOF 99.

Seba
Animation

Parfaite,
c'est le mot. Méme
en vitesse maximale et avec 6
persos simultanément & I'écran et en pleine
furie, elle reste trés fluide. Méme sur une

console francaise switchée, elle ne ralentira

représenté en D,N ou V-Points et un
pas.

perso aura son coUt d'achat en D-
Points seulement ou en combinaison
de plusieurs styles de points. Mais
alors que les D-Points peuvent étre ob-
tenus dans tous les modes de jeu, les
N-Points ne pourront étre obtenus
qu’en allant jouer en arcade et en in-
sérant votre manette et VM dans la
borme du jeu. Quant aux V-Points,
c'est pire car c'est en jouant en réseau

Alors
que les bruitages
du jeu sont excellents, les
musiques n'ont pas leur place dans ce titre.
En effet, elles seraient mieux adaptées a un
King of Fighters, voire a un Ridge Racer pour
certains.

TROIS A : Oulal)
Sachez
que pour déclen-

SHOW ME YOUR POWER!
— L) appuyer sur L+R au liev de faire la mani-

5% 5 pulation originale. Si votre barre de puissance com-
La grande force de Marvel vs Capcom 2 est la méme que celle du premier E L Bioins tiow niveaux vous déclentherez une

opus: les furies. Pouvoir déclencher la furie de vos trois héros en méme temps 10tis"a 3. Sivotre barie’ est: au-second niveau, co

5 A % e s e sera une furie & deux, et ainsi de suite. C'est uni-

est vraiment trés jouissif et constitue le principal intérét de Marvel vs Capcom et lore. dacelta opbiation quacle pad peche

2. D'ailleurs, terminer un match sur une furie vous rapportera plus de D- unpey de temps en temps et que vous riqu:lz de

. “ e casser. Mis & part cela, il 'y a aucun probléme
Points lors du décompte final. Comme dans Marvel vs Capcom premier du S oot E s i

nom, ces attaques sont colorées & outrance et ajoutent encore au coté
grand guignolesque du jeu. Une totale réussite dans tous les cas.

Ilest
clair que ce jeu
est a réserver & ceux qui ont en-
vie d'une bonne baston rapide, sans se
prendre la téte. Les persos supplementaires
sont sympas méme si I'on y trouve de nom-

breux doublons. De plus, le mode réseau est
inutile car utilisable seulement au Japon (a
moins que vous sachez installer le DreamKey
japonais et parler la langue nippone).
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Apres un King of Fighters
Dream Match des plus
ratés, il était indispen-
sable que SNK réagisse
pour reprendre la main a
un Capcom particuliére-
ment en forme avec les
Marvel Vs. Capcom et
autre Street Fighter.
C'est aujourd'hui chose
faite avec un King of
Fighters'99 Evolution
d'une qualité remar-
quable. Pourvu de décors
en 3D et d'une jouabilite
exemplaire, nous sommes
ici en face du meilleur jeu
de baston 2D toutes
consoles confondues.
Ready... fight !




«Ici, le but n'est pas que le joueur ait l'impression
de participer a un film d'arts martiaux, mais plu-
tot qu'il tente les combinaisons les plus folles
dans un jeu ot les coups meurtriers fusent a la
vitesse de l'éclair, ou les combos demandent du
doigté et de la précision, et non un bourrinage en
régle des boutons du pad.»
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] ST SELECT PLAVER

AVANT CHAQUE COMBAT, VOUS CHOISISSEZ 1 ORI

ry Et c'est reparti, je sens

gl 0j0 G l'avance que

les nombreux membres du comité
anti-2D vont me tomber dessus apres
avoir lu mon texte. Normal, on peut
s'attendre aujourd'hui  aux pires
représailles lorsque I'on  montre
autant de passion pour un vulgaire
jeu en 2D avec des sprites ridicules.
Seulement voila, King of Fighters'99
Evolution est tout sauf ridicule. Il est
au contraire - la quintessence - d'un
genre dont-la noblesse n'a d'égale
que la précision des coups portés. Ici,
le but n'est pas que le joueur ait I'im-
pression de participer a un film d'arts
martiaux, mais plutét- qu'il tente les
combinaisons -les plus folles dans un

# ., w]e
s RRIZALID

DRE D'APPARITION DE VOS PERSONNAG

jeu ou les coups meurtriers fusent a
la vitesse de I'éclair, ou les combos
demandent du doigté et de la préci-
sion, et non un bourrinage en régle
des boutons- du pad. Voila ce qu'est
King of Fighters'99 Evolution, un titre
exceptionnel,” I'aboutissement d'une
série unique dans les annales vidéo-
ludiques.

SUITe ?

- Pour &tre honnéte, le précédent King

of Fighters sur Dreamcast m'avait lais-
sé de glace. Et pour cause, les gra-
phismes et I'animation ne montraient
rien de plus que sur PlayStation. Son
seul intérét résidait dans une intro
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pour
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VOLET, €

réalisée comme un générique de des-
sin_animé. Mais aujourd'hui, la série

subit une évolution assez importante. -

Ce nouveau King of Fighters'99 pro-
pose 33 combattants (contre 38 dans
I'édition 98). Ainsi, si certains pour-
ront regretter l'abscence de Vice,
Mature, Yashiro ou Rugal, d'autres se
réjoviront a I'idée de manipuler de.
nouveaux persos comme K', Maxima,
Bao, Jhun, la Xiangfei de Fatal Fury
Wild Ambitions -ou la dangereuse
Whip. Ce n'est pas tout, p'uisqu'un
systéme de Strikers ‘inspiré par les
Marvel Vs. Capcom a fait son appari-
tion. En plus des 33 persos de base
utilisables comme Strikers, vous aurez
~accés a deux petits nouveaux, Seth et
Vanessa (en non-jouables), et a 16

spéciaux dans le mode Extra Strikers

(attention, les moins chers coitent
800 points 1). Vous I'aurez compris,

SNK a délaissé ses systémes Expert

et Advanced pour développer I'idée
de points a gagner dans le mode
Story. Ces points permettant évidem-

ment d'acheter les Extra Strikers. De-
plus  vieux -

quoi- déstabiliser les

joueurs de la série.

efficacement contre ~ le

lutter

Pour
splendide Marvel Vs. Capcom 2 (testé
dans ce numéro par notre Super
Seba), King of Fighters'99 Evolution
se devait de proposer un impact vi-
supérieur. & -leurs précédentes
productions. ‘Pour cela,. I'éditeur nip-
pon a opté pour des décors en 3D
d'une grande beauté (avec des
zooms, des effets de transparence...).
L'animation, toujours aussi rapide, a
fait I'objet d'un soin particulier avec
des mouvements qui se ropprocherﬂ:
de la fluidité -d'un titre Capcom. A
l'usage, pas de souci, ce King est

suel

- EN VOILA DEUX QUI AIMENT SE

aussi-technique que les précédents
volets ~et “les  maitres
bastonneurs s'en don-

neront & -coeur joie

), pour  trouver les

i)\ nombreuses furies;
la tonne de com- -
#ibos et utiliser les
contres & bon escient.
Je pourrais continuer >
\ sur plusieurs pages &
vous parler de ce que
e considere comme
\la nouvelle  réfé-
\rence en ce do-
maine. Eh oui, SNK
is back !

Neo Alex ~ -~ CE DECOR SOUS LA PLUIE EST D'U

ROVOQUER: I

NE INCSO‘{ABLE BEAUTE.

BESOIN D'alvE ?

et Vonesso) qui devraient faire parler d'eux dans I'avenir.

Qui a dit que SNK était incapable de copier sur son copain Capcom ? Sirement pas moi ! Il était logique que ces
Strikers fassent leur apparition dans un King aprés tout le tapage fait autour des deux Marvel Vs. Capcom. Le Striker
est en fait le quatriéme combattant de votre équipe, celui qui apparaitra en plein combat (en appuyant sur la gachet-
te de gauche) pour pratiquer une double attaque ou une double furie. A vous de I'vtiliser a bon escient (vous ne pour-
rez |'appeler que quatre fois au cours d'un méme combat) pour éliminer encore plus rapidement vos adversaires. Si les
33 persos sont tous des Strikers en puissance, vous pourrez aussi en acheter et aussi utlllser deux Extra Strikers (Seth

gLy

mﬂ
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La voila, la petite révolution tech-
nique proposée par ce nouveau
King of Fighters, l'apparition de
décors en 3D. Ne pensez pas que
ce ne soit qu'un gadget, ce petit
plus apporte un confort visuel
appreéciable au jeu. Certains décors
sont réellement superbes comme le
jardin sous la pluie, I'aéroport (avec
ses avions qui décollent ou atterris-
sent sans cesse) ou la féte foraine.
De nombreux éléments sont animes
et permettent une plus grande
immersion du joueur dans un univers
qui, bien qu'en 2D, impressionne
par sa beauté. La prochaine fois, ce
serait bien si Monsieur SNK pensait
& une certaine interaction des per-
sos avec les décors (comme dans
I'antique mais néanmoins extraordi-

naire Fatal Fury 3).

v'a DE L'EVOLUTION DaNs L'alR !

SNK semble avoir pensé a tout pour cette cuvée 99 avec la possibilité d'envoyer ou de recevoir des données via la

_ petite Neo Geo Pocket Couleur. Vous disposez aussi d'un accés au site Internet (enfin, les joueurs japonais !) et d'une
dizaine de modes de jeu (Team Play, Single All, Single Vs., Time Attack...). Mais la réelle évolution vient des Strikers
et des points que vous gagnez dans le Team Play, le Single Play et le Single All. En effet, vous gagnez des points en
combattant qui vous permettront d'acheter des Strikers spéciaux (avec au départ : Kyo, Daimon, Chizuru, Athena, Billy
Kane, Yamazaki). Lorsque vous aurez acheté les 6 Extra Strikers, de nouveaux feront leur apparition (la Fio de Metal

Slug, Goro et le Alfred de Fatal Fury Real Domination...).

STRIHER SELECT \marmie

@ 0800 0156
KYQ N 2 POINT m:;sm'
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' Graphismes

Impressionnant,

tout simplement ! Encore plus

beau que Street Fighter Zero 3 avec des
décors sublimes aux nombreux effets 3D et
une animation des personnages mieux
décomposée que dans King of Fighters'98.
SNK a compris la lecon et nous propose ici
l'un des plus beaux jeux de baston 2D de la

Dreamcast.

Attention,

pas de confusion. Les

déplacements des personnages

de Street Fighter Il sont plus fluides, mais

ils sont aussi moins typés que-dans ce nou-

veau King. La vitesse de jeu est excellente,

ni trop lente, ni trop rapide. Effets 3D bien

intégrés et coups spéciaux démentiels, c'est
vraiment du bon boulot.

Animation

-'I' : Son

Les

bruitages - “arra-

chent, comme d'habitude. Entre

les nombreuses voix digitalisées et le rythme
majestueux des combos, on en prend plein
les oreilles. La musique n'est pas en reste et
propose des thémes aussi variés qu'accro-
cheurs.

V4

Jouabilitée 2

Vous

n'aurez  aucun

probléme & manipuler les dif-

férents héros du jeu, tant la prise en main

a été bien pensée. Aprés quelques combats,

vous n'aurez aqucun mal & sortir des furies

dévastatrices. La difficulté est paramétrable,

mais seul le boss de fin (le cruel Krizalid)
vous causera quelques ennuis.

Intérét

nouveau King 2

n'aura pas usurpé son titre

d'Evolution puisqu'il offre un- plaisir de-jeu
inédit- dans la saga avec ce systéme de
points et I'apparition des Strikers. Avec 33
personnages, 41 Strikers, une dizaine de
décors et presque autant de_ modes de jeu,
vous en aurez pour un sacré bout de temps.
A vos manettes, et fight !

en Conclusion

Inutile de tourner autour du pot, King of
Fighters'99 Evolution est actuell t le
meilleur jeu de baston 2D toutes consoles
confondues. Une merveille qui saura trouver
son public parmi les fanatiques de la 2D, les
amoureux de baston a I'ancienne et les tech-
niciens du pad. Parfaitement indispensable !

93%




Je sais, généralement,
lorsqu'on parle de hockey
sur glace, de base-ball ou
de football américain, le
Jjoueur francais a ten-
dance a tourner les ta-
lons, laissant l'impres-
sion que ces sports
spectaculaires se résu-
ment a un chapelet de
regles incompréhensibles
et a une action par trop
violente. Pourtant, avec
des titres comme NFL
Blitz, NFL 2K ou NHL 2K,
on se demande si le mal-
heureux ne passe pas a
coté d'un bon moment de
détente. Quand un jeu
réussit a atteindre un tel
niveau de qualité, moi je
dis qu'il mérite bien qu'on

en parle un peu...

~d'aventure avec Shenmue,

la" Dreamcast

Indé"niob’lemerit

Imporl. ne cesse de me surprendre.. Je
- la croyois spe
(normol _avec des titres. comme Soul” Cohbur,

ialisée dons les- jeux de combot

-~ Power Stone - ‘ou Street Flghter Zero 3) jusquia.
la sortie de He5|dent Evil =
Ensuite, cef fut un deluge de gronds j
Resident Evil 2

- 'Volué + Soul Reqver, The: ‘Nomad Soul et Tomb -

;Au;ourd'hu;. je ne peux - que constoter avec .
'i'omour les |ncrogobles _possibilites de cette

‘Holder V. Comme quoi, les idées préconques.
“nlont pos Jeur

~Dreamcast.

~place

: E_BELE» SO(TUDE DU -AD!EN DE em

: b'cone. Desormms, son nouveou credo est le

sport sous toutes ses formes avec un seul Ielt-
_motiv : la. qualité.; Que ce soit la boxe “avec:
: Heodg 2 Rumble, le football avec Virtua Striker-

- 2000 ou prochemement le ‘tennis avec Virtua

-~ Tennis, elle ‘domine: son-sujet & la .perfection.

Pourtant, le plus impressionnant reste tout c_ie

“méme  I'étonnante série des 2K qui en

Code Veronlco.’,, _ ; ;

ﬁECUPER%R LE PALET ;
~quelques mois aura revolutlonne I'unlvers des,‘
% SImulotlons de sport -en s'attaquant avec succes:

au basketball, au- foo’cboli américain, et mom-,

S

UN% QV@L%NQHE HE
- QUALITES :

Celo dlt vonter les.merites d'un jeu sans en ap-

'-porter -aucune preuve: ne sert pas. grond/
~ chose. Dans le cas de NHL 2K, il suffit de re-
,gorder les quelques images presentees dans

<es trois pages.pour se rendre comp 'que sa

~ suprématie- techmque sur. les autres jeux-du -
~méme genre est sans appel. Les détails four- -
S millent de portout (comme dans NBA 2K et NFL

2K) et on a;aucun mal & se prendre pour-un ca:-

‘nadien Vb}oroque _en_train ‘de- manier la crosse
‘comme un vrai pro sur un terrain de glace.

i“ftenont au hockeg sur gloce. Foa - :

D'autant que la prlse en main se tévéle ins:

tmctlve et que vous maurez aucun probleme a

LA PERFECTION: GRAPHIQUE EST TELLE QUE-L'ON PEUT MEME VOIR LES JOUEURS EN GROS PLAN SANS PIXELLISATION EXCESSIVE.




. ~dernier point, vous pourrez vous lancer:

FOUBLIEZ PAS :DE VENIR SALUER VOTAE PUBEIC DE TEMPS EN TEMPS. . ~

. “construire  des _actions diaboliques. "
~ Bon d'accord, NHL 2K est beau," ra:
pide et fun, mais le plus important -

“.reste de savoir si-sa durée de vie se
.montre a la hauteur du reste.. Eh bien
“oui, et méme trois fois oui. D'abord,
_Vous pourrez jouer jusqu'a quatre pour.
_des - parties - riches en rebondisse- -
ments. Ensuite,-vous aurez la possibi-
lité de “créer vos propres joueurs,

. .d'acheter. différentes yedettes de la |

- NHL pour completer votre équipe; de

choisir leurs .uniformes et de modifier:

certaines régles du jeu (avec ou sans -
faute, avec ou sons bagarre...): Enfin,

dans un-championnat qui vous de-
“mandéra. concentration et rigueur.
- Pour compléter ce tableau’idyllique,

TERNELLE SOLITUDE

- - les programmeurs ‘ont ajouté un
- excellent replay, des brui-
~ tages plus vrais que na-- -
“ture et des equipes
AllStars . pour - les
fanatiques de
loNHL -~

Game

Season Game 1/82
Atfanta Thrashers™ home to New Jersey Devils®

iw u-:cnoe—m RW K Suchberger
Rferraro RW N Emerson

LW jBotteri
D DHarfock
C V.Vajtek
IIS&usm
F BRI

“P"”EE’”EN”W% JOUEURS
SagSirenNix
Malheureusement, NHL 2K possede
" un énorme défaut, il est BEAUCOUP
trop dur. Attention, je n'ai pas oublié
que c'est avant tout une simulation
(ce qui_implique généralement une
grande dose de réalisme). Non, il est
quasiment impossible de marquer un
but & son adversaire (que ce soit
contre I'ordinateur ou contre un hu-
L~ main). Il faut parfois jusqu'a cinquante
tirs avant d'avoir la joie de faire ren-
trer le palet dans I'en-but adverse. On
a beau pouvoir feinter, doser la puis-
sance de ses tirs-ou attaquer en sur-
nombre,  rien n'y fait (et la, je vous

DES OPTIONS a La PELLE

Proposer une action rapide et de somptueux graphismes ne suffit plus sur
Dreamcast. Pour éviter toute lassitude du joueur, Sega of America a introduit un
certain nombre d'options particuliérement intéressantes. Ainsi, vous pourrez effec-
tuer des transferts en cours de championnat, créer des joueurs (une option déja
présente dans NFL 2K et NBA 2K), changer les uniformes (c'est vrai, pourquoi ne
pas utiliser des maillots datant des années 70 ?), modifier le calendrier des ren-
contres, jouer & deux ou & quatre, participer uniquement aux play-offs et modi-
fier les différentes regles (le horsjeu, les bagarres...). De quoi occuper le puris-
te pendant de longues soireées (ou nuits, cela dépend du joueur).

Season Game 1/82
Azlmta Thrnhm home to New Jersey Devils®

. G&lﬁ&l i >
Fim MName Custom
Last Name Coalie A
Position Goalie
Jersey Number 1
Handedness Lelt
Height 180¢m (6°0°) S

Weight B2kg (180 ibsh ; ...,_ v
Overai 75 V}’ %

Size 75 RS

Endurance 75 o




e =S : . On - les>a testés i polr - VoUs

parle du mode de difficulte le plus
- bas!). Pourtant, on ne s'ennuie jamais
‘en jouant- & NHL 2K. On transpire,
’c est- certain; mais on en vient surtout
ase demander _pPourquoi un jeu d'une
telle qualité n'est pas encore annoncé
- en France. Allons Monsneur Sego, un
: petlt effort ;

7]

O n
en prend plein les
yeux avec NHL 2K. ‘Le souci du
détail est constant ‘(reflet et ombre
chaque joueur, jets de-gldace, publi
- vement...) et on ne peut qu'apprécier.u
T o S : . confort visuel. Un jeu techmquement itrépre
EN vo LA U QUL A DY MAL- A DIGERER SA i = = 'Neo Alex Lt COACH SURVEILLE- SES JOUEURS D'UNOEIL chable.

= PENAHTE e e e So o INQUIET.

Graphismes

I'M REaVY TO ~PLaY - Animation
Observez bien ces quelques photos car elles sont parfaitement représentatives de la beauté de ce merveilleux NHL 2K. ; "
Que ce soit lors de tirs vicieux, de chutes violentes ou d'arréts spectaculaires, I'impression d'assister & une retransmission
télévisée se fait vraiment sentir. N'hésitez d'ailleurs pas & user du replay, qui s'avére génial & bien des égards. Profitez
au maximum des buts que vous marquerez, car ils ne seront pas nombreux, je vous le garantis. Une chose est sire, tout
a été fait pour que I'on ne s'ennuie pas un instant & jouer & NHL 2K, et c'est tant mieux !

Rapide,
trés rapide I Lles

1 joueurs disposent d'attitudes
réalistes et poro‘rséent presque vivants. | 7
graphiques sont quasiinexistants:
2K laisse dans.ce domaine tous ses | -
adversaires loin derriere.

Sile .

public est bien ;
présent, on regrette - que les
petites musiques habituelles de ce gen
sport ne se-fassent pas entendr
plus. Les bruitages sont petcutonts i sol
-et.le commentateur s'en donne @& coeur joi
pendant tout le match,

Jouabilité

: suffit presque de |-
deux boutons pour-accomplir i
la majorité des actions. Cela dit, une G
nne prise en main peut s'avérer trom-
car'elle nous ferait presque oublier la
ifficulté que I'on'a & marquer des buts (c'est |
iment rageant !). Enfin, ||mpottont clest
ter-sans avoir & se melonger les pin-
entre six boutons. -

nombre d'options

et de modes de jeu dans NHL . .
2K force le respect. Vous n'étes pas
d'en voir le-bout. Le probléme;
faut avant tout que vous soyez un-fan
sport, sinon... %

€n Conclusion
- Sa trop grande difficulté l'empéche d'at-
teindre le niveau d'un NFL 2K, mais il n'en
demeure pas moins le meilleur jeu du genre,
toutes consoles confondues.

90%




Si vous étes un fidele lec-
teur de Dreamzone (ce que
je souhaite de tout mon
coeur !), vous connaissez
_siirement mon amour im-
modéré pour les shoot'em
up. Malheureusement, a
part le fantastique
Bangaioh, on ne peut pas
dire que mes attentes
avaient été récompensées.
Au contraire, avec des
titres médiocres en 3D
comme Incoming et
Rainbow Cotton et le dau-
bique GigaWing pondu
avec amour par léditeur
roi du merchantilisme for-
cené (reconnaissez que
 Capcom est passé maitre
dans lart de produire a la
chaine des suites peu in-
ventives), j'avais de quoi
me morfondre dans un
coin en maudissant tous
les jours Sega d'avoir dis-
sout l'Andromeda Team
(les créateurs de génie
des Panzer Dragoon).
Pourtant, aujourd’hui l'es-
poir renait...

= - |
Dreamz©@ne ™=

[Aprés Capcom et son désas-
bt abulhlll treUx - GigaWing, Treasure et
son fabuleux Bangaioh, il semblait logique
que d'autres shoot'em up en 2D fassent leur
apparition sur la Dreamcast. Normal ? Pas
pour tous les joueurs. En effet, la- polémique
entre 2D et 3D fait actuellement rage au
coeur des possesseurs de consoles. D'un c6té
on trouve les vieux baroudeurs (comme moi 1)
qui pensent que la 2D a encore de beaux
jours devant elle, et de I'autre les p'tits nou-
veaux avides de sensations toujours plus
fortes grace a une 3D particulierement dyna-
mique. Avec |'émergence de consoles nouvelle
génération comme la Dreamcast ou la
PlayStation 2, on pouvait légitimement penser
que la 2D céderait sa place a une 3D toute
puissante, eh bien non-! La Dreamcast attend
des merveilles comme SNK - Vs. Capcom,
Marvel Vs. Capcom 2 ou King of Fighters
Evolution et la PlayStation 2 promet bien des
heures de plaisir avec le fabuleux Gradius IV.
En clair, ne vous posez plus la question de
savoir si Gunbird 2 a sa place sur Dreamcast,
le débat se situe ailleurs... 2

LariCaoe, mPURE
ET DURE

Gunbird 2 est donc un shoot'em up en 2D réa-

lisé par Psikyo, un éditeur qui s'était déja illus-

tré sur Saturn et dans les salles d'arcade avec
plusieurs grands jeux de tir comme la série des
Strikers 1945. Ne vous attendez pas & une
réalisation révolutionnaire. Les graphismes
sont mignons, mais vous n'aurez ici droit a
aucun effet 3D. Cela ne signifie pas pour
autant que Gunbird soit un mauvais jeu a
l'instar du calamiteux GigaWing. Ce dernier
souffrait d'un grand nombre de ralentisse-
ments et d'une obsence évidente de challen-

AR LR
AU . DEPART, VOUS AUREZ LE €HOIX ENTRE- UNQG

SONNAGES AUX POUVOIRS TRES DIFFERENTS:

vent.

UNE PINCEE DE MaGIE

Vos personnages sont tous un peu magiciens dans I'ame. Ainsi, plus vous ramasserez
de bombes, plus vous aurez de chances d'aller jusqu'au bout de cette incroyable aven-
ture (que voulezvous, j'adore les shoots !). L'utilisation de ces bombes déclenche une
magie trés puissante capable de détruire la majorité de vos ennemis présents a I'écran.
De plus, ils sont parfaits pour affaiblir le plus redoutable des boss. N'hésitez pas a
vous en servir sans compter puisque vous aurez la possibilité d'en récupérer trés sou-




__ | = Dreamz

Oin: “liessrig

ge. Dans Gunbird 2, vous commencez
par choisir un format d'écran (normal
avec des bandes noires sur le c5té ou
original avec du plein écran mais I'obli-
gation de faire pivoter votre téléviseur
sur le c6té), puis le personnage que
vous désirez incarner. Ces derniers ne
sont que cinq au départ, mais ils pour-
ront étre rejoints par quelques persos
bonus une fois le jeu terminé (vous
aurez d'ailleurs la joie de jouer avec la
célébre Morrigan des Darkstalkers de
Capcom). Ensuite, c'est parti pour
presque une vingtaine de niveaux aux
décors variés et aux boss monstrueux.

L BYMeEs
SEevVeAITE

Sachez pour commencer que si les

continues sont infinis (comme dans la

majorité des shoots arcade convertis

sur console), les derniers vous forceront

& recommencer depuis le début a
chaque échec..Malheureusement, si on
a ici bien plus I'impression de partici-
per a l'action que dans GigaWing ou
Rainbow Cotton, on ne retrouve pas le
charme de jeux fantastiques comme
Strikers 1945 Part. 2, Parodius, Lords of
Thunder ou Super Star Soldier. De plus,

des titres comme Bangaioh, R-Type
Delta, Thunderforce V et radiant
Silvergun ont  prouvé depuis un bon
moment que le mélange jouabilité
2D/effets spéciaux 3D donnait d'in-
croyables résultats. Enfin, Gunbird 2

reste un bon petit jeu (surtout &
deux !) et pourra contenter les amou-

reux de la 2D et les fanatiques de la
gachette. Pour les autres, je vous
conseille plutét d'attendre un produit
plus novateur (pourquoi pas le pro-
chain shoot de Capcom développé sur
carte Naomi ?).

Neo Alex

v'a Pas
QU'La
TalllLE QUI
COMPTE

Comme dans n'importe quel shoot
digne de ce nom, on trouve de
nombreux boss de fin d'une taille
gigantesque. Pour les vaincre, nul
besoin de faire preuve de finesse.
Visez simplement le centre et tirez
comme un bourrin. N'oubliez pas
d'utiliser quelques bombes pour
les éliminer plus rapidement.
Cependant, je vous conseille de
bien vous entrainer car esquiver
les milliards de tirs balancés avec
une grande générosité par ces
monstres de metal n'est pas un loi-
sir de tout repos. Avec un brin de
dextérité et un soupcon de sang
froid, vous devriez en venir a bout

sans trop de mal.

Bien
que trés détaille
dans ses décors, Gunbird 2 p
n'est pas ce qui se fait de mieux sur le
plan de la 2D. Pourtant, il n'en demeure
pas moins plus attrayant que GigaWing
avec un univers beaucoup plus attachant.

Le
scrolling vertical
est particulierement rapide
et fluide et on ne note que quelques
rares bugs d'affichage ou de collisions.
Peu ou pas de ralentissement pour une
impression générale une fois de plus
meilleure que pour le malheureux
GigaWing de Capcom.

Animatidn

Bruitages
percutants et musiques
japonaises en diable pour un niveau
d'ambiance des plus corrects. Cela ne
m'empéche pas de regretter les musiques
un peu techno d'Einhénder ou le hard-
rock du génialissime Lords of Thunder de
la PC Engine. Ce sera pour la prochaine
fois.

Jouabilité

Ll-a

prise en main

est rapide et instinctive.

- Deux boutons suffisent & contréler son

héros et & détruire des légions d'ennemis

__aux intentions belliqueuses. Cela dit, il
faudra faire preuve d'un certain sang
froid pour éviter de véritables avalanches
de tirs.

Les
niveaux sont
courts mais plutdt nombreux. A:
deux, vous reviendrez trés souvent &
Gunbird 2 (pour peu que vous soyez un
fan de shoot'em up 2D). Le jeu n'est pas
trés long, mais les derniers niveaux pour-
raient bien vous poser quelques pro-
blémes. A vos paddles !

€n Condlusion

Fort sympathique, Gunbird 2 n'en
demeure pas moins un produit anecdo-
tique réservé a un petit nombre de
joueurs qui lui réserveront une place de

choix dans leur collection. On est bien
loin de l'incroyable Bangaioh !
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Il y a des jours comme
ca, ou l’on se demande
vraiment ce qu’on a fait
pour meériter ca. En Uoc-
currence, ici, U’objet du
désarroi qui gagne du
terrain petit a petit,
c’est Roadsters. Alors
la, inutile de préciser
qu’il va falloir se faire
une raison, et surtout ne
pas chercher d’explica-
tions a la véritable
catastrophe qui défile
sur notre écran. On va
simplement s’autoriser
a constater et on vous
laissera le soin de juger
si Roadsters vaut le
déplacement.

': lmpor'. Lbrsque"l'on tombe sur des.
titres -comme Roadsters, la -
premlere régle a respecter est de prendre un -
maximum: de recul ofin d'étre le plus Objedlfj &
possible. Cette démarche est évidente, dans
la mesure oﬁ'c'est le fruit du trovoil de -

concepteurs qui @ un ‘moment ou & un outre,
se sont donnes du mal pour créer un titre lnte—

ressont ‘Force - est de constater, & moins
~ brera la voiture, ‘une tempéte de sable

“réduira votre champ. de 7V|5|orn,, et plein
~ dlautres réjouissances encore dont on Vous

“d'avoir des buts* précis_qui _nous echoppent,
que. beoucoup de joueurs rlsquent d'étre for-
‘tement déqus. Titus a réussi a décrocher un
certoln _nombre de Ilcences qui- vous permet-
tent de. chotsu des véhicules connus et inac

- cessibles au commun des porte-monnaies. Le

probleme est que la modélisation de ceuxi

" nlest pas des plus réussies, de telle sorte

qu'on a du mal & en reconnaitre certoineé (il
ne faudrait pas confondre un. grille; pain et un

‘véhicule lorsque l'on modellse) Vous' vous -

¢lancerez alors sur huit circuits assez diversi-
fiés, comme Aera 51 ou Pleasantville, en pas--
sant par Docklands. Selon I'endroit o vous

“allez disputer-une course, vous pourrez étre
~ victime de phénomenes naturels assez désa-

_greobles. Un tremblement de terre désequili-

laisse la_surprise au gré de vos avancées.
Lidée aurait pu étre saluée pour son origina-
‘llte, mais_certainement pas pour sa réalisa-
tion. Lorsque vous choisissez le mode Trophy, -
vous faites la course avec 7 autres « bolides

~LES  RACCOURCIS SONT LEGION SUR CHACUN: DES PAR-
COURS FROPOSES: :

o (ATASTHOPHIQUE.,

Uparade Car
{ Cash Available: 427000 Enrine: 145 hh
tingrade Lar - STHOO0 : Wolaht: 675 ko
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{
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Indigne d'une Dreamcast.
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Rlors gue je m’'apprétais a chercher
votre dose mensuelle de tips, notre
hien-aimé Vincent me tendit une feuille.
D'une voix ferme, notre hoy-scout (oui
vous ne le saviez pas, mais la passion de
Vincent, c'est d'aider les membres de
son équipe lorsque ceux-ci démeéna-
gent) me dit que sur cette feuille étaient
inscrits beaucoup de tips pour Dead or
Rlive 2. Que les castagneurs soient heu-
reux, telle est Ia devise du mois !

Worms Armageddon —

(99-euro)

Pour débloquer toutes les missions :
Obtenez au moins une médaille d’or dans
le menu training pour votre équipe. Ceci
débloquera toutes les missions dans le
menu Missions.

[2000-US)

Pour récupérer un max de bié sans se fatiguer :
Allez dans le Race Menu et tapez AKIGQ.
Vous récolterez ainsi la modeste somme de
6 millions de dollars.

Pour débloquer toutes les voitures :

Allez dans le Race Menu et entrez le nom
suivant : DFGY.

Pour avoir toutes les pistes :
Entrez le nom suivant : ERERTH.
Pour enlever tous les checkpoints :

A l'écran de sélection des noms, tapez

FFOEMIT.
Pour activer tous les checkpoints :

Entrez le nom suivant : NOEMIT.

Dead or Alive 2

(2000-US)
Pour voir Kasumi dans une bulle durant I'intro :

Allez sur http://www.booyaka.com, puis dans la section consacrée aux sauve-
gardes VM (http://www.booyaka.com/games/vmu/index/html) et choisissez
Dreamcast Saved Games. Enregistrez-vous en donnant votre e-mail et votre
nom. Allez ensuite dans votre e-mail car vous devriez recevoir un message vous
donnant votre mot de passe et votre code d’accés. Retournez sur le site de
Booyaka avec votre Dreamcast et entrez votre login et code d’accés. Allez ensui-
te dans «View Public Saves» et vous trouverez un fichier VM sur DOAZ2. Ainsi,
quand vous démarrerez le jeu, I'age sera de 255. De plus, dans le tableau des
scores, vous verrez la mére d’'Héléna et Tengu.

Pour voir les ariworks cachés des combattantes en bikini :

Insérez le GD-ROM du jeu dans votre lecteur PC CD-ROM et recherchez le
fichier correspondant.

Pour enlever I'écran de pause :

Appuyez sur X+Y simultanément aprés avoir mis la pause.

Pour avoir un décor de nuit dans le stage Dragon Hills :

Appuyez sur R en mode versus tout en sélectionnant ce niveau.

Pour avoir un effet de caméra uMatrix» durant le replay :

Appuyez sur B, Y et Haut du stick analogique (astuce non confirmée).
Pour voir une scéne coupée :

Jouez avec Ayane en
mode story. Quand
vous vous battez
contre Kasumi,
vous devez la
mettre KO dans
la fosse de \
glace. Vous )
pourrez dinsi
voIr une scéne
coupée dans
I'intro.
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Revolution

[2000-euro)

Pour avoir des catcheurs supplémentaires,
suivez les instructions ci-dessous (le nom
entre parenthéses est celui du catcheur que
vous aurez déhloqué) :

-Gagnez la ceinture Acclaim dans le mode
carriére (Joey Styles et Joel Gertner)
-Gagnez la ceinture de I'ECW World TV
dans le mode carriére (Tommy Rich et
Cyrus The Virus)

-Gagnez la ceinture de I'ECW World
Heavyweight (Taz et Louie Spicolli)

NHL 2K

(2000-US)

Poiir avoir I'équine Black Box [les program-
meurs) :

Sur le logo Black Box, appuyez simultané-
ment sur L et R et sans les relacher. Ensuite,
appuyez sur B,B et croix sur le pad situé
dans le port D. Vous entendrez un son vous
confirmant la réussite de la manipulation.

Pour que ies joueurs aient des yrosses tétes :

A l'apparition du logo Black Box, mainte-
nez enfoncés les boutons L et R. Puis,
appuyez sur B,A,B et Y sur le pad situé
dans le port D (le quatriéme). Un son
récompensera votre tentative.

Pour entendre le message spécial de Wayne
Gretzky :

Allez
dans Custom Player et créez un joueur por-
tant le nom de Wayne Gretzky. Puis, quand
vous insérez ce

joueur dans
une équipe,
allez dans
Edit Liles et
allez sur la
photo du
joueur.

BioHazard Gode : Veronica

QIS il o

(99-japon)
Pour avoir le Linear Launcher dans le Battle Game :

Obtenez le rang A avec les deux Claire, Steve, Weskler et Chris. L'arme sera
dans votre inventaire quand vous lancerez une partie de Battle Game.

Pour avoir le lance-roguettes :

Terminez le jeu (I'histoire, pas le Battle Game) avec un rang A. Pour ce faire,
n’utilisez aucun Spray, ne faites aucune sauvegarde, sauvez Steve rapidement
de la Luger Room, donnez le médicament au geolier black du début du jeu et
terminez le jeu en moins de quatre heures et trente minutes. Le lance-roquettes
sera disponible dans le premier coffre que vous ouvrirez en jouant une nouvelle
partie.

Pour débloquer Albert Wesker :

Terminez le Battle Game avec Chris Redfield.

Pour débloguer Steve dans le Battle Game :

Durant le jeu, lorsque vous arrivez dans la salle de sauvegarde souterraine,

résolvez le puzzle dans le coin. Emparez-vous de I'item en or et Steve sera dispo
dans le Battle Game (astuce non vérifiée).

Wild Metal

(2000 euro)

Pour étre invincible :

Appuyez sur Y, Droite, B, Gauche, X et Bas durant la partie.
Pour faire le plein d'éneryie :

Appuyez sur Bas, Bas, A, X, B et X pendant la partie.

Pour passer le niveau :

Appuyez sur Haut, Droite, B, Y, Bas et Gauche durant la partie.
Pour avoir toutes les armes :

Appuyez sur A, A, Droite, Y, A et Droite durant la partie.
Pour avoir le super boost :

Appuyez sur Haut, X, Bas, B, A et Y durant la partie.

Pour voir toutes les situations des ennemis :

Appuyez sur Y, B, A, Gauche, Bas et Bas durant...

Unités de I'lLA. amicales :

Appuyez sur B, Bas, A, Bas, X et Y comme d’habitude.
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Dans la vie, il y a des choses invariables comme la feuille d'impét, le jour, la nuit,
etc. Dans le sacro-saint de la rédaction de Dreamzone, c’est pareil. Choisir une
Playnet dans le calme et la sérénité est une mission quasiimpossible. On ne
s'étendra pas sur les poussées de fiévre de Neo Alex qui a fait exploser trois
thermometres rien qu'en voyant une petite sélection de jolies jeunes filles. On
ne polémiquera pas sur notre cher Seba qui s'est pris pour Tarzan en hurlant
comme une girafe en mal d’amour, le probléme est qu'il a confondu les lianes
avec les fils électriques de la rédac. Enfin on ne fera pas de commentaires sur

notre Vincent qui est resté scotché sur mon écran le regard fixe, la pupille dila- |

tée, le torse nu, se flagellant avec des sachets de thé en disant : « ca existe, ¢a

existe «. Finalement c’est la magnifique Alley Baggett qui suscitait le plus de suf- u

| frages (spécial dédicace & notre Neo Alex qui nous vante les mérites de la belle
depuis si longtemps).

. M Otakie
HeadQuarters

v 2ntes

Ce moi-ci, notre connexion internet a fait des
siennes au bureau, tant et si bien qu’il a été diffi-
cile de vous confectionner un programme digne de
ce nom. Rassurez-vous, tout est rapidement rentré
dans Uordre au dernier moment et la rubrique est
la. Un site tres complet sur les mangas, le monde
de I’Heroic Fantasy, les réves du créateur d’E.T. et
la future Lara Croft qui portera les traits
d’Angelina Jolie : vous avez de quoi faire jusqu’au
mois prochain. Surfez, mais avec modemration.
El Tuco

MANGAS MANIAGUES

Inutile de chercher plusloin un site

aussi complet pour les fans du coup de
crayon nippon. Ici, rien n'a été laissé au
hasard, vous retrouvez tous les plus
grands dessinateurs contemporains qui
s'expriment & ‘travers des coups de
crayons prodigieux. De nombreux des-
sins, des goodies et des news qui vous

tiendront en haleine, et qui sont uni-

quement la pour assouvir votre faim*de

mangas en tout genre. Une interface

claire et précise qui.vous, fadiliter un

voyage interactif des plus fascinant




SRR S TRt 1

e

7.

modem

peut

UUN PEU DE FANTASY
POUR SE DETENDRE

i Il‘!xl k. I\.‘
vl L 1

Un petit site bien sgmpothique qui re-
gorge de liens sur les créateurs et ins-
pirateurs. du  fantastique monde: de
I.'Hfrc{l‘c Fantasy. On s'arrétera sur un
des plus connus, Tolkien. Peter Jackson,
un des réalisateurs les plus intéres-
sants de sa génération, s'est mis en
téte de réaliser une adaptation ciné-
matographique du sublime : Le
Seigneur des anneaux. Ainsi vous pou-
vez voir une rétrospective de I'aventure
de son auteur, des sites de tournage
et de la ligne choisis pour le cinéma.
De plus, les liens permettent d'avoir ac-
cés & une bibliothéque virtuelle assez
fournie ou vous croiserez la biographie

et les oeuvres de Robert Jordan ou

Pierre Grimber, entre autres. Un vrai ré-
gal !

http ://homer.span.ch/ ~spaw1570/tol-
film.htm

ON EST COMPLETEMENT
ACROFT D'’ANGELINA

En plus d'avoir remporte l'oscar de la meilleure actrice dans un second réle, la belle

Angelina Jolie va ravir tous les amateurs'de jeu vidéo. En.effet, la chose est enten-
due, elle incarnera Lara Croft dans I'odoptofion cinématographique ‘du fameux titre :
Tomb Raider. |l était donc normal de vous faire découvrir, par le biais de ce site, celle
qui va incarner I'héroine qui vient de monopoliser votre Dreamcast. -Photos, biogra-
phies, filmographie, .interview, rien ne manque al'appel, histoire de vous preparer
& I'avénement d'une héroine virtuelle qui désormais a un visage.

Http ://homepages.go.com/ ~98civicexd/98civicexd.html

; b 3

FOUVCLCZ pour chaquc livre un résumé. une nage <t une appr:
Chques sur les noms pour aceéder aux bongui

HERCIC-FANTASY  SCIENCE-FICTION

servir |

Que ce soit les films, les dessins animés
ou les jeux vidéo, vous entrez de plain-
pied dans le monde Iuvdique et excep- ;
tionnel de Dreamworks. Tout ce . que ]
vous avez voulu savoir sur un des plus :
grands studios de production et ses pro-
jets, son actualité et ses tendances. Un
excellent moyen d'étre au courant sur
les références de demain. Vous pouvez
ainsi vous délecter des photos du futur
Blockbuster de Ridley Scott : Gladiator.
Un site trés complet et exhaustif o0
plane l'ombre du realisateur Steven
Spielberg.

Http ://www.Dreamworks.com
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News

Les fous du volant sont de retour !

Apres le succés du premier épisode, il était inconcevable que Microsoft ne
nous sorte pas une suite de son fabuleux Midtown Madness. Au program-
me: 2 nouvelles villes (San Francisco, Londres), 2 nouveaux modes de jeu
(Carriére, Missions), de nouvelles bagnoles et une conduite encore plus arca-
de, donc encore plus fun ! Les épreuves seront du style Crazy Taxi (aller d’un
point & un autre en temps précis, réaliser une action précise...) et le mode
Carriere promet beaucoup. Prévu pour I'automne, Midtown Madness 2
devrait nous émerveiller de nouveau ; reste & savoir si les développeurs
d’Angel Studios tiendront leurs promesses jusqu’au bout...

Le commmandenr, c’est
un sacré Mech'!

Dérivée de Mech Warrior, Mech Commander 2 risque bien de faire un tabac!
Développé et édité par Microsoft, ce titre vous propose toujours de diriger
une équipe de mechwarriors, mais cette fois-ci, vous ne vous battez plus &
la premiére personne, mais dans un jeu de stratégie & la Command And
Conquer : Tiberian Sun. Avec son environnement entiérement en 3D et son
systéme de caméras enfin modifié, ce Mech Commander 2 s'annonce beau-
coup plus intéressant que son prédécesseur, ennuyeux au bout d'un mo-
ment. Avec un contrdle total sur vos unités et la possibilité d’appeler des
renforts en cours de mission, ce titre est promis & un bel avenir.

Quatre fois plus
de poids lourds

Mine de rien, la saga mettant en-scéne ces

monstres d’acier en est @ son quatriéme épiso-
de et le succés a toujours été au rendezvous.
Néanmoins, ce n'est plus Activision qui posséde
la licence, mais Microsoft. Reprenant le principe
de MechWarrior 2, c'est vous qui donnez les
ordres a vos coéquipiers tout en vous battant.
30 missions, 15 cartes et des objectifs princi-
paux et secondaires, voici ce qui vous attend.
2] mechas seront & votre disposition et le
mode réseau sera présent. Bien évidemment,
chaque mecha possédera des caractéristiques

propres. La force de
MechWarrior 4 est de
proposer une simula-
tion pointue combinée
a un fun digne d'un jeu
d’arcade. Il faudra
attendre Noél pour y
jouer.




i

(s [Dreamz

L “are tiuia |

té

Pi€

On I'attendait
depuis longtemps !

Enfin, un jeu basé sur les films de L'Histoire sans fin (The Neverending
Story pour les puristes) est en cours de réalisation sur PC. Baptisé The
Real Neverending Story et proposant des séquences et un gameplay
similaires & The Nomad Soul ou Outcast, le jeu vous place dans la-peau
d’Asura qui, durant son périple & Fantasia, devra retrouver I'amulette
magique et vaincre le Néant. D'un réalisme sans précédent (selon les
développeurs de Discreet -Monsters) et disposant d'une vue & la pre-
miére personne, ce jeu d'aventure s'annonce passionnant et palpitant.
Vivement 'automne que I'on s'y adonne !

| am watching you ! Vrhroum
vroum
dans |la
cuisine

le nouveau jeu de Red Storm
Entertainment, Shadow Watch, est un jeu
de stratégie au tour par tour. Le Shadow
Watch est une organisation que I'on pour-
rait comparer & la CIA. Avec vos hommes,
vous devez veiller sur I'humanité. A la
maniére d'un Espio Agents sur DC, vos
hommes possédent tous des capacités
propres et il faudra faire le bon choix
selon la mission proposée. Les graphismes
semblent cependant un peu dépassés,
mais souvenons-nous que Heroes of Might
and Magic 3 est un grand jeu, malgré sa
réalisation vieillotte. Quoi qu'il en soit, il
faudra surveiller Shadow Watch de tres

prés.

UDS et Mattel ont annoncé que Micro
Racers, le jeu basé sur les célébres voi-
tures miniatures américaines HotWheels,
est actuellement en cours de développe-
ment et que le soft est déja bien avan-
cé. Pour l'instant, trois lieux d’action sont
terminés : le bureau, la chambre d'en-
fant et la plage. Concurrencant directe-
ment la  magnifique série de
Codemasters : Micro Machines, ce Micro
Racers est a surveiller de trés prés. Pour la date de sor-
tie, on en saura plus dans quelque temps.
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Développeur : Blizzard Entertainment Editeur : Havas Interactive Genre : action-BPG Sortie prévue : été 2000

SLImE PRINCE

spitz firebolts

< | S &
CERNE PAR L'ENNE
NOTRE HEROS.

Blizzard a enfin lancé sur le net une
démo jouable de Diablo Il | Les pre-
miéres impressions sont concluantes. Le
moteur 3-D a été amélioré et.gére mieux
les effets de transparence par rapport &
Diablo I. Linterface a été refaite et vous
pouvez dire adieu au livie de sorts.
Désormais, il y a un nouveau systéme
de compétences. Une trentaine de com-
pétences sont allouées & chaque per-
sonnage. A chaque fois que vous
gagnez un niveau, vous recevez un point
de compétence supplémentaire que
vous allouez comme vous le désirez. La
différence, c'est que la magie compte
désormais comme une compétence, mais

MI ET CRIBLE DE FLECHES MAGIQUES, LA SITUATION EST QUASI DESESPEREE POUR

de telle sorte que chaque type de
magie compte comme une abilité
propre. Ainsi, acheter des livres de sorts
ne suffira plus pour acquérir un niveau
de magie puissant. Attention, certaines
compétences resteront réservées a une
certaine classe de personnages. Blizzard
a toutefois annoncé que ce systéme ris-
quait de connaitre de profonds change-
ments d'ici la sortie du jeu. Le systéme
de combat a subi une modification. Pour
attaquer un monstre, plus besoin de cli-
quer comme un fou, mais faites glisser
le curseur de la souris sur une créature
et votre personnage |'attaquera auto-
matiquement. Le concept de vitesse a
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Hello, there. You must be a great
adwventurer to risk coming here.

My name's Asheara, and 1 lead the
rercenary band of mages known ¢

]

GARE A L'ONDE DE CHOC !

été conservé et un guerrier lourdement
équipé ira moins vite qu'un archer.
Grande innovation : les potions diverses
n’agissent plus immédiatement, mais au
bout d'un certain temps, ce qui vous
oblige & vous montrer plus prudent.
Vous pourrez enfin stocker votre surplus
d'objets dans des coffres personnels en
ville. Les armes antiques, runiques et
puissantes seront toujours de la partie.
Les classes de personnages sont au
nombre de S
nécromanciens, paladins et sorciéres.
Tous possédent des qualités et des
défauts particuliers Graphiquement
somptueux et disposant de sons et brui-

barbares, amazones,

tages efficaces, Diablo Il est un futur hit
que j'attends avec une impatience de
plus en plus difficile & contenir.

Seba
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Ca fait déja quelque temps que les
joueurs PC connaissent le nom de
Giants, en développement depuis
quelques années. Les développeurs de
Planet Moon Studios ne sont pas tout a
fait des inconnus car ce sont les créa-
teurs du premier MDK, dont I'excellente
mais néanmoins difficile séquelle est
testée ce mois-i sur Dreamcast. Dans ce
jeu, vous jouez l'une des trois races dis-
ponibles. Votre but : annihiler les deux
autres races. Les marines Meccaryn dis-
posent d'une technologie futuriste assez
développée dans le domaine de 'arme-
ment et vous étes aidés par des unités
volantes. Les sirénes (Sea Reapers)
contrdlent I'élément marin (quoi de plus
normal) et peuvent déclencher des tor-
nades & volonté. Enfin, si vous choisis-
sez de contrdler Citizen Kabuto, I'im-

WE COME IN PEACE !

LES MARINES POSSEDENT DES ARMES REDOUTABLES.

mense géant solitaire dont la taille est
dix fois supérieure a celle de I'habitant
le plus grand des clans adverses, vous
écraserez vos adversaires d'un simple
revers de la main. Dans une trentaine
de mondes en 3D, vous aurez des
phases d'action dignes de MDK et des
séquences de réflexion pour vous repo-
ser entre deux éradications. La musique
sera signée par [illustrissime Mark
Snow, compositeur de la célébre
musique de la non moins célébre série
X-Files. Vous aurez bien sir la possibili-
té de créer des armes, véhicules et
piéges pour traquer vos ennemis.
Manipuler le paysage pour créer des
obstacles naturels infranchissables pour
'ennemi est une idée excellente. Le
mode multijoueur sera évidemment inté-
gré et plusieurs niveaux de difficulté
sont prévus. Rien que pour la beauté

Développeur : Planet Moon Studios Editeur : Interplay Genre : action Sortie prévue : rentrée 2000

des sirénes, j'attends beaucoup de ce
jeu et je vous invite & en faire autant !
Le probléme consiste en la configuration
musclée que le jeu risque de nécessiter
étant donné la beauté des graphismes.
On verra bien.

Seba

4

CA RESSEMBLE BEAUCOUP A MDK !




EILE COIN DU PECE
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EED for SPEED Porsche 2

ES REPLAYS SONT PARFOIS CRUELS ET REVELENT VOS ECARTS DE CONDUITE.

Sous couvert d’'un nom qui ne fait pas
état du véritable jeu que vous allez
avoir entre les mains, Porsche Challenge
2000 est en fait Need For Speed 5. On
était raisonnabiement en droit de s'in-
quiéter : le précédent épisode ne nous
avait pas donné entiére satisfaction.
Prenant l'optique de ne mettre qu'une
seule marque de véhicule, et pas la
moindre puisqu'il s'agit "de Porsche,
cette suite s’annonce osée et bien atti-
rante. Tout d'abord au niveau de la
configuration, il faudra donner une
importance relative au petit auto collant

LES VEHICULES SONT PARFAITEMENT MODELISES.

qui recommande un Pentium de 300
Mhz et une carte accélératrice 3D de
16Mo. Notre recommandation & nous
pencherait pour au minimum un Pentium
3 550 Mhz et une G Force. Car méme le
800X600 sur un P3 500 ramait légére-
ment et ne tournait pas a 25 images
par seconde. Les impressions de vitesse
n'étaient alors pas du tout au rendez
vous. La modélisation des véhicules est
tout simplement exceptionnelle, on s'y
croirait. On mégotera légérement sur la
vue-avec le volant qui laisse & désirer.
Cependant, on se rattrapera avec des

parcours magnifiques avec moult
détails. Vous aurez le choix parmi plus
de 80 modéles, en commencant par la
premiére 356 de 1950 jusqu'a la toute
deriére 911 turbo. Sans compter un
nombre de modéles non négligeable
que vous pourrez télécharger sur le site
d’Electronic Arts. Vous poutrez vous lais-
ser aller a la folie des grandeurs sur
neuf parcours & travers I'Europe, plus
cinq tracés qui regorgent de raccourcis
et de routes paralléles. Lensemble
agrémenté d'options en rapport avec
I'historique de Porsche dans le mode
Carriére, devenez pilote d’essais de la
fameuse firme, ou défiez les autres
concurrents dans un défi Porsche ou
immédiat. On s'inquiéte simplement de
ne pas avoir eu accés facilement & un
mode poursuite, généralement acces-
sible dés le début dans la série des

NFS.

El Tuco

Note:/7/10

Editeur : Electronic Arts
Genre: course
automobile

Sortie Prévue : dispo
Config Conseillée :
Pentium il 733 Mhz -
Carte compatible Direct
3D (GeForce 256

de préférence )

LES PURISTES SE REJOUIRONT DE LA PRESENCE DE LA POLICE DANS LE MODE ‘PILOTE D'USINE'.
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UN SACRE POMPAGE DE DiABLO !

Aprés la preview du mois dernier, voici
le test de Nox comme je vous l'avais
promis. Bon, on savait que Nox devait
étre le concurrent de Diablo Il, mais on
ne s'attendait tout de méme pas a ce
que la partie stratégie soit si réduite !
Mais commencons par le commence-
ment. Votre but supréme est de tuer la
méchante Hécubah, nécromanciére de
son état, qui réve de dominer le monde.
Vous devez choisir entre 3 classes de
personnages (comme dans Diablo) :
guerrier, druide et magicien, chacun cor-
respondant & un scénario et & un
niveau de difficulté croissant. Le fait de
ne pas Pouvoir créer son propre person-
nage démontre que l'aspect RPG est
trop succin pour étre pris au sérieux.
Tout en 2D, Nox propose des gra-
phismes trés réussis. Aprés cette paren-

NEZ...

CA RESSEMBLE A DU ULTIMA ONLINE, CA REGORGE D'EFFETS SPECIAUX DIGNES DE BALDUR'S GATE, MAIS C'EST

? CA SENT LE PIEGE A PLEIN

thése technique, reparlons du jeu. A
chaque fois que des monstres vous atta-
quent, c'est en grand nombre et que ce
soit les sorts ou les coups d'épée, ca
fuse de tous les cotés | Le probléme de
Nox, c'est qu'il n'offre pas vraiment d'in-
novation (des piéges classiques et des
monstres, encore plus) et qu'au combat,
il 'y a que 2 ou 3 stratégies viables
(surtout pour le magicien dont beau-

UN NOSTALGIQUE DE L'EPOQUE NAPOLEONIENNE...

coup de sorts sont sympathiques, mais
pas assez efficaces). De plus : 'action
est un peu répétitive : on entre dans
une piéce ou dans un secteur, on bas-
tonne, on récupére du matos et on
gagne de I'expérience. Bis repetita et
caetera... De plus, trop d’actions sont
automatisées et donnent [l'impression
que le jeu vous dirige plus que vous ne
le souhaiteriez. Quant au scénario, c’est
hyper-basique. Par contre, l'interface est
une réussite et les 3 campagnes sont
vraiment trés longues. De plus, les
monstres sont intelligents et ne vous
lachent pas d'une semelle tant qu'ils le
peuvent ; excellente chose, excepté qu'il
faut vraiment s'approcher pour qu'ils
vous remarquent. Il faut donc savoir ce
que l'on veut : si l'on recherche un
Diablo encore plus bourrin o I'aspect
recherche et RPG est beaucoup moins
développé, Nox est idéal. Eh oui, ce
n'est pas un RPG, mais un pur jeu d'ac-
tion trés sympa qui plus est.

Seba

Note: 7/10

Editeur : Electronics Arts
Concepteur : Westwood
Genre : action

Sortie prévue : dispo.
Config conseillée:
Pentium | 266,

B84 Mo RAM




FINEO GEO POCKET COULEUR

ENFE

Avouez-le, Ia brave petite Neo Geo Pocket Couleur vous manquait. Eh bien, Ia voici de retour pour mon plus grand plaisir avec une flopée
d'excellents jeux et quelques news des plus alléchantes. Pourtant, SNK a intérét a continuer sur cette lancée parce qu'avec Ia sortie a Ia fin de

I'année de Ia Game Boy Advance...

C'était le calme plat pour la
portable couleur
> de  SNK ces

derniéres

semaines.
Heureusement, le
célébre constructeur et
éditeur nippon ne
semble pas décidé a
laisser un seul pouce de
terrain & son rival
Nintendo. Au chapitre
Gﬁm“‘g SOU“ des nouveautés ce mois-

¢ ci, on pourra signaler la

prochaine sortie de Shangai Mini, un jeu
d'arcade/réflexion basé sur le principe du majhong. Il
pourrait bien constituer une excellente initiation pour

les joueurs européens et américains. Pour les fana-
tiques de RPG, SNK a prévu de sortir cette année la
suite du sympathique Bio Motor Unitron. On ne dis-
pose pour l'instant d'aucune information, mais avec

R

Neo Alex (j'aime bien parler de moi a la troisiéme per-
sonne), vous ne tarderez pas & en connaitre toutes les
qualités. Enfin, comment ne pas vous parler du pro-
chain gros titre de SNK, un jeu musical qui pourrait
bien faire du bruit dans les prochains mois. Je ne peux
vous présenter que la jaquette préparatoire de ce Cool
Cool Toon, mais je sens que I'on ne va pas s'embéter.
Voila, il ne me reste plus qu'a vous présenter la liste
des prochains jeux Neo Geo Pocket Couleur confirmés

par SNK :

1- Legends of Ogre Battle Gaiden
2- Gekaki Puzzle

3- Memories off Pure

4- Ganbare Neopoke-Kun

5- King of Fighters Adventure

6 Neo Baccarat

7- Megaman Battle & Fighters

8- Cool Cool Toon

9- Dynamite Slugger

10- Nigeronpa

BIKKURIMAN 2000

Avec un nom comme celuila, on peut légitimement se demander si on est pas en face d'un poisson d'aviil des plus
douteux. Et bien non ! En fait, Bikkuruman 2000 est un jeu d'aventure au concept particuliérement amusant. On
déplace un petit personnage sympathique (certainement inspiré par le Sangoku de Dragon Ball au vu de sa coif-
fure 1) dans des décors un brin mythologiques avec une vue a la Zelda Game Boy. Ce petit personnage devra se
rendre dans différents lieux pour participer & de nombreux minijeux (golf, base-ball...). Il faudra d'ailleurs enchainer
ces derniers pour pouvoir mettre la main sur 80 items cachés. Bon, maintenant, c'est dur d'imaginer qu'un jour ce jeu
puisse débarquer dans notre bon pays, mais qui sait... Une chose est sire, les graphismes sont plutét bons et le
personnage, tout droit sorti d'un dessin animé japonais, est assez charismatique. Comptez sur moi pour vous prépa-
rer un test aux petits oignons dés que cette perle aura daigné sortir.
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"THE LAST

Une Neo Geo Pocket Couleur sans un nouveau jeu de
baston, c'est un peu comme un Tuco sans son Seba ou
un Laurel sans son Hardy, ce n'est méme pas envisa-
geable. Enfin, tout ca pour vous signaler que le déve-
loppement de Last Blade progresse a vitesse grand V.
On sait pour l'instant que le jeu comportera 14 per-
sonnages. Au départ, vous n'en contrélerez que 9 avec
un étrange scénario en toile de fond. Aprés I'avoir ter-
miné avec ces personnages, cinq nouveaux feront leur
apparition avec un second scénario qu'il faudra com-
pléter pour espérer obtenir 2 minijeux des plus sym-
pathiques (dont un-basé sur du base-ball). Bien enten-
du, les coups spéciaux sont nombreux et il sera pos-
sible d'effectuer des contres et des combos. Vous dis-
poserez de trois modes de jeu principaux : le mode
solo (décliné en mode Story, mode Survival, mode Time
Attack et mode Training), le mode Vs. (qui nécessitera
deux cartouches, deux NGPC et un cablelink) et le
mode Galerie. On attend avec impatience la sortie de
cette future bombe.

=3
BOME
15
Ce fantastique jeu de commando avait connu un grand
succés, tant en arcade que sur Neo Geo. Un épisode
inédit était sorti il y a quelques mois sur Neo Geo
Pocket Couleur. Aujourd'hui, SNK nous gratifie d'une
suite qui s'annonce démentielle. D'abord, vous aurez
le choix entre deux personnages, un homme et une
femme (eh oui, méme les Japonais commencent & son-
ger a l'égalité des sexes !). lis pourront utiliser plu-
sieurs armes, et méme conduire un tank (I'idéal pour
éliminer soldats de I'odieux
Commandant Makuba). Il vous faudra un maximum de
sang froid pour venir & bout des 38 niveaux de jeu,
d'autant qu'il vous faudra en profiter pour libérer une
centaine de malheureux prisonniers. Il sera évidem-
ment possible de jouer a deux via le cablelink récem-
ment mis en vente. Enfin, sachez qu'en plus du mode

un maximum de

SLUG 2nd MISS

Story, vous pourrez aussi pratiquer un Time Attack au
challenge particuliérement relevé. Comme vous pouvez
le constater, tout cela promet de nombreuses heures
de jeu. Il ne reste plus qu'a attendre patiemment la
sortie de cette bombe (avant I'été au Japon).
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La rubrique de la NeoGeo Pocket
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UNE FOIS DE PLUS,
MEILLEURES SENSATIONS.

LA VUE INTERIEURE DEVRAIT PROCURER LES

Dreamzone =

BIEN QUE SOBRES, LES DECORS LAISSENT PRESAGER D'UNE CERTAINE
QUALITE GRAPHIQUE.

COMME DIRAIT EL TUCO : "LA, JE BOURRE COMME UNE BETE I"

NASCAR Rubbin: Racing

Vous pensiez qu'aprés Daytona USA 2 et F-355,
Sega délaisserait le monde de la simulation auto-
mobile pour quelque chose de complétement dif-
ferent ? Quelle erreur | Maitre Sega n'a pas son
pareil pour proposer des jeux d'arcade de qualite,
et il aurait été surprenant de le voir s'arréter en si
bon chemin. Son prochain titre va donc nous
emmener une fois encore sur I'asphalte des circuits
de NASCAR. Pour les néophytes qui n'ont pas vu
"Jours de Tonnerre" & la télé (avec Tom Cruise et
Nicole Kidman), rappelons que le NASCAR est un
championnat de courses de stock-car qui se dérou-
le sur des anneaux de vitesse. Le but n'est évi-

demment pas de froisser un maximum de tdle,
mais de terminer la course en premiére position,
en jouant du pare-chocs si nécessaire. C'est ce que
proposera NASCAR Rubbin' Racing, plus proche de
la simulation dans le comportement routier des
véhicules que du jeu d'arcade a la Daytona USA.
Mais que tout le monde se rassure, le fun devrait
tout de méme étre trés présent gréce aux sensa-
tions procurées. Le jeu n'en est qu'a 30 % de son
développement et déja, on ne peut s'empécher
d'étre impressionné par la qualité globale du titre.
Les véhicules sont trés bien modélisés et méme si
les décors ne foisonnent pas de détails, ils demeu-
rent suffisamment travaillés pour convaincre. Le
point fort du jeu devrait provenir de I'aspect simu-
lation qui n'est pas sans rappeler celui de F-355.
Les pros du volant y trouveront donc autant leur
compte que les fans de vitesse et de carambo-
lages. Avec un peu de chance, peut-étre aurons-
nous droit & une conversion Dreamcast dans

quelques mois... Mais attendons sagement que ce
titre sorte en arcade dans un premier temps et
savourons, d’ ores et déja ces quelques images
alléchantes d'un futur hit.

Vincent

Concepteur: SEGA
Machine : NC



WJW 2 Dfeamz One '

sarcmssis, T amsmangan;

actualiiitie " du monide! diet i " daricadie

ASI 2000

Si les Japonais ont eu droit a leur TGS de printemps, nos amis Américains n'ont pas trop a se plaindre puisqu'ils ont été récom-
pensés en ce début d'année 2000 par I'"Amusement Showcase International (ASI) qui s'est déroulé au Las Vegas Convention
Center. Ce salon, entiérement dédié aux jeux d'arcade, était I'occasion de découvrir les quelques nouveautés qui seront bien-

tét disponibles dans les meilleures salles de jeu mondiales. En voici le résumé en textes et en images...

——— Konami -

Si10s0ns Bowing

Quand la famille Simpsons se met au bowling, cela

donne un jeu d'arcade qui s'adresse a toute la famil- |

le. On peut y incarner la plupart des personnages du
dessin animé (Homer, Bart, Krusty, etc.). Mais ne
vous y trompez pas, en dépit de ses graphismes
"rigolos”, Simpsons Bowling est un vrai jeu de bow-
ling virtuel. Et cela risque donc d'étre bien insuffisant
pour attirer le commun des joueurs. Entre une vraie
partie de bowling et un jeu vidéo & la jouabilité
imprécise, le choix est vite fait.

Enforcer

Ah, enfin un titre qui se joue avec un flingue ! [ci
point de graphismes ultra léchés ou d'action a tout-
va, mais simplement des séances de tir qui mettront
vos réflexes et votre précision a rude épreuve. La
borne se distingue des habituels jeux de tir par une
grande profondeur, ce qui la réservera aux plus
grandes salles d'arcade. Le maitre mot d'Enforcer
est : réalisme. La sensation de tirer avec une arme a
feu est bluffante, jusque dans le recul du pistolet.

Punchmania

rFist of the North Star

Ken le Survivant, vous connaissez ? Notre Seba est
trés friand des séries de japanim' et quand il a vu
Punchmania, il n'a pas pu s'empécher de crier :
"Waouw, un jeu avec Ken le Survivant ! Yahouuuu 1"
Le pauvre s'emporte un peu facilement et quand on
sait qu'il n'est ici question que de filer de gros coups
de poings dans une borne spécialement équipée, il
n'y pas de quoi s'énerver, non ? Une chose est sire,
c'est vraiment défoulant. C'est d'ailleurs une excellen-
te idée pour remplacer les traditionnels punching-
balls avec lesquels on s'ennuie ferme.

Crusn’Exolica

Midway persévére dans la course d'arcade puisque ce
Cruis'n Exotica se veut la suite des Cruis'n USA et
Cruis'n World déja sorti dans les salles d'arcade. Si en
apparence il n'a pas I'air de valoir mieux que les titres
précédents, cette nouvelle tentative de I'éditeur amé-
ricain de proposer un jeu accrocheur n'a de véritable
intérét que pour les nouvelles possibilités offertes, &
savoir : 720°, sauts incroyables et wheelings. Pour le
reste, pas de surprise : on retrouve la maniabilité habi-
tuelle et les circuits délirants chers & Midway. Bref, on
prend les mémes et on recommence !

Skins Game

Les images parlent d'elles-mémes. Il s'agit ici d'un

~ jeu de golf qui se distingue par la présence de

beaux modéles 3D féminins et d'effets spéciaux
"arcades" (éclairs, etc.). Cela permettra peut-étre de
réconcilier les vrais fans de 18 trous avec le monde
de l'arcade. Mais jugez plutét sur les quelques
images présentées...
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Sega Marine
IShing

Il s'agit bel et bien de la suite du Sega Bass Fishing
sorti en arcade et sur Dreamcast il y a plusieurs
mois. Au menu de ce nouvel épisode de péche, de
nouveaux décors, d'autres poissons, et surtout, une
difficulté apparemment accrue. Avis aux pécheurs du
dimanche !

Fish Life

Il ne s'agit pas vraiment d'un jeu d'arcade puisque
nous avons affaire & un aquarium virtuel dont on
peut paramétrer divers éléments (fond, type de
poissons...). Mais comme Fish Life était présenté au
salon, c'était I'occasion révée de vous en reparler un
peu. Le principe est des plus simples, on se créé son
aquarium de réve et on s'occupe de nos petits
nageurs en leur donnant & manger. Tout se fait par
simple contact sur I'écran. C'est assez joli et les bars
et restaurants devraient rapidement s'en équiper.
Ca risque d'étre un peu cher a l'achat, mais voyez
le bon c6té des choses : il n'y a pas d'eau & chan-
ger et les poissons ne meurent jamais, méme si vous
partez en vacances !

———— Nameco

Football
Power

Ceux qui n'auraient pas été convaincus par World
Kicks, auront certainement encore plus de mal a étre
séduits par Football Power, un nouveau titre de foot
développé par les Espagnols de Galeco (Radikal
Bikers, Rolling Extreme) et édité par Namco.
L'interface du jeu y est en effet similaire (il faut shoo-
ter dans un ballon situé au pied de la borne), mais
ici, on y joue seul. Question fun, il faudra donc repas-
ser |
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Outre son excellent Marvel Vs. Capcom 2 tournant sur
NAOMI et adapté sur Dreamcast (voir le test import
de Seba), Capcom présentait son dernier shootthem-
up. Comme il fallait s'en douter, I'éditeur nippon ne
fait pas dans ['originalité. Dimahoo est un jeu dans
la pure lignée des Raiden, comme ['étaient déja
GigaWing ou Gunbird 2. Les fans de shoot en 2D
comme notre Neo Alex I'apprécieront cependant a sa
juste valeur.
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Sclentologle soient véhiculées por le scénario.

Les gros hudgets reviennent en
force au cinéma avec un maximum
de science-fiction. Entre Final
Destination, TITAN A.E, Battiefield
Earth et Mission to Mars, I'an 2000
risque de vous coiiter vos derniéres
économies. Pourtant, I'événement
se situe ce mois-ci sur les écrans
télévisés américains avec la nou-
velie série de Sam Raimi, Jack of All
Trades. Ce sitcom permettra aux
fans de faniastigue de retrouver
avec ie diabolique Bruce Camphell.
Dans les projets gque I'on a hite de
voir déhargquer en France, on trouve
aussi le dernier film de Ridiey Scott,
Gladiator, et Gone in Sixty Seconds,
un thriller motorisé aui risque de
faire trés mal avec une incroyable
poursuite 4 renvoyer Bullit aux
oublieties. En revanche, on attend
toujours gue les chaines de télévi-
sion francaises daignent nous pro-
poser des hijoux comme The Others
ou Lexx. Il y a vraiment des jours ol
on aimerait étre américain (enfin,
pas a piein temps 1. Allez, honne lec-
ture, et au mois prochain !

Neo Alex

‘Trovolté. et la Scientologie !).

“est de}o annoncée. Les effets spéciaux semblent & la heuteur et il ne nous reste plus qu'a
attendre la sortie en salles .pour savoir s'il y a Ileu de craindre que les-idées de I'Eglise de

Entre Sam Raimi et Bruce Campbell, il e;iste

une réelle complicité et une amitié indéfec-

tible. Apres les trois volets délirants de Evil

Dead (n'oubliez pas d'aller jeter un petit coup

| d'oeil dans les news pour en savoir plus sur le

jeu), nos deux compéres s'étaient retrouvés

dans la série télévisée Hercules : The

| Legendary Journeys ou Campbell interprétait

| Autolycus, le Roi des voleurs. Un personnage

| qui fit d'ailleurs quelques apparitions remar-

| quées dans la série Xena : Warrior Princess.

| Aprés l'arrét de Hercules, il paraissait peu

probable que Raimi et Campbell cessent

toute collaboration. Aujourd'hui, ils reviennent

avec un produit vraiment novateur, une série

dont le héros Jack Stiles endosse une tenue

de justicier a la Zorro pour défendre les opprimes. La comparaison avec le justicier
de Disney s'arréte d'ailleurs ici puisque les aventures de The Dragoon (c'est le nom
du héros) sont un mélange d'exotisme, d'action et d'humour satirique (dans le
genre, la rencontre du Dragoon et de Napoléon est véritablement mémorable. A
signaler que Jack Stiles travaille pour le gouvernement américain du Président

| Jefferson et qu'il aura une charmante compagne en la personne de la sublime

Angela Dotchin (un agent secret au service de la couronne d'Angleterre). Voila qui
promet de bons moments de détente, d'autant que le format 22x30 mn est assez
inhabituel pour ce type de série.

Acteurs : Bruce Campbell, Angela Dotchin, Stuart Devine, Stephen Papps

| Durée des épisoies : environ 30 mn

DIffusion : pour l'instant limitée aux Etats-Unis (pourtant, on peut espérer la voir
débarquer en France sur une chaine comme TF1 dans le courant de I'année)

Je ne résiste pas & l'envie de vous reparler de
cette_excellente série qu'est Storgote SG-1.
Alors’ que les nombreux fans fr

Toujours dans mon souci d'étre le
plus “complet possible pour les
séries télévisées ‘qui meritent le
détour, je n'ai pas pu m'empécher

: sefolt'pcs malvenu qu une chaine |

notable dans leur comportement. De quoi sali-
ver un peu avant une. diffusion prochome sur

J la petlte chaine qui monte

de la série connaitront d'ailleurs une évolution

francaise décide d'acqueérir les

droits de The Others, surtout a une

période ou la popularité de X-Files
- connait un net fléchissement.




Il'y a une vie apres la Dreamcast..:.

Le nouveau film de Ridley Scott n'en finit plus de faire par-
ler de |ui. La derniére bande-annonce disponible sur le Net
.a d'ailleurs connu un vif succes. L'histoire' de ce péplum
moderne se situe en I'an 180 aprés Jésus-Christ et raconte
I'histoire d'un général romain déchu devenu gladiateur, qui
ne réve dés lors que de survivie dans l'aréne pour avoir
J'occasion de tuer I'Empereur. L'occasion de voir s'affronter
deux magnifiques ~ acteurs, Russell Crowe et Joaquin
Phoenix. On retrouvera aussi dans' le casting des artistes
comme Connie Nielsen, Derek Jacobi, Richard Harris et
Oliver Reed, dans son dernier réle (I'acteur étant decéde
durant-le tournage). Vivement la sortie francaise !

Nicholas Cogé revient a cent a I'heure dans un film qui
devrait connaitre’ aux Etats-Unis un démarrage sur les.cha-
peaux de roues grace a la présence remarquée (et remar-
quable) de la ravissante Angelina Jolie. Produit par
Touchstone Pictures, Gone in Sixty Seconds décrit la-folle
aventure de Rondall "Memphis" Raines (interprété par |-
Nicholas Cage), un voleur de voitures légendaire qui s'était |
rangeé des voitures, Malheureusement, il devra reprendre le |,
volant pour sauver 'son petit frére tombé aux mains d'une
bande de gangsters. Ces derniers lui demanderont de réa-
liser le "coup du siécle". Aux cdtés de Cage, on retrouvera.
avec plaisir le toujours impeccable Robert Duvall.

MISSION TO MARS

Ne commencez pas & confondre ce film avec le fameux Red Planet de la Warner.
Ici, le réalisateur de The Untouchables et Carlito's Way a décidé de plonger une
équipe d'astronautes en plein mystére spatial aux abords de la fameuse pla-
néte rouge. On appréciera de retrouver Gary Sinise (la mini-série Le Fleau et le
Snake Eyes du méme De Palma) et Jerry O'Connell (le héros de la série Sliders)
dans le casting de cette méga-production Disney. Pourtant, si les bandes-
annonces promettaient du grand spectacle, il semble que nos amis Américains
n'aient pas vraiment apprécié le film (surtout les critiques). Tant mieux, cela nous
donne une raison de plus pour nous intéresser & cette odyssée cosmique oU
métaphysique et réalisme semblent se partager la vedette. Avec un budget ini-
tial de 75 millions de dollars, on peut légitinement penser que Mission to Mars
saura trouver son public en Europe, surtout si le film lorgne plus sur le fabuleux
2001 de Kubrick que sur le sympathique Apollo 13 de Ron Howard. Il ne reste
plus a cette production qu'a trouver un distributeur frangais pour contenter un
public toujours aussi friand de science-fiction.

Reéalisateur : Brian de Palma

Acteurs : Tim Robbins, Gary Sinise, Connie Nielsen, Jerry O'Connell, Don
Cheadle

SCEnario :John & Jim Thomas, Graham Yost et Ted Tally

Musinue : Ennio Morricone

Sortie Drévie : dans les salles américaines depuis le 10 mars (fin d'année pour

la F

Produit par la 20th Century Fox, ce dessin

Alex Browning est un jeune étudiant’

animé mélangeant allégrement dessins tradi- |
| tionnels et images de synthése devrait étre |

 diffusé cet été. TITAN A.E se situe en 3028, |
& une époque oU la Terre vient d'etre détrui-
_te por une race extraterrestre appelée Drej. |
L'espoir pourrait renaitre pour les rares survi-
vants humains d'un jeune garcon, Cale. i
posséde une carte léguée par son pére, une |
carte qui pourrait lui permettre de retrouver |
_un gigantesque vaisseau spatial, le Titan. Si
les’ images sont encore ‘assez ‘rares, on |
| connait en revanche une bonne partie du cas-
 ting des doubleurs, un casting- trois étoiles

avec: des acteurs comme. Matt Damon, *Bill
Pullman, Drew Barrymore et John Leguizamo.

américain qui décide d'entrer dans une
grande école parisienne. Lors de son
voyage vers la France, il est victime
d'une . forte prémonition...  Final ‘
Destination est un film fantastique pro- |
duit par New Line et dont I'histoire des
 plus étranges est née de l'imagination
fertile des scénaristes Glen Morgan et
James Wong (X-Files, Space : Above & |
Beyond). Au deld des effets spéciaux, |
Final Destination est avant tout bourré
de réfé_ren'ces (du nom du héros au sur-
nom d'un autre personnage). Un film
des plus prometteurs dont j'attends la
sortie avec une grande impatience.




Editeur : Film Office
Genre : angoisse

force était de constater que ces films
n'atteignaient pas-le niveau de clas-
siques devenus cultes comme Shining
ou ['Exorciste. On croyait la chose
entendue, la reléve ce n'était pas pour -
avjourd'hui. C'était sans compter sur
deux . jeunes réalisateurs de talent

En octobre 1994, trois étudiants en
cinéma disparaissent dans une forét du
Maryland .au cours d'un reportage sur

‘la sorcellerie. Un an plus tard, on a

retrouvé leur film.  Aujourd'hui vous
I'avez entre les mains.

-Au moment de la sortie du premier

Scream -et autre Souviens-toi I'été der-
nier, on assistait @ un renouveau du
genre qui suscita un réel intérét de la
* part du public. Il se prenait & découvrir
ce tgpé_ de produ&tions’ dbsentés des
écrans depuis assez longtemps. Mais

Daniel Myrick et édugido-Sonchgi qui,
en réalisant le Projet Blair Witch pour
un budget minimal, ont tout bonne-

d'horreur. Ce long-métrage a décroché
la palme du film le plus. rentable
depuis “que le septieme art existe.

‘Petite perle d'originalité et de terreur,

le: scénario repose sur un principe
simple mais innovateur. Le spectateur

4

" ment révolutionné Findustrie du cinéma

doit sans arrét se demander si ce qu'il

voit & I'écran est vrai et réaliste. On

regarde. le film- comme -s'il s'agissait
d'un-documentaire et rien qu'en lisant
I'accroche, on est plongé dans le vif du

.'sujet. Les com'édiens,f_ont preuve d'un
indéniable talent et sont littéralement

transcendés par les événements,

suppléments qui décuplent l'interét de

comme s'ils les vivaient réellement. La

peur se lit dans leur regard et les réa-

lisateurs ont contribué pendant le tour-
nage & entretenir cette angoisse. Tant

et si bien que la terreur qui transpire .

sur le visage des comédiens devient
palpable @ l'écran. Le Projet Blair
Witch est devenu.la référence de tout
une génération qui ne s'était pas faite

~aussi peur depuis trés longtemps. Le

support DVD propose de nombreux

ce qui est en passe de devenir un véri-
table mythe. lis lévent quelques zones
d'ombre qui persistaient aprés la pro-
jection tout en amenant d'autres inter-
rogations. Une suite est en prépara-
‘tion et nos deux compéres ne la réali-
seront pas. Espérons seulement qu'ils
ne laisseront pas dénaturer ce petit
bijou d'ingéniosité et d'originalité qui
a démontré que l'on pouvait innover -
dans un genre largement débattu.

Vidéo : widescreen 1.66:1

* Langues : anglais et francais en

dolby surround 2.0
Sous-titres : francais

Suppléments : La malédiction de

la sorciéres en VOST, commen-

taire audio, handes annonces,
notes de protduction, filmogra-

_phies et liens Internet



du DVD

- The Miyyss

Editeur : Twemielll Century Fox
Genre : fantastique

Un équipage chargé. de forages en

mer est réquisitionné par l'armée amé- -

ricaine aofin de participer au sauvetage
d'un sous-marin nucléaire. Celuici a

coulé a pic pour des raisons mysté-

rieuses et repose au bord d'une fosse
extrémement profonde. Assistés d'un
commando de Navy.Seals, les hommes

" grande bleue avec Piranha qu ‘il confir-
mait quelques années opres avec The
Abyss, - véritable aventure humaine
_sous la mer. Le film débute comme un

- redoutable thriller pour rapidement

prendre une ‘teneur fantastique. Les
moyens utilisés pour le film sont consi-
derables : ofin de simuler les grands
fonds, la productlon décide de tourner
a l'intérieur d'un_réservoir de centrale

vont étre confrontes a des 5|tuot|6ns :

peu ordinaires.

Décidémen{, James Cameron ne s'est
pas intéressé aux fonds-marins unique-
_ ment ‘pour réaliser le Titanic. lI- avait
~ déja fait une premiére approche de'la

nbclébire recouvert de petites billes de
polystyrene pour qu'aucun fagon du
soleil ne traverse. Des cosques permet-
tant de -respirer et de communiquer

-sous l'eau ont été mis au point pour

I'occasion. En: termes d'effets spéciaux,
I'innovation n'était pas en reste puis-

~ qu'on utilisait pour la premiére fois une

créature entierement créée en images
de synthése, élément précurseur d'un

g rubrique

_procedé

aujourd'hui
L'ensemble n'aurait pas été. parfait si
P! e.p

le casting n'avait été a la mesure de -

l'lambition de The Abyss. Ed Harris,
Mary  Elizabeth Mastrantonio et
Michael Bay n'ont pas décu, bien au
contraire. Le tout orchestré de main de

~maitre par un Cameron trés en forme,

courant.

son Iong-métroge‘est-un petit bijou
dans l'univers cinématographique
contemporain. Méme si les plus cri-
tiques reprochent une fin quelque peu

_en décalage avec les trois quarts du

film, I'ensemble demeure trés impres- -
sionnant. Le DVD Special Edition a le

. meérite de proposer un florilége de sup-

pléments proprement hallucinants, une

mine d'or pour les cinéastes en herbe i

et les accros du redlisateur. The Abyss
était déja un film culte et cette édition”

spéciale renforce .un peu plus notre

_conviction. -

Vidéo : widescreen 2.35: 1
Langues : anglais en 5.1

Sous-titres : anglais et espagnol

Suppléments : 28 minutes de
scenes en plus, la bande-annon-
ce originale, commentaires pour
chacune des deux versions du
film et un livret collector de 12 -

nages. Disc 2, 60 minutes de
documentaires sur le tournage,

le screenplay- complet de
~ GCameron, Option multiangle
~ hour le Pseudopod, 3 jeux DUD,
un large extrait du story board et

du concept original du film.
SUNEVE)
lnays : 45




FILE PROCHAIN NUMERO

| DreamzOne| '® i

DANS LE PROCHAIN NUMERQ...

On s’est vraiment donné du mal pour gue vous soyez satisfaits du magazine que vous avez entre les mains. Des tests
tres complets et des rubriques plus fournies gue jamais. Alors vous vous dites : « Que vont-ils bien pouvoir faire
pour gue le prochain numéro soit de la méme facture ? n. Eh bien lisez plutat.

Star Wars Racer

Aprés avoir fait vrombir les autres supports avec plus ou moins de succes, il
était temps que Star Wars Racer vienne nous titiller sur Dreamcast. Préparez-
vous & un test qui va décoiffer car il s'annonce comme un titre exceptionnel.

7/ érarr temps que J arrive /
A un momenr ot la parité
esr a la mode.  je vars un
peu rédguilibrer une rfendan-
ce assez machisie au sem
de la rédaction. Neo Alex.
Seba, Vincenr er E7 Tuco
onr mrerér a surverller leur
langage. 1or de Naomr /!

e

Street Fighter Alpha 3

Imaginez seulement le calvaire qui est le nétre au sein de la rédaction. En
effet, il faut que vous sachiez qu’a chaque fois qu’un Sreet Fighter sort (tous
supports confondus on ne doit pas étre loin des quinze), Seba y va de son
cri de joie dans mon oreille gauche. Il était difficile pour nous de ne pas
savoir qu'un nouvel opus serait testé le mois prochain.

Power Stone 2

La suite du fameux Power Stone s'annonce comme une version améliorée
dans toutes ses options, avec de nouvelles armes, des tableaux proprement
hallucinants et des persos originaux qui agrémenteront le titre. La Quéte
des pierres magiques n'a pas fini de faire parler d'elle.

Le numeéro 13 de Dreamzone sera
dans les kiosques Ie mi-mai.



(Tous les tins PlayStation, meamcasl 64, Gamenoy, Game Geat, “00 ﬁen Pocke!
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DONT

ACE COMBAT 3 PLAYSTATION
ARMY MEN-AIR ATTACK PLAVSTATION
B pmaNTIS: THE 10ST TALES PLAYSTATION
BEETLE ADVENTURE RACING Nea
PLAVSTATION

BLOODY RORR 2 PLAYSTATION
BLUESTINGER DREAMCAST
BRAVE FENCER MUSASHIDEN PLAYSTRTION
BOOMBOTS PLAYSTATION
BUGEY HEAT DREAMCAST
CALIFORNIA SPEED N6A
CASTEIVANIA 64 N64
COOLBORRDERS A PLAVSTATION
COMMRND AND CONQUER 64 N64
DINO CRISIS PLAYSTATION
DONKEY KONG 64 N64
DRIVER PLAVSTATION
DUNE NUNEM ZERO HOUR N6a
DYNAMITE DEXA2 DREAMCAST
EVIL20NE PLAYSTATION
FATALFURY WD AMBITION PLAYSTAION
GOLDENEYE 007 N64
GRAN TURISMO 2 PLAVSTATION
THE HOUSE OF THE DEAD 2 DREAMCAST
NEO GEO POCKET

PLAYSTATION

DREAMCAST

GAME BOY COLOR

PLAYSTATION

DREAMCAST

DREAMCAST

RESIDENT EVIL3 PLAYSTATION
READY TORUMBLE BONING DREAMCAST
SEGARALLY 2 DREAMCAST
SILENT HILL PLAYSTATION
DRAEMCAST

DREAMCAST

PLAVSTATION

TOMB RAIDER & PLAYSTATION
TUROK 2 N6a
TRICK STYLE DREAMCAST
\-RALLY EDITION* 99 PLAVSTATION
VIRTUA FIGHTER 3B DREAMCAST
WIPEOUT 64 N6a
YOSHI'S STORY N64
ZELDA: OCARINA OFTIME NGA

En vente actuellement
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