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Et voilà, la sortie de la

PlayStation dans les

magasins d'import fran

çais vient de donner le

coup d'envoi d'une

guerre qui promet de

faire encore de nom

breuses victimes Cmais

non Beba, je ne parle pas

de toi 13. La preuve, vos

lettres abordent tou

tes d'une manière ou

d'une autre la nouvelle

bécane de Sony. Vos

questions sont nom

breuses, ainsi que vos

coups de gueule Ccal-

mez-vous un peu, vous

êtes en train d'exciter

ce malheureux Tuco],

Pour l'heure, je peux

vous dire que l'avenir

s'annonce riche en sur

prises : la sortie l'année

prochaine de la X-BQX

[plaisantez pas, Seba

est de nouveau parti

vent du cul pour es

sayer d'en dégoter une

avant tout le monde 13,

les premiers jeux de la

Dolphin enfin dévoilés

[bon, ca va Xico ! Arrête

un peu de te moquer de

ce malheureux Nin-

tendo3 et l'arrivée de la

première simulation de

salon de coiffure sur

Dreamcast [reviens,

Vincent, je plaisantais 13.

Dn ne va pas s'ennuyer,

c'est une certitude.

Pour l'heure, je vous

conseille d'aller jeter un

oeil aux tests de MDK 2

et Dead or Alive 2, vous

ne serez pas déçus !

Neo Alex

c o ,Êi-p L

Salut à toute la grande équipe de Dreamzone
C'est la première fois que je me sens obligé de vous écri
re pour pousser un gros coup de gueule vis à vis de tous
les détracteurs de cette fabuleuse machine qu'est lo
Oreomcost. Ce coup de gueule, je souhaitais le partager
avec votre magazine, cor je pense avoir trouvé chez vous

des gens sensés et raisonnables qui n'ont pas banni de
leur langage le nom de Sego. Autour de nous, on entend

parler que de Sony et de so fameuse PlayStation 2, et
plus personne ne semble s'intéresser aux softs de lor
Dreamcast. Pourtant, quand on voit tourner des jeux
comme Sego GT, Shenmue, Résident Evil : Code Veronico
ou Roymon 2, on 0 du mol à croire que des gens puis
sent encore critiquer de telles productions. Moi, je dis

STOP I Réveillez-vous bonde de minables, vous avez

devant vous une console aux capacités graphiques

incroyables. D'accord, la PlayStation 2 sera une mer
veilleuse console, mois aujourd'hui, les joueurs dignes de
ce nom se doivent de posséder une Dreamcast, cor

devant nous, nous avons tout simplement le rêve que
tous les jeunes joueurs que nous étions attendions sons
vraiment y croire. Une machine capable de nous offrir de
nouvelles sensations (Résident Evil : Code Veronico en a

fait pleurer plus d'un) et les amoureux de jeux d'arcade
camme moi sont aux anges devant tant de bonheur

vidéoludique. Il n'y a pas de doute, la Dreamcast est
une bécane est une bécane de rêve. Encore une fois,

Sego ouvre le bol et montre à ses concurrents le chemin
o suivre. Mois demain sera mise en vente sur le marché

une certaine PlayStatian 2, et si cette dernière, par la
naïveté de certains joueurs arrive o ses fins, elle fera dis

paraître la plus grande des marques : Sega. Si cela arri
vait, alors je n'aurai qu'une seule chose o esperer : PLUS
JAMAIS SONY !

Merci encore pour votre magnifique magazine et n'ou
bliez jamais que Sego, c'est plus fort que toi 1

Vincent

Salut les Zonords de rêve...

Je vous écris pour vous adresser quelques critiques. Mois
tout d'abord, BRAVO, pour vos superbes couvertures,,
votre mise en page soignée et claire, et pour votre
humour. Maintenant, j'aimerai savoir qui parmi vous ne

cesse de comparer la Dreamcast avec une simple
PlayStation dons ces tests ?
Ah, je ne sais pas si d'aut:r^eB t;esteups
de la rédac' se permettent ce geni:^e.
de comparatif, mais moi, j'adore ça l ll
n'y a qu'en comparant que l'on évolue.
Heureusement que les program-

. meurs de Sega regardent ce que font
leurs concurrents, sinon... Ensuite,
désolé de te décevoir, mais là
PlayStation n'est pas uné «simple» ;
console, c'est avant.tout la console de
salon la plus vendue au monde.

C'est à mon avis dévalorisant pour Dreamcast, il fout com
parer ce qui est comparable. Une Subaru n'aura jamais sur
PlaySation la finesse d'une Subaru sur Dreamcast. Sa
concurrente directe est bien la Play 2. Alors, j'attends...
Eh bien, tu peux attendre longtemps

mon pauvre Fred car, visiblement, tu
n'as pas tout compris. Lorsqu'une
console sort sur le marché, ses
concurrentes directes sont toutes

les consoles encore en vente à ce

moment là. On ne juge pas uniquement
une bécane sur sa puissance tech--
nique, mais aussi sur ses ventes.

Deux petites questions avant de vous quitter ;
1- Pensez-vous que le lecteur DVD se placera sous la
Dreamcast?

Je te répondrai le jour où les techni
ciens de Sega japon auront commen
cé à travailler dessus,

2- King of Fighters, c'est sympa, mais Métal Slug, c'est
encore mieux 1 Alors, o quand un Métal Slug sur

Dreamcast ?

Pas pour l'instant, malheureusement.;
A une époque, de fortes rumeurs pré
voyaient la sortie de Métal SlugXsur la
console de Sega. □epuis, on sait que
SNK s'apprête à lé lancer sur^
PlayStation et que réditeur japonais
développe actuellement un Métal Slug
3 pour les salles d'arcade.

Enarme merci pour votre mog !
Fred AREA 303
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Une pet i te env i e R P G

Salut à toi Neo Alex et à tous les Zo-

neurs

Tout d'abord, bravo pour votre superbe
magazine, qui est, à mon avis, le

meilleur magazine consacré à la Dream

cast. Je ne l'oi découvert qu'au N"8, et
je l'adore. Je n'ai pas encore acheté de

Dreamcast cor j'hésite entre elle et lo

PlayStation 2. Cette dernière a fait un
carton lors de sa sortie ou Japon, mois
j'ai un faible pour la Dreamcast. Alors,

que me conseillez-vous ?

D'abord, je tiens tout
de même à te rappeler
que la Super Famicom
et la première PlaySta
tion s'étaient nette

ment mieux vendues

au Japon au début de
leur carrière. Ensuite,
je ne peux que te
conseiller d'interroger
ton entourage pour

prendre en compte un
maximum d'opinions
différentes. Enfin, je te
dirais que le mieux à
faire . pourràit-étré
d'acheter les deux

consoles. Elles propo
seront, toutes les deux

d e g r a n ds jeux d ' i c i
quelques mois. Pour

■  l'Instant, - , ma préfé-
rence va plutôt à la
Dr e a me a s t .

Pourquoi ? Tout simple
ment parce qu'elle dis
pose d'une vingtaine de
magnifiques jeux alors
que la Play 2 ne pos
sède pour l'instant
qu'un sympathique
Ridge Pacer 5 [moins
beau que Sega GT et

surtout, moins impres
sionnant que l'éton
nant Ridge Racer 6-4
sur Nintendo 643. Si

Sony souhaite vrai
ment sortir la PlaySta
tion 2 en Europe pour
la rentrée, ils ont inté
rêt è en mettre un

coup. Non, moi, le con
current que je surveille
vraiment d'un oeil inté

ressé, c'est la fameuse
X-BDX de Microsoft.

Place à quelques questions :
1- Comme Vincent l'a dit dons Dreom-

zone N°10, la Dreamcast est un petit
PC. Alors, pourro-t-on brancher une im

primante et aussi jouer à certains jeux

PC ? Peut-on changer certaines pièces
de la console (ex: le modem qui est
trop lent) ?
Il n'y a aucune impri
mante prévue : pour
l'instant. Pour ce qui
est du changement de
pièce, désolé, mais rien
ne semble indiquer des
possibilités de rempla-
cement [mais là, fran
chement, je préfère ne
pas trop m'avahcer],

2- Pourquoi y o-t-il si peu de bons jeux
comme Soul Colibur, Sego GT, Résident
Evil: Code Veronico et autres Shenmue

(pos encore en Fronce I) exploitant les
capacités de la console ?

Là, tu poses une ques
tion qui sera souvent
revenue sur toutes les

lèvres des joueurs ces
dernières années.
Seuls les possesseurs

de PlayStation peuvent
se targuer d'avoir ou
blié de la poser ces
trois dernières an

nées. A chaque nou-
velle console, les

joueurs s'interrogent
en se demandant pour
quoi.il n'y a pos plus de
jeux de courses ou
d'aventure, en regar
dant d'un oeil envieux la;

conourrence.Donc,
tout ce que je peux te
dire, c'est d'être pa
tient. Dans les mois à

venir, on attend des

merveilles comme Day-
tona USA 2, Ferrari F-

355 Dhallenge, MDK 2,
Ecco : Defender of the

Future, Virtua lennis,
SNK Vs. Dapcom, Half-
Life, Eternal Arcadia,
Phantasy Star Online...
Je ne pense pas que tu
t'ennuieras beaucoup
cette année.

3- Quel est le premier jeu du même
genre que Final Fantasy VIII à sartir sur
Dreamcast ?

Le premier RPG à som
tir en Europe sur
Dreamcast devrait

être Evolution Cau de

meurant assez moyen].
Pour le reste, il faudra
se montrer patient en
attendant surtout les

sorties de Silver [avant

l'été pour l'Europe],
Eternal Arcadia et

Grandie II.

4- A quand un Toca Touring Car, un

Moto Rocer, un Cool Boorders, un Odd-

world ou même un jeu comme Métal

Gear Solid sur Dreamcast ?

Pour Tôca Touring Car,
garde l'espoir [Code-
masters ayant signé
pour développer plu
sieurs jeux sur Dream
cast], En revanche, tu
peux abandonner l'idée
de voir débarquer un
Oddworld ou un Métal

Gear Solid sur Dream

cast [les suites de ces

deux magnifiques
titres étant prévues
sur Play 2]. Enfin, je te
rappelle qu'un volet de
Cool Boarders est

sorti sur.' Dreamcast

sous le nom de Snow

Surfers [voir Dream-

zone N "7],

5- Est-ce que Résident Evil 3 : Nemesis
sur PlayStotian est le même jeu que Ré
sident Evil : Code Veronico sur Dreom-

cost ?

Non, Code Veronica n'a

rien à voir avec l'excel

lent Résident Evil 3 de

la PlayStation. Ce der
nier ne devrait pas
connaître de conver

sion sur Dreamcast

[encore que l]. y: >

C'est une très bonne idée de foire des

concours , comme Deodly Skies. Vous

devriez en foire plus souvent.
Salut à tous et tout mon respect à
l'équipe de Dreomzone. Longue vie à
votre mogozine!

Fredo, occro au jeu vidéo

Tu b O ssera i. S pas pour Ni n t e n d

Salut à toute l'équipe de Dreomzone
Tout d'abord, je voulais vous dire que
votre magazine est excellent. J'ai

quelques questions à vous poser :

1- A quand la sortie d'un Doom-like sur

Dreomcost dons le même genre que
Duke Nukem3D?

Si les concepteurs de
Doom-like sont encore

peu nombreux à s'inté
resser à la Dreamcast,
certains grands hits PC
du genre verront pro-
chainement le jour sur
cette bécane, je pense
qu'entre Half-Life et

Quake III Arena, tu auras
de quoi assouvin tes ins
tincts les plus primaires.

2- Une sortie de Zeldo ou de Golde-

neye est-elle prévue sur Dreamcast ?
Là, je crois que tu te
trompes de console.
Zelda et Goldeneye font
partie des licences Nin
tendo et ne sauraient

donc être convertis sur

une console concur

rente. En revanche, je
peux te dire qu'un jeu re
prenant à la fois le style
de Goldeneye sur Nin

tendo B4 et la licence de

James Bond sortira en

fin d'année sur Dream

cast. Son nom : The

\A/brld is not Enough.

3- Je vaudrois savoir ce qu'est un Puru
Puru Pack ?

Sous ce nom un peu
barbare se cache en

fait un astucieux petit
accessoire qui permet
à la manette Dream

cast de vibrer.

Pour finir, j'aimerai vous exposer un petit
problème que j'ai eu avec mon VM.

Après six mois d'utilisation, il s'est mis à
ne plus fonctionner, mois des images
continuent 6 s'inscrire sur l'écran. Je me

demande ce qui se passe.
Encore une question
qui restera sans ré--
ponse puisque j'avoue
ne pas connaître la
cause de la panne de
ton VM [eh oui, je suis
testeur, pas répara
teur ou électronicien !].

Merci d'avance et bonne continuation.

Julian, le Jedi



COURRIER
Dreàïinz î fie

Mo J j 'adore Ki r s ty !

Solut tout le monde !

C'est encore mol, Midroël. Si je me suis décidé o vous
réécrire, c'est pour vous exposer un gros problème.
Lorsque je met mo Dreomcost sous tension, le venti
lateur ne fonctionne pas. En plus, j'ol acheté mo
console d'occasion, ce qui fait que je ne possède ni
garantie, ni même un numéro d'assistance technique !
Que faire ? Aldez-mol, je vous en prie I
Bon, pour commencer, je rie te
félicite pas d'avoir acheté une
Dreamcast d'occasion dans un

magasin qui ne propose même
pas une garantie de six mois
pour un produit de ce type.
Ensuite, je te conseille vivement
de t'adresser à ce fameux

magasin pour tenter de la faire
réparer Cles réparatiohs
seront par contre à ta charge].
S'il ne veulent rien faire, essaye
donc des magasins parisiens
comme Hobby Onê Cleurs tarifs
sont plus que raisonnables],

2- Je suis du même avis que kirstg qui vous a écrit le
mois dernier. Insérer une rubrique Petites Annonces ne

serait pas une mauvaise chose.
Et bien, cela fait au moins deux
personnes qui en réclament
une. il ne manque plus que BDD
derhandes et ton voeu sera

exaucé.

3- Dons la rubrique Internet, je suis resté scotché
devant la Play Net pendant des heures 1 Pourquoi ne
mettrlez-vous pos la Play Net préférée de chaque tesr
tèur. Banne Idée, nan ?

Je te signale que la ravissante
Anna Falci était notre choix à
tous le mois dernier. De plus, il
est impossible de mettre plu-
sfeurs i Play Net dans cette
rubrique, lùco ne serait pas
content de voir le reste de ses

textes relégué au rang de
fichiers à effacer.

4- Est<e que des jeux de «drague» sortiront un jour

sur Dreamcast ? Ponty Rolder folt-ll partie du lot ?
Dans ce genre-là, on peut déjà
trouver White IHumination au

Japon. Dépendant, ce style de

jeu semble être tombé en dis
grâce auprès des joueurs nip
pons. Ne compte pas voir
débarquer Panty Raider sur
Dreamcast avant longtemps.

5- Pourro-t-on un jour améliorer la vitesse du modem
de Iq Dreamcast ? Si oui, quand et o quel prix ?
Je ne sais pas du tout ! Mais
c'est vrài que ce modem euro
péen posé quélqués problèmes.
Je renvoie donc la balle à

Monsieur Sega dans l'espoir
qu'une amélioration puisse sur^ ■
venir dans les mois à venir.

P.S. d'espére sincèrement une aide de votre port en
ce qui concerne la première question, alors publlez-
mol. Vive Dreomzone et les filles Ccalme toi un

peu mon gars I] , : y ■ -

Mlckoël

q lU a n, e s t s ?

Salut à taute la rédaction de Dreom

zone et félicitations pour votre magô-

zlne que je suis depuis le deuxième nu
méro.

Voici mes questions ;

1-A quand les sorties en version euro

péenne de Sega GT, Dead or Allve 2,
Résident Evî| ; Code Veronlco et Tomb

Rolder IV ?

Pour "Icirrib Raider IVtu dois

savoir, si-tu as l'habitude
d'écumer les mégasirB de
jeux vidéo,; qu'il est désor- ;
mais disponible. Sega ET
ne sortira pas avant I fin de';
l'année, oe qui pourrait bien,
être le cas de Code Véro-
rica [bien que septembre
soit plus logique pour
cette bombe]. Enfin, Desd-
or Alive 2 [quelle merveille
ce jeu 1] sortira le mois pro
chain dans notre beau

pays.

Alors, heureux ?

2- J'ai entendu dire que Ecco The Dol
phin serait retordé au mois de juin et
que MS-R ne sortirait pas ovant le 7
juillet. Est-ce vror ?
Pour l'Instant, il ; semble
rait qué tu sqiS dans le
vrai. Si cela peut té conso
ler, nous attendons tous
avec une grande impa
tience ces deux futurs
grands jeux.

3 Pourquoi Sègo n'o-t-ll pas développé
parallèlement les versions japonaise,

américaine et européenne de Shenmue
pour une sortie mondiale alors que ce
jeu était assuré de cartonner partout ?
Si tu as .bien lu le test de
notre brave Antoine, tu

connais déjà la réponse,
Shenmue est un produit
novateur qui s'adresse
■avant tout à un public asia
tique à même de com
prendre les nombreuses
références relatives aux
cultures japonaise et chi
noise. Attention, Shen
mue ne partage que peu
dé pointas communs avec
Zelda B/4, ce sort certes
tous les deux des jeux
d'aventuré en -3D temps
réel, mais leur ressem
blance S'arrête là, Shén-
mue est un jeu atypique:
qui mélange une muititude
d'idéés fort séduisantes.
Souhaitons simplement
que son arrivée en France
Se fasse rapidement, A si
gnaler -toutefois qu'il n'a

: connu qu'un succès relatif
au Japon.

Merci d'avance pour vas réponses et
continuez comme ça. ,

David, de Nice

U n f a m a u e s

Salut à toute l'équipe de Dreomzone.
Avant les questions, j'olmerols vous
diré que votre mog est super cool et
que vous avez fait un travail remar
quable. Ban, passons maintenant aux
questions :

1- J'olmerol connaître les dates de sor

tie de Test Drive 6 et Roinbow Six.
Rainbow Six ne donne
plus signe de vie depuis
plusieurs mois. J'en
viens même à me de
mander s'il sortira un
jour sur Dreamcast.
Rour lest Drive B, la
question ne se pose
pas puisqu'il vient tout
juste de sortir aux
Etats-Unis Cnous de
vrions pouvoir le tes
ter dans le prochain
numéro]. Cela dit, il ne
semble pas extraordi
naire,

2- A quand un Toe Jom & Earl comme
sur Megodrive ?
En voilà une excellente
question ! Mais bon, ce
n'est pas pour ça que
je vais -te : répondre.
Désolé,: il faudra faire
mieux la prochaine fois.-;

3- Est-ce qu'un Tokyo Hlghwoy
Challenge 2 est prévu sur Dreamcast ?
Oui, les premières
images commencent
d'ailleurs à affluer sur le
Net et dans les news
de Dreamzone. Es
pérons que ses con
cepteurs auront com
pris la dure leçon du
premier volet :: être:
beau ne suffit pas pour
être bon.

4- Existe-t-ll des cades pour Tokyo
Hlghwoy Challenge ?
Seba me signale que oe
jeu nel'intéressant pas .
du tout, il n'a auoune-
ment l'intention ; de
trouver des tips le

: ooncernant [si tu per
sistes, pense à lui écn^
r e d I r e ç t e m ent une
lettre I],

Pedros Pierrard (Belgique)



DrëamÉ ne
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Bonjour 6 toute l'équipe de Dreomzone Cen voilà
; un qui ne s'embarrasse pas de for-
.mules toutes faites].

1- J'oi eu l'occasion de jouer 6 Soul Colibur et Sonic

Adventure, j'oi pu voir les photos de Deod or Alive 2
et Sego GT. En conséquence, je me demande pour
quoi lo Dreomcost orrive o foire des jeux oussi beoux
que lo PloyStotion 2 olors que cette dernière peut
colculer deux fois plus de polygones que lo
Dreomcost.

Xi poses ici les bases d'un débat
qui risque dans les mois à venir
de faire couler beaucoup
d'encre. En l'occurrence, c'est
vrai que. les premiers jeux
PlayStation font un = peu pitié
comparés aux meilleurs titres
de la Dreamcast. Kessen est

indéniablement beau [principa
lement dans les phases non-
jouables 13, mais son intérêt est
tout relatif pour un occidental.
Ridge Racer 5 est fun et rapide,
mais malgrér tous ses jolis

. effets de lumière, il reste nette-,
ment moins beau que Sega GT
Pour Street Fighter EX + Alpha
3, le problème est encore plus
grave puisqu'il n'arrive même
pas à la cheville d'un Power
Stone, d'un Soul Calibur ou d'un

Dead or Alive 2 Cet ce n'est pas
le fameux Tekken Tag
TDurnament qui fera mieux], cela
dit, Rome ne s'est pas construi
te en un jour et la Dreamcast
avait, elle-aussi, connu des
débuts difficile [normal avec des

jeux comme "Tetris ̂ -D, Godzilla
ou Sengoku lurb 13. La
PlayStation 2 est une grande
machine, mais elle ne dominera

pas le marché. Pourquoi ? J'ai
trois réponses : Dreamcast, X-
BOX et Dolphin.

2- Pourquoi lo Dreomcost possède des jeux plus beoux
que leurs versions PC (olors que ce dernier est plus
puissent)?

Disons que les versions
consoles sont générale
ment optimisées pour un
résultat final un poil supé
rieur au PG. Dépendant,
ce n'est pas le cas pour
tous les jeux. The Nomad
Soul est plus rapide que sur
PQ, mais il est aussi un peu
moins beau. "Ibmb Raider IV et

Soul Reaver sont un tantinet

plus beaux, mais rien de bien fla
grant . .

3- i'oimeroi savoir si lo sortie européenne de
Evolution o été retordée à couse de problèmes liés à
lo troduction du jeu ?
Attention, tu vas finir par deve
nir parano'iaque. Encore un peu
de patience. Evolution ne
devrait plus tarder è pointer le
bout de son nez puisqu'il est
testé ce mois-ci I

J'espère que vous sourez me répondre et que vous me
publierez. Bonne continuation.

/
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News

COMMANDEES

■HHB Stunt GP, le prochain jeu de
iIjJHt eom 17 (Worms

Armageddon) est toujours en
cours de développement pour PC et
Dreomcost. Si ce titre prometteur o pris un
peu de retord -sa sortie étant désormais pla
nifiée pour l'automne 2000)- il s'annonce de
plus en plus impressionnant sur le plan gra
phique. Mais l'essentiel du fun que procure
ra Stunt GP proviendra certainement de la
maniabilité des petits bolides rodiocommon-
dés et des possibilités de cascades offertes
(sauts, 360, etc.). Plus de 16 véhicules seront
de la partie, ainsi que de nombreux modes
de jeu solo (quick race, stunt trial, champion-
ship...) et à deux en écran partagé. Bref, un
joli programme en perspective.

Preamzl nei

VIEUX COUCOUS ET
TÊTES ORULÉES
Konomi récidive dons la simulotion de com-
bot oérien puisque, après l'excellent
Deadiy Skies, leur prochain titre annoncé

pour le marché japonais est Impérial Howk :
Fighter of Zéro. Comme son titre le loisse supposer,
nous avons offoire à une simulation de zingues de
combat dotant de la seconde guerre mondiale. Le
jeu est prévu sur les plannings pour le mois de juin
(ou Japon), mois vu qu'aucun élément n'a encore
été présenté à la presse (à l'exception d'une toute
petite image d'avion), on peut prévoir un certain
retard. Cela dit, compte tenu de la qualité de leur
précédent jeu, le résultat promet d'être à la hau
teur de nos attentes.

YEAH BABY!
YEAH !

PC
Le premier jeu basé sur la licence
d'»Austin Powers : L'Espion qui
m'a tirée» vient d'être dévoilé.

Contrairement à ce o quoi tout le monde s'atten
dait (un jeu d'espionnage ou d'aventure), il s'agit
en fait d'un jeu de course délirant dons lequel on
retrouvera les principaux protagonistes du film. Et
même s'il est encore un peu tôt pour en parler en
détail -le développement d'Austin Powers : Mojo
fl ally n'en étant encore qu'ô ses prémices-, deux
images de Mini Me modélisé en 3D sont d'ores et
déjà disponibles et offrent un ovont-goût de la
qualité graphique du jeu. Mojo Rolly sera vrai
semblablement édité par Toke Two Interactive aux
alentours d'octobre-novembre. Je suis impatient de
voir comment sera modélisée la superbe Felicity
Bonnebez (incarnée par Heother Grohom)...

NOUVELLE CONSOLE OU POISSON D'AVRIL P
La concurrence n'a pas fini de foire rage dons le milieu
des consoles. Après l'annonce de la PlayStation 2, de your home
la Dolphin et dé la X-Box, voilà qu'un outre larron du
nom d'Indremo prévoit de se lancer dons la grande
aventure du jeu vidéo. Les seules informations nous WÎll neveiT
viennent du site Internet http://indrema.com. Tout cela
est donc à prendre avec des pincettes. Toujours est-il the Same
que la bécane semble reprendre les caractéristiques de *
la X-Box avec comme différence majeure le recours ou
système d'exploitation Linux (Non, non, Sebo, je n'ai
pas parlé de Guy Lux l...-ndr), concurrent direct du m I
Windows de Billou. La L600 intégrera un processeur ■
cadencé à 600 MHz et un occés réseou 100 Mbps. La i ndrema L. '
curiosité est annoncée pour Noël 2000. Vous y croyez,
vous?

BEVENANT !
qui, usent

U UlDreomzone avec assiduité se sou-
viennent peut-être d'un jeu de boxe

du nom de Title Defense. Ce titre, développé por les
anglais de Climox (à ne pas confondre avec Climox
Graphies et Climox Entertainment), était semble-t-il
tombé dons l'oubli. C'est du moins ce que l'on pen
sait jusqu'à aujourd'hui, puisque Climox annonce que
le jeu est toujours en chantier et qu'il devrait voir le
jour, courant 2001, sur la plupart des consoles nou
velle génération (Dreamcast, X-Box, Play 2, Dolphin),
ainsi que sur PC. Tirant profit des capacités 3D de ces
machines, Title Defense se veut à la fois arcade et
simulation, à la manière d'un Reody 2 Rumble
Boxing. Climox a même pour ambition de proposer le
meilleur jeu de boxe jamais réalisé, inutile de dire
que le challenge ne sera pas facile...

0^

y >
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Après le voleur d'âmes^ voici I onge noir

i DÉCORS A LA CASTLEVANIA. ;

Faut Q ÇA GICLE l

DEVELOPPEUR : METRO 3D

GENRE : ACTION

SORTIE PREVUE : JUIN 2000 (US)

0Actlon-RPG en préparation, Dark Angel risque
bien de faire l'unanimité sur Dreamcast.

Développé par Metro3D (Armada), ce jeu vous
met dans la peau d'Anna, une jeune femme dont le vil
lage entier est en train de succomber à une sorte de
peste pour le moins mystérieuse. Tous les habitants
deviennent bleus, grandissent et se transfarment peu
à peu en créatures monstrueuses. Son enquête la
poussera à s'intraduire dans un puissant clan de vam-

.  pires qui semblent détenir le secret de cette malédic
tion. Si le scénario s'annonce un tantinet banal, la réa
lisation est tout outre. Au niveou technique, les gra
phismes semblent tout droit inspirés du futur
Costlevonio Dreomcost et le sang jaillit aussi violem
ment que dons Berserk ou Zombie Revenge. Mois l'as
pect du soft qui m'épate le plus est la partie RPG ; en
effet, Metro3D souhaite concevoir un système d'inter
action entre vos actions semblable à celui de Fallout

sur PC. Ainsi, si vous tuez ou blessez quelqu'un dons
une ville, une autre personne parente de votre victime
dons une outre ville pourra vous chercher des crosses.
Donc, toutes vos actions auront une répercussion sur

,  . ..

l'univers dons lequel vous évoluerez, et ça, c'est génial
I Le moteur du jeu a été réalisé por les programmeurs
de Metro3D et autorisera des effets de lumière assez

somptueux. Magies diverses, armes multiples et points
d'expérience seront bien évidemment de la partie.
Quant aux monstres que vous rencontrerez durant
votre périple, ils seront assez variés et du professeur
fou à la-fourmi géante en passant par le vampire de
base ou sa version plus évoluée, ils ne se gêneront
pas pour mettre fin à votre existence de la façon la
plus brutale qu'il soit. Dark Angel : Vampire
Apocalypse (le vrai nom du jeu) devrait foire très mal,
et c'est tout ce qu'on lui souhaite.
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et maintenant !
La gronde nouvelle est enfin-orrivée. Après des
mois d'incertitude, Ségo vient effectivement de
lever le voile sur le premier titre.jouoble en réseou.
Il s'ogit de Chu Chu Rocket, un jeu
d'oction/réflexion que nous oviohs déjà testé, dons
so version joponoise; Mois le plus important n'est .
pos le soft en question mois bel et bien les nou
velles possibilités qui nous sont'désormois offertes,
A'portir du 12 moi (dote de so.rtie du jeu), choque
possesseur de Dreomcost pourro donc se .connecter
0 Dreomcost' Areno pour offronter jusqu'à trois
outres odvefsoires humoins à distonce.

Pour nous onnoncer l'événement, Sego nous ovoit

invité dons leurs locoux d'Arcueil, un toxi. repeint

pour l'occosion oux couleurs de Crozy Toxi étont
venu nous chercher, devont lo rédoction ; un occueil

presque royol, d'outont que sur ploce ce fut : thé,
jus'de fruits et croljssonts o volonté. Le toxi foillit se
poumer en chemin mois fort heureusement, le
chouffeur ne nous fit pas le coup de lo conduite en
ville fo0n Crozy Toxi, Il fout dire qu'qn l'ovoit pré
venu que le'siéur El Tuco -qui étoit bien évidem
ment du voyoge (le bougre est toujours dons les
bons pions !-ndr)- s'ovéroit être un expert en
bognoles aussi bien virtuelles que réelles. Du

■fit

l

■ ^ I

IsatiMimiill
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coup, l'homme comprit o qui il ovoit offoire et se
tint à correou.

Chez Sego, on o donc pu tâter de lo version onli
ne de Chu Chu Rocket qui est très sympo, même si
on lui reprochero un léger retord (environ 1/2
seconde) entre le moment où l'on appuie sur un
bouton et celui où le résultot opporoît o l'écron. En
cloir, ce n'est pos encore totolement porfoit mois
l'idée est là et c'est bien le principol. Pormi les pro-
choins jeux onnoncés à utiliser ie réseou, on trou-
vero égolement Dee Dee Plonet, et surtout le très
ottendu Quoke 3 Areno,
Vous voulez une outre bonne nouvelle ? Virtuo
Tennis devroit foire son opporition plus tôt que
prévu, puisque lo version Dreomcost est quosiment
terminée (on porle du mois de juillet pour les Etots-
Unis). Mois chut, c'est encore top secret I... El Tuco
n'o pos orrêté d'y jouer (sur console) et, vous pou
vez le croire, c'est une bombe.

Tliiriiî
sîw mr
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SONIC ADVENTURE 2
BIENTOT PRÉSENTÉ June 2000

Sa sais Ma) s

Si l'on en croit nos collègues américains
d'Electronic Goming Monthly, la suite
des oventures du hérisson bleu superso

nique pourrait être présentée officiellement lors
du salon E3 qui se tiendra le mois prochoin. Le
magazine annonce en effet les premières
images du jeu dans son numéro doté Juin (qui
sortira en kiasque le 9 mai). Inutile de dire que
nous sommes tous sur le coup et que nous nous
ferons un devoir de vous montrer de beaux

screenshots dés que possible. Le solon améri
cain devait selon toute probabilité nous réserver
d'autres belles surprises, mois patience,..

EXCIUSIVE!
Sonic Advenlure 2

Sonk Advcffture 3: An exclusive
nrst locA iSt the fifst msjoi Dreamcast
seguel, Well hsve the Tirs:
scieershots and irtlo (hat youll see
anywhereonthe neu mega-hitfor
Dreamcast,

PLUS': Phamasy Sur Online;
Ccuid Ihis b« (he Rrst console game
to match the Kak of tveKJuesî or
Ultima Online for the PC? 5e|a
tiiûMrS US the (irs! screensstd
détails of this huse game. yo
remember the dd Phantasy Stars?

Artd don't mlts our ccverage of
PUyStktiona M«nl«l It's Tmalty
out in lopnn. and dcvelo|>«fS
around )he kirorld àte finaily àUe
10 iinveil what they'vp been
wofking on. We'lt bring youall
the Info and «reenshou we
car) lav our hartds on.

Snit!
Après les dernières rumeurs onnon<;ant
le gel du développement de
Costlevonio Résurrection, la mauvaise

nouvelle se confirme. Pire, d'après les dires de
Konomi, le jeu serait purement et simplement
annulé. Aucune raison n'a été invoquée. Konomi
douterait-il du futur de la console ou le jeu
serait-il désormais destiné à la dernière machine
de Sony, à moins que cet épisode ne donne pas
entière sotisfoction aux développeurs ? Tout est
possible. Mois étant donné lo qualité des pre
mières imoges du jeu, on ne peut qu'être
consterné par une telle décision. Heureusement
que MetroSD nous offriro bientôt son Dork
Angel, qui semble vroiment prometteur. Les ama
teurs de beot-them-all et d'heroic-fontasy y trou
veront certainement un palliatif de qualité.
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LQ'¥ie est trop courte pcui

llp^M ip^BHjoie ! Consacré «jeu de l'année» par
M Uune grande partie de lo presse spé-

HmHH cialisée PC lors de sa sortie fin 98,
c'est ni plus ni moins que le célébré Holf-Life qui orri-,
ve sur notre puissante machine avec une adaptation

qui devroit nous trouer le c...ortex tellement elle est
prometteuse. Ce shoot 3D qui laisse nombre de ses
concurrents sur le correou va enfin permettre aux pos

sesseurs de Dreomcost de profiter de cet environne
ment détaillé et on ne peut plus interactif qu'on lui
connaît. Alors qu'Ion Storm n'en finit pas de repousser,
son pouloin Doïkatona, Holf-Life en profite pour

débarquer sur la Dreom' avec de nombreuses amélio

rations. Le jeu bénéficie toujours d'un scénorio très

ciselé et presque tous les éléments du décor sont uti-
lisobles. Vous êtes toujours un scientifique travaillant

o quelque obscure expérience dons une centrale

nucléaire cachée dons les rocheuses et obligé d'en
découdre avec les créatures venues d'une outre dimen

sion suite à une fausse monip'. Ben tiens. Il semblerait

L'une DES SCÈNES SE DÉROULANT À L'EXTÉRIEUR. FORT'BIEN RÉA- =

USEE. ' .

Une BONNE PETITE SIESTE NE FAIT DE MAL À PERSONNE.

DEVELOPPEUR ; captivation digital uboratohies

GENRE : DOOM-LIKE INTELLIGENT

SORTIE PREVUE c ETE 2000 (US) SEPTEMBRE'EUBV

que les développeurs de COL (Captivation Digital
Loboratories), des petits gars qui maîtrisent les rou
tines de Sego ou poil, soient bien décidés à nous
balancer de nouveaux effets de lumières «dramati

sants» plein la tronche et à développer les coroctéris-
tiques des personnages de la première version. Pour
info, c'est cette même équipe qui avait réalisé les
impressionnantes démos Dreamcast présentées lors de
rE3 de 1998. Ce que l'on espère aujourd'hui, c'est que
la portie réseau sera traitée avec soin, tant l'on soit
que Holf-Life est aussi et peut-être avant tout un

grand succès sur le Net. Mois il semble que cet aspect
soit encore loin d'être finalisé dons le développement

de cette conversion. Z'ont intérêt à assurer nos omis

de CDL, sinon, on leur réserve le même sort qu'aux
monstres de leur jeu.

Le Joker



HNews

- Ash Concept

DEVELOPPEUR : HEAVY IRON

GENRE : AVENTURE/ACTION

SORTIE PREVUE : FIN 2000

ns foir

■■■■[Les amateurs de films d'horreur

I ■ H|i<^°nnalssent tous la série des Evil
■■■Mi ■^■■iDeod de Sam Roimi, un savant
cocktail d'humour délirant et de séquences qore.
Après des années à supporter inlassablement les
Survivol Horror japonais, on va enfin pouvoir goûter
à un univers nettement plus cinglé avec cet Evil
Deod : Ashes 2 Ashes. Les premières images sont
impressionnantes et laissent présager du meilleur
d'un point de vue technique. Pour se démarquer des
Résident Evil. Silent Hill et outre Alone in
The Dark. les programmeurs de ^
Heovy Iron ont opté pour
un mélange
beot'em

olI/réflexion. Comprenez par là que la plupart du
temps, vous aurez l'impression de vous trouver ou
coeur d'un nouveau Zombie Revenge, avec de nom
breux ennemis. du sang à gogo et des ormes toutes
plus folles les unes que les outres. Cependant^ pas
d'inquiétude, vous aurez bien sûr de nombreuses
énigmes à la Silent Hill à résoudre (l'idéal pour cas
ser toute notion de répétitivité). Les angles de
caméra sont toujours choisis de manière à roppro-

IQfl
Curieux COMME CE PASSAGE me rappeele l'extraordinaire Silent Hiu. de Konami.
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cher le jeu des différents films. Cet ospect cinéma

tographique pioce le joueur ou coeur d'une aventu
re angoissante. Les fans y retrouverant d'ailleurs les
différents lieux de la trilogie. Pour affronter effica
cement les nombreuses hordes de monstres sangui
naires, Ash paurra utiliser différentes armes comme
le fusil à pompe, la tron<;onneuse, la hache, des
mini-bambes au un rayon plosmotique. De quoi se
découvrir quelques nouvelles tendances sadiques
(n'est-ce pas man cher Tuca I). Paur satisfaire plei

nement les fans de l'oeuvre de Roimi, les program
meurs ont l'espoir de convaincre Bruce Campbell

(l'acteur qui jouait, le rôle de Ash dans les films) de

doubler le personnage du jeu. Pour ce qui est du
sang, visiblement, pas de souci à se foire. En fait,
on peut même se demonder comment la censure va
réagir face à ce produit d'une rare violence. On ima
gine mal un jeu inspiré d'Evil Dead dont l'action ne
proposerait pas un océan d'hémoglobine. Le moteur
3D n'étant pas tout à fait terminé, il reste encore o
pouvoir juger de la qualité de l'animation. Encore
quelques mois de patience et nous devrions pouvoir

vous préparer un Work in Progress oux petits

ue uacnnoN

Eir ou saNG

Avec un sujet comme celui<i, on pouvait s'at
tendre à un maximum de combats et d'hémoglo
bine, eh bien, pas de souci. Notre brave Ash dis

posera d'une hache et d'une tronqonneUse pour
éliminer des hordes de monstres et prouver une

fois de plus que la Dreamcast adore le rouge.
Dons ce domaine, Evil Dead semble parfaitement

à la hauteur du jubilotoire Nightmare Créatures 2
de Kalisto.

On va se régaler I

oignons !

Neo Alex

ou irRavaiu

O'QRFÈVRG
Les croquis préparatoires sont prometteurs et le
style des trois films semble parfaitement respecté
On ne connaît pas encore la teneur exocte du scé
nario, mois on peut espérer retrouver les principaux

monstres qui ont fait le succès d'Evil Dead. D'ici la
fin du développement, les graphismes devraient
connaître quelques modifications, histoire d'exploi
ter un peu plus les étonnantes capacités de la

Dreamcast.

.'S
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News
PrëamzSne 14,

Le mois dernier, Emmanuel s'inquiétait de la
conversion de Samba De Amiga sur
Dreamcast, vu que la versian arcade se

jouait à l'aide de maracas cannectés o La borne
NAOMI. Eh bien, il en sera de même pour la version
console, puisque Sego commercialisera un périphé
rique incluant deux maracas et un tapis spécial, ser
vant à déterminer leur pasitian dans l'espace. Cet
incroyable accessoire, sera disponible à partir du 27
avril chez nos omis nippons. Le trouvero-t-on en
impart? Ca c'est une autre question.

■■ -

EIDOS

À FOND LA
DREAMCAST

Les gars d'Eidos ont vraisemblablement cra
qué sur la Dreamcast. Après Tomb Roider 4,
Soul Reaver et The Nomad Soul, pourquoi

s'arrêter en si bon chemin ? Outre le prochain Sydney
2000 Olympic Gomes, l'éditeur nous annonce égale
ment Walt Disney World Quest ; Magical Racing Tour,
les 101 Dalmatiens et surtout -tenez-vous bien I- le très

attendu Commandos 2 que Ton retrouvera égolement
sur PC. Sego est fier de celo et on les comprend bien.
Si tout le monde faisait comme Eidos, il n'y aurait pas
de joueurs plus heureux que les possesseurs de
Dreomcost.

LE PLASTIQUE C'EST
FANTASTIQUE

PC
C'est officiel, Midwoy vient de signer

avec 3D0 pour éditer Armg Men
Sorge's Heroes sur Dreomcost. Nous

vous en porlions déjà dons Dreomzone 10, le jeu met en
scène de petits soldots en plostique vert pour des com-
bots dons des décors en 3D. Si celo peut sembler être
une bonne nouvelle, n'oublions pos que les versions

PlogStotion et N64 du jeu
posoient quelques problèmes
ou niveou de lo gestion

des coméros. Pos d'offole-

ment donc et attendons

de vérifier que ce gênont
défout soit corrigé ovont
toute chose. Si tel est le

cos, ce pourroit être une

bonne surprise.

CALIFE A LA PLACE DU CALIFE P
Selon certaines rumeurs, F-3S5, la célèbre simulation automobile de Sego, sortirait sur la console de
Sego, mois sous le lobel Accloim. Renseignements pris ouprés de Sego, il semblerait que le jeu soit
effectivement prévu sur Dreamcast et que la firme au hérisson bleu n'en soit pas l'éditeur, o cause d'un

problème de licence. Accloim n'a encore rien confirmé, mais finalement, qu'il s'agisse de Sego ou d'Accloim n'a
que peu d'importance en soi. Ce qui compte pour nous autres joueurs, c'est que le jeu soit un jour disponible
sur la 128 bits. Une histoire o suivre, donc, de très prés...

ib œcoe 41

if"'

fOX CROQUE DANS
LA DREAMCAST

PC
Comme nous vous l'indiquions

dons un précédent numéro, le
gentil Croc fera bien son petit

tour de plate-forme sur Dreamcast dons le courant
de Tannée (automne 2000 ?). Pour une fois, il ne

s'agira pas du simple portage de la version PC,
mois d'un jeu entièrement reprogrammé pour la
console. Ainsi de multiples améliorations seront

présentes, à commencer par l'aspect visuel qui uti
lisera les capacités de la machine en motiére d'ef
fets spéciaux. De nombreux mini-jeux seront éga
lement au menu des aventures du petit crocodile.
Au final, les amateurs de jeux de plate-forme y
trouveront de quoi sotisfoire leur insatiable
appétit.

VOS pads
La Dreamcast va bientôt suivre les traces du PC et de la PloyStotion en se

pKgZH ^ M voyant gratifiée d'une compilation de tables de flipper virtuelles. Grâce o Pro
■BIMiiiM Pinball. il sera bientôt possible de goûter aux joies de ce magnifique sport
sons bouger de votre salon et vous séparer des plus belles pièces de dix bolles qui font cling-
cling dons votre porte-monnaie. On ne sait pas combien de tables seront disponibles, ni si la
version Dreomcost offriro des oméliorotions por rapport aux outres versions. Cela dit, tout bien
considéré, si le jeu est vendu 390 balles, ça représente quelque 195 parties (à 10 balles les 3
parties, foites le colcul-ndr). Donc, o condition d'y jouer plus de 200 fois, ça peut valoir le coup.
Sinon, à vous de voir...



______

La MODELISATION DES'DIFFÈRENTS VEHICULES NOUS SEMBLE

ASSEZ BIEN REUSSIE

préviens) en pilotant une Dodge Ram Vl2, un Ford
Explorer, un Nisson Pothfinder, et encore plein
d'autres surprises en perspective pour un total de
quinze modèles. La frénésie des. sauts et des déra
pages contrôlés aura 11 théâtres de prédilection. Ils
afficheront un environnement-différent à chaque fois :
la montagne, la compagne ou bien la ville. A moins
de s'être trompé o la pompe (Manu c'est fatigant)
entre le super et la nitroglycérine, il est quasi impos-

^  '-H.---' T-

.  J î A..Li

.  ...

Comme. UNE. BETE-

La Schworzlemobife -bieûtôt dlspo sur

sible de réaliser de telles envolées avec ces monstres

dons la réalité et. au vu des images, il faudrait qu'ils
s'arrêtent avant de télescoper un satellite... On
s'oriente donc vers de l'orcode.pure et dure qui ne
devrait pos ménager une vitesse qu'an devine affo:
lante. La musique d'Eve 6. Leech. Incubus ne devrait
pas freiner nos ardeurs, bien au contraire elle nous
promet de bien belles orsouilles. La chevauchée fan
tastique n'a pas encore de dote, mois Vincent qui n'a
trouvé que ce titre pour ovoir un point commun ovec

Arnold en se mettant ou volant de son e< tracteur «

(c'est vrai que du côté physique. Vincent c'est un peu

le buste comme une tringle à rideaux et les jambes
comme des cannes de serin), dit qu'il sera disponible
ou milieu de cette année. Promis, on vous en reparle

dés que possible (Manu, il faut qu'on s'explique.)

Une GESTION DE LA LÛMIÈRE QUI DEVRAIT NOUS PERMEnRE

DE NOUS RÉGALER l'iris. -

DEVELOPPEUR : PLAYER ONE

GENRE : COURSE DE 4X4

SORTIE PREVUE : JUIN 2000

Infogrames a décidé de mettre en

branle (calme-tal Manu). On recommen

ce. Infogrames a décidé de mettre en chan
tier (mois non Manu, ton bureau est bien rongé.

En bref. Test Drive Off-Road 3 est annoncé sur

Dreamcast. Au vu des images que vous pouvez admi
rer. an va pouvoir raisonnablement s'envoyer en l'air
(Manu pas un mot. pas un seul) ô l'intérieur de chars
d'assaut pour civils, tel le fameux AM Général
Hummer qui doit sa grande notoriété au Terminotor en
personne, Arnold Schwarzenegger, qui fait les courses
ovec le dimanche. Vous pourrez satisfaire votre déme
sure et votre amour des grosses cylindrés (Manu, je te



lûréàmz jfïëî

pV"'-;

à ^wt
s 4

^w
»*»

.  .

■

' i . .--

î  . - : ' ■ ■

E GRAPHIQUEMENT.,.

'feïï3^" W « 5 3f »

pSSb ,ï.

,  ' "% lit o

t:Mq
r■ •• ■ ' .-4

I

^y' '•" '■ i - ■ •'•' . ■

1% 1'1R^ I W
!  M* fy. '■ '..>;r^v:L;^®®^ . . . . . .»*. . ..

.; 0N RESSENT-ASSEZ"FACILEMENT L'INFLUENCE DE OlÀBLGi>;

P. y

DEVELOPPEUR : HUDSON

GENRE : RPG EN RESEAU

SORTIE PREVUE : ETE 2000 (JAPON)

: HRHAprès le Phantosy Star Online que Sego nous
iKsjlIconcocte et que Neo Alex vous dévoile dons
■HÉHce numéro, vTo t'y pos que Hudson of Jopon
onnonce lui oussi son projet de RPG Online. Rune
Jode, cor c'est son nom, o un style grophique et un
gomeploy ossez proches de Jeux sur PC tels que Dioblo
ou Boldur's Gote.; Le principe d'un soft Online est
d'ouvrir son compte sur lequel vous créerez vos propres
personnoges. Dons Rune Jode, vous pourrez créer jus
qu'à huit héros sur un seul et même compte. Bon
nombre de professions seront offertes à vos héros et
l'on retrouvero les désormois clossiques ninjos, guer
riers, prêtres et mogiciens. J'en profite pour dire aux
joueurs solitoires qu'un mode solo sero présent. Vous
pourrez souvegorder vos persos sur votre VM, mois on
ne soit pos s'ils pourront être souvegordés sur le ser
veur d'Hudson. Selon vos octions, votre héros gogne-
ro un surnom et Iq présence d'un mode Friendiy vous
empêchero d'être victime d'une éventuelle troîtrise de

vos compognons d'ormes. En réseou, chocun de vos
compognons pourro être un perso géré por la console:;
ou par un outre joueur. Environ une centoine de don
jons et de lieux mystérieux seront mis à votre disposi
tion. mois un cinquième seulement sero disponible
pour le mode solo. De plus, certoines professions que
vous ourez choisies ne vous permettront pos l'occés o
quelques-uns de ces lieux. Des séquences cinémo-
tiques seront bien évidemment présentes et d'oprés
nos sources, elles devroient être superbes, Sochont
que pouvoir jouer en réseou en Europe devroit enfin
être possible vers le 12 moi, on espère une version
européenne de Rune Jode, même si pour l'instont, les
grophismes ne sont vraiment pos terribles...
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ADAPTATEURS
EN TOUT GENRE

Le TGS est toujours l'occasion de découvrir des jeux
et des accessoires originoux. Sur le salon, on pou
vait découvrir deux périphériques intéressants,
même s'ils ne concernent pour le moment que le
public japonais. Il s'agit d'un adaptateur LAN
(Local Area Network) servant à relier plusieurs
consoles pour jouer en réseau local (sans passer
par lo ligne téléphonique) et d'un adaptateur pour
téléphones portables permettant de se connecter
ou réseau via un téléphone cellulaire. Il paraît que
cela se fait beducoup au Japon. Aucun de ces
accessoires n'est prévu, pour le moment, en Europe,
mois peut-être aurons-nous un jour la chance de les
découvrir, nous aussi. Vous savez donc maintenant
à quoi vous attendre.

1  .i

SURPRISE C'EST RIKKURIMAN ! S ies BLUE STINGER
Chez les Nippons, on oime bien les mélanges de genre. Sega ne fait pas exception à

il^^j la régie puisque son prochain jeu, Bikkurimon 2000 (littéralement : «l'homme surprise»),
"BEES devrait proposer une jouobilité à mi-chemin entre le RPG, le jeu d'action et la plate
forme 3D. Adopté d'une série animée célèbre ou Japon, Bikkurimon 2000 sortira de manière
quasi simultanée (cet été, ou Japon) sur Dreamcast et NeoGeo Pocket. Il sero d'ailleurs pos
sible de relier les deux consoles pour échanger des données, comme c'était déjà le cas avec
King of Fighters. Les premières imoges laissent présager d'un titre haut en couleurs. Si le gome-
plog et l'intérêt suivent, Bikkurimon pourrait bien devenir le Zeldo de lo Dreomcost.

■^■Climax Graphies, l'équipe japonaise à
I^^N l'origine du décevant Blue Stinger tient
•BBSSi peut-être une chance de se racheter
auprès dès joueurs avec son nouveau projet, bap
tisé lllbleed. Rassurez;Vous, i| ne s'agit pas d'une
suite à Blue Stinger, mois bel et bien d'un titre ori
ginal, même s'il devrait rester dons la veine des
Résident Evil-like. Si l'on en croit ClimoxV lllbleed
est un «jeu de maison hantée» (sic). Suspense et
passages à nous glacer le* sang devraient donc
figurer ou menu. Nous ne disposons, malheureu
sement, d'aucune information concrète sur le scé
nario ou le système de jeu à l'heure où j'écris ces
lignes. Mois le titre étant dévoilé lors du prochain
Tokyo Game Show, nous en reparlerons dons les
prochaines semaines. Souhaitons que cela suffira
à nous foire oublier la médiocrité de leur premier
jeu de survivol horror sur la Dreamcast.

Comme annoncé le mois dernier, Sega commercialisera
bientôt (ou Japon pour l'instant, on se calme l-ndr)

un VM spécial capable de rendre la console com
patible avec les fichiers MP3. Grâce à cet
accessoire, il sera possible de télécharger des
chansons sur certains sites internet et de les

écouter avec ce VM, comme s'il s'agissait d'un
baladeur miniature (une paire d'écouteurs

sera incluse dans le pack). On ne soit pas
encore de combien de mémoire il disposera, ni

à quel prix il sera vendu. Mais une chose est sûre:
'est une initiative qui risque de foire pas mol d'heu

reux chez les fondus de MP3.

.  , . .yf.S. ' ■ <2,,. -1.
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Tremblez, pauvres hères, cor le

Psr*Pl 1 ■riSs'Snsur Noir est de retour ! Son,Hiiliiii but : prendre lo place du Prince et
devenir le souverain incontesté d'Arcotero en Ins

taurant son règne de terreur. Tentative de meurtre,
lâcher de démons en pleine ville et bains de sang
quotidiens, telle est désormais la vie du peuple et
c'est 6 vous d'arranger tout ce foutoir. Vous n'avez
que trois semaines devant vous, sinon... Voilà, après
cette présentation digne d'une quatrième de cou
verture d'un livre dont vous êtes le héros, vous en
savez autant que moi sur le scénario du jeu. Sachez
que vous évoluerez dons environ six zones de
jeu (marais, ville d'Arcotero, forêt...)
représentant prés de 200 >%
lieux différents. C'est ^
certes moins Sfc' •

:k

Un style- meoièval-fantasîique absolument fabuleux I

les 10 000 écrans de Boldur's Gâte, mois II paraît
que la durée de vie sera assez conséquente, alors
tant mieux. A l'Instar de Shenmue, tous les person
nages que vous croiserez durant votre quête béné
ficieront d'une Intelligence artificielle propre. De
plus, ces mêmes personnes se souviendront de vous
en bien ou en mol, selon les rapports qui vous unis
sent. Westko Entertainment a décidé que l'histoire
ne serait pas trop linéaire et vous n'aurez donc pas
besoin de résoudre certaines énigmes précises pour
finir le jeu. Evidemment comme c'est un RPG, Il y a

W fÎL

'.y- '

jgH T r %

DEVELOPPEUR : INFOGRAMES

GENRE : ACTION/RPG

SORTIE PREVUE : NC Il EST GRAND TEMPS -DE S'ECHAPPER. PE tA -PRISON.^
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Les GARDES DE Senora sont de redoutables adversaires. - Baston le matin, plaies et bosses le soir.

CROQUIS Eir PORirRainrs

Les peuples qui vagabondent dans les contrées du monde d'Arcotero sont assez diversifiés. Comme je l'ex
plique dans le thème «Création d'un protagoniste», tous les persos ont subi plusieurs phases d'élaboration
très poussées dignes de la conception d'un dessin animé. Sur ce, je vous laisse admirer quelques résidents
d'Arcatera.

M.
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Le SYSTEME DE DIALOGUES EST TRES SIMPLE D'UTILISATION."

taut de même une trame de fond qu'il faudra res

pecter, mais le fait de pouvoir choisir ses quêtes
secondaires est tout de même fort appréciable. Vous
pourrez créer Une équipe comportant au maximum 4
héros et vos lompognons de route seront gérés par

la cpnsale. Vous pourrez choisir votre héros parmi six
classes de personnages différentes mais classiques
(voleur, guerrier, magicien...) et prés de 100 person^
nages non-joueurs (les NPC) influeront sur le dérou
lement, de l'histoire. Comme pour le très attendu
Alone in the Dark 4 d'Infogrames, Arcatera incluera
des fonctions graphiques comme J'anti-aliasing, per
mettant ainsi de propaser des graphismes, absolu
ment irréprochables. Lors des combats, les effets de
lumière des sortilèges ou des armes-rendent mer
veilleusement bien (d'oprés les photos tout du
"moins I). Certains esprits chagrins paurront regretter

le fait que les persos salent en 30 et qu'ils évoluent
dons des décors en 20, mois c'est vraiment foife

preuve de mauvaise foi tellement la qualité gra-

;CEnE ÉGLISE TIENDRA:UNE"PART IMPORTANTE DANS LE SCENARIO,

â
«

Si c'est dans le lÉÙ, Ç'ÉSf%BLjME 1 Si c'est une scène 'cinématôgrapNique, c'est grandiose I



News
DES DECORS FaBULEUX !

Sans aucun cloute, Arcatera sera l'un des jeux d'aventure sur Dreamcast qui proposera les meilleurs graphismes. Alors même si cela fait un peu PC, c'est pourtant bluf
fant, Une pixellisotion quasi absente et des effets de lumière splendides rendent les décors dons lesquels vous évoluerez encore plus riches. Si le succès est ou rendez-
vous, nul doute que les graphismes g seront pour quelque chose.

V  m

phique est de rigueur: Maintenant, il semble
qu'Arcotero utilise un gomeploy provenant du PC,
plate-forme ludique sur laquelle il est également
prévu. C'est en effet avec une souris que ce genre
de jeu se manie, le mieux, aussi espérons que le pod

Dreamcast sera efficace, o moins que l'occessoire
précité fasse enfin son apparition sur la 128 bits de
Sego. Dernière infarmotion, sachez que dix fins pos
sibles seront disponibles ; ^o prorhèt un sacré
paquet d'heures de jeu pour les voir toutes I Les
bons RPG s'apprêtent enfin Q débarquer sur
Dreomcost, et ce n'est pas trop tôt I Merci, Ubi Soft,

cREannoN d'un

PERSONNaCE

Le personnage ci-dessous s'oppelle Fueget,
Afin de vous démontrer le sérieux des déve

loppeurs, voici comment tous les personnoges
d'Arcotero ont été créés. Bien que l'on com
mence 0 connaître le principe (perso crayon
né, puis réalisé en fil-de-fer sur lagiciel 3D,
création du mouvement et des articulations et

enfin, utilisation d'une texture), on est o

chaque fois ébahi par ce qui peut résulter
d'un travail sur ordinateur. Sachant que tous

les protagonistes ont été créés de cette
manière, on imagine aisément la quantité
d'heures de travail qu'ont dû effectuer les
programmeurs.

&
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LA VIE EN BLEU

i; Dreamcast.

Après un voyage dans les airs avec Eternal

Arcadia, Blue Submarine 6 va vous emme

ner dons les profondeurs du grand bleu<
Basé sur la série animée japonaise du même nom,
le scénario du jeu se déroulera avant les épisodes
originoux. Le joueur incarnera Tetsu Hayami qui, à

bord de son sous-marin arpentera les fonds océa
niques à la recherche de trésors enfouis. Choque

mission accomplie sera récompensée par une
somme d'argent qui permettra d'acheter un équi
pement plus performant pour l'engin aquatique.
Au programme donc, un peu d'exploration et de
nombreux combats contre d'horribles créatures

mutantes propices à ravir les amateurs de RPG. Le
jeu sortira aux alentours de l'été (ou Japon) et s!

l'on en juge les précédentes tentatives de Sego
dons l'adoptation de séries animées en jeu vidéo
(Magic Knight Rayearth), le résultat devrait être
sotisfaisant.

Il a vraiment une

grosse éiiée !
i Une version fran(;aise dé Sword of the Berserk n'est

toujours pas d'actualité chez Eidos. Mais si après
j avoir lu le test du jeu dons sa version oméricOine
I (rédigé par ce cher Neo Alex), vous craquez sur le
J  look des personnages, sachez que Raving Toy
1 Manioc propose de belles statuettes à l'effigie de
quelques protagonistes. Certains exemplaires
étaient d'ailleurs présentés sur leur stand ou TGS

de printemps. Si vous souhoitez en acquérir une, à

moins d'avoir des omis résidant au Japon, la
meilleure solution consiste à foire le tour des impor:
toteurs japonais spécialisés en mongos et joponi-

motion.

r.
X-BOX : UN PC SANS ECRAN Ni CLAVIER

Des informotions commencent à circuler sur la future console X-Box de Microsoft. Lors du Gome

Developer Conférence qui s'est tenu, il y a peu, à San José en Californie, Bill Gates a présenté son
nouveau bébé destiné à concurrencer les dernières consoles. Et comme on pouvait s'y attendre, lo
Bête ressemble à un PC dépourvu de clovier et d'écron. Pour le reste, c'est bonnet bionc et blanc bon
net : un processeur central de type X86 cadencé o 600 Mhz, processeur graphique 3D nVidio, 64 Mo
de RAM, disque dur 8 Go, lecteur DVD-ROM 4X, carte réseau Ethernet 100 Mbps. Mois attention,
toutefois : les jeux PC ne seront pas compatibles avec la X-Box puisqu'il s'agit d'une mochine totale
ment différente. Il ne reste plus qu'à attendre les premiers jeux pour voir ce qu'elle a dons le ventre,
mois pour l'instont, je m'en retourne jouer o mo Dreamcast.

CapGom vs le Net : New Age ef Preblèmes !
Souvenez-vous, dons le numéro 10 de Dreomzone, nous vous avions informé du fait que Capcom, en partena
riat avec KDD, allait créer un serveur dédié à ses jeux de boston, les 2 titres devont honorer cette possibilité

devant être Power Stone 2 et Marvel vs Copcom 2. Marvel est sorti, mois figurez-vous que nos omis Japonais

ont bien du mol à jouer en réseau. Comme n'importe quel nouveau service 6 ses débuts, il y a des problèmes.

Ici, on 0 droit o des connexions qui lôchent à peu prés n'importe quand, des erreurs système et une grande
frustrotion ou finol. Bien sûr, Capcom est sur lo brèche pour réporer cette erreur et les Joponois devraient bien

tôt se battre en réseou dons la plus gronde tronquillité.

LA DC DANS LES ETOILES
Sons la trilogie Star Wars de George Lucas, il n'y aurait certainement jamais eu de jeux
vidéo Wing Commonder. Et sons Wing Co., Starloncer n'aurait jamais vu le jour. Ces deux

derniers titres sont en fait le fruit du trovoil des mêmes développeurs (Digital Anvil). Et si

l'on vous en porle oujourd'hui, c'est tout simplement parce qu'une version Dreomcost est en projet et que
Crove en o confirmé la réalisation, du moins, pour le marché américain. Dans la veine d'un pur Wing
Commander, Storlancer sera propice à d'incroyables combats spatiaux entrecoupés de séquences dramatiques

dignes d'une véritable production cinématographique. Seule incertitude : on ne soit pos si l'option réseau du
jeu PC sera conservée.
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.. -, Les environnements de jeu sont assez vari.és. ,

DEVELOPPEUR - CYBER: FRONT

GENRE : PUZZLE -GAME

SORTIE PREVUE : PRINTEMPS (US)

#:^S5S™Après avoir passé des heures et des
J O U heures à tripoter les petits boutons
iL^^^de votre Go me Boy Color en jouont

à Bust-o-Move 4, préporez-vous à en foire outont ovec
les petits boutons du poddie de votre console odorée.
Lo tronsposition sur Dreomcost de ce jeu de réflexion
et d'hobileté mode in Toïto. qui prend pour l'occosion
le doux nom de Puzzle Bobble 4, devroit en effet vous
tenir un bon moment devont votre téléviseur. Les fons

de l'oncestrol Bubble Bobble, qui dote déjà, eh oui,
du temps de l'Amstrod 464, retrouveront ovec ploisir et
nostalgie Bub et Bob, les petites vedettes du jeu de
l'époque, oinsi que d'outrés petits personnoges tout
mimis. Les régies sont toujours oussi dioboliquement
simples, et terriblement prenontes. Il s'ogit, pour le
petit dinosoure que vous incornez, de foire écloter les
groppes de bulles multicolores qui se trouvent en hout
du codre de jeu ou moyen de votre lonceur de

mochins-Q-foire-écloter-les-bulles. Si trois bulles de lo
même couleur se côtoient, elles éclotent en même
temps, oinsi que celles de lo même couleur se trouvent
directement dessous. Des bulles opporoissent réguliè
rement durontio portie. A vous de les foire disporoître
ovont qu'elles n'otteignent le fond du codre, sinon lo
portie se termine sur votre défoite, ce qui est triste,
non ? Les pièges sont nombreux dons le jeu, ovec des
bulles spécioles qui réopporoissent por exemple dés
leur destruction. Les réoctions en choîne de destruction

de bulles sont monnoie couronte duront les porties,
qui prennent évidemment tout ieur intérêt en mode
deux joueurs. Techniquement, le jeu tient lo route,
mois le plus importent reste le fun, qui est bien pré
sent. Une sortie sympo, o surveiller.

.A.. Le Joker

NAIT mmm

X.
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ie Rood to El [■MH Rood to El Dorodo le pro
m  d'animation des stu-

UlIkH UBiijll dios Dreomworks, bénéficiera
d'une adaptation en jeu vidéo sur PC. Dreomcost.
PlayStation et même Game Boy Couleur.
Mélangeant aventure et action, elle sera réalisée
por Révolution Software, à qui l'on doit déjà Les
Chevaliers de Bophomet, Les Boucliers de
Quetzocootl, et bientôt. De Sang froid (sur
PloyStotion). On peut presque parler d'innovation,
dons la mesure où lo pluport des jeux tirés de films
d'onimation sont des jeux de plate-forme. Mois les
développeurs n'auront probablement aucun mol à
relever ce défi, vu leur expérience dons ce domoi-

' ne. On peut même espérer un nouveau titre de
; Aimlité>

A lA RECHERCHE
DE L'EIDDRADO
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COMIC
A l'occasion de la sortie de Rent A Hero No.l,
Sego o réalisé une publicité sous lo forme d'une
page de BD mettant en scène le super-héros cos
tumé. Le jeu sort le 25 moi ou Japon et comme ce
fut le cas il n'y a pos si longtemps avec Spoce
Chonnel Five, on risque d'assister à un véritable
phénomène médiatique. Et si les gentils nippons
nous en laissent un petit exemplaire, nous nous
ferons un plaisir de le tester sous toutes les cou
tures.

Une Dreamcast à 0 franc leu plutôt 0 deliar)
En s'obonnont o SegaNet, un nouveou service, le joueur sera soit remboursé intégralement de l'achat de sa
Dreamcast. Si vous n'en avez pas, on vous en offre une gratis avec le clavierl Non, ce n'est pas un poisson
d'avril 1 Bien sûr, il y o une durée minimale à l'abonnement (2 ans), mais le cadeau est de qualité. De plus,
on ne soit pas s' il y a une cotisation à payer, mais c'est une stratégie marketing et le prix devrait être faible.
Sego espère oinsi que ses clients achèteront beaucoup de jeux. Attention, SegoNet n'est pos un serveur de
jeux en réseau, mais plutôt un provider, c'est-rà-dire un fournisseur d'accès au net. Quand on sait que les coûts
de communication locale sont grotos, on aimerait bien être américain de temps en temps.

~ -

DU RUGBY FAÇDN

Dons la séri
recommence

une actualisa
NFL Blitz pour l'onnée
lera donc NFL Blitz 20
ndr). Sans être fan de
représentent ce qui
domaine de l'arcade,

mande peut y jouer, n
toutes les règles du ji
bien, voici en exclus
images de la versior
merci qui ?

Vs * ^ i r j
Ssga ^Dreamcast

3AMSS PLAYERS VMU B/ENTB STORE IDON SEAROH HELP
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guatarldM lo yoir Cp(0r«ni3 lo wass u yo j tob«
inechinfjian. G«Ar63;VU^futhil>ai!!a>R!hamc6tH:»i
pîcled a'etias fi ferf  wiih rfealhiaps. ainasphertc Faratils ard
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icg. fticksrirg shaOrn and lelina sdamg sSeds Uut
wRpmhvair^eoii <:ie}rrr,cSltolh-) fmt.

j T j" Les possesseurs de PC ont récemment oppris que le troisième épisode de la série des Résident Evil, baptisé Nemesis, allait sortir sur leurs bécanes
f" dans quelques mois. Du coup, pourquoi Copcom ne nous refourgueroit-il pas à nous aussi, gentils passesseurs de DC, une yersian à. base de «powe-

S^BS-red by Windows CE» ? Les incofiditionnels de la série de survival horror sont nombreux et après leur avoir offert un RE2 supérieur à l'original (amé
liorations graphiques, nouveaux modes dé jeu...), un RE3 ne serait vraisemblablement pas pour leur déploirë... D'accord, monsieur Copcom ?
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Q Dreomcost

Bi^HM Ah, le charmant minois de la douce
n|@|S I LJ ■ Après avoir squatté pendant

^^^^ trois saisons le petit écran dons une
série télévisée des plus distroyontes.

la plus belle des chasseuses de vampires vient foire un
petit tour sur Dreamcast et PC (les photos présentées
dons cette previevi/ sont d'ailleurs tirées de la version PC)
dans un jeu d'aventure assez prometteur. Fox Interactive
promet déjà aux nombreux fans de la série une fidélité
optimale aux aventures de Buffy. Ainsi, l'aventure nous
permettra de retrouver les lieux les plus connus du show,
comme l'école (avec la bibliothèque de Gilles), la maison
de Buffy, le repère d'Angei ou le Bronze (la boîte de nuit
dons laquelle se retrouvent tous les héros). Le jeu pro-
posero une vue à la troisième personne (comme Tomb

m
M

DEVELOPPEUR : FOX INTERACTIVE

GENRE : AVENTURE/ACTION

SORTIE PREVUE : COURANT 2000

Roider) pour un maximum d'action. Le scénario sera toto-
lement inédit et contiendra de nombreux rebondisse
ments qui garderont en éveil le plus blasé des joueurs.
On aura bien sûr le plaisir de cotoyer tous les principaux
personnages de la série comme Gilles (le professeur),
Xonder (le copain peureux et maladroit), Willow (la copi
ne sorcière), Oz (l'ami loup-gorou) ou Angel (le petit ami
vampire). Toutes les conditions semblent réunies pour
que Fox Interactive joue les outsiders dons une année
2000 marquée par l'arrivée massive de Survivol Horror
(Résident Evil 2 Value +, Résident Evil : Code Veronica,
Nightmare Créatures, Alone in the Dork 4,„), Remarquez,
avec une héroïne aussi charismatique que Buffy, on n'en
attendait pas moins, d'autant que cette dernière, en tant
qu'expert en orts martiaux et en ormes blanches, nous

garantie des combats endiablés face aux plus
odieuses créatures de io nuit. Tous à vos

pieux et rendez-vous prochainement
dons Dteomzone pour un

/  ̂~~~.,^Work in Progress bien
'' sanglant I

Néo Alex
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NFL Quarterback Club 2001 aura ou mal À surpasser le

RECENT NFL 2K DE Sega:
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J'en connais un qui va se faire plaquer, en beauté par un =

simulation de football américain. Pourtant, si vous êtes un

fidèle lecteur de Dreomzone (attention, je vous surveille
I), vous devez savoir que NFL Quarterback Club 2000 ne
s'était pas montré à la hauteur du défaulont NFL Blitz et
du magnifique (on ne le dira jamais assez !) NFL 2K de

Sega, Mais Acclaim revient ovec de meilleures intentions
pour cette suite qui aura de toute forjon beaucoup de
mol o convaincre, un public européen peu porté sur ce
sport violent. Ainsi; nous aurons droit aux équipes et
joueurs de la saison 99^2000, o une intelligence artifi
cielle améliorée et 6 un mode Custom Création nettement

plus abordable paur un néophyte. Mois le plus intéres
sant tient dans la passibilité de rejouer les moments clés
des 34 derniers Super Bowls (ce qui rappellera quelques
sauvenirs aux possesseurs de Super Nintendo ayant joué
à International Superstar Saccer Deluxe), D'un point de
vue technique, l'éditeur américain n'annonce pas de
changements flagrants. Pourtant, an espère taujours une
animation de meilleure qualité, des décors plus détaillés
et une prise en main plus accessible, NFL 2K a réussi à

prauver que l'on pouvait faire une simulation 6 la fois
complète et fun, à Acclaim de faire aussi bien,

Neo Alex

DEFENSEUR SANS PITIE,

Une ACTioNvMAGNifiQUE. SE PRÉPARE, Vivement le replay

DEVELOPPEUR : ACCLAIM

GENRE : SPORT

SORTIE PREVUE : AOUT 2000 (US)

HpiH Evidemment, lorsqu'un nouveau jeu de faotboll
|^@lHaméricain sort sur Dreamcast, c'est votre bon
yUilIjiivieux tonton Neo Alex qui s'y colle (normal, je
suis le seul à en connaître les régies I), Le courageux et
infatigable El Tuco s'était déjà essayé au genre avec le
précédent volet de NFL Quarterback Club et depuis, il
restait traumatisé par le molheureux ballan avale. C'est

pour cette raison que votre brave serviteur se retrouve
obligé aujourd'hui de décrire la version 2001 de cette

V  - «ï-; ■
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Amis nostalgiques de la Saturn, sachez que si la console est morte depuis de nombreux mois, Copcom a décidé pour
une raison inconnue de sortir un dernier jeu o son attention. Final Fight Revenge (Eh oui, il s agit d un nouvel épiso
de des aventures de Cody Guy et Hoggor-ndr). originellement développé pour la carte d'arcade ST-V (compatible

î Saturn) n'a jamais vu le jour. Copcom va donc foire plaisir à ceux qui ne jurent que par la Saturn et les jeux de bas-
ton à la Street Fighter EX en l'adoptant sur la Saturn. Les personnages ont été modélisés en 30 dons des décors en

i 20, tout comme le titre cité précédemment. Alors si <;a vous intéresse, courez le réserver dons votre boutique d'import
1 préférée.

UNE ÉVOLUTION
MAJEURE

PC
Révolution dons le jeu en réseau :

pour la première fois un jeu sera

jouable en réseau, à la fois sur PC,
Mac et Oreomcost. Grâce à une technologie dévelop
pée par GomeSpy, les possesseurs de consoles pour
ront bel et bien affronter des joueurs sur PC et Mac

sans aucun souci de compatibilité. 4x4 Evolution, le
titre en question est une simulation auto de 4x4 réali
sée par les gars de Terminal Velocity, connus pour leurs
jeux PC (Flyl, Monster Truck Modness 1 et 2, et plus
récemment Nocturne). Sur seize circuits parsemés d'obs
tacles (arbres, tracteurs, etc.), chaque participant devra

jouer du porechocs pour se hisser en première posi
tion. Le jeu est attendu pour la fin de l'été aux Etats-
Unis, mois connaissant les développeurs et leur fôcheu-
se tendance à ne pas respecter les délais, prévoyez
plutôt la fin de l'année.

mmm

PC
Tremor vient de confirmer que Kiss ; Psycho Circus, le Doom-like basé sur le comic book de Todd
McForlone, sortiroit bien sur Dreamcast. C'est en effet Tremor qui a été chargé de l'adaptation
sur la machine de Sego, la version PC étant, elle, développée par Third Low Interactive. Au pro

gramme, beaucoup d'oction, du sang et des ennemis ridicules ou possible, mois vraiment méchonts. Ce titre viendra
donc grossir donc la liste des Doom-like prévus pour la seconde moitié de l'année, aux côtés des Moken X, Flalf-Life,
The World Is Not Enough et autres Quake 3 Areno. On se demande bien ce qu'il va rester ou PC si les consoles font
aussi bien, tout en évitant le côté prise de tête de la configuration et de l'installation sur le disque dur. On devrait
même pouvoir y jouer en réseau, mois chut,..

BON BAISERS BE LABA
Il y a quelques
jours, j'ai eu la sur

prise de découvrir
sur mon e-mail une

sympathique carte

postale d'une certai
ne Lara Croft, à

laquelle était joint

le message suivant :

«Salut, si vous me

trouviez déjà belle
avant, attendez de

me voir sur

Dreamcast. Je vous

jure que vous n'en croirez pas vos yeux. Bises et ami
tiés. Lara.» C'est pos mignon i;a, hein ? Depuis que
j'en ai parlé ô notre Tuco, Il n'arrête pas de me prendre
la tête avec des questions comme : «Tu crois qu'il sor
tira quand le film sur Tomb Rolder avec Angelino Jolie
?» Et moi, de lui répondre : «Calme-toi Tuco, on t'em-
ménero ou cinéma dés qu'il sera ô l'offiche. Mois en
attendant, repose-toi un peu, mon petit. Tu te fois du
mol !» Il fout dire que le pauvre commence ô être
gagné par le surmenage et que cela lui pose beau
coup de problèmes pour se concentrer, ce qui se res

sent lourdement sur la qualité de ses textes. Mois
comme on l'aime bien, on ne veut pas le brusquer,..

UNE INFO IMPORTANTE
Attention, attention, sachez, braves gens, que

jB^jH le moteur de Shenmue 2 sera capable d'offi-
y^^HIcher Q l'écran une cinquontoine de person
nages simultanément. Belle performance, n'est-il-pos ?
Sinon, le jeu contiendra les chapitres 2,3,4 et 5 et pro
posera plus d'action. L'AM2 devro-t-elle foire des sacri
fices sur les décors ou supprimer des détails sur les per
sonnages afin de réaliser une telle performance d'ani
mation ? Lo réponse dons je ne sçis pas combien de
temps. Alors, elle était pas belle, ma news ?
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Enfin un bon oction-RPG sur Dreamcast?

K
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I Dreamcast.PI
iSi le genre RPG est fort mal représen
té octuellement sur Dreomcost, l'ovenir

DEVELOPPEUR ; RONIN ENTERTAINEMENT

GENRE : ACTIGN-RPC

SORTIE PREVUE ; Ml 2000 (DC ET PC)
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-Vos TALENTS DE DACTYLO VOUS AIDERONT A NE PAS REJOINDRE- : - CE BRAVE HOMME A RAISON DE PRENDRE SA-CONSOLE PARTOUT OÙ IL VA. ON NE SAIT JAMAIS.
LE FOND DU PUITS.

Il USII
Plus besoin d'un bazooka pour sauver le Monde, et accessoirement sa peou. Un clavier suffit.
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Les rues ni sont plus très sûres de nos jours.

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : EUH... DACTYLOGRAPHIE

HBHHAttention, elle est venue, elle est toute là, la
IPl^JHIpreview délirante du mois ! Ce sont bien
■ÉlÉlentendu nos omis Joponois qui sont directe
ment à l'origine de cette prouesse Imaginative qui
relègue roriginalité d'un House of the Dead au rang
de grand classique académique. Car ici, si les zombies
bien ensanglantés et répugnants sont toujours de la
fête, il ne s'agit plus de les dégommer en les visant
au moyen d'un Light-phoser bi-trifouniozé o thermo
injection. Non, désormais le nec plus ultra dans le
domaine de la destruction massive de zombies, c'est la
doctylogrophie ! Lorsque la méchante crèoture oppo-
raît à l'horizon, plus besoin de pointer votre flingue

•  ■ ''V
.'•reI
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avec habileté en sa direction, il suffit de toper très
rapidement le nom ou le mot qui apparaît alors dons
un petit cadre qui vient se placer en surimpression
devant elle. Et 16, miracle, la bête s'émeut de tant de
haine de votre part, demande pardon en gémissant et
finit par retourner prestement en enfer dans un dernier
et pitoyable sanglot. Snif. Voilàvoilàvoilà. Les per
sonnes qui ne possédaient pas de gun mais avaient
déjà en revanche fait l'acquisition d'un clavier seront
heureux. Les autres seront comme moi. Perplexes. Plus
l'on avance dans le jeu, plus les mots sont difficiles à
toper cor plus longs, le temps ImportI êtont moins
importont. The Typing of the Deod est peut-être fina

lement une excellente méthode pour apprendre à
i  toper à la mochine, proposant pas moins de

10 000 mots différents, mois ou niveau
Jï J ' ■ de la jouabilité et du réel intérêt
?" I il ■ I ludique de cette innovation,
!-S]l T V J j® demande à voir.
',î Le Joker
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SORTIE PREVUE : DISPO (JAPON)
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.Lès dernières - news ,a chaud.

EASY RIDE R
^■1^1 Les titres de skote et de relier commencent à

se foire de plus en plus nombreux sur la
lilfi&ttSSl console. Suivant les troces de Tony Howk's
Skoteboording et de Jet Set Rodio, THQ o en effet
décidé d'adopter son MTV Sports ; Skoteboording.
On retrouve donc une nouvelle fois la licence MTV
Sports chère 6 THQ. Annoncé pour la fi/i de l'année
aux Etats-Unis, le jeu comportera une vingtaine de
riders (chacun possédant des mouvements qui lui sont
propres), et on pourro réaliser plus de soixante figures
acrobatiques dons les quelques 25 niveaux différents.
Autant dire que les fans du genre trouveront motjére
à satisfaire leur appétit. A condition, toutefois, que la
réalisation ne soit pas en reste. Graphiquement, on
se croirait devant un clone de Tony Howk's
Skoteboording. C'est donc la maniabilité, l'animation
et (peut-être) le fun qui permettront à ce titre de se
démarquer de la concurrence.

NORMAL F/S VERT UNDERFLIP

Oldies but... money
Le fameux système permettant aux petits nippons de
télécharger des jeux Megadrive et PC Engine sur leur
console sera mis en place o partir du 29 avril. La pro
chaine version du Dreom Possport incluero, en effet,
une option appelée DreomLibrory et grâce ô laquelle
ce mirocle va être possible. Mois tout n'est pas si rose
puisque dons la vie, rien n'est jamais gratuit. Chaque
téléchargement vous sera facturé en monnaie
«dream», un dream correspondant à 1 yen. Ainsi,
pour jouer à un jeu pendant une journée, il leur en
coûtera 150 yens (moins de 10 francs). Car n'oublions
pas que la Dreamcast ne possède pas de disque dur
et que dés qu'on l'éteint, tout ce qui est chargé dans
sa RAM disparaît. L'intérêt est donc discutable dans
la mesure où il s'agit de titres aujourd'hui dépassés.
Mais les puristes apprécieront certainement. Alex me
demande d'ailleurs quand cette possibilité sera dis
ponible en Fronce... A priori, jomois !

i-'AUTRE ELDORADO
Si Ubi Soft Q récemment dévoilé qu'ils éditeraient un jeu d'oventure bosé sur lo licence du dessin
animé « Road to El Dorado» des studios Dreomworks, Copcom sortira bientôt une série de RPG
sous le titre Eldorado Gâte. Il n'y a évidemment aucun rapport entre ces deux jeux mois II étoit

préférable de le signaler afin d'éviter tout malentendu (ok, les gars ?-ndr). Le soft de Copcom serait appa
remment découpé en 24 (I) épisodes, chacun disponible à intervalles réguliers. Seul détail connu, l'histoire
reprend le classique concept du bien contre ie mal. En ce qui concerne le scénario précis et le déroulement
de la partie, il faudra patienter jusqu'au mois prochain. Mais rassurez-vous, on ne vous fera pas le coup de
l'info à suivre en 24 épisodes !

Èfn-ii j'
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Dreamcast
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U, JE ME SENS UN PEU SEUl i
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Si j'TAnflAPE, j'te Démous lA caisse !

A LA CAMPAGNE, ON NE S'ENNUIE JAMAIS, C'EST BIEN CONNU !

FINAL LAP

:a. .

A CHAQUE NOUVEAU JEU -DE COURSÉ, ON. RETROUVE UN CIRCUIT DE NUIT EN VILLE. UN PEU D'ORIGINALITÉ, QUE DIABLE 1

Âttefrtioû, chute d'épQve

mcinc|uait un jeu de ce genre sur
11^^111 I Jn Dreamcast, un Jeu de course bien

MSB bourrin où les voitures explosent ou
moindre choc, où les corrosserles se tordent enfin de

douleur pour nous prouver que tous les Gron Turismo
du monde ne remploceront jomois une course bien
ropide entre quinze bolides déchoTnés. Eh oui, cette
nouvelle version de Démolition Rocer propose un

chompionnot confrontent le joueur à quotorze pilotes
sons pitié. Les circuits seront d'oilleurs des plus déli-
ronts ovec l'opporition d'un porte-ovions, d'une usine
de produits chimiques et d'un parking souterrain. On
retrouve lo même voriété dons les véhicules puisque

vous ourez le choix entre des stock-cors, des cornions

ou des voitures de sport. A lo moniére d'un Destruction
derbg, le joueur ouro occés o différents modes de jeu
comme un chompionnot ou une série d'orénes
pour les plus sodiques. Si les gro- ^
phismes porolssent

P o-u T. ,.

i'instont nettement inférieurs 6 ce que lo Dreomcost
est copoble de foire, l'onimotion est elle, une fois de
plus, ultro-ropide. Les bolides foncent o toute ollure
sur les circuits, soutont por dessus les molheureux
retordotoires et réduisent en omos de tôles froissées

les plus molchonceux. Côté musique, Infogromes (l'édi
teur de Démolition Rocer) promet de gronds noms
comme Feor Foctory (Ropid Rocer et Porsche Chollenge
sur PloyStotion), Tommy Tollorico, Junkie XL ou Cirrus.
Voilà un titre qui ne fero pos dons lo dentelle et qui
pourroit bien tirer son épingle du jeu si Doytono USA
2 continue à bouder lo Dreomcost, d'outont que

Démolition Rocer peut se jouer 6 quotre (imoginez un
peu le délire o l'écron !). A lo prochoîne pour un test
orchi-complet !

Neo Alex

"..Tj
I

DEVELOPPEUR : PITBULL SYNDICATE

GENRE : COURSE ENFIN SI ON VEUT I)

SORTIE PREVUE : ETE 2000
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Racing Wheel
Thrustmasten :

du nouveau !
Bonne nouvelle pour les amateurs de simulation automobile, l'ex
cellent volant Thrustmaster vient d'être récemment annoncé par
Guillemot ou prix ultra compétitif de 399 frs (ou lieu de 499 frs
auparavant), soit une baisse de 100 frs. L'initiative est appré
ciable et il ne reste plus qu'à espérer que les autres fabricants
de motos suivent le même chemin.

Joytech:
l'invasion est

pour bientôt !
Voici une rapide description des produits Joytech qui ne devraient
plus tarder o être disponibles en France. N'ayant pour l'instant que
des photos et des dossiers de presse, il est impossible d'attribuer
des notes techniques tant que nous n'aurons pas ces accessoires
entre nos moins. Soyez sûrs que nous vous en reparlerons le moment
venu.

Jolt Tëch s. Advanced Joit Pack

Le premier est un vibreur simple et l'outre est un vibreur avec VM
intégré. L'intensité des vibrations est réglable sur les deux modèles
et la capacité du VM sur l'Advonced Jolt Pack est standard (1 Mo).
Les deux modèles seront disponibles chacun en 2 coloris : noir/blanc
et bleu/blanc pour le Jolt Pack ; noir/blanc et carbone/blanc pour
l'Advonced.

Cartes mémoire

D'une capacité de 1 Mo ou de 4 Mo, ces Memory Cords seront
dispo en 3 teintes chacune et utiliseront le système mémoire
«Flash». Par contre, l'écran à cristaux liquides a disparu, permettant
ainsi une réduction du prix.

9MM Enforcer Gun

Noirs ou C5ris, ces pistolets peuvent accepter un Jolt Pack. La culas
se bénéficiera d'un effet de recul appréciable et une pédale de
rechargement automatique sera intégrée. L'outo-fire n'a pas été
oublié.

Controiler Rus

Rien de particulier à dire sur ce pod par rapport aux autres modèles
existants, excepté que le cordon sort directement par l'arriére. De
plus, une fonction programmation a été rajoutée. Enfin, 3 coloris
seront disponibles.

MATERIEL

Speaker System
PS-51 5S
Disponibles chez CD SERVICE (tél : 04-79-61-04-50), voici les premières enceintes com
patibles PC, PlayStation, baladeurs, et surtout Dreamcast ! Quel est l'intérêt de telles
enceintes, me direz-vous ? Eh bien pour tous ceux qui n'ont pas déjà posé un système
Dolby Prologic ou seulement de simples enceintes, voire un caisson de bosse à leur
téléviseur, voici l'accessoire idéal. Doté d'un système surround (non haut de gomme
évidemment, mois de bonne qualité) et de trois boutons contrôlant le volume, les aigus
et les basses, ces enceintes sont dotées de 2x5 watts de puissance. Le son est assez
bon (testé sur Drogon's Blood et Crozy Taxi) et le prix est attractif : environ 309 francs.
Un modèle de 2x10 watts de puissance est également disponible ou prix de 379
francs. Très simple d'utilisation, cet accessoire est une bonne surprise.

Solidité : 3,5/5
Ergonomie : 4/5

Design : 4/5

Note globale : 4/5

Subwoofen 3D
Speaking System
CD SERVICE, déjà responsable du PS-515S, propose un couple d'enceintes accompa
gnées d'un caisson de basses d'un rapport qualité/prix exceptionnel I Le SA 4315 de
Kinyo n'est certes pas aussi puissant qu'un véritable équipement Home Cinéma haut
de gomme, mois pour moins de 500 francs, il réalise des prestations sonores excep
tionnelles I Testé sur Tony Howk et MDK 2, le résultat est impressionnant : qo démé
nage un mox avec une belle profondeur dons les graves! Je n'ose imaginer le résul
tat sur Code : Veronico le soir, sons lumière et seul... Comme d'hobitude, les bran

chements sont très simples et les cordons sont assez longs, même si quelques centi
mètres en plus n'auraient pas été négligeobles. Un câble RGB nécessaire pour
connecter la bête à la console sera fourni, comme pour la version PlayStation. Sons
conteste le meilleur périphérique du mois ! Pour plus de renseignements, contactez CD
SERVICE ou 04-79-61-04-50 ou par correspondance à CD SERVICE, 10 avenue St
Simond, 73100 Aix-les-Boins.

Solidité ; 3,5/5
Ergonomie : 4,5/5

Design ; 4/5

Noté globale 4,5/5



REPORTAGE
Drêâitiz né ^

Reportage

EDITION PRINTEMPS 2000
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Si je vous dis que le salon se déroulait là, vous me croyez ?

volontaires pour remplacer natre corres
pondant japonais. En regardant les pho
tos qui ogrémentent la page, vaus com
prendrez aisément les raisons de leur
motivation. J'en connais même qui se

damneraient pour moins.

Toujours prêts o vous foire plaisir, nous
vous proposons donc de découvrir les
meilleurs titres du salon, tout en images.

Banne lecture et patience, car ils arrivent
bientôt sur votre console préférée...

Vincent

((Fort du succès de sa ma

chine, on pourrait presque

dire que Sega dominait ce
tes de printemps grâce à
des sotts comme Phantasy

Star Online, Grandie 2 ou
encore Eternel Arcadia.

Sans parler de belles sur
prises comme Super Runa-
bout, Rent-A-Hero No.1 ou
Jet Set Radio que l'on n'at
tendait pas aussi bons.»

Le Tokyo Game Show est sans conteste
le salon japonais consacré aux jeux vidéo
à ne manquer sous aucun prétexte.
Fidèle à son image d'événement incon
tournable, cette édition de printemps

2000 était une nouvelle fois l'occasion

de découvrir les futurs hits des consoles

nouvelle génération.

Inutile de dire que Sega était très pré
sent, que ce soit avec ses propres titres

ou indirectement, par l'intermédiaire des
éditeurs tiers. Lo Dreamcast propose

d'ores et déjà des jeux de qualité et vu
ce qui nous attend pour les prochains
mois, nous n'avons pas fini d'être surpris
par ses capacités. Même la Play
Station 2, que certains attendaient
comme une véritable révolution, n'offre

pas encore de jeux supérieurs, techni
quement ou ou niveou de l'intérêt, aux
meilleurs titres Dreamcast. Fort du succès

de sa machine, on pourrait presque dire
que Sega dominait ce TGS de printemps
grôce 6 des softs comme Phantasy Star
Online, Grondio 2 ou encore Eternol

Arcodio. Sons parler de belles surprises
comme Super Runobout, Rent-A-Flero
No.l ou Jet Set Radio que l'on n'atten
dait pas aussi bons.

Et pour couronner la chose, les hôtesses
nipponnes étaient toutes plus ravis
santes les unes que les autres. Si bien
que depuis quelques jours, tous les jour
nalistes de la rédaction se sont portés

>

Des tas de jeux vidéo et des hôtesses mignonnes à croquer : le rêve I
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Cntasy $tar Online
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Y A TOUJOURS DES DRAGONS DANS LES

RPG, c'est vraiment c...
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Développeur : Seqg

pour lutter plus efficocement contre les
monstres qui peuplent ce fantastique
univers. Il sera bien sûr possible d'al
louer des missions spécifiques à
choque personnage de cette équipe.
Encore plus fort, une interface éton
nante permettre oux joueurs oméricoins
et joponois de participer en même
temps à une partie sons que la barriè
re du langage ne se fosse sentir. Après
un excellent épisode sur NES et trois
autres exceptionnels sur Megodrive, il
semblerait que Sego soit une fois de
plus décidé à étonner les rôlistes du
monde entier.

Neo Alex

Pas d'inquiétude, l'univers de ce nouveau Phantasy Star mélange comme les autres cul
ture MÉDIÉVALE ET TECHNOLOGIE HIG-TECH.

On peut dire que ce nouvel épisode
de Phontosy Stor était attendu avec

j* une grande impatience par tous les
I  possesseurs de Dreomcost. Quoi de
I  plus normal, lorsqu'on soit que cette

saga constitue une référence pour les
nombreux fans de RPG et que cela fait
plusieurs années qu'il est annoncé.
Prévu initialement sur Saturn, il s'était
VU rayé des plannings de Sega. Les
problèmes de programmation et le
manque de succès de cette consale à
travers le monde avaient forcé l'éditeur
o  revoir complètement sa copie.
Aujourd'hui, on a enfin la chance de
pouvoir admirer les premières photos
de cette future merveille. Les gra
phismes semblent d'ailleurs d'une qua
lité équivalente à celle de titres comme
Eternol Arcodio et Grondio II. Mois
vous l'aurez compris en lisant son nom,
ce nouveau volet n'est pas une suite
comme les autres. La 3D temps réel uti
lisée pour l'ensemble du jeu n'est pas
la seule innovation introduite par
l'équipe de développement par rap
port aux anciens épisodes. En effet,
Phontosy Star Online a été spéciale
ment développé pour répondre o l'at
tente d'un marché vidéoludique qui
connaît actuellement un véritable boum
des jeux en réseau. Et quand on soit
que le génial Yuji Naka (le Monsieur
«Shenmue») supervise l'ensemble du
projet, on se doute bien que les idées
novotrices seront de la partie. Sur ce
point, si les informations se font enco
re assez rares, il est notable que Sega
a avant tout pensé 6 soigner l'ergono
mie de son produit. Ainsi, trois joueurs
pourront choisir de former une équipe

Date de sortie ; courant 2000

C'est l'aube d'une nouvelle grande aven
ture.

'

Les combats s'annoncent particulièrement impressionnants.
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Un boss du style Flower Power !

L'héroïne a un petit côté Nights, vous

ne trouvez pas ?

Reportage

Développeur : Sega
Date de sortie : N.C.

e Taie
poudré de phases d'oction, un peu 6
la manière de Sanic Adventure. Le scé-

noria vous place dons la peou du per
sonnage principal intitulé Je N'oi Pas
De Nom. Eh oui, la chose n'a pas en
core été révélée pour le moment. Ce
personnage, donc, se retrouve projeté
dons le Napple World, sorte de monde
parallèle situé entre le nôtre et celui
du Deep Dreom. A trovers six espoces
temporels basé sur les 4 saisons, le
possé et le futur (on ne sait décidé
ment plus quoi inventer I) et compre
nant chacun environ entre 10 et 20 ni-

veoux, vous ourez de quoi faire. Afin
de se défendre, le héros, pordon l'hé
roïne, utilisera une raquette en forme
de cœur ; si c'est pas mignan, qa ! Paur
l'assister dans sa tôche, une fée pré

nommée Puffet l'aidera durant la tota

lité de son parcours. L'héroïne a été
conque par Mooton, artiste dans le do
maine des comics au Japon et la mu

sique o été camposée par Yoko Kanno,
très célèbre paur ses réalisations sur
Mocross et Cowboy Bebop. Enfin, le
thème principal sera interprété par
Maayo Sakamato qui s'est déjà illustré
dans de nambreux dessins animés et

jeux vidéo. Ce sont les seules informa
tions qui nous ont été communiquées
pour le moment, mois connaissant
Sega, nul doute que nous reparlerons
bientôt de ce Napple Taie (c'est quant

ils veulent pour un Shining Force I).
Sebo

«L'héroïne a été conçue
par Mootan, artiste dans

le domaine des comics

ai Japon et ia musique a

été Gomposée par folo
Kanno, très célèbre
pour ses réalisations
sur Macross et CowbOM

Bebop.)!

Heftortoge

Alors que l'on attend toujours un bon
RPG sur Dreamcast (raah, à quand
Eternal Arcadia ?), Sega surprend san
monde en annonçant un oction-RPG du
nom de Napple Taie. Bon, autant être
honnête : ou vu des premières images,

on o plutôt l'impression de se retrouver
devant un jeu de plates-farmes sau- Le come-back de Merlin l'enchanteur
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Vite, je veux une version US au plus viii-

TE !!!

Bien que Game Arts n'oit présenté au
cune démo jouoble de son Grondio II,
les vidéos proposées ou public lors de
ce Tokyo Gome Show nous ont com
plètement foit flosher. Il folloit voir en

porticulier une ottoque du héros qui,
groce oux effets de lumière fobuieux et

à  l'onimotion démentielle, en jetoit

plein lo vue ! Quont oux sorts, leur ef

fet est symbolisé o l'écron por une ex
plosion de lumières vives et de cou
leurs tourbillonnont dons tous les sens.

Les grophismes étoient toujours oussi

sublimes, que ce soit lors d'une explo-
rotion d'une ville ou d'un donjon ou
bien lors d'une bolode compognorde.
Lo réolisotion technique est opporem-
ment sons défout. 4 personnoges com

poseront toujours votre équipe, mois le
scénorio n'o pos encore été dévoilé.

Néonmoins, connoissont Gome Arts,

on peut être sûr qu'il sero de quolité.

Bien sûr, on ottend d'ovoir une version

jouoble pour confirmer nos dires, mois

difficile de réfréner son enthousiosme

oprés cette démonstrotion vidéo. Au

cune dote de sortie précise n'o mol-
heureusement été onnoncée ; on soit

simplement que ce jeu sortiro cette on-
née ou Jopon. Messieurs de Squore-
soft, tremblez cor lo concurrence se dé

veloppe à toute vitesse !

Une représentation graphique des

BATS ASSEZ HALLUCINANTE I

COM-

Eté mal Arcadia

Me serre pas si fort, je vais étouffer

Argh, le coup est possé si prés I Figurez-
vous que lors du Tokyo Gome Show,
Sego o distribué ou hosord des démos
de son futur RPG Eternol Arcodio I Mol-

heureusement, nous n'avons pos été
vernis sur ce coup-lo cor moigré nos ten-

totives d'érodicotion de lo concurrence

et nos gros chèques, impossible d'en ré
cupérer le moindre exemploire. Eh oui,
seule lo presse nippone bénéficiero des
foveurs de Sego, semble-t-il„.Néon-

moins, les vidéos et les screenshots

montrés lors du solon loissent présoger
quelque chose d'énorme, et ce n'est
pos Neo Alex qui me contredire sur ce
point-lo I Les grophismes sont obsolu-
ment splendides, même si l'on note un

léger côté Climox Londers (mois olors
très léger, rossurez-vous I). Les effets

spécieux lors des combots (ou tour por
tour) sont mognifiques et les décors os-
sez voriés. Le seul petit truc qui nous o
foit tiquer, c'est lo lenteur ovec laquelle
les personnoges bougent lors des com
bots, mois Sego o lorgement le temps
d'y remédier. Evidemment, ces mêmes

perses bénéficient d'un design typique
ment joponois qui reste néonmoins très

convoincont. Toujours prévu pour le der
nier trimestre ou Jopon, ce RPG vo foire
fureur, c'est certoin !

Comment je vais te l'envoyer au fond du

CUL DE l'espace, CEnE ESPÈCE DE COCHON

AMÉLIORÉ I
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Cooi Cool Toon (SNK)
Voilà bien SNK dons un genre où on ne l'ottendoit pos. Exit lo boston et

lo piote-forme et place o lo frénésie des rythmes funky pour ce jeu de
donse qui se situe entre Spoce Chonnel 5 pour so musique «groovy» et
PoroppQ the Ropper pour l'ospect grophique dons le style cortoon. Cool
Cool Toon n'étoit pos jouable sur le solon et on ne soit donc pos vroiment

en quoi il consistera réellement. Mois si l'on en juge par les vidéos qui
tournoient sur le stond SNK, on peut s'attendre o quelque chose qui soit

digne des deux softs évoqués précédemment. Co risque de bouger dons
les chaumières I

i:

Jei Set Badio tSeaal

Véritoble surprise du solon, JSR vo vous
mettre dons lo peou d'un jeune rollers-
koter dont lo seule occupation consiste

à errer dons les rues en roller et à tog-

ger les murs en prenont soin de ne pos
se foire choper por les flics. Pour résu
mer le concept du jeu, on peut le com
parer Q un mélonge judicieux de Crozy
Toxi (il fout suivre les flèches pour savoir

où togger) et de Tony Howk (possibilité

d'exécuter diverses acrobaties et d'aller

presque portout). Malgré ses gro-
phismes en 3D, on se croirait devant un

dessin onimé joponois. C'est très beau
et techniquement irréprochoble et

comme une bonne nouvelle n'arrive

jomois seule, le jeu sera dispo ou Japon
o lo fin du mois. Peut-être le test dons

le prochain numéro, donc.

Sena Tetris [Senal
Comme si le Tetris 4D sorti aux

débuts de la console ne nous ovoit

pas suffi, Sego o trouvé bon de nous
proposer une éniéme version de
Tetris, Le jeu se démarque (enfin, si

l'on veut-ndr) de Tetris 4D por lo pré
sence d'un petit singe en bos de
l'écran qui file un coup de marteau

pour foire disparaître choque ligne

complétée. Le jeu est bien évidem
ment jouable en réseou et c'est cer-

toinement ce qui foit so force, cor le

concept est aujourd'hui dépassé. De
nombreux joueurs s'éclatent encore

sur ce type de jeu, mois cela justifie-
t-il réellement une odoptotion sur une

console d'une telle puissance ?

un y
tii-i
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M-SB [Sepal

Le jeu de course des onglois de Bi-
zorre Creotions n'en finit pos d'être re

poussé dons les plonnings officiels.
Aux dernières nouvelles, il ne ferait

pas son apparition avant le troisième

quart de l'onnèe. Celo s'explique pro-
boblement por le fait que le soft o ètè

complètement remanié depuis le der
nier selon de TES. Désormais, la

conduite se veut plus proche d'une si-

mulotion que du jeu d'orcode et les
décors figurent pormi les
plus beaux jo-

mois proposés dons un titre vidéo de

course automobile. Le soft o donc pris
une très bonne tournure, qui laisse ou-
gurer d'un futur hit en puissonce. Le
seul petit reproche que l'on pourrait
foire concerne lo vitesse d'onimotion

qui nous o paru un peu trop lente

pour ce type de jeu. Mois ou vu de lo

quolité graphique globale, on peut

s'attendre à prendre une belle claque.
Et pour une fois que qo fait du bien,

on en redemonde !

Toimo Extrême Racer 2 tOenkil
Tokyo Highwoy Challenge nous ovoit

déjà déqus en raison d'un comporte
ment routier surréoiiste et d'un monque

cruel de circuits. Mois cela n'o appa
remment pos empêché Genki de réité
rer lo chose ovec son Tokyo Extrême

Rocer 2. Au menu de cette suite : plus
de voitures, une modélisotion de

meilleure qualité, un circuit beoucoup

plus long et des rivaux encore plus nom
breux. En cloir, le même jeu en mieux I L'onimotion tourne toujours en 60
imoges/seconde (si l'on excepte les quelques rolentissements lorsque beaucoup de
véhicules sont à l'écran) et c'est très rapide. Malheureusement, le fait de ne concou
rir que la nuit et sur des trocés peu voriés rendent les parties vite ennuyeuses. Une
fois de plus, les Joponois adoreront, mois pas les Européens.

Super Bunalioui [Climaxl
Oubliez les précédents Runobout sortis
sur PloyStotion. Super Runobout ver
sion DC apporte un lot de change
ments non négiigeobies por rapport

aux premières moutures. Lo démo

jouoble sur le stond de Climox présen
tait un niveau dons lequel on devoit

parcourir les rues de Son Froncisco o la

recherche de cinq bombes o désamor

cer. On pouvait tout cesser ou

presque, choque destruction étant

récompensée par des points. Mois il
folloit toutefois prendre gorde o ne
pos trop endommager votre véhicule.
La maniabilité s'ovéroit assez ardue

avec les deux voitures disponibies, et
seui le scooter offroit une prise en
main idéale pour éviter de trop nom

breuses coilisions. Si ce défaut est cor

rigé rapidement, on pourrait bien se

retrouver ovec un titre aussi fun qu'un

Crozy Toxi ou un Driver (jeu

PloyStotion-ndr). Verdict o portir du 25
moi, lors de so sortie ou Jopon.

IPISSHI!:

Vc

xu

%



REPORTAGE
IPreàmzQff^^

Monster Breed [NEC]

Vous pensiez que NEC-IC cesserait de sortir des doubes sur lo machine de Sego ? Eh bien, pas du tout ! Leur Monster Breed dont nous avions parlé, dons
les premiers jours de lo console, n'est pas tombé dons l'oubli comme on ouroit pu le croire. Pour les nouveoux, roppelons que le but de Monster Breed est
d'élever des monstres et de les foire combottre contre de méchonts ennemis. Co pourroit ressembler o des Pokémon, souf qu'ici, les monstres n'ont pos l'os-
pect mignon et lo réolisotion ne cosse pos des briques. Après Seventh Cross et Sengoku Turb, celo n'étonnero personne. Aucune dote de sortie n'est onnon-
cée et pour être honnête, on s'en contrefiche. NEC : éleveur de monst...doubes !

Power Stone 2 (Capcoml
Tout le monde ou presque connoît
désormois lo série des Power Stone,

étont donné que le premier o été

testé Q deux reprises dons notre
mog' et que le second o foit l'objet

de multiples news. Le principol inté
rêt de ce second épisode est d'offrir

un mode quotre joueurs en simul-
toné. Imoginez un peu des combots
de folie en deux contre deux o

moins nues et à l'oide d'ormes

Samba De Amipo [Senal
mis de rojouter quelques nouveoutés
telles qu'un mode entroînement et

des tos de mini-jeux. Du tout bon !

Depuis, toute lo rédoc' (Le Joker et
Emmonuel en tête, suivi du Tuco,

enthousioste comme jomois l-ndr)

ottend le 27 avril ovec impotience

pour lo sortie joponoise du jeu.

Le dernier soft de lo Sonic Teom étoit

en démonstrotion dons so version

Dreomcost. Et quond on connoît l'ot-
tironce du public nippon pour le
korooké et les jeux vidéo de donse
virtuelle, on imogine l'ombionce de

délire qui régnoit outour du stond.
Le titre n'est jouoble qu'ovec les
morocos et le topis spéciol (cf.

News). On espère donc que le prix
de l'ensemble ne sero pos prohibitif
pour un grond nombre de joueurs.
Premier constot, les morocos sont

plus légers qu'en orcode, ce qui
devroit diminuer lo fotigue des poi
gnets. Le jeu, quont à lui, est tou
jours oussi sympo. Au fun du mode
orcode, les concepteurs se sont per-

mou

blonches romossées ici et lo, o tro-

vers les niveoux. Fun et ropide, Po
wer Stone 2 deviendro vite un soft

incontournoble pour tous ceux qui

ont opprécié lo première

ture. Surtout que des per-

sonnoges supplémentoires
viennent opporter un

nouveou souffle o un

concept qui o déjà foit ses
preuves. Différent des titres de
combot 2D et 3D clossiques, PS2
trouvero focilement so ploce dons
votre logithéque, d'outont que lo
sortie joponoise ne devroit plus

torder.
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Les possesseurs de NES ou de SNIN (on fricote ovec l'ennemi ?-ndr) ont certainement entendu parler de Metol Mox. Eh bien, depuis quelques mois, les program
meurs de Creotech nous préporent une version Dreomcost du Jeu. N'y oyont pos joué, je peux simplement vous dire que ce titre mélonge RPG et phases d'action
dons un environnement entièrement en 3D. Les décors ne semblaient pas très détaillés et il foudro donc que le jeu offre un intérêt digne de lo mochine pour sus
citer l'attention des joueurs. Aucune dote de sortie n'oyont été définie, Creotech aura tout le temps nécessaire pour oméliorer son bébé. Personnellement, je ne
suis pas très optimiste à son sujet, mois je me trompe peut-être...

Mr. Driller [Namcol
Nomco avait, en effet, déclaré haut et

fort que deux ou trois outres titres

étaient en préparation pour lo conso

le de Sego. Tout le monde s'attendait
donc à voir opporoître un Soul-
Calibur2, un Tekken Tog Tournoment,

ou un Ridge Rocer. Cela se réalisera
peut-être un jour, mois pour l'heure, il

faudra se contenter d'une odoptotion
de Mr Driller, un puzzle-gome dons la
lignée des Tetris et autre Dr. Maria. En
voyant les écrans de jeu, on se croirait

devant une Megadrive. Le titre se

révèle rigola quelques minutes mais il
faut bien avouer que diriger un per
sonnage ridicuie dans des cubes colo

rés n'est pas digne d'une 128 bits qui
prapose un SoulColibur meilleur que
sa version arcade. J'entends déjà
notre Tuco s'écrier : «Mois on se fout

de notre gueule, ou quoi ?». Et pour

une fois, je suis entièrement de son

avis, n'en déplaise à Mansieur Nomco.

Record of the Lodoss iMar

(Kadokawa Shoten)

Les Chroniques de la Guerre de
Lodoss vont une nouvelle fois quitter
le monde de l'animation pour débar
quer sur nos consoles. Il s'agit -il fallait
s'en douter- d'un RPG action qui se
situe dons un univers peuplé de che

valiers, sorciers et dragons. Le jeu res
semble à s'y méprendre à un excellent
clone de Dioblo. Très complet, il pos
sède tous les ingrédients pour séduire

les amateurs. Et compte tenu de la
renammée de la version animée.

Record of the Lodoss Wor connaîtra, à

n'en pas douter, un beau succès au
pays du soleil levant lors de sa sortie,
le 29 juin. Ce ne sont pos les quelques

ralentissements, lorsque de nombreux

ennemis sont o l'écran, qui devraient y
changer quoi que ce soit.

Bent-n-Haro No.l iSeaal
Seconde surprise du salon avec jet Set Radio, Rent-A-Hero reprend le moteur
grophique de Spike Dut en l'adoptant o un jeu d'action / RPG qui met en scène
un super-héros décidé à ramener l'ordre dons la ville. Tel un Superman virtuel,

vous lutterez contre punks et délinquants en tout genre
en utilisant vos super-pouvoirs pour vous faciliter la

tâche. Techniquement, nous avons été agréablement étonnés, compte
tenu de ce que nous en avions vu plus tôt. C'est plutôt joli et le per
sonnage bouge bien, même s'il o parfois l'air un peu ridicule (nor
mal pour un super zéro !-ndr). Les fans de beat-them-all apprécie
ront ce titre même s'il lui manque la possibilité d'y jouer o deux.
Mois les nombreux coups spéciaux et enchaînements réalisables,
associés à des missions qui vont de la protection de jeunes femmes
dons la rue à la simple livraison de pizzo ô super-vitesse, en font un

jeu plus intéressant qu'on l'ouroit pensé. Tout celo sero bien sûr o
confirmer lors d'un futur test import.
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ovr. 2000
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courent 2000
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fin 2000

couront 2000
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m
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!  moi 2000Bottom Dp

i 2000
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couront 2000

ego
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Jet Set Radio

Super Hero Avengers
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Brove Knight;
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Dork Eyes
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Super"
Ring : Legend of Nibelungen

Net Golf -wmr'-
Zusor Vosor

Iris Angel
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Il n'y Q pas si longtemps, on vous avait concocté un petit dossier intitulé : « Y o-t-
il un jeu de course pour sauver la Dreamcast ? Et V Rolly 2 faisait partie des titres
susceptibles d'àpporter énormément à cette grande ambition. Bien que nous n'en
soyons qg'ou stade de 1a version bêta, on peut vous dire que qo devroit booster
dons les chaumières dés lé mais de mai. Bien entendu, il reste quelques amélio
rations à foire pour que notre plaisir sait total, mais on peut déjà se foire une idée
assez précise de ce que qo devrait être. Jugez plutôt.

Difficile d'oller plus en ovont sans préciser que
mo déception a été gronde en vogont orriver

Sego Gt résolument orcode ovec un style de

conduite proche du n'importe quoi (bien entendu, celo

n'engoge que moi, et le titre ploît o une portie de lo

rédoc, Néo Alex eri tête. Après d'ôpres discussions il o

foit le test de peur que je ne sois pos objectif. Celo

dit, en possont un peu de soutien dons le courrier ne

' feroit pos de mol, je m'adresse oux déqus de Sego

Gt), il folloit d'urgence un jeu susceptible de donner

' espoir à tous ceux qui préfèrent lo simulotion pure et

dure. Infogromes s'est foit fort de respecter les. prin

cipes de rigueur sur d'outrés supports, tout en y oppor-

tont quelques modificotions du meilleur ocobit. D'un

point de vue grophique, lo modélisotion des véhicules

et des décors o été grondement oméliorée (sons pour

outont être o ce stode de lo conception exceptionnel

le). Les effets de lumières sont très oppropriées ovec

des rendus de motiére intéressonts. (Une mention

toute porticuliére pour lo neige qui est très réussie). Il

fqudroit néonmoins que pour lo version définitive, les

progrommeurs gomment cette fâcheuse tendonce

qu'ont les voitures à être ou dessus des revêtements et

qui glissent plus qu'elles n'occrochent. Vous ourez lo

possibilité de vous mettre ou volont de nombreux véhi

cules comme lo Seot Cordobo, lo Nisso Micro, Iq Ford

Focus, l'Imprezo GT et outre 206 WRC, plus quelques

surprises spécioles ovec lo Loncio Strotos, Lo Renoult

is- S -
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vous AUREZ LE CHOIX LORSQUE VOUS ETES EN DUEL D 01

POUR LA VUE HORIZONTALE, OU COMME ICI VERTICALE.

Développeur : Infogrames ^

Editeur : Infogrames

Genre : course automobile

RS Gordini ou encore lo Toyoto Celico GT 4. De ce

côté-là, oucun souci à se foire, il y en ouro pour tous

les goûts. Le son, sons otteindre une référence désor-

mois incontournoble qu'est GT 2 sur Ploysottion,

opporte un plus indénioble. Un petit régloge de l'éto-

lonnoge de lo boîte, et il sero entièrement sotisfoisont.

Rossurez-vous, l'éditeur de circuit fero toujours portie

des réjouissonces et permettre oux plus retors d'entre

La vue INTÉRIEURE PEUT POSER QUELQUES PROBLÈMES DE VISIBI

LITÉ, SURTOUT LORSQU'IL FAIT NUIT.

-îV"

A QUATRE, NOUS N'AVONS NOTE AUCUN RALENTISSEMENT ET LA

PARTIE TOURNE SOUVENT EN DE FRANCHES RIGOLADES.
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Au cours de vos porties endioblées, le challen
ge ne consiste pas uniquement a finir premier.
En effet, les concepteurs ont ogrémenté les voi
tures disponibles de plusieurs petits bijoux
qu'il vous foudro débloquer en remportent les
épreuves dons différents modes. Vous pourrez
olors piloter une Renoult RS Gordini du plus
bel effet ou encore une Audi Quottro, l'inévi-

toble Loncio Strotos ou encore lo Toyota^
Celico GT4. ^ .

vous de laisser libre cours o leur folie créatrice pour

concocter de vèritobles parcours de dingue. Lo plus

grande oméliorotion est certoinement dons lo jouobili-
té où l'effet « je conduis une savonnette enduite de

vaseline « a totalement disparu. Enfin, il est possible

d'avoir un minimum de sensations de conduite réaliste

sans s'énerver de faqon disproportionnées. Cette nou

velle fort réjouissante semble inclure une plus grande

facilité à remporter les challenges qui vous sont pro

posés. Il y o le mode Time Trial, le mode Arcade où

vous affrontez trois autres véhicules, le V Raljy Trophy,

avec trais adversaires, et le V Rolly Championship Où

vous êtes seul à l'écran. Celui-ci se décline en trois

catégories. La première, c'est L'European avec 8 chal

lenges, le World avec 12 challenges et enfin l'expert

avec pas moins de 16 spéciales. Vous pourrez vous

essayer à quelques arsauilles entre copains, que ce

soit à deux o trois ou à quatre Joueurs. Pour couronner

le tout. Vous bénéficierez d'au moins cinq vues diffé

rentes. Difficile de ne pas être séduit par cette ava

lanche de bonnes nouvelles et de bonnes sensations

qui devraient faire de V Rally 2 le digne successeur

incontesté de Sego Rolly 2. Mais la condition indis

pensable pour une réussite totale du titre réside en

premier lieu dans les mains des concepteurs : ils

devront impérotivement supprimer les multiples bugs

qui vérolent totalement le jeu et rendraient sa réussite

plus que difficile s'ils restaient sur la version finalisée.

La réponse dons le test dés le prochain numéro.

V CAMtRA

V sir»='i_e
Les ralentis proposés dons V Rolly 2 sont du
meilleur effet et opportent vraiment quelque
chose à ce titre. Leur style est particulier, dons
lo mesure où ils proposent un florilège
d'ongles de vue ; on passe d'une coméro qui
tourne tout autour de lo voiture inlossablement

jusqu'à lo fin du parcours, à un plan rapproché
sur chacun des participants pour finir sur des
caméras immobiles qui suivent un possoge sur
la piste en particulier. Bien d'autres angles
sont à choisir et remplissent une fonction
ludique qui fait défaut à bien des titres
lorsque cela concerne les ralentis.
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Il est indéniable que dons ce type de jeu, les décors revêtent une importance non négligeoble. Même si ce n'est pos le point le plus importent du
titre, on le remorque immédiotement lorsqu'ils sont rotés. Ici, bien ou controire, on est rovi de leurs textures et de certoins détoils qui donnent un côté
réoliste supplémentoire. De nuit, de jour, en ville, sur le goudron ou sur lo terre, sous lo pluie ou sous lo neige, dons lo jungle ou à lo compogne, on
est servi por lo plurolité des genres et celo loisse présoger un remède certoin contre lo monotonie. On reste sur des porcours clossiques, mois ou
demeuront très sympo.

4UCTAt
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VUES DE l-'E5PRnr
Porfois une odoptotion sur un outre support peut réserver des surprises ossez ogréobles. Là ou lo Ploystotion ne rendoit pos du tout honneur à lo
vue intérieure ovec le volont, lo Dreomcost supplonte et osseoit so supériorité ovec cette conduite ou volont très réussie. Des cinq outres foçons d'obor-
der son style de pilotoge, nous retiendrons celle du volont qui nous plonge encore plus dons le réolisme de lo vitesse et des réflexes nécessoires
pour optimiser les porcours. On regrettero deux choses, lo première c'est le foit que le tobleou de bord est trop dissocié du reste, (même le compte-
tours est fixe), lo deuxième c'est que cet ongle ne soit pos disponible lorsque l'on joue o plusieurs. Qui soit si lo version finolisée ne corrigero pos
tout celo ?
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Kolisto se faisant fart d'exploiter au mieux la puissance de la Dreamcast après 4
Wheel Thunder, leurs développeurs continuent sur leur lancée en s'attaquent à un
tout outre genre avec Nightmore Créatures 2. Cela faisait longtemps que le gore
n'avait pas été mis à l'honneur sur une console sortie de la série des Résident Evil.
Suite d'un premier opus qui ne faisait déjà pas dons la dentelle, on retrouve notre
psychopathe à la hoche ivre de vengeance dons une ambiance qui nous fait déjà
froid dons le dos.

Bienvenue dons le monde désespéré dé Night
more Créatures .2, il porte un long manteau noir

dévoré par les mites et les rots qui se régolent

du sang séché qui macule ses habits en lambeaux. Un

bandeau vient lui barrer un visage ravagé par ia souf

france, buriné par le temps et dant la seule expression

visible est une grimace de répulsion pour ie monde qui

I entoure. On le reconnaît grâce à son arme de prédi

lection, une lame aiguisée' au bout d'un manche en

bois. Comme le prolongement d'un bras qui tranche les

têtes et les membres aussi facilement que la mort sec

tionne les fils de la vie. Une.hoche forgée pour assou
vir l'appétit de la grande faucheuse. Son nom est Wql-

loce. ir arpente les sous-bois,: les cimetières et les

égouts, il promène son ombre dons les quartiers

fétides de Londres et Paris. Les ruelles sont infestées

de créotures nocturnes issues de ses plus noirs Cau

chemars. Nous sommes en 1934 et c'est un homme qui

revient pour se venger du démoniaque Adam Crewieg,

responsable de son état, de toutes ces cicatrices et de

sa folie grandissante. Son ôrae n'est plus que le senti

ment volontaire de tuer son ennemi et rien ni person

ne ne doit se mettre sur son chemin.

Inutile de préciser que ce sont les programmeurs de

NiGHTMARE CREATURES 2, TOUT S'EXPLIQUE ENFIN.

1

Développeur : Kolisto
Editeur : Universol

iGenre : beot'em oll

Sortie prévue : juin 2000 « J'ai perdu la tête depuIs que j'ai vu Suzeue « (non TO-Y c'est pas Suzehe, c'est Wallace.)
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On ne pourro pas dire que tout n'a pas été fait pour

plonger le joueur dons une ambiance macabre et

oppressante. Ici,. Il n'est pas question de retenir

d'outre considération que du massacre de monstres à

la hoche. Vous dirigerez Wolloce à travers 9 niveaux de

Londres à Paris dons des lieux'portais chargés d'his

toire : la tour Eiffel, le cimetière du Pére Lochalse, Il y

a aussi des lieux moins populaires, mais autrement
plus représentatifs de la teneur générale du titre

comthe les égouts ou les catacombes. En plus des nom

breuses créatures originales que vous allez croiser, à la

fin de plusieurs niveaux vous affronterez des boss qui

vous donneront bien du-fil 6 rélordre. Les concepteurs

pour les phases de combat ont axé la maniabilité du

. héros sur la simulation. Le personnage bénéficie de

soixante animations différentes dont vingt uniquement

réservées ou combat. L'Interactivité des décors est net

tement plus accentuée que ne l'étolt celle du premier

épisode. Ainsi vous n'ouvrez plus les partes, vous les

défoncez, vous n'ouvrez plus les fenêtres vous les écla

tez. En plus de votre arme tranchante, vous pourrez

vous servir.d'un pistolet. Celul-cl ne peut tirer que deux

coups mais tout au long de l'aventure vous pourrez

trouver des munitions assez performantes (des balles

tra<;ontes, lance-grenades) et efficaces sous l'eau,. En

plus de ces objets destructeurs vous aurez huit power-

ups qui sont- placés dons les niveaux et n'attendent

que d'être trouvés pour que vous en fassiez bon
Comme vous pouvez le constater, la hache n'est pas le seul objet de réjouissance.

Difficile de ne pas faire un petit bilan de ces monstres que vous allez rencontrer ou cours de votre oventure, puisque rien que le titre les met o l'hon
neur. Les développeurs ont foit preuve d'une imoginotion débordonte pour créer de toutes pièces des créotures repoussontes et diobollques o sou-
hoit. Leur visoge est expressif et chocun semble doté d'une personnollté propre. De plus, les fotolités que vous pouvez déclenchées sont différentes
et originoles selon le spécimen que vous ollez rencontrer.
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Comme vous pouvez oisément le constater,
Wolioce est quelqu'un qui o lo susceptibilité
exacerbée. Lorsqu'il a un problème, il tranche
dans le vif au sens propre comme ou sens figu
ré. Ici la violence est crue et giclante, aucun

détail ne vous échoppera. Nightmare Créatures
2, ou une nouvelle fa<;on de refaire entièrement

la décoration de votre salon. Les

phases de combat ont été axées
sur le réalisme et la

manière de découper

en morceaux tous les

monstres qui pullu
lent dons le titre.

usoge. Vous pourrez déclencher un tremblement de

terre, diriger une nuée de mouches sur un monstre ou

encore projeter des épines mortelles dons toutes les

créatures présentes. On notera la disporition de

Rochelle dons ce nouvel épisode, mois rossurez-vous,

elle ne devroit pas être absente trop longtemps. Gra

phiquement, le titre ne nous o pas donné entière satis

faction. En effet, les bugs sont légion dons tous les

sens du terme et la compression laissait largement à

désirer. D'outre part, la musique sur la version euro

péenne ne sero pas la même que sur l'américaine, ce

qui est bien dommage. Mais on espère un derrilèr
coup de collier de la part des programmeurs afin

que rien ne vienne entacher notre plongée dons le

monde de Nightmare Créatures 2 et que ces vilains

défauts ne seront plus que de mouvais cauchemors.

El Tuca

•■à'
[A
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Si vous vous êtes directement plongés dons les tests, vous avez sons doute noté que |
NHL 2K avait hérité, comme NFL 2K et NBA 2K, d'une excellente note. La Dreomcost

semblé vraiment douée pour le sport. Une tendance qui devroit se confirmer avec
l'arrivée prochaine sur cette superbe machine du fabuleux Tony Howk's
Skoteboording. Ce titre était rapidement devenu lo référence des sports extrêmes
sur FloyStotion. Bon allez, tous à vos skotes I

II-

l'Ai COMMÉ 'UNE FUfilEUSE ENVIE DE ME RECONVERTIS" • ,

EN HARPISTE fROfESSIÔNNEL ! ' ,

Développeur : Treyorch
Editeur : Crove Entertainment

Genre : sport
Sortie prévue : juin 2000 «

Après le surf des neiges de Snow Surfers, on va
pouvoir s'attaquer ou skateboard ovec cette

conversion de Tony Howk's sur Dreomcost. Sur

ie pion de l'Intérêt de jeu, aucune différence avec la

version PlayStation qui proposolt notamment des

modes comme i'Exibjtion, le Coreer ou les vidéos, Vous

avez toujours ie choix ou départ entre une dizaine de

stars du skdte et plusieurs planches (vous pourrez

WARENOUSi ÎAPE CNAILIN6ES

6" 8-*-^^

15,000

Avant chaque niveau, un écran vous^ montrera comment

OBTENIR LES PRÉCIEUSES CASSETTES.

même choisir la couleur de vos roues). Ensuite, loncez-

voûs dons une petite exibition, histoire de comprendre

le fonctionnement des tricks. Après quelques souts

acrobatiques et autres combinaisons, vous deviez ovoir

atteint un niveau suffisant pour essayer le mode

Coreer. Dons ce dernier, vous devrez gagner une série

de cassettes dans le premier niveau pour ouvrir les sui-

vonts. Pour les gagner, vous devrez réussir plusieurs

sous-missions : réussir à atteindre un score donné, trou

ver une cassette cachée, détruire toutes les caisses,

retrouver toutes les lettres du mot SKATE... De quoi

s'occuper pendant un bon moment. Lorsque vous aurez

terminé le mode Coreer avec un personnage, vous

pourrez visionner des vidéos d'exhibition réalisées par

des professionnels (elles sont vraiment impression

nantes I). Le rhode deux joueurs est d'une grande qua

lité, vous risquez d'y passer de nombreuses heures.

Plus convivial, tu meurs ! Malheureusement, la réalisa

tion technique est pour le moment nettement inférieu

re â ce que l'on ëst en droit d'attendre sur une conso

le comme la Dreamcast. En fait, on o l'impression de

jouer à la version PlayStation. Comprenez par là que

Tony Howk's n'est pas laid, mais que l'on est bien loin

d'atteindre la qualité graphique d'un Snow Surfers.
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Tout l'intérêt de ce type de jeu, c'est de proposer un moxlmum de tricks (figures ocrobotiques liées à ce type de sport). Evidemment, quand on voit les différents
parcours du jeu, on peut s'attendre o ce que ces derniers soient dioboliquement beaux. Le fait est qu'une fois lancé en plein coeur d'une portie, on enchaîne o
vitesse grand V les sauts les plus fous en combinant plusieurs boutons du poddle (o la manière d'un Cooi Boorders). Il est vital de perfectionner ces figures pour
avoir une chance de gagner ies superbes vidéos que contient le GD-ROM. Vous avez intérêt à assurer !
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GROS Ri_aN SUR l-GS VEDGinrES
Si vous êtes un spécialiste de l'univers skateboard, vous reconnaîtrez sons mol les différents protagonistes
de ce titre. Attention, iis ont tous des caractéristiques différentes dont il foudro tenir compte pour venir à
bout du mode Carrière. On aurait d'ailleurs apprécié que ces vedettes bénéficient d'un relookoge utili
sant les capacités de la Dreamcast. Il y a peu de chances que cela s'améliore d'ici la sortie du jeu pré
vue pour le mois prochain.
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Vous POURREZ CHOISIR VOTRE PLANCHE EN FONQION DE SES
QUALITÉS TECHNIQUES (ADHÉRENCE, MANIABILITÉ...). "

C'est d'autant plus flagrant que l'ensemble du jeu
baigne dans des couleurs assez sombres et que de
nombreux bugs d'affichage viennent encore l'entacher.
L'animation est relativement fluide et détaillée pour les
skoteboorders, ce qui n'est déjà pas, si mol.
Néanmoins, les décors sont assez vides et la présence
de spectateurs, d'intempéries ou événements specta
culaires (survol un hélicoptère, obstacles vivants...)
auraient pu être appréciable. Enfin, ne boudons pas
notre plaisir, Tony Howk's Skoteboording est vraiment '
un bon titre, pas très bien réalisé, mais incroyablement
fun. Rendez-vous le mois prochain pour un test com-

Neo Alex
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Virgin Interactive lance une offensive tous azimuts sur Dreamcast 1 Après le Work
in Progrêss de Tech Romancer du mois dernier, l'éditeur nous a envoyé la version
finale de Résident Evil 2 ainsi que Plasma Sword. Ce dernier titre, vous le connais
sez sûrement sous le nom de Star Glodiotor 2 : Nightmore of Bilstein, testé par
votre serviteur et Neo Alex dons le numéro 8.

29"
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Blood a la possibilité d'arrêter le temps.

Développeur : Capcom

i Editeur : Virgin

, Genre : combat
j Sortie prévue : juin (Euro)

Il est regrettable que Virgin se soit contenté de
nous envoyer lo version commerciole joponoise plu
tôt qu'une bêta européenne jouoble cor c'est

quond même le but de ce Work in Progress. On nous
assure cependont que Plosmo Sword sero identique à
l'originol. Logiquement, on devroit pouvoir y jouer en
50 ou en 60 Hz, mois impossible de vous signoler pour
l'instont si l'on ouro droit o des bonus. On vo donc

A DROITE, LE Serval des temps modernes.

retrouver June, Hoyoto (présent dons Morvel vs
Copcom 2), Bilstein et Soturn dons un jeu de combot
en 3D digne des dernières productions de Copcom. Les
modes présents seront donc les suivants : Arcode,
Versus, Troining, Teom Bottle et Options. Alors otten-
tion, étont donné que nous n'avons pos requ de bêta,
les informotions suivontes sont o prendre ou condi
tionnel, même si en reprenont simplement les quolités
et défouts de lo version joponoise, je pense que je ne
vois pos beoucoup me tromper. Les grophismes sont

: Lors d'une furie, le décor se transforme en antichambre
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toujours beaux, même s'ils ont pris un sacré coup de

vieux devant les productions récentes comme Deod or

Alive 2. Lo moniobilité est classique pour un Jeu de

Copcom, ô savoir simple et intuitive et prouve encore

une fois le talent de Copcom à associer la meilleure

des maniabilités (c'est-à-dire la 2D) à un univers en 3D.

Malheureusement, il y a de fortes chances que là tare

1

principale de Star Gladiotor 2vsoit conservée dons.

Plasma Sward. Vous voyez de quoi je veux porler ? Oui

? Non ? Eh bien, les 22 personnages seront toujours

composés de. 11 combattants'originaux et de leurs 11

simili-clones.' Toujours très fun et très bqùrrin. Ce PlasmO;

Sword s'annonce assez sympa, mais des titres- plus

amusants tels que Marvel vs Copcom 2, Deod or Alive

2 pu King of Fighters 99 Evolution sont ̂ déjà dispo-;
nibles, et c'est bien 1à le problème ; Plasma Sword n'or-;

rive-t-il pas trop tard ? Heureusement pour lui, sur le

marché européen, il n'y a pas encore trop de concur

rence, et c'est là sa chance. Dernière information : les

mini-jeux VM de la version nippone seront-ils intégrés

dons Plasma Sword ? Allez, on n'a plus: qu'à atfendre

une version jouable et qui sait, nous avons toutes les.

chonces d'être agréablernent surpris.

a*
■I-

JUNE A CONSERVÉ TOUS LES ATOUTS QUI FAISAIENT D'ELLE LA MÈUEURE COMBAnANTE DE StAR GlADIATOR 1.
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2 : Ravman 2
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4 : Dcacl or Rlioc 2
b : mOH 2

Dead or Alive 2 Marvel vs Capcom 2
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4 : Biohcizord Code : \7Gronica
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The Nomad Seul _ Crazy Taxi Sega Rally 2
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2 : Biohozard Coda : X^Gronica
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1 : B'cick niatrix RD
2 : Hanagumi Taiwan Cofumn^ 2
i : Bcingaioh
4 : Crazv Icixi
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1 : Rayman 2
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4 : baga Rally 2
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«Dans ce titre particulièrement original, le
joueur prenait le contrôle d'un personnage cha
rismatique capable de planer, de tirer en visée
sniper et d'éliminer une armée d'envahisseurs
extraterrestres grâce à son bras-mitrailleuse. Un
univers aussi drôle (on connaît le légendaire hu
mour de l'ami Perry !) méritait bien, de connaître
une suite.» : ■

\

V \
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"~Qui se souvient encore

UrOP@ du très bon MOK pro
posé sur PloyStotlon II y o déjà

quelques années ? A port quelques
collectionneurs comme mol, personne
ne se souviens du folt que Dovid
Perry, le génial créateur d'Eorthworm

Jim, ovolt créé un jeu démentiel

nommé MDK (qui ne signiflolt pas
Murder Deoth Klll, mois Mox-Dr

Howkins-Kurt). Dons ce titre particuliè
rement originol, le joueur prenait le
contrôle d'un personnage charisma
tique capable de planer, de tirer en vi
sée sniper et d'éliminer une armée

d^envahlsseurs extraterrestres grâce à

son bros-mltroilleuse. Un univers aussi

drôle (on connoît le légendaire hu

meur de l'ami Perry I) méritait bien de

cannaître une suite. Aujourd'hui, c'est

BloWore (une étonnante équipe de .
-développement 6 qui l'on doit le fa
buleux Baldur's Gâte sur PC) qui s'at
taque aux aventures de Kurt peur une
aventure encore plus riche sur notre
bonne Dreamcast.

*

TROIS FOIS RI_US
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Paur éviter de sortir une suite calquée
sur l'original avec simplement une
amélioration technique, BloWore a dé

cidé de puiser dons l'univers de MDK
pour proposer oux possesseurs de

Dreomcost trois manières de jouer.

Pour cela. Ils ont décidé d'Intégrer à
l'aventure le Docteur Howklns, un

DROLE 0£ TETE POUR AUE» M081

Ce put...- de boss est eni

MDK 2 est Indéniablement une réus

site. Les graphismes sont somp
tueux, l'animation parfaite et le jeu
regorge d'Innovotlons. Cependant,
le titre n'est pas exempt de défauts,
à savoir une difficulté mal dosée (on

passe soudainement de passages
trop simples à des séquences dures
où la moindre erreur se pale cash)
et une jouablllté qui gênera à coup
sûr certains joueurs. Néonmoins, le

challenge est à la hauteur de l'Inté
rêt. Il n'empêche que les dévelopT
peurs de BloWore ont réussi leur

coup et que MDK2 est très Intéres
sant. Essayez-le avant de l'acheter

quand même, si vous Je pouvez...
• , Sebo
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scientifique forfeiu, et Max, un chien-

mutant omateur de flingues. Avec
Kurt, ie gomepiag n'a pos subi de vé-
ritabie changement depuis te premier

volet. Ses aptitudes restent tes

mêmes. C'est sur le plan de la prise en
main que ia différence se fait, ici^ les

quatre boutons servent à diriger ie

personnage (à la manière d'un
Apocoigpse sur PlayStation), ie stick
analogique contrôle la direction du re
gard des personnages, io croix permet
de gérer ies gadgets ou ie mode

Sniper. la gâchette de gauche sert o
sauter ou planer, et celle de droite à
tirer. Pas simple, surtout lorsqu'il s'agit

d'éliminer un boss énorme en esqui
vant des centaines de tirs.

Heureusement, avec Max et Howkins,

le maniement se révélé un peu plus
aisé. Pour les niveaux de Max; le jeu

devient un peu plus bourrin et s'ap
parente davantage o un bon vieux.
Commando en 3D (avec tout de même

quelques subtilités). Ceux du Docteur
Howkins demanderont aux joueurs un
maximum de matière grise. Il faudra
aussi maîtriser ies sauts pour atteindre ■

des plates-formes perchées à des hau
teurs hallucinantes (il ne fout mieux

pas avoir io main qui tremble.
Howkins devra résoudre un grand

s  ' ,
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eNirREE EN MainER
Comme dons ie précédent volet, vous commencerez l'oventure en plein c
Notre brove Kurt devro esrnuiver lors de SQ vertigineuse descente les nombri
rayons laser et outres missiles à téta chercheuse. Pas d'inquiétude, cc
phose e.t tfe, ;ouoale et ne pose pas de diffi-ulte portic-itire 'ce qui es» I
d'èt'O .i; ros ou reste du jou '( Couroge !

H

c.
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Kurt Hectic est le héros principal de ce
western intergalactlque. il est . vêtu
d'une incroyable armure de combat
aux. capacités stupéfiantes (que de sur
perlotifs pour un simple bout de métal
I). Cette armure lui permet de planer
(grâce à Un parachute qui semble des
siné por Jean-Paul Gaultier), de tirer
comme un dingue (6 l'aide d'une mi-
troilleuse surpuissonte planquée dans
son avant-bras), d'utiliser une visée sni-
per (l'une des nombreuses fonctions
de son fantastique casque) et de stoc
ker un grand nombre d'ormes (gre
nades plosmotiques, leurres...). Avec
Kurt. le jeu mélange hobilement le
shoot et la plate-forme. Si le premier

niveau n'est pas le plus difficile, il
constitue un entroTnement idéal pour
la suite du jeu. Le premier boss risque
de vous énerver pendant un bon mo
ment-tant il demande de doigté.
D'obordr vous devrez utiliser le mode
Sniper pour tirer sur les différentes
énergétiques (sous forme de petites
boules lumineuses), puis dégommer de
la même manière l'extraterrestre qui
contrôle cette gigantesque machinerie
depuis son cockpit avec vos balles tra
çantes. Il viendra alors à votre ren-

. contre pour un duel final d'une vio
lence rare (méfiez-vous de ses vagues
de feu I). Kurt est le personnage le
plus exigeant, le seul qui vous oblige

à vous servir dou moins
quatre boutons en même
temps (je ne plaisante pas :
I), mois c'est aussi le plus i
intéressant, A vous de ;

tf-

<^^,4 c

irHE VGRV aesir sniper
L'une des particularités de la série des MDK, c'est de proposer une visée sniper d'une précision diabolique. Heureusement, cor cette dernière vous servira non seu
lement à activer l'ouverture de certaines portes, mois aussi à éliminer les bons gros boss. C'est un véritable plaisir que de pouvoir tuer un ennemi en un seul tir et
sans qu'il puisse nous voir (je n'avais pas pris autant mon pied depuis le magnifique Goldeneye sur Nintendo 64). Un petit écron en haut à droite vous permettra
d'observer Kurt pour pouvoir effectuer des esquives latérales, tout en conservant le mode Sniper.
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La FUSEE DU SIECLE
Comme avec Kurt, vous aurez droit o un mini-jeu pour commencer le niveau du
redoutable Mox. Aux commondes de so fusée uitro-perfectionnée, le vaillent
toutou devra esquiver une pluie de météorites aussi redoutable que rapide. Ici,

pas de rayons laser tirés d'un quelconque shoot'em up pour vous sortir de la
merd... Seul votre sang froid et l'agilité de vos petits doigts sur les boutons du
pod sauront venir à bout de cette épreuve spectoculoire. On se croirait en
plein Walloce et Gromit !

CELUI-ia, IL a DU CHIEN !

m

Le moins que Ton puisse dire,

c'est qu'avec Max, qa dépote sec
I Ce chien génétiquement omé-

lioré est un tueur de tout

premier ordre. Les gros ci
gares (non Tuco, je ne parle

pas de toi!), ne sont pas l'unique
passion du plus fidèle ami de

|i l'homme. En effet, Max adore
H ses flingues I II les aime telle-
if ment qu'il en prend quatre

lors de ses missions. Autant

dire que lorsqu'il se trouve dans
les parages, le jeu se trans

forme rapidement en hommage
vivant aux films du grand John
Woo (Euh... Sebo, j'oi dit John

Woo, pas John Wayne I Alors, in
utile de chercher la trace d'un

cow-boy dans MDK 2). Les balles:

\  -

DlFflCiLE D ESQUiVER CE TYPE DE PIEGE, A MOINS

o •

fusent, les ennemis explosent et les in

nocents se planquent vainement pour
éviter les balles perdues. De lo à croire
que Mox est un gros bourrin, ce serait
vraiment réducteur, En fait, il devra ap

prendre à maîtriser efficacement son

Jet-pack pour atteindre les plus hauts
sommets de la gloire. Ainsi, il trouvera
plusieurs cuves énergétiques sur son
parcours pour l'olimenter, Il devra
aussi ramasser de nouvelles armes à

chaque fois que le chargeur de l'une

d'elles tombe o zéro. Rencontrer le

boss de fin avec-dfTseul flingue pour
rait bien se révéler suicidaire. Max est

sûrement le personnage le plus omu-:
sont du jeu et celui qui demande le

moins de finesse. Place aux frappa-
dingues de la gâchette I

nriHE iciNG OF nriHE

Max est le grand spécialiste des armes à feu, il est capable de tirer avec
quotre flingues en même temps. Avec lui, pas de demi-mesure, il ne foit pas
dans la dentelle. Son but sera d'abord de sortir vivant d'une gigantesque stOr
tion spatiale infestée d'extraterrestres sanguinaires. Pour cela, il faudra trouver
et détruire un grand nombre de portes cachées et jouer les files de l'air avec
son jet-pock. Bien que les niveaux de Max soient principalement oxés shoot,
une bonne dose de réflexion sera nécessaire pour éliminer correctement les
objectifs principaux.

l e" "

■  "

Cette swion spatiale" pourbaît bîem devenu votse fujus ,CEflGu^L
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UN GRaMME OE

FINESSE DSNS UN

MONDE OE BRUirES
Avec le Dr Howkins, les choses deviennent un peu plus compliquées (surtout pour

les joueurs oyont l'habitude de ne pas se servir de leur tête I). En effet, ce petit
personnoge rigolo n'est pos des plus athlétiques, et son seul talent est de pou
voir combiner divers objets pour fabriquer d'Incroyables gadgets. Son orme favo
rite est le toaster atomique (assez efficace sur les grosses brutes I). Vous aurez
de nombreuses plates-formes à franchir, des plates-formes qui demanderont
song-froid et dextérité (reviens Sebo, je ne voulais pas critiquer ta façon de jouer
I). Pour vous aider un peu, voici les quelques premières actions à effectuer avec
notre brave scientifique :

1- Commencez donc par sauvegarder sur

CE CHECKPOINT. ENSUITE, ESSAYEZ D'AT

TEINDRE LE TUYAU LE PLUS PROCHE DE LA FIS

SURE À BOUCHER. Comment ça, quelle fis

sure à boucher?

4- Suivez ce conduit d'alimentation et prenez-le, il vous PERMEnRA, en le combinant

AVEC vos barreaux MÉTALLIQUES, DE construire UNE échelle.

2- Tant que cehe fuite de gaz ne sera pas

COLMATÉE, l'électricité VOUS EMPÊCHERA DE

PROGRESSER. PoUR LA PREMIÈRE FOIS DE CE

NIVEAU, VOUS DEVREZ UTILISER VOS GADGETS

AFIN d'avancer.

3- Et voilà, en utilisant le rouleau de

SCOTCH, vous POURREZ BOUCHER LE TROU ET

ARRÊTER L'ÉLEGRICITÉ. APRÈS, VOUS POURREZ

TRANQUILLEMENT MARCHER SUR LE SOL SANS

RISQUER DE VOUS FAIRE GRILLER LA MOUS

TACHE. Prenez donc un coup de potion ré

générante AVANT d'affronter LA SUITE I

5- Avec votre magnifique échelle, vous

POURREZ enfin AHEINDRE LA PORTE DE SOR

TIE DE cEnE PIÈCE. Pour cela, placez-vous

SUR LA DALLE MARQUÉE D'UNE CROIX ET

AaivEZ l'échelle. Une fois en haut du

TUYAU, sautez SUR LA PLATE-FORME EN

CONTREBAS POUR VOUS PLACER SUR LA

DEUXIÈME DALLE. AGIVEZ UNE NOUVELLE

FOIS l'Échelle, et en route... Pour la

SUITE I

6- Après un deux sauts difficiles sur les

POUTRELLES MÉTALLIQUES, VOUS TROUVEREZ

UNE NOUVELLE DALLE VOUS PERMEHANT D'AC

CÉDER À UNE NOUVELLE SÉRIE DE POUTRELLÉS.

Sur votre gauche, planquée en haut,

vous VERREZ LA PORTE DE SORTIE DE CEHE

DEUXIÈME PIÈCE,

7- Pour aheindre cehe porte, il faudra

RÉUSSIR PLUSIEURS SAUTS DES PLUS RISQUÉS.

Inutile de chercher à vous rattraper,

Hawkins ne possède pas une force suffi

sante pour réussir ce type d'exploit à la

Lara Croft,

8- C'est maintenant que les difficultés

VONT COMMENCER. IL VA FALLOIR VOUS

MONTRER HABILE AVEC VOTRE TOASTER ATO

MIQUE POUR AHEINDRE PLUSIEURS VILAINS

PAS BEAUX. Une fois la voie LIBRE, VOUS

POURREZ COMMENCER À GRIMPER EN SAU

TANT DE POUTRE EN POUTRE,

Ijraphismes
Incroyable,
on atteint un excellent

niveau visuel (certoins cuiront un niveau -

enfin digne de la Dreamcost). Le^^fl
sont sublimes et méritent plus qu^^H
d'oeil. Pos de soucis, les effets de lurml
sont nombreux et apportent a certolns^u
sages un côté «Guerre des étoiles>)^j^^|
sympathiques.

Animation
U ne

fois de plus, les
programmeurs de BieWore-

^^nt occompll des prouesses. Kurt se
^^H^ovec grâce et fluidité (il en va
^HRfô .de même pour Max et Howkins).
T^emment, comme dons lo mojorité des
^w^n- 3D, on trouve quelques bugs d'offi-
^^^^cnols l'ensemble fait vraiment forte

Son
Les-

brultoges sont
d'une violence rare (ce qui colle. :
porfoitement où. sujet !) et
intense plaisir jubilptoire ou jouemi^^^HH
fin du fin reste la somptueuse portitioi^^S
cale qui souro tout ou long de lo partie vou^
plonger au coeur d'une odyssée inte^^H
souvoge. .

Jouabilité
Tous

les boutons ser

vent. la croix et lanologique
^  aussi. Autont dire, que les joueurs mol-

peuvent aller se rhabiller ou retourner pieu-,
de leur pauvre mérè. Euh..; Dites

^^PIR^r BioWare, vous pouviez pas nous l'faire
^n ch'ti peu plus facile votre MDK'2 ? Non, je dis
^^y^s mauvaise pensée, mois plutôt au nom de
^^^ftj^olheureux joueurs qui vont s'arracher les
^^HR^our venir à bout ne serait-ce que du pre-r

boss I - ^ "

Intérêt
Avec

dix niveaux de jeu .
et trois personnoges aux opti-

tudes différentes, vous en aurez pour w
moment, croyez-moi ! Sons compter^tf
breuses d'opprentissoge pour des^
mandes demandant un peu de doigté.

En Conclusion
Encore plus fort que le premier, ce MDK 2 est une
pure merveille dotée de grophismes sublimes et
d'orlgmolités o foire passer Shenmue pour le plus
bosique des jeux. Malheureusement, so prise en
moin et so difficulté le réservent surtout o une

élite de: joueur, seuie susceptible de pouvoir tirer:
un ptoisir optimal d'une aventuré aussi qrandiosel
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Vous ne pouvez pas
imaginer à quel
était attendu à la rédaction.
Neo Alex n'arrêtait pas de
nous saouler heure par
heure, nous vantant les
mérites du jeu de combat qui
allait calmer tout le monde.
Seba se déchaînait, tentant

Job -'^çS
tagonistes du titre et Vincent,

vran

lui-même, prœ^uait le
sur les photoMdes per-

es, répétant inlassable-
« il va être mortel, il va être

«. Tant et si bien qu'au
t de son arrivée dans nos
ce fut une véritable déli-

Et pour une fois pour
un titre si prometteur et
espéré, la déception n'était
pas au rende^'éus.

Frlitt. vjl

ConcepleLF !
Type-;

Tecmo

combat

VM

Pltu Putu PacN

.  Sortie prévue «.J

à 4 consécutivemsit

sauvegardes

ispo. (US), été (Sud

.il
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Grandiose, un pur chef-d'oeuvre !
De tels mots me semblent encore

trop foibles pour décrire lo prouesse
réalisée par les programmeurs de
Tecmo. Et voilé, c'est un 3-0 pour la
Dreamcast face 6 lo PlayStation 2.
Autant Deod or Alive 2, Soul Colibur

et King of Fighters'99 sont des rner-
veilles, autant Tekken Tog Tour-
noment et Street Fighter EX + Alpha
3  paraissent limités. Vive la
Dreamcast I

Neo Alex

|r|iiBBM«A la fin du XXP~
l^^y^H^^^Jsiècle, un grand chef
fut ossassiné, il s'appelait Famé

Douglas, créateur et instigateur du fa
meux Deod Or Alive 1 World Combot

Championship. Depuis sa mort, le
monde sombra dans le chaos le plus

total dons une guerre de successions
épouvantable et violente. En lieu et
place de cet événement, Deod Or
Alive 2 allait reprendre le flambeau.

La vraie signification du tournoi dis
paru en même temps que son inven

teur, il est devenu la nouvelle réfé

rence absolue. C'est ainsi que douze

personnages férus d'art martiaux et
de coups de savates à travers la tête
s'affrontent sons retenue et sons régie
aucune. Une seule chose compte, un

seul objectif est valable, à n'importe
quel prix : la victoire. Douze vous me
direz c'est assez léger, mais il vaut
mieux que leur nombre soit restreint et

que leur texture, leur modélisation et
leur animation soient exceptionnelles

pour vite foire taire une polémique qui
n'a pas lieu d'être ; Nous en tout cas
ici on préféré la qualité à la quantité.
De ce côté-lo vous n'allez pas être dé-

qus. On a droit à une fluidité des mou

vements des personnages proprement

hallucinante, chacun ayant é son actif
plus d'une cinquantaine de coups dif
férents. Ils sont tous plus impression

nants les uns que les autres. Leur pa
lette de bourre-pif ne se base pas sur

du n'importe quoi et s'inspire de plu
sieurs arts martiaux oncestroux que les
pratiquants reconnaîtront aisément.

«Parlons-en, de ces perses qui suscitent un intérêt
indéniable lorsqu'il s'agit de la représentation fé
minine. On ne s'attardera pas trop ici sur les des
sous de ces jeunes femmes (voir Cotton Club), mais
sur leurs avantages en nature qui font parfois of
fice d'air-bags protecteurs. La mode veut que leur
poitrine mise en valeur dans des tenues affo
lantes soit gonflée à l'hélium à tel
point que parfois on se croirait dans^
un remake d'Alerte à Malibu.»

On se délecte de Ninjutsu, en passant
par du Xynyi Liuhe Quon et du Pi
Quo Quon ou de la Boxe Thaï tradi

tionnelle. Ces cinq femmes et ces sept

hommes auront le loisir de s'affronter

sur pas moins de 10 « arènes « origi
nales disponibles. Il fout préciser que

les développeurs n'ont pas mégoté
sur les moyens pour nous offrir un
cadre diversifié et représentatif d'une
imagination débordante. En plus d'en
vironnements intéressants comme un

théâtre, une église, la neige, l'eau le
toit de bâtiment, les concepteurs ont

élargi ses arènes pour les rendre le
plus vaste possible. Les combats peu
vent désormais se dérouler sur plu
sieurs niveaux. Vous pouvez tomber du
haut d'un toit, d'une cascade, d'un

ponton. Les décors sont interactifs
avec l'action et vous pourrez ainsi dé-

RASSUfiEZ-VOUS, TOUTE PERSONNE SUSCEPTIBIE D'AVOIR-DE L'AEROPHAOJE NE PEUT PARTjaPÊR-

Dead Or ÂLiVE 2.

PRQjECinoNB FanraLES
Vous ne pourrez pas foire uri seul combat sons avoir l'occasion ou moins une fois
de projeter votre adversaire d'une façon ou d'une outre. Le plus spectaculaire,
c'est lorsqu'en balançant votre ennemi vous le faites descendre d'un niveau et que
vous le rejoignez en effectuant un saut gigantesque. Grâce aux mouvements de
caméras vous n'en perdrez pas une seule miette. La performance est le fait que
ces séquences de projections ne cossent en rien le rhythme du combat et sont un
plus indéniable à la réussite du titre.
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MINI CINEMairiQUE
A chaque fois que vous choisirez d'évoluer dons le mode Story, vous serez grotifié de quelques petites scènes cinémotiques fort sympothiques. Vous découvrirez
olors les personnoges dons un outre contexte que celui du combot pur et simple. Même si le mot Story est un peu fort cor il n'y o pos vroiment d'histoire, il n'en
demeure pos moins que c'est un petit plus qu'il folloifiignoler.

foncer des borriéres, posser o trovers
un vitroil et vous enfoncer lo tête dons

l'eou ou lo neige. Lorsque votre od-
versoire encoisse un coup, so réoliso-

tion est suffisomment optimisée pour
bien percevoir l'impoct de celui-ci.
C'est tout juste si on ne devine pos les

rictus de douleur sur les visoges tont

le rendu est extroordinoire. Selon le

personnoge que vous ollez choisir.

- On est sûr de savoir dû Neo Alex a appris à donner des coups de pied au cul. il

s'est iNSPiRÈ DE ia; SOUPLESSE DE Mademoiselle.

vous ourez de deux o quotre costumes

originoux dons leurs gorde-robes res
pectives. Même si ceux-ci ne sont pos
oussi beoux que dons SoulColibur, il
n'en demeure pos moins qu'ils sont
lorgement à lo houteur. Lo comporoi-

son s'orrête lé cor on ne compore pos
lo choucroute et les crêpes. Le premier
est une ode o l'orme blonche, le se

cond propose des offrontements o

moin nue. De plus, le gomeploy n'est

obsolument pos le même. Dons DOA
2 lo moniobilité demonde outont de

temps, mois les contres sont une base

importonte du titre et si vous voulez

être imbottoble, ils devront foire por-
tie de votre ponel d'entroînement. À
lo moniére d'un Tekken il foudro foire

preuve de réflexes et de dextérité

pour les plocer oux moments les plus

judicieux. Et tous les personnoges sont

copobles des les foire, ce qui n'étoit

pos le cos du fomeux Tekken.. Pour

vous écloter ou sens propre comme ou

sens figuré, vous aurez le choix entre

7 options de jeu. Un mode Story on
ne peu plus clossique, le mode lime

Attock, le mode Survivol, le Teom

Bottle, le Sporring et le mode Versus.
Mois celui qui retient le plus notre ot-
tention c'est le Tog Bottle. Il permet o

quotre joueurs de s'offronter sons fio

ritures et de chonger de perso o n'im-

y
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NEir PI-US ui-irpa
Rumeur après rumeur sur les perses qui seraient susceptibles de se cacher dans
les entrailles de la mémoire de Dead Or Alive 2, on a voulu vérifier la véraci

té de ces allégations. Nous sommes allés sur le site ; www.booyaka.com et
nous avons téléchargé deux éléments dont on vous laissera seuls juges de l'in
térêt. Deux-trois images de cinémotiques en plus qui sont visibles dons l'intro
duction et un tips susceptible de monter votre âge jusqu'à 250. Cerise sur le
gâteau, les noms dons les records de deux persos qui seraient jouables. En
tout cas on n'a pas encore trouvé le moyen de les sélectionner.

V.

Li

l
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On- DIBAtT 'NEO Alex QUi-.PEMANOE Â Seba 06 l'aider â prendre des photos. Vous ALLEZ DIRECTEMENT Â ■L'HÔPITAI. SANS PASSER PAR LA CASE DENTISTE-. '

porte quel moment durant le combat
afin qu'un combottont plus trois
prenne le relols. Véritoble crise de
nerfs et de rigolodè en perspective
qui augmente avec le mode Versus
considérablement la durée de vie du
titre. Graphiquement, Deod Or Alive
est presque un des plus beoux jeux de
Iq console (et c'est déjà pas mol I).
Au niveou de l'onlmotlon, la décom
position des mouvements n'est pas
optimisée ou maximum, mois cette lé
gère lacune est vite comblée par un
ospect plus réaliste des phases de
combat, Lo puissonce des coups est
plus présente et les persos réogissent
selon l'endroit où vous portez vos ot-
toques, tant et si bien qu'on finit por
ovoir moi pour eux, Porions-en, de ces
persos qui suscitent un Intérêt Indé
niable lorsqu'il s'ogit de lo représen
tation féminine. On ne s'ottordero pos
trop Ici sur les dessous de ces jeunes
femmes (voir Cotton Club), mois sur
leurs ovontoges en nature qui font
parfois office d'oir-bogs protecteurs.
Lo mode veut que leur poitrine mise
en voleur dons des tenues offoiontes
soit gonflée 6 l'hélium o tel point que
parfois on se croirait dons un remake
d'Alerte à Molibu. il existe même un
tlps afin que ces poitrines aux argu
ments solides se secouent dons tous
les sens : amusant cinq minutes, c'est
tout de même un peu réducteur, il est
Indéniobie que Deod or Ailve 2 est un

m
m

■  ,

amr(i5iriQUE)
Certaines figures que vous pouvez effectuer pendont une phose de jeu s'opporentent souvent o des mouvements de
donse. En tout cos ou vu de ces photos il ne vous échoppera pas qu'on posse du classique ou slow langoureux et o une
sorte de mouvement frénétique, qui, fixe sur l imoge, peut prêter o confusion. Cela renforce lo beouté des mouvements
qui porfoitement effectués deviennent des figures de boloi artistique, ou le combot semble être une chorégraphie.
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excellent titre qui ne pourra que ravir
les passesseurs de Dreamcast : l'at
tente est allée au-delà de nos espé
rances. Des modes de jeu très com
plets, une moniobilité qui va de pair
avec une originalité flagrante, on ne
lui trouve que des défauts minimes.
Les cancepteurs, une fais n'est pas
coutume, ont réolisé un hit dont on ne
se détachera pos de si tôt. Il vient en
complément de SoulColibur qui tient le
haut du pavé, et l'un avec l'autre ils
paraissent indétrônables. Dead Or
Alive 2 ; Wanted !

El Tuca

J'en connais une qui va PBnNOflt une pétee teraibu.

On ne compte plus les rotules qui sortent de leur orbite, les épaules qui se disloquent et les hématomes qui se forment.
A tout cela il y a une roison : les saisies. Tous les personnages ont leur lot de clés de bras, de cracs-en-Jambe et autres
raffinements empruntés au Judo ou autres arts martiaux. Plus souvent placé en contre il y a un bouton du pod unique
ment prévu o cet effet plus que dévostoteur.

ils four

millent de détoils
sons atteindre le niveou de
SoulColibur, ils sont très corrects pour lo
console et figurent dons le peloton de
tête des plus beaux titres.

Animation

fluidité exemploi-
re, on-ne.note aucun'ralentis

sement particulier ; le seul reproche
que l'on pourrait faire, c'est dons là
décomposition dés mouvements qui
auraient mérité une ou deux séquences
en plus, mois lo .on pinaille.

Ils ont

de très bonne fac

ture avec un bémol sur la
musique qui ne correspond, pas vrai-
rnent à l'ambiance générale du jeu. ^E!le
s'apparente plus à une cible supermar
ché qu'à un jeu de combat.

Jouablllte
Il vous

faudra un certain

temps pour vous familiariser
avec les mouvements des person
nages, surtout si vous voulez réussir à
placer un maximum de contres lors
d'un combat.

Intérêt

grand, et le
nombre de personnages dispo
nibles n'est pas un frein. Le. mbdé'
Versus et Battle Tag n'a pas fini de
vous scotcher devant votre téléviseur.

En Conclusion
Certainement un des meilleurs jeux de combat
toutes consoles confondues. Il vient compléter la
collection des heureux possesseurs de SoulColibur
dont il est un complément indispensable. Lo
Dreamcast o été exploitée de manière très sotisfot-
sonte par les programmeurs de Tecmo. Deod Or
Alive 2 mérite une place de choix dons votre salon
«t <jqos to console.
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C'est finalement avec un
mois de retard, donc vers

la fin avril, que Résident
Evil 2 débarquera en ver
sion européenne. Bien que
la plupart des joueurs
l'aient déjà terminé sur
une console concurrente

et qu'ils attendent plutôt
Code : Veronica, la sortie

du second opus reste tout
de même un événement

car il existe encore des

Joueurs qui n'y ont Jamais
essayé, voire pour qui la
saga de Capcom reste une
inconnue. Cet épisode est
celui qui s'adapte le
mieux au grand public et
sa réalisation est exem

plaire ; alors, pourquoi ne
pas se laisser tenter ?

a'4%:

sauvegardes, vie
et munitions



TESTS
«Les musiques sont toujours aussi grandioses
et vont vous faire vivre des instants de pure
angoisse...» .M €'

Cl |f/\nA grande
^ iioie que j'oi accepté

de faire le test de la version euro

péenne de Résident Evil 2 qui, pour
l'occasion, o perdu son oppellotlon
Volue Plus, Vlrgln o procédé 6

quelques chongernents. lors de
l'odoptotlon, mois ce jeu n'a rien
perdu de son -ottrolt. Voyogeurs,
blenvenuë à Rocoon Clty, mois je

vous préviens : obondonnez toute
espéronce.,

ufsjÊ'NunreM

Léon est une jeune recrue de lo poli

ce qui doit rejoindre les forces de
l'ordre de Rocoon^ CloIre est lo sœur

de Chris Redfleld, héros du premier

Résident EvIl, qui ovolt démosqué lo

société Umbrello comme responsoble

de lo mutotlon de civils en zombies

suite d l'bction d'un virus lors d'une

mission dons un tnonoir prés de

Rocoon Clty. Nos deux héros font

connoissonce ou milieu d'une ville

déjà morte et en proie ou çhoos et à
la destruction. Obligés de se sépo-

rer, leur quête de liberté vo pourtont

les pousser à résoudre de nom
breuses énigmes et à foire lo

connoissonce de personnoges oux

motivotlons personnelles mysté

rieuses. Léon et Cloire disposent jâ
d'un GD-Rom chacun, on com- /
prend tout de suite que / bi
l'oventure vo être très /

longue,

La aeauire ou

îvtSL

Ceux qui ont joué à lo version Ploy
(n'en déploise oux lecteurs qui jugent

que l'on cite cette console trop sou-
. vent, mois lo difficile de foire outre-

ment) vont Immédiotement se retrou

ver en terroln connu et retrouveront

oinsi l'ostucleux cross-over réporti en

4 scénorlos bien distincts vous met-

il f ■

Un crooo,. une bouteiue -de gaz. ei voici Lesi-Dents des ieoûTS. !

Chri s e Id

P.emi ne t on MI 100
RocKet Lormcher
1 nt: R » h bon
l' At-3 Sf>roy

ni ̂ <.
*• ' : îl

tont oux commondes oiternotivement

de Léon, puis de Cloire. Les énigmes

sont restées les mêmes et l'on consto-

te toujours quelques Incohérences.

Ainsi, lorsque vous ollez récupérer les
rubis dons le premier scénorlo, vous

devrez foire de même dons le second

Forcément la morgue -n'est? 'pas un

ENOTOtT: DE: -TOUT REPOS l =

olors que théoriquement. Ils ne peu
vent plus être utilisés. Bon, c'est his
toire de chipoter, mois ceux qui n'ont
jomols joué à Résident EvIl 2 sont
désormols prévenus que : certolnes

octions seront à répéter dons choque
scénorlo. Lo jouoblllté est bonne et
lorsque vous dégolnez, vous visez
outomotlquement le monstre le plus

proche dé vous. Por contre, même si
les grophismes sont plus fins et
détolllés, certoins monstres ou

endroits sont oussi pixelllsés que lo
version Ploy I Les musiques sont tou
jours aussi grandioses et vont vous
foire vivre des Instonts de pure

ongoisse. Les fonos de jeux d'oven-
ture doivent sovolr que vous ne pour

rez tronsporter que 8 objets. Des
coffres plocès un peu portput vous

permettront de déposer votre trop
plein pour le reprendre le cos
échéont. Enfin, votre étot de sonté et

le nombre de munitions restontes de

l'ormé que vous utilisez sont offichés
en temps réel sur l'écron du VM.

exirREME,

iru PORTES

BIEN TON

NOM...
Après ovoir terminé les 4 scénarios,
vous débloquerez le mode Extrême
Bottle. Comprenont 3 niveoux de dif
ficulté, Il vous permet d'Incorner Léon,
Cloire, Ado ou Chris (excellent !) le

frère disporu de Cloire. Chocun de ces
personnoges possède ses propres
ormes et objets divers. Lo mission

que l'on vous propose est simple :
récupérer 4 bombes disséminées
dons le commlssorlot. On en rigole
rait presque si l'on ne commenqolt
pos à l'usine d'Umbrello. De plus, les
munitions et Items de soins sont très

rares et les monstres foisonnent et

sont plus résistonts qu'ouporovont. Il
vo falloir opprendre o jouer de l'es
quive, les omis ! Cependant, ne comp
tez pas sur mol pour vous révéler l'em-
plocement des bombes ; pour cela,
jouez-y, ou reprenez le test d'EI Tuco.
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Un mode Golerie a été intégré ou jeu, et c'est l'un des bonus de ce Résident

Evil 2 version 128 bits. Dons ce mode, vous pouvez admirer toutes les cinéma-

tiques et les modélisations 30 des personnages du jeu. Si au départ, vous ne
disposez que de deux modélisations et d'aucune cinématique, sachez qu'en
terminant le premier scénario, vous aurez approximativement 12 séquences et
environ une trentaine de modélisations. Bien évidemment, terminer le second

scénario vous en débloquera davantage. On peut considérer ce mode comme
l'une des deux "carottes" du jeu, vous obligeant ainsi à y jouer et rejouer afin

d'avoir tout débloqué.

lispip

no.

mmam
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Yirgin a cependant cru bon de procé
der à des changements pour cette ver

sion européenne. Ainsi, les scénarios

bonus de Hunk et Tofu qui étaient

présents ou début du jeu dons la ver

sion japonaise ont disppru. Il vous
faudra finir tous, les scénarios du

mode nouveau ou procéder aux

mêmes bidouilles que sur la version

Play pour les avoir. Par contre, je n'ai
pas disposé d'assez de temps pour

vérifier, désolé. En revanche, le mode

Extrême Bottle est toujours lo. Pour y

jouer, il vous faudra achever avec suc

cès chaque scénario. De plus, le mode
galerie comprenant toutes les cinéma-
tiques du jeu et une bibliothèque
d'images Impressionnante a été pré

servé. Evidemment plus vous jouerez.

Mas an la* a téléphoné
pour ne dtre d'al ler

\ k Mi

HOMMacE au 7EME aRir
Alors que les angles de caméra sont odmiroblement choisis et qu'ils nous mettent immédiotement dans l'ambiance, il est impossible de passer sous silence les nom
breuses scènes cinémotiques de Résident Evil 2. Utilisant et le moteur du jeu et de l'image de synthèse, elles s'intègrent parfaitement à l'histoire. Hommage à
peine avoué aux meilleurs films du genre, ces séquences mêlées 6 une bonde-son réussie font de ce Résident Evil 2 un chef-d'œuvre d'ombionce.
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Que dire de cé Résident Evil 2

DC ? Qu'ii n'est qu'une vulgaire

repompe de l'antique version
PlogStotion, qu'une nouvelle opé
ration commerciole de Copcom ?

Non, Résident Evil 2 reste un grond
jeu d'oventure/oction et cette édi
tion DC propose suffisom'ment de
bonus pour iritérésser les joueurs
ovides de longues quêtes enson-
glontées. Seuls les possesseurs
d'une PloyStotion et du dit jeu en
seront un peu pour leurs frais. Pour

lés outres, c'est du tout bon I

l-ltl

iV:1|t||SÎS§
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C'eat tara

Tu NE CfiOiS-PAS SI-BIEN eiHE, jLeON !

8ï:s®TîSiïïi

Neo Alex

-"ibN--L!CKEfi' EST-ÙM" LiCKER-MORTj

Le lance-roquettes, câLdéménage m ma-x i

plus vous ; débloquerez de nouvelles

imoges et cinémotiques. Que les fons
se rassurent, le song n'o pos perdu so

belle couleur rouge lors de l'odoptO-

tion européenne. J'ai même l'impres

sion que qo gicle encore plus ! En
conclusion, ce Résident Evil 2 ne

pêche par ropport à io version jopo-

noise que par l'obsence d'une démo
jouable de Code : Veronico, mois c'est

.. Même cqupè en deux, h bouge en«

normal cor Io dote de sortie de ce

titre est repousséé aux colendes
grecques. Voilà, ceux qui n'ont jomois
joué Q RE2 peuvent se précipiter des
sus ; quont oux outres, à eux de voir
si les orriéliorotions (grophismes.

Extrême Bottle, golerie) volent le

coup.

If
4  9

TU La SENS

Ma

mïâ'Ê

».-> -'.I - - -1

fl S

Pour écloter io tête de tous ces monstres visqueux,

boveux, horgneux, et j'en posse, vous allez pouvoir
utiliser tout un orsenol ossez conséquent : mognum.

Fusil à canon scié, gotling, lonce-roquette, ionce-
grenode et même un couteou pour les suicidaires !

Si ovec tout qo, vous ne porvenez pos à finir
le jeu, je ne peux plus rien foire pour

vous (je ploisonte I).
Néonmoins, les munitions

pour certoines de ces

ormes ne seront pos en

grond nombre, mois ne
vous inquiétez pos, cor

ceio vous suffiro si

vous foites ottention.
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UNE VILLE DaNS LE

L'élément le plus Important dans tous les Résident Evil est sons ]
conteste l'ambiance (bon d'accord, le scénor également). Ici, '
est réuni pour vous foire ressentir un sentiment malsain d'isole

ment et d'incertitude. Toute la ville est sans dessus-dessous et j

tout est saccagé. Des barricades de fortune dressées par les^
habitants pour se protéger des zombies ont fleuri un peu partout, \
et même le commissariat a énormément souffert intérieurement.)

Préparez-vous à entrer dons une ville morte où pourtant, subsistent'
des choses mystérieuses, tapies dans l'ombre et qui ne souhaitent i
votre mort...

I

WILLiaM

BIRKIN, UNE

VICiriME DU

□ESiriN
)  ■ ■

Créateur du G-virus,
William Birkin se
voit trahi par loj
société Umbrello I
qui envoie des^/
soldats pour '
récupérer des; % "P^
échantillons ,/ • 1 ,
du nouveau' ^ ^ JP; J
vaccin. Le des-f- ^
tin qui frappe
alors le scientifique et les militaires
est atroce, mois avouez qu'ils
l'avaient bien cherché. En effet, le
scientifique a joué un jeu dange
reux en voulant se prendre pour
Dieu. Le résultat : une métamorpho
se inévitable et irrévocable, comme
le prouvent les photos de ce thème.
Pourquoi William (ou plutôt ce qu'il
en reste) est-il à la poursuite d'une
petite fille ? Vous le saurez en
jouant à Résident Evil 2 I

or'sz

■■ .1
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Graphismes
Difficile
de mettre une note
rnoximole après ,QVpif vu Code :
VeronicQ. Il fout savoir que ce jeu e^
pour combler l'ottente des joueuc^riH
juraient que par Veronica. Alors,
c'est lisse et assez beau, on s'oper<;oit
efforement qu'én gros' piari, on voit les (
des monstres oU des portes lors ç^|É
gement. Ne nous .effrayons pas, cejM

Evil 2 est quond même agréable à I

Animation
Aucun

ralentissement,
mais les persos* bougent exoc-

Éte/r^nt comme sur lo versIon Piqy. Les nou-
^^^^ouvements intégrés ou troisième
plR n ont pas été rajoutés. En clair, .c'est un
peu vieillot, mois c'est un style qui est prè>
^^epuis Résident Evil 1, olors on ne vo
^^^^sè ploiridre. -

. musiques porfoi-
tement adoptées à l'action et
des bruitoges convoinconts et de quoji^^fl
son a une. gronde Importonce
Résident Evil et de ce côté^à, on n'est gN^
dè^u. Une ode aux plus grands films d'hofa
reur,.voilà en quoi consiste ma pensèe^^^

films d hofa
enséa^^M

Jouabilité
n'a pas chongé

d'un ioto depuis le test d'Ei
^^^uco dons le numéro 8. excepté que le

^  o lô croix conviendro mieux à cer-

^^^H^oueurs que le ^iclc analogique, souf
P^ur quelques actions. Enfin, on a le choix,'

c'est bien.

Intérêt

n avez jomois
joué o Résident Evil .2 ?
Achetez-le, c'est un must. . Quant oux
l'ochot ne voudra, le coup que poul^^^^|
modes supplémentaires (galerie, extrem^H
bottle). Il est cependont dommage qu'il ^

:  foille. terminer les 4 scénarios pour
quer ce dernier mode.

Gn Conclusion
En attendant Code : Vero, ce Résident Evil 2 vous
mettra dons l'ambiance et de toute foqon, n'im
porte quel joueur sur Dreamcast se dort de pos
séder la plus belle des versions de Résident Evil 2.
De plus, la possibilité de choisir entre le 50 et le
60 Hz est un gage de serieux. En résumé, un titre
intéressant mois qui ouro du mai à convaincre les

' possesseurs des versions Play, PC ou N64.
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Généralement lorsque vous recevez une ver
sion bêta (dernière version avant le test), vous
ne pouvez pas vous empêcher de demander à
l'attachée de presse si les défauts enregistrés
ici ou là vont être améliorés. La réponse est
systématiquement un oui franc et massif mal
heureusement démenti lorsque la version
finale arrive à la rédac. Eh bien pour une fois,
4 Wheel Thunder déroge à cette règle en
vigueur dans le milieu car le titre a été nette
ment arrangé. Kalisto ne nous, pas déçus et
cela fait bien plaisir de parler la même
langue que les programmeurs à qui l'on doit
ces améliorations très appréciables.

Editeur

Concepteur : ^
Tupe .

Kalisto

■

)lb de jou

l^puru Puru. P^.^
H^ortic prévue m mai 2000

ÎST"
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On l es a t e s t é s p o u ir v o u s :

modifiont ou fur et o mesure du relief

des différents terrains, dérapage

contrôlé (euh, pas tout le temps) envo
lées spectaculaires et réception hasar

deuse et écrasante.

eus- UN

sawE 'UFies

Vous aurez la possibilité d'augmenter
la puissance de chacun en remportant
des courses dons le mode champion
nat. Il y o quatre niveaux de customi-
sotion qui

il Les amateurs de
Buggy Heot vont pou

voir sereinement suivre l'évolution du

temps, de la technique et résolument

se tourner vers son digne successeur :
4 Wheel Thunder. L'intro o le mérite

de nous plonger directement dons le
vif du sujet. Elle met en scène les véhi
cules que vous allez rencontrer ou

cours des porties endiablées, La

modélisation des bolides est magni
fique et le rhytme trépidant. Une ani
mation très fluide qui prouve que

Côpcom n'a pas le monopole des
cinémotiques réussies. Le pro

gramme proposé est suffisam
ment riche et vaste pour conten

ter un maximum de joueurs. Vaus|
aurez le choix entre plusieurs
familles de véhicules les 4X4,

les Monster Trucks et les

Quods. Leur modélisation en par
faite adéquation avec uii comporte
ment pensé et travaillé. Suspension se

Un florilège d'inventions, de courbes, de virages serrés, de passages secrets. Vous aurez droit à un maximum d'originalité sur des parcours très vastes. Certains
reprennent des lieux existants ou bien inventent les tracés par rapport à des environnements bien précis. Les revêtements ne sont pas toujours les mêmes et les
conditions météorologiques varient selon la progression que vous suivrez. On o droit de temps en temps à des oppositions feu et gloce qui nous permettent d'os-
sister à des morioges de couleurs de très bon ougure.

Une âOîbï façon de passer' un soir, au

CLAiB DE lU'NE.

■■■m
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Le mode reploy a le mérite de foire différent de tout ce qui existe déjà. Il propose des ongles de vue particulièrement originaux et donne une Impression de
vitesse et de puissance agréable. De plus le son n'est pas uniquement axé sur le moteur des véhicules, mois aussi sur l'environnement extérieur ; ainsi vous aurez
le loisir d'entendre le moteur d'un avion qui passe prés de vous ou d'autres sons qui donnent un aspect réaliste à l'ensemble. Le ralenti permet aussi de mettre
l'accent sur les petits détails que vous n'avez pas eu le temps de voir pendant la course et qui démontrent une grande Imagination de la part des dévelop
peurs.

Long, difficile et bien réalisé, le 4
Wheel Thunder de Kallsto est une

résussite. Le challenge est à la hau
teur de celui de Re-Valt, ce qui

n'est pas peu dire I La maniabilité
est excellente et le mode deux

Joueurs sympa, même si l'on regret
te l'absence des autres cancurrents.

Attention, le challenge est vraiment

ardu et seuls les meilleurs ou les

plus persévérants d'entre vous Iront
jusqu'au baut. En canclusion : un

excellent jeu.
Seba

TOTAL Tl?46 ;

TLAP TW£î

«Vous êtes en concurrence avec 12 adversaires, dont le

leitmotiv est : «moi d'abord, les autres derrière».

Acharné, déchaîné, rapide et intraitable, il constitue le
challenge le plus difficile. Vous occupez la dernière po
sition au moment du départ et vous n'aurez de cesse de
foncer à toute berzingue pour essayer de les rattraper.
Seulement vos concurrents, en plus d'être assez vifs et
rapides, ne vous laisseront pas les doubler sans avoir au
préalable combattu comme des lions »

coûtent de plus en plus cher à chaque

fols. La différence est flagrante et ne

nécessite aucun réglage particulier,

seule la vitesse est décuplée.

Quelques éléments caractéristiques
camme un pot d'échappement, des

autacollants ou le pore-buffle sont les
signes de ces évolutions. Cependant
ne pensez pas que lo customisatlon
de votre véhicule vous dispense de

courir après les boasts. Les bleus ont

une durée de quatre secondes, les
rouges de neuf secondes. Ils sont

répartis un peu partout et parfois Ils

paraissent Inaccessibles. Les faire
fonctionner longtemps est un vrai plai
sir dans la mesure où on dirait un

bruit de turbine d'avion qui démarre
et qui sur la fin est sur le point d'ex
ploser. Vous êtes en concurrence avec

12 adversaires, dont le leitmotiv est :

La vue interne proposée facilite légèrement la conduite en évitant quelques effets

BILLARD LORS DES SORTIES DE ROUTE.

«mol d'abord, les autres derrière».

Acharné, déchaîné, rapide et Intrai

table, Il constitue le challenge le plus

difficile. Vous occupez la dernière

position ou moment du départ et vous
n'aurez de cesse de foncer à toute

berzingue pour essayer de les rattra

per. Seulement vos concurrents, en
plus d'être assez vifs et rapides, ne
vous laisseront pas les doubler sons

avoir ou préalable combattu comme
des lions ; Ils tenteront de vous sortir

de la piste, bouchonneront au moxl-

mum dans les portions un peu plus
fermées et même avec un boost vous

feront bien souvent la «nlque« au

tout dernier Instant sur la ligne (très
très énervant). Les réactions par rap

port 6 la difficulté du titre sont assez
partagées, certains le trouvent beau-
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DUO De CIHOC!
Le mode deux joueurs est très complet dons la mesure où II propose un nombre conséquent d'options qui devrait ravir
les amateurs de duels entre copains. Vous aurez ainsi la possibilité, d'affronter un outre joueur sur tous les circuits que
vous aurez débloqués, en course simple, en essayant de conserver lé plus longtemps possible une coupe, en essayant
de refiler à son adversaire une bombe qui explosera une fois le temps imparti écoulé, ou tout simplement un challenge
qui consiste 6 se saisir d'un maximum de ballons d'une couleur prédéterminée. A port le fait que les autres concurrents
ont disparu, le made deux joueurs est une réussite.

■M

Les bleus, mIme'pius.'courts; sont aussi indispensables .que'.ies^rougês.--

GN nromr ggnrg
Les concepteurs se sont laissé aller et nous ont réservé tout au long des cir
cuits un florilège d'objets pour le moins hétéroclites. Vous pourrez alors croiser
le chemin d'un avion, d'un élan gonflé à l'hélium (mon préféré sons doute par
ce que chargé de tendres sauvenirs) un hélicoptère, un train, une vache, un cha
meau valant, un fantôme qui pousse un wogonnet, une soucoupe volonté ...Etc
outre le fait qu'ils s'intégrent parfaitement dans le décar, ils apportent une
touche délirante à l'animation pour loquelle on ne serait trop que pousser les
concepteurs à l'ovenir à continuer sur la même vole.

m

: Ces PETITS'flOOSTS rouges MViENDSONÏ
.' BIENTÔT UNE OBSESSION POUR-CEUX QUI.

. .VOUDRONT PROGRESSER "RAPIOEMEOT.- . "

coup trop dur et se découragent assez
vite, majs |a majorité le prend comme
un défi et fonce bille en tête. Pour
gagner il vous faudra impérativement
être précis, connaître les circuits par
coeur, o la bosse prés, prendre 90%
des boosts et utiliser les bons roccour-

"  paRcoURsou
'cofviaainrafNnr-

Le mode practice n'est vraiment pas
de trap paur vous permettre de vous
familiariser ovec les commandes et le
comportement particulier des bolides.
Vous allez évoluer sur plus de douze
circuits avec des variantes (o la tam-
bée du jour, la nuit, sous la pluie, la

neige) ceux-ci sont vastes, originaux

Un'DES NOMBREUX PASSAGES. SECRETS. QUI ; ,
"sont lÉGION DANS LES -DIFFÉRîNTS," CIRCUITS
QUE'VOUS PRENDREZ. " - A '

et regorgent de raccourcis indispen
sables à toute progression. Il y a une
bonne répartition entre les pistes
extérieures et les intérieures. Vous visi
terez la Grèce, la Carsé, l'Islande,
avec des décors qui soulignent le
caractère de chacun des lieux à visiter.
Même s'il est indéniable qu'il y a de
très beaux effets de lumières sur la
plupart d'entre eux, an notera une
tendance à la brume, ce qui est fort
dommage. Il vaus faudra les déblo
quer victoire après victoire et cumuler
suffisamment de points en champion
nat afin de finir premier Iq majorité du
temps. Le mode deux joueurs est plu
tôt une bonne surprise dons la mesu
re où la version que nous avions pré
cédemment étoit loin de donner entié-

POS:

9^
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MaMMOUTHB
Le saut est un élément essentiel de

4 Wheel Thunder ; il sotisfero les

plus « casse<ous d'entre vous « qui
choisiront de prendre tous les trem
plins ofin de s'envoler sons oucune
retenue et d'optimiser les récep
tions ofin d'éviter de perdre trop de
temps. En effectuent ces souts por-
ticuliérement impressionnonts vous
ourez l'occosion de découvrir

quelques boosts bien cochés et des
plus utiles.

-Attachez vos ceintuses, dècoliage immédiat et comme une bête.

re sotisfoction. Ici, en plus de nom

breux chollenges originoux et diffé
rents (voir duo de choc), les rolentis-

sements ont complètement disporu et

constituent un réel intérêt qui devroit

rovir les plus regordonts. On regret-
tero simplement lo disporition des
outres concurrents qui vous loissent

comme une ome en peine vous régo-

ler simplement entre deux véhicules
(on ne poussero pos le vice jusqu'à
dire que le mode quotre joueurs foit
oussi défout, mois quond même). 4
Wheel Thunder, sons être révolution-

noire, est un bon titre orcode qui por
lo multitude des options qu'il propo
se, une modélisotion des bolides et

des circuits réussis qui utilisent bien le

potentiel de lo console, n'o vroiment

pos 0 rougir de lo concurrence.

El Tuco

Coloré

et fort sympa
thique ils ont le mérite dé regor
ger de détoils croustîllonts du meilleur QCQ-^
bit. Lo modélisation des véhicules est très ̂  -
réussie. On en redemande.

Animation
Même

avec lo plus
voise volonté du monde, nous

n'ovons pas vu le moindre ralentissement
pointer le bout de son nez. Peu de titres peuvent
se torguer d'ovoir une telle fluidité (comme quoi
Windows CE n'est pos responsoble des rolentisse-
ments et ne doit pas servir d'excuse). Sur plusieurs
heures passées à jouer on ne notera qu'un ou
deux bugs disgrocieux, pour ainsi dire pos grand
chose.

Lo

partition musicole
est vraiment très agréable et

les amateurs de Techno et de musiques élec-

troniques ne seront pas déqus du voyoge. En v;?
ce qui concerne le bruit des différents moteurs^'

et autres dérapages on aurait aimé un poil
plus d'ottention. Le boost quand à lui est
génial (qo n'engage que moi).

Jouabilite
Ce

n'est pas une
mince offoire de contrôler

ces véhicules aux aptitudes et réactions

différentes. Non seulement par rapport à lo
vue que vous choisissez selon qu'elle soit exté

rieure ou intérieure. Mois en plus ou fur des

customisotions le comportement peut changer
du tout ou tout. Lo gestion des collisions lais
se un peu à désirer, c'est dommage.

Intérêt

faudra vous

armer de patience avant
d'avoir fait le tour de tout ce qui vous est »
proposé. Sons parler du mode deux .. |
joueurs. La difficulté accrue des autres à |
concurrents ne devrait pas trop vous rebu
ter, dons la mesure où une fois que vous
avez le pod bien en main, le ploisir est là.

Gn Conclusion
4 Wheel Thunder est un titre vroiment très

sympa, difficile lorsque vous jouez tout
seul, mois tellement satisfaisant graphique
ment, décors originoux, modélisation réus
sie et mode deux joueurs palpitant, ce
seroit dommoge de vous en priver.

91%
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O n e s; a  tes tés pour v o u s

Slave Zéro est enfin dis
ponible en version euro
péenne et c'est donc moi
qui m'y attelle de nou
veau. Le mode multi

joueur a été intégré et
donne plus de substance
au Jeu. Mais attendez-
vous à ce que Je vous rap
pelle les qualités et dé
fauts de ce titre,
déjà énumérés dans
Dreamzone 8. Et pour

ceux qui prendraient le

train en route, ils décou

vriront un bon petit Jeu
d'action. Prenez vos

flingues et grimpez dans
votre mecha, car ça va dé
tonner sévère !

action

P'jPu Puru Pack !

Sortie^ grëvue o (DC, PO

1
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«Quel dommage qu'il n'y ait aucun système de ra
dar car les attaques surprises de vos ennemis ris
quent de devenir énervantes au bout d'un mo
ment. Enfin, la présence d'un mode multijoueur
qui manquait cruellement à la version améri
caine renforce la durée de vie du Jeu.»

Europe

CettTposiiion en hauteur est idéale pour

SNiPEfl l'adversaire.

Après un Millenium

Soldier Expendable

beoucoup trop conventionnel et los-

sont, c'est ou tour du Slove Zéro

d'Accolode de tenter so chonce dons

le domolne du jeu d'octlon/beot-them-

oll. Pourtont, ce soft n'est pos nou-

veou : Vincent, ovont d'être promu
rédoc-chef, ovoit réolisé un dossier

ossez complet dons Dreomzone 4.

Il DES ITEMS D'ENERGIE ET DE MUNITIONS

Cette àttïtïïde rappelle l'fcvÀ-ûi de SHiNjj -

DANS EVANGELION. '

60L.D0R5K Él
5L.SVE ZiERO

Le SouvKhon est une orgonisotion
qui règne sur lo Première Dgnostie

Industrielle depuis son siège ou cœur
de lo cité futuriste MegoCity S1-9.
Evidemment, pour devenir riche et

puissent, il fout produire. Pour pro
duire, il fout construire des usines et

donc polluer, quitte à réduire l'es
pèce humoine en esclovoge.

Lo possibilité de détruire certoins

bôtiments et, entre outres, les voi

tures des paisibles citoyens permet

à Slave Zéro de gorder un gome-

ploy sympothique cor sons cette

opportunité, le jeu deviendrait vite

lassant. Por rapport à lo version

oméricoine testée dons Dreomzone

8, les explosions semblent plus

belles et bénéficient d'effets de

lumière bien adoptés. Bien que l'on

regrette que seuls certains bâti

ments s'écroulent sous les bolles,

on opprécie le fait de pouvoir se

défouler en tiront portout, rien que

pour odmirer les impocts de bolles.

Petit message oux ossociotions

"bien-pensontes" : on ne tire jamais

sur des êtres humoins dons Slove

«:

'f
m:

Votre première mission ; détruire trois de

CES GÉNÉRATEURS.

Les Gordiens, des résistonts, ont juré

de détruire lo SouvKhon, mois que

foire contre les hordes de robots sor

tis des usines d'ormement ? La ré

ponse est simple : en voler une. A
bord d'un Slove, vous êtes l'élu choisi

□EMOLUnON

Quelques bugs graphiques ont appara-

MENT ÉTÉ OUBLIÉS...

par les gordiens et vous devez sauver
le monde. Super, lo mission... Au fait,
pourquoi Goldorok ? Eh bien, tout
comme Actorus qui o volé le meilleur
Golgoth, les Gordiens ont choisi le
meilleur Slove (quel heureux hosord I).

UÎSJ RRINCiRÊ

-SlfS/ÎPL.e, 30URRIN
■: eir FuiM. -

J'oi un peu l'impression de me répé
ter, mois c'est ce qui orrive quond on
teste le même jeu deux fois. Au
début de choque mission, on vous
donne un objectif qui générolement
vo ressembler à l'un de ceux-ci :

détruire un bâtiment porticulier, orri-
ver vivont 6 lo fin du niveou, pénétrer
dons un endroit précis ou obottre un
boss. Afin de rendre votre périple un
tontinet intéressent, le SouvKhon se
fero un plaisir de vous envoyer ses
émissoires diplomotiques chorgés de
vous escorter jusqu'à leur chef.
Remorquez, pour des émissoires, ils
sont bien ormés. Oulo, mois c'est
qu'ils me tirent dessus ces idiots 1
Bon, l'immunité diplomotique n'excu-
sont pos tout, vous vous ferez un plai
sir d'utiliser l'une des neuf ormes du

jeu. Et si jamais vous vous retrouvez à
court de munitions, vous pourrez utili
ser certoins objets du décor et vous
en servir comme mossue ou projec
tiles. Des rechorges et des bonus de
soins seront bien sûr mis o votre dis

position, certoins de ces objets tont
convoités, se dissimulent même sur le
corps de vos ennemis. Quel dommo-
ge qu'il n'y oit oucun système de
rodor cor les ottoques surprises de
vos ennemis risquent de devenir
énervontes ou bout d'un moment.

Enfin, lo présence d'un mode multi-

Vous SUBIREZ CE GENRE .D'ATTAQUES SU

PRISES ASSEZ SOUVENT. UnE SEULE: SOLUTION : :
ETRE CONSTAMMENT SUR VOS GARDES. MaIS
POURQUOI ONT-iLS OUBLIE LE RADAR ?
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O n I tes tés pour vous

joueur qui manquait cruellement à la
version américaine renforce la durée

de vie du jeu.

-eiŒRNeL.L.-es-^ - .

- livipeRFeciriOlMS:-...

Malheureusement, les défauts déjà

constatés sur la version américaine

n'ont pas été entièrement corrigés.

Bien que le robot semble se déplacer
un peu plus vite, son animation est

toujours saccadée en de rares

moments et le jeu se paye le luxe de

ramer durant quelques scènes ciné-

matiques ! Bel exploit. Par contre, les

ralentissements intempestifs qui sur

viennent de temps en temps durant la
partie sont toujours là, pour notre

plus grand déplaisir. La maniabilité
est restée instinctive après quelques

minutes d'adaptation, mois certains

d'entre vous auront quelques pro

blèmes à s'y foire. Enfin, on se lasse
toujours un peu ou bout d'un certain

temps du fait de l'action, répétitive et

trop peu innovante. Pour conclure,
quand vous sauvegardez (au moment
où vous voulez) et que vous mourrez,

vous êtes renvoyé ou début du
niveau dans lequel vous avez succom

bé. Eh oui, il faudra tout recommencer

depuis le début I Néanmoins, une
option vous permettra de sauvegar
der automatiquement votre position

ou début de chaque niveau. En défi
nitive, Slave Zéro est donc un défou-

loir correct à la difficulté élevée.

Essayez d'y jeter un coup d'œil car il
est tout de même assez sympa.

N-TAPAN1 MENT DE TraRE.

FAUDRA DETBUiRE CE 'GENRE DE PIATE-FORME-

.ASSEZ BAEIDEMENT ,CAR ELLES GÉNÈRENT - DES-

■RÔSpTS .ADVERSES ri'lNflNi. ■

Slave Zéro est un jeu idéol pour
tous les Sebo du monde qui adorent
les jeux de tir bourrins et répétitifs.
Malheureusement, les joueurs étant
de plus en plus exigeonts, cela
risque de ne pas suffire à en foire
un jeu intéressant à moyen terme.
Un jeu sympa mois sans plus, donc,
qui trouvera plus facilement un
public lorsqu'il sera dispo en occaze.
Vincent

>> -V ^ ...

«cm

i  "r -

□ES BRUTES

Franchement, Slave Zéro serait-il

intéressant sons un mode multi

joueur ? Jouable de 2 à 4, ce
mode vous proposera d'affronter
vos omis sur huit orénes de jeu
différentes. Pourtant, le challenge
est trop simpliste comparé à celui
d'un Red Dog, par exemple. Ainsi,
le gagnant sera celui qui aura
abattu ses adversaires en un

temps donné. Il n'y o pas d'enne
mis gérés par la console et les
items se comptent ou compte-
gouttes. Je pose la question ; 4
grandes carcasses de métol s'en-
voyant roquettes et balles de
2m40 minimum représentent-elles
un divertissement attractif ?

Réponse : oui !
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\ommi HAUT, C'EST' LA MOftî ASSUREE ROQUETTE EVITEE DE JUSTESSE : MES, SENSEURS AUOITfFS EN SIFFLENT

ENCORE I

LE PEinir MONDE INDUSTRIEL

L'action étant censée se dérouler dons une ville ou niveau Industriel et high-tech très élévé, les graphismes retranscri
vent parfaitement l'ambiance grise, froide et déshumanisée du monde de Slave Zéro. Le fait de ne rencontrer aucune

présence humaine excepté durant les séquences cinématographiques accentue encore cette Impression. Durant ces
fameuses séquences, on peut noter une légère ressemblance avec The Nomad Soûl ou niveau des graphismes des
humains. Il fout toutefois reconnaître qu'à partir d'un moment, on se lasse quelque peu d'évoluer dons des décors qui
finissent fatalement par Innover trop peu ; mois, c'est le scénario qui veut qo.

design des
robots est excellent, tout

comme celui des décors. Malgré tout,
on se rend compte que le jeu est un
peu vide. De plus, des bugs d'officho-
ge ossez grossiers n'ont pas été corri

gés. En conclusion ; bien, mois peut
mieux foire.

Animation
Bien

que l'onimation
ait été quelque peu amélio

rée, les ralentissements n'ont pas tous
été corrigés. De temps en temps, les
mouvements saccadent un tout petit
peu. C'est donc meilleur que la version

US, mois pas encore parfait. Toutefois,
c'est jouable.

Vous

reprenez le texte
de la version US, à savoir des

musiques auxquelles on ne prête pas
toujours attention et des sons qui
se montrent réalistes et d'une grande
qualité.

Jouabllite

panique un peu

au début, mois on s'y fait
rapidement. Après quelques minutes,
on manie le pod sans aucun problème.
Lo mire permet de toucher les ennemis
assez rapidement, mois la visée n'est

pas automatique.

Intérêt

qu'un peu répéti
tif à la longue, Slave Zéro est

un parfait défouloir. De plus, son mode

multijoueur est bourrin 6 souhait, de

quoi oublier le stress de la vie quoti
dienne I

En Conclusion
Sympo, jouable et délicieusemeni bourrin,
Slave Zéro est un produit gui mérite le coup

d'œil. Certes, Il est moins fun qu'un Zombie
Revenge, mois pouvoir se bottre en pleine
ville aux commandes de robots géonts qui
n'ont de compte a rendre a personne est
une bonne idée.

r8o%
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Premier RPG de la Dreamcast dans sa ver

sion japonaise. Evolution est tout logique
ment le premier Jeu de ce type à être édité en
Europe, avec des versions localisées dans
différentes langues, dont le français. Une
initiative heureuse qui, si les résultats sont
à la hauteur, va encourager Ubi Soft à conti
nuer sur sa lancée en éditant d'autres RPG,

dont la suite d'Evolution, ou le très attendu
-et d'ores et déjà mythique- Grandia 2 de
Game Arts. Inutile de dire que les ventes de
vront être à la hauteur. Mais Evolution vaut-

il vraiment la peine d'être acheté ?

'  Editeur

PNb de ̂

sauvegarde

Pui u Pu u P. w 1-

I Sortie prévue : J
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Portés por les aventuriers, les
Cyfrome sont des opporeils dispo
sant de différentes fonctionnalitées

leur étant spécifiquement destinées
aux aventuriers. Selon le modèle, ils

offrent un panel d'actions plus ou
moins large telles qu'un poing de
combat, comme celui de Mog, ou
des réacteurs permettant de s'envo

ler, comme pour Choin. A la base
même de tout l'équipement, les
Cyfrome peuvent également être
améliorés avec de nouvelles

Europe

La sauvegarde ou village n est ni une eglise ni une auberge, mais juste une sphère

SUR LE SOI. ■ - "

Ah, ce brave Evolution I Dire que
j'attendais la sortie européenne de
ce simili-RPG ne serait pas exact.
En fait, je ne partage pas l'opinion
de TO-Y (j'en ai connu des pseudos
ridicules dons la presse informa

tique, mais des camme ça...).

Evolution est un mouvais jeu. Si
l'aspect technique reste sympa
thique, son concept a mol vieilli et

ne tient pas une seule seconde la

route face 6 des merveilles comme

SoGo Frontier 2 ou Final Fantasy
VIII sur PlayStation. Heureusement,

les vrois joueurs (suivez mon regard
I) pourront bientôt s'enthousiosmer
pour Grandie II et Eternel Arcadia.

Neo Alex

L'histoire prend place
dans le village de

Pannam Town, site archéologique
encadré par diverses ruines. En ce
début de XXe siècle, c'est un organis
me nommé la Société qui se charge
d'assurer la récupération des trésors
perdus en se bosont sur un système
proche des chasseurs de primes : les
aventuriers viennent chercher un ordre

de mission, leur demandant d'aller

récupérer une relique précise, ovec
une récompense motivante à la clé.

Bien entendu, le même ordre de mis

sion peut-être simultanément proposé
à plusieurs personnes, engendrant

une certaine concurrence.

iNOlîargai... Quoi

Ravissante petite peste, Chain n'en
est pas moins une redoutable aventu

rière, qui vient une fois de plus de
coiffer Mog LAUNCHER au poteau. Ce

dernier n'est pas un inconnu, puisque
le digne descendant de l'une des plus
fameuses familles d'aventuriers. Enfin,

digne est peut-être un bien grand
mot, cor Mag est encore jeune, et son

insouciance prend trop souvent le pas
sur la réflexion... Les conséquences ne
se sont pas foit attendre, et, depuis la
mort du père de Mog, la famille
LAUNCHER s'est endettée, et son bla

son commence à se ternir...

svofsiGH:' fox: à L.a
RGSCOUSS6

Pour redresser la situation, notre héros

n'est pas seul. Accompagné de sa
fidèle amie, Linear CANNON, un tan

tinet amoureuse, Mog se voit appor

ter un soutien moral et logistique de
10 port de son volet, Gre, qui compte
bien aider son jeune maître o épan
cher les dettes familiales, notamment

en retrouvant Evplutia, l'ultime

Cyfrome...

cvaGFi L-aàa

Le scénario d'Evolution vous paraîtra
peut-être un peu bateou. Assurément,

11 l'est. Cependant, avant d'aborder le

jeu par son côté technique, il est

important de bien situer dans quel
genre il se positionne. Evolution est ce

que les Japonais appellent un dun-

m

Si les dialogues n'ont pas de réelle importance, ils se REVELENT PARFOIS AMUSANTS.
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«Evolution est ce que les Japonais appellent un
dungeon RPG, grossièrement un jeu d'aventure
où. les donjons représentent la base sur laquel
le se repose tout le jeu, au détriment du scéna
rio en lui-même.

Nous venons de le voir, le scénario d'Evolution
n'est pas de première fraîcheur, mais ce n'est
pas là le plus important. Les jeux de ce genre
tirent leur quintessence des donjons, ainsi que
des combats qui y ont lieu.»

.Attack
SpocIft!
1 tem
Movo
0«î (end

(

lAibl:, MAib iADUITS EM .FRANÇAIS.

geon RPGi grossièrement un jeu
d'oventure où les donjons représen

tent la base sur laquelle se repose
tout le Jeu, ou détriment du scénario
en lui-même.

Nous venons de le voir, le scénario

d'Evolution n'est pas dé première fraî
cheur, maïs ce n'est pas là le plus
Important. Les Jeux de ce genre tirent
leur quintessence des donjons, ainsi

que des combats qui y ont lieu. Dons
le cas présent, Grandia a plus qu'Ins
piré les concepteurs de Sting, o tel
point que nous sommes en face d'une
sorte de Grandie Junior, le scénario

en moins. D'ailleurs, les compositeurs

de la bande-son ne sont autres que
les musiciens du studio Two Five, éga

lement présents sur -toujours lui I-
Grondlo... Une référence unique, mois

ÎM"

Les personnages du Jeu sont tous en 30, ovec des formes on ne peut plus
arrondies, porfols à l'ultime limite du S.D. Ce style ouvertement enfantin, avec
des couleurs en général vives, donne un certain chorme au Jeu, et rend les
personnages très attachants par lo même occasion. Il est cependont domma
ge que le nambre total de personnages soit un peu restreint, puisque vous
ne les rencontrerez que dons l'unique ville du Jeu, dont les limites sont assez
rapidement atteintes.

G

ii
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L'INirRODUCinON
Le jeu commence ovec une jolie Introduction nous montront Mog et Lineor
ou sommet d'une tour, tentant de récupérer une relique. Après quelques
coscodes explosives, nos deux héros arrivent enfin o leur but, pour finole-
ment se foire voler le trésor sous le nez. L'action ne s'orrête pas pour
outont, et, Qprés un bref possoge 6 l'écron-titre, nos deux jeunes aventu

riers n'ont pas le temps de souffler qu'un nouveou combat commence...

.4ia!s

prestigieuse, puisqu'il s'agit tout sim
plement du meilleur RPG de la

SegoSoturn.

GRaNoia

easV'veRSiOîM

Comme écrit précédemment, le systè
me de jeu est grondement calqué sur

Grandia, avec des aires de jeu entiè
rement en 3D, et une caméra dyna

mique qu'il est possible d'ajuster à
tout moment en utilisant les boutons

gâchettes. Les combats se font selon

un système de tours proche de celui
de Grandia, mais sans la notion de

temps réel. Enfin, les donjons, au
nombre de dix, sont assez vastes, com

prenant en entre 10 et 20 niveoux.

Les monstres les peuplant sont peu
nombreux, mois les couloirs sont truf

fés de pièges. Néanmoins, il n'est pas
rare de parcourir des kilomètres sons

rencontrer âme qui vive, ce qui rend le

déroulement du jeu un peu monotone.
De même, avec une sauvegarde o
chaque franchissement de niveau, la

difficulté de l'ensemble n'offre que 12
heures d'aventure aux plus aguerris,
contre 20 heures pour les débutants.
Techniquement, les graphismes, entiè
rement en 3D, sont jolis, sons plus.

S'ils ne proposent pas d'effets réelle
ment spectaculaires, ils présentent par
contre l'avantage de ne pas souffrir
de bugs durant le jeu. De même, l'ani

mation est fluide, assez rapide sons

être étourdissante, et les mouvements

des personnoges sont aisés, quoi
qu'un peu sommaires. Les musiques se
démarquent du tout, mois, encore une

fois, ne sont pas aussi inoubliables
que celles de Grandia. Enfin, entière

ment traduits en Fran<;ais, les diffé

rents menus sont clairs et concis, et la

prise en main du jeu se foit assez rapi

dement, sans poser aucun problème.
Nous regretterons cependant le choix
un peu curieux d'utiliser le bouton B

pour accélérer l'affichage du texte, ce
bouton étant également utilisé pour
annuler ses choix...

uwe BOfNJfMS IfMTRO-

oucirioN aux ï^g
Au final. Evolution n'est certainement

pas une révolution du genre, mois il
constitue une excellente introduction

aux RPG, et il comblera les joueurs

novices en la matière. Les plus oguer-
ris continueront d'attendre Grandia 2,

ou l'emprunteront juste le temps de le
finir, afin de quelque peu soulager
leur impatience. Néanmoins, Evolution

mérite votre attention, ne serait-ce

que pour encourager les éditeurs, Ubi

Soft les premiers, à traduire et éditer

d'autres titres, et ainsi démocratiser,

enfin, le genre en France.

To-Y

Graphismes

ne sont pos

exceptionnels, mois ce n'est
pas là leur but. Simples mois efficaces, ils:
donnent une ombionce propre ou jeu.

Animation
Fluide

et rapide comme

il le fout, l'onimotion

d'Evolution est somme toute stondord,

mois soignée.

Très

ogrèoble, lo

bonde-son met bien dons l'om- ^

bionce. Por contre, les diologues ne sont
pas porlés, chose de plus en plus roré à
notre époque.

Jouabilite
Monioble,

de prise en moin foci-
le et ropide, le jeu ne souffre

que d'un seul léger défout d'ergonomie.
On Q vu pire.

Intérêt

limité pour le pro
fessionnel des RPG, Il prend
son ompleur ovec les novices, pour qui .
Evolution est une très bonne Initiotion.

En Conclusion
Définitivement réservé ou grand public,
Evolution tient le rôle difficile de premier
RPG de lo Dreomcost. Qui plus est, il
ouvre lo voix o lo traduction d'outrés titres

plus aboutis.

Elle refuse ot l'avouer, mais Chain a un petit faible pour Mas..:
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Attention, la pire simula
tion de catch de la

Dreamcast est de retour !

Les concepteurs de WWF
Attitude ne sont pas

morts et veulent encore

plus de pognon ! Si le Jeu
a rencontré un certain

succès aux Etats-Unis,

nul doute qu'en Europe,
les ventes seront

moindres du fait du
maigre intérêt que le
catch y rencontre. On au
rait pu espérer qu'après
le désastreux WWF,

Acclaim allait nous sortir

une bonne simulation de

catch, mais le constat

reste identique : c'est
moche, peu maniable et
sans grand intérêt...

IM

Acclai

Sortif ppe
i

■
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«Si l'on n'a vu que la video d'introduction et
l'écran principal, on peut croire que l'on tient
un hit en puissance...»

;  de moi l'Idée de

dénigrer grotuitement

ce titre cor je suis mol-même un spec

tateur (de plus en plus occasionnel,
certes) du catch sur Canal +. Il

semble cependant que ce genre spar-

tlf sait terriblement délicat o retrqns-

crlre fidèlement sur console, et seuls

m\lAJ

S ̂
t z*

rti i

N .COUPLE-MODifiNE-QUI;SE FICHE PAS. MAL OE-.SON INTIMITE:

AGNIFIQUE;COyP'..DÎ PIEB SAUTE OE

BiGOUIOU. ' . :

L.a wwF,- c'éiranr
• .-fvîiEox avaiNm* î'

Je ne parle pas de WWF Attitude,

mais bien de la fédération en elle-

même ; ah, camme je regrette

l'époque de Diesel, du 1-2-3 Kid, de
l'Undertoker et de Yokozuno I Mois,

comme mes souvenirs vous Intéres

sent autant que la date de sortie de

Poperboy sur Dreamcast, je vais vaus

parler du jeu. Nan, cet ECW n'est pas

mieux que cette daube Immonde que

fût WWF Attitude ; Il en o gardé les

mêmes caractéristiques. ; animation

ridicule et moribonde, maniabilité

pas du tout Instinctive et foireuse et

graphismes qui feront hurler de rire

n'Importe quel possesseur de Mortel

Kombat Gold. Normal, me direz-vous,

puisqu'il s'agit de la mêtfie équipe
de programmatlan I Apparemment Ils
n'ont toujours pas compris la le^on :

un jeu de catch n'aura pas le même

Impact en Europe qu'aux Etats-Unis !

SI en plus, le soft est bâclé, alors là...

WWKWofîSSSlANT.,

A LA FIN d'un combat. LES CATCHEURS ONT

LE VISAGE EN SANG.

a L-a BecHeRcme

O'uwe L.UEUR

'O'eSPOIR!
Si l'on n'a vu que la vidéo d'Intro
duction et l'écran principal, on peut

croire que l'on tient un hit en puis

sance. En effet, ce ne sant pas moins

de 7 options qui s'offrent à vous
dont 4 modes de jeu distincts répar
tis eux aussi en plusieurs sections
chacun. Un menu "Cheot" est même

dispa, mais II faudra bien jauer pour
découvrir les codes. Immédiatement,

LE MEILLEUR MOMENT DU JEU
L'Intro du jeu est entièrement en vidéo et en constitue le point fort. Elle vous
présente divers catcheurs (pas beaux) et catcheuses (fort attirantes) dans des

poses de victoire ou en plein offrontement. Rythmée par une musique de cir
constance, elle folt miroiter ou joueur Innocent qui n'a pos regardé au dos de la

boîte du jeu un titre d'une grande qualité. Pauvres de nous, pauvres de vous,
son rôle est comparable à celui d'un vulgaire bijou brillant tentant vainement de

se faire passer pour un diamant. Eh oui, un leurre reste un leurre...
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OMIflaMOi .EE D.UO .DE POIVROTS-QOi... N ,Afl-

RlVENt'.MÊME PLUS À'MÀRCHERDRGIT r

les yeux se portent sur l'option

Creote a Wrestler et c'est là que le

bot blesse. Eh oui, (dès que l'on voit

la mo(délisotion du personnage, on
soit à quoi s'ottendre. Les gra

phismes sont atrocement laids et les

matches tournent vite en une dé

monstration de n'importe quoi. Alors,
même si les modes carrière et multi

joueur peuvent intéresser quelque

peu le Joueur, Ils ne permettent pos

au dernier jeu d'Acclaim d'atteindre

un niveau ne serait-ce que correct. Je

ne suis pas le dernier o réclamer un

ban jeu de catch sur la Dreamcast,

mais paur l'instant c'est toujaurs

Giant Gram qui tient la carde. Peut-

ù ..v;

être qu'UFC, dans un registre autre,

saura combler notre attente. Enfin,

sachez que le jeu était déjà dispo en

magasin depuis quelques jours lors

qu'on l'a re^u ; curieuse coïncidence,

ne trauvez-vaus pas ,., ?

S£UftO»i ) [ i
" r--»*

.siï.:

3IGOULOU,

LE CanrCHEUR de L'ESPaCE
Au lieu de vous foire un thème bateau du style "la rédac de Dreamzone en folie", j'ai préféré créer un personnage assez
surréaliste dénommé Bigoulou, le catcheur alien. Force est de constater qu'il est aisé de réaliser un catcheur ou une cat

cheuse complètement grossier(ére) I Sachez que vous pourrez créer, à peu de choses prés, le combattant de vos rêves.
Après avoir choisi son apparence, vous pourrez lui adjoindre ses propres caractéristiques, mais il n'est point possible de

donner vie ou surhomme ultime en boostont à fond toutes les compétences. Bon vous m'excusez, je retourne jouer à Marvel

vs Capcom 2 et à Soul Calibur I

: lumière et d explosions digne:

Megodfive, et mêrné les persos soni

. et'sons spvëur. En bref, un côté tech

"  révèle toute lo" richesse du soft.

Animation
/«\
w n

croirait que les
combàttonts viennent juste

^^^e sortir d'un boin .mêlé d'amidon et de
i  f^nw^^uide, tellement leurs mouvements
Bprsecs- et rigides ! SI les rolentissements
^^nt quQsi obsents. et que lo vitesse d'oni-
Bfa^pn est quelque peu (mois alors TRES

rapide que dans WWF, ce n'est
H!Re la panacééii - -

Exoctement

les mêmes à 2 ou. 3:

choses prés que dans WWF, excepté ^
que Ton g o rajouté beaucoup plus deç^^ffl

. catcheuses, mais comme ces élucubrd^^^^p
semblent un peu à du n'importe quoi, umH
va pos s'extosler. Sinon, les encouragement|
de lo foule sont bien réalisés, tout coma^ÊB
bruits des coups et certains crls.^
l'ensemble ou demeurant. '

Jouabiliti

.. c ' sois,-il :y a des
- notes' Semblables à - celles

l^^u'ovalt mises El Tuco dons son test de
^^^te^ls c'est la même jouabllité cotos-
^^^quej voire fontomotique, déjà présen-
^ dons WWF que l'on.retrouve dons ECW !
■j^oups spécieux se déclenchent n'Importe
^^^^^'Importe comment et le tout donne
Hinrmpression de grond foutolr. : . >- -

vous êtes fon de - . :

cotch, procurez-vous ou plus vite
Glont Grom si vous voulez vous
fronchement, vous -allez oosoilh^^^S
orgent. Je sois bien qu'il en fout poui
les goûts, mois là c!est honteux et Indigne
de tout-joueur qui se respecte. :

Gn Conclusion
ECW Horcore Révolution est l'un des trois

pires jeux de sport de la console et il aura
très certainement sa ploce dons notre
rubrique Top Daubes. Avec qo. je pense que
vous êtes assez grands pour foire votre choix
tout seui ; le mien est déjà foit...



Eldos est en pleine forme en ce moment.

Après l'aventure futuriste, l'exploration ar
chéologique et la visite du monde des âmes,
l'éditeur anglais nous plonge au coeur d'un
univers médiéval d'une rare violence où. la

justice se fait à coups d'épée géante. C'est
dans cette atmosphère de terreur que Gutts
le Berzerker (les guerriers nordiques légen
daires que la vue du sang rendaient fous fu
rieux) devra lutter Jusqu'au bout de ses
forces pour protéger sa douce Casca des
hordes de monstres contaminés par la
Mandragore. Le voyage promet de nom
breuses surprises...

Rche Tecnriiqyê
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« Son ambiance macabre, son héros charisma
tique et son excellente prise en main en font un
jeu immédiatement accessible au néophyte comme
au pro du paddle (seulement si vous avez le coeur
bien accroché et l'autorisation de vos parents !).
Eh oui, il faut bien le reconnaître, Berzerk est
vraiment sanglant. Le sang gicle dans tous les
sens et Gutts ne fait pas de cadeau, ni de prison
nier. »

Rien m vaut une'bonne grosse epèe pour faire'.■« ménage'!"."- il-N'E-ST-.PAS SeULEHENI-IRES GROS. IL E-ST'
AUSSI TRÈS C... ■

bouillie avec son épée géante (un
peu plus de deux mètres de long I)
tueuse de drogons. Avec cette derniè
re, il peut effectuer Un grond nombre
de combinoisons de coups o l'aide de
deux molheureux boutons. Ce n'est
pas tout puisqu'il peut oussi utiliser
une mini-orbolète fixée à son bras

gauche, se protéger derrière son
épée, sauter, effecteur quelques glis
sades, se battre o moins nues (même
si cela n'o aucun intérêt) et manipuler

Dons un royaume
étrange, où l'ocier et

la magie cohabitent tant bien que
mol, un redoutable guerrier du nom
de Gottsu sillonne les routes à la
recherche d'un antidote capable de
guérir sa bien-aimée, Casca.
Autrefois, tous les deux apparte
naient à un groupe de mercenaires
appelés les Hawks. Au cours d'une
sanglante bataille, la belle Casca fût
profondément troumotisée par les
combats. Pour la guérir, Guts (le dimi
nutif de Gattsu) est contraint de trou
ver ou plus vite un ontidote, mois en
fait, seul son omour pourra la sauver.
Pour l'heure, nos deux amis voyagent
en compagnie d'un petit elf nommé
Puck à trovers un pays ravagé par lo
famine et la peste. Ils arrivent prés
d'une ville qui semble souffrir d'une
malédiction liée o une puissante plan
te magique, lo Mandragore. Leurs
problèmes ne font que commencer...

■uiM Gramme oe ■
' . aasiroN oaws ijim . ■

■  -.MOfMOe oe.BRUTES,"
Vous l'aurez compris, Berserk ne fait
pas dans la dentelle. Normol, pour un
beot'em oll basé sur le mango extrê
mement sanglant de Kentaro Miura I
Dans Berzerk, vous contrôlez le puis
sant Guts, un mercenaire capable de
réduire une armée de monstres en

hiïaiiM::;
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différents items (potions de vie,

bombes fumigènes et explosifs). Ces
techniques vous seront bien utile pour
affronter les centaines de monstres

qui peuplent les multiples niveaux du
jeu. Pourtant. Berzerk ne se limite pas
uniquement à une douzaine de
stages où Gutts devra se frayer un
chemin en éliminant une bonne ving

taine d'ennemis. Vous aurez droit à

quelques séances de Quick Time
Event et 6 de nombreuses cinéma-

tiques assez longues et captivantes
(de quoi avoir l'impression de vision
ner un dessin-animé en 3D). Tout cela

a son importance puisque la durée
des cihématiques influe directement
sur celle du jeu et que le Qick
Time Event vous permet

tro d'accéder o

d'autres ■

La vie eN

/

Votre personnage se caractérise
par deux barres d'énergie étroite
ment liées. La première, la verte,
représente votre énergie. La
seconde, la rouge, indique votre
niveau d'énervement. Lorsque
cette dernière a atteint son maxi

mum, tout l'écran vire ou rouge

pour vous signaler que vous êtes
en mode Berzerk. Ce dernier vous

rend plus résistant, plus fort et
plus rapide. Malheureusement,
vous ne pourrez rester ainsi que

durant deux ou trois minutés (le

temps que la barre redescende).
Si vous vous êtes montrés habiles,

vous verrez votre barre d'énergie

remonter légèrement.

stages (en cas d'échec I). De quoi
VOUS donnér envie de refaire le jeu

plusieurs fois (surtout pour obtenir
tous les bonus du Prize Box).

Famr QU'ca c3icL.e i

Si l'on peut évidemment regretter l'ab
sence d'un mode multijoueur (à la
manière d'un Zombie Revenge) et le

fait que les programmeurs n'aient pos

développé un peu plus le côté explo
ration de leur titre, on peut oussi

signaler le côté jouissif de Berserk.

Son ambiance macabre, son héros

charismatique et son excellente prise

en main en font un jeu immédiate
ment accessible au néophyte comme
ou pro du poddle (seulement si vous
avez le coeur bien accroché et l'auto

risation de vos parents I). Eh oui. il
fout bien le reconnaître. Berzerk est

vraiment sanglant. Le sang gicle dans
tous les sens et Gutts ne fait pas de
cadeau, ni de prisonnier. Il est pos
sible que cela choque de nombreux

Guts. Casca e PucK sont les tscis. :

HÉROS PRINCIPAUX DE CETTE ODYSSEE SAPE'

GLANTE.- - - V,

jBON;iD*ACfQ8Cc;'jf ajftNERVÉ
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Décidément, le Quick TIme Event

de Shenmue est vraiment à la

mode ! Le retrouver ici, dons un

vulgaire beot'em ail, a de quoi
surprendre. Et pourtant, il permet
de casser le rythme des combats,
et surtout d'accéder à de nou

velles directions. Un exemple : le
premier Qick Time Event se situe

sur un fragile pont de bois qu'un
odieux garde s'apprête à foire
tomber ; si vous appuyez sur le
bon bouton ou bon moment, vous

passerez sons problème en déca

pitant le garde, alors qu'un échec

vous enverrait directement

rejoindre le fond du ravin où vous

ottendent de drôles de créatures.

Je vous rassure, c'est plus simple
qu'il n'y parait.

parents. Pour les autres (les joueurs

adultes), Berzerk est un jeu agréable

à jouer mois bien trop court (un peu

plus de deux heures pour finir le mode

Normal). Eidos a eu le bonne idée

d'en proposer une version oméricoine

qui devrait, de par son univers,

connaître un certain succès au pays

de l'oncle Sam. Espérons que l'éditeur
anglais se décide un jour à le distri

buer en France (qo lui permettrait de

continuer sur son excellente lancée

oprès des titres aussi fabuleux que
Soul Reaver, The Nomad Soul et Tomb

Raider IV). Pour l'heure, moi je retour

ne me tailler un slip en peau de
démon avec cette pourriture de
Nosferotu ((;a fera un superbe codeau
pour l'anniversaire de Seba I).

Neo Alex

:

Tiens, prends ma grosse épée

dons la tronche I Skrich, couic

font les corps de mes enne- Ç
mis quand je les découpe t
en rondelles I Aucun problé-

me, Sword of the Berserk est

un beot-them-oll fantastique.

Beau, monioble et disposant d'une

difficulté ossez bien dosée, ce jeu

réussit l'exploit d'être encore plus
sanglant dans cette version améri

caine ce qui n'est pas rien quand

on connaît la mentalité des habi

tants de ce pays. Un coup de

maître d'Eidos qui, je l'espere
pourrait sortir Berserk en Fronce.

Quand ? Nul ne le sait...

Seba

80SS ■ M,f !N VOUS 'OEMANOtaA .BEAUÇOUP. DE -REFLEXES-tl UM£ SOtiOE ' RESEBVE .CE POÏIONS

Dt Vit;



TESTS
Dreârnz^nÉ ̂

M

S -Cf' XS

Meme a quatre contre un, vous ne faites

PAS LE. POIDS !

A LA BASE DE &ÊRSERK,. IL Y A UNE SOMBRE HiSTOîRÊ.,. NE cSQUivc MAOi-JiFiwUi:, N EaS

QUI VIENir

%

Les personnages du jeu contribuent
fortement o renforcer l'aspect
glauque de Berzerk. SI certains de
ces protaganistes se révèlent sym
pathiques comme lo petite Rito ou
Dunteth, le leoder de la résistance,

d'autres paurraient bien vous don

ner des sueurs froides. En tête de

liste, on trouve l'ignoble Boron
Balzac et le gigantesque démon
Nosferotu Zoddo, un vieil ennemi

de Guts. Méfiez-vous aussi de la

dauceur spirituelle de Eriza, elle
pourrait bien vous surprendre.
Comme quoi dons Berzerk, Il n'y a
pas que des monstres songuinoiresl

Voilo

un jeu qui fait
plaisir o voir I Les personnages

sont superbes, les décors particulièrement
glouques et les effets spéciaux discrets mois
de qualité. Si on ajoute à tout cela un mini
mum de bugs d'affichoge et des cinématiques
impressionnantes et passionnantes (moigré le
fait qu'elles utilisent le moteur du jeu), on
obtient un titre digne de lo Dreamcast.

Animation

mouvements du

hères sont détaillés et le

moteur 30 ne souffre pos de ralentisse
ments pénalisants. En revonche, on ouroit
apprécié que Guts se déploce un peu plus
rapidement (rassurez-vous, il froppe à lo
vitesse de l'éclair). Du bon boulot !

Les

voix digitollsèes
(en anglais, of course I) sent
nombreuses et porfoitement dons le ton.
Quand au reste des brurtoges, ils sont guerriers à
souhait et auraient tout à fait leur place dons
Conon ou Braveheart. D'un point de vue musical,
ce n'est pos encore du Kenji Kowoi (les musiques
de Deep Feor sur Soturn, c'était lui !), mois on
s'en tire honorablement ovec notamment une

superbe chanson pour le générique de début.

Jouabilite

personnage se

contrôle plutôt bien, même
s'il souffre d'une certaine lenteur dans

ses déplacements. Il est aussi parfois un

peu difficile contrer les coups de ses enne
mis, mois o port ço...

Intérêt

l'univers de

Berzerk est indénioblement pre
nant et si le principe du jeu est vroimeni
fun, il n'en demeure pas moins un simple
beot'em ail, bourrin et répétitif (l'absence
d'un mode multijoueur se fait cruellement
sentir). En mode Normol, il ne vous foudro

que deux petites heures pour terminer
Berzerk. C'est un peu léger I

En Conclusion
Si Berzerk ne veut pas l'extroordinoire Zomblé
Revenge de Sego, il n'en demeure pas moins
nettement plus gore. De plus, dons le genre
médiéval-fantastique, il otomise le malheureux
Sou! Fighter. Bref, Berzerk est un excellent
titre, pas un mégo-hit, mais un excellent titre...
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Dreamz ne sa*

Il est né, le divin en
fant. Sonnez hautbois,
résonnez musettes...

Marvel vs Capcom 2 est
enfin disponible et
c'est une bombe. Cer

tes, le jeu fait honneur
à son illustre prédéces
seur en conservant un

côté très, voire trop
bourrin, mais le plai
sir de Jeu est bien là,
preuve que la 2D, dont
je suis un fervent par
tisan, n'est pas encore
morte, loin de là. Pour

tant, une désagréable
surprise a tempéré
mon enthousiasme,

mais tout n'est pas
perdu. Vous voulez sa
voir de quoi il s'agit ?
Alors, continuez à lire

ce test et vous com

prendrez tout.

OUI

sauvegardes et V5C0M

dispo Japon

f
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Quant llN S'ENEBVEf II Nf VAUT-MIEUX PAS ÊTRE SUR-SON CHEMIN i

Avont toute chose,

loissez-moi vous mettre

- ' :

Copcom vient de nous sortir un des
meilleurs jeux de boston de tous les

temps. Le nombre dé persos est
affolant et les effets spéciaux sau

ront Vous exploser lo rétine.
Pourtant, je ne peux m'empêcher de
penser que ce type de bourrinoge
peut lasser. Bien que techniquement

P fort réussi. Marvel Vs. Copcom 2 est
I bien loin d'offrir la jouobilité et l'in

térêt tactique des combats d'un
Street Fighter Zéro 3 ou d'un King of
Fighters'99 Evolution. Cela dit. vu so
qualité générole. je ne saurais que
trop vous conseiller l'ochot de cet
excellent titre.

Neo Alex

'.'''i-J.î.f* "M**

I

«Au niveau technique, les graphismes sont su
blimes, sauf pour deux-trois persos où la pixelli-
sation n'est pas absente. La maniabilité est
idéale, que ce soit au pad ou à l'arcade stick. No
tons néanmoins un petit retard pas bien méchant
lorsque l'on déclenche une furie.»

EIEH3
en garde contre la qualité des cap
tures qui ne font pos du tout honneur
ou jeu. En effet, la carte d'acquisitian

a posé quelques petits problèmes.
Après cette parenthèse, parlons dé
sormais du jeu proprement dit.

:  a^i-iewce oe

L.'arsnriounré eir .
ou iviooeRNisMe :

C'est dons des décors animés en 3D

que 56 persos (24 ou départ) en 2D
vont s'en mettre plein la tronche pour

pas un rond. Duront chaque combat,
vous pouvez chonger de partenaire
quand vous le voulez et même en ap
peler un durant 2-3 secandes pour
qu'il vous file un coup de main, à la
manière d'un striker dans KOF 99.

Lorsque vous choisissez vos guerriers,

vous attribuez à chacun une technique

d'aide choisie entre 3 possibilités.
Ainsi, lorsque vous appelez votre «stri
ker» (qui n'est pas un 4éme perso,

rappelez-vous), la nature de son ap

port sera différente selon la technique

choisie. Jill Volentine pourra donner
un coup de pied ou bien vous redon
ner de la vie. Apparemment, le

nombre de fois où vous pouvez de
mander une telle aide n'est pas limité,

mais il y a un temps de récupération
entre chaque apparition. Pour appe

ler un partenaire, appuyez sur L ou
R. Pour changer de combattant, ap
puyez sur poing + pied simultané
ment. Au niveau technique, les gra
phismes sont sublimes, sauf pour
deux-trois persos où la pixellisation
n'est pas absente. La maniabilité est
idéale, que ce sait au pad ou à l'ar

cade stick. Notons néanmoins un petit

retard pas bien méchant lorsque l'on
déclenche une furie. Pour déclencher

une furie, appuyez sur L+R simultané-

AVEC ces MUX MMOiSELLES, VENOM SEMBLE ÊTRE EN BONNE COMPAGNIE

LE DERNIER-NE

Après Apocalypse dons X-Men vs
Street Fighter et Onslought dons
Marvel vs Copcom. j'ai le grand hon
neur de vous présenter Abyss. le boss
final de Marvel vs Copcom 2.

Contrairement à ce que l'on pourrait
croire, ce n'est pas le personnage de

l'Ere, mais un être totalement nou-

veou n'appartenant pas o l'un des
deux univers représentés. Il se pré

sente sous trois formes que vous

devrez battre successivement. Lo pre

mière fois, portez rapidement 1 ou 2

coups, puis protégez-vous. Refaites de
même jusqu'à la mort du boss. Pour la
deuxième incarnation, choisissez un

perso qui frappe de loin, mois gare à
son laser ! Enfin, pour le combat final,
restez en défense et quand Abyss
apparaît, faites une furie et recom
mencez jusqu'à ce que mort s'ensuive.

'f
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ment. Lorsque votre borre de puis-
sonce (en bas de l'écran) comporte 2
ou 3 niveoux, vous déclencherez une

furie combinée. Quant o ronimotlon,

elle reste fluide en toute circonstance.

■  UISI-CHOIX

ResirReifsnr ne .

MooÊs .oe jeU;; ':
En effet, on trouve un mode Arcade,

deux jaueUrs, entraînement. Secret

Foctor, Score Attack Network et c'est

tout. De plus, dans le mode Arcade, il

n'y o aucun écron intermédiaire pré
sentant l'histoire. Comble du foutoge
de gueule, il n'y o aucune séquence
de fin digne de ce nam ! Vaus l'aurez
compris ; le mode Arcade est en fait le

mode Story. Le Troining Mode sera

moins utile que dans un jeu de com
bat en 3D cor ce titre est une ode au

bourrinage et en faisant n'importe
quoi, on sort des coups de folie. La
voilà, la marque de fabrique Capcam !
Enfin, le Score Attack vous propose de
battre le record de points et constitue
un challenge intéressant. De tautë fa
çon, le jeu est très fun et cela suffit

largement à notre bonheur.

UW^ÔÉ-Fau1r -
ï=ResotJe' Fairac;
fviais ofsi a ua pa- :

aficmt»

mn

te L'ose

smwmim

En entrant dans le Secret Factor, vous

allez pouvoir acheter des persos, dé
cors ou costumes grâce aux points que

vous aurez acquis. Le coût d'achat est

Ce mode est tout simplement celui qui prolonge la durée de vie de Marvel vs
Capcom 2. En effet, c'est ici que vous pourrez acheter de nouveaux person
nages, décors où couleurs de costumes grâce aux points acquis durant vos com
bats. Dommoge cependant que certains persos soient pour l'instant inocces-
sibles aux joueurs européens. De plus, une option nommée VS.COM vous per
mettra de mettre sur votre VM tous les points en votre possession, votre temps
de jeu et tout ce que vous pouvez acheter. Ainsi, même lorsque vous n'êtes pos
chez vous, vous pourrez foire vos emplettes dons le monde merveilleusement
bourrin de Marvel vs Copcom 2.

r  w I
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Les AnAQUES de Jiti Vaientine sont pfiESQUE toutes inspirées de Résident Evii.
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Qu Japon que vous les glanerez. C'est

en tout près d'une vingtaine de per

ses qui seront inoccessibles. Rassurez-
vous cor en allant sur http://www.go-
mefaqs.com avec votre Dreamcast,

vous pourrez télécharger un fichier VM
comprenant tous les perses. Espérons
qu'au moment où vous lirez ces lignes,
ce fichier soit toujours disponible ;

alors vérifiez avant d'acheter. Fans de

2D, voici le jeu à acheter ce mois-ci

avec KOF 99 !

Seba

Et voilà tous les combattants du jeu

représenté en D,N ou V-Points et un
perso euro son coût d'ochot en D-

Points seulement ou en combinaison

de plusieurs styles de points. Mois
alors que les D-Points peuvent être ob
tenus dons tous les modes de jeu, les
N-Points ne pourront être obtenus
qu'en ollont jouer en orcode et en in
sérant votre manette et VM dons la

borne du jeu. Quant aux V-Points,

c'est pire car c'est en jouant en réseau

i

Une attaque a itîOib tn pleine préparation.

SHOW ME VGUR POWER 1
Lo gronde force de Marvel vs Copcom 2 est lo même que celle du premier

opus : les furies. Pouvoir déclencher lo furie de vos trois héros en même temps
est vroiment très jouissif et constitue le principal intérêt de Morvel vs Copcom
2. D'ailleurs, terminer un motch sur une furie vous ropportero plus de D-
Points lors du décompte final. Comme dons Marvel vs Copcom premier du
nom, ces ottoques sont colorées à outrance et ajoutent encore ou côté
grand guignolesque du jeu. Une totole réussite dons tous les cos.

SMl

m

décors en 3D su

perbes e\ des combottonts de
légende en 2D q votre disposition. On re
grette cependant que lo pixeliisation sur cer-
toins sprites 2D soit légèrement opporente,
mois rien de grave toutefois. Les couleurs ex
plosent et les effets spéciaux sont extraordi
naires. Une réussite totale, même si c'est

moins fin qu'un KOF 99.

Animation
Parfaite,

c'est le mot. Même

en vitesse maximale et avec 6

persos simultanément à l'écran et en pleine
furie, elle reste très fluide. Même sur une

console française switchée, elle ne rolentiro

pas.

Alors

que les bruitoges
du jeu sont excellents, les
musiques n'ont pas leur place dans ce titre.
En effet, elles seraient mieux odaptées o un
King of Fighters, voire o un Ridge Rocer pour
certains.

Jouabiiite
que pour déclen-'

cher une furie, vous pouvez
appuyer sur L-fR ou lieu de foire lo monî-

pulotion originale. Si votre borre de puissance com
porte au moins trois niveaux, vous déclencherez une

furie o 3. Si votre borre est ou second niveau, ce

sero une furie à deux, et oinsi de suite. C'est uni

quement lors de cette opèrotion que le pod pêche
un peu de temps en temps et que vous risquez de
le casser. Mis o port cela, Il n'y o oucun problème
ô signoler.

Intérêt

cloir que ce jeu
est à réserver o ceux qui ont en

vie d'une bonne boston rapide, sons se
prendre lo tête. Les persos supplémentaires
sont sympos même si l'on y trouve de nom
breux doublons. De plus, le mode réseau est
inutile car utilisoble seulement au Japon (ô

moins que vous sachez Installer le DreomKey
japonais et parler la Iqrigue nippone).

Gn Conclusion
Nouvelle référence de la boston 2D version

-bourrlnoge ultime, ce Marvel, vs Copcom 2 .
est une franche réussite. Attention, si vous

voulez de la technique, «'est vers King of
Fighters 99 que vous devrez vous tourner. En

. .corîclusion, une pure, rnervellie î
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Après un King of Fighters
Dream Match des plus

saoïe que HIVK reagisse

pour reprendre la main à

un Capcom particulière
ment en forme avec les
Marvel Vs. Capcom et
autre Street Fighter.
C'est aujourd'hui chose
faite avec un King of
Fighters'99 Evolution
d'une qualité remar
quable. Pourvu de décors
en 3D et d'une jouabilité
exemplaire, nous sommes
ici en face du meilleur jeu
de baston 2D toutes

§:f:hjiique
UI-

SNK

beatem up

à a

sauvegardes

dispo (Japon)
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«Ici, le but n'est pas que le joueur ait l'impression
de participer à un film d'arts martiaux, mais plu
tôt qu'il tente les combinaisons les plus folles
dans un jeu où les coups meurtriers fusent à la
vitesse de l'éclair, où les combos demandent du
doigté et de la précision, et non un bourrinage en
règle des boutons du pad.»

'  i!> 'I

.RiZAUD.EST UN BpSS DE HN REOOUMIE QUI POURRAIT RENDRE DES POINTS AU VICIEUX RUGAL.

SêI'îStiw

ijmi'jiui-ii-

NOUVEAUX PERSONNAGES NE PlAiSANTENT

PAS I

OlWllVs:
sKLFC r

k

CHOISISSEZ L ORDRE D'APPARITION DÉ VOS PEfiSONNAGF

les

I'Et c'est reparti, je sens
déjà Q l'avance que

nombreux membres du comité

Import

anti-20 vont me tomber dessus après
avoir lu mon texte. Normal, on peut
s'attendre aujourd'hui aux pires
représailles lorsque l'on montre
autant de passion pour un vulgaire
jeu en 2D avec des sprites ridicules.
Seulement voilà, King of Fighters'99
Evolution est tout sauf ridicule. M est

ou contraire la quintessence d'un
genre dont la noblesse n'a d'égale
que la précision des coups portés. Ici,
le but n'est pas que le joueur oit l'im-
pression de participer à un film d'arts
martiaux, mois plutôt qu'il tente les
combinaisons les plus folles dons un

jeu où les coups meurtriers fusent à
la vitesse de l'éclair, où les combos
demandent du doigté et de la préci
sion, et non un bourrinage en règle
des boutons du pod. Voilà ce qu'est
King of Fighters'99 Evolution, un titre
exceptionnel, l'aboutissement d'une
série unique dons les onnoles vidéo-
ludiques.

SNCORe UfSie -
sunre ?

Pour être honnête, le précédent King
of Fighters sur Dreamcast m'avait lais
sé de glace. Et pour cause, les gra
phismes et l'animation né montraient
rien de plus que sur PlayStation. Son
seul intérêt résidait dans une intro

apocaLS'PSE SHOW
Un test de jeu de baston 2D sans thème sur les furies, <;a n'existe pas (et ce
n'est pas mon ami Seba qui me contredira I). King of Fighters'99 Evolution ne
faillit pas à la régie et se targue de proposer en plus une prise en main suffi
samment bien pensée pour que ces fameuses furies se révèlent ossez simples à
sortir (même pour un néophyte I). Chaque personnage dispose d'au moins deux
furies. Pour pouvoir les lancer, vous devrez foire monter votre borre de puisson-
ce. A signaler que vous pouvez stocker plusieurs furies lors d'un même combat.

m
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réalisée comme un générique de des
sin onimé. Mais oujourd'hui. la série
subit une évolution osséz importonte.
Ce nouveou King of Fighters'99 pro
pose 33 combottonts (contre 38 dons
l'édition 98). Ainsi, si certoins pour
ront regretter l'obscence de Vice,
Moture, Yoshiro ou Hugol, d'autres se
réjouiront o i'idée de mcinipuler de
nouveoux persos comme K', Moximo,
Boo, Jhun, io Xiongfei de Fotol Fury
Wild Ambitions ou Io dongereuse
Whip. Ce n'est pos tout, puisqu'un
système de Strikers inspiré por les
Morvel Vs. Copcom o foit son oppori-
tion. En plus des 33 persos de bose
utilisobles comme Strikers, vous ourez
accès à deux petits nouveoux, Seth et
Vonesso (en non-jouobles), et o 16
spécieux dons le mode Extro Strikers
(ottentiort, les moins chers coûtent
800 points !). Vous l'ourez compris,
SNK o déloissé ses systèmes Expert
et Advonced pour développer l'idée
de points à gagner dons le mode
Story. Ces points permettent évidem
ment d'ocheter les Extro Strikers. De
quoi déstobiliser les plus vieux
Joueurs de Io série.

- . ■■ - v;-irfeCMî\iiOtje, ■ ■ ■ \
'  ■- ' '"' .v: ■3L.ORS"'?'-.
Pour lutter efficocement contre le

splendide Morvel Vs. Copcom 2 (testé
dons ce numéro por notre Super
Sebo), King of Fighters'99 Evolution
se devoit de proposer un impoct vi
suel supérieur à leurs précédentes
productions. Pour ceio, i'éditeur nip
pon o opté pour des décors en 3D
d'une gronde beouté (ovec des
zooms, des effets de tronsporence...).
L'onimotion, toujours oussi ropide, o
foit l'objet d'un soin porticuiier ovec
des mouvements qui se ropprochent
de io fiuidité d'un titre Copcom, A
i'usoge, pos de souci, ce King est

oussi technique que les précédents
volets et les moîtres
^"bostonneûrs s'en don-
.:neront 6 coeur Joie

^pour trouver ies
, nombreuses furies,

Io tonne de com-
Ibos et utiliser les

contres o bon escient,
Je pourrois continuer

sur plusieurs pages 6
\vous porler dé ce que

Je considère comme
\ Io nouvelle féfé-

I rence en ce do-
Imoinè. Eh oui, SNK
lis bock !

Neo Alex ■■DECOR SOUS lA PLUIE EST.Di-UNE, INCROYABLE'BEAUTE.

BESOIN D'aiDE ?
Qui o dit que SNK étoit incopoble de copier sur son copoin Copcom ? Sûrement pos moi I II étoit logique que ces
Strikers fossent leur opporition dons un King oprés tout le topoge foit outour des deux Morvel Vs. Copcom. Le Striker
est en foit le quotriéme combottont de votre équipe, celui qui opporoTtro en plein combot (en oppuyont sur Io gâchet
te de gouche) pour protiquer une double ottoque ou une double furie. A vous de l'utiliser o bon escient (vous ne pour
rez l'oppeler que quotre fois ou cours d'un même combot) pour éliminer encore plus rapidement vos odversoires. Si les
33 persos sont tous des Strikers en puissonce, vous pourrez oussi en ocheter et oussi utiliser deux Extro Strikers (Seth
et Vonesso) qui devroient foire porler d'eux dons l'ovenir.

m
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BON BLORS,

ED OU :^D ?
Lq voilà, la petite révolution tech

nique proposée par ce nouveau

King of Fighters, l'apparition de

décors en 3D. Ne pensez pas que

ce ne soit qu'un gadget, ce petit

plus opporte un canfort visuel

appréciable au jeu. Certains décars

sont réellement superbes comme le

jardin saus la pluie, l'aéropart (avec

ses avions qui décollent ou atterris

sent sans cesse) ou lo fête foraine.

De nambreux éléments sont animés

et permettent une plus grande

immersion du joueur dons un univers

qui, bien qu'en 2D, impressionne

por so beauté. La prachaine fois, ce

serait bien si Monsieur SNK pensait

o une certaine interoction des per

ses avec les décars (camme dans

l'antique mais néanmoins extraordi

naire Fatol Fury 3).

va DE L'EVGLUinON OaNS L'aiR !
SNK semble avoir pensé à tout pour cette cuvée 99 avec la possibilité d'envoyer ou de recevoir des données via la

petite Neo Geo Pocket Couleur. Vous disposez aussi d'un accès au site Internet (enfin, les joueurs japonais I) et d'une

dizaine de modes de jeu (Team Play, Single Ail, Single Vs., lime Attack...). Mais la réelle évolution vient des Strikers

et des points que vous gagnez dans le Team Play, le Single Play et le Single Ail. En effet, vous gagnez des points en

combattant qui vous permettront d'acheter des Strikers spéciaux (avec ou départ : Kyo, Daimon, Chizuru, Athena, Billy

Kone, Yamazaki). Lorsque vous aurez acheté les 6 Extra Strikers, de nouveaux feront leur apparition (la Fio de Métal

Slug, Goro et le Alfred de Fatal Fury Real Domination...).

STRIHEB SELECT

D 8 80
Tomi Aett,lï Y'P(»HT 0 0 0 8 0 2 P T $ \

-V EXTRKSIBKERJ
■■ I

ï  I ;y . ■ ■■ ■ ■ » Swiiitir.

m.€f.

Impressionnant,
tout simplement I Encore plus
beau que Street Fighter Zéro 3 avec des
décors sublimes aux nombreux éffets 3D et

une animation des personnoges mieux
décomposée que dons King of Fighters'ÇS.
SNK a compris la le^on et nous propose ici
l'un des plus beaux jeux de boston 2D de lo
Oreomcost.

Animation
Attention,

pas de confusion. Les
déplacements des personnoges

de Street Fighter III sont plus fluides, mois
ils spnt^bussi moins tgpés que dons ce nou
veau King. La vitesse de jeu est excellente,
ni trop lente, ni trop ropide. Effets 3D bien
intégrés et coups spécioux démentiels, c'est
vraiment du bon boulot.

Le s

bruitages orra-
chent, comme d'habitude. Entre

les nombreuses voix digitalisées et le rgthme
majestueux des combos. on en prend plein
les oreilles. La musique n'est pas en reste et
propose des thèmes aussi variés qu'accro
cheurs.

Jouabilite

problème à manipuler les dif
férents héros du jeu, tant la prise en moin

a été bien pensée. Après quelques combots,
vc»us n'ourez oucun mal à sortir des furies

dévostotrices. Lo difficulté est paramétrable,

mois seul le boss de fin (le chjej Krizatid)

vous causera quelques ennuis.

nouvedu

n'aura pas
King
usurpé son titré

d'Evolution puisqu'il offre un plaisir de jeu
inédit dons ta saga avec ce système de
points et l'opporition des Strikers. Avec 33
personnages, 41 Strikers, une dizaine de
décors et presque outont de modes de jeu,
vous en aurez pour un sacré bout de temps.
A vos manettes, et fight !

€n dbncluslon
Inutile de tourner autour du pot, King of
Fighters'99 Evolution est octuellement le
meilleur jeu de boston 20 toutes consoles
confondues. Une merveille qui saura trouver
son public parmi les fonotiques de la 2D. les
omoureux de baston à l'ancienne et les tech

niciens du pod. Parfaitement indispensable 1
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t/e sais, généralement,
lorsqu'on parle de hockey
sur glace, de base-bail ou
de football américain, le
joueur français a ten
dance à tourner les ta

lons, laissant l'impres
sion que ces sports
spectaculaires se résu
ment à un chapelet de
règles incompréhensibles
et à une action par trop
violente. Pourtant, avec

des titres comme NFL

Blitz, NFL 2K ou NHL 2K,

on se demande si le mal

heureux ne passe pas à
côté d'un bon moment de

détente. Quand un jeu
réussit à atteindre un tel

niveau de qualité, moi je
dis qu'il mérite bien qu'on
en parle un peu...

I  l"<^éniQblement, la Dreamcast
Il I I ng cesse de me surprendre. Je

la croyais spécialisée dans les jeux de combat
(normal, avec des titres comme Soul Colibur,

Power Stone ou Street Fighter Zéro 3) jusqu'à
la sortie de Résident Evil : Code Veronico.

Ensuite, ce fut un déluge de grands jeux

d'aventure avec Shenmue, Résident Evil 2

Value +, Soul Reover, The Nomod Soul et Tomb

Roider IV, Comme quoi, les idées préconçues

n'ont pas r leur place sur Dreamcast,

j
01 I ■■
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Aujourd'hui, je ne peux que constater avec
amour les incroyables possibilités de cette

bécane. Désormais, son nouveau credo est le

sport sous toutes ses formes ovec un seul leit

motiv : la qualité. Que ce soit lo boxe ovec

Reody 2 Rumble, le footboll ovec Virtuo Striker

2000 ou prochoinement le tennis ovec Virtuo

Tennis, elle domine son sujet o lo perfection,
Pourtont, le plus impressionnont reste tout de

même l'étonnonte série des 2K qui en

UN ENTREOEUX PEUT ÇONSTiTUEH UN EXCELLENT MOYEN OE

-RECUPlSEffrf PStEl.U"^,; - ' ■ - "c - ;

quélques mois ouro révolutionné l'univers des

simulotions de sport en s'ottoquont ovec succès
ou bosket-boll, ou footboll oméricoin, et moin-

tenont ou hockey sur gloce.

:ijwe -avayaiNicHe'aè'?
'-■cooaoiris- '

Celo dit, vonter les mérites d'un jeu sons en op-
porter oucune preuve ne sert pos o grond-
chose. Dons le cos de NHL 2K, il suffit de re-
gorder les quelques imoges présentées dons
ces trois poges pour se rendre compte que so
suprémotie technique sur les outres jeux du
même genre est sons oppel. Les détoils four
millent de portout (comme dons NBA 2K et NFL
2K) et on o oucun mol à se prendre pour un co-
nodien boroqué en troin de monier lo crosse
comme un vrai pro sur un terroin de gloce,
D'outont que lo prise en moin se révélé ins
tinctive et que vous n'ourez oucun problème 6

;^che T^^ihnîque
Coi K'eptor

I JNfc dk: joycu"

I Pj-ij Pjtli Parh .
Sortie prcvue dispo U
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-KRfEÇTiON' GBAPHiQUf"EST. TELLE -QUEvL ON, PEUT, MEME VOIR itS-iOUEURS- EN ■ SBOS" PlftN 'SANS PiXELUSATiON .EXCESSIVE.
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DUB11EE FAS :DE ÎEjNifl SALUEE VOTRE PUBLIC OE TEMPS EU TEMPS. Jet de glace, traces de patins, le réalisme de nHL 2K se eau sentib.

construire des .actions diaboliques.
Bon d'accord, NHL 2K est beau, ra

pide et fun, mais le plus important
reste .de savoir si sa durée de vie se

montre à Id hauteur du reste,. Eh bien

oui, et même trois fois oui. ; D'obord,

vous pourrez jouer jusqu'à quatre pour
des ■ parties : riches en rebondisse-
/nents. Ensuite, vous ourez ta possibi

lité de créer vos propres joueurs,
d'acheter différentes vedettes de la

NHL pour compléter votre équipe, de
choisir lèurs uniformes et de modifier

certaines régies du jeu (avec ou sons
foute, avec Ou sons bagarre...). Enfin,
dernier point, vous pourrez vous loncér
dons . un championnat qui vous de-
snandéro concentration et rigueur.

Pour compléter cé tableau idyllique,
les prograrhmeurs>nt ajouté un
excellent reploy, des brui- y
tdges plus vràjs que no- ,
fure et des équipes
Ali-Stars. pour les y/ 4
fanatiques de 1
la NHL, /

^/wCime
.* ît Immm Maiife Lealt*

2000 Home

7000

1998

1977

.  1928

/

pe*nrB joueurs
sasBireiMiR

Malheureusement, NHL 2K possède

un énorme défaut, il est BEAUCOUP

trop dur. Attention, je n'ai pas oublié
que c'est avant: tout une simulation
(ce qui: implique généralement une
grande dose de réalisme). Non, il est
quasiment impossible de marquer un
but à son adversaire (que ce soit

contre l'ordinateur ou contre un hu

main). Il faut porfois jusqu'à cinquante
tirs ovont d'avoir Iq joie de foire ren
trer le palet dons l'en-but adverse. On
a beou pouvoir feinter, doser la puis

sance de ses tirs ou attaquer en sur

nombre, rien n'y fait (et là, je vous

□ES opinoNS a La pelle
Proposer une oction rapide et de somptueux grophismes ne suffit plus sur
Dreomcost. Pour éviter toute iossitude du joueur, Sego of Americo o introduit un
certain nombre d'options particulièrement intéressantes. Ainsi, vous pourrez effec
tuer des transferts en cours de championnat, créer des joueurs (une option déjà
présente dons NFL 2K et NBA 2K), changer les uniformes (c'est vrai, pourquoi ne
pas utiliser des maillots dotant des années 70 ?), modifier le calendrier des ren
contres, jouer à deux ou à quatre, participer uniquement aux pioy-offs et modi
fier les différentes régies (le hors-jeu, les bagarres...). De quoi occuper le puris
te pendant de longues soirées (ou nuits, cela dépend du joueur).

Seison Came 1/82
Adaflta Tiraihm* home to Mew jtrvev Dtvlt*
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En VOtU UN QUI A DU MAI A DIGERER SA

porle du mode de difficulté le plus
bas I). Pourtant, on ne s'ennuie jamais
en jouant o NHL 2K. On transpire,
c'est certain; mais on en vient surtout

à se demander pourquoi un jeu d'une

telle qualité n'est pas encore annoncé
en France. Allons Monsieur Sego, un

petit effort I

Neo Alex

il—

^aphismes

en prend plein les - : - ^
yeux Qvec NHl 2K. Le souci du
détoil est constant (reflet et ombre^^j
choque joueur, jets de glace, publifl^^^Q
vement...) et on ne peut qu'opprécierl^^
confort visuel. Un jeu techniquement irréorc
choble.

l'M RGaDV iro PLav
Observez bien ces quelques photos cor elles sont parfaitement représentatives de la beauté de ce merveilleux NHL 2K.
Que ce soit lors de tirs vicieux, de chutes violentes ou d'arrêts spectaculaires, l'impression d'assister à une retransmission
télévisée se fait vraiment sentir. N'hésitez d'ailleurs pas à user du replay, qui s'avère génial à bien des égards. Profitez
ou maximum des buts que vous marquerez, car ils ne seront pas nombreux, je vous le garantis. Une chose est sûre, tout
a été fait pour que l'an ne s'ennuie pas un instant à jouer à NHL 2K, et c'est tant mieux !

. .

«IX «K »iM,

public est bien
présent, on regrette : que les
petites musiques habituelles de ce aencqpgSe
sport ne se fassent pas entendrr^^un peu
plus. Les bruitages sont percutants a so^^
et-le commentateur s'en donne à coeur jqie
pendant tout le match.

Jouabilite

-suffit presque de
deux boutons pour accomplirÉijorité. des actions. Cela dit, une

ne prise en moin peut s'overer trom-
' elle nous ferait presque oublier la
que Ton a à morquer des buts (c'est

bornent rageant 1). Enfin, Timportont c'est

|HM|p,ter-SQns avoir à se mélanger les pin-
BBTentfe six boutons.

nombre dbptions

et de modes de jeu dons MHL .
2K force le respect. Vous n'êtes pa^
d'en voir le bout. Le problème; di«|
jfout Qvanttout que vous soyez un fan c
sport, sinon...

Gn Conclusion
Sa trop gronde difficulté l'empêche d'at
teindre le niveau d'un NFL 2K, mois il n'en

demeure pas moins le meilleur jeu du genre,
toutes consoles confondues.



TESTS
V  •

Drèàmz hé

Si vous êtes un fidèle lec
teur de Dreamzone (ce que
je souhaite de tout mon

coeur !), vous connaissez
sûrement mon amour im

modéré pour les shoot'em
up. Malheureusement, à
part le fantastique
Bangaioh, on ne peut pas
dire que mes attentes
avaient été récompensées.
Au contraire, avec des

titres médiocres en 3D

comme Incoming et
Rainbow Cotton et le dau-

bique GigdWing pondu
avec amour par l'éditeur
roi du merchantilisme for
cené (reconnaissez que
Capcom est passé maître
dans l'art de produire à la
chaîne des suites peu in
ventives), J'avais de quoi
me morfondre dans un
coin en maudissant tous

les Jours Sega d'avoir dis
sout l'Andromeda Team

(les créateurs de génie
des Panzer Dragoon).
Pourtant, aujourd'hui l'es
poir renaît...

Sche 1f£:hnique

Import
Après Capcom et son désos-

treux GigoWing, Treosure et

son fabuleux Bangaioh, Il semblait logique

que d'autres shoot'em up en 2D fossent leur
apparition sur la Dreamcast. Normal ? Pas
pour tous les joueurs. En effet, la polémique
entre 2D et 3D fait actuellement rage au

coeur des possesseurs de consoles. D'un côté
on trouve les vieux boroudeurs (comme moi I)

qui pensent que la 2D a encore de beaux

jours devant elle, et de l'autre les p'tits nou

veaux avides de sensations toujours plus

fortes grâce à une 3D particulièrement dyna

mique. Avec l'émergence de consoles nouvelle

génération comme la Dreamcast ou la

PlayStation 2, on pouvait légitimement penser

que la 2D céderait sa place o une 3D toute

puissante, eh bien non I La Dreamcast attend

des merveilles comme SNK Vs. Capcom,

Marvel Vs. Capcom 2 ou King of Fighters

Evolution et la PlayStation 2 promet bien des

heures de plaisir avec le fabuleux Gradius |V.
En clair, ne vous posez plus la question de
savoir si Gunbird 2 a sa place sur Dreamcast,

le débat se situe ailleurs...

ae i.'àRcaoe, ̂ure: \

;  ■ ■ . ■ ■■ eir ooRe

Gunbird 2 est donc un shoot'em up en 2D réa
lisé par Psikyo, un éditeur qui s'était déjà illus

tré sur Soturn et dons les salles d'arcade avec

plusieurs grands jeux de tir comme la série des

Strikers 1945. Ne vous attendez pas à une

réalisation révolutionnaire. Les graphismes

sont mignons, mois vous n'aurez ici droit à

aucun effet 3D. Cela ne signifie pas pour

autant que Gunbird soit un mouvois jeu 6

l'instar du calamiteux GigaWing. Ce dernier

souffrait d'un grond nombre de ralentisse

ments et d'une absence évidente de challen-

DÊPARiï, vous AUft£2 "LE EmBE- ClWQ PEB- ,.

SONNAGES AUX POUVOIRS TfleS £>!FF£R£NÎS; ' -

Psikyo

shootfem up

à 2

sauvegafHjes, minrjeux

dispo (Japon)

UNE PINCEE DE MaCIE
Vos personnages sont tous un peu magiciens dons l'âme. Ainsi, plus vous ramasserez
de bombes, plus vous aurez de chances d'aller jusqu'au bout de cette incroyoble aven
ture (que voulez-vous, j'adore les shoots I). L'utilisation de ces bombes déclenche une
magie très puissante capable de détruire la majorité de vos ennemis présents à l'écran.
De plus, ils sont parfaits pour offoiblir le plus redoutable des boss. N'hésitez pas à
vous en servir sons compter puisque vous aurez la possibilité d'en récupérer très sou
vent.



ilOS Pfëamz lié!
O n ' I t es tés pour vous

ge. Dans Gunbird 2, vous commencez

por choisir un formot d'écran (normol

ovec des bondes noires sur le côté où

originoi ovec du plein écran mois l'obli-

gotion de foire pivoter votre téléviseur

sur le côté), puis le personnoge que
vous désirez incorner. Ces derniers ne

sont que cinq ou déport, mois ils pour

ront être rejoints por quelques persos

bonus une fois le jeu terminé (vous

ourez d'oilleurs lo joie de jouer ovec lo

célébré Morrigon des Dorkstolkers de

Copcom). Ensuite, c'est porti pour
presque une vingtoine de niveoux oux

décors voriés et oux boss monstrueux.

L.a svfvipairMis ' ' '

fM'exci_uir:Pas. L.a.

sévesnré' ■ ■
Sochez pour commencer que si les

continues sont infinis (comme dons lo

mojorité des shoots orcode convertis

sur console), les derniers vous forceront

à  recommencer depuis le début o

choque échec. Malheureusement, si on

o ici bien plus l'impression de portici-

per Q l'action que dons GigoWing ou

Roinbow Cotton, on ne retrouve pos le

chorme de jeux fontostiques comme

Strikers 1945 Port. 2, Porodius, Lords of

Thunder ou Super Stor Soldier. De plus.

r  -Mil -r " I

'M*" i

SI. vous-SOUHAITEZ iOUER EN- PLEIN ÉCRAN COMME .DANS LES SAlUj ÎL FAUDRA

CHOISIR LE MOOE.ORiGiNAL ET.TOURNER. VOTBE-TELEVISEUR SUR LE CÔTE,

des titres comme Bongoioh, R-Type
Delto, Thunderforce V et rodiont

Silvergun ont prouvé depuis un bon
moment que le mélange jouobilité

2D/effets spécieux 3D donnoit d'in-
croyobles résultots. Enfin, Gunbird 2

reste un bon petit jeu (surtout o

deux I) et pourro contenter les omou-

reux de lo 2D et les fonotiques de lo

gochette. Pour les outres, je vous

conseille plutôt d'ottendre un produit

plus novoteur (pourquoi pos le pro-

choin shoot de Copcom développé sur

corte Noomi ?).

Neo Alex

QU'La

iraiLLE QUI

COMPirE
Comme dons n'importe quel shoot
digne de ce nom, on trouve de
nombreux boss de fin d'une toille

gigontesque. Pour les vaincre, nul
besoin de foire preuve de finesse.

Visez simplement le centre et tirez

comme un bourrin. N'oubliez pas
d'utiliser quelques bombes pour
les éliminer plus ropidement.

Cependont, je vous conseille de

bien vous entroîner cor esquiver
les milliords de tirs boloncés ovec

une gronde générosité por ces
monstres de métol n'est pos un loi

sir de tout repos. Avec un brin de

dextérité et un soupqon de song
froid, vous devriez en venir à bout

sons trop de mol.

Graphismes

que très détaillé

dons ses décors, Gunbird 2

n'est pos ce qui se foit de mieux sur te
pion de lo 2D. Pourtont, il n'en demeure

pos moins plus ottroyont que GigoWing
avec un univers beoucoup plus ottochont.

Animation

irolling verticol
est porticuliérement ropide

et fluide et on ne note que quelques
rares bugs d'offichoge ou de collisions.
Peu ou pos de rolentlssement pour une
impression générole une fois de plus
meilleure que pour le molheureux
GigoWing de Copcom.

Bruitoges

percutonts et musiques

joponoises en dioble pour un niveou
d'ombionce des plus corrects. Celo ne
m'empêche pos de regretter les musiques
un peu techno d'Einhonder ou le hord-

rock du géniolissime Lords of Thunder de

lo PC Engine. Ce sero pour lo prochaine
fois.

Jouablllte

prise en moin

est ropide et instinctive.
Deux boutons suffisent o contrôler son

héros et o détruire des légions d'ennemis
oux intentions belliqueuses. Celo dit, il
foudro foire preuve d'un certain song
froid pour éviter de véritobles ovolonches
de tirs.

htérêt

niveoux sont

courts mois plutôt nombreux. A
deux, vous reviendrez très souvent o

Gunbird 2 (pour peu que vous Soyez un

fon de shoot'em up 2D). Le jeu n'est pos
très long, mois les derniers niveoux pour-
roient bien vous poser quelques pro
blèmes. A vos poddies !

En Conclusion
Fort sympothique, Gunbird 2 n'en

demeure pos moins un produit onecdo-
tique réservé o un petit nombre de

joueurs qui lui réserveront une ploce de
choix dons leur collection. On est bien

loin de l'incroyoble Bongoioh I

80%
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Il y a des jours comme
ça, où Von se demande
vraiment ce qu'on a fait
pour mériter ça. En l'oc
currence, ici, l'objet du
désarroi qui gagne du
terrain petit à petit,
c'est Roadsters. Alors

là, inutile de préciser
qu'il va falloir se faire
une raison, et surtout ne

pas chercher d'explica
tions à la véritable

catastrophe qui défile
sur notre écran. On va

simplement s'autoriser
à constater et on vous

laissera le soin de juger
si Roadsters vaut le

llVUr^^ri" tombe sur des
titres comme Roodsters, lo

première règle o respecter est de prendre un
maximum de recul ofin d'être le plus objectif
possible. Cette démarche est évidente, dans
la mesuré où c'est le fruit du travail de

concepteurs qui o un moment ou à un outre

se sont donnés du mol pour créer un titre inté
ressant. Force est de constater, à moins

d'avoir des buts précis qui nous échappent,
que beaucoup de joueurs risquent d'être for
tement déçus. Titus o réussi 6 décrocher un

certain nombre de licences qui vous permet

tent de choisir des véhicules connus et inac

cessibles au commun des porte-monnaies. Le

problème est que la modélisation de ceux-ci
n'est pas des plus réussies, de telle sorte

qu'on o du mol 6 en reconnoîtré certaines (il
ne faudrait pas confondre un grille-poin et un
véhicule lorsque l'on modélise). Vous vous
élancerez alors sur huit circuits assez diversi

fiés, comme Aero 51 ou Pleosontville, en pas

sant par Dockiohds. Selon l'endroit où vous
allez disputer une course, vous pourrez être

victime de phénomènes naturels assez désa
gréables. Un tremblement de terre déséquili
brera la voiture, une tempête de sable
réduira votre champ de vision, et plein
d'autres réjouissances encore dont on vous
loisse lo surprise ou gré de vos avancées.
L'idée aurait pu être saluée pour son origina
lité, mois certainement pas pour sa réalisa
tion. Lorsque vous choisissez le mode Trophy,
vous faites la course ovec 7 autres « bolides

Uparade Car
Cniimfl; t4!i bhn

«7(1 (rff
Htlin T/wWh

Cmh tuiéahle-.
Mn'ffBdo fi»r •

^ I /« tm ^ Ihiv llnnrado # Kmmi
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LES,EST RÎ0BiT*.5OW HINIMOM.

testes pour

t INTERFACE DES « UPGRADES-» fOUi

« et votre clossement déterminera vos

geins qui permettent par lo suite de
customiser votre voiture. Le mode

Quick Race permet de courir sur une
simple course immédiotement sons
enjeu particulier. Time Triai permet
d'optimiser vos temps sur les parcours.
Et enfin un mode multijoueur ou vous

pourrez disputer le titre de meilleur

pilote à deux, trois ou quatre joueurs

La jouabilité est simple, mais le com-
partement des bolides sur la route
est hosordeux, même pour de l'or- /x:s
code. Lo gestion des collisions est I 4,^
inexistante, tant et si bien qu'on

port dons tous les sens, et on ne ! \j
soit pas trop pourquoi. Les roccour-
cis sur les circuits et les bugs font bon

ménage car il arrive parfois que l'on -
reste bloqué sur une partie de terrain
en croyant'avoir pris une voie plus
courte, pour se rendre compte qu'en '
fait c'était un défaut du jeu. Le bruit

des moteurs relève plus de ceux du
rasoir électrique que du ronronnement
d'un V12. Les bruits d'ambiance sont

plus ceux d'une boignoire qui se vide
que d'un ruisseau qui coule. Les ralen
tissements sont à l'honneur lorsque

vous êtes plus de deux à l'écran. Et
enfin chaque choc enregistré ovec le
décor ou un véhicule est ponctué du

bruit d'un coup de feu plutôt que de
celui de lo tôle qui se froisse. On va

peut-être s'arrêter là et ne pas tirer sur
un titre déjà moribond. Souhaitons que
la version européenne rectifie le tir de
manière significotive.

El Tuco

ffti î?

' ' t'-
X-

ik.

r ...G

nortk
%finwîî f,%

Tl*«* • , ftont»
OO fïS 65 , 20« ro 46

Graphismes
Une

modélisation ter

riblement mouvoise que la
pauvreté des décors ne vier»^^
sauver le soft de la cotostroph?^
la plus totale.

Animatk

Ralentissement

-est la tendance qui revient

souvent lorsque l'on s'ot-

^^^^^ur Roodsters. On assiste -
^lus à un concours de traversée à

qu'à un jeu de course 'F -
mobile. ■ . - ..j'S

Son
Peut

être le plus gros
défaut du.jeu. Impossible <
retenir ne serait-ce qu'un si

qui soit potable, r

Jouabiliti

-  est simple,

mais la gestion des colli-
^fe^ntre les décors et les
pi^s voitures annule la facilité
Je prise en main.

Sll

moins d avoir du

temps à perdre et de passer
en revue tout ce qu'ii ne fcM^

;  ï foire pour réaliser un bon titre
;  s course orcode, on en voit pas

trop. ^

Gn Conclusion
s : V: Indigne d'une Dreamcast.

oeux, nrRois ou QuanrRE joueurs
Roodsters fait partie des rares titres proposant un jeu de course outomobiie qui peut se jouer jusqu'à quatre. Seulement
la pauvreté de la modélisation, les ralentissements et le ridicule des décors ne permettent pas de foire décoiler cette
option. En dépit de la meilleure volonté du monde, on est plus atterré que réjoui. Ce qui change, c'est que c'est à plu
sieurs que l'on constate les dégâts. 0%
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l'iNTRO EST UH SAVANI MELANGE DE DESSiN

ANIME ET 0'lMAGfô DE SYNTHESE.
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llmnnrt]^™® ®" '°'*Il I l^wl I rodoptotion américaine
de Climax Landers réalisée par Climax et
qui avait constitué une sacrée déception
lors de so sortie japonaise. A port les
textes traduits en anglais, on retrouve
exoctement la même chose. Les gra

phismes sont colorés mois simplistes. On
évolue perpétuellement dons des décors
un peu vides et ce n'est pas le design
des monstres qui va améliorer le constat.
Les musiques sont symphoniques et ten
tent d'emballer le joueur, mois l'action
est tellement soporifique qu'elles en de
viennent presque inadaptées ou jeu. On
trouve un donjon, on l'explore et on re
commence comme dons Evolution ! En re

vanche. le système de combat est plutôt

ék

Voici ,u eoss du pbemier donjon... en

TflAIN DE CLAM5ES '

B

- ■S-

SWORO EST CONTENT;: II-VIEW DE TfiOyVEB' UNE fA1HE Df-BOHES..

bien pensé. Quant o ranimotion. elle est
fluide, mais les mouvements des person
nages manquent de lien et de variété.
Les donjons, bien que renouvelés aléa
toirement ou début de chaque partie, se
ressemblent tous dons leur conception.
Néanmoins, on retrouve le même gros dé
faut que dons Climax Landers, à savoir le
système d'expérience. En effet, bien que
l'on grimpe de niveau tous les 100

-  ■.l"

L& SYSTEME-,DE' CGM8AT BAPPELLE
ŒtUTDt SHiNlNG PORCt. : "■

'^iche Technique

points, vous recommencez ou niveau 1 ou
début de chaque donjon, le but étant de
regagner de l'expérience pour combattre
efficacement le boss de fin de niveau I Le

concept est certes novateur, mois nullis-
slme. Comme Evolution, Time Stolkers est
trop vieux et ne tient pas la route.
Quand an sait ce qui se prépare, mieux
vaut garder ses sous...

Sebo

—

msim
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TIPS
Introduction

Alors que Je m'apprêtais à chercher
uotre dose mensuelle de tips, notre

hien-aïmé Vincent me tendit une feuille.

D'une voix ferme, notre hoy-scont (oui

vous ne le saviez pas, mais la passion de

Vincent, c'est d'aider les membres de

son équipe lorsque ceux-ci déména-
gentl me dit que sur cette feuille étalent
inscrits heanconp de tips pour Oead or

Aiive 2. Que les castagnenrs soient heu
reux, telle est la devise du mois !

Seha

Worms Armageddon —
[99-Buro]

Pour délilouuer toutes les missions :
Obtenez au moins une médaille d'or dans

le menu training pour votre équipe. Ceci
débloquera toutes les missions dans le
menu Missions.

Test Drive 6
(2900-US]

Four récupérer un max de blé sans se fatiguer :

Allez dans le Race Menu et tapez AKJGQ.
Vous récolterez ainsi la modeste somme de

6 millions de dollars.

Pour débloquer toutes les voitures :

Allez dans le Race Menu et entrez le nom

suivant : DFGY.

Pour avoir toutes les pistes ;

Entrez le nom suivant : ERERTH.

Pour enlever tous les checkpoints :

A l'écran de sélection des noms, tapez
FFOEMIT.

Pour activer teus les checkpoints :

Entrez le nom suivant : NOEMIT.
\

Dead or Aiive 2
(299D-US)

Pour voir Kasumi dans une bulle durant i'intro :

Allez sur http://www.booyaka.com, puis dans la section consacrée aux sauve
gardes VM (http://www.booyaka.com/games/vmu/index/html) et choisissez
Dreamcast Saved Games. Enregistrez-vous en donnant votre e-mail et votre
nom. Allez ensuite dons votre e-mail car vous devriez recevoir un message vous
donnant votre mot de passe et votre code d'accès. Retournez sur le site de
Booyaka avec votre Dreamcast et entrez votre login et code d'accès. Allez ensui
te dans «View Public Saves» et vous trouverez un fichier VM sur DOA2. Ainsi,

quand vous démarrerez le jeu, l'âge sera de 255. De plus, dans le tableau des
scores, vous verrez la mère d'Héléna et Tengu.

Pour vnir les artworks cachés des combanantes en bikini :

Insérez le GD-ROM du jeu dans votre lecteur PC CD-ROM et recherchez le
fichier correspondant.

Pour enlever l'écran de pause :

Appuyez sur X-l-Y simultanément après avoir mis la pause.

Pour avoir un décor de nuit dans le stage Dragon Hills :

Appuyez sur R en mode versus tout en sélectionnant ce niveau.

Pour avoir un effet de caméra ((Matrix» durant le repiay :

Appuyez sur B, Y et Haut du stick analogique (astuce non confirmée).

Pour voir une scène coupée: ^

Jouez avec Ayane en
mode story. Quand
vous vous battez

contre Kasumi,

vous devez la

mettre KO dans

la fosse de

glace. Vous

pourrez ainsi
voir une scène

coupée dans
I'intro.



TIPS
ECW Hardcore

Révolution

\ llDrëamz#n^l

[2000-euro)

Pour avoir des catcheurs supplémentaires,
suivez les instructions ci-dessous (le nom

entre parenthèses est celui du catcheur que

vous aurez déhioquél:

-Gagnez la ceinture Acciaim dans le mode
carrière (Joey Styles et Joël Gertner)
-Gagnez la ceinture de l'ECW World TV
dans le mode carrière (Tommy Rich et
Cyrus The Virus)
-Gagnez la ceinture de l'ECW World
Heovyweight (Toz et Louie Spicolli)

NHL2K
[2000-US)

Pour avoir l'équipe Black Box lies program
meurs) :

Sur le logo Black Box, appuyez simultané
ment sur L et R et sans les relâcher. Ensuite,
appuyez sur B,B et croix sur le pod situé
dans le port D. Vous entendrez un son vous
confirmant la réussite de la manipulation.

Pour que les joueurs aient des grosses têtes :

A l'apparition du logo Black Box, mainte
nez enfoncés les boutons L et R. Puis,
appuyez sur B,A,B et Y sur le pad situé
dans le port D (le quatrième). Un son
récompensera votre tentative.

Pour entendre ie message spéciai de Wayne

Gretzky :

Allez

dans Custom Player et créez un joueur por
tant le nom de Wayne Gretzky. Puis, quand
vous insérez ce

joueur dans
une équipe,
allez dans

Edit Liles et

allez sur la

photo du
joueur.

BieBazard Cede : Veronica
[99-lapen]

Pour avoir le Linear Launcher dans le Battle Game :

Obtenez le rang A avec les deux Claire, Steve, Weskier et Chris. L'arme sera
dans votre inventaire quand vous lancerez une partie de Battle Game.

Pour avoir le lance-roquettes :

Terminez le jeu (l'histoire, pas le Battle Game) avec un rang A. Pour ce faire,
n'utilisez aucun Spray, ne faites aucune sauvegarde, sauvez Steve rapidement
de la Luger Room, donnez le médicament au geôlier black du début du jeu et
terminez le jeu en moins de quatre heures et trente minutes. Le lance-roquettes
sera disponible dons le premier coffre que vous ouvrirez en jouant une nouvelle
partie.

Pour débloquer Alhert Wesker :

\
Terminez le Battle Game avec Chris Redfield. \

Pour débloquer Steve dans le Battle Game ;

Durant le jeu, lorsque vous arrivez dans la salle de sauvegarde soutèrraine,
résolvez le puzzle dons le coin. Emparez-vous de l'item en or et Steve sera dispo
dans le Battle Game (astuce non vérifiée).

Wlld Métal
(2999 euro)

Pour être invincible :

Appuyez sur Y, Droite, B, Gauche, X et Bas durant la partie.

Pour faire le plein d'énergie :

Appuyez sur Bas, Bas, A, X, B et X pendant la partie. Rj

Pour passer ie niveau:

Appuyez sur Haut, Droite, B, Y, Bas et Gauche durant la partie.

Pour avoir toutes les armes:

Appuyez sur A, A, Droite, Y, A et Droite durant la partie.

Pour avoir le super boost:

Appuyez sur Haut, X, Bas, B, A et Y durant la partie.

Pour voir toutes ies situations des ennemis :

Appuyez sur Y, B, A, Gauche, Bas et Bas durant...

Gnités de i'iJl. amicaies :

Appuyez sur B, Bas, A, Bas, X et Y comme d'habitude.

, Q
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La Play Net cdu mois

sienn

ce noi

dans

là. Ut

Dons Iq vie, Il y a des choses Invariables comme la feuille d'Impôt, le jour, la nuit,
etc. Dons le socro-solnt de la rédoctlon de Dreomzone, c'est porell. Choisir une
Ploynet dons le colme et la sérénité est une mission quosl-lmposslble. On ne
s'étendra pas sur les poussées de fièvre de Neo Alex qui a fait exploser trois
thermomètres rien qu'en voyant une petite sélection de jolies jeunes filles. On

ne polémiquera pas sur notre cher Sebo qui s'est pris pour Tarzan en hurlant
comme une girafe en mal d'amour, le problème est qu'il o confondu les lianes

ovec les fils électriques de lo rédoc. Enfin on ne fera pas de commentaires sur
notre Vincent qui est resté scotché sur mon écran le regard fixe, la pupille dila
tée, le torse nu, se flagellant avec des sachets de thé en disant : « <;o existe, qo
existe «. Finalement c'est lo mognifique Alley Boggett qui suscitait le plus de suf
frages (spécial dédicoce o notre Neo Alex qui nous vonte les mérites de le belle
depuis si longtemps).

anirrr j| '.f/nnr
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Un peu de Fantasy

POUR SE DÉTENDRE

K
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Un petit site bien sympothique qui re

gorge de liens sur les créoteurs et ins-

piroteurs du fontostique monde de

L'Heroïc Fontosy. On s'orrétero sur un

des plus connus, Toikien. Peter Jockson,

un des réolisoteurs les plus intéres-

sonts de so générotion, s'est mis en

tête de réaliser une adaptation ciné

matographique du sublime : Le

Seigneur des anneaux. Ainsi vous pou

vez voir une rétrospective de l'aventure

de son auteur, des sites de tournage

et de la ligne choisis pour le cinémo.

De plus, les liens permettent d'avoir ac

cès à une bibliothèque virtuelle ossez

fournie où vous croiserez la biographie

et les oeuvres de Robert Jordan au

Pierre Grimber, entre autres. Un vrai ré

gal !

http ://hoffler.span.ch/''spow1570/tol-
fllin.htffl

On est COMPLETEMENT

ACROFT D'ANGEUNA

/im
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•ouvcl'ez pour chaque U\tc tiu icnime. lUic unaae et une appr

;ln:}a€:£ siu bs noms: pom accecler axixTbouquu

HEROIC-FAttTftSY SCiEHCE-FICTION

.-' •■i/t I ^TASy
:M£s Livres i-'ré férés

A L-A PECHE AU REVE
Que ce soit les films, les dessins animés

ou les jeux vidéo, vous entrez de ploin-
pied dons le monde ludique et excep
tionnel de Dreomworks. Tout ce que
vous avez voulu savoir sur un des plus
grands studios de production et ses pro
jets, son actualité et ses tendances, Un
excellent moyen d'être au courant sur
les références de demain. Vous pouvez
oinsi vous délecter des photos du futur
Blockbuster de Ridiey Scott ; Glodiotor.
Un site très complet et exhaustif où
plane l'ombre du réalisateur Steven
Spielberg.

Http ://www.Dreamworks.coffl

En plus d'avoir remporté l'oscar de la meilleure actrice dans un second rôle, la belle
Angelino Jolie va ravir tous les omoteurs'de jeu vidéo. En effet, la chose est enten
due, elle incarnera Lara Croft dans l'odaptotion cinématographique du fomeux titre :
Tomb Raider. Il était donc normal de vous foire découvrir, par le biais de ce site, celle
qui va incarner l'héroi'ne qui vient de monopoliser votre Dreamcast. Photos, biogra
phies, filmographie, interview, rien ne manque à l'appel, histoire de vous préparer
o l'avènement d'une héroïne virtuelle qui désormais a un visage.

Http ;//hoinepages.90.com/~98dvicex4/98clvicex4.hiinl

•  ' r. y
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News
Les fous du volant sont de retour I

DreaiïïzSSS^

Après le succès du premier épisode, Il était Inconcevoble que Microsoft ne
nous sorte pas une suite de son fabuleux MIdtown Modness. Au program
me: 2 nouvelles villes (Son Francisco, Londres), 2 nouveaux modes de jeu
(Corrière, Missions), de nouvelles bagnoles et une conduite encore plus arca
de, donc encore plus fun ! Les épreuves seront du style Crozy Taxi (aller d'un
paint 6 un autre en temps précis, réaliser une oction précise...) et le mode
Carrière promet beaucoup. Prévu pour l'automne, MIdtown Modness 2
devrait nous émerveiller de nouveau ; reste à savoir si les développeurs
d'Angel Studios tiendront leurs promesses jusqu'au bout...

11
I î î

mm

mïïf,

Quatre fois plus
de poids lourds
Mine de rien, la saga mettant en scène ces
monstres d'acier en est à son quatrième épiso
de et le succès a toujours été ou rendez-vous.

Néanmoins, ce n'est plus Activislon qui possède
lo licence, mois Microsoft. Reprenant le principe
de MechWorrlor 2, c'est vous qui donnez les
ordres o vos coéquipiers tout en vous bottant.
30 missions, 15 cartes et des objectifs princi
paux et secondaires, voici ce qui vous attend.
21 mechos seront à votre disposition et le
mode réseau sera présent. Bien évidemment,

chaque mecho possédera des caractéristiques

propres, La force de
MechWorrlor 4 est de

proposer une simula

tion pointue combinée

à un fun digne d'un jeu
d'orcode. Il faudra

attendre Noël pour y

jouer.

Le commander, c'est

un sacré Mech !
Dérivé de Mech Worrlor, Mech Commander 2 risque bien de foire un tabac!
Développé et édité par Microsoft, ce titre vous propose toujours de diriger
une équipe de mechworriors, mois cette fols<i, vous ne vous battez plus 6
la première personne, mois dons un jeu de stratégie o la Commond And
Conquer : Tlberlon Sun. Avec son environnement entièrement en 3D et son

système de caméras enfin modifié, ce Mech Commander 2 s'annonce beau

coup plus Intéressant que son prédécesseur, ennuyeux ou bout d'un mo
ment. Avec un contrôle total sur vos unités et la possibilité d'oppeler des
renforts en cours de mission, ce titre est promis o un bel avenir.

L

Q
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On l'attendait

depuis longtemps !
m !

Enfin, un jeu basé sur les films de L'Histoire sons fin (The Neverending
Story pour les puristes) est en cours de réalisation sur PC. Baptisé The
Reol Neverending Story et proposent des séquences et un gomeploy
simiioires o The Nomod Soul ou Outcost, le jeu vous place dons le peou
d'Asuro qui, durant son périple à Fontosio, devra retrouver l'amulette
magique et vaincre le Néant. D'un réalisme sans précédent (selon les
développeurs de Discreet Monsters) et disposant d'une vue à la pre
mière personne, ce jeu d'aventure s'annonce passionnant et palpitant.
Vivement l'automne que l'on s'y adonne !

I am watching you !

Le nouveau jeu de Red Storm
Entertainment, Shodow Watch, est un jeu

de stratégie au tour par tour. Le Shodow
Wotch est une organisation que l'on pour
rait comparer à la CIA. Avec vos hommes,
vous devez veiller sur l'humanité. A la

manière d'un Espio Agents sur DC. vos
hommes possèdent tous des capacités
propres et il faudra foire le bon choix
selon la mission proposée. Les graphismes
semblent cependant un peu dépassés,

mois souvenons-nous que Heroes of Might
ond Magic 3 est un grand jeu. malgré sa
réalisation vieillotte. Quoi qu'il en soit, il

faudra surveiller Shodow Wotch de très

près.

Vroum

vroum

cdans la

cuisine

UDS et Mottel ont annoncé que Micro
Rocers. le jeu basé sur les célèbres voi
tures miniatures américaines HotWheels.

est actuellement en cours de développe

ment et que le soft est déjà bien ovon-
cé. Pour l'instant, trois lieux d'action sont

terminés : le bureau, la chambre d'en

fant et la plage. Concurrençant directe
ment la magnifique série de
Codemosters : Micro Machines, ce Micro

Rocers est o surveiller de très prés. Pour la dote de sor
tie. on en saura plus dons quelque temps.
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Diablo II
Développeur : Blizzard Entertainment Editeur : Havas Interactive Genre : action-RPG Sortie prévue : été EIDDO
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Cerné par l'ennemi et criblé de flèches magiques, la situation est quasi désespérée pour

NOTRE HÉROS.

Blizzard o enfin lancé sur le net une

démo jouable de Diablo II I Les pre
mières impressions sont concluontes. Le

moteur 3-D o été omélioré et gère mieux
les effets de tronsporence por ropport o
Dioblo I. L'interfoce o été refoite et vous

pouvez dire odieu ou livre de sorts.

Désormois, il y o un nouveou système
de compétences. Une trentaine de com

pétences sont ollouées o choque per-
sonnoge. A choque fois que vous

gognez un niveou, vous recevez un point

de compétence supplémentoire que
vous ollouez comme vous le désirez. Lo

différence, c'est que lo mogie compte
désormois comme une compétence, mois

de telle sorte que choque type de
mogie compte comme une obilité

propre. Ainsi, ocheter des livres de sorts

ne suffira plus pour ocquérir un niveou
de mogie puissent. Attention, certoines
compétences resteront réservées o une

certoine closse de personnoges. Blizzord
Q toutefois onnoncé que ce système ris
quait de connoître de profonds change

ments d'ici lo sortie du jeu. Le système
de combot o subi une modificotion. Pour

ottoquer un monstre, plus besoin de cli

quer comme un fou, mois foites glisser
le curseur de lo souris sur une créoture

et votre personnoge l'ottoquero outo-
motiquement. Le concept de vitesse o

QeLD IN Stash:0

10

Un inventaire toujours aussi détaillé.

Gare à l'onde de choc I

été conservé et un guerrier lourdement

équipé iro moins vite qu'un orcher.

Gronde innovotion : les potions diverses
n'agissent plus immédiotement, mois ou
bout d'un certoin temps, ce qui vous
oblige o vous montrer plus prudent.
Vous pourrez enfin stocker votre surplus
d'objets dons des coffres personnels en
ville. Les ormes ontiques, runiques et
puissontes seront toujours de lo portie.
Les closses de personnoges sont ou

nombre de 5 : borbores, amazones,

nécromonciens, paladins et sorcières.
Tous possèdent des quotités et des
défouts porticuliers Grophiquement
somptueux et disposent de sons et brui-

toges efficoces, Dioblo II est un futur hit

que j'ottends ovec une impotience de
plus en plus difficile à contenir.

Sebo
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Giants
D

"TD

Développeur : Ranet (Vloon Studios Editeur : Interplay Genre : action Sortie prévue ; rentrée 20GQ

Ca fait déjà quelque temps que les
joueurs PC connaissent le nom de
Giants, en développement depuis
quelques onnées. Les développeurs de
Plonet Moon Studios ne sont pos tout o

fait des inconnus cor ce sont les créo-

teurs du premier MDK, dont l'excellente

mois néonmoins difficile séquelle est
testée ce mois<i sur Dreomcost. Dons ce

jeu, vous jouez l'une des trois roces dis
ponibles. Votre but : onnihiler les deux
outres roces. Les morines Meccoryn dis

posent d'une technologie futuriste ossez
développée dons le domaine de l'orme-
ment et vous êtes oidés por des unités
volontés. Les sirènes (Seo Reopers)

contrôlent l'élément morin (quoi de plus

normol) et peuvent déclencher des tor-

nodes à volonté. Enfin, si vous choisis

sez de contrôler Citizen Kobuto, l'Im-

%
i

King-Kong peut trembler, voici Kabuto le géant I

We come in peace !

Les marines possèdent des armes redoutables.

mense géont solitoire dont lo tollle est
dix fois supérieure o celle de l'hobitont

le plus grond des dons odverses, vous
écroserez vos odversoires d'un simple

revers de lo moin. Dons une trentoine

de mondes en 3D, vous ourez des

phoses d'oction dignes de MDK et des
séquences de réflexion pour vous repo

ser entre deux érodicotions. Lo musique

sero signée por l'illustrissime Mork

Snow, compositeur de lo célébré
musique de la non moins célébré série
X-Files. Vous ourez bien sûr lo possibili
té de créer des ormes, véhicules et

pièges pour troquer vos ennemis.

Monipuler le poysoge pour créer des

obstocles noturels infronchissobles pour

l'ennemi est une idée excellente. Le

mode multijoueur sero évidemment inté

gré et plusieurs niveaux de difficulté
sont prévus. Rien que pour lo beouté

des sirènes, j'attends beoucoup de ce
jeu et je vous invite à en foire outont !
Le problème consiste en lo configurotion
musclée que le jeu risque de nécessiter

étont donné lo beouté des grophismes.
On verro bien.

Sebo

Ca ressemble beaucoup a MDK I
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NEEDfop SPEED Ftorsche 2DÛ0

Les replays sont parfois cruels et révèlent vos écarts de conduite.

Sous couvert d'un nom qui ne fait pas
état du véritable jeu que vous allez
avoir entre les moins, Porsche Challenge
2000 est en fait Need For Speed 5. On
était raisonnablement en droit de s'in

quiéter : lé précédent épisode ne nous
avait pas donné entière satisfaction.

Prenant l'optique de ne mettre qu'une
seule marque de véhicule, et pas la
moindre puisqu'ii s'agit de Porsche,

cette suite s'annonce osée et bien atti-

ronte. Tout d'abord ou niveau de la ,

configuration, il faudra donner une

importance relative au petit auto collant

qui recommande un Pentium de 300

Mhz et une corte accélératrice 3D de

16 Mo. Notre recommandation à nous

pencherait pour ou minimum un Pentium
3 550 Mhz et une G Force. Cor même le

800X600 sur un P3 500 ramait légère
ment et ne tournait pas 6 25 images
par seconde. Les impressions de vitesse

n'étaient alars pas du taut au rendez-
vous. Lo modéiisotion des véhicuies est

tout simplement exceptionnelle, on s'y
croirait. On mégotera légèrement sur la

vue avec le volant qui laisse à désirer.
Cependant, on se rattrapera avec des

parcours magnifiques avec moult
détails. Vous aurez le choix parmi plus
de 80 modèles, en commentant par la
première 356 de 1950 jusqu'à la toute
dernière 911 turbo. Sons compter un
nombre de modèles non négligeable
que vous pourrez télécharger sur le site

d'Electronic Arts, Vous pourrez vous lais
ser aller à la folie des grandeurs sur
neuf parcours à travers l'Europe, plus
cinq tracés qui regorgent de raccourcis

et de routes parallèles. L'ensemble

agrémenté d'options en rapport avec
l'historique de Porsche dons le mode
Carrière, devenez pilote d'essais de la
fameuse firme, au défiez les autres

cancurrents dans un défi Porsche ou

immédiot. On s'inquiète simplement de

ne pas avoir eu accès facilement à un
mode poursuite, généralement acces
sible dés le début dans lo série des

NFS.

Note: 7/1 p

Editeur : Electnonlc Arts

Genre : course

automobile

Sortie Prévue : dispo
Config Conseillée :

Pentium ill 733 Mhz -

Carte compatible Direct
3D [GeForce 25G

de préférence l]

E Tuco

LES VÉHICULES SONT PARFAITEMENT MODÉLiSÉS. LES PURISTES SE REJOUIRONT DE LA PRESENCE DE LA POUCE DANS LE MODE PILOTE D USINE.
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thèse technique, reporlons cJu jeu. A

chaque fols que des monstres vous otto-
quent, c'est en grond nombre et que ce
soit les sorts ou les coups d'épée, qo
fuse de tous les côtés I Le problème de
Nox, c'est qu'il n'offre pos vroiment d'in-
novotion (des pièges clossiques et des
monstres, encore plus) et qu'ou combot,
il n'y o que 2 ou 3 strotègies viobles
(surtout pour le mogicien dont beou-

Ca ressemble a du Ultima Online, ça regorge d'effets spéciaux dignes de Baldur's Gaie, mais c'est

UN SACRÉ POMPAGE DE DiABLO I

Après lo preview du mois dernier, voici

le test de Nox comme je vous l'ovois

promis. Bon, on sovoit que Nox devoit

être le concurrent de Dioblo II, mois on

ne s'ottendoit tout de même pos à ce

que lo portie strotègie soit si réduite I

Mois commençons por le commence
ment. Votre but suprême est de tuer lo

mèchonte Hècuboh, nècromoncière de

son étot, qui rêve de dominer le monde.

Vous devez choisir entre 3 closses de

personnoges (comme dons Dioblo) ;
guerrier, druide et mogicien, chacun cor-
respondont à un scènorio et à un

niveou de difficulté croissont. Le foit de

ne pos pouvoir créer son propre person-

noge démontre que l'ospect RPG est

trop succin pour être pris ou sérieux.

Tout en 2D, Nox propose des gro-

phismes très réussis. Après cette poren-
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coup de sorts sont sympothiques, mois

pos ossez efficaces). De plus : l'oction
est un peu répétitive : on entre dons

une pièce ou dons un secteur, on bos-
tonne, on récupère du motos et on

gogne de l'expérience. Bis repetito et
coetero... De plus, trop d'octions sont

outomotisées et donnent l'impression
que le jeu vous dirige plus que vous ne
le souhoiteriez. Quont ou scènorio, c'est

hyper-bosique. Por contre, l'interface est
une réussite et les 3 compognes sont
vroiment très longues. De plus, les

monstres sont intelligents et ne vous
lâchent pos d'une semelle tont qu'ils le

peuvent ; excellente chose, excepté qu'il
fout Vraiment s'opprocher pour qu'ils
vous remorquent. Il fout donc sovoir ce

que l'on veut : si l'on recherche un
Dioblo encore plus bourrin où l'ospect
recherche et RPG est beaucoup moins
développé, Nox est idéol. Eh oui, ce
n'est pos un RPG, mois un pur jeu d'ac
tion très sympo qui plus est.

Sebo

Note: 7/10

Editeur : Electnonics Arts

Concepteur : Westwood
Genre : action

Sortie prévue : dispo,
Config conseiilée :

Pentium li 2BB,
B4 iVlo RAM

Sî

□amrti wnèré héve you
Brin And v.*é'd bave Icrsi
noÉ ifwown inlc îhé fraj
But ifi héaf ûf it aB.

Ces statues ne vont-elles pas subitement prendre vie a mon passage ? Ca sent le piégé à plein
NEZ...

Un nostalgique de l'époque napoléonienne...
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Auouez-le, la brave petite Neo Oeo Pocket Couleur vous manquait. Eh bleu, la voici de retour pour mou pius grand piaisir avec une flopée
d'excellents jeux et quelques news des plus alléchantes. Pourtant, SNK a Intérêt à continuer sur cette iancée parce qu'avec ia sortie à ia fin de
l'année de la Game Boy Advance...

C'était le calme plat pour la
portable couleur
de SNK cest ®" d e r n 1 è r e s

(  i semol nes .

I Heureusement, le
célèbre constructeur et

'  éditeur nippon ne

semble pas décidé à
laisser un seul pouce de

terrain à son rival

Nintendo. Au chapitre

scming 8ocn.t::;:r;:o:t
prochaine sortie de Shongoï MInl, un jeu
d'orcode/réflexlon basé sur le principe du mojhong. Il

pourrait bien constituer une excellente Initiation pour
les joueurs européens et omérlcolns. Pour les fana
tiques de RPG, SNK a prévu de sortir cette année la
suite du sympathique Blo Motor Unitron. On ne dis
pose pour l'instant d'aucune Information, mois avec

Neo Alex (j'aime bien parler de mol à la troisième per
sonne), vous ne tarderez pas 6 en connaître toutes les
qualités. Enfin, comment ne pas vous parler du pro
chain gros titre de SNK, un jeu musical qui pourrait

bien foire du bruit dons les prochains mois. Je ne peux
vous présenter que la jaquette préparatoire de ce Cool
Cool Toon, mois je sens que l'on ne va pas s'embêter.
Voilà, Il ne me reste plus qu'a vous présenter la liste
des prochains jeux Neo Geo Pocket Couleur confirmés

por SNK :

1- Legends of Ogre Bottle Golden
2- Gekoki Puzzle

3- Memorles off Pure

4- Gonbore Neopoke-Kun
5- KIng of FIghters Adventure

6- Neo Baccarat

7- Megomon Bottle & FIghters
8- Cool Cool Toon

9- Dynamite Slugger
10- Nlgeronpo

^ 1 €ISm 7-1
^ "F SUSP 3©'"

us P;

BIKKURIMAN 2000
Avec un nom comme celul-lo, on peut légitimement se demonder si on est pas en face d'un poisson d'ovril des plus
douteux. Et bien nori I En fait, Blkkurumon 2000 est un jeu d'aventure ou concept porticullérement omusont. On
déplace un petit personnage sympathique (certainement Inspiré par le Songoku de Dragon Bail ou vu de sa coif
fure I) dons des décors un brin mythologiques avec une vue o la Zeldo Game Boy. Ce petit personnage devra se
rendre dons différents lieux pour participer à de nambreux minl-jeux (golf, base-bail...). Il foudra d'ailleurs enchaîner
ces derniers pour pouvoir mettre la main sur 80 Items cochés. Bon, maintenant, c'est dur d'Imaginer qu'un jour ce jeu
puisse débarquer dans notre bon pays, mais qui sait... Une chase est sûre, les graphismes sont plutôt bons et le
personnage, tout droit sorti d'un dessin animé japonais, est assez charismatique. Comptez sur moi pour vous prépa
rer un test aux petits oignons dés que cette perle ouro daigné sortir.
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La rubrique de la NeoGeo Pocket

THE LAST BLADE
Une Neo Geo Pocket Couleur sons un nouveou jeu de
boston, c'est un peu comme un Tuco sons son Sebo ou
un Lourel sons son Hordy, ce n'est même pas envisa
geable. Enfin, tout qo pour vous signaler que le déve
loppement de Lost Blode progresse o vitesse grand V.
On soit pour l'instont que le jeu comportera 14 per
sonnages. Au départ, vous n'en contrôlerez que 9 avec
un étronge scénario en toile de fond. Après l'ovoir ter

miné avec ces personnages, cinq nouveaux feront leur
apparition avec un second scénario qu'il faudra com
pléter pour espérer obtenir 2 mini-jeux des plus sym
pathiques (dont un bosé sur du base-bail). Bien enten

du, les coups spécioux sont nombreux et il sera pas
sible d'effectuer des contres et des combos. Vous dis

poserez de trois modes de jeu principaux : le mode

solo (décliné en mode Story, mode Survivol, mode Time
Attock et mode Troining), le mode Vs. (qui nécessitera
deux cortouches, deux NGPC et un coble-llnk) et le

mode Galerie. On attend avec impatience la sortie de
cette future bombe.

m

METAL SLUG 2nd MISSION

LIFE.I IBOMB

Ce fantastique jeu de commando avait connu un grand
succès, tant en arcade que sur Neo Geo. Un épisode
inédit était sorti il y a quelques mois sur Neo Geo

Pocket Couleur. Aujourd'hui, SNK nous gratifie d'une
suite qui s'annonce démentielle. D'abord, vous aurez
le chaix entre deux personnages, un homme et une
femme (eh oui, même les Japonais commencent 6 son
ger à l'égalité des sexes I). Ils pourront utiliser plu
sieurs ormes, et même conduire un tank (l'idéal pour
éliminer un maximum de soldats de l'odieux

Commandant Makuba). Il vous faudra un maximum de

sang froid pour venir à bout des 38 niveaux de jeu,
d'autant qu'il vous foudra en profiter pour libérer une
centaine de malheureux prisonniers. Il sera évidem
ment possible de jouer à deux via le côble-link récem

ment mis en vente. Enfin, sachez qu'en plus du mode

Story, vous pourrez oussi pratiquer un Time Attock ou
challenge particulièrement relevé. Comme vous pouvez
le constater, tout cela promet de nombreuses heures
de jeu. Il ne reste plus qu'à attendre patiemment la
sortie de cette bombe (avant l'été au Japon).

S 001

BOMB
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Une fois de plus, la vue intérieure devrait procurer les Bien que sobres, les décors laissent présager d'une certaine i Comme dirait El Tuco : "LÀ, je bourre comme une

MEILLEURES SENSATIONS, QUALITE GRAPHIQUE.

Vous pensiez qu'après Daytono USA 2 et F-355,
Sego dèialsseroit le monde de le simulation auto
mobile pour quelque chose de complètement dif
fèrent ? Quelle erreur I Maître Sego n'a pos son

pareil pour proposer des jeux d'arcade de qualité,
et il aurait ètè surprenant de le voir s'arrêter en si
bon chemin. Son prochoin titre vo donc nous

emmener une fois encore sur l'asphalte des circuits

de NASCAR. Pour les néophytes qui n'ont pos vu
"Jours de Tonnerre" à la télé (avec Tom Cruise et

Nicole Kidmon), rappelons que le NASCAR est un
championnat de courses de stock-cor qui se dérou
le sur des anneaux de vitesse. Le but n'est évi

demment pas de froisser un maximum de tôle,
mois de terminer la course en première position,

en jouant du pore-chocs si nécessaire. C'est ce que
proposera NASCAR Rubbin' Rocing, plus proche de
la simulation dons le comportement routier des
véhicules que du jeu d'arcade à la Daytono USA.
Mois que tout le monde se rassure, le fun devrait
tout de même être très présent grôce aux sensa

tions procurées. Le jeu n'en est qu'à 30 % de son
développement et déjà, on ne peut s'empêcher
d'être impressionné par la qualité globale du titre.
Les véhicules sont très bien modélisés et même si

les décors ne foisonnent pas de détails, ils demeu
rent suffisamment travaillés pour convaincre. Le
point fort du jeu devrait provenir de l'aspect simu
lation qui n'est pas sons rappeler celui de F-355.
Les pros du volant y trouveront donc autant leur
compte que les fans de vitesse et de carambo
lages. Avec un peu de chance, peut-être aurons-
nous droit à une conversion Dreamcast dons

quelques mois... Mois attendons sagement que ce
titre sorte en arcade dons un premier temps et
savourons, d' ores et déjà ces quelques images

alléchantes d'un futur hit.

Vincent

Concepteur:

Machine : NO
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ASI 2000
Si les Japonais ont eu droit à leur TGS de printemps, nos omis Américoins n'ont pos trop à se ploindre puisqu'ils ont été récom
pensés en ce début d'onnée 2000 por l'Amusement Showcose Internotionol (ASI) qui s'est déroulé ou Los Vegos Convention
Center. Ce solon, entièrement dédié oux jeux d'orcode, étoit l'occosion de découvrir les quelques nouveoutés qui seront bien
tôt disponibles dons les meilleures solles de jeu mondioles. En voici le résumé en textes et en imoges...

Konami

Simosors Bowling ^ tnforcer i
Aîst of the North Star

Quand la famille Simpsons se met au bowling, cela
donne un jeu d'arcade qui s'adresse o toute la famil

le. On peut y Incarner la plupart des personnages du
dessin animé (Homer, Bort, Krusty, etc.). Mois ne
vous y trompez pas, en dépit de ses graphismes
"rigolos", Simpsons Bowling est un vrai Jeu de bow

ling virtuel. Et cela risque donc d'être bien Insuffisant
pour attirer le commun des joueurs. Entre une vraie

partie de bowling et un jeu vidéo à la jouablllté
Imprécise, le choix est vite fait.

Ah, enfin un titre qui se joue avec un flingue ! Ici
point de graphismes ultra léchés ou d'action à tout-
vo, mois simplement des séances de tir qui mettront

vos réflexes et votre précision o rude épreuve. La
borne se distingue des habituels jeux de tir par une
grande profondeur, ce qui la réservera aux plus
grandes salies d'orcode. Le maître mot d'Enforcer
est : réalisme. La sensation de tirer avec une orme à

feu est bluffante, jusque dons le recul du pistolet.

Ken le Survivant, vous connaissez ? Notre Sebo est

très friand des séries de joponlm' et quand II a vu

Punchmonlo, Il n'a pas pu s'empêcher de crier :
"Woouw, un jeu avec Ken le Survivant I Yohouuuu I"

Le pauvre s'emporte un peu facilement et quand on
soit qu'il n'est Ici question que de filer de gros coups

de poings dons une borne spécialement équipée. Il
n'y pas de quoi s'énerver, non ? Une chose est sûre,
c'est vraiment défoulant. C'est d'ailleurs une excellen

te Idée pour remplacer les traditionnels punchlng-
bolls avec lesquels on s'ennuie ferme.

Midway

CruBn'txotlca
Mldwoy persévère dons la course d'orcode puisque ce
Cruls'n Exotlco se veut la suite des Cruls'n USA et

Cruls'n World déjà sorti dons les salles d'orcode. SI en

apparence II n'a pas l'air de valoir mieux que les titres
précédents, cette nouvelle tentative de l'éditeur amé
ricain de proposer un jeu accrocheur n'a de véritable
Intérêt que pour les nouvelles possibilités offertes, à
savoir : 720°, sauts Incroyables et wheelings. Pour le
reste, pas de surprise : on retrouve la maniabilité habi
tuelle et les circuits délirants chers à Mldwoy. Bref, on
prend les mêmes et on recommence !

«S »

Skins Game
Les Images parlent d'elles-mêmes. Il s'agit Ici d'un
jeu de golf qui se distingue par la présence de
beaux modèles 3D féminins et d'effets spéciaux

"arcades" (éclairs, etc.). Cela permettra peut-être de

réconcilier les vrais fans de 18 trous avec le monde

de l'arcade. Mois jugez plutôt sur les quelques

Images présentées...



ARCADE
Sega

Ssqa Marins

Il s'agît bel et bien de lo suite du Sega Bqss Fishing
sorti en arcade et sur Dreamcast il g a plusieurs

mois. Au menu de ce nouvel épisode de pêche, de
nouveaux décors, d'autres poissons, et surtout, une

difficulté opporemment occrue. Avis oux pêcheurs du
dimonche 1

f-ish Llfs

Il ne s'ogit pos vroimenf d'un;jeu d'orcode puisque
nous ovons offoire à un aquarium virtuel dont on

peut porométrer divers éléments (fond, type de

poissons...). Mois comme Fish Life étoit présenté ou
solon, c'étoit l'occosion rêvée de vous en reporter un
peu. Le principe est des plus simples, on se créé son

oquorium de rêve et on s'occupe de nos petits

nogeurs en leur donnant à monger. Tout se foit por

simple contoct sur l'écron. C'est ossez joli et les bors
et restouronts devroient ropidement s'en équiper.

Co risque d'être un peu cher o l'ochot, mois voyez
le bon côté des choses : il n'y o pos d'eou à chon-

ger et les poissons ne meurent jomois, même si vous
portez en voconces I

Namco

Ceux qui n'ouroient pos été convoincus por World
Kicks, ouront certoinement encore plus de mol o être

séduits por Footboll Power, un nouveou titre de foot
développé por les Espognols de Goleco (Rodikol
Bikers, Rolling Extrême) et édité por Nomco.
L'interfoce du jeu y est en effet similoire (ii fout shoo

ter dons un bollon situé ou pied de lo borne), mois
ici, on y joue seul. Question fun, il foudro donc repos-

ser !

Capcom

Outre son excellent Morvel Vs. Copcom 2 tournent sur
NAOMI et odopté sur Dreomcost (voir le test import
de Sebo), Copcom présentoit son dernier shoot-them-
up. Comme il folloit s'en douter, l'éditeur nippon ne
foit pos dons l'originolité. Dimohoo est un jeu dons
lo pure lignée des Roiden, comme l'étoient déjà
GigoWing ou Gunbird 2. Les fons de shoot en 2D
comme notre Neo Alex l'opprécieront cependont o so
juste voleur.
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Battiefiemiartli
•  ' I Oh, voito un film qui vq foire plaisir 6 notre omi Tuco (ii odore John Trovoito. et lo Scientologie !)

Ceto foisoit longtemps que Trovoito vouloit odopter pour le grond écron le. fomon de. L. Bon
V  Hubbord (fondateur de l'Eglise de Scientologie). Attention, ne per^sez pos que ce film de scien-

I  . ce-fiction cherche principoiement o foire passer des Idées religieuses, ce seroit faux. L'ombitio
î \ de l'octeur étoit ovont tout de proposer ou public oméricoin un grond film dons lo lignée d
.  premier Star Wors. Dons Bottlefîeld Eorth^Trovolto joue le rôle de îerl le Psgchlo. Lui et ses corn-;

patriotes extro-terrestres ont conquis lo Terre et poussé l'humanité ou bord de l'extinction. Le
#  look de ces extro-terrestres s'ovére d'oilleurs des plus surprenant (ce sont des géants ovec une

coupe de cheveux rosto I). Le succès pourroit bien être ou rendez-vous, d'outont qu'une suite
est déjà onnoncée. Les effets spécieux semblent à lo houteur et il nous reste plus qu'à
ottendre lo sortie en solles pour sovoir s'il y o lieu de croindre que les idées de l'Eglise de
Scientologie soient véhiculées por le-scénorio. • . ,

m.. , ^

Les gros budgets reviennent en

force an cinéma avec nn maximum

de science-fiction. Entre Finai

Destination, TITAN A.E, Battiefieid

Earth et Mission to Mars, i'an 2000

risque de vous coûter vos dernières
économies. Pourtant, l'événement

se situe ce mois-ci sur les écrans

télévisés américains avec la non-

veiie série de Sam Raimi, Jack of Ail

Trades. Ce sitcom permettra aux

fans de fantastique de retrouver

avec le diabolique Bruce Campbeii.

Dans les projets que l'on a bâte de

voir débarquer en France, on trouve

aussi le dernier film de Oidiey Scott,

Giadiator, et Gone in Sixty Seconds,

un tbriiier motorisé qui risque de

faire très mal avec une incroyable

poursuite à renvoyer Buiiit aux

oubliettes. En revanche, on attend

tonjours que les chaînes de télévi

sion françaises daignent nous pro
poser des bijoux comme Tbe Others

ou Lexx. Il y a vraiment des Jours où

on aimerait être américain [enfin,

pas à plein temps il. Allez, bonne lec

ture, et au mois prochain !

Non Alex

JACK OF ALL TRADES
Entre Som Raimi et Bruce Campbeii, il existe
une réelle complicité et une amitié indéfec
tible. Après les trois volets délirants de Evil
Deod (n'oubliez pas d'aller jeter un petit coup
d'oeil dons les news pour en savoir plus sur le
jeu), nos deux compères s'étaient retrouvés
dons io série télévisée Hercules : The

Legendory Journeys où Campbeii interprétait
Autolycus, le Roi des voleurs. Un personnage
qui fit d'ailleurs quelques apparitions remar
quées dons la série Xeno : Worrior Princess.
Après l'arrêt de Hercules, il paraissait peu
probable que Raimi et Campbeii cessent
toute collaboration. Aujourd'hui, ils reviennent
avec un produit vraiment novateur, une série
dont le héros Jack Stiles endosse une tenue

de justicier à la Zorro pour défendre les opprimés. La comparaison avec le justicier
de Disney s'arrête d'ailleurs ici puisque les aventures de The Dragoon (c'est le nom
du héros) sont un mélange d'exotisme, d'action et d'humour satirique (dans le
genre, la rencontre du Dragoon et de Napoléon est véritablement mémorable. A
signaler que Jack Stiles travaille pour le gouvernement américain du Président
Jefferson et qu'il aura une charmante compagne en la personne de la sublime
Angelo Dotchin (un agent secret au service de la couronne d'Angleterre). Voilà qui
promet de bons moments de détente, d'autant que ie format 22x30 mn est assez
inhabituel pour ce type de série.

Acteurs : Bruce Compbeii, Angeia Dotchin, Stuort Devine, Stephen Papps

Durée des épisodes ; environ ao mn

Diffusion : pour l'instant limitée aux Etats-Unis (pourtant, on peut espérer io voir
débarquer en France sur une chaîne comme TFl dons le courant de l'année)

Je ne résiste pas o i'envie de vous reporier de
cette exceliente série qu'est Storgate SG-1.
Alors que les nombreux fons fronçais otten-
dent le bon vouloir deS dirigeonts de M6 pour
enfin avoir lo chonce de contempler les 22 épi
sodes, de io troisième saison, toute i'équipe
de production prépare octivement lo quotrié-
me soison. Sochez que cette troisième o connu
ouXsEtots-Unis un certain succès avec des épi
sodes d'une gronde quolité s'inspiront intelli
gemment de classiques- -comme Body
Snotchers ou Stor Trek.: Tous les personnoges
de lo série connoîtront d'oilleurs une évolution

n'otoble dons leur comportement. De quoi sali
ver un- peu ovont une diffusion prochoine sur
lo petite choîne qui monte.

Toujours dons mon souci d être ie
plus complet possible pour les
séries télévisées qui méritent le
détour, je n'oi pos pu m'empêcher
de vous montrer une photo de

. l'équipe complète des héros de lo
; série-fontostique The Others. Ses
: exploroteufs psychiques se spécia
lisent dons les offoires les plu|
étronges.vîce qui explique l'otmcl

f sphère glouque de lo série. Il ne
i seroit pas malvenu qu'une chaîne
francoise décide d'acquérir les

droits de The Others. surtout 6 une

période où io popularité de X-Fiies
connaît un net fléchissement.



.1 1 y a. une vie après la.Dreamcast;

Le nouveau film de Rldley Scott n'en firilt plus de foire par
ler de Jul. La dernière bande-annonce disponible sur le Net
Q d'ailleurs connu un vif succès. L'histoire de ce péplum
moderne se situe en l'on 180 après Jèsus-Christ et raconte
l'histoire d'un général romain déchu devenu gladiateur, qui
ne rêve dés lors que de survivre dons l'arène pour avoir
l'occasion de tuer l'Empereur, l'occasion de voir s'affronter
deux magnifiques acteurs, Russell Crowe et Joaquin
Phoériix. On retrouvera aussi dans te casting des artistes
comme Connie Nielsen, Derek Jacobi, Richard Horris et

Oliver Reed, dans son dernier rôle (l'acteur étant décédé

durant le tournage). Vivement la sortie française I

MISSION TO MARS
Ne commencez pas o confondre ce film avec le fameux Red Plonet de lo Worner.
Ici, le réolisoteur de The Uniouchables et Carliio's Way a décidé de plonger une
équipe d'ostronoutes en plein mystère spatial aux abords de la fameuse pla
nète rouge. On appréciera de retrouver Gary Sinise (la mini-série Le Fléau et le
Snoke Eyes du même De Polmo) et Jerry O'Cannell (le héros de la série Sliders)
dons le casting de cette méga-production Disney. Pourtant, si les bondes-
annonces promettaient du grand spectacle, il semble que nos omis Américains
n'oient pas vraiment apprécié le film (surtout les critiques). Tant mieux, celo nous
donne une raison de plus pour nous intéresser à cette odyssée cosmique où
métaphysique et réalisme semblent se partager la vedette. Avec un budget ini
tial de 75 millions de dollars, on peut légitimement penser que Mission to Mors
saura trouver son public en Europe, surtout si le film lorgne plus sur le fabuleux
2001 de Kubrick que sur le sympathique Apollo 13 de Bon Howard. Il ne reste
plus à cette production qu'à trouver un distributeur français pour contenter un
public toujours aussi friand de science-fiction.

Nicholos Coge revient à cent à l'heure dons un film qui
devrait connaître eux Etats-Unis un démarroge sur les.cho^
peaux de roues grôce à la présence remorquée (et remor-
quoble) de lo revissante Angelino Jolie. Produit par
Touchstone Pictures, Gone in Sixty Seconds décrit la folié
oventure de Randoll "Memphis" Raines (interprété par
Nicholos Cage), un voleur de voitures légendaire qui s'était
rongé des voitures. Malheureusement, il devra reprendre le
voloht pour sauver son petit frère tombé oux mains d'une
bonde de gangsters. Ces derniers lui demanderont de réa
liser le "coup du siècle". Aux côtés de Cage, on retrouvera
ovec ploisir le toujours impeccable Robert Duvotl.

m.
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Réalisateur : Brian de Polmo
Acteurs ; Tim Robbins, Gory Sinise, Connie Nielsen, Jerry O'Connell, Don
Cheodle

SCénarlD : John & Jim Thomas, Grohom Yost et Ted Tolly
Musique : Ennio Morricone
Sortie prévue :dans les salles américaines depuis le 10 mors (fin d'année pour
la France)

J: . . •
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Produit par lo 20th Century Fox, ce dessin
animé mélangeant allègrement dessins trodi-
tionnels et images de synthèse devrait être
diffusé cet été. TITAN A.E se situe en 3028,
0 une époque où la Terre vient d'être détrui
te por une roce extra-terrestre ôppelée Dre).
L'espoir pourrait renaître pour les rares survi-
vonts humains d'un jeune gardon, Cale. Il
possède une carte léguée por son père, une
carte qui pourrait luî permettre de retrouver
un gigontesque vaisseau spôtial, lé Titan. Si
les images sont encore ossez rores, on
connaît en revanche une bonne partie du cos-
ting des doubleurs, un costing trois étoiles
avec-des acteurs comme Mott Domon, "Bill
Pullman, Drew Barrymore et John Leguizomo.

lînal Oestination
Alex Browning est un jeune étudiant
oméricoln qui décide d'entrer dons une
gronde école porislenne. Lors de son
voyoge vers lo Fronce, Il est victime
d'une forte prémonition... Finol
Destination est un film fantastique pro
duit por New Line et dont l'histoire des
plus étronges est née de i'imoginotion
fertile des scénoristes Gien Morgon et
Jomes Wong (X-Files, Spoce : Above &
Beyond). Au delà des effets spécieux,
Finol Destination est ovont tout bourré
de références (du nom du héros ou sur
nom d'un outre personnage). Un film
des plus prometteurs dont j'ottends la
sortie ovec une gronde impotience.
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Editeur : Film Office

Genre: angoisse

force était de constater que ces films
n'otteignoient pas le riiveou de clas
siques devenus cultes comme Shining
ou l'Exorciste. On croyoit ta chose
entendue, ta relève ce n'était pas pour
oujourd'hui. C'étoit sons compter ,sur

deux jeunes réolisoteurs de tolent

En octobre 1994, trois étudiants en

cinéma disparaissent dons une forêt du
Moryiond ou cours d'un reportage sur
ta sorcellerie. Uri on plus tord, on o
retrouvé leur film. Aujourd'hui vous
l'avez entre les mains.

Au moment de ta sortie du premier
Screom -et outre Souviens-toi l'été der

nier, on assistait à un renouveau du

genre qui suscita un réel intérêt de ta
port du public, li se prenait à découvrir
ce type de productions absentes des

écrans depuis assez longtemps. Mois

comme s'ils les vivoient réellement. La

peur se lit dons leur regard et les réa
lisateurs ont contribué pendant le tour
nage à entretenir cette angoisse. Tant
et si bien que ta terreur qui transpire
sur le -visage des comédiens devient
palpable o l'écran. Le Projet Bloir
Witch est devenu.ta référence de tout

une génération qui ne s'était pas faite
aussi peur depuis très longtemps. Le
support DVD propose de nombreux
suppléments qui décuplent l'intérêt de

ce qui est en passe de devenir un véri
table mythe. Ils lèvent quelques zones
d'ombre qui persistaient après ta pro
jection tout en amenant d'autres inter
rogations. Une suite est en prépara
tion et nos deux compères ne ta réali
seront pas. Espérons seulement qu'ils
ne laisseront pas dénaturer ce petit
bijou d'ingéniosité et d'originalité qui
a démontré que l'on pouvait innover
dons un genre largement débattu.

Daniel Myrick et Eduordo-Sonchez qui,
en réalisant le Projet Bloir Witch pour
un budget minimal, ont tout bonne
ment révolutionné l'industrie du cinéma

d'horreur. Ce long-métroge o décroché
io palme du film le plus. rentable
depuis ' que le septième art existe.
Petite perle d'originalité et de terreur,
le scénario repose sur un principe

simple mois innovateur. Le spectateur
doit sons arrêt se demander si ce" qu'il
voit 6- l'écran est vrai et réaliste. On

regardé le film comme s'il s'agissait
d'un-dacumentaire et rien qu'en lisant

l'accroche, on est plongé dons le vif du
sujet. Les comédiens font preuve d'un
indéniobie toient et sont littéralement

transcendés par les événements.

Vidéoiwldescreen 1.66:1
tangues: angtais et français en
dolby surround 2.6
Sous-titres: français

en

ia sorcières en VGST conimen

taire audio, bandes annonces,

notes de production, fiimogra-
pbies et liens Internet
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Ediieur : Tweniietii Geniurw Fox

Genre : fantastique
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Un équipage chargé, de forages en
mer est réquisitionné par l'armée amé

ricaine afin de participer au Sauvetage
d'un sous-marin nucléaire. Celui-ci a

coulé à pic pour des raisons mysté
rieuses et repose ou bord d'une fosse

extrêmement profonde. Assistés d'un
commando de Novy.Seols, les hommes

gronde bleue avec Piranha qu'il confir
mait quelques années après avec The
Abyss, véritable aventure humaine
sous la mer. Le film débute comme un

redoutable thriller pour rapidement
prendre une teneur fantastique. Les
moyens utilisés pour le film sont consi

dérables : afin de simuler les grands
fonds, la production décide de toùrner

à l'intérieur d'un réservoir de centrale

vont être confrontés q des situations

peu ordinaires.

Décidément, James Cameron ne s'est

pas intéressé aux fonds-marins unique
ment pour réaliser le Titanic. Il-avait
déjà fait une première approche de 1a

nucléaire recouvert de petites billes de
polystyrène pour qu'aucun rayon du
soleil ne traverse. Des casques permet
tant de respirer et de communiquer
-soùs l'eau ont été mis ou point pour
l'occasion. En: termes d'effets spéciaux,
i'innovotion n'était pas en reste puis
qu'on utilisait pour la première fois une
créature entièrement créée en images

' de synthèse, élément précurseur d'un

procédé aujourd'hui courant.

L'ensemble n'ouroit pas été. parfait si
le costing n'oyait été o la mesure de
l'ambition de The Abyss. Ed Horris,
Mary Elizobeth Mostrontonio et

Michoel Boy n'ont pas déqu, bien ou

contraire. Le tout orchestré de main de

maître par un Cameron très en forme.

en décalage avec les trois quarts du
;film, l'ensemble demeure très impres
sionnant. Le DVD Spécial Edition a le

.  rnérite de proposer un florilège de sup

pléments proprement hallucinants, une
mine d'or pour les cinéastes en herbe

et les occros du réalisateur, The Abyss
était déjà un film culte et cette édition

son long-métroge est un petit bijou
dons l'univers cinémotogrophique
contemporain. Mênie si les plus cri
tiques reprochent une fin quelque peu

spéciale renforce un peu plus notre

Uidéo: widescreen 2.35:1

Lanflues: anglais en 5.1
Sous-titres : anglais et espagnoi
Sunniéments : 28 minutes de

scènes en pins, ia bande-annon
ce eriginaie, commentaires pour
chacune des deux versions du

fiim et un livret coilector de 12

pages. Disc 2, 60 minutes de

documentaires sur le tournage,
le screenplay- complet de
Cameron, Option muitiangie
pour le Pseudopod, 3 jeux DVD,
un large extrait du story board et

du concept originai du film.

JliJililii ; iiyS . : . ■
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DANS LE PROCHAIN NUMÉRO..
On s'est vraiment donné du mal pour nue vous soyez satisfaits du magazine nue vous avez entre les mains. Des tests
très compiets et des rubriques plus fournies que lamais. Alors vous vous dites : h Que vont-ils bien pouvoir faire
pour que le procbain numéro soit de la même facture P ». Eb bien lisez plutôt.

star Wars Racar
Après avoir fait vrombir les outres supports ovec plus ou moins de succès, il
ètoit temps que Stor Wors Rocer vienne nous titiller sur Dreomcost. Prèporez-
vous Q un test qui vo décoiffer cor il s'onnonce comme un titre exceptionnel.

Streat Figiitar Alpha 3
Imoginez seulement le colvoire qui est le nôtre ou sein de lo rèdoction. En
effet, il fout que vous sochiez qu'à choque fois qu'un Sreet Fighter sort (tous
supports confondus on ne doit pos être loin des quinze), Sebo y vo de son
cri de joie dons mon oreille gouche. Il ètoit difficile pour nous de ne pos
sovoir qu'un nouvel opus seroit testé le mois prochoin.

Il étaft temps que j'arrive /
yi un moment où la par/té

est à /a mode, je va/s un

peu re'e'qu/I/brer une tendan
ce assez mach/ste au se/n

de la re'daction, ddeo A/ex.

Seba. Id/ncent et El Tuco

ont intérêt à surveiller leur

lanqaqe. foi de T^aomi./ Pewar Stena 2
Lo suite du fomeux Power Stone s'onnonce comme une version omèliorèe

dons toutes ses options, ovec de nouvelles ormes, des tobleoux proprement
hollucinonts et des persos originoux qui ogrèmenteront le titre. Lo Quête
des pierres mogiques n'o pos fini de foire porler d'elle.

Le numéro 13 de Oreamiene sera

dans les kiosques le mi-mai.
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