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Crash Bandicoot 3: WARPED™ & © 1998 Universal Interactive Studios, Inc. All rights reserved. Developed by Naughty Dog, Inc. All rights reserved.

Crash tekee paluun suurempana, parempana ja kar-
vaisempana kuin koskaan! Dr Neo Cortex on keksinyt
aikamatkailun ja vetdisee Crashin mukaansa maa-
B ilman ympéri kulkevaan seikkailuun... Pelissé padsee
- & seikkailemaan muinaisen Egyptin, Rooman, keski-
FLCTECIT N  cikaisen Englannin, kadonneen Atlantiksen ja dino-
saurusten aikakauden ymparistdissa.

Maailman suosituin
tv-I soli!

ﬁi Gl Kl

Entista parempi grafilkka, vapaampi liikkuminen ja hiotumpi pelattavuus. ! \/ '
Runsaasti uusia liikkeité: uusi tuplahyppy, kuolemantornadopiruetti ja liu- ! Taristdvd analoginen
kutaklaus... Ja varusteita: laserohjattu omenasinko, juoksukengat, vesi- DualShock-ohjain

skootteri, moottoripydrd, leijuva skeittilauta, lentokone ja sukellusvene jne... ) vakiona
SoundScope <=

-musiikinkuuntelu- ~

ohjelma, jossa 24 PlayStation
erilaista ndyttoa

Yllatysvieraana pelissa Crashin sisko Coco jolla paéasee myos pelailemaan.

Hae omasi nyt |

Maahantuonti ja markkinointi Computer 2000 Finland

www.playstation-europe.com
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Legenda elda taas

Legend of Zelda: Ocarina of Time -peli on
vihdoin ensi-illassa. On jdlleen aika palata
Hyrulen maisemiin, tdlld kertaa kolmannen
ulottuvuuden voimistamana. Peli on muut-
tunut paljon sitten NES-aikojen, silti sdilyt-
tden kaikki perustavat ominaisuutensa. En-
simmadisestd pelistd on jo kymmenkunta
vuotta; osa timan lukijoista ei ollut vield
silloin edes syntynyt. Prinsessa Zeldan pe-
lastaminen pahalta Ganonilta tuntuu jo mel-
kein eldimdntehtdvaltd, muillekin kuin Link-
pojalle. Zelda-pelien taika on lyomatontd,
ndin hyvad tarinaa yhdistettynd pelattavuu-
teen on vaikea loytdd muista peleistd. Odo-
tukset uusinta osaa kohtaan ovat valtavat,
mika tahansa muu kuin maailman paras pe-
li olisi pettymys. Pettymyksid tulee vastaan
aina, mutta tdimd peli lunastanee varmasti
paikkansa historiassa.

Muille kuin seikkailupelien ystdville
Zeldasta ei tunnu olevan iloa. Makuasioista
ei kuitenkaan pida turhaan miekkoja kalis-
tella, urheilun ystavat voivat ladata konee-
seensa vaikkapa NHL ‘99:n. Maailman par-
haita peleja tuntuu tulevan oikealta ja va-
semmalta - hyvd tilanne siis meille pelien
suurkuluttajille.

Rami Heinisuo

SNLIOFHINYYd
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Legend of Zelda 5

SUPER POWER 12/9

Hype b
Uusi Resident Evil seka Dreamcastille etta PlayStationille » '
Pokémon myy kuin haka » 24-osainen Capcom-RPG

Namco naimisiin Segan kanssa

Ennakot
Jet Force Gemini = Centre Court Tennis » Apocalypse » Sou
Reaver « Street Fighter Alpha 3 » Music « South Park 64 «
Battletanx

16

Legend of Zelda

Koko tarina. Ja sitten kaikki soittamaan okariinaa.

Tokyo Game Show

Mahtipelitysta Nipponin malliin.

Game Boy Color

Maailman pienin pelikonsoli briljeeraa nyt véreilla.

Psygnosis
Hei, me ollaan Euroopan suurin pelitalo!
Vaikka Manchester menikin...

Klassikot

Ninja-sarjan kulminoituma on Ninja Gaiden /I.
Kaaoksen Musta Miekka Puhuu!

Kolikkopelit

Matkintoihin erikoistuneiden kolmen suuren uutuudet,

Ohjaimet

' a hilavitkuttimia omalla vastuulla
AR

Dreamcast ropettaa niin pirusti.

NMITENDO 64
Choppey Attack

Ninja Gaiden Il

King of Fighters ‘98

F-Zero
\\ NHL ‘99
\&CARS.

SACMRN
Deep \
A\

PLM’ST 10
Colony War:
Moto Racer 2
Psybadek L
Spyro the Dragon
Tenchu

WWirdiBE S

VAKITUISET

Postia ___

Uudet julkaisut _
Vinkit —
Kysymykset ja vastaukset

Seuraavassa numerossa

SUPER POWER
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Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat.
Peleihin liittyvia kirjeitdanne odotamme osoitteessa:
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab,

PL 317, 33101 Tampere
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Terve SuPo!

Kiitokset hyvésta lehdesta ja siita, ettd RPG-si-
vut on poistettu kokonaan. Ette arvostelleet ol-
lenkaan Saturn-pelejd numerossa 7, kiitokset
nyos siita.

Haluaisin sanoa Matille ja Mikalle (Supo
7, s. B): Kuinka surkeita te oikein olette? Teilld
meni oppaiden kanssa reilut 21 tuntia Resident
Evil:in selvittdmiseen. Minulla siihen meni iiman
opasta reilut 5 tuntia ja toisella kerralla 3 tuntia
24 minuuttia. Sitten kerroitte, ettd Resident Evil
2:n selvittdmiseen meni reilut 6 tuntia. Minulla
siihen meni 3 tuntia 7 minuuttia ja sain lisaksi
Superior-arvosanan.

Minun mielestani teidan arvostelusystee-
minne haisee kuin Marion jalkahiki; keskinker-
taisten pelien pitdisi saada keskin-
kertaisia pisteita (esim. 40-60 eika 70-
80).

Mielestdni Nipa-norttien uusi ko-
ne (N64) pitiisi laittaa sinne minne se
kuuluu, esim. hiekkalaatikkoon
(Huom. nintendolaiset, teitd on lou-
kattu!).

Kaikki teidan lehdestanne on pa-
rantunut, tosin kaipaan enemman
huumoria.

T: Tehoakku

Ps. Yksi vinkki Saturnin omistajalle:
pistékéd Saturn museoon tai haudatkaa se
maan alle.

Arvostelulinjaamme emme muuta. Muuten
mielipiteet ovat mielipiteita.
SuPo

Hei SuPotukset!

Minulla on muutamia kysymyksia.

1. Mitd muita Dreamcast-huippupeleja tulee
kuin Virtua Fighter ja Sega Rally 27

2. Tuleeko N64:n Golden Eye 007:lle jatko-
osaa?

Kysyy: Pahvipda

1. Mitenkas olisi MDK 27
2. Kylla varmaan. Virallista tietoa ei tosin
viela ole.

SuPo

“Mielestani Nipa-nort-
tien uusi kone (N64)
pitdisi laittaa sinne

minne se kuuluu,
esim. hiekkalaatikkoon ro'in. Joten voisitieko

(Huom. nintendolaiset,
teitd on loukattu!).”

Halou SuPo!

Tuleeko N64:lle viela Donkey Kong Country -
sarjassa liséé peleja?

T. Rami-poju

Nintendolla ei ole ainakaan vield mitdan
suunnitelmia julkaista DKC-sarjalle jatko-
osia.

SuPo

Moi SuPo!

Lehtenne on kylla maailman paras konsolileh-
ti, mutta sitd on vahan vaikea tilata, kun omas-
ta koneestani Saturnista ei kuulu nykyisin hyvid
uutisia. MyGnnettakdon,
ettd Saturn on kuollut ja
kuopattu, mutta silti.
Koska olen ikuinen Se-
ga-fani, joudun odotta-
maan uutta konsolia eli
Dreamcast:ia vield kau-
an, ja sekds ottaa ku-

neuvoa kumpi peli kan-
nattaisi ostaa, Fighting
Force vai Lost Bronx?
Kiitos jo ndin etukateen.

T: Sega 4ever

P&Aa pystyyn. Jos Dreamcast tulee olemaan

vahintdankin niin hyva kuin luvataan. On

Segan ja ystavien tulevaisuus turvattu.
SuPo

Hei Super Power!

1. Miksi jotkut arvostelut tulevat myéhassa?
2. Noloa myo6ntaa, ettad Resident Evil 2 oli mi-
nusta aika pelottava. Haluasin ostaa Parasite
Even, mutta en tieda onko se samantyyppinen.
Onko se?

3. Milloin Final Fantasy VIl tulee myyntiin Suo-
meen?

Hei Janne (SuPo 8/98). Etsitkd viela
FFVII:n musiikki cd:ta? Olin itse etsinyt pitkaan
sitd cd:td, enka I6ytanyt mistdaan. Myohemmin
kun olin Saksassa, ostin lehden, jossa yhdesséa
mainoksessa huomasin cd:n tilausilmoituksen.
Levy ei voinut tilata kuin Saksasta, joten pistin

saksalaiset tuttavamme tilaamaan sen. Jos ha-
luat lisd4 tietoa, kirjoita sahkopostiosoittee-
seen: eva_johanna@hotmail.com.

Kiitos Superhyvésta lehdesta!

T: Eva

Ps. Piirustuskilpailu pystyyn ja heti!

1. Yhden numeron toimittaminen vie kuu-
kauden, mukaan lukien lehden painatuk-
sen. Jotta arvostelut pysyisivat ajan mu-
kana, pitdisi SuPo:n ilmestya vahintaan
kerran viikossa, mika on laytannossa mah-
dotonta.
2. Parasite Eved voi kuvailla |1ahinna Final
Fantasyn ja Resident Evilin sekoitukseksi.
3. FF VIl ilmestyy ensi vuoden puolella.
SuPo

Moro!

1. Omistan PlayStationin, mutta minulla ei ole
varaa ostaa kuin pari-kolme pelid vuodessa.
Senpa vuoksi Super Powerin peliarvostelut tu-
levat todella tarpeeseen, kun mietin uusia han-
kintoja. Olen investoimassa Final Fantasy VII:hin
ja Resident Evil 2:een; oletan, etta rahani eivat
mene hukkaan.

2. Sarjakuvien kerdilijd kun olen, minua kiin-
nostaa kovasti seuraavat pelit: Spawn, Young-
blood, X-Men: Children of Atom. Onko niistéd
mihinkdan?

3. Kannattaisiko hankkia Tekken 3 vai Mortal
Kombat 47

Kiitokset ajastanne!

T: Jaakko Pehkonen

1. Lienet jo ostanut kummatkin pelit, joten
onnittelut onnistuneista hankinnoista.
2. Ainakaan Spawnin ei pitdisi tuottaa pet-
tymysta.
3. Ehdottomasti Tekken 3!

SuPo
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Upeat Joulun tarjoukset kaikista tarvikkeista,konsoleista,peleisti j ja multimediakoneista
postiennakolla tai noudettuna suoraan liikkeestimme arkadiankadulta aivan helsingin ydinkeskustasta.

-3 Sony Playstation = Nintendo 64

Peruspaketti: Peruspaketti: Nintendo 64 Pelit esim.

Sis.Keskusyksikks,demo-CD, Sis.Keskusyksikkd, ohjain scart Aerofighters Assault 449,- F Zero-X 459.- Robotron X 479 -

dualshock ohjain,scart,takuu 12 k. ja takuu 12 kk. Aero Gauge 479~ Golden Eye 429, Offroad Challenge  519.-
Vain 848.- Vain 948.- Air Border 459 - GT64 479 - Quake 64 489,

Corner PSX NHL -paketti: Corner F1 Grand Prix -paketti: Banjo Kazooie 479~ Holy Magic Century ~ 479,- San Fran. Rush 479,

Sis Keskusyksikks demo-CD, 2 ohjainta, Sis Keskusyksikks ohjain,scart, Bio Freaks 489 - Kobe Bryant Basket 409,- Snowboard Kids ~ 449.-

scart,15 bl. Muistikortti, NHL “98 peli F1 Worl Grand Prix peli Blast Corps 349, Lamborghini Challenge 469,- Star Wars 349 -

ja takuu 12 kk. ja takuu 12 kk. Bomberman 84 30  409,.- Lylat Wars 499 - Tetrisphere 368 -
Vain 1198.- Vain 1348.- Bust-a-Move 2 389, Madden 64 449, Top Gear Rally 499,

Corner PSX Special -paketti: Corner N64 Special -paketti: Chameleon Twist  479- Mario Kart 64 479 - Turok 2 459 -

Sis. Keskusyksikks,demo-CD,2 ohjainta, Sis.Keskusyksikks,2 ohjainta,scart, Cruising USA 3r9.- Mission Impossible 489 - V-Rally 459,

180 bl. Muistikortti digitaalinytsiia, rumble pack + muistikortti, Dark Rift 479 Mortal Kombat Myth. 489- Warzone WWF 449,

vapaavalintainenpeli max.arvo 350,- vapaavalintainenpeli max. arvo 450,- Diddy Kong Racing  469,- Mortal Kombat 4 459 - Wave Race 348,

Jja takuu 12 kk. ja takuu 12 kk. Doom 64 499.- Muttiracing Champ. 289.- Wetrix 449,-
Vain 1548.- Yain 1748.- Dual Heroes 409, Mystical Ninja 529, Virtual Chess 469,-

PSX Platinum Pelit esim. PSX Pelit esim. PSX Tarvikkeet esim. Duke Nukem 389,.- Nagano Olympics 539.- World Cup 98 449

Alien Trilogy 188,- Toca TouringCar 179 Apocalypse 349,- RF-Unit 149  Extreme G 329, NBA live "99 459,- Yoshis Story 429

C&C Platinum 169,- Tombraider 199.- Azure Dreams 339.- Hiiri 179.- F1 World Grand Prix  459,- NHL ‘89 459, Zelda 489,

Crash Bandicoot 169,- Track & Field 179.-  Breath of Fire 3 339,-  Muistikortti 240 bl.  219- YM. Soita ja kysy?

Croc 169,-  True Pinball 169,- Colony Wars 2 349,-  Muistikortti 180,nayt. 289, Game Corner OY

Grand TheftAuto 179, V-Rally 179-  Constructor 349-  Peliohjain 89-  Arkadiankatu 10 00100 Hki. (PL 7 00101 Hki. ) Huomiol Lisaa P

Int.SS Soccer Pro  169,-  Jos et loytanyt tasta Iistasta Cool Boarders 3 299,- RGB-kaapeli 118,-  Avoinna ark. klo. 11.00-18.00 La 10.00-14.00 35,-lahetys ja isommissa paketeissa kuten

Micro Machines V3  179,-  hakeemaasi pelia,niin ala Crash Bandicoot 3 329 X-tender 69-  www.gamecorner.fi Email: jranta@clinet.fi (ratti ja konsolipaketeissa yms.) 50, nnhnys

Mortal Kombat Tri. 179,-  eparsihetkeakaan soittaa FIFA 98 320 PC CD-Rom pelit esim. puh. 09-448867 Fax. 09-8742148 Soita ja tilaa ilmai lista,

Oddworld Abes Od. 189,  ja kysya paivan tarousta. NBA live ‘99 329,- European AirWar 279 GSM.040-5265558 /Hannula

Pandemonium 179.-  Meilta saat myos muistikortit Tenchu 349  Fallout 2 289,- 0400-685747 / Ranta

Rayman 189,-  ym.Tarvikkeet Edullisesti Tombraider 3 349- Railroad Tycoon2  279- Voodoo Il 12 MB 3D-korttitarjous yain 890.- ym.PC tarvikkeet.

Spicaworld 179, Ym.Soita ja KYSYII Ym.Soita ja KYSYIIl

Sony Playstation ,N64,Nintendo,Sega Saturn,Megadrive,S-Nes,ym.Uudet seki kiiytetyt konoollt.pelit ja tarv. Pal]on uutuukﬂamyw myds edullista vaihtopérssidmme. Meilti saat mybs

PC CD-Rom pelit,3D-kortit,tarvikkeet sekd multimediakoneet ja piivitykset mittatil tydnd. K p ista mm.A-Open,Asus,ym.huippumerkkeji.

Rauhallista Joulua ja Onnellista Uuta Vuotta toivottaa Game Corner OY:

Mikrofoni ja kuulokkeet
sSv7e3

."9,-

Muistikortti | MB IS Siot

199.-

Nintendo 64 ta vi

Adapteri PAL-US-Jap
Kaapeli RF-Antenni

Muistikortti 1 Mb 4x _
Muistikortti 256 Kb 79
Muistikortti 8 Mb 32x - 249,-
Ohjaimen jatkojohto 69,-

Ohjain alkup harmaa 199, Kaapel RGB Scart
et gk g Ohjain alkup keltainen 199,- Jf Miniratt Racing Controler
”, Onjain alkup musta 199,- l Muistkort 1 MB harmaa
Ohjain alkup punainen 199,- f| Muistikortti 1 MB musta
" Analoginen ohjain Ohjain alkup sininen 199,- § Muistikortti 1 MB sininen
. Barracuda Ohjain alkup vihrea 199,- f Muistikortti 1 MB Sony
' Ohjain Super Pad musta 129,- i Muistikortti 24 MB 360 Slot
n9. m Ohjain Super Pad sininen  129,- l§ Multi Tap 4 Sony
Ratti fa polk V3 Racing Wheel 399- f Ohjaimen jatkojohto
:  [Ratti fa polkimet Top Drive  529,- |f Ohjain analog Barracuda
V?a:!t?;:;ngo\la:it:'f:: umble Pack (Tremor Pak) 79, }f Ohjain analog Sony
: ===| Ohjain Control Station
: ccct |l Ohjain Dual Shock Sony
w 9! 3 ittt o || Ohjain Game Pad sininen

| Aktivikaiuttimet SV805 30W  99;- f Ohjain Game Pad vinres

Super Pad 64 | Aktiivikaiuttimet SV820 120W 249, fl Ohjain NeGoon Sony

ohjain | Gamepad Propad 4 79,- | Ohjain Program Pad
' | Hiiri Glider 79,- | Ohjain Sony harmaa
Hiirimatto Tom ja Jerry 25,- || Ohjain Sony musta
Joystick Mission 79,- || Ohjain Sony valkoinen

Mikrofoni ja kuulokkeet SV723 99,- || Ohjain Super Pad |
Mikrofoni ja kuulokkeet SV870 49,- [{ Ohjain Xtreme varillinen 9
Ratti ja polk V3 Racing Wheel 399,- || Ratti ja polk V3 Racing Wheel 39
Ratti ja pokimet Top Dnve 529,- [| Ratti ja polkimet Top Drive 52!

KO SIVUllA UUSIN TUOTELUETTELO
PLAYSTATION PELIT
www.sci.fi/ ~papit
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UUTISET

Y  KAUHUSAAGA

VAILLA LOPPUA

JO ENNEN Resident Evil 2 -pelin
julkaisua ryhtyivat sarjan verenhimoisim-
mat fanit miettimdan koska sarjan kolmas
osa nékisi pdivanvalon. Ja nytpa Capcomil-
la on ilmoittaa heillekin iloisia uutisia.

Ensinnékin tullaan Resident Evil: Codena-
me Veronica -niminen jatko-osa julkaise-
maan Segan Dreamcastille jo ensi kevaana.
Ykkdsosan sankarit Chris ja Jill ovat jélleen
pddosissa ja talla kertaa virusta vastaan
kamppaillaan Euroopassa. Entisenkaltaiset
taustat on korvattu reaaliaikaisilla ja inte-
raktiivisilla, jotka koostuvat
polygoneista ja tekstuureis-
ta.

Sen liséksi Capcomilla tun-
tuu olevan pitkdn tahtai-
men suunnitelmia Resident
Evil -sarjan suhteen ja ndinpa
jatko-osia alkaa pikku hiljaa
tulla jo samaan tahtiin kuin
MGM on julkaissut Bond-fil-
mejd. Uusi pleikkaripelikin on jo tuotan-
nossa...

SUPER POWER



SQUARE

PETTAA
EUROOPAN

amn it! Hiljattain aloitettu

Squaren ja Electronic Art-
sin vélinen yhteistyo ei tuo Eu-
rooppaan ainakaan lisdd rooli-
peleja. Firmat ovat yhdessa
tuumin pddttaneet olla julkai-
sematta peleja Parasite Eve, Xe-
nogears ja Brave Fencer Musas-
hinden taalla.

- Seuraava Eu- P
roopassa lan- / \
seerattava peli /

on Final Fan- e e
tasy VIII, il- i
moittaa Squa- }\‘ ’
ren edus- _aiB :
taja. Ei

kai tassa

nyt sitten
auta muu
kuin pu-
keutua sik-
kiin ja surra,
vaikkakin
uuteen FF-
0saan pad-
seekin tutus-
tumaan. Hu-
raa.

NAMCO
AUTTAA SEGAA

delld (tai ylld) mainitut pelitalot ovat konsoliaikojen alusta olleet

kuin kissa ja koira. Nyt ne kuitenkin alkavat ensimmaistd kertaa
yhteisty6hon: Namco on allekirjoittanut lisenssisopimuksen Segan
kanssa ja alkaa ndinollen tuottamaan peleji Dreamcastille. On vield
epdselvdd mitd pelejd on tuotannossa, mutta ainakin (ta-daa!) Tekken
4:std on kuiskailtu asioista perilld olevissa piireissa. Sonylla on syyti
huolestua...

PSYGNOSIS
LAKKAUTTAA

Viime vuosien aikana Psygnosiksen kehittely- ja markkinointikulut ovat kas-
vaneet yli dyrditten. Timd on nyttemmin johtanut siihen, ettad Psygnosis on pa-
kotettu sulkemaan Manchesterin konttorinsa: tydttémaksi jad 75 ihmista.

- Vaikka tamad ratkaisu koskeekin (ex-)tydntekijoihimme, uskomme ettd olemme tehneet
ainoan oikean ratkaisun yrityksemme budjetin korjaamiseksi, kertoo Psygnosiksen toimitusjohtaja Gary John-
son.

Lakkauttamisen my®&td ovat molemmat pleikkariprojektit The Contract ja Lander pistetty jiihin.

SUPER POWER

Tyonna Tetris
korvaasi
Venidldisesti pala-
peliklassikko Tet-
riksestd |Gytyy ver-
siota jos jonkin-
moisin lisdyksin ja
hienouksin, Nyt on
Tetristd Nintendol-
le kehittdvd Seta
suunnitellut aika-
moisen lisdlait-
teen.

Tetris 64 -peli nimit-
téin tukee firman vasdi-
méé korvaan kiinnitetts-
vad laitetta, jonka senso-
ri kertoo koneelle, koska
pelaaja alkaa stressaan-
tua. No, pelihdn alkaa
silloin tietysti lisdta pai-
netta ja vaikeutua...

Witchblade
Suomeen

Tattaraa! Nyt se on tot-
ta: Suomen rakastettavin
kustantamo Egmont Kus-
tannus Oy Ab alkaa jul-
kaisemaan amerikkalaista
Witchblade-sarjista suo-
meksi vuoden 1999
alusta ldhtien. Kuten Su-
per Poweria aiemmin |u-
keneet jo tietdvit, Sara
Pezzinin seikkailuista teh-
dddn taytta hikad myos
TV-peliversiota...

Neo Geo Pocket
vareissa

SNK on jo pitk&&n puhu-
nut |&mpimisti uudesta
minikonsolistaan Neo
Geo Pocketista. Joitain
vilkkoja sitten Japanissa
julkaistu versio on mus-
tavalkondyttdinen, mutta
SNK on jo ehéttényt pal-
jastamaan vériversion
olevan tulossa. Kaiken
jarjen mukaan tdmé lau-
sunto on omiaan héirit-
semadn harmaasivyisen
version myyntid.

Nipa johtaa joukkoa
Japanilainen tutkimuslai-
tos Nikkei Business Sur-
vey teki tdssd paivanad
muutamana tutkimuksen
japanilaisten pérssiyh-
tididen kehitysnakymista
ensi vuosituhannen tie-
noilta eteenpéin. Tulok-
sista ndkyy, kuinka tar-
kedksi TV-pelimarkkinat
ovat muodostumassa:
ykkdspaikan nappasi ni-
mittédin Nintendo.

Paljon kérjen alapuo-
lella tulevat sitten mm.
Fuji, Takeda Chemical,
Toyota ja monet muut
kansainviliset moniala-
yritykset.

13siLnn



UUTISET

10

24-OSAINEN RPG

Capcom julkaisee ensi vuonna ensimmadisen osan 24-osaisesta Dreamcastille ilmestyvastd RPG-sar-
jasta. Sarjaan tulee ilmestymdin uusi jakso kuukausittain kahden vuoden ajan ja kokonaisesta seik-
kailusta tulee valtava. Capcom ei ole paljastanut toistaiseksi pelin tapahtumista mitdan, mutta varmaa on,
ettd kaikki Final Fantasy -pelit kuvittanut Yoshitaka Amano tulee tyostimaan ainakin yhtd jaksoa.

POKEMON-
HYSTERIA
JATKUU

Kukaan Nintendolla ei varmasti osannut edes
unelmoida, ettd naistd sopoista pikku tasku-
monstereista tulisi nykyisenkaltainen menestys, mut-

ta Pokémon-tuotteita on myyty pelkdstdan Japanissa yli

kymmenen miljoonaa kipaletta vuoden 1996 helmikuusta lukien. Lukuun si-
saltyvat Game Boylle tehty alkuperdinen peli, uusi Pikachu-niminen versio ja
Nintendo 64-peli Pokémon Stadium. Eika tdssd vield kaikki: nyt originaalipeli on
sitten julkaistu Yhdysvalloissakin ja 200 000 kappaletta vaihtoi omistajaa muu-

KONTROLLIFRIIKEILLE

amco julkaisee ndind pdivind R4: Ridge Racer Type 4 -nimihirvion nimisen pelin.

Pulju parantaa pelimaailmaa myos uudella ohjaimella, joka tulee luonnolli-
sestikin tekemadin pelikokemuksesta totaalisen. Uusi vekotin on nimeltddn JogCon ja
siind olevalla suurella analogisella ratilla pystyy ohjaamaan rallipelien autoja jalleen
kerran paremmin kuin koskaan ennen missdan. Aidon tunnelman takaamiseksi ra-
tissa on myos mukana toiminto, jossa se antaa vastusta liikkeisiin riippuen kunkin
pikku-mikan kohkailuista pelin aikana. Vrom vrom.

SUPER POWER
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Miksi maksaisit peleistasi lilkaa? Plutum Bameclubin jasenend saastaf}
pelihankinnoissasi. Liity sinakin nyt ja 1 liitty
heti jopa yli 100 mk kaupan hintgihip®

)|

Spyro the Dragon
1094

sti selvaa rahaa
mistarjoushintaan, saastat

KAIKKI NAMA EDUT SAAT LIIﬂYESS ASY

SUOMEN SUURIMPAAN PELIKL
: EDULLISET POSTIKULUT \\ 5 \“
- Bﬂmhe'mn World Tombi! Plutonian jisenend padset nauttima .7 \
. 1050 erittdin edullisista postikuluista. : . .
h Postikulut ovat aina Playstation- pelin SEEte :
tilatessasi vain 19 mk (Useampia — _

kerralla - 29mk )

2 VIIKKDA MAKSUAIKAA

Jasenena sinun ei tarvitse maksaa tilaamiasi

tuotteita heti, vaan saat aina kaksi viikkoa maksuaikaa.
(Liittymistarjous toimitetaan postiennakolla.)

Tekken 3 KLUBILEHTI
106 5 Al Jasenend saat mahtavan pelilehden 12 kertaa
vuodessa tiysin ilmaiseksi !

PELEJA BONUSHINTAAN

Jasenend saat ostaa peleja bonushintaan eli huomattavasti kaupan hintoja edullisemmin.
Jasenena saat peleja myds taysin ilmaiseksi.

+PALION MUUTA. ASIAKASPALVELU PUH. 09 - 7310 4070

Kylla! Haluan liittya Plutonia Gameclubiin.

Lahettdkaa minulle haluamani huippuedullinen peli pelin yhteydessa mainittuun tuliaishintaan
+ toimitusmaksu 39 mk.

Valitsemani pelin saan tuliaishintaan, jonka jalkeen sitoudun ostamaan kolme klubihintaista
pelid vuoden sisilla liittymisestani. Mikali eroan klubista téyttamatta ostositoumustani, minulta
veloitetaan tuliaistarjouksen ja normaalihinnan vilinen erotus. Jos palautan avaamattoman
pelin 10 paivan kuluessa, minusta ei tule jisenta.

Valitsemani peli == Ju:j

Merkitse haluamasi pelin tilausnumerg!
Ensimmdinen pelisi toimitetaan postiennakolla, jatkosssa saat jdsenend aina 14 paivaa

maksuaikaa!
Nimi: Syntymaaika
Lahiosoite: Puhelinnumero:
=y :%%:m 9% - . 1386 Postinumero: Postitoimipaikka: Me?::tgllrsg“gl;g 0]‘
Pla}-"S-[jFLior; - 999 Sopimus 00100-886

P|EJ\-"S[EHIGF‘I i) Allekirjoitus: Hualtajan nimenselvennys: 00003 HELSINKI

Huom! Tilauksesi on voimassa ainoastaan allekuumtettuna Tarjous on talouskohtainen.
Yksi jasen/talous. Plutuma{audaitaa itsellad a jdsenen
Mikali jasen on alle 18-vuo

1aj
\as, vaaditaan huulta]an allekirjoitus ja nimenselvennys.
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Rarella menee lujaa. Pelejd tu-
lee solkenaan ja kaikki niistd
tuntuvat olevan parasta A-ryh-
mdd. Niin myds Jet Force
Geminikin.

Raren uusimman, todella erikoisen
oloisen rdiskintipelin sankarit ovat
nimeltiin Juno ja Vela. Yhdessa
avaruuspukuisen koiransa Lupuk-
sen kanssa heiddn tulee kulkea lapi
kauheita avaruusolioita ja ansoja
vilisevian maailman. Pelissa rajih-
tavat tulitaistot, tasohyppely ja on-

PELIKONE
JULKAISIIA
VALMISTAJA ——— Rare
LUONNE

~Jet Force Gemini |

Nint:
Nintend

L
o
£

Réiskinta

gelmanratkaisu nivoutuvat varsin
ainoalaatuisella tavalla.

Pelid voi pelata kaksin, joko vas-
takkain tai samalla puolella. Myds
nelinpelinahistelu onnistuu Golde-
neye 007:n tapaan ja tuttuun ta-
paansa Rare on hallinnut ohjel-
mointipuolen. Peli sisiltaa tilloin
neljannen hahmon
erityisesti tatd pe-
lityyppid varten.

Jdlleen kerran
Raren pelissa gra-
fiikka on ensiluok-

kaista. Kolmiulotteiset maailmat ki-
hisevat yksityiskohtia seka hienoja
valoefektejd ja kaikki on toteutettu
mangavaikutteisella tyylitajulla.
Twelve Tales: Conker 64 - ja Perfect

ENNAKKOSILMAILYT

Dark -pelien keralla Jet Force Gemi-
ni muodostaa erittain vaikuttavan
kokonaisuuden. Saali vain ettd ry-
mistelyd tiytyy odotella ainakin en-
si kevaaseen saakka.

[
| PELIKONE PlayStation
| JULKAISIJA — Cap

i VALMISTAJA — Capcom
'L LUONNE Matkinta
[

|

__Street Fighter Alpha 3

Capcom on aina ollut parhaim-
millaan kolmiulotteisten mat-
kintdpelien parissa. Ja nyt saa-

puu taas versio klassisesta
Street Fighterista.

Kaikki alkoi Street Fighter -ko-
likkopelisti. Tuon jdlkeen
Capcom on tehnyt noin tusi-
nan erilaista variaatiota hie-
nosta mdtkintdsarjastaan, jon-
ka tihan saakka kauneimpa-
na kukkasena loistaa mainio
Street Fighter II Turbo. Grafiikat

Tdhdn saakka kuusnepalilaiset
ovat joutuneet tulemaan toimeen
ilman kunnon tennispelid. Hud-
sonin ansiosta nuo onnettomat
péivit ovat kohta muisto vain.

Ensisilmayksella Centre Court Ten-
nis saattaa nayttad hyvinkin lapsel-
liselta peliltd. Mutta vakavasti otet-
tavaa Nintendo 64 -tennispelia odot-
taneet eivdt tule pettymdan: Hud-
son on yrittanyt hioa yksinkertai-
sen ja leikkisan grafiikan omaavan

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Hud
VALMISTAJA Hud
LUONNE Urheilu

__Centre Court Tenn

pelinsd kontrollit yhta realisti-
siksi kuin enemman todellisuu-

oval parantuneet ja hahmot lisaan

tyneet (! - toim. huom.), mutta mi-
tadan todella uutta ei Capcom ole
magnum opukseensa saanut tuotua
Muutamaan vuoteen.

Street Fighter Alpha 3 -pelilla
Capcom palaa tietylld tavalla van-
haan tyyliinsa, mutta onnistuu ujut-
tamaan mukaan joitain uutuuksia-
kin. Pelista loytyvat kaikki Street
Fighter 11 -pelista tutut hahmot, ku-
ten E. Honda, Zanglef, M. Bison ja
Vega, sulassa epdsovussa uusien
hahmojen kanssa. Grafiikasta ja
kontrolleista loytyy yllityksia ja pe-
li on ensimmaisia Sonyn PocketSta-
tionin kanssa yhteensopivia veda-
tyksid. Banzai!

teen pohjautuvissa kaltaisis-
saan. Pelin 20 pelaajaa pystyvat
kentdlld miltei kaikkeen mihin oi-
keatkin pelaajat ja jokaisella mai-
lanheiluttajalla on oma uniikki tyy-
linsa. Ja jolleivat valmiit pelaajat
miellyta, voi kukin jumalallisen va-
paasti luoda peliin uusia mailajus-
seja ja -jaanoja omiksi kuvikseen
tai jotain.

Tavallisten ottelujen ja nelinpe-

limahdollisuuksien lisaksi Centre
Court ‘lennis tarjoaa monia epala-
vallisiakin herkkuja mm. erilaisten
treenaustapojen muodossa. Monia
jekkuja ei aiemmin ole tennispelien
saralla nahty.

Centre Court lennis sekoittaa on

nistuneesti Super NES-Klassikoiden
Super Tennis ja Smash Tennis par
haita puolia. Pisteet kotiin.

SUPER POWER



PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Activision
VALMISTAJA Neversoft
LUONNE ——— Raiskintéipeli

TV-pelin myymiseksi on monia
keinoja. Paras on tietenkin
julkaista juliste Super
Powerissa (ks. SP 11/98).
Toinen on napata pelin pdi-
osaan tunnettu Hollywood-
nimi, kuten Bruce Willis!
Apocalypse kdyttdd vain
parhaita keinoja...

Apocalypse-pelin sankari Trey
Kincaide on lainannut dinensa
ja pdrstinsd filmitahti Bruce
Willisiltd ja Activision toivoo-
kin yhdistelmdn purevan suuriin
massoihin. Pelissa Bruce huutaa ja
riekkuu kuin Die Hard -filmeissd
ikdan, mutta sehidn ei nyt viltti-
madttd tee pelistd hyvaa.
Apocalypse on raiskintipeli, jon-
ka kolmiulotteiset maisemat muut-
tuvat alinomaa pelaajan liikkuessa.
Kamerakulmat vaihtuvat usein ja
tarkoituksena on, ettd pelaaja pys-
tyisi mahdollisimman hyvin seu-

5= w|®
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raamaan Troy Kincaiden liikkeita
kun tima seikkailee ylosalas tasoil-
la ja eestaas kdytdvissd, apunaan
vain uskolliset valtavat aseensa. Pe-
li sisdltdd lajapdin verta, vihollisia ja
ratisevia automaattiaseita, eli juuri
niitd elementtejd, joista monet ra-
kastetut Bruce Willis -toimintafil-
mit ovat niin unohtumattomasti ra-
kentuneet. Toimintafilmifaneille eh-
doton must.

Oi kaikki te, jotka diggasitte
Crystal Dynamicsin ydnmustaa
Legacy of Kain: Blood Omen -
pelid, riemuitkaa: pelille tulee
jatko-osa, jossa Raziel janoaa

PELIKONE ——
JULKAISIJA
vaLmisTala —— Eidos
LUONNE

PlayStation

Crystal Dynamics ‘
|
!
|

Seikkailu

_Soul Beaver

kostoa...

Soul Reaver sijoittuu aikaan tuhat
vuotta Legacy of Kain: Blood Omen -
pelin tapahtumien jilkeen. Pelin
pdahenkilo, vampyyri Raziel haluaa
kostaa pimeyden valtias Kainille.
Selvittidkseen tiensi em. arkkivi-
hollisen luo taytyy Razielin selvita
hurjista laumoista pahoja vampyy-
reja kayttamalld kauheaa kykyadan
imed muiden olentojen sielut. Hui!

Edellisen lauseen tavoin Soul
Reaver -peli on pitkd ja synkka. Pe-
li tapahtuu kahdessa todellisuudes-
sa. Pddstiakseen tavoitteeseensa tu-
lee Razielin opetella kayttaimaan tai-
tojaan ndissd kahdessa ulottuvuu-
dessa, mika ei ainakaan helpota pe-
lin ldpipelaamista. Crystal Dyna-
mics on pyrkinyt pelin kehittelyssd
huolellisuuteen ja on kuuleman
mukaan saanut vaikut-
teita klassisista Ninten-
do-sarjoista Metroid ja
Legend of Zelda Grafiik-
ka on edellimainittua
edeltdjadnsd parempaa ja
Gex 3D:sta lainattua pe-
limoottoria on erikseen
trimmattu titd pelid var-
ten. Soul Reaver on mo-
nipuolinen ja suht oma-
perdinen seikkailu, jos-
ta saattaa hyvinkin tulla
kaunis jalokivi Crystal
Dynamicsin kruunuun.
Tai jotain.

PELIKONE

Nintendo 64
JULKAISIIA Acclai
VALMISTAJA ——— Iguana
LUONNE Seikkailu

__ South Park 64 |

Erityisesti USAssa TV-sarja on
jo saavuttanut kohtuuttoman
suosion ja nyt South Park tulee
myds kuusnepapelind.

Comedy Centralin South Park -ani-
maatiosarja ja sen hahmot Kyle,
Stan, Cartman ja Kenny saattavat
olla jo joillekin tuttuja. Piakkoin
veijarit seikkailevat omassa Ninten-
do-pelissddn ja pdatellen siitd, miten
hyvin Iguana pérjasi Tiurokin kans-
sa, on vaikea kuvitella pelille sopi-
vampia ohjelmoitsijoita.

Peli on rakennettu Tirok 2 -pelin
moottorille ja se koostuu kuudesta
seikkailusta, joiden tapahtumat on
napattu suoraan TV-sarjasta. Myos
monet sarjan sivuhahmoista loyty-

vit pelistd, nimistd nyt mainitta-
koon vaikka Terrance, Phillip, Big
Gay (2?7 - toim.), Al ja Mr. Garri-
son. Vaihtoehdoissa ja pelityypeissa
loytyy mm. Grudge Matchia ja Li-
pun Nappaamista.

South Parkhan ei ole lastenohjel-
maa ja ndinollen pelistakin loytyy
kirosanoja ja sen semmoista. Pelid
ei tulla sensuroitsemaan, joten sar-
jan pureva huumori lienee tallella
kun peli julkaistaan kevidmmalla
raukoilla rajoillamme.

LATIVWTISONMVYNNS

13



ENNAKKOSILMAILYT

14

PELIKOME Nint

JULKAISWA,  ———————
VALMISTAJA
LUONNE

(Matalalla dd@nella:) - He palaa-
vat pian: Lex Luger, Randy
Savage, Hollywood Hogan ja
muut muullakin kuin kaurapuu-
rolla pumpatut lihaskimput
WCW vs. NWO World Tourista.
Ja tdlld kertaa he ovat vieldkin
ilkedmpii...

Ne Nintendo-kuusnelistit, jotka saa-
vat kicksejd ameriikkalaisesta va-
paapainista ovat onnellisessa ase-
massa. WCW vs. NWO World Tour

64
THQ
THQ
Urheilu

vs. NWO Bevenge

ei nyt ollut niin onnistunut, sitten
tuli luonnonsuojelupelilta kuulos-
tava WWF Warzone ja nyt luok-
semme jytistid THQ:n WCW vs.
NWO Revenge. Uudessa pelissd on
80 erilaista painijaa ja koko joukko
uusia otteita ja heittoja, kaikki ah-
dettuna yhdelle 128 megabittikase-
tille.

WCW vs. NWO Revenge on no-
peampi kuin edeltdjinsd ja sisdltaa
muutakin uutta: THQ on kayttanyt
G.A.S.Pmaista pistelaskusysteemid,

jossa pojoja jaellaan
sen mukaan kuinka
vaikeita otteita kukin
kdyttad toisen nujerta-
miseen - niin ja yleison joukostakin
voi noutaa aseita. Grafiikan paran-
tamiseksi on THQ luonut areenoista
alkuperdisten yhdysvaltalaisten vas-
tineidensa tdydellisid kopioita. Koko
kilpakauden voi koettaa pelata kuu-
luisan mestaruusvyon kiilto silmis-
sddn. Vapaapainipelimaailma ei tu-
le olemaan enai koskaan entisensa.

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Activisi

VALMISTAJA ——— Dreamworks
LUONNE Toiminta

DreamWorks-tuotantoyhtié on
tunnetumpi elokuviensa edisty-
neistd erikoisefekteistd kuin hy-
vistd TV-peleisti. Pystyykd T'ai-
tiikeri pyydystdmain heille kai-
vattua pelimainetta?

DreamWorksin ei ollut helppo
luoda padhenkiloa peliinsa.
Yksinkertaisesti ilmaistuna
hahmon tuli omata tarpeeksi
persoonallisuutta kaytetta-
vaksi myds kansainvalisen
monialayrityksen muidenkin
projektien keulakuvana. Rat-
kaisu kaikkeen oli T’ai, tiike-
ri, joka rakastaa Kung Futa.

T'ai Fu -pelissd T'ai am-
pautuu mukaan huimaan fan-
tasiakylldiseen seikkailuun
kiinalaisissa maisemissa. Maa-
ta asuttavat kiinalaisista kan-
santaruista aineellistuneet
eldimet ja hirviot, jotka ovat
jakautuneet eri klaaneihin.
T’ain tulee kayttad nditd vas-
taan tassujaan parhaaseen
Bruce Lee -tyyliin.

Peli on sekoitus seikkailua
ja toimintaa, noin niin kuin
samaan tyyliin kuin Coren
Ninjassa. T'ain kyydissa paa-
see tutkimaan suurta & kau-
nista maailmaa ja vihulaisten
kimppuun padsee hydkki-
mddan 60 erilaisella tavalla.
Valmiin pelin pitdisi saapua
tarkasteltavaksemme talvella
ja silloin selvinnee lopullisesti josko
T’ai Fun kynnet ovat teravat.

Harvat hurmurit ovat pddsseet
kokeilemaan naisien jahtaamis-

ta panssarivaunuilla. Battletanx

korjaa tilanteen.

Battletanx-pelin juoni ei ole
sieltd tavallisimmasta pdds-
td. Tapahtumat sijoittuvat
hdamadrdan tulevaisuuteen,
jossa kilvoittelevat heimot tavoitte-
levat harvoja jdljelld olevia naisia
hinnalla milld hyvansd. Naisia pu-
hutellaan Queen Lordseiksi ja hei-
dat pystyy valloittamaan kilpaile-
valta heimolta vain ja ainoastaan

PIayStal.l.on

PELIKONE

JULKAISIJA Codemasters
VALMISTAJA Codemasters
LUONNE Musiikki

Music

Monet unelmoivat musiikin luo-
misesta, mutteivit ikind toteuta
unelmiaan kdytdnndn tasolla.
Nyt Codemastersilla on ladke
ongelmaan: Music-ohjelman
avulla kenestd tahansa voi tulla
sdveltdja.

Harva pelimaakari kayttda pleikka-
rin danilastun mahdollisuuksia tay-
sin hyvidkseen. Mutta Codemasters
uskomaton musiikkipeli antaa ko-
keilla PlayStationin danenmuodos-
tuksen rajoja.

Music-ohjelmalla pelaaja voi luo-
da tiukkaa tanssijytaa yksinkertai-
sin kotikonstein. Virtuaalisen stu-
dion 16 kanavalle voi asetella da-
nipaloja, joista pitdisi yhdessd muo-
dostuman kuuma ddnimaailma.
Prosessi on varsin yksinkertainen:
kaytdssd on yli 3000 soitinta ja 750

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIIA Tuntematon
vaLMISTAJA —————— 3DO0
LUONNE Raéiskinta

Batt

isojen panssarivaunujen avustuk-
sella.

Battletanx muistuttaa kovasti
pleikkaripeli Tivisted Metalia ja apo-
kalyptiset miljoot on napattu ai-
doista yhdysvaltalaisista paikoista.
Pelissd kaikki hajoaa niin muka-
vasti ettd ellei tietdi kohteeseen
muuten loydy, voi tien ampua hel-
posti vaikka rakennusten lapi.

uniikkia danipalaa. Pelin laajat osa-
alueet ovat house, techno, trip-hop,
ambient ja drum'n bass. Siavelmin
valmistuttua sen yhteyteen voi ka-
sata videon, joka visuaaliset kikat
litkkuvat musiikin tahtiin.

Tamankaddnkaltaisen pelin ohjel-
mointi ei ole mikaan helppo tehta-
va: valmista musiikkia taytyy upot-
taa peliin valtavasti. Laadussakaan
ei liene valittamista, koska Wi-
peout-pelin soundtrackillekin jal-
kensa jattanyt Storage vastaa dani-
tekniikasta. Musicin paatyessa Suo-
meen tullee TV-pelaajien huoneista
hikisia tanssipaikkoja.

SUPER POWER
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LEGEND OF ZELDA

16

Legenda
Zeldasta

Legend of Zelda: Ocarina of Time on odotetuin
konsolipeli pitkdan aikaan. Seuraavassa koko tarina
pelistd, joka tutustutti meidét Link-sankariin,
prinsessa Zeldaan ja maahan nimeltd Hyrule.
Teksti: Topi

SUPER POWER



intendon NESsid ei varsinaisesti
suunniteltu kdsittelemaan erityi-
sen suuria pelejd. Nintendon suu-
rimmalla kehittelyosastolla R&D
2:lla oli konsolia suunnitellessaan
mielessd ldhinnd kolikkopelien
kddnnokset. Koska kolikkopelejd pelataan
intensiivisesti, mutta melko lyhyitd aikoja,
olivat nayton pienet osatekijit ja sen sem-
moisel osatekijdt tirkeimmassd asemassa
kuin esimerkiksi se, sisdltdisiko peli suuria
tutkittavia alueita.

Kilpailun koventuessa ja NES-pelaajien
vaatimusten kasvaessa Genyo Takeda ja ha-
nen R&D 3 -tiiminsd kehittelivdt entistd 66...
kehittyneemmdn MMC (Memory Map Cont-
rollers) -sirun konsolin kasetteihin. Nididen
pienten prosessorien avulla koneesta saa-
tiinkin revittyd enemman irti: nayttod oli
mahdollista vierittdd seka pysty- ettd vaaka-
suunnassa ja yhd suurempaa mdiidrdd pys-
tyttiin késittelemadan samanaikaisesti. En-
nen kaikkea pelien oli mahdollista nyt koos-
tua lukemattomista ruudullisista pelattavaa
ja seikkailtavaa.

Kehityksen myétd peleistd tuli suuriko-
koisempia ja vaihtelevampia. Myds Genyo
Takedan seuraava keksintd oli yhtd tirkei
TV-pelien kehitykselle. Kyseessi oli kasetin
sisddnrakennettu paristomuis-
ti.

Shigeru Miyamoton kisit-
tdessd uuden tekniikan muka-
naan tuomat mahdollisuudet
alkoi Nintendon ensimmaisen
varsinaisen seikkailupelin ke-
hitystyd. Inspiraatiota kertyi
kaikista kirjoista ja sarjaku-
vista, joita Shigeru kuunaan
oli lukenut eikd lapsuudesta
maaseudun rauhassa Kioton

SUPER POWER

liepeilld ollut pelin suunnitte-
lussa ainakaan haittaa. Tule-
va peli oli tietenkin peli-
maailman sittemmin ra-
kastetuimman saagan al-
ku: Legend of Zelda.

“Hyrule-nimisessd
maassa  kaikki
pyéri Kolmivoiman ympdrilld. Sen kul-
taiset kolmiot omasivat taikavoimia ja
niiden hallussapitdjd hallitsi maata.
Pahan Ganonin vallattua kuningas-
kunnan eivdt maan asukkaat endd
tunteneet oloaan turvalliseksi. Erddnd
pdivind Ganon hyékkdsi Hyrulen lin-
naan ja anasti mahdin Kolmivoiman.
Hinen suureksi harmikseen onnistui
prinsessa Zelda nappaamaan viisau-
den Kolmivoiman, jonka tdmd jakoi
kahdeksaan osaan, jotka kitki maan
kahdeksaan kolkkaan. Tdlld vilin yrit-
ti hdnen hovineitonsa Impa loytdid Hy-
rulesta tarpeeksi rohkeaa henkiléd nu-
Jertamaan Ganon.

Kuullessaan Zeldan suunnitel-
masta Ganon raivostui. Hdn kidnap-
pasi ja vangitsi prinsessan ja ldhetti
sotajoukkonsa etsimddn Impaa.

Impa onnistui pakoilemaan soti-
laita pitkddn, mutta hdnen voimansa
ehtyivit. Viimein, sotilaiden jo ympd-
roityd hdnet, Impa oli valmis antautu-
maan, kun yhtdkkid kuin tyhjdstd il-
maantui poika, joka ajoi sotilaat pa-
kosalle. Siind silmdnrdpdyksessd Im-
pa tiesi loytineensd oikean henkilon
toteuttamaan prinsessan tehtdvd. Ja
niin, kyynelten valuessa pitkin poski-
aan, hdn kertoi Link-nimiselle sanka-
rille Ganonista, Kolmivoimasta ja prin-
sessa Zeldasta.”

nossd kaikki TV-pelit olleet lineaarisia
eli suoraviivaisia: paikasta A siirryttiin
paikkaan B ja takaisinpaluumahdollisuutta ei
yleensd ollut, koska ndytto rullasi vain yh-
teen suuntaan. Mutta 80-luvun puolivilis-

Ennen Legend of Zeldaa olivat kidytin-

LEVEL-2

vai3az 40 anN3avan
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sd, pitkdlle kehittynei-
) den teknisten jippojen
ja kunnon fantasia-an-
noksen avulla, oli Shi-
geru Miyamoto kykene-

fricicl

.l
IR ST A
vdinen kehittelemdan aivan uudentyyppisen
pelin ja samalla lajityypin, josta mychempi-
nd aikoina alettiin kdyttda nimed toiminta-
RPG.

&

Legend of Zelda erosi toiminta-
painotteisuudellaan samaan ai-
kaan kehitetyista japanilaisista
lajitovereistaan, kuten Dra-
gon Quest ja Final Fanta-
» sy. Toiminta ndytteli
> suurta osaa, mutta pe-
lista teki ainoalaatuisen
etenkin suoraviivaisen
actionin ja ongelman-
ratkaisun herkullinen yhdistelma.
- Kaikki on tasapainossa, on Shigeru
Miyamoto myohemmin todennut.
Hyva peli koostuu 70 prosentista
‘, suoraviivaista pelaamista ja sii-
4 nd kdydddn lapi asioita, jotka
ovat taytyy selvittdd pelin lop-
puunsaattamisen kannalta.
Loppuosassa voikin olla sitten
kaikkea omin pdin tutkitta-
vaa.
Koji Kondon klassisten bii-
sien sdestykselld Link oli
vapaa tutkimaan Hyrulen
maisemia, jotka olivat mui-
noin niin puoleensavetdvid,
ettd pelaajan oli helppoa vain
jadda kiertelemdan maata vailla

LEVEL-9

Inspiraatiota kertyi
kaikista kirjoista ja
sarjakuvista, joita
Shigeru kuunaan
oli lukenut eikd
lapsuudesta maa-
seudun rauhassa
Kioton liepeilld
ollut pelin suunnit-
telussa ainakaan

haittaa.

sen kummempaa suunnitelmallisuut-
ta. Loytddkseen kahdeksan Kolmivoi-
man palasta, joiden avulla Ganon oli-
si voitu nujertaa, taytyi pelaajan koh-
data niiden syvalld maan alla luolissa
lymyadvat vartijat. Luolien sisddn-
kdyntejd oli usein vaikea loytdd ja kai-
kenlaisia esineitdkin olisi kannatta-
nut noukkia mukaan matkan varrel-
fa.:.

kulmakivistd. Monissa peleissd piti

hankkia uusia aseita ja haarniskoita,
jotta pelihahmosta olisi tullut voimakkaam-
pi ja vihollisia olisi ollut helpompi listid. Le-
gend of Zeldassa esineiden ja merkitys oli
suurempi: tikkaita myodden Link padsi ka-
peiden vesistéjen yli, voimaranneke auttoi
siirtamdan raskaita kivid ja lautalla pddsi-
kin sitten avomerelle. Lisiksi esineilld ja
asioilla saattoi olla useita eri kayttotapoja:

E rilaiset esineet ja asiat olivat yksi pelin
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THANKS LINK. YOU' RE
THE HERO OF HYRULE.

FINALLY.
PEACE RETURNS TO HYRULE.

THE STORY.

THIS ENDS

pommeilla Link saattoi sekd rdjdyttdd itsel-
leen kulkuteitd luolissa ettd loytdd Ganonin
piilopaikan Kuolonvuorella ja lisdksi ne an-
toivat Dodongollekin pientd pureskeltavaa.
Tulella saattoi karventdd vihollisia ja polt-
taa puun, joka peitti sisddnpddsyn salaiseen
maanalaiseen huoneeseen.

Seikkailun kuluessa Link saapui silloin
talloin tilanteisiin, joissa hdn tarvitsi jotain
tiettyd esinettd tai asiaa ilman ettd pelaajalla
oli aavistustakaan, mitd. Aika kului ja pe-
laaja harhaili eestaas vain tormatdkseen yh-
takkid johtolankaan, joka tarjosi vastauk-
sen loppujen lopuksi niin yksinkertaiseen
ongelmaan! Lautan loytamistd seurasi kiel-
tdmdttd melkomoinen onnentila: lautalla ei
ainoastaan pddssyt joen yli noutamaan tar-
kedd esinettd vaan sen avulla oli mahdollista
ldhted seilaamaan merelle juuri siltd laitu-
rilta, jonka naki muutama pdivd sitten ja
sieltd ulapaltahan saattaisi loytdd kokonaan
uusia ja tutkimattomia osia Hyrulesta ja...
(jne.)

"Kohdattuaan Ganonin syvilld Kuo-
lonvuoren numenissa ja nujerrettuaan

SUPER POWER



tamdn hopeanuolella, Link
pelasti prinsessa Zeldan ja
piti huolta ettd mahdin ja
viisauden Kolmivoimat pa-
lautettiin. Mutta rauha ei
kestdnyt kauaa: Ganonin
alamaiset tekivdt kaikkensa
saadakseen ndhdd entisen
hallitsijansa vield kerran ja
olivat vakuuttuneita, ettd
Ganon voitaisiin herdttdd
henkiin uhraamalla Link.
Kuudentenatoista syn-
tymdpdivdnddn Link huo-

A Link to the
Pastissa jdiselld
merelld saattoi tun-
tea kylmdn, aavi-
kolla taas hohkaa-
van kuumuuden ja
tihedssd lehtimet-
sdssd pystyi miltei
haistamaan sen eri-

taa kuusi maagista kived
kuuteen Hyrulen pienem-
mdssd palatsissa sijaitse-
vaan patsaaseen.

Link astui alttarille, jolla
Zelda makasi tajutonna.
Hiin seisoi pitkddn Zeldan
vierelld nostamatta kat-
settaan. Lopulta Link
otti maagisen
miekkansa ja kil-
pensd ja ldhti kohti uutta
seikkailua.” :

masi vasemmassa kddes-

sddn mystisen merkin. Hdn tyislaatuisen aikka Legend of Zeldasta
meni Impan luo ja timd . tuli yksi Nintendon
tutki kdden. Impan kat- L kaikkien aikojen me-
seessa oli jotain outoa ja td- nestyksekkdimpid pelejd,

md pyysi Linkid seuraamaan itseddn
Pohjoiseen palatsiin. Sielld Impa ndyt-
ti Linkille kirjoitusrullan, jolla olevasta
tekstistd loytyi sama mystinen merkki.
Tdhdn saakka kukaan ei ollut onnis-
tunut tekstin tulkitsemisessa.

Vaikka Link ei tuntenut ennes-
tddn yhtdakddn kirjoitusmerkkid, hd-
nen onnistui lukea koko teksti. Kirjoi-
tus kertoi urhoollisunden Kolmivoi-
masta ja ettd prinsessa Zelda oli noi-
duttu ja vaipunut syvddn uneen. Pe-
lastaakseen tdmdn ja estddkseen ur-
hoollisuuden Kolmivoimaa pddtymdstd
vddriin kdsiin tdytyisi Linkin mennd
Kuolonlaaksossa sijaitsevaan Suureen
palatsiin. Mutta ennen kuin hdn pdd-
sisi Kuolonlaaksoon pitdisi Linkin aset-

ME X
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Shigeru Miyamoto kddnsi katseensa laji-
tyyppiin, josta Enix ja Square tekivdt yha
suositumman 80-luvun loppupuolella. Ja
niinpd Zelda II: The Adventure of Link -pe-
listd tuli sarjan RPG-vaikutteisin osa. Kun
Link vaelsi ympdri Hyrulea, hdnet nahtiin
ensimmadisen osan tavoin lintuperspekitiivis-
tid, mutta aina Linkin tavatessa vihulaisen
kadntyi seikkailu tavalliseksi tasohyppely-
toiminnaksi. Kuten Dragon Questissa ja Final
Fantasyssa, tdssdkin perspektiivi muuttui
tdysin ja Link madiski vihollisia perinteisessd
sivuttaisvyoryvassd ympdristossd.

Uutta The Adventures of Link -pelissd
olivat mm. kokemuspisteet ja uudet, uusia
tuttavuuksia tdynnd olevat kaupungit Hyru-
lessa. Linkin arkkivihollinen Ganon loisti
pelissd poissaolollaan.

Uuden pelin takana eivit lymynneet ai-
van samat heput kuin alkuperdisessd:
Koji Kondo ei sdveltinyt kakkososaan
ja Shigeru Miyamotokin toimi ldhinna
kokonaisuuden valvojana tuottajan omi-
naisuudessa.

Mutta maailman miljoonat Zeldistit
ottivat Linkin kakkosseikkailunkin
omakseen ja voittivat Linkin uhkaajat,
loysivdt urhoollisuuden Kolmivoiman,
jarjestivit Zeldalle heratyksen ja pelas-
tivat Hyrulen varmalta tuholta. Ja en-
nen pitkda he ryhtyivit ja-
noamaan sarjaan lisdosaa.

eti kuultuaan Ninten-
don julkaisevan uu-
den 16bit-konsolin alkoi

Shigeru Miyamoto jdlleen haa-
veilemaan. Nyt oli kdytossd 32

EVES OF :
GANON ARE ||

EVERVHHERE:
BE| CAREEUL

000 varid
ja kahdek-
san kertaa
enemmadn muis-
tia kuin Le-
gend of Zelda
-kaseteissa. Hy-
rule alkoi muuttua entistd suuremmak-
si ja kauniimmaksi.

Parin vuoden ajan tyoskentelivdt Nin-
tendon parhaat suunnittelijat ja ohjelmoijat
Linkisti ja Zeldasta kertovan kolmannen pe-
lin parissa. Shigeru Miyamoto palasi tuttuun
pelimuotoon, ldhimpand uskottunaan yh-
teistyokumppaninsa Takashi Tezuka. Koji
Kondo pdivitti klassisen Zelda-teemabiisinsa.
Ja niin uuden konsolin yksivuotispdivdnd,
21. marraskuuta 1991, julkaistiin Legend of
Zelda: A Link to the Past, joka yhd tdnddn on
yksi parhaita koskaan tehtyja seikkailupele-
ja.

“Kauan sitten, pitkddn ennen kuin

Link tapasi Zeldan, kertoi Hyrulen
kansa Kultaisesta maasta; paikasta,
jossa Kolmivoimaa sdilytettiin. Ganon
ja hdnen rosvojoukkonsa etsivdit pit-
kddn sisddnpddsyd tdhdn taianomai-
seen maailman ja loytdessddn sen ryh-
tyi Ganon toimeen saadakseen Kolmi-
voiman kdyttdoikeuden ainoastaan it-
selleen.

Ganon tuli yhi voimakkaammak-
si Kultaisessa maassa, joka pian ni-
mettiinkin Pimedldksi. Kun Hyrulen
kuningas kuuli Ganonin suunnitel-
mista vallata myés maansa valoisa
osa, kutsui hin luokseen seitsemdn vii- P
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sasta miestd, joiden oli mdd-
rd sinetdidd maailmat yh-
distdvd portti.
Kdékotettyddn lukittuna Pi-
medlddn sadan vuoden ajan
alkoi Ganonin kdrsivdllisyys
loppua. Hin halusi kostaa
Hyrulelle ja kaikille jotka si-
td asuttivat.

Niinpd erddnd pdivdnd saapui
Hyrulen salaperdinen velho nimel-
tadn Agahnim. Aluksi hdn auttoi
kuningasta ja olikin pian ylennyt
tdmdn tdrkeimmdksi nenvonanta-
jaksi. Silloin hén paljasti karvansa
ja sieppasi kerran Pimedldn portit
sulkeneilta seitsemdltd viisaalta
mieheltd ndiden jdlkeldiset. Samoin
nappasi hdn myéhemmin prinsessa
Zeldan.

Viruttuaan muutaman yon lin-
nan vankityrmdssd ryhtyi Zelda
huutamaan apua. Link kuuli unes-

saan hdnen ddnensd. Siitd paikasta
Link herdsi ja ldhti epdroimdttd ulos,
matkalle pimedssd ja sateisessa yds-
sd.” Vau.

ohdatus Legend of Zelda: A Link to the
Pastiin on klassikko. Linkin maatessa
sangylld sade piiskasi ikkunoita ja pe-
laaja sai seurata kuinka vesi valui pitkin

ruutua. Mitdan tdllaista ei ennen oltu TV-

peleissd ndhty. Saattoi miltei tuntea sateen

osuvan kasvoille Linkin

kiiruhtaessa  pimeadn

metsdn ldpi kohti linnaa.

Monet Shigeru Miyamoto oli jo
Shigem Miyamoton aiemmin puhunut kuin-
ka hdn toivoi pelaajan

_f(l Takashi Tezukan aistivan tunnelman pe-
. . leissddn ja Legend of Zel-

Link’s da: A Link to the Pastin
Awakeningin kohdalla hdn onnistui

; paremmin kuin kos-
aikana kaan. Jaiselld merell
saattoi tuntea kylmadn,
aavikolla taas hohkaa-
ideoista van kuumuuden ja ti-

hedssd lehtimetsdssd
otetaan kunnolla pystyi miltei haistamaan

kehittelemistd

k(’iytt('it')'n sen erityislaatuisen aro-
min.
Ocarina of Timessa. Ulkoisesti A Link to the

SUPER POWER



hemmin hdn aloitti eparoimattd sarjan nel-
jannen osan tekemisen Game Boylle. Muka-
na menossa oli jdlleen Takashi Tezuka ja iso
kertaa tdytyi vain aihetta ldhestyd hieman
toisin: ilman varigrafiikkaa ja rajoitetun
muistitilan takia tulisi pelistd helposti aivan
liian helppo ja lyhyt. Mutta Las Vegasin CES-
messuilla tammikuussa 1993 Nintendo esit-
teli ylpeind parhaan Game Boy -pelin sitten
Tetriksen. Koska Legend
of Zelda: Link’s Awake-
ning -pelin hahmot oli-
vat mustavalkoisia, tday-
tyi niilld olla vahvat per-
soonallisuudet. Shigeru
Miyamoto antoi kahden
tydtoverinsa tydsken-

Past muistutti Legend of Zeldaa, mutta mitad
kauemmin nyt seikkaili Hyrulessa, sitd
useampia haasteita tieltddn loysi. Yksi uraa-

-y i s v : : S
uurtavimmista uudistuksista pelissd oli mah- nelld ulkopuolisen ku- YA RN AN N
dollisuus matkustaa kahden erillisen maail- vittajan keralla pelkds- i:;"ﬂ:; A AR A A AR
man valilld. Valoisan ja pimein maailman tddn hahmojen suunnit- 3[’ ] ﬂil 1] gss.’..‘.‘
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vdlilld oli paljon yhtdldisyyksid ja muutta-
malla jotain asiaa toisessa maailmassa saat-
toi vaikuttaa toiseenkin...

Luolatkin olivat entistd monimutkai-
sempia ja erilaisten uusien esineiden ja asioi-
den ansiosta mahdollisuudet tuntuivat lop-
pumattomilta.

"Kolmen pahuutta vastaan kdymdnsd
kamppailun jdlkeen lihti Link pitkdlle
matkalle, jonka aikana hdn toivoi op-
pivansa jotain Hyrulen rajojen ulko-
puoleisesta maailmasta. Lopulta hdn
alkoi kuitenkin kaivata takaisin ko-
tiin. Matkalla hdn joutui hurjaan
myrskyyn ja kun salama iski veneen
mastoon, vene ja Link vaipuivat aal-
tothin.

Kun Link herdsi, hdin huomasi
makaavansa sdngyssd. Vuoteen vie-
ressd seisoi tyttd, jonka Link sekoitti
aluksi prinsessa Zeldaan. Tyttd oikaisi
olevansa nimeltddn Marin ja ettd Link
oli ajautunut maihin Koholintin saa-
relle. Marin oli l6ytdnyt hdnet tajutto-
mana rannalta. Tytén isd Tarin oli loy-
tanyt Linkin kilven ja epdili ettd miek-
ka loytyisi meren rannalta.

Link ldhti matkaan Marinin ja
Tarinin kotikaupungista Mabesta ja
suuntasi rannalle, jolta hdn todella
loysikin miekkansa. Linkin kahlatessa
veteen noutamaan sitd paikalle lehah-
ti salaperdinen péllé. Lintu kertoi suu-
resta ithmeellisestd Tuulikalasta, jon-
ka saattoi loytdd nukkumasta Koho-
lintin pohjoispuolella sijaitsevalta vuo-
rella. Pddstdkseen saarelta tdytyi Lin-
kin loytdd kahdeksan soitinta ja soit-
taa niitd saadakseen Tuulikalan he-
rddmddn. Ainoa ongelma oli ettd jo-
kaista soitinta vartioi painajainen.”

kuin A Link to the Past, olisi ollut help-
po uskoa ettd Shigeru Miyamoto olisi
ollut jo lopen kylldastynyt aiheeseen. Mutta
mitd vield: vain muutamaa kuukautta myé-

Luotuaan niinkin fantastisen seikkailun

SUPER POWER

telun parissa. Ja koska
pelaaja epdilemdttd haahuilisi
ympdri Koholintin saarta pit-
kahkdt tovit, tiytyi pelin tapah-
tumia tukevan musiikinkin olla
vaihtelevaa - vaikkakaan kon-
solin &ddnisirusta ei nyt odotet-
tukaan kuultavan mitdan sinfo-
nioita... Senpd takia palkattiin
kolme sdveltdjdd laatimaan va-
riaatioita Koji Kondon alkupe-
rdisestd teemasta.

Shigeru Miyamoto ja Takashi Tezuka
taas kdyttivdat kaiken aikansa luodakseen
pienid sivuseikkailuja, joihin pelaaja voisi
uppoutua suuremman tehtdvansa ohessa.

Myis tapahtumat Link’s Awakeningissa
erosivat edellisosista huomattavasti. Prin-
sessa Zeldasta saati Ganonista ei ndhty vi-
laustakaan ja Kolmivoiman kap-
paleiden etsimisen sijasta haet-
tiinkin kahdeksaa soitinta. Mo-
net Link’s Awakeningin aikana
syntyneistd ideoista otetaan
kunnolla kdyttoon vasta nyt,
Ocarina of Timen myotd. Mutta
tarkeintd oli, ettd Link’s Awa-
keningista tuli vahintdankin yh-
td vdrikds ja nautinnollinen
seikkailu kuin edeltdjistaankin.

higeru Miyamoto on ker-

tonut, ettd han olisi ha-

lunnut hyoédyntdd kol-
miulotteista perspektiivid jo en-
simmadisessd Zelda-pelissd, mut-
ta NES-teknologia ei antanut sii-
hen mahdollisuuksia. Jo 1986
hén tiesi millaisen pelin haluai-
si lopulta tehdd tekniikan sen
salliessa ja tinddn sellainen on
jo melkein kdsissamme.

Niinpd se suunnaton maisema, joka
avautuu eteesi katsoessasi ympdrillesi Kuo-
lonvuoren huipulta Legend of Zelda: Ocarina
of Time -pelissa on juuri sellainen kuva Hy-
rulesta, jota Shigeru Miyamoto on aina lu-
paillut meille. ®
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Seikkailu jatkukoon

Pelissa Legend of Zelda: Ocarina of Time jatkuu tarina Linkin ja Zeldan
taistelusta kotimaansa Hyrulen pelastamiseksi.

Mikko

o Zeldan ensimmadistd osaa tehta-
essd oli Shigeru Miyamotolla mie-
lessddn ajatus siitd, millainen olisi
maailman paras seikkailupeli. Ha-
nelld kivi kuitenkin hieman samo-
iin kuin George Lucasille ensim-
mdisen Star Wars-elokuvan kanssa, eloku-
vasta ei saatu niin hyvaa 80-luvun efekteilld
kuin haluttiin. Tekniikan kehittyessd tuotti
Georgekin jatko-osia tarinaan, samoin Mia-
motolla on vihdoin vilineet Hyrulen maas-
tojen siirtimiseen taysin kolmiulotteisiksi.

Legend of Zelda: Ocarina of Time kdsittelee
perinteistd hyvin ja pahan vilistd taistelua.
Ganon jahtaa jilleen voimaa itselleen, nyt
hin on jo pddssyt soluttautumaan Hyrulen
hoviin. Kuningaskaan ei nde lapi Ganonin
valheellisuuden, vain prinsessa Zelda tajuaa

vaaran. Samanaikaisesti kaukana Kokiri-
metsian siimeksessd Link-niminen poika
kuulee kuinka ikivanha Dekupuu kutsuu
hanta.

Pelin alussa Link on vain pieni poika,
joka asuu pienessd Kokiri-metsd-
kylidssi. Kaikki muut kylan lapset
on kutsuttu Dekupuun luo suo-
rittamaan erilaisia elimdan kuu-
luvia tehtivid. Lopulta myds Link
kuulee Dekupuun kutsun pdas-
sddn.

Matkalla Puun luokse han
saa oman haltijattarensa, Navin,
sekd tiedon siitd, ettd juuri hd-
nen tehtiviansd on Hyrulen pe-
lastaminen tuholta. Sen jdlkeen
Puu kertoo kolmesta jumalatta-
resta nimiltddn Din, Nayru ja Fa-

Linkin aloittaessa
vaelluksensa taivas
muuttaa vdriddn
aamuruskosta kes-
kipdivdn loiston
kautta illan pimey-
teen, vihdoin
yohon.

rore, sekd siitd, miten Kolmi-
voima luotiin.

Kokirista nikee jo, ettd Legend
of Zelda: Ocarina of Time on
yksi kaikkien aikojen par-
haimmin tehdyistd peleistd.
Kyldd ympdrdi sankka metsd
ja pienelld aukiolla juoksente-
levat erilaiset haltijattaret ym-
pariinsd. Asetelma on tuttu
edellisistd versioista, mutta tal-
14 kertaa Hyrule on saanut uu-
den kolmannen ulottuvuuden.

Ensimmdisen Dekupuul-
ta saamansa tehtdvan jdlkeen
Link ldhtee tutkimaan Hyru-
lea - joka on tdssd osassa saa-
nut huomattavasti lisdd aluei-
ta. Vanhojen tuttujen alueiden
- Hyrulen linna, jarvi Hylia se-
ki Kuolonvuori - lisdksi Link
pddsee moniin muihinkin
paikkoihin. Kolmiulotteisuu-
den myotd myos entiset paikat
ovat saaneet uudenlaista sy-
vyyttid. Link voi kiipeilld, hy-
pelld sekd sukeltaa veden sy-
vyyteen. Pelissd on myds uu-
denlaisia salaisuuksia ja ylla-
tyksid. Vanhana tuttuna ele-
menttind on Linkin kartta, jos-
ta voi nahda kaikki ne paikat,
joissa Link on jo kdynyt, mu-
kaan lukien kerrokset ja tasot. Hyrulen to-
dellinen koko ei kuitenkaan paljastu ennen
kuin Link on jittinyt hyvastit kotikyldlleen
ja lahtenyt ympdroivdlle maaseudulle.

Suureen maailmaan astunut Link tapaa
Links’s Awakening -osasta tutun pollon, joka
aina silloin tdlloin palaa taas uusien varoi-
tusten, vinkkien tai ohjeiden vuoksi.
Linkin aloittaessa vaelluksensa taivas
muuttaa variddn aamuruskosta keskipdivdn
loiston kautta illan pimeyteen, vihdoin y&-
hon. Yolld voi ndhdd eri asioita kuin pdi-
villd ja Koji Kondon musiikki on sovitettu
vuorokaudenajan vaihteluihin. Myés vihol-
liset vaihtuvat ajankohdan
mukaan. Yolld kimpussa
ovat zombit ja muut pa-
holaismaiset oliot, pdivi-
sin elo ei ole kylld yhtddn
vaarattomampaa. Ajan
kdyttiminen ndin tuo pe-
liin oikeastaan vield yh-
den uuden ulottuvuuden.

Pelin viholliset ovat suu-
rimmaksi osaksi vanhoja
tuttuja edellisestd Zelda-
pelistd, mutta nekin ovat
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kehittyneet ominaisuuksiltaan.
Vihollisiin ei valttimatti pure
endd sama hyokkdys- tai puo-
lustustaktiikka. Tietyn lajin-
kin sisdlld on erovaisuuksia -
joskus riittdd pelkkd miekan
vilauttaminen, toisinaan taas
tarvitaan kunnon huitaisua li-
sdmausteeksi. Toki peliin on
tullut myés kokonaan uuden-
laisia vihollisia. Yksi pelin vie-
hadtyksistd onkin selvittdd mitd
uutta kol-
miulotteisuus
sekd Shigeru
Miyamoton
mielikuvitus
on saanut ai-
kaan.

Link ratsasta-
massa hevo-
sellaan ympa-
ri Hyrulea on varmasti
monien kaipaama ni-
ky. Satuloituna Link
pystyy liikkumaan to-
della nopeasti ja esi-
merkiksi hyokkddamadan
vihollisia vastaan en-
nen ndkemadttomalld
voimalla. Linkid pystyy
ohjaamaan siita riippu-
matta, miten pdin tdma
istuu satulassa - pie-
nelld harjoittelulla on-
nistuvat uskomattoman
nopeat ja voimakkaat
hyokkaykset.

Kaikki ne esineet, jot-
ka Link loysi edellises-
sd seikkailuis-
sa ovat vai-
kuttaneet seu-
raaviin Zelda-
peleihin. Nain
on myds Oca-
rina of Time -
pelin kohdal-
la. Uusien esi-
neiden jou-
kossa on
muun muassa erilaisia oksia, joilla on
monia kdyttotarkoituksia. Niitd on
mahdollista kdyttdd yksinkertaisina
aseina, vaikkakin helposti rikkoutu-
vina. Samoin niitd voi kdyttad tyoka-
luina. Linkin ritsa on myds uusi ja
hyvin kayttokelpoinen, jonka am-
muksena voi kdyttda vaikka pahki-
nditd. Tdrkein esine on silti okariina,
jonka Link on saanut ystdviltdin Sa-
rialta. Link voi ottaa sen esiin missd
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tahansa kohtaa pelid (hyddyntiminen on-
nistuu C ja A nappien avulla). Link pystyy
opettelemaan useita melodioita, joiden maa-
gisten sdvelten kuuluminen voi saada ai-
kaan hammastyttavia asioita. Tarkein on tie-
tenkin melodia, jonka Link soittaa ajan tor-

nin luona.

Pelin nimes-
takin voi jo paa-
telld, ettd aika
on keskeisessa
roolissa tdssa pe-
lissd aikaisem-
piin osiin verrat-
tuna. Ensimmai-
sestd osasta sel-
vittyddn Linkin
on mentdvd ajas-
sa eteenpdin voi-
dakseen pysdyt-
tdd pahan Gano-
nin. Aikamatkan
jdlkeen Link ei
ole endd poika,
vaan useita vuo-

Yksi
pelin
viehdtyksistd
onkin
selvittdd
mitd uutta
kolmiulotteisuus
sekd
Shigeru Miyamoton
mielikuvitus

on saanut aikaan.

sia vanhempi. Han pystyy
myos tekemddn asioita,
joita ei ennen osannut -
uudenlaisia aseita ja esi-
neitd. Myos ympadristé on
muuttunut aikamatkan
ansiosta - kaikki hahmot
ovat tietysti ikdanty-
neet, toiset ovat havinneet koko-
naan ja joitakin on tullut lisda.
Shigeru Miyamoto on kehitystii-
minsd kanssa onnistunut viemdan
pelid valtavasti eteenpdin, perus-
konseptia juurikaan muuttamatta.
Legend of Zelda: Ocarina of Time
on ilman epdilystd yksi suurim-
mista ja monipuolisimmista pe-
leistd, mitd Nintendo 64:lle on kos-
kaan tehty.

Tutkittavaa ja loydettavaa riittaa valta-
vasti, timd peli ei petd ahkeraakaan
seikkailijaa. Mikd parasta, peli on tatd
luettaessa toivottavasti jo kaupan hyl-
lylld kenen tahansa hankittavissa. B
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Pro Pinball Big Race USA

Markkinoiden realistisin flipperi-
peli - jopa niin realistinen, etta
amerikkalainen flipperien tekija
on paattanyt valmistaa aidon
peliaiheisen radan. Loistava
korkearesoluutioinen grafiikka.
Dolby surround musiikki ja
aanet. Tuottajana Empire
Interactive, nimenomaan simu-
laatioihin erikoistunut pelitalo.

The Golf Pro

The Golf Pro on realistisin ja
epailematta paras golfpeli
PlayStationille. Ultrarealistiset
radat. Taysin uusi ohjaus, joka
on helppo my’s aloittelijoille.
Pelia on ollut kehittamassa
kaksi legendaa; Jack Niclaus ja
Gary Player. Yli 3.000 erilaista
TV-kommenttia.

TWO GREAT GAMES FOR YOUR PLAYSTATION

“db " and the “PlayStation” logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of

their respective owners.
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Maahantuonti ja markkinointi, Egmom Entertainment, Runeberginkatu 60 B, 00260 HELSINKI, puh. 09-476 4460, fax. 09-476 44650, www.egmont-entertainment. i
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Tokion Game Show hakee
vertaistaan kaoottisuudessa,
jota vain digitoitu maailma voi
tarjota. Tutkiva pelijournalisti
|lahti kamera, sanelin ja

pressipassi aseinaan

150 000 pelihullun
japanilaisen sekaan
ottamaan selvda,

mitd huomenna pelataan.

Teksti ja valokuvat: Martin Johansson




TOKYO GAME SHOW




2
e -3
=

Dreamcast-
versiot peleista
Virtua Fighter 3tb
och Sega Rally 2
eivat ole identti-
sid Model 3-
originaalin kans-
sa, mutta aivan
yhta pelattavia.

akuharissa, Tokion ulkopuolella,
sijaitsee yksi Japanin kaikkein
suurimmista messuhalleista. Tur-
han takia ei CESA (Computer En-
tertainment Software Association) ole valin-
nut nditd tiloja maailman suurimpien TV-
pelimessujen nayttamoksi. Linsimaiset vas-
tineet, Lontoon Olympia Hall tai LA Con-
vention Center, eivdt selviytyisi vastaavasta
maddrastd ihmisid ja pelejd.

Makuharin messurakennelma on ko-
mea luomus, jota ympdroivat kolossaaliset
pilvenpiirtdjat korostavat massiivista koko-
naisvaikutelmaa. Makuharin messukom-
binaatti uhkuu high techia, ja vaikutelma
vain syveni, kun ohitin valtavan ihmismas-
san, joka jonotti sisddn messujen ensimmai-
send pdivand. Pdivd oli nimittdin varattu tie-
dostusvilineiden edustajille ja muulle alan
vielle. CESA teki kuitenkin poikkeuksen ja
pddsti sisddn pari tuhatta tavallista messu-
vierasta.

Pressipdivd sujui suhteellisen rattoisasti,
ja esilld olevia pelejd pddsi rauhassa testaa-
maan. Seuraavana pdivdand leppoisuus oli
kuin poispyyhitty, mikd osoittaa ettd japani-
laisellakin kohteliaisuudella on rajansa.

okion dominoivin ilmestys oli Segan 128-

bittinen Dreamcast-konsoli. Kaikkien nap-
pejd syyhytti tietenkin Sonic Adventure, Sega
Rally 2 ja Virtua Fighter 3tb. Kiinnostuksen
kohteena oli myds tukku ns. kolmannen osa-
puolen valmistamia pelejd, joita Sega avo-
katisesti esitteli osastollaan. Suurella scree-
nilla pyori kaikkien nimikkeiden demot sekd
Blue Stingers -pelin luojan, maineikkaan Yuji
Nakan, haastattelu. Intensiivistd uuden su-
kupolven pelien hehkutusta seurasi muiden
tunnettujen tekijoiden kommentointi. Siksi
kuulo- ja ndkoetdisyydelle olikin vaikea
padstd. Mielettomadt jonot ja pelihullu yleiso
ei ole paras mahdollinen yhdistelmd, mutta
toimitsijat ainakin yrittivdt hillita tungosta
jonotuskdysien ja megafonien avulla. Anka-
rin tunku oli Sonic Adventuren luo, mutta

sinnekin padsi 20 minuutissa. Peli on niin
hyvd, kuin osattiin odottaakin. Sonic rullaa
uskomattoman sujuvasti, grafiikka on sel-
kedd ja hahmot puhuttelevia. Kaikki viittaa
siihen, ettd Dreamcastin lippulaivan valinta
on osunut nappiin.

Sonicin tavoin Virtua Fighter 3tb on ras-
kasta tavaraa. Moni ehti toivoa, ettd tdstd
tulisi onnistunut arcade-konvertointi, joten
Tokiossa ndhtiin monta pettynyttd naamaa.
Pelin fiilis on huippuluokkaa, mutta naky-
madt eivdt valitettavasti ole niin skarppeja
kuin Model 3 -versiossa. Tamd johtuu siitd,
ettd konvertoinnista vastannut Genki-yhtic ei
ole osannut hyodyntdd koneen kapasiteet-
tia. Ja toisaalta on mahdotonta luoda yhtd
siistid pelid Nintendo 64:lle tai PlayStatio-
nille. Eli kylld Virtua Fighter 3tb tulee ole-
maan selvd hitti.

Sega Rally 2:n messuversio ei valitetta-
vasti ollut pelattava. Saattaa jopa olla, ettd
Sega ei ehdi julkaista sitd endd tdmadn vuo-
den puolella, vaikka tarkoitus oli alun perin
saada peli ulos samaan aikaan kuin konsoli.
Autodemo teki joka tapauksessa vaikutuk-
sen, mutta mikd itsekseen pyorivd demo ei
niin tekisi?

Blue Stinger on toiminnan puolelle kal-
listuva Resident Evil -variantti. Valtaosa pe-
listd on amerikkalaista kdsialaa, mutta tiivis
yhteistyd Japanin tiimin kanssa on antanut
pelille samaa monimuotoista ilmettd, joka
ihastutti Parasite Even pelaajia. Squaren
RPG-tyyliin Blue Stinger tapahtuu nykyajas-
sa. Segan screenilla peli naytti huikean hy-
valtd, mutta varsinaisen testiajon jalkeen oli
pakko todeta, ettd pelijalki oli mossod vi-
deoesitykseen verrattuna. Harhaanjohtavaa
mainontaa, siis.

Muita mielenkiintoisia nimikkeitd Se-
gan osastolla olivat shoot 'em up -peli Geist
Force, roolipeli Seventh Cross sekd Warpin
uskomaton toimintaseikkailu D2, joka on
mydhdssd ja julkaistaneen vasta joskus ke-
vddlld. Jokseenkin tuntematon tuttavuus ni-
meltd July mainittiin vain mainosesitteessd,
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Crash Bandicoot
esiintryi naytta-
molla, ja Crashin
viimeisinta taso-
loikkaa paasi
testaamaan TV-
ruudulla.

jonka mukaan kyseessd on maailmaloppua
kdsitteleva verinen seikkailu.

Sega ei pelkdstdan brassaillut peleilld
vaan esitteli myos Dreamcastille pian saata-
via lisdtoimintoja. Naytilld oli Internet-ver-
meet, ndppdimisto, ratti ja joikkari.

Vaikka Sony ei ollutkaan yhtd ndyttavasti
esilld kuin Sega, niin Crash Bandicoot ke-
rdsi silti runsaasti yleisbd. Sonylla oli tee-
mana kansainvilisyys, ja osastoa komisti-
kin lippumeri. Sonyn estradilla hassitti
Crash tutun drsyttdvain tyyliinsd; ehka peit-
tdmadssd sitd tosiseikkaa, ettd Sonylla ei juu-
ri ollut esitelld uusia nimikkeita.

i PocketStation, joka aikaisemmin tun-
nettiin nimelld PDA, on Sonyn versio kan-
nettavasta konsolista. Se on kompakti pik-
kuvekotin, jonka hinta jid Japanin markki-
noilla alle kahdensadan markan. Sony on
pyytanyt alihankkijoitaan tekeméin tulevis-
ta peleistidn yhteensopivia PocketStationin
kanssa, jota muuten voi kiyttdd myos muis-
tikorttina. Tuotannossa on jo kolmisenkym-
mentd taskuasemaan sopivaa nimikettd, mm.
Final Fantasy VIII, Street Fighter Alpha 3 ja
Crash Bandicoot 3.

Crash-peli oli naytilld, samoin kuin jat-
ko-osa pelille Kurushi, Intelligent Qube Final.
Sangen kiinnostava oli Wild Arms -tiimin
uusi RPG Legend of Lagia. Moni missasi pe-
lin, koska sitd ndytettiin vain videolta. Se
ndytti hyvalta: selkeitd polygonilinjoja, tyy-
likkddsti luodut hahmot ja varsin poikkeava
esillepano. Lagiasta oli jaossa demoja, mut-
ta tietenkin ne olivat loppu siihen mennessa,
kun mind ehdin sellaista ruinaamaan.

onamin osastolla oli taysi hassdkka padl-

1d. Vanha ja uusi tuotanto olivat sulassa
sovussa, ja eniten vierailijoita vetivdt puo-
leensa tanssahtavat pelit. Viki jonotti sa-
massa kulmauksessa tuntikausia pdastik-
seen kokeilemaan Konamin tuoreinta lahjaa
ihmiskunnalle, Dance Dance Maniaa. Tima
arkademylly on cooleinta mitd Konamilta
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on koskaan tullut. Ideana on tanssia ja pysya
tahdissa niin hyvin kuin mahdollista. Pelaa-
ja seisoo levylld, jossa on neljd nelion muo-
toista askeliin reagoivaa sensoria. Ruutu
ndyttdd pelaajalle tanssikuviot, jonka jal-
keen pelaaja pistdd jalalla koreasti. Muutama
kokeilija oli tosi taitava, ja James Brown oli-
si voihkinut kateudesta, jos olisi ndhnyt mil-
laisia jalkatydskentelyn virtuooseja tanssi-
mania-aparaatti toi esiin. Laitteessa on lii-
tantd toiselle koneelle, jolloin voi kilpailla
kahdestaan.

Toinen suosittu musiikkikilvoittelu oli
tiskijukkakurssi Beatmania, josta on ollut
jo kolikkoversio, ja joka nyt on konvertoitu
pleikkarille. Pelin ideana on pistdd scrathit ja
rytmimiksaukset oikeisiin paikkoihin. Pe-
laaminen edellyttdd jonkinlaista rytmitajua.
Mukana tulee erityinen ASCII-pohjainen ka-
siohjain.

Myis Konamilla oli tarjolla runsaasti jatko-
osia. Naytilld oli Castlevania Revelations,
jossa on kaikkien Castlevania-fanien rakas-
tamaa fiilistd. Peli on muuttunut huomatta-
vasti siitd, kun se ndhtiin viimeksi syksyn
ECTS-tapahtumassa. Castlevania Revelation-
sin vieressd seisoi joukko niin kutsuttuja
cosplayereita - faneja, jotka esittivit suo-
sikkihahmoaan TV-pelistd, animen tai man-
gan piiristd. Joukossa seisoi tietenkin Dra-
cula, ja juuri kun olin ottamassa valokuvaa,
tyyppi kaivoi esiin kdnnykan. Perijapani-
laista, mutta ei kovin castlevaniaanista.

Suikoden II esiintyi myos edukseen mes-
suilla. Vaki kehui sitd, vaikka peli ei ole-
kaan yhtd suosittu kuin Squaren ropet. Vali-
tettavasti ndytilld oli sama demo kuin pari
kuukautta sitten julkaistu versio.

Silent Hill oli edelleen yhtd posketon,
hdamadraperdinen ja verinen kuin kesilld E3-
messuilla. Pelattavana oli vain 20-minuutti-
nen miniversio, mistd padtellen pelistd tulee
pitkdaikainen projekti.

Yu-gi-oh on Konamin tuorein tarjokas
Game Boylle. Peli on eldvdinen RPG, joka

Silent Hill sen kun paranee joka messukerta.
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Messujen
suosituinta
hupia oli
pukeutua
omaksi
idolikseen.

on saanut vaikutteita sekd Pokémonista ettd
Mystic Questista. Huonompiakin esikuvia
on olemassa.

Dungeon Quest kulkee hieman Yu-gi-
ohin vanavedessd, mutta julkaistaan Tama-
gotci-formaatissa. Konamilta ei irronnut
kommenttia siitd, julkaistaanko timad mini-
konsoli Euroopassa.

quaren osastolla ei olisi saanut valoku-
vata, mutta en piitannut kiellosta. Jotain
niidenkin taytyy tarjota.

Esilli oli totta kai Final Fantasy VIII - se
on peli, joka muuttuu koko ajan parem-
maksi. Square ndytti Tokiossa taas vahan li-
sid hienouksia, sekd esitteli uuden naishah-
mon, joka kuulemma on kahdeksannen
seikkailun Sephiroth. Kahdella jattikankaal-
la pyori kauniisti esirenderoitua kuvaa, joka
osoitti kuinka paljon digitaalinen animaa-
tiotekniikka on edistynyt sitten Final Fanta-
sy VIL:n. Squaren pompelin keskelld jokotti
viitisenkymmentd konetta, ja jonotus, toni-
minen sekd tungos tayttivat kaikki messu-
hysterian tunnusmerkit.

SaGa Frontier II oli myos suosittu peli.
Tekijit tuntuvat harrastaneen onnistuneesti
retroilua, silld pikseligrafiikka on huippu-
laatua. Secret of Mana -pelille jatkoa odotta-
neet ilahtuvat taatusti SaGan taustoituksesta,
joka tuo mieleen kauniit akvarellimaalauk-
set. Myds hahmot on tydstetty varikkdistd
pikseleista.

Chocobon suosiolle ei ndy loppua. Squa-
re toi Tokioon periti kaksi uutta hoyhen-
horholle tehtyd pelid. Chocobo Racing pol-
veutuu FFVIL:n rallivaiheista, mutta on tie-
tysti monimutkaisempi. Peli on vdhan eri-
koinen ja hieman mystinen, mutta hauska.

Chocobos Mysterious Dungeon 2 on jat-
ko-osa pelille, jota ei ole koskaan ndhty Ja-
panin ulkopuolella. Kakkosessa on uusia vi-
hollisia, luolastoja, maagisia atakkeja ja esi-
neitd.

Squaren erikoisin messutarjous oli Anot-
her Mind, jota tuskin ndahddan ndilld le-

veysasteilla. Peli on nimittdin niin nipponia
kuin olla voi. Kyseessd on etupddssd FMV-
piirteilld pakattu unenomainen seikkailu,
jossa pelaaja valvoo japanilaisnuoren omaa-
tuntoa.

Kaikki kunnia kolmiulotteisille beat 'em
up -peleille, mutta Capcomin Street
Fighter Alpha 3 pesee ne mennen tullen -
varsinkin, jos klassinen 2D-madtkintd on
muutenkin sydantd lahelld. Capcomin kehi-
kossa vddnnettiin sormenpddt verilld ohjai-
mia, jotka ihme kylld kestivdt pahoinpite-
lyn. SFA3 vie Capcomin klassista pelikon-
septia taas askeleen eteenpdin. PlayStation-
peliksi sen pikseligrafiikka saa tdydet pis-
teet. Pelissd on mukana ldhes kaikki tutut
hahmot, ja uusiin kuuluu mm. naispainija.
Paikalle saatiin tietenkin vield Capcomin
cosplayerit.

Naytilld oli myds Marvel Heroes vs.
Street Fighter, mutta sekd se ettd Nintendo
64:lle tehty Tetris starring Mickey Mouse jdi-
vit suosiossa Alpha 3:n jalkoihin.

Pari pdivdd ennen Tokion tapahtumaa
Capcom tiedotti Dreamcastille tehdystd Resi-
dent Evilista, mutta pelid ei nakynyt mes-
suilla lainkaan. Itse asiassa yhtddn
Dreamcast-nimikettd ei esitelty, vaikka
Capcomin listalla niitd on jo useita. Merkil-
lista.

amcon néyttelyosastolla ei pahemmin ol-

lut ylldtyksid. Useimmat peleista olivat ei-
lispdivdn uutisia, yhtd poikkeusta lukuun
ottamatta. Dragon Valor on kolmiulotteinen
toiminta-RPG, joka muistuttaa hieman Drak-
kania, Psygnosiksen PC-pelid. Messuversio
oli kaikkea muuta kuin valmis, joten pelin
ominaisuuksista on paha mennd sanomaan
mitdan.

Tales of Phantasia oli yksi Namcon var-
sinaisista vetonauloista. Animoitua introa
ndytettiin kerta toisensa jdlkeen, ja japani-
laisyleiso vaikutti enemman kuin innostu-
neelta peliuutuudesta. Kyseessd kuitenkin
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Messuilla kohahdutti eniten
R4: Ridge Racer Type 4.
Namcon autopeli on ensim-
mainen todellinen haastaja
Sonyn Gran Turismolle.

MOHS FWNVD OAMNOL

on vain pdivitetty versio vuosien takaisesta
NES-RPG:std.

Potkupallon ystdvid ilahdutti, ettd
Namco sai kuin saikin Libero Grande -pelin
valmiina messuille. Tima kolikkokddnnos
saattaa jopa mullistaa futis-genren. Peliken-
tdlld kuljetaan yhden pelaajan mukana, mi-
kd tekee siitd vastaavia tuotoksia persoonal-
lisemman. Toteutus sai messuvierailta osak-
seen hyvdksyvdd hyminda.

Suosituin namcolainen oli kuitenkin R4:
Ridge Racer Type 4, joka on ensimmdinen
Gran Turismon kanssa samaan luokkaan yl-
tdvd autopeli. Suurimpana erona on, ettd
Namco edelleen painottaa enemmain arca-
dea kuin simulaatiota. Namco tekee silti yh-
teistyotd useiden automaakareiden kanssa
saadakseen pelistdidn mahdollisimman rea-
listisen. Ainakin se on tihdn mennessi tyy-
likkdin pleikkarille tehty autopeli. Eika var-
maan huonone siitd, ettd Namco laskee pelin
yhteydessd markkinoille uuden ohjaimen-
sa, JogConin. Autopelien ystaville viimeisen
pddlle suunniteltu JogCon on taatusti unel-
mien tdyttymys.

Varmistaakseen kunnon tungoksen
Namco oli jdrjestinyt massiivisen R4-kilpai-
lun. Finaaliin edenneet eivit pelkistiin
pddsseet kosketusetdisyydelle sopdistd peli-
pimuista, vaan saivat my®os esitelld taitojaan
suuren videoscreenin kautta. Palkintoja ja-
ettiin tasaisin valiajoin, ja Namco sai ylpeil-
ld messujen parhaan kilpailun jirjestdjiana.

ormaalin messutrendin tavoin Tokiossa-

kin rulettivat Suuret ja Mahtavat. Mutta
japanilaispelaajat eivat ole niin tasapdistd
porukkaa kuin lannessd, joten pikkufirmat-
Kin onnistuivat kerddamdan yleiséd yksin-
kertaisilla tempuilla. Peliemadnnat olivat tie-
tysti ehdoton vaatimus. Kilpailut ja maskotit
toimivat tiettyyn rajaan asti, mutta seksi
myy enemmadn kuin kaikki maailman
Pokémon-kopiot yhteensd. Kaava oli simp-
peli — ei pimuja, ei yleiséd. Vain Sega Suuri
parjdsi ilman.
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iinpd myds Taitolla oli useita typsyjd, jot-

ka yrittivat parhaansa mukaan puffata
junapelid Densha de Go! 2. Ne, jotka eivdt ot-
taneet tuntumaa Tokion metroon tai muu-
hun kiskoliikenteeseen, olivat vaikeuksissa
pelin kanssa, joka perustuu paikalliseen lii-
kennekulttuuriin. Lievdsti harmittavaa oli,
ettd Taito esitteli Psychic Force 2 -pelid vain
videolla.

oei-yhtion Win Back oli Tokion ehdotto-

mia Nintendo 64 -ylldreitd. Vaikka on-
nistuinkin ndkemdan vain lyhyen demopit-
kdn, vakuutuin tdmdn rdiskintdseikkailun
potentiaalista pelastaa lajityyppi naivettymi-
seltd.

NK rummutti voimalla uuden kannetta-

van konsolinsa, Neo Geo Pocketin, puo-
lesta. Suosituin peli oli King of Fighters '98,
joka ei tosin ndyttanyt miltddn mustavalkoi-
sena. Kiinnostavampaa oli kuulla, ettd peli
sekd Neo Geo Pocket ovat yhteensopivia
Dreamcastin kanssa. Pienen piuhan avulla
16-bittisen pikkukonsolin saa kytkettyd Se-
gan 128-bittiseen.

B andai ei halunnut olla pekkaa pahempi,
vaan esitteli hieman ylldttienkin oman
kannettavansa, 16-bittisen WonderSwanin,
joka tulee markkinoille myéhemmin ensi
kevddnd. Bandain mukaan silloin on myis
valmiina yli kymmenen laitteeseen sopivaa
pelia. :

Muita Bandai-tuotteita olivat kuusne-
palle tehty Neon Genesis Evangelion seki
Gundam: Char’s Revenge. Molemmat ovat
mainioita japanilaisia matkintoja.

ienyrityksiin lukeutuvalla Atluksella oli

Tokiossa pari nimikettd. Nintendo 64 -
peli Snowboard Kid Plus ja PlayStation-roo-
lipeli Thousand Arms vaikuttivat molemmat
erittdin pelattavilta. Viimeksi mainittua ei
tietenkddn koskaan ndhda Japanin ulko-
puolella.

Taito onnistui houkuttelemaan messuvieraita osastolleen,
vaikka yhtidlla oli naytilla hyvin vahan uusia peleja.
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- e H tion 1I, joka on konvertoitu pleikkarille.

ol SRS
.

umanin ainoa mittava peli oli Civilisa-

Jalki ei ole yhta siistid kuin PC-versiossa, ja
rajapintaa on mulkattu aika dramaattisella
tavalla, mutta kylld peli edelleen on Civili-
sation II.

lectronic Arts oli totta kai paikalla, ja

huolimatta vahvoista Square-siteistd EA:n
osasto oli mahdollisimman kaukana yhteis-
tyokumppanista. Paitsi varsinkin eurooppa-
laisten tuntemia urheilupelejd EA esitteli
myds uutuuspelinsd Theme Aquariumin. Ni-
mi kertonee oleellisimman?!

Artdiuk—yhtiﬁ tuli pelaajien tietoisuuteen
vesipeleillddn joitakin vuosia sitten. Ny-
kyddn yhtio on keskittynyt futuristisiin stra-
tegiapeleihin.

Lisenssi— ja pelifirma Epoch ei luovu Dora-
emon-nimisestd keulahahmostaan. Tama
olion kuvatus poseerasi osastolla yhdessa
koulutyttdjen kanssa, jotka olivat aivan lda-
pallaan siniseen monsteriin. Oheistuotteiden
lisaksi naytilld oli tuliterd kuusnepalle tehty
Doraemon-peli, mutta kymmenen minuutin
testauksen jdlkeen sai todeta, ettd peli on
yhti toivoton tapaus kuin muutkin sukulai-
sensa.

Squarcn pahimman kilpailijan, Enixin, in-
novaattorit hehkuttivat hiljan Dragon
Questin seitsemattd seikkailua. Se ilmestynee
kuitenkin lopullisessa muodossaan vasta en-
si kesdnd, eikd Tokioon oltu saatu ainutta-
kaan pelattavaa versiota. Videopdtkistd pdd-
tellen peli on laadukas RPG, jota varmasti
myydddn Japanissa miljoonia kappaleita.

EP sinnittelee edelleen. Yhtiolld on par-

haillaan tyén alla lumilautapeli
Dreamcastille, nimeltddan Cool Boarders. Pe-
listd oli osastolla vain videoversio, jonka
nahtydin ei tiennyt olisiko pitdnyt itked vai
nauraa.
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Valilla oli pakko levata. 150 000 hengen tungos oli joillekin
messuvieraille liikaa.

N intendo ei tuttuun tyyliinsa ollut viralli-
sesti edustettuna, mutta oli sponsorin
ominaisuudessa jarjestinyt messuhallien ul-
kopuolelle televisioita ja ndyttéruutuja, joil-
ta sai ihailla Game Boy Coloria ja Legend of
Zelda: Ocarina of Time -pelid.

Tokion Game Show on tapaus pelimessu-
jen joukossa. Se erottuu selvdsti E3:sta ja
ECTS-tapahtumasta, koska Tokion messut
ovat alan vden ja median lisdksi tarkoitettu
myos tavallisille sukankuluttajille. Afadri-
mielessi paikalle tulleet harvat lansimaalai-
set pettyivit pahasti, mutta TV-pelien har-
rastajille messut olivat pelivuoden koho-
kohta. Yhdessd messuhalleista oli esimer-
kiksi Squarella, Konamilla ja Namcolla isot
putiikit, joista sai ostaa kaikenlaista peleihin
liittyvdd oheisroinaa. Namco kauppasi Tek-
ken 3 -cocktailsettid, Square tyrkytti Final
Fantasy VII -koruja, jotka maksoivat vain
runsaat 8000 markkaa zipale, ja Konamilta
oli ihan pakko rohmuta sylillinen pikku-
tarkkoja Beatmania-kirjoja.

Tokion messut olivat myos melko rasit-
tava rupeama; paljon melua, kirkuvia faneja,
joka puolella rdiskyvid salamavaloja, huo-
nosti kdyttaytyvid ipanoita ja stressaantu-
neita liikemiehid. Onneksi kaikkialla oli au-
tomaatteja, joista sai jddteetd, kylmaa kahvia
sekd C-vitamiinijuomaa, etteivat levelit tip-
puneet liian alas. Messujen loppuvaiheessa
jotkut vieraat kuitenkin ryytyivit rauhallisiin
nurkkauksiin nukkumaan.

Kaikkein rankin kokemus oli palaami-
nen Tokion keskustaan. Junamatka 50 000
muun visyneen kanssa koetteli mielenter-
veyttd. Sayonara! l

SUPER POWER



Voice &
Vision

Messuilla kavi kuhina

Suomessa ei ole vield toistaiseksi omia messuja tietokone- tai
konsolipeleille. Voice & Vision -messutapahtuma onkin siten
oikeastaan ainoa varteenotettava kansallisen tason messutapahtuma,
jossa peleilld on edes jonkinlainen jalansija. Konsolirintamalla
omilla osastoillaan olivat Iasn& kolme suurinta eli Bergsala /
Nintendo, Computer 2000 sekd Egmont Entertainment. Eniten
vaked naytti olevan Nintendon osastolla, seuraavaksi tuli ulkoisilla
vahvistuksilla varustettu Egmont Entertainment. Ulkoinen vahvistus
tassa kohtaa tarkoitti PC-pelista Sin tuttua Elexis-hahmoa, jonka
niukka ja erittdin puinainen puku kerdsi nimmarinruinaajia aina
jonoksi asti. Maailman suurimmaksi pelivalmistajaksi nousseva
Activision oli mukana nakyvasti uusimmilla tuotteillaan, mm. Bruce
Willisin téahdittama Apocalypse seké ninjapeli Tenchu olivat hyvin
esilla.

Rami Heinisuo

Egmont Entertainment ja Activision olivat
yhdessa tuottaneet Sin -pelin péd&tihden
Suomeen.

Bergsalan Nintendo 64-osastolla kévi kuhina, jattiruudulla Computer 2000:n PlayStation-osasto oli ndyttéva,
oli jatkuva jono maenlaskijoiksi haluavia. néytteilleasettajat tosin olivat kuvaushetkelld ndkymaéttémis.



‘ Yliopistonkatu 30
n01'd1C 20100 TURKU
gdmes Puh. 02-2757 600

Fax: 02-2510 055

Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14
www.nordicgames.fi
Suomen suurin valikoima,
edullisimmat hinnat ja
nopeat toimitukset!

Peruspaketti

Sis. keskusyksikkd, alkuperdinen Sony Dual Shock -
peliohjain, demo-CD, scart-kaapeli, virtajohto seka
puolen vuoden takuu!

HUOM! Rajoitettu erd, jonka jilkeen hinta 849,-

7 ,5"

Koko perheen Jannitysta ja silmaniloa

= 3 joulupaketti joulunpyhiin...
JOUI un Ykkospel § ! Sis. peruspaketti, Joytechin 15- Sis. peruspaketti ja
paikkainen muistikortti ja Croc-peli.  uutuuspeli Tomb Raider 3.
Formula 1 98 - Puolen vuoden takuu! Puolen vuoden takuu!

Joulun odotetuin
kilpa-ajopeli!

Tasta pitdvat seka isa
ettd poika!

Tonttumainen tarjous!
PlayStationin lisdohjain ja 240-paikkainen
muistikortti.

ki LLL

| Playﬁratlon

C & C: Retaliation Hugo Tomb Raider 3 Azure Dreams
31 9"- 31 9'- 319" 319,'

Paketit jouluksi kotiin!
Tilausten oltava meilla viimeistaan
17.12. klo 16.00 mennessa!

31 9!' 31 9" 31 9[' 31 9"

| ...etteivat
joulunpyhat
vaan kavisi liian

rauhallisiksi!
PIayS[atlon
ISS Pro 98 Nascar 99
319, 319,



Rajuun

platinahintaan!

Tommi Makinen

* 130 rataa viidesséatoista maassa
* 9 alkuperaisen mukaista autoa
* seka arcade- ettd mestaruustilat
¢ kaksinpeluumahdollisuus

¢ tukee Dual Shock-ohjainta

1‘ ,, ™

Rally

mAWYS TAHL@)N
Anna kinkuille kyytia uusilla tarinarateilla!
Jordan

Racing Wheel

Mad Catz . malli)

Tarindratti on pakkohankinta kilpa-
gjopelien ystaville ja todentuntui-
sesta ajofiiliksesta nauttiville!

‘4 ,’ o

Ensimmainen osa saavutti huippusuosion ja myi itsensé Platina-sarjaan... Nyt tulee kakkososa rytindlla, joten pois alta risut ja mannynkévyt!

Nyt meilta Toca Touring Car 2 ja tarinaratti
+ polkimet todelliseen jouluhintaan:

JOULUKUUN

UUTUUDET

Colony Wars: Yeng...

Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 3

Hugo

Knock Out Kings
Libero Grande
Tiger Woods 99
Toca Touring Car 2
Tomb Raider 3

SUORAAN
HYLLYSTA

Actua Tennis
Alone in the Dark
Auto Destruct
Ark of Time
Assault

Azure Dreams

Breath of Fire 3
Brian Lara Cricket
Buggy

Bushido Blade
Bust-a-Move 3 DX

319
319
319
319
319

319
319
319

Joulupakettiin
tosi edullisesti:

Peli + muistikortti
Joytechin 15-paikkainen

muistikortti seka yksi
seuraavista peleista:
Actua Soccer, NHL Face
Off 97, Loaded tai Tunnel B1

Cardinal Syn
Clock Tower
Circuit Breakers
Colin McRae Rally
Colony Wars

C & C: Red Alert

€ & C: Retalitaion
Crime Killer
Critical Depht
Crash Bandicoot 2
Dark Omen

Dead or Alive
Deadball Zone
Deathtrap Dungeon
Devil’s Deception
Diablo

Duke Nukem

Duke Nukem: Time...

Eliminator
Everybody’s Golf
Exhumed

Extreme Snowbreak
Explosive Racing
G-Darius

Formula Karts
Felony 11-79

Fifth Element

Final Fantasy Vil
Fighting Force
Fluid

Formula 1 97
Formula 1 98
Forsaken

Frenzy!

Future Cop: LAPD...
Gex 3D

Ghost in the Shell
Gran Turismo
Grand Theft Auto

Ascii-Pad

Monien mielestd jopa parempi
kuin alkuperaisohjain. Testaa

itse!

”,'

> L3
Ascii-Grip
Yhdenkéaden ohjain, joka on aivan
ehdoton mm. roolipeleissa!

1”,'

ISS Pro 98 319
Jet Rider 2 319
Kionoa 319
Kula World 319
Lucky Luke 319
Madden NFL 99 299
Mass Destruction 199
Masters of Terds Kisi 319
MDK 199
Medievil 319
Megaman 299
Men in Black 319
Midnight Run 299
Mortal Kombat 4 299
Moto Racer 2 299
Motorhead 319
Mr. Domino 319
N20 319
MNagano Olympics 98 319
MNascar 99 319
Need for Speed 3 299
NHL 99 319
Ninja 319
0.D.T. 319
Oddworld - Abe’s... 299
Oddworld 2 319
Off Road Challenge 319
One 299
Overblood 199
Overboard! 239
Pax Corpus 299
Pet in TV 319
Phat Air Snowboard 319
Poy Poy 319
Premier Manager 98 319
Pro Manager 98 319
Rascal 319
Rat Attack 319
ReBoot 299

"5,'

Ascii-Stick

Aitoa pelihallifiilistd kotona.
Lydmatén ohjain tappelupeleisséa!

1”’ i

i Resident Evil 2 359
Risk 269
Riven (5CD) 369
Road Rash 3D 299
Rock’n Roll Racing 2 299
Salvation 319
S.C.AR.S. 319
Sentinel Returns 319
Small Soldiers 319
Snow Racer 98 299
Spice World 169
Spvro the Dragon g‘l;

1

Strcet Fishtcr Coll. 31 !
Suikoden
Super Pang Collection 319

Tekken 3 319
Tenchu 319
Test Drive 5 319
Theme Hospital 299
Tomb Raider 2 319
Tombi 319

Tommi Mékinen Rally 269
Treasures of the Deep 319

Unholy War 319
vV 2000 319
V-Ball 319
Victory Boxing 2 319
Vigilante 8 319
Viva Football 319
YMX Racing 299
Warcraft 2 219
Wargames 299
Wild 9 319
Wild Arms 319
World Cup 98 299
Wrecking Crew 319
z 269
Zero Divide 2 319

PLATINA-SARJA
Actua Soccer 169
Adidas Power Soccer 169
Air Combat 169
Alien Trilogy 169
Bust-a-Move 2 169

Command & Conquer 169
Erull Bandicoot 169

roc
Destruct. Derby 2 169
Die Hard Trilogy 169
Formula One 169
Hercules 169
Jurassic Park: Lost... 169
Mickey’'s Wild Adv. 169
Pandemonium 169

Porsche Challenge 169
Rayman 169
Resident Evil 169
Ridge Racer Revolut. 169
Road Rash 169
Soul Blade 169
Tekken 169
Tekken 2 169
Time Crisis 169
Toca Touring Car 169
Tomb Raider 169
Track & Field 169
V-Rally 169
Wipe Out 2097 169
Worms 169
PELIOHJAIMET

Ascii-Pad 99
Ascii-Grip 129
Ascii-Stick 199

Mad Catz-rattiohjain 399
MNecGon 299
Resident Evil -pad 199
Sony, harmaa 149
Sony, musta 149
Sony, valkoinen 149
Sony Dual Shock 219

ASEET

Light Blaster 199

Scorpion 169

MUISTIKORTIT

e A

120-paikk., Pelican 169
ikk. 199

ikk., Pelican 299
mm-pailck.: Datel 399
1080-paikk., Pelican 499

MUUT
TARVIKKEET
Antennikaapeli 159
Hiin, Joytech 139
Link Up-kaapeli 139
Multi-Tap, Sony 239

Multi-Tap, Pelican . 219
RGB/Super Av-kaapeli 149
RGB/Scart-kaapeli 139
X-Tender jatkoj. &9




Peruspaketti

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli,
peliohjain, Super Mario 64 ja

puolen vuoden takuu!

Formulapaketti

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli,
peliohjain, Super Mario 64 ja F1 World
Grand Prix sekd puolen vuoden takuu!

|
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Joulun
erikoispaketti

Sis. keskusyksikkd,
scart-kaapeli, peli-ohjain,
alkuperainen lisaohjain,
muistikortti, rumble pack,
sekd Banjo-Kazooie ja V-Rally
pelit. Puolen vuoden takuu!

1495, -

Hmppupelej a Nintendo 64:lle!

G.A.S.P.

€ NINTENDO““

Bomberman Hero 429,-

Puhelintilauksella paketit nopeasti kotiin!
Soita numeroon: 02-2757 600

UUTUUDET
Gex 64

Glover
Holy Magic Century

Silicon Yalley
Star Shot Space C.
Top Gear Overdrive

HYLLYSTA

1080 Snowboarding

: Bomberman Hero
i Bust-a-Move 2

Chopper Attack
Cruising World
Diddy Kong Racing
Doom 64

Duke Nukem 64
F1 World Grand Prix
F-Zero X

! G.A.S.P.
: Golden Eye

GT 64

Kobe Bryant NBA
Madden 99

Mario Kart 64
Mischief Makers
Mission Impossible
Mortal Kombat 4
Off-Road Challenge

: Robotron 64
i Snowboard Kids

Waialae Country Golf
Wetrix

World Cup 98

WWF Warzone

Virtual Chess 64
Yoshi’s Story

TARVIKKEET

Adapteri

Antennikaapeli

Game Booster
Muistikortti, harmaa
Muistikortti, Plus (4X) 199
Peliohjain, Mako 199
Peliohjain, harmaa 249
Peliohjain, vérillinen 269
Ratti, Mad Catz

Rumble Pack

Rumble P. + muistik.
Rumble P. + 4x muist.
X-Tender -jatkojohto

OHJEKIRJAT

Diddy Kong Racing
Killer Instict Gold
Mario Kart 64
Super Mario 64
Yoshi's Story

Paketit jouluksi kotiin! Tilausten on oltava
meilld viimeistaan 17.12. klo 16.00 mennessa!

Chopper Attack 4929,-

7 NINTENDOS*

F1 World Gran Prix 399,-

Extrahalvalla
pukinkonttiin!

Top Gear Rally 269,- Turok 269,-
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Game Boy Pocket Game Boy Camera

Tuttu Game Boy taskukokoisena. Endé ei tarvitse

riutua sukulaisten luona tai kérsia pitkista juna- tai Enaa ei Game Boy ole vain pelikone! Taman lisdlaitteen avulla
automatkoista. Pelit seuraavat sinua katevasti voit ruveta rapsimaan kuvia kavereista tai vaikkapa omasta
reissussa, minne ikind menetkin. Ja fiksut hankkivat naamastasi. Ja mitaan filmia ei tarvita, silld GB Camera on
virta-adapterin lisélaitteeksi, niin pattereiden digitaalinen. Sen kun napsit kuvia, tallennat ja tuhoat oman
ongelmajatekin vahenee... Saatavana eri vareissa. sensuurisi mukaan. Eika lajittelukaan tuota ongelmia. Tulostus

kay katevasti GB Printterilld. Lisaksi voit kdyttdd omia
henkildita koneen neljassa pelissd, jotka ovat vakiona
laitteessa. Miltahan tuntuisi olla leffastara?

Game Boy Printer

Fiksu pikkuprintteri, jonka avulla voit
tulostaa fotaamasi kuvat paperille.
Senkun valitset paprun varin (valkoinen,
keltainen tai vaaleansininen). Kuvan voi
muuttaa katevasti tarraksi poistamalla
suojapaperin. Ei hullumpaa! Tamé
pattereilla toimiva "foto-studio” sopii
ssekd tavalliseen Game Boyhin etta
Pocket -malliin.

Game Boy Color

Vanha tuttu Game Boy -
pelikone on nyt saatavana
varindyttoisena ja tietysti
mukavasti taskukokoisena!
Uutuutena my&s kiintea
infrapunatunnistin, eli enda
et tarviste linkkikaapelia
pelatessasi kaverin kanssa
kaksinpelia. Osa vanhoista
Game Boy -peleistd nakyy
varillisend uuden Game

Final Fantasy L. 1 Final Fantasy L. 2  Final Fantasy L. 3 Hercules
239,- 239,- 239,- 199,-

Game Boyn

e T Uusia GB Color -peleja .
Game & Watch Gall.2 199 lisalaitteet:
— Harv: - - -
5’, - Focket Bombernan ARGy Linkkikaapeli 69,-
L e Rl Virta-adapteri 99,-

SUPERTARJOUS!

Saturn-paketti

Sis. kéytetty keskusyksikk® ja peliohjain, uusi lisdohjain, Qi;':h‘i““' "“‘“51 R =g R %
iai i i 5 1 Fighters Megamix 199  Sonic Jam 1

3 pelia ja asiaan kuuluvat johdot. Kuukauden takuu R of timriens P iey sianail Ligs

MBA Live 98 99 Theme Park 169

Nights 169  Trash It 199

Pandemonium 169 World Wide Soccer 98 269

Yarastossamme on paljon kiytettyja
peleja! Soita ja kysy lisaa!

Mega Drive -paketti

Sis. kaytetty keskusyksikko ja peliohjain
seka peli. Kuukauden takuu!

Puhelimitse paketit nopeasti
kotiin! Soita: 02-2757 600!

t1

(R ey

James Pond 2 Mortal Kombat 3 Ult. Incredible Hulk FIFA Road to... 98
1 99;' 299;' 1 991'. 299!‘-




Meilta saat myos PC-pelit edullisesti niin
naperoille kuin vahan varttuneemmillekin
pelaagjille! Tassda muutamia esimerkkeja:
Soita numeroon 02-2757 600 ja kysy lisaa!

TOIMITUSEHDOT

Uusilla tuotteilla on puolen vuoden takuu. Kiytettyjen
tuotteiden takuuaika on 1 kuukausi.

Toimitusmaksu on 35 mk/lihetys. Isommat paketit (esim.
keskusyksikét ja rattiohjaimet) 60 mk.

Jotkut pelit voivat olla tilapiisesti loppuunmyytyjé tai
mydShistyneita.

Asiakkaalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjiién
veloituksetta.

Jos vian todetaan johtuneen kiyttévirheests tai
kiiyttdohjeiden noudattamatta jittimisests, palautusta ei
voida hyviksya.

Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemin
tyopiiivin kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan
takaisin. Tuotteen tiytyy olla palautettaessa uutta
vastaavassa kunnossa.

Nordic Games ei vastaa painovirheisté eiki pelien julkaisua
koskevista muutoksista.

Pidétimme oikeuden hinnanmuutoksiin.

Huomio! Uusia peleja ja tarvikkeita ilmestyy jatkuvasti. Tsekkaa viimeisimmat
uutuudet ja kuumimmat tarjoukset nettiosoitteestamme: www.nordicgames.fi.

LAl 4 &> AL 4

Muistathan myos, etta kaytettyjen pelien valikoima muuttuu paivittain!

lCIMITLS

269,

2 &/

D4 48v.

VAIHDA VANHAT PELISI UUSIIN

Toimi néin:

Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Viereiseltd sivulta néet,
kuinka paljon hyvitimme peleisté. Ensiksi merkitty hinta on
myyntihintamme ja jilkimméinen hinta, minké hyvitimme
pelista. Jos et |16yda pelillesi hintaa, soita.

Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa.

Liheté pelit meille osoitteeseen: Nordic Games,
Yiiopistokatu 30, 20100 TURKU. (Al liheti pelejd
postiennakolla.)

Laita mukaan kirje, josta ilmeneviét: nimi, osoite,
puhelinnumero, syntyméaika seké holhoojan allekirjoitus
(mikili olet alle 18-vuotias).

Muista iimoittaa, mitka pelit haluat tilalle. Kerro myés,
misté lehdestd olet iimoituksemme lukenut.

Me tarkistamme, etté ldhettdmiési pelit toimivat ja
lihetimme sinulle haluamasi pelit.

Yaihdamme, ostamme ja myymme myos Nintendo, Mega
Drive ja SNES -pelejé.
Tiedustele liséd numerosta: 02-2757 600.

Super Mario Kart
299,-

Tomb Raider 3 World Cup 98
1 99;'

HR.CiTmY M

Timon & Pumbaa

Colin McRae
269"

AAC

~ Alkupolku n Alkupolku
Tiedonpuu - Ekaluokka
6-8 v.

Lisdksi loytyy useita muita haus-
9 koja ja opettavaisia CD-romp-
puja! Esim. Rakenna autoja Masa

Mainion kanssa, Sim Kaupunki,

"\l Sim Puisto ym.

mhl ““:’ Ja meilta saat myos lasten huip-

lﬂnﬂ\‘ __: pusuosikit, kuten: Muumit, Hugo
SIEERIO. _ ym. Soita ja kysy lisaa!!!

MYYMALAMME TURUSSA

MNouda tavara suoraan myyméldstimme. Puhelimitse
voit kitevisti varmistaa, ettd tuote Ioytyy hyllysta.

Myymilémme sijaitsee osoitteessa: Yiiopistonkatu 30,
20100 TURKU.

Viimeisimmét uutuudet ja tarjoukset 16ydét
intermetistd, osoitteesta: www.nordicgames.fi

HUOMIO!

Paketit jouluksi kotiin!
Tilausten on oltava
meilla viimeistaan
17.12. klo 16.00
mennessa!




PlayStationin
kaytetyt pelit

2XTreme
4-2-2 Soccer
Ace Combat

Baby

Ball Blazer Champ.
Batman

Batman & Robin
Battlesports
Battlestation
Beast Wars
Bedlam

Big Air

Biofreaks

Black Dawn

Blam! Machinehead
Blast Chamber
Blast Radius
Blazing Dragons
Bloody Roar

Crash Bandicoot 2
Crime Killer
Criticom

Croc

Crow - City of Angels
Crusader Mo

Crypt Killer
Cyperspeed
Cypersied

D

Darklight Conflict
Dark Forces
Darkstalkers

Davis Cup Tennis
Dead Ball Zone

Dragonheart

Duke Mukem

Duke NMukem: Time...
rriors
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Jurassic Park - Lost...
Kart Duel

Kick Off World
Kileak the Blood
Killing Zone
Kings Field
Klonoa

Lethal Enforcers
Little Big Adventure
Loaded
Lomax
Lo s
it
Lucky Luke
Machine Hunter
98

Maximum Force
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World Cup 98 230
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Game Boy 150 50
Game Boy Pocket 195 90
Game Boy Color 350 190
Nintendo 64 490 300
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Sony PlayStation 590 350
Super Nintendo 250 100

Oy Nordic Games

Finland Ab

Postinumero:

Puhelinnumero:

joitus (alle 18 v. holhoojan)

Vastausléhetys

Sopimus 20700 - 49

20003 Turku




GAME BOY COLOR

Viime aikoina Nintendolta on tullut
monia kannettavia uutuuksia. Ensiksi
markkinoille tuli Game Boy Pocket, ja
B sitten olivat vuorossa varikkaat
konsolit, kamera ja Mini Classics.
" Ja nyt viimeinkin kaikkien Kih-
))) e | kedsti odottama Game Boy Color.

POWER =T Vs (B :
GAME B‘ | i Teksti: Loviisa

=l Varikas

ksi maailman pienimmistd, mutta
myods mukavimmista konsoleista oli
viimeinkin ensiesittelyssd ECTS-mes-
suilla. Nyt kaikki haluavat nahda
maailman uusin silmin - nelivdrisena.

Jos on halunnut kantaa TV-pelejd mu-
kanaan, on tdhdn asti saanut tyytya pelaa-
maan suosikkipelejaan mustavalkoisina. Niin
vanhanaikaista! Ja niin kyllastyttavda. Se
tuntuu melkein kivikautiselta ainakin nyt,
kun olemme ndhneet kuinka hienoja pelit
voivat olla. Nintendon ja sateenkaaren sala-
liitosta on syntynyt minikokoinen vdriruutu.
Harmaan eri sdavyjen aika on ohi; nyt liiku-
taan monivdrimiljoissa.

Ei ollut ehkd kovinkaan odottamatonta, ettd
minikonsolille tehtiin parannuksia, ja saa-
nemme ndhda vield monia sisdisid ja ulkoi-
sia muutoksia ennen kuin tdmdn pikkupojan
peli on pelattu. Game Boy on nimittdin me-
nestynein pelikonsoli kautta aikain, joten
sitd kannattaa parannella. Samoin kuin kdn-
nykoistd ja muista elektroniikkalaitteista
myos pelikoneista tulee pienempid. Yhta te-
hokkaita aseita kilpailussa ei olekaan kuin
koko, ulkonidké ja laaja kdyttoalue.

Niinpd seuraavan sukupolven Game Boy
-pelaajat saavat rakennella Tetris- palapelid
vdrikkdistd palasista. He myoskin nakevait,
ettd Zeldan Game Boy Color - versiossa Lin-
killd on tuhkanvaaleat hiukset ja metsdn-
vihredt vaatteet. Ehka se ei tosiasiassa ole ko-
vin tdrkedd, mutta luonnollisena seurauk-

Ei Game Boyta ilman ; oo
¥ sena pelien tunnelma ja aitous paranevat.

Tetrists. Game Boy Colorille
saadaan uusi versio klassi- B
kosta, Tetris DX, johonon &8
tehty pari mukaelmaa ja
varilliset palaset. =5

Voisi sanoa, ettd Game Boy Color on kaksi
kertaa yhtd tehokas kuin alkuperdinen kon-
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soli. Nyttemmin jo edesmennyt Gumpei
Yokoi kehitteli edeltdjin prosessorin, joka
perustui Z-80 -siruun. Game Boy Color taas
toimii tuplasti nopeammin. Kuvaruudun ka-
pasiteettia on myos parannettu, mikd saa
taustan selkenemddn pikemmin, ja RAM-
muistia on lisdtty 8K:sta 32K:on. Kehittynyt
kuvaruutu kykenee ndyttimaan samaan ai-
kaan 54 eri vdrid; 32 taustavdrid ja 24 sprite-
vdrid.

Mikali on sitd mieltd, ettd n. 600 mk inves-
tointi laitteeseen riittdd eikd halua ihan vield
ostaa pelejd, kaikkia alkuperdisen konsolin
vanhoja pelejd voi pelata Game Boy Colo-
rilla. Tdtd ominaisuutta muilla Nintendo-
konsoleilla ei ole. Bonuksena saa kuvaan li-
sdd terdvyyttd, ja tasaisen harmaat varit
muuttuvat puna- ja vihrednsavyisiksi. Uu-
det, erityisesti Game Boy Colorille suunni-
tellut pelit soveltuvat pelattaviksi myds van-
halla konsolilla, mutta niistd tulee tietysti
mustavalkoisia.

Nintendon mielestd uusi konsoli ei ole
niinkddn parannusta, vaan pikemminkin it-
sendinen jatko Game Boy -sarjalle. Vari-LCD-
ruudun lisdksi uutta on sensori laitteen kyl-
jessd. Infrapunavalon avulla sensori pystyy
viestimdan toisten yksikoiden kanssa.

Koska Nintendo uskoo Game Boy Color -pe-
lien kysynnan kasvavan suuremmaksi kuin
Godzilla, yhtié suunnittelee muuttavansa
klassiset Game Boy -pelit vdriversioiksi jal-
kikiteen.

Toistaiseksi konsolilla on kuitenkin pa-
ri tdysin omaa pelid, ja pari sille erikseen
muokattua.

SUPER POWER

Itsestddnselvd vakiovieras pelitoivelis-
talla on luonnollisesti Tetris, joka on ollut
mukana kuvioissa yhtd kauan kuin Game
Boykin. Color-version nimi on Tetris DX. Se

Seuraavan sukupolven Game Boy -kdyttdjdt saavat rakennella
Tetris-palapelid vdrikkdistd palasista, ja huomata ettd Zeldan
Game Boy Color -versiossa Linkilld on tuhkanvaaleat hiukset

on suurelta osin samanlainen kuin vanha
klassikko, mutta siihen on tehty pari muun-
nelmaa ja varikkaat pelipalkit.

Myés Legend of Zelda: Link’s Awake-
ning on vdrillinen ja tarjoaa pelaajalle sekd
RPG-vaikutteita, ongelmia ratkaistaviksi ettd
silkkaa toimintaa. Pienet maailmat nayttavat
jos mahdollista entistd paremmilta vareissa.

Erds suurimmista konsolille siirrettavistd pe-
leistd on Wario Land 2. Siind Warion lin-
naan on murtauduttu ja hdnen pitaa lahted
etsimddn kultarahojaan.

Kokonaan uusi Game Boy Colorille tuleva
peli on Conker’s Pocket Tales; brittildisen Ra-
ren toiminta-RPG, johon saattaa hyvinkin
kannattaa sijoittaa. Muutamia muita lupaa-
via pelejd tulevat olemaan Metroid II: Re-
turn of Samus, Harvest Moon, Top Gear
Pocket, Pocket Bomberman, Game & Watch
Gallery 2, Shadowgate Return ja Kirby's
Dreamland 2.

Suomeen Game Boy Color ja ensimmai-
set vdripelit saapunevat joulun tienoilla. B

e g K @  ove
' L-1 ] oon
Legend of Zelda: Link's Awakeningin
variversio tarjoaa RPG:ta, pulmanrat-
kaisua, toimintaa ja metsanvihreita
paahineita.

Wario Land 2ssa Wario lahtee etsimaan
varastettuja kultarahojaan. Varit kohottavat
tunnelmaa uudessa versiossa.

ja metsdnvihredt vaatteet.

g - ._ 3 e
EXTRA %3 233 ocooose
Twouble ja Carrot Crazy:
liséa varikkaita Game Boy-

sankareita.
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PSYGNOSIS
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Tervetuloa Psygnosikselle! Suuri osa Ison-Britannian pelieliitista istuu Liverpoolissa valtavassa lasirakennuksessa.

Nuorekas

Jokin aika sitten brittilaiselld Psygnosiksella oli paallisin puolin edes-
sadn yhtion kaikkien aikojen tuotteliain kausi. Super Power kévaisi
tuolloin yhtion toimistoissa Manchesterissa ja Liverpoolissa kokeile-

massa uusimpia nimikkeita seka puhumassa pelien kehittelijoiden
kanssa tulevaisuudesta. Mutta kuten tamén numeron sivulta 9 huo-
maatte, pilvid on tuonnemmin kertynyt lafkan taivaalle. . .

jaitsi noin kahdenkymmenen minuutin
ajomatkan pddssi Manchesterin lento-
kentdltd. Haastatteluhetkelld sielld ke-
hiteltiin vield onnellisesti kahta eri pelid. Toinen
oli gangsteridraama The Contract, ja toinen
rdiskintdpeli Lander. Viimeksimainittu oli tosin
suunnattu DVD:lle ja PC:lle, ja pelistd oli lu-
vassa myds PlayStation-versio.
Psygnosiksen kehittelytiimi Undercover

B ek , Productions kuvaili toiveikkaasti The Contractia
The Contract -pelista piti tulla ennen kaikkea elokuvamainen.

Niin ainakin vaitti Psygnosiksen kehittelyryhma lahinna elokuvamaiseksi. Pelaajalla oli mah-
Undercover Productions. dollisuus valita jompikumpi kahdesta hahmos-
SUPER POWER



Mick Ellisin peli Colony Wars: Vengeance on yksi PlayStationin

kauneimmista. Se saa suurimman osan konsolin muista

peleistd ndyttamddn vdrittomiltd, tylsiltd ja rumilta.
Tdamd on digitaalista taidetta.

Psygnosis

ta, mies tai nainen. Peli muistutti jossain mie-
lessd Coren Tomb Raideria, vaikkakin Lara Croft
puuttui. Undercover Productionsin mukaan The
Contract oli lihinni keskittynyt parhaan John
Woo -tyylin toimintaan. Jotta peliin olisi ollut
vield helpompi eldytyd, tiimi vuokrasi Copland-
elokuvasta muutamia vihemman tunnettuja
ndyttelijoitd vastaamaan ihmisddnistd. Apua
saatiin myds joukolta ase-ekspertteja.

Siind, missd The Contractin lahtokohdat
olivat tulevaisuudessa, The Lander oli kotoisin
vallan toisaalta. Suunnittelijat olivat loytaneet
todella vanhan peli-idean, siistineet sitd ja so-
veltaneet uudelle yleisolle.

- P&dasiallinen vaikuttaja on Firebirdin klas-
sikkopeli Thrust, joka julkaistiin 80-luvun alus-
sa, kertoi pelin suunnittelija.

Pelin klassiset hetket tuntuivat taas hyvil-
td eikd voinut valttyd nakemadstd, kuinka taita-
vasti Psygnosis oli omaksunut vanhaa saaden
kuitenkin pelin nayttimdan uudelta. Landeris-
ta piti tulla yhtién ensimmainen DVD-peli, ja li-
sdd oli suunnitelmissa. PlayStation-version ar-
veltiin olevan valmis ensi vuonna.

Lander-esittelyn jalkeen bussi ldhti kyy-

SUPER POWER

dittimain minua kohti Liverpoolia - Beatlesin
kotikaupunkia ja Psygnosiksen pdimajaa.

Pdiva 2. Padkonttori Liverpoolissa osoittautui
hieman erilaiseksi kuin Manchesterin konttori.
Suuri osa Ison-Britannian pelieliitistd istui val-
tavassa lasirakennuksessa. Tuttu yritysikoni
kiikkui korkealla sisddnkdynnin yldapuolella
tuijottaen parkkipaikkaa ja minua. Koko ra-
kennus sateili padllisin puolin valtaa ja elin-
voimaa.

Psygnosiksen padkonttori on valtava ra-
kennus, jonka asukkaat muistuttivat mehildisid
pesissadn. Liikettd oli kaikkialla. Ohjelmoijia,
pelikehittelijoitd ja hallitushenkilokuntaa juok-
senteli ympdriinsd kapeilla kaytdvilld. Ja kes-
kelld titd organisoitua kaaosta sain ottaa osaa
huomisen peleihin. Mutta ensiksi tapasin Ali-
son Fennah -nimisen nuoren naisen, joka kertoi
Psygnosiksesta ja siitd, miksi se on Euroopan
suurin peliyhtio.

- Psygnosis on maailmanlaajuinen peli-
kehittelija. Kiymme tinkimatonta taistelua saa-
daksemme aikaan ainutlaatuisia multiformaat-
tipeleja. Keskitymme omaan suunnitteluun ja

Mick Ellis on vastuussa
Colony Wars: Vengeance -pelin siménruuasta.

Nyttemmin (toistaiseksi?) kuolleen ja kuopatun
DVD-pelin Lander konsepti oli otettu 80-luvun
Thrust-klassikosta,

SISONYDASd
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PSYGNOSIS

jakeluun.

Vdkindisesti hymyillen hin jatkoi luento-
aan yhtion opinkappaleista niin hyvin kuin
han vain voi.

- Psygnosis aloitti toimintansa vuonna
1984. Siitd ldhtien olemme luoneet runsaat 100
pelid, lisinneet kasvuamme merkit-
tdvdsti ja ottaneet palvelukseemme
830 ihmista ympari maailman.
Todella epadramaattisen yhtidesitte-
lyn jdlkeen Alison Fennah kiitti ja
poistui. Seuraavaksi konferenssi-
huoneeseen harppoi Colony
Wars:Vengeancen tuottaja Mick El-
lis. Han aikoi kertoa yhti sun toista
uudesta pelistdan.

- Kun aloitimme Colony Wars:
Vengeancen tuotannon, meididn oli
pakko aloittaa aivan alusta. Teimme
pelimoottorista niin hyvdn kuin
mahdollista ja listasimme muut uu-
distukset.

Mick Ellis nadytti melko vai-
vaantuneelta, kun kysyin onko han
tyytymdton mihinkdin aikaisemmassa pelissa.
Hdn mietti hetkisen ja vastasi sitten ripeasti.

- Ei, me olemme todellakin tdysin tyyty-
vaisid. Mutta Colony Wars: Vengeancessa on
mukana paljon sellaista, mihin meilld ei vii-
meksi ollut aikaa.

Graafisesti Mick Ellisin peli on PlayStatio-
nin kauneimpia. Peli on kuin terdvd miekka, jo-
ka ldvistdd vastustajansa ja saa suurimman
osan konsolin muista peleistd niyttimaan va-
rittomiltd, tylsiltd ja rumilta. Timé on digitaa-
lista taidetta. Ja visuaalisen ilotulituksen lisik-
si Colony Wars: Vengeance tarjoaa viisi uutta
alusta, jannittivin juonen ja kuumeista ava-
ruusactionia.

- Ennen kuin aloitin Colony Warsin suun-

Psybadek - omalaatuinen peli, jossa on nopea pelimoottori

ja leikkisd muotoilu. Kokonaisuus on erikoinen sekoitus

lumilautailua ja seikkailua. Musiikkina on Stereo MC’s:n

ja David Holmesin miksaamia kappaleita.

nittelun, olin mukana eri projekteissa. Olen
tyoskennellyt Psygnosiksella seitsemin vuotta
ja aloitin urani yhtion Q&A-osastolla, selitti
Mick Ellis, kun kysyin hdnen taustastaan.
Psygnosikselle muoto ja graafinen suun-
nittelu ovat aina olleet tirked osa pelejd. Muo-
dikas muotoilustudio Designer Republics oli
mukana Wipeoutilla, ja siitd lihtien Psygno-
siksen tuotteilla on ollut kokonaan oma tyy-
linsd. Mick Ellisin mukaan timai tirked aines-
osa puuttuu monelta peliyhtislti. Mitd johdon-
mukaisempi tyyli, sen parempi. Kovin johdon-
mukaista ei silti ole, etta Colony Wars: Ven-
geance julkaistaan vain yhdellad levylli, toisin
kuin kaksilevyinen edeltdjinsa. Mick Ellisilla
oli hieman kiusallinen, mutta yksinkertainen

Ennen Psybadekin julkaisemista Psygnosis laati
mainossopimuksen skeittilautafirma Vansin kanssa.

selitys.

- Meiddn oli pakko laittaa edellinen peli
kahdelle levylle, koska siitid sattui tulemaan
kymmenen megabittia liian iso. Me mokasim-
me.

Seuraavaksi minulle esiteltiin peli nimeltd
Psybadek. Aiemmin projekti kuului ihmelapsi
Nick Burcombesille, mutta kun hdn nousi ar-
voasteikossa, peli joutui uuden tuottajan ka-
siin. Konsepti oli kuitenkin pysynyt samana.
Psybadek on edelleen melko omaperiinen peli,
jossa on nopea pelimoottori ja leikkisi muo-
toilu. Kokonaisuus on erikoinen sekoitus lu-
milautailua ja seikkailua. Musiikkina pelissa
on Stereo MC’s:n ja David Holmesin miksaamia
kappaleita. Psygnosis on jopa tehnyt sopimuk-

SUPER POWER
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Wipeout-virtuoosit Nevin Gaston ja Clemens Wangerin.

sen skeittilautafirma Vansin kanssa lisdtikseen
pelin mainosarvoa.

Wipeout 64 on Psygnosiksen kaikkein ensim-
madinen Nintendo 64 -peli. Ei ole helppoa siirtyd
PlayStationista kokonaan erilaiseen laitteistoon,
ja pelituottaja Nevin Gaston sekd ohjelmoija
Clemens Wangerin ovatkin saaneet rutistaa tii-
mistd viimeisetkin voimanrippeet tehddkseen
Nintendo 64-versiosta mahdollisimman uskot-
tavan.

- Wipeout 64 :dd tybstineessd porukassa
on 15 henked, aloitti Nevin Gaston. Teimme
aika lailla muutoksia tdhan versioon. Aiko-
muksena oli tehdd pelistd tdysi konversio.
Olemme lisdnneet uuden aluksen, uusia aseita
sekd kokonaan uudenlaisia ratoja.

Miehilla oli paljon kerrottavaa, kun ky-
syin tormdsivitko he ongelmiin pelin kehittelyn
aikana.

- Nintendo 64: n parissa on vaikea tyos-
kennelld. PlayStation on yksinkertaisempi. Ta-
md on Psygnosiksen ensimmadinen peli konso-
lille, joten meidan oli pakko paiskia toita kahta
kauheammin. Mutta kuten ndkyi, Nintendo 64
-versio on grafiikaltaan melkein taysin saman-
lainen kuin Wipeout 2097.

Aikaisemmin Nevin Gaston ja Clemens
Wangerin olivat olleet mukana melkoisen mo-
nessa Psygnosis-projektissa. Kumpikin aloitti
uransa pohjalta ja on sittemmin kivunnut ylem-
mads. Pddtellen heidan tavastaan kuvailla Wi-
peout 64:3d he olivat tuotokseensa enemmadn

SUPER POWER

— NEVIN GASTON, TUOTTAJA

kuin tyytyvdisid. Hyva merkki.

Ennen kuin lihdin Liverpoolista, sain nahda
rosoisen strategiapelin Global Dominationin.
Aluksi se ei tuntunut erityisen kiinnostavalta,
mutta kun pelin suunnittelija selvitti sen peri-
aatteita, koko juttu joutui tdysin uuteen va-
loon. Global Domination on verraton sekoitus
Riskii ja Missile Commandia. Koko maailma
on yhti suurta taistelutannerta. Liittoja voi sol-
mia tai purkaa milloin hyvansa, kunnes lopul-
ta jiljelle jaa vain voittaja. Global Domination ei
ehka ole kovin innolla odotettu peli, mutta kor-
kean tasonsa vuoksi se pystyy viehdttimain
kaikkia, jotka pitdvit nopeista ja yksinkertai-
sista strategiapeleistd.

Tosiasiahan on, ettd Psygnosis on kasvanut
isoksi sitten vuoden 1984. Ehkd yhtion suu-
ruudesta on toisinaan haittaa sille itselleen,
mutta silloinkin se vain hyodyttad meita ku-
luttajia. Viime vuosien aikana markkinoille tul-
leiden pelien taso on ollut melko vaihtelevaa,
mutta joukossa on ollut myds muutamia to-
dellisia tdhdenlentoja.
Wipeoutin perinne ku-
koistaa yha. Ja epdile-
mattd kyseessd on maail-
man nuorekkain peliyh-
tio. Toistaiseksi. (Mutta
kuinkas sitten kavikaan.)

Kaksi pdivadni Psygno-
siksessa olivat ohi. H

”PlayStationin parissa on yksinkertaisempi tyoskennelld
kuin Nintendo 64:n. Meiddn piti paiskia toitd kahta kau-
heammin, koska Wipeout 64 on Psygnosiksen ensimmdinen
peli Nintendo 64:lld. Mutta nyt Nintendo 64-versio on grafii-
kaltaan melkein tdysin samanlainen kuin Wipeout 2097.”

Maailma on yhta suurta taistelutannerta. Global Domination
on erinomainen sekoitus Riskid ja Missile Commandia.

“Martti has left the building"

SISONDASd
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ARVOSTELUT

Tori

[ika: 24 « harrastaa: musiikkia » pitaa: RPG ja seikkailupelit » ei pida: amerikkalaiset pelit]
PARASTA: Legend of Zelda - Akuperainen. Zelda Il: The Adventure of Link - erilai-

nen seikkailu. Legend of Zelda: A Link to the Past - Mestariteos. Legend of Zelda:
Link’s Awakening - Kiassikko minimuodossa. Legend of Zelda: Ocarina of Time -

Takaisin Hyruleen.

MARTTI

[ika: 23 » harrastaa: manga, itarannikon rap » pitaa: seikkailu- ja shoot ‘em up » ei pida: full
motion video)

PARASTA: Metal Gear Solid - Hideo Kojiman mestariteos. R4: Ridge Racer Type 4 -
Gran Turismon tasoa. Virfua Fighter 3th - Yhta hyva, mutta ei yht siisti kuin edeltajansa.
Blue Stinger - Tuore Dreamcast-seikkailu. Dance Dance Mania - Tosi coolia kamaa.

JOONAS

[ika: karttuva « harrastaa: syvaa lunta « pitaa: vikivalta, kilpa-ajo & ongelmanratkaisu « ei
pida: jenkkimatto]

PARASTA: Legend of Zelda: Ocarina of Time - Okariina soi oikein kivasti.

1080° Snowbearding - L umiramppien kutsu on kuuma. $ega Rally 2 - Dreamcast-ver-
sion toivossa. Tekkemn 3 - Paras. Tetris DX - Uudistunut klassikko.

LoviisA
[ika: 21 « harrastaa: musiikki ja muoti  pitaa: ongelmanratkaisu « ei pida: raiskintapelit]
PARASTA: Game Boy Color - Virikas uutuus. Parasite Eve - Euroversio ja akkia!

Tetris DX - Jalostunutta Tetristd. Daytona 2 - Lakahdyttavan hyva,
Mini Classics - Koolla ei ole merkitysta.

JOHN

[ika: 31 « harrastaa: raskas musiikki ja kauhufilmit  pitaa: matkintapelit « ei pidé: len-
tosimulaattorit]

PARASTA: Resident Evil 2 - Kolmosen toivossa. Legend of Zelda - Kulttikamaa.
House of the Dead - Kolikkokamaa. Deep Fear - Saturnin joutsenlaulu.

Space Invaders - Kun idea on toteutusta tarkeampi.

Mikko
[ika: 22 « harrastaa: musiikki » pitaa: urheilu ja tappelu » ei pida: leipiintyneet ohjelmoijat]
PARASTA: Legend of Zelda: Ocarina of Time - Koti-ikava Hyruleen olikin kova. Legemnd

of Zelda - Olen Zelda-rokotettu. Centre Court Tennis - Adavanta mishiba. Dreamcast -
Raastavaa odotusta. Bomb Sweeper - Nintendo-rakkautta ei voita mikaan...

ARVOSANAT

Mika on oikeus ja kohtuus? Ovatko ar- disté, joten se saa kelvata meillekin.
vostelijamme idiootteja vai neroja, se saat Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys-

sind lukijana paattaa. Numerot riippuvat tisten numeroiden tarkoituksesta.
aina peliarvostelijoiden henkilokohtaisista
mieltymyksista. Esimerkiksi Topi ja Maa-

listti pitdvat enemman japanilaisista rooli- A BT u
peleista kuin amerikkalallisFi,sta splattereista. L p“ar_:-jxs, kau?ern, _\_nr.l_'neet?n_
Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lu- 95-99 tahan kastiin yltavat vain harvat
kevat kayttéohjeet sitten. Arvostelijoiden ja valitut

erilaisten mielihalujen vuoksi annamme ai- 90-94 huipputulos. osta tai itke ilman.
na vahintaan kahden toimittajan kertoa 80-89 selkessti yli keskitason. Pelityy-
mielipiteensa kustakin pelista. pin faneille ehdoton haﬁkintayy
MNumeroita viilataan saman lajityypin muita 20-79 keskitasoa. Kannattaa testata

ajankohtaisia edustajia mittatikkuina kayt-

taen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaa- ennen kulvosta.

minen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin 60-69 keskinkertainen. Omalla vastuul-
mielekdsta, koska grafilkan, Aanten ja pe- la, saattaa miellyttaakin.
lituntuman taso kasvaa peli pelilta. 32-bit- 50-59 Mitahan televisiosta tulee —
tisten peleja on turha verrata NESin tai Kymppitonni, jess!

;’,',""St'_a' S"Stem_s':‘ s el ” 30-49 Naita joulupukki tuo tuhmille.
iimeinen suuri kysymysmerkki on arvo- X i b SR
sanasysteemi. Kayttamaimme arvostelu- 10-29 Kiikutettava havitettavaksi.
systeemid kayttda 95% maailman pelileh- 1-9  Peli on pelattu!

LNSIVATING L3ann
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LUONNE Kilpa-ajo et - e
e I Tama kuulostaa liian hyvalté ollakseen totta. Huhut uudesta F-Zerosta,
W jossa on 30 alusta samanaikaisesti ruudulla alkoivat kiertia jo kauan

sitten — nyt peli on vihdoin valmis. Peli on juuri niin hyva kuin odotim-
mekin, todella!

Ikuperdinen F-Zero

oli yksi ensimmaisia
Super NES-peleja, jotka
hyédynsivat Nintendon
Mode 7-tekniikkaa. Erin-
omaisella ohjaustuntu-
malla ja ajo-ominaisuuk-
silla varustettu peli antoi
rallipeleille kunnon sy-

Zero X tekee uuden val-
lankumouksen, talla
kertaa 64-bittisen 3D-
tekniikan avulla.

. [AE)] we i
séyksen eteenpdin. F- | 23 10”.1_ me 01'21"25

Heti vihrean lilkenneva-
lon syttyessa tiedat, ettei
paluuta ole. Pehmeén
kiihdytysliikkeen jalkeen
maisemat alkavat viilettaa ympérilla, hetken
kuluttua pikselit suorastaan lentavat kohti.
Ruudun péivitys on uskomattoman nopea-
ta, Nintendon mainostama 60 ruutua se-

Ruudun piéivitys on
uskomattoman nopeata,
Nintendon mainostama
60 ruutua sekunnissa
tuntuu suorastaan
aliarvioinnilta.

kunnissa tuntuu suorastaan aliar-
vioinnilta.

Kolmiulotteisuudessa ei ole
mitaan vikaa, elamys on taydelli-
nen. F-Zeron aluksilla ajetaan kai-
kenlaisilla teilla ja alustoilla, usein
todella omituisilta vaikuttavissa yh-
distelmissa. Ratojen ulkopuolella
on vain tyhjyyttd, jonne ei kannata ajoneu-
vollaan karauttaa. Kierroksella on 30 muu-
takin kuljettajaa samanaikaisesti, joten vas-
tusta riittaa vaativampaankin makuun.

Voiton makuun padsee F-Zero X:ssa

vain olemalla tarkka ja kérsivallinen. Pelaa-
jan pitaa pysytella kaukana vastustajista,
valttyakseen yhteentormayksilta. Samanai-
kaisesti pitaa kuitenkin py-
syd tarkkaan radalla, seka
ottaa kurvit tarkasti - aikaa
ei ole hukattavaksi. Kaikki
riippuukin siita, miten no-
peasti pystyy oppimaan
kunkin ajoneuvon ominai-
suudet viimeista piirtoa
mydten. Helposta tehtéavéas-
ta ei ole kysymys, kun pe-
lista I6ytyy 30 erilaista me-
nopelia. Ajoneuvot eroavat
kaikki toisistaan, kahta sa-
manlaista ei pelista 16ydy.
Ennen jokaista kierrosta
ajoneuvon toimintaa voi
myos saadelld, riippuen sii-
ta, ettéd haluaako maksimi-
kiihtyvyyden vai maksimi-
nopeuden. Boosti on tarkea

L ‘...‘...... —
o /27 TME 02° 08”62

WILD BOAR <% MACHINE SELECT
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EXPERT

Kaikki 30 alusta nayttavat lapsellisilta leluilta, mutta niilld
kaytava kisa on armotonta vaantda. Jokaista ajoneuvoa voi
virittad kutakin rataa varten. Samalla kun rukkaa kulkupeli-
afn, voi katsella kuljettajien ndpsakaita kerdilykuvia.

LITTLE UWUVERN

ominaisuus F-Zero X:ssa. Radalta voi loy-
taa keltaisia voimanappeja, joiden yli aja-
malla saa kayttdonsa melkoisesti lisaa
tydntdvoimaa — nimittain eraanlaisen turbo-
boostin vain peliohjaimen nappia painamal-
la. Boostin kaytto ei ole kuitenkaan riskiton-
ta, silla se kuluttaa samaa energiaa, joka
pitaa ajoneuvon hyvin hallittavana - liika
boostailu voi kostautua siind vaiheessa, kun
térmaa kanssakilpailijoihin ja menee kappa-
leiksi.

Radalla on myds vaaleanpunaisia kent-
tid, jotka luovuttavat energiaa. Energian
saastaminen ja keraily tuovatkin peliin mie-
lenkiintoisen strategisen ulottuvuuden. F-
Zero X:ssé on hyvan ajamisen liséksi paljon
kiinnostusta herattavia lisajippoja.

Mahtavan ajotuntuman ja nainkin monien
samanaikaisesti naytolla olevien ajoneuvo-
jen toteuttamiseksi Nintendo on tehnyt gra-
fiilkasta puhdaslinjaista. Ajoneuvot sen
kummemmin kuin radatkaan eivéat ole kovin
yksityiskohtaisia, valilla peli nayttaa turhan-
kin simppeliltd. F-Zero X muistuttaa niiden
ansiosta edeltajiaan, silti lopputulos on joka
tapauksessa onnistunut ja tyylikas.

Pelissa on nelja erda ja jokaisessa on
kuusi erilaista rataa. Vaikeusasteita on nelja,
eroa niiden valilld on l&hinna vastustajien
aggressiivisuudessa. Vaikeimmillaan pelista
selviad vain osaamalla radat ulkoa vii-
meisinta yksityiskohtaa myéten seka ole-
malla tekematta virheita - tietysti tarvitaan
my&s aimo annos hyvaa tuuria. Pelin vieha-
tysta lisda myos nelinpelin
mahdollisuus jaetulla nay-
tolla. Ylimaaraiseen, vii-
denteen eraan paasee vas-
ta, kun on selvittanyt kaikki
nelja rataa vaikeusasteella
kolme. Viidennen eran ra-
dat luodaan satunnaisesti,
joten erilaisten ratojen
maara on kaytannossa aa-
reton.

F-Zero X ei ehka ole siisteimpia Nintendolle
suunniteltuja peleja, mutta ilman epailysta
yksi nopeimmista. Pelituntumallekaan on
vaikea |6ytaa vertailukohtia muista peleista.

SUPER POWER
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El MIKAAN TURHA PELI
Odotin hieman epaluuloisena taté pelid, uskoin sen
olevan ennakkomainontaan nahden pettymys. 30 kil-
pailijaa radalla samanaikaisesti ja ruudun péivitys 60
kertaa sekunnissa kuulosti yksinkertaisesti liian hy-
valté ollakseen totta. Olen sitd paitsi yksi niista, jotka
pitavat Nintendon peleissaan kayttamasta pelkiste-
tysta tyylista

F-Zero X on kuitenkin kaikkea muuta kuin pet-
tymys. Peli on kaiken lisdksi paljon hauskempi kuin
osasin edes odottaa — peliohjainta on vaikea laskea
kddestadn, kun siihen on kerran tarttunut. Hyva peli-
fiilis erottaa tdmén pelin monista muista kaahauspe-
leista — F Zero X on kaikkea sitd, mita Extreme G:n
piti olla.

Joidenkin mielesta grafiikka on liian yksinker-
taista, mutta itse olen toista mielta. Pelissa on sel-
keyttd, joka osaltaan myos parantaa pelin tunnelmaa.

Mikko 93

3: DEVIL'S FOREST 2

Tuntuma on grafiikkaa tarkedampi

Vauhdin dénet seka rajahdykset nostavat tun-

nelmaa, mutta musiikki on olematonta

4: DEW!._'S FOREST

2Dt

3R

VASTUSTAMATONTA

Nintendosta saattaa idearikkaana pelitalona tuntua
hieman tylsalta tuottaa vain jatko-osa vanhaan Super
NES-peliin. Totuus on kuitenkin se, ettd tahan men-
nessd perinteiselld taidolla ja konseptilla tehdyt pelit
ovat olleet hyvid. F-Zero X on mainio péivitys useita
vuosia vanhaan alkuperaispeliin.

Ensisilmayksella peli ei nayta kovinkaan kum-
moiselta - sisddnajoon vaaditaan muutama kiihkea
kierros. Sitten peli kolahtaakin oikein tosissaan. Pelin
pelaamista on miltei mahdotonta jattaa kesken, en-
nen kuin on kaynyt lapi kaikki erat kaikilla vaikeus-
asteilla. Sitten tulevatkin satunnaismenetelmilla tuo-
tetut radat, joita on kdytanndssa rajattomasti —
kertakaikkiaan mainiota.

Topi

COURSE SELECT

Erinomaiset hallintamahdollisuudet tekevét
pelistd elamyksen

Ei kesken lopettajille

ﬂ
oo’caVan
'!

Naista pienista energiakentista kerdtaan elintarkeda voimanlah-
dettd, jotta leijuliidokit eivét rdjahda.

Ajoelamys, joka taytyy
kokea

93

SUPER POWER
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LUONNE —— Urheilu
JuLkaisiia —— Electronic Arts
VALMISTAJA EA Sports
JAKELU —————— Bergsala
MYYNNISSA — Nyt
o oy e s e T ()

PlayStation

MUUT KONEET -

E nsimmaisen Nintendo 64:lle tehdyn
jaakiekkopelin julkaisemiseen meni
Electronic Artsilta pieni ikuisuus. Virallinen
selitys on, etté pelista haluttiin tehda ensi-
luokkainen. Varsin ymmérrettava lahtékoh-
ta, kun muistelee edellistd epaonnistumis-
ta, eli
jalkapallopelia. Mut-
ta NHL ‘99 on ar-
vosteltavana, eika
tassa muuta voi
kuin kehua. Peli on
parempi kuin ku-
kaan olisi osannut
edes kuvitella.

Ennen ensimmaista
ottelua ruutuun tu-
lee nopea jaata pit-
kin kiitava kamera-ajo. Yhdelld kamera-
ajolla EA onnistuu ndyttdmaén miten
monipuolista ja viimeisteltya jélkea grafii-
kan ohjelmoijat ovat saaneet aikaan. Koko
ajan ruudulla olevat kuvat ovat taysin tera-
vida, mika erottaakin NHL ‘99:n muiden val-
mistajien Nintendo 64:lle tekemista peleis-
ta. Pelaajat ndyttavat yhta realistisilta seka
lahelta ettad kaukaa katsottuna, vérit on to-
teutettu tasapainoisesti eikd missdan nay
pienintdkaan vilkkumista.
Electronic Arts on onnistunut
tekeméaan parasta grafiikkaa,
mitd millekdéan konsolille on

SOEENEESIRMT) WA S BA COM s S T

E3 messuilla Electronic Arts lupasi, ettd NHL ‘99 tulee olemaan kaik-

kien aikojen paras jaékiekkopeli. PlayStation-versio ei aivan kaikkia
lupauksia lunastanut, mutta nyt NHL ‘99 tulee Nintendo 64:lle.

EA nayttaa kaapin paikan.

laatua. Pelaajien ohjaaminen tuntuu todella
luontevalta ja peli kulkee jouhevasti.
Electronic Arts on aivan kuin kaupan paille
kehittanyt pari kokonaan uuttakin ideaa.
Ensinnakin pelissa ei ole erillista tak-
lausnappia. Erillisen napin sijaan taklaukset
suoritetaan oi-
kein - luistele-
malla mahdolli-
simman lujaa
toista pelaajaa
péin. Taklauksen
rajuus riippuu
taysin vauhdista.
Pelaajilla on
mydoskin uuden-
lainen mahdolli-
suus lammaéta
kiekkoa. Sill3 ai-
kaa, kun pelaajan pitaa lyoda kiekkoa, kul-
kee pelaajan jalkojen juu-
ressa pieni mittari. Tuo
vihrea mittari kasvaa niin
kauan kuin pelaaja lataa
lydntiaan. Mita kauemmin
odottaa, sitad parempi lau-
kaus on tiedossa. Hauskin
piirre tdssi lisdjipossa on se, ettd mittarin
pituus vaihtelee eri pelaajilla taitojen mu-
kaan. Kiekkoili-
ja, jolla on huo-
no lyonti, ei voi
miettia lyontia

tahan mennessa ilmestynyt.

Pelin |ahtiessa kayntiin on
helppo huomata, ettd tunnel- e
makin on oikea - kunnon EA b, i

muutamaa se-
e kuntia kauem-
paa — mittari
muuttuu punai-
2 seksi ja laukaus
/ epaonnistuu.
Hyvén lyénnin omaava pelaaja voi sitéd vas-
toin valmistella Iamaridan l1ahes miten kau-
an tahansa. Ainoa varjopuoli tdssa uudessa
keksinndssa on se, ettei nopea késivara-
laukaus ole enaa erityisen nopea.
Jéakiekkohan on tunnetusti paljon
muutakin kuin toimintaurheilua. llman hy-
vaa strategiaa paraskin joukkue voi epdon-
nistua. EA on ottanut tdmankin huomioon.
Pelissd on kdytdssa kahdeksan erilaista

hydkkays / puolustusstrategiaa, joista voi
valita jopa kesken pelin. Vaihto tapahtuu
ohjaimen napin painalluksella — pelaajat
reagoivat heti strategian muutokseen. Pe-
lissd pitaa olla hyvin ohjelmoitu tekodly, jot-
ta tdmankaltainen strategiatoiminto paasisi
oikeuksiinsa = mutta tdma ei ole mik&aan
ongelma NHL ‘99:ssa. Suurimman osan
ajasta tekoadly siivittda pelia vallan mainios-
ti. Joskus pelaajat tuntuvat tosin sekoavan,
mutta niinhan ne tekevat oikeassakin jaa-
kiekossa. Useimmiten pelaajat kayttaytyvat

Pelaajat ndyttdavit yhti realistisilta sekad
kaukaa etta ldheltd katsottuna, eika pelin
grafiikassa ole moitteen sijaa.

kuitenkin oikein, eivatka luistele paatto-
masti.

NHL ‘99 on yhta taydellinen kuin edel-
tajansa. Kaikki merkittavat pelaajat ovat
mukana nimineen ja oikeine ominaisuuksi-
neen. EA on onnistunut tekemaan pelaajis-
ta ja joukkueista yhta taitavia, kuin ne ovat
todellisuudessakin. Se, ettd pelin paras
joukkue on USA, saattaa kuitenkin aiheut-
taa tiettyja vastareaktioita kiekkofanien
keskuudessa.

SUPER POWER



SIELLA SE ON

Taman pelin tuleminen kesti sen verran
kauan, etté aloin jo harmistua Electronic
Artsin viivyttelyyn. Joku NHL Breakaway ‘98
poislukien
Nintendo 75:lle ei
ole ollut yhtaén
kunnon latképe-

Pelistrategiaa
voi muuttaa

koska
tahansa.

lid. NHL ‘99 on
todellakin terve-
tullut peli, jota on
vaikea laskea
kasistdan sen
jalkeen kun on
kerran siihen
tarttunut. Nain
taydellista ja-
kiekkopelia en
ole koskaan nahnyt, millekdan konsolille. Mahtava
pelifiilis kulkee kdsi kiadessa upeiden grafiikoiden
kanssa. EA on onnistunut hyvin myds pienten yksi-
tyiskohtien kanssa, yhdessa nama kaikki seikat luo-
vat todella realistisen kokonaiselamyksen. Jopa
yksityiskohtien zoomaus onnistuu, joten kerrankin
pystyy tarkistamaan, mita on todella tapahtunut jos-
sain tietyssa tilanteessa.

Ainoa hairitsevé kohta on selostajan jékatys, hanen
suunsa olisin halunnut sulkea paksulla ilmastointitei-
pilla. Hinen kommenttinsa ovat lahinna saalittavia,

—

Yksityiskohtaista ja tarkkaa,
ennenndkematonta.

Taklaus@dnet ovat aika rankkoja, mutta
selostajan suun olisi voinut tukkia.

Kamera-ajot saavat NHL'9%:n nayttdmadn Idhes oikealta TV-
lahetykselta.

enkd ymmarra miksi Electronic Arts on jattanyt tal-
laisen héiritsevan jakattajan osaksi muuten ndin tay-
dellistd pelid. Onneksi selostajan kommentit eivat
kuitenkaan ole tarkein osa jaakiekkopelissa.
Tarkeintd on tuntuma, joka NHL ‘99:ssd pesee men-
nen tullen muut jadkiekkopelit.

Mikko 94

Pelaajien kontrolli on ldhes taydellinen.

Virtuaalijddkiekko ei tule enda tamén
paremmaksi.

VNVAVLLVLS3L

VINHAA MENOA
NHL ‘99:n PlayStation versio ei ollut niin hyvé kuin
olisi voinut toivoa. Sen vuoksi olikin onni, ettd
Electronic Artsin Nintendo 64:lle tekema versio
perustuu edellisvuoden versiolle pelista.
Epéonnistuminen ei ollut siis edes todennékadista.
Uusia ominaisuuksia ei ole kovinkaan paljon lisétty,
mutta timantintarkka ohjaus ja taydellinen analogi-
nen ohjaus tekevit pelista taysin uudenlaisen tuntu-
maltaan. Tama hipoo jo taydellisyyttd, muuta ei voi
sanoa. Vain taysjdrkinen selostaja puuttuu.

Topi 93

Parempaa tuskin voi
toivoa

SUPER POWER
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LUoNNE ——— Tasohyppely
JULKAISWA ————o———— Sony
VALMISTAJA Insomniac
JAKELU —————— C2000
s & Nyt
PELAAJIA ——

pyro on nuori lohikdarme, joka elelee

suuressa lohikdarmeperheessa. Lohi-
kddrmemaassa. Kaikki on aivan upeaa sii-
hen asti, kunnes Gnasty Gnorc muuttaa
Spyron sukulaiset patsaiksi ja nimittaa it-
sensa seitseman maailman itsevaltiaaksi.
Spyro ei liity mukaan tdhan muotivillityk-
seen, vaan pitda paansa kylmana - hanella
on homma hoidettavanaan.

Lohik&armemaailma on aivan kuin omam-
mekin - sita asuttavat monet eri eldinlajit.
Kielet, ihonvarit ja iat vaihtelevat, samoin
suhtautuminen Spyroon suurena pelastaja-
na. Toiset ovat valatavan kiitollisia pelasta-
jalleen ja auttavat tata kaikin keinoin, toiset
taas ovat vahintaankin vihaisia.
Oli miten oli, kaikki lohi-
kaarmeet ovat kuitenkin Spy-
ron ystavig, ja mahdollisimman
monet niista pitaa
pelastaa. Pelasta- %
minen on tyolasta
puuhaa eika suju ai-
van kaden kaanteessa.
Seikkailun kuluessa
Spyro térm&a monen-
laisiin vihollisiin, jotka
koittavat kaikin keinoin lait-
taa télle kapuloita rattaisiin. Vihol-
lisia ovat seka toykeat sotilaat,
etta rajuotteiset kivikauden
amatsoonit. Onneksi pelin
sankarilla on nuoresta

Spyro

Crash Bandicoot ei oikein istunut maskotiksi. Nyt Sony yrittaa
uudemman kerran, talla kertaa Insomniacin avulla. Tassa on
Spyro the Dragon — uusi PlayStation-maskotti?

iastaan kosolti rohkeutta vastustajien koh-
taamiseen.

Tietyt pelit toimivat parhaiten tietylld tavalla
toteutettuna ja eroja voidaan luoda sitten olemalla
kekselidita ja luovia muissa asioissa.

Spyrolla on apunaan tyyppi nimelta
Sparks, joka lentelee hanen perassaan ja
toimii voimamittarina. Joka nahistelussa
Sparks muuttaa varii ja lopulta riittavan

monen iskun jélkeen katoaa kokoaan.
) Sen jalkeen onkin syyté hankkia pikai-
sesti jotain vahvistavaa.

Jotta Sparks saisi takaisin

kullanhohteisen varinsa, on
Spyron muutettava vihollisia per-
hosiksi, joita Sparks voi sitten ah-

a mia. Muuttaminen sujuu melkein

' automaattisesti, mutta vain oikean-
laisten vihollisten kohdalla. Muut vastus-

tajat haviavat automaattisesti, mutta

jattavat jalkeensa kristallin tai jotain
muita esineité.

e Nykyaikaisten tasohyppelyiden

tavoin Spyrokin on kolmiulotteinen - esiku-
vana eittamatta Nintendon Super Mario 64.
Sivuseikkana
voidaan mai-
nita, ettéa ulko-
asultaan peli
muistuttaa
jonkin verran
seka Diddy
Kong Racingia etta Super Mario 64:44. Tie-
tyt pelit toimivat parhaiten tietyll4 tavalla to-
teutettuna ja eroja voidaan luoda sitten ole-
malla kekselidita ja luovia muissa asioissa.
Ideoita voi varastaa monellakin tavalla. Jot-
kut pelivalmistajat ottavat kaikki ideat toisil-
ta ja toivovat saavansa aikaan yhta hyvan
pelin, toiset taas kayttavat valmiita peleja
vain oman inspiraationsa lahteena - luovat
uudenlaisia peleja vanhojen ideoiden poh-
jalta. Insomniac Games kuuluu tahan jal-
kimmaiseen luokkaan.

Vaikka Spyron tietyt kohdat ovatkin tuttuja
muualta, vakuuttaa Insomniac omaperai-
syydellaan. Tosiasia on se, ettei grafiikan
tasoa voi muuta kuin ihastella. PlayStation-
peleissa on harvoin samoja selkeita ja kirk-

SUPER POWER



kaita véreja kuin Nintendo-peleissa, mutta
Spyro the Dragon on Insomniacin taidon-
nayte talla saralla.

Sonyn ongelmana on ollut Nintendon Ma-
rion tai Segan Sonicin kaltaisen maskotti-
hahmon puute. Crash, Klonoa ja Gex ovat
enemman tai vdhemman onnistuneita yri-
tyksia maskotin luomiseksi. Télla kertaa on
kuitenkin tosi kyseessa, silla Spyrosta ei voi
olla pitamatta - vaikka han korventaakin vi-
hollisensa hengitykselldan. Meneva kavely-
tyyli seka mukava tunnelma yhdistettyna
koirankorviin ovat aika valloittava naky.

SONY SAI SANKARINSA

TV-pelin sankari voi ndyttaa lahes milta tahansa,
kunhan télld on sydan paikallaan. Spyron kohdalla
tasta ei ole epdilystakaan. Sen lisdksi hdn on paa-
roolissa tdssa kaikkien aikojen parhaassa tasohyp-
pelyssd, ei ainakaan vahenna viehétystad. Ohjauksen
opetteluun meni toki hieman aikaan, mutta siirtymi-
nen analogiseen ohjaimeen auttoi asiaa. Useita ker-

GRAFIIKKA T3

Puhdasta ja vérikasta

AANET : 78

Voisivat olla paremmatkin

TUNTUMA 91

toja hairahduin vaeltelemaan pitkin ja poikin
pelin maailmoja - eika syyna ollut paatta-
méttdmyyteni vaan se, etta se oli yksinkertaisesti
uskomattoman hauskaa.

Taneli 91

Spyron

~ grafiikka ei
paljoakaan

poikkea

- Super Mario

| G4:sta.

PAREMPI KUIN CRASH
Sonyn tasohyppelymaskotti on vihdoin ldydetty, us-
koisin. Crash Bandicoot on ollut thanastisista
suosituin, mutta Marion tai Sonicin kaltaisesta super-
tahteydesta Crashin on turha haaveilla. Spyro
The Dragon pistaa kovasti kampoihin Crashille,
silla hanen ensimmainen tasohyppelypelinsad
on tdhdn mennessé paras PlayStationille tehty
tasohyppely. Lainauksia on paljon, mutta mi-
tadn varastettua ei pelissa ole. Grafiikka on to-
della onnistunutta, melkeinpa samaa tasoa
kuin Nintendolla.

Marion kaltaiseksi suuruudeksi Spyro
tuskin yltad, mutta PlaySationin tasohyppe-
lysankariksi numero 1 hédn varmasti yltaa.

Topi 89

YHTEENSA
Lajinsa paras
PlayStation-peli

Hyvé ohjaustuntuma sekd hauskoja
lohikdarmeita
HAASTE 90

Seitsemédn maailmaa ja paljon tekemista
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TESTATTAVANA
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PLAYSTATION

LUONNE —— Rdiskintd
JuLkaisiua ——— Psygnosis
vaLmisTa s ————— Psygnosis
JAKELY ———— C2000
MYYNMISSA Marraskuu
PELAAJA —0 w1
PELIMUISTI — — Muistikortti

MUUT KONEET

CGolony Wars:
Vengeance

Psygnosis jatkaa
valtavan science
fiction -eepoksense
rakentelemista
Colony Wars:
Vengeance -pelilla.
Loistavien tahtien
keskella kaukana
tulevaisuudessa
kaydaan raiskyvan
varikasta sotaa,
johon pelaaja on
osallisena.

iukan alle vuosi sitten julkaistiin Colony

Wars. Silloin vallinneissa olosuhteissa
peli joutui hieman G-Policen varjoon eiki
myynyt kovinkaan hyvin. Siind mielessa Psyg-
nosis teki rohkeasti panostaessaan Colony
Wars: Vengeancen kaltaiseen jatko-osaan.
Néhtavasti he todella uskovat tuotteeseensa.

Jatko-osia tarkastellaan usein kriittisesti
- onko konsepti entiselldan, onko peli parem-
pi kuin edeltéja ja onko muutoksia tosiaan tar-
peeksi jatko-osaan? Colony Wars: Vlengean-
cen kohdalla kaikkiin kolmeen voi vastata
myontavasti. Vaikka pelituottaja Mike Ellisin
ryhma tycsti pelid suhteellisen vahan aikaa,
he ovat kuin ihmeen kaupalla onnistuneet hio-
maan pelin huippuunsa ldhes joka kantilta.

Ensiksi huomio kiinnittyy rajapintaan, jota

Psygnosis on muuttanut melkoisesti. Ennen
kaikkea valikot ovat lapikotaisia ja helppoja
ymmaértda. Varsinaisen pelin taulukoita on
huolellisesti paranneltu, niin ettd vastustajien
energiamaadran pystyy ndkemaan.

Tavaravalikoimasta kiinnostuneiden pe-
laajien taytyy myds tietda,

etta pelissé on joukko uusia  Avaruusalus lipuu pitkin avaruutta mustien auk-
aluksia. Ensiksi esitellaan — ggien asteroidien ja valtavien tihtiristeilijoiden

perusalus Hex, joka ei ole
lainkaan niin huono kuin

vid saa suoritetuksi, saa

palkinnoksi parannella joko panssaria, moot-
toria, jélkipolttokammiota tai ohjausta. Valinta
on henkildkohtainen ja pelaaja saa itse paat-
tad, mitd osaa aluksesta haluaa parantaa.
Kaikkein néppérin alus on Voodoo, joka pys-

lomassa, ja radiosta kuuluvien séroisten danten
miltd kuulostaa. Kun tehtd-  ansiosta tunnelma on taydellinen.

SUPER POWER



Valtavista tahtiristeilijdista on tullut entistd suurempia ja upeampia.

Nyt ollaan tekemisissa aidon Babylon 5 -tunteen kanssa.

tyy halkaisemaan avaruusfregatteja kahtia.
Tama alus tulee mukaan myohdisessé vai-
heessa, mutta silld on mahtava lentaa.

Johdonmukaiset tehtavat ovat yhtd vaikutta-
via kuin alukset. Tulokset kourassa voi sanoa,
etta tietyt tehtavat alkuperdisversiossa eivit
olleet tdysin perusteltuja ja joissakin tapauk-
sissa ne olivat melkein mahdottomia selvittaa.
Mike Ellis on korjannut asian ja Colony Wars:
Vengeancessa vaikeustaso nousee jarkevan
asteittaisesti.

Tehtavien viliin on sijoitettu jaksoja, jotka
punovat pelin juonta kokoon erinomaisesti.
Osittain juuri niiden ansiosta Colony Wars:
Vengeance sopii science fiction -faneille kuin

Colony Wars: Vengeanceen on tehty paljon lisdyksia, kuten
esimerkiksi tdma hinauskadysi.

GRAFIIKKA 95
Siistimpi ja ndyttavampi grafiikka kuin
edeltdjdssa.

AANET 94

Edistysta ei ole tapahtunut pelkastaan
visuaalisella puolella.

asemalla. Pelin ohjaaminen on niin vii-

nakutettu.

Colony Warsissa yhdistyneet siirto-
valtiot tarvitsivat apua, mutta talla
kertaa uudet tuulet puhaltavat ja
pelaaja tekee téita silld valtavalle
imperiumille, joka edellisessa pelis-
sd murskattiin raa’asti. Talld kertaa
seikkailu ei ole suoraviivaista, vaan
menestys pelissd perustuu siihen,
kuinka hyvin tehtavat selvitetdan, ja
loppuratkaisuja on tarjolla parikin
erilaista.

Colony Wars: Vengeance keskittyy
edelleen tappelemiseen - kaikki uudistukset
ovat pikemminkin tdydentely&. Taistelut ovat
useimmiten rajuja ja ne kdydaan suhteellisen
jérjestelméllisesti. Ennen kuin vihollisalus voi-
daan tuhota, taytyy sen panssarit hajottaa tie-
tyll4 laserilla tai raketeilla. Kun panssarit ovat
pois tielta, voi siirtyd jaredmpiin aseisiin. Vi-
hollisen pitdminen tahtdimessa on jo temppu
sindnsé, ja parjatakseen Colony Wars: Ven-
geancessa taytyy opetella taidokkaaksi aluk-
sen ohjaamisessa sen sijaan, ettd vain hak-
kaisi raivokkaasti tulitusnappainta. Kokonaan
uutena osuutena pelisséd ovat maan kamaralla
kaytavat kamppailut. Silloin taytyy soveltaa
hieman erilaisia ohjaustekniikoita, l&hinna pai-
novoiman vuoksija _
koska alus on eri-
lainen. Vaikka
maaratoja putkah-
telee esiin silloin
téllsin, kaikkein
jannittavinta on
edelleen ajaa takaa
jahtialuksia aste-
roidivyohykkeella
tai hajottaa pans-
sareita avaruus-

meisteltyd, etta kaikki luistaa kuin par-
haassa rallipelissa ainakin.

Colony Wars: Vengeancessa on niin
monta uutuutta, ettd se varmasti ilah-
duttaa ensimmaisesta pelista pitdnei-
t4. Toivottavasti peli kuitenkin [6ytaa
yleis6d myos niistd, joilta edellinen on
mennyt sivu suun.

TUNTUMA 93

Hyvin suunniteltuja taulukoita ja helposti
ohjattavia aluksia.

HAASTE 86

Helpompi kuin edellinen peli, mutta
positiivisessa mielessa.

ARVOKAS JATKO-0SA

Vain harvat pelit on kehitetty yhta taiteellisesti kuin
Colony Wars: Vengeance. Seka tuotteen grafiikka,
aanet etta pelattavuus ovat huippuluokkaa. En véita,
ettd tuote olisi virheetdn, mutta tasokkuutensa vuok-
si se ansaitsee paikan todella suurten pelien joukos-
sa. Koko tuote tuntuu kauttaaltaan huolellisesti teh-
dylta ja oikeastaan kaipaan vain kaksinpelimahdolli-
suutta, sellaista kuin Blast Radiuksessa. Jos hyvin
kay, kaksinpeli on mukana seuraavassa osassa. Jota
jo odotan.

Martti 93

TUNNELMALLISTA

Tama peli on tosiaan hyvin tehty seka grafiikaltaan
ettd danien ja pelattavuuden kannalta. Mutta se ei
ole syynd siihen, ettd pidan Colony Wars:
Vengeancesta. Syy on se jokin, joka imaisee minut
taysilla mukaan peliin. Kun avaruusalus liukuu ympa-
ri avaruutta mustien aukkojen, asteroidien ja valta-
ryksiin tyytyvdisyydestd. Radiosta usein kuuluvat sa-
roiset ddnet tekevat tunnelmasta taydellisen, ja valis-
té tuntuu samalta kuin katsoessa erikoisen hyvaa
jaksoa Babylon 5:std. Colony Wars: Vengeance tulee
kuin siunauksena kaikille, jotka minun laillani pitavat
vaikuttavasta science fictionista.

Mikko 92

Vihollisia ei ole pelkastaan avaruudessa. Colony Warsin jatko-osassa myds
maankamaralla on paljon ammuttavaa.

7  YHTEENSA
90-luvun digitaalista taidetta.
Vilttamattomyys

science fiction

-faneille.
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TESTATTAVANA

PLAYSTATION

LUONNE ———————— Seikkailu
JULKAISIA ——— Activision
VALMISTAJA Sony Music
JAKELU —— Egmont
S G Nyt
PELAAJA —— —— _ {
PELIMUIST! Muistikortti

MUUT KONEET

Vaikka veripalttuun onkin runsaasti mahdollisuuksia,
Tenchun paaideana on valttaa turhia yhteenottoja.

Sitd tuntee itsensd taitavaksi, mutta yksinai-
seksi ninjaksi, kun hiipii eteenpéin eiké tieda,
minka nurkan takana vihollinen luuraa.

elaaja on Rikimaru-ninjana tai hdnen
P naispuolisena vastineena, Ayamena, feo-
daaliherra Matsunochin Gohdan palvelukses-
sa. Ajat ovat vaikeita, ja Gohda pelkda hen-
kensa puolesta. Hianen mielestdan hyokkays
on paras puolustus, joten han lahettaa luotet-
tavimmat ninjansa suorittamaan joukon tehta-

vid estddkseen vihollis-
tensa katalat aikeet. Pelin
perussavy tulee ilmi pitkdssa introssa, ja juon-
ta vieddan eteenpadin lyhyilld videopétkilld se-
ka tehtavien aikana etta nii-
den vélissa. Videopatkat
ovat tédrked osa pelid. Nii-
den avulla luodaan tunnel-
maa ja jatetdan pelaajalle
johtolankoja, silld vaikka
roisiin vakivaltaan ja veri-
palttuun onkin runsaasti mahdollisuuksia,
padpaino Tenchussa on annettu seikkailulle,
toisin kuin esimerkiksi pelissi Ninja: Shadow
of Darkness.

Tehtavid on kymmenen, ja niihin siséltyy

Ninja-seikkailujen trendikkyys on todet-

tu jo moneen kertaan. Tenchu-pelikaan
ei poikkea kaavasta, vaan kunnioittaa
ikivanhoja japanilaisia perinteita.

kaikkea mahdollista salaisten viestien vélitta-
misestd aina vastapuolen merkkihenkiliden
raivaamiseen keskella vihollisen pddmajaa.
Pelaajalla on ammattitaitonsa lisdksi apunaan
erilaisia aseita ja muita vélineita, kuten heitto-
téhtid, pommeja, myrkkysiilicitd, miekkoja ja
veitsid. Apuvélineet valitaan varustevalikosta
ennen kutakin tehtavaa.
Pelin paapaino on siis
seikkailulla, joten beat
'em up -tekniikkaa hy-
véksi kayttden voi matkia
ja silpoa hetken, mutta
sitten onkin siirryttava
nopeasti hienovaraisem-
piin menetelmiin. Taiste-
lutaitojen lisdksi ninjat
hallitsevat sellaiset pe-
rustekniikat, kuten sei-
nan viertd pitkin hiipimi-
sen sekd ddnettéman
hiipimisen vihollisen selustaan ja tdman no-
pean vaientamisen kuristusnarulla. Ehka tar-
keintd on ninjojen taito kiiveta katolle ja ylittaa
kattoja entraushaan ja kiipeilykéyden avulla.

Vihollisia 16ytyy joka lahtéon. On tavallisia var-
tijoita, vihollisninjoja, samuraita, henkivartijoi-
ta, kung fu -mestareita ja vihaisia koiria. Niista
jokaisella on oma tapansa liikkua ja kayttay-
tyd, joten pelaajan on oltava jatkuvasti varuil-
laan. Pelissd kannattaakin edeta varovasti, ja
turhia taisteluita voi vélttaa likkumalla katto-
jen kautta. Vihollisia pitaa listia kerralla mah-
dollisimman paljon, esimerkiksi heittotahtien
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Ninjana oleminen ei ole mikaan leikin asia.
Activision on onnistunut luomaan oikean tunnelman.

ja kuristusnarujen avulla. Se on raukkamaista
mutta tehokasta.

Tenchun jélki ei kuitenkaan oikein tyydy-
td, eikd pelihahmojen valilla kompeld liikeh-
dintd edesauta elaytymisté keskiaikaisen nin-
jan rooliin.

TAYNNA TUNNELMAA

Tenchun tekijat ovat nahneet paljon vaivaa saadak-
seen peliin oikean tunnelman. Sita tuntee itsensa
taitavaksi, mutta kovin yksindiseksi ninjaksi, kun hii-
pii eteenpdin pimeilld kujilla. Vihollinen saattaa luu-
rata missé tahansa, eikad koskaan tieda, mita ika-
vyyksid seuraavaksi tulee tielle. Jokaisen tehtavan
esivalmistelut ja itse tehtavan suorittaminen vaativat
paljon nokkeluutta ja karsivallisyytta. Tehtdvia on
melko vahén, mutta ne ovat kaikkea muuta kuin
helppoja. Ongelmia tuottaa tekniikan tai PlayStation-
kapasiteetin riittdmattomyys, kun samaan aikaan
pitdisi pyorittad suurta maaraa erikoisesti kayttayty-
vid vihollisia, pitaa jarjestyksessa monimutkaista 3D-
maailmaa ja tarjota viela siistia grafiikkaa seké suju-
vaa hallintaa. Irrallista polygonitauhkaa on aivan lii-
kaa, ja se myds valkkyy huolestuttavan paljon.

GRAFIIKKA 80

Ymparistot ja hahmot tuntuvat oikeilta, mutta
grafiikan péivitys ontuu.

AANET 86

Musiikin avulla luodaan sopiva tunnelma.

Kontrolli on epatarkka ja hidas, minka vuoksi taiste-
lut eivat ole niin nautinnollisia kuin ne voisivat olla.
Vartijan pudottaminen parilla heittotdhdelld vélimat-
kan paasta onnistuu mainiosti, mutta puolustautumi-
nen paria suurta samuraita ja yhta aikaa hyokkaavaa
vihaista koiralaumaa vastaan onkin jo temppu sinan-
54, :

No, vaikka Tenchu ei taytakaan kaikkia odotuk-
sia, se on silti kelpo ninja-seikkailu. Siind on ainakin
yhté paljon tunnelmaa kuin Bushido Bladessa, ja se
on paljon parempi kuin Ninja: Shadow of Darkness.

Joonas 78

OIKEILLA JALJILLA

Coren Ninja ei ollut oikea ninja-seikkailu, mutta
Tenchun tekija, Sony Music, on selvasti oikeilla jaljil-
Ia. Pelissa on piirteita, jotka tuovat mieleen Segan
Shinobin ja Tecmosin Ninja Gaidenin, ja ensin luulin-
kin, ettd Tenchu on ndin 90-luvun lopulla kyhitty

TUNTUMA 76

Kontrolli on vdhdn kémpeld, mutta
siedettava.

HAASTE 79
Lyhyt mutta vaikea ja jannittava.

"Ninjat hiipivét ydssa,
ne ovat valppaina tydssa..."

vastineeksi ndille klassikkosarjoille. Tenchussa on
kuitenkin huonot puolensa. Tekniikka pettda pahasti,
grafiikka ei ndyta valmiilta ja samat viholliset ilmes-
tyvét kuvioihin véhan liian usein.

Sonylla on selvasti ollut kunnianhimoiset
tavoitteet luoda hyvé ninja-peli. Saali, etta ne eivat
ole aivan toteutuneet.

Topi 79

YHTEENSA
Kaukana taydellisesta, mutta
joka tapauksessa hyva ninja-
seikkailu.
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TESTATTAVANA

LUONNE ————— Tasoloikka
JULKAISIJA Psygnosis
VALMISTAJA Psygnosis
JAKELL — Bonnier
MYYNNISSA ———— Marraskuu
PELAAIA ——————q
PELIMUISTI

Salasana
MUUT KONEET —_—

P sygnosiksen Psybadek on tasoloikan,
skeittailupelin ja rallipelin sekoitus. N&in
véittdvat ainakin pelin valmistajat, ja tavallaan
he ovat oikeassa. X
Psybadekin sankarit, Xako ja Mia, liikku-
vat hoverdekkien avulla, jotka ovat erdinlaisia
leijuvia skeittilautoja. Pelaajan on opittava
kéyttdmaan naita ajoneuvoja, silld niit4 tarvi-
taan monenlaisten tehtdvien suorittamiseen.
Tehtéviin kuuluu mm. osuus, jota voisi verrata
tasoloikkaan tai ralliin. Eri lajityyppien sekoi-
tus tekee pelista erilaisen, mutta siitd j44 sel-
lainen maku, ettei Psygnosis ole vienyt hom-
maa loppuun asti. Kunnon vauhtiin ei paésta
koskaan, ja tasoloikkakin on turhan simppelia.

Monien muiden Psygnosiksen pelien tavoin
téssédkin on panostettu eniten grafiikkaan.
Psybadekissa on aivan oma tyylins4, joka si-
joittuu jonnekin mangan ja vanhojen amerik-
kalaisten piirrosfilmien vilimaastoon, tosin
psykedeelisemmaéssé hengessé. Kaikki tuntuu
jotenkin venyvén kumimaiselta — kun hahmot
putoavat maahan hypyn jdlkeen, ne venyttele-
vét itseddn piirrosfilmien tavoin, ja pelin mai-
semat hytkyvat koko ajan sordinoidun ja fun-
kahtavan hip hopin seké jungle-beatin tahtiin.
Réikeissd maisemissa vilisee sépéjd yksityis-
kohtia, kuten tahti4 ja sateenkaaren vérisia
epamadrdisid esineitd. Viholliset ovat mieli-
puolinen sekoitus sarjakuvahahmoja ja eléi-
mid. VAlilla tuntuu siltd kuin Psygnosis olisi
haukannut liian suuren palan yrittidesséén teh-

Huhun mukaan Psybadekin pitéisi olla kaikkien aikojen uraauur-
tavin ja tyylikkdin PlayStation-peli. Kohua lisda se, etté peli on
saman miehen kdsialaa kuin Wipeout. Mutta onko peli kaiken

taman suitsutuksen arvoinen?

dé vuosisa-
dan pelin, sil-
1& yliampu-
van grafiikan
vuoksi Psy-
badek on
melkoinen
rasitus silmil-
le.

Pelissé on

kaiken kaikkiaan 38 tasoa, jotka on liitetty yh-
teen energiakenttien avulla. Niiden kautta
sankarit padsevat siityméan paikasta toiseen.
Tasot on sijoitettu neljdan erilaiseen maail-
maan, joissa kussakin on ilked bossi vartijana.
Paéastédkseen bossin luo Xakon tai Mian on
selvitettéva kaikki tasot yhdessd maailmassa,
mika tapahtuu tietyn jarjestyksen mukaan.
Taitava hoverdekkisuhari 16ytd3 bonustasoja,
joissa tapahtuu kaikkein kummallisimpia
asioita.

Tasoja on monenlaisia. Yleensa niissé pi-
té4 liikkkua mahdollisimman nopeasti halfpipea
muistuttavissa rdnneissa, mutta toisinaan pe-
laaja joutuu ampumaan vihollisia, vaistimaén
esteitd tai hyppimé&an tasojen valilld. Kaikki
likkuminen tapahtuu leijuvilla laudoilla, joten

pelaajan on opittava hallitsemaan niitd me-
nestydkseen pelissi. Xako ja Mia osaavat
tehda erilaisia temppuja laudoillaan. Mit4 pi-
temmidlle he etenevit pelissi, sitd enemmén
temppuja he oppivat, ja loppua kohden reper-
trikkejd, joiden turvin he passevét vihollisen
kimppuun.

Horjuvilla leijulaudoilla likkuminen tuntuu
siltd kuin suhaisi lumilaudalla, jonka reunat on
huonosti hiottu, tai kuin kulkisi skeittilaudalla,
jossa pydrien paikalla on 8ljytyt superpallot.
Kun hoverdekki leijuu hitaasti eteenpéin, se
joutuu helposti sivuluisuun tai alkaa venkoilla
jokseenkin drsyttavalla tavalla. Eli peli ei kulje
aina niin sujuvasti kuin se voisi, jos Psygnosis
olisi panostanut vahan enemméan pelikontrol-
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Téllaisesa maessa paasisi jo aika haipakkaa, elleivat Psybadekin laudat
olisi niin hillittdman hitaita.

takana itse Nick Burcombe, Wipeoutin tekija, mika

kuulosti lupaavalta.
Psybadek ei kuitenkaan ole niin tiukka peli

Vélilla tuntuu siltd kuin Psygnosis olisi haukannut liian suuren palan

yrittiessaan tehda vuosisadan pelin.

liin. Nyt liikkuminen on enemman tuurista kuin
taidosta kiinni.

Psybadekia on vaikea verrata muihin peleihin.
V4lilla siita tulee mieleen Crash Bandicoot, ja
vélilld se taas muistuttaa lumilautapelid. Moni-
muotoisuuden vuoksi peliin ei kyllasty kovin
akkid, vaikka pelikokemus ei olekaan niin jari-
syttdva kuin Psygnosis on antanut ymmaértaa.
Psybadek on mukava ja viihdyttava peli, joka
tarjoaa jotain uutta. Mutta siihen se sitten ja&-
kin.

kuin olin odottanut. Se on hienoa, ettd Psygnosis on
yrittdnyt tehda jotain uutta, mutta monimuotoisuu-
desta ja eri pelityyppien sekoituksesta huolimatta
Psybadek on vain siisti peli hienossa pakkauksessa.
Grafiikka on hyvin tehtya ja mielikuvituksellista,
tasoja on paljon ja musiikki luo sopivan tunnelman.
Mutta silti huomaan haukottelevani muutaman peli-
tunnin jalkeen.

Psygnosiksen markkinointi olisi voinut olla
vahan vaisumpaa, silld luulen ettd monet tulevat pet-
tymaan.

Mikko 83

JASSO0O

Jotkut pelit ovat kohunsa arvoisia, toiset taas eivat.
Psybadek kuuluu valitettavasti jalkimmaiseen ryh-
médn. Psygnosis ehti vuoden verran kerskua, miten
ihmeellinen ja uraauurtava sen uudesta pelista tulee,
ja lopulta aloin itsekin uskoa siihen. Olihan pelin

Kaikki pydrii nopeasti ja juohevasti, mutta
vélilla jalki muuttuu lilan psykedeeliseksi ja
sekavaksi.

AANET 90

Psygnosis on onnistunut luomaan pelille
viihdyttavan soundtrackin, kiitos mm.
David Holmesin ja Bentley Rhytm Acen.

HUTILOITU

Psygnosis hallitsee TV-pelien suunnittelun, mutta
sen olisi myds opittava ohjelmoimaan niita. Pidan
Psybadekin maisemista, musiikista ja hahmoista,
mutta peli kompastuu kehnoon kontrolliin. Se ei ole
mikéan puolustus, etta leijuvan skeittilaudan ohjaa-

TUNTUMA 79

Kontrolli on niin huono, ettei peliin synny
kunnon imua.

HAASTE 84

Jos péa kestda sekavan tyylin, niin 38 tasoa
riittavat ikuisuuden.

minen on todellisuudessakin vaikeaa. Ymmarrén etta
pelin hallitsemiseen menee aikaa, mutta ei kai ole
tarkoitus, ettd pelaaja kypsyy koko peliin ennen kuin
oppii sen kontrollin.

Nick Burcombe jétti Psybadek-projektin kesken
kaiken, mika ehkad selittad pelin puutteet. Peli-idea
sindnsa on varsin hyva. Jos Burcombe olisi tehnyt
ty6nsé loppuun, Psybadekista olisi ehka tullut yhta
nerokas kuin Wipeoutista. Mutta valitettavasti
Burcomben seuraaja pilasi hyvin konseptin. Han teki
pelistd ndyttavan, mutta melko keskinkertaisen.

Topi 80

YHTEENSA
Viihdyttava, mutta
ei mullistava.
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LUCONNE —— Seikkailu
JULKAISLIA — Sega
VALMISTAJA —— Sega
MYYNNISSA —————————— Nyt
PELAAJA ——— o 1

Jeg

Capcomin Resident
Evil -menestyksen
jalkeen on markki-
noille virrannut sita
muistuttavia klooneja oikealta ja vasemmalta.
Jotkut hyvidkin, mutta useimmat suorastaan
surkeita. Segan viimeinen peli Saturnille on
oikeastaan mainio seikkailu oikeassa RE-hengessa.

kieltdiméttd Resident Evilin vastaavaa. Ve-
denalaisessa tukikohdassa on jotain mennyt
pahasti pieleen ja nyt mutatoidutaan hydn-
teisiksi joka puolella. Matkan varrella John
Mayor tapaa monenlaisia hahmoja, joista
saattaa olla myds apua ongelmatilanteissa.
Parhaana tukena on biologi Gena Wiseberg,
joka yrittdd selvittda ndiden selittdmattomien
mutaatioiden alkuperaa.
John I6ytdd myds koko
joukon esineitd, joita pystyy
hyodyntamaan matkalla lapi
vedenalaisen labyrintin. Pe-
lissd on tietysti myds joukko mielenkiintoisia
aseita, joiden lataaminen onnistuu taas ase-
huoneessa parhaiten. On ihan mukavaa pala-
ta muutama huone taaksepdin ja tdydentda
asevarastojaan - samalla tdméd ominaisuus
tekee pelistd helpomman. Asetelma ei ole ai-
noa RE:iin viittaava seikka. Grafiikat ovat
useimmiten kuin suoraan Capcomin tekemas-
t4 ykkdsosasta. Ainakaan yhdessa kohdassa
grafiikka ei toimi niin kuin pitdisi, viholliset vai-
kuttavat turhan ronskisti piirretyilta. S&ali, silla
kaikki muu pelissa vaikuttaakin hyvin piirretyl-

eep Fearissa ei sentdan ole kyse zom-

bien jahtaamisesta vanhassa kummitus-
kartanossa. Jannitys — peli on oikeasti tdynna
jannitysta — juontuu ymparistosta, joka on ar-
meijan salainen vedenalainen tukikohta - joka
vilisee erilaisten biologisten asekokeilujen
'tuotteita’. Talla kertaa zombit on siis korvattu
geenimanipuloiduilla ihmisilla, joihin on lisatty
ripaus hyonteisten perimaainesta. John May-
or on ERS (Emergency Rescue Service) -yksi-
kon sotilaskouluttaja, joka saa tehtavakseen
tutkia asiaa.

Pelin asetelma ja ympdristé muistuttaa

Sega on selvasti lainannut useita ideoita Capcomilta, mutta Deep

Fear ei silti tarjoa sellaista jannitysta kuin Resident Evil,

ta. Ei koko pelid silti voi tuomita huonolta
nayttévien vihollisten vuoksi.

Selkedmmin havaittava juttu taas on mu-
siikin puuttuminen I&hes koko pelissa. Huo-
neissa on vain vahan dania, muutamia irralli-
sia ddniefektejd lukuun ottamatta. Tdma toimii
kuitenkin paremmin ja vahvistaa muutenkin
painostavaa tunnelmaa - hissimusiikki ei oi-
kein vakuuttaisi téllaisessa ympéristéssd. Aa-

Oyt

Deep Fearin avulla Sega nayttaa jalleen
kerran, kuinka hyvin Saturn pelittaa.

niefektit ovat ihan kohtalaisia, tosin valittamis-
takin 16ytyy — kunnon KABOOM voisi toimia
aseen laukeamisen danend paremmin kuin
“paf".

Deep Fear peli sopii hyvin viimeiseksi Sa-
turnille tarkoitetuksi peliksi - konsolille uskolli-
sina pysyneet saavat jdlleen kerran vahvistuk-
sen sille, ettd tekivat aikoinaan jarkevan
valinnan. Nyt ei voi toivoa muuta, kuin etta
peli saa jatko-osan Dreamcastille.

John
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ONNISTUNUT KLOONAUS

Niille tiedoksi, jotka eivat tat4 vield ole kuul-
leet: Resident Evil on parasta, mita koko kon-
solipelien maailmalle on tapahtunut. Samoja
jalanjalkia pitkin on tullut useampiakin yrittdjia,
kaiken muotoisia. Monenlaisia klooneja on tul-
lut myds pelattua ihan tosissaan, eika kaikista
riita iloista kerrotlavaa. Deep Fear yllatti minut
tatd taustaa vasten taydellisesti — Saturnille on
ilmestynyt tahanastisista paras RE-kopio.

Kun sain tietdd arvostelevani viimeisen
Saturnille julkaistavan pelin, tulin suoraan sa-
nottuna hieman haikea olo. Muistan viela sen
ajan, kun vanha NES laskettiin haudan lepoon
ja sain pelata sen viimeista pelid, Aladdinia. Se
peli olikin pahimmanlaatuista kdkkoa, mita

Resident Evil-tunnelmaa ténkémmilla
vihollisilla

Aaniefektit hyvid

Esirenderoidut osuudet ovat komeata
katseltavaa.

maa voi paallaan kantaa. Saturnin kohdalla
voin kuitenkin kehua, etta lippu on hautajais-
tunnelmista huolimatta korkealla. Hyva lopetus
pitkélle ja viihdyttavalle uralle pelikonsolina.

John 86

ARVOKAS

LOPETUS

Deep Fear on hyva osoitus
Saturnin hyvista ominai-
suuksista. Ideoita on lainattu
Resident Evilista ja muualta-
kin, mutta kaikesta huoli-

Kuin RE:ss&, ainakin melkein

Mestariksi pddsee vain kovalla harjoittelulla

matta pelissa on tarpeeksi omaakin nostamaan
sen tavallista korkeammalle. Eniten pelissa
hairitsee se, ettei se jannittavyydessaan ylla |a-
hellekdan RE:in tasoa.

Grafiikoissakin olisi ollut parantamisen va-
raa, eika keskustelunkaan taso paata huimaa.
Saturn-faneille kuitenkin jo-
ka tapauksessa aiheellinen
hankinta, hyvin tehty ja viih-
dyttava seikkailupeli.

Topi 81

llman muuta paras
Resident Evil
-jaljitelma
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TECMO = NES » 1990

Japanin vanhoihin perinteisiin perustuvia taistelu-
peleja on tehty valtavasti. Harvat hahmot ovat tul-
leet yhta suosituiksi kuin jatkuvasti mystiset ninjat,
jotka aina liikkuvat huomaamatta miekkoineen ja
heittotahtineen. Tecmon Ninja Gaiden -sarja sisal-
taa todella puhdasverisid ninjaseikkailuja, ja pa-
ras niistd on Ninja Gaiden II: The Dark Sword of
Chaos.

Tehdakseen seikkailustaan merkityksellisen,
Tecmo pani parastaan saadakseen siihen hyvan ta-
rinan. Ninja Gaiden Il jatkoi ninja Ryu Hayabusan
tarinaa hénen taistelustansa pahiksia vastaan. Pa-
huuden mestari Ashtar ilmoitti pelin vangitsevassa
introssa aikovansa vallata maailman. Musiikki luo
synkan ja uhkaavan tunnelman, joka vallitsee |&pi
koko pelin, ja viimeinen &ani mita kuullaan ennen
Ninja Gaiden Il:n paattymista, on Ashtarin kylma
nauru.

Ninja Gaiden Il saattaa vaikuttaa yleisesti ottaen
yksinkertaiselta, mutta siind on ohjaussysteemi,
joka tekee pelaajan tehtavasta melko tuoreen tun-
tuisen. Hyppimalla muurilta muurille, kiipedmalla ki-
ville ja hiipimalld ympariinsa kyyryssa Ryu Hay-
abusa liikkuu ldpi monimutkaisten ympéristdjen
monilla eri tavoilla. Pahikset, jotka hyokkaavat han-
t4 vastaan, eivat ole mitaan leikkitasoa, ja he tule-
vat usein esiin joukkoina, joiden voittaminen vaatii
suurta tarkkuutta.

Ryun nakyvin ase on hanen miekkansa, mut-
ta muureilla ja kivilld kiipeillessdén han kayttaa
monia muitakin aseita, joita voi poimia mukaansa
teiden varsilta. Tietysti hanelld on myds heittotah-
tid ja varsinkin yhdessa miekan kanssa niista saa
tehokkaita yhdistelmid. Kun kerran oppii hallitse-
maan Ninja Gaiden II:n ohjausta, ei ikind unohda si-
ta mahtavaa tunnetta, kun pystyy navigoimaan vi-
hollisjoukkioiden vélitse vailla yhta4n haavaa.

Pelin bossit eivat ole kovin suuria, mutta silti varsin
vaikeita hoidella. Jo ensimmaisesta bossista, Dan-
dosta, ldhtien Ryun pitda kayttaa kaikkia taitojaan
ja hyokkayksiaan selvitdkseen. Jokaisella bossilla
on oma strategiansa, ja vain se pelaaja parjaa, jol-
la on kylmat hermot ja tarkka ajoitusvaisto.

Kun Ninja Gaiden julkaistiin ensi kertaa Japanissa,
sen nimena oli Ninja Ryukenden, josta englanniksi
tuli Ninja Dragon Sword Legend. Sen jélkeen on
erilaisia versioita julkaistu kaikissa mahdollisissa

SUPER POWER

Jo kauan ennen kuin Core valtasi ninjagenren, Tecmo
julkaisi sarjan toimintapeleja, joissa oli aito ninjateema.
Seikkailut kulminoituivat Ninja Gaiden II-ssa.

"Go to the Tower of Lahja.

4\

-

if wc want to save
the =irl. ™

“Jaquio has been defeated. ™
“"Just as I thousht.

Nykyaan Minja
Gaiden (kn grafiik-
ka ei néyta kovin
ihmeelliseltd,
mutta pelin julkai-
suaikoina oli toisin.
Ja nimike tulee
aina séilyttdmaan
kiistamattoman
vighatyksensa. HA. HA. HA. HA . . .. "

formaateissa, kuten Game
Boylla, Lynxilla, PC Enginelld ja kolikkopelina.
Skandinaviassa Tecmo yritti julkaista originaalipe-
lin nimella Shadow Warrior, mutta teki epdonnek-
seen julkistuksen samana paivéana kuin Super Ma-
rio Bros. 3 julkaistiin eikd sen takia saanut pelilleen
minkéénlaista huomiota.

Hienon pelituntumansa ja pitkdn juonensa
ansiosta sarja on joka tapauksessa muodostunut
todelliseksi tv-pelimaailman klassikoksi, ja monet
palaavat Ninja Gaiden II:n pariin vield tanakin péai-
vana leved hymy huulillaan.

LOMISSY TN
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LUONNE ———— Tasohyppely
JULKAISIWA ————— Interplay
VALMISTAJA ———— Shiny
MYYNNISSA ———— Nyt
PELAAJA —08 — {
PELIMUIST! Muistikortti

MUUT KONEET

apahtumat sijoittuvat suuren sodan jélki-

maininkeihin, joissa Wild 9 -ryhm4 taiste-
lee pahuutta vastaan. Nayttdmaona on futuris-
tinen maisema, joka muistuttaa seki Blade-
runneria, Mad Maxia ett4 Judge Dreddid, ja
grafiikka tuo luontevasti mieleen sarjakuva-
lehdet. Yksityiskohtia on paljon sek taustas-
sa ettd henkildhahmoissa, mika on hyvé mut-
ta myds huono homma. Tietysti on hienoa
katsella pikkutarkkoja ndkymid, mutta toisi-
naan yksityiskohdissa on liioi-
teltu niin, etta ne alkavat tuntua

Silloin talloin tasohyppelygenreenkin satsataan kunnolla. Viimeksi on jul-
kaistu Wild 9, peli joka kirjoitettiin muistiin jo etukateen ja joka yrittaa
tehda vanhanaikaiselle pelityypille kunnollisen nuorennusleikkauksen.

koista kolmiulotteista syvyyttd. Sitéd paitsi
matka kulkee mutkikkaiden kenttien ldpi, mika
my&s antaa vaikutelman useammasta kuin
kahdesta ulottuvuudesta. Jo kolmannessa
kentéssa pelilaji tosin muuttuu kokonaan, kun
Wex Major sytksyy rakettijahtiin asteroidivyé-
hykkeelle. Sielld on tarkoitus véistelld sydksy-
vid galaktisia kivilohkareita samaan aikaan,
kun ampuu alas vihollisaluksia.

=k e Peli etenee suoraviivaisesti mutta vaikka siinid
sekavilta ja tubruisilta. Ei ole & ' AT _
mitenkaan kummallista, et jo-  KUljetaankin paaasiassa vasemmalta oikealle,

ka kerta pelattuaan inmettelee,  fiksusti sijoitetut kamerat tuovat peliin hyvélti

64

miltd sankari ndyttikaan. Sit4 ei
yksinkertaisesti muista, koska
pelissé on niin paljon pienid yk-
sityiskohtia mieleen painettavana.

Téaman yksityiskohtaisen ja puuromaisen gra-
filkan taustalle on laitettu raskas soundtrack.
Musiikki koostuu raskaista danimatoista, joita
on maustettu joukolla dénitehosteita ja pelin
padhenkilén, Wex Majorin, satunnaisilla hol-
mohkailla kommenteilla.

Wild 9 on pohjimmiltaan perinteinen tasohyp-
pelypeli, vaikka ei aina siltd ndytdkaan. Se
etenee suoraviivaisesti ja siina liikutaan oi-
keastaan vain vasemmalta oikealle, mutta fik-
susti sijoitetut kamerat tuovat peliin hyvanna-

néyttivaa kolmiulotteista syvyytti.

Peli alkaa siis melko yksinkertaisesti, mutta
jatkossa on paljon vaikeampaa selviytya ehjin
nahoin. Eivatka aikaisempien ratojen lainalai-
suudet valttdmattd pade myShemmaéssa vai-
heessa. Pelaajan taytyy siis kokeilla eri tapoja
selvittaa tielle tulevat esteet. Plussaa on Wex
Majorin mukana koko ajan kulkeva galaktinen
ystévd B'Agnus, joka antaa vinkkeji ja neuvo-
ja vaikeiden esteiden voittamisessa. B'Angus
on itse menossa karkuun arkkivihollistaan
Black Sheepia.

Jotta selviytyisi pelissd menestyksekkéaésti,
taytyy oppia Wexin hahmossa kéyttdméaan Ri-
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gid. Rig on voimasateen muodostama ase ja
apuvdéline. Sen avulla Wex kykenee ottamaan
kiinni ja nostamaan vihollisiaan paiskatakseen
heidét sitten muusiksi maahan. Rigin avulla
Wex pystyy my&s nostamaan eri esineitd, ja
sitd voi kdyttdad avukseen kiipeamisessa.

On siis helppo ymmarta, etta Rigin taitava
hallinta tuo nopeasti tulosta pelissa. Taytyy
tahdentas, ettei vihollista tarvitse muussata
siltd seisomalta, vaan hanet voi myés kantaa
Rigin avulla toisaalle tuhottavaksi. Tietyissa
kohdissa néin taytyy tehdd, jotta eteneminen
olisi mahdollista. Kaikkia vihollisia ei my&s-
kdan voi Rigin avulla murskata.

Wild 9 on ytimeltdan perinteinen
tasoloikka, mutta osa kentista
on toteutettu suhteellisen

HYVA, MUTTA PERSOONATON

Olin kuullut paljon puhetta Wild 2:sta ennen kuin olin
saanut nahda siita vilaustakaan. Eivétka puheet hy-
vésta pelistd olleet perattomia. Mutta peli tuskin paa-
see historiaan klassikkona, silld siita puuttuu eri-
naisia tarkeitd ainesosia.

Ensimmaisena ja suurimpana puutteena on se, etta
Wild 9 on edelleen pelkké tasohyppelypeli. Onhan sii-
hen laitettu vahan 3D-ympéristja, joissa Wex Major
voi ravata ympariinsa, mutta kyseessa on kuitenkin
aarimmaisen perinteinen tasohyppelypeli.

GRAFIIKKA 79
Kohtalaista futuristista sarjakuvatyylia.

AANET 78

Raskaita danimattoja ja joukko puoliksi
huvittavia selostuksia.

omaperaisesti.

Toisekseen minusta Wex Major kaikesta kovuudes-
taan huolimatta ei ole mieleenpainuva sankari. Pit-
kankapea kaveri, joka juoksee ja huitoo voimasateel-
14 ja huutaa lauseita silloin talldin. Peli tarvitsee joko
liioitellun karismaattisen hahmon tai ennenkuulu-
mattoman jannittévan juonen, jotta se muistettaisiin.
Mistd padgsemmekin viimeiseen nakokohtaani. Pelin
juoni on suhteellisen hyvé, mutta siita olisi tullut pa-
rempi, jos tarina olisi saatu ujutettua puolihuomaa-
mattomasti mukaan peliin eikd sita olisi tarvinnut
erikseen lukea kayttdohjeista.

John 81
TUNTUMA 83
Kun hallitsee Rigin, hallitsee pelin.
HAASTE 80

Helppoa alussa, mutta vaikeutuu nopeasti.

ODOTTAMATTOMAN KESKINKERTAISTA
David Perrylld on taipumus yrittda saada peleihinsa
suurenmoisuuden tuntua. Tottahan han on yksi lanti-
sen maailman tunnetuimmista pelituottajista, ja
ndyttadhan RC Stunt Copterista tulevan yksi talven
kiinnostavimmista PlayStation-peleista, mutta Perryn
ideat eivét valitettavasti ole yhtd nerokkaita.

Wild 9 on ollut tuotannossa monta vuotta ja kun
Shiny keksi konseptin, se varmasti olikin suhteellisen
omaperdinen, mutta nykyaan peli ei tunnu sen uu-
demmalta kuin Pandemoniumkaan. Sita paitsi en
ymmarra, miksi Wex Major on juuri sen nakdinen.
Earthworm Jim on ollut minulle hankala hahmo, mut-
ta hénell on ainakin oma tyylinsa. Wex Major on
juuri niin persoonaton kuin tasohyppelysankari voi
olla.

Tietysti Wild 21la on hyvéatkin puolensa ja on-
han se hyvin tehty peli, jossa on paljon hauskoja
osuuksia. Mutta olin tosiaan odottanut jotain enem-
man.

Topi 79

YHTEENSA
Kohtalainen taso-
hyppelypeli, ei sen
kummempaa.
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LUONNE Kilpa-ajo
JULKAISIJA Ubi Soft
VALMISTAJA Vivid Image
MYY A "y‘
PELAAMA ———— 1 =4
MUUT koNsoLIT —— PlayStation

Jokin aika sitten
arvostelimme haus-
kan PlayStation-ver-
sion S.C.AR.S.-
pelistd. Epdonneksi
Vivid Image ei ole
onnistunut aivan
yhta hyvin Nintendo
64-version kanssa.

uoli tuntia

S.C.A.R.S.ia saa
kokeneemmankin pelaajan pahoinvoivaksi.
Pelin radat saavat menopelin heittelehti-
maén kuin kumilla ja erilaiset vérit syoksy-
vét pain nakoa. Grafiikka on yleisesti otta-
en hieman liian liikkuvaa, eikd musiikkikaan
tee oikein pelille oikeutta. S.C.A.R.S. Kkarsii
siis jo niin tavallisesta konversiopelin synd-
roomasta.

Sisélldllisesti peli on pilkulleen sama kuin
PlayStationillekin. Peliss on kolme tur-
nausta, joissa kussakin nelja kierrosta. Au-
toissa on samat eldinaiheiset kuviot kuin
PlayStation-versiossakin. Merkittavana
erona mainittakoon nopeus - peli on hairit-
sevan hidas, kun sitd vertaa PlayStation-
versioon. TAma vahent&akin pelin viihdear-
voa merkittévasti. Nopean ajon sijaan pitaa
tyytya lahinna vastustajien ténimiseen. Ma-
rio Kart 64:44 pelanneet laittanevat mie-
luummin sen kasetin sisaan.

Hieman sotkuista

Ei puhuta musiikista

003 7:60

SN0 0:26:20

S.C.A.R.S. ei ole silti mik&d4n huono
peli. Pelastus tulee nelinpelimahdollisuu-
den muodossa. Hyvélla aseistuksella va-
rustettua autoa voi siind kayttaa taysin
keuhkoin ‘kaikki-vastaan-kaikki’-moodissa,
mika onkin melkeinpé ratkiriemukasta so-
pivassa porukassa. Yksin konsolinsa ai-
ressa istuville pelia ei viitsi suositella must-
ostokseksi.

Konsoli fuskaa aivan liikaa

Mitd useampi pelaaja, sitd hauskempaa

Z/Z

1" C I ™ 01:23:04

HEIKOHKOA KOHKAAMISTA
Mielestani Mario Kart 64 ei ollut niin hyvé kuin se
olisi voinut olla - siitd saakka olen odottanut
samantyylista rallipelid. Sain tilaisuuden nahda
Ubi Softin tiloissa ensimmaiset otteet S.C.A.R.S.-
pelistd Nintendolle seké pelata PlayStation-ver-
siota, mika ei ollutkaan hullumpi. Olin kuitenkin
vakuuttunut, ettd Nintendo-versiosta tulisi parem-
pi. Mutta sain pettya.

PlaySation-versio oli hieman sekava, mutta
S.C.A.R.S. Nintendo 64:lle on heikompi tapaus.
Muistikortin pakollisuus heti ensimméisen tur-
nauksen jdlkeen ei mydskdan miellytd. Jaan
odottamaan sitd taydellista rallipelid, silla aikaa
tatakin pelailee.

Mikko 78

Rallipeli, joka ei tavoita

tunnelmaa
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kolikkopelit

Capcom, Sega ja SNK ovat maailman johtavat beat
‘em up -pelien suunnittelijat. Talla kertaa
tsekkaamme kunkin firman uusimman

hallipelin tahan lajityyppiin.

KING OF FIGHTERS ‘98

SNK « BEAT ‘EM UP

King of Fighters ‘98 on viides osa SNK:n kokoelmasarjassa, jossa on monia tunnettuja hahmoja Fa-
tal Furysta ja Art of Fightingistd mukana. Yhteensd peliss& on 38 hahmoa, joista valkata.

Niin Extra Modet vuosien 1994 ja 1995 peleistd kuin myos kahden viime vuoden Advanced Modet
ovat mukana paranneltuina versioina. Extra Modessa ladataan voimamittari, aivan kuten ennenkin,
painamalla A-, B- ja C-nappeja. Kaikkein voimakkaimmillaan ollessaan pelaaja voi kaytt44 erikois-
hyékkaysta. Joka kerta hévitessé hahmon voimamittari lyhenee, joten sen saa sitten nopeammin tay-
teen. Advanced Mode pitdé sisdllddn nyt ladattavissa olevan energiamittarin, joka tayttyy, kun
kayttda onnistuneesti erikoishydkkaystd. Nayton alalaidassa on nyt lisiksi lamppuja, joiden palaessa
paasee kayttdmaan erikoishydkkayksia. Kiintoisa piirre on mybds se, ettd kun pelaaja haviaa ja paat-
t&4 jatkaa, han saa ylimaaraisen bonuksen.

TECH-ROMANCER

CAPCOM = BEAT ‘EM UP

DYNAMITE COP

SEGA « BEAT ‘EM UP

Die Hard Arcaden menes-
tyksen jalkeen oli oikeas-
taan vain ajan kysymys en-
nen kuin uusi AM1-tuote

Capcomin viimeisimman beat ‘em
up -pelin nimi on Tech-Romancer.
Talla kertaa peliin on rakennettu
kolmiulotteinen kayttoliittyma

Capcomin tavallisen 2D-mallin si-
jasta. Pelihahmoina on robotteja ja
jos pelaa yksikseen, on mahdolli-
suus kahteen ylimaaraiseen pelita-
paan, jotka ovat Story Mode ja
Challenge Mode. Story Mode pitda
sisdllaan useita vaihtoehtoisia juon-

tulisi pelihalleilla julki sa-
maan genreen. Jatko-osan
nimi on Dynamite Cop ja
siind voi jélleen pelata ai-
emmasta pelistd tuttuna
sankarina, mutta mukana
on myods kaksi uutta hah-

teita ja se minka voi valita riippuu siitéd miten pérjaa kamppailuissa. Jos sen si- moa.
jaan osaa lyoda vastustajansa perinteisessa Kullakin henkil6llda on omat erikoisominai-
taistelussa, on parasta vaihtaa Challenge Mo- suutensa. Yksi on ase-ekspertti, toinen painija ja
den puolelle. kolmas on erikoisen taitava potkimaan ja iske-
Kamppailut tapahtuvat niin maassa kuin il- maan nyrkeilladn. Vastustajat ovat nokkelampia
massakin ja hyvin ohjelmoitu kamera seuraa kuin aiemmin ja vastaavat talla kertaa kaikkiin
tapahtumia eri nakékulmista. Peli on suunni- hyokkayksiin oikealla tavalla. Juoneen kuuluu pre-
teltu siten, ettd halliversio voidaan kaantaa sidentin tyttdren vapauttaminen terroristien hal-
ilman suurempia vaikeuksia PlayStationille. lusta. Kiitos Model 2:n grafiikka on parantunut ja
Tullaanko peli pahisten
4" julkaisemaan e -, s S maara

! myés taalld ja -t 4 naytolla

samalla

_w missé formaa-
= tissa, jad vield N lisaanty-
nahtavaksi. s nyt.
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ohjaimet
Namcon uusi PlayStation-joystick on pakko-ostos sille,

joka haluaa kehittya todella hyvaksi beat ‘em upeissa.

Vilkaisemme my®6s uutta taristelylisuketta Né64:lle.

NAMCO ARCADE STICK

NAMCO « EGMONT » PLAYSTATION

Tassa on ohjain, joka tuo pelihallin tunnelman olohuo-
neeseen. Kuten laitteen nimi kertoo, se pyrkii luomaan pal-
lotikulla ja isoilla helposti painettavilla napeilla mahdollisim-
man aidon pelihallikokemuksen.

MNamco Arcade Stick sopii parhaiten kamppailupeleihin, mutta
kelpaa oivallisesti myds ammuskelunimikkeisiin ja tasoloikkajuttuihin, ku-
ten Klonoaan, G-Dariukseen ja Metal Slugiin.

Vaihto tavallisesta PlayStationin ohjaimesta Namco Arcade Stickiin or
melkoinen muutos, mutta jos haluat kehittya yhta taitavaksi Tekken 3:n kans-
sa kuin itaiset ystdvamme Japanissa, tdma lisélaite on pakkohankinta.

RECHARGABLE JOLT PAK

JOYTECH = IMPORT = NINTENDO 64

Lisensoimattomien tuotteiden kanssa kannattaa aina olla hiukan varuillaan. Joidenkin lisalaitteiden kanssa voi, tosin lahinna
teoreettisesti, mennd jotain pieleen ja toisinaan valmistajat lupaavat kamojensa kykenevan liian paljoon. TAmaé ei ole mikaan
yleissaanto ja on paljon hyvid cheislaitteita, mutta saattaa olla hyva idea ainakin sailyttaa ostokuitti silté varalta, etta jotain ika-
vaad ilmenee. Kannattaa muistaa, etta viralliset tuotteet yleensa ovat parempia kuin lisensoimattomat.

Mita tulee Joytechin Rechargable Jolt Pakiin, siiné ei ole mitdén varsinaisia heikkouksia. Tdman laitteen avulla voit itse
saataa vdaristelyjen voimakkuuden. Lisaksi laite on hieman voimakkaampi kuin Nintendon oma Rumble Pak. Se ei mydskaan
tarvitse pattereita, koska koje ottaa sahkoa adapterin avulla.

MEMORY CARD

SONY « EGMONT « PLAYSTATION

Kuten Ninten

Sony lisaa ' ADVANCED JOLT PAK

| vanisind, Hinta uusilk JOYTECH + IMPORT « NINTENDO 64
a on sama kuin harmail-

la vakiokorteillakin, joten pelaajan
maku on ainut asia mika ratkaisee
hankinnan.

Advanced Jolt Pak ei ole aivan niin edis-
tyksellinen kuin nimesta voisi paatelld.
Se yhdistdd muistikortin ja vérinétoi-
minnon yhteen. Mitddn muuta siitd ei
I6ydy. Laite ei mydskéan niinkaan véri-
syta kovin paljon, vaan enemmankin su-
risee. Joytechin Advanced Jolt Pak
ei siis varsinaisesti tarjoa aivan sitad
mita firma lupaa.
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Electronic Artsin Strike-sarjan

konvertoimista odottaville Setan

Chopper Attack tarjoaa jonkinlaista

odotteluhuvia.

GChopper
Altack

E nsivaikutelma pelistd on, ett4 tekijét ovat
vilkuilleet Capcomin UN Squadronin
suuntaan pelid tehdessaan. Kysymyksessé on
tietenkin taysiverinen ammuskelupeli, jossa
riittdd valinnan varaa aseistuksen suhteen.
Ohjuksia on joka makuun, kéytettdvéksi maal-
la ja iimassa. Parhaat aseet maksavat tieten-
kin maltaita, joita ansaitaan - kuinkas muuten
- vihollisia lahtaamalla.

Chopper Attack tarjoaa viihdetta parintei-
sen kertomuksen paélle limattuna: tehtavana
on pelastaa omia sotilaita ja tuhota vihollis-
kohteita. Viholliset yrittavét tietenkin tehds
kaikkensa, jottei tdima onnistuisi. Pelissé liik-
kuminen on aika vapaata, miké tarjoaa mah-
dollisuuden yllatyksellistenkin hydkkaystaktii-
koiden toteuttamiseen. Alussa aika kuluu
kuitenkin I&hinna helikopterin hallinnan opet-
teluun, eikd kummoisista manoovereisti voi
puhua. Maaston rajut vaihtelut voivat yll4tt43
aloittelevan kopterinkuljettajan tuhoisin seu-
rauksin.

Grafiikka ei ole j&rin vaikuttavaa — tummat ja
harmaat vérit antavat aika raskaan vaikutel-
man ja laskevat pelin kiinnostavuutta.
Kokonaisuutena peli ei tarjoa mitdén ennen-
nakematonts, tosin kolmiulotteisuus on pa-
remmin toteutettu kuin esimerkiksi Nuclear
Strikessa. Suurmenestystad emme siis pelistd
povaa, sen verran kuluneilla ideoilla tdssé lii-
kutaan. Pelistd I6ytyy kylld valinnanvaraa esi-
merkiksi helikoptereissa, mutta niissé ei tunnu
olevan suuria eroja toisiinsa nahden. Chopper
Attack olisi voinut olla parempikin peli.

Puolivillaista grafiikka heikolla tempolla

Keskivertoa paremmat

SKARPATKAA
Téssa rupeaa jo vasymaan naihin Nintendo 64:lle
tehtyihin keskinkertaisiin ammuskelupeleihin. Vain
Lylat Wars, Goldeneye 007 seké Turok ovat olleet me-
nestyksid talld saralla. Kummallisinta asiassa on se,
ettd Midway paranteli pelia puolen vuoden ajan os-
tettuaan sen Setalta — ilman nakyvia tuloksia.
Kopteripelien faneille tima menee parempia
peleja odotellessa, kyseessa ei ole mikaan floppi.
Kovin pitkdén kyseista pelid ei kuitenkaan jaksa vat-
kata.

Martti
(~e = = O T NS D |
vuu vy EENEEY

Helppo ohjata, eika virheité esiinny

Paria pdivda kauempaa tuskin jaksaa
monikaan

LUONNE ——— Ammuskelu
JULKAISIJA Midway
VALMISTAJA ———— Seta
JAKELU —————— Bergsala
MYYNNISSA ——————————— Nyt
PELAAJA —0——  {

S NRE
ARA3IBT7HA

SrOnt =T
CLEEEEL L RERMET

Melkein hyva
kopteripeli
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wonne ——— RPG
JULKAISIIA Konami
VALMISTAJA Imagineer
JAKELU ——— Bergsala
MYYNNISSA Marraskuu
PELAAMA ————— —————— 1
PELIMUISTI — Muistikortti

MUUT KONEET

R oolipeleistd on yhad enemmaén tulossa yh-
ta térked genre kuin beat 'em up - ja ralli-
peleista. Pelivalmistajat eivat valttamatta ole
vield herdnneet kasvavaan kysyntdan. Imagi-
neer-yhtién Holy Magic Centurya kaivattiin |&-
hinna yhdesta syysta — se on RPG-luomus
Nintendo 64:lle. Koska roolipelit ovat puuttu-
neet konsolilta, enemmisté seikkailupelien pe-
lagjista on valinnut PlayStationin sen muuten-
kin laajemman tarjonnan takia.

Holy Magic Century pitaa siséllaan totutut
RPG-kliseet. Nuorukaisen pitda pelastaa val-
takunta ja paihittda paha &ija, joka tassa ta-
pauksessa on nimeltdadn Mammon.

Alussa pistad ensimmdisend silmaan pe-
listd huokuva visuaalinen varmuus. Imagineer
on luonut kauniit ja lamminvéariset maisemat.
Luostari, jossa nuori sankari saa tehtavansa,
on (kuten kaikki muukin) viimeisen paélle vii-
meistelty, jopa yksitoikkoisuuteen asti.

Aseita ei pahemmin ole, joten paahenkild
Brianin pitda tulla toimeen maagisilla kyvyil-
laén. Han pystyy hallitsemaan neljaa element-
tia, vettd, maata, tulta ja tuulta. Brianin taika
vakevdityy sitd mukaa kun kokemuspisteitad
karttuu. Matkan varrelta |6ytyy myés erilaisia
apuneuvoja, kuten asiaan kuuluu. Sankari
osaa kesyttaa henkid ja voi hyddyntéa niiden

Viehattavaa, mutta tasapaksua jéalkea.

Epétasaista. Useimmiten hairitsevaa
musakkia.

»A robber iz living in
Carlisle Forest.

g Sz Rufus

maagista substanssia omien valmiuksiensa
kehittdmiseen.

Taman tyyppisissa perinteisissa roolipeleissa
taistelujaksoilla on merkittdva asema, mutta
Imagineer on tdssd kohtaa mennyt metsaan.
Jos Final Fantasy Vil:n taistelujaksot puudutti-
vat, niin Holy Magic Centuryn taistelut ovat
nuijanukutuksen luokkaa. Paitsi ettd kamera-
vinkkelit tekevat tepposet, niin taistelujaksot
ovat ddrimmaisen pitkaveteisia ja suorastaan
kornin kémpel&ita.

Tehtévét ovat turhan yksiviivaisia eivatka
tarjoa mink&anlaisia yllatyksia. S&ali, etta pe-
lista tuli téllainen floppi.

Holy Magic Century ei jaa historiaan tuottee-
na, joka mullisti pelimaailman. Mutta se tul-

Tahmaa ja jahmaa. Tata puolta olisi varsinkin
pitanyt tyostaa.

Liian lyhyt, lattea ja yksitoikkoinen seikkailu.

Nintendo 64 on vihdoin saa-
nut roolipelin. Tienraivaaja
karsii valitettavasti pakollisista lastentaudeista.

f&£130

[y Ll
L),

laan muistamaan tekeleend, jonka monet osti-
vat Zeldaa odottaessaan.

TYLSA
Odotin pelilta oikeasti paljon. En halunnut millaan
uskoa, ettd peli on niin kehno kuin kerrottiin. Se
nayttikin niin hyvalta kaikissa kuvissa. Nyt on pakko
myontad, ettd pinta on pintaa; komeat kuoret eivat
tee hyvaa RPG:ta.

limeisesti rooli- ja seikkailupeleja osaa tehda
vain hyvin harva pelifirma. Eikd Imagineer kuulu nii-
hin. Kestékaa ja odottakaa Zeldaa.
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RPG-esikoinen, joka
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LUONNE Kilpa-ajo
JuLkaisiya —— Electronic Arts
VALMISTAJA Delphine
JAKELU ———— EA Nordic
B Nyt
PELAAJA — {1 -2

i -*;»;@.;',g? o
Moto Racer oli hienoinen menestys,
ainakin PC-versiona. Pakollinen
kakkososa on nyt ruodittavana.

Molto

Racer 2

oottoripyorapelejé ei ole markkinoilla

likaa, ei ainakaan jos maaraa verra-
taan erilaisiin autopeleihin. Tdma on sindn-
sé@ hieman outoa, onhan kahdella pyé6ralla
kaahaaminen hauskempaa kuin neljall.
Delphine jatkaa Moto Racer-sarjaa, tdssi
versiossa on uusia ratoja ja toimintoja. Ky-
seessd on tallakin kertaa eraénlainen mo-
tocrossin ja maantieajon yhdistelma.

Harjoitellakseen pitda vaantaa yksit-
taisidkin ratoja, mutta varsinainen kiinnos-
tuksen kohde on tietenkin mestaruuskilpai-
lu. Pelissa on viisi erilaista kilpailutyyppi,
vaihdelleen puhtaasta maantieajosta mo-
tocrossiin seké ndiden yhdistelmiin. Ratoja
on kaikkiaan 32, erilaisia teemoja s&in ja
paivanvalon suhteen siis riitta4.
Mielenkiintoinen uutuus on rataeditori,

jolla pystyy joko muuntelemaan olemassa-
olevia ratoja tai luomaan kokonaan uusia.

Nopea ja siisti, mutta yksityiskohdat
puuttuvat

AANET 75

Rallimusaa ja hyvia efekteja

Hauska, mutta hieman turhan monimutkai-
sesti toteutettu ominaisuus, silld ainakaan
testiryhmalta ei uusien ratojen luonti oikein
tahtonut luonnistua kyseisella tyokalulla.
Mutta valmiissakin radoissa riittaa paristel-
tavaa.

Ensimmaiseen versioon verrattuna
Moto Racer 2 tuntuu helpommalta ja muis-
tuttaa enemman kolikkopeleja tuntumal-
taan. Kyseessd ei siis ole mikaan rallisimu-
laattori, mika voidaan lukea joko plussaksi
tai miinukseksi katsantokannasta riippuen.

MELKO HYVA, MUTTA

Jaén edelleen odottamaan motocross-pelid, joka
olisi vertailukelpoinen Gran Turismon tai Colin
McRae Rallyn kanssa. Vaikuttaa ihan siltd, kuin

TUNTUMA 75
Turhan helppo ajettava

HAASTE 80

Ihan kelpo peli, mutta jotain silti uupuu

todellisen moottoripydratuntuman aikaansaami-
nen olisi huomattavasti vaikeampaa kuin autoilus-
sa.

Vaikka Moto Racer 2 ei taytakaan taydellisen
motocross-pelin tuntomerkkejd, on sité ihan mu-
kava pelata. Puuhaa riittda jo pelkéstasn 32 radan
ldpiajossa. Todellinen ajotuntuma ja4 puuttumaan,
vaikka tama peli onkin parempi kuin useimmat
muut alan yritelmat yhteensa. Jotain selkeai pa-
rannusta olisi silti odottanut verrattuna ensimmai-
seen Moto Racer-peliin, muutakin kuin laajuus ja
nopeus.

YHTEENSA
Ei tavoita oikeaa
MC-fiilista

SUPER POWER
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Paatelleen jo laajaksi kasvaneesta pelitarjonnasta,

Dreamcastista on tulossa Segan toistaiseksi paras kon-

soli. Nyt on tulossa roolipelikin.

Climax Landersin hahmot tuovat mie-
leen Landstalkerin ja Alundran. Mika
saattaa johtua siitd, ettd kaikkien kol-
men seikkailun taustalla on sama
suunnitteiutiimi.

CLIMAX LANDERS

CLIMAX « DREAMCAST

Climax on se firma, joka suunnitteli Mega Drive -
klassikko Landstalkerin ja jonka parhaat hahmo-
luomukset olivat mukana PlayStation-peli Alund-
rassa. Joulukuussa he tekevat Dreamcast-de-
byyttinsé toimintaseikkailullisella Blue Stingerilld,
mutta vieldkin lupaavammalta vaikuttaa tdma RPG,
joka tulee ulos ensi kevaana.

Climax Landers lainaa juonteita niin vanhem-
mista Climax-peleistd kuin muistakin suosituista
roolipeleistd. Samoin kuin Chrona Triggerissékin,
pelaaja matkaa ajassa kumppaniensa kanssa, ja
kaikki luolat ja sokkelot muuttuvat toisenlaisiksi
joka kerta, kun niihin menee siséan, samaan ta-
paan kuin Azure Dreamsissa. Monet seikkailun ku-
luessa esiintyvistd hahmoista on lisdksi otettu
Landstalkerista ja Dark Saviourista. Sword on kui-
tenkin taysin uusi hahmo, ja koko pelissé on kyse
juuri hdnen tarinastansa.

Talld kertaa Climax on paattanyt tehda
RPG:staan tekstikomennoilla ohjautuvan. Teimin-
tapainotteisuus tulee silti hyvin esille Climax Lan-
dersissa. Eika vahiten sen takia, ettd hahmot nayt-
tavat tdsmalleen samanlaisilta kuin ennenkin.

SUPER POWER



TALES OF PHANTASIA "

A2 T S
NAMCO » PLAYSTATION

Namco julkaisi vimeisen SNES-pelinsd Japanissa 1995.
Se oli 48 megan suuruinen RPG nimeltédén Tales of
Phantasia. Viime vuoden lopulla tuli lopulta jatko-osa
nimelté Tales of Destiny ja kiitos tuon pelin menestyksen
julkaistaan jatko-osa nyt myos PlayStationille.

Erona moniin muihin pelivalmistajiin, jotka julkai- ;
sevat uudelleen vanhoja klassikkojaan, Namco on paat- : v
tanyt muunnella osia peleistdnsa. Ennen kaikkea gra- B 2336 83
fikkaa on piirretty uusiksi, jotta paastaisiin samalle ta- ' P
solle kuin Tales of Destinyssd. Uusi versio pitd4 sisallaan
myds useita uusia tapahtumia ja kaikki hahmot ovat
saaneet oikeat ddnet. Production I.G. -animaatiostu-
dion avustuksella Namco on liséksi tuottanut uudet joh-
danto-, vili- ja lop-
puosiot.

Péivitetty versio
Tales of Phantasiasta
julkaistaan Japanissa
vuodenvaihteessa, sa-
maan aikaan kun me
Euroopassa paasemme
pelaamaan jatko-osaa.

2065 1477
2144 160

EVOLUTION

STING « DREAMCAST

Sting tunnetaan parhaiten SNES-peli Treasure Hunter G:n suunnittelusta Squarelle. Firman ensimmainen Dreamcast-
projekti on nimeltdén Evolution ja se on melko perinteinen RPG strategisin juontein, hieman samaan tapaan kuin
Treasure Hunter G.

16-vuotias orpo poika, joka on pelin padroolissa, ldhtee era&na paivana vanhoille raunioille kahden yst4van-
sé kanssa. Niiden sisélté he I6ytavat jalkia muinaisesta sivilisaatiosta ja |8ytavat mystisen lentolaitteen, jolla he sit-
ten ajautuvat seikkailuun.

Evolution on tekstipohjainen, mutta taistelut ovat kuitenkin tavallista enemman strategiapainotteisia. Samoin
kuin Climax Landersissa uusia luolia ilmaantuu joka kerta, kun pelaaja astuu niihin sisélle. Pideta&n peukkuja, et-
ta Evolution julkaistaan t&4lla samaan aikaan, kun Dreamcast tulee markkinoille ensi syksyna.

SUPER POWER

KIRJEITA

Osoite: Super Power/RPG,
Egmont Kustannus Oy Ab,
PL 317,33101 Tampere

Hei SP!
1. Olen kuullut, ettei Parasite Eve tulisi lainkaan
Suomeen. Onko tosi?
2. Monestako cd-levystd Parasite Eve koostuu?
3. Tuleeko Final Fantasy VIII sisiltamaan paljon
romanttisia juonteita?
4. Milloin FF VIII julkaistaan Suomessa? Olen
kuullut, ettd joutuisimme odottamaan jouluun
1999.

Nike

Hei,

Valitettavasti tuo on totta. Parasite Eved ei
tulla julkaisemaan Suomessa.

2. Kaksi.

3. Aika paljon, jos on uskominen késikirjoi-
tuksen tekijaa.

ole sen paremmin Japaniin, USA:han kuin
Eurooppaankaan. Mutta tuskin se ainakaan
ennen kesad tulee.

Topi

Hei Topi,
Ovatko Dragon Warrior ja Dragon Quest samaa
pelisarjaa? Olen pelannut Dragon Warrior IVt ja
jotain Dragon Quest -pelid ja ne muistuttivat ko-
vasti toisiaan.

Ragnar forever

Hei,

Dragon Warrior on jenkkiversio Dragon
Questista. Eli pelit ovat itse asiassa samat.
Topi

Moi RPG-osasto!
1. Tuleeko Rumble Pak olemaan kiiytettévissd
pelissé Legend of Zelda: Ocarina of Time?
2 Tieddn, etté USA:sta voi tilata Final Fantasy
SNES-pelid, mutta loytyykd Euroopasta jotain
versiota, jota voisi pelata tavallisella takildiselli
Super NES:ill?
3. Aikooko Rare tehdd RPG:t Nintendo 64:lle?
4. Olen kuullut, ettei Final Fantasy Tactics ole
lainkaan samanlainen kuin Final Fantasy VII.
Olenko oikeassa?
5. Néiytitte lehdesstinne kuvia Final Fantasy -pe-
listd. Oliko se PlayStation-peli vai SNES-peli?
Kiitti hyvéstd lehdestd.

Flavius

Hei,

1. Kylla.

2. Sen paremmin FF I1:ta kuin 11l:akaan ei
ole saatavilla PAL-versiona.

3. Ei ainakaan tdman hetken tietojen perus-
teella.

4, Huolimatta nimien samankaltaisuudesta,
eivit pelit muistuta toisiaan erityisemmin.
Final Fantasy Tactics on paljon strate-
piapainotteisempi kuin Final Fantasy VII.

5. Ne olivat Final Fantasy V:n PlayStation-
version kuvia, mutta lyhyttd introa lukuun-
ottamatta SNES-versio on identtinen siihen
verrattuna.

Topi

9dH
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Vinkit

Pistd pelivinkit kiertoon

Ldhetd pelivinkkisi osoitteella:
SUPER POWER .~ VINKIT
EGMONT KUSTANNUS OY AB

PL 377, 33707 TAMPERE

BORTAL KomBAT 4

NINTENDO 64

Se, ettd Mortal Kombatin kamppailut ovat muuttuneet kolmiulotteisiksi ei tarkoita
sité, etta peli olisi muuttunut mitenkaan erityisesti sitten viime nikeman. Tuntuma
on suurin piirtein sama, mutta jotain uuttakin on toki mukana. T4ss4 tulee joita-
kin todella maukkaita koodeja, joilla pystyt kohentamaan kokonaisuutta.

Pelissa on salainen fuskuvalikko, jonka voi aktivoida menemilli Options-
valikkoon, merkkaa Continues ja pid3 sitten painettuna lukitsija + spring
(C-vasen + C-oikea perusasetusten mukaisesti) noin kymmenessi se-
kunnissa. Fuskumenusta voit valkata Automatic Fatalitiesin. Sen jilkeen
voit painaa Alas + Oikea, niin hahmosi tekee kuolettavan iskun vastusta-
jallensa seuraavan ottelun aikana.

Jos olet kahden pelaajan ottelussa fuskumahkuja on useita. VS-naytolti
(iossa kahden hahmon naamat ovat vastakkain) l6ytyy kaksi numerorivii,
joilla on kummallakin tilaa kolmelle luvulle. Ensimmaista sasdelldan ka-
siohjain ykkésesta ja toista kakkosesta. Ensimmainen luvuista reagoi oi-
keaan lydntindppdimeen, toinen lukitusndppdimeen ja kolmas alimpaan
potkund@ppédimeen. Seuraavat koodit ovat aktivoitavissa ndiden numero-
rivien kautta:

001 001 Rajattomat taistelut

002 002 Asetaistelu

010 010 Estaa maksimivammat

012 012 Noob Saibot

020 020 Verildyly

050 050 Rajahdystaistelu

100 100 Estéa heitot

110 110 Estda maksimivammat
ja heitot

RATAKOODEJA:

011 011 Goro’s Dungeon

022 022 Scorpion’s Stage
033 033 Elder God Stage

044 044 Tomb Stage

055 055 Rain Stage

111 111 limaiset aseet

123 123 liman voimia

222 222 Satunnaiset aseet

321 321 Suuret paat

333 333 Randper Kombat

444 444 Aseistettu ja
vaarallinen

555 555 Valtavasti aseita

666 666 Adnetdn taistelu

066 066 Reptiles Stage
101 101 Temple

202 202 Living Forest
303 303 Prison Stage
313 313 Snow Stage

Pelataksesi Goro-hahmona, sinun pitdd hahmovalikossa valita Hidden,
siirtd@ merkitsin kolmen askelman yli ja Shinnokin kohdalle, ja lopuksi pai-
naa lukitsinta ja springid samanaikaisesti.

Pelataksesi Noob Saibotilla, valitse Hidden, siirtyé kaksi askelmaa Reikon

viereen ja lopuksi painaa lukitsinta ja springid samanaikaisesti.

SUPER POWER



TENCHU
PLAYSTATION

Ninjapeleja 16ytyy kosolti, muttei monia erityisen hyvid. Tenchu nousee kui-
tenkin esiin massasta pelottavan hiljaisella tunnelmallaan ja suggestiivisella
grafiikallaan. Pelin kuluessa on helposti mahdollista saada muutamia Ka-
tana-miekkoja vatsaansa, jolloin alkaa tuntea kummaa vetoa kokeilla hyvid
fuskuja.

Paussaa peli ja painele Ylés, Y16s, Alas, Alas, V; 1, Oikea, Vi 1,
Oikea, Nelid ja Kolmio palauttaaksesi terveytesi. Monet pelin esi-
neistd voi myds hakea huijauksella esille. Mene aseiden valinta-
naytolle ja painele taas sama yhdistelmé kuin aiemminkin, samalla
kun pidéat painettuna R1. Sitten voitkin taas jatkaa hutkimista!

SAN FRANSISCO RUSH
PLAYSTATION

Makuja on erilaisia. Kaikki eivit tykkad San Fran-
sisco Rushista, mutta silld on myés uskolliset
faninsa, jotka rakastavat hypahdelld hallitse-
mattomasti autollaan |4pi San Fransiscon ma-
kisten katujen jarrut kirskuen.

Saadaksesi kayttéoikeuden kaikkiin ajok-
keihin, mene Options-valikkoon ja painele

KOLMIO, NELIO, NELIO, RISTI, R1.

PELISSA ON MYOS ERIKOISAJOKKEJA, JOITA
VOIT KAYTTAA,

Truck: Valkkaa mikd auto hyvinsa ja pida
sitten painettuna L1, kunnes kilpailu alkaa.

Buggy: Valkkaa mikad hyvénsa auto ja pida
sitten painettuna R1 kunnes kilpailu alkaa.

Salainen auto: Valkkaa mikd hyvdnsa auto

ja pida sitten painettuna R1+R2 kunnes kil- v
pa alkaa.

Ahmed L
Voit osallistua kilpailuun jopa UFO ajokki- Bret Hart L
nasi. Pidd painettuna kaikkia L- ja R-nap- Bulldog L
peja, kun valitset autoa. Pidd nappeja al- Faaroq L
haalla, kunnes tulet néytdlle, jossa valitset Goldust L
vaihteiston, ja paina sitten RASTI. Lopuksi Kane L
sinun pitda vield painaa KOLMIO ja pitaa Shamrock L
se alhaalla, kunnes kilpa alkaa. Mankind k

SUPER POWER
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WWF WARZONE
PLAYSTATION

PlayStationilla paini on ainakin yhta kivaa kuin N84:ll4. Grafilkassa ei ole
suurta eroa ja painijat ovat ainakin yhta tylyjd, mutta kaikki ei ole yhtélais-
ta ja seuraavat vinkit toimivat vain PlayStationilla.

PELAAMINEN CACTUKSENA JA DUDENA
Voita WWF-titteli Challenge Modessa Mankind-hahmolla vaikeustasolla
Hard tai Medium.

PELAAMINEN SUENA
Voita WWF-titteli Challenge Modessa Bret Hartina tai Owen Hartina vai-
keustasolla Hard tai Medium.

PELAAMINEN VALMENTAJANA
Aloita Training. Valkkaa ensiksi Custom ja sitten Trainer hahmoksi.

UUDET VAATTEET
Voittamalla WWEF-tittelin vaikeustasolla Medium tai Hard saat mahdolli-
suuden saada uusia asusteita ja varusteita.

LUO NAISHAHMOJA
Jos voitat WWF-tittelin Hollywood Hoganilla tai Shawn Michaelsilla, saat
mahdollisuuden luoda naispainijoita.

SUURET PAAT
Voita WWEF-titteli British Bulldogilla vaikeustasolla Medium tai Hard.

PILKKAA VASTUSTAJAASI
Paina joko Isku + Lukitus taikka Ote + Potku ottelun kuluessa.

16:19

ANKIND |
b SEAT S S RS 3 |

R1314A

WWF WARZONE
NINTENDO 64

Tama peli on mannaa jo-
kaiselle painin ystaville,
joka omistaa Nintendo
64:n. Tdman hauskempaa
on tuskin koskaan ollut
leikkid vakivaltaista riehu-
jaa kehénelitsséa. Lisdksi
pelista IGytyy riemun kat-
toon nostavia fuskumah-

kuja. Painamalla jotakin seuraavista yhdistelmista pelin kuluessa, pystyt kutsumaan avuksesi jonkun
muista painijoista. Joudut tosin hyldtyksi moisesta tempusta, mutta lupaamme, etté se on vaivan ar-

Z, C-Alas, Ylos Mosh L, R, Z, C-Alas, Alas
Z, C-Vasen, Vasen Owen Hart L, R, Z, C-Alas, Vasen
, Z, A, Vasen Rock L,R, Z, A, Oikea
,Z, B, Ylos Shawn Michaels L, R, Z, B, Vasen
s R, Z, B, Oikea Steve Austin L,R,Z, A, Ylés
R, Z, B, Alas Trasher L, R, Z, C-Vasen, Alas
R, Z, A, Alas Triple L, R, Z, C-Vasen, Oikea
R, Z, C-Vasen, Ylés Undertaker L, R, Z, C-Alas, Oikea
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F-ZERO X
NINTENDO 64

Nintendon vanhat SNES-klassikot ovat tulleet takaisin
uudessa muodossa. F-Zero X on uskomattoman nopea
ja sulava peli, jossa seka pelituntuma etta reaktiokyky
asetetaan kovalle koetukselle.

Mukana on lukuisia ratoja, autoja ja vaikeusasteita,
joissa ryped, mutta saadakseen padsyn niihin pitaa
osata ajaa taiten. Tai sitten fuskata.

Kayttokelpoisin huijaus on se, joka avaa kaikki
radat, vaikeusasteet ja ajokit kayttoon.

Mene Mode Selection -nayttoon ja paineie L, Z, R,
C-Ylés, C-Alas, C-Vasen, C-Oikea ja Start, jolloin
tapahtuu yhta jos toistakin.

Jos onnistuit ndpyttelemaan oikein kuuluu savelma
ja ndyton vérit katoavat hetkeksi.

Toinen pikku kikka sallii sinun supistaa kaikki ajo-
kit minikokoisiksi. Se onnistuu kun ajokkien valin-
tanaytolla pidat painettuna L ja R sekd samanai-
kaisesti painelet C-Alas ja C-Vasen.

Lisdksi voit valita ajokkisi varin silld naytdlla, jolta

valitaan ajokin ominaisuudet.

FLUID
PLAYSTATION

Saadaksesi kultaisen delffiinin,
merkkaa Start padvalikossa ja
paina sitten yhdistelma Alas,
Y1os, Oikea, Vasen, Rasti. Jos
onnistuit, kuuluu aani.

Fluid on poikkeava peli. Se jolla ei
ole kylliksi karsivallisyytta pelata
tata hidastempoista pelid, tekee
oikein kokeillessaan néita pikku
vinkkeja, jotka tarjoilemme teille.

BUST-A-MOVE 2
NINTENDO 64

Mene paéavalikkoon ja painele
Vasen, Ylos, Oikea, Alas. Jos
onnistuit, saat naytdlle pienen
vihredn ukkelin. Nyt pitdisi
Puzzle Modessa olla uusi va-
lintamahdollisuus, Another

Vaikka Bust-a-Move 2 onkin jo yli
vuoden vanha, riittdd sen pelaa-
misessa edelleen hupia. Peli sita-
paitsi pitda sisélladan joukon kat-
kettyja tehtéavia. Saadaksesi esille World. Valitse Another World,
kéatketyt tehtavat, toimi seuraa- niin 18ydat taysin uudenlaisen
vasti: tehtavan.

—— TG

B

ARMOURED CORE
PLAYSTATION

Kuulutko niihin, jotka tykk&évat katsella tuimien taistelurobottien yhteen-
ottoja aitoon manga-tyyliin? Sitten Armoured Core kuuluu sinun PlaySta-
tion-hyllyllesi. Voit sdddelld pelid oman makusi mukaan seuraavin kei-
noin:

ENSIMMAISEN HENKILON NAKOKULMA
| Paina NELIO + KOLMIO + START paistiksesi takaisin peliin.

NOPEA KAMERAKULMA
Paina YMPYRA + RISTI + START, ja sitten START paistiksesi ta-
kaisin peliin. Paina START kahdesti kytkedksesi fuskun pois.

VAIHDA TAUSTOJA
Merkkaa jokin tunnus ja mene Edit-naytdlle. Pida sitten painettuna
kaikki L- ja R-napit ja paina START.

VAIHDA AJAJANIMIA
Mene Garageen ja merkkaa Change AC Name. Pida painettuna L1 +
R2 + Oikea ja paina RASTI ja sitten suoraan NELIO.

ALL-STAR BASEBALL ‘99
NINTENDO 64

Eldkdon lippikset ja mailat. Pesépallokausi on jo ohi Suomessa, muttei Nin-
tendo 64:n Baseball-kausi. All-Star Baseball ‘99 on kiintoisa peli kaikille,
jotka tykkadvat USA:n kansallispelista numero yksi, ja tdssa tulee muuta-
mia jannid koodeja peliin.

PRPPAPLYR Muuttaa pelaajasi paperinukeiksi.
GOTHELIUM Suurentaa pelaajien paat ja mailat.
ATEMBYIK Painele tdma koodi, niin padset tdysin uudelle

Maan ulkopuoliselle stadionille pelaamaan, yhdessé asiaankuuluvien
Maan ulkopuolisten pelaajien kera.

SUPER POWER
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CIRCUIT BREAKERS
PLAYSTATION

Circuit Breakers on yksi monista mini-racing-peleist4, joita taannoin jul-
kaistiin, ja siité voi olla toisinaan todella paljon hupia. Seuraavien vinkkien
avulla saat pelistasi irti eniten.

SARJATULI (VAIN MULTIPLAYER)

Mene Circuit Selection -néytélle ja paina YMPYRA, RISTI, KOLMIO ja
NELIO samanaikaisesti. Jos onnistuu, tulee pieni moottori nékyviin
ndyton alalaitaan.

AJA YLOS JA ALAS (KAIKKI KILPAILUT)
Mene Circuit Selection -nédytté6n ja paina L2, R2, ALAS ja RISTI sa-
manaikaisesti. Jos onnistuit tulee n3ytén alalaitaan nakyville nuoli.

AVAA KAIKKI RADAT

Aloita peli yhdelle pelaajalle ja paussaa sitten peli Startilla. Mene Op-
tions-néytt6on ja valkkaa Sound. Merkkaa sitten Effects ja pidd L1 ja
L2 alhaalla yhtaikaa.

KAANTEISET RADAT MULTIPLAYERISSA
Valitse yksi rata ja paina Start + Risti + Nelid juuri kun autot ajavat
tunneliin. Jos onnistuit tulevat autot takaisin tunneliin.

ERIKOISVARUSTELLUT AUTOT
| Paina Ympyra + Vasen kilpailun lihtélaskennan aikana.

score- 07 'S

SUPER POWER

| Saudi-Arabia:

WARGAMES
PLAYSTATION

Tama peli, joka perus-
tuu MGM:n klassiseen
Wargames-filmiin, on
ollut markkinoilla jo ai-
ka pitkdan, mutta ken-
ties kaikki eivat viela-
kéén ole selviytyneet
sen lavitse. Tdssa tu-
lee muutamia helpot-

tavia vinkkeja niille, jotka niita tar- Arctic Circle:
vitsevat: HEANANAXA
NORAD-tehtdva New York City:

Tsekin tasavalta: %,%20 A% A0 E
0,%00,%%0,%0
Omahan autiomaa:
Ural, Ven3ja: OBO %XH%X AO X%
%0 %% %200
WOPR-tehtavit

Floridan Key-saaret:

0,%0,0,%0,% %0

Kairo, Egypti:
O,N%00,4,0 %18

Kambodzha:
A%0 0 %%HE A0

Irian Jaya:
HAXAXONRZXA

Sveitsin Alpit:
HOONOX%X0 %

New England:
X, 4,0,%%00,0 4

Libya: Vendja:
HX%X%x0N80x%xH 00 ENO X% A %%

Bryssel:
“l D) xl Al ‘! .; o! xl A

Channel Islands
0,0,% %% A0LE0

Eteléd-Afrikka:
A LA X XEEXX%XO

Grenada:
HEBO AO A X A A

Louisianan suistomaat:
%4A,080000,%x8

Hong Kong:
H%0 A %%XN0 A

Meksiko:

Kiina, Pekingin Idhella: :
HO A A,%0,% %0

O N AXNAAAR

Beringin salmi:
X0 H A 0O % H % A

‘r .v o! X, ‘; or o: *--

WETRIX
NINTENDO 64

Kaikille ongelmapelien ystéville on Wetrix parasta mité pitkaan aikaan on
tapahtunut. Pelid voi muunnella kaikin tavoin ja sen kolmiulotteinen kéyt-
teliittyma antaa my6s nokkeladlyisille purtavaa. Seuraavilia vinkeilla pelia
voi muunnella vield lisda:

VAIHDA RAKENNELMAT

Kun olet selvittanyt kaikki 16 Practise-rataa, muuntuu p&ivalikon tausta-
véri punaiseksi ja sana Floor nousee esiin muiden valintamahdollisuuksien
joukosta. Jos valkkaat Floorin, saat joukon uusia rakennelmia pelatta-
viksesi.

UUSIA TEHTAVIA

Sen jélkeen, kun olet selvittanyt yil& olevan, sinun pitd4 hankkia arvosana
OK kaikkiin paitsi Practiseen ja Multiplayeriin, joissa paavalikon taustavéri
muuttuu vihreéksi. Jos klikkaat pient4 sinistd hahmoa, joka nayttdytyy, saat
nékyvillesi pienen ankan. Klikkaa siihen, niin saat uusia tehtsvia suoritet-
tavaksesi.

LIMNIA
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LUKIJAKYSYMYKSET

Lukijakirjeet

Hei!

1. Tuleeko mustavalkoiselle
Game Boylle enda uusia
peleja? 2. Tullaanko Poke-
mon julkaisemaan Euroo-
passa? 3. Miksei Final Fan-
tasy Legend -pelia voi tilata
yksinkertaisesti postitse?
Matti

Hei SP!

Tahtoisin tietda hiukan
enemman pelistd Legend
of Zelda: Ocarina of Time.
1. Missd numerossa tulette
arvostelemaan pelin? 2.
Hiljattain kerroitte kesta-
neen n. 40 tuntia selvittaa
koko pelin. Sanoitte sen
olevan suuri aikamaara,
mutta ei 40 tuntia minusta
kovin paljon ole. 3. Tuleeko
siihen vaihtelua yon ja péi-
van valilla? 4. Mita aseita
tulee mahdolliseksi kayt-
taa?

lipo

Hei, Matti.

1. Tuskinpa. Mutta monia véripeleja
pystyy pelaamaan myos vanhassa
koneessa. Tosin tietysti vain musta-

valkoisena. 2. Jos se myy hyvin

USA:ssa, kuten se nayttaakin teke-
véan, 3. Koska sita ei ole julkaistu
meilla.

SP

Hei, lipo!

1. Luultavasti seuraavassa.
2. 40 tehokasta pelituntia
on pitka aika, ainakin
verrattavissa aiempiin
Zeldoihin. Lisaksi pelista
Ioytyy kosolti katkettyja
paikkoja tutkittavaksi,
joten ei ole mitdan pelkoa,
ettd pelaaja pitkastyisi
Ocarina of Timen parissa
ensiyrittamalla.

3. Kylla.

4. Miekka, pommeja,
vaarnoja, jousi

muiden muassa.

SP

JOULUKILPAILUT!

Ensimmdisen kilpailumme palkintona
Jjaamme C2000:n lahjoittaman upean
Spyro the Dragon-boksin. Paketista
16ytyy itse PlayStation-pelikin kaiken
muun tilpehdorin ohella, vau! Kerro
meille mitd englannin kielen sana
"Insomniac' tarkoittaa suomeksi!

Toisessa kilpailussamme taas kysytddn
montako sivua tdssd Kyseisessd upeassa
konsolipelilehdessé, Super Powerissa
on tdsséd kuussa. Palkintoina viidelle
upouusi hieno Super Power-kansio.

Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin
kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset,
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere

TEKKEN 3-KISAN VOITTAJAT

Sadnnot ovat seuraavat: molempiin 1

vastaus/ henkilo/ perhe tai ruokakunta.
Vastaukset vain postikortilla 3.1.1999
mennessi osoitteeseen: IThana Super
Power, Kivat Kisat, Kaunis Egmont
Kustannus, PL 317, 33101 TAMPERE.
Voittajat julkistetaan numerossa 2/99!

Numerossa 10/98 olleen kisan
voittaja, jolle jaettiin C 2000-firman
anteliaasti lahjoittama Tekken 3-box
Vesa Maunu, Rovaniemi. Uhkeat
Super Power -keriilykansiot lhtiv
seuraaville: Martti Rysii, Kotka,
Anne Mikeld, Alavus, Jarno
Niemeli, Paltamo ja Atte Silvan,
Muurola. Onnea voittajille + muille!

PUOLENKUUN PELIT

Nouda parhaat pelit litkkkeistimme tai tilaa postimyynnistimme

08 - 33 66 44

NINTENDO 64

PSX UUTUUDET PSX PLATINUM

Apocalypse

Breath of Fire 3
Colin McRae Rally
Colony Wars 2
Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 3

Duke Nukem-Time to Kill369Y

I'ifa Soceer Y9

ilth Element
Formula 1: 98 Edition
Future Cop 2100 LAPD
Medievil

Megaman X4
vVicocaman Legends
Mortal Kombat 4
NHL 99

O.D.T

Oddworld 2

Spyvro the Dragon
Tekken 3

Tenchu

Test Drive 5

Toca Touring Car 2
Tomb Raider 3

Wild Arms

369
369
369
369
349
369

369
249
369
369
349
369
369
249
329
369
369
369
399
369
369
369
36Y
369

Alien Trilogy
Command & Conquer
Crash Bandicoot

Croc :
Destruction Derby 2
Die Hard Trilogy
Formula 1 :
Grand Thelt Auto
Hercules

International Seccer
Mickey’s Wild Advent.
Micro Machines V3
Need for Speed
Pandemonium
Parsche Challenge
Rayman

Resident Evil
Tekken 2

Time Crisis

Toca Touring Car
Tomb Raider

Tommi Mikinen Rally
V-Rally

Wipeout 2097
Waorms

199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199
199

1080 Snowboarding
Banjo Kazooie

Body Harvest
Bomberman Hero
Chopper Attack
Diddy Kong Racing
F-Zero X

Fifa Soccer 99
Formula 1 World GP
Glover

Golden Eye 007
Holy Magic
International Soccer 98
Knife Edge

Mission Impossible
NHL 99

Top Gear Overdrive
Turok 2

V-Rally 64

Wipeout 64

Yoshi’s Story

Zelda

No64:sen lisdohjain
Memory Expansion

499
449
499
399
499
399
449
499
449
399
399
449
499
449
499
499
499
499
499
499
299
499

249
249

TOIMITUSEHDOT
Toimituskulut 45/
lahetys, yli 300 mk:n
arvoisista Eihetykset
0 MK. Toimitukset
postiennakolla,
Piditimme oikeuden
muutoksiin.

LIIKKEEMME

JYVASKYLA
Viinonkatu 40
PUH: 014 - 666 899

LAHTI
Rautatienkatu 16
PUH: 03 - 7515151

OULU
Hallituskatu 11
PUH: 08 - 33 66 44



Morjenstal

Toivomme todella pddsevamme
télla kertaa kysymyssivulle tai
muuten kdymme vihaisiksi ja hei-
tdmme PlayStationimme seindén
niin, ettd se hajoaa. Joten olkaa
kiltteja ja vastatkaa.

1. Mink& verran suurinpiirtein
tulevat Dreamcast-pelit
maksamaan? 2. Milloin Metal
Gear Solid julkaistaan taall5?
Monelleko cd-levylle se menee?
3. Onko Spyro the Dragon niita
sopokkipeleja, jotka pitdd
piilottaa joka kerta, kun on
kavereita kotona?

4. Tuleeko R4: Ridge Racer Type
4 olemaan enemmaén Gran Turis-
mon kaltainen kuin edelliset? 5.
Julkaistaanko Tomb Raider Il
jouluksi?

Nikke ja Juhani

Hei,

1. Japanissa ne
maksavat 5800 je-
nid (n. 250 mk), eli
saman kuin useim-
mat PlayStation-
pelit. 2. Se ei tule
ennen kuin ensi
vuoden maalis-
kuussa ja ottaa ti-
laa pari cd:ta. 3. El-
lette kehtaa myén-
taa itse pelaavan-
ne suloista taso-
loikkapelia, olkaa
varuillanne Spyro
the Dragonin suh-
teen. 4. Kylla. 5. Se
julkaistaan ennak-
kotiedon mukaan
marraskuun 20.

SP

Wuz up!

1. Tuleeko Final Fantasy -anime,

josta kirjoititte jo kauan sitten,

joskus julkaisuun t44l147?

2. Onko totta, etta Final Fantasy -
aiheesta tehd&in pitka elokuva?

3. Tuleeko Backstreet Boysista tv-pelia?
4. Voiko Final Fantasy Vll:ss4 pelata
Zackin kanssa?

Jenni

Hei SuperPower!

1. Selittdkad, mitd ovat Sega-systeemit 32X ja Mega
CD? Ovatko ne Mega Driven oheistarvikkeita vai
omia konsoleitaan? 2. Kun pelimyyjat ovat saaneet
tietyn médrén konsoleita, esimerkiksi Segan Mega
Drived tai Nintendon Super NES:ig, ja firmat sitten
julkaisevat uusia konsoleita, niin vanhat konsolit ja
pelit katoavat hyllyiltd. Minne? 3. Master Systemille
on tosi vaikea l6yta4 pelejd. Mist4 niit4 voisi etsid?
Toivo

Heippa.

1. Onko Sonic Adventure graafisesti
Super Mario 64:n kaltainen? 2. Tulee-
ko Tomb Raider Il Dreamcastille? 3.
Milloin Dreamcast julkaistaan taall4?
4. Tuleeko Dreamcastille mit4an hy-
vid ammuskelupelejd? 5. Milloin

Geist Force on vain yksi niista
vaikuttavista peleistd, joita Sega
julkaisee Dreamcastille talvella.

Viela ei tiedetd kuka hinet korvaa,

Tomb Raider -elokuva julkistetaan?
Robin

Hei!

1. Ei, mutta sité voi tuoda USA:sta. Tosin
sinulla pitda olla videolaite, jolla pystyy
katselemaan myds NTSC-formaatin nau-
hoja, koska meilld normaali formaatti on
PAL. 2. Kylld. Square aikoo tehd3 tieto-
koneanimoidun filmin, joka tulee ensi-il-
taan Japanissa ensi vuoden lopulla. 3.
Ei. 4. Ei.

SP

Moi Toivo!

1. 32X ja Mega CD ovat koneita,

jotka pitda kytked Mega Driveen.

Ne eivit toimi erillisind konsoleina.

2. Ne myydé&an pois ja valmistus
lopetetaan. 3. Uusia Master System -
peleja ei ole valmistettu endd moneen
vuoteen, joten ainut mité voi tehd3, on
metséstas kdytettyjd kasetteja.

SP

Hei Robin.

1. Joo, vaikka se on luonnollisestikin
hienompi. 2. Ei. Core on ilmoittanut,
ettei se suunnittele sarjaan Dreamcast-
peleja. 3. Syyskuussa 1999. 4. Geist
Force on Segan tekema shoot ‘em up -
peli Lylat Warsin tyyliin.

5. Ensi vuonna.

sP

PARHAAT PELIT
PARHAAT HINNAT

LASHAWASANYLINNT



SEURAAVASSA NUMEROSSA

Mies, myytti
ja legenda.
Planeetan
pelivelhon
erikoishaastattelu.

& Legend of Zelda: Ocarina of Time |SE_—_G_
Maailman paras? Se selviéi EESEREES

Tomb Raider Ili Tasta naisesta on
A vaikea padsta eroon

: ParaSta Psygnoséizstaltten
Wipeout 2097:n7

Arvostelussa lisaksi mm. Crash Bandicoot 3, V-Rally 64, Libero Grande, Bust a Groove, ja Turok 2.

ILMESTYY TAMMIKUUSSA

SUPER POWER



T T

Nykin kuulu verkkohemmo seikkailee omassa
lehdesséén 13 kertaa vuodessa.

EGA

Mega-Marvel kruunaa riippuvuutesi.
Aina yli sata sivua tanakkaa

Marvel-toimintaa.
.6 kertaa vuodessa.

' SnuueISny-Juowdo mmm

MARVEL TAI
HAMIS
KOTIISI...
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