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Potencia de juego en la maxima
pasada. El arma definitiva para
el control total de todo lo que se
mueva. jAprieta el gatillo!.

El MENACER esta cargado.

Un bazoka de precision que
gracias a sus tres componen-
tes, te permite jugar de siete
formas distintas. La capacidad
ofensiva de tu enemigo es la

Ia velocidad que quieras.
Quien tiene un MENACER...
tiene un amigo.

iNo te fallara!l.
Entra en combate con los sie-
te juegos totales que acompa-
nan al MENACER:
1.- Flying Edge
2.- Space Station Defender
3.- Ready Aim Tomatoes

medida a tomar. Tus posibilida- visor de precision doble vision... 4.- Whackball

des son muchas: disparo masivo, y con los tres modulos. jTriple 5.- Rockman's Zone
rayos laser, control absoluto en accion!. Armate hasta los dien- 6.- Pest Control
180°, rafagas de ametralladoras, tes. MENACER escupira fuego a 7.- Frontline

“TU MEGA DRIVE ENTRA EN COMBATE
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CALIFICACION

Las caracteristicas principales de los juegos
estan valoradas conforme a esta escala:

Aburrido Entretenide  Bien Super Genial

te metiste en este
embrollo. Ahora tienes

=3
=
Loceraed

MEGADSSIERS
24 Greendog

Buenas playas y
brillante sol es lo Unico
que buscabas hasta que

que encontrar un
antiguo tesoro Azteca.

62 Terminator

Tal vez no podamos saber coOmo va a ser
el futuro, pero si hay algo cierto es que no
sera nada bueno si no acabas con esa

temible amenaza metalica.

PREVIEWS

Adelantate a todos y entérate de como son
los juegos que llegaran a las tiendas en
poco tiempo.

16 Streets of Rage (MD)

17 Mickey & Donald (MD)

18 G-Loc (MD)

18 Megalomania (MD)

19 John Madden 93 (MD)

19 Road Rash Il (MD) -

20 Super Space Invaders (GG)
21 Xenon Il (MD)

27 Streets of Rage (GG)

ZAPPINGS

Antes de pasar por la tienda seguro que te
conviene leer nuestra seccion de analisis.
40 Aquatics Games (MD)

41 Bull vs Lakers (MD)

42 Crue Ball(MD)

51 New Zealand Story (MS)

52 Thunder Force IV (MD)

54 Batman Returns (GG)

55 Tazmania (GG)

REPLAY

Dos juegos de corte deportivo llenan este
mes nuestras paginas dedicadas a revisar
las técnicas y estrategias mas adecuadas
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a cada situacion. Uno de ellos reproduce
toda la emocién de la Férmula 1. El otro
nos trae una parte del futuro a nuestras
consolas.

70 A. Senna Monaco GP II
72 Speed Ball 2

SECCIONES

8 MegaNoticias

Saber un poco mas del apasionante
mundo de los videojuegos siempre viene
bien ¢verdad?

12 Entrevista

Paco Pastor, auténtico motor de Sega
Espafa, presenta en esta entrevista todos
los lanzamientos nuevos de Sega.

22 El pantallazo

Pon a prueba tus conocimientos sobre los
juegos Sega y gana uno de nuestros
fabulosos lotes de cartuchos.

74 Los Secretos del
Maestro Sega

No hay nada que se le escape: cédigos de
acceso, claves para lograr vidas extra...

83 Hit Parade

La lista de los juegos mas vendidos.

84 En Pausa

Este es el auténtico rincén del lector (que
incluye el superconcurso de portadas).

86 Canal Privado

La Game Gear no solo sirve para jugar,
gracias al TV Turner puedes ver la tele en
cualquier parte.

87 Pantalla TV- Video

Las desventuras de un Indiana Jones con
unos anos menos y la tercera entrega de
las aventuras de esa cosa llamada Alien.

88 El Tabléon de Sonic

Si tienes algo que comprar o vender, algo
que intercambiar o alguien con quien
contactar, acude al Tablon.

90 El Correo de Sonic

La respuesta a todas las dudas sobre los
juegos, los periféricos o cualquier otra
cosa.
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MEGA/
NOTICIAS

Velocidad y aventuras
para la Game Gear

0s amantes delaconsola

portatil de Sega estan de
enhorabuena, porque el oto-
Ao viene lleno de novedades
muy, pero que muy, intere-
santes. Dos de esas noveda-
des llegaran de la mano del
conocido desarrolladorde jue-
gos U,S. Gold, que tiene pen-
sado lanzar en noviembre dos
titulos que ya estan disponi-
bles para la Master System:
Out Run Europa e Indiana
Jones and the Last Crusade.

Out Run Europa

¢, Quién no ha jugado alguna
vez al famoso Out Run de las
maquinas recreativas de
Sega, con su descapotabie
rojo, su copiloto rubia y su
gran realismo? Seguro que
casi todos nosotros, y por su-
puesto, cualquiera guarda
buenos recuerdos de este es-

e

tupendo juego de simula-
ciondeportiva. Hasta elmo-
mento, solo los afortuna-.
dos poseedores de una
consola Master System
podian repetir la experien-
cia de correr a toda veloci-
dad compitiendo con otros
vehiculos por diferentes
recorridos y escenarios.
Pero en breve, también
podremos ver en la panta-
lla de la Game Gear al hé-
roe de Out Run pilotando los
cinco diferentes modelos de
vehiculos (Motorbike, Jetski,
Porsche, Speedboaty Ferrari)
y atravesando los cinco pai-
Ses europeos en los que se
desarrolla el juego (Francia,
Espafa, ltalia, Austria y Ale-
mania).

La historia es conocida por
muchos: el agente especial
Simedn Kurtz ha perdido unos
documentos secretos (mejor

Buenos graficos, accidn
trepidante y fidelidad a la
historia original hacen de

esta ultima entrega de
Indiana Jones para Game

Gear uno de los juegos

para la portatil.

i Crees que eres un
buen piloto? .

Pues atrevete con
este Out Run

Europa y ya veras.

dicho, los han robado de su
maletin) y su vida corre pe-
ligro. Sdlo gracias a su de-
terminacién y valentia po-
dra salir airoso de su mi-
sion, que le llevara a reco-
rrer Europa a toda veloci-
dad y en cualquier mer&p
de transporte que se en-
cuentre. Al menos, cuenta
con un radar para detectar
vehiculos enemigos, un
cargador turbo para veloci-
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dad extra, municion sufi-
ciente para librarse de
los obstaculos y cinco
niveles en los que de-
mostrar su habilidad.

Indiana Jones
Tras el éxito de la ver-

sion Master System (de
laque se han vendido ya

Ph ol dlb o'e d1k =tn A0k oS0 d1b ='s d16 'w S0L o°

i

doscientas mil copias), elhom-
bre del sombrero y su padre
llegan alaconsola Game Gear
con la mision de recuperar el
Santo Grial y evitar, como
siempre, que caiga en malas
manos.

Este juego de accion, reflejo
fiel de la pelicula Indiana Jones
and the Last Crusade, se de-
sarrolla en seis niveles en los
gue nuestro héroe debera en-

 frentarte a miles de peligros

(ratas, gansters, lanzadores
de cuchillos, corrientes de rios,
puentes y caminos por los que
nadie querria pasar...).

Tanto los escenarios como

los protagonistas tienen una

calidad grafica sélo igualable
a su gran adiccion. Un juego
de los que hacen historia.

e T e oIS aw 1k ww ol
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NOTICIAS

MIC RO
NOTICIAS

egaestallevandoacabo
Suna promocion especial
junto a la cenocida firma
Panrico, famosaporsus pro-
ductos de bolleria. Atentos,
pues, porque los grandes
consumidores de bollos
pueden conseqguir “suculen-
tos” premios.

ras el exito del centro de
Tentretenimiento que
Sega abrid recientemente
en EuroDisney, la firma ha
decidido abrir otro de estos
minicentros en pleno Lon-
dres, en la conocida tienda
de juguetes Hamleys.

ega America y la firma

Interactive Network es-
tan trabajando en una uni-
dad de control para la
Genesis (Mega Drive) que
permitira hacer competicio-
nes entre varios jugadores
a distancia. La comunica-
cion se realiza a través de
senales FM, y el aparato
funciona con el software ya
existente y con el software
especifico de Interactive
Network.

Después de un parente-

sis de varios meses,
Accolade volvera a editar
juegos para consolas Sega.
El primero de ellos sera el
esperado Universal Soldier,
reflejo de la popular pelicu-
la de J.C.Van Damme y
Dolph Lundgren.

n algunos paises como

laterra, Sega ha empren-
didoaccionesde promocion
para apoyarsus lanzamien-
tos de juegos basados en
peliculas de cine
(Terminator, Dick Tracy,
Back to the Future, Alien 3,
Moonwalker, Batman
Returns). Todos esos titu-
los llevan un regalo espe-
cial.

Llegan a Espaina nuevos periféricos de Spectravideo

El poder en tus manos

¢“womo ya adelantabamos en el nimero an-

. terior, en el reportaje sobre la edicion de
otono de la feria ECTS, ya estan llegando al
mercado los nuevos periféricos de control de la
firma Spectravideo que haran las delicias de
cualquier adicto a las consolas. Ya en la revista
del mes pasado mostrabamos el aspecto de un
estupendo volante sin eje que la compania
habia presentado, y al que ahora se anadido
otro original dispositivo para consolas Sega y
Snes que ya ha recibido premios por su disefio.
Su nombre es Pro Pad.

Copias de

seguridad

» Recordais que en el nu

mero pasado contaba-
mos que Sega podria empren-
der alguna accion contra la
venta del dispositivo Game
Doctor que copiaba cartuchos
de consola a disquetes de 3,5
pulgadas? Pues ya ha apare-
cido en el mercado otro pro-
ducto similar.

Este complemento llamado
Replicator, que ha podido ver-
se en el Sonimag de Barcelo-
na, puede conectarse a un
PC, almacenar en un solo dis-
co varios cartuchos, ejecutar
juegos desde el disquete, gra-
bar partidas a medias... Aun-
gue el propio fabricante ad-
vierte en sus folletos que es
ilegal usarlo con otro propési-
to que no sea el de hacer
copias de seguridad, siempre
que lo permita el desarrollador
del juego, en la practica pare-
ce bastante dificil controlar el
uso que los compradores pue-
den darle.

MEGAFORCE 9

Busca las
diferencias

S ega ha decidido dar un
cambio de imagen a la
caratula del juego Sonic 2,
que empezara a venderse en
breve para las tres consolas
de Sega. Aunque existe un
gran parecido entre la

Lo primero que salta a la vista en el Pro Pad
es su aspecto externo: esta construido en una
carcasa transparente, de contornos suaves y
acabado perfecto.

Pero lo mejor son sus caracteristicas: dispo-
ne de botones de disparo multiple, autodisparo
lento y rapido, selectores de movimiento lento,
control en ocho direcciones, botones de fuego
izquierdo y derecho y botones de inicio y selec-
cion. Para haceros una idea del precio, pensad
que en Gran Bretafa se venderd por algo
menos de 16 libras (mas o menos unas 3.000-
pesetas).

pensaba utilizar (la de
nuestra portada del
numero anterior) y la
nueva, hay una
pequena diferencia en
la postura y la
expresion de nuestros
dos amigos, que ahora
tendran un aspecto
mas animado. Cuestion
de detalle.
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Mega Force estuvo en el
ultimo Sonimag

- ritannia Airwaysy Sega
podnan cerrarenbreve
| un _acuerda paraquelacom-
~ paniade vuelos pueda ofre-
~ cer asus pasajeros la posi-
} bilidad de alquilar una
~ consola portétil de Sega, la
- Game Gear, para jugar du-
~ rante el viaje.

De momento, y como pe-
~ riodo de prueba de un mes,

~ Britannia Alrways tendra

~ disponibles varias conso-

 las Game Gear en sus vue-

~los, con los juegos Sonic

The Hedgehog o bien

~ Olympic Gold.

uestra revista no podia

perderse una cita de tan-
ta tradicion en el mundo de la
electronica de consumo como
el Sonimag recientemente ce-
lebrado en Barcelona. En esta
feria, que conto con la
asistencia de un gran
nimero de firmas
expositoras y visitantes
interesados por este
sector, Mega Force tuvo
también un espacio
abierto al publico gene-
ral, en el que continua-
mente se repartian
ejemplares de la revis-
ta. Pero sin duda algu-
na, lo que mas interes
desperto fueron los con-

El precio del alquiler sera
~ de 6 libras (lo que equivale

a poco mas de 1.000 pese-
tas), e incluird los auricula-
‘res que puede utllizar el
'pasa;ero para no mnlestar’ g
al resto de los ucupantes- |
del avion. ' e el
~ Porotrolado, Sega France.. |
haemprendido unainiciati-
- vaparadistribuirconso-las
y juegos a unos veinte hos-
~ pitales infantiles de Fran-
“iciase que ya han rqc.lbido :

entre 12y 20 Master System

cada uno, con aparatos de
| :TV y 20 juegos. | |

cursos que se realizaban en
nuestro mostrador y los pre-
mios que se llevaban los mas
afortunados. El premio estre-
lla, por supuesto, era una es-
tupenda Mega Drive

P or poco mas de cinco mil
pesetas puedes ya ad-
quirir el nuevo joystick que la
distribuidora Abc Analog ha
traido a nuestro pais.

Se trata de Fantastick, un
dispositivo preparado para las
consolas Super Nintendo y
Sega Mega Drive que propor-
ciona un control absoluto del
juego, gracias a su palancade
tamano completo con movi-
miento directo en ocho dlrec-
ciones.

Dispone de botones extra de
disparo, un interruptor para
pasar a accion lenta y un ca-
ble muy largo para que te pon-
gas a jugar practicamente des-
de donde quieras.

Pero ademas, puedes utili-
zar un boton de disparo turbo,
delosllamados “manos libres”,
que hace hasta doce disparos
por segundo de forma auto-
matica, sin que tu pulses ni
una sdla vez los botones de
fuego. Abc Analog recomien-
da a las tiendas vender el
joystick por un precio de 4.490
pesetas sin incluir IVA.

MEGAFORCE 10

Cifras Sega
Gran exito
de Sega en
Espana

| exito que las consolas

de Sega han tenido en
nuestro pais no solo se ha
traducido en una buena ci-
fra de ventas (265.000
consolas y 700.000 cartu-
chos de juegos vendidos en
el ejercicio pasado), sino
tambien en unos estupen-
dos resultados economicos
para la compania, que solo
en la primera mitad del ejer-
cicio 92/93 ha facturado
5.000 millones de pesetas.
Los beneficios que Sega ha
conseguido gracias a sus
productos han llegado en
esos seis meses a 400 millo-
nes de pesetas antes de im-
puestos.

Dado que la evolucion de
las ventas, tanto en conso-
las como en videojuegos es
claramente ascendente, la
empresa ha estimado que
sus ingresos llegaran al fi-
nal de ano a 20.000 millo-
nes. Para ello espera llegar
a colocar en nuestro pais
aproximadamente 1 millon
de consolas y 3,5 millones
de videojuegos.

Si estas previsiones se
cumplen, supondria cuadru-
plicar las cifras del ejercicio
pasado.
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al vez decir Paco Pastor

Vv decir Sega sea va la

misma cosa. Autentico
mMotor de Ila revolucion Sega en
nuestro pais, este veterano del
videojuego (va a principios de los
80 se dedicaba a ello) parece no

Pponer limites a sus objetivos.

LL HOMBRE SE

Paco Pastor
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ENTREVISTA

ega hairrumpido con mu-
S cha fuerza en el mercado
espanol. Con méas de 265.000
consolas y 700.000 cartuchos
de juegos vendidos el afio
pasado, la empresa puede
afrontar el futuro con gran op-
timismo. Paco Pastor, méxi-
mo responsable de la firma en
Espafa, nos cuenta la gran
cantidad de planes que su
compafia ha hecho para los
proximos meses, y nos recuer-
daque al pensaren Sega, hay
gue pensar en una empresa
de doble vertiente, enlo que a
producto se refiere: por una
parte esta lo que son las
consolas y por otra lo que son
los videojuegos.

Paco Pastor: Estas Navida-
des van a salir un montén de
juegos nuevos. Por ejemplo,
los mas importantes son Sonic
2, Batman Returns (basado
en la pelicula), Mickey &
Donald... Va a salir el juego de
Lemmings para MegaDrive, va
a salir la segunda parte del
Street of Rages. Se esta pre-
parando ahora un juego de
tenis que va a estar protagoni-
zado por Andrea Gassi (el
actual campedn de tenis): es
impresionante, yo lo vi hace
unos dfas y me dejo absoluta-
mente sorprendido.

Hay un juego también nuevo
que se llama Dolphin, que tie-
ne unos graficos alucinantes y
donde el protagonista es un
delfin. Si los graficos son in-
mejorables, el movimiento es
superior. Con Disney estamos
preparando Los Rescatadores
y la Sirenita (Tales Spin y
Ariel)...

También estard disponible el
Menacer que vamos a poner a
la venta con un paquete de
seis juegos al precio de 9.900
peselas.

" Va a ser un accesorio ex-
traordinariamente barato y
como lleva seis juegos su
atractivo es mucho mayor. E|
Menacer tiene una caracteris-
tica especial y es que se con-
vierte en tres cosas distintas.

Podemos decir que en reali-
dad se compran tres comple-
mentos distintos por el precio
de uno. Se puede utili-
zar como pistola, como
metralleta y como
bazoka con soporte al
homobro.

En cuanto a nuevas
maquinas estd el CD-
ROM, cuyo lanzamien-
to fuerte vamos a pos-
poner a mayo del proxi-
mo ano. La razon es
que queremos sacarlo
a un precio mucho mas
asequible que el que tie-
ne ahora y con unos
juegos extraordinarios.

Sega se ha caracteri-
zado siempre por la ca-
lidad de sus juegos; es
el fabricante numero 1

un soporte muy superior.

M.F.: ¢ A qué precio saldra
en mayo?

P.P.: Aun no lo sabe-
maos seguro, pero que-
remos venderlo por de-
bajo de las 34.000 pe-
setas incluyendo tres
discos (en Estados Uni-
dos se venderd estas
Navidades por 299 do-
lares, unas 30.000 pe-
setas). ,

Dos con juegos y otro
con una serie de
previews de todos los
Juegos disponibles. Los
titulos de los dos jue-
gos de regalo probable-
mente seran el Sherlock
Holmes y Sonic 2 en

de mdquinas recreati-

vas y de ahi, con ese conoci-
miento técnico y de desarrollo
de juegos empieza a hacer las
maquinas de uso domeéstico.
Sega tiene que salir con una
oferta de software para la CD-
ROM que sea absolutamente
sorprendente.

No basta con que tenga me-
jores graficos y mejor sonido
que la Mega Drive normal jeso
se da por hecho! Tiene que
ser algo totalmente sorpren-
dente. Y ese algo totalmente
sorprendente ya lo hemos vis-
to en una reunion que tuvimos
en Londres los responsables
de Sega en Europa. Compa-

fiias de la talla de Sony estdn

ya preparando software para
esta maquina. De hecho Sony
tiene en desarrollo una serie
de juegos que son en realidad
peliculas de verdad.

Mega Force: iEntonces
estas Navidades vais a te-
ner el Mega-CD en tiendas o
no?

P.P.: Yo creo que vamos a
tener muy poquitos. Solo para
que la gente sepa que estd
ahi, que existe. Pero el lanza-
miento va a ser en mayo con
toda una librerfa de software y

A

Queremos
que el Mega-CD
se venda en

mayo por
debajo de las
34.000 pesetas,
incluyendo tres
discos.

MEGAFORCE 13

version especial para
Mega-CD.

M.F.: Parece serqueenun
Unico disco estaran las ver-
siones especiales de varios
idiomas. ¢Sera posible ju-
gar con programas en espa-
nol?

P.P.: Ese es uno de los pro-
blemas que estamos solucio-
nando. Casi todo el software
se desarrolla en Estados Uni-
dos y como todo el mundo
sabe hay una diferencia entre
las frecuencias alli usadas y
las europeas.

Entonces debe llevarse a
cabo una adaptacion, lo que
va a provocar que en Estados
Unidos salga el Mega-CD aho-
ra a finales de noviembre,
mientras que aqui vamos a
esperar a lanzarlo con todos
los honores hasta mayo.

M.F.: Perode ailguna forma
todo lo anterior ya estaba
mas o menos anunciado.
¢ Tiene Sega algun produc-
to especialmente revolucio-
nario en preparacion?

P.P.: Bueno... se estd traba-
jando en una consola de 32
bits de la cual aun no hay
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' ’ /Imagina lo

‘que puede ser

tener todas las

peliculas de
Indiana Jones
en videojuego
para la
Mega-CD/!

=S

ninguna infor-
macion segu-
ra. La fecha de
lanzamiento
para este pro-
ducto puede
ser el afio 94.
Desde luego,
aunquedamu-
chotiempoyel
desarrollo estd
fodaviaenuna
fase muy tem-
prana.

M.F.: Hace
yaalguntiem-
po que se viene hablando
de la consola WonderlMega
desarrollada por JVC. Algu-
nos dicen que su fabrica-
cionse hasuspendidoy que
posiblemente se terminen
de vender unidades hasta
liquidar existencias., ¢Que
hay de cierto en todo esto?

P.P.: Que yo sepa no se ha
dejado de fabricar. Lo que ocu-
rre es que se ha comercializa-
do a través de la propia red de
JVC yportantoen Europa atn
no existe ni fecha ni
planes de venta. Ya
veremos en los proxi-
mos meses que pasa,

M.F.: Otro producto
que puede estar a
punto deapareceren
EuropaeselMegaPC
que ha desarrollado
Amstrad en colabo-
raciéon con Sega.
¢ Qué puede decirse
del Mega PC?

P.P.: Bueno, pasa
igual que con la
WonderMega.ElMega
PC es un producto que
no esta fabricado di-
rectamente por Sega
y que tampoco va a
estar, en principio,
dentro del catdlogo de
la propia Sega. De to-
das formas, todos es-
peramos que estas Navida-
des se vean ya algunas uni-

'laﬁ;'delidad de
Sega para sus
usuarios es ab-
soluta, algo que
no puede decir
ningin otro

Jabricante.

dades en las tiendas britani-
cas y que el precio este lo
suficientemente ajustado
como para que resulte atracti-
vo.

Pero estd claro que el usua-
rio del Mega PC no va a ser
exactamente el mismo que el
de consolas Sega. Es posible
que busque en primerlugarun
ordenador de uso general que
en este caso tiene el valor
afadido de contar con posibi-
lidad de ejecutar todos los jue-
gos de la MegaDrive sin nin-
gun problema.

M.F.: JVC, Amstrad, en su
dia IBM... Parece que Sega
tiene una buena politica de
colaboracion conotras com-
pafias ¢ Esta Sega pensan-
do en otra “alianzaa”?

P.P.: Bueno, s/ es cierto.
Ahora mismo yo diria que la
alianza mads importante es con
Sony y ademds creo que es
una alianza interesantisima.
Ya sabes que Sony es un gi-
gante y es un gigante con
muchas cabezas: tiene los es-

tudios de la RCA, la

1

. 'No l;eda;dés
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‘discogrédfica Sony
Music o sea CBS...
Ademds, esta alian-
za garantiza de algu-
na forma lo que Sega
siempre ha buscado:
trabajar con compa-
fifas que puedan
aportar desarrollo
tecnoldgico, y eso es
precisamente lo que
Sony tiene. Por de-
cirlo de algun modo
esunaalianza de dos
direcciones, en tanto
que no se trata solo
de dar una licencia a
otra empresa para
que fabrique algo que
Sega ya tiene hecho.
jlmagina lo que pue-
de sertenertodas las
peliculas de Indiana
Jones en videojuego
para la Mega-CD!
M.F.: En el terreno de los
periféricos Sega ha tenido




MEGA/

ENTREVISTA

malas experiencias. Por
ejemplo, hace tiempo apare-
cieron unas gafas especia-
les para la Master System
que fueron perdiendo impac-
to y que de hecho no podran
ser usadas nunca por los
usuario de la Master System
Il porque se conectaban a
través del puerto para jue-
gos en tarjeta que ha sido
eliminado en este nuevo
modelo de la Master. Enfin...
ipuede ser que algun
periférico Sega se quede
descolgado con el tiempo?

P.P.: No. De hecho lo que
pasa es.que al hablar de las
gafas te estds remontando a
tiempos auténticamente pre-
histéricos. Ademds, cuando
Sega llega a Espana hacia ya
dos anos que ese producto se
estaba vendiendo -y muy bien,
por cierto- en Gran Bretana y
en Francia, asi que cuando lo
podemos vender en Espana
ya casi estaba fuera de catalo-
go en otros paises..

Ademds, esas gafas tenian
un problema que demuestra el

cardcter totalmente pionero de

aquellos tiempos y por el cual
se dejaron de fabricar. Parece
ser que nadie penso en la po-
sibilidad de que se estropea-
ran y que para repararlas ha-
cia falta abrirlas.

El caso es que en el disefio
de las gafas no se puso ningun
tornillo, asi que no habia forma
de acceder a su interior sin
tener que despegar el plastico
fundido y por tanto romperias.

Logicamente se demostro
que aquelio era una tonteria y
se tomd la decision de dejar de
fabricarlas. Sin embargo, la
pistola para la Master System
sigue vendiéndose y seguimos
sacando juegos para élla.

Por cierto, seguiremos pro-
duciendo y comercializando la
Master System en Europa. De
hecho es la consola mas ven-
dida en Espana y una de las
mas vendidas en Europa. Yo
estoy convencido de que es la
consola con la que la gente

P I

La Game Gear por puro concepto

no esta diseriada para ser objeto de un
gran consumo. Es un producto para
un publico mucho mds ""entendido’’.

MEGAFORCE 15

empieza. Ademas, por su pre-
cio, 9.900 pesetas con un jue-
go incluido, resulta mds barato

que un portatil monocromo.

Un punto muy importante es
que todos los productos nue-
vos de Sega son absolutamen-
te compatibles con lo existen-
te, no como ocurre con otros
fabricantes. Si alguien tiene la
Master System nunca se que-
da tirado con los juegos que
compra para esa consola ya
que en el caso de que decida
cambiar a la Mega Drive tiene
el adaptador necesario para
que todos sus juegos de Master
System funcionensin proble-
mas. Igual sucede conla Game
Gear. Lo mismo pasara con la
Mega-CD que también tendrd
un adaptador para los juegos
de Master System. La fidelidad
de Sega para sus usuarios es
absoluta, algo que no puede
decir ningun otro fabricante.

M.F.: Game Gear: ;consu-
mo masivo o de lujo?

P.P.: Nunca ha sido Ia filoso-
fia de la Game Gear una venta
masiva. La Game Gear .por
puro concepto no esta disena-
da para ser objeto de un gran
consumo. Es un producto para
un publico mucho mas “enten-
dido”, no es el publico gue se
mueve porla moda de la porta-
til. El fendmeno de la consola
portatil es un fenomeno moda,
un fenomeno de masa. Game
Gear no es en absoluto una
venta masiva y no puede en-
trar en esa moda por muchas
cosas, empezando por el pre-
cio. Todo eso hace que la de-
manda sea bastante mds se-
lectiva, mas experta, de mas
nivel. El propio producto se
convierte en un elemenio de
seleccion entre el publico.

Es cierto, y quizas esta ca-
racteristica se haga extensiva
al resto de los productos Sega.
Productos de calidad dirigidos
a un publico que cada vez tie-
ne mas claro qué es lo mejor.

J.L.D.
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episodio de este gran
juego de accién y vio-
lencia que todos vosotros
adordais. Esta vez, al em-

Estomos ante un nuevo

pezar el juego se puede

elegir entre cuatro comba-
tientes de lo imposible.

Cada uno de ellos posee
unas caracteristicas pro-
pias que se dividen en cin-
co categorias: Power
(poder), Technic (técnica),
Speed (velocidad), Jump
(salto) y Stamina (ener-
gia). Erprimero de los
combatientes es Max, un
gigante de dos metros de
altura cuyos puntos fuertes
son la fuerza y la energia,
Y sus puntos Flz:l:cos la velo-
cidad y el salto. Le sigue
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Axel, un joven rubio y
bien parecido que sobre-

sale en' técnica, siendo
_ bastante bueno en
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cepto en salto (sélo

Ahora le toca el
turno a la Unica
fémina

4

tiene una estrella). -

Al
i /
*

que sorpresa de
Blaze es una bola
de fuego que se ac-

tas el botéon A y
llevas el mando ha-
cia la derecha. De
la misma manera,
Eddie ejecuta un

Bl (-
—

Qr

del grupo, se trata de una
joven que responde al
nombre de Blaze y que es
buena en todo (dos y tres
estrellas en todas las ca-
racteristicas). El ¢ltimo
personaje es un experto
patinador, se llama Eddie
y sus mejores caracteristi-
cas son el salto y la veloci-
dad y es menos

Fiab{e en la
energia y el
poder. Cada
uno de los
protagonistas
tiene una se-
rie de golpes
comunes,
pero su ata-
ve especial
giFEere de
unos a ofros.
Asi el ata-

super trom-

po que le

permite

arrasar con todo aquello
que focan sus patines. Nos
vamos a detener aqui por-
ve sino acabariamos por
jescribir el juego entero. ..
En lo que se refiere a las
caracteristicas del juego
en si, destacar que se pue-
de jugar a dos jugadores
y que se trata de una pro-
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zontales y diagonales, to-
das vistas de perfil y con
una profundidad propia
de la serie Streets of Rage.
Tombién es posible jugar
en el modo Battling, lo que
enfrenta a un jugador con
el otro hasta que uno de
los dos muera. La misica
estd inspirada en la “hou-
se music” como en el pri-
mer episodio. También
queremos llamar vuestra
atencién sobre un detalle
técnico que es importante:

t,

el cartucho estd prepara-
do para contener 16 me-

as de memoria en lugar
ae los 8 habituales, lo que
te dard una idea de la
gran variedad de escena-
rios que tiene el juego.
iPaciencial..
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IPREVIEW

de una consola Mega

Crive, iratarén por to-
dos los medios comprar .
este nuevo juego que in-
troduce en escena a Mic-
key. Se trata del segundo
episodio de Castle of Illu-

T cdos los poseedores

sion. Aungue es un ei:)i-
’ 4

sodio nuevo y origina
contiene todos los ele-
mentos que nos mara-

A
J

villaron en su pri- &

efecto en el transcurso de
una “magica” noche
cuando nuestros dos gra-
nujas deciden

tener

o

gl

1

it

mera entrega. Tanto T

el aspecto musical
como el %réhco, es-
tdn muy bien conse-

|
1
i

guidos y la aventura

promete ser entreteni-
da. Pero una novedad
de mucho nivel ha sido
incorporada porque con-
tamos con la presencia del
genial Pato Donald. Este
personaje ayudara en fo-
do a Mickey en esta nueva
biusqueda. Porque debe-
mos decir que esto es un
poco el objetivo de World
of lllusion. Es en

WORL

i
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g

experien-

cias magicas, las cuales
son de los mas loco y ori-
ginal. Es Donald quien se
ve atrapado por
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una caja magica, después
de haber pronunciado una
“especie” de térmula tam-
bién magica. Mickey se
inclinaré
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caja

para tratar de
recuperar a Do-

nald y para su sor-
presa serd transportado

a otro mundo. Una vez
que se encuentre alli, seré
el mago guardian de ese
Mundo de llusién el que
les haré la vida imposible
y que trataré por todos los
medios de arruinar sus
poderes mdgicos para que
no le puedan vencer. Y
esta es desgraciadamente
la Unica manera de esca-
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par de ese mundo magico.
iLa aventura ha comenza-
do!... Y aqui aparece la
gran nove-

dad del

juego: es posible que jue-
guen dos jugadores simul-
tGneamente, uno serd
Mickey y el otro Donald.
Las acciones son muy simi-
lares a las del primer jue-
go porque se trata de ir
avanzando en vista de
erfil (con efecto de pro-
Fundidad) saltando y utili-
zando una nueva arma
magica: el golpe de capa.
Lo aventura comienza en
un bosque lleno de flores y

de gigantescos arboles. "

Deberas aprovechar las
pasarelas de tron-
cos improvisadas
y algunas tlores-
candén que te pro-
pulsaréan por los
aires. Lo que sigue
os lo iremos con-
tando en los si-

ﬂuientes numeros

e MegaForce.
iNos veremos
prontol..

Bl

F ILLUSION




ste clasico juego de
arcade hace su apari-

Ecién en la Mega

Drive, los fans de los simu-

ladores de vuelo y de los

juegos de tiro disfrutaran
al méximo, porque no es
poco lo que van a encon-

en este jue-

go... Estas

en tu cabi-

na y debes,
con la ayuda
de ametra-
lladoras y de
misiles aire-
aire, limpiar
el cielo de
naves enemi-

O\ gas y la tie-

rra de sus

tanques.

No de-
bes cejar

on Megalomania en-
C trar@s directamente

en un mundo de
Dioses poderosos que no
temen a nada. En este jue-
go estdn representados
cuatro dioses y cada uno
iene sus propias caracte-
risticas. Cuando eliges uno
de estos dioses, se supone
que eliges al que mejor te
representa, es decir ell que
mejor se acopla a tu ca-
racter y a tu sentido innato
de poder. El nombre de
estos cuatro dioses retum-

en tu empeno
porque eres una
de las Gltimas es-
peranzas de nues-
tro ejército. O, dicho
de otro modo, debes
prestar mucha atencién a

bard en tu cabeza: Scar-
let, Oberon, Caesar y
Madcap. Cada uno de
ellos deberd ayudar a sus
seguidores a desarrollarse
y evolucionar. Esta evolu-
cién deberd ser
tanto a nivel técni-
co, es decir armas
y elementos de
construccion,
como a nivel de
expansién, refi-
riéndonos al reino
de la deidad. Po-
drés ver que el fin
del juego consiste
en convertirse en

——— e m———

HE
L

lo que

haces ya que tu
armamento estd li-
mitado y tu com-
bustible no duraré
eternamente. Dispo-
nes de un gran nime-
ro de misiones de lo

el amo del mundo.

Megalomania se
aproxima bastante,
a nivel de concepto,
a Populous pero
ademas te ofrece la

posibilidad de evolu- -

cionar a través del

tiempo. Dotados de

unos graficos muy
bonitos y variados, podra
también sorprenderte
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mas variado y muy dife-
rentes entre si. Los graficos
son buenos y de una flui-
dez digna r:f;_ los mejores
simuladores de vuelo,
aunque su titulo pueda
sorprender a mas de uno.

con la fuerza de sus pode-
res y con su gran encanto.

e houle de vernrs

alre U ers



sodio de Road Rash

pueden ir desempol-
vando sus guantes y sus
cascos integrales. Esta
nueva version que os pro-
ponemos contiene muchas
novedades. Para empe-
zar, tienes a tu disposicién
motos mdas poderosas que
te permitirGn pulverizar
los records de velocidad
de los otros con-
cursantes. Aunque
las motos han
cambiado, el obje-
tivo del juego es el
mismo. Deges lle-
gar el primero en
cada carrera, para conse-
guir el méaximo dinero po-
sible, y para conseguirlo,
itodos los métodos son va-
idos! Puedes incluso utili-

Los fans del primer epi-

os encontramos en
este juego con los
musculosos jugado-

res del futbol americano.
Hay 28 equipos distintos
que se erﬁrenturﬁn en un
campeonato de gran en-
vergadura. Todas las

zar una cadena para evi-
tar que pasen las otras
motos. Una vez més, la
accién se desarrolla en
nuevos circuitos. Pero la

caracteristicas y las esta-
disticas estan definidas en
funcién del afio 1992, de
la misma manera que la
versién anterior de este
juego que estaba inspira-
da en el afio 1991,

gran originalidad de Road
Rash Il es que todas las
carreras pueden ser juga-
das por dos jugadores si-
multdneos. La pantalla se

También tienes a tu dispo-
sicion nueve equipos Iné-
ditos hasta ahora. Estos
equipos figuran entre los
mejores 3& los Gltimos
veinticinco anos. Durante
el juego John Mad-
den te seguiré

dando los mismos
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dividird en dos
partes super-
puestas, que
os daran a los
dos la oportu-
nidad de se-
guir todas las carreras. La
accién también sera do-
blada... a esperar con pa-
ciencia esta segunda
entrega de Road Rash.

buenos consejos de siem-
pre. Si todavia no has
oido su voz digitalizada,
afina el oido. Sobre el te-
rreno, asistirds a nuevas
pruebas de fuerza que da-
ran al juego un gran rea-
lismo.
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omo su nombre indi-
C ca, con este juego

podras ponerte al
volante de... nada més y
nada menos que un Lotus,
un estupendo coche de-
portivo disponible en dos
modelos: Elan y Spirit, que
por supuesto cuentan con
prestaciones diferentes,
aunque en ambos casos

excepcionales. El juego se:

desarrolla a lo largo de
ocho carreras diferentes.
En cada una de ellas, el
conductor se enfrenta a un

reto diferente, a un cir-
cuito cada vez mas dificil

a unas condiciones am-
Eientules distintas. Por
ejemplo, el recorrido pue-
de estar mojado por la llu-
via, o helado, o puede ha-
cer demasiado calor co-
mo para correr... Al me-
nos, no te aburrirds
mientras conduzcas, so-
bre todo porque los de-
corados van cambiando,
amenizando la carrera
con sus bosques, sus ciu-
dades de noche, etc. Por

os de shoot'em up

ega a las consolas
portatiles de Sega. Pensa-
réis que nos estamos po-
niengo un poco nosta g1i-
cos... jderd la

edad! Pero es-

tamos seguros

de que inclu-

so los mas 6-

venes senti-

- ran un poco
== de envidio

E | precursor de los jue-

si fuera poco, si te
cansas de jugar
solo, elige el modo
de dos jugadores y
veras que la pan-
talla se divide en

dos partes super-

FIP ST He H

de aquellos tiempos
en los que solamente
habia juegos de dis-
paros. A?emés tam-
poco son tan vie|os...
Bueno, por lo menos
los super invasores
son algo mas moder-
nos y debes acabar
con ellos de una vez
por todas. Se agru-
paran todos delante de tus
pasmados ojos, dispuestos
a enfrentarse a tus misiles
## para un Oltimo com-
te. Pero el hecho
| de que estén en fila
4@ no significa que te
" .4 ataquen en orden.
Al contrario, te lle-

puestas para que
puedas correr con
tus amigos.

- garan de todos los lados y

te verds rapidamente des-
bordado. Con unos grafi-
cos muy simples (la vejez
del juego lo impone) pero
no por ello menos bonitos,
hard que te produzca un
gran placer destruir a es-
tos alienigenas. jAdelante!
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. Se precisan fus
servicios para
salvar la gale-

xia! En un marco

totalmente fan-
tastico, Xenon |l te haré

descubrir las sendas de lo

extrafio e incontrolable.

Bajo un

scroll  verti-
cal, deberas
disparar a
todo lo que

Fl ;
vér. ciones para
combatir y las
elegiras segﬁn
las prioridades.
Puede que te |
utacLue una fuerza de i
combate inmensa. Otra

novedad de este juego de

shoot Ifhem
up, es la po-
sibilidad de |
hacer mo- ||
ver, o mas

se mueva,

vuele o rep-

te. Al comenzar tu misién
no irds bien armado, pero
si con la vida al maximo
ya que las cosas se desa-
rrollarén de otro modo. En
efecto, durante el recorri-
do, podras recolectar los
bonus y también tendras
ocasién de visitar tiendas
de armas. Tienes una
veintena de op-

P re=me=l exactamen-
te reaccionar, a la ‘
retaguardia. Podrds esco- ‘

ger cualquiera de los mal-
tiples caminos que se te |}
oE'ecen, y en caso de que ‘

tu eleccién haya sido erré-

nea, simplemente da la
vuelta y te salvaras. Un |
shoot them up tipo labe- H
||

rinto espacial,
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PULSADORES. Para uso con
la consola SEGA MEGA DRI-
VE cuatro pulsadores dife-
renciados START y tres boto-
nes de disparo.

Para uso con la consola NIN-
TENDO, cuatro pulsadores
diferenciados SELECT, START
y dos botones de disparo. | ’
Los pulsadores van equipa-

dos con microrruptores con &

capacidad para ejecutar mas .

- - F
de diez millones de pulsa- &

Ny
o%
&
Q

SEGA es marca rofistrada de SEGA

ciones.
TELEMAGH es marca regisirada ; '

tla SYSTEM-4 DE ESPANA 5. A ql

MANDO-POMO-EJE. Exacta-
mente el mismo que en las
consolas de recreativos de
SISTEMA MAGNETICO (sin
muelles) con 4 microrrup-
tores.

 NINTENDO es marca registrada da NINTENDO.

AVDA. PETROLEO, s/n., NAVE 10
POL. IND, SAN JOSE DE VALDERAS
28917 MADRID

Tel. (91) 610 57 12+ Fax (91) 612 26 07



PANTALLAZO

iii Preparate para
ganar increibles

megajuegos!

NMega
premios

Si participastes en el concurso del
numero 5 de MegaForce, no dejes
de mirar esta lista, tal vez estas en
ella y has ganado algo fabuloso.

Ganador de la consola Mega Drive
Juan Cama Costa (Barcelona)

Ganador de la consola Master System
Pere Echevarria Farrell (Barcelona)

Ganador de la consola Game Gear
David Dominguez Lopez (Barcelona)

Ganadores de un cartucho
Joaquin Fernando Saez (Madrid)
Arnau Rodellar Marti (Barcelona)
David Velilla Julia (Barcelona)
Sergio Garrote Jiménez (Barcelona)
Eugeni Farre Jorba (Barcelona)
Rubén Molina Torres (Ciudad Real)
David Corrales Juste (Madrid)
Jordi Giménez Ruiz (Barcelona)
Manuel Ganaza Lopez (Cadiz)
Victor M. de la Llave Capilla (Cadiz)
Daniel Devesa Zaragoci (Alicante)
Jesus Franch Jiménez (Madrid)
Carles Vila Soriano (Valencia)
Marcos Avila Dorado (La Coruna)

s, Reconoces estos juegos?

Si sabes la respuesta mandanos una carta con el
cupon que encontraras al final de la pagina y
participaras en el sorteo de cinco lotes compuestos
por cuatro megajuegos cada uno.

Juego 1 Juego 2
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"';‘F—w"’i EE AW

el - H—n..rﬂ"-'*’“i"'sm

‘m FOGA GRS G B
P oo S e T S g

*iuwﬂi..r‘*u

Nombre: . e,
Bomiclio:rsa: ittt A e EE R e e S L e
Ciudad: ..... T LS S e U (@ =henihs ety
Qué consolas tienes: MD MS GG

Enviar a:

MegaForce/ El Pantallazo

C/ Viladomat 271-273, entresuelo 22 escalera derecha,
08029 Barcelona

MEGAFORCE 22
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3l te gustan los Deseo suscribirme ala Revista MEGA FORCE por un afio (12 nimeros), al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir

wdeo;luegps S,EGA' totalmente gratis uno de estos dos obsequios: 1 1 camiseta MEGAFORCE
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La historia de Greendog comienza con la peor desgracia que puede pasar a un S N T
auténtico Beach Boy. Por colgarse un medallén que ha encontrado en la playa, y [ESRAPSESEST |7t

que perfenecia a una divinidad inca, nuestro protagoenista ha caido en un male-
ficio que te impedird volver a hacer surf hasta que no cumpla una peligrosa mi-
5i6n:?u de recuperar las seis partes de una estatuilla que representa a esa
divinidad y que estan repartidas por todas las islas dgl archipiélago. Si no re-
cupera esos seis “tesoros”, la divinidad no podra reencamarse en su propio
cuerpo y le hara la vida imposible, ya que ademés de no dejarle practicar su
deporte favorito, se convertird en una amenaza permanente, dispuesta a ata-
car en cualquier momento del juego y en cualquier época, eso sin contar con
lo incémodo que seria llevar ef medallén colgado al cuello toda la vida.

Ante tal perspectiva, ha decidido aceptar el reto y emprender una aventura
que le llevara por épocas histéricas y lugares muy diferentes hasta recupe-
rar el cuerpo dpe iedra completo de la esfinge.

Y como buen surEsta que es, no se dejarad amedrentar tan facilmente, ya
que ademas de fener su arrojo y valentia como armas, tendra también un
estupendo Frisbee con el que atacar al enemigo. A eso se aiadira tu ayu-
da, ya que, como puedes imaginar, a ti te tocara ayudarle en su viaje y
liberarle de su horrible suerte. Con la ayuda de este dossier, recuperar
las seis partes de la estatua serd “pan comido”. Para facilitar su segui-
miento, hemos dividido cada uno de los seis niveles en los que se desa-
rrolla el juego en sucesivas fases, puesto que sus escenarios y los
enemigos 305 que hay que enfrentarse son diferentes entre si. De todas formas, deja-
remos que K descubras algunas cosillas, como los pasajes secretos que se pueden encontrar en el
juego, o lo peligroso de algunas acciones... Asi no perc,erﬁ emocion.

¥ 2
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LEVEL 1  Ten cuidado con los loros, dan buenos picota- ' Cuando estés saltando por las rocas que sobresa- ™\
zos si les dejas que se 'c:cerc‘uen a i, de forma len de los rios no te enfretengas ni un instante, ya

que no les des demasiado la espalda Eeude- Te algunas de ellas se hunden con gran veloci-
lantate a sus ataques disparando tu Frisbee. ad, estorbando tu salto hacia la siguiente roca.
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Salta de forma que puedas‘\'
atrapar al vuelo a este estipi-

do bicho volador. Es el Onico™
que te ayudara en esta fase,,
pemmitiendo a Greendog pa- /
sar las cataratas.

Detras de estos pilares hay unas
suculentas hamburguesas que re-

cargaran tus “baterias”. También _:}
hay patatas fritas. o2
! N
\ \ W " /
B 8 | - e
"\ |/  Una buena forma de Jbasur es saltan- | s
do rapidamente desde un tronco de | &
arbol flotante al otro tronco para lle- %

( gar cuanto antes a tierra firme. e e e e
A LV AL S— | -
WRCE 24
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Las ranas no son demasiado peligrosas en lo que a beli-
cosidad se refiere: se matan muy facilmente con el
Frisbee. Pero, eso si, como consigan tocarte, bajaré tu
nivel de energia de forma peligrosa.

o 2o T | % e Y

' Bienvenido a la isla de Grenaua. Es una pequedia isla paradisiaca donde la vegetacion y los animalitos crecen por doquier. Ten

' cuidado, porque en estas islas maravillosas es donde mas peligros se esconden, y seran muchos los bichejos que se acercaran
- ol pobre é:::and con malas infenciones. Esta fase no presenta demasiadas dificultades, y viene muy bien para hacerse con el
- confrol del juego. De fodas formas, no te duermas porque hay lugares en los que deberas prestar un poco mas de atencion. Lo
- accion se desarrolla en scroll horizontal, mientras Greendog avanza tranquilamente. Cuando llegues a los rios, salta de roca en
"~ roca'y procura no caerfe, porque estd infectado de pirafias que muerden y que no te soltaran ni aunque estés fuera del agua, a
" menos que saltes con fuerza. Puedes recoger diferentes opciones que se esconden detras de las estatuas, y que apareceran de
. forma automatica si golpeas las columnas con el Frisbee. Suele haber més de una opcién en cada estatua.

AR B ) e

jAtencién! Aqui viene una de las partes mas que en las pantallas

complicadas gel principio. Si has visto muchas anteriores: salvar el
liculas de Tarzan, sabras cémo utilizar las pellejo y seguir avan-

ﬁgnas para atravesar el lugar. Pero tendras zando. No te dejes

que tener un timing perfecto, si no, la caida en?aﬁar, que es /kL

estd asegurada. 4/ malo para la salud.
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£ » - La situacion es parecida, v lo Unico que tienes que
. Ve : __,f’f‘ P ¢ Y e : g
LEVEL 1 § % x hacer es aprender a desenvolverte en el aire con

o soltura. Calcula muy bien los saltos y pasaras el rio.
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. Esta zona no es una de las mas faciles, asi que ten cuidado con las rocas sobre las que fe apoyas y con las plataformas
inestables. El truco esta otra vez en el timing; si quieres un consejo, salta a por la liana cuando esté a mitad de camino.
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Este serd un momento crucial 53 ‘&
en tu mediocre vida de Beach V.Tn
Boy: vas a tener que enfren- &UR7 °0 L
tarte a las divinidades que 73§
han protegido la isla .de = &% 3%
Grenaua en un pasado muy 7#E.

lejano. No hay técnica de lu- Z&—
cha propiamente dicha, el oni- “5:8 L=

-
-

co medio para no salir muy mal

parado de la lucha es disparar G
sin piedad a las cabezas de forma consecuti-
va: primero a la que se encuentra mas abajo
hasta que se destruya, y luego a las demds,
una vez han bajado. Mientras tanto, cuidado
con sus disparos y con los bloques de granito
que caen del techo.

Una vez acabada la lucha y reducidas a pol-
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vo las cabezas, puedes salir del maldito fem- (53 e

plo y recuperar el primer trozo de la estatua. ===

Pero no sonrias tanto, te quedan ain cinco |v 3 < ol Fri _, &

mds por recoger. Noo ides lanzar una vez més el Frisbee ( R
_ hacia la boca del animal. | \ 4
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Has llegado al templo de la isla de Grenaua.
Como podras comprobar, estd poblado de
toda clase de demonios y ofras criaturas peli-
grosas que amenazan con acabar contigo.
Pero también hay cofres que contienen ham-
burguesas, donuts y otras golosinas de este es-
tilo que te proporcionaréan puntos. (Recuerda
/ que los barrilitos dan energia, no los pierdas).
y/ Para facilitarte la tareq, te aconsejomos que si-
/ gas el trayecto marcado en el plano, aunque
puedas darte algin paseo por fugares que no
aparecen en él. Lo princi Fes que llegues a la
salida y sepas salvar focﬁ; los obstaculos que
te encuentres. Sobre todo, sigue al pie de la le-
tra las indicaciones para abrir los pasaijes, o te
encontraras bloqueado casi a cada paso que

des. - Para atravesar el canal, salta encima de la piedra, J te conducird al
otro lado sin ninguna dificultad, frente a la puerta de piedra.
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Aqui hay mas vitaminas y pro- & \

teinas detras de las estatuas. \ v/ \ 4
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Woasey x,\\,q S A 4 [ _
({})J " _ Un esfuerzo mas y habrés logrado [ 1f,,f”
2\ ONA [ﬂ /7" deshacerte de las horribles pirafias.
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ZSEIE TR ) = = |
Ten mucho cuidado con algunos de los bloques que pi- :
sas. En muchos casos, son piezas que te lanzan hacia ||
arriba (con el consiguiente peligro de enviarte contra los
Einchos), en otros te envian atrds. En esta ocasién, este i |
- bloque te proyecta hacia un cofre repleto de vidas. e
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de los cofres se en- |\ pum— RS =2 '

cuentran opciones y |\
bonos que permiti- . . _ -
rén al héroe aumen-/ o S T e S Cuidado con
tar sus puntos con , i;rﬂ S 4 estas estatuas
? toda facilidad. e W porque no/
abren ninguna
___ puerta y ade-
mas se dedi-
can a dispo-
rarte bolas de?
fuego que difi-

= e e
.'-

5
Gl
5
5

.E;I[
]

- 3 cultan tu avan-
= e

e
e
¥

LRy Q%
A ' '\ i /

Para abrir estos pasaies, el truco es muy simple, y quizas te harcs dado cuenta ya. Sélo tienes que lan- L
zar el Frisbee a la boca de la estatua que esté justo encima y al poco tiempo los ﬁloques desaparecen. A
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Estamos en una parte un poco diferente de las

_otras. Debes viajar en tu bicicleta voladora

e para trasladarte desde la primera hasta la se-
e 3undals|uysm dejar de pedalear, librarte

St} ﬂ-*"’"‘"‘ B|ﬂspequenasbeshusquepuablanelesce ;

2 nario. También deberas recoger, siempre o

=== i bordo de h “bicicoptero”, todas las pizzas,
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" .- tealagua, por supuesto.

—— T L = H ——e B e Y e e N e S el

T 2

._-'
e
L] - [ =
iy
s A M emMee s . = T e e = i B0 e, i ¥ amr. s o i i ) 1 e | =By ; " = i T e : LT D 5 e = | - e
R RS T A e e s REETT I, B s Ty, a7 = SRR vt = T L ! = i Hetiy L, T e = hoasf LT
- 5 = - AR o e TR i L P F I g — i iy, 0T — y " St as e 1 Ao of 5 -
: T T e g : T e | T e 52| e o, T i U ey T g s g el WA e AL e ¥t S el Erfet i 8 T R T T
b Ay R R el o T e i e P e o i e R g R o == Al A v AT b art et S .
| . o 45N o e rl ik .o -y T TR e T g ik | ey - % e gy = naacwn b v =
4 . 5 . arkd i +ih 'y . k e ] b, ull ad e ==
1 e F- L) -l : 4 2k =
e pr—sarget AL et s, e . Tt AT i R R Gty T i W e - . g iR L = e TR W Ak, ek B
g WS L - Rl U - i _ 2 L [ B ol e o A% Syt AR o et A o o A T 5 e e N e = P L g i w5 L] Tl - LT
A N L2 i g Y A T
i | . . A
5 ) Su, E vyl b "
e B I e T 1] |
A
¥ -

Elperrito vy, rionéia s nffo) enieerd sus hussosyy hocel o ticlas, pera no e preo
cupes, no te abandonara del todo. Viene muy bien su compafiia.
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Por fin has llegado a la playa. Arena caliente, brisa maring, sol ardiente... tu ambiente preferido, sélo

que ahora no tienes tiempo de pararte a tomar el sol, ftampoco puedes hacer surf y de las chicas, mejor

no hablar. Tienes un medallén que fe recuerda tu misién, y todavia queda mucho camino por recorrer.

Este nivel no tiene ninguna dificultad insalvable. Se trata de ir liquidando a los cangrejos, a los moles- R
tos pajaros (los pelicanos), las estrellas de mar, efc. Por suerte, tienes un nuevo companiero, un perro |
que fe ayudard a eliminar bichos varios y recogera opciones, siempre y cuando te portes bien con él.
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‘De todos es sabido que los pelicanos
‘son unos auténticos tragones y tU pa-
reces apetecible. Cuando lances tu
‘arma contra ellos, liberarén algunas
‘opciones, pero cuidado al recoger-
las, porque se lanzaran hacia ti.

iEste es el mejor momento
AR e  del juego para los amantes
% del monopatin! Acabas de
0 i entrar en un femplo, y en la
AN = />~ parte superior puedes ver
SEm A L = / ) 'Ena;.mblﬂugzdgbaﬁs'uﬁli-.%
/ - zor para afravesarlo o foda
velocidad. No pierdas de
vista los loterales del cami-
" no, por si salen bichos, asi —
como el camino 3:::.1 queda

— e

. ot

por delanfe (por donde
nen pdjaros con malas in- j

' fenciones). Tampoco pierdas
| dE'_vido'el :techoudu_rdnle los' f
saltos (hay pinchos), ni el
- suelo (hay fambién fosas lle-
nasdeo Jus de piedra). Al

salir, ten

15 @ (& Bl i f ras la segunda
- o F . —— s &"':_ = B = T i g T — | &lﬂ ﬁm’u. .' ' . ..
i B e G e A G G R G R G (ST [RIETRIUTRILTRILTRISTI G (GTR (LT S LPUQ N\
T R R T T I 1515 1 1 D s f s =S
TR s S PR TR TR Er PR s P (s T THA TS T § oy B ottt L o ot S Lo atd G i oy o B B o b G e i B G B L
T Toae
P e R SR 1 i i SR
o Ry B P e It e Tt it 1 i e e L i T i s B B T \
JSS— “]: 0 _‘.-‘ ‘,? o) ;,' ’_l,r' 1 i -
2 { N ! L ! / \ L5V i AR /NI



- > - g
; e

| R

: LEVEL 2 =

L
i
].

s
5

i)

]

1 {3
= . =g = -
e e ) ) — s - T =
ETT LEIT {; i =
T e x e L =

HE S

]
e
; i[:"i

1

L
L™ Jrr
s
[—
&l

Eﬁz@f Elh mi@

G GG SIS
G5

GBI EI S

& Hie)

i T
=
\| AT e e I
N (I oy i) D e, 5 d e e AN
N 1 0 (3 30 Lo L (G 1 LD G L B

x [ - L = i 2 " F
i £ ; - e t i L]
: T .' - ; 'U-. -_
W_{J‘" gk
o Ul i i

i ol "*,:# o B -—
Tl - ), ."‘.-“- B g iy
2 7 o

-
TedEs LD T ™=, T




. s
b T ?:)
FP .3"

PP

5 T R 0 1 T T T
0! ln o A\

AR AR A TR A

11 \ Lt

‘estatu

.:_"'_J._ .

b -

= . ol bt Nyt St “ e r et - - . ’ k - :
= s =y = - - e - W » w T = - - - -

A

S off
ki
RE S
ol

_stage 2

e -

— -.-11— -
- -

T SO e e T
R EEI RS B ."{-.-.{-;__,;-_,‘.-::,_, lt_
-':*'——.-'-f" e o Y2 T

- "*.‘T"" i‘ht , '...t..'""';‘_""‘"-—___,"=‘;. _!.:"L__.._ll..'_‘ﬂ_ A 'VJ"F‘,"J‘:‘{; P e
e — g o

- A
e e g P ¥ !
o IR P ¢ g R
'-|| o
'

‘:..'i';:s:" '{‘_z'r..-:..“' X ;;. ‘+.F.‘.ﬂ.‘.ﬂ,,:.lt.:!u,!.._ -

. ¥ ! I 3 st 3 ."i - "" 'lit.?: -_!.EHEH (™
Fﬂ = y : 1 "-'.' \J.:‘.‘;ﬁ'.‘. i . 31 \ ‘;1.{ ""J ﬁ\% .,'- --':i y ..#-
%-T_‘ - BTV T e HI' -‘:'L'..-a_':"'l -;,l g "o
i R T T ‘ F#.'-"'*""'h '.'::‘E. ; -
-3!1-:-1'"“_ . - ] & < .-.',-14 D '-I*-:'.'_..‘.__._‘_.

‘ 2 - - e B .. - ¢ == - _H

e RN

. b v =4
-'N,flll.--
: - € —esg Sl B

-

‘Cuando consigas salir de este
‘horrible lugar podrés recoger:
la segunda parte de la
eempieza a tener forma.
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Vas directo hacia el
acuario municipal,
en una etapa total-
mente distinta.
Incluso el movimiento
es distinto, ya que la
inercia de los saltos
es terriblemente len-
ta, como suele ser en
la realidad en un me-
dio acuoso. Hazte a
la idea y calcula bien
los saltos, pues si no
te verds cada dos
por tres en las fosas
submarinas que se
abren en el suelo. No
te dejes atrapar por
las gigantescas os-
tras, y golpéalas
para robarles sus
perlas. Ten cuidado
también con los pe-
ces venenosos que se
hacen visibles cuan-
do casi los tienes en-
cima. Y ojo con las
plantas moradas,
sueltan de forma in-
termitente fibras muy
peligrosas.
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v LEYEL 3
stage 3

Empieza por las -Lff'
plataformas & -
mas altas, que te conducwc:n a lus cmForc:s
anhgucs que puedes ver. Estan llenas de ob-
jetos muy valiosos, incluso puedes hallar
f ombonas de oxigeno que te vendran bien

para airear los pulmones. 9

Cuando llegues al final del ca-
mino, lanza de nuevo el
Frisbee hacia la boca de la &I
consabida estuh,ic se Tbrirﬁ el i

camino que fe lleva al enemi- ik ek o e i B
go del final del nivel. No hay E»g—; & {ﬁ_ i {E
problema pues este boss no tiene secrefos.
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B i | e cubezus; acaba con
ellos y recoge el fercer frozo de estatua.

b

L1}

S -{,}“ﬁ:- _‘_% o mv:_t.r___-._-_‘- ‘
,‘i" E""‘ 'il;#ﬁ 1‘."}%!\._. r ) “‘

_T -o’"ﬂ"l-"f H\.r""
f 119 ?F-:

RIS R AN
W\ T .



p= Al final de las plata-
g " formas encontraras
=a0i6 una estatua de pie-

8 = dra a la que debe-
&= ras lanzar el

'~ mo es i?ual que en
las peliculas: el
Frisbee acciona un

| Una i gl W;_
resorte que abre un muro de

'I- = e I“ L g ““'da"‘

T
=

bajado, encontraras et [Pt et

piedra que estd un poco més
ofra estatua, a la que de nuevo

abajo, y que da paso a otro,

pasadizo. 9

: Una vez que estd abierto el paso,
hay que lanzar el Frisbee. De esa for- dirigete a lo izquierda, poniendo

. ma liberaras una trampilla y podras ver especial cuidado en que na fe to-

/ Y camin o siples. quen las estatuas de piedra que in-
5 fentan aproximarse a ti no se sabe

para que. @

B e T o ¢ m——

Esta es una
fase ideal
para los

amantes del
skateboard.
Irds a gran
velocidad, re-
corriendo me-
tros y mas
metros, ayu-
dado por los
trampolines
que encuen-
tras. No pier-
das de vista
tus pies y ten
cuidado con
las plantas
carnivoras.

vez que hos /Bl L R
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que encuen-
tras en este

/\ lugar tienen
\___/)una odiosa

' tendencia a

lanzarte sus

@ objetos a la
cara, protégete.

% Tu excursion fi-
naliza en una
especie de Metro muy poco acogedor.

has lle-
gado a
la.su-ﬁ_
Ilda *12..15_
del
s
burbano. ™
Por cierto, sno .
se parece demasiado
al Metro del Bronx

neoyorquino? @

smr il R

i m
PIEIPRES Sa——

. . mita en la medi-

- da de lo posible
a Tarzén y utili-
za las cadenas a
modo de lianas.
s Asi pasaras por
¥ estos lugares sin
caer en los hoyos que hay disemi-

nados por doquier.
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tage 4
7Y aqui esta el habitual tem-
E‘Io del tinal del nivel, que
ay que recorrer agilmente
con el monopatin.
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Toma todas las salidas que vayas-;li‘r SR L —— Estupendo, una esca-
encontrando, fe llevardn al final de\ = N . lera hacia la salida.

la fase. @ izl b
/  con sus camaras de
~ fotos. Aunque pare-
i cen seres inofensivos,
sus camaras fe quita- \
rGn un montén de \ /]
—\ energia. \
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_“ ARSI g Usando las lianas

iy e R evitards los peligros

Lo th B - AR de la tierra firme. @

== e e e

ot 8 }

o te fies de los indigenas, intentardn i
enfrenarse en el manejo del boomerang |

utilizéndote como objetivo. 3Por qué no

haces ) lo mismo con el Fris @

>
P /

':“*a:_ A la derechadel —+—

A
e
e —— ..--.-...-..-u-.-'l'.l.l: _—

iz [0 AP o

sy Primer trampolin | ——< .

QUL EISIRENER que encuentras, AN N

;.grgﬁg_« it si te pegas al RS -

ok muro de la dere- . (. BESEIEE B - :

LU i G el N 7 [!IOh, cielos! 3Qué vas

E JEEN una sorpresa: - fleacee. ey hocer corcnjfru esos ;15

':‘;'_j?# o poies G 3 ”] g Querosos dragones? 9
4 cretos. 9 R i

“

Vuelve a demostrar tu .

iy punteria colocando el . - _
Frisbee en la boca del B Ofia ves o lueha

_‘1-_‘\ wj - : i

E | 1_5{ monstruo del piedra. Te A _ S con el totem diabé-

S e T‘..'T:‘.:‘:‘.'.‘;t:ib;‘_"?i"'ﬂ.‘.‘.f' be‘irﬁ EI CUmil'ID pﬂl‘{l ir b ‘ _ +‘ : .-" - ~ & --;--'_‘:.'.:.'I:'_ it J IIC?. Anlmﬂte, que

RIS al encuentro del boss. = ' ' estas muy Icerca_ de

ES e conseguir la quinta

fiodn pieza de la estatuilla
de marras.

oy
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= XY
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No dudes en
coger todo lo
que encuen-
tres en los di-
ferentes co-
fres que vas
viendo en el
camino.

- @ e 1 Este lugar no es dificil pero si de-
\ | | ~ licado, tendras que ir saltando a
\ | ~ menudo y hacerlo con precisién. @ _ | N
. | | iCaray! Este

esqueleto no parece tener muy
buenas infenciones, de modo que |

{ - 4 - = ot L
{ ... llegarés hasta una habitacién donde no te dejes embaucar, no sea
2 ¥ Eeuedes ver una plataforma a la que de- que te haga picadillo.
| bes dirigite. Como ves, hay restos de

| lava de un antiguo volcan. e
}I.-' e Ty -

'}

B
L

Poco pueden hacer estas
anticuadas armas de
piedra contra tu moder-
no Frisbee de acero. 9)

Rrler s Este reencuentro

v o bt v - ; n I S r )
S Calzate tus mejores F{J o lo esperabas @

35 AW tines para recorrer el G-

" fimo templo del juego.
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o G nociJc ar tro SNEEE
a te espera et SRR para nuestro SRas

: b |
s i‘; ;;- 1
un poquito RSN s / Beach Bor: un anti-
O y L]

-;-:_‘a_; .._--11. '--.a_-; walf .-x_.n.;i ik -,.4_; e - : h‘x
3 lﬁ} CoRuE R ..-—;}w.hzl-j - | ﬁ*:‘ By :,-f:_ P - A g P
5‘0 A amel S (S RIS Fo i iT‘;'--'-.;‘f;'-,_’i'j_ LEVEL 5 .
rentes ante el == Laie RS T (ki (Erete N .. et
ol 1 ; RN
mas UdE'ﬂniE. A o 2 /_, o guo 'I'EITIP "EI"IO de :

enemigo it [G— — —— e
ﬂ g W glm;;;t“’ sta ge 3 Este escenario es i
Sanus, la sali- §% 15 A AR “‘ﬁ' £ a bastante co- §
@ 2 WS Tl A7) estatuas de piedra.

Vaya mania le
- ha entrado a
WEW todo el mundo

Eicit.  por hacer bar-
bacoas. Al fi-

nal, acabara ' s A
o

e

-
(]
L]
[

todo como = Ll
en las fallas 7 G
= valencia- Entre los dos dragones hay unas ja-

nas...jpoca __ rras que guardan muchas joyas. @
- : e .
seriedad! \

LEVEL 6 [ [ stage 2

) : = .
S'l'a ge 1 4 Te tocard atravesar unas cuevas donde la marea
o es bastante fuerte.  pswes -

. La dltima
travesia

por los ai-

res y la Ol-
ﬁﬁlﬂ iSI'O- “7

& /
I |

\ % Y | \ Salta de islote en islote y | Un pequ'éﬁo

. _, ¢4~ | tata de evitor mientras " esfuerzo para @
w__ Lo que falta- - 1 | tanto las bolas de fuego | subir y... @ 0

ba... Mur- k que te lanzan los enemi-

ciélagos, o gos. 0

mejor dicho, |
vampiros \..x_:
por toda la |
$4 cueva.

/

/
i

—

"

A /

[ -
/ No se puede
| decir qlue sea un obsta-
f culo de nada, pero fe queda el consuelo de sa-

i ber que es el Gltimo para acabar el juego. i
t - e L2 s = 4
' St ) I\
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. Os acordais de James Pond?
Como ya sabréis, se trata de
un agente secreto de color

naranja que viste con un se-

ductor smoking y que
estd un poco gor-
dinflén. Pues bien, ha
vuelto. Pero esta vez
no vuelve corno agen-
te secreto, sino como
un gran deportista que
practica toda clase de
deportes acuaticos.
Antes de participar en
las pruebas, podras
practicar y enfrenarte,
Se te presentardn tres
categorias de entre-
namiento: para las
medallas de oro, plata y
por Gltimo la de Eronce.
Te aconsejamos que
elijas el bronce cuando |
del:)utes por primera vez |}
en la competicién. Sin embargo
si no te apetece entrenar,
puedes participar en todas las
pruebas directamente. Puedes
participar solo, con uno, dos e
incluso con tres adversarios.
Puedes juegar a Acuatic Games
hasta con cuatro jugadores.
Pero volviendo a las pruebas te
diremos que hay ocho en total.
La primera de estas pruebas es
la cs)e los 100 metros lisos, en ia
que competirds con un
adversario que dirigird tu
consola. Los botones A y B de tu

. |_|-_l:|'_‘.*-¢'_. ~"* &

censola no los tienes de regalo...
Acvérdate de Olimpic Games.
Una vez hayas superado esta
primera prueﬁc, podras pasar a

UATIC G

gt Sl

la siguiente.
Ahora eres
un guarda-
costas que
debe empu-
jar un mon-
ton de balo-
nes fuera de
la pantalla,
luego tendras
que competir
en los 110 me-
tros con unas
anguilas eléc-

tricas, fambién esta el trampolin
acrobdatico, el salto de longitud,
enviar lo peces contra los
pescadores, saltar cangrejos
para reventar los

i

gue estan suspendidos y que
explotarén cuando los estrjles
contra los cangrejos... etc. como
verds un gran cocktail de
pruebas donde encontrards una
mezcla de pruebas tradicionales

y de pruebas
no tan "comu-
nes". Un iueigo
para todos los
deportistas.
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AND THE™N

EDITOR s de suponer c1ue ahora al oir
ELECTRONIC E hablar de baloncesto notéis
ARTS como vacio, sobre todo des-

pués de JO de Barcelona donde el

fema que mds interesaba a los pe-
riodistas y del que no pararon de
hablar {le el "Dream Team".
Seguro que hace mucho tiempo
que no jugdis al baloncesto en la
calle, pero ain asi, seguro que to-
davia os acordais de las reglas.
Para jugar a Bulls vs Lakers es ne-
cesario que sepdis un minimo de
baloncesto ya que se trata de una
simulacién bastante  g=
real. Se frata de recrear
dignamente la fempora-
da 91, que Electronic
Arts nos ha cedido para
jugar. En esta tempora-
da, como ya habrés visto,
se enfrentaron eston dos
fabulosos equipos en una
serie de partidos emo-
cionanfisimos que conclu-

.....
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YOFFS

yeron con la victoria de los

"Chicago Bulls" frente a "Los

Angeles Lakers". Nos encontramos

en la fase de los playoffs que se

juega a cinco [portidos (que son los
a

partidos de la fase final de un
campeonato). No es necesario
decir que se enfrentan las dos
maximas estrellas de ambos
equipos: nada menos que Michael
Jordan y Magic Johnson. Podras
ahora re«ivi??os playoffs del 91 y
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jugarlos 10 solo o bien con otro
jugador, y también podras eleﬂir
el equipo que més te guste: Bulls,
Lokers, Celtics, Houston Rockets...
etc. Hay dos niveles de juego, One
Game y Tournament. El nivel One
Game (partido amistoso) hara que
te enfrentes a la méquina y el nivel
Tournament (torneo) haré que
participes en los partidos del
campeonato de la NBA. Recuerda
que se puede jugar con uno o dos
jugadores. Cuando juegues con
un amigo recuerda que podéis
estar los dos en el mismo equipo o
jugar el uno contra el otro en
distintos equipos. Ademas de todo
esto tienes un buen nimero de
opciones extra: tres niveles de
dificultad, modo "arcade" o
simulacion (en el que los ju-
Fudores se cansan), f:]lurncién de
os periodos... efc. Asi mismo es
posible salvar un torneo, como
veras fodo estd previsto. Los
jugadores y los decorados
son tridimensionales. Todas
las reglas de faltas per-
sonales, técnicas y cambio
de jugadores son reales y
también podras disfrutar
de tablas de estadisticas
de juego de cada equipo.

Ponte a jugar y enfréntate

a los gigantes mundiales

del baloncesto.
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os mas aficiona-
dos a la musica
seguro que sa-
ben st hgblo:
mos cuando lean
este demoniaco
nombre: Motley
Crie. Llegados a &
este punto, pode- §
mos hablar aqui de
hard-rock, mésica vio-
lenta y de muchos apoca-
lipticos. Porque, en efecto, este
grupo heavy americano ha
cedido algunos de sus temas
para la banda sonora de Crije
Ball (que como podréis observar
lleva el mismo nombre que el
grupo). Si no te gusta este tipo
e misica y la encuentras un po-
co "machacona" ten en cuenta
que este juego no es sblo misica.
Se trata en efecto de una simula-
cién de un "flipper" a todo lo
grande que tiene muchas y diver-
tidas pantallas. El "flipper" lo ve-
mos desde arriba con una ligera

lllllll
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pectiva, como si es-
tuvieses en un bar

y fueses a jugar

con un "flipper"

verdadero. El jue-

go es capaz de

simular lo golpes
que le dan al flip-
per cuando la bo?c:
no va por donde uno
quiere. El juego comien-
Za con un gran \azc:rniento de
la bola que hara que ésta llegue
hasta la mitad de la maquinita.
Una vez ahi tres locos rockeros
(representados por tres cabezas
con el pelo verde) trataran de
desintegrarte. Las pequefias
bandas magnéticas de los
laterales hacen que la bola sea
propulsada hacia arriba. Una
vez que has destruido las tres
cabezas, apareceran un poco
mas arriba pequenios objetos-
diana representando una \

-
“““““

etra

cada uno. Todos juntos forman la
palabra "Head Banger" que es el
nombre que reciben Iosiﬂns del
hard-rock porque sacuden frené-
ticamente la cabeza cuando es-
tan escuchando su misica. En la
parte inferior mas objetos-diana
que formaran palabras como
"rock", "roll" o "jump". Apagan-
do estas palabras aparecera en
la parte inferior de la pantalla
una especie de muro que tendrés
que destruir ladrillo a ladrillo. Y
spor qué tienes que destruirlo?
Pues porque si lo haces aparece-
rd un pasadizo que te llevaré al
tercer nivel del juego (en la parte
superior de la pantalla) y ade-
mas al hucerr::: conseguir@s
muchos puntos. En esta parte,
aparecerd un matén gigante de
colores que baila espasmédica-
mente al son de la misica. Es en
este nivel donde aparece el boss
que debes destruir para asi
acceder a una rampa que te
libraré de este lugar. Dispones
de cuatro bolas y pueden jugar
hasta cuatro jugadores alter-
nandose cada
vez, como en los
bares. Todos los
bonos especiales
estGn en este
juego: bola ex-
tra, especial,
multiplicacién
de puntos por

loteria... etc.

Todo bajo uno

perspectiva

aérea. jA con-
seguir muchos
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Tiki y salva a los Kiwis de su
esclavitud.
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Tiki es un Kiwi. Pero no es nivel debes meter la pata en %DE E:IH_I{Z]I

una fruta, sino un pajaro  una jaula que contiene un Kiwi.

que habita en ﬁueva Es evidente y muy probable que ) o] [
Zelanda. Pero Tiki es el Onico  la Glima cajo que se abra sea ~
Kiwi que estd en libertad en la de tu prometida. El juego es
todas las islas de Nueva de una dificultad progresiva,
Zelanda. En efecto, todos los  que te hara descubrir extrafios
demas Kiwis, incluida la  paisajes repletos de una founa
prometida de Tiki, han sido salvaje y agresiva. Protege a
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capturados por los cazadores
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urtivos que quieren venderlos a B R e et Tt
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a sus amigos. Respecto al F A ety
juego, se trata de un juego de e e B e
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Tiki, entre los muchos animales, [ttt taar s SR e ' S
s e e e U TR S 1 e et L ra s LU LA LTI P FL RLLSY ULy ST
des de Un rﬂton hasta Una Fgﬁi_:-"—ll_qf'l'_iql\-l'iﬁ"-'!'-l' : Ll;l'—'lLI-I_ILI-I_ILE_-I-l'.‘ . L tll A (o '|.=|"-:
- e ‘:_F!F_f_l_"_{'f"('f‘frr‘fr_f‘_n: oo PN e oy e W € W o A e s SR
ballena, no resistirdn mucho |FEEEieiaiameas on
frente a Tiki y a sus armas: un (e e RS B fommamnord iR |
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que volar en globo e incluso
nadar. Pero sus

enemigos y
sobre todo |7 At
los ratones, . v L T b,
también vO- ' R S et o L L _‘ ________ T AL
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intentar des- = S i '

truir su modo ' —
de locomo- | AT
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estilo guerrero han sido oi-

dos, por fin veran cumplidos
sus deseos en Thunder Force IV.
Si ya Thunder Force Il era una
pura maravilla, este cuarto epi-
sodio se lleva la palma. Esta vez
es lo mejor de lo mejor. El tama-
o, la forma y los colores de tus
enemigos te hardn la vida muy
dura. Ademés te llegaran por
todos los lados. Por eso 1 tam-
bién debes poder moverte por
todos los |adﬁs. En efecto, no se
trata tan sélo de un juego de

Los tans del mas puro y duro
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disparos con un simple scroll ho-
rizontal, como ocurria en el ter-
cer episodio. Ademas de tener
un scroll multidireccional, po-
dras desplazarte verticalmente
a tu gusto en dos pantallas dis-
tintas. También hay otra sorpre-
sa, ahora tienes dos nuevas
maneras de posicionarte para la
batalla y para entrentarte a los
extraterrestres. Segun el mundo
en el que estés, f:;odré:s pasar de
las montaias al mar o bien de
las nubes a las dunas del desier-
to. No es necesario decirte que

MEGAFORCE 53

es mejor disparar la mayor par-
te posible de tiempo en estos lu-
gares... Una vez mas tu mag-
nifico armamento hard los hono-
res. No sélo podras disparar ar-
mas diferentes, sino que fambién
podras controlar la potencia de
éstas. Tienes varias clases de
azimutes. Son espectaculares y
destructivos y debes aprender a
manejarlos segin las circunstan-
cias y el tipo c?e enemigos. No te
enfrentes a tus enemigos utili-
zando cualquier tipg ge arma.
Aprende a utilizar racionalmen-
te tu armamento y asi tendras
oportunidad de descubrir los
diez mundos que te ofrece
Thunder Force IV .

MUsicas geniales, magnificos
decorados, graficos alucinantes,
manejabilidad total, zooms...
Tu consola y 10 armados hasta
los dientes para estos nuevos
combates. Las actuaciones téc-
nicas de Thunder Force IV son
impresionantes. Este shoot-them-
up puede merecidamente llevar-
se la palma de oro frente a
todos sus predecesores. Verda-
deramente destaca entre su gé-
nero...

EDITOR
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| caos reina en Gotham

City. Los malhechores, lo-

drones, asesinos y toda la
chusma del mundo civilizado se
encuentra aqui a tu disposicion.
El Pinglino se aprovecha de
todo esto, incluso del Alcalde.
De hecho es él el que ha fomen-
tado un complot contra la ciu-
dad de Gotham. Sélo hay una
persona que puede salvar a la
ciudad y es: Batman. El hombre
murciélago ha vuelto (Michael
Keaton en el cine). Y ha vuelto

con mas fuerza que nunca. En
este juego de plataformas y de
accion, nuestro héroe del comic
hara todo lo posible para ven-
cer. Puedes elegir varios recorri-
dos y guiar a tu héroe hasta el
mismo corazén de Gotham, a
las alcantarillas o a las aftueras
de la civdad y todo sorteando
saltos de agua inmensos. Para
desplazarse Batman dispone de
un gartfio y de una cuerda que le
permiten agarrarse y balancear-
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Pero los hombres del
Pinglino no son la nica
omenaza. La propia na-
turaleza del terreno po-
dra hacer fracasar a
Batman. Por ejemplo,
una vez dentro de las
alcantarillas, nuestro
personaje podra verse
sorprendido por riadas
de aguas putrefactas.
DiFicﬁmenl‘e, bajo es-
fas circunstancias, po-
dra defenderse y

nante y el recorrido
no te lo harén nada
rapido.

para poder conocer
con detalle los nive-

les. El boss de fin
de nivel te ofrecera
combates muy esti-
mulantes. Si te gus-
16 la pelicula, tam-
bién encontraras

se por

todos los

sitios, in-

cluso por en este juego el
los mas extrano toque hu-
dificiles. moristico y a la
Para el vez cruel de los
combate, ——— malos y toda la
nuestro st sasarirs U bat-accién que
héroe tie- [ttty ot ety mas te gusta.

ne un bat- |EEEEES

boomerang que causard graves
destrozos en las filas enemigas.

MEGAFORCE 34

combatir a la perfec- [
cién. El nomero de [
niveles es impresio- [

Deberas desplazarte =
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azmania es, por supuesto,
Te| diminutivo del Diablo de

Tasmania. Si eres un fan de
esta clase de animales, sin duda
conocerds a nuestro personaje,
que para mas pistas se traslada
como un tornado. Vas a poder
conducir a este simpatico animal
a lo largo de extrafias sitvacio-
nes bastante rocambolescas y
peligrosas. Todo en una hermo-
sa mafnana cuando el diablo se
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FOR THE LOST SEABIRDS

ve perseguido por una bomba
gigante. No puede huir de ella
rorgue le transporta a gran ve-
ocidad y ademés, le da energia..

A lo largo de todo el recorrido
deberd esquivar todo tipo de
frampas y unas veces correr y

~ otras desplazarse en forma de
tornado. Su energia desciende

. gradualmente a lo'largo del re-
i | corrido y

i debera en-

botellas que
le devolve-
ran su fuerza
y vigor. Pero
esta no es la
Unica aventu-
ra que existe
para el diablo
de Tasmania.
Mas adelante
lo encontraras
en una mina o
dentro de un
carro que va

confrar unas

relativamente deprisa por los
railes. En este pasaje tendré que

evitar todos los obstaculos y

trampas y para ello lo mejor es
agacharse y levantarse. Tus re-
flejos se enfrentaran a duras

ruebas. Un total de nueve prue-
Ecs distintas que te haran recu-
rrir a todas tus mejores
habilidades. No creas que te
sera ‘tan facil amiguito... En
cada prueba veras un decorado
distinto y un montén mds de ene-
migos. El desarrollo gréfico del
juego es magnifico lo que con-
vierte a esta aventura en algo
muy deseable. Es tu oportunidad
para disfrutar en todo momento
de las originales odiseas del
Diablo de Tasmania.
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Unitros

El puercoespin mas rapido de la historia ha
vuelto para hacer sudar sangre al Dr. ROBOTNIK.
Este enfrentamiento no tiene precedentes en el
mundo de los videojuegos. jTemblad consolas!.
SONIC regresa y no se corta por nada.

Junto a su amigo Tails volara en ala delta y hara
looping... ROBOTNIK quiere venganza, SONIC la
estaba esperando. -

El que pega fuerte \
pega dos veces.
SONIC 2... Te pega.

\
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

Véte al Caribe y vacila a las nenas con tus habi-
lidades surferas. Greendog lo lleva claro. Ha
perdido su tabla y tendra que surcar los caminos
entre criaturas y monstruos de los mas des-
gaiciados. Cargara con un collar maldito en
busca del tesoro Azteca. jNo lo dejes solo!

Un monton de chavalas... te lo agradeceran.




ELECTRONIC ARTS

- Liconsed bry Segao Enterpeises Lid, for ploy on the SEGA™ MEGA DRIVE™ syrtam.

James Pond presenta:

LOS AQUABATICS. Los, juegos acuaticos mas
desmadrados de toda la historia de los video-
juegos. Tendras que emplear toda tu pericia y
malas artes para no terminar hundido. jFlota!.

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

Ta eres el principe Talmit. El unico mortal sobre el
planeta capaz de ordenar una terrible situacion en
el pais de las Maravillas. Considéralo un privilegio.
La princesa Wondra espera tu venganza.
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jArranca en una frenética carrera
contra el tiempo!. El futuro estara de
tu parte. Ti eres Marty McFly, el
viajero de la cuarta dimension
enfrentado a los mas cochambrosos
forajidos de la historia en el Lejano
Oeste. No hay dos sin tres, y a la
tercera...jVa la vencidal.

18-BIT CARTRHRIDGE
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Eres el iltimo concursante en el
Juego espectaculo con lo dltimo en
. premios...jTu vidal. Con seis armas

- futuristas derrota a los mutantes

' Cyborg. Lucha contra tanques de
asalto, esferas de la muerte y
hombres mutoides de 30 tone-
ladas...jEsta en tus manos!.

ARTS

. TRONI|C
iNo se te puede ir la bolal. Demues-
tra tu habilidad encontrando el final
del camino. jNo es un vulgar paseol.
Cualquier traspiés...y te desintegras.
La suerte no existe.

En el extremo de la galaxia se
averia una nave amiga... mons-
truos enfermizos la asedian sin
piedad. ;Salva lo que queda de
tripulacion humanal.

Te esperan pasillos oscuros y
pasadizos mortales.

Ponte la mascara del terror
y aplasta legiones de espan-

tosas criaturas. Tu novia,

Jenniffer, depende de ello.
Utilizaras motosierras para
salvar su vida y masacrar a
todo aquel que se mueva.
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Vuela a Nueva Zelanda y salva a tus
colegas de los mas diabédlicos
enemigos. El tiempo corre rapido
siguiendo tus huellas y comiéndote
la moral.
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Pon a prueba tu agilidad mental
atrapando mosaicos de colores a
medida que llegan a la imparable
cinta transportadora. Habras de
ordenarlos para no caer en la ruina.
iParece facil?. Ponte el coco en
orden.

168-BIT CARTRIDGE __
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Es la Edad de Acero. {El imperio
Motorhead controla el cielo en sus
naves de |la muerte!. Bombas incen-
diarias y aviones de combate cubren
camiones lanzallamas. jBajales los
humosl.

SEGA
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Empuna la espada y preparate a
enfrentarte a los mas asquerosos
rufianes. Una princesa de lo mas
guapetona fué raptada por el Visir
Jaffar en una jugada de lo mas sucia.
iTi habras de rescatarlal.
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Un juego de accion destructora con
sonido en vivo. Toda la dificultad y
rapidez para hacerte luchar a brazo
partido. jEs una pasadal.

s LT,

iTi eres el mejor policia del
cuerpo.!l. Unas ratas repulsivas te
comen el terreno en busca de tu
pellejo. La hija del alcalde necesita
tu ayuda... jMenuda oportunidad!.
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un zarpazo mortall.
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Un deporte del futuro, violento y casi
legal con una sola regla: meter una
bola de acero en la porteria del
contrario. |Participa, sediento de
sangre y hambriento de famal. Ten
muy presente que las reglas son

iguales para todos.

Tom esta hasta las narices
de ese raton palizas. Esta
afilando sus unas de forma
definitiva. Jerry se las sabe

todas y se lo pondra muy

crudo. jCortale el camino de

18-BIT CARATRHIDGE

e = - e T T r

Una modalidad de baloncesto donde
romper las reglas es una regla. Si no
puedes bloquear un tiro...jMachaca
a tu oponente!l. No es simple balon-
cesto, es baloncesto pendenciero.
iBaloncestreau!.

SPORTS TALK

FOOTBALL

STARRING JOE MONTANAL

jArranca en los pies del mejor
Quarterback de la historial. Joe
Montana solo sale a un campo si es
para ganar. Pases de 60 yardas...
Son tu arma definitiva. Cuentas con
animadoras, un piblico furioso...

jY un brazo de orol.
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Vas a comenzar el juego sobre la superficie del
ploneta. Ya en el principio, casi pegado a tu de-
recha, puedes recoger varias bombas que utiliza-
rGs mas tarde para hacer volar numerosas
puerias y, por supuesto, que fe ayudarén a des-
truir la maquina del tiempo.

Tienes que deshacerte de este enemigo, por grande y temible
ve parezca. Es una especie de robot gigante que lleva acopla-

jo un caiidn en el que reside su fuerza. La nica posibilida

que tienes es lanzarle un montén de granadas, pero lo impor-

tante es que le den en la parte superior. Una buena referencia

serG la zona naranja que hay degﬁio de su canén.,

Después de esta breve inferrupcion, puedes continuar tu camine

hacia la derecha y luchar contra los bichos volantes: helicépte-
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a sabemos todos, un terrible  ca. El objetivo del Terminator seré

E stamos en el afio 2029. Como  Connor antes incluso de que naz-
olocausto nuclear ha tenido la madre de John, Sarah Connor.

lugar en el planeta. En poco tiem-  Pero la resistencia se ha enterado
. po, las maquinas han tomado el  de sus planes y ha planeado un
| control de todo, y los pocos hu-  contraataque, enviando también al
| manos que han sobrevivido a la sado a Kyle Reese, soldado a
| tragedia se ven obligados a as érdenes de Perry, para que
O | obedecerlas. Ic-lu Humanidad pa-  acabe con e‘!i Terminli::ror. Lo prirrlre-
M RIN @ % rece a punto de extinguirse: es ra etapa se desarrolla, pues, en la
ER(MEH‘N \T | I'orlurugu, explofudu?f viveen  base 5: Skynet, donde E le deberd
i oo | condiciones infernales. Pero encontrar la maquina der iempo y
| hay un hombre dispuesto a preparar su destruccién para no
cambiar las cosas, John ser seguido por nadie.
| Connor, que ha empezado a
| sublevar a sus compafieros y
P\ poco a poco ha organizado la
" 4 rebelidn contra las méquinas.
@ @ Tras muchas hazafas increi-
R | bles 1’ algunas muertes heroi-
e\ cas, la victoria para la
' ﬁ\ Humanidad parece estar cer-
ca.
Pero el ordenador central
1 oo Skynet, dictador responsable
g\l de todo el control del plane-
¥4 T/ Eé acaba de jugar su u(lrldmr;
S RIDGE | za: un Terminator mode
¢ | Denreain. a sido enviado al pasado

Il

b con la orden de matar a John
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ros, robots lanza-bombas, efc, que dejan caer sus bombas-para-
caidas sobre ti. Procura darles en la parte delantera justo cuando
aparecen, y con cuatro o cinco veces bastard. Acto seguido, en-

fra en el subterraneo y sigue el plano para no perderte en este la-
berinfo. Lanza granadas contra los enemigos, coloca bombas de
relojeria en las puerfas cerradas y coge el fusil ametrallador, te
faci{itorél las cosas (segin el niv deogificultud que hayas elegi-

do, el arma estard mas o menos lejos).
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LEVEL 2

7 2aHLae | | III"I Como ves, puedes moverte por los tejados de los
| | = | edificios, evitando desde luego los misiles que lan-
zan los helicépteros de la policia.

e
S

a vez ha finalizado tu viaje en el tiempo, salta el L a]

e,

... sobre el tejado de la primera tienda.

Llegus ante la estruc-
tura de un futuro edificio. [
Salta sobre las estructuras [

| deaceroy ve pasando _
de una a ofra hasta llegar
al otro lado del muro que |
te impide el paso.

o R LT S
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En la calle deberds luchar contra las fuerzas del or-
den. Dispara con tu fusil especial, cuyas balas no
son mortales sino sélo somniferas: los polis queda-
ran paralizados cinco segundos y te dejaran pasar.
A otros individuos los tendras que matar.
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No pienses que has venido aqui para bailar. Corre y dispara sobre el Terminator que te ha situado en su pun-
AP to de mira. Vete a la derecha y no te dejes coger.
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Desgraciadamente, Sarah ha caide en manos de la policia, y estd claro que los que la inferrogan
no parecen creer demasiado las historias que les estd contando. Lo mejor serd sacarla de alli, so-
bre todo porque el Terminator ha llegado también al lugar. Sube y baja por las diferentes plantas
del edificio, matando enemigos, y al final te verés frente a frente con el malvado robot que te blo-
quea el paso. Pero no pienses que es la lucha definitiva. Lo Gnico que puedes hacer es gispururle

como en la discoteca. A la tercera vez que caiga se pondra a parpadear y podras aprovechar
para pasar al otro lado. Ten cuidado con los enemigos, con sélo tocarte te harén perder mucha
energia.
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El robot de engranaijes de acero te impide el paso para llegar hasta donde esta Sarah. La Gnico forma de pasar
es dispararle por arriba de forma que caiga al suelo. La fercera vez que le hugas eso y se levante, se Ejondrc a
parpadear durante cinco segundos, suficientes para que pases a toda velocidad y vayas a liberar a la tutura ma-

re de tu futuro jefe.
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Por fin has llegado a la fabrica. Date prisa en recorrer-
la porque la vida de Sarah depende de ti. Hay varios
caminos para llegar a Sarah, y en casi todos ellos te

encontrards con Terminator; evitale dejando que pase |

de un lado al otro.

b vy, ¥ s - &8 g o
o #lr"'i iyt i E;l'. : j:
%

B N R N e

: g A e agaias |
NI RN OGS TR
e s

R faintatstadnsasaiata i ratatinyn

[N
| oL i o
3 . | ¥
B e i ~ | 1 ] ’;j
Ak~ - i F0307 1000 007 900 10088 50
R T A . I AR i e, I d g

s,

e - : — 7 ) D TAT LD -
b ‘1,3}" H.*_ﬂ:‘i‘r s > l L\\ { f_ﬁ : '\4‘!{:{5‘5}{}
- 5 S S ] SEL)

Cuando estd en su forma original (una Gnica estruc-
tura metélica de una pieza) puedes quitartele de en-
cima sin problemas, con una rafaga de fusil. Pero si

| le disparas mucho toma una segunda forma: pierde

sus piernas y se desliza por el suelo, por debajo de
tu linea de fuego. En esta forma no puedes disparar-

o

|
| le, sélo te queda saltarle. Pero tendras que calcular

muy bien tu salto, pues si le tocas al caer perderas
mucha fuerza.
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Al final de la fabrica encontrarés a Sarah, muy cerca de una especie de prensa hidréulica. Espera con paciencia |-
a que el Terminator se acerque a h, y cuando esté debajo de la maquina sera aplastado y eliminado. g

o
v -
: s

Bueno, has acabado el ieo y has salvado Sara, pero

recuerda las palabras de Terminator antes de
morir: “I'll be back”... (“Volveré”).

L
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uchos de vosotros conoceréis ya el
juego Super Monaco,G.P. y sabréis
que se trata de un simulador de
automovilismo que se convirtié en un cla-
sico. Era insuperable... hasta que llegé
Super Ménaco G.P. 2 de la mano del
campeodn mundial Ayrton Senna.

Para muchos el piloto brasileno es el
mejor conductor de la Férmula 1, a pesar
de que este afio, Nigel Mansell ha sido
netamente superior, especialmente por-
que contaba con un coche que estaba a
anos luz del McLaren de Senna. Por eso,
contar con la supervision de este depor-
tista es todo un aval que garantiza la
bondad del juego.

Esta nuevaversion del clasico estd llena
de pequenas sorpresas, digitalizaciones
del piloto que le da nombre y multitud de
consejos sobre como conducir el coche
que hayamos elegido. Los circuitos han
sido remodelados segun las indicaciones
del propio Senna para adecuarse exacta-
mente a las caracteristicas flsmas de los
trazados reales.

Como es légico aqui no hay argumentos
que valgan. El

VIDEO-JUEGOS

Soloalmacenesy comercios.

VENTAALMAYORY

objetivo del
juego es llegar

el primero a la
Noparticulares

RETALL
Mejores precios

AyrtonSenna’s

B Super Monaco

meta y hacerse con los laureles del cam-
peon mundial. Una vez elegido el bélido,
el tipo de juego (campeonato, entrena-
miento o una unica cerrera), el nimero de
vueltas y el nombre del piloto, estaras en
disposicion de comenzar a rodar.

Lo que se ve es... }odo

Lo primero de todo es conseguir un buen
tiempo en la ronda de calificacidon. No te
preocupes si no [o haces demasiado bien
al principio, ya tendras tiempo de enmen-
dar los posibles errores cometidos en
este entrenamiento. Lo que si debes ha-
cer es tomar buena nota de las diversas
zonas del circuito, donde se puede pisar
el pedal a fondo, en qué zonas se puede
adelantar o en que partes no importa
circular por la hierba. Puedes utilizar el
coche que sale contigo como punto de
referencia.

Lo que podras ver en tu pantalla durante
la mayor parte del tiempo sera el morro de
tu coche (en el centro), los coches de tus
rivales (por todos lados) y una serie de
indicadores. Gracias a estos Ultimos sa-
bras siempre donde estas (tantoenlo que
se refiere a la posicion en carrera como al
tramo del circuito) y cdmo lo estas hacien-

B Grand Prix I1

do. Comenzando por la esquina superior
derecha, cuentas con un registro de tu
mejor vuelta, el tiempo total que llevas
corriendo, los tiempos parciales de cada
vuelta, tu posicion en carrera, un
cuentarrevoluciones, la vuelta en la que
estas, lamarcha que llevas engranada, la
posicion del circuito en que te encuentras
en cada momento y tu velocidad. Ademas
un paisaje que va-
ria segun cambies
la orientacién del
vehiculo y un es-
pejo retrovisor.
Dicho asi parece
muy complicado,
pero no lo es tan-
to. Bastacon pres-
tar atencion a las
revoluciones del
motor y al trazado
de la carretera
parapoderadelan-
tarse a los movi-

Exco,S.L.c/ Santander, 6
28830S.Fernandode Henares
Teléf. / Fax(91) 67393 20

MEGAFORCE 70
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Aqui tienes el tiempo que te

separa del primer clasificado.
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Este es el mejor tiempo
que has conseguido.
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mientos que has
derealizar, parano
acabarempotrado
contraun cartel en
la primera curva
gue encontremos.

Pero si de lo que
se trata, y en esto
consiste el juego,
es de llegaren pri-
mer lugar a la
meta, te recomen-
damosque nopier-
das de vista nin-
guno de los

~ U0 [y
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Este es el puesto
que ocupas en la
carrera.

= El cuentarrevoluciones te sera
= muy util cuando tengas un

= coche con cambio manual.

= También puede ayudarte a
controlar tu velocidad.

indicadores de tiempo (el tuyo y el de los
otros).

Poco antes del comienzo de la prueba
veras un semaforo rojo en la parte supe-
rior izquierda de tu pantalla. Cuando se
ponga verde sera el momento de salir,
pero antes podras pisar a fondo el pedal
(el botdn, en este caso) del acelerador.
Asi conseguiras no perder ni un segundo
en la arrancada, uno de los momentos
mas delicados de cualquier Gran Premio.

Si al iniciar una carrera no estas bien
situado, hay dos meétodos para ganar
puestos. El primero es salir pisando el
acelerador a fondo y sin mover el volante
mas que para colocarte en el centro de la
pista, veras que de esta forma ganaras
varios puestos en un momento.

La otra tactica es un poco mas arriesga-
da y consiste en ir directamente hacia la
hierba y acelerar a tope; un curioso siste-
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puntos te “’
senalan tu
posicién e

y la de |os otros =
corredores. :

ma pero suele funcionar casi siempre.

Tres son los modos posibles de jugar:
Senna G.P., World Championship y Free
Practice. En el primero evolucionaras por
tres circuitos disenados por Ayrton Senna
para este juego, en el segundo podras
enfrentarte a tus rivales en condiciones
de gran realismo, mientras que el tercero
esta especialmente indicado paraaumen-
tar un poco los niveles de habilidad.

Para los mas adictos a los juegos de
velocidad y de habilidad, recomendamos
elegir un coche con marchas, ya sean
cinco o siete, de forma que los reflejos se
vean sometidos a una mayor tension. De
todas formas, quienes no se consideren
muy habiles pueden empezar a practicar
con un bolido automatico y pasar luego a
los de cambio manual.

L J.T.RH.

vuelta queda anotado en esta
lista para que los compares
cada vez que quieras.

I

En queé vueltas estas y
cuantas tiene la carrera.



amos ahora a echar un vistazo a los

deportes del futuro. Como muchos
ya sabéis, dentro de cien afos, el mundo
sufre de un aburrimiento mortal y sélo las
competiciones entre los nuevos
gladiadores consiguen disipar la atmos-
fera de tedio. '

Estos luchadores no son otros que los
participantes en un terrible juego conoci-
do como Speedball que se desarrolla en
una cancha rectangular en la que sdlo
hay un agujero céntral y dos porterias.
Aparte de los jugadores, claro.

Este es uno de los juegos mas visuales
y atractivos de entre los que estan dispo-
nibles para la Mega Drive. Desde la intro-
duccion hasta los detalles de los jugado-
res, todo tiene el aspecto de una buena
pelicula de ciencia ficcion.

Después de seleccionar qué tipo de
partido quieres jugar (knock-out, liga o
copa), tendras que acudir al gimnasio
para poner a tus hombres en la mejor
forma posible. El entrenamiento puede
ser individual, por secciones o con el
equipo al completo. De ti depende elegir
la mejor opcién. Podras elegir qué atribu-
tos prefieres aumentar (desde la inteli-
gencia hasta la velocidad, pasando por la
fuerza o la agresividad).

Podras comprobar que las representa-
ciones de los jugadores son de las mejo-
res que hayas podido disfrutar en tu
consolay que las animaciones estan muy
conseguidas. Tus jugadores pueden
moverse de muchas maneras, de forma
que todos los lances del juego (golpes
demoledores a los contrarios o saltos

Distancias

increibles en el aire) tienen un gran realis-
mo.

Pero vayamos al terreno de juego (o de
combate, lo que prefieras). Debes saber
que si no tienes ganas de que te partan
una pierna en varios pedazos, puedes
elegir el papel de entrenador, de manera
que tu mision se limita a dirigir el equipo,
comprar los bonos necesarios y jugado-
res de refuerzo. Pero, hay que advertir
que esta modalidad es poco mas que una
pérdida de tiempo. ;Para qué has com-
prado este juego? ¢ Para ser un especta-
dor mas?

Tampoco caigas en el error de conside-
rar que el juego se limita a una sucesion
de golpes sin sentido. En el campo hay
mas de lo que parece y podras encontrar-
te con multiplicadores de puntos, tubos
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Tus jugadores lucen un
bonito atuendo de
color azul metalico en
el que destacan las
protecciones
especiales.

No hay peligro de que
te confundas con el
contrario. Su uniforme
es muy similar de
forma pero muy
distinto de color.

lrer iy

por los que enviar |la pelota al otro extre-
mo del campo, bonos de varias clases,
etc.

La regla principal es que no hay reglas
en el juego. Puedes utilizar todas las
artimafnas que se te ocurran para derrotar
al contrario (incluyendo comprar a los
arbitros, si sabes como hacerlo). jAh!yno
olvidemos la electrobola.

Y si la animacion es buena, los sonidos
y musicas no se quedan atras. Las melo-
dias cibernéticas abundan en este juego,
pero los efectos especiales son del siglo
que viene, incluyendo las voces
digitalizadas, lo que contribuyen a cal-
dear el ambiente para que se desarrolle
una buena lucha en el campo.

La lucha del juego

Cada equipo esta formado por nueve
jugadores que se mueven independien-
temente por el campo. Cada uno de los
dos consoleros controla al jugador que se
encuentra mas cerca de la pelota y el
obijetivo final es marcar mas goles que el
rival. Bien sencillo, ¢{no?

Con la pelota en la mano, las opciones
son tres: correr, pasar o tirar a puerta. Si
no controlas la bola, podras atacar al

contrario por medio de las mas depura- -

das técnicas: una patada, un placaje y
cosas asi. Ademas de conseguir el mayor
numero de goles posible, es importante
coger bonos, ya que estos te permitiran
comprar jugadores de refuerzo o adquirir
diversas habilidades que mejoraran el
rendimiento de tu equipo.

En este juego, el gimnasio es un esce-
nario tan importante como el terreno de
juego, especialmente si estas jugando en

¢Quién dijo que "segundas
partes nunca fueron buenas"?

la modalidad de campeonato. Aqui po-
dras encontrar algunos accesorios que
seran imprescindibles una vez los hayas
usado.

El Chest Guard, por ejemplo, aumenta-
ra tu resistencia a los ataques del enemi-
go, mientras que las Bitmap Shades au-
mentaran la agresividad del jugadory los
Thunder Thighs aumentaran la energia
(sta, diminutivo de stamina).

No olvides que todas estas mejoras se
pueden anadir individualmente, por li-
neas de juego (defensa, centro del cam-
po y ataque) o al equipo completo.

La forma de conseguir aumentar las
habilidades es conseguir dinero y esto se
logra estando atento en el campo. En
muchas ocasiones es preferible coger los
bonos que aparecen en lugar de ir tras un
contrario que ‘puede tener todas las de
ganar..Invertir en el futuro no es una mala
politica. Ademéds, ten en cuenta que au-
mentar tu plantilla sera muy costoso, cuan-
do se trate de jugadores realmente efica-
ces. jAnimate a triunfar en el reino del
SpeedBall!

J.T.

Estrategia
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LOS SECRETOS
EL MAESTRO SEGA

Si hay ulq:ﬁen que conozca a fondo todas las triquifivelas de un juego ése es el Maestro Sega, un tipo listo donde los
“haya. No hay nivel que se le resista, arma que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que
él sabe no tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el mayor partido a las consolas Sega
y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algin jluegc, pon a prueba estos trucos y consejos, pueden ser tu -
solucién,

- WIMBLEDON SUPER HANG ON

Gracias a este codigo, podras
WIASTIER  dor g hy jugador ungmhximo de
SW@TEM velocidaé,%otenciu y nivel.

i IKM JKI POC

Presiona A y
START mientras
el titulo estt en
pantalla para
ver el men( de
opciones oculto.

b/ iy Para conseguir vidas infinitas,
NAAAL A, O il 4
&ﬂi.iga}fgqu en la cuarta pantalla, parate
SOU = 1T =W salta 15 veces en el aire dando
4—\7/_ a la vez patadas.
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En el nivel de la Antartida, colécate
en el Glt-
mo puen-
te de hielo
y pulsa

C, llegarés asi a una pequena
sala llena de cosas buenas.

RENSEIDEN.

e — e e e e i Mt e e

£ _ Para pasar al nivel del ¢ltimo
% TIERR  monstruo ‘e| gigante), debes gol-
W TTEIVI pearle en la cabeza, al principio,

\_’/"——L no perderd energia, pero una

vez que el monstruo cambie tres

veces su rostro, si le sigues golpe-
ando duramente en la cabeza
comenzard a perder energia y morird.

Arbicrieioll

Para seleccionar el nivel de
Furfida, entra en la panta-
la de opciones y presiona
A durante 8 segundos para
que aparezca Select Stage
(del 1 al 5)

Hay dos ?uerfus
ocultas al princi-
pio del juego,
colécate a los
pies de la terce-
ra torre del cas-
tillo (contando
de izquierda a
derecla). Salta
T colécate en
a plataforma
que esta en lo
alto de la
_torre. Vete
hacia la dere-
cha de la
: plataforma y
déjate caer hacia la derecha, en dia-
ganal con el fin de aterrizar en el tejado. Una vez
abajo, anda hacia la izquierda hasta que te encuentres
con el muro de esta misma torre. Te encuentras ahora
en un lugar nuevo. Baja por las escaleras hasta el final
y te encontrarés delante de dos puertas: una tiene un
signo de inferrogacién y otra con golosinas.

- -4+ WEGADENE e
‘- ‘- L..._! - ‘ ul.l.Lh],,ll:‘ln‘lqd"‘hlﬂ"’.' MESAD
- Lept

b b S

ZILLION Il

Puni:: conseguir tres vicilus :

suplementarias, antes de que : N =
aparezca el fatidico Game- g%bv H
Over, presiona ARRIBA pul- hﬁ\@ WA

sando a la vez el botén 1.
Sélo se puede hacer tres
veces.

Para destruir al hombre murciélago
que aparece en el segundo nivel,
coloca las raquetas lo mas alto
posible, asi la bola efectuara una
serie de rebotes multiples y matard

al boss.

MR STIER
SYSTEM

M\~ Ehersie /
v

Conecta el segundo
mando y presiona el
botén 1 justo en la pagi-
na de presenti::ciénl, esto
te permitira elegir la
velocidod de o visor.
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Durante la
demo, pulsa:
BBy G BrC,
€GB, G'B,
B, C y después
START. Asi
comenzards el
juego con el
méximo posi-
ble de arma-
mento, lo que
te hard practi-
camente inven-

cible.

SEANARY FORCE

Pulsa 7 veces
la pausa
durante el
|uego y seras
invencible.

Para vencer al
primer boss,
acércate a él
saltando sin
parar para evi-
tar las bolas de
fuego que
lanza sobre ti
y luego, ponte
directamente
delante de

este horroroso
monstruo
agachado

por completo

y dale golpes
de espada.

ALEX KIDD
EEENCHANIED CASTLE

—_— = — e

En el primer mundo, antes del
tercer cofre, salta una vez y se
romperd, salta una segunda vez
y se romperd totalmente, dejan-
do al descubierto una sala secre-
ta. Para salir, tendrés que rom-
per el techo.

OUT RUN

Para ir directamente al final del
iuego, selecciona “ENDING” en
a fabla de High-Scores. Veras

entonces el siper fin del juego.

Cuando te encuentres en el segundo
nivel, el mejor modo de evitargios
reldmpagos mortales, es picar
hacia la masa de nubes. Con esto
no te arriesgas a chocar con el
suglo porque has conseguido alti-
tud.
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THUNDER FORCE lli

~ CAPTAIN SILVER

WIASTTIERS  Para obtener créditos suplementa-

SUS =NV rios, presiona ARRIBA y el
w BOTON 1 cuando haga su apa-

ricibn Game-Over.

Para obtener
todas las armas,

gAUSA durante
el juego, después
pu\su 10 veces
ARRIBA y por Olti- |
mo A y ABAJO a -
la vez varias
veces, las armas
aparecerdn una a

una.

Para transformar los muros WAST

5di - en Exit, en algin momento S S Em
Ilﬁ\I BUEZsﬁiﬁlrg\]c;vsm‘ durante el juego, parate @Y‘@:ﬂf =N
York contra New aproximadamente durante
Jersey 80 segundos sin moverte y
EBBE HBB2 AJEC ~ sin dejar que fe toquen.

1/4 de final New
York contra Pitisburg
ETBE HBB2 AJAC
1/2 de final New

"8 = A~ | York contra Hartford
Sy EJBE FKA2 AJEC
Ela?sru?ugnm%nﬁnﬁ :l!;ﬁrlmlr::ﬁrEsmm s‘m Finﬂl NEW Yﬂ'rk con-
tra Los Angeles
E2DE HBC2 AJFC

/—\ Para matar al Gltimo enemigo, no

\ oD — ) ala 3 i .
UL/:LZE:E“E? j?ﬂ utilices tu talismén, de lo contrario
SOV EEETTTE N el combate serd dos veces mas difi-

z 3‘@/— cil.
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Te vamos a dar algunos cédigos
para el modo principiante:
Hoyo 4: NKDKL

Hoyo 7: SAQAQ

Hoyo 10: WATAX

Hoyo 13: MAWAX

Hoyo 16: JKPKN

Desde que aparece
el primer boss, se va
hacia la parte alta
de la pantalla y no
se mueve. Avanza
ahora hacia la
primera fila de
cabezas y dispara al
aire. Después de
haber destruido las
otras cabezas,
espera a que vuelva
a subir y pasa muy
deprisa por el otro
lado, colocandote
enseguida bajo la segunda fila de cabezas y
disparando también al aire. Una vez destruidas las
ocho cabezas, el Boss morird y podras seguir con tu
aventura.

ARTRIDGE

DRIVE VIDED ENTERTAIHMTNT 3YSTTM

[S€an

DECERT STRIKE

C ITiETE2 CreRiv e =3

AT R ; :
o i U R
E 1 i B,
g 3 g
2 '. & " L

Aqui van algunos
cédigos:

nivel 2: WQAHOBS
nivel 3: ILHOWBP
nivel 4: EEFKTRT

Y un cédigo para tener
cinco vidas, aunque
s6lo en la primera

misidon: TQQQAQLOM

Para tener todas las
armas en cualquier
momento del juego,
tendras que usar este
truco desde que el nivel
comienza y la nave
aparece: pulsa la pausa
y luego 10 veces arriba
en el mando.
Inmediatamente
después, presiona abajo
y el botén B al mismo
tiempo varias veces, y las armas iran apareciendo una
auna.

Uk ’ﬁa%ﬁﬁ@S@ﬂ}%

Para tener nueve
créditos en lugar de
tres, haz lo siguiente: en
cuanto aparezca en lo
pantfalla "chapter 1,
DEVILIN...", pulsa C,
A, B, A, dos veces.

T R s s S A
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PIDE TU CARNET DE SOCIO Y PODRAS
CONSEGUIR ESTOS PRECIOS ESPECIALES.
SOLO TIENES QUE RELLENAR EL CUPON
ADJUNTO Y ENVIARLO A EDITORIAL
PRIMAVERA (tacha la opcion que prefieras).

Deseo suscribirme a MEGAFORCE durante
UN ANO al precio de 4.200 ptas., y recibir
de forma gratuita mi carnet de socio.

Deseo recibir el carnet de socio con la compra
de uno de estos dprt:ducfos, que recibiré ya a
precio especial del club.

Nombre: |
Apellidos:
Direccién: |
Localidad: @ P:
Teléfono: Edad:

{MI PRIMER PEDIDO AL CLUB
MEGAFORCE!

Deseo que me envien los siguientes productos:
FORMA DE PAGO; CONTRA REEMBOLSO

Consola Game Gear + Pengo Game Gear

Juegos Master System + Control Stick

Battery Pack + Master Gear converter Game Gear
Control Pad Megadrive + Juego Moonwalker

Master System + Mando + Alex Kidd + Control remote
Bolsa Game Gear + Alimentador corriente

tAUN HAY MAS!

Si haces socio del CLUB MEGAFORCE a tu amigo,
puedes recibir uno de estos regalos que tu elijas.

Suscripcion gratuita a tres nimeros de MEGAFORCE
Tapas para la revista

NUEVO SOCIO:
Nombre:
Apellidos:
Direccion:
Localidad: G
Teléfono: Edad:




'Y ADEMAS, PUEDES CONSEGUIR
TODOS ESTOS PRODUCTOS
A PRECIO DEL CLUB PRESENTANDO
TU CARNET DE SOCIO EN TU
CANADIAN CENTER
MAS CERCANO!




%

PRIMAVERA

Si te has quedado sin algin nimero de tu revista

o
Winia Gaidas

gy bt ALF

Ahora puedes
consegquir los numeros
atrasados y las tapas

con solo rellenar y
enviar este cupon
| (también valen fotocopias).

CUPON DE PEDIDO

Deseo que me envien la cantidad de ........... tapas de la revista

Mega Force al precio unitario de 850 Ptas.

Deseo que me envien los numeros atrasados que indico, al

preclo unitario ge 350 Plas. ....ccossssisivmnissmsnssusisnsssisnnsssvsnmsnsisnss
(LV.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS)

NOMBRE Y APELLIDOS
DIRECCION
COD. POSTAL POBLACION —
PROVINCIA TELEFONO

FORMA DE PAGOS: [_] Cheque nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ MIGUEL ANGEL, 1 DUPLICADO BAJO - 28010 MADRID

D Bira Posial NB i a EDITORIAL PRIMAVERA

(indicando el concepto del pago en el apartado texto)
- No se admiten pedidos contra reembolso.
- Se ruega que envien un giro o talén Unico por cada cupon de pedido.
RECORTAY ENVIA ESTE BOLETIN A: EDITORIAL PRIMAVERA
C/ MIGUEL ANGEL, 1 DUPLICADO BAJO - 28010 MADRID



Speed Ball 2
Terminator
TazZzmmania

USA Team
Talmilt's Adventure
Aguabatics

Hard Drivin’
Pacmania

Golden Axe 1l

T0O Wimbledon

s en el altimo mes
OONOONAWN=

g B

"

=7

" . e 1

—

Chuclk Rock

Back to the Future
Terminator
ASena Monmnaco G.P. 1
Prince of Persia
Smash TV
Ninja Gaiden
=Dlémpic Gold
S. 4 [

Enduro Racer

20ANONAWNA

T azZmania
VWimbledon
EBatman Returnms
NMarble Madness
Kilax

Shinobi 2
Chuck Rock
Devwvilish

Paperbo
A-gena I\Xc:nac:o G.P. 1

Lista de los ju

SOBNONAGN=

( - @ @ ¥ i F . = | g ¥ e
CHOLLO GAMES
- M O N 48 B 4 B OV BN L

W AW

C/ ARENAL, 8 - Primera Planta. Local 21 SEG

28013 MADRID - Telfs.: 523 24 08 - 523 23 93 P

iiOFERTA!! HASTA EL 21 DE NOVIEMBRE
CON LA COMPRA DE TU MEGADRIVE UN Basketball 3.890 Baster Douglas Boxing 3.890
JUEGO EXTRA DE REGALO Revenge of Shinobi 3.890 Arnold Palmer 3.890
Mercs 3.890 Moonwalker 3.890
BASICA 19.900 Pts. Monaco 4.990 Decapatack 4.990
MEGAPACK 27.900 Pts. Shadow Dancer 3.890 Super Hang-on 3.890

| Al ek e S eniey i " S —

——— 500 PTS. DE DESCUENTO (EXCEPTO OFERTAS) = ——

MASTER SYSTEM MEGADRIVE

Super Space Invaders 5.990  Submarine Attack 5.990 Road Rush 8.490 Toki 6.990 Pengo 3.500
Arcade Smash Hits 5990 Laser Ghost 5.590 Mable Madness 8.490 Monaco G.P. li 8.990 Shinobi 5.190
glsltlacrll(xﬁock g'ggg ;ggg:lnlllls g‘ggg Desert Strike 8.490 California Games 6.990 Shinobi Il 5.190
Terminator 5990 Backtothe Futurell  5.990 Jfj | JordanVsBird  8.450 Allen i 8.990 Taziratin 5.190
Back to the Future il 6.990  E-swat 5 990 Kid Chamaleon 7.490 David Robinson 6.990

Prince of Persia 5990 Cloud Master 5.590 Mickey y Donald  8.490 Hollyfield Boxing 8.490 Batman Il 5.130
Olimpic Gold 6.990  Alien Storm 5.590 Gynoud 6.990 Pitfighter 8.990 Chuck Rock 5.190
Ms Pac Man 6.990 Sega Chess 6.490 Tazmania 6.990 Hard Driving 8.990 Spiderman 5.190
Bomber Raid 5.580  Line on Fire 5.990 Green Dog 6.990 Back to the Future Il 8.990 George Foreman  5.190
Castle of llusion 5.990 Running Battle 5.590 Bat 6.990 T t 7.090

Super Monaco G.P.Il 6590  Paperboy 6.990 b : STIRIRRN : Aerial Assoilt  5.190
Wonderboy Il 5990  Imposible Mission  6.990 [l | Batman Conaeg. - SIRONHO0N i Chase HO 5.190
Wimbledon 5590  Alex Kid in Shinobi World  5.590 Alisia Dragon 6.990 Eurapean Club Soccer 8.990 Tt :
Indiana Jones 6.990  Out Run Europa 6.990 Splater House 6.990 Olimpic Gold 8.490 Sonia 5.190
Bubble Bobble 5990  Tazmania 5.990 Predator Il 7.990 Devil Crash 8.990 Sonia ll Consultar
Sagaia 5590  Alien Ili 5.990 Lemmings 7.990 Team U.S.A. 7.490 Paperboy 5.190
ggpnpni?"n:s gggg Eﬁﬂﬂacer ]-ggg Double Dragon  7.990 Bulls Vs Laker 8.990 Olimpic Gold 5.190
New Zeland Story 5990  The Ninja 1.900 - | mess L¥ Lo BeBpeans. 8990 M | MonacoG.P.I  5.190
G. Lock 5990 W. Grand Prix 1.990 Krusty Fun House 7.990 Twisted Flipper 8.990 _

Rastan 5990  Super Tennis 1.990 Turbo Out Run 6.990 Valis 8.990 Indiana Jones  5.190
Bonanza Bros 5990 Teddy Boy 1.990 Home Alme Consultar  Ernest Evens 8.990 Tennis 5.190




Juegos deMaster System

Quiero exponer mis humildes
criticas sobre varios juegos de
Master System, la consola que tengo
desde hace pocos meses:

Creo que el mejor juego que se ha
hecho jamas en ocho bits es Asterix,
que exprime casi por completo lo que
nos puede ofrecer una consola de
este tipo. Graficos geniales, sonido/
musica de pelfculas y humor/carisma
a tope. Y lo que mas imporia, la
manejabilidad, esta muy bien. Bravo
por Asterix y por los programadores
que han respetado al maximo el
mundo de estos galos.

Moonwalker es un juego repetitivo pero con buenas
melodfas y graficos. Lo que mds me gusta en este juego es
el movimiento: los golpes son movimientos del baile del
propio Michael, por lo que le daria un notable alto.

Olympic Gold es un gran juego del que no se habla mucho,
y deberia estar'en la lista de los mejores. La animacion es
increible, los grdficos cada vez se acercan mds a los de
Mega Drive, y hay melodias marchosas y pegadizas. Lo que
valoro mucho en estos juegos son los detalles, y éste los
tiene a miles: ceremonia de apertura y clausura, sprint final
en las pruebas de cien metros y natacion, etcétera. La
prueba de trampolin es simplemente magistral, mientras la
de cien metros es “solo” estupenda.

Shadow of the Beast debe estar muy bien segun los
comentarios que he oido, aunque no he jugado a él ni lo he
visto en la revista... Merecen mencion especial juegos tan
famosos como Mickey Mouse, que sdlo se lleva un
sobresaliente, Out Run Europe, que esta bastante bien,
Wonder Boy Ill, Bonanza Bros, Populous, Principe of Persia,
Klax y otros mds.

Acabo dando la enhorabuena al equipo de MegaForce y
sus lectores. jLarga vida a Sega y a sus consolas!

| AT -«

César Dante
Madrid

MASTER SYSTEM GAME GEAR

Sonic
Out Run

Asterix
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ASTERIX (MS)

Daniel Cuadros (Granada)

Cuando Obelix se encuentra en |la fase 4-
1 con una vasija azul, hay que empujarla
hacia la derecha hasta que caiga en las
arenas movedizas; rapidamente saltas
sobre ella y te metes dentro. Saldras a
una habitacién con un romano, matalo; en
los bloques del fondo hay una vida extra.
En esta misma fase, en el pasaje secreto
donde se encuentra la llave, veras al final
una fila de blogues y al lado una tabla
verde que sube y baja. No destruyas los
bloques, y con la ayuda de una tabla
subete encima de ellos, salta a la
derecha, sin caerte, y de esta forma
también llegas a la habitacion antes
mencionada.

SONIC (MS)

Juan Ignacio de Llano (Valencia)

Para encontrar las vidas puedes ayudartie
de estas gulias:

1.1. En las hojas de la palmera nimero
22. -

1.2. Enlos subterraneos hay un pasadizo
alaizquierda.

1.3. En el segundo precipicio, si te tiras
hacia la izquierda encontrards una vida.
2.3. Sienlugardeiraladerecha, vasala
izquierda, lograras una vida.

3.3. Si en vez de subir para pasar de nivel
vas a la derecha vy te tiras al agua,
recogeras otra vida.

BUBBLE BOBBLE (MS)

Sonia Valiente (Valencia)

Si metes estos cadigos en el pasword, te
llevaras una sorpresa.

IEWABVRW IECX6WK6

IERHLVODY IEYGI7WR

ALEX KIDD IN M.W (MS)

Pedro Camacho (Barcelona)

En la pantalla 3, cuando estas en el agua,
al encontrar el primer pulpo, rémpele los

Olympic Goldy

tentaculos a base de puietazos. Al
terminar de romperlos, el pulpo
desapareceray tu deberas meterte
encima de la taza. Das rapido dos veces
al de abajo y encontraras una pantalla
secreta.

Sfireets of Rage
Kid Chamaleon
Quackshot

Ninja Gaiden
Psychic World
Wimbledon
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VA L E D E s c u E N T o CARTUCHOS MEGADRIVE

DESCUENTA 1.000 PTAS POR CARTUCHO

Tetris E% ilii'en Slrorm g}gﬂn \ EH:ECWr?ﬂlar g% Fightind Master 6.99C
o Street Smart : ro Blaster : ark Castle ; Valis 1l 7.490
~ GAME GEAR | MASTER SYSTEM | 7o Tors Toa 6330 Whip Rush 6.590 El Viento 6.990 =
Streets of Rage 7.430 Ishido 5.990 ' Jordan vs. Bird 7,990 JestDrivell 7.4%
TN l'.f ORI IASASAA YA, B L = 5 mu F‘IE th : E EBU‘ gall?.it Knight g% Jﬁdnnllg Pﬂlmar"Gulf _E’% garj.ra! Land g% Silk Warm 6.990
JSplnl Hmﬂuf 47”-‘4 utch H 33 4?&'.'1 aser Ghost ; tar _ trider . oe Montana : utrun . Crisis Force  6.990
‘Popils umu %ﬁl,ﬂmﬁm 4990 AllenStorm 5590 Pro-Wrestiing 6590 g;;lg?;gtgfﬂﬂnd et B i b ol et 8130 Shadow of Beast 7,590
Slider 4790 Fantasy Zone ik 4190  Sagaia | 5130 OutRun 6890 |po, 7.480 Buck Rogers 7.890 Ghobuster 6.990 Spiderman  6.990
Dﬂilllih 4m Jumﬂ R 4m Wimbledon 5.690 : Shil'lubi p 5.390 Knightes Legend 6.930 Sonic the Hedghog 6.990 Magic Princes 7.490 Saint Sword 6.99(
lHl“"f Wm 4750 ChaseHQ ‘J - 5,190 Mercs 5590 Double Dragon 6.380 | Super Volley Ball 5.30 Abrams-Bate Tank  7.490 NBA Lakers-Celtics 6.990 Zoom 5.590
Chessmaster n'an GQI] Gr;g_.gnd, “ i - 6,680 | Castle of llusion 5.590 Rastan = 5,390 | Rolling Thunder 2 6.590 Bimini Run 6.990 wngslldwngal ;% Battle Squadron 6,99
Dragon Crystal  4.780 CyberShinoby 6890 | A.C. Grand Prix 5590 \igilante ~ 5.390 et L T e D N e S Vile 5.9(
e L - .r.: ; um . ercs ; Cy all . Q2'w p Soccer S
fStocks 4790 Moonwalker rids 5580  Indiana Jones 6,590 Battleoutrun 5330 | Aquanced 6.990 Granada 7.490 Mario Lemisux Hockey 5,900 18zmania 6.99C
Psychis' World. -jm* Forgotten Worlds ! | Xenonll 5530 Double Hank 6390 | Super Airwolf  7.490 Trampoline Terror ~ 6.930 Shining in Darkness 6,980 Sagaia 7.490
' Put and Putter 4-190  Dick Tracey }5990 ' The Flintstones 5.590 Shadow Dancer 6.590 | Wonder Boy5 7.490 Forgotten Worlds  6.590 Wanderers from Y'S| 6.990
‘Woody Pop  4.790  Heavy Wuwmmn.f 5590 5iper Kick-Off 6.590 Gauntlet 6590 | Trouble Shooter 6.930 Desert Strike 6.990 Golden Axe || 6.990
"M:rld CI!II Gr.ﬂf 4:790 Sﬁdlﬂ'nlrl T . '..L.-’ E.‘IN ) Galaxy Force  6.590 Klm: . 5Bag | Runark 6.590 Alisia Dragon 6.930 Thunder Fox 6.990
CARTUCHOS courme et ~ CARTUCHOS GAME GEAR MULTIPLES
MEGADRIVE MULTIPLES r f L LL°84 DESCONTAR 500 PTAS. POR CARTUCHO
2 en (1) Sonic + Alien Storn 8.880 2en 1 Lucky Dine Quack Shots + Sonic s G, Eﬂﬂ 9en 1(1) gnlﬂﬂld QU%R+ Nlﬁﬂﬂ E?ndr‘ggm-i-
' TR e ST _ : - 3en 1 Pengo+ Columns+Woody 7.100 olumns + Super Monaco GP +
2 en 1(2) 92 "Waorld Cup Soccer + Super Vollery Ball 8.380 ramn e . e 8 6on (1) Out Run+ Galaga 91+ Columns-+ Pac- Pac-Man + Halley Wars + Wonder
2 en 1(3) Moon Walker + Batman B.6%0 | /N ) , P Man + Buster Ball + Woody Pop 8.900 Boy + Devilish + Woody Pnp—— 10.800
2 en 1(4) Mickey Mouse Fantasy +Spiderman 8.5%0 [ = S + Super Monaco GP+ Halley Wars + Columns + Pan%u +Wnnﬂy Pop +
: b Woody Pop 8.900 Wonder Boy + Galaga ,91 + Ninja
2O ) Saen A O | 6 en 1(3) Space Harrier + Ninja Gaiden + Columns Gaiden 10.900
4 an 1(1) Castle of llusion + Dynamite Duke + Sha-dow f RSy + Magic Adventure +Woody Pop + Pac- :
Dancer + Magic Princes 10180, e AU Man : 8.800 17en 1 h'ﬁg?sﬂmrgmu:ik;ﬁ:tﬁ;gi
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Super Volley Ball + World Cup Soccer+ ’
Rambo Ml + Trampoline Terror 13.990
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TV Turner

cAaANAL/

PRIVAD

Con Ila "tele" bajo el brazo

i ya en casase preocu
paban cuando te
veian merendar jugando al
Columns o cuando llevaste
la Game Gear a la playa,
cuando ven que no la olvi-
das ni en los pequefios tra-
yectos de autocar, es posi-
ble que ahora decidan to-
mar alguna medida tajante
cuando vean que su pe-
quena pantalla se ha con-
vertido en un auténticoy
alucinante televisor portatll
a todo color. '
Hacer esto es muy sim-
ple: basta con sustituir el
cartucho de juegos por el

conectar una antena ex-
terna, basta con utilizar un
adaptador tipo jack que
venden en cualquier tien-
da de electronica (su pre-
cio es irrisorio).

Para la seleccion de ca-
nales, existe un interruptor
qgue cambia a banda UHF
o VHF, en la parte supe-
rior, y un sintonizador de
frecuencias (o dial de
sintonizacion) aladerecha,
que has de hacer rodar
hasta encontrar el canal
deseado (igual que en los
aparatos de radio). Pue-
des ver la frecuencia elegi-

adaptador TV Tuner, un
periférico de Sega que per-
mite sintonizar cualquier |
cadena de televisién en
casi cualquier parte. De esta
forma, en el coche, en la pla-
ya, en el autobls o en cual-
quier otrolugar, podras nosolo
jugar con tus cartuchos sino
también ver los programas o
peliculas que mas te gusten.

Lo primero que quizas
quieras saber es el precio.
El TV Tuner cuesta algo |
menos de 14.000 pesetas
(13.900 exactamente), por

para recibir mejor la senal de
television. No te asombres si
en ocasiones ves mucho me-
jor con la antena recogida,
dependera del lugar en donde
te encuentres (no es lo mismo
un espacio abierio que una

Lns mgemerns de Sega han tentda espeelal cundado a la hora de
disenar el TV Turner. Su fnrma esté espemalmente cunceblda para
g adaptarae por cumpletu ala carcasa de Ia Game Gear

e ke i

habitacion o que un coche bajo
untunel), lasinterferencias con
otros aparatos, su cercania al
centro emisor de television,
etc. Porsiestaantenaincluida
note pareciera suficiente, exis-
te una entrada estandar para

Al TV Turner no le falta de nada mas blen le snbra un pﬂcn de antena. e
Su extraordlnarm tamano cuando esta tntalmente desp!egada puede
;.:-ser un prthema en lugares pequenns .

da en el indicador que hay
en el frontal del TV Tuner.
Para ajustar el volumen se
utiliza el controlador de la
propia Game Gear, mientras
que el ajuste de color se reali-
za con un pequeno controlala
izquierda del aparato.

Poco mas se puede decir de
este aparato, salvo que ofrece
una calidad de imagen exce-

lente en todos los canales,
=1 alo que contribuye la cali-
| dad de la pantalla de la
-~ Game Gear, de cristal li-
quido de 160x146 puntos.

lo que el conjunto Game
Gear + TV Tuner no llega-
ria ni a las 30.000 pesetas.
El aparato incluye todo lo
necesario para un perfecto
control de la recepcion de
la senal televisiva. En pri-
mer lugar, hay una antena
de grandes dimensiones
(es posible que en espa-
cios pequenos no puedas
estirarladeltodo, salvoque
guieras sacar un ojo a al-
guien) que puedes mover
en todas las direcciones
(aungue en algun punto
choca con el TV Tuner) asi

o= e S

como alargar o encoger

Algo parecido ocurre con
el sonido, que ademas de
ser bueno puede ser am-
plificado o bien dirigido a
unos auriculares, para no
molestar a nadie. Eso si,
en cuanto las baterias es-
tén algo descargadas se
notara en una disminucion
de la calidad del sonido,
antes incluso que en la
imagen. jMenos mal que
puedes adaptar la Game
Gear a la corriente eléctri-
ca o a la bateria del coche,
asi no te perderas ni los
anuncios!

E.H.P.
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Alien 3

Terror/Ciencia Ficcion
20th Century Fox

La teniente Ripley (Sigourney Weaver) vuelve a tener proble-
mas con su viejo enemigo. Parece que nunca podra volver a su
casa y olvidar la pesadilla que comenzd en un simple viaje de
exploracion a bordo de la nave Nostromo. Su Némesis particular
ha vuelto (o mejor dicho, nunca se fue de su lado) y esté
dispuesto a amargarle la existencia una vez mas.

Aunque el comienzo de la pelicula pueda parecer un poco
confuso, el espectador se centrara rapidamente y sufrird con
Ripley la agonia de luchar contra un ente con maés vidas que un
gato callejero y con ménos sentimientos que una piedra lunar
(alguien lo definid como “un superviviente carente de toda
emocion y sentido de falsa moralidad”).

Esta vez, la accion se sitla en el opresivo ambiente de un
planeta prision semiabandonado, Fiorina 161, en el que sdlo
quedan unos pocos reclusos reconvertidos en fanaticos religio-
__ sos. Lafotografia, los

| decorados, la musi-
cayelaspectode los
reclusos contribuyen
a aportar esa sensa-
cién de comunidad
degradada sumida
en su propia miseria.

Junto a la historia
central, la lucha de
Ripley y el alien, se
- | apuntan, con un par
- | de pinceladas, otros
= argumentos narrati-
vos: la clasica relacion chico-chica, ausente en las anteriores
entregas de la serie, y las complejas relaciones psicoldgicas de
una poblacion extrana sometida a la tension de un ambiente
absolutamente cerrado y opresivo.

Otra de las caracteristicas de la pelicula es la total ausencia de
armamento convencional para luchar contra el monstruo. Muy
lejos quedaron los alardes tecnolégicos de Aliens IlI: El regreso
y los mas tradicionales pero igualmente eficaces lanzallamas de
la primera parte de la saga. Sin embargo, Ripley y los convictos
cuentan con su inteligencia y con el material clasico de una

explotacion minera, muy util también cuando se trata de eliminar -

a un alien como el que nos ocupa.

En esta ultima entrega, al menos de momento, parece que los
guionistas no estaban muy sobrados de imaginacién y aunque
se incluyen algunos elementos nuevos, la accion es, una vez
mas, la razon y el centro del film.

No se puede decir que, a diferencia de Alien (la primera), esta
pelicula vaya a pasar ala historia, pero es un digno remate a una
serie que ha creado escuela. Desde luego resulta muy recomen-
dable para los aficionados al género.

Las aventuras del joven

Indiana Jones

Aventuras
Antena 3 Televisic‘in

Vuelve el héroe. Pero esta vez lo hace en la pequefia pantalla
y con unos afos menos (o0 mas, depende del momento). George
Lucas ha decidido explicar a todo el mundo por qué un aventu-
rero como Indiana Jones, conocido por algunos como el profe-
sor Henry Jones y
por su padre como
Junior, es como es
(y ¢por qué usa ese
extravagante latigo,
ese viejo sombreroy
esa raida chaque-
ta?).

Elhilo conductor de
la serie lo forman los
recuerdosde un Indy
cercano alos noven-
ta y cinco anos.

Capitulo a capitulo
se van desgranando
las aventuras de un
nifo curioso que lue-
go se convierte en
un joven adolescen-
tey mastarde se pre-
sentara ante el pro-
pio Adolf Hitler con un diario de notas y trabajos de su padre en
la mano. |

La serie que ofrece este otofio la cadena Antena 3 nos desvela
en sus dieciséis capitulos como conocio Indy a algunos de los
mas brillantes hombres de este siglo, desde Pancho Villa hasta
el Mahatma Ghandi, pasando por Lawrence de Arabia o el barén
Rojo.

Por supuesto, los escenarios de sus aventuras son tan varia-
dos como los personajes que aparecen en ellas. Méjico, Fran-
cia, Espana, Egipto, Estados Unidos, Alemania o Inglaterra son
algunos de los paises que visitaremos de la mano del joven Indy.

A traves de sus ojos podremos ver algunos de los momentos
mas interesantes de la historia de la Humanidad a lo largo del
siglo XX, momentos en los que Indiana Jones tendra algo que
decir o que hacer, no olvides que al fin y al cabo él es el
protagonista de la serie.

Los actores que encarnan las diversas edades del héroe no
son de los mas conocidos (se trata de George Hall, Corey Carrie
y Sean Patrick Flanery, por orden inverso de edad) pero desa-
rrollan un excelente trabajo al recrear pasajes desconocidos de
la vida de uno de'los personajes cinematograficos mas popula-
res de los ultimos tiempos.

L

MEGAFORCE 87



EL TABLON

'En "El Tablon de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio de
forma gratuita, para ello basta con enviar el cupon (valen
fotocopias). En el caso de que algun anuncio aparezca sin numero
de teléefono y sin direccion, entonces y solo entonces podras ponertie
en contacto con la direccion que hay en el cupon y pedir informacion
dando siempre la referencia que tienen todas las inserciones.

CONTACTOS CONTACTOS

Para Ramon Sanchez Casas. Te escribo porel
anuncio que pusiste Megaforce para hacer un
intercambio. Mis juegos son: Sonic, Zoom, A.P.T.
Golf, Golden Axe y Altered Beast. Te doy la
posibilidad de cambiarlos para siempre o el
tiempo que ti quieras. El juegoque me interesa
es: Spiderman. Miidea es hacer el intercambio
mediante correo certificado, yo pago lo que te
mande al reves. Telf.(943)516675. De lunes a
viernes de nueve a diez de la noche.

Jose Arbebiz

Guipuzcoa

Ref. C16

Me gustaria contactar con las personas que
. tengan Master System para trucos sobre el
juego Sonic y Asterix. ¢

Natxo Peral Peidro

Barcelona

Ref. C17

Quiero contactar con chicos con una Master
System que vivan en Madrid (Arguelles). Llamar
al 5498775. Preguntar pot Pedro.

Pedrolriarte .

Madrid

Ref. C18

Siqueréis apuntaros a unclub de Master System,
hemos creado uno. Apuntaos al Club Sega
Shinobic, donde recibiréis informacion sobre la
consola Sega Master System.

Gregorio Jiménez Valverde

Barcelona

Ref. C19

Quisiera contactar con consoleros de Master
System, a serposible de cerca de Granada. Mi
teléfono es el 270764. Preguntar por Manolin.
Manuel Salas Burruezo

Granada

Ref. C20

Quisiera contactarcon consoleros de Megadrive
de Zaragoza para intercambiar juegos. Llamar
al 392996. Preguntar por Luis.

Luis Martinez Barrieras

Zaragoza

Ref. C21

Me gustaria ponerme en contacto con Jose A.
Pena Molina, Ref.|01, Palma de Mallorca.
Daniel Farray Castellano

Las Palmas

Ref. C22

Quisiera contactarcon consoleros de Megadrive.
Novatos de diez y once anos que vivan en
Teruel o en sus alrededores. Tel.(91)60-8414.
Alberto Royuela Heras

Teruel

Ref. C24

iHola Rubén!. He leido tu anuncio Ref.106, tengo
una Master System como tu y me gustaria
intercambiar un juego contigo. Sipuede serque
tu me dieses el Spiderman y yo el Running
Battle. LIamame cuando puedas, minumero de
teléfono es 551014. Quiero conocerte.
Guillermo Marti Bibiloni

Balerares
Ref. C25

Quisiera contactarcon gente principalmente de
Salamancaque tenga Mega Drive para cambiar
juegos. Tengountotalde 17 juegos . jUn saludo!
Midireccion es C/Moreras n®1 1-2-B, Salamanca
37004.

Maximiliano Hernandez Rodriguez

Salamanca

Ref. C26

Si quieres apuntarte al club “Shinobic” para la
Master System y recibir un boletin informativo,
escribenos a Pasaje 2 de Mayo n®2, 193},
Viladecans, Barcelona, 08840. Te esperamos.
Adjunta 75 pesetas en sellos para el boletin.
Proximamente Mega Drive.

Gregorio Jiménez Valverde

Barcelona

Ref. C27

Parala Ref.I01. Te cambiaria Spiderman por el
Sonic o Altered Beast o por Thunder force
[ll+1000 pts. Telf: 487515. Espero respuesta.
Jose Munoz Cid

Cdrdoba

Ref. C28

Para la Ref.l02. Te cambiaria Mercs por el
Sonic, Thunder Force Ill o Altered Beast. Espe-
ro Respuesta. Telf: 487515.

Jose Munoz Cid

Cordoba

Ref. C29

Para la Ref.VCO05. He leido tu anuncio y quiero
decirte que tengo el Joe Montana de Game Gear
y quisiera.cambiario poruno de estos titulos que
te pongo: The Simpson space mutants, George
Foreman Boxing, Ninja Gaiden, Space Harrier,
Spiderman, Devilishy Wonderboy o Wonderboy
Il. Telf:4351925.

Juan Pablo Nieto Brackelmanns

Madrid

Ref. C30

jHola Sega adictos! Quisiera contactar con po-
seedores de la Master System, para conocer
trucos nuevos. También podriamos cambiar-
nos juegos. Mi nimero de teléfono es el (972)
538227.

Enric Escapa Pujos

Girona

Ref. C31

VENTAS/COMPRAS

Vendo Game Gear con 5 meses de uso, dos
juegos, adaptador a red y cable Gear to Geatr.
Todo en perfecto estado por 15.000. Telf (947)
281551. Preguntar por Roberto.

Roberto Araus Santamaria

Burgos

REf. VC111

Se vende Master System con un ano de uso,
con gafas, pistola, once juegos y con dos man-
dos. Precio razonable. Telf (976) 536504.
Adrian Campoy Cortes

Zaragoza

Ref. VC112

Vendo Game Gear con pilas, embalaje original
yjuego Columns por 16.500 pesetas. Llamaral
Telf. (943) 604169. Preguntar por Juan Carlos.
Juan Carlos Alberto Martin _
Guipuzcoa

Ref. VC113

Vendo Master System Plus, siete juegos, entre
ellos Sonic, Kick Off, pistola, joystick y dos
juegos internos en la consola. Todo en perfecto
estado por 25.000 pesetas.

Antonio Roman Fernandez

Tarragona

Ref. VC114

Vendo Mega Drive con juego Sonicy adaptador
para juegos japoneses. El precio: 20.000 pts.
Telf: (93) 3004174. Esta completamente nueva.
Ricard Lopez Garcia

Barcelona

Ref. VC115

Vendo un juego para la Master System 2 por
4.000 pesetas (Ghouls'n Ghosts) con caja e
instrucciones. Preguntar por Jose. Tel: (968)
843025.

Jose Manuel Diaz Riquelme

Murcia

Ref. VC116

Vendo Master System con un afio de uso,
totalmente nueva con pistola 2 joysticks, unidad

dedisparorapido, todoslos cablesy adaptadores

y con nueve juegos, entre ellos Sonic. Precio a
convenir. Tel: 274826.

Juan Antonio Diaz Luque

Malaga

Ref.VC117

Vendo consola Master System |l con el Sonic,
Alex Kidin Monster World, Fantasy Zone, Black
Belty Sagaia mas control pady los adaptadores
aredy TV. Por el mddico precio de 16.000 pts.
Teléfono: 8463421,

Elias Criado Pinto

Madrid

Ref. VC118
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VENTAS/COMPRAS B INTERCAMBIOS

Vendo Master System mas siete juegos entre
ellos Mickey Mouse, Golden Axe, etc. Tantola
consola como los juegosestan en buen estado.
Elprecio es de 27.150 pesetas. Telf.: 8937649.
Santiago Montes Montes

Barcelona

Ref. VC119

Vendo Master System |l por 17.500 . En el lote
va: Master System Il, control stick, Alex Kid,
Sonic, Klax, Asterix y Olimpic Gold y los adap-
tadoresalaredyalaTV. Telf: (968) 454507.
Pedro Angel Toledo Gabaldoén

Murcia

Ref. VC120

Vendo Mega Drive con ocho juegos y dos man-
dos. Comprada en Reyes. Todo por 45.000
pesetas negociables. Teléfono 5191103.
Carlos Ballester Moreno

Madrid

Ref. VC121

Vendo Master System |l con 6 juegos, 2 mandos
y los adpatadoresaredy a TV por25.000 ptas.
Todo estd nuevo. Teléfono: (93) 3925999,
Pedro Lépez Ayllon

Sta. Coloma de Gramanet, Barcelona

Ref. VC122

Vendo Mega Drive, juegos Quackshot, Sonic,
Mickey Mouse, arcarde power stick, mando
Mega Drive. Tiene 4 meses y el restonollega a
las cuatro semanas. Telf; (971) 554663. Todo
por 30.000 pts.

Juan Mayol Cabrer

Baleares

Ref. VC123

Vendo Master System Il con siete meses de
uso, ocho juegos (Sonic, Heroes of the lance,
Mercs, etc..) portan s6lo 25.000 ptas. Preferen-
temente vecinos de Santiago de Compostela.
Telf: 575613.

Jose Antonio Ferreiro Millan

La Corufia

Ref. VC124

NIC

Desearia contactar con consoleros de Master
System para cambiar juegos como éstos:
Cazafantasmas y Super Monaco GP.
Telf.2474770. PreguntarporRaul. *

Raul Arranz Diez

Madrid

Ref. 192

Para la Ref.V.02. Desearia cambiar |os juegos
Power Strike y Captain Silver de Master System.
Telf.(922)341682. Alejandro Garcia

Sta Cruz de Tenerife

Ref. 193

Intercambio juegos de Megadrive, Carmen San
Diego, Sword of Sodan, Populus, Altered Beast,
Sonic. Telf.: 7787842. Madrid.

Victor Valero Tirado

Madrid

Ref. 194

Cambio el Altered Beast porcualquier otro juego
de MegaDrive. Sise decide, llame a mivecina al
telefono(927)531625.

German Martinez Sénchez

Caceres

Ref. 195

Para la Ref.I01 -José Antonio Pefa Molina.
Palma de Mallorca. Deseo cambiar tu cartucho
Altered Beast por el Fantasia.

- Miguel Joseé Sala Martinez

Barcelona
Ref. 196

Deseo cambiar cartuchos de Master System y
Game Gearcon chicos de Sevilla. Telf.:4623248.
Juan Ziena Cabezas

Sevilla

Ref. 197

Intercambio el juego shadow dancer de Mega
Drive por Wonderboy in monster world o Kid
Chameleon. Telf: (968)832631. Oscar Miralles .
Murcia

Ref. 198

INTERCAMBIOS

Querria cambiar juego Ghostbusters por Wrestle
War o por Super Hang On. Forgotten Worlds por
Terminator o Street of Rage. Telf:(93) 7290081.
Sergio Martinez Guiot

Barcelona

Ref. 199

Me gustaria cambiar el Shadow ofthe Beast por
alguno de estos juegos: Kid Chameleon, Streets
of Rage, James Pond, WonderBoy V, o algun
otrocartucho. Llama al teléfono 281670 de
Baleares.

Ramon Montis Sanchez

Baleares

Ref. 1100

Vendo o intercambio juego. Todos formatos
SEGA. Como méaximo 3.000. Teléfono:
(96)5427481.

Lionel Garcfa Vico

Alicante :

Ref. 1101 f

Vendo o cambio juego para Game Gear, es el
Ninja-Gaidenytambién el Super Tennis parala
Master System. Telf: (93) 3953207,

Pau Olivares Atufio

Barcelona

Ref. [102

jHola! Me llamo Javier y me gustaria cambiar el
juego Mickey Mouse para Game Gear por otro
juegode accionodistraccion. Llamaral2774737.
Javier Gonzalez Garcla

Malaga

Ref. 1103

"
i
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¢,Eres suscriptor de Mega Force?

NO

¢, Qué consola tienes?

[IMega Drive

Game Gear

Master System




Y ¢ Qué tal Sonic? Me llamo Mi
s guel Angely soy unusuario de

la Master System Il y me gustaria

hacerte algunas preguntas.

1-¢ Donald Duck y Quakshotson el

mismojuego?

2-¢ Podrias decirme las noveda-

des que saldrdn de aquia Navidad

para la Master System 11?7

3-Para la seccion “La opinion del

experto’, ;esimprescindible man-

dar una foto?

Miguel Angel
St. Andreu de la Barca

Donald Duck es un juego de plata-
formas muy divertido y adictivo en
el que Donald tiene que salvar a
~ sussobrinos de lamalvada Magica
~ yrecuperarlamoneda de la suerte
del Tio gilito, que fue robada por
Magica. En QuackShot el objetivo
es buscar un tesoro en distintos
continentes. !

Las novedades que saldran para
las 8 bits estas Navidades te ade-
lanto algunos titulos de sobras co-
nocidos: Sonic Il, Rampart, Die
Hardl, Simpsons, Prince of persia,
Batman Returns, California Games
Il, Smash TV, Strider ||, Robin Hood,
Lemmings, Tecno World Cup
Soccer, Dracula, Mickey Mousel I,
Predator Il, George Foreman
Boxing... Y una avalancha mas de
titulos nuevos queiras conociendo
en numeros proximos.

En cuanto a La Opinién del Exper-
to, la idea de la seccion obliga a
llevar foto del firmante (no importa
lo guapo/a o feo/a que seas); ade-
mas es una gozada al salir elegido
ver tu propia foto en un articulo
hecho por ti ¢no crees?

9 Querido Sonic: Tengo unacon-

m Sola Sega Mastler System.
Quiero saber si hay frucos para
elegir fases en los siguientes jue-
gos: Aztec Adventure, Alex Kiddin
Miracle World, Spiderman y
Shadow dancer.

Airam Batista Garcia
Las Palmas

De momento sélo hay disponible
este truco en el Aztec Adventure:
Cuandosalga el pergamino presio-
na arribacinco veces, verasaNino
lanzardineroalos personajes, pulsa
derecha tres veces. Después ve-
ras a Nino caminar a la derecha,
presiona izquierda y abajo. Com-
probaras que aparece la cara del

El] Correo

Hola amigos, ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con cualquier problema que
tengais. Si me necesitais escribidme una carta a MEGA FORCE/Corro de Sonic

C/ Viladomat 271-273, entlo. 22 decha. - 08029 Barcelona

protagonista junto al pergamino.
Bajo lacabeza hay dos digitos que
podras cambiar utilizando elpad y
gue mediante éstos podras acce-
der a la fase que quieras.

l) Quisiera hacerte unas pregun
s las. ;Quejuego me recomen-
darias? Shadow of the beast, Sonic,
R-Type. Dame sus puntuaciones
del 0 al 100 en sonido, graficos y
jugabilidad.
¢ EIQuackshotesta parala Master?
¢ El Sonic 2 es mejor que el 17
Dame sus puntuaciones igual que
los anteriores. Gracias Sonic, esta
revista es genial.

Roberto Vazquez Castrejon
Bilbao

Las puntuaciones de los juegos
son las siguientes: Shadow of the
beast, graficos 95%, sonido 70%,
jugabilidad 65%. Sonic, graficos
99%, sonido 99%, jugabilidad 99%.
R-Type, graficos 95%, sonido 80%,
jugabilidad 95%.

Sobre tu segunda pregunta, el
Quackshot todavia no esta dispo-
nible para la Master System.

En cuanio a la tercera pregunta el
Sonic 2 supera lo insuperable, las
puntuaciones que yo le daria son
las maximas que se le pueden dar
a un juego: 99% (ya que un 100%
no es posible debido a que siempre
salen juegos que superan todo lo
visto anteriormente).

Hola amigos. Quisiera que me

= indicaseis los pasos del juego
Spiderman de Mega Drive pues
siempre me elimina la elevadora y
no secomo derrotarlay pasaralos
restantes niveles para llegar para
flegar al final pues en el libro no lo

veo muy claro, muchas gracias y
adelante con la revista que estd
muy bien.

Ruben Colorado Valera
Madrid

Nada mas verlo lo primero que
debes hacer es una fotografia, por
la que obtendras dinero extra para
comprarlas redes que utiliza nues-
tra arafia. En cuanto al sistema
para acabar con la elevadora, tie-
nes que dispararle por detras, a la
cabezadeldesaprensivoquelleva
dicha maquina, no utilices el cuer-
PO a cuerpo porque normalmente
siempre perderas energia. Cuan-
do la elevadora te venga de frente
salta sobre ella y disparale nueva-
mente por detras. Haz esto varias
veces y venceras a tu enemigo,
que habraquedado sepultado bajo
nuestratela.

. Hola Sonic. ; Queé tal por los

s mundos de Overland? Quisie-
ra hacerte unas preguntas sobre
juegos para Mega Drive.
1-¢ Se podra jugar al Sonic 2 sin
necesidad del CD ROM?
2-; Qué juego es mejory masdificil
el Kid Chameleon o el James Pond
2 (Robocod)?
3-;,Qué juegos hay de estilo
Budokan? ;Cual es el mefor de
ellos?
4-; Llegaran a nuestro pais los car-
tuchos japoneses con su converti-
dor?
Gracias portodo, companeroazul,
y un saludo a la mejor revista de
toda la galaxia.

Jorge Diaz Gizan

. Madrid

Respondiendo a tu primera pre-
gunta, Overland esta un poco re-
vuelta con el jaleo que ha formado
Robotnik con su segunda vuelta
para fastidiarnos a todos, pero es-
pero que cuando consigas el cartu-
cho Sonic 2 puedas arreglar todo
estefollon, yde pasopresentarte a
mi nuevo amigo de correrias. |
1-Note preocupes, yaque el Sonic
2 se podra disfrutar en todas las
versiones.

2-Los dos juegos sonmuy buenos,
pero quizas el mas dificil y mas
largo sea el Kid Chameleon.

3-De momento no ha salido ningun
cartucho que trate de artes marcia-
les a excepcion de Budokan, espe-
raremos impacientes aque alguna

MEGAFORCE 90

casa se decida a crear un juego
similarque hagalasdelicias delos
aficionados al género.
4-Generalmente Segahacelacon-
version y traduccion de los textos
de los juegos que se lanzan en
Europa, el resto de juegos que no
se editan en Espana se pueden
conseguirmediante casas que tie-
nen dichos cartuchos importadosy
también los convertidores.

Querido Sonic: Mipregunta es
s €ésta. En las videoconsolas
Sega Master System Il hay dos
clases de Joystics, uno de 2 boto-
nes y otro de 3. £n los cien metros
vallas del Olimpic Gold dicen que
para saltar las vallas hay que pul-
sar el tercer boton. ; Es que no se
puede jugar con el joystick de 2
botones?

Jesus Culianez Celdran
Alicante

Por lo que tu me dices has tenido
una confusion con los joysticks, el
de dos botones pertenece a la
Master System, y el Olimpic Gold
funciona correctamente con este
joystick. En cuanto al mando que
lleva untercerbotodn, corresponde
a la version Mega Drive, en el que
efectivamente se tiene que utilizar
eltercerboton eneljuego anterior-
mente citado.

) Quisiera que me respondieras
£ aeslaspreguntas lo antes po-
sible.
1-¢ Cudndo va a salirel Chuck Rock
paralaMaster? ; Y elJames Pond?
2-¢Es verdad que van a sacar el
Mickey Mouse 2 para la consola de
8 bits?
3-Cudl me recomiendas de estos 3
super juegos de la Master:
WonderBoy [ll, Wonderboy I o
Golden Axe.
Gracias porlas respuestas y apro-
vecho para felicitar a Megaforce.

David Fernandez
Zaragoza

El Chuck Rock ya esta disponible
enlatiendasyel James Pond esta
previsto que salga sobre noviem-
bre.

Efectivamente, para el mes de di-
ciembre podras disfrutar de las
venturas y desventuras de nuesto
amigo Mickey.

Lo cierto es que los tres son muy



e Sornic

s para ver si me podeis ayudar
en el juegode ESWAT en la panta-
lla 4 que te enfrentas a una maqui-
namuy rara, no consigo destruirla.
Ayudadme, por favor.

Juan Martinez Sancho
Ripollet, Barcelona

No desesperes, que aqui estoy
para solucionarlo. La pantalla 4
corresponde a la base del cientifi-
co loco. Nada mas verle dispara
conlos misiles, y cuando veas que
dispara esas “cosas” que podria-
mos llamar monstruos viscosos,
sube con el burner, veras que la
esfera de abajo ha sido destruida,
ahora mantente suspendido y se-
lecciona el superdisparo paraaca-
barconlaesferadearriba, cuando
termines bajaunpoccyterminade
destruir la esfera del medio. Des-
pués solo queda contemplarcémo
se hace anicos el artefacto del pro-
fesor.

Hola Sonic. Quisiera hacerte

= Unaspregunias:
1-¢ Que juego prefieres el F-22
Inteceptor o el Afterburner l1?
2-¢El juego Olimpic Gold(para
Mega Drive) es bueno? ;De qué
deportes consta? ; Es el mejorjue-
goque hay endeportes para Mega
Drive? .
3-¢; Cudles son los mejores juegos
de SEGA para Mega Drive que
existen o existiran dentro de poco?
4-;Cudles seran las novedades
mas alucinantes que saldran en
Navidad para Mega Drive?

Xavier Alvarez Estany
Terrassa

Aunque los dos pertenecen a la
simulacion aérea, todo parecido
acaba en este punto, ya que
Afterburner |l esta pensado para
personas que no se tengan que
preocuparde todos losinstrumen-
tos del cuadre de mandos del avion,
y que lo unico de lo que hay que
preocuparse es de dispararatodo
lo que esté suspendido en el aire,
enunapalabra, pertenece al gene-
ro de Arcade. En cuanto al F22-
Interceptor, cumple los requisitos
de los amantes de la simulacion,

Correc
i Mega Fo i
se le da menos importancia a la

Game Gear?jAh! Y sinoes mucho |
pedir dime todos los juegos dispo- |
nibles parala Game Gearycudles

en el gue hay que estaral tanto_}ﬂe
lo que nos informa el cuadro de

mandos del avién, ver las tipicas

vistas exteriores, realizar los des-
pegues, aterrizajes y respostar en
pleno vuelo, utilizar el armamento
correcto para cada tipo de mision,
efc...

Sin duda el mas completo y diver-
tido (si se juega con varios amigos)
es el Olimpic Gold. Entre sus dife-
rentes pruebas estan los 100 me-
tros lisos, 100 metros vallas, tiro
con arco, salto de pertiga, salto de
trampolin, lanzamiento de martillo
y natacion. Tiene una opcion para
ver-las marcas olimpicas realiza-
das en los anteriores juegos olim-
picos y que son un reto para.tu.
abilidad intentar superarlas. Exis-
ten varios niveles de dificultad: re-
gional, nacional y olimpico. Lo uni-
co que le hubiera faltado al cartu-
cho para ser una super bomba,
seria que los records se pudieran
grabar en el cartucho. ;
Los mejores juegos que vaalanzar
SEGA en los proximos meses
seran entre otros los siguientes:
Dragons Fury, EAHockey 2, Power
Monger, Toe Jam&Ear| 2, Dolphin,
Thunder Force IV y Sonic 2.

l, Hola Sonic. Quisiera gue me
s respondieras a un par de pre-

guntas sobre la Mega Drive.

1-He oido que las consolas estro-

pean las televisiones. ; Pasa esto

en el caso de la Mega Drive?

2-¢ Cuanto tiempo puede estar la

Mega Drive encendida sin

=onic

e

me aconsejas de accion. Gracias.

Cristina Moreno Fernandez
Madrid

Las diferencias logicamente se
deben a que la Mega Drive es una
consolade 16 bits, o sea, quetiene
el doble de potencia en graficos y
sonido que la Game Gear, es por
esoque juegos como Sonictienen
bastantes diferencias en cadauna
de las versiones de las maquinas
Sega.

No te procupes, porque en estos
proximos meses el catalogo de jue-
gos para Game Gear se va a
incrementar considerablemente,
aparte de que tienes disponible el
adaptador de juegos de |la Master
System para la pequena de las
SEGA.

No tenemos suficiente espacio
como para colocarte el catalogo
completo de la Game Gear, pero si
te puedo adelantar algunas de las
novedades que dentro depocoten-
dras disponibles: del genero ac-
cion Home Alone, Ariel The Little
Mermaid y Youg Indy. Del género
de plataformas Batman Returns,
Prince of Persia, Terminator,
Tazmania, Chuck Rock, Shinobi 2
y Sonic 2. De accidon-aventura
Home Alone. Espero que con esto
tengas una idea de lo que se te
avecina.

tas, (como habrds podido compro-
barme gustan mucho los juegos de
deportes).

Francisco M. Canovas Pedreio
Murcia

Si te gustd mi primera parte te
recomiendo que adquieras el Sonic
2. Tambiénte aconsejoTerminator,
eljuegode latemporada. Sinduda
alguna el mejorjuego defutbol para
la Master es en miopinion Kick Off.
Uno de los ultimos juegos gque te
hara sudar y a la vez reir es sin
duda Arch Rivals, cuyo articulo
salio en numeros anteriores. El
Super Monaco GP Il sin duda ha
superado a su antecesor
enpaisajes y suavidad, este juego
tambien salio comentado.

Hola Sonic: ; Qué tal estas?

& Yotengoalgunos problemilias,
¢sMme podrias responder a estas
preguntas?
1-¢ Hay algun truco en el Last Battle
parapasarapantallas superiores o
para cualquier cosa?
2-¢; Vaasalir el Street fighter2 o el
1 para la Mega Drive?
3-¢ Va a salir para la Mega Drive
algunos juegos como Bola de
Dragon, Los caballeros del Zodia-
co, efc...?

4-; Me recomiendas comprarme el
Cyberball para la Mega Drive? ; Y
de qué va, de futbol o de rugby?
5-¢ El Sonic 2 superard al Sonic?
¢ Me podrias decir algo de éi?
6-¢ De las novedades de Mega

danarse?
Gracias amigo.

David Andrade Samaniego
Asturias

Solo ocurre si el televisor que se

utiliza es de pantalla grande y se
mantiene durante muchotiempo

Drive como Terminator o The
Simpsons, cual es el mejor ?

Rubén Verda Rosique
Alicante

En efecto, hay untruco que con-
siste en oprimirlos botones A, B,
C y Start, te saldra una pantalla

una imagen fija.

En cuanto a tu segunda pregunta,
tuve la Mega Drive un dia entero
encendida y no hubo ningun pro-
blema, salvo que el adaptador a
corriente estaba un poco recalen-
tado.

9 jHolaSonic! Me gustaria saber

a por que no es igual el juego
Sonic parala Game Gearque para
la Mega Drive. También por qué
hay menos juegos disponibles para
la Game Gear que para la Master
System o la Mega Drive, ;es que

r, Hola Sonic, me llamo Francis
as coytengo 14anos, hacepoco
qgue me he comprado la consola
Master System Il con tu juego, bue-
no, va la pregunta, ; qué juego me
aconsejas para que me lo com-
pre?, ;cual es el mejor juego de
futbol para la Master System?,
¢/ cudl es el mejor juego de balon-
cesto tambien para la Masler
System? ;que tal estda el Super
Monaco GP I1?
Bueno Sonic, espero tus respues-

que te permite cambiar el orden
de los niveles dentro del juego.
De momentono sé sivaallegara
espana una version para la Mega
Drive de esta famosa maquina re-
creativa.

De la lista que td me mencionas,
Segano harealizado ningunaver-
sion consolera de estos dibujos
animados.

Site gusta el futbol americano a lo
bestia y ademas robotizado, te
gustara este cartucho en el que
hay que mencionarla curiosa pers-
pectiva que se ha utilizado cuando
jugamos un partido.
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