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una nueva era

Dreamcast continua descubriéndote verdad quieres saber lo que
sensaciones tnicas. Eres testigo del Dreamcast puede hacer, solo
comienzo de una nueva época, un  tienes que echar un vistazo al
tiempo en el que los juegos se  comentario que llevamos en este
mueven en la delgada linea que  numero. Porque Namco no solo ha
separa la realidad de la ficcion.  creado el mejor arcade de lucha. Se
Te hablamos de titulos como trata tambien de una de esas obras
«Shenmue», nuestro tema de = maestras que cada cierto tiempo vienen
portada, capaces de hacerte  a impulsar un poco mas alla la forma de
vivir intensas experiencias hacer videojuegos. Y es que todo esta
que ninguna otra consola cambiando. Por eso en algunos titulos ya
puede igualar. Y si el futuro  puedes encontrar modos de juego que
pasa por esta apasionante  aprovechan la conexion a Internet de tu
aventura que Sega esta  Dreamcast. ES una opcion que te une con
programando, el presente el resto del mundo, y que te detallamos en
mas actual se llama «Soul uno de nuestros reportajes. Esperamos
Calibur». Ya no hace falta que te guste. Y esperamos encontrarte
que te lo cuenten. Si de aqui en el proximo numero de la revista.



l Panorama - Actualidad |

Estuvimos en el SIMO

El stand de Hobby Press, uno de los mds visitados

Si 0s pasasteis por |a reciente edicion del SIMO
TCI, seguro que os disteis una vuelta por el stand
mas fardon de todo el recinto. ;Cual? jHombre!, el
de Hobby Press, por supuesto, que se convirtid en
punto de reunion de todos los jugones que visitaron
la feria. En nuestro espacio teniamos varios puestos
de Dreamcast disponibles para que todo el mundo
pudiese probar las Gltimas novedades, y montamos
también una divertida y apasionante competicion de
«Sega Rally 2». Si estuvisteis alli, gracias por
visitarnos. Si no, os esperamos en |a edicion del ano
que viene. jNo falteis!

Acclaim se viste de largo

Asi fue su fiesta de presentacion en Espana

Aunque lleva ya varios afos
trabajando en nuestro pais,
s6lo hace unos meses que
Acclaim ha decidido abrir su
propia sucursal aqui. Para
celebrarlo, convocaron a toda
la prensa del sector a una
fiesta que se celebrd en la
sala Morocco de Madrid.
Discursos de presentacion,
espectaculos relacionados c: 1
sus productos estrella y hasta
un concierto sorpresa de
Fangoria, fueron los mejores
momentos de la noche mas
especial de Acclaim.

Arriba: Fangoria, con Alaska al
frente, durante su actuacion.
Abajo: Sigfrido Buttner, Marketing
Manager de Acclaim Espana, en
un momento de su discurso.

Un vampiro en 128 bits
mmm Reaver» a Dreamcast

Ya es oficial. Habra una version de
«Legacy of Kain: Soul Reaver» para
Dreamcast. El juego es una aventura que

la espeluznante historia del vampiro
Raziel, y aunque su desarrollo sera el mismo
que en el original de PlayStation, incluira
importantes mejoras graficas.
Correra a 60 frames por
sagundu frente a los 25 de
la version de
P!qutaﬁun y
ufracera mayor 5
resulucmn en
las texturas "gl
de!persnnajes '
y E:st}enariﬂs.
«Soul
He'pver»
todavia no tiene
fecha de salida, pero
esperamos poder
mdsirarns las
primeras
imagenes
pr@ximamente.

felloKity,
fnelio Dreamcast
Sega lanza una edicion
limitada de su consola

La cosa ha sucedido en Japon, el unico pais
donde la gente se toma con normalidad que
saquen una consola de esta guisa. Es una edicion
especial de Hello Kitty, la venden también en
color azulén, y el paquete incluye ademas un
juego llamado «Hello Kitty's Garden Panic». Sin
lugar a dudas, es lo mas chic que se puede
encontrar hoy por hoy en el pais del sol naciente.
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Primeras imégenes de » “SHE’S THE ONE”, la cancion de

Robbie Williams que sirve de banda

sonora del anuncio de Dreamcast
jDescubre "Buoy” (el de los ninos en la playa) se

situd en el primer puesto de las listas

e Z b 6Zido mds po te nte de Dreamcast! de éxitos del Reino Unido el pasado

14 de noviembre.
Sega ya tiene respuesta para «Gran Turismo

2000». Se va a llamar «Sega GT: Homologation g %
Special», y sera el simulador de carreras mas L
realista que hayais visto nunca. El juego, que - |

estara listo a lo largo del afio que viene, va a . l.il—— -

incluir mas de 100 coches reales de marcas
como Honda, Toyota, Mazda o McLaren.

Se espera también que nos obligue a superar
diversos examenes de conduccién antes de
poder competir a lo grande en circuitos con un
disefio tan ajustado como los que se pueden ver
en el arcade «F355 Challenge». Las primeras
iméagenes que nos han llegado son repeticiones, pero sirven
para que os hagais una idea de la magnitud gréfica del juego.

#.

COURSEMJIEW

‘I - eo
campedn europ
E|«Sun‘|]c Adventure»?

Sega Europe va a poner eim ma_rshEz:l ;r; "
|aboracion con Reebok el “Sonic o
o Challenge with Reebok”, una comp i
szm Sonic Adventure» 2 nivel europeo. A ;::E;r
; del proximo dia 1 de dnmembrﬁ, 'gdr;a; ¥+
14 de enero del 2.000, podrels

Las primeras pantallas de «Sega GT» que
hemos recibido demuestran ya el nivel de

detalle que tendran las reproducciones de los ! ial del juego en
vehiculos. ;No estdis deseando poneros al desde la Flég'-na {)ﬁl:'l.ﬂ hl.emﬂﬁ‘ una
volante de uno de estos bélidos? internet @ yuestra Visual

configuracion especial de |a fase

Emerald Coast. Alli, vuestr.u
objetivo sera encontrar cinco

pares de zapatillas en el mer:ur
tiempo posible. purante los dias

que dure el torneo S€ ira

» Una version de «<METAL GEAR - Jciualizando una pagina con ‘“fma
SOLID» podria llegar a Dreamcast. (P (7 mejores récoras, asi que 0% q:if:
Microsoft va a trasladar el bombazo de A ) 7" Jer entrenando duro para ofe 5:’ o
Konami a PC, y en distintas paginas de " Y/ espafiolito el que se lleve el pnm:e‘g s
Internet no deja de especularse con que, (una consola, dos mandﬂst una sy
de paso, también podria encargarse de Reebok por valor de 1.000 libras €
hacer una version para nuestra consola. '




Internet como
egpac:o para jugatr. |
onoce toagas las
kbiELE; 5011 i L E/
ue haran que
Dreamcast
revolucione tu
forma de concebir
los videojuegos.




Puvdes conectarte »
a fa Intermet y leer
la Home Page de Bugey Heat

Dreamarena
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A ls Incerret

Llniliza fox gorillos lareralex
Jpuara mostear [ox miermis

«Buggy Heat» es

uno de los primeros

juegos gue incluye

un modo Internet. s
El dnico requisito
para poder acceder
a él es que tengais
la consola
registrada en
Dreamarena.
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En la pagina web de «Buggy Heat»
estan grabadas las partidas de
gente de cualquier parte del
planeta. Podemos bajarnos a
nuestro Visual Memory la que mas
nos guste y competir contra ella
con la pantalla dividida en dos. Si
queremos, también podemos dejar
alli nuestras mejores actuaciones.
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«Buggy Heat»
y «Sonic
Adventure»
son los
primeros
juegos que
incorporan
funciones
online.

Heat»
competimos
contra una
partida
grabada, no
contra un rival
que esté
jugando a la
vez que
nosotros.
Pese a todo,
es el primer
gran pigue en
Internet.
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En «Sonic Adventure: es
posible introducir en una lista
a nivel mundial nuestro mejor
tiempo en la fase Windy
Valley o nuestro récord
recogiendo emblemas.

4

Con Dreamcast unciona desde hace algun tiempo en PG, dond

podremos jugar
desde nuestra
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La opcidn Internet de
«Sonic Adventure:
nos permite “chatear”
con la gente del Sonic
Team o consultar una
guia del juego.
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| Sonic Adventure Online - Hi
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Los simpaticos Chaos ¥ Ly ) ;

también tienen su espacio en _ ¥ VIR ACEIRANKINGSENN
la red. Alli podemos hacer L EBAGR

cosas como llevarlos al

médico o consultar un ranking

con los mejores tiempos. i t sonic_games dreamcast.

fchao gardens. htnd

A través de la
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Con motive de la celebracion de Halloween, el Sonic

i Otra de las posibilidades que nos ofrece la funcion

[ on line de «Sonic Adventure= es la de descargar a Team cambié las condiciones de la fase Twinkle Park.
[

|

nuestra Visual Memeory archivos que introducen Al cargarlas en la VM desde la seccion de Events, los
diversos cambios en algunas fases del juego. enemigos aparecian convertidos en calabazas.

—————




» Compania: Sega (www.dreamcast-europe.com)

» Fecha: 2.000 » Género: Aventura

NERMUE

Apréndete este nombre, porque asi se llama el juego que marcara tu vida. Nunca nadie habia contado con
tantos medios para programar una aventura. Nunca Sega habia estado tan cerca de copiar la realidad.

ara empezar, 0S vamos a

comentar algunas cifras. Asi

0s podréis hacer una idea de
la magnitud del ambicioso proyecto
que Sega se trae entre manos.

Los encargados de crear esta
maravilla son nada mas y nada
menos que Yu Suzuki y el equipo de
programacion AM2, responsables de
titulos como «Afterburners, «Daytona
USA» y la saga «Virtua Fighter», entre
otros. Llevan cuatro afios trabajando
en el proyecto, manejan un
presupuesto de 20 millones de
dolares (si, habéis leido bien: veinte),
y hay cerca de 200 personas
encargadas del disefio del juego. ;No
0s moris de ganas por saber de qué
va «Shenmue»?

LA AVENTURA COMIENZA
CUANDO RYO HAZUKI, el personaje
principal, llega a casa tras un dia de
trabajo y advierte la presencia de un
vehiculo extrano aparcado muy cerca
de la puerta. Alertado por la situacion,
entra corriendo y descubre que su
padre, lwao Hazuki, yace en el suelo
moribundo. Sin darle tiempo a
reaccionar, un desconocido le ataca y
sale huyendo. Es un prélogo un pelin
dramatico, que da paso a la intensa
aventura que Ryo vivira hasta
descubrir quién fue el hombre que
asesino a su padre.

La bisqueda os llevara a visitar
alrededor de 1.200 localizaciones
(cuidado, que se 0s cae la babilla), y
alli os encontraréis con mas de 100
personajes que podran influir en el
desarrollo de la historia de una
manera significativa. Son datos que
marcan la diferencia por si solos,
pero serd en el apartado gréafico
donde «Shenmue» se destaque
aprovechando el potencial que
Dreamcast lleva en sus entrafias. PP

Preview, son pantallas del juego (no de la intro)

convences ya de que «Shenmue= es una pasada?

@ Las caras de los personajes expresaran los
sentimientos y el estado de animo en el que se
encuentren en cada momento.

© Fijaros en el tamano tan descomunal que tiene
este enemigo. Pero tampoco perdais demasiado
tiempo, porque nos da la impresion de que quiere

haceros una pequena “caricia”.

@ Esta imagen y todas las que aparecen en esta

iTe



PP El nivel de detalle permitira
recrear con absoluta fidelidad las
calles de una ciudad convencional.
Los edificios no seran blogues de
aspecto plano, sino que tendran un
aspecto absolutamente convincente.
Los arboles apareceran recubiertos
de hojas, y vais a encontrar decenas
de personas andando por todas
partes, inmersas en sus quehaceres
diarios. Todo ello envuelto en un
tratamiento exquisito de la luz y unas
texturas que os quitaran el hipo.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL SE
ESTA CUIDANDO también desde un
enfoque totalmente novedoso, para
conseguir que el mundo que os rodee
siga las mismas pautas que la vida
real. Por poner un ejemplo, en uno de
los momentos de la aventura
necesitaréis entrar en un estanco
regentado por una anciana. Esta
sefiora tendra vida propia, y s6lo
cuando venga de su casa para abrir
su comercio podréis entrar y comprar
lo que necesitéis. Si llegais tarde, 0s
tocara esperar hasta el dia siguiente
a que vuelva y abra la tienda.

Una hora de tiempo real equivaldra
a tres minutos de juego, y si 0S
sentais en un parque podréis
observar como el cielo va cambiando
hasta hacerse de noche, e incluso
puede que se ponga a llover. Por
supuesto, tendréis que conseguir un
trabajo, comprar comida cada dia e
incluso buscar un sitio donde dormir.

@ La investigacién “aventurera” se alternard con numerosos combates. El
sisterna de lucha podra ser libre, o también como el que muestra esta pantalla,

que os obligara a presionar el botén correcto en el momento indicado.

@ Los programadores estan construyendo un complejo

EL DESARROLLO DE LA universo que imitara la realidad casi perfectamente.

AVENTURA tendra grandes dosis de @ :Necesitdis comprar unas flores? En «Shenmue» todo
sera posible. Siempre que llevéis algo de dinero en al

investigacion, pero también habra bolsillo, claro. v

momentos en ms que 0s tuque pe|ear O Tendréis que aprovechar cualquier oportunidad de
conversar. Habra decenas de personajes, y nunca se

de acuerdo a dos sistemas sabe donde podréis encontrar una pista valiosa que
diferentes. Habra combates de estilo os conduzca hasta el asesino de vuestro padre. I &
libre, en los que podréis moveros a S R
i |
vuestro antojo, y otros en los que LOS CREADORES DEL PROYECTO. -
tendréis que presionar los botones El equipo de programacién AM2, con Yu Suzuki al |
frente, es uno de los mas laureados del mundo. !

que vayan apareciendo en la pantalla,
al estilo «Dragon’s Lair».

Sega todavia no tiene fecha de
salida para «Shenmue=, pero todo el
mundo coincide ya en que sera uno
de los titulos mas importantes del
2.000. Si se confirman las

Estando ellos por medio, seguro que el juego ‘
rebosara calidad por los cuatro costados.

LA SIMULACION DE LA REALIDAD.

La originalidad en el planteamiento de la
simulacién, recreando hasta el mas minimo detalle,
hace de este titulo un proyecto dnico, que sentara
las bases de una nueva generacion de videojuegos.

expectativas, pronto los diccionarios EL PRIMER CAPITULO DE UNA SAGA.
La intencién de Sega es que «Shenmue» se

traeran una sola definicion para la extienda en varios capitulos. Si todos mantienen el

palabra “videojuego”. Pondra nivel que apunta esta primera parte, estaremos ante |
x & i ' la saga mas importante jamas creada. |
simplemente, “Shenmue». S
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» Compania: Acclaim (www.acclaim.com)

» Fecha: Diciembre P Género: Aventura / Accion

nacowMan

El guerrero vudti ha llegado a la ciudad para agudizar tu sentido de la percepcion del miedo. Esta vez no
fienes donde esconderte. Esta a punto de abrirse la puerta que te transporta al mundo de los muertos.

n tipo que camina entre dos

mundos, el suefio de la

inmortalidad y la magia de las
profecias se uniran en «Shadowmans
para dar paso a una atmosfera oscura
y opresiva (jmenuda frase nos hemos
marcado!). En fin, que de lo que si
estamos seguros es de que 0s vais a
llevar mas de un susto.

LA PREDICCION HABLA DE CINCO
ASESINOS en serie que vendran del
mas alla, junto a legiones de criaturas
“no vivas”, para traer el apocalipsis al
mundo real. El encargado de evitar
este desastre que se cierne sobre
nuestras cabezas sera Michael LeRoi,
un personaje que en sus ratos libres
se dedica a entrar y salir a su antojo
del mundo de los muertos.

Para conseguir este objetivo, os
tocara atravesar extensos escenarios
3D, echando mano de vuestras
armas, del poder de unos amuletos
magicos y también de la ayuda de un
pufado de aliados que os daran
consejo antes de entrar en algunas de
las fases mas comprometidas.

La aventura va a estar orientada al
publico mas adulto, y no sélo por la
tension que transmitira, sino tambien
por el crudo lenguaje que empleara
en ocasiones, y que ademas vendra

subtitulado en perfecto castellano. 5
Si 0s sentis dispuestos a abrazar al
horror, apropiaros de las almas de los
desdichados seres que se crucen en
vuestro camino, y entrar de lleno en
la zona muerta,
adelante. Pero ’
sabed que -/
tendreis que /) N / e
sacar a la luz / R
el lado oscuro [N
de vuestro
corazon.

€ Opcion A: Luchar contra esta pandilla de energdmencs. Opcién
B: Salir por piernas y pasar de ellos. ;Qué demonios hacer?

@ En ciertos momentos dejaréis las
tinieblas para salir al mundo exterior.
Agqui os enfrentaréis a un helicéptero
en clara desventaja. O quiza no
tanta, si utilizdais un buen arma.

@ Si conseguis leer la frase, comprobaréis que Shadowman no se
va a andar con tonterias a la hora de decir lo gque piensa.

O iHuy que mal rollo! Este escenario tiene una pinta muuyyy malita.
@ El tratamiento de la luz creara efectos asi de espectaculares.

LASCLAVE

EL APARTADO
GRAFICO. Conformara
un entorno realmente
impactante, con efectos
de luz muy bien logrados.
El punto culminante serd
el momento en gue os
apropiéis del alma de
algdn enemigo.

LA TRADUCCION Y
LOS DIALOGOS. Los
subtitulos en castellano
acompanaran muy bien a la
aventura en las intros de las
fases. Ademas, vais a
comprobar que el lenguaje
utilizado es un poco crudo
en algunas ocasiones.

LA SENSACION DE
MIEDO. La intrigante
historia en que se basa la
accidn os ird envolviendo
poco a poco, hasta que por
momentos, os encontraréis
realmente acongojados.
Sobre todo si jugais a
QsCUras y con cascos.




» Compariia: Sega (www.dreameast-europe.com)

» Fecha: Diciembre

» Género: Deportivo

WorldWideSoccar2000

iFtitbol, fiitbol, fiitbol! Con los equipos espaiioles metidos en tantas competiciones, los viernes era el tnico
dia de la semana que no habia partidos en tu televisor... jhasta ahora!

LA SENCILLEZ DEL
MANEJO. Desde el primer
momento en gue cojdis el mando,
0s podréis poner a meter goles
para alcanzar el pichichi.

......................................................

> LAS OPCIONES. Conforman el

q apartado mas extenso. Os

J permiten entrenar primero, y
después jugar cualquier liga o

o crearos una a vuestra medida.

3 I.{.'.ﬁ, ............................. ensssaasnisneaanas sered
“/2/1 FOTBOL ES FUTBOL. Dirigir
ﬁ;.’:’,‘f a vuestro equipo favorito y llevarle
K-F. a la victoria en los mejores torneos

es uno de los mayores placeres
que todo forofo puede permitirse.

CENTROSANPEITA M
o [ ke 1
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' @ La sencillez del control os permitira hacer
| remates en todas las posturas, incluidas
chilenas tan bonitas como ésta.
@ Toshack, aprende qué es una estrategia.
| © El juego incluird todos los equipos de
nuestra liga. ;A quién no le apetece jugar un
clasico como el Barga-Atleti?
@ El juez de linea seguird atentamente cada
jugada, por si tiene que echarle una mano al
arbitro en alguna accién polémica.
@ Las jugadas de estrategia a balén parado
| tendran gran importancia en el resultado.
@ El momento de la verdad, un mano a
| mano con el arquero, como diria Valdano.
| © Podréis seguir los partidos desde varios
| puntos de vista. La camara estara situada en
| el lateral o detras de la porteria.

ATLETIC MADRID BARCELONA

ualquier consola que se
precie debe tener en su
catalogo varios juegos del
deporte rey para que disfrutéis como
buenos forofos. «Worldwide Soccer
2000~ viene a cubrir ese hueco,
planteando unos partidos con los
mismos alicientes que el mejor derby.

¢0s acordais de la anterior version
de este titulo para Saturn? Pues ya
podéis archivar esos recuerdos,
porque los cambios que incluya este
GD-Rom seran notables. El juego
tendra un entorno gréafico
sobresaliente, que ademas vendra
acompanado de unas animaciones
muy cuidadas.

Por supuesto, contaréis con todas
las opciones habituales en este tipo
de juegos, y con un variado panorama

de ligas, torneos y partidos amistosos
donde demostrar el fltbol que llevais
en vuestras botas. Y todo ello con el
equipo de vuestros amores, pues
estaran incluidos los clubes de las
ligas mas importantes del mundo.

LOS NOMBRES DE LOS
FUTBOLISTAS seran muy parecidos a
los reales, cambiando o agregando
alguna letra al auténtico. Esto creara
situaciones bastante comicas, como
el caso del madridista Redondo, que
aqui se llamara Redondon.

Alcanzar el nivel futbolistico
necesario no resultara demasiado
dificil, ya que «Worldwide Soccer
2.000» tendra un marcado estilo
arcade, y la mayoria de los pases y
regates saldran con un solo boton.

A falta de la conversion de otro
peso pesado de Sega como es «Virtua
Striker», y de las sorpresas que nos
guarden otras companias (recordad
que Infogrames tiene ya su «UEFA
Striker»), este juego es la opcion ideal
para que por fin podais colocar la
Copa de Europa en la repisa de
vuestra habitacion.

()




» Compania: Ubi Soft www.ubisoft.es)

» Fecha: Diciembre

» Género: Rol
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¢ 1e has planteado alguna vez recorrer el mundo en busca de algo de lo que todos hablan, pero nadie ha
visto? No te estamos hablando del Ziritione. Se trata de unas cosas llamadas Cyberframes.

ag Launcher es el hijo de
dos grandes aventureros, y
aspira a emular las
andanzas de sus famosos padres.
Con la ayuda de Linear, una bella y
simpatica chica (ya veis que el chaval
no es nada tonto), y otros tres amigos
mas, se lanzara a descubrir las ruinas
de una antigua civilizacion
tecnologicamente muy avanzada.

ESTA INTERESANTE HISTORIA es
la carta de presentacion de
«Evolution», el primer juego de rol
para Dreamcast, que pretende sentar
las bases para una nueva generacion
de RPG en nuestra consola.

Aptitudes parece que no le van a
faltar, ya que reunira todos los
ingredientes necesarios en este tipo
de juegos (eso si, a la medida de la
potencia grafica que posee la
maquina de Sega). De este modo,
vais a descubrir un universo colorista,
donde el movimiento de la camara
sera totalmente libre para que no os
perdais ni un solo detalle. Y todo ello
envuelto en un marcado estilo manga
lleno de sentido del humor.

Los combates se desarrollaran por
turnos, y contaran con el aliciente de

J"&Tl -! Ii
/‘( 1“ ‘f"

R = M
M_-Hﬂ"{ﬁr @“{.}c f 8]

poder utilizar el citado
Cyberframe, una
especie de reliquia
del pasado que sera
el terror de los
enemigos.

La aventura no ;
vendra traducida, asi que <
esta aventura épica sera
la excusa ideal para que le deis un
repasito a vuestro curso de inglés.

EL INNOVADOR SISTEMA
DE PELEA. Dispondréis de 20 a
50 habilidades diferentes por
personaje, para que no haya
enEmlgn que se resmta

estaran en ingles, pero el mismo
desarrollo de la aventura os ira
guiando por el camino cormrecto sin
demasiados problemas.
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ar estrenara el género en Dreamcast,
y lo va a hacer plantando en

pantalla unos personajes enormes
¥ unos escenarios muy coloristas.

'
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EL IDIOMA Tadns Ins textn-s

" EL PRIMER RPG. “Evolution” |

@ El Sr. Upgrade sera
una visita obligada para
mejorar el nivel de
vuestras armas.

@ Este mayordomo os
acompanard en la
aventura. Su ayuda os
hara falta.

@ Los ataques a los
enemigos serdn muy
simpéaticos. ;Qué os
parece este golpe con
una cacerola?

© Cuando os
desplacéis, la accion se
vera desde esta camara
elevada.



P Acclaim wwwaccizim.com) » Ya disponible

» Lucha

> CBPCU!H (www.capcom.com)

» Enero » L ucha

WAV WAttitude

Si estas cachas y eres un hortera, puedes ser luchador de
wrestling. Si no, tendras que conformarte con este juego.

— ]
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Las estrellas de este “deporte” se
re(inen en un juego que os permite
desafiar a los mas estrafalarios
luchadores para ver quién es el mas
duro, sexy y vacilon de todos.

| podéis hacer
| los mismos

«WWF Attitude» luce un perfecto

@ Una senal
de trafico,
también
puede servir
COMO arrma.
Esduray
manejable.
@ Cuatro
sobre el ring.
£Quién de
ellos es el
mas bestia?
© En el juego

= oL
KN

movimientos
que salen en

dominio de la tecnica de captura de
movimientos, y 0s permite realizar
infinidad de llaves para conseguir
que vuestro rival tire la toalla.
Ademas, si sois unos locos del
wrestling, sequro que también flipais
con las peleas para cuatro jugadores
simultaneos. Imposible meter mas
musculo en menos espacio.

| g Sega (www.dreameast-europe.com)

SFAlpha3

Golpes, magias, llaves y saltos a la velocidad del rayo.
Todo eso y mucho mas, de la mano de este gran cldsico.

«Street Fighter» esta presente en
casi todas las plataformas conocidas
en este sistema solar. Dreamcast no
iba a ser menos, y a partir del ano
proximo contaréis con la version
mas completa y rapida de todas
cuantas se han visto.

El juego mantendra su particular
estilo de lucha en 2D, pero esta vez
tendréis a vuestra disposicion dos
velocidades de juego diferentes y un
plantel de personajes masivo.

Cuando esteis en plena pelea,
comprobareis que este titulo
mantiene todo el carisma que le ha
subido a los altares de los clasicos.

e [Avu 1o A

PL FIYEH SELEI

@ Pocos juegos
de lucha tienen
una plantilla asi
de extensa.

8 Tendriais que
ver la velocidad
a la que se zurra
esta gente.

& Lograr el
primer impacto
0% dara ventaja
en el combate.

»- Ya disponible

»- Velocidad
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El campeonato de verdad acaba de finalizar,
pero es ahora cuando llega lo bueno. Poneros
el mono, el casco y los guantes, que os toca
saltar a la pista al volante de vuestro vehiculo.
Este impresionante simulador arranca de la
mano de Sega, y cuenta con la licencia oficial
de la FLA., lo que le permite incluir los
nombres y las escuderias reales.

Tenéis todo a vuestra disposicion para
disfrutar del magnifico espectaculo que la

1 WorldGrand Prisx

Esta todo preparado para el comienzo del gran circo de la Formula 1. Tu escuderia
ha apostado fuerte por ti, asi que tendras que jugartela en cada curva.

prueba reina del automovilismo os puede
brindar, arropado ademas por un apartado
grafico sensacional. Tanto los circuitos como
los bolidos son réplicas exactas de los
verdaderos, vy 1a solidez que muestran los
fondos corre pareja a la sensacion de
velocidad que ofrece el paso de las imagenes.

Ni Schumacher ni gaitas. Que se vaya
preparando Hakkinnen porque esta vez le ha
salido un competidor de verdad.




| Novedades




Dicen que el fin|del mundo llegara en el
me importa? Para nada. Yo ya he jugam a S

RALISE 3

O T L

pel g las armas es fundamental en los combates de «Soul Caliburs. Pesos pesados como Lizardman o
fitmgfire utilizan unos espadones capaces de dejaros K.O. con un par de mandobles. Otros personajes
gebensan la inferioridad de sus armas con una mayor rapidez y agilidad de movimientos.
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Esta tira que os hemos preparado es
la medida perfecta de la potencia
grafica de «Soul Caliburs. Esta
tomada del modo Museo, que 0s
permite analizar a fondo cada
personaje. Alli pillamos a Kilik en
esta pose tan molona, y probamos el
aguante del zoom. Como veis,
logramos un primer plano de la mano
sin que apareciese un solo pixel,

I Tipo de juego: LUCHA
B Comparia; NAMCO

I Distribuidora: SEGA
www.dreameast-europe.com

I Visual Memory: Sl (9 bloques de memoria)
B Internet: NO

B Precio: 8.990 ptas.

B Jugadores: 162

B Idioma: TEXTOS EN CASTELLAND

WWWLNAMED. O

| trono de Dreamcast

ya tiene duefo. «Soul

Calibur» encierra la
mayor muestra de talento
que la consola de Sega
puede ofreceros actualmente,
y nos da igual si no os gustan
los juegos de lucha. Su nivel
técnico es tan exquisito, que
hasta vuestra abuela se
quedara alucinada cuando
descubra estos graficos.

Namco, el padre de la

criatura, lleva anos
dominando el panorama de
los combates uno contra uno,
y contar con su presencia es
una garantia de éxito.
Hacednos caso: si algtn dia
fabricdis una consola (aunque
sea una caja de galletas llena
de cables), o primero que
debéis hacer es llamar a su
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puerta para que 0s programe
un juego de lucha. Sega lo
hizo, y por eso ahora podéis
permitiros el inmenso placer
de jugar a «Soul Calibur».

5i domindis la defensa tendréis
medic combate ganado. Si no,
os pasard lo que a Rock aqui.

Pero Kilik, tio, ;tU crees que esa
es forma de tratar a una
senorita? jLos hay bestias!

¢ QUE ES LO QUE HACE A
ESTE TITULO SUPERIOR A
UTHOS?Y Por encima de todo,
su aspecto grafico. Cuando
entréis en vuestro primer
combate y veais la
presentacion de cada
luchador, os daréis cuenta del
tremendo salto de calidad
que supone. La anatomia de
los personajes esta
perfectamente modelada, y el
concepto de union de
poligonos es algo que
pertenece al recuerdo. Pero
aun hay mas: ver la elegancia
con que se mueven los

luchadores es como asistir a
un espectaculo de ballet,
aunque en este caso los
“tutds” han sido sustituidos
por unos espadones
toledanos de aqui te espero.

son tan bonitos que dan
ganas de enmarcarlos y
ponerlos en el salon al lado
de las figuritas del torero y la
flamenca. Su perfecto
dominio de las 3D viene
facilitado por un juego de
camaras capaz de abrir el
campo de vision o de

En cuanto a los escenarios,

acercarse a los luchadores
siempre en el momento justo.
Ademas, esta lo que Namco
llama “8 Way Run”, un
sistema de control que os
permite utilizar el joystick
para desplazaros facilmente
por todo el escenario sin
perderle nunca la cara al
combate. De paso, esto 0s
sirve también para deleitaros
apreciando los elementos que
rodean el decorado, asi como
para disfrutar de unos efectos
de contraluz y sombreado
realmente magnificos. 24

@.



. Novedades

Los personajes de «Soul Calibur»
dominan perfectamente el espacio
tridimensional gracias al eficaz
sistema de control, gue oS permite
desplazaros con total libertad por
cada escenario. El disefio circular de
los decorados hace que sea posible
ganar los combates por la via rapida,
expulsando al rival del ring.

Todo el juego es precioso, pero
este escenario, City of Water,
alcanza niveles sublimes.
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Las voces de los personajes estan en japonés, pero podéis leer la traduccion en los subtitulos. Claro, gque
después esta también el lenguaje corporal de cada uno. En el caso de lvy, es universal. ;Comprendéis ahora lo
que queriamos decir cuando os cantabamos las excelencias del modelado y el volumen de los cuerpos?

P> Podriamos llenar las 28
paginas de este suplemento
enumerando todos los
detalles visuales que nos han
dejado boquiabiertos, pero
como se iba a hacer un poco
pesado, preferimos guardar
en la memoria cosas como el
balanceo de la cola de
Lizardman, los imponentes
edificios goticos que
aparecen en City of Water, un
escenario de estilo

La personalidad de los luchadores esta muy bien definida. Voldo, por
ejemplo, tiene una pinta de sadomasoquista que no se puede aguantar.
iY mirad lo que sabe hacer con las cuchillas de sus dedos!

veneciano, 0 el movimiento
de la falda de Sophitia.

TODOS SON EXPONENTES
DEL MEJOR TRABAJO
GRAFICO que se ha visto
nunca en una consola, pero
las virtudes de «Soul Calibur»
no se acaban ahi. Hay que
destacar también sus
excelentes prestaciones
jugables, porque pocas veces
ha existido una conexion tan
estrecha entre el
pensamiento del jugador y el
comportamiento de su
personaje en pantalla. En
realidad, parece como si los
programadores hubieran
previsto todas las
posibilidades de movimiento.

mas a medida que os vais acabando el modo Arcade con otros luchadores
radical entre el aspecto de la pantalla de seleccion al principio (izquierda

En cualquier otro juego, por
ejemplo, cuando 0s quedais
de espaldas al contrario
sabéis que nada os libra de
recibir un guantazo. Aqui, en
cambio, vuestro luchador
siempre guarda un golpe que
le permite danar al rival

44
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Estamos ante un juego Gnico, una
de esas obras maestras que de
vez en cuando aparecen para
poner patas arriba el mundo de los
videojuegos. Namco no s6lo ha
logrado el mejor trabajo grafico en
un juego para consola, sino
también un entretenimiento
irresistible para cualquier jugador.

BEY CONSOLAS
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¢0uieres saber mas sobre Ia
version arcade de =Soul Caliburs?

Echa un vistazo al reportaje sobre
recreativas de la pagina 20.

El mejor juego de lucha de la
historia tiene una pagina en
Internet a la altura de su calidad
técnica. En esta direccidn podéis
encontrar todo tipo de informacion
(en inglés) sobre los personajes, el
sistema de control o las diferentes
técnicas de lucha que podéis

utilizar durante los combates.

La primera partida de «Soul Calibur= 05 puede deparar una desagradable (y temporal, que quede claro) sorpresa. ;Como es que
sblo hay diez personajes elegibles? Afortunadamente, no tardaréis mucho en descubrir que al plantel se suman nueve integrantes

. 5i sois unos campeones, podréis comprobar el cambio
y el que presenta pasado un tiempo (derecha).




¥ Podia haberse mejorado:

Todo juego de lucha tiene su jefe
final esperando a que lleguéis al
ditimo enfrentamiento, y en este caso
gl papel de malo entre los malos le
ha correspondido a Inferno.

Como indica su nombre, y como
podéis comprobar en esta pantalla, el
tio estd bastante quemado. En vez de
lucir un cuerpo normal como todo
hijo de vecino, el suyo es una llama
de pies a cabeza.

AT
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El look oriental que reina en el
juego salta a la vista cuando
vemos al samurai Mitsurugi.

PP incluso en situaciones de
desventaja como ésta. Y es
una gozada la variedad de
estilos que asegura el plantel
de 19 personajes. Hay
“mazas” como Nightmare,
gente tan agil como Huang, e
incluso una representacion
femenina muy numerosa.

APARENTEMENTE, LOS
CONTROLES SON MUY
SIMPLES, pero a medida que
los vais dominando (los
movimientos especiales salen
con distintas combinaciones
de dos botones a la vez) os
dais cuenta de que siempre
hay un nuevo golpe que
aprender. Va en serio,
buceando en Internet hemos
encontrado verdaderos

MMrafig 5
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Los golpes especiales se
consiguen con combinaciones
de dos botones a la vez.

Las animaciones de los
personajes se desarrollan con
una naturalidad extraordinaria.

tratados que describen todos
los ataques, contraataques,
combos, etc. que puede
realizar cada luchador.

Y es que pensar que con
llegar al final del modo
arcade ya lo habéis
conseguido todo en «Soul
Calibur» es un tremendo
error. La duracion esta
asegurada tanto por la
cantidad de golpes posibles,

como por el gran numero de
modos de juego, que abarcan
desde el Time Attack o el
Team Mode, hasta el
apasionante Mission Mode,
que o0s permite descubrir
secretos segun avanzais.

No lo dudéis, compraros
este juego. Y si podéis,
procurad verlo en una
television grande que admita
60 Hz. Fliparéis. Palabra.

Hay ocasiones en que una imagen vale mas que mil pies de foto. Estaréis de acuerdo con nosotros en que esta
pantalla deja clara la superioridad grafica de «Soul Calibur- sobre el resto de juegos de lucha que hemos
conocido hasta ahora. Por eso, mejor nos callamos y os dejamos que la admiréis en silencio.

UNA MISION
QUE CUMPLI

o
T Py

1-El Mission Mode os propone
diferentes situaciones de juego |
que debéis superar. Los textos
estdn en castellano, asi que se
entienden perfectamente.

2-Cada vez que cumplis una
mision, recibis un premio en
forma de puntos. Cuanto mas
dificil sea, mayor serd la
cantidad que os embaolséis.

3-Con los puntos acumulados
podéis comprar distintas
laminas de arte con
ilustraciones del juego. Hay
decenas de ellas disponibles.

CONGRATULATIONS!

4-A medida que vais reuniendo
mas ¥y mas laminas, se van
abriendo nueveos secretos en el
juego. jincluso existen modos
de juego ocultos!

@



Salones New Park-La Vaguada

Pese a su pegueno tamano, tu Dreamcast es capaz de recioir
versiones exactas de las grandes recreativas. Por eso, a partir de
ahora tendras gue estar muy pendiente de todas las novedades
que lleguen a los salones arcade. Entre las recreativas que veas alli

puede estar el proximo juego que te compres para tu consola.

virtua striker 2000

Ya va por la tercera edicion, y sigue metiendo unos golazos
de escandalo. La serie «Virtua Striker» es todo un clasico del
futbol en las salas recreativas, donde fanaticos de todo el
mundo han podido emular los regates y los tiros a puerta que
ven en la tele cada domingo de la temporada.

Lo bueno del asunto para vosotros, jugones de Dreamcast,
es que a diferencia de sus antecesoras, esta nueva edicion
2.000 es la primera que corre sobre una placa Naomi. Eso
significa que hay un puente del tamano de la autovia Madrid-
Barcelona abierto entre el arcade y vuestra consola.

Todavia es pronto para hablar de las caracteristicas que
tendra el juego en su version domestica, pero lo que si esta
claro es que el afio que viene vais a tener futbol del bueno.
«Virtua Striker 2.000» saldra para Dreamcast en el 2.000.




zombie revenge

No sabemos muy bien que ocurre con el
tema de los zombies, pero el caso es que
no dejan de aparecer juegos que tienen a
muertos vivientes como protagonistas. 0
cOmo enemigos, para ser mas exactos,
porque en «Zombie Revenge» lo que hacéis
es enfrentaros a pufetazo limpio al
principio y con diferentes armas mas
adelante, a todo un ejército de fiambres.

Si habéis jugado a esta recreativa, os
habra sorprendido su calidad grafica. Eso

de avanzar apartando zombies de vuestro camlnn esta muy bien, y si contais con

- NOBULLETS o n

——— 5',':'::

la colaboracion de un amigo, mejor todavia. Fmr cierto, nosotros ya hemos
probado la version para Dreamcast, y 0s aseguramus que serd la bomba.

«Zombie Revenge» llegara a Dreamcast en los primeros meses del 2.000.

Sega rally 2
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Siempre ha sido uno de los titulos mas emblematicos de la
division arcade de Sega, y también se ha convertido en uno de
los grandes estandartes de Dreamcast desde que la consola
se puso a la venta en Japan.

Si sois asiduos a los salones recreativos, seguro que habréis
pasado mas de una tarde jugando a «Sega Rally 2». Una buena
sefial de su éxito es que, pese a ser una de las grandes
veteranas, fodavia es muy facil encontrarla en cualquier salon
que visitéis. Y por supuesto, no es nada raro ver alli a un par
de amiguetes disputando carreras a cara de perro en un
mueble como el que os ensefamos en la foto de la izquierda.

¢Y como le ha ido en su viaje hasta Dreamcast? Pues de
maravilla. El juego mantiene practicamente intacta su calidad
grafica, y ademas ha aumentado el nimero de circuitos y
coches, y os permite elegir mas modos de juego.

«Sega Rally 2» ya esta disponible para Dreamcast.

El concepto de juego de «Crazy Taxi» es una pasada. Se
trata de conducir un taxi amarillo a toda velucibad por las
calles de una ciudad, porque tenéis un tiempo limitado para
dejar al cliente en el destino que os ha pedido. Y claro, uno
respeta las normas de circulacion cuando no ti:ene prisas, pero
cuando las manecillas del reloj corren que se las pelas, ;a
quién le importan los semaforos y las sefales de stop?

Si todavia no lo habéis probado, os |
recomendamos que lo hagais, porque de ven:lad
que el juego merece la pena. 0s vais a enc:nntrar
trafico en direccion contraria, 0s podgéis subir a las
aceras, romper escaparates...en fin, todo lo que
siempre sofasteis, pero obviamente nunca os
atrevisteis hacer. Ademas, probarlo os permitira
conocer con meses de antelacion como sera la'
version que estan programando para Dreamsa:st.
«Crazy Taxi» llegara a Dreamcast en el 2.000.

game time




soul calibur

La joya de la corona de los arcades de Dreamcast tiene
forma de juego de lucha. Que Namco crease una recreativa de
este nivel no sorprendio a casi nadie, porque la compania
japonesa nos tiene acostumbrados a disfrutar de la lucha en
estado sobresaliente. Ya sabeéis: escenarios 3D, personajes con
un modelado que parece sacado de cualquier tratado de
anatomia, movimientos de auténtico cinturén negro...

Lo que no se esperaba es que Namco fuese capaz de
realizar una conversion para la consola de Sega que fuese
capaz de superar al original. Pero el caso es que lo hizo. Asi
que cuando echéis una moneda en la recreativa, elijais
personaje y comenceis a pelear, sabed que la preciosidad que
estais viendo queda todavia mejor si os comprais el juego y lo
conectais en la tele de vuestro salon.

«Soul Calibur» acaba de salir a la venta para Dreamcast.

the house of the dead 2

La pistola “mata-zombies” es desde
hace tiempo uno de los elementos que
no pueden faltar en cualquier salon
arcade que se precie. «The House of
the Dead» se ha convertido ya uno de
los clasicos de Sega, y esta sequnda
entrega ha triunfado alli donde ha
dejado ver la espeluznante pinta que
tienen los muertos que habitan en ella.

Lo bueno de los juegos de pistola es
gue no hace falta ser un experto para
echar una partidita, asi que no es
extrano ver a gente que jamas pisaria
unos recreativos probando punteria. Por eso, cuando pongais el juego en vuestra
Dreamcast, agarrad fuerte el arma. jNo dejéis que os la quite vuestro padre!
«The House of the Dead 2» se vende junto con la pistola de Dreamcast.

galones Megapark-La Gran IV

Hablar de la relacion de Capcom con las recreativas es
como si ahora nos pusiésemos a dar una clase sobre el
descubrimiento de América. Historia pura, vamos. La compafiia
japonesa lleva dando lecciones magistrales de lucha desde
hace muchos anos, y la inagotable saga «Street Fighter» es el
ejemplo tipico que seguro que os acaba de venir a la mente.

Sin embargo, uno de los titulos mas innovadores que estos
“monstruos” nos han regalado en los ultimos tiempos no tiene
a Ryu y compafiia como protagonistas. Se trata de «Power
Stone», un arcade de lucha muy dinamico que sorprende por
las enormes posibilidades de interaccion con los escenarios
que os ofrece. Podéis moveros por todas partes, subiros a
cualquier rincon y utilizar como arma para atizarle a vuestro
rival todo lo que tengais a mano. Y por supuesto, podéis
también probarlo en el salon recreativo, y si 0s gusta,
compraroslo para jugar en vuestra Dreamcast.

«Power Stone» ya esta disponible para Dreamcast.




La verdad es que «Dynamite Cop» no es un titulo que sea muy conocido en
nuestro pais, pero si que tiene cierto renombre por tierras japonesas. Alli, bajo el
titulo de «Dynamite Deka», ha cautivado @ muchos asiduos de las coin-op por
ofrecer eso que se suele llamar accidn-accion. Vamos, que coger el joystick de la

recreativa y poneros a repartir mandobles
es todo uno. Por si no todavia no lo habéis
probado, sabed que en este juego tomais el
papel de un agente de las fuerzas
especiales, y que vuestra mision es
rescatar a la hija del presidente (no
sabemos muy bien si del Madrid o de
vuestro pais). El caso es que viene bien que
echéis una partida al arcade, porque si 0s
gusta podéis jugar con él también en casa.
Ya esta disponible para Dreamcast.

ferrari 355 Cha\enge
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Los dinosaurios de Spielberg también han vuelto a la vida
en los arcades de Sega. Y decenas de jugones se pasan horas
intentando acabar con ellos a balazos desde el dia en que esta
espectacular recreativa vio la luz.

El juego es uno de esos que os mete en ambiente desde el
primer momento, con una cabina cerrada y oscura, donde los
rugidos de estos animalitos retumban mas todavia. Después, a
coger la pistola y a afinar bien la punteria, porque os avisamos
de que el nivel de dificultad esta por las nubes. Asi, entre
nosotros, que es mucho mejor si jugdis a dobles, porque las
partidas en individual casi siempre acaban con el “player 1"
convertido en aperitivo de un tiranosaurio.

En cuanto a su futuro como juego domestico, circulan
rumores de que hay una conversion «The Lost World» en

;" ‘ ' marcha, pero Sega todavia no ha soltado prenda.
]

No hay nada oficial sobre la conversion de este juego.

Este sensacional juego de carreras es un capricho que solo genios de la
talla de Yu Suzuki pueden permitirse. El tio se propuso haceros sentir las
mismas sensaciones que tendriais al conducir un flamante Ferrari de verdad,
y lo cierto es que lo ha conseguido. De entrada, el control es bastante
complicado, casi real, y ademas el innovador disefio del mueble consigue
una impresion Gnica: tiene una pantalla a cada lado de la central, con lo que
el angulo de vision se amplia de forma espectacular. Y como los graficos
también son una pasada, «Ferrari 355 Challenge» se convierte en un
simulador casi inigualable. jOjala podais jugarlo algun dia en Dreamcast!

La conversion de «F355 Challenge» es so6lp un rumor (de momento).

Salones Mew Park-La Vaguada
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Compras de

Navidad

Cuelgan lucecitas de las farolas, El Corte Inglés ha
puesto un Papa Noel en la fachada, y en la tele no paran Los coches de
de salir anuncios de turron. No cabe duda, se acerca la

Navidad. ; Todavia no sabes qué te vas a comprar este " Sega R"yf’
ano? A ver que te parecen estas sugerencias.
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centella sera por aigu <no? Pero seguro que sus zapatillas rojas esconden algun
secreto, porque los resultados que consiguen no son normales. Desde luego, si 0s
calzdis estas Nike que os ensefiamos, no empezaréis a hacer looping, ni os vais a
encontrar anillos por todas partes. Sin embargo, una cosa si que es cierta: estan
fabricadas con una piel sintética que proporciona la maxima flexibilidad,
lo que las convierte en el calzado ideal para salir a correr con toda la
comodidad del mundo. O si lo vuestro no es el deporte, al menos
podréis fardar como un auténtico puercoespin...

Ya nos imaginamos que estais disfrutando con ese
“pedazo-de-juego-que-quita-el-sentido” que es «Sega
Rally 2». Pero claro, también os han dicho varias veces eso
de: “jchaval, deja la maquina ya, que se te van a caer los
ojos!”. ;Y si probais alguna de estas maquetas? Con un
poco de paciencia, montaréis autenticas replicas de los
coches que aparecen en el juego. Es muy edificante, y
tiene la ventaja de que no os toca aguantar al copiloto.

Si vuestro juego favorito es «Buggy Heat», también
existen modelos de gasolina que, una vez montados, 0s
sirven incluso para participar en los campeonatos que se

C 0 | | |0 IOS q u e organizan para este tipo de coches. ;0s imaginais ser los

mejores en el juego y en la realidad?

u Sa Afl"o Th u n d e r' Esta bien, y si no os queréis complicar la vida, podeis

ZAPATILLAS NIKE AIR MAX 120
Precio: 12.900 ptas. (77’53 <€)

Sois unos locos de coleccionar las auténticas virguerias en miniatura que se
«Ready 2 Rumble», y 0s lo pasais en grande zurrando a vuestros amigos. Pues fabrican. Encontraréis cualquiera de ellas en Jugueterias
ahora es el momento de ir un paso mas alla, y probar estos fantasticos guantes de Poly (nimero de contacto: 91 797 17 09).

boxeo que venden en los almacenes Decathlon. Pero cuidadin, que estos golpes
son de verdad, y duelen bastante. Asi que lo mejor que que 0s busqueis un saco MAQUETAS:

de entrenamiento, que resulta menos peligroso. TOYOTA CELICA GT-FOUR: 19.000 ptas. (11418 <)
OFF ROAD BUGGY 2WD: 34.999 ptas. (21034 €)
SUBARU IMPREZA WRC: 4.425 ptas. (2659 <)
TOYOTA COROLLA WRC: 4.399 ptas. (26'43 €)
LANCIA STRATOS: 6.399 ptas. (38'45 <)

GUANTES DE BOXEO DOMYOS DECATHLON
PRECIO : 2.495 ptas. (1499 <)

do""os
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Una guia ideal para La guinda para
el navegante novato «Soul Calibur»

A lo largo de la Historia ha habido
muchas parejas famosas. A bote
pronto, nos salen Marco Antonio y
Cleopatra, o Faemino y Cansado.

A partir de ahora, habra que

afadir el dio letal que forman
vuestra Dreamcast y el Arcade

Stick de Sega. Este fantéstico periférico es

perfecto para sacarle todo el partido a «Soul Calibur».

Es muy sdlido, y sus botones estan dispuestos para que podais
experimentar idénticas sensaciones que en la recreativa.

Internet, la red de redes, esa gran
desconocida cuyas posibilidades van
mas alla de la imaginacion, y que nos
permite viajar a todas partes sin
movernos de la silla. Buenooo, jque
serios no hemos puesto! '

En fin, os aseguramos que solo
queremos recomendaros “Como
funciona Internet”, un libro que en
menos de 200 paginas os ensena de
una forma muy facil y didactica todo
PRESTON GRALLA lo que necesitais saber para sacarle el
méaximo partido a la conexion a la red
de vuestra Dreamcast. Su autor se
llama Preston Gralla, ha sido publicado por la editorial Prentice Hall, y
lo podéis adquirir en cualquier libreria especializada.

ARCADE STICK
PRECIO : 8.990 ptas. (5402 €)

1 Para amantes de lo
“CAMO FUNCIONA INTERNET = :
PRECIO : 2.990 ptas. (17°96 <) peq ueno

Nos hemos enterado que
andais buscando un llavero

Sélo para tus Oidos majete en el que poner

Muchas veces, después de horas de partida, no vuestras llaves. Asi tendréis

pardis de tararear la melodia del juego de turno, siempre a salvo de vuestro
¢verdad? Con estas dos bandas sonoras que venden hermano pequefio la caja
{ en Centro Mail seguiréis escuchando la musica de fuerte donde guardais la Dreamcast. Pues hemos encontrado el mejor

«Sonic Adventure» y «The House of the Dead 2» de todos, un llavero con el logotipo de nuestra maquina fabricado en
incluso después de apagar vuestra consola. La de aluminio. ;A que es guapo?

Sonic, ademas, incluye dos CD’s que recopilan la Otra propuesta que os hacemos es gue 0s compréis estas pequenas
misica de todos los juegos del puercoespin desde figuritas coleccionables de los personajes de «Virtua Fighter», o de

los tiempos de Mega Drive. Una verdadera joya. Amy, la novia de Sonic, si lo preferis. En caso de que os molen, saber
que podéis encontrar cualquiera de estos productos en Centro Mail.
BANDAS SONORAS: Seguro que tenéis uno cerca de vuestra casa.

«SONIC ADVENTURE->: 5.900 ptas. (3545 €)

FIGURAS PERSONAJES: 350 ptas. (210 €)

«HOUSE OF DEAD 2»: 2.500 ptas. (1502<)
LLAVERO DREAMCAST: 1.000 ptas. (6 €)

s Saben tus vecinos lo
fuerte que suena Dreamcast?

Acabais de compraros vuestra nueva consola y necesitais compartir con alguien este acontecimiento tan
especial. No os preocupéis, tenemos la solucion a vuestro problema. Instaladle a vuestra flamante
Dreamcast el Screenbeat Sound Station, de Logic 3, un sistema de altavoces con dos satélites, caja sub-
woofer y una potencia total de 300 vatios. Ya veréis como vuestros vecinos se dan por enterados, y
ademads se ponen locos de contentos cada vez que os echéis una partidilla con el
volumen a tope. Lo distribuye la empresa “Herederos de Nostromo™ (chulo el
nombre, ;eh?) y su teléfono de contacto es el 91 304 39 78.

ALTAVOCES SCREENBEAT SOUND STATION

PRECIO : 12.990 ptias. (7806 <€)
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El Mundo Nunca
es Suficiente

The world is not enough, El mundo
nunca es suficiente, es el titulo de la
nueva pelicula de Bond, James Bond.
Una vez mas, vais a poder saborear
las fuertes dosis de accion que nadie
como el carismatico agente 007 sabe
plasmar en la gran pantalla.

Pierce Brosnan, Robert Carlyle y
Sophie Marceau, la nueva chica Bond,
son los protagonistas de esta nueva
aventura, donde tienen cabida
alarmas nucleares, terroristas y la mas alta tecnologia a partes iguales.

El film cuenta con una de las persecuciones en lanchas rapidas mas
espectaculares que hayais visto nunca, y los exteriores han sido rodados
en diversas localizaciones alrededor del Mundo (incluida la ciudad de
Bilbao, para que al verlo 0s sintdis como en casa).

% £/ Mundo Nunca es Suficiente, Estreno 3 de diciembre.
» www.jamesbond.com

07

CONCIERTOS

Suede es el grupo
britanico de mayor
proyeccion en los ultimos
tiempos. Desde gque se
dieron a conocer, |a banda
esta cosechando éxito tras
éxito, e incluso ha sido
nombrada grupo del ano en
Gran Bretana.

Tras un tiempo de
silencio, Suede reaparece
con un sonido mas actual,
al que han anadido nuevos elementos electronicos. Su nuevo album Head
Music, esta arrasando en todo el Mundo, y tras varias semanas continia en las
listas de superventas de 17 paises. Si queréis conocerlos en directo, no faltéis
a los dos conciertos que van a dar en nuestro pais.
®» BARCELONA. Sala Zeleste. 14 de diciembre. Precio: 3.000 ptas.

» MADRID. Sala La Riviera. 15 de diciembre. Precio: 3.000 pias.

ESPECTACULOS

Le Cirgue du Soleil presenta una
concepcion absolutamente original del
mundo del circo, y conforma uno de los
mejores espectaculos visuales que se
pueden contemplar actualmente.

Su increible puesta en escena y un
vestuario muy cuidado, os dejaran
totalmente perplejos. No os lo perdais.
® Madrid. Hasta el 19 de diciembre

Inmediaciones del estadio Vicente Calderon.
» Barcelona. Del 20 de enero al 6 de febrero.

Complex Esportiu de la Mar Bella.

» Valencia. Del 30 de marzo al 16 de abril.

Ubicacion por determinar.

» Bilbao. Del 18 de mayo al 4 de junio.

Ubicacion por determinar.

» www.cirguedusoleil.com

“Welcome to the house of fun”.
Asi suena el grito de guerra de los
seguidores de este peculiar grupo,
que tuvo su mayor éxito hace ya
unos anitos con aquel inolvidable
One step beyond.

Ahora, Madness ha evolucionado
desde la locura ska de los viejos
tiempos hasta un pop mas
inteligente, que es el que nos
presentan en su nuevo album
Wonderful, editado por el sello Chewaka. Es una nueva oportunidad de saborear
su fresca locura, después de bastante tiempo sin saber nada de ellos.

LIBROS

Candida es una persona normal y corriente, pero
con esa sabiduria especial que le otorga el
haberlas pasado canutas en su vida. Ella es la
protagonista de un libro que en realidad no es
ninguna novedad, pero lleva semanas vendiendo
ejemplares como rosquillas. Por algo sera, ;no?

La clave de su éxito son las delirantes historias
de esta simpatica mujer que, sin quererlo, provoca
el absurdo alli por donde pasa. Y claro, todo ello
contado en clave de humor por uno de los
componentes del genial dio Gomaespuma.

» Autor: Guillermo Fesser

Editorial: Temas de Hoy

Precio: 1.425 ptas.

Cuillermy Fesse
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