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EARTH DEFENSE FORCE

CRAMPONNEZ-VOUS A
VOTRE PAD !

Que dirais-tu de faire un petit tour au 23eme siécle a bord
d'un vaisseau spacial équipé de 8 armes sophistiquées et
volant a la vitesse de la lumiére ?

OK 2 Alors en route...mais attention, 'ennemi est sans pitié
et il te faudra des réflexes de tigre et des nerfs d'acier pour
faire face aux tirs et rester en vie.

Tu te déplaceras a travers 6 niveaux de jeu, du survol de la
terre a la forteresse lunaire. Le scrolling horinzontal et les
tirs peuvent atteindre une vitesse vertigineuse...

Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM, the
Nintendo product seals and other marks designated as “TM" are
trademarks of Nintendo.



Salut Joypad,
Avez-vous des nouvelles de la console de
Matsushita et d'Electronic Arts dont vous aviez

parlé il y a quelques mois?
Hervé Mallit (Paris)

Bonjour Hervé, et bienvenue dans le fabuleux
monde des questions et des réponses. Les choses se
précisent peu a peu, et plus le temps passe, plus les
caracteristiques de la machine font réver. Le temps
de son développement, elle a été baptisée “Opera’,
ce qui ne sera probablement pas son nom définitif.
| vrai dire, il ne s'agira pas précisément d'une
console de jeu; Electronic Arts soubaiterait lui per-
mettre de s'imposer dans le domaine du multimé-
dia et de la domotique. On pourra alors aussi bien
jouer que consulter son compte en banque ou des
catalogues de vente par correspondance (imagi-
nez un pew: au lieu de lire les noms des derniers
jeux sortis chez les revendeurs, vous verrez une
démo vous les /77‘('.\'(’”/(’/' sur votre console), envoyer
des fax, télécharger des jeux (vous pourrez y jouer
tant que la machine sera sous tension, sans pou-
voir les sauvegarder), commander des hambur-
Cest pourquoi EA et Matsushita (qui se
charge de réaliser les projets de la compagnie amé-
ricaine) se sont associés avec Time Warner, le
géant du cinéma et de la télévision outre-
Atlantique. IBM et Apple seraient intéressés et co-
opéreraient sur le projet de chaine de télévision
interactive
Du coté des jeux, parce que c’est quand méme ce
qui nous intéresse le plus, I'Opera fait d'ores et
déja l'objet de l'attention la plus haute du cété des
gros labels, et l'on peut déja étre certains a 100%
que les bits Electronic Arts viendront appuyer la
sortie de la machine. Cette nouvelle machine 32
bits sera présentée aux professionnels en janvier
au CES de Las Vegas et devrait étre commercialisée
en octobre/novembre aux USA, /)HHI' un /)/‘IA\' tour-
nant autour de 3500 francs
Ca va nous changer un peu du
Sega/Nintendo

gers, etc

duel

Salut a toute I'équipe,

1. Combien maxi peut avoir une cartouche Super
Famicom en méga-bits? (NDC: non mais comment
il cause celui-1a?)

2. Idem pour Neo-Geo

3. Combien de méga-bits fait King of the Monsters
sur Super Famicom?

t. Combien de cartouches Neo-Geo vont sortir sur
Super Famicom?

Guillaume Nowalski (d’on?)

1. 32 méga-bits. A destination des lecteurs qui
écrivent pour demander la signification de
quelques termes techniques, voici un bref rappel
En informatique, la plus petite unité de mesure,
c'est le bit. Un bit peut prendre deux valeurs: 0 ou
1. En groupant 8 bits, on obtient ce qu'on appelle
un octet (en anglais, ¢a se dit “byte”, ce qui com
plique les choses: il ne faut pas confondre byte et
bit). En groupant 1024 octets, on obtient un kilo-
octet (on dit aussi “Ko”, en pronongant “kd@é”). En
groupant 1024 Ko, on obtient un méga-octet (on
dit aussi “Mo", en pronongant “méga-octet”, et pas
‘'emme-G", sans quoi on passe pour un guignol)
On peut encore aller plus loin, en groupant 1024
Mo, ce qui donne 1 Go (un “giga-octet”). Revenons

a notre méga-octet: en anglais, on écrit ¢a “mega

bytes”, fatalement, ce qui provoque des confusions
entre mega-bytes et mega-bits I’m//'}/irm: on peut
dire qu'une cartouche sur Super Famicom est
d’une capacité maximale de 32 méga-bits, soit 4
Mo

2. Quant a la Neo-Geo, c'est 550 Mbits

3. Et King of the Monsters comporte 8Mbits

1. C'est assez difficile a dire, étant donné qu'aucu-
ne annonce officielle n'a encore été faite
Maintenant, il est probable que les meilleurs jeux
Neo-Geo sortiront un jour ou l'autre sur Super
Famicom, SNK ayant chargé sa filiale Takara de
réaliser ces adaptations. A la question “comment
se fait-il que SNK puisse donner ses meilleurs jeux
a ses concurrents?”, on répondra que SNK conti-
nue de son coté a concevoir de nouveaux jeux
pour la Neo-Geo et que ces ventes de licences ne
mettent pas sa machine en danger. Actuellement,
il y a deux adaptations déja disponibles: Fatal
Fury et King of the Monsters. La prochaine sera
Baseball 2020 qui va sortir d’ici peu. Donc

Guillaume, mon petit trésor praliné, je ne peux pas
te répondre précisément, mais sache que ¢a se fera,
selon un planning que personne encore ne
connait

Chers Joypadiens,

1. Pourquoi JM Destroy tire-t-il toujours une gueu-
le pas possible?

2. Existe-t-il une version Megadrive de Shadow
Warrior?

3. Un éditeur a-t-il prévu de développer I'ancétre
Kung Fu Master (d'Irem Corps en 84) dont je suis

toujours fou?
Nicolas Charrieux (Vilvoorde, Belgique)

quatre: Ken (Fist of the North Star, tiré de Ken Le
Survivant), Final Fantasy 2 (au début, tu joues un
méchant qui deviendra gentil petit a petit) (je ne
sais pas pourquoi, j'ai l'impression que je pourrais
bosser au Club Dorothée...), WWF Superstars (en-
core qu'ils ne sont pas vraiment méchants) ou et
Gargoyle's Quest. Je peux te demander pourquoi tu
veux avoir le role d'un méchant? C'est vraiment si
important que ¢a?

3. Il est sorti, comme tu l'as sans doute appris d la
télévision par les pubs d'Ocean. Forcément, entre
le moment oti tu nous écris et ou Joypad répond, il
se passe des trucs. Il en est de méme entre le mo-
ment ou j'écris ce courrier et ou les lecteurs peu-
vent le lire; dans ce laps de temps, il y aura eu de
nouvelles annonces de jeux, de nouvelles sorties,
etc, etc. Comme on sort tous les mois, il arrive que
certaines infos que nous publions soient erronées.
Pour vous tenir vraiment au courant, il faudrait
que nous sortions chaque semaine, et encore, ¢a
ne suffirait pas. Mais je me perds, revenons a nos
moutons.

. Si tu aimes les stombs a la Street Fighter 2
(décor quasiment fixe), prends-toi le Ken dont je
t'at déja parlé. Si tu préferes les bastons a la
Double Dragon (défilement du décor), prends-toi
Double Dragon 2.

5. Il faut bien comprendre que sur 50 lettres
concernant la Super Famicom et sur 50 autr
pour la Megadrive, nous en recevons que 4 ou 5
qui concernent la Gameboy. Méme chose pour la
Game Gear ou la Lynx, et nous en recevons le
double pour la Neo-Geo. Nous essayons d'étre le
plus représentatif possible.

1. En fait, on s'arrange toujours pour prendre JM
dans des situations pas possibles. Nous avons aussi
des photos ou il est normal, beureux de vivre, et
d’autres ou il fait carrément chier son monde en
sautant partout et en poussant des burlements de
joie “Yeah yeah ma Clio est réparée yeah yeah et
pas la tienne tralalaléreeeub”. Mais on les garde
pour nous et on publie celle ou il fait la gueule
parce qu'il a mangé de l'escargot (private joke
hyper rebattu: si vous avez l'occasion de rencon-
trer M, parlez-lui d'escargot)

2. Non. Désolé

3. Si jamais un éditeur lit ce courrier des lecteurs,
ce qui m'étonnerait trés fort (dans le contraire,
qu'il me passe un coup de fil, ¢ca me fera plaisir),
qu'il sache que les vieux jeux intéressent encore du
monde. Moi, j'aimerais bien Wanted et Pole
Position

Ugh Joypad,

1. Quel est le meilleur jeu de basket sur
Gameboy?

2. Existe-t-il un jeu sur Gameboy ou l'on dirige
des méchants?

3. Quand sortira Super Marioland 2 sur Gameboy?
t. Quel est le meilleur jeu de baston sur
Gameboy?

5. Enfin, pourquoi ne parles-tu pas des jeux sur
Gameboy dans ton courrier?

Sylvain (Grenoble)

1. Je te conseille Five on Five de Konami
2. Oui, il y en a plein, mais, de téte, je n'en ai que
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DES GOUTS ET DES COULEURS

Comme il y a plein de jeux et que rares
sont les types qui peuvent se les payer
tous, il vaut mieux ne pas se tromper en
choisissant: “Ab mince, j'ai mis 400 francs
dans cette bouse, quel idiot j'ai été, ah
mais aussi si quelqu’un m’avait conseillé!”.
Justement, Docteur Joypad et l'ordinateur
Smlarblufcht sont la pour vous aider a
choisir le bon jeu. Soumettez-leur vos an-
goisses.

¢ Amazing Tennis ou Jimmy Connors (Super
Famicom)

Amazing est trés beau, mais il est moins
jouable que son rival; le joueur du fond de ter-
rain a beaucoup de mal a anticiper I'arrivée
de la balle.
e Magical Quest ou Turtles 4 (Super
Famicom)?

Ca dépend un peu de ton dge; Magical Quest
est super beau, mais il est un peu facile, les
Joueurs expérimentés le finissent trés vite. Alors
que Turtles 4 est nettement plus dur, sans ou-
blier qu’on peut y jouer a deux simultanément.
® Axelay ou Parodius (Super Famicom)?
Techniquement, Axelay mange Parodius les
doigts dans le nez




e’ P A

DECEMBRE 199 2
NUMERO 15
ARCADE S, 4 s g 60 EMPIREOF STEEL m mFC...166 ARCADE'SREVENGE ........... 138
ASTUCES! i oo 178  JOHN MADDEN STAR WARS..............
COMRRER. . ... "o 3 FOOTBALL'93 SUPER EDF  m s FC
DALIBES . i ..163  LANDSTALKER SUPER GHOULS'N
DOSSIER LICENSE................... 30 LOTUS TURBO CHALLENGE GHOSTS - 0 BHC.0.-. . 176
INTERVIEW DE MR YAGI ......... B RAMBART o e T SUPER MARIO KART & 8FC.170
LES INCONTOURNABLES RISKY WOOD SUPERSWIV ............ e 136
O ROAD RASH 2
NEWS S ... SHADOW OF THE BEAST I .....99
PETITES ANNONCES SPEEDBALL2 m 8FC.......... 168 GAME BOY 147
PREVIEWS [ § lZofiin
RONDACPRINCOURS SUPER FAMICOM 108 MCDONALDLAND.... 150
b ol e e PARASOL STARS...........c.. 147
ANOTHER WORLD ............... 140  pRINCE OF PERSIA m FC..164
NINTENDO 70 ngCSK'%*é?(ER STARWARSE .22 ..
ADVENTURE ISLAND COSMO GANG SR MR E
INTHEPACIFIC ..o 72 DAVID CRANE'S
IEMMINGS & .50 0 70  AMAZING TENNIS................ 108 GAME GEAR 154
PARASOL STARS..................... 74  DEATH VALLEY RALLY............130 :
PRINCE VALIANT ................. 76 DESERTSTRIKE........... 118 %%rgghfgkmm 5 g
FALESPIN... 5 i G 78 FATALFURY........ =118 OUTRUN EUROPA """"""""" 156
FINAL FANTASY ....ooovvvvoeoveae. Yo IALRCIE EURRIA: b ol
MASTER SYSTEM FIST OF NORTH STAR 6.........129
sy 82 | OMEAIONE? .. M1 LYNX 158
SPEEDBAILZ........ i 82 POPULOUS mafC.... 172
PUSH OVER 5F . ddiiiies 124 - PINBALLJAM:. ... 5%, 158
MEGADRIVE 86 QBERTS...... 126
RAMPARTL sl ... . 728 NEC 160
BIO HAZARD BATTLE.............. 104 ROBOCOP3 ®&FC....... 174
CHIKI CHIKI BOYS................. 102 SPIDERMAN AND X MEN T T oo BT 160

Tout va bien, c’est Noél!
Vous dllez étre en vacances
et ca tombe bien, car vous
allez pouvoir vous éclater
avec les milliers de jeux que
vous allez vous faire offrir.
L'année a été bonne pour
les consoleux, puisque c'est
en 92 que nos machines se sont vraiment impo-
sées en France. Il faut dire qu'il est autrement plus
excitant de s'éclater avec Street Fighter I, Star
Wars ou World of lllusion que de se prendre la
téte comme un malade surcfo énieme simulation
de vol sur PC, non2 On ne dit pas non & un petit
ieu de réflexion de temps de temps, mais il nous
ut notre dose de baston et des aliens & massa-
crer, sinon on est vite en manque.
Si 92 est un bon cru, je crois que I'année pro-
chaine risque de n’étre pas mal non plus. On
devrait voir arriver les CpD rom de Sega et de
Nintendo et, dés le mois de Janvier, on va savoir
ce que la nouvelle console de Matsushita a dans
le ventre. A part ¢a, Mario et Sonic vont continuer
a se friter, choisissez votre camp si vous voulez,
moi je les aime tous les deux. L'affaire est sous
controle! Alain Huyghues-Lacour
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Il y avait Universal Soldier™ le film qui fait
mal. Voici, désormais, Universal Soldier, le jeu
d’action d’Accolade qui fait trés mal.

Toi, tu es I'Universal Soldier. Et tu joues
dans le registre : il revient et il n’est pas content.
Et il y a de quoi, car ton propre sergent,
dans ta vie antérieure, t'a massacré a mort.
Heureusement, on t'a entiérement reconstruit.
En beaucoup mieux, et comparé a toi, "Thomme
qui valait 3 milliards ne vaut vraiment pas un
clou. En clair, tu es une terrible machine de
guerre ivre de vengeance.

Mais dans cette guerre, tu n’es pas seul. Il

y en a d’autres des Universal Soldiers. Et avec
eux, c'est tuer ou étre tué. Sache également
que tu es la cible permanente d’armes
militaires ultramodernes encore plus précises
que des Patriots. Il te faudra aussi affronter
des prédateurs naturels qui sont parfois
d’humeur tres belliqueuse.

Plus de 2000 écrans, 11
niveaux, c’est a ce prix que tu
gagneras le droit de combattre
celui qui t'avais lichement

Le

7e 4‘ b
B/ s

exécuté. tem de la

BY ACCOLADE

vengeance est enfin arrivé...

ACCOLADE EUROPE, LTD., BOWLING HOUSE, POINT PLEASANT, WANDSWORTH, LONDON SW18 1PE
BALLISTIC AND ACCOLADE ARE TRADEMARKS OF ACCOLADE, INC. UNIVERSAL SOLDIER © 1992 CAROLCO. ALL RIGHTS RESERVED. SEGA AND MEGA DRIVE ARE TRADEMARKS OWNED BY SEGA ENTERPRISES, LTD, ACCOLADE IS NOT ASSOCIATED WITH SEGA ENTERPRISES, LTD




niques. Les machines

* Copyright AHL

Si vous ne savez pas ce qu’est un Karaoke, il

serait temps pour vous de le découvrir car le

Karaoke fait, au Japon depuis quelques

années, un véritable carton. Situé en général

dans des boites ou dans des pubs branchés, le

karaoké vous permet de chanter en direct live

sur des chansons célébres. Les vedettes sont @

I’écran et vous ne faites que les doubler.

Délirant lorsqu’on est entre amis, les paroles

des chansons s’affichent a I’écran. Il ne vous reste plus

u’a les lire et crier a tue-téte ce que vous lisez.

Zporemment stupide, je peux vous garantir que les

fous rires ne sont jamais trés loin lorsqu’il y a un
Karaoke dans le coin.

Bien conscient du phénoméne au Japon, Sega déve-

loppe donc un Karaoke qui se connecte directement sur

le Megadrive et sur son %D Rom. Composé d’'un boitier

Pour le début de cette année nouvelle, toutes les sociétés du monde
se mettent @ nouveau a la tache pour nous offrir des titres cano-
Brivilégiées ar les éditeurs sont la Super
Famicom et le Mega C
vous dire tout de suite qu’entre ces deux supports, la lutte risque
d’étre plus que chaude. D’autre part, des bruits de plus en plus pres-
sants indiquent que la Super Famicom se verra dotée d’un CD Rom
au mois de Septembre. Ca va barder!

qui vient de sortir aux Etats-Unis. Autant

qui permet de modi-
fier le volume, le
volume du micro
(dans lequel vous
chantez), de défor-
mer la voix, d’un
niveau écho pour
donner des effets
sonores spéciaux, et
de tout un autre tas
de trucs débiles au
possible mais qui promettent beaucoup, le Karaoke de
Sega devrait bientdt voir le jour au Japon. Mais Iie
doute fort que ce nouveau périphérique pour la
Megodrive et pour son CD Rom soit distribué en France.
Mais sait-on jamais, avec le changement des mentali-
tés, tout est possible.
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MEGADRIVE
ACCLAIM

Connu des possesseurs de Super Famicom, WWF est
une simulation de catch. Entierement réalisée & partir
d'images digifalisées, la conversion de ce fitre

sur Megogrive se présente
sous les meilleures
auspices. Graphiquement parlant,
on tombe sous le charme j)e cefte réoﬁsaﬁon.
Les combattants, tous membres de la ligue mondiale, vous scieront
complétement la téte par leur réalisme. D’'une animation sublime, le
nombre de coups disponible pour éfrangler, catapulter votre adversaire
hors du ring, est absolument ahurissant. Disponible dans le courant du
mois de décembre, WWF devrait s'imposer comme la simulation de catch
sur Megadrive. Un jeu qu'il ne faudra pas manquer, si vous étes un incon-

PREVIEWS

ditionnel de ce sport.

SHINING
FORCE
LEGEND

Si vous aimez les jeux
de réle, je parle des
vrais jeux de réle avec
des sorciers, des
mages, des elfes et des
gnomes, vous ne serez
certainement pas dégu
par Shining Force
Legend sur la portable
de Sega. Pour peu que
vous parliez un peu
Tong, vous serez
encore plus ravi, car
Shining Force Legend
s‘annonce dans la
lignée des meilleurs sur
Game Gear (remar-
quez, des jeux de rdle
sur Game Gear, il n‘en
existe pas des masses.
Merci de me le signa-
ler). Aprés avoir monté
votre équipe, équipé
vos hommes d'armes et
de munitions, vous voild prét pour frouver la solution du
mystére qui vous occupe mainfenant. Dans un dédale de
cartes, qui scrolle multi-directionnellement, vous aurez fort
& faire pour vous débarrasser des ennemis qui zonent sur
vofre passage. A chaque combat, vous gagnerez des
points de vie, d'expérience, ainsi que des sous qui vous
permettront de récupérer des armes encore plus j?icoces.
La sorfie annoncé au Japon de Shining Force se situe aux
alentours du mois de Fevrier. Dommage que ce fitre ne
soit encore qu’en Tong, car pour une Game Gear il avait
'air d'éfre en acier trempé.

GAME GEAR

SEGA

STAR FOCUS

Disponible au Japon le 30 janvier, Star Focus devrait éire I'un
des premiers jeux pour la Super Famicom, qui utilisera le
nouveau custom ship, le Super FX. Du coup, le jeu se dérou-
lera entiérement en trois dimensions surfaces pleines, une premiére sur cette
machine si I'on excepte le bien piétre
Race Drivin'. A bord J’e voire vaisseaux
spatial, vous devrez découvrir de nou-
veaux mondes et, surfout, essayer de
rester en vie devant la fonne d’ennemis
rondant de toutes parts. Se situant a
a fois @ la surface des planétes visi-
tées et dans les hautes sirates du cos-
mos, il faudra, a chaque instant, avoir
I'ceil le plus vif posslle pour ne pas
vous laisser surprendre par un laser
qui trainerait au détour d’un asté-
roide. Stressant & souhait, gréce a la  [H—_G_

SUPER

FAMICOM
NINTENDO

vitesse de calcul du Super FX,
Star Focus devrait se révéler
I'un des gros titres de ce début
d’année; d'autant qu'il utilise
tous les atouts de la Super
Famicom au niveau des zooms
et des rotations. Un régal en

perspective.

-TELEX-TELEX-TELEX-

Ce n’est pas histoire de polémiquer, mais des rumeurs de plus en
plus pressantes semblent laisser croire qu'une version de Street
Fighter III, dans laquelle on pourrait jouer & quatre simultanément,
serait en cours de réalisation. Attention, ce n’est qu'une rumeur.
Une version pirate de Street Fighter II, non approuvée par Capcom
donc, est disponible & Hong-Kong. Son nom: Master fighter. Ce jeu
comporte tous les personnages du véritable Street Fighter II et, en
plus, posséde également tous les coups spéciaux de Ryu, de Ken et
des autres. Il faut le faire...
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DRACULA THE UNDEAD

Qui ne conndit pas les aventures du comte Dracula. Poursuivi par cet
infame vampire, vous devez vous enfuir de son chateau maléfique
afin d'échapper a ses griffes et, surfout, & ses machoires mortelles.
Ah le sang, quel plaisir, quelle délectation! Avant d'atteindre la sor-
fie, vous devrez connaitre foutes les piéces qui composent le chéteau
car, bien évidemment, vous y découvrirez des bonus qui pourront
vous aider dans vofre lutte contre le Vampire. Vous éfes Jonhatan
Haker, un jeune avocat anglais envoyé et fransylvanie pour rencon-

Il y avait bien longtemps
que l'on n’avait pas euv
I'occasion de jouer @ un
nouveau jeu de foot sur PC
Engine. Devant cette
constatation, il fallait que
- certains éditeurs bougent.
C’est Tecmo qui a démarré
le premier et qui devrait,
théoriquement, atteindre la
ligne d'arrivée en féte avec
Tecmo Super Soccer.
Comme vous &fes un fidéle
lecteur, ce fitre ne doit pas vous étre inconnu, puisqu'il s’agit non seu-
lement d'une conversion de I'arcade, mais également d'un jeu de sur
Megadrive portant (pratiquement) le méme nom. Se déroulant dans le
sens horizontal, vous devrez choisir voire équipe parmi une vingtaine
et la mener a la victoire finale. Dans Tecmo Super Soccer, foutes les
techniques du véritable football sont envisageables. Ainsi, si vous
désirez marquer un but de la téfe, ou d’une reprise de volée extraor-
dinairement spectaculaire, vous n’aurez aucune difficulté pour mettre
a exécution voire coup. Avec des personnages, particuliérement bien
animés et bien proportionnés par rapport au terrain, Tecmo Super
Soccer ne devrait pas passer inapercu lors de son arrivée en ferre
francaise.
B e o

’)‘

»
-

trer le comfe. Quelle rencontre me amis. Ce jour la,
mieux aurait valu que jamais vous n'y posiez le pied. Pour gagner la
sorfie, mais aussi pour éliminer radicalement ce vampire a deux sous
qui hantait nos nuits dans nofre jeunesse, vous devrez frouver un pieu
et le lui balancer en plein coeur. Ce n'est qu'a ce moment que vous
aurez enfin la paix. Premier jeu d'aventure sur console Lynx, Dracula
The Undead est un jeu qui tranche singulierement avec toutes les
productions actuelles. Disponible au cours des premiers mois de
1993, Dracula
The Undead est
¥ un titre avec le-
quel il faudra
compter, sur cet-
te machine du
moins.

PREDATOR 2

Tiré d'un film & grand
‘ e qui avait fait
un nombre d’entrées
acceptable dans les
salles, Predator Il est
une course poursuite
® dans les rues de Los
. An?eles. Déja dispo-
& nible sur Megadrive,
c’est maintenant la
Game Gear et la

il

e Q12300 1% o~ & %
Master System qui auront le =
plaisir d'accueillir ce fitre. Pur
jeu d'action, r Il vous
transporte dans la peau d'un £
flic (joué & l'écran par Dany &
Glover, décidément on ne §
parle que de lui) & la pour-
suite 3’ une béte immonde,

dont le seul plaisir est de

détruire fous les humains qui .

se frouvent sur son passage. :

Graphiquement parfaitement

réalisé, que ce soit sur Game

Gear ou sur Master System,

Predator Il s'annonce comme s

un jeu d'action phare sur ces e —r

X machlnes. m’n*ﬂ

-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-

The Sales Curve annonce l'adap- NES et sur Gameboy. Inspiré sera des images digitalisées du formats CD du monde, est
tation de la suite du film: The parun roman de Stephen King, film. La sortie de ce jeu qui est annoncée pour la fin de l'année
Lawnmower Man sur Super The Lawnmower Man II utili- également prévue sur tous les 1993. C'est pas demain la veille!
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Si des bruits de plus en plus persistants indi-
quent que Street Fighterfl serait en cours de
réalisation chez
Capcom pour la
Megadrive, ce joy-
pad a six boutons
pourrait bien faire
taire ces bruits.
Pourquoi, diantre
Sega nous proposerait-ii
une telle manette si ce

s

™
CEANGIEZ DIE JBUO 17

2 . . . 7 ] T [ o
n’était pas pour l'arrivée L OO wecavrve S0 IF masrer-svstem, camecrar
prOChOIne de ce titre p.hos.e Pour 1001 ou 80F seulement, vous Hmu\ ez ¢changer votre jeu contre un autre de
sur cette console? Heln, e 4 méme valeur. Si celul que vous voulez est d' une valeur supérieure, il convient
d" gjouter la différence. Les jeux doivent étre donnés avec notice et boite

vous le demande, moi!
)

MEGADRIVE

nous consulter

SPIDERMAN |

Les Marvel Comics repartent & I'attaque avec ce
nouvel épisode des aventures deag:ijemun, sur

B e e
peau masquée et s. que le jeu se
déroule sur un total d'une dizaine de niveaux, vous renconirerez, fout
A DZADZADZADZADZADEAD v long de vorre périple,
n nombre d’ennemis

o qui vous tiendront la dra-
ée haute. Toute I'action
e ce jeu se déroule a

vive allure, laquelle est
encore accentuée par la o) MASTER-SYSTEM
- fuculté qulc Spidermqn WDt / Sonic + Alex Kid

9OF + 2 manettes
de s’accrocher un zu ) S
parfout gréice a ses foiles.

( | TOUS CES TITRES sont  /
en UENTE et en ECHANGE /
Pour les autres titres, /

ALIENS 3 399F
AQUAB. GAMES 399F
BULLS vs LAKERS 449F
CAPRIATI TENNIS 399F
CHUCK ROCK  399F
DOUBLE DRAGON 399F
DRAGON FURY  399F

MEGADRIVE+Sonic
+ Streets of rage
+ 2 manettes  1290F

MEGADRIVE+Sonic
+ I manette  995F

SIMPSONS ~ 399F
IMICKEY & DONALD
ISONIC 2 n.c

ISTREETS RAGE 2 n.c)
SUPER off ROAD  399F
TEAM usBASKET 399F|
TERMINATOR 2 429F
THUNDERFORCE 4 n.c

V- v
[| GREENDOG  399F
HOLYF. BOXING 399F
LEMMINGS ~ 399F
LHX ATTACK 399F
NHL HOCKEY 93 399F
PREDATOR 2 399F
ROAD RASH 2

n.c.

9F 74l GAMEGEAR MASTER-SYSTEM
o e O / JALIENS 3 269F ASTERIX  395F

S

A AT
/’)num\ 269F CHUCK ROCK  369F
J CHUCK ROCK 269F MICKEY 2 n.c.

== INDIANA JONES 269F | |LEMMINGS ~345F

=i 3 LEMMINGS 269F NEW ZEALAND 345F
. SENNA gd PRIX 269F SONIC 2 299F
lem—) SHINOBI 2 n.c. SUPER KICK OFF 345F
5 SONIC 2 n.c TAZMANIA  369F

STREETS of RAGE n.c TERMINATOR 369F

TAZMANIA 269F TOM et JERRY J95F
ete... WINBLEDON 365F

| @ ([/ ~<

o o !

PRINCE PERSIA 269F PRINCE of PERSIA 369F
e A S {
p AT ST N [

u‘.\ jeux sont en vente et en échange. Autres titres, nous consulter.

Dorcemlzll;r:sj désormais u? chlc: Eés j;élébre,
aussi céle u moins que Blue, le chat de Diane -~ v % - v
qui n‘arréte pas une seconde de coller des photos de sa grosse béte ECHANGE / VENTE (V.P.C.)

poilue préférée au-dessus de son lit. Principalement destiné aux trés BON de COMMANDE 2 retourner 3 PIXISOFT,
~ eunes, Doraemon est, dans ce jeu, une f°'lsed? Plusdl"{fél a lui-méme. 1 Rue de Metz, 31000 Toulouse. Tél.:61.23.48.02
BTN 2|9 TR PYpoc. S 10 o, Yous Nom: Téléphone:
==l e devrez l'aider @ surmonter P
bon nombre de difficultés [E85€
l f . en sautant et en tuant les : .
! < méchants qui viennent lui St Commande | Prix [ Retour Ecart
X 1! o ci-joint
! prendre la tefe. Trés mignon mon
dans ses graphismes, trés reglement
| mignon également dans ses
= diverses animations, Dorae- - Cheque -
T mon ne devrait cependant -*Mandat | Modele de console ECHANGE :
ol Il B . pas marquer sa generation. - Contre- | envoi sous 48 h 100F ou 8OF par jeu
3 = : MOIS qui sait, o:‘ peut tou- rembours + frais de port: 201 jeu . 80F/console TOTAL
UK A ._jours se gauffrer! (+351) TELEPHONER pour les DISPONIBILITES
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T MR NUTS [ PACOICN
g Complétement inédit, Mr Nuts pourrait bien FOO' BRAWL

étre la surprise de l'année 1993 sur Super Nintendo. Tout dans - 3 orim B Pinaskin Footbrawl st vér-

ce titre semble fait pour nous plaire. Bien qu'il s'agisse d'un jeu B L Here -

; 4 dPe plates-formes traditionnel, ‘es ‘ = x . i 'le °""e;:
S il personna?:s et le personnage b | IC:'"I, hé h° - eP

™) principal Mr Nuts, un pefit écu- o e il

marquer un point, le plan

est simple: il suffit de percer
la défense adverse. Mais

reuil @ la longue queue, semble
fait pour nous sidérer de plaisir.

Aftaqué par des planfes carnivores, 5
par des champignons vénéneux, les m’r'lhfume:lam o
graphismes de ce titre ont été parficu- oL g
car rien ne sera évident.

lierement soignés. Pour balayer
radicalement n’importe que
ennemi qui foncerait sur vous, un
coup de queue et hop, le voila
réduit en bouillie. Si les décors
de Mr Nuts et si les divers sprites
que 'on y retrouve sont d'une
v é sidérante, du moins & pre-
; miére vue, le jeu semble également
rticuliérement riche. Aucune date
e sorfie t & l'arrivée sur Super
Nintendo de Mr Nuts n’est encore
annoncée, mais il y a fort & parier que - vl e g
ce fifre cartonnera Lrt lorsqu’i?osera is- : e 'el' oquipe & o0
ponible. Un écureuil bien attachant i a enTrga 'sm.:; pass}:a 4l
que ce Mr Nuts! e 2 TPV T .
fendard, Pigskin Footbrawl devrait éire en vente avant la fin de
I'année, ce qui ne fait pas longtemps a atfendre.

1Zeq

Outre les difficultés du ter-
rain -jonché par des arbres
ou des froncs frainant ¢a et
la- qui pourront vous arréter
ret, i az'ivec:seégalemenf
'équipe Ui s’ -
sera de belle ma?nereo';guor
éviter les coups de poings
des nostalgiques de la boxe
et les dangers de I'aire de
iev, il faudra, non seul

courir, mais aussi éviter les

-TELEX-TELEX-TELEX-

La sortie de Dragon Quest V sur Super
Famicom & Tokyo fut un véritable cataclysme.
A certains magasins, on pouvait voir des
queues de plus de cing kilomeétres avec plus
de 12000 personnes qui attendaient leur car-
touche! Le 27 Septembre, c’est-a- dire le pre-
mier jour de sa sortie, un milion trois cent
mille piéces étaient vendues. Un record que
méme Street Fighter II n’a pas égalé.

-+ BART VS. THE SPACE MUTANTS

L'un des dessins animés qui connait le plus de succes &
I'heure actuelle & la télé, est bien certainement les
Simpsons. Déja converti sur Super Famicom, sur Megadrive et sur
Gameboy, c’est maintenant au tour de la Game Gear de se voir frés
prochainement dotée des Simpsons. La ville de Spingfield est soumise &
d'étranges attaques venues de I'espace. Prenant son courage & deux
? mains, notre
—=&—— copain Bart -
se retrouve *«33:;‘.«
mélé a une
® aventure
incroyable dans laquelle il sera
confronté & bien des ennemis éfranges qui transformeront complétement
= son univers d'adolescent attardé. Un excellent divertissement en perspec-
tive sur votre Game Gear.
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| Super H.Q est la conversion d'un jeu
sous le nom de Chase HQ Abordd’unevoﬁumdu TE l"’ur'\
polioe%xzerpumme vousdswufmrerﬁgxa’l’odrednmmm
aussi difficile. Lorsque sur volre écran, vous recevez un message du quar- (i
tier général, vwsvousnd&end!asse.Unefmsquelcvoﬁuremm
vie est repérée, m:auxvoutpourvousnepaslalmsserprendrede

(7]
=
—
—
Rl
o=
a.

-TELEX-TELEX-TELEX-
En Angleterre, la derniére trouvaille d’Amstrad est un PC com-
patible avec la Megadrive. Basé autour d'un 3086, ce PC est en
vente pour 10000 francs environ. Une petite révolution...

-TELEX-TELEX-TELEX-
J'en ai une bien bonne a propos de SF II, connaissez-vous la signifi-
cation du nom chun Li? Non! En chinois cela veut dire: Printemps
Merveilleux. Tu parles d'un printemps merveilleux toi!

Au pays de Super Mario, tout est possible.
Cette cassette vidéo, distibuée par la société
Polygram Video, comporte quatre épisodes de
|':: vie mouvementée de
la célébre mascotte de
Nintendo.
Au programme: Mario
De Cramalot, Le tapls
magique dans lequel
Mario et son pote Luigi
utiliseront les effets
magiques de la lampe
d’Aladin, C’est beau
I'amour (vaste pro-
ramme] et Deux plom-
%lers et un Couffin.
Ces dessins animés,
~ d’une durée totale
d’une heure envi-
ron, vous feront
certainement vi-
brer, pour peu
que vous soyez
un amoureux de
Mario.

110 Avenue Ac thu Pewm ‘L’] 0 Neuilly/Seine

Tél : 46.24.2 Pont de Neui

NOUVEAU a NEUILLY S/ SEINE
JEUX SUPER FAMICOM : de 390 F 2 790 F (SF2)

CIRTES Nouveautés :
A Paraitre : MICKEY MOUSE ( MAGICAL QUEST)
COMBATRIBES
e FATAL FURY KEN 6
oy RANMA 1/2 AXELAY
premischmeth MARIO KART DOUBLE DRAGON
AMAZING TENNIS | PRINCE OF PERSIA SKY MISSION
s coennth COSMO GANG OUT OF THIS WORLD
HUMAN F1 GP  STREET FIGHTER II
FINAL FANTAZY 5
SUPER STAR waRs | DRAGON QUEST 5 EIC...
AUTRES TITRES NOUS CONSULTER

+ DE 40 NOUVEAUTES ATTENDUES
Accessoires :

MARIO PAINT

CAPCOM POWER STICK

PLUS DE 60 TITRES EN VITRINE

SUPER SCOPE 6
HYPER BEAM ETC ...

JEUX SUPER NES : de 390 F a 635 F (SF2)

i Nouveautés :

A Paraitre : STREET FIGHTERII ROBOCOP 3
SUPER STAR WARS BATTLE CLASH TURTLES 4
OUT OF THIS WORLD BART'S NIGHTMARE ETC ..
SPIDERMAN AND X-MEN PLUS DE 40 TITRESCONSOLE

SUPER NES avec 1 manette : 990 F
MEGADRIVE - NEO GEO - GAME BOY - GAME GEAR
AUTRES CONSOLES NOUS CONSULTER
VENTE PAR CORRESPONDANCE : 46 24 28 97
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Zu8 LETHAL

NINTENDO

i WEAPON

Quel plaisir de découvrir sur Super Nintendo, la conver-
un des films policier grand public qui n’a cessé de remplir les salles
obscures depuis le premier épisode, je veux parler de I'arme fatale. Développé par une équipe

d'Ocean, Leathal Weapon vous permetira de choisir voire policier pour vivre |'aventure. Soit dans la

peau de Mel Gibson, soit dans celle de Dany Glover, vous serez, de toute facon, certain de vivre des
événements dramatiques et graves. A la recherche de gros dealers, vous allez parcourir des niveaux
d’enfer que vous entraineront dans des bureaux de police, dans un port de marchandise ou dans les
ﬂumées d'une ville américaine. En traquant les truands, ne soyez jamais a cours de munitions.

Cela pourrait vous étre fatal. Peut-étre pas divin au niveau graphique, mais ne nous avancons pas
trop, Leathal Weapon se verra cerfainement doté d’un intérét plus qu’excellent. Faisons confiance a

7

sion

rues ma

Ocean pour cela.

Nous sommes en plein far-west et ne
voila-+y pas que des brigands vous
assaillent. Comme un véritable cow
boy, vous allez devoir jouer du pisto-
let pour éliminer fous ces créfins qui
vous entourent. Réalisé par Konami,
Sunset Riders devrait éfre, aprés les
Tortues Ninja, le second fitre & étre
développé sur Megadrive. Jeu
d'action typique avec une frés grande
diversité, Sunset Riders proposera,
entre autres, de pouvoir jouer & deux
en méme temps. Dans un jeu
d’action, cela fait toujours plaisir.
Doublé d'un mode spécial ob vous
E(c:r:rrez combattre d’homme a

me contre un adversaire humain,
Sunset Riders s‘annonce sur
Megadrive comme excellent. Un fitre
a vraiment mater de frés frés pres.

Toujours dans |'optique de
contrecarrer toute avance
prise par Nintendo, Sega
contre-attaque avec cette sou-
ris pour Megadrive. Elément
indispensable pour des jeux
comme Popoulous ou Marble
Madness, ou méme pour des pro-
ﬂummes graphiques, cette souris pour

egadrive est une supra méga bonne
idée. J'ai déja envie de I'avoir.

-TELEX-TELEX-TELEX-

La société Ocean qui prévoit des tonnes et des tonnes de
jeux pour 'année prochaine, se lance & corps perdu dans
la pub & la Télé. La premiére sera basée autour de Mac
Donald Land, le jeu de plates-formes a la Mario, dans
lequel vous devez ramasser la double arche du célébre fast
food. Prévue sur toutes les chaines, cette publicité est sans

doute le départ d'une nou- v
velle ére du jeu. D’autres
sociétés devraient prendre
également cette initiative,
lancée, il y a quelques
mois, par Guillemot pour
Dragon'’s Lair sur
Gameboy. Il était temps
qu’enfin, le cercle des
amateurs de jeux vidéo
g’élargisse un tantinet.

NIGHT
STRIKE

Cette course futuriste est trés mg
certainement |'une des plus
démentes que vous ayez
connue jusqu’a présent. Aux
commandes d'une sorte de
transformer, il faudra lutter
d‘arrache-pied contre des
hordes sauvages de robots
cybernétiques construits pour
vous anéantir. Plus enragé que
la moyenne, vous devrez utili-
ser toutes les ruses qui sont & votre
disposition pour les mettre le plus
loin possible de votre véhicule.
Enfiérement réalisé en frois dimen-
sions, Night Striker est, de plus,
doté d'une bande son & vous don-
ner des frissons la nuit.

Complétement dingue.
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D()JMARK

Rampart permet

a deux joueurs de
remonter le temps
jusqu'au Moyen

Age. Sept niveaux
bourrés de combats
explosifs et de
destructions, ainsi que
trois options de difficulté,
vous garantissent un jeu
stimulant qui vous rendra
completement accro.

SEGA

"Sega" and "Master System" are trademarks of Sega Enterprises Ltd.

™ Atari Games. Licensed to Tengen, Inc. ©1991 Tengen Inc.

TEI\IEEI\I

VIDEO GAMES




Quickshot se lance a donf dans les joysticks sur
console. Aprés avoir révolutionné le monde des
joysticks sur micro, voila que le premier construc-
teur de manettes de jeux développe une série de
sticks complétement foudroyants sur Megadrive,
sur NES et sur Super NES. Regardez les photos,
certains ont des allures de véritables
manches a balai d’avions a réaction.
L'lntruder Il est peut-étre I'un des plus
L extravagants joystick de la création. Outre son
auto-fire sur deux boutons, il posséde également
une gachette qui se souléve (comme dans les
avions & réaction) et qui découvre un bouton de
tir, idéal pour les jeu en trois dimensions. Dans le
4 genre, I'Aviator II, lui aussi @ Micro Switches, n’est
" pas mal non plus. Avec un horizon artificiel sur le devant, il permet de
connaitre sans cesse son altitude. Je ne sais pas si cela sert énormément,
maisle gadget est tellement sympa que l'on apprécie vraiment de jouer avec ce \
joystick la. Les autres joysticks de la série sont plus courants, mais possédent tous la méme qualité.
Outre leur esthétisme propre, ils sont tous trés agréables a I'utilisation.

el JAGUAR XJ220

Les courses de voitures risquent bien de prendre un véritable envol avec cette nouvelle réalisation de JVC. Développé
sur le Mega CD, Jaguar XJ220 vous met dans la peau d'un coureur automobile, au volant de I'une des voitures de la
marque presfigieuse. En concourant sur seize circuits partout & travers le monde, vous n‘allez pas en croire vos yeux ef vos oreilles fout
au long des courses que vous aurez & effectuer. Avec Jaguar XJ220, vous allez enfin peut-gtre découvrir les vraies sensations d'une
voiture lancée & 300 Km/h. Je vous garantis que ce n'est pas de la tarfe. Si vous trouvez que les circuits ne sont pas assez difficiles
pour un pilote de votre classe, vous pouvez méme en construire dautres & volonté. Ca c'est reellement un bon deal!

oo

“

[[fXq 30|38 Le capitaine Crochet a kidnappé les enfants de Peter Banning.
Aprés s’étre transformé en Peter Pan, il devra parcourir douze
niveaux pour parvenir au terme de sa
tache, détruire le capitaine et retrouver ses
enfants adorés. Connu par les possesseurs .
de Super Famicom, Hook sur Mega CD 8
s’annonce, lui aussi, sous les meilleurs hos- ; i i‘
pices. Déja trés brillante SFC, cette version S
posséde en plus des images digitalisées du film de Spielberg ainsi que des musiques a
en tomber par terre, la gouche ouverte en criant “je n’y crois pas c’est merveilleux”.
Extraordinairement beau, il y a fort a parier que ce titre dérangera plus d’un éditeur
tant cette réalisation semble Krillonte.
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HUDSON

SOFT
PC ENGINE

Les meilleurs programmeurs du monde sur PC
Engine, on les connait maintenant (et pour cause
puisque ce sont les créateurs) c'est bien Hudson Soft. Alors, lorsqu'ils
annoncent la sorfie prochaine d'un nouveau fitre sur leur machine de
prédilection, on tourne la téte, on se léve et on commence & applau-
dir, étant sor du résultat. Une fois de plus, on ne peut pas se tromper,
car Cotton s'annonce plutdt coton. Je sais, elle était simple!. Dans la
F Eeau d'une petite sorciére,
ien symrathique ma foi,
vous voild lancé & bride abat- =
tue sur vofre balai & la recherche d'une quelconque fiole magique. Sur votre che-
min, vous rencontrerez bon nombre d'ennemis que vousogevrez naturellement
éclater et éliminer radicalement. Rien ne sera facile car si, au début, leur nombre
est assez restreint, trés vite ils viennent envahir I'écran. Votre fache, dans ces
condifions, devient réellement ardue et toute sorciére que vous &fes, vous aurez
toutes les peines du monde & les repousser. Graphiquement au fop de ce qu'est
capable de donner la PC Engine, Cotton est annoncé pour le début du mois de
février au Japon.

A GOLDEN
NS B neHTER

(7]
(&
=
.
Ll
=
[~

e

=

CR“SADE Décidément, |’heure est aux nouvelles ver-

sions, alors que I'on parle de plus en plus

d’une nouvelle version de Street Fighter II,

une nouvelle de Ranma 1/2 et une autre de
Le plus connu des archéologues du monde est Rushing Beat est en cours de finalisation,
sans aucun doute le Docteur Jones. Grace a Us B8 Golden Fighter Hyper Version est également
Gold, vous allez tous pouvoir vous prendre, lins- ] en cours ge réalisation. Dans ce jeu de bas-
tant d'un |ev, pour I'une des P|U5 grundes vedettes F ton, on retrouvera entre autres, plus
du cinéma de ces derniéres années. A la d’adversaires et des coups complétement
recherche de I'Holy Grail, vous devrez aider nouveaux qui vous subjugueront par leur
Indiana & surmonter les pires difficultés et trouver variété. Sans atteindre le niveau de ceux de
tous les passages secrefs qui le conduiront & son Street Fighter Il, cette nouvelle version de
but. 'acfion se déroule suivant un scrolling multi-
directionnel et sur cing niveaux au total. Le jeu
commence alors que vous devez secourir votre

Golden Fighter promet, d’autant plus qu’il

pére emprisonné chez les nazis. Par la suite, iser des coups

Crusade suivra n’importe quel

un véritable bilité de jouer

tive sur Mega- n'en a I'gir. eeeee——————— ;

Fhase
Last Crusade
re oU vous lirez d’Atari est : “S'ils vous proposent une .... ne dites pas”. Visant Sega. et la

sera également
ssible de réa-
Indiana Jones spéciaux qui
And The Last i arréteront net
pgrfuitement le adversaire.
éroulement, ! Avec la possi-
petit 'oeu- a deux l'un contre I'autre, ce nouveau titre de
vre en perspec- Culture Brain promet certainement plus qu’il
drive. Indiana
% Jones And The
devr}gif %"ici'j: -TELEX-TELEX-TELEX-
il Vous connaissez la campagne de publicité et d’affichage dans laquelle le slogan
ces que|ques Gamegear, ces dernier ont intenté un procés contre Atari et ils ont perdus.
lignes. Dommage pour Sega.
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Gamebusters est une
société faite par des
jeunes pour les jeunes.
nstallée dans le sud de la
Belgique, a Verviers plus
exactement, elle distri
des jeux et des acces-
soires pour Megadrive,
Super Nintendo, Game
Boy et Néo-Géo. Sa zone
| d’activité se situe surtout
: v en Belgique mais exporte
: en France, en Suisse et au
Luxembourg (que des s Francophones). Nous avons
rencontré Gerald Saint-Remy pour savoir comment, a dix-
neuf ans, on pouvait créer une telle société
- Joypad : L'idée, comment est-elle venue 2
- Gérald : Yai une formation de cuisinier et fravaillais & mi-temps au
rayon jeux vidéo de la Fnac & Lieges. En effet, depuis I'apparition des
premiéres consoles, 'ai foujours voué une sainfe passion au jeux. Blazé
de la Belgique, je suis parti travailler en tant que cuisinier & New-York.
Cest la que j'ai découvert que la Belgique et I'Europe ne proposaient au
public qu'un choix relativement restreint de jeux. De retour en Belgique,
e suis tombé par hasard sur le livre de Sulitzer qui racontait I'histoire
d'un jeune qui fit fortune en quelques jours. Ce fut le déclic !
- Joypad : 8ue| age avais-tu & |'époque?
- Geérald : je venais juste d'avoir dix-neuf ans.
- Joypad : Comment as-u rédlisé ce projet? Avec ta formation de cuisi-
nier, tu n’avais pourtant pas fous les afouts de fon caté. Entre la cuisine et
le business, il y a une marge !
- Gérald : Aprés la lecture du roi vert, je me suis renseigné sur les diffé-
rentes formes de sociéfés et les obligations légales. Yai pris conseil
auprés d'Eric qui était, lui aussi, un passionné de jeu vidéo et qui ro-
vaillait lui aussi & la Fnac. Ainsi, de fil en aiguille, Eric et moi avons
fondé ensemble Gamebusters, le Ter Juin 1991.
- Joypad : Au niveau des tunes, comment cela s'est-il passé 2 éfiez-vous
blindés 2
- Gérald : Non! on avait pas une cacahuéte, juste de quoi créer le capi-
Ié:l.j:e sont les banques qui nous ont aidés pour l'achat du premier sofck
e départ.
- epa:Sclnstune,oomrnentc:vez—vous réussi & rachefer un second stock 2
- Gérald : Tout simplement en vendant le premier et en ne prenant pas
trop d'argent pour nous au départ. Par un suivi impeccable de nofre

dlientele, nous avons réussi a les séduire. Ainsi, une certaine confiance
s'est installée entre nous.

- Joypad : A deux seulement, n’éfiez-vous pas submergés de fravail 2

- Gérald : Si Bien sor ! Il devenait de plus en plus mcile de fout gérer
tout seuls. C'est pour cela que nous avons engagé un froisiéme élement
qui éfait, lui aussi, passionné de jeux vidéos. Ce n'était pas une mince
affaire. Il devait éire sérieux, jeune et disponible! Ce profil ne court pas
les rues. Claudio fit son entrée dans Gamebusters le 1er octobre 1992,

- : Comment se décomposent les tiiches au sein de Gamebusters 2
- Geérald : Eric s'occupe de fout ce qui est paperasse et de tout ce qui
concerne l'administratif de la société. |l est comptable, supervise tous?e
comptes et, bien sor, est un joueur émérite. Claudio est directeur des
ventes en Belgique, il dirige également les ventes pour I'étranger. Il
s'occupe du marketing et ge la publicité, teste les jeux & fond et rend
visite & nos clients. Comme Eric et moi-méme, Claudio est passé maitre

dans I'art de terminer n'importe quel jeu. Quant & moi, je suis & la base
méme des Gamebusters, je supervise le travail (normal, c’est moi le boss)
les commandes, contacte les fournisseurs. je passe également plus de
trois heures & jouer.

- Joypad : Quespérez-vous dans I'avenir 2

- Geérald : gagner des tunes, rouler en Ferrari, avoir tous les jeux du
monde sur foutes les machines du monde et faire profiter au plus grand
nombre de boutiques possible, notre qualité de service.

- Joypad : Merci

GRADIUS 2 QUEST FOR GOFER

Dans la série des illusires Shoo’Em Ups venus du  agresseront. Avec des graphismes réhaussés, des animations hyper
Japon, Gradius et Nemesis sont cerfainement les  fluides et, surtout, des monsires de fin de niveau complétement
plus connus; c’est donc avec une joie non dissimu-  démentiels, Gradius Il devrait également vous dégenter les oreilles,
lée que I'on accueillera Gradius Ii sur le CD Rom de la PC Engine. On  gréice a sa bande
refrouvera, dans cetfe réalisation, tout ce qui avait fait le succés du  sonore compléte-
premier épisode. Toutefois, et aprés fout C’est naturel, quelques modifi- ~ ment flippante.
cations ont é#é apportées pour rendre ce jev de fir a scrolling horizon-
tal encore plus jouissif et, dans ce domaine, on peut
faire confiance a Konami qui jamais ne nous a décus
(sauf peut-étre dans la réalisation de Gradius Il sur
Super Famicom, mais ca c’est une autre histoire).
Dans Gn;dius II, Quest for Gofer on reﬁwvescfi:ncle
e 'arme qui nous a toujours fant satisfait. En
mm les bgnus a l'écran, aprés la destruction
dun vaisseau ennemi, on pourra, a volonté, choisir
I'arme que l'on désire posséder pour continuer le car-
nage. Sur une petite dizaine de niveaux, vous devrez
en mettre plein la féte a tous les sauvages qui vous
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Le Game Commander est un nouveau joypad pour
la Super Famicom. Identique & I'esthétisme de

PREVIEWS

ton) soit semi outomaﬁgue.
tion, le Game Comman

SUPER
(D ROM
TEICHEK

Et boum, revoild un Shoot'Em
Up complétement débile sur
le CD Rom de la PC Engine.
Avec un jeu comme celui |g,
je conprends parfaitement
pourquoi le grand créateur
panique complétement, parce
que préfer son nom & une
réalisation telle que celle-la
nest pas évident. Bien que les
ennemis de fin paraissent assez orginaux, je crains le pire quant d la
durée de vie de ce Shoot'Em Up. Nous n‘en avons vu que quelques
bribes mais God Panic semble tFun niveau frés inférieur aux jeux que
I'on connait & I'heure actuelle sur PC Engine. XCependant, attendons
donc d'en voir un peu plus avant de juger. ——— ————

e SUPER
BOXXLE

Les jeux de réflexions sur Super Famicom ne courent pas les rues,
c'est une évi . Super Boxle, que I'on connait sur Gameboy,
est 'un deux. Autant vous dire que si vous éfes un fou de SF Il et
des Shoot'Em Ups en tout genre, vous pouvez passer vofre che-
min, ce fitre ne fera que vous prendre la téte. Les autres, par
contre, ceux qui en ont un petit peu marre de frainer leurs savates
sur les terrains humides et chauds des jeux de baston, ou pour
prendre son pied il suffit de détruire, seront parfaitement séduits
par Super Boxxe. En deux mots, vous étes un magasinier e-
ment emmerdé lorsque son patron lui demande de déplacer les
caisses et de les mettre sur les points de couleurs qu'il a judicieuse-
ment placés. Lorsqu‘aucune caisse ne bloque le chemin, tout se
déroule & merveille et vous passez rapidement au niveau supé-
rieur, mais lorsque les choses se gétent, elles se gétent vraiment et
la, vous étes parti pour de bonnes minutes de prise de crane. Pas
irés riche graphiquement, Super Boxxle pourrait bien &tre un bon
divertissement entre deux parties d'un boum-boum f'es mort.

PACK-IN-
VIDEO

celui livré avec la machine, le Game Commander
posséde, en plus, un auto-fire sur tous les bou-

tons ainsi qu’une option slow a deux vitesses.
Chaque auto-fire peut étre: soit automatique

(vous n’avez plus besoin d’aRpuyer sur le bou-

greable a l'utilisa-

er est un excellent joypad
qui a le mérite de posséder toutes les options désirables.

CHESTER
CHEETAH

Chester Cheetah est un jeu
d'action complétement débiloide
dans lequel vous jouez le rale
d'une panthére, rés affolée par
tout ce qui se passe autour
delle. En sautant sur des croco-
diles, en volant d'arbre en arbre
gréce a des lianes, comme
Tarzan en son temps, cette pan-

A thére aura de quoi vous ravir.
Tout a fait dans le style des des-
sins animés de Tex Avery,
Chester Cheetah vous conduira
dans des lieux complétement
délirants qui vous éclateront
complétement. Sous ferre, vous
pourrez méme ramper comme
une faupe aveuglée dans des
tubes trés, tres éfroits. Un jeu
v apparemment hyper éclatant.
w‘? 1‘"\“’% w
= Y o ——
L A i |

‘,'-

-TELEX-TELEX-TELEX-

Le samedi 19 décembre & 9 heures du mat (je n’ai aucun frisson et je ne
claque jamais des dents), la seconde convention des jeux de simulation,
le Trophée Idrac des grandes écoles ouvre ses portes. Avec 3500 partici-
pants attendus, cette convention proposera de nombreuses activités;
parmi celles-ci, on retrouvera, entre autres, des jeux de simulation, de la,
bande dessinée, des romans de science fiction, des films, des dessins ani-
més japonais et, bien évidemment, des jeux vidéo.Créé en 1968, L'Idrac
(Institut De Recherche et d’Action Commerciale) compte quatre écoles
en France: & Paris, Montpellier, Lyon et Nice. Elle permet aux étudiants
de préparer des BTS en Action Commerciale, en Commerce International
et en Force de Vente. 8'étendant sur trois jours, du 19 au 21 décembre,
cette manifestation se déroulera dans les locaux de ’école, au 14 rue de |
la Chapelle 76018 Paris, Métro Marx Dormay. I
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gt A

UMBER OF PLAYERS

i J LEAGUE
CHAMPION SOCCER

Et hop, une nouvelle simudtion de football sur Megadrive. On le sait,
les simuations de sports ont foujours connu un vif succés sur console,
alors pourquoi ne pas récidiver. Cest ce quont di se dire les pro-
grommeurs de Game Arfs en réalisant cetie nouvelle simulation. Parti
dans les méandres de la coupe du
monde, vous devrez, avant foute chose,

Le Twin Tap, Kesako? Le Twin Tap est une sorte
de champignon, de bumper si vous préférez,
Pig P us p
sur lequel \IIOUS devez fll'upper dés que vous

b A : G connaissez la réponse a la question posée par
choisir voire équipe parmi toute celles s la Super Famicom. Idéal pour les jeux de
ponibles. Gréce & JK league Champion : S :
Soccer, vous pourrez orgeriser de vér Quizz, vous pourrez ainsi, a chaque question,
tables tournais puisque huit joueurs pour- répondre par exemple:
ront s'affronter sur le terrain, pas en Cal:o|lne d_e Monaco,
méme femps, je vous rassure. Si 'action mais traduit en Tong!

se déroule dans le sens horizontal, tout Malheureusement,

comme European Club comme tous les Quizz

= Soccer ou Teamo World ~ disponibles @ I'heure
» Cup, vous aurez toutes actuelle sont en japo-

{ ol les opportunités du
Ly N | monde pour flanquer
¢ : une raclée & vos oaver-
saires. Trés complet au
niveau des options,
aucune date de sorfie ne
nous est encore parve-

nue. We'll keep you
informed.

+ PANZA KICK
i BOXING*

Panza Kick Boxing est désormais un fitre aussi connu des amateurs de micros que
de consoles, puisque ce jeu est pratiquement disponible sur tous les formats de la 58
ferre et du monde; & part le Spectrum et le Cray I, je ne vois pas quelle machine
manque au répertoire de ce jeu. Enfin, c’est maintenant la Megadrive qui se voit dotée de ce titre. '

Clest dailleurs une bonne nouvelle puisque Panza Kick Boxing est une trés bonne simulation de combat, de Kick Boxing plus particu-
lisrment. Deux hommes entrent sur le ring, un homme en sort vainqueur, telle est la dure réalité de ce jeu de baston. Plus qu‘un simple
jeu dans lequel on se tape dessus, Panza Kick Boxing est une véritable simulation puisque tous les coups dont on dispose ont été digi-
talisés & partir e véritables combats. Avec une phase d’entrainement dans laquelle on peut gagner des points pour progresser ef c|?er
encore plus loin et plus fort, cette réalisation Francaise devrait faire un carton un peu partout. ‘r

nais sur Super Fami-
com, je doute fort que
cet article parvienne
jusqu’a chez nous.

titre non définitif)

Sous ce nom quelque peu barbare, se cache en  tions comme Gunhed,
fait un simple et vulgaire ShootEm Up. Enfin,  Final Soldier ou Super
lorsque je dis vulgaire c’est dans  Star Soldier.
le sens commun qu’il faut On reirouve des bonus
I’entendre. Car réaliser un ar milliers, qui tom-
Shoot'Em Up de cette ampleur ﬁent un peu n’importe
sur une console comme la PC  quand, des ennemis qui
Engine, c’est comme faire un  tracent & donf et qui
pas dans la rue: c’est d’'une  débarquent de tous les cétés, des tirs lasers qui inondent d'un coup,
facilité évidente. Aussi, dans  d'un seul Iécran dans des gerbes de flammes gigantesques. Assez
Nexzr, on retrouvera fous les  varié graphiquement, Nwxky euh pardon Nexzr sera, a n’en pas
ingrédients qui nous avaient  doute, dans la lignée des meilleurs jeux de tir sur PC Engine.
tant séduit dans des produc-
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nfin TOUS les
wanrages d'une consala
aponalse ou américaine”. Profitez de
overscan (image plein écran) et de la véritable
itesse des jeux de la Nintenda 16 bit Une console Super
amicom ou Super NES, c'est 20% d'image en plus, une animation 20%
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11990 F

Liwrée avec 1 jeu jap. au choix
(sauf Street Fighter II), 2
manettes, 1 péritel, 1 alim. et
1 Adaptateur Universel.

1990 F

Liwée avec Street Fighter II,
2 manettes, 1 péritel et
1 alimentation.

1090 F

Liwrée sans jeu,
avec 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

#1490 F

Liwée avec 1 jeu U.S. au ch01x
(sauf Street Fighter II),
manette, 1 péritel, 1a||m et
1 Adaptateur Universel.

1490 F

Liwée avec Street Fighter |,
1 manette, 1 péritel et
1 alimentation.
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429 F

STARRING

aujourd'hui !

Livrée sans jeu,
avec 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

WORLD, 07,

consola A
animation 20% plus
possédex une Mega

990 F-,

Livrée avec QUACKSHOT
(Donald) + 1 manette,
1 peritel et une alimentation.

B i
145 rue de flandre, 75 019 paris. Téléphone :
(16-1)40.34.36.26. Métro Crimée. Ouvert du lundi au samedi de
10H30 a 19H00. Ouvert TOUS les dimanche de décembre.

290 F

Livrée avec QUACKSHOT +
GRAND SLAM + 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

990 F

Liwée avec SONIC The
Hedgehog + 1 manette,
1 péritel et une alimentation.
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Liwé sans jeu et
avec une alimentation.
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ENTREZ
DANS LE PLUS
GRAND CLUB
D'ECHANGES

DE FRANCE !

\ucune cotisation ne
jous sera.demandée.
-changez 1 jeu contre 1
utre pour une modique
somme, ou donnez 2|3
eux contre 1 et cela sera
yait 11!

mmm
[DESPIEUXS
mmw%

BERVICERVIPTCRRT PIDE]

IRANCHEZ UNE (ONSOLE SUR VOTRE HONTEUR AMSTRAD

Vous possédez un moniteur Amstrad, connectez-y une console ou un micro-ordinateur de votre choix avec
l'adaptateur "A-128" ou "A-128 +" pour la série d'Amstrad Plus. lls acceptent aussi bien les consoles

LES TARIFS :
1 jeu contre 1 :
Super Famicom
Megadrive
Nec Core Grafx
Nintendo N.E.S
Master System 7
Game Boy 5

2 jeux contfre 1 :

@AYl 399

150 f
100 f

a découper puis a retourner

rempll avec v%s |gux et Ie bon de

'Shoot Agams0145 rue, da flandre,
0 Je donne 1 oomreien tla
somme corre ]eudant ama oopr?syglg

0 Je donne 2 jeux contre et bénéficie
des frais de port gratuit

Je vous donne :

Ja desire :
la.

La reprise du ux @

disponible, reseignezvous. Pas de reprise sans bulm

nu sans nofice. Nous n'échangons que les jeux

super Famicom ou Super Nintendo U.S. Port ratour
4 la charge de notre clientéle

japonaises que les consoles versions frangaises.
Adaptateur "A-128" pour moniteur 640 et 644.................c..vveen.
Adaptateur "A-128+" pour moniteur CM 14
Palre d'enceintes pour "A 128"....

Larolls <

des consoles

enfin a prix aocessibie,

B)u r, la plus belle des consoles.
es sprites gigantesques, un. son stéréo &

des milliers de couleurs merveilleuses, L'

*1990 F:

Liwée sans jeu,
avec 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

2490 Fo

Livrée avec le jeu NAM 75 G)
+ 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

199F -

Un méga jeu de
plates-forme, beau et
original. A ne pas rater.
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BON DE COMMANDE A DECOUPER PUIS A RETOURNER A “SHOOT AGAIN" 145 RUE DE FLANDRE 7501 PARIS
[Veulllez rajouter 30 Frs de port pour toute commande de console. Je déswe commander le matériel suwant :

Désignation

Participation au frais de port et dembalige 35 F

Je oins & ma commands : Cun chéque (Envai priokaie), Cn C.C.P, Cin mandat et CRBT (1% fs)
Cll préfre payer au fateur o rjoute 35 Fis de Conte RemBousemenT & ma commande. MONTANT TOTAL :
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T BOMBERMAN
EARNESY BV B O3

Lors de la sortie du premier Bomberman sur PC Engine, @ la

I Une fois de plus, nous revoila plongé rédaction, on était tous complétement ) , subjugués,

dans une aventure pathétique ou, pour pris jusqu'a la moélle par cette excellente réalisation. A n‘en pas

vous sortir de la pauvre situation dans douter, memvm@;:"mnoncemplus démentiel. Avec de

laquelle vous étes, vous devrez utiliser nouvelles ar- a?q-) 27 T
s

» W IR SR

fous vos pouvoirs de guerrier. Bien que mes, de nou- o P
le personnage dont vous avez la charge Veaux parcours ___L__L - I,
soit une femme, il n'est pas question une et toujours, la S it
seconde ici d'éfre faible. Pour affronter la possibilité de
centaine de crétins baraqués, il faudra jouer a cing en 7 =
méme étre monstrueusement fort. Méme méme temps, p—
| avec votre épée de feu qui pourra nous sommes | s S F
gagner de |'énergie en fonction des préts & nous K T F X »
acquisifions que vous pourrez faire sur votre chemin, rien ne sera éclater comme \ : C
d'une évidence flagrante. Se déroulant & la maniére d'un Beat'Em Up des bétes de- " ];'1 w3 ) »
traditionnel, Anet Adventure devrait cependant profiter de I'avance vant nofre mo- bh-=a i A - 7
technologique prise par les programmeurs de Wolfteam qui, de plus niteur. Quand %F‘J o S o = TI
en plus, deviennent les maitres incontestés du CD Rom. Anet je pense alb-l | I;A.’ Ko

Adventure est un pas de plus dans la maitrise de ce support et nous Gre?, & Manu, & Steph et & tous les autres qui vont encore s'éner-

nous en réjouissons fous. Un beau produit en perspective. ‘A ce jour, ver lorsque je leur lancerai mes méga-flammes & la téte, je suis

nous n'avons cependant pas de date quant & la sortie de ce jeu. déja mort de rire. Un jeu & ne pas manquer lors de sa sortie, pré-
. | A A s vue dans le courant du mois de janvier au Japon.

*?

GEORGE FOREMAN'S =3
KO BOXING =L

B Vous avez la classe, le talent. Vous avez la force et le punch. Vous avez donc tous
les atouts pour participer & une rencontre infernationnolepa de boxe. Sur le ring, vous
ne pourrez plus compter que sur vous pour éviter de CUnCriuny
vous prendre une tole contre les adversaires, de véri-
tables baraques humaines que vous rencontrerez.
Avec vos poings, vous pourrez déclencher des cro-
chets, des uppercuts, des directs du droit et du
gauche. A I’écran vous étes vu de derriére, votre ,
adversaire vous faisant face. Pour éviter un poing qui ¥ §
pourrait vous arriver en pleine poire, il faudra sans a
arrét étre aux aguets, car rien, rien ne sera gagné
dans cette simulation de boxe. Si vous désirez obtenir la ceinture magique, vous devrez sortir g
vos fripes. Disponible sur Master system et sur Megadrive dans les semaines & venir, ces deux
simulations apparaissent comme exaltantes.
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IN THE WAKE OF VAMPIRE

Lorsqu’un vampire dort, mieux vaut ne pas le réveiller, c’est ce que vous allez
} apprendre & vos dépens en parcourant la dizaine de niveaux de ce jeu d'action/aven-
ture. Alors que vous étes un jeune homme sans histoire, vous enfrez dans une grofte
qui longeait la mer. Au coeur de celle-ci, un cercueil gisait la. Plus attiré par la curio-
sité que réfreiné par la peur, vous avancez prudemment en £
sa direction. Un craquement, une pierre roule M
sur les parois humides, c’est ainsi que fout
commenca. Mais que vous a Hil pris de péné-
S : trer dans cet endroit lugubre? Dés les pre-

Ny mieres minutes de jeu, vous vous en mo

- déja les doigts. Faites gaffe & votre tour de ne

i pas vous faire mordre, cela pourrait vous étre fatal. Avec des
graphismes faits et qui varient énormément en

Walke Of The Vampire est annoncé au Japon vers la fin janvier, début févri

les circuits 24, vous vous rappelez. Je
me vois encore avec des amis, allongé
par terre, le bouton d'accélération c‘ﬁc
l main pour faire avancer ma voiture.
Championship Pro-Am reprend le
théme des circuits 24. C'est sur huit cir-
cuits qui speedent & toute allure et
dans tous les sens que vous allez
devoir négocier chacune de vos
courses. Seul ou & deux, Champion-
ship Pro-Am vous permettra de fester
vos réflexes sur pﬁJs de vingt-quatre
niveaux. Plus vous gagnerez des
courses, plus vous obtiendrez des
thunes. Ces thunes vous permettront
d'acquérir de nouveaux moteurs, des
turbos, de nouveaux pneus, efc...
Grisant & souhait, Championship Pro-
Am est un jeu motivant qui risque de
plaire & bon nombre d'entre vous.

MEGADRIVE

RAZORSOFT

scrollent verticalement et horizontalement. g
Dans Keeper Of The Gates, vous traverse-
rez de nombreux lieux mystiques et
étranges qui, chaque fois, vous surpren-
dront par leur richesse respective. Trés infé-
ressant et particuliérement complexe,
Keeper Of The Gates vous fera, entre
autres, lutter contre un dinosaure squelet-
tique particuliérement redoutable.

fonction des différents Iublepux, In The E
. b

Aprés |'annonce
des Tortues Ninja
sur Megadrive par Konami, c’est t
maintenant Tradewest qui se met
dans la ronde avec Ises crapauds §
vedettes: les Batfletoads. Battletoads
est un Beat'Em Up dans la plus pure |
tradition. On avance, on frqppe, on
avance encore, on {frappe de nou- [
veau, bref, on s'éclate comme des
petits fous. Dans des décors assez [
désolés, ces dréles de crapauds a
I'allure nonchalante vous entraine-
ront dans des délires compléfement
étonnants. Les coups disponibles
pour chaque combattant sont assez
nombreux; ainsi, si vous désirez |
éclater la tronche & un crétin qui ¢
trace sur vous, vous &fes alors préta §
parer n'importe quel coup et & lui en
mettre plein la téte. Avec des coups de pieds, des coups de
poings, des coups de féfes et que sais-je encore, vous prendrez
votre pied comme jamais, avec les Battlefoads.

KEEPER OF THE GATES

La irés attendue suite de Stormlord est en cours de finalisation chez Razorsoft. Cette séquelle suit parfaitement le premier épi-
sode ef en reprend les principaux thémes, ce qui lui garantit déja un beau succes. Le joueur se frouve face & huit niveaux qui
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SUPER
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e X Vi
GROUND SX

Si Gain Ground ne nous est pas un jeu inconnu, il faut étre hon-
néfe et reconnaitre qu'il est loin de nous avoir réjoui dans sa ver-
sion sur Megadrive. Bien que Gain Ground SX s'annonce amé-
lioré, nous avons la plus grande crainte quant au bien-fondé de
cefte conversion sur CD Rom. Tout comme la version Megadrive,
Gain Ground pourra se jouer & deux simultanément. En choisis-
sant voire personnage, vous obtiendrez une arme bien spécifique
qui vous permettra de détruire tous les soldats qui se trouveront sur
Py votre chemin.
i Graphiquement assez
moyen, Gain Ground
SX ne devrait pas réa-
liser un trés gros car-
ton lors de son arrivée
en France, si jamais il
parvient jusque chez
nous, ce qui est loin
d'éfre certain.

NEC
AVENUE

A 1S9 6 184 25

000000

DOWNTOWN
e

e —e —e—e —e

Dans la pure tradition des
jeux japonais, avec de gros
hommes tout petits ayant
de grosses tétes, Dowtown ¥
Fight est I'une des derniéres
réalisations de Naxat. Si ce
jeu est largement inspiré des
Final Fight et autre Double &
Dragon, ce dernier est bien
plus original, ne serait-ce
que par la forme des per-
sonnages Utilisés. A part
cela, qui destine ce jeu principalement aux plus jeunes d’enire vous,
il n'y a pas grand-chose a signaler. En fraversant les rues d'une
ville, vous devrez éliminer tous les brigands qui se trouvent sur voire
chemin. Rien n’est facile, d’autant que chaque niveau est conclu par
un ennemi de fin, bien évidemment plus gros et plus fort que ses
sbires. De temps en femps, pour vous aider, vous pourrez récupérer
des nunchakus ou des baites de baseball qui vous permetiront
d'éviter un combat au corps a corps, souvent fastidieux.
N S P PSS R ST T

Bon. Imaginons un pev I'année 1993, voulez-vous?
Ce qui serait bien, ¢ca serait que...
M ne sente plus I'escargot (ah! ah! I'es-
cargot, ah! ah!).
oo AHL ne dise plus "Escrocs, ca swingue, fu le arois ¢a”.
« TSR arréte de placer des mots trop compliqués
dans ses fests.
«o L'équipe cesse de scotcher TONTON SAM a sa

chaise. C'est vrai, aprés ¢a provoque des poussées
de boutons et c'est pas beau, alors comme il est
pas beau, on le rescofche.

oo ERIC (le comptable) arréte de mous parler de jev
d'échecs a tout bout de champ.

<« JOHNNY (le coursier) amréte de nous demander si
on a un paguet pour le XVéme.

o MATSUSHITA nous sorte une console compatible
avec la Super Famicom, la Megadrive, le PC et le
Macintosh. Le panard, mais ¢'est pas possible.

«« NINTENDO fasse une campagne d'affichage ov
I'on verrait un jeune en frain de jover sur une
Megadrive, avec le slogan "Il fallait bien s'occu-
per avant la Super Nintendo". On trouverait ¢a
rigolo ef on aime bien meffre de I'huile sur le fev.

+. SEGA sorte Sireet Fighter 2' sur Megadrive pour

200 francs avec la maneite 6 boutons offerte en
prime. Et un pin's. On frouverait ¢a rigolo.

«0o ATARI annonce 60 nouveaux jeux pour la Lynx et
qu'ils sortent vraiment.

oo LINOS arvéte de se prendre pour Thierry Roland
quand il jove a Kick Off.

+.. BEREGOVOY décide de nationaliser TF1.

o GREG ne vienne plus bosser que quand il est de
mavvaise humeur. C'est énervant, on ne I'a
jamais vu de mauvais poil, ¢a nous déprime
encore plus. Toujours joyeux, ce con.

e TRAZOM s'appelle MOZART.

e MANU renire de I'armée et mous refasse de bons
géteaux. Ca nous manque. Reviens, Manu,

re

«es OLVIER écrive des fartines et des tarfines quand on
lvi demande un pefit fest minuscule de rien dv fout.

o BIG BOSS n'ait pas I'idée de créer un nouvveav
canard cefte année. Attends 94, Marc, affends un
pev. C'est la crise, la, en 93...

+« DANBISS n'arrive pas a chaque bouclage en nous
disant : "Hé les mecs on est a la bourre, j'en ai
marre j'vais encore passer mon week-end chez
I'imprimeur™.
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OF THE GAMES

NEVUF LIVR LUS FORTS
QUE TOUS LES JEVUX.

Neuf livres
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THE LEGEND
SLINETO el Vear qui vous livrent
ALINKTO

THE PAST | :
GAME SECRETS . es secrets,

les stratégies, les ruses

REF 723. 500 P. 95 F. REF 0862. 340 P. 95 F. REF 718.432P.95F.

STTTT pour jouer et gagner.
it

Su NES

GS};.&E&:RE; De nombreuses

ndylddy

SECRETS

oF THE GAmMES

SEGA MEGADRIVE P—_—
T e GAME BUY

copies d’écrans

o

vous aident a éviter

REF 0863.390 P. 95 F. REF 720.348 P. 95 F. Ies plégeS, antICIPer

les attaques et
marquer le

maximum de points.

Il va y avoir du score.
REF 722.302 P. 95 F. REF 721.342P. 95 F. REF 719. 360 P. 95 F.
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La console
SUPERFAMICOM
complete avec

GAMEBOY

ACCESSOIRES SFC:

Alimentation secteur 150
Adaptateur universel 115

Cable RGB

290

CAPCOM powerstick fight.690 (promo)
HORI Fighting stick 590

KONAMI Hyper beam

DYNA 1

MYSTICAL QUEST
STREET FIGHTER II
ARELAY

SKY MISSION (WINGS 2)
DRAGON QUEST V
MARIO KART
TURTLES 4

KING OF THE MONSTERS
DINO WARS

SUPER PANG

DIRTY CHALLENGER
SONIC BLASTMAN
PARODIUS

PHALLANR
GHOULS ' N' GHOSTS
METAL JACK
RUSHING BEAT
MARTO WORLD 4
MAGIC SWORD
SYLVALLION
ULTIMATE FOOTBALL
CBI WARS

MUSHYA

GOLDEN FIGHTER

ACTRAISER

590

125
FINAL FANTASY 1
SUPER DOUELE DRAGON
BART' S NIGHTMARE
ROBOCOP IIT
FACEBALL 2000
ZELDA III US

KRUSTY' S FUN' HOUSE

BILL LAIMBER'S BASKETBALL

P.G.A. TOUR GOLF

SMART BALL

PAPERBOY 2

BATTLE TANK

BLAZEON

SUPER VALIS

SIM EARTH

MAGIC ADVENTURE

STG STRIKE GUNNER

RKARDION

SOULBLADER

ULTIMA €

¥'s IIT

BATTLE G.P

WRESTLE MANIA

AERA 88

GUNDAII F-91

CONSOLE GAMEBOY + Jeu

Time Boy (porte cle-montre)
Etui de protection

Light Magic (loupe + lumiere)

TENNIS
ALLEYWAY

WORLD CUP
HUNCHBACK
SHANGAT

DOUBLE DRAGON 3
BATMAN

NEMESIS

CONTRA

CHASE H.Q.
ROBOCOP II
CHOPLIFTER II
STARTREK
TAZMANTA STORY
YOSHI

DOUBLE DRIBLE
BART SIMPSON
ALL STARS CH.II

195
195
-1
245
195
225
195
195
195
195
225
195
225
245
245
225
195
225

HATRIS

ELEVATOR ACTION
PROPHECY

HOOK

DUCK TALES
KIRBY DREAM LAND
AERO STAR

TINY TOONS
TWINBEE

BATMAN IT

WORLD CIRCUIT
MICKEY DANG.CHASE
THE FLASH
TERMINATOR II
ADDAM'S FAMILY
MARIO LAND
SPIDERMAN IT
TOXIC CRUSADERS

225
245
195
245
225
245
195
245
225

SUPER MARIO LAND 2 245 Francs

GAMEGEAR

CONSOLE GAME GEAR + Jeu 990
Alimentation secteur 150
MasterGear (adap.Master System) 119

MagniGear (loupe)

GRIFFIN

195

FACTORY PANIC 195

DEVILISH

WONDERBOY

ETERNAL LEGEND

ARLIEL

AERIAL ASSAULT

DONALD DUCK

119
PENGO

SOLITAIRE POKER

SUPER GOLF

G-LOCK

SONIC

OuUT RUN

MICKEY MOUSE

OLYMPIC GOLD

A paraitre en decembre: SPACE HARRIER SMASH TV

-DRAGON'S LAIR -OUT OF THIS WORLD -SUPER KICK OFF
-SUPER STAR WARS -IMPERIUM -SUPER VOLLEY BALL
-COMBATRIBES -SUPER PINBALL JAKI CRUSH -VALKEN
-JOE & MAC' 2 -PSYCHO DREAM -STEALTH -KING RALLY
~TINY TOONS -RIVAL TURF 2 -RANMA 1/2 PART 2 e

MONACO G.P. II CHUCK ROCK
BATMAN RETURN'S 250 SONIC IT

A paraitre:

-TAZMANTA -ALIEN 3 -STREET OF RAGE
~VAMPYRE -PRINCE OF PERSIA -LEMMINGS
-RC' GRAND PRIX -PREDATOR 2 -TALE SPIN
-BART SIMPSON -DAVID ROBINSON SUP.COURT
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NEQ GEO

Console MEGADRIVE complete 870
Console MEGADRIVE + SONIC 975

Console NEO GEO complete 2450 Mega CD + jew au choix 2450

H MEGAPAD SG-8 150
Manette supplementaire 390 POWER .CLUTCH 390

Memory card 250 PERTTEL 150
ALIMENTATION SECTEUR 150
ADAPTATEUR JAP./FR. 75

CHELNOV 449  KID CHAMELEON 395
CADASH 390 = GRAND SLAM 449
GHOST PILOT RIDING HERO GREEN DOG 449  STREET OF RAGE 299
5 PREDATOR 2 449  MOONWALKER 249
NINJA COMMANDO RAGUY WHIPRUSH 249  CYBER COP 449
R CHUCK ROCK 395  THUNDERFORCE 4 449
SUPER SPY 890 MUTATION NATION CAPRIATI TENNIS 449  MONACO G.P. 2 449
P72 rcuaric GaMES 449 SONIC 299
7 HELL FIRE 2 CRYING 449
RS ERLL, SHOR 890 . ALPHA MISSION IX 1 WARNER SPECIAL. 2 LHX ATTACK CHOPER 449
GALAHAD 4 KRUSTY FUN HOUSE 449
ROBO ARMY 1090 BASEBALL STARS 2 ALIEN 3 RDI BASEBALL 4 449
LANDSTALKER 4 F-22 INTERCEPTOR 399
SOCCER BRAWL 1090 KING MONSTERS II 1390 BAD-O-MAN DICK TRACY 299
f HURTCANE 4 STEEL EMPIRE 299
SENGOKU 990 CYBER LIP 890 E-SWAT THUNDERFOX 299
KA-GE-KI VERYTEX 299
FANTASTA TAZMANTA 395

FUR AND g
R G g i Carsgio ( DRAGON'S FURY DONALD" DUCK 345
MICKEY THE TERMINATOR 395
KING MONSTERS 1 990  8-MAN . SUPER WWF STARS 44 LEMMINGS 449
CD DETONATOR ERNEST EVANS 390
WORLD HEROES 1390 ART FIGHTING CD SOL. FEACE HEAVY NOVA 295
CD FHB PRINCE/PERSTA 449
A paraitre: FATAL FURY 2 CD THUNDERSTORM 449 WONDERDOG 149

Debut '93 : SENGOKU 2/VIEW POINT/WRESTLING A paraitze:
WORLD OF' ILLUSTONS -STREET OF RAGE II ~TALE SPTIW
BATMAN' RETURN -CAPTATI AMERICA -WING COMMANDER
SUPER BATTLE TANK -AMAZING TENNIS -STEEL TALONS
SUPER WWF WRESTLE MANIA -YOUNG INDIANA JONES
CD FINAL FIGHT VERSION 2 JOUEURS

3OUSD

ARKADOID

Nous recherchons de nouveaux collaborateurs passionnés dedeux vidéo en Belgique.
[ emandez Jean - Luc.

i ontactez nous Il Fax: C41 - 715639, Tél: 041 - 712333 .
Cocher le magasin da voire choix pour ranveyer [« BON DE COMMANDE
3 ARKADOID 8. rue des Augustins 57000 Mefz Tél. 87 36 36 05
& ARKADOID 7, avenue du Parc 25000 Besancon Tal 8] &1 74 73
Houvenss 3 ARKADOID 6. rve Yelbruck 4000 Lidge {Belgique) Tél {Q41} 21 21 30
NOM: __ PRENOM:
ADRESSE:
CODE POSTAL: VILLE: JEL:
Titre Qté Prix
Pour les frais de por‘d
Frais de port + wiéphoner au
Total & payer | 87 36 36 05
REGLEMENT:  Q CHEQUE Q MANDAT Q CONTRE REMBOURSEMENT
Q CARTE BANCAIRE NLELEE R o P T ERCE E - Date dexpirationt i == F
SIGNATURE
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MR YAGI

OYPAD : comment se porte Sega actuellement ?
Mr YAGI : nous sommes trés satisfaits de I'évolution de
Sega car nous enregistrons une trés importante pro-
gression cette année. Actuellement, la Megadrive repré-
sente 70 % du marché américain des 16 bits, ce qui est
trés satisfaisant. Notre stratégie a donc été payante, no-
tamment en ce qui concerne |'ouverture sur les éditeurs
indépendants, alors qu'il y a quelques années, tous les
titres Master System étaient réalisés par Sega. D’autre
part, le fait que nous ayons pris une avance technologique
sur Nintendo a joué un réle trés important dans cette
progression. En effet, la Megadrive est sortie bien avant
la Super Famicom, le Mega CD est commercialisé depuis
un an au Japon, alors que celui de notre concurrent n’est pas prés
d'arriver.

JOYPAD : pensez-vous pouvoir conserver cette avance
technologique a Pavenir ?

Mr YAGI : oui, sans aucun doute. La sortie du CD rom Ninten-
do est sans cesse retardée, ce qui nuit gravement 2 la crédibilité
de cet appareil. D'autre part, notre nouvelle console 32 bits est
pratiquement préte et je doute fortement que notre concurrent
puisse en dire autant.

JOYPAD : puisque votre console 32 bits est au point, comp-
tez-vous la commercialiser trés rapidement ?

Mr YAGi : le probléme n'est pas aussi simple que cela. La conso-
le est au point; en fait, nous avons commencé a développer cette
nouvelle console au moment ol nous avons commercialisé la Me-
gadrive et nous avons donc eu le temps de progresser dans ce do-
maine. Mais ce n'est pas le hard qui pose un probléme, c'est le soft.
En effet, si nous commercialisons une console 32 bits, nous devons
offrir avec, des jeux nettement plus performants que ce qui se fait
actuellement. Or, le développement de tels jeux prend beaucoup
de temps et nous ne sommes pas encore préts.

JOYPAD : il est clair que vous croyez beaucoup au Mega
CD; pourtant, cet appareil ne semble pas avoir remporté
le succés escompté au Japon ?

Mr YAGI : il est vrai que le Mega CD ne s'est pas encore impo-
s€, mais cela n'est pas inquiétant dans la mesure o le seul problé-
me, est que cet appareil ne dispose pas de jeux novateurs, ce qui

L'AVENIR DE SEGA

LORS DE NOTRE DERNIER
VOYAGE AU JAPON, NOUS
AVONS EU LA CHANCE

DE RENCONTRER MR YAGI,
LE DIRECTEUR DU SERVICE
OVERSEAS DE SEGA.

C’EST MR YAGI QUI DECIDE
TOUT CE QUE SEGA FAIT
AUX US ET EN EUROPE.
NOUS AVONS DONC PRO-
FITE DE CETTE RENCONTRE
POUR L’INTERROGER SUR
LES PROJETS DE SEGA.

ne devrait pas durer. En effet, nous préparons de nombreux titres
trés originaux qui seront des jeux CD spécifiques, mais cela prend du
temps. En fait, la nouvelle génération de jeux sera beaucoup plus
proche du cinéma. Nous travaillons actuellement sur des projets dif-
férents de cinéma interactif. Ces jeux sont réalisés en studio avec des
acteurs, a partir de solides scénarii. Le premier jeu de cette généra-
tion est Night Trap, qui est pratiquement terminé. Night Trap est ex-
clusivement composé de séquences filmées et le concept du jeu est
totalement original. Mais il y aura d'autres jeux basés sur des concepts
trés différents.

JOYPAD : étes-vous équipé pour réaliser des jeux de ce type
qui font davantage appel a des techniques cinématogra-
phiques qu’a de la programmation ?

Mr YAGI : un jeu traditonnel est réalisé avec des graphistes et des
programmeurs, alors que pour cette nouvelle génération de jeux, il
nous faut utiliser des studios et faire appel & des acteurs, des cinéastes
et des ingénieurs du son. C'est une infrastructure entiérement nou-
velle dont nous devons disposer et nous faisons actuellement le né-
cessaire.

JOYPAD : vous nous avez montré Night Trap sur Mega CD.
Cest effectivement un programme d’un genre vraiment nou-
veau, mais comme les dialogues sont dits par des acteurs
ameéricains et qu'ils jouent un réle trés important dans le jeu,
il sera pratiquement impossible d’y jouer si Pon ne parle pas
couramment I'anglais.

Mr YAGI : en effet, cela pose un probléme qu'il va nous falloir ré-
soudre. A cet égard, nous envisageons actuellement la possibilité de
monter un studio en Europe, dans lequel nous pourrions réaliser les
versions francaises, allemandes, espagnoles, etc.. de ce type de jeux.
Les branches européennes de Sega seront alors chargées d'engager
des acteurs dans chaque pays, afin de rendre ces jeux accessibles au
grand public. Du reste, nous sommes actuellement en discussion pour
engager des acteurs de cinéma connus.

JOYPAD : depuis un certain temps, des rumeurs circulent
sur la sortie d’un nouveau modéle de Mega CD. Que pou-
vez-vous nous dire a ce sujet ?

Mr YAGI : nous allons commercialiser trés prochainement le Mega
CD |I. Cette nouvelle version de la machine offrira notamment |

d'étre vendue moins cher que le modéle précédent. Alors que le
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ega CD se plagait en dessous de la Megadrive,
cette nouvelle version relookée se connec-
tera sur le cété de la Megadrive. Cela dit, il
est important de signaler que le Mega CD |l
sera totalement compatible avec le modéle
précédent.
JOYPAD : vous savez sans doute que
Matsushita et Warner envisagent de
commercialiser une nouvelle console,
et Sony semble sur le point de s’y
mettre également. Redoutez-vous la concurrence de ces
nouveaux venus ?
Mr YAGI : franchement, cela ne nous inquiéte pas. Bien sdr, la
console que prépare Matsyshita sera sans doute performante et
Sony ne devrait pas étre en reste, mais comme je vous le disais
tout a I'heure, le probléme n’est pas le hard mais le soft. En effet,
ni Matsushita, ni Sony n‘ont une solide expérience du jeu, alors que
nous avons fait nos preuves depuis longtemps dans ce domaine. En
fait, notre point fort, face a nos éventuels concurrents et méme a
Nintendo, c’est notre expérience du jeu d’arcade. Il ne faut pas ou-
blier que Sega est le numéro | de I'arcade depuis tres longtemps
et que notre expérience nous donne un avantage certain. La tech-
nologie est la clef du succes et ces nouveaux venus ne savent pas
créer I'excitation d’un jeu; or, c’est en jouant que I'on mesure la

différence entre une console et une autre.
JOYPAD : sur quels autres projets travaillez-vous ac-
tuellement ?
Mr YAGI : comme nous sommes toujours a la recherche de
nouvelles technologies, nous travaillons actuellement a la créa-
tion de nouveaux outils de développement. C'est I'une de nos
priorités, car de tels outils devraient nous permettrent de réa-
liser des jeux encore plus performants, et ce, avec un temps de
développement nettement plus court. Notre objectif est de pas-
ser de deux a un an pour le développement de jeux trés so-
phistiqués. C'est dans I'intérét du public, car en diminuant le
colit de développement, nous devrions pouvoir baisser le prix
de nos jeux. D’autre part, nous travaillons toujours sur un nou-
veau systéme multimédia qui nous permettrait d’ouvrir de nou-
velles voies, en combinant jeux, vidéo, cinéma, hi-fi, etc...
JOYPAD : est-ce-que Sega s’intéresse a la réalité virtuelle ?
Mr YAGI : Sega étant toujours a la pointe de la technologie,
nous nous intéressons beaucoup i la réalité virtuelle. Il est en-
core un peu tdt pour vous dévoiler nos projets dans ce do-
maine, mais je peux déja vous dire que le Service Recherche et
Développement de Sega a déja réalisé un prototype de jeu d'ar-
cade en réalité virtuelle. La réalité virtuelle par Sega, c’est pour
trés bientdt dans les salles d’arcade.

Propos recueillis par Alain Huyghues-Lacour

COMMUNIOQUE

La société ARKADOID METZ tient a préeciser que le magasin
situé 12, rue de la citadelle a Chalon sur Sadne, ne
fait plus partie du reseau ARKADOID. De plus, le numéro
de téléphone 85.93.07.77 ne pourra plus en aucun cas
étre assimilé a un numéro de téléphone de point de vente
ARKADOID.

La societe ARKADOID METZ décline toute responsabilite en
cas d'usurpation du nom ARKADOID par la sociéte
pré-citée a Chalon sur Saodne.

La clientele ARKADOID de Chalon sur Sadne est desormais
invitée a contacter, soit ARKADOID METZ, 8,  rue des
augustins a METZ (tel.: 87.36.36.05), soit ARKADOID
BESANCON, i avenue du parc a BESANCON (tel. :
81.51.74.73) .

ARKADOID METZ est desolée aupres de
désagrements causés par la
ARKADOID Chalon sur Saone.
Pour toute information
contacter le 87.36.36.05.
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fermeture définitive d'

complémentaire, veuillez
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Depuis le temps que vous
allumez vos consoles favo-
rites, Nintendo, Sega, Neo
Geo ou NEC, sans doute
vous étes-vous apercu qu'a
l'écran, revenaient sou-
vent ces quelques mots :
Licensed by... suivi d'un
nom, le plus souvent Sega
ou Nintendo, mais aussi
parfois la Warner Bros ou
la Century Fox. Ces
quelques mots possédent,
dans le monde du jeu
vidéo, une importance
que l'on ne soupgonne
pas de prime abord. En
parcourant ces lignes
consacrées aux licences, il
y a de fortes chances que
vous n'en reveniez pas. Le
business des jeux vidéos
est aussi un “univers impi-
toyable”, c'est sans doute
pour cela que nous nous
sommes dit que vous
seriez heureux d'en
apprendre un peu plus au
sujet de 'énigmatique
Licensed by!

Acheter, vendre et accorder?

DES Qu it
s ‘aeiT DE
VENDRE ET
DE DISTRIBUER
Vos TEUX
s&uL!

Vos PETITS
TRAVERS
REVIENNEN T

AUss iTAT !t

Tout ¢a pour des licences ?

11 faut tout de suite distinguer les différents
types de licences qui peuvent exister dans
le domaine des jeux vidéos. Tout d’abord,
il'y a les licences que I'on achéte et que
l'on vend. Il ne s'agit pas [d d'un phéno-
mene propre a Punivers “vidéo-ludique”,
mais bel et bien d’une manoeuvre com-
merciale a laquelle, sans le savoir, vous
vous trouvez confronté chaque jour. Une
licence, c’est un droit d'exploitation. Cest-
a-dire qu'en vendant 3 un tiers une licence,
vous lui permettez d'utiliser ce a quoi se
rapporte la licence, en bénéficiant tou-
jours, la plupart du temps, d’un droit de
regard. Dans ce domaine, une licence peut
étre un nom de film ou de héros de dessin
animé. Feuilletez quelques numéros de
Joypad et vous verrez des noms bien
conaus comme Tiny Toon, The Simpsons,
Predator, Alien ou encore Hudson Hawk.
Pour faire le jeu, il a tout d'abord fallu
acheter le droit d’exploitation du nom des
films ou dessins animés, auxquels se rap-
portent les softs. On ne peut pas faire un
Star Wars sans demander la permission de
Georges Lucas, comme on ne peut pas se
servir du nom de Schwarzennegger, sans
avant, acheter la licence qui se rattache a
son nom. Car il faut le savoir, méme les
noms de vedettes se déposent. Tous ces
jeux de sports, soi-disant parrainés par des
grands noms de la boxe (Foreman sur
Super Nes), du Basket Ball (David
Robinson sur Megadrive) ou du football
américain (John Madden sur Megadrive et
SFC ou Joe Montana sur MD) sont, en fait,
de simples licences achetées, ceci pour un
contrat clairement défini et limité dans le
temps. On peut alors se demander quelle

peut bien &tre la raison de dépenser, de
véritable fortunes parfois, pour acheter un
nom a mettre sur la boite? La réponse est
simple: un nom de star (le “star system”)
est un argument de vente fantastique et le
consommateur en est généralement
conscient. N'acheteriez-vous pas le
Terminator (MD) ou Alien III (MD) rien
que parce qu'ils portent le nom d'un film
que yous avez aimé?

Mais une grande entreprise de jeux,
comme Sega ou Nintendo peut aussi cher-
cher 4 acheter des licences sur des jeux.
Clest-i-dire que voyant un jen et voulant se
'approprier, ils peuvent en acheter la
licence pour Pexploitation, Ce cas de
figure arrive rarement, Sega ou Nintendo
ont suffisamment de développeurs et de
licenciés, pour ne pas aller chercher des
jeux ailleurs. Il arrive quand méme que
ces derniers achétent les licences de cer-
tains gros succés; ainsi, Nintendo a racheté
les droits de Tetris et Sega se procure régu-
lierement les droits des succes d’arcade de
Capcom (Ghouls'n Ghosts, Forgotten
Worlds, Street Fighter II', etc...) car cet édi-
teur ne développait pas, a Pépoque, de
jeux sur Megadrive). Pourtant, Sega, il y a
peu de temps, a acheté la licence d'un jeu
pratiquement inconnu A une Société japo-
naise du nom de Télénet. Pourquoi? Parce
que Sega a trouvé le jeu exceptionnel et a
voulu avoir la totalité des droits d’exploita-
tion dessus! Vous vous demandez sans
doute quel peut bien étre ce jeu qui a
poussé un geant comme Sega a I'acheter
auprés d’une autre sociéte. 11 s'agit de
Thunder Storm FX sur Mega CD, un jeu que
nous avors testé dans le numéro 13 de
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Joypad. Le jeu en valait-il la chandelle? Je
vous laisse seul juge. II faut pourtant de
solides motifs & une société comme Sega
pour acheter une licence. Il nous faut
maintenant voir le second aspect que
recouvre le terme de licence, lorsqu'il ne
s'agit plus de vendre ou d’acheter.

La licence :
I'ultime
réecompense?

Maintenant que la console connait une
véritable expansion, de nombreuses socié-
tés de développement désirent collaborer
avec Nintendo, Sega ou NEC. Cependant,
on ne peut pas impunément sortir son jeu
sur Super Famicom ou sur Megadrive, sim-
plement parce que Pon en a envie. Super

BIEN TRISTE .
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Famicom, Nintendo ou Nes, Game Boy,
Megadrive, Master System, Game Gear,
Super CD Rom, Core GrafX... il s'agit I,
chaque fois, d’un format déposé, licencié.
Juridiquement parlant, personne n’est
autorisé a sortir un jeu sur le marché sans
la permission expresse de celui qui pos-
sede les droits d’exploitation. Voili pour-
quoi Sega, Nintendo ou NEC, accordent des
licences aux sociétés méritantes, Notez
bien que, contrairement au genre de
licence précédemment cité, on ne peut pas
acheter une licence auprés de Sega ou de
Nintendo. 11 faut obtenir et, pour cela, il
faut parvenir i convaincre.

Chez Nintendo par exemple, il n’existe pas
que le statut de licencié. Il y aussi celui de
développeur. La différence entre ces deux
statuts peut se résumer en quelques mots,
Le développeur, comme son nom
l'indique, développe des jeux qui sortiront
alors sous le label Nintendo. Le licencié
peut, quant 2 lui, sortir ses propres jeux
sans avoir besoin de passer par Nintendo.
Mais attention “sans avoir besoin de pas-
ser par Nintendo” ne signifie par que le
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licencié puisse faire ce qu'il désire! Bien au
contraire! Méme une fois licenciée, une
société doit en passer par I'approval de
Nintendo. Cet approval, c'est le feu vert
que donne Nintendo pour qu'un jeu sorte
sur le marché ou reste au fond d'un tiroir
poussiéreux. Tous, je dis bien tous les jeux
qui sortent, sont soumis aux controles de
chez Nintendo. Ces contrdles sont on ne
peut plus draconiens! Rien n'échappe aux
équipes de tests: le logo Nintendo reste-t-il
bien trois secondes a Pécran, les noms des
personnages ne sont-ils pas tendancieux,
est-ce que rien ne choque la morale ou la
religion... Bt ces tests s'appliquent aussi 3
tout ce qui entoure le jeu, poster, docu-
mentation, jaquette sur la boite de la car-
touche ou du CD... Si le logo Nintendo ou
Sega qui apparait sur la boite ne respecte
pas la taille voulue au millimetre pres, il
faudra le changer, c'est un impératif. Il est
certainement impossible d'étre plus rigou-
reux. Cette méme rigueur dans les tests se
retrouve aussi chez Sega ou chez NEC,
Méme si Pon change de nom de sociéte, les
méthodes de travail demeurent identiques,
Si le développeur ne
satisfait pas aux exi-
gences, son jeu sera
purement ef simple-
ment refusé. La
moindre négligence
dans la programma-
tion peut mener  la
ruine de mois entiers
de travail. Dans ce
cas, il n'est pas ques-
tion de discuter,
Péditeur doit revoir
sa copie et tout
refaire en espérant
que la prochaine fois
sera la bonne. Dur
dur, surtout si 'on
consideére le prix de
revient du dévelop-
pement d'un jeu et
les sommes impor-
tantes investies pour
disposer de la
licence. Pour nous,
pauvres joueurs,
nous sommes en
droit de de nous
interroger, Pourquoi
existe-t-il tant de
jeux aussi minables
(n’ayons pas peur
des mots) sur
console? Difficile de
répondre. Une fois le
jeu fini, testé de
P'alpha 4 I'omega,
une note sur vingt
Iui est attribuée. rien
n'est plus important
que cette note,
Capcom avec Street
Fighter II a décroché

oo

un 18! De cette note va dépendre tout
lavenir du jeu, car les distributeurs se
fient entiérement au jugement Nintendo
ou Sega. Un jeu ayant une note trés basse
ne sera que trés peu demandé par les dis-
tributeurs et, par conséquent, trés peu
vendu. I1 faut savoir que tous les jeux aux-
quels vous jouez n’existent que parce que
Nintendo ou Sega Pon bien voulu. Rien ne
se fait au hasard, aucun jeu n'échappe a
leur controle (ou presque), Il arrive méme,
de temps en temps, que Sega ou Nintendo
refuse un jew, Il est tres difficile de devenir
licencié, mais il n'est pas moins dur de
créer un jeu qui respecte toutes les condi-
tions voulues. Bien siir, les licenciés
Nintendo ou Sega sont, en général, des
sociétés qui ont déja fait leurs preuves,
C'est aussi pour cela quelles ont pu deve-
nir licenciées, L'un des facteurs essentiels
dans ce domaine, C’est la réputation.
Impossible de devenir licencié si vous
n'avez pas déja fait vos preuves, L'univers
des licenciés Sega, Nintendo ou NEC est
extrémement clos, Peut-étre est-il plus
facile d’accéder au statut de licencié NEC,
mais les impératifs existent toujours. Et
encore, étre licencié, ce n'est pas faire ce
que Pon veut. Outre les contraintes tech-
niques imposées par SNN (Sega, Nintendo,
Nec), il existe aussi une restriction de
nombre, Un licencié n'est pas autorisé a
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sortir autant de jen qu'il le désire par an.
Chez Nintendo, chaqm société licenciée
posséde un certain nombre de “slots”. Ces
“slots” correspondent au nombre total de
jeux que la société est autorisée A faire, Par
exemple, une société comme Loriciel,
European Licencied Nintendo, peut, si elle
le souhaite, présenter cing jeux Game Boy,
cing jeu Nes et trois jeux Super Nes, Il est
vrai aussi que certaines sociétés japonaises
jonissent d’avantages et de privileges et
sont, par conséquent, moins soumises aux
restrictions de “slots”. Electronic Arts aussi
bénéficie d'un statut particulier. Ce géant
des jeux vidéos a su s'imposer, méme chez
Nintendo. Cela, méme s'ils comptent, dans
les années a venir, dépasser tous les pro-
ducteurs de consoles avec la SMGS, une
console qui serait, d’aprés les rares infor-
mations ayant filtré, fabuleuse.

Mais ce n'est pas le seul probléme rencon-
tré par les éditeurs désireux de développer
des jeux sur console. En effet, Sega,
Nintendo et NEC se réservent exclusive-
ment le droit de fabriquer les cartouches.
Alors, Péditeur doit obligatoirement faire
fabriquer ses cartouches par ceux-ci, au
prix qu'ils demandent. Il est évident que
Nintendo, Sega et NEC fixent le prix qui
leur convient, ¢’est-i-dire en se prenant
une bonne marge au passage! Pire encore,
les cartouches doivent étre payées




davance et, ensuite, Nintendo, Sega et NEC
décident seuls de la date de sortie de ces
jeux. Cela signifie donc que les licenciés
doivent investir des sommes trés impor-
tantes (pour le développement et la fabri-
cation) pendant assez longtemps, jusqu’a
ce que Pon décide que leurs jeux peuvent
sortir. Il est certain que cela a pour effet de
limiter le nombre de licenciés sur console.
En effet, les éditeurs micros sont habitués
i développer leurs jeux sur ordinateur
sans controle, 4 leurs disquettes
comme ils le désirent et 2 les commerciali-
ser quant ils le souhaitent. Il S'agit souvent
de sociétés ayant du talent, mais de petits
moyens, et qui n'ont absolument pas la
financiére suffisante pour pou-
voir satisfaire les exigences des géants
japonais. Dans ce cas, beaucoup choisis-
sent de développer des jeux et de les
revendre d de grosses sociétés qui dispo-
sent d'une licence, Cest, par exemple, le
cas de Gremlin qui a réalisé une conver-
sion Super Famicom de Lotus Turbo Esprit
(Pun de leurs plus gros hits sur micro) et
I'a revendue ensuite 4 Kemco qui la com-
mercialise sous le nom de Top Gear.
Vous en avez ici un apercu, réussir
acquérir le titre de licencié est une véri-
table bataille. Une Iutte qu'il faut savoir
renouveler car la licence n'est valable que
dans un domaine, sur un territoire précis.
Etre European Licencied, ce n'est pas la
méme chose qu'étre USA Licencied. 11 faut,
pour devenir a la fois USA et European
Licencied, remplir une fois bon nombre de
conditions, comme posséder une filiale
aux USA. Voila pourquoi la société fran-
caise Titus implantée aux USA, est officiel-
lement USA Licencied. De méme, étre
licencié pour Super Nes, ce n'est pas I'étre
pour Game boy!

Licence ;
le parcours du
combattant

Désormais, lorsque vous brancherez votre
Megadrive, votre Nes ou encore votre Duo
et que le mot de licence apparaitra a
I'écran, vous saurez combien il a été diffi-
cile de P'acquérir. Beaucoup de sociétés
tentent leur chance auprés de Sega ou de
Nintendo. Chaque mois, ce sont des
dizaines de projets qui arrivent sur les
bureaux de ces méga-sociétés. Peu sont
lus, et il en est encore moins d’acceptés.
Tout se joue i la réputation ou a la recom-
mandation. Dites-vous bien qu'il existe des
centaines de jeux, chaque année, qui meu-
rent avant méme que vous n’ayez pu les
voir! §'il ne fallait pas passer par SNN pour
sortir un jeu, vous imaginez sans peine
que la production serait au moins triplée!
Certains ont essayé d’outrepasser cette
licence, -2 Taiwan par exemple, vous pour-
rez trouver des cartouches pirates-, mais
cela se termine toujours mal pour eux.
Dans le seul mot de licence se tient tout le
commerce du jeu vidéo.

Les exceptions

Electronic Arts, qui est le numéro 1 des
jeux aux USA, a décidé un jour de dévelop-
per des jeux sur Megadrive sans demander
une licence 2 Sega. EA a dit a Sega “nous

allons fabriquer nos cartouches nous-
mémes, soit vous les commercialisez, soit
nous le faisons nous-mémes”. Sega a
consenti a faire une exception pour
Electronic Arts, ce qui était visiblement un
bon calcul. En effet, si Sega perdait une
partie de ses bénéfices sur ces jeux, ¢'était
Pépoque o il fallait 2 tout prix s'imposer
aux USA et la puissance de Iéditeur améri-
cain n°1 était loin d'étre négligeable. Alors,
Electronic Arts bénéficie d'un traitement
de faveur qui est jalousé par tous les autres
licenciés Sega. Non seulement EA fabrique
ses cartouches lui-méme (donc a des prix
nettement plus bas), mais cet éditeur est
également le seul 2 ne pas étre limité 4 un
certain nombre de jeux par an. Cela
explique que Electronic Arts est Péditeur
qui commercialise le plus grand nombre
de jeux sur Megadrive.

Accolade est la seconde exception  la loi
des licences. Sans doute séduit par
I'exemple d'Electronic Arts, cet éditeur a
décidé également de tenter le coup et de
se passer de la licence Sega. Bien que
Accolade soit un éditeur américain
important, il est loin d'étre aussi puissant
que Electronic Arts. Cest sans doute pour
cela que Sega n'a pas réagi de la méme
fagon. Dans ce cas, pas question de faire
un arrangement comme si de rien
n'était... Sega fait un procés! Ne rentrons
pas dans le détail de cette affaire, c'est
long et compliqué, mais sachez
qu'Accolade a réagi en attaquant égale-
ment Sega en justice. Dans un premier
temps, Sega a gagné le proces et les jeux
Accolade ont été retirés de la vente, puis
Accolade a gagné en appel et, finalement,
cet éditeur semble avoir eu gain de cause
devant les tribunaux et ses jeux sont tou-
jours commercialisés sans bénéficier de
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la licence Sega. Cela crée un précédent
qui pourrait faire du tort a Sega et, pour-
quoi pas, aussi a Nintendo et 2 NEC.

Une nouvelle
approche

Comme vous le savez sans doute, une nou-
velle console devrait arriver sur le marché
en 93. Il s'agit d'une machine qui devrait
étre trés performante (32 bits, CD rom) et
qui sera ¢ ialisée par M; hi
(un géant japonais qui contrdle des
“petites” sociétés comme JVC et
Panasonic), par Warner (le géant du grand
€écran) et.... par Electronic Arts. Il n'y a
encore aucune information officielle sur
cette nouvelle console, mais il est quasi-
ment certain que ce sera une console
“ouverte”. En effet, Matsushita aurait opté
pour une politique radicalement différente
de celle suivie par ses prédécesseurs, Pas
de contrdle sur les jeux (que ce soit au
niveau de la qualité ou de la quantité), pas
de licence (juste une petite redevance sur
chaque cartouche) et chaque éditeur sera
libre de fabriquer ses cartouches ou CD
comme il le désire. Ce serait done une véri-
table révolution dans le domaine des
consoles, puisque ce systéme ouvert est
beaucoup plus proche de celui pratiqué
par les compagnies américaines qui pro-
duisent des ordinateurs comme Atari ou
Commodore. II est certain que cela va atti-
rer les éditeurs qui seront ravis de
l'aubaine, mais est-ce-que cela va changer
quelque chose pour nous? Une chose
semble certaine, cette liberté accordée aux
éditeurs fera sans doute que cette nouvelle
console disposera trés rapidement d'une
Iudothéque trés importante, ce qui est vrai-
ment positif. En revanche, il y a un risque
de taille: sans aucun contréle de qualité,
bien des éditeurs risquent de bicler des
jeux & toute allure, ou de réaliser systémati-
quement des conversions de tous leurs
jeux sur micro, y compris leurs plus belles
daubes. 11 y a une inconnue d'une grande
importance pour les consommateurs: le
prix! En ce qui concerne la console elle-
méme, les choses semblent claires.
Nintendo et Sega vendent leurs consoles a
prix cofitant, ce n'est pas un probléme car
ils font largement (TROP!) leur beurre sur
les cartouches qui sont vendues trés cher.
Comme Matsushita fera beaucoup moins
de bénéfices sur les jeux, il est plus que
probable que cette nouvelle console sera
vendue nettement plus cher que ses
concurrentes, il faut bien faire des béné-
fices quelque part! Ce qui est beaucoup
moins certain, c'est le prix des jeux et ca,
c’est important pour nous! Les éditeurs
n'ayant pas i supporter les formidables
contraintes financiéres des licences, ils
pourraient vendre leurs jeux beaucoup
moins cher que les prix pratiqués actuelle-
ment... mais e feront-ils? Révons un peu: si
les jeux coiitaient beaucoup moins cher
sur cette nouvelle console, qui, par
ailleurs, serait trés performante, cela pour-
rait lui assurer un certain succes et
Nintendo, Sega et NEC se verraient peut-
&tre alors contraints de revenir a des prix
plus raisonnables... ce qui ne serait pas
pour nous déplaire! L3, on nage en pleine
science-fiction, mais on a bien le droit de
croire au pére Noél en cette saison!!!
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animation de foufe premiere qualite. par les aliens. Dédales, couloirs sombres ~ méme de I'hélico & pédales. i la recherche x’imlm d'oulis, de dés.. ~ différents ef delirants.
Eclafez-vous sur 6 niveaux fous ! ef suspense sont au rendez-vous. dans des territoires pleins de dangers.

JEUX D'ARCAD

Talespin

Un superbe jeu de plateforme adapté du
dessin anime de Disney ayant pour héros
le célébre Baloo |

N

i N o
Galahad 3 Predator 2 395F
Une quéte digne de celle du Saint Graal.  Pour contrer le carnage de I'odieux
Vous incarnerez Galahad o travers 21 Predator, vous incarnez un flic courageux
niveaux ef partirez d lo recherche et quin'a pas froid wxleux. 20 niveaux

ju genre.

Thunderforce IV Captain America Terminator 449F
Des scrollings superposés en permanence,  Vous incarnez 4 des héros des bandes  Vous incarnez Kyle Reese. Vofre but :

des sprites qui bougent dans fous les dessinées : Capfain America, Iron Mo, protéger Sarah Conner a fout prix. Pour  ingrédients du flipper sont la avec en plus
sens, ef les monsires de fin de niveau qui  Hawkeye et Vision pour sauver lo cela trouvez des armes pour détruire les 3 plateaux de jeu et 6 bonus stages.
vous feront palir de peur ! planéte des pattes de Red Skull cyborgs et éliminez le Terminator. d‘objets magiques. qui vont ravir les fanas

LES JEUX DE COMBAT LES SIMULATIONS

Dragon’s Fury 479F

Extra ball, bonus, fourchettes... Tous les

IMPORTANT: Les prix indiqués sont valables pendant le mois de lo

B & ‘, B B e P [
R e e o ¥, o 2 X ¥
s ] < s 2 = - 2 ) g F ' ... -~ § .l
Street of Rage  449F  Two Crudes Dudes 399F Double Dragon  449F  Road Rash 2 LHX Attack 395F F 22 Interceptor 449F
Jouez d deux simultanément sur des Dans ce feu de combat de rve vous Vous étes ﬁnl»lgvuu immy : votre mission L must de la course moto sur console : L'hélicoptére le mieux preparé pour une  Plus de 100'missions différentes dans 4
:/?Illlz‘g?f:ndu‘xml‘:i ;i:'s' 5&“?’:: Jo:d:(h(: e p:;n::s ancer :’s;r“ mrelﬂnlfi’tg”' ::%li,l'u?os t;‘ri:’:‘:‘l‘:!u.ll.!ia e‘r'euz“é:he amie refenve |au;ar 12 e:n’z:':;i femps, é’nu(un' sa guerre la(hnologiqrui‘I 0 rqissilnn§ lsnml zones de combat différentes |
crime organisé : Combattez |9.¥ annks.. o : " ! g:u;l'ivrrlru course mﬁ:’:m::m fmmfm s
\ Lﬁisl ‘%mu\ | Pour les Scotchés du jeu vidéo uniquement, MICROMANIA ouvre une nouvelle surface de jeux vidéo Galerie des Champs !
ROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL 47 73 53 23
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578 MICROMANIA LES 3 MOULINS TEL 45 29 09 90
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 73 07 MICROMANIA NICE TEL 93 62 01 14
MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 3291 MICROMANIA LYON TEL 78 60 78 82
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Achefez vos jeux chez | R i -
R - " SR PLUS DE
ef bénéficiez avec la | om0 YT /

100
TITRES

A PARTIR
DE 149:

M |
ronse: sor des prix.  NAICROMANIA

déja canons ! - su s Conss

adrive|

catalogue Még

| Micromania Megadrive i3
“‘ (disponiblc en vpagcsin] e

| [MicRoRarA

6i‘ %(Es Elxniegg s&t&suu ibles)
Thunderforce 2 :
Alien Storm

Altered Beast

E Swat

%uf(kdown

A:(mzl ﬂ;lskb &

u

(J)gl[\‘r? “?xu?iden Football

125 F
tuitement °
r:' adapté

Action Rerlay Pro 499F
Plus de vies, plus d'energie, plus de
Gameplay. Permet de modifier les
caractéristiques des jeux.

AbAbas
‘.

- y f P fati o A
i i W | Jennifer Copria g .
f;:‘,gﬂ:‘gdg':ﬂ;;m glﬂ!}i&? ﬁ 'lh,ﬁ‘lﬁ! 93| 395F WWF Wrestlermania ennis ", A Olympic Gold  449F
slomant | Groohiasement rés boay, BUNS V's Lakers 499F o gordiens e bul plus fots of ' 0vez-vous jomais révé d'éire Holk Hogan i simple ou en double, W Senfepreuies sont o programme
r bl dnp_ 4 amgn‘ “| U Bienvenuaen NBA | Avousle O™, 088 gordiens de plusforts et 0U une aufre dversaires seront redoutable 100m; 1700 haies, tira |'are, souta/la
sinm"::;’r:‘t‘ig:"u Imn;:“u:s —— fitre si vous défier I'élite des plus mml? EIIIIIIIPES v superstar du i“ieh qussi bien sur terre perche; lancer du marteau; plongeon et
: o3 X iquipes NBA. Jordan, Borkley, PP . cafth ? Avec hattue que Ut PGIUKT  200'm nagelibre !

B Divoc .. m%;wm | surface synthétique.

i Cest possible !
John Madden 2 ¥ . -
A9 a0 e ou dans un
i 15 équipes. 2 fouers peuvent - e CROMA"I
volre pays pUTL - onter 'ordinateur o ia, tap
Defiez lo Dream cile d cdte ou s'affronter I'un contre |'autre. e e

Une multitude de tactiques sont disponibles.

LES JEUX D"AVENTURE IMPORTANT :

) Tous ces logiciels sont
¥ A }-b g
AN

N O UVEAUTTES

normalement
disponibles dés leur
sorfie, en \éeme par
corresponadance.
Lies magusins e u
présentent qu une

™ slection de ces

¢

%

e = L i B L v Toaiel
. . (" . ogiciels. o
and Dragons 499F  Shining and Darkness 475F Wi in Monst. 475F  Lemmings 449F  Populous Pour en comnaiela 1T}
Dans ce superbe jeu d'aventure vous Vous devrez soulever le voile du mystére  Partez d lu recherche de votre amie Guidez les lemmings d fravers 100 Vous allez regner sur (IS AIES disponibilite, tapez
créerez d'abord votre équipe puis < magie et labyrinthes g‘ogu seront au  capturée par le terrible roi Drancon ; tableaux d'une dif?imhe croissanie pour  propérer, luﬁuire [pner des botailles 36‘{5 MICROMANIA ou
visiterez des vastes domaines, des rendez-vous. Vous aurez la possibilité de  jovez des sons magiques qui ouvriront  qu'ils ne s‘écrasent pas au sol ou qu'ils ne Cuus devrez affronte{[SETEHIES l6phonez @ voire
chiteaux ef des donjons .. sauvegarder vos parfies. des possages secres! creusent pas un funnel dans le vide naturels qui réduiron@RCLLN elepnon

R 2 in Micromania:
néant si vous n'éles LRCIR L] magasin Microl



Un jeu d'un autre
monde ! La Référence.
Super Star Wars, 'est
14 niveaux, tous variés
| et différents les uns des
autres ; vous aurez a
me ; dévaster une cavene, traverser des déserts détruire [étoile
? fidéle compagnon de Mickey @ noire.... Lo musique, C'est fout simplement la reprise de la

S\mu :j | Jeu de plateforme par bande sonore originale du film !
eli‘():l\ence, Magical Quest \,oushreser‘l?-
e des surpises, mondes cOChES:
passages secrets, magie.

N
| Streetfight
&2 5 3l Vous incarnez l;‘" « iy
~ - 7 oisir
Super Mario Kart V0% P chdont ses
Demh vulley R““Y Un Eatit tour de kart | Marioet < hhnﬂu:s‘ &0::3?): jien
Beep Beep doit a fout prix evifer fous ses amis vous enfrainent o i s, Vous vous battrez en
les pieges du Coyotte. Un coyotte o une course folle: pos un:m I: contre la mu(hme soit
plus stupide que nature, des moins de 20 circuits pour fester o 1 quire joveur.
animations  se fordre de rire vos falents de pilote. contre U

er 2
um\mﬁum 3

Spiderman VsXMen  Hook

Votre 1ére mission consiste  désomorcer  recherche du Capitaine Crod
les bombes... s o5 wmgtueux, une musuiuu de  rescousse de lo
e, des boss des fin de niveau

drsponibles. Super Nintendo est un
e

culores 4 Turtles Ninja & 579F  Contrat 3
Gun force, un

de o Super Wi
damls sublimes. ”
omes & d% o of détriser en "'“' ! cela sur six niveaux !

“Vhype comment se battent nos Tortues Ninja
LES JEUX DE COMBAT

£
=
€
=
1
i
§
£
£

de

e Dovble Dragon 549F Fnol Fight o Rt A%

dﬂm un ¥ fir v

Pulvérisez tous vos scores avec  colfe
manette hlyper ergonomique
pour la Super Nintendo.
toutes les caractéristiques du control
pad d'origine, elle posséde des
switchs de réglage de rapidité de fir
pour chaque bouton.

En plus de

499F  Super Ghouls'n Ghosts 499F  Addams Family
Spidermon ne peut vous éfre inconnul  Enfilez votre collant vert et partezla  Vous étes Anhur le chevalier le vlus La famille Addoms a été kidnappée. Vous
Vm Des courageux du rrp'uume partez d lo devrez éviter toutes sortes de manstres et
rincesse Guenéviere d  chercher des indices pour mener d bien
dles.  travers huit niveaux délirants voire mission.

o bl 499F  The Simpson’s
shuu\ ‘emup o La Stotue de la Liberté o disporu ! Battez vous contre une horde d'aliens Bienvenue chez le délirant Bart Sunpsm 5.l Robocop le celébre flic métallique de
jintendo. De nom ““" l'ndnil;lmmn de ce jeu d'orcade est dachainés gréce d volre mercenaire et a  doi refrouver ses devoirs perdus. A
use. Vous montrerez o Schredder son armement ultra sophistiqué ef tout 9 niveaux, délirants, avec une
Batman, King Kong. e King of Monstrs

499F

499F

fravers
odie de

uper i Votre mission consistera o debarasser les  Vous étes déterminé a éliminer les Wing \2 "’"“m
BI"X: #"‘QY sonf "l" f:"‘?.:gswlths:"; rues de Metro City de lo pégre qui y loubords du gang de Big Al Vous R:!muvel iens: vous avez le d
en Arts Marfioux, vofre n consis roi8d combattrez sur 6 niveaux différents. ‘5 plotes d|ﬂ(;un|s of plusieurs

,.»-mvm Les e ndigots
w |

obx entre  Vous mmwnu sur

499F
Vofre mission: éliminer le comte
Dracula. Vous risquez vore vie sur plus
de dix niveaux en parcourant le chateau
du buveur de sang.

Robocop 3 499F

Détroit fraque les dealers aux 4 coins de
la vile. Un jeu d'action qui vous fiendra:
en haleine pendant de longues heures.

o
plus de 30 drcuts

ISﬂ“Wﬂll!

ToG ar

missions ()wmsﬂ ;:ne voiture wmwm‘m

MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578 MICROMANIA LES 3 MOULINS
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 73 07 MICROMANIA NICE
MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 3291 MICROMANIA LYON

- P Wings
i, Entrez dons o meilleure école e

de l a“mdebnnmns

Refrouve hmm!m”u “ﬂ"}:m?' se, olle PSSt § ecions.
avec I}Pl

utomat e indé
mﬂ;“.,“‘

eus'

a c'est ml"““ﬁ
~ dément S

nd
Mvenwre |l “ﬂ, Foie
H'Mh “:Tnu::vesn:l 7 iles exotiques

des s ‘iluvl::shques aux decors feérigues

ofiin de la retrouver

Mystical Ninj

Trouvez le fantome disparu de lo
incesse ef ramenez le dans la ville de

H loro-Hora. 10 niveaux différents

d'action ef des énigmes d résoudre.

de vol du

7 des ent
mm;l; m‘“‘m rachute, hilicoptére...

cgoMANlA\ Pour les Scotchés du jeu vidéo uniquement, MICROMANIA ouvre une nouvelle surface de jevx vidéo Galerie des Champs !
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL 47 73 53 23
TEL 45 29 09 90
TEL93 6201 14

TEL 78 60 78 82

IMPORTANT ! Les cartouches de ces pages fonctionnent uniquement avec |'adaptateur AD 29 ou 'Action Replay. Prix indiqués pour des jeux d'import qui nécessitent 'adaptateur AD 29.



Achetez vos jeux chez
le N° 1 des jeux vidéo
et bénéficiez avec la
Mégacarte de 5% de
remise* sur des prix |
déja canons ¥ - soufrlesConces | |

-

Thomas J
MEMBRE N

MANE
Manette avec var
diodes témoins, P
d'orientation des

Pour connaitre la disponibilité dl’:n *9
ieu dans un magasin Micromania,
l fapez 3615 MICROMANIA "—<

17E JB KING 599F
iateurs de vifesse,
ossibilité

boutons de tirs...

orpaN
1 234 567 \

" MICROMANIA |

g

%

CROMAN

LES JEUX

F1 Roc/Exhaust Heat

Devenez Champion du Monde de Grand Prix.
16 circuits différents qui festeront vofre
habilité de pilote jusque dans ces limites !

pour en

mazing
ennis

| (gtte simulation d.:
Jennis vous perme!
duiuuersulllvw e
de surfoce: terre
attue, gozon et

Out of This World
Une aventure démente! Vous étes
projeté dans un autre monde
dépassant |'entendement, ol le
danger surgira  chaque instant.

IMPORTANT : Tous ces logiciels sTm novmulem?nl disr

Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces

sont Relm’
ever
méme o

V|
Legend of Zelda
Aidez Hyrule a sauver Zelda des griffes de Vu\\;:
Ganon. A travers de vastes tableaux vous
devrez explorer chiteaux foréts et riviéres

ogicie

.u halle d votre adver
Mler jusqu'a lvi donner

356@ Prince of el:gras'm
g

superbes I‘l'!(ﬂliﬂ

DE SPORTS

aA
pmges,!muval

onibles dés leur sorfj

s. Pour en connaitre

3

sae| WWF Wrestlermania 499F
|

.| de ces biétes du catch. Toutes sortes de

e

n venLe

isponil

" NCAA Basketball 499F

sqire Vous pourTez LA | C 4
un coup de poing !t Choississez parmi les meilleures équipes

ss\cv63

jans de
évitezles  Pour y parvenir , pas moins de 6
los bons passages.

B

| GENIAL

IA

Space Megaforce
Un'shoot'em up au rythme infernal ef &

du NCAA Basketball et participez d la Ianimation irreprochable!

saison compléte. Michagl Jordan n'a qu'a
bien se fenir !

N avez-vous jomais réve d'éire Hulk
Hogan? Montez sur Je ring et défiez une

prises possibles.

st A
Soul Blazer  499F

Pourrez vous vaincre Deathtoll ?

OCK| 1 ™

o

Lemmings
Vous devrez par divers moyens mener une
colonie de pefits étres stupides, les
niveaux pour ce jeu de rle action. lemmings,a un point préds.
@ par correspondance. d i K 4 ;
ilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez & votre magasin Micromania.
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PLUS DE
60
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DE 349:

IMPORTANT !

Les cartouches de ces pOgES
fonctionnent uniguement avec
{'adaptateur AD 29 ou | Amdon
Replay. Prix indiqués pour es
jeux d'import qui necessitent
{'odoptateur AD 2.

A B

FFRE SPECIALE

A .
(Dans la limite des stocks rhs?malze‘;)F

ike Gunner
S":m "sj Quest 499F 3 9

1 a—

Axeln{

Un'mego

649F
oot'em up | Votre conquéte
guerrire se déroule dans 6
mondes différents: Votre
{ mission : conquérir chague
lanéteen récupérant les
armes secréfes d'Axelay
prises par |'ennemi lors de
4 SON pssage:
v & Desgraphismes en 3D
delirants

N O UV EAUTTES

Populous 449F
Utilisez au mieux vos pouvairs céleste
(maludie; tremblements de terre;
naissance et morfalite...) pour
contrecarrer les plans de votre
adversaire



et recevez GRATUITEMENT votre
SACOCHE EXCLUSIVE !

TAZMANIA SENNAGP  269F
Taz démon de Tasmanie est dépourvu Pourrez vous rivaliser avec les talents
us
Le tant “mmai‘:,sn\:‘:l‘;::’ de patience, 'ost un vrai démon | de pilotes de Senna ! Une véritable
'm:‘u‘éﬂlﬂ || pensait en avoir Rien ne [‘arréte dans sa course | simulation de course F1.
aven!

fini avec e duﬂe‘u( Robonik,
ien.

mais il n'en n'est

menace encore une fois la vie

de milliers &' innocents!

SONIC 2

WIMBLEDON
TENNIS

Smash aériens, services canons,
passings shots ! 1 Un d'entrainement frayer un
ef 4 tournois prestigieux ! fiancée ?

CK ROC
269F &!?kuesi un vrai rockeur, il a un
gt Ot 0D

~ 249F G Loc (Afterbumer 2) 245F Ninja Gmden 245F  Popils

Spiderman

| - -
Out Run Europn

MPORTANT: (e v nfiqués snt vl pendt e s d o poron de e mogaine, Promations voibies sk e des sicks dponiies. Soper Nintends et une margue daposéeda B Niendo

La GAMEGEAR
+ Sonic + ['adapt. secteur
+ la Mmmcnm )

artouche
Adag;g:ie%chTEM GAMEGE&R
U"llsez tous les jeux Sega aster Sysfem
votre mnsole deegedr

Le Wide Master

Y EEmm
W

LES SIMULATIONS DE SPORT

Georges Foreman

/}ym"d” I'écran de voire Gamegear ef laisse la pﬂSSIbIIIIE
liser |'adaptateur Master System/Gamegear en méme femps

Spécial Gamegear
PLA'I{EFORME

‘Adﬂphfeur Sedelj

A RCADE

- 269F - Smash
Av E N 'l' l.l RE

249F Hallev wars  245F Shmobl

245F

P al
&'!;‘.‘ ety 7O s - Pl (sc'ﬂffe'ﬂ.'.';m ok GY“ Wars S5 Dovic
@22'8 8 g Ira OFFRE SPECIALE a 99F TOP 20 SEGA

o) ) (Valable dans la limite des stocks disponibles) 0|ymp|( Gold 365F  Astérix 395F
B ; gﬂ;‘,‘: 33' s 33: Terminator 369F  Wiimbledon Tennis  365F
e | E;S_wg 4 33: New Zealand Story  349F  Mickey Mouse Castle. 395F
Joux do pliklaatl® S plaiefornt e 4 PI:VGI Pursuit 325F  Populous 365F
. X 10O | Sommer Games 99F uck Rock 369F  Aliens 3 395F
Plus de Vigiars 99 | Senno Grﬁnd prix 95 SCI 349F
fmes orld of Games Super Kick 0 345F  Ms Pacman 395F
"}v(og","gfu:ﬁ’}m ooF | Marble Madness  349F  Champions of Europe 395F
s W Psychic World 99F | (The Simpson’s 369F  California Games ~ 345F
‘;3‘!'395‘?:,,‘;53:“ P'f' de 99F Cloud Master 99 | Donald Duck  395F Moonwalker 395F




G A M E B O Y

Achetez votre Gameboy
chez Micromania ef recevez
GRATUITEMENT . G, esov 599F
VO"I’ e SACOCHE +}'ef$bre|¢;sc:‘ost:";ls‘

exclusive "l sacoche MICROMANIA

PLUS DE
100
TITRES

A PARTIR

EXCEPTIONNELLE* ]] '
L'OFFRE CI-DESSUS

\-..w
499F | =,

* dans I limite dos stocks disponibles

Pour connaifre la disponiblmé d" .
iev dans un magasin Micromania,
; tapez 3615 MICROMANIA

Light Master 99F
Agrandn limage et permet
de jover dans le noir

Demandez
|e nouveau
catalogue
couleurs
Micromania
Gameboy
(disponible en
magasin)

. Prince o]
Prince, 7k

Une nmmuunh
éniale , des

“qhynm\m aen
perdre la téte, des
combats hl\‘!""““S
font de ce jey un hit !
12 niveaux de jev.

[N B
WWF2 = 275F Tom and Jerry Smpsnn sN°2 }HF (R anken 259F Mickey Dnng;l;';;

6 des plus grands catcheurs
de o WWF sont de retour
pour des combats grandioses.

Super Marioland 2
18 niveaux de folie. Mario le plombier
alien souveur de Princesses est de

retour, cor le ferrible Wario est v———‘w:
de nouveau passé o Lk

N2 2ISFEZ gy o
Les 77 Meilleurs joveurs de
1o NBA sont sous voire

direction dans 6 épreuves
frés excantes

1 Track & Field 275F

| Les jeux Olympiques comme si

i o T e
*——%b || | vous y étiez. Qualifiez vous pour
= 5 dl& les 11 épreuves 11!

275F

IMPORTANT :
Tous ces logiciels
sont normalement
disponibles: dés
3 leur sortie, en
l.v AND. gIIJ E AR B ¥ vente par
< “nER'? ngnvg 1 s I & correspondance:
= Les magosins ne
présentent qu'une
sélection’ de ces
2 logiciels. Pour en
connaitre: o
disponibilitg; topez
3

MICROMANIA ou
téléphonez  votre
moa-gosin

Micromania:

N O UV EAUTTES

IMPORTANT. Les i indiques sont vlables pendant e mos de k parution de e mogazine Promotions volables dons i ds tocks dispanbles. Gameboy st une margue déposée d Bandas Nirendo

T, i Vi
Bohmm 275F 'I'enms‘ s

B Rolm 2 275F
es Ninja 2 27 P Return of Joker

Turﬂ
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. i vous étes un arpenteur de bétes de guerre que rien ne rebute. Et
" salles d'arcade, Steel Talons ne devrait pas vous étre heureusement, parce que pour étre un Steel
totalement inconnu, ce jeu étant trés apprécié pour la Talons et pour exécuter les

-+ qualité de sa gestion de I'écran, missions qui vous
\.__/ en trois dimensions seront confiées, mieux
surfaces pleines. Sur Megadrive, ¥ — vaut ne pas fléchir, mieux vaut

on retrouve la méme : ne pas paumer de temps bétement a
philosophie de jeu et, N savoir si vous allez buter ou non I'adversaire
une fois de plus, S © /ﬁ qui se trouve en face.
comme dans la q P Dans Steel Talons, vous étes a la téte d’un
version s ¢ hélicoptére rompu a toutes les
originale, et techniques d’approches et de
tout se déroule a I'écran combats. Dans ce nouveau titre
entiérement en trois dimensions. sur Megadrive, vous aurez douze
Les Steel Talons est une troupe d'élite missions a parfaitement exécuter
de I'US Navy parée a presque tous les types i pour ne pas étre la honte de
de mouvements guerriers; les hommes de ce I'armée américaine. Avant que les
choses sérieuses ne commencent,

commando d’élite sont de véritables

— avant que les événements ne se précipitent et que vous risquiez
votre vie a chaque instant, un menu d'introduction vous
- propose différentes missions, ainsi qu’un mode entrainement
qui vous facilitera la vie et vous permettra également, sans
risque, de prendre connaissance des commandes de votre
chopper d'attaque. A I'écran, sur le tableau de bord, en fait,
un radar vous permet en permanence d'étre au courant de
-~ |'endroit ot sont cachés vos ennemis. C'est ainsi que vous
- pourrez prendre part a deux types de combats, soit un
combat air-air oii votre but est de détruire les hélicoptéres du
- camp adverse dirigés par la console, soit un combat,

~_ véritable mission guerriére en vérité, oil votre seul objectif
ERE' sera de griller net, raide sur place, n'importe quel ennemi
= qui pointe le bout de ses toles. Prévu pour le début de
"= [année prochaine, Steel Talons est un jeu original comme
% 2= ona peu Phabitude d’en voir sur Megadrive.



EDITEUR : TENGEN
DISPONIBILITE :
1" TRIMESTRE 1993

LES
NOUVEAUTES
D'ABORD !

LE TOP 10

S
WORLD OF ILLUSIO
STREET OF RAGE 2
BATMAN RETURNS
SENNA GRAND PRI

| EUROPEAN CLUB SOCC

‘ TAZMANIA

DRAGON'S FURY
BULLS VS LAKERS
NHLPA HOCKEY 9

Commandez par Téléphone

92 94 36 00

OMANIA CHAMPS-ELY:

':lc':-rmdif ef ouvre 200 m

exclusivement ¢o!ns¢¢rés a
scofchés duv jev vidéo.

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Galerie des Champs (Galerie Basse)

84, av. des Champs-Elysées [ ow
RER Ch. de Gaulle-Etoile i
Meétro George V . Tél. 42 56 04 13 | de«

MICROMANIA FORUM DES HALLE
5, rue Pirouette ef 4, passage de a Réale
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5,0. 30,0,.40,0. jeu, set et match. Telle pourrait étre la fin
d’un match a Jimmy Connors Pro Tennis Tennis, si tout se
déroulait comme dans le meilleur des mondes. Oui, mais
voila, le meilleur des mondes n'existe pas et vous n'étes pas
seul a livrer bataille pour obtenir le titre numéro Un mondial. C'est
que le bougre, il est convoité. Aussi avec Jimmy Connors Pro Tennis
Tour, vous aurez toute la marge de progression possible et
imaginable pour mettre une tole a n'importe quel adversaire, sur
n'importe quel terrain. Et des terrains, dans cette réalisation de Blue
Bytes, il n'y a que cela. Comme d’habitude avec ce genre de
simulation, voir le test d’Amazing Tennis sur Super Nintendo
~_ ameéricaine, on profite, bien évilemment, des traditionnels terrains
- en herbe, en terre battue, ou en quick; mais aussi de tervains
“ nettement moins usuels comme des terrains sablonneux dans le
désert, ou gelés en antarctique, par exemple. Chacun de ces courts
possede des propriétés qui lui sont propres. Du coup, la balle aura
des rebonds tres différents en fonction de celui que vous aurez
choisi. Si les courts proposés dans Jimmy Connors Pro Tennis Tour
sont différents, c’est également le cas des joueurs, qui, eux aussi,
ont des capacités personnelles compléetement changeantes. Aussi,
certains joueurs szeont gauchers et d’autres droitiers. Parfois
meilleurs a la volée, il faudra, pour parfaitement négocier chaque
point, savoir exactement quel joueur correspond le mieux a votre
type de jeu. Au départ, rien n’est simple car vous n’étes pas
entrainé et le nombre de coups est tellement important que I'on s’y
perd un peu. En fait, les six boutons du joypad sont utilisables et
sont utilisés dans Jimmy Connors Pro Tennis Tour; pour la volée,
~ pour les smashes, les services puissants ou les secondes halles, les
~ semvices liftés ou slices, les balles liftées ou slicées, les amorties,
etc... lci, vous aurez tous les coups du vrai tennis sous la main,
euh.. les doigts serait plus exact. Au niveau des options de jeu avant
les matches, Jimmy Connors est également completement blindé de
tous les cotés, c’est méme incroyable de voir un truc du genre et,
en plus, pour la premiére fois sur cette console, on pourra jouer a
quatre en méme temps sur le méme écran et simultanément. Ceci a
été rendu possible grace a 'adaptateur qu’Hudson va
commercialiser dans peu de temps. Ainsi, en double ou en simple,
on pourra entreprendre une partie dans n'importe quel sens et avec
n'importe quel joueur, seul, a deux, a trois ou a quatre.
Si vous désirez participer a un tounoi du Grand chelem, ou autre,
vous n'aurez qu'a sélectionner I'option adéquate et choisir, sur la
carte, la ville du globe ot vous désirez vous rendre. Evidemment,
nous sommes sur Super Nintendo et cette carte se fera un malin
plaisir de zoomer comme une folle, ce qui est toujours sympathique
pour nos yeux qui en resteront pantois.

» % Laplus grande innovation de Jimmy Connors Pro Tennis Tour est,
: / avec la possibilité de jouer a quatre, celle de déterminer aussi, a
chaque instant, la force de frappe de son coup. En préparant sa
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raquette a I'avance, on peut sans probleme, filer une
putain de patate dans la tronche de I'adversaire et cela
devient super jouissif. ;

Pour ma part, je vous conseille fortement, avant de
commencer toute approche excessive dans Jimmy
Connors, de passer par le mode entrainement qui vous
permettra de bien maitriser votre joueur et ses coups.
Dans ce mode, vous serez confronté a un joueur qui
vous enverra des halles de la facon dont vous les
désirez, de telle sorte que vous pourrez améliorer vos
lobes, vous smashes, vos coups droits et revers.

FARH tRE;
PRO TENN| 5 Tour
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Apparemment excellent a tout niveau, Jinmy Connors Pro Tennis
Tour devrait s'imposer comme la référence en matiére de simulation

de Tennis sur Super Nintendo. C’est mon petit doigt
qui me I'a dit.
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una marqus déposés de Bandar Nintendo
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ayo, Tayo, Tayoooo... ta gueule a -

répondu 'écho. Ecco, comme c’est étrange c'est justement le

nom du héros de ce jeu. Comme Flipper, Ecco est un dauphin,

le premier dauphin vedette dans un jeu vidéo. Autant vous dire
que son avenir comme animal de foire est plus que garanti, d’autant
qu'Ecco est capable de faire des tonnes et des tonnes de trucs que
nous, humains, serions bien incapables d'effectuer. Précipité vers les
abimes du Grand Bleu (un petit bonjour a Jacques en passant), vous
étes donc transporté dans la peau de ce terrible dauphin qui devra
vivre d'incroyables aventures pour sortir de la daube dans laquelle les
hommes I'ont fourré. Ah les hommes, quelle catastrophe tout de
méme! lis sont toujours la pour semer la zizanie oi il ne faut pas.
Mettre la pagaille dans la nature et destabiliser un écosystéme, telle
est leur religion. C'est dingue. Enfin, passons outre ces quelques
considérations écologiques car la n'est pas notre propos aujourd’hui, et
revenons a nos mourtons, enfin a notre

Amm
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dauphin qui, au fur et a mesure, se retrouve de plus en plus les
nageoires dans le plat. Du fait de votre nouveau look, toute I'action
d’Ecco The Dolphin se déroulera dans I'eau. Mais comme un dauphin
est, a peu de chose prés, une baleine miniature et donc plus mignon,
Ecco aura également besoin de respirer. Alors, de temps en temps,
Ecco devra remonter a la surface pour prendre sa respiration et
replonger juste apres. Dans le feu de I'action, il ne faudra pas oublier
d’oxygéner Ecco, car sans air ¢’est la mort. Et un dauphin mort, c’est
un dauphin qui ne sert plus a rien (proverbe en ancien Perse, qui a
causer de nombreux ravages lors del’invasion des barbares Vikings).
Pour reprendre cette fameuse respiration, vous devrez soit remonter a
la surface, soit décourvrir tout au long des différents niveaux, des
poches d'air qui vous permettront de souffler un petit peu et de
mpmdmlecoursdelapalte.mfatquemlemsedemuledans
un univers aquatique qui ne nous est pas
Y59 v
ag..
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particuliérement famillier, Ecco The Dolphin est un titre
particulierement agréable et qui ne manque pas d’originalité. Au cours
de ce jeu et en tant que dauphin, vous devrez effectuer plusieurs types
de missions. A la recherche d'objets cachés, il faudra les récupérer
dans un ordre précis. En fait, Ecco The Dolphin est un jeu d’action et
de recherche. Si vous ne respectez pas l'ordre dans lequel vous devez
retrouver ces trésors cachés, il est inutile de continuer car aucune
porte de s'ouvrira d’elle-méme. Pour dépasser certains passages, il
sera donc fortement utile de décourvrir I'objet adéquat, sans lui, ciao,
bonsoir, basta, vous resterez coincé dans votre coin sans rien’ pouvoir
faire de bien imtéressant. Outre ces objets a récupérer, vous devrez
également faire preuve d’un minimum d'intelligence pour surmonter
certaines difficultés. En déplacant des coquillages par exemple, ou des
mollusques géants, certains passages naturels s’ouvriront a vos yeux
éblouis et 'aventure continuera comme dans le plus bel océan du
globe. Comme tous les dauphins, Ecco est muni d’un sonar qui lui
permet de communiquer avec les habitants de la région: Epaulard,
dauphins, haleine, etc... Pour se défendre des attaques des pieuvres
géantes ou des poissons épineux qui rencontrera dans son périple,
Ecco pourra refiler des coups de téte monstrueux qui lui rendront bien
des services. Complétement imaginatif, Ecco The Dolphin est un
l Tsen ko "g'f?"" 5 al’eed?ge. Un
grand titre en
perspective.
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oup de tonnerre dans le monde clos des jeux vidéo lors de la
sortie de Mickey Mouse, World Of lllusion sur Master System
I'année demiére, la profession était enthousiaste devant un tel
‘ - jeu. Il faut reconnaitre que Sega avait mis le paquet et que ce titre
 avait tout pour ravir le monde entier, et il I'a fait. Alors que ce géant
- japonais du jeu commercialise depuis peu la suite de World Of
Illusion sur Megadrive, avec Donald et Mickey en méme temps, sur
Master system, seul Mickey est a I'affiche dans cette nouvelle
production. Reprenant exactement le méme principe que le premier
E épisode des aventures de Mickey, cette suite saura assurément
~convenir aux fans de la mascotte de Disney.
Toujours en lutte contre la sorciére Mizrabel , vous revoila dans la
peau de la petite souris aux grandes oreilles, prétexte a un nouveau
_jeu de plates-formes qui s’annonce aussi fort et aussi déterminant
que le premier.
Mickey Mouse Il comporte, en tout, treize niveaux,chacun divisé en
trois ou quatre sous-niveaux qui vous permettent de ne pas tout
~ recommencer quand vous avez perdu. Si Mickey Mouse Il
ressemble, dans son principe, a Mickey Mouse tout court, on

o

TR IES, —SCORE— T I ME
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retrouvera dans ce titre bon nombre de nouveautés et de pieges
démentiels vous transcendant de joie et de plaisir lorsque vous les
passerez. Pour se débarrasser des adversaires innombrables et
franchement casse-pieds qui joncheront le monde de Mickey Mouse
I, Mickey pourra, fidéle a sa réputation et a son derriére en béton
amé, sauter a la téte de ses poursuivants et ainsi les réduire en
bouillie. Toujours dans le méme esprit que le premier épisode,
Mickey Mouse Il comporte également le méme systéme de points de
vie, symbolisé par des coeurs a I'écran. De temps en temps, au
détour d’un buisson, il pourra rencontrer une vie qui lui permettra
de repartir avec un peu plus d’ardeur et de plaisir. Attention tout de

Ias

" méme a ne pas tomber dans la facilité et dans I'allégresse, dans

Mickey Mouse Il rien n’est simple et, pour passer au niveau
supérieur, il faudra vraiment en vouloir. Le ton du jeu est si
sympathique, les graphismes tellement clairs et agréables que, hien
souvent, on a tendance a tomber dans une certaine facilité et a
oublier la mission fixées-. Délivrer Minie des griffes de la sorciére
Mizrabel. Parmi les nouveautés, citons juste le passage ou Mickey
se voit poursuivi par des flammes incandescentes qui le traquent
comme de véritables missiles a tétes chercheuses. Rien que ce

TR IES, —SCORE— T IME
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programmation et la connaissance de la machine ont progressé. Sur

une huit bits, un peu obsoléte il est vrai aujourd’hui, les Japonais

arrivent encore a créer des titres sublimes et hallucinants. Si vous EDITEUR : SEGA
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Il lorsqu'il sera disponible, honte a vous. C'est tout ce que j'avais a
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premiers titres disponibles sur la console seize bits de Sega, Sega

c«mzummwmmusw, I'un des
se lance a nouveau dans une aventure fantastique avec I'arrivée

- prochaine de Shinobi Il

Bien décidé a mettre une patée a tous les ostrogoths qui le
poursuivront, notre Ninja ne sera pas au bout de son boulot lorsqu'il
entamera ses premiers pas dans ce titre.

ce que plus tard, on appelera une véritable arme de guerre. Rompu a

SHIN

-~ toutes les techniques possibles et imaginables, vous étes

et c’est en apprenant qu’un confiit mondial se préparait que
vous commencez a prendre conscience de votre role pour la
défense et la sauvegarde de la terre. Un étrange professeur,
complétement machiavélique, a décidé de dévaster notre
bonne vieille planéte pour en prendre la direction. Inutile de
vous dire que ce dessein ne vous satisfait pas vraiment et que,
de tout votre corps, vous litterez pour éclater la tronche a ce
macaque ambulant qui ne réve que d'une seule et unique
chose, étre le Maiiitre du Mooonde. Mais vous étes la, dans
votre tenue a en faire révez plus d'un, vous étes bien remonté
-dans votre corps et votre esprit pour mettre un tole a ce crétin
débiloide qui ne connait rien de vos incroyables possibilités.
Shinobi Il est tout a fait dans I'esprit de Shinobi, et lorsqu’on
se rapporte a ce demier, on ne peut que se rouler par terre en
— se pliant en deux de plaisir car réellement, Shinobi était une
véritable révélation. Révélation que 'on risque fort de retrouver ici.
Evidemment, en arpentant la dizaine de niveaux de ce titre, a chaque
fois conclue par un ennemi de fin qui dépasse encore I'imagination, on
rencontrera bon nombre de crapauds qui n'auront qu'une seule envie:
vous éclater la tronche et vous raccourcir la vie le plus possible.
Comme vous ne I'entendez pas de cette oreille, rien ne sera évident
pour vous, car a tout moment, vous devrez sauter, esquiver les attaques:
ennemis, répliquer grice a vos shurikens de réve, mettre un pile a ces
crétins en pleine dégénérescence neuronique. Heureusement, parfois,
lorsque les choses deviennent réellement tres difficiles, vous aurez la
possibilité de déclencher des armes spéciales que seul un Ninja de

A
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votre classe peut obtenir. En appuyant sur I'un des boutons du joypad
qui dépend de la configuration que vous aurez choisie, vous pourrez
ainsi déclencher une arme gigantesque qui rétamera d’un coup, d'un
seul, n'importe lequel de vos poursuivants. Si cette arme est efficace, il
sera cependant préférable que vous I'tilisiez devant les ennemis de
fins de niveaux, qui eux, sont bien évidemment, bien moins faciles a
éclater. Malgré votre entrainement passé, tout dans Shinobi vous ravira
et vous emportera de plaisir. Entiérement réalisé suivant un scrolling
multi-directionnel qui donne, comme dans le premier épisode, une fois
de plus une péche

d'ulh‘,ﬂimlﬂd EDITEUR : SEGA
un titre avec lequel il
faudra compter, car il
nous a tous royalement
enthousiasmeés.
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NINJI

encore avec un peu plus de ferveur et de hargne.

Fidele a la réputation des Beat’Em Up, le scénario de Ninja Gaiden
est une véritable catastrophe ambulante. Alors que vous vivez un
amour platonique avec une superbe demoiselle prénommée Diane,
vous étes dans une forét, filant le parfait amour. Assis sur un banc
en train de bécotter et d’embrasser votre tendre amie, une force
incommensurable s’empare des cieux et de la forét. Le tonnerre
gronde dans tous les sens, les éclairs jaillissent de toute part,
donnant naissance a des hommes de rouge vétus. Rouge couleur du
sang, signe précurseur de cette aventure, certainement. En effet,
tres vite, vous entrez dans la danse. Sans réellement savoir ce qui
vous pousse a ['attaque, vous étes cependant bien déterminé a
foutre une branlée a tous les énergumenes qui osent se dresser sur
votre route. Véritale baraque ambulante, toute votre enfance vous
I"avez passée au japon. Avec les samourais et les Ninjas, autant
vous dire que vous n’étes pas un dégonfié et que les arts martiaux,
vous les maitrisez a la perfection. Alors, lorsque vous étes dans les
rues de la ville, vous n’hésitez plus une seconde pour étaler vos
adversaires avec des prises dont vous étes le seul et unique a en
connaitre 'efficacité. Efficacité, tel pourrait étre le leitmotiv de
Ninja Gaiden, car vous ne devrez jamais perdre de temps ici.
N'oubliez pas que la vie de Diane est entre vos mains et que s'il lui
arrivait quelque chose, jamais, 6 grand dieu non jamais, vous ne
vous en remettriez. Dés que des types plutot louches vous
accostent, habillés en jeans et en chemises rouges avec un masque
de gardien de but au Hockey, un peu a la Jason dans Vendredi 13,
vous savez de quoi il retourne. Toute la rage en vous, vous alignez
mort aprés mort. Bien que vous soyez d'un naturel plutét pacifiste,
vous reconnaissez au plus profond de vous-méme qu’apres tout,
mettre une branlée a des enfoirés, qui plus est, ont kidnappé votre
copine, c’est bien agréable. Comme tout ninja qui se respecte, Ryu

i/il existe un titre dont la réputation n'est plus a faire,
c¢’est bien Ninja Gaiden. Connu depuis des lustres par
les arpenteurs de salles d’arcade et par les possesseurs
de NES, c’est avec une grand sourire qui découvre
toutes nos dents, que 'on accueille I'arrivée prochaine
de ce Beat’Em Up de folie sur Megadrive. Ah, ah une
fois de plus ca va cartonner dur, ¢a va faire mal, ca va saigner. Si le
principe de Ninja Gaiden n’est pas d’une orginalité a toute épreuve,
pour ne pas dire autre chose, il est également vrai que ce jeu de
baston est, sur cette machine, une grande réussite. Comme la
majeure partie des jeux de ce style, Ninja Gaiden se déroule suivant
un scrolling horizontal avec un effet de profondeur, pour combattre
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(c’est vous) posséde également une arme spéciale qui lui rendra \ Jobledons e d
bien des services lorsqu'il I'utilisera. Attention toutefois de ne pas ‘
trop en abuser, elles sont disponibles mais seulement en nombre
limité et, en plus, en avoir en sa possession aux moments
importants peut étre catastrophique. Pour en récupérer, Ryu pourra
retrouver des bonus qui sont disséminés un peu partout a travers

' d
les niveaux. Trés riche quant aux décors, Ninja Gaiden est ROMANIA CHAMPS-!I:YSEES s'agran
également d’une variété graphique tout a fait remarquable. Entre r.'g.,m 200 m2 excl'usweme"' consacr
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"est avec une joie non dissimulée que nous sommes
heureux de vous inviter a découvrir NHLPA Hockey sur
Super Nintendo. Connu par une majeure partie d’entre
vous, surtout pour sa merveilleuse adaptation sur
Megadrive, NHLPA Hockey ne devrait plus trop tarder sur la
derniére née des usines Nintendo et 'on s’en réjouit, car ce titre
avait fait bien des vagues lors de sa réalisation sur la 16 bits de
Sega.
Tout commence alors que votre regard est trop glauque pour
regarder Pécran avec insistance. Pourtant, dans la pénombre de
la chambre, vous vous apercevez qu’aprés l'introduction de la
cartouche, I'écran devient blanc avec des dizaines et des dizaines
de caractéres affichés.
Trés vite, apres avoir cligné de I'oeil plusieurs fois de suite pour
humecter un petit peu vos pupilles dilatées, vous commencez a
prendre conscience que ce qui se trouve devant vous est un
écran d'introduction vous permettant de choisir tout un tas de
trucs que, dans un premier temps, vous avez du mal a analyser.
C'est ce qui est drdle, le matin, ce n’est pas votre jour. Et pour
parfaitement comprendre ce qui se passe alors, il faut vous y
remettre & plusieurs fois. Enfin, une fois cette petite période
d’adaptation passée, vous voila donc rivé a votre écran le joypad
solidement serré dans vos pognons de sportif en chambre. A
P"écran donc, NHLPA vous offre plusieurs possibilités pour jouer
aw hockey sur glace, de la fagon dont vous le désirez. Bien
azimuthés maintenant, vos yeux s’attardent sur la premiére ligne:
“Play Mode”. Ici, vous aurez I'occasion de déterminer le type de
jew auquel vous désirez participer, en championnat, en
éliminatoires, en match amical, etc...
Afin de ne pas trop fatiguer votre perception visuelle, vous
daignez désormais accorder une petite importance a la ligne du
dessous, celle qui vous permet de déterminer la configuration du
jeu. C’est maintenant a vous de prendre votre destin et de savoir
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de quelle maniére vous désirez jouer a NHLPA Hockey. Seul, vous
n’aurez pas I'embarras du choix, mais a deux le probléme est
bien différent, puisque vous pourrez soit jouer a deux dans la
méme équipe, soit jouer I'un contre I'autre.

Cette option est, bien évidemment, ma préférée mais je ne
m'étalerai pas sur le sujet, car aprés tout, on se fout
completement de ce :
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que je pense (NDAHL: Mais non JM, nous te lisons tous car tes
opinions et tes états d’ame comptent beaucoup pour nous!).
Toujours dans le méme menu, vous pourrez également choisir
votre équipe, déterminer la durée des matches ainsi que les
fautes que sifflera Iarbitre. On le sait depuis longtemps, le
hockey sur glace n’est pas un sport de fillette et les fautes seront
nombreuses, parfois méme, au cours d’un match, les joueurs
pourront se frapper dessus en toute impunité et sous les yeux de
I'arbitre qui ne bronchera pas'
Lorsque vous choisirez votre équipe, vous demz faire bien :
attention aux forces et aux faiblesses de chacune. En effet, toutes
ne sont pas identiques et il est particuliérement difficile de bien
choisir celle qui conviendra le mieux a votre style de jeu. Pour
connaitre les forces et les faiblesses de ses équipes, pas moins
de dix paramétres seront la pour les départager: vitesse, passe,
patinage, défense, attaque, vivacité, brutalité, etc... .
Durant le jeu, les matches se déroulent dans
= le sens vertical, un scroling multi-directionnel
: animant la patinoire.
A chaque coup de patin de 'un des
hockeyeurs, on se rend bien compte que les
programmeurs de NHLPA Hockey ont porté
une attention toute particuliére aux
réalismes de leur production. Ainsi, l'inertie
dans les changements de direction, par
exemple, sera un modéle du genre. Bourré
de petites options comme un ralenti sur
P'action, la possibilité de mettre jusqu’a
trois joueurs en taule pour brutalité est
doublée d’une réalisation qui semble a la
hauteur de la Super Nintendo, NHLPA
Hockey est annoncé pour le mois de mars
en Europe.

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
DISPONIBILITE : MARS 93
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| existe des jeux dont la réputation n’est plus a faire. Il existe
des titres qui sont de véritables légendes vivantes et que rien ne
pourra entacher. Another World fait partie de ces quelques
titres trainant ici et la dans le milieu des jeux vidéo et qui
marquent leur épogue.
Tout commence alors que vous étes un jeune savant. Par une nuit
d’orage, vous arrivez a la porte de votre laboratoire secret. A bord
de votre Ferrari demier modéle, vous bloquez les roues comme dans
les meilleurs moments des films d’action américains. En claquant la
porte de la voiture, vous vous dirigez vers I'intérieur de votre
laboratoire. Comme le projet sur lequel vous travaillez est de la plus
haute importance, il est particulierement bien protégé; et avant de
pénétrer en son sein, il faudra que vous passiez par un ascenseur
protégé par code. Au cours de cette séquence, vous n’aurez rien a
faire puisqu'il s'agit la seulement de I'introduction. Par la suite, on
continue par une scene dans laquelle vous vous installez devant un

écran d'ordinateur futuriste oii des formules physiques s'incrivent
au fur et @ mesure. Tout a coup, 'expérience toume mal, les
électrons qui se baladaient dans le cyclotrons de maniere linéaire et
stable, commencent a taper un mauvais délire et le laboratoire
devient un véritable caphamaiim sans nom.

C'est la que tout débute, vous étes transporté dans un univers
parallele completement ésotérique qui vous conduira dans des
régions encore inexplorées, ou vous rencontrerez de nombreux
monstres.

Dans son concept, dans sa programmation, Another World est un
titre complétement inédit qui chamboule totalement Iimage que I'on
a des jeux vidéo sur console, et c'est en cela qu’Another World fait
extrémement fort. En effet, pour ceux qui ne connaftraient pas ce
titre d’origine francaise, il faut savoir qu’Another World est
programme suivant la méthode des polygones. C'est-a-dire que les
graphismes, s'il sont assez pauvres, permettent des animations
fantastiques. Les mouvements de chaque objet ou personnage de
cette fresque sont ainsi parfaitement rendus, comme d'ailleurs tout
I'aspect extérieur d’Another World car Virgin nous géte également
quant a son contenu, puisque I'aventure que vous allez vivre est
éblouissante. En sortant d’une piscine, vous allez de suite vous faire
agresser par des limaces vénéneuses; en avancant un peu plus loin,
une sorte de lion préhistorique vous coursera, il faudra courir, sauter
sur une liane; éviter de vous planter dans un ravin, courir encore et
rencontrer un personnage étrange qui vous emprisonnera. Une fois
capturé, vous vous retrouverez dans une cage suspendue. Vous
devez la faire se balancer pour que le filin la retenant se casse.
Enfin délivré, vous ramassez un pistolet laser qui vous servira tout
au long de cette aventure pour éliminer
radicalement sur place n'importe quel adversaire.

— Toujours grice a ce pistolet, vous pourrez également
construire un écran qui vous protégera des tirs
ennemis qui fusent un peu partout dans Another
£+ World. Complétement novateur dans son contenu,

“- complétement sidérant dans son scénario, Another
World est un jeu d’'une nouvelle génération. Un titre
= qui, selon moi, devra faire partie de votre collection
dés sa sortie.

EDITEUR : VIRGIN GAMES
DISPONIBILITE : 1 TRIMESTRE 1993
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.

éros des Marvel Comics, Captain America est actuel-
lement en cours de finalisation sur Megadrive. Doté
de super pouvoirs, vous voila prét pour affronter
n’importe quel shire de enfer qui pourrait venir vous
chatouiller les doigts de pieds. Et heureusement, car
dans Captain America il vaut mieux étre paré a toute
éventualité. Si vous connaissez les Teenage Mutan
Ninja Turtles sur Super Famicom; ou méme Streets Of Rage sur
Megadrive, vous aurez une idée approximative de ce que peut étre
cette réalisation. Voila, c’est simple, Captain America n’est pas un
jeu pour les tendres. lci, il faut bastonner sec, broyer les os, sacca-
ger la gueule de vos adversaires, martyriser et dilapider les enne-
mis, bref il ne faut pas chdmer.

Dés le départ, avant que le jeu ne commence, vous aurez le choix
de participer aux échauffourées avec quatre super héros, tous ins-
pirés de la célébre bande dessinée américaine. Comme d’habitude
lorsqu’on nous donne ce genre de choix, chacun de ces super héros
posseéde des aptitudes et des capacités personnelles. C'est ainsi
qu’en fonction de votre jeu et de votre style de combat, vous pour-
rez choisir celui qui est le mieux & méme de répondre a vos exi-
gences de lutteur.

1\

!
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DES SUPER
HEROS
COMME
S'IL EN
PLEUVAIT!
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Tout commence alors que
vous étes dans une ville,
alors que vous marchez tran-
quille, pénard, alors que
vous étiez vraiment dans un
univers de joie et que vous
réviez a des trucs d’enfer qui
vous donnaient le sourire,
voila qu’une bande de fouille
merde vous saute dessus en
vous provoguant. Quelle
erreur! lls ne savent pas
encore a qui il ont a faire. p
Trés vite, vous entrez dans le
bain et dans Iaction.
Remarquez pour comprendre
ce qui se passe a I'écran,
Polytechnique ne sert pas a
grand-chose. En jouant du joypad, vous découvrez des coups fabu-
leux, des coups de poings, des coups de pieds, de genoux, de téte.
Comme Captain America est inspiré par une bande dessinée et
comme Iesprit de cette derniére a tenu a étre respecté par les pro-
grammeurs, a chacun des coups porté une petite bulle apparaitra a
P’écran avec des onomatopées comme houm, slash, vian, clak et
que sais-je encore.

Si, dans la grande majorité, Captain America se
déroule suivant un scrolling horizontal, vous pou-
vez également vous déplacer en profondeur.
Comme il faudra, de toute fagon, balayer chacun
des adversaires a I'écran avant de pouvoir conti-
nuer "aventure, rien ne sert d’essayer de vous
enfuir, il faut combattre. Cela tombe fort a propos,
puisque combattre est I'une de vos devises favo-
rites.

Tout comme Streets Of Rage, Captain America
peut également se jouer a deux simultanément,
c’est alors un véritable plaisir que de s’entraider
(entre Super Héros, c’est un peu normal) et de




foutre une raclée a tous ces larbins qui ne savent vraiment pas a qui ils ont a faire. Les

pauvres. A deux également, vous pourrez aussi, grace au permier menu, participer a un com- Ny, Tor

bat dans lequel vous devrez bourrer la gueule a votre
=% copain. Particuliérement agréable, cette option dans E '

laquelle il n’y a plus que deux adversaires qui se font AW K E
face (a la Street Fighter Il) permet a Captain “YE
America de changer un peu des sempiternels REq,
Beat’Em Ups sans consistance que 'on connait. A LTS ey
P’heure actuelle, aucune date de commercialisation HE Do 'BH;{ ro
n’a été annoncée, mais il est a parier que ce titre EIey . e
ne devrait plus trop tarder a voir le jour sur nos 3

écrans. Et on en sera trés content.

EDITEUR DATA EAST
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“G” dans la téte, avoir vaincu tous vos
concurrents et avoir évité hon nombre de
chicanes et de panneaux sur le bord de la
piste, il sera difficile de garder les pieds sur
terre. Mais vous y arriverez.

Dans Nigel Mansell, vous étes donc le
champion du monde en titre, et ce titre,
tout le monde voudra vous le ravir. Pour le
garder, rien ne sera facile et ce n’est
qu'apres des dizaines et des dizaines
d’heures de jeu que vous pourrez
parfaitement maitriser la situation. Bien
assis sur votre siége, les bras tendus sur le
volant, vous voila paré pour vous lancer,
cette année encore, dans la folie furieuse
des courses les plus spectaculaires du

e ————————

monde. A I'écran, la vision de la piste est
faite de telle fagon que vous vous croyez
dans le cock-pit, sauf que vous étes un peu

u'il est bon de se sentir dans la peau d’un champion du
monde, qu'il est grand de conduire une Williams Renault,
qu'il est bon, enfin, de conduire a plus de trois
kilométres/heure sur tous les plus grands circuits du
monde. Vous en avez de la chance vous,
vous le savez? Vous avez de la chance car ;"
Nigel Mansell est une course de formule qui
se déroule sur tous les vrais circuits du
championnat du monde. Vous voyagerez
donc a travers le globe pour concourir dans
tous les pays et devant des foules, chaque
fois plus nombreuses. Cest que la Formule
Un commence a connaitre un petit succes
non négligeable; certes, rien n’est bien
facile, car sur les pistes vous n’étes pas
seul et pour réussir et arracher la premiere
place du podium, il faut étre le premiera |
franchir la ligne. Dans la ligne droite, quel
plaisir de voir le drapeau a damier
s'abaisser sur votre véhicule, quel (¥ 9P
soulagement immense que de pouvoir
clamer haut et fort que vous étes le

vainqueur. Aprés avoir recu des tonnes de / ﬁ

plus haut que dans la réalité. Comme je suis
un pro de la Formule Un, je peux vous
assurer que si cette vision de la voiture n’est pas d’un réalisme
extraordinaire, elle a le mérite d’étre I'une des meilleures que
nous connaissions.

Avant que les événements ne se précipitent et que vous ne
participiez a votre premiere course, vous devrez, bien siir, essayer
de vous qualifier. Il'y a douze places, si votre temps n’est pas

¥
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suffisamment bon, vous serez dernier, ¢’est-a-dire douziéme, mais

serez tout de méme qualifié pour la course finale.

Pour parfaire votre condition et pour que la course se déroule le
mieux possible, vous aurez le choix entre plusieurs types
d'ailerons, de pneus, et de boites de vitesses (automatique ou &
six vitesses). Si vous désirez aller au maximum des capacités de
la voiture, je ne saurais trop vous conseiller la boite manuelle qui
vous permettra de gratter encore quelques kilométre/heure de
plus, en pleine ligne droite. Si, dans la version que nous avons
eue entre les mains, Nigel Mansell ne pouvait se jouer que sur le
grand prix de France, il nous donnait tout de méme une parfaite
idée de ce que sera le jeu en version définitive et, accrochez-vous
bien, il sera de toute évidence hallucinant, démoniaque,
extraordinaire. Ne jugeons pas trop vite, c’est vrai . Mais durant
la course, on ne peut qu’étre scié devant un brio aussi flagrant.

| picaavas

o PN e P

Avec Nigel Mansell, on tient une trés bonne course de formules.
§'il existe deux modes de jeu, un mode arcade et un mode
simulation, je dois avouer que, pour l'instant, la différence ne m’a
pas éclaté au visage comme 'apparition de la sainte mére,
I'année derniere, alors que j'étais en pelerinage a ST Gracien sur
Mer. Mais hon, 'Eprom que nous avons eue entre les mains était
bien loin d’étre définitive. Si, graphiquement et en rapidité, Nigel
Mansell devrait assurer comme une béte, il y a de trés grandes
chances qu'il assure également au niveau des bruitages.
Digitalisés a partir d’un véritable son de moteur Renault, il est
trés probable que ces derniers soient on ne peut plus proches de
la réalité. Beau et brillant, Nigel Mansell s'offrira a notre porte-
monnaie dans le courant du mois de mars; d'ici [, j'espére que
vous pourrez résister!

EDITEUR : GREMLIN
DISPONIBILITE : MARS




L'ARCADE

Vous vous rappelez certainement que le mois dernier nous
avions évoqué, dans l'introduction, la naissance d’une nouvel-
le borne d’arcade a domicile avec un prix plus qu’attrayant.
Jai P'insigne honneur de vous présenter toutes les informa-
tions sur cette nouvellé machine.

Il était une fois deux amis, Alex et Alain qui, fous de jeux

Saint Draume: Salut A toi, Alex! Et merci de m'accorder cet entretien.
Alex: Salut A toi et & tous les lecteurs.

Saint Draume: La machine dont tu m'avais parlé le mois dernier semble
préte. Quand sera-t-elle disponible?

Alex: Elle 'est au moment ou ces lignes paraissent et & un prix qui se situe
entre 1500 et 1800 Francs.

Saint Draume: Aveg ou sans jeu?

Alex: Normalement sans, mais parce que c’est toi, il sera fourni un jeu
avec la borne durant le premier mois.

Saint Draume: Quelles sont les capacités de ton monstre?

Alex: La borne que nous proposons se présente actuellement sous la for-
me d'une boite laire noire. En la branchant sur n'importe quelle té-
lévision ou moniteur (50 ou 60 Hertz donc?. il'est possible de jouer chez
soi a tous les jeux d'arcades, que ce soit un Invader en noir et blanc ou un
jeu 32 bits et tout plein de couleurs comme Golden Axe II.

Saint Draume: Le R-360?

Moonwalker

Alex; Presque! La seule limitation est, en fait, le Joystick. Il est possible
d'avoir un Out Run mais il faut évidemment le volant, le joy marchant avec
un systéme de tout ou rien, ce gui fait que I'on ne peut ni accélérer, ni
tourner de maniére progressive. C'est assez enniyeux, surtout en plein vi-
rage a 300 Km/H.

Saint Draume: Quelles sont les sorties de ta borne?

Alex: Actuellement, a borne accepte les joysticks Mégadrive et Néo-Géo
Il'y a dailleurs deux broches joystick; cependant, pour les jeux jouables a
quatre, nous fournissans, lors de leur achat, les doubleurs nécessaires. Les
joy ayant des cordons, contrairement 4 ceux des bornes, il est possible de
s'enerver tout seul.de:Son c5té sans géner 'autre, ce qui est franchement
I:Ius pratique.

I'y a un bouton pour rajouter des crédits. Son utilisation concerne alors
les deux joueurs. En effet, si 'on met des crédits par I'intermédiaire du
bouton Start d'un joystick, seul, le joueur qui le fait, en bénéficie.

Il'y a aussi une sortie casque stéréo pour s'amuser le soir sans déranger les
voisins. Trés pratique pour les insomnies. De plus, il est possible de régler

MICILE

d’arcades, congurent, il y a de cela un an, une machine ac-
ceptant toutes les cartes aux normes Jamma sur leur télévi-
seur. Apres s’étre défoncé comme des malades, avoir détruit
quelques joystick et TV, ils commercialisent leur monstre
pour. notre plus grand plaiSiret celui de toli$"les accrocs des
jeux d’arcades.

le son 4 partir de la borne elle-
méme. Bien évidemment, la
borne peut étre raccordée a
J une chaine hi-fi.

Le correcteur de couleur inté-
gré a la console permet I'adap-
tation des vieux jeux aux télé-
viseurs ou des vieux téléviseurs
aux jeux. Bref, pour adapter
tout avec tout...

Le plus intéressant pour
les bidouilleurs malades
et les joueurs passion-
nés, est le bouton qui

Sur ce cliché, vous voir
Pétat du bureau d’lglex; pour tout

vous dire, on avait un peu rangé accede au mode test de [

avant, pour vous faire bonne im- la carte. Méme cer- [
ression . Mais cela importe peu  tjnes bornes d'arcades
ace 4 cette fameuse mini bome  (agitionnelles ne béné-

d’arcade (forme noire et rectangu« ficient d'un tel

atout! Avec ['option
test, Il est alors possible
de reconfigurer totale-
ment le jeu et, méme si
le mode test varie en
fonction de chaque jeu;
on y discerne quelques [
options qui reviennent
habituellement: délimitation du nombre de vie, gestion des contacts
entre les sprites, écoute des morceaux de musiques, édition des sprites
g::)uleurs, dessins,...).

int Draume: Pas mal, pas mal, méme plus qu'intéressant en fait. C'est
franchement dément, d'accord, mais queﬁwa chose me chagrine. Est-ce
g:e des extensions seront proposées, parce que 'Arcade 4 domicile c'est

int Draumesque mais ce qu'il faudrait, c’est des joys particuliers.

laire; 3 gauche) accompagiée de la
carte “&:rriors of fate** de Cap-
com (le” truc” m a droite, que
nous testerons leurs le mois
prochain) avec en prime, au pre-
mier plan, une manette Neo-Geo,
mais ¢a tout le monde connait.




Alex Clest prévu. Ainsiy il sera possible de piloter toutes.les simulations de | Saint ‘dlassiques sont di les'pour hors'taxe
voitures puisque plus tard, nous sortirons un volant, et qu'il'en.sera pro- = ce codt-ci (le jeu de mot est voulu), en Axe, Altered Beasts,
bablement de méme pour les avions et autres fer a repasser avec un véri- {( Double Dragon, Klax, pas mal d’autres aussi sont aux alentours de
table manche 2 balai. Le fonctionnement de ces ‘pads’ sera alors analogique, = 900 Frs, S| Dancer, Rampart, Pang, Moonwalker et j'en passe, mais
c'est-a-dire progressif. les musts des musts restent réservés a une élite et avoisinent les
Saint Draume: Et c'est pour quand ces superbes accessoires? 500 Frs, voire les 6000 ou 7000 (SF II' 3500, les derniers jeux qu'ont
Alex: Premier semestre 1993. De plus, une borne de luxe est prévue, avec | les salles comme e 4 7000 Frs...) A part gagner au
un emplacement incorporé pour les cartes. Une télécommande infrarouge | loto toutes les semai e yses-tu? e
permettra de jouer a Le prix de cette borne ne devrait pas excé- ' Alex: Un systéme de location particulierement efficace puisque les vieux
der 3500 Frs, elle devrait étre disponible mi-décembre. Pour ceux quiau-  jeux seront disponibles pour un prix avoisinant 100 Frs la journée. Les
ront la borne classique, le cache de rangement-protection sera disponible  derniéres nouveautés ne sont pas exclusivement réservées 2 une élite,
ur un prix ne dépassant I‘)as les mille francs. V rui\;aue la location sera de 200 Frs pour la journée ou de 500 Frs pour
int Draume: Il y a actuellement entre 500 et 600'jeux disponibles aux | le Week-end, ceci dans la limite des stocks disponibles, sachant qu'il y
anufacturer’s Association).

normes Jamma Amusement Machine & | beaucoup de demande.pour;tout ce xji touche les cl ues et que les
Combien peut-on espérer de nouveautés par mois ? ~ derniéres nouveautés ne sont dispofibles Lv.}u'en jua imitée.
: Alex: Cinq au  Saint Draume: Parfait et pratique surtout. Un sys&me de reprise d’occa-
- LA minimum. ~ sion des cartes vendues est-il, sinon envisagé, du moins envisageable?

Saint Draume: | Alex: Il est actuellement en étude, mais n'étant pas encore totalement ter-
Tous les types ~ miné, je ne peux t'en dire plus a 'heure qu'il est
de jeux mar-  Saint Draume: Pour terminer et avant de te saluer, je me permets de te
chent, mais sont-  poser une question vitale pour tous les félés du Saint Draume et les Arca-
ils réellement jdemen talentueus: Une-question sans laquelle cettesinterview ne mériterait
tous.exploitables. | pas son nom... quelle est la couleur de tes chaussettes?
Je veuxc-dire que  Alex: Cela dépend de la circulation, je rogle en moto.....
* 4§ nombre de y
“| Shoot'em Up ont {
un défilement PY g
vertical, la machi- |
=iz | Les jeux
elle le message
ou faut-il tourner
1 son téléviseur? Comme vous avez pu le voir dans la premiére partie de ce dossier, mon
| Magic Sword ami Saint Draume a interrogé longuement Alex et Alain de WDK qui
X sont les auteurs de cette mini borne d'arcade qu'ils avaient réalisé de-
. puis Ic mps pour-le fun. Mais ceci n’est pas le
“seul aspect de fa chose earilfaut absolument
prendre en campte les jeux, ou plutdt les cartes
qui seront disponibles. Bien évidemment, tous les
jeux aux normes JAMMA sont compatibles.
ais attention, il ne faut pas croire que tous les
i jeux sont des merveilles parce que cest de 'arca-
de; il y a malheureusement des nullités; mais ras-
surez-yous, nous serons_la.chaque mois. pour
éclaircir la situation.Pour ecommencer, doucement
mais sGrement, voici quelques exemples de cartes
qui seront dispos assez rapidement:
- Carrier Ai % 1000 Frs HT

Alex: Hum, hum.... ben, il faut tourner le téléviseur afin'de le mettre 2 la per- ng “Toki * de Tad,Corporation ( 500 Frs
EadmhireMémeﬁcdan’estpasvmimthc’sthwlepos@ - “ Willow “ de Capcom ( 500 Frs HT )} .

jlité. Techniquement partant, la prouesse était réalisable. Economiquement | J'espére que ce petit@percuvous aura mis I'eawa.la.bouche et que vous
partant, elle était désastreuse pour les portefeuilles et comme nous voulions ' saurez attendre le mois prochain pour des tests complets sur ces an-
toucher un maximum de passionnés... ciennes cartes que I'on avait, a tort, oubliées.

Remerciements pour
l'interview :

Pour la réalisation de ce dossier, nous tenons @ remercier
toute Péquipe de WDK qui nous a aimablement accueillis
et laissé disposer de leur temps trés précieux pour nous
permettre de vous faire découvrir leur toute derniére
machine.D’ailleurs si vous étes intéressés par cette petite
merveille ou des cartes, voici les coordonnées de WDK:
WDKs.a.

93, Avenue Jean Jaurés

93300 Aubervilliers

Tel: (1) 48 33 48 05

DemanderleDégartementdescartslogiques)
: (1) 48 33 40 01
Saint Draume & Le Géant Vert.




Oyez,/ ad! Nous, Saifft DFauime et Le gednt

Vertfvous annongons que le monde faluleux de I'arcade est
ébrablé, ce mois-ci, par trois bouleverserfients sensas et inédits.
Toy¥ d’abord, comme vous avez pu le rémarquer, Gobblin, en
prgie a de profonds problémes psychologijues, change d'identité
mi@is conserve toujours sa belle peau verdatre. Désormais, Gob-
blin n’est plus, vive le Géant Vert !.. Blus sérieusement, un
goncurrent sérieux de SF I’ s’affirme dans les salles: M?g
fKombat. La riposte de Capcom ne sauraif tarder... mais ce

Fpas tout, le Pere Noél est venu me voir,fen avance, et sa hotte
est toute pleine delbornes d’arcades a d@imicile. Voir le dossier
en fin de rubriqnig.‘sonne lecture et amugez-vous bien...

Saint D Bume & le Géant Vert.
|\ SEGA) \

Y \
ous ce titre a faire hurler de rire un gamin de trois ans et demi, se
cache, en fait, un jeu d’une subtilité insoupgonnable et insoupgon-

e..Puyo-Pi e i hemen o franche

anal, qui vages et tous les joueurs ac-
B style de jeu que j'adore. I€ principe? Tout ce qu'il y
us simple, faire disparaitre des bidules {que I'on appellera Puyo-
Puy@ pour le besoin de la ause? qui tombentien haut de I'écran, en les
e?sant d’'une maniére spéciale. Un remake de Tetris? Bien plus que
cela. A mon avis, ce jeu prend la reléve de Tetris en I'envoyant directe-
ment a la retraite... &
Les Puyo-Puyo qui
descendent
~ toujours collés deux |
par deux. Il est pos-
sible de les tourny
dans tous les sens et
de les positionner [§
dans I'écran de jeu,
ol vous le souhaitez §
(pourvu que vous en §
ayez le temps!) Le
probléme, c’est qu'ils
ne sont pas toujours
de la méme cou- |
leur... PoUrpouVeIr
élimingr des Puyo-

Puy fne seule pos-
sibil
la méme couleur les uns

ligg, simpliste, Z
&té comme chou: en mettre au moins quatre de
a Bme couleur se collent les
ufis aux autres. Voila, grosso-modo, le principé de base de ce jeu démo-’

TTTITT

i sssosse’

des autres. En effet, les Puyo-Puyo de
flaque et marrant au possible.
Le probléme principal réside dans le fait que
Jjouer mais que vou§ combattez un adversaife. En effet, au début de
chaque niveau, vous voyez le héros que vous ificarnez, -si vous avez pré-
féré jouer contre I'ordinateur, ce dernier est, & coup siir, moins susce
tible qu’un adve umain-, envoyant les Fituelles insultes avant le
combat & son ennemi informatique. ‘&:el étr@ étrange’ dites-vous, ‘Est-
ce un animal doué de raison?’ s'exclame le batracien issu de la préhis-
toire que vous allez combattre, ‘c’est amusant,t’est exactement la ques-
tion que je me posais’ répliquez-vous... Puis s’ehsuit le combat dans urie
partie acharnée de Puyo-Puyo. Hé oui, les temps changent, finis les pis=,
tos laser, forces bicolores, arc-en-ciel, Biomen, et autres sombres cré- \
tins....place au combat intellectuel !!! Ah, si seulement  la place des
guerres, il y avait des combats de Puyo-Puyo... Le but est d’éliminer un
maxim s, puisque cela ¢ y
terrain de jeu de I'adversaire. Cailloux, qui nof
d'empécher le bon positionnement des Puyod|
destfuctibles uniquement lorsque des Puyo-f

ous n'étes pas le s

uyo, mais s’avérent étre
yo placés autour d’eux
issent!

t 12 que le jeu devient
ement subtil et dément.,

7 ;
4
ARLE ) SKEL|

%,
L

ue mal d'éliminer les
-Puyo quatre par quatre,
aisant avec les caillasses que
i envoie votre adversaire,
it ¥on fait un maximum de
Binaisons en plagant les
Puyo de fagon ‘que
e 'on commence le mé-

seulement sont heureux

i U -
principaux de ce qui remplace déso
r console, 'ce que j'espére vivement,

Street Fighter I
n’est plus! C’est, en
effet, le gros

défaut de faire la
une de toutes les
presses événemen- |
tielles. Votre dé- |
v,oué serviteur,

-a~dire moi, est

n de voir ce q
en était. Et voi

e la
nouveauté, des
combats interdits

et du gore !
e la nouveauts,
tout dfabord,
puisqde ce
n"est pas tous le§ mois = T

qu'un nouveau j "
prétendre avoir les cacracités de lutter contre le maitre. (Cf ‘Blandia’ le
mois dernier...). Tout d’abord, sachez que c’est Midway qui a créé ce jeu.
Clest-a-dire le concepteur du jeu de tir T2. Comme vous vous en souve-
nez certainement, ce jeu se caractérisait par de bons graphes digitalisés et
une ambiance sonore du tonnerre.
La aussi, l'ambiance est démente, et surpasse de loin celle de SF Il ! Tous
les personnages sont digitalisés a i i
est aussi bien réussi
as pour rien puyi
chaque coup porté,

ue giclée de sang et autres détails dont je
friand. De la nouv: , encore, dans les ns et le nombre de
Cette cartoucheggout comme SF I, nécessite une console bien
puisqu'il y a cing Boutons. Un pour les coups de pied hauts, Un
coups de pied bas, Un pour les coups de poing hauts, Un pour |
de poirrf\‘g bas et le dernier pour se protéger. Bien évidemment,

sont diftérents en fonction de la position du pad. Bien évidemm

y a deux, trois super-coups par personnage que j'évoquerai pl
partie gore. N%veauté, encore et toujours, la possibilité d'aci

versaire, en d'autres termes moins pudiques, le m: rer/le finir en le
e S plusfsadiquement

i possible, cegl avec les su-

o ARy A Ty ers-coup§ justement!

iouveal , encore encore
et encore toujours, avec, a
la maniére de Pit Fighter,
des combats a deux (les vi-
lains) contre un (vous, en

5 ,.!'accurence) lorsque vous
. i les huit comb:

o tants.
Des combats inte
%uisque huit adversairgs se

vu dans un feu jusqu’a nos
jours. Chacun des huit
personnages décide de fai-



re ses preuves, 3 la ma
tant de la fagon la plus percutan

Du gore et de la vioIeI£ du niveau d'Orange M
Evidemment, de supe

c Ort, en expor-
possible ses techniques de combats.
écanique et

atteint des summums dans la violence (bien plus loin que Blanka de SF Il
qui bouffe le crine de Ses adversaires) c'est lorsqu'il s'agit de finir ses ad-
versaires. Ainsi, je ne giterai que deux exemples afin de vous laisser sur
votre faim et d'aller me coucher parce que j'écris mon article a trois
heures du mat et que demain j'ai fac un peu trop tét at.

Tout d'abord, lorsque votre adversaire vacille, il :
cer un super direct qui trave
avant de ressortir victorieux, le coeur tout chaud de ce
qui est désormais un cadavre. Pour varier, lorsque vous
vous battez sur une passerelle, un des décors, en en-
voyant un fouetté sauté a la hauteur de la téte, vous ba-
lancez votre adversaire sur des pieux deux metres plus
bas. Il va ainsi s’empaler tout en pissant le sang a céte de
tétes qui ont certainement di sourire avant de se trouver
13.... et j’en passe.

qui pissaient le sang etg des personnages humains digital

joindre mes peluches je vais m'en faire une partie.
t comme je suis bon, je vous donne en avant-premiére

les super-coups pour achever les adversaires a la fin des

combats:

Scorpion : High punch + Block + Low Punch en méme

temps.
& Osciller Milieu-Haut droite.
%ﬁiﬁgh Punch + Block
"8 Osciller milieu-droite.
Il arrache la téte a coups de

Il brile le vilain.
ings.
E:nngs: Block + Low Punch

& Osciller Bas Diag Gauche-
Bas- Bas Diag Droite

Il arrache le coeur. Mon
1 coup favori. .

e Sub-Zero: High Punch +

Droite

— Il arrache la téte
Lu-Keng: Tourner la manette dans le sens des aiguilles d'une montre
II fait un coup de pied multiple tout en criant comme un malade.

FIGHTER &
ATTACKER

ela faisait bien longtemps que

nous n'avions pas eu la chance

de tester un Shoot Them Up
car, si je me souviens bien, cela date
durpremier numéro que noUS avions:
fait , c’est-a-dire le n"8 (Mai 92 ). Je
dois vous avouer que ce jeu m'a beau-
coup intrigué car il met en scéne des
avions de chasse ou des bombardiers
actuels; d'ailleurs, il ¥ a méme des
prototypes qui n'existent, a 'heure
actuelle, que sous farme de ma-
quettes. De plus, pour une fois, les
programmeurs ne nous ont pas pon-
du un scénario complétement absur-
de et inimaginable.
En effet, vous étes en 199X (c'est
vous qui remplacez le X par ce que
vous voulez, cela dépendra de votre
état d’humeur!) Vous attendez calme-
ment & votre base le lever du soleil,
tout en sachant que ce sera peut-étre

N . 4
d’Akira-réunis.
giclées de sang ponctuent le massacre, mais cela |
n’est pas franchement Rouveau, bien qu'avant, c'étaient plutdt des sprites |
isés. La ol 'on

Bref, Ba oui; ¥ j semble meilleur [
ﬂue SF Il reste a savoir s'il bénéficiera du sy médiatique |
e ce dernier et s'il est adaptable sur console... En attendant, |

SF Il reste un réel phaisir. Tiens, je vous lisse, avant d'aller re- |

que vous ve .
gresseur ignore l'ultimatum
paix. Car en tant que pilote,
Vvous serez i les premiers
A affronter I'ennemi au front.
Vous avez le choix entre envi-

ron |6 diffé d'avion,
possédant dr:s%ﬁ
diverses au niveau des 3

la vitesse de déplacement et
du type de bombe. Les!tirs et
les bombes sont, bien heureu-

ement, infinis, ce qui est trés
\Ws n'avez pas a
vous so e ce qu'il vous

| reste comme armement.
Votre tir pourra varier entre
un automatic, 6-
way,5-way et la-

WOWNY

OUS pOUVeZ es-
sayer les diffé-
rents appareils |

avant de rentrer véritablement dans : partie. Vous pourrez

aussi récupérer des bonus de points |
des soldats ennem!
Vous trouverez ces types dans les

rés que vous ayez bousillé leur zing:
L'action, omniprésente, se déroule sur 8 longs niveaux pos-
sédant chacun des cibles ou objectifs différents. Ceci vous
donne donc un raisonnable Shoot Th p qui, je I'espére,
vous enchantera. @?

SRR SRR,

DIET GO GO !

Block E.
& Osciller Miliet~Bas Diag

interdit de fumer drogues
parce que cela “nuit gravement
ir aussi que tout ce qui touche a
et les bouquins diététiques féminins
angeable s'il n'est pas allégé, light ou
lignée des moralist i nous em-
hos ancétres moyenageux.

es temps sont graves! Vous savez qui

douces ou dures dans les lieux pu

a la santé”. Vous n'étes pas sans §
la nourriture est réglementé par la p
et que tout aliment est désormais i
les deux. Ce jeu s'inscrit donc dans;
| péchent de vivre col

Ce jeu met en scéne un ou deux héros qui se battent contre les frian-
dises, les giteaux et tous les plats plus @u moins sucrés. Si j'ai bien com-
ris le scénario, un vilain professeur fou (encore un quisa tous les dé-
uts!) inonde la tmﬁe ‘et autré?’tﬁ%rtellesu Vous,
nd et noble héros que vous étes, partez a sa recherche en détruisant

~ 3 travers tout plein de niveaux, les Fﬁteaux. glaces et autres... et croyez
' moi, ce n'est pas du gateau sans vouloir faire un mauvais jeu de mots! Du




moins sans vouloir en faire
de trop...
Le principe est simple et n'in-
nove en rien. En fait, il re-
pompe ce qui a déja été fait
cent fois, voire mille fois.
Déja, quand j'étais tout jeu-
ne, il y avait Bobble Bubble.
En grandissant un peu, jai
découvert des clones innom-
brables de ce jeu. Clest
pourquoi , je vais étre d’une
objectivité sans borne. Les
adversaires sont tout tro-
gnons, tout plein de couleurs
et de sucres. Vous combattez, en fait, une armée de bonbons et giteaux.
Un adversaire qui m'a bien amusé, c’est le pantin de fin de niveau qui se
promeéne sur tout |'écran avec une mine franchement diabolique. Mais la
maniere dont s’y prend le héros pour le tuer est toujours la méme:
quelques super-coups et I'ennemi grossit, grossit, grossit pour devenir une
boule qui rebondit sur tout I'écran et détruit tout ce qu'elle rencontre. Si
vous la shootez, et ben elle meurt et ne fait pas de jégits franchement
dioses. Les coloris sont bons, et heureusement, parce qu'a part ¢a et
es sons, il n'y a pas grand-chose de franchement dément.
Voila un jeu qui aurait fait fureur il y a quelques années mais qui, de nos
jours, ne ravit que les adeptes des jeux de plateaux et les shooters qui se
contentent de prendre ce qu'ils ont sous la main.

HEATED BARREL

monter en vous tous les ingrédients du Western avec les

les Indiens et les Mexicains avec leurs beaux sombreros, olé !
Ce jeu vous propose, tout au moins il prévoit, la possibilité de jouer a
quatre en méme temps, mais comme nous sommes en France, il sera trés
rare de trouver un meuble qui vous fournisse ce privilége. Vous avez le
choix parmi 4 personnages: un indien lanceur de couteaux, un cowboy
avec son six coups, un mexicain avec sa carabine, et enfin un excentrique
lanceur de boomerangs (c'est sGrement un australien!
Durant le jeu, vous aurez la possibilité de doubler I'efficacité de votre arme
avec des bonus. Vous aurez le plaisir de voir que I'ennemi se cache absolu-
ment partout dans le décor. L'action se déroule sous la forme d'un scrol-
ling horizontal qui bouge en fonction du mouvement des personnages. Bien
evidemment, vous avez un Boss 2 éliminer 4 la fin de chaque niveau;
dailleurs, ces Boss sont assez comiques. Il existe une option plutdt bizarre
dans ce jeu, 2 savoir: donner la possibilité au joueur de se transformer en
un tonneau explosant (d'ou le titre!) qui élimine toute 4me vivant autour
de vous. Cette opton est limitée mais vous pouvez ramasser de petits ton-
neaux qui vous redonneront cette option. Le jeu se déroule dans le désert,
une maison hantée, un saloon et bien d'autres lieux encore.
Les graphismes sont bien mais sans plus et I'animation reste bonne. Malgré
tout, la maniabilité reste enne compte tenu du nombre trop limité de
directions du joystick pos::m En conclusion, c’est un bon jeu mais seule-
ment pour les accros, sinon, ne vous arrétez pas devant!

Tout d'abord, lorsque vous vous approchez de ce jeu, vous sentez re-

REMERCIEMENTS

Pour la réalisation de ces tests, nous tenons 2 re-
mercier nos amis de chez WDK, et tout particu-
lierement Alex, ainsi que les salles de jeux sui-
vantes qui nous ont aimablement laissé profiter
des derniéres nouveautés en matiére de jeux vi-
déos :

- JEUX VIDEO’S 9, Bd Sébastopol 75001 Paris
( M° Chatelet )

- ATTRACTIONS 2 et 4, Bd Richard Lenoir
7501 | Paris ( M° Bastille )

- GAMES DRUG STORES A I'angle de la rue
rambuteau et de la rue St Denis 75001 Paris

( M° Chatelet-Les Halles)
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Mode d’emploi. Décrocher téléphone. Eteindre
télévision. Ranger console. Débrancher petit
frére ou petite sceur. Allumer lampe. Fermer
volets. Prendre ciseaux. Utiliser ciseaux sur
feuille. Prendre régle décimétre. Prendre stylo.
Faire croix dans petites cases. Lacher régle
décimétre. Garder stylo. Répondre questions.
Vérifier réponses. Plier feuille. Plier feuille. Plier
feuille. Trouver enveloppe. Utiliser stylo sur
enveloppe. Ecrire “JOYPAD SONDAGE”.

Changer ligne. Ecrire “103 boulevard
MacDonald”. Changer ligne. Ecrire “75019

REPONDEZAVTETINGMBREVGESRESHMBORTANTE

[d Sur-notés
[J Bien notés

* Achetez-vous JOYPAD :
Pour la 1ere fois J
Achaque numéro

si elle vous plait :

* Pour chacune de nos rubriques, indiquez

A) Beaucoup ; B) Assez ; €) Peu; D) Pas du tout

PARIS”. Changer ligne. Ecrire “FRANCE”. Lacher
stylo. Appeler mére ou pére. Demander fimbre.
Remercier. Utiliser timbre sur enveloppe. Vérifier
timbre. Utiliser feuille sur enveloppe. Fermer
enveloppe. Ouvrir volets. Eteindre lampe.
Ouvrir porte. Marcher dans rue. Trouver Poste.
Utiliser enveloppe sur Poste. Marcher dans rue.
Trouver maison. Ouvrir porte. Rebrancher petit
frére ou petite sceur. Prendre console. Allumer
Imaginer firage au sort. Espérer cadeau JOYPAD
(casquette, T-Shirt ou sac & dos).

[ Intéressants
2 Bof
(d Clairs

De temps en temps
CTOUSIRS:.....cosmemmioinns oz mois)

Abonné Q it

PREVIEWS
ASTUCES

TESTS EUROPEENS
TESTS IMPORTS
REPORTAGES

* Pour quelle raison principale, achetez-
vous JOYPAD ?
(Vous pouvez donner plusieurs réponses)
News
Previews
Astuces
Tests européens
Tests imports
Reportages

(d Claire
3 Fouillis

a Trop longs
(d Trop courts
[ Parfaits

3 Nuls

» Combien de personnes, autour de vous,
lisent VOTRE JOYPAD ?

* Comment trouvez-vous la mise en page?
Q Cool
3 Super

* Selon vous, quelle place JOYPAD doit-il
accorder...

A) Comme actuellement ; B) Plus de place ;
€) Mains de place

A B CD

Al B|C
NEWS |
PREVIEWS
ASTUCES
TESTS EUROPEENS
TESTS IMPORTS
REPORTAGES

» Trouvez-vous nos tests...

2 Confus

Q Droles

(3 Tristounets
[J Sous-notés

* Quelle est votre principale critique ?




* Préférez-vous des astuces de jeux :
[J ANCIENS (3 RECENTS

* Que souhaitez-vous trouver en PLUS dans
JOYPAD ?

* Quelle note, sur 20, donneriez-vous au :
Look : 120
Fun : 120
Intérét : 120
et votre verdict global : /20

* Quels autres magazines lisez-vous?

Notez-les sur 20...
JOYPAD

* Si vous préférez un autre magazine a
JOYPAD, dites-nous pourquoi?

* Classez le type de jeux que vous
préférez... (de 1 pour votre favori, a 9 pour
celui qui vous branche pas...

Shoot-'em ups
Plate-forme
Simulations sport
Beat-'em ups
Arcade-aventure
Jeux de réle-aventure
Simulations
Wargames

Autres...

]
b}
S
B
L
e
el
=
b

* Quels sont vos 5 jeux préférés?

* Combien de jeux, achetez-vous en
moyenne, par mois ?

* Dans quel magasin ?

* Combien comptez-vous acheter de jeux, ou
vous en faire offrir dans les 3 mois a venir ?

* Combien avez-vous de jeux actuellement,
et sur quelle(s) console(s)?

* Combien de temps, en moyenne, passez-
vous sur votre console, chaque semaine?

* Combien avez-vous d'argent de poche
par mois ?

* Quelle(s) machine(s) avez vous, et depuis
combien de temps ?

[d NINTENDO
J GAME BOY
A NES
(3 SUPER NINTENDO
Depuis :

(3 SUPER NES US
(3 SUPER FAMICOM

(d SEGA
O MASTER SYSTEM (A MD JAPAN
[J MEGA DRIVE frang. [d GAME GEAR
Depuis :

(J ORDI
QCpC
L1 ST

JAMIGA

QMAC  QPC

* Que possedez-vous (A) et que pensez-
vous acheter (B) dans les 6 mois a venir ?

\
i
»

| ACTUEL FUTUR ‘
TV DEDIEE AUX JEUX |
T WAL l
 MAGNETOSCOPE | '

I
|

CHAINE HIFI
VELO
VOITURE
 CAMESCOPE
 DISCMAN |
MOBYLETTE
LECTEUR CD VIDEO |
e

SCOOTER ‘

* Quelle chaine de TV regardez-vous
réguliérement ?

* Quelles sont vos 3 émissions préférées ?

* Quelles radios écoutez-vous ?

1)

2)

3)

* Quelle est votre profession (A) ou celle
de votre pére (B) ?

Depuis :

* Pensez-vous acheter du matos, dans les
3 mois a venir?

Qoul  NON

* Si oui, quoi, trés précisément?

* Quel(s) accessoire(s) avez-vous (Game
Genie, Adaptateur...) ?

* En dehors des jeux vidéo, quel est votre
passe temps favori ?

* Combien de temps lui consacrez-vous par
semaine ?

A B
ARTISAN, COMMERCANT 1

PROFESSION LIBERALE
CHEF D'ENTREPRISE
CADRE SUPERIEUR
INGENIEUR
CADRE MOYEN
ENSEIGNANT
FONCTIONNAIRE
TECHNICIEN
EMPLOYE
OUVRIER
AGRICULTEUR

* Yous habitez une ville de :
habitants

Prénom :

CP: Ville :

Vos consoles ou micros :




Jeux vidéo d'arcade
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Les incontowmnol

C’est Noél et les nouveautés déboulent en masse. Pour vous 3
dressé une petite liste des nouveautés les plus chaudes, ainsi
tot dans I’année. Les incontourn

' je vous prends a froid, frmdwennntetmmdztour
ben voila ma sélection de cette année: Parodius,
sur Nec, mlestnaufetx,vuq:ec’étalthterecar«
| te 8.meégas sur cette console, et & la réalisation, on

n« sede pas déja, évidemment, ce dont je
(Cela reste aussi valable pour la version| SFC mais & un degré moifdre
\ tout.de méme que la version NEC, car(lemedsurcette
Jeureste excellent, il est moins exce; que.sur sa concurren-
te.-Autre squatteur de pantoufle en ce'mois de Décembre, Land-
“stalker sur megadtive. Je vais tout de suite vous-expliquer pourquoi
ce jeu fait partie de ma,sélection alors qu’en fait; pefsohne n'en avait
jéntendu mot souffler, et personne ne I'ayait attendu tantla pub qui
| Idémltconsauécetaltmlnlm, comg&éeécelledesorich%c
l Jai sélectionné cejed qui se permet de dépasser Zeldadll en intérét
et profondeur dejeu. Superbement géhialet profondément indis-
\mems,leuﬁdsmud&u1mm1
gas pour MD,.comme ¢a, en passant. ;tpulsﬁcns on va sk
plombier, qu'en pensez-vous? Moi en s.perNElo
Il, j'en pense beaucoup de bien. C , tout estrickel,
lepersonnasecourt,saut,vole negeetg‘lmpepywutouilpeut
Disponible en France au moment de Noél, quel'cfime de ne pas ache-
ter ce jeu. et puis, si vous n'avez pas de Gameboy, il est temps'de
vous en faire offrir une avec le jely tant désiré. Apres tout, c’est Noél,

les.amis. Une demiére.chose: Super Mario land Il est la lere car-

touche 4 mégas pour la Gameboy. Autre chose encore: avez-w
remarqué que les jeux.de ma sélection-étaient les plus grosses car-
touches en taille mémoire sur leur machine respective? Que voulez-
vous, les hommes préférent les grosses...

i TSRNoeI approche, la Pére Noél, son traineau,
les Cerfs, le sapin, les guirlandes, et... votre.
caonsole! Alors que, vous goliterez foie gras et saumon
fumé, que va bien pourvoir se mettre “sous la dent”
votre bonne amie, je parle de la console. Trés bien,
urwuonsquevotsayczanvou'epossaslonlaw-
. Dilemmie, que choisir? Les rayons des maga-
sinssont pleins & craquer-et votre famille et vos amis
ne savent plus quoiveusoffrir. Commencez.donc par
faire un tour du c4té de SONIC 2. D'une rapidité hallucinante, Ia suite du
jeu dédié a la mascotte Sega brille par ses trés nombreuses Et
en plus, il se joue & deux! Entre detix bises de “Bonne Année, San-
t€" pasaezq:elquaheuzsuczgmd;eudeplates—fmna}mm
pm:rezetnquesedut,dmne hypnotisé:.. Filez ensuite sur THUNDER
FORCE IY. Avec ce soft, vous aurez entre les mains le shoot them uple
pltss achevé de.la Megadiive, ainsi que le pls démient. Fermez les yeux
sur Jes ralentissements -quasiment obligatoires devant tant de sprites pré-
sents & l'écran simultanément- et vous obtiendrez f'un des meilleurs shoot
them up, cela toutes consoles confondues! Aprés quelques heures sur
votre Megadrive dans un délire absolu, vous pauez laisser refroidir votre
bonne; 16 bits'Sega afin de vous consacrer dvotre Nintendo 8 bits, TINY
TOON? Vous connaissez? Ce jeu a lui tout seul justifierait I'achat de la
console. Musique-géniale; animation supérieure a certains jeux 16 bits,
yaptmnwshmtdemmuoporw-sm bref, une réus-
sltedemérelaq:eleomrmlenomdzl(brmVupuNeznw
nant respirer-tranquillement, vos sous seront bien investis, Ouft Surce,
amusez-vous bien et a l'année prochaine, cﬁsjanwerl

GREGBon, ben n'y allons pas par gquatre
chemins, soyons francs, brefs; cash,

le sent ! Bourré-deé gags et de couleurs, nul doute
'Ilmmpéraﬂfdeselemoarusl;‘nelepos—, ¥

AH CherPapa Noél, J'ai été trés sag 5{2
année: Jq‘boucle Joypad a I'heur,

| presque !), j'ai fait I sacrifice d'aller
ag Japon dans 'année r en ramener des

 le meilleur shoot them up de ja
ela falsalt un moment que je

rce V)«
avec uriiel
Hiusiow, il faut que J a| toujours eu un grand-faible
Disney deé Sega. C'ek“vraiment super de jouer a deux ayec Mickey et
)énald, dfautant plus Gue la réalisation est P

le meilleur jeu Megadrive de la fin de 'année, gar’j efere méme a
Sohig 2. Quant ala Super icom, je dois diré que c’est Star Wars
q m'en met plein la vue. Jaime beauco
faire un cartogav'ec leur premier jeu sur cette console. C'

U comme le-iifn, ¢ c'est de la superpradiiction! On-a éteé gates
cefte.annés et je sens. que Tannée prochaine ne sera pas triste
plus: la force est.avéc nous! { 1/ ~

Famicom vaut vraiment le
la pewde Mickey est déja trés bien, mais quand, de

ey est réalisé par e de Capcom, c'est encore
merveilleux. Tous les i de ce jeu sorit exceptionnels. L’
mation est parfaite et se trimbaler dans des décors qui fleurissent de
couleurs extraordinaires est un véritable régal pour les.yetix: €c
mpks,houtwlonsqumnes’ pqminstant,.
est encore plus grand.

Sur Megadrive, outre lcl,-rmlsjenevalspaunrcfmtoutun
_plat (on m'en voudrait)-, NMAHodaqnfapﬂwIlémnkms

\Dmsccﬂ:zreaﬂscﬂon le'réalisme hockeyeurs est parfait. Com

fen ai fait cing ans lorsque j'¢tais j jepwxvouanpak:A
on s réellement comme des et marquer des buts en
deux adversaires, est d'une j mreme..lemwis

méme 4 sauter en 'air et aller em la premiére personne
qui passait dans le coin, lorsque cela amvait. Un jeu vraiment motivant.
Allez, Allez un dernier petit effort. Sur PC Engine, I'un des titres gui
male fait paner est Super Water Bomb. s'il est vrai que les,
graphismes ne sont pas extraordinaires, il est: exact que le
jeu est franchement bottant lorsqu’on commence & y jouer. Enfait,
Super Bomb est un peu comme une drogue. On en prend

essayer. , on continue pour voir si la premiére était
la bonne, ons'édmmuetonmpupus'm Cro-

cher. |
Voild, mﬁjeva@quwmmnée \
A
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DES PE'I'I'I'E.
ANNONCE:
POUR
TOUTES
LES
CONSOLES

les de Notl

der a vous y retrouver, nous vous avons
que quelques chefs-d’oeuvre parus plus
\bles, quoi!

STEFCa va barder dans les
chaumiéres cet hiver
entre: STREET FIGHTER ll, diixit “jeu
de baston du siécle” ol 'on pour-
ra éclater |a tronche de son frére
ou d'un-copain, (personnellement
je préfere latter du TSR -NDTSR;
dans les.réves seulement, ou du
TRAZOM -NDGREG: de toute fa-
con je vous latte tous! Et c'est indiscutable!!!) en
ayant le choix entre huit combattants et des tonnes
de coups tous aussi mortels les uns que les autres,

TRAZOM:=™,
née,

produits 'se sont détachés du Iot

A commencer par le fabuleux

F Shadow of the Beast sur Lynx,

ﬁ l /Quiest la meilleure version toutes

[\ machines confondues. Cejeu al-

4 lig'§ merveille action, stratégie,

meémorisation des lieux, et tout

¢a dans des décors somptueux. Mon.deuxiéme

choix est, sans conteste, Chuck Rock sur Game

Gear, La aussi, on s'amuse comme des fous'a frap-

fper avec son bide, a soulever des pierres pour les

balanéa(, a parcourir des-milliards de Kilométres

sur de nombreux niveaux pour retrouver sa-belle!

Un must! Quant au morceau de choix, je Fai réser-

vé.a Axelay; le plus beau de tous les shootemp

up:sur la Super Famicom! Les graphismes sont fa-

buleux, un scrollingtout en 3 D se déroule;devant

Vos yeux ébahis! Aaadue craque! Avec tout plein
d'armes, ca va chauffer!

et: SUPER MARIO KART ol 13, on peut se prendre
pour un super pilote de course automobile, (du
style Ayrton Nourdine) et gagner toutes les coupes
en prenant soin de poser quelques peaux de ba-
nanes de cide I3, ou alors, en balancant quelques
carapaces de tortues! Pourquoi pas; car dans ce
jeu;tous les coups son permis. Pour ceux qui pos-
sedent une Megadrive et qui ont apprécié la trilo-
gle ‘alien’ ALIEN Il est fait pour yous! Subtil dosage
entre jeux de plates-formes et shoot'em up; il vous
plongera.dans I'enfer glauque du film et vous fera
passer de super moments.

OLIVIER-""x%

éclaté sur des jeux Super Fami-
com et Megadrive! Mais |3 liste
seraititrop longue pour citer tous
lesjeux qui m'ont’éclaté cette
année. Je profite plutdt de cet-
te plate-forme conyiMale.pour.
vous parler d'un sujet important
encette fird'année, et des plus sérieux (compa-
ré auX inepties proférées par mes collégues.ci
contre quant a ledr jéu préféré). Je'veux vous
parler, en fait, de la,Master System, ouarf! cay est,
J'en vois la moitié quiisont moxts de rire. Sega a dé-
cidé d'améter de congevoir desicartouches sur cet-
te console alors qué d'autres editeurs continuent
Vaillamment leur boulot. Mais ce n'est pas pour cela
que, les derniers jeux Master System sont des hor-
reurs,loin de 1a! Je me!suis bien fendu lapoire avec
ASTERIX qui a, enplus, le mérite de n'exister que
Sur cette console, puis New Zealand Story qui pré-
sente la version la plus'difficile.de ce jeu d’arcade
toutes consoles confondiies. La liste des super jeux
est longue mais je dois me limiter a trols-et.c’est
donc évidemment le sublime-Sonic 2 qui rempor-
te’la palme des innovationset de la performance
technique sur une 8 bits. Brayo-la Master System!

POUR TOU:!
LES JEUX

COM FINI LES PARENTS i =

Grdce a ce commutateur
100% automatique
qui permet de laisser
la console de jeu en
permanence sur

le téléviseur

sans débrancher

le magnétoscope et

le décodeur Canal+.

Jeu éteint = magnétoscope st
Jeu allumé = jeu sur TV.

® 100% automatique
(pas de bouton poussoi
® Vous n'abimez plus
la prise péritel de votre
téleviseur.

® Commutation électro-
nique (2 circuits intégre
® Compatible tous type
TV et magnétoscope a
prise péritel.

Exigez @@®
En vente: Darty et magasins
spécialisés. £t 3615 Videoconse



ILS SONT DE RETOUR,
ILS SONT BETES, ET RIEN NE
LES ARRETE !

Dites moi que vous connaissez cette photo! Cela vous permet, au passage, d'établir un compa-
ratif précis entre les diverses versions. Merci qui? Mais non! Mais non! Ce n’est rien...

ysrz AT ~’i1;~- =

‘est peut-é&tre un réle que vous connaissez déja, mais il va vous falloir
jouer au génie. Pourquoi? Tout simplement parce qu'il y a des gens
sur terre qui en manquent cruellement, de génie, et qu'il faut bien les
aider. Non, non, je ne parle pas de Vanessa Paradis, de Pierre

Palmade, de Francis Huster... je m'arréte, la liste est encore longue. Il est tout

juste question des lemmings. Eh oui, encore eux, ils ne sont pas encore sortis

de la galére dans laquelle ils sont tombés! Si vous ne connaissez pas encore le

B Lemming, j'en profite pour vous donnez quelques références ainsi que

quelques notions élémentaires. Tout d'abord, les références, avec une biblio-

graphie sommaire se composant des Joypads numéros 14 (MD), 12 (SN) et 5

8 (SFC). Vous devriez tirer |a une mine de renseignements vous expliquant de A

a Z ce qu'est le lemming. Mais, pour vous prouver que je ne suis pas un “petit

joueur” -expression a la mode dans les locaux de Joypad actuellement- je vais

4
; ?%a- tout de méme, comme promis, vous en toucher quelques mots. Comment

L8 vous peindre avec exactitude la bétise de I'animal? Vous voyez une choucroute?
Trés bien, alors dites-vous maintenant que le lemming possede la méme intelli-
fout da miveas. Peur cola, mettez la pause, ot faites scroller I'écran. gence. Les seules différences notables gntre la spécialité alsacienne et .Ie rongeur scandi-
Ensuite, prenez vos décisions. nave étant que |° la choucroute est beige et rouge (le rouge des saucisses!) alors que le

Avant que les lemmings ne débarquent en un grand flot, faites donc le

lemming est vert et bleu! et que 2° un lemming bouge, une choucroute reste immobile.
Bien que I'on ait vu des spécimen voler a certaines occasions! Notons I'exception! Le
lemming ayant tendance a avancer droit devant lui sans trop se poser de questions, ce qui
me fait dire que le militaire doit descendre du lemming, il n'évite pas les éventuelles
embiches qui se dressent sur sa route. A vous de jouer donc, en donnant a des lemmings
de votre choix, I'étincelle de génie! Cette étincelle se traduira par un ordre que le lem-
ming exécutera, et qui influera sur le comportement de toute la colonie. Evidemment, un
mauvais ordre peut précipiter tout le monde dans un précipice, mais c’est le charme de la
chose! Je m'arréte, les photos vous expliqueront le reste.
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Les choses se corsent sensiblement. Et
cela ne fait que commencer! Un chal-
lenge autant intellectuel que d'habi-

leté qui s'adresse aussi bien aux débu-

tants qu‘aux pros du pad!

.

Un bloqueur par ci, un blo-
queur par [a et le tour est
joué, vous voila de ce pas en
bas, dans votre petit chalet.
Simple n’est-ce pas? Normal,

ce n'est pas le niveau
Mayhem (pagaie) o, 13, il

faudra avoir des réflexes sur-
humains et des nerfs en acier

* c’est Lemmings!
* des musiques faisant honneur a

* une maniabilité que I"on sou-
haiterait meilleure dans les

la Nintendo.

4 Et de six! Voila la sixieme
2 version console de ce jeu,
A * 1 star parmi les stars,
DN | qurest Lemmings. On
AN \ o Peut le dire, I’adaptation
sur la Nintendo 8 bits est
particuliérement réussie. Les
musiques sont agréables a entendre,
les décors plaisants a regarder et
Ianimation ne souffre d’aucun véri-
table défaut. Bref, on retrouve tout
le charme d’un jeu unique en son
genre. Possesseurs de Nintendo,
vous vous devez de posséder ce jeu,
entre un Batman 2 et un Tiny Toon,
il vous offrira plusieurs heures de
réflexions et de réel plaisir. Tout
comme Tétris, une légende.

TSR 9

passes délicates.

Est-il encore nécessaire de pré-

senter Lemmings? Tout le monde

sait maintenant que c’est un chef

d’oeuvre, 'un des jeux les plus ori-

ginaux de ces derniéres années,

2 un jeu génial quoi! Méme si vous
n’étes pas un inconditionnel des jeux de
réflexion, vous serez quand méme conquis et
puis si tous ces lemmings que vous devez sau-
ver sont des crétins, il faut bien reconnaitre
qu'ils sont marrants. Cette version est excel-
lente, mais de toutes fagons tout le charme de
Lemmings repose sur son principe de jeu et
non sur des effets spectaculaires. Alors je ne
peux que vous inciter a vous procurer ce jeu
immeédiatement et a passer de longues heures
en compagnie de mes potes les lemmings.
Vous verrez, aprés Lemmings vous serez
encore plus intelligents qu’avant, c’est pas

super ¢a?
A.H.L @
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* un scrolling plus qu'hon-
néte.

* une action trop diluée.
* manque total d’origina-
lité (justifié par le sous

titre “classic”).

AVEC
NOUS A

GALASSOUINDA,

h! Les iles, le soleil, les jolies femmes et les longues plages de sable

qui se perdent sous une eau bleue et chaude... Et dire que nous ne

sommes qua quelques jours, a peine, de Noél, au seuil d'un hiver si-

nistre. Courage, plus que sept mois avant juillet. J'aime vous remon-

ter le moral. Adventure Island, ¢a vous dit quelque chose n'est-ce pas? |'hésite

a vous faire part du scénario qui sert de toile de fond a cette affaire. Bon, je

me lance, les dmes sensibles me pardonneront. Incarnant maitre Higgins, vous

devez délivrer la princesse leilani. Eh! Vous avez vu, en une seule phrase, je vous

résume un scénario tout entier. Et en plus, le vocabulaire n'y est pas courant.

Les mots font preuve d’'une grande recherche et d’'une non moins grande ori-

ginalité. Délivrer une princesse! Qui

aurait pu imaginer un sujet aussi ori-

ginal! Je n'en reviens pas! Comment

ne pas y avoir pensé plus tét! On
la refera celle-la!

Allez, ce n'est que le pre-
mier boss. Rien de bien
difficile pour le faire dis-
paraitre. De I'originalité?
Vous devez vous étre
trompé de jeu. Allez voir
chez Lemmings, au moins,
vous ne serez pas décu du
voyage.

L
H

i

4

Cest ce que I'on appelle
un saut. N'ayons pas peur
des mots. Peu de jeux
vous permettent de sau-
ter au dessus d'obstacles
qui arrivent droit sur
RSP vous. Oh, et en plus, c'est

AR
;;Y;W’Kmmw Y un bloc de pierre! Qui s’y
» i}
-

16190
10000000000

Que c'est beau! J' reste baba, si vous
me passez |'expression. Les décors
sont, une fois de plus, d'une richesse
inouie, ils fourmillent de détails.

[ 3.4 5| serait attendu?
. | | e i Certainement pas moi!
Tout comme dans |'épisode sorti récemment des aventures
de Maitre Higgins, vous pourrez faire un tour en skate
board! Vous allez foncer! Casque et genouilléres seront
nécessaires.

6720
foocLoooogunn

EDITEUR : HUDSON SOFT
voir un jeu plus GENRE : PLATES-FORMES

ennuyeux qu’Adventure NOMBRE DE NIVEAUX :

¢ | Island in the Pacific. Peut- 8
| étre a cause du sous-titre
de “classic’ les choses sont- DIFFICULTE : FACILE

elles un peu rebutantes. Entre une NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS :

antiquité et un Tiny Toon, ou un
1
CONTINUE : NON

Il m’a rarement été donné

vous voulez apprécier ce jeu, prenez
le tel quel, c’est-a-dire comme une
piéce de collection, totalement
dépassée, a laquelle on ne joue pas
mais que Ion conserve pour dire
qu’on la posséde. C’est étonnant mais
pourtant vrai, Adventure Island est
dénué de la plus petite espéce d’inté-
rét. Rien que d’en parler, cela

Batman 2, le choix est vite fait. Si

GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 15

page!

m’ennuie. Alors tournez la
T.S.R. e
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* 10 planétes a visiter compo-
sées elles-mémes de plu-
sieurs tableaux...c’est
immense.

* la maniabilité du joueur est
agréable, surtout lorsque

vous étes pris en sandwich !

* les clignotements sont mon-
naie courante. On remarque
méme des dédoublements
du score...Serait-ce un bug?

Ce piano, source de vos malheurs, doit » malgré la variété des gra-
&tre détruit au plus vite. Aprés la capture phismes, ces derniers sont
u N ‘Eu d'un bizarroide méchant, servez-vous en ternes et sombres

en le lourdant sur I'adversaire...bien fait !

QUI SORT
DE
L'OMBRE

En avant la
bataille...vous verrez,
cest d'une facilité
déconcertante...atten-
tion, ca risque de faire
des étincelles.

e revoila ! Le p'tit Bubby raméne sa tronche en
cette fin d'année pour & nouveau dépecer -la
j'exagére, mais j'aime bien- tous les déchirés de
la terre! En fait, étant d'une sensibilité profonde,
il décide d'aider les brimés de la galaxie, et armé de son
parasol détonnant, il devra chevaucher prés d'une di-
zaine de planétes pour y arriver: Ce petit chérubin, sous
sonairunpeumrte.n'estpassimignonqu’onpoumit
le penser...et tant mieux pour vous! Car croyez-moi, la
centaine de tableaux que vous devrez joncher, ne sera
en rien facile. Entre les pianos mal accordés et leurs notes bien malveillantes, entre les chiens chica-
neurs et les tutures avoisinant les vingt kilométres heure, vous aurez fort  faire. Par ailleurs, l'action
ne saurait étre la seule composante de ce jeu. En effet, dans plusieurs tableaux, vous devrez user d'un
chouya de réflexion pour terminer certains niveaux. Mais rassurez-vous, vous serez agréablement
récompensé lors de vos victoires sur ces pseudos aliens. Des friandises bien sucrées comme des
gros gateaux 3 la créme ou autre gloubiboulga viendront remplir votre estomac plein d'activité. Vous
voyez, les fétes commencent bien non ? Pour ceux qui ne seraient pas dans la confidence, sachez
que Parasol Stars est le troisiéme épisode de la saga “p'tit joufiu”! Aprés Bubble Bobble et Rainbow
Istands, ce nouvel épisode (3 quand la suite du retour?) a la prétention d'étre immense et varié. Le
jeu se déroule de la méme maniére que dans le premier épisode, enfermé dans des tableaux, vous
pourrez en sortir une fois le “décrassage” terminé. Un boss de fin de stage vous attendra comme il
se doit pour essayer de vous faire comprendre qu'il vaudrait mieux gambader dans les prés plutot
que de le faire chier !! Ne vous inquiétez-pas, pour les plus nuls d'entre vous, la fin du premier ni-
fl veau est on ne peut plus aisée et, sous un air de lambada, vous électrifierez a l'aide d'éclairs, cette
grosse caisse peureuse et stupide...car ne 'oubliez-pas, seul, vous &tes jeune, beau, intelligent, ser-
viable, niais et tout et tout...

d bb obb DITE 0 N
3 a e do P ‘l - e ‘ i - I T - u“‘
W8 croisicme épisode vient d DIFFICU MOYENN
-~ & - ¢ g Al DD n : 1 1 |
d O Al
b oup
o . A ] )
Votre récompense, ces fruits bien rouges et bien gros d o o nied ) ) 0
comme on n’en voit jamais ! régalez-vous bande de vei- a d 0 ont d ~ ~
nards ! b " o
0 on b op
D O
0 q e
DO q O D DO c
ble de jo d 0
0 3 0 de ce je e - v [
D a érite eille Wi/
: A [ .
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la vidéo de ‘
en vente au rayon vidéo




notre époque ot tout esprit héroique est
damné, ol toute valeur morale est mau-
dite, Prince Valiant arrive sur NES 2 point
ommeé. Ainsi, valeureux écuyer et non

moins téméraire, vous devrez, tout au long des 6 niveaux qui
composent ce soft, en démordre avec de ridicules personnages
certes, mais fort belliqueux a votre égard ! Vous |'aurez com-

pris, votre quéte sera difficile et rien, (oh shit !), non rien ne
vous sera aisé, dans ce dédale d'archers et de monstres bien
dégueux. Adapté du dessin animé du méme nom, ce titre a
au moins la particularité de présenter plusieurs genres dans
un méme baril ! Et ouais, méme si le premier niveau s'ap-
parente a un jeu d'action traditionnel avec un scrolling hori-
zontal, dés le second, vous aurez I'agréable ? surprise de
N retrouver le jeu dans une vue en 3 D o vos réflexes seront

g:{; 008823 VIES IE'T‘(F:NT mis a rude contributions! Le but? Décimer ces mandarins 3
= ——— la noix grice a un viseur que vous dirigerez tel un preux

Noubliez pas que vous &tes un risque- combattant, afin d’en finir au plus vite avec ces renégats!
tout et que :: témérité est Ici aussi, la rapidité devra faire partie de vos qualités,
légendaire alors prenez vos guétres t que | id.

- Pl ooy tout autant que le contréle de votre sang-froid. Tout

au long de votre avancée dans ces contrées perdues
et non moins habitées, il vous sera offert (merci
OCEAN) de petites lettres ou petites piéces d'or afin successivement, de rehausser comme il faut
votre jauge de vie, de temps et votre score. Pour ce faire, une seule idée, une seule obsession, un
soupgon de réflexion, lyncher tout c'qui bouge !

Agile comme un hippopotame et rapide comme un escargot, vous aurez le privilege de
sauter de liane en liane, tel Tarzan ou Cheetah lors de leurs promenades matinales
(on digére comme on peut non ?). En fait, diversité oblige, ce jeu

{ est 'archétype du jeu & multiples facettes...alors e
prenez garde, c’est un conseil...si :

== . - - d venus au monde...
HBE 000000 | LIVES " TIN . e o p3. 53 gt
IGY  ma— » i—)—)nx-@ TOKL

Dans ces décors a la Robin des Bois, vous devrex
bondir de rochers en rochers en faisant trés
attention & certains d'entre-eux qui ont la facheuse
tendance a disparaitre.
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sak‘ﬂuamhnehenne umu—lmmlelquesbomesgdeesdem
savoir-faire guerrier et le tour est joué.

Je n’ai pas vu le dessin
animé, mais ¢a fait des
années que je suis un fan de
la BD de Prince Vaillant. Et
le jeu me direz vous, eh
bien il ne manque pas de
punch. L’action est soute-
nue et il faut combattre des tas d’adver-
saires qui vous agressent de toutes parts,
sans compter qu’il faut prendre garde
aux piéges disséminés un peu partout.
Les ennemis ne sont guére variés, mais
les changements de perspective selon les
niveaux apporte une certaine variété.
Prince Valiant est un jeu assez prenant,
mais on regrettera que la maniabilité ne
soit pas excellente. Ce jeu séduira les
amateurs d’action, bien qu’il ne puisse
prétendre rivaliser avec les chefs
d’oeuvre du genre sur cette console,

comme Batman ou Shadow
Warriors. AHL g

L

chauffer ! En effet, ce dragon aquatique va vous
balourder quelques bonnes petites flammes ! Sautez,
tirez et défendex votre vie comme ['ont fait vaillamment
vos aliewx.

Second Niveau,
Cestle
depaysement
total ! Cramponné
a votre arbaléte,
vous devrez faire
preuve de rapidité
et de réflexes
sans failles afin
de dégommer ces
gentilhomme
venus vous
saluer...bon
courage !

* Originalité grace aux situa-
tions variées.

* Musique adaptée a I’esprit
de ’époque ou se déroule le
jeu.

* Maniabilité trés suspecte

* Sons insignifiants.

* Personnages identiques car
seules les couleurs des
tuniques changent.

la trogne, cet autre genre de dragon mais volant
cettte fois ! Attention & ¢a vivadité et a ses coléres mais avec un peu
de jugeotte, ca devrait s'averer assez facile pour le térasser.

Troisiéme niveau, I'action et le scrolling horizontal reprennent le pas et

votre aventure continue dans des proportions plus délicates. Attention,

Encore une adaptation !! Non non, je

! n’ai aucun grief contre ce Prince,

| petit mais cost...bon ok. Ce qui

| m’exaspére par dessus tout, c’est la

manie d’adapter tout c’qui marche,

et de ne point générer quelques

miettes de créativité !! Sur ce sursaut

d’humeur, je vous dirai que ce jeu n’est pas vilain,

non non, mais il a le mauvais godt d’étre moyen.

C’est ca, il est moyen et malgré originalité des

concepteurs en employant plusieurs genres dans

un méme soft, on risque fort de s’énerver bien fré-
quemment.

La jouabilité est trés douteuse, les graphismes

reflétent I"époque mais en aucun cas, celui du bon

godt! Panimation est correcte et quant aux brui-

tages ils sont, a vrai dire, presque inexistants. Bref,

ce jeu est moyen, moyen, moyen et passable (ouf).

Ceux qui attendent du dépaysement seront ravis

par les différents stages et le seront moins par la

maniabilité. A vous de voir, pour moi c’est
Vu...au suivant ! INSPECTEUR HARRY 9
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y'a bien un moment ou il faudra sauter...et hop !

EDITEUR : OCEAN
GENRE : ACTION
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE Ii
NOMBRE DE JOUEURS

CONTINUE : 1

GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 10
SON : 09
TOTAL : 78%




BALOO
ENTRE EN
SCENE !

Un tour au magasin oii il sera bon
d'acheter le tir multiple.

En effet, tirer les balles

une par une, c'est plutdt,

et méme complétement, agagant.
Cest aussi & cet endroit

que vous pourrez vous

offrir des continus.

Profitez-en ! Comme quoi

il vaut mieux ne pas manquer

f i écédent.
argent au niveau précédent. ncore I'une des ve-

dettes de Walt Dis-
ney sur console !
Quelle sera la pro-
chaine ? Tout se passe,
une fois n’est pas coutu-

me, sous la forme d’un
shoot them up. Baloo, aux
commandes de son petit
avion, traverse les cieux
RS T BN B - pour y massacrer tous les

STRTRTRTH

sbires de Don Carnage.
En voila un qui porte bien
son nom. Cet infime
fourbe visqueux, pour dire
combien il n’est pas cool,
compte bien interrompre
Baloo dans son petit com-
merce aérien. A baloo de
tirer sur I'ennemi tout en
ramassant les cargaisons,et
I'argent. Il devra faire des
loopings pour ne pas tom-
ber dans des piéges les
plus pervers ! Dur, dur
que d’étre un ours ! Et
lorsqu’il faut voler, les
. choses se compliquent.
méfiance. Quelque part Alors, si vous étes un
a coté du panneau 2 e g
d affichage des scores, ours, on ne sait jamais, un
se trouve un passage secret, . conseil: restez sur terre.
mais je ne vous ai rien dit. ‘ J'en profite pour saluer
tous nos lecteurs ours, ain-
si qu’écureuils. Un fou ?
Ouga?

Sur le terrain de base ball,

Dans les souterrains, dur de passer avec se scrolling continu. L'astuce consiste a faire demi tour en faisant un loopong, afin de
reprendre de |'avance sur le bord de I'écran. En le faisantplusieurs fois, au fur et & mesure de votre avancée, vous devriez vous en tirer.
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* Une assez bonne ani-
mation.

* Des graphismes soi-
gnés.

Tirez votre unique balle (par écran)
dés que I'ennemi est au bon niveau
et le tour sera joué.

Premier boss de cette humide

affaire, le sous-marin ! Evitez tirs
et missiles, volez au ras de I'eau,
et hop ! glou ! glou ! le sous-marin !

* Une maniabilité trop
“rigide”.

Il faut passer au rayon des antiqui-
tés ou des reliques, choisissez le

¢
terme qui vous convient, pour trouver un shoot them up EEERFH
valable sur la Nintendo 8 bits. C'est Gradius, la référence [EESES
en la matiére, qui sert de challenger. Premier avantage pour

bt & lervddan

-~ 0 "
R o e

Gradius, la variété des situations. Second avantage, la maniabilité bien supérieure 3 /
celle de Talespin. On pourrait dire que Talespin est un shoot them up destiné a un
public jeune. Sur tous les points, Gradius est vainqueur. C'est dit.

0 Moi qui suis 'un des nom-

breux inconditionnels de

Capcom, je ne suis pas
mécontent, pour une fois,

de ne pas m‘extasier sur

leur petit dernier. C’est

vrai, a chaque fois, je

m’emballe tellement sur leurs jeux que
vous allez finir par penser qu’ils me
font de gros chéques chaque mois.
Voila enfin un jeu Capcom qui n’est pas
un chef-d’oeuvre ! Ce n’est pas mal,
mais il est difficile de s’enthousiasmer
devant un shoot them up de série B,
dont la seule originalité est de mettre
des presonnages de Disney a la place
des vaisseaux spatiaux habituels. Bien
slr (c’est Capcom !) Talespin est hon-
nétement réalisé mais le jeu manque
franchement d’intérét. Achetez donc

plutét n’importe quel autre jeu
de Capcom! AHL g

v Y C’est tout le monde du dessin
S | animé qui va défiler sur votre
| #_’ Nintendo. Aprés, derniérement,
) P” Tom et Jerry et Tiny Toon,
- = 7" " c’est au tour du moins connu,
A" wi Baloo. Pas question cette fois
d’un jeu de plates-formes, mais
d’un shoot them up. Premier reproche,
I’avion de Baloo n’est pas un modéle dans
le domaine de la maniabilité. Ajuster son
tir devient trés vite difficile lorsqu’il faut
exécuter en méme temps certains mouve-
ments. Les graphismes sont de qualité, le
scrolling ne souffre que de trés légers
“bugs” et les musiques sont sympas.
Techniquement, rien a redire. Pourtant, on
ne s’enthousiasme pas en jouant a Talespin.
Il faut dire que les quelques passages déli-
cats que I'on trouve sont particuliérement
stressants et I"on a vite envie de tout
éteindre apreés dix tentatives infruc-
tueuses. T.S.R. @
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EDITEUR : CAPCOM
GENRE : SHOOT THEM UP
DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE :

CONTINUES :
Jet+

GRAPHISMES : 14
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 10
SON : 13
TOTAL : 73%
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MASTER
araltM

inq années ont passé depuis la dernie-

re partie et le dernier tournoi de

S eidball Si vous avez suivilas dph (Aot (i dalis prur Sompiier o Febisti——
T P tant conveité, Tant pis, foncez dans e tas et advienne que pourral

sodes, il y en a deux, nous sommes

donc en 2100! Bravo, vous avez trouvé tout seul, vous gagnez donc la queue du Mickey! Vous

Ml savez, ce sport, je n'ose pas dire de combat, ol vous devez marquer un maximum de buts a
3 votre adversaire en vous aidant d’une boule d'acier. Figurez-vous que tous les moyens sont
bons pour réussir ce genre d'action. Ecrabouillement de la colonne vertébrale, coup de pied
chassé dans les cétes, tackle  la hauteur des gencives, tirs a boulets rouges dans la tronche!
Bref, tous les coups sont permis et méme plus. En mode “league”, c'est a dire champion-
nat, vous pourrez méme augmenter la capacité de toute votre équipe, soit en la prenant

en totalité, soit en choisissant judicieusement I'un des membres de I'équipe pour amélio-

rer les performances. En sus de cela, il sera possible d’acheter des joueurs avec I'argent
que vous aurez gagné lors de vos rencontres. Dans le jeu, il est pratiquement possible de
tout faire. Par exemple, faire des effets avec la balle juste aprés avoir tiré, ou doubler son
score en faisant passer la boule deux fois de suite dans un tuyau, ou bien encore, allumer des
::‘Isu”:::z‘:“w!:'b:::“"‘ “:: étoiles sur le cété pour avoir un peu plus de points! Comme vous le voyez, vous n'avez pas fini

Sur le cdté, si vous daignez jeter un oeil, vous
pourrez doubler vos points en passant la boule
dans une espéce de tuyau tortueux. Mais ne
trainez pas trop, les taddes vous guettent!

d'en découvrir!

En choisissant ['option “Team Manager”’, vous
allez devoir vous hétir une équipe en béton pour
pouvoir disputer des matchs au couteau.

8% | -
@ e TRl SN
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* L’animation tres fluide et
trés rapide.

*Un jeu quivaacenta
I’heure!

* De nombreuses fagons de
marquer des points.

* Les différents modes de jeu.

Vous pourrez récupérez de multiples bonus dont les — - S—
Y capacités vous permettront d'aller plus vite ou encore de
=1 “geler” vos adversaires. N'hésitez donc pas a les

prendre, il y en a plein, par terre!

AER

Le tableau de votre / NEF

équipe vous permet-
tra de faire des achats
de joueurs, ou encore,
d'accentuer les capad-
tés de chacun d'eux.
Gardez un peu d'oseille
et ne faites pas n'im-
porte quoi.

" rre— e

4 400 et

F

Bien sdr, Speed-
3 ball était déja trés

rapide. Bien sdr,

on était content
d’y jouer. Mais quand, a de rares occa-
sions, les suites sont largement meilleures,
on est trés content! Les options sont
beaucoup plus nombreuses: les effets im-
primés a la balle, le systéme de points sur
les cétés, le rattrapage de boule en plein
vol, sans oublier I'achat de joueurs sup-

TWR

STR

SPEEDBALL
CONTRE SI'EEIIBALI. 2

¥ o

plémentaires pour la fameuse Brutal De- =520
luxe. Comme vous le voyez, il n'y a pas photo! Choisissez la nouveauté.

Une fois de plus, et
comme toujours depuis
quelque mois, la Master
System nous prouve que,
malgré le fait qu’elle soit
en voie de disparition, elle
tient encore la route avec des jeux
complétement super, ah que! Ne
voyez pas en moi le dernier défenseur
de cette 8-bits (cf les incontournables
de Noél en début de mag), ce n’est
pas le probleme, je remarque simple-
ment que les jeux sortis ces derniers
temps sont géniaux et bien réalisés.
On retrouve I'ambiance des Speedball
sur micro et sur console, I"univers
métallique, la violence au service du
sport, tout cela quoi! Et en plus, on

peut y jouer a deux, le pied!
OLIVIER @

Bien siir, je n’ai pas vraiment de

reproche a faire a ce jeu, mais vous
) aurez tous compris, depuis le

temps, que c’est mon avis et que je

le partage, comme dirait "autre.

Cela dit, je ne crois pas que vous
serez loin de ma pensée lorsque vous jouerez a
Speedball 2. Les Bitmap Brothers ont fait, au
départ, un travail remarquable et tout semble
aller a merveille. Les graphismes sont trés bons,
mais surtout, "envie de jouer est réellement
présente. Quand on a commencé une partie,
surtout contre un copain, on a vraiment envie
de luil mettre sa patée et de ne lui laisser que
ses yeux pour pleurer. Donner des coups, ruser
avec les points, marquer des buts a boulets
rouges, rien n’est plus excitant! Alors, quand
tout est permis, on ne se fait pas prier, on fonce

et on casse tout! Encore merci, les
Fréres Bitmap! TRAZOM @

it
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* Rien que les sons.

Les taddes aussi sont de la partie! Dans le ventre ou dans le

dos, c'est kif-kif bourricot: vous &tes KO!

= (aika]

Sur le cité, des sortes de cavités en forme d'étoiles ne

3

demandent qu'a étre allumées pour vous permettre de gagner
quelques précieux points. Le plus dréle, c'est que vous pouvez

aussi éteindre celles de votre adversaire.

S

EDITEUR : VIRGIN GAMES
GENRE : SPORT FUTURISTE
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS :

1002
CONTINUES : PASSWORDS

SRR A

GRAPHISMES : 17
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 17
SON : 13
TOTAL : 88%




ESPA E

LILLE
3 VENTE PAR 44 rue de Béthune
CORRESPONDANCE T"“zzmz
(1 6) 20 87 69 55 4 rue Faidherbe

Tel : 20 55 57 43

STRASBOURG

6 rue de Noyer
Tel : 88 22 23 21

DOUAI
39 rue Saint Jacques
Tel : 279707 71

SUPER NES USA

SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette
SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Mario 4 1 49
SUPER NES USA + Prise péritels 1 manette + Street Fighter 2 159

SUPERSCOPE/6 JEUX
MANETTE CAPCON/6 BOUTONS

ACTRAISER ,00
ADDAMS FAMILY 495,00
AMAZING TENNIS 495,00
B, E CLASH (SUPERSCOPE) 395,00
BEST OF THE BEST 495,00
CAPTAIN OF AMERICA 495,00
CASTLEVANIA 4 495,00
CHUCK ROCK 495,00
CONTRA Ilil 495,00
DESERT STRIKE 495,00
DINO CITY 495,00
F ZERO 449,00
FINAL FANTASY 2 549,00
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 395,00
G FOREMAN BOXING 495,00
GUN FORCE 495,00
JAMES BOND JR 495,00
JIMMY CONNORS 495,00
JOE & 495,00
JOHN MADDEN 93 495,00
KABLOO EY 495,00
LAGOON 495,00
MARIO KART 495,00
MARIO PAINT + souris 580,00
MISTICAL NINJA 495,00
NBA BASKET BALL 495,00
NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 495,00
OUT OF THIS WORLD 495,00
PHALANX 495,00
PILOT WINGS 449,00

PLAY ACTION FOOTBALL 469,00

QBERT3
RACE DRIVIN
RAMPART
RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469 00
ROAD RUNNER DEATH VALLEY 495,00
ROAD RIOT 495,00
ROBOCOP 3 549,00
ROMANCE OF 3 KINGDOM 590,00
ROGER CLEMENT BASEBALL 495,00
SIM CITY 469,00
SIMPSONS NITEMARE 495,00
SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 469,00
SOUL BLAZER 549,00
SPACE MEGA FORCE (SUPER ALESTE) 495 00
SPANKING QUEST
SPIDERMAN X MAN
SUPER BATTLE TANK
SUPER BUSTER BROTHER
SUPER DOUBLE DRAGON
SUPER DRAGON
SUPER GOAL
SUPER STAR WARS
SUPER TENNIS 449,00
SUPER WRESTLEMANIA 495,00
SUPPER SOCCER CHAMPION 485,00
TURTLES IV 590,00
S Il 495,00
WINGS COMMANDER 539,00
WINGS 2 495,00
WORLD LEAGUE SOCCER 495,00

495 oo
469,00
539,00
549,00
495,00
495,00
495,00

SU} F”EF? P'Fi' ' )Y l.

STREET FIGHTER Il 579,00

BILL LAMBEER'S BASKETBALL 299,00
FINAL FIGHT
GHOULS AND GHOSTS

ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM
C UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER F
ICHES ACHETEES : GRA

GRADIUS 3
POPULOUS

UN SQUADRON
ZELDA 3

49 F
AMICOM : 79 F

SUPER FAMICOM

SUPER FAMICOM + PRISE PERITEL
SUPER FAMICOM + PRISE PERITEL
+ 1 CARTOUCHE AU CHOIX F)

{eiune valeur maximate de 590 F)

SUPER FAMICOM 4 PRISE PERITEL

+ STREET FIGHTER 2

ADVENTURE ISLAND 490,00
ADVENTURE OF SANDIEL 495,00
AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 580,00
BRASS NUMBERS 590,00
CONTRA SPIRIT 495,00
COSMOGANG THE VIDEO 590,00
FATAL FURY 590,00
FIRST OF NORTH STAR 6 590,00
GOEMON 495,00
GOLDEN FITHTER 590,00
GUN FORCE 549,00
MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549,00
PARODIUS 495,00
PHALANX 495,00
POWER ATHELETE 590,00

RAMNA 1/2 490,00
RETURN OF DOUBLE DRAGON 495,00
SKY MISSION 495,00
SONIC BLASTMAN 549,00
SPIN DIZZY 549,00
SUPER CUP SOCCER 495,00
SUPER F1 CIRCUS 580,00
SUPER FORMATION SOCCER 549,00
SUPER PANG | 549,00
SUPER STAR WARS TEL

SUPER TETRIS TEL

SWIvV 590,00
TINY TOON TEL

VALKEN 590,00

| GIGA PROMO V|

AXELAY

CAMELTRY
CASTLEVANIA IV

469,00

390,00
299,00
390,00
449,00
250,00
250,00
495,00
250,00

DINA WARS

HOOK

LEMMINGS
POPULOUS
PRINCE OF PERSIA
ROCKETTER

RPM RACING
RUSHING BEAT 350,00
SOUL BLADER 250,00
STG 350,00
STREET FIGHTER Il 645,00
SUPER RTYPE 350,00
SUPER VALIS. 350,00
SUPER WRESTLMANIA 380,00
TOP'RACER 350,00
TURTLES IV 495,00

350,00

GAME BOY

ADDAMS FAMILLY 239,00
ADVENTURE ISLAND 239,00
ALIEN3 239,00
ALL STAR CHALLENGE 2 239,00
ALLEWAY 195,00
ALTERED SPACE 239,00
BARBIE 239,00
BASEBALL 140,00
BATMAN RETURN 239,00
BATTLE TOADS 239,00
BEETLE JUICE 238,00
BEST OF THE BEST 239,00
BLADES OF STEEL 239,00
BLUES BROTHERS 239,00
BUGS BUNNY 2 239,00
BURGERTIME 195,00
CAPTAIN OF AMERICA 239,00
CASTLEVANIA 2 239,00
CHESSMASTER 238,00
DAE DALIAN OPUS 140,00
DARKMAN 239,00
DOCTOR FRANKEN 239.00
DOUBLE DRAGON 2 239,00
DOUBLE DRAGON 3 239,00
DOUBLE DRIBLE 239,00
DR MARIO 195,00
DUCK TALES 238,00
F1 RACE 195,00
FERRARI GP 239,00
FINAL FANTASY ADV 259,00
FINAL FANTASY LEG 2 259,00
FINAL FANTASY LEG 259,00
G. FOREMAN BOXING 239,00
GREMLINS 2 220,00
HOME ALONE 2 239,00
HOOK 239,00
JETSONS ROBOT PANIC 239,00
JOE MAC 239,00
KIRBY'S DREAM LAND 195,00
LOONEY TUNES 239,00

PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F

MARBLE MADNESS 239,00
MEGAMAN 2 239,00
METROID 2 220,00
MICKEY MOUSE 2 195,00
MOUSE TRAP HOTEL 239,00
NINJA TURTLE 2 239,00
OUT OF GAS 238,00
PIPE DREAM 140,00
PIT FIGHTER 239,00
PLAY ACTION FOOTBALL 239,00
PRINCE OF PERSIA 239,00
RESCUE OF PRINCESS 150,00
ROBOCORP I 239,00
ROCKY BULLWINKLE 239,00
ROGER RABBIT 238,00
SIMPSONS 239,00
SIMPSONS 2 239,00
SOCCERMANIA 196,00
SPEEDBALL 2 239,00
SPIDERMAN 2 239,00
SPY VS SPY 239,00
STAR WARS 269,00
SUPERMARIOLAND 185,00
SUPERMARIOLAND 1l TEL
SUPER RC PRO AM 195,00
SUPERSTAR 2 239,00
SWAP THING 239,00
TENNIS 195,00
TERMINATOR Il 239,00
TINY TOON 239,00
TOM & JERRY 238,00
TOP GAMES 239,00
TOXIC CRUSADER 239,00
TRACK FIELD 239,00
ULTIMA 259,00
WAVE RACE 239,00
WORLD CUP SOCCER 239,00
WORD ZAPP 239,00
XENON 2 239,00
YOSHI 239,00

GENIAL

ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EURQPE
permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises

fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO :

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE :

149 F
89F

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

NES USA

GAME KEY
245F
GAME KEY

avec 1 ou 2 cartouches

125 F
GAME KEY
avec 3 cartouches
Gratuit

TITRES

BATMAN 295,00
CASTELVANIA Il 295,00
CHIP N DALE 430,00
DISNEY ADVENTURE 290,00
HOOK 395,00
ICE HOCKEY 330,00
IMPOSSIBLE MISSION 2 205,00
HARLEM GLOBE TROTTERS 495,00
MEGAMAN 3 430,00
MEGAMAN 4 495,00
MISSION IMPOSSIBLE 250,00
NINJA TURTLES 3 495,00
TERMINATOR 2 449,00

AUTRES TITRES : NOUS CONTACTEH

|GANE GENIE POUR NES : 490 F

SUPER NINTENDO/ DRAGO

LAIR 549,00 F



GAME GEAR

g’@ﬁ PACK DE NOEL

MEGADRIVE GAME GEAR + SONIC 2 + LOUPE
‘ 109 F
| +SONIC + STREET OF RAGE + TOKI + TOE JAM & EARL
- 29 0 F : ALMENTATION SECTEUR 6OF
[ ALIEN 3 265,00
BART VS MUTANT 265,00
BATMAN RETURN 245,00
MEGADRIVE JAPONAISE e Masren S
CHUCK ROCK 245,00
DONALD DUCK 190,00
5 % ; : MARBLE MADNESS 265,00
i MEGADR'VE + PERITEL + SONIC 890 F MICKEY DONALD 248,00
MICKEY..ILLUSION 190,00
CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F MONSTER WORLD 2 160,00
ALICIA DRAGON 385,00 GHOULS N GHOSTS 345,00 POWER ATHELETE 475,00 OLYMPIC GOLD 215,00
ALIEN 3 39900  GLEY LANCER 395,00 RISKY WOOD 395,00 OUT RUN 190,00
ANDRE AGASSI 425,00 G LOoC 425.00 RAMPART 399,00 PREDATOR 2 265,00
AQUATIC GAMES (JPOND I)395,00  GODS 425,00 ROAD RASH 345,00 PRINCE OF PERSIA 265,00
ART ALIVE 249,00 GRAND SLAM 299,00 SHINOBI 2 425,00 SHINOBI Il 245,00
ATOMIC RUNNER 395,00 GREEN DOG 379,00 SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 395,00 SONIC 215,00
AYRTON SENNAGP 395,00 HOME ALONE 385,00 SLIM WORLD 425,00 SONIC 2 245,00
BART SIMPSON 385,00 IMMORTAL 349,00 SPEED BALL 2 *385,00 SPIDERMAN 245,00
BATMAN REV. JOKER 42500  JAMES POND 285,00 SPLATTER HOUSE Il 329,00 STREET OF RAGE 245,00
BULL VS LAKERS 475,00 JENNIFER CAPRIATIS 385,00 STREET OF RAGE 2 TEL SUPER KICK OFF 265,00
CAPTAIN OF AMERICA 425,00 JOHN MADDEN 93 425,00 SUPER HIGH IMPACT 425,00 SUPER MONACO GP 2 215,00
CHUCK ROCK 42500  J. MADDEN 92 29900  SUPERMAN 425,00 TAZMANIA 265,00
CHIKI CHIKI BOY 379,00 JMONTANA 2 285,00 SUPER MONACOGP 285,00 TERMINATOR 265,00
DARK CASTLE 24900  LAKERS VS CELTIC 380,00  SUPER SMASHTV 425,00 WONDER BOY 190,00
DECAPTTACK 24900  LAND STAIKER 449,00  SUPER VOLLEY BALL 295,00 WIMBLEDON 245,00
DESERT STRIKE 39500  LEMMING 42500  TAZMANIA 389,00 NOMBREUX TITRES EN STOCK, NOUS CONTACTER
DRAGON EYES Ill (SHANGHAI)250,00 ~ LHX ATTACK CHOPPER 38500  TERMINATOR 449,00
DRAGON'S FURY 39500  LOTUSTURBO CHALLENGE 395,00  T2:ARCADE GAME 425,00 ADARTATEUR POUR MASTER SYSTEME 98 F
EUROPEAN CUP SOCCER425,00 MICKEY CASTLE 249,00  THUNDER FORCE IV (0HZ)395,00 M
F1 CIRCUS 28500  MICKEY ET DONALD 39500  THUNDER PRO WRESTLING 249,00
F22 INTERCEPTOR 349,00 NHL PA HOCKEY 425,00 TWINCKLE TALE 425,00
FANTASIA 249,00 OUTLANDER 425,00 TWISTED FLIPER 345,00
FERRARI GP 34500  PGA TOUR GOLF 399,00  USA TEAM BASKETBALL 419,00 ’ -
GALAXY FORCE 2 60 Hz190,00 PREDATOR 2 WORLD CUP SOCCER 250,00 : + . oo
= : : : + Alimentation 220 V 1990 F

NEQO GEO + PRISE PERITEL
+ NAM 1975 . am-;mum 20V

ART OF FIGHTING 1490,00
BURNING FIGHT
LAST RESORT
MUTATION NATION
EIGHT MAN
KING OF MONSTER Il
MAGICIA N LORD
VIEW POINT

|
TRASH RALLYE
WORLD HEROE

MEGA CD

MEGA CD 1990 F
MEGA CD + 1 titre au choix

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F

AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRAT'T : i + alimentation 220 V
- 2390 F

AFTER BURNER Il 450,00
BLACK HOLE ASSAULT 450,00

ELECTRIC NINJA ALESTE TEL

TEL
VY NOVA 299,00
PRINCE OF PERSIA 450,00
SOL FEACE 290,00
THUNDER STORM FX 450,00

TIME GAL TEL
WONDER DOG 450,00

I—______—————__——__—_———'—__—__

Bon de commande a envoyer 8 ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55

| CONSOLES ET JEUX PRIX Nom “.......... |
' Adresse |
I Code Pastal= ... v i 0ikah : : (X
T R AR A RSN . » TOIEPNONGS | i oiinsiocamonsoniivhos

I Je joue sur : I
Frais de port (console : 50 F) 20F SUPER NINTENDO Q SUPER FAMICOM Q MEGACD Q

I SUPER NES Q NES Q GAMEBOY Q I
TOTAL A PAYER MEGADRIVE Q MASTER SYSTEM Q GAMEGEAR Q

I Mode de palement : 0 Cheque bancaire O carte bleue Numéro : |

O Contre-remboursement +35 F Date de validité :
I SIGNATURE Signature : I
(parents pour les mineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO C+15 hngr.

=== Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les q cltées sont déposées par leurs propriétaires respectifs- Dans la limite des stocks disponibles




UNE
SUCCHUBE
BIEN
ENCOM-
BRANTE!

coup, fait avancer ['histoire. En effet lorsqu’on bloque, une séance
de causette a tout le monde , et hop, tout se débloque!

‘entrée, une bonne nouvelle:
non les aliens ne sont pas des-
cendus de leur planéte pour
tout marave, non, les princes-
ses ne se sont pas fait enlever, non votre
(au choix) frére-pére-mere-soeur-chien-
voisin-meuf ne s’est fait tuer, dans ce jeu,
il faut étre le plus cupide possible, cool
non? Bon, I'histoire:
On peut dire que le bon royaume de
d Climax a bien du pot. Aprés avoir été
débarrassé deux fois de suite de I'imfime
Dark Sol (cf: Shining&the darkness et
Shining force), vous, Lyle, étes le plus
grand chasseur de trésor, et reconnu comme tel par tous vos amis,
| étes libre de vivre des trésors que vous chassez. Un jour, I'un de vos
amis et clients vous montre alors une petite créature ailée, une suc-
chube, du nom de Fladey. Et a peine elt-elle grimpé dans votre sac
que 3 énergumenes surgirent aussitdt pour la récupérer. On dirait
.| bien que voila des concurrents du pévre Lyle. Aussitét, vous vous
.| enfuyez et, sur les conseils de Fladey, vous cachez derriére les
+ | arbres; mais vous ne pourrez leur échapper tout le temps. C'est
* | toujours sur les conseils de votre nouveau compagnon qu vous allez
_# vers l'inconnue ile de Mercator. En voila une aubaine pour un type
comme vous: une ile entiére a explorer. Un seul hic (mais tellement
petit) I'esprit du
roi Nohl, un cou-
sin éloigné de

Ah! ah!, idi, il va falloir slalo- [=
mer entre les boules qui, évi-
demment, roulent a des vites-
ses différentes. Le truc lourd,
Cest que celle qui va vite est
la plus proche de vous.

Tele 7jours special jeux: sur ce cliché, oii se
trouve le héros? Il faut parfois fouiller coins et R
Techiiasuniyouesrils PGS socrats: Dark Sol, traine

dans I'lle. En clair;
et les amateurs
de AD&D m'au-
ront tout de suite

Voici la face nord de ['lle de Mercator.
Avouez qu'il y a de séroeuses explorations
en perspective, non?
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Voici un petit éven . ——
tail du bestiai,
sort sa tat e de Landstalker,
vous'é:ro:m s 10 secondes, o o tvdope.:.- EIMN fo ver g
Ser, on voit bien qu olet qui réve d

e le roi Nohi sait recevoir.

avec un rond bleu, et blanc... donnez-le courtoisement au prétre qui se fera une joie de sauver votre partie. Amen!

(17

(Ndlr: nous nous dé de ces ites contre I'Eglise Catholique Romaine).

* Les graphismes sont compleé-
tement génialissimes

* La musique éclate les tym-
pans aux sourds maudits

* L’interét et la profon-
deur de jeu a rendre
sain un schizophréne

* Les bonnes idées pullulent
comme les coeurs sur mon
calegon a coeurs

* Le japonais qui ne géne nulle-
ment a la continuité du jeu

* Le japonais qui empéche de
suivre exactement le superbe
scénario

* Une cartouche 16 megas,

¢a colite pesos
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0

== Pour acheter, voila co que j'appelle acheter. On s'y croirait: il suffit de

..o Un pas sur une dalle, et hop, vous voila plat comme

Dans la série Indy est parmi nous, je voudrais le pidge &
une limande!. Remarquez, la boule a pointe qui se trouve

prondre sur ['étalage le produit qui vous plait, de le peser sur le comptoir

A coté est pas mal non plus.

: Elhp,nlliluurdsnimt:

ot hop! A quand “virtual Loderc?”

Faites gaffe, Lyle ne sait pas nager...

o
A0
-

988 1/22 i-1 2

e
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A
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DDB Corporate

Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler,
vos parents ne pourront pas vous le reprocher.

s CARON / Distri. Contact

Gille

TIME

© SEGA 1992

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992.

Ca faisait pas mal de temps que le quartier latin n’avait pas autant rencontrer ceux qui les ont congus. Et si vos parents hésitent encore
bougé. Avec I'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, a retourner Boulevard Saint-Germain, I'étage de micro-informa-
les pavés vont recommencer a vibrer: 400 m2 de jeux vidéo, » tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d’avis.
avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de | —AC

AGITATEUR DEPUIS 1954.

consoles, et méme de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info-

grames... [Is sont tous la. Vous pouvez les essayer et aussi



LA FOLIE

LOTUS!

16190
gooooooooon

Si vous ne savez pas encore ce qu'est une
purée de pois, jetez donc un oeil ici, vous
apprendrez une ou deux choses. Un véritable
flou artistique.

* jeu a deux, jeu bien mieux!
* variété des pistes et des
décors.

* qualité moyenne des gra-
phismes.

Pas question de coups en fourbe ici, tout se passe o S il

dans les régles de I'art. Si vous n'avez pas requ le
manuel des régles, débrouillez-vous pour en éerire un
avant lundi matin 6 heures. Tigzaguez, slalomez,
esquivez, chicanez, euh! non, pas celui-la! Bref, foncez!

ous voila fin prét pour des courses infernales?

Non? Parfait, il vous reste deux secondes pour

enfiler vos gants de pilote de choc, ou de Lotus,

et vous vous lancerez dans la bagarre. Je dis ba-
garre, mais c'est avant tout une guerre des nerfs et des ré-
flexes. On se calme mon p'tit monsieur; c'est a cété Road
Rash! Sur divers circuits, de jour comme de nuit, il faudra
mettre hors circuit, 'ennemi qui vous nuit. Vous avez vu
ce chiasme! Cette splendide structure croisée! Joy-
pad est bon pour passer au bac de frangais. Imagi-
nez un peu le commentaire composé! Pour une fois
B que I'on vous proposerait quelque chose d'intelli-
~| gent... Mais |a n’est pas le sujet, enfin, je crois. Bref,
la vie étant ce qu'elle est, je poursuis. Habile transi-
tion, puisque justement, vous devrez poursuivre les

suivi par le Temps. Tout le monde l'est plus ou moins
i et il suffit de regarder Jeanne Moreau pour s’en
| convaincre. Ah! Les ravages du temps... Mais I3, cet
acharnement du temps se fera expressément sentir.

Dans ce tunnel, si vous radez les bords, cela risque de faire des
étincelles. Cela risque surtout de vous ralentir, mais ca, on ne

s'en serait pas douté. Un bien joli tunnel tout de méme.

Point fort de ce soft: on y joue 3 deux!
Amenez votre frére, votre soeur, votre
grand-mére, Edith Cresson, ah! non, elle
peut rester chez elle, votre oncle, Godzilla,
Didou I'ours en peluche, Arthur, le poisson
rouge d'Olivier, la cousine Beth et mon
oncle d’Amérique... tout le monde! A deux
joueurs, délire assuré! Prévenez ['asile du
coin, il va y avoir des dlients! Agah!

Pourquoi? Parce que pour boucler le circuit, vous n'au-
rez qu'une poignée de secondes! Et pour quelques se-
condes de plus! En cours de route, passez par les quelques
“Checkpoint”, ot I'on vous distribuera gratuitement des
secondes supplémentaires. Et ne vous plaignez pas, j'en
connais qui auraient été contents de les avoir ces secondes
en plus, n'est-ce pas Freddy Mercury?

DIFFICULTE : MOYEN

o IVEAU D ) jl'!i
. NOMBRE DE JOUEUR
0 L NEN
U U )
que chose MANIAI
e © L L]
\—/
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BIENVENUE DANS'LE MONDE DE POPULOUS
POUR LA SUPER NINTENDO.

e MONDE VOUS
APPARTIENT:..

LICENSED Bv

Ninfendo

IMAGINEER2 ’
I PAL VERSION IR ”

voulez-vous devenir le Dieu des dieux ? Faites preuve de
courage et faites fonctionner vos méninges en mettant sur
pied des plans de bataille pour conquérir plus de 989 mondes.
Surveillez de trés prés votre peuple et votre monde. Combattez
plusieurs démons en faisant des miracles. Unifiez votre peuple et
faites les dominer le monde. |,

Dans Populous Super Nintendo, 10 mondes
supplémentaires ont été ajoutés aux 4 originaux.
Maintenant a vous d’essayer ! '

Distribué par

GUILLEMOT

INTERNATIONAL Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM, the Nintendo
product seals and other marks designated as “TM" are trademarks of

BP 2 - 56200 La Gacilly Nintendo.




MARCHES

PLATES-

BANDES,

LA!

MAIS ON PEUT AUSSI JOUER A DEUX
(SUPER!)

Aprés que le joueur rouge et le joueur bleu

alent choisi le chiteau de leurs réves, le jeu

commence pour chacun dans son coin. Mais
bientit, ¢a va barder!

Il semble que le joueur bleu se la joue un peu
face au rouge! 24 canons et un territoire
immense. |l va pleuvoir des hallebardes

comme on dit chez nous!

83/78%

* Un jeu original qui dépayse
tout en gardant la péche.

* Un mode deux joueurs
génial.

* La simplicité des gra-
phismes, des sons, des
animations.

* Un jeu a un joueur, las-
sant a la longue.

tratéges en herbe, ce jeu s'adresse a vous! Quand je parle de stratéges, je ne pense pas aux

foudres de guerre, spécialistes en wargame napoléonien ou champions en simulations des der-

niéres guerres. Non! Je pense plutét a nos ancétres, les soldats en cottes de mailles qui se

foutaient sur la tronche, 4 I'époque du moyen—ége et des chiteaux forts. C'était la bonne
époque! On attaquait des chateaux pendant des mois en les assiégeant, on se faisait asperger d'hui-
le bouillante et bombarder de boulets en fonte! Et je ne vous parle pas des fléches, 'horreur! Mais
revenons a Rampart, ce jeu qui fleure bon cette époque moyendgeuse! Il s'agit, en fait, de la conver-
sion d'un jeu d'arcade, qui permettait 2 deux joueurs (ou & un joueur contre la machine) de s'af-
fronter d'un chateau fort a l'autre. Le principe de ce genre de jeu vidéo est vieux comme Hérode,
puisque déja sur les consoles de la premiére génération, on trouvait des jeux de bombardement
entre deux chateaux forts, je pense au Vidéopack Philips par exemple (13, je m’adresse aux clubs du
troisieme dge des fanas de jeux vidéos qu’AHL refuse obstinément de présider; alors qu'il a récem-
ment avoué avoir méme joué a Pong, le premier jeu sur console familiale, il y a trés longtemps!) Dans
Rampart, vous devez défendre votre chateau fort des attaques maritimes ennemies, tout en essayant
d'étendre votre territoire au cours des phases du jeu. Justement! Parlons-en des phases. Le jeu débute
avec un choix de chéteaux qui seront automatiquement entourés d'un rampart. Toute la zone en-
tourant le chateau et protégée par le rampart est colorée en bleu (si vous étes le joueur bleu). La
premiere phase consiste a placer des canons dans son territoire. |l faut ensuite combattre les enne-
mis qui arrivent en bateaux par la mer (logique implacable). Il suffit, pour cela, de viser grice aux cur-
seurs et de tirer des boulets de canon sur les navires, ou méme, les troupes qui débarquent. La
troisieme phase consiste en la reconstruction de vos ramparts bombardés lors de la phase précé-
dente. ll faut profiter de cette phase pour étendre votre domaine en construisant de nouveaux ram-
parts. Mais attention, comme les autres phases, cette phase est limitée dans le temps (genre 20
secondes) et un territoire n'est validé que si les ramparts I'entourent complétement en circuit fer-
mé. Si, par exemple, vous n'avez pas le temps de reconstruire tous les ramparts placés autour de
votre chiteau, vous perdez. Les trois phases précédentes bouclent inlassablement jusqu’a ce que
vous possédiez un territoire énorme et ayez vaincu toutes les vagues ennemies. Des points de
constructions, de territoires et de batailles vous sont attibués a chaque tour de trois phases. En mode
deux joueurs, chacun posséde un chéteau fort & défendre, les deux se faisant face, séparés par un
fleuve. Le principe reste exactement le méme: des tours de trois phases en vue de dessus Un jeu
qui déménage et qui sent la poudre! S iR

AUX [ »u-uu

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN



MEGADRIVE METZ
CENTRE ST.JACQUES
NIVEAU BOUTIQUES
o SUPER NINTENDC SEULE 9aQp Tél:87.37.01.46
CONIOEIOONIC 8357 HORREIRS WE VTS . SIFER NINTENDO '+ WHEIO 4 1290F
iy N wop SUPER NINTENDO +SCOFE +6JEUX  1490F
CONSOLE +gONTC  ALENVsPREDATOR  3SF SUPER NINTENDO +STR.FIGHTER II 1490F NANCY
+STREETS OF RAGE MERICANGLADIAT. 4% gUPER SCOPE + 6 JEUX S49F
- 100 ~ : CENTRE ST.SEBASTIEN
+2POIGNEES BREACH Nc. SUPER FAMICOM + 1 JEU 1690F e -
1290F BULLS VS LAKERS MF SUPER NES (U.S.)+MARIO 4 1290F  |"ETAGENIVEAU TATI
CADASH 399F Al QT : Tél:83.35.49.33.
CAPTAIN AMERICA a9 ADAPT.Fr/US/JAP 49F
LOGICIELS CHASEH.Q. 399F
CHESSMASTER 99F LOGICIELS LOGICIELS IMPORTS 3
boite et notice en francals  CHESTER CHEETAH S49F s‘l'n A sno‘ ln
ALIEN 3 S\0F CYBERCOP 449F  ADAM'S FAMILY 549F CYBER SPIN 419F
AQUATIC GAMES 395F DEADLY MOVES 449F ADVENTUREISLAND  549F DEADLY MOVES HMIF
ARCH RIVALS 449F DEATH DUEL N.C. ANOTHER WORLD 549F DEATH VALLEYRALLY 485F 26, R. DE LA MESANGE
ARIEL PETITE SRENE 395F DEVILISH 449F CASTLEVANIA IV 549F DREAMTV 475F PASSAGE BROGLIE
BATMAN RETURNS  306F DONIONS &DRAGONS ~ 375F  FINAL FIGHT 580F DONJONS &DRAGONS  549F Tél:$8.23.22.85
BIO HAZARD BATTLE  395F DOUBLE DRAGON Il NC. F-ZERO 449F EQUINOX 495F €L08.25.22.00.
CHUCK ROCK 449F EX MUTANTS 475F GHOULS & GHOSTS 449F GEMFIRE S49F
CHAKAN 395F FOREMANKOBOXE  3%F JOEET MAC 549F GODS 485F
DAVID ROBINSON 449F GADGET TWINS NC. KRUSTY FUNHOUSE  549F GREAT WALDO SEARCH  485F REIMS
DESERT STRIKE 495F GEMFIRE 449F LEMMINGS 589F GUNFORCE 495F
DONJONS & DRAGONS ~ 495F GggST e 39%9F PAPERBOY I 449F msrll(% S5 ig:FF
DOLPHIN 195F GREAT WALDO SEARCH 449F PILOT WINGS 449F IREM SKIN G :
DRAGONS FURY WOF GREENDOG 39F  R-TYPE 4oF TMMY CONNORSTENNIS 3 GALERIE DE LETAPE
EUR.CLUBSOCCER  449F HOLYFELDBOXING  3%F RIVAL TURF 549F  KABLOOEY U9F Tel:26.88.24.98.
FERRARIGP. 395F J. CAPRIATI TENNIS 39F ROBOCOP IMI 589F KING ARTHUR WORLD  475F
GALAHAD 395F KING SALMON 3%F  SIM CITY 449F  KING OF MONSTERS 495F
GLOBAL GLADIATORS  395F LEADER BOARD 3%9F SMASHT.V. S49F LETHAL WEAPON 495F ESPACES VIDEO
INDIANA JONES 395F LEMMINGS 3%9F STREET FIGHTER II 689F MAGICAL QUEST 519F
JOE MONTANA 2 395F LIGHTNING FORCE 399F  SUPER ALESTE 540F METALJACK 485F
JOHN MADDEN 92 449F METAL FANGS 399F SUPER KICK OFF NC. NBA ALL STARS 495F PARIS
LH.XATTACK SHOPPER 395F MLBPA BASEBALL 449F  SUPER MARIO 4 389F  OUT OF THIS WORLD 45F : :
MIGHT ANDMAGIC  495F MYSTICAL FIGHTER 399F SUPERPROBOTECTOR  549F PHALANX S49F MAG.FRIPOUILLE
NLPA93 395F N.FLFOOTBALL 3%9F  SUPER SOCCER 449F  PRINCE OF PERSIA 495F 194 , RUE D'ALESIA
OLYMPIC GOLD 449F OUT LANDER N.C. SUPER TENNIS 449F PUSHOVER 465F 75014
PHANTASY STARII  49%F PIGSKINFOOTBALL  475F TORTUES NINJA IV 489F PUGSLEY SCAVENGER  S05F 74
PREDATOR 2 395F SHANGHAI2 375F TOP GEAR 439F RACEDRIVIN 449F Tél:45.45.33.74.
RINGS OF POWER 495F SIDE POCKET 39%9F ULTRAMAN 489F RADIO FLYIER 495F
SHINING &DARKNESS 475F SLAUGHTER SPORT 399F UN-SQUADRON 580F ROADRIOT 485F mmcn
SONIC I 305F SPLATTER HOUSE 2 3%9F  WINGS 2 489F ROCKY & BULLWINKLER d48SF
SUPERMONACO GP2  495F STAR ODYSSEY NC. 589F m igg;
SUPER SMASHT.V. 395F STRIDER 2 449F ZELDA Il 49F S
TAZMANIA 449F SUPER HIGH IMPACT  309F SPIDERMANviXMEN ~ 4o5f 120 ’_?F{g;’s';?zo:‘m
TERMINATOR 449F SUPERMAN QF 1 OGICIELS IMPORTS /AR WARS 485F ¢l:87.87.62.48
WONDERBOY V 475F TALESPIN 375F SUPER BATTER- UP 449F
WORLD OF ILLUSION ~ 395F TERMINATOR Il ARCADE 399F SUPER BUSTERBROS.  449F VERDUN
TOXIC CRUSADER 31SF  AMAZING TENNIS 49F SUPER COMBATRIBES  529F
PROMOTIONS THUNDER FORCE IV 449F AMERICAN GLADIAT.  549F SUPER GOAL 559F 13, RUE CHAUSSEE
UNCHARTED WATERS ~ N.C. BATTLETOADS 495F  SWAMP THING SI9F Tél:20.86.07.57
ALEXKIDD sysp USA.DREAMTEAM  449F BARTSNIGHTMARE  495F TINY TOONS NC.
LAST BATTLE 5is¢ W.TROPHY SOCCER 475F  BEST OF THE BEST 495F TOMET JERRY H9F
SPACEMARRIERT  a15¢ UNIVERSALSOLDER  475F BLUESBROTHERS 495F  TOXIC CRUSADERS «5f  SARREBOURG
i 515 WARSONG 449F CHESTER CHEETAH 585F  UTOPIA 4I5F 18.GRANDE RUE
THUNDERBLADE 21 JCINRRAERNL 408 (0T WORLD O WING CoMM SooF Tél:87.03.60.80
I Sy WWF WRESTLEMANIA ~ 3%F 1 COMMANDER 549F :87.03.60.
PORKDRTERIALIN |28 CYBERNATOR 495F  X-ZONE 365F
B A DR R R NN R R SRR
VENTE PAR CORRESPONDANCE | TITRES OU CONSOLES PRIX | CONSOLES POSSEDEES
VIDEO GAMES NANCY e o
GALERIE ST.SEBASTIEN MEGA CD =
BOITE N°54 54000 NANCY MASTER SYSTEM E
Tél:83.35.49.33 GAME GEAR
NEO-GEO 8
COMBO
el PORT LOGICIELS +30Frs NES. =
PRENOM: SUPERN.ES. a
ADRESSE: PORT CONSOLES +60Frs et E
ggl;g et CONTRE REMBOURSEMENT _ +35Frs NEC =
Tél: TOTAL A PAYER
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SURTOUT,
NE VOUS
ECARTEZ
PAS DU
SENTIER !

'espére que vous n‘avez rien a faire aujourd’hui? Parfait, vous pour-
rez donc devenir Roham. Je suis sympa, j'aurais pu dire Edith Cres-
son! Jeune guerrier magicien, il va vous falloir porter secours aux [
oines détenteurs de la sagesse universelle. |l fallait bien la mettre
quelque part cette sagesse, alors on I'a refilé 4 de vieux moines, per-
dus au fond des foréts, vivant en ermites et mangeant des racines.
efficace, demandez donc 3 Marie Stwart, et st Mais bien sdr, les forces du Mal n’ont pu se retenir. C'est curieux,
aussi plus spectaculaire. Le combat, c'est “""“": mais I'on parle presque aussi souvent de princesses que de forces du
spectadel Mal? A croire que les deux sont intimement liés. Peut-on faire un jeu

—— Sans mettre en scene ni I'un ni l'autre, je me le de-

| mande! Mais la n’est pas la question, puisque vous
n'étes ni princesse, enfin, il y a tout de méme peu de
chance que vous le soyez, ni un membre des forces du
Mal, tout du moins, normalement. A force de parler,
Roham est déja parti découvrir les mille et uns pas-
sages secrets et tuer les tonnes de créatures du coin! [

Eh! Roham! Attends moi! - ~ :
& l\_A._L II I ) 4
) anansdl CAATO

T &

A vous de trouver ces espéces de roues qui vous serviront 3 ouvrir
des passages Placez les dans ces dréles d'oiseaux, et recomposez la musique
que I'on vous indiquera. Il faut faire vite, le temps pour chaque niveau étant

naturellement fimite.
OTC Sl ] fLiretiy
— La carte des liewx A visiter. Douze
- e niveaux, tous remplis de pieges et de
- monstres. Ouft Vous n'dtes pas prét
: ¢ darriver au bout! Surtout lorsque ['on
Dés le début, les événements se précisent. sait qu'il n'y a pas de continus, il y a de
Vous voila brutalement attaqué par des soldats quoi sérieusement s inquiéter!
Ethiopiens! Quelle hargne! Au début,
battez-vous & coups de couteau. Lancez les > -
dans toutes les directions, la meilleure o 4 ~
étant celle ou se trouvent vos ennemis. 5 ‘-1 -
Mais je dis ca comme ¢a, en passant. I ~.l"’_ ?
- el
S X
YA
N L5

s e 0] ea s B

- o . ~
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F E l“Sl(' wnnlls cn“TnE * des décors heroic-fantasy.
GALAHAD

* une animation parfaite, ou

Les points communs presque.

3 J entre ces deux softs sont
plutét nombreux, mais
on ne s'intéressera ici
qu'aux seules différences. Il est difficile de se dé-
cider pour I'un ou pour l'autre. Trazom, lui, pré-
fere Risky Woods. Galahad proposait une
animation fluide, des sprites d’une finesse exem-
plaire, des musiques sympas et un bon niveau de
difficulté. On serait tenté de dire que Risky Woods en propose autant. Pourtant, les gra-
phismes ne sont pas aussi fins. lls sont travaillés, c’est siir; mais le genre n'est pas le méme
que chez Galahad, et sprites et décors font parfois, a mon avis, un peu fouillis. Rien de Troaver s s B bt takinnies. s il
dramatique pourtant, et le golt est bien le seul juge dans cette affaire. Cété difficulté, Ris- car, e fols i'est pas coutumes, i fandra so mélier deos contomus!
ky Woods semble un peu plus facile que Galahad, le “un peu” ayant toute son importan- En effet, tout ne sera pas bon  prendre. Si vous ne voulez pas
ce. Je crois que I'on peut sans peine déclarer les deux jeux vainqueurs, c’est 'Ecole des mourir sur ['instant, ne vous jetez donc pas sur ces coffres, ou du
Fans, tout le monde a gagné! moins, sur ce quls contiennent.

Oh! La belle mouche géante! En voila un boss bien laid comme on les aime! Soyez
persévérant, ne lachez pas le bouton de tir, et les choses devraient se passer sans
trop d'accrocs. En un mot, foncez dans le tas!

* fait étrangement penser a
d’autres softs déja sortis.

Vous oila transformé en chevalier! Cest ca, la magie! Avouez que c'est tout de
méme plus sympa. Mais avant d'arriver 13, vous aurez passé bien des épreuves...

s : : DIFFICUL ,
B\ - d ‘\'J‘l ) ) o
D do d |:' i l.l:l.. a .'l .O .' .' 'v I =
0 --u. ".v &5 do p p 3 b .
Nt oA » &
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SONT SYMPAS.
UN PEU VIOLENTS,
MAIS SYMPAS.

Il faut le reconnaitre, &

deux joueurs, le cadre BIKE
réservé a I'action est = 12TH PLt
petit, trés petit. Pour WILES
avoir un maximum . ¢ ,éb‘
d'effet, jouez sur une -
télévision d"au moins 51

cm; on dessous, les évé- YN
mements risquent de BIKE

prendre une tournure
fick CM| ble, 15TH PLACE
bien sir, mais le plein ?}hES ol
offet n'est obtenu

quavec le grand dcran. NN

Pour un plantage, c'est un beau plantage. On peut applaudir bien fort Road Rash, c'est aussi
une série d'accidents grand spectadie. Il ne manque que le sang, le bras qui vole et la tite qui
roule. On rirait beaucoup. Méfiez-vous des voitures surgissant a I'improviste, lorsque la visibilié
wost pas idéale! Coluche vous dirait bien qu'il faut se méfier des camions, mais bon... il n'y en a
pas dans Road Rash I.

80/83%

Be

et défoncer la tronche de tous ces crétins qui ne cessaient de

vous ennuyer... ah! Nous étions alors jeunes et insouciants; c’est
autre chose maintenant! On va pouvoir recommencer, mais sciem-
ment cette fois! C'est presque pire! Génial! Les motards n’en avaient
pas assez Il leur restait une ou deux dents, malgré les coups de ma-
traques qu'on leur avait envoyés. C'est reparti! Le beau Serge a dis-
paru, mais la belle Natacha est de retour et, avec elle, sa joyeuse
bande de copains! Slater, Kakana, Miss Number |... tout plein de pe-
tits nouveaux qui ne se défendent pas trop mal tout de méme et
auxquels vous allez pouvoir expliquer les joies de la matraque et de
la chaine! Oui, car vous ne révez pas, vous allez bien pouvoir cogner
a la chaine. Road Rash lIl devrait proposer un sabre, et Road Rash
Xl un bazooka. En passant a cété des autres concurrents de ces
courses pour grands malades mentaux, vous filerez a nouveau des
coups de pieds, ou de poings, vous foncerez dans I'adversaire pour
I'envoyer dans le décor! Et les accidents? Toujours aussi spectacu-
laires! Un vol plané qui atterrit dans un beau sapin, roi des foréts
dont on aime la verdure. Et en plus, c’est I'époque. Il manque les
boules et les guirlandes, mais pour ¢a, 'intestin gréle fera I'affaire.
Mais vous ne savez pas la meilleure: cette fois, on peut matraquer a
deux simultanément! Vous ne révez pas! Votre petit frére vient de
déchirer par “inadvertance” votre livre favori? Eh frérot, si on jouait
un petit Road Rash Il, hé, hé! Le “hé! hé” étant important, puisque
tout le cté sadique de cet excellent jeu s’y trouve caché. Si vous
ne faisiez pas “hé! hé!” on pourrait presque croire que vous allez
jouer “cool”. Quelle horreur! Rien que de penser que vous pour-
riez étre “sympa” (le mot me fait mal!), ca me rend malade... Hola,
jme sens pas bien... A plus!

IIyaprésd’unandéié,vousaviezpuparcourirlesroutasenmono
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BIRE STITF

SHURIKEN 1880 N

An i1 fined power burst

con be dangerous . Perhops

that*s why you wont it!
160 NP
PLAYER A

B15 LBS  COST $20008

CABWOTRADE 82750

BANZAT BANZAT 7,10 N
BANZAT_7S! DIABLO 1908 N

[GWURTREN 1008 W | EXTT
TIRE SHOF

BANZAI' 680
Slon fo ocecelerate but o
sirong chussis nokes For
o good' hondling bike .

Rash!

4GB LDS  COST $6588

CABHATRADE

6 ne
PLAYER A
e
SHURIKEN 1008 |

BLO 1000

22750

B STIOF
PANDA 998

A good conpronise between
power and weight noke For
- ” o great Sporibike.

120 WP 300 LBS  COST $16089

PLAYER A& ERpeY

CABHATRADE

BANZAT 7,11

Je m’en souviens, lors de la sortie de
Road Rash I'année derniére, tout le
monde ici (sauf I'ami Destroy) était
trés enthousiaste. Le seul reoroche
était alors: “dommage que "on ne
puisse pas jouer a deux!”” Cz y est,
c’est fait! Maintenant, tous les délires sont permis!
Cependant, le cadre de jeu est un peu trop petit.
Aprés avoir commencé le test sur un écran 3lcm,
je suis passé sur un 63cm ou tout était plus net.
On regrettera que les programmeurs n’aient pas
peaufiné les graphismes mais on ne peut pas tout
avoir. Road Rash est la meilleure vente
d’Electronic Arts sur Megadrive, ce n’est pas une
surprise et Road Rash Il pourrait bien lui succé-
der. Un mot sur les sons avant vous auitter:
sachez que les bruitages sont réduits a ler plus
simple expression; I'ambiance sonore s’appuie sur

les musiques qui savent, sans peine, se @

k3

I\

faire apprécier. Voila, jai tout dit.T.S.R.

ﬂ ""‘"""“

Et voila, ils sont partout! Les “keufs”. Cest look de parler jeune
et dans le vent! N'hésitez surtout pas a leur cogner dessus. Cest
possible et cela vous procurera un plaisir peu ordinaire. Vivement
que I'on mette des agents de la SNCF et de la RATP dans Road

Road Rash, a I'époque de sa
sortie sur Megadrive, était un
. jeutrés controversé. lly a
| ceux -dont je ne faisais pas
M partie- qui trouvaientt ce titre
A extraordinaire et d’autres -
dont moi- qui pensaient que ce jeu n’avait,
en réalité, que peu de consistance et dans
lequel I'action était plutét morne. Alors,
qu’en est-il de Road Rash 11? Pour ma
part, je ne changerait pas trop mon opi-
nion, bien qu’il faille avouer que la possibilité
de jouer a deux apporte un grand plus a ce
titre. Rigolo pendant les premiéres heures
de jeu, on s’en lasse cependant assez rapi-
dement. |l est également dommage que
I’écran soit si petit lorsqu’on est deux a
jouer a Road Rash Il. Un bon jeu mais

avec une durée de vie limitée. g

Jm DESTROY
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* jeu a deux, c’est a la mode
(enfin!)

* des musiques sympas.

* des impressions de relief
satisfaisantes.

* a deux joueurs, la fenétre de
jeu est trés petite.

* les graphismes auraient pu
étre améliorés.

Une gauche, une droite, un coup de pied! Ton jeu de jambes
Roger! Enfin, un jeu qui ne suit pas cette sempiternelle tradi-
tion de niaiseries qui veut ne choquer personne. Ce qui me
choque, moi, c'est que I'on ne puisse pas encore faire ce que
[on veut dans le domaine du jeu vidéo.

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
GENRE : COURSE :
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS :
1 0U 2 (SIMULTANEMANT)
CONTINUES : PASSWORDS
MACHINE : MEGADRIVE FRANCAISE|

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 15
MANIABILITE : 12
SON : 15
TOTAL :SEUL 80%
A DEUX 83%




LA BETE
DE SCENE

Laissez-vous glisser
le long de la liane et
vous trouverez cette
plate-forme.

a béte revient pour de nouvelles aventures au pays
du cauchemard. Rappelez—vous, il y a exactement
un an, sortait le premier épisode de cette saga
issu du monde de la micro (le numéro Il vient de
sortir sur Amiga). Vous aviez été kidnappé encore tout |
jeune aux mains de votre famille massacrée sous vos yeux. Le Sorcier
Maletoth était le responsable de ce drame et il avait méme fait pire puisqu'il vous avait
transforme en horrible béte a patte, une espéce de monstre surpuissant lui obéissant au doigt J
commence bien avec des et a I'oeil. Quelques années plus tard, des bribes de votre passé vous revinrent en mémoire
abres qui vous lancent des gronades! Réagissez ot par flash et vous vous échapérent. Ce fut le prétexte & un premier jeu d'action en progression
sauvercvous, Cest a seule duose sensée afaired  jo o] dans des mondes complétement chaotiques et pleins de monstres i la solde de Ze-

@mmeit ek, le fidéle serviteur de Maletoth, que I'on appelait aussi le Mage de la Béte! Ce jeu qui mé-
b s langeait beat-them—up et jeu de plates—formes possédait déja un parfum d’aventure, léger mais
Sont volaints bien présent puisqu'il falait parcourir les mondes dans un sens bien précis. Le jeu se terminait
dans ce jeu avec votre victoire cinglante sur Zelek et votre apparence humaine retrouvée. Eh bien, Shadow
alors méfiez- of the Beast Il commence juste quelques mois aprés cette happy end! Zelek, fou de rage, a en-
vous de lears levé votre soeur (ce qui devient vraiment une manie!) et vous voila reparti sur les traces des

deux comperes, Zelek et Maletoth. Le jeu se déroule dans les contrées sombres de Kara Moon,
lieu présummé ot se trouve votre soeur. Le jeu reprend excatement le méme principe que le
premier épisode avec sa vue de profil et son scrolling multidirectionnel. Cette fois, vous n'étes
plus cette béte violette et poilue mais un fringuant warrior aulook homme des cavernes dont
I'habitude est de courir sans cesse et de se servir de son arme, une hache téléscopique au bout
d'une chaine de vélo, ce qui est un anachronisme vu I'univers du jeu mais on s'en fiche, c’est
un jeu vidéo! Cette fois, vous devrez encore plus réfélchir que dans I'épisode précédent. Méme
si vous combattrez la plupart du temps des ennemis de toutes sortes, vous serez trés souvent
confronté a des mécanismes compliqués d’ouverture de passages. Il faudra a chaque fois ré-
soudre I'énigme pour pouvoir passer. Parvien-
drez-vous a conserver le pouvoir de puissance (8
datant de I'époque ou vous étiez une béte poi-
lue tout en ayant la clairvoyance d’'un humain en
pleine possession de ses moyens intellectuels?

taille des sprites ennemis: géants!

passer ce
géant de
suite comme |
ca les mains
dans les
poches.

A bon
entendeur!

La premiére rencontre que vous faites dans le jeu (a condition
daller & gauche au début du jeu). Un homme recroquevillé et pris
au piége par une créature malfaisante. Débarrassez vous de la
créature et I'homme vous renseignera.

JOYPAD ¢ DECEMBRE 1992 » 98



(SOB) car il s'agit d’'une trilogie sur micro! Maletoth
n'a pas dit son dernier mot! Les deux jeux sont gra-
phiquement trés proches et basés rigoureusement
sur le méme principe de jeu: celui de la progression
en vue de profil dans des mondes reliés entre eux et
que ['on peut prendre dans plusieurs ordres. La dif-
férence vient du fait que SOB Il est davantage axée | e

)

sur laventure avec un petit “a” car il ne s'agit pas d'un Shining in the Darkness! Plus que
dans le premier épisode, dans lequel vous deviez passer les mondes dans un certain ordre
et réaliser des actions précises a un certain moment, il s'agit ici de passer des mécanismes
montés sur des énigmes & résoudre. Mais la baston est toujours au rendez-vous. Comme
les graphismes ont été améliorés et qu'il y a plus de réflexion, je préfére cet épisode.

La grande nouveauté de SOB Il consiste en des énigmes a résoudre pour
pouvoir actionner des mécanismes plus ou
moins compliqués.

Venu directement de

I’Amiga, Shadow Of The

Beast |l est, sur Megadrive,

/| parfaitement réalisé. Les

\ créateurs de ce titre trés
“‘*‘ connu par les amateurs de
micro ont réellement fait du bon bou-
lot. L’animation du personnage princi-
pal est fluide et répond parfaitement
aux ordres que vous lui transmettez
par le biais de joypad. Trés bon égale-
ment au niveau des décors et des diffé-
rents monstres de fins de niveaux, je ne
vois vraiment pas quoi redire a cette
réalisation. Pas trés facile, pas excessi-
vement difficile, la difficulté a été, ici,
parfaitement négociée. Sans étre éton-
nant et démoniaque, Shadow Of The

Beast |l est un bon jeu, un point
c’est tout. J'm DESTROY @

Un grand classique micro sur
Megadrive. on le sent bien d'ailleurs
car le sprite donne toujours autant
cet effet de personnage découpé sur
un décor de fond aux milliers de
scrollings parralax. Cette impression
de personnage en coupe sans aucu relief m’a tou-
jours géné dans la série et encore davantage sur
Megadrive. Cela dit, c’est bine la seule critique du
jew qui constitue une formidable épopée qui vous
tiendra longtemps en haleine. Vous en aurez pour
votre argent croyez-moi! Les énigmes sont com-
plétement casse-téte, s’en est méme parfois
rebutant, et I"action est au rendez-vous plutét
deux fois qu’une: Les graphismes sont somptueux
malgré le fait que I'on retrouve ce dégradé a chier
du décor. Les sprites sont toujours aussi énormes
et beaux. Bref, ce jeu trés difficile est a conseiller,

c’est un exemple sur bien des points sur
Megadrive. OLIVIER @
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* Des sprites énormes.

* Des graphismes et des cou-
leurs superbes.

* Des énigmes délirentes a
résoudre.

* Une action qui use!

* L’aspect “plan de coupe” du
sprite principal.

* Un niveau de diffuculté trop
dur et rebutant.

Pour tuer ce gros balaise, attendez le et tirez lui dessus

trois fois de suite. Ejectez-vous ensuite un peu plus loin en évitant
ainsi les pics. Recommencez 3 frapper le monstre 3 distance

et & travers les pics.

Une autre nouveauté consiste en I'apparition de
dialogues dans le jeu.

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
GENRE : ACTION/AVENTURE
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS : 1
CONTINUES : 4
MACHINE : FRANCAISE

GRAPHISMES : 18
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 15
SON : 16
TOTAL : 85%




cours! Trouvez
la bonne
fenétre!

MOI LA
BALLE!

eux d'entre vous qui ne sont pas des

habitués de la Megadrive ne savent

peut-étre pas qui est John Madden.

Madden était un grand joueur de foot-
ball américain. Je dis “était” parce que maintenant,
c'est un vieux croulant au seuil de la sénilité fa plus
profonde. C'est donc patronné par la star de ce
sport qui nous vient du pays du hamburger et du
coca que vous allez pouvoir vous éclater (c'est le
mot!) au football américain. Il s'agit 1 de la ver-
sion 93, autrement dit 1993! C'est-a-dire le ving-
tieme siecle! Incroyable n'est-ce pas? Cela pour
dire que, par rapport au John Madden 92, les stats
concernant les équipes ont changé. Tout a été ré-
actualisé. En plus de cela, vous aurez le droit de
découvrir huit nouvelles équipes et pas n'impor-
te lesquelles, puisqu'il s'agira des huit meilleures
équipes de tous les temps! Vous voulez des
matches au sommet, vous allez étre servi! Un to-
tal de 28 équipes vous permettra de faire les ren-
contres de vos réves. Mais il faut pour cela réver
de football américain. Et pour réver de football
americain, il ne faut pas é&tre trop net. Mais je dis
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* complet au niveau des
stats.

* un grand nombre
d’équipes.

* techniquement complet.

==

=

* jouabilité médiocre.

¢a comme ¢a, en
passant. Tech-
niquement
et sporti-
vement
parlant,
vous
trouve-
rez aussi
dans

cette

nouvelle

versions
quelques
coups que vous
ne trouviez pas
dans la version
‘92. Enfin
bon, voil, on
prend les
mémes et on
recommence!




DIGITAL ACCESS - 93.94.51,10
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3615 DIGITAL o — ior sl 415 o DITALACES: Ao oo s o ik s & i, conmarr o
NOUVEAU tranguillt mammmuﬁmtmmmﬁ-;mm'mm mebﬁwwnwrmnwwnmv‘:‘nlbmhﬁwm Am:bhnmlll
rue d’Antibes - 06400 CANNES

MEGA CD + Jnypud

SEGA Wonder Mega (new

Pro Action Replay (new).

Sega Menacer (new)

Transparent ProPad (new).
Cluster Stick (new)..

Joypad Sega Megadrive

Joypad PRO 2 (new)

Game Converter (pour jx japonais

LES NOUVEAUTES
Alien vs Predator (us-jp
Batman Retur of Joker (u
Captain America (us)
F-1 Grand Prix 2 (jp)
FI5 8 i

Mickey & Donald (us-j
Muhammad Ali Boxing (us
NBA All Star Challenge (

ipel

Terminator 2 (us)
Thunder Force IV (Jp).
Tortues Ninja 4 (jp)
WWE Wrestlamar

X~ Men (us)

LES HITS

Ayrton Senna Monaco GP 11
Buck Rogers (us|
L.mmu Tenni

‘I
Twinckle TJIc
World Trophy Soccer (us)
LES NOUVEAUTES
MEGA CD

After Bumer I11 (Jp).....
Black Hole Assault (Jp)
Cosmic Stories (Jp)

Lunar The Silver Sta
Nub\magm&hn Ninja Force (Jp) .
Poy

Pro Baseball ‘92 (Jp!
Rise of the Dragon (Jp!
Sewer Shark (us).....

O LU ANLU

portateur direct : arrivage en in

DIGITAL
ACCESS

LES HITS

Addams Family (us)...
Astral Bout (Jp)

P Bart's Nightmare (us)

SUPER FAMICOM
Super Famicom (Jp)+2 |m1wnes+;c

Super N.E.

Super N.E.

Convertéur Universel ..

LES NOUVEAUTES
CD-ROM

Davis Cup (SCD)..
Double Dragon 2 (SCD).
Downtown Athletic (SC|
God Panic (SC!
GODS (bCD
Jim Power (S
Image Fi ghl (
L D).

Pro Action Replay & Converteur.
Capeom Power Stick Fighter.

Botier nrouge Capen King OF The Monstrs (us)

Magic Sword (Ip)
Mario Paint (Battery-+sou
Parodius (Jp)..

Prince of Persia (Jp)
Rushing Beat (Jp)

S de Transport pour Console

LES NOUVEAUTES

Alien 11T (us).

Alien vs Predator
Amazing Tennis (us)
Assault Suits Valken (Jp).
Axelay (us)

Batman Returns (us)
Blues Brothers (us)
Cool World (us)

Ultimate Football (Jp)
WWEF Wrestlemania (us)

NE O -
Neo-Geo+Manette.
Neo-Geo+Manette-
Manette SNK Neo-Ge
Memory Card

LES NOUVEAUTES

Art of Fighting
Andro Dunos...
Baseball Stars 11
Eight Man

Fatal Fury
Frenzy Football
King Of the Monsters I1.
Last Resort.
Mutation Nation
Ninja Comman
Robot Army
Sengoku 11
View Point...
World Heroe:

NEC PC ENGINE

bulden Fighter 2 Lw

Gun Force (us)

Ken le Survivant 6 (12M) (Jp)
Human's Grand prix.(Jp).
Joe & Mac 2 (jp).

Might & Magic Il (us)

Myst

Out Of This World (us;
Power Athlete (Jp).

Coregrafx + manette. T90F

Coregrafx + manette + je 890 F
Core Puissance 990 F
PC Duo
Turbo Express GT . 1490
Super System Card v.3.0

LES NOUVEAUTES
COREGRAFX

Bomber Man ‘9.
Super Volleybll 2 (Jp F1 Circus ...
Terminator 11 Arcade (us). Fire Pro Wrestling I11
‘Tiny Toons Adventures " PC Denjin
Tom & Jer X PCKid 3 “The Revenge”
Top Racer 2 (jp). Power League V...
Twvin Volleyball (Jp Power Sport Olympic.
Wing Commander. Soldier Blade.
Wings 2 “Sky Mission” (Jp). Terra Cresta

DQ
™

Machines

190F

Loom (SL Wi

Moto Roader Me (SCD).
NEXAR (SCD).
Panza Kick Boxing (SCD)
Project F (SCD)

F-l Hero Il llpl
H

Ninja Turtles 2 (us)..

Prince of Persia (

Robocop?2 (us)...

‘Tiny Toons (us}

Terminator 2 (us).. 25 F

GAMEGEAR

GameGear + Colum 890 F
9N EF

Loupe Sega Big Windoy

Gear Master (pour jeux master

Universal Battery Pack (new)

LES NOUVEAUTES
Alien lll (us).

Teemo World C up(\( ‘D)

G A'MEBOY
Gameboy+ Tetris d

Pro Action Replay (new).

Sacoche ceinture “Hip Pouch’.

Malette de transport “Carry Case

Hyper Boy (ecran+support+joystick).

Handy Boy (loupe Baffles Joystick)

Universal Battery Pack (new) .....

LES NOUVEAUTES

Bltes Brothers (us]

Cool World (us}
Darkman (us

Double Dragon3 (us)
Dr Franken (us)...

F15 Strike }mklcum
Home Alone 2 (us)

Joe & Mac (us)

Konami fee Hockey (Ip)
Loaney Tunes (us).

Chakan (us)....

Chuck Rock (u

David Robinson Basketball (us
Defender of Oasis (us!
Double Dragon (u
Indiana Jones Last Crus
Predator 2 (

Prince of Persia (
Shinobi 2 (

Smash TV (i

Sonic the Hedgehog 2 (Jp
Spiderman (us)...

Ayrton Senna Mumuu(vP 2 (us
Ax-Battler (us)....
Chase HQ

Mega Man 3 (us)

Donald Duck

Mickey Mouse 3 (jp)
Pe Kid (GB) (jp)

Rolan’s Curse 2 (us)
R-Type 2 (jp) ..

Speed Ball 2 (us)
Spiderman 2 (us)

Star Wars (us)

Super Marioland 2 ()
Super Off Road (u
Terminator 2 Arcade (us
Tip Off (Jp-

Top Gun (u

Toxic Crusade
Tom & Jerry (us)
WWE Superstars 2 (us)
Xenon 2 (us)....

LES HITS

Addams Family (us)

Duck Tales (us).

GG Shinobi (Jp-us).
Monster World II (Jp
Mickey Mouse (Jp-u
Ninja Gaiden (Jp-us)
Olympic Gold (us).
Sonic the Hedgehog

= PRODUITS ! |

 ef des U.S.A. - Revendeurs : nous contacter par fax au 93.94.54.80.

Nom :

Adresse :

LE MINITEL DES JEUX VIDEO

NEWS | (J 2|

Participation aux frais de port

IEGA QUI RIMI
FORUM DIREC]
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4 rs Accessoires, consommables,
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1
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35 Frs Frais contre remboursement
10 Frs Joux et accessoires supplémentaires
30 Frs Jeux

TOTAL
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Code postal :

NeTél :
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1992 « 101

| chéque bancaire |
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ATTENTION ! Certains produits peuvent ne pas étre disponibles au moment de lu parution de cette annonce ! Nos prix sont révisables @ tout moment, sans préavis.  IMPORTANT : Les jeux suivis des abréviations (Jp) ou (us) sont des produits d‘importation. Leurs nofices sont rédigées dans leur langue respective, Japonais ov Américain.




MEGR

DRIVE

PAS BLUES,

BO /

NI
BONANZA,

€ n'est pas nouveau, ce n'est plus un
scoop, le monde est en péril... eh
oui, une fois encore. Mais si les gens
MAls faisaient attention, des choses pa-
reilles n'arriveraient pas. Comme Superman est
CHIKI sur le point de mourir (¢a c'est de ['info), que

Batman est occupé avec Catwoman (intox) et que
BROTHERS! Typhoon passe ses vacances chez moi (info), ca va étre & vous de jouer (info). Seulement, vous serez
désormais I'un des Chiki Chiki Boys! Alors heureux? On va dire que oui, okay? Prenez votre belle
7 €pée, apprenez quelques sorts et c'est parti! Pour votre premiére étape, il vous faudra tra-
verser trois mondes (info). Dans les airs, sous 'eau, 4 pied, rien ne vous arrétera! Par la sui-
te, vous entrerez dans la palais d'un démon, vous retournerez dans I'eau, parce que vous
&tes comme Mimi Cracra et que 'eau vous aimez ¢a... vous ne vous arréterez plus. heureu-
sement, parce que dans votre seconde mission, vous aurez cing nouveaux objectifs (info).
Mais tout sera trés facile (intox). La manoeuvre sera toujours identique, 4 savoir: traverser
un niveau assez court et combattre un boss qui vous donnera une clé au début, un parche-
min par la suite. C'est bien tout ¢a, mais ce n'est pas en parfant que je fais le niveau, alors
hasta la vista babies!

y Il s'agit & du premier dragon (ou hydre, au choix) que vous rencontrerez, mais
ce n'est certainement pas le dernier, vous pouvez me croire. Quelques coups
d'épée et un ou deux sorts et vous devriez lui régler son compte.

Un brin de natation? Un conseil, ici, frappez sans
vous arréter un seul instant et avancez. Ce n'est
pas malin, mais comme il ne faut pas I'étre pour
jouer & ce jeu, vous trouverez, tout comme moi, que
cela tombe bien. Pour une fois, vous n'aurez méme
pas & vous soucier de I'oxygéne. Le tube doit dtre
magique, oui, oui.

ou pas, votre mission d'un peu trop prés, et le tour est joué.

Fadile? Attendez la suite!

consiste & lui faire manger son auréole et ses deux
ailes. Ce n'est pas un ange qui va faire la loi! Pour
savoir si cette affirmation est info ou intox, je vous
écrirai de I'au-deld. Il faut que je pense 3 emmener

des timbres avec moi.

Contre cette carpe rose, on ne rit pas,
Cest déja assex dur d'étre une carpe,
demandez donc & Jane Birkin... Je
disais, contre cette carpe, collez-vous
en haut de I'écran et guettex ses
passages. Elle ne vous touchera qu'une
| fois sur dix et vous la toucherez &
chacun de ses passages. Lastuce est de

- toujours rester quelques millimetres
'c S au-dessus de sa téte et de bouger en
méme temps.
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* une action au rythme sou-
tenu.
* des graphismes fins et de

qualité.

L'une des techniques pour aller loin dans ce
jeu, consiste a acheter, dans chaque boutique,
une vie supplémentaire qui vous servira en
fait de continue. De cette facon, vous aurez
B enfin droit 3 I'erreur.

* de rares ralentissements.
*un manque prononcé de subti-
lité.

Passez de corde en corde avant que celles-ci ne prennent feu!
Récoltez un maximum d'argent, vous en aurez besoin quand vous

| serez dans les boutiques. Cest un peu comme dans la vie. Si vous
| n'avez pas fait d'économies, vous n'aurez jamais ce jeu. Cest toute
\ une philosophie qui se dégage, une fois encore, de ce soft!

CHIKI CHIKI BOYS
FACE CoNTRE WONDERBDY
IN MONSTER WORLD

3 Vous allez de suite me dire que Wonderboy a déja un avanta-
ge pour lui, c’est qu'il ne porte pas un nom débile. C'est vrai,
mais il ne faut pas étre dur et injuste, on '
ne choisit pas son nom, les jeux vidéos
non plus. Méme si les deux jeux sont, en
apparence, fort semblables, il n’en est
pourtant rien. Dans les deux cas, on abat
a grands coups d'épée des monstres et des
boss, on ramasse de I'or pour s'acheter de
I'équipement et I'on découvre des tableaux
trés colorés et trés beaux. Il faut toutefois
avouer que Wonderboy présente plus de
subtilités que son challenger au nom si
étrange. Il ne faut pas se contenter de frapper, il faut aussi réfléchir et enquéter un mi-
nimum. Pour une réalisation technique équivalente, ce petit plus donne la victoire a
Wonderboy et non pas a I'erzatz de Wonderboy qu’est Chiki Chiki Boys.

Au cas oii vous ne ['auriex pas remarqué, les Chiki Chili
Boys sont deuwx. Cest pour cette raison que I'on a écrit
boys et non pas boy. Choisissez le bleu ou le rouge! Les
différences seront minimes, pour ne pas dire
insignifiantes. Et puis tiens, je dis, elles sont
insignifiantes! Ah! Ca fait du bien!

Bon diou! Que c'est mignon tout EDITEUR : SEGA
plein. Chiki Chiki Boy est vraiment un MACHINE : JAPONAISE
petit jeu adorable. Plus ou moins ins-
) | piré par Wonderboy, on sent bien, G‘ RE : AC'I'IOH
\ méme si graphiquement ce n’est pas TAILLE c‘n'o“c"! s
M un pur délire, que cette production ‘ "'
est signée par un pro du jeu, comme

speedy sil vous voulez, mais pour le jeu. Du début a DIFFICULTE : NNE
la fin, Paction est haletante et on ne s’emmerde “' u n! M’F' l'! : 'l

jamais a diriger Chiki Chiki. Le qualificatif le plus

Des graphismes de qualiteé,

une animation rapide, des

musiques gentillettes et un

principe “bateau”, voila ce

“ % qui pourrait, en quelques

b AW mots, définir Chiki Chiki
Boys. Comment ne pas aimer

ce soft? Dans ce jeu d’action aux accents de
plates-formes, on ne peut qu’apprécier
aussi bien les graphismes que I"animation.

Chaque niveau présente au moins un scrol-
ling difféerentiel. Les sprites sont parfois
trés nombreux a I'écran; ce qui a pour effet
de produire de rares et totalement insigni-
fiants ralentissements. Je ne sais méme pas
pourquoi je vous en parle! Le niveau de dif-
ficulté est idéal puisqu’il n’est ni trop dur,
ni trop facile. Un jeu tout public de tres
bonne qualité, ce qui n’étonne personne
lorsque I'on sait que le nom de Capcom se

cache dessous.
TSR @

adéquat pour mesurer la qualité de ce jeu est, sans
aucun doute, le dynamisme. A chaque seconde, ¢a
pete de partout et ¢a bouge tout le temps. C'est
cool. Malgré une grande quantité de sprites a
I'écran simultanément, I'action ne ralentit presque
pas, ¢a aussi c’est a I'honneur des grands de la pro-
grammation comme peut I'étre Capcom. Egayé par
des musiques agréables bien adaptées au style de ce
jeu de plates-formes, 'impression premiére qui se
dégage de Chiki Chiki Boy est la bonne humeur; ce

n’est déja pas siimal.
J'm DSTROY g
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VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

NOMBRE DE JOUEURS : 2
CONTINUE : 1




UN BATAILLE
BIO!
UNE BATAILLE
LIGHT?

Player select Ressemblant étrangement aux polypes
volants que I'on trouvera dans certains
livres, les quatre volontaires de cette
histoire ontdécidément des mines sym-
pathiques. Pour les noms, voici une
suggestion: en haut & gauche, Trazom,
en haut & droite, Olivier, en bas &
gauche, AHL et enfin JM Destroy dans
le rile du quatridme larron. Quelque
chose me dit que si je veux passer la
fin de I'année en vie, il ne faut pas
qu'ils voient ca.

Appuyez quelques secondes en continu
sur le bouton de tir, lachez tout, et
voila le résultat. Cela vaut parfois le
coup d'attendre.

Je ne vous ressortirai pas mon éternel
proverbe qui, pourtant, collerait
encore une fois parfaitement a la
situation. Pour le mode deux joueurs,
chaque guerrier sélectionnera un
polype parmi les quatre au pro-
gramme. Hormis graphiquement, il
n'y pas de différence notable entre les
diverses races.

90/82%

n ne s’en lasse jamais de ces shoot them up ou le maitre

mot, de bout en bout, est massacre! Cette fois, c'est Dame

Nature qui, par son courroux, lance dans la bataille ses
meilleurs atouts. Je sais, ¢a rime, et en plus, on peut s'arranger pour
que cela fasse des alexandrins, ce qui vous donne 'occasion d’ap-
plaudir bien fort de vos deux petites mains. Si vous vous en servez
pour tenir votre Joypad, ce qui est tout de méme plus pratique
qu'avec les pieds, vous risquez d’étre géné. Je ne fais que prévenir.
Quatre volontaires se sont avancés pour servir cette noble cause
qu'est la destruction radicale des ennemis de la galaxie. Parmi ces
ennemis, vous pouvez mettre les grands méchants de I'Histoire, du
chasseur moyen a I'agent de la RATP. Mais ce n’est pas d’eux dont
il s'agit [a! Sur votre route, vous trouverez toute une faune exotique,
100% naturelle, ainsi que 100% destroy! Les quatre volontaires de
cette sombre affaire vont vite comprendre que la partie ne sera pas
jouée et gagnée d'avance. Si les parties étaient jouées d'avance, per-
sonne n‘achéterait de jeux. On dirait “oh! tu as vu Bio Hazard Batt-
le? - Oh, oui, mais je ne le prends pas, j"ai déja gagné. - ah?”. Alors,
on s’avance, on sort de son gros vaisseau qui vient d’on ne sait ou,
et en avant, les jeux sont faits, niveau |14, rouge et perd!
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L'inconvénient avec les extra-
terrestres, 'est qu'ils grim-
pent partout. En voild qui se
prennent pour King Kong. Si
vous ne les abattez pas illico
presto, ou ds takista pour le
faire en grec ancien mais sans
les bonnes lettres, ils vous
tomberont sur le créne, si on
peut appeler crine cet espéce
de pété infame qui vous sert

8 de téte. Pour ceux qui
n'auraient pas compris, je
parle bien des polypes, pas de
Charlotte Gainshourg.

.

BID HAZARD BATTLE
FACE|conTRE
THUNDER FORCE IV

3 Voila le petit nouveau face au shoot them up référence de la

Megadrive! Certains d’entre vous penseront peut-étre que le

vainqueur est, sans nul doute possible, TFIV; pourtant, méme

si ce dernier remporte effectivement ce duel, ce n'est pas avec une aussi large avance

que 'on pourrait, de prime abord, le croire. Premio (néologisme) BHB peut se joueur

a deux simultanément, ce qui n'est pas un mince avantage. Ensuite, les ralentissements

se font moins sentir chez celui-ci que chez TFIV. Bien sr, au niveau de l'intérét de jeu,

TFIV est nettement supérieur et les musiques sont largement meilleures chez la star du

shoot them up. Si votre soeur ou votre frére sont des fans de jeux vidéos, tout comme
vous, peut-&tre ne serait-il pas béte de préférer BHB, car “a deux, c’est mieux”.

* un vaste choix d’armes.

* le nombre des niveaux de difficulté.

* quelques ralentissements.

LE BONJOUR AUX ARM

Lorsque I'on sait qu'il ne s’agit la que d’un bref apert
armes existant dans ce jeu, on commence a croire ¢
shoot them up peut &tre intéressant. Il était dur de
original et varié, et pourtant, c'est arrivé. C'est un m
Décidément, le mois de décembre est propice a ce
de choses!
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SUPER NES (USA)

| manette + Péritel + transfo 220 V
1 jev au choix US d’une valeur de 490 F
1490 F
Avec Street Fighter Il 1 590 F

SUPER STAR WARS Famicom & Super Nes

I" quinzaine de décembre 92
OUT OF THIS WORLD Famicom & Super Nes** 490 F

ROAD RUNNERS

DEATH VALLEY RALLY Super Nes*

MAGICAL QUEST Famicom & Super Nes*

FATAL FURY Famicom*

JEUX SUPER NES ET FAMICOM

Super Strike Eagle** US
Jimmy Connors** US

Wing Commander** US
Ultima Prophet** US

Blue Brother** US

Super Mario Kart* US

James Bond Jr* US

Return of Double Dragon * US
Roger Clement Baseball** US
Final Fantasy Myst Quest* US
Tortue Ninja 4* US

Gun Force™ US & Jap.

IMPORTANT :  I'heure o nous imprimons cefte publicit, il est possible que nous recevions d‘autres nouveautés ou réassorts d‘anciens fitres. Pour vous le faire savoir, appelez-
nous ou consultez notre 36 15 Compustore. Sur cefte page nous avons fait la meilleure sélection des bons jeux et des super hit's. A paraitre sur décembre 92/janvier 93 Famicom

490 F
490 F
490 F
490F
490 F
490 F
450 F
490 F
490 F
450 F
450 F
490F

490F

SUPER FAMICOM
2 manettes + Péritel + transfo 220 V

1490F
Avec 1 jeu Jap. 1 690 F

TERMINATOR 2 (Arcade) Super Nes*™*

AXELAY Jap. & US

SUPER PARODIUS Famicom*

490 F
490 F
490 F
490 F
490 F
550 F

490F  SPACE MEGA FORCE (Super Alest)

490F DRAGON'S LAIR Super Nes**

550 F RANMA 1/2 (N° 2) Famicom**

Courant décembre

Sonic Blast-Man* Jap. 490F  Super Bouling* US
Top Gear* US 450F  Super Batter UP (baseball)* US
Contra 3* US & Jap. 450F  Tom & Jerry*™* US
Prince of Persia* US & Jap. 490F  God's* US
Hook* US 490F  Sim City* US
Dungeon Master** US 550 F  Mario Paint + souris* US
Castlevania 4* US 450F  Fzero* US
Ghouls N Ghost* US & Jap. 450F  Super Valis* US
Super WW F* US & Jap. 450F  Zelda 3* US
King of the Monters* US 420F  Special Tee Shot* US
F1 Roc* US 490F  Battle Clash* US
Captain Subata III (Olive & Tom)** Jap. 550 F  Chuck Rock
Scull Jagger* US 420F  Lackers VS Bull

& Super Nes : Battle Soccer, Stealth, Tiny Toon Aventure, Super Kick Off, King of Rally, Super Sumo Wrestling, Imperium, Super Tetris, Alien VS Predator, Flying Hero,

Super Fire Pro Wrestling, Rival Turf

LYNX
+ BATMAN RETURN
+ 6 piles
+ sacoche

990 F

JEUX

Ishido

Road Blaster
APB
Cyberbal

250 F
250 F
250 F
250 F

Vicking

Child

Stun Runner
Bill et Ted
Paper Boy

Chip Challenge

Hard Driving
Gauntled
Electrocop
Rampge

Rygar
Turbo

ub

Pac Man

Hockey
Casino

250 F
250 F
200 F
200 F
250 F
250 F
250F
190 F
250 F
250 F
289F
200 F
289F
289F

Checkered Flag 29F
Shadows of the Best 289 F
Toki 289 F
Woorld Clas Soccer 279 F
Batman Return 299F
Basket Brawl 289F
Ninja Gaiden 11l 299F

Autres fitres ou nouveautés, nous
appeler.

ACCESSOIRES

Ciible Com Lynx 49F
Adaptateur auto 190 F
Adaptateur seceur 100 F

JEUX

Sonic 2*
Spiderman*
Wimbledon*

Kick Off*
Olympic Gold*
Senna's GP 2*
Batman Returns*
Alien 3**
Terminator**
Prince of Persia™*
David Robinson**
Chuck Rock**
Tazmania**

49F
259F
259F
259F
259F
269 F
259F
259F
259F
269 F
259F
259F
259F

g
i

SUPER NES (USA)

+ | manette + Péritel + transfo 220 V

1090F

BEST OF THE BEST Super Nes™*

STREET FIGHTER Il Super Nes
SPIDERMAN VS X MEN Famicom™*

490 F
590F

490 F
490 F

490 F
550 F

9F
590 F
190 F
450 F
190 F
290F
590 F
190F

Super Nes
AMAZING TENNIS Super Nes*
VALKEN Famicom™*
420F  ACCESSOIRES
420F  Joystick Super Nes
490F  Manette Capcom Special Street Il
490F  Cable Péritel Famicom ou Super Nes
450 F  Adion Replay Pro
490F  ASCIl Pad
450 F  Manette Super Advantage 6 Boutons
490F  Super Scope
420F  Adaptateur secteur Super Nes
420F
420 F
490 F 5
w0f | Adaptateur universel pour

Super Nintendo 149",
99" avec 1 jeu acheté
et Gratuit avec 2 jeux.

S. Space Invaders* 259F ;
Humans* 19F PROMO NOEL
Rampart* 259F | GAME GEAR + SONIC I
Pro Basebal** 259F ]
Phantasy Zone Gaiden** 259 F I 090 F
Little Mermaid** 259F PROMO NOEL +
News : nous appeler. ADAPTATEUR SECTEUR
ACCESSOIRES 1190F
Battery Pack M9F o
Gear fo Gear 9F PROMO NOEL +
Loupe Gear 129F DONALD DUCK +
Master Gear 149 F ADAPTATEUR SECTEUR
Adaptateur secteur 9F ] 290 F

| e S DL [T




* Déja sorti. ** A paraitre décembre.

MEGA DRIVE

1 manette + Sonic LE MENACER MEGA,DRIVE
2 manettes + Sonic + Street of Rage
990 F + cartouche 1 200 F
SONIC 2 US* 395F de 6 jeux &
550 F BATMAN RETURN 449°F

MICKEY & DONALD** 449 F
JEUX Sonic 2 Jap.+game adaptator 450F  NBA Challenge** A19F  Rampart™ 395F
WW F Wrettelmania** 449F  Super Battle Tank 449F  NHLPA Hockey 93* 395F  Aquabatic Games* 395F
Cybercorp* 449F  F15 Strike Eagle** 449F  Alien 3* 419F  Olympic gold* 395F
Side Pocket* 449F  Odissey* 449F  Splatter House 2* 395F  David Robinson baskethall* 395F
EA LHX Attack Chopper** 395F  Ripking Baseball** 449F  Cadash* 395F
FA Twisted Flipper* 49F  Teams. USA Baskethall* 449F  Furopeen Football Club* 429F  ACCESSOIRES
Vixen 357** 449F  Outlander** 449F  Monaco GP 2* 449F  Manette Pro 2 149F
Jungle High** 449F  Ninja Gaiden** 449F  Dungeon & Dragons* 449F  Competition Pro 189F
6. Log™ M9F  Desert Strke" 395F  Chuck Rock* 395F  Arcade Power Stick 9F
Young Indiana Jones** 449F  Captain America™ 449F  Super High Impact* 395F 2 manetes infra-rouge 349F
Power Athléte** 449F  Leemings* 395F  Phantasy Star 3* 419F '}m",“ ReplayPro . : 443 F
Global Gladiators™* 449F  Talespin** 49F  Lemmings** 395F dr;::'g,:"r,’é"m;z ,’:,’,:f:::‘;’mﬂg Z’::,’,i,'""'::f i
AM. Gladiators** 449F  Road Rash 2** Dragon Fury* 429F  appeler ou consultez nafre 36 15 COMPUSTORE.

:****************

X ‘ ‘
COMBO AV X 3 6 I 5
+ ATOMIC ROBOT KID :
CONSOLE + Péritel Cyber Lip 690 F 3250¢F - COMP“STO RE
+ transfo 220 V Burning Fight 690 F . "Y"j ’“”'"";"‘f"g‘."“",‘;’I";’f”f : X (ommundnz vos jeux et consoles sur Minitel.
+ 1 manette League Bouling 690 F ity poyest il Informations et nouveautés : Rubrique NEWS.
“V';( r‘%wf 75 gl‘:l:'ZJSoumey ggg E L S : Gagnez des bons d'achats Cadeaux
King of the Monster Il 1 490 F les plus connus. Listesur demande ccrie X (OMPUSTORE en participant a
Fatal Fory 990 X notre Jeu-Concours.
WORLD HEROES 1490F  &ginan 90 F NGO OO
1490F Ninja Commando 1490 F
Manette Neo Geo 390 F  posehall 2020 690 F
Memory Card 190F  Robot A 990 F i :
CONSOLE + Peite Tohbay 890 43, rue de ln Convention 75015 PARIS. Tel. - 16 (1) 45 78 67 30.
+ tansfo 220 V JEUX Sengoku 790 F La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueilli du lundi au samedi
+ | monette Alpha Mission 11 690F  Mutation Nation  1490F de10ha19h30 sansinterruption.
1990 F Mu?i(inn Lord 690 F A paraite : Sengoku 2, View Poin, Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sévres.
ast resort 1490F  Fatal Fury 2, Wresting. COMPUSTORE SERA OUVERT LES DIMANCHES 20 ET 27 DECEMBRE 1992.

B 0 N D E 0 M M A N

Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande a retourner @ COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre)
CONSOLES ET JEUX_ T T " PRIX_| [ PAJEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE Nom L
ELERERETT SRR | s
ey DATE D'EXPIRATION iz womess
BANQUE : CPostal| | b 1] |
FRAIS DE PORT (Console : 55 F / NEO GEO - 95 ) (sur NEO GFO: 30F) _ WF_| [SionuRe vile 1 o i
TOTAL A PAYER F Tél. e Ageiieo s
Mode de paiement : Chéque bancaire [] ~ Contre remboursement (+35 F) [] Je jove sur : SEGA = _ NINTENDO
Mandat-lettre ] Pas de R article moins de 200 F M. Drive-Jop. []  G.GEAR [] MegaCD []  SPR.Famicom []  SPR.Nes [ ] SPR.Nintendo[ ]
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR ‘ ‘ NEC CORE GRAPX | ] (D ROM 2 l |

QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chéque, vos commandes seront fraitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit valide, votre féléphone est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, il est possible que certains titres ou
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardes ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal.
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CEUX QUi
RAQUETTENT

e nombre de simulations
de tennis sur Super Nin-
tendo (ou Famicom) et

sur Megadrive est trés faible,
comparé aux micros. On en

comptait deux sur Megadrive et

un sur Super Nitendo; voila

.| FRANCE d { qu’Amazing Tennis se pointe;
CLREE . bientot suivi de Jimmy Connors
SLRELIAR Tennis. On va pouvoir choisir
gt e en toute quiétude sur la |6 bits
de Nintendo, c’est cool ! Vous

choisissez le mode un ou deux
joueurs, le style de terrain (gazon, terre battue ou quick), si votre joueur
est droitier ou gaucher et enfin le mode match simple, tournoi ou en-
core match a deux l'un contre l'autre. Dans le cas du match simple,
vous pourrez choisir votre adversaire parmi |5 joueurs de niveaux dif-
férents. Clest ensuite le moment d'entrer votre nom de star et le mat-
ch peut débuter sous les applaudissements de la foule. La vue du terrain
est en 3D comme si vous étiez I'arbitre de chaise centrale de fond de
court. Lorsque votre joueur change de coté (quand il commence au
premier plan, de dos donc), vous le voyez de l'autre c6té et de face. |l
faut alors s’habituer au jeu dans l'autre sens. La vue habituelle isomé-
trique et vue d’une hauteur est, ici, remplacée par la méme vue mais
placée bien plus bas, au niveau du joueur, afin de visualiser exactement
ce que voit un vrai joueur. Vous pouvez déplacer votre joueur n'im-
porte ol sur le terrain et lui faire exécuter a peu prés tous les coups
possibles et imaginables. Grace aux quatre boutons des manettes, vous
pourrez sans peine lui faire réaliser des coups droits, des revers a deux
mains, des amortis, des lobs, des smashs et taper avec plus ou moins
de force dans la balle. Le service est aussi tout un art qu'il faut bien
posséder avant de se lancer & corps perdu dans un

match fratricide avec un pote. $
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DAVID CRANE'S
AMAZING TENNIS

GCONTRE
3| SUPER TENNIS
Ca va étre la guerre des tennis sur
Super Nintendo et I'on se frotte les mains ! Suepr Tennis
tenait la barre assez haute malgré quelques imperfections,
Amazing Tennis la maintient bien haute lui aussi, mais dans un
autre registre, celui de la simulation poussée. On oublie
I'aspect ludique poussé a fond de Super Tennis pour trouver
une vue plus a ras du terrain, donc moins facilement jouable
mais bien plus réaliste. Les bruits digitlaisés de balles sont les

* Une superbe simulation
réaliste.

* Une animation des joueurs
excellente, on s’y croirait.

* Un plaisir de jeu de bon ton
pour la durée de vie.

* On ne peut servir qu’a
un endroit.

* Certaines frappes ne
sont pas trés réalistes.

* Le jeu est difficile a
prendre en main.

mémes, ne cherchez pas ! Les graphismes des joueurs, ainsi que leurs anlmauons, ne sont pas
comparables quand on passe d'une version a 'autre, ceux d’Amazing Tennis sont bien mieux
réalisés. Super Tennis était facile a jouer, ce qui n'est pas forcément le cas d’Amazing, du
moins au début. Ensuite, il faut choisir de bons adversaires si vous ne voulez pas vous
ennuyer en mode un joueur. Bref, les fanas d'action, de jeu vidéo, les plus jeunes aussi, préfe-
reront Super tennis; les autres pourront se procurer Amazing sans trop de craintes.

Si vous désirez une simula-
tion de Tennis qui a la
péche et qui vous laissera
sur le cul, vous pouvez, les
yeux fermés, opter pour la
solution Amazing Tennis
A\\A tant ce jeu m’a plu; avec
une certaine crainte au départ, de ne
pouvoir jouer a deux correctement, du
fait que le second joueur se trouve com-
plétement au bout du court, cette peur
disparait complétement lorsqu’on
entame une partie. Seul, Amazing
Tennis est également assez séduisant,
bien que quelques problémes, surtout au
service se font sentir. Il est, par
exemple, extrémement difficile d’avoir
un service fiable tant la maniabilité a ce
niveau est souvent difficile. Durant le
jeu, par contre, c’est tout I'inverse, les
joueurs se déplacent avec vitesse et sou-
plesse et I'impression de trois dimen-
sions est gigantesque. Une excel-
lente simulation.
J'm DESTROY

La premiére impression lorsque
I’on joue a Amazing Tennis est
d’étre complétement scié par les
gaphismes et |"animation des
joueurs qui tient du miracle, c’est
de toute beauté. La deuxiéme sen-
sation, c’est I'impression de réa-
lisme qui nous fait oublier Super Tennis qui était
fun et bien réalisé mais pas aussi réaliste
qu’Amazing. Ensuite, la maniabilité commence a
jouer des siennes et il faut s’habituer au mas
ment du joueur. Mais dés que I'on commence a
assurer et si on a la chance de jouer a deux, le
plaisir est total. On s’y croirait ! Les dévelop-
peurs ont fait un réel effort de simulation. Il
reste néanmoins quelque inconvénient comme le
service (qui ne peut, en plus, se faire qu’a un seul
endroit, toujours le méme) ou encore des pro-
blémes de gestion graphique (la jouabilité ne s’en
ressent que peu) lors de certains touchés de
balles, du genre le joueur frappe la balle avec
succes alors que celle-ci n’a méme pas touché le
bout de la raquette. Un superbe jeu, un
autre plaisir par rapport a Super Tennis.
OLIVIER

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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T’AS VU

TES C... ?

Deux personnages que vous pouvez choisir
parmi beaucoup d'autres.

N

MON PIED ?

BTl Sledge ne
e s'est pas
attaqué
—— " au plus
faible car
le droide
LC-38X
est diffi
cile
vaincre.

M M M HPAUSE KX M- oo
L EDCE % - = Lc
L)

Et un coup de super arme dans la tronche : il pleut
horizontalement ! Cest tras rare !

‘est la mode, les enfants ! On ne jure plus aujourd’hui que par le beat-them—up sur Super

Famicom. C'est I'époque qui veut ¢a ! Alors, comme d'habitude, c’est 'apocalypse généra-

le et irréversible sur la terre. Des troupes chaotiques et trés branchées violence se sont ac-
caparées des territoires et ne veulent surtout pas que la moindre poussiére de poil d'intrus vienne
squatter dessus. Ces troupes de voyous a la Mad Max sont donc en pleine crise de convivialité et
décident d'organiser un championnat de baston pour savoir qui est vraiment le champion des ca-
ramels mous dans les dents. Sept warriors musclés et habillés par le club Dorothée vont donc se
disputer le titre de champion de 'univers sur fond de ciel orangé et de ruines fumantes. Il y a Sled-
ge (prénom Persil pour ceux qui ont l'oreille musicale), le héros du jeu avec sa tignasse blonde et
son habit de lumiére tout rouge. Si vous choisissez ce noble personnage plein de bons principes,
vous pourrez l'opposer a Layban, lopposé de Sledge, Amon [liroquois, Daisy qui a les cheveux verts
(adore les nanas aux cheveux colorés, ¢a date depuis Yuko dans Valis, wouah !), P Lump le gros
chinais et sa tresse, Grimrock le dragon et enfin LC-38X 'androide. Vous avez deux modes de jeu
a un joueur, easy ou normal et un mode Versus pour vous latter entre amis sous les yeux condes-
cendants de vos parents qui pensent que vous faites de l'informatique ! Loriginalité du jeu vient du
fait qu'entre chaque combat gagné, vous pouvez dispatcher des points énergie dans plusieurs ca-
ractéristiques de votre champion : protection, puissance des jambes, énergie vitale, etc. Bref, un jeu
pour nos amis poétes, un de plus !

* Des mouvements hyper

* Pas assez de prises
rapides

* Des sprites trop petits

4 % Je ne sombre pas dans Iallé- EDITEUR : LASER SOFT
| | gresse avec ce jeu de baston GENRE : BEAT-THEM-UP
R ° Ppant G we: fhik: avbvn TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
\ & Bishtor 1t ee Fatal Fary. | NOMBRE DE NIVEAUX : 6 ENNEMIS |
e )
Méme si le niveau général est MACHINE JAPONAISE
satisfaisant (évitant ainsi au jeu de tom- DIFFICULTE : FACILE
ber dans la rubrique daube) avec de NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
belles couleurs, des sons sympas et une
animation hyper rapide, cela ne suffit en NOMBRE DE JOUEURS : 1 0U 2
rien a excuser le nombre limité de CONTINUES : PASSWORDS
coups possibles et la facilité du jeu. En ;
mode deux joueurs, vous pourrez
peut-étre vous éclater mais a un joueur,

je ne vois pas bien pourquoi il faudrait GRAPHISMES : 14
dépenser 500 balles pour ce petit jeu.

Ah, que voulez-vous, on devient difficile ANIMATION : 17
avec trois beat-them-up dans le méme MANIABILITE : 14

mois pour la méme machine. 2
i g SON : 16
TOTAL : 79%




ENCORE

RATE UN

Ce groom ne vous apporte pas & manger, alors
évitez le soigneusement et continuez a récol-
ter vos parts de pizza qui sont cachées un peu
partout.

rry et Marv sont de retour pour de nou-
velles aventures dans le monde comple-
tement débile de la série “Maman, j'ai
raté l'avion”. Entre nous soit dit, il aurait mieux
fait de l'avoir son avion, le lardon ! Le p'tirs gars
doit a nouveau partir a l'attaque des voleurs ve-
nant de sortisr de prison et fous de vengeance.
Laction commence au Plazza Hotel de
New-York et ce sont aux grooms, vieilles mé-
més et autres gardiens, que vous avez a faire.
Vous étes, bien sir; Kevin Mac Callister; le copain
de Michael Jakeson, et pouvez réaliser plusieurs
Maintenant s.ws volfs' avex réc!lpérré un pistol?t a ventouse, mouvements. Vous pouvez courir et sauter par
vous pouv immabiiiser la méwsé au'parapluie, dessus les ennemis. Mais il vous est aussi pos-
Vous passerez ainsi sans encombre. . 1L .
sible de foncer agenouillé, en glissant sur tous les
Pour une fois, st I'aspirateur obstacles du StYIe valises, saut pour laver par ter-
qui vous passe A tabac alors que d'habitude, re et autres trucs qui peuvent vous infliger des
c'est vous qui le passez.  dégdts s'ils vous touchent sans que vous réus-
sissiez ce genre de prise. Vous devez
aussi récupérer des armes plus ou
moins puissantes: vous pouvez imobili-
ser avec un petit pistolet a ventouse (il
faudra m’expliquer comment on im-
mobilise quelqu’un avec ce genre d'arme
en plastoque !) ou encore utiliser des
colliers ramassés ou une arme spécia-
le, cachée, par exemple, au tout début
du jeu derriere le premier ouvreur. Elle
vous permet de réaliser un superbe saut
périlleux sur vous-méme, en tuant tout
sur votre passage ! Parviendrez-vous a
venir a bout de tous les pieges ?

:il'l‘h;‘i‘tc‘::;‘:::nd * Des graphismes un peu

simples.

méme envie de venir a *» Des actions répétitives.

bout du jeu.

\

\
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HUCK ROCK

e g

JE VEUX
MON
STEAK DE
MAMMOUTH !

LA LOI DE LA JUNGLE !
Avant de rencontrer un permier boss, le Tricératops, vous pourrez vous
familiariser avec les mouvements de base de Chuck. Son coup de ventre,
ses petits sauts, etc... Vous découvrirez des tas d'astuces comme le coup
du crocodile—catapulte ! Cing niveaux a passer pour ce monde.

dédales de galeries. N'oubliez pas
de prendre les ascenseurs !
Utilisez les serpents qui s'étirent
lorsque vous leur marchez dessus,
ils servent alors de passerelle ! Ne
vous étonnez pas si vous vous
trouvez immobilisé quelquefois,
AU COEUR DU VOLCAN c'est la peur. Le boss est un tigre
Les quatre niveaux du volcan vous  aux dents de sabre.
feront vous perdre dans les

A LA BONNE SOUPE !
Ces trois niveaux sont aquatiques, aussi bien en profondeur qu'a la surface.
D'ailleurs, Chuck peut nager en apnée ou rebondir en surface. Utilisez la
baleine pour traverser quelques passages, ou encore la grenouille qui vous
éjectera quelque part ! Le boss est un fabuleux monstre des mers, a voir !

L’AGE DES GLACES.
Le temps changera, de la neige qui tombe & un beau soleil sur fond d'hiver
austral, au cours des quatre niveaux du monde des glaces. Les créatures de
ce monde ont le sens de Ihumour puisque c'est avec des boules de neige
que vous serez accueilli! Le boss est un gros mammouth qui donnerait de
bons steacks ! Ah, si Ophelia était I3, elle pourrait en cuisiner un ou deux !

LE CIMETIERRE DES DINOSAURES, MAIS SONT-ILS VRAIMENT MORTS ?
Le dernier monde, avec ses trois niveaux durant lesquels vous verrez qu'un
cimetiére a cette particularité que les dinosaures s’y trouvant ne sont pas
tous morts et, notamment, le Boss. Il s'agit d'un drdle de tyranosaure vert
avec des gants de boxe rouges et un calecon & pois rouges. Méfiez—vous, il
risque de ne pas dtre de bonne humeur... avec celui qui I'a réveillé ?
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e ne vous présente plus

ce bon vieux Chuck qui

commence a é&tre connu

dans le monde des jeux vi-
déos micros ou consoles. Ce
bon vieux préhistorik-man a
la grande gueule et au pagne
de tahitien complétement ri-
dicule est a la recherche de
son deuxiéme bien le plus
précieux (aprés son ventre)
Ophélia. Celle—ci lui cuisinait
de si bons steacks de dino-
saure ou de Mammouth, un
vrai régal. Maintenant, Chuck
est obligé de manger des
boites de conserve, 'horreur!
Clest son ennemi juré, gary
Gritter qui I'a enlevée telle-
ment il était jaloux. Mainte-
nant, il va falloir traverser
tous les endroits qui vous sé-
parent de votre bienaimée
(mhhh, les steacks !) en
veillant 3 ne pas passer
I'arme a gauche. Pour ce fai-
re dailleurs, un coeur rouge
situé en bas de I'écran a
gauche, vous montre votre
situation a tout moment. Le
coeur diminue a chaque
contact avec un ennemi.
Lorsqu'il a disparu, le jeu est
terminé, bim ! Il est possible
de récupérer des recharges
de coeurs tout au long du
jeu. De nombreux items
vous attendent aussi et il fau-
dra ruser pour tous les
prendre sans se faire cha-
touiller pendant ce temps. Le
jeu se déroule en scrolling
multidirectionnel avec des
plates—formes dans tous les
sens, des piéges, des animaux
servant de moyen de trans-
port, etc... L'arme principale
de Chuck est son énorme
ventre dont il se sert pour
frapper ses ennemis. il peut
aussi réaliser un superbe saut
avec coup de pied, car il
prend des cours de Boxe
Thai chez Joe et Mac, des
potes a lui !
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* Des graphismes et des
couleurs d’enfer.

* Une animation fluide.

* Une bonne durée de
vie, un challenge qui &
passionne. I

* Une maniabilité qui
aurait pu étre
meilleure.
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Célébre depuis son adap- | W % Ca y est ! L’un des meilleurs EDITEUR : SONY IMAGESOFT |
tation sur Megadrive, || jeux de plates—formes et de GENRE : PLATES-FORMES
G la version de Chuck Rock | baston de la Megadrive ar- TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
) |a été trés nettement . rive sur Super Nintendo dans
\ ‘ll améliorée sur Super | | #% "l une conversion reprenant CARTOUCHE : AMERICAINE
- NES (heureusement). plate-forme pour plate-forme DIFFICULTE : MOYENNE
Au niveau des couleurs tout la version Megadrive. Le son est bien NOMBRE DE NIVEAUX : 5

d’abord,Chuck Rock est hyper nickel, meilleur, tout comme le sont les gra-

elles débordent de partout et foison- phismes. Les décors, surtout, sont beau- NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

nent comme jamais. Premier point coup plus fins et plus fournis en couleurs NOMBRE DE JOUEUR : 1

positif. Le second concerne les gra- (éternel probléme de la Megadrive). CONTINUES : NON

phismes. Nettement plus fins, il ont Quant a la maniabilité, elle aurait pu étre

eux aussi été améliorés. Par contre, retravaillée un peu car les collisions et les - & e o

et la je trouve cela un peu regret- déplacements du personnage bedonnant e ‘

table, les programmeurs n’ont pas manquent parfois de rigueur. Mais tréve de

jugé utile d’intégrer quelques effets détails, parlons de I'esprit du jeu compléte- GRAPHISMES : 18

spéciaux en mode 7. Tant pis. Un peu ment loufoque et trés axé cartoon, avec des ANIMATION : 18

décevant au niveau de la maniabilité, réactions hilarantes de tous les person- MANIABILITE : 15 %

Chuck Rock est un titre qui nages, du plus petit au plus gros ! Un SON : 16 &

reste au top. )'m DESTROY @ jeu d’enfer. OLIVIER @ TOTAL : 90%
- *

D 0 DC

PA D RR Q9



- alIPER

FAMICO

MON COLONEL,

ILS SONT

AU MOINS30!

A deux, ¢'est mieux! Un bonus sympa est celui qui interchange les vaisseaux des deux
joueurs. Vous prenez alors, tout d'un coup, le contrdle de I'autre vaisseau. Tant mieux
s'il posséde un double tir mais tant pis s'il posséde moins de vies.

i

Pl

Entre chaque monde, vous jouez a ce petit jeu trés stressant, puisqu'il s'agit de repousser tous les per-
sonnages qui descendent sans cesse vers les coffres pour s'en emparer et les amener en haut. Si au
bout du temps imparti, vous n'avez pas réussi a sauver les coffres, vous perdez le bonus. Si vous réussis-
sez, bonjour la loterie!

Les bonus pleuvent, profitez—en.

velle fois I’AHL, il va finir par mal le prendre!) savent & quoi je

pense quand j'écris ces mots magiques: Galaxian ou Galaga. Ces
jeux ont marqué une génération qui n'a cessé de jouer sur les bornes
d'arcades a ces jeux, a I'époque ol I'on s'extasiait devant un jeu, qui,
aujourd’hui, peut paraitre désuet. Je vous rappelle ou je vous ap-
prends que Galaga consistait a faire coulisser un vaisseau de droite
a gauche en bas de 'écran, en le faisant éviter les missiles et méme
les ennemis qui lui foncaient dessus par le haut. |l s'agissait d'abeilles
arrivant a I'écran en vagues sinusoidales et se plagaient en lignes bien
ordonnées au—dessus de votre vaisseau. |l fallait alors tirer sans ces-
se pour éliminer toute cette vermine d'insctes galactiques et pou-
voir passer au niveau suivant. Cosmo Gang propose aux possesseurs
de Super Famicom de se replonger dans cette époque culte avec
une conversion remise au goQt du jour de ce Galaga. Fonctionnant
exactement sur le méme principe, le jeu vous met aux commandes
d'un petit vaisseau subissant les attaques d’extra—trerrestres har-
gneux. Certains ennemis laissent tomber des bonus lorsque vous les
touchez et d'autres vous foncent dessus en boule de feu, a vous de
choisir. Lors de certains tableaux (il y en a 30 en tout), un vaisseau
ennemi porteur d'un double canon se place tout en haut de I'écran,
au—dessus de ses confréres. Si vous réussissez a I'abattre, vous ré-
cupérerez ce double canon. Toutes sortes de bonus pleuvent lorsque
vous tirez sur les extra—terrestres. ne vous laissez pas déborder par
ces centaines d'aliens hilares et préts a tout pour vous submerger.

I es vieux de la vieille (non et non! Je ne parlerais pas une nou-
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*Des graphismes rigolos, colorés,
iaux!

*Un challenge curieusement assez
difficile pour faire durer le jeu.
*Un mode a deux joueurs en simultané.

*Un intérét limité pour ceux
qui aiment réfléchir!

*Tant mieux pour nous, les
bourrins!

Lorsqu'un ennemi est touché, soit il disparait sur place, soit Les décors de fond, bien qu'ils ne soient pas fondamentaux
il fonce vers vous trés énervé (il est alors tout rouge!) et pour le déroulement du jeu, sont superbes de couleurs.
vous devrez lui tirer, cette fois, deux fois dessus.

La toile d'arai- Cette
gnée est un énorme
bonus laché par téte téle-
les extra—ter- copique
restres lorsqu'ils Vous pro-
sont touchés. Elle tagera
les englue et les pendant
ralentit dans quelques
secondes.

leurs courses
mortelles. <R

le pentadle des
réjouissances!
Lorsque vous avez
passé les cing
niveaux d'un monde,
une autre planéte
est sélectionnée et
c'est alors reparti
pour de nouvelles
aventures.

Le double tir dans ses oeuvres!
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PILOT MENU mbmlm,mmmw.mm.tmmm
L0 20.08 MENU

& une brdve mais instructive description. Tenez, je vous faits la traduction:
Lt Xavier Thomas, X-Man. X-Man est grand, ¢'est pour cette raison qu'on le

THE DESERT Bl Fomer s sty e

1 Y X-man-
STRIKE BACK! o zourss

PECIAL FORCES

ous voila de retour dans le Golfe! Vous vous sou-
venez de cette guerre, la plus médiatique et mé-
diatisée de tous les temps, ol les soldats
ameéricains partaient sauver des puits de pétrole? Pardon?
S& STARY VO Exxv Des koweitiens dites-vous? Oh, oui, il devait y en avoir
. dans le coin. Bref, c’est maintenant A vous d'y passer! Et vous allez
pouvoir faire comme dans la réalité, abattre des tanks de votre
propre armée, ou encore des soldats alliés, le tout, bien sr; par er-
reur, sinon ce n’est pas dréle. C'est d'ailleurs en raison de ce sens
de 'humour exacerbé de I'US Navy que les navires Turcs ne s'ap-
prochent plus des batiments arborant le drapeau US. Mais je m'éga-
re. Pilotant un hélicoptére de combat haut de gamme, on vous
demandera successivement de détruire des radars, des usines chi-
miques, des installations électriques... ou bien de libérer des
souvent enfermés dans des batiments dans lesquels il faudra ouvrir
de petites bréches. Dans ce dernier cas, un missile fera parfaitement
I'affaire. C'est sans doute ce que voulu faire 'US Army 2 Hiroshima,
un certain 6 ao(t |945; Nakashi Nyamoto étant A cette époque en-
fermé dans ses toilettes qu'il ne parvenait pas a ouvrir. Tout serait
bien simple si les armées du dictateur dont vous sillonnez le pays ne
s'arrangeaient pour rendre les choses légérement plus délicates.
Lance-missiles, tanks, fantassins... tous s’arrangeront pour vous
mettre des batons dans les pales! Vous I'avez
compris, le but est simple, calmer tout
2 ce petit monde de malades men-
taux. C'est une nouvelle

Vous voici en train, enfin, en hélicoptare,
parce qu'un train ne ressemble pas & ca. Si, si, [¢
je vous assure. Mais je ferme cotte parenthése

mécanique. L'important est de savoir qu'il

s'agit |a de sauver I'un des otages. Chaque |=!
otage sauvé vous donnera cent points d'armes
une fois ramené  la base. Ne prenez donc
que le nombre nécessaire d'otages!
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+ des missions variées et pas-
sionnantes.
* la forme méme du jeu est

* les ralentissements rendent
le jeu parfois injouable.

8 Ah! Que serait I'lrak
sans ses usines chi-
miques? Ce serait un
peu la Suisse sans les
montagnes, |’Angleterre
sans la Reine (ce qui me
| fait penser & cette chan-
{ son X-Rated intitulée
“'God save the Queen”),
I'ltalie sans les pétes.
Cest |a tout le coté pit-
toresque de ce jeu!

Voici, grosso modo, la fin de la seconde campagne. Les choses ne seraient pas aussi diffi-
ciles s'il n'y avait pas autant de ralentissements. On croirait jouer au ralenti, alors que
les tirs ennemis gardent leur vitesse. Vous imaginez le résultat. Bonne chance et ne cra-
quez surtout pas, Tonton Steph vous filera bientdt les codes des niveaux supérieurs!

DESERT STRIKE
CONTRE
LA GUERRE DU GOLFE

Il faut le dire tout de suite, on s’amuse certainement autant en jouant a Desert
Strike que IorsE;Je I'on regardait les péripéties de I'US Army dans le Golfe. Premier

avantage pour Desert Strike, il est moins cher. La Guerre du Golf n’était pas don- Avant de tout casser dans cette ville, faites le ménage!
née, il faut le dire. Secondo, Desert Strike prend moins de place. Dur de mettre le Tigzaguez entre les bitiments et allez chercher I'ennemi
Koweit et une partie de I'lrak dans son salon! Méme en tassant, ¢a ne rentre pas. jusque dans ses derniers retranchements! Pas de quar-

Troisiéme et dernier avantage de Desert Strike, on n’en ressort pas avec du sable tier! Méme si I'on est en plein dedans.
plein les pompes. C'est vrai, j'ai horreur du sable dans les chaussures! Conclusion,

jouez et laissez la guerre a tous ceux qui n’ont pas encore compris que taper sur le voi-

sin, cela n'arrange rien, alors qu'un sprite, lui au moins, ne se plaint pas ni ne riposte.
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TU VEUX e diaiay
MON FURY I
DANS TON g%

FATAL? [

nKING oF FIGHTERS |

La sélection du person- Il est aussi possible de choisir son niveau de démarrage pour
La violence des coups, comme & nage. Il y en aura pour  permettre aux grosse brutes de commencer avec du beau linge.
I'habitude dans ce genre de tout le monde !

jeu. Et encore, il ne s'agit que
d'un coup normal, tout ce qu'il
y a de plus normal.

ous connaissez Geese Howard ? Non ? Clest
pourtant 'homme le plus puissant de tous les
combattants du monde. Vous n'étes pas d’ac-
cord avec moi ? Cela tombe bien car, en fait, je ne
savais pas a qui refiler ma cartouche de Fatal Fury !
Vous allez pouvoir choisir parmi trois personnages
super balaises et partir combattre des tonnes
d'adversaires jusqu'a rencontrer 'homme qui se
prend pour Superman et qui va reoir une “déculot-
, tée” phénoménale s'il continue a vous relancer a
“- I'écran de la Super Famicom entre chaque combat;
c’est de la provoc’ ¢a ! Vous pourrez, par exemple,
choisir Terry Bogard (blond, jean et veste rouge,
ica rappelle des trucs...) qui posséde quatre coups
'spéciaux complétement délirants comme le coup
/ de poing foudroyant, le tapis de flammes, ou
/ encore, le ciseau-retourné en plus des coups
habituels. Par contre, il faudra exceller dans
le maniement de la manette, c’est du genre
bas+bas—gauche+gauche+haut-gauche et appuyer
sur B a [a vitesse de la lumiére! IL est aussi possible
de choisir Andy Bogard ou encore Joe Higashi le
boxeur Taihlandais possédant aussi quatre coups phé-
nomeénaux ! Dans le mode un joueur, aprés avoir
choisi votre champion, vous devrez rencontrer 7
autres combattants dont quelques anthologies de la
! baston comme ce Tung Fu Rue, un petit vieillard en
\ kimono qui se transforme subitement en foudre de
muscles. La panoplie des ennemis est variée puisque,
selon I'adversaire choisi, vous godterez aux joies du
catch, du baton, du kung fu, de la boxe américaine,
J du karaté, etc... Les lieux d’accueil pour les combats
sont dans le plus pur style Street Fighter Il avec des
petites animations locales histoire de distraire le pe-
tit monde ! Vous pouvez choisir la force des adver-
saires, la durée des combats et enfin le mode:
‘ Champion Battle (2 un joueur) ou Street Fight (a
deux joueurs). A signaler I'excellente idée de pou-
‘ voir choisir son combattant parmi tous les ennemis
cités avant, dans le mode combats a deux joueurs.
Cela permet de varier, c'est cool -!

) )
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Un coup spécial de Terry qui consiste & envoyer un super
méga caramel dans la figure de I'autre. Une petite manip
sur les curseurs, on appuie sur Y et c'est parti !

Andy Bogard
dans ses
oeuvres.

ATAL FURY

Il était logique de comparer ces
deux jeux puisque tout le monde attendait Fatal Fury au
tournant, sachant ce qu'il valait sur Neo Geo. Eh bien, c’est
un succes, le transcodage est réussi! Sérieusement, vous trouverez tout ce qui fait de Fatal Fury
un jeu attachant sur Neo Geo mais avec le charme de la Super Famicom (la version est dailleurs
légerement plus difficile sur cette derniére, la manette peut-étre). Quant a savoir si ce jeu est
meilleur que Street Fighter II, la réponse est sans appel: non! Fatal Fury est trés bon dans son
genre mais pas trés trés bon! Les graphismes, notamment en ce qui concerne les dégradés de
couleurs bien plus fins dans Street Fighter Il. De plus, Street est bien plus attractif que Fatal qui
fait trop penser a un jeu console alors que Street nous transporte carrément ailleurs, on s’y croi-
rait. Par contre, je préfere la difficulté de Fatal qui se termine moins rapidement (dans les modes
identiques) que Street. En ce qui concerne la mémoire, c’est encore Street qui I'emporte avec 16
mégas contre |2 pour Fury, c’était Fatal !

Fatal Fury est la premiére

véritable repompe sur

Street Fighter II. Et

comme dans tous les cas

de repompe, le jeu est

\ ‘ll moins bon que 'original.
C’est surtout la maniabi-

lité qui me chiffonne un peu ici. Bien
souvent alors que I'on pense toucher
son adversaire, en réalité on le rate et
ca c’est plutdt carrément rageant. Si
les graphismes sont excellents, on se
rend également compte ici du précipice

« Fatal Fury est arrivé et regoit tous les
honneurs de la rédaction qui I'attendait
avec impatience pour savoir si, enfin, on
tenait un nouveau Street Fighter II.
Pour la réponse, allez voir dans le Face
a Face. La qualité du jeu est quasi irré-
prochable puisque les décors de fond

sont fouillés et contiennent des animations, les cou-
leurs sont criardes dans le plus pur style arcade et
I'animation ne subit pas un seul pet de moustique de
ralentissement ! Et la jouabilité alors ? Pas de pro-
bléme non plus aprés un temps d’adaptation habituel
dans ce genre de jeu (disons quand il propose assez
qui sépare la Super Famicom et la Neo de coups). On est méme surpris de voir autant de
Geo. Méme si cette conversion est possibilités, a condition d’étre un maitre dans la
excellente, on ne se sent pas réelle- manipulation de la m mais: c’est justement la
ment trés motivé pour continuer et Pintérét de ce genre de jeu un peu trop bourrin a
persévérer, d'autant que le nombre de mon golt. A deux, c’est le Paradis et seul, on en a
coups n’est pas trés important, enfin aussi pour son argent grice aux nombreuses possibili-
moins important que celui de Street tés. Seule critique, il est évident que la version a été
Fighter Il. Mais nous ne sommes pas la transcodée de la version SNK sur Neo Geo (par la
pour faire un comparatif, alors méme équipe que pour King of Monster sur

nous n’en ferons pas. Quel faux SFC) et peut-étre pas assez retravaillée en ce
jeton! Jm DESTROY

qui concerne les dégradés. OLIVIER

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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* Le premier jeu qui rivalise
avec Street Fighter Il

* Un nombre de coups
incroyable

* Des graphismes trés arcade.

* Comment ?

Le petit vieux se transforme en un terrible combattant

de I'impossible.

EDITEUR : TAKARA
GENRE : BEAT-THEM-UP
TAILLE CARTOUCHE : 12 MB
NOMBRE DE NIVEAUX : 8

DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE :
NOMBRE DE JOUEURS :
1002
CONTINUES : 3

4

GRAPHISMES : 17
ANIMATION : 16
MANIABILITE : 17
SON : 16
TOTAL : 86%




LE CONTE DE
MON/TES
CRISTAUX.

sise au coin du feu; dehors, par une nuit d'hiver; le vent souffle en
rafales. Soudain, sortant du tricot qui I'absorbait, elle vous dit : “As-
tu fini des devoirs, Jérémie ? -votre grand-meére vous appelle toujours
Jérémie, c’'est comme ¢a- As-tu dévoré avec amour le dernier Joypad
? Clest bien, je vais donc te raconter une histoire”. Quelle chance,
n’est-ce pas! Je me tais, I'histoire commence !
“... une fois (¢a y est, a force parler, j'ai loupé le début !) dans un pays
fort lointain, un royaume magique et fabuleux. Toute la prospérité de
ce royaume était le fruit d’'une tour magique dans laquelle se trou-
vaient quatre cristaux magiques eux aussi. Mais tout bien attire la convoitise du malin ! Cette fa-
meuse tour fut soudainement et brutalement assaillie. Les quatre cristaux de la terre furent dérobés
et les clés donnant acces a la tour disparurent elles aussi! Sans le pouvoir bienveillant de la tour,
le pays sombra vite dans le chaos le plus noir ! Seul, un guerrier plein de courage, pouvait alors
retourner la situation en faveur du Bien et, ce héros, c'est toi, Jérémie ! Alors tu serais gentil de
monter dans ta chambre, de brancher ta Super Nes et de te mettre sérieusement sur Final Fan-
tasy, parce que 'ai bien envie de voir la fin! Allez, au trot! Non mais..”

I maginez un peu la scéne. Votre grand-mére est tranquillement as-
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| * un jeu d’aventure en anglais!

* trop axé sur le combat.
* réalisation médiocre.
* assez facile.

Un challenge qui s'imposait, méme si le premier épisode sort aprés le second. Chez les
deux Final Fantasy, on retrouve les mémes graphismes un peu trop simplistes. On ne
demande pas tout le temps du Zelda lIl, mais il faudrait peut-&tre se forcer de temps en
temps. FFIl proposait, quant a lui, plus d’histoire. En d'autres termes, les combats
n’étaient pas tout. On avait droit 2 des scénes d’histoire pure ou le scénario chavirait
brusquement. Chez FF, tout n’est que baston et I'intrigue, d’une banalité a hurler, n’est |
rien d'autre qu'un vil prétexte. Identiques dans la forme, FFIl 'emporte, d'une courte

téte cependant, sur le fond.

‘ On ne se plaindra pas de
voir débarquer un jeu

el ‘ d’aventure sur la Super

Nes, ils y sont plutét
rares. Néanmoins, Final
Fantasy est décevant a
cause de différents points qui sont des
graphismes assez médiocres, une
durée de vie du soft un peu limitée et
un jeu tres axé sur le combat, ce qui,
pour un jeu de cette catégorie, est
regrettable. Un jeu d’aventure, ce
n’est pas un beat them up. Il faut
signaler que les musiques, méme si
elles ont une légére tendance a étre
souvent identiques, sont bien, sans
plus, je ne m’emballe tout de méme
pas. Un jeu tout juste sympa que

I’on achéte cher et que I’on 9
oublie bien vite . T.S.R.

EDITEUR : SQUARE SOFT
GENRE : AVENTURE
TAILLE CARTOUCHE :

4 MB
DIFFICULTE : FACILE
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1
CONTINUES : 3 SAUVEGARDE
CARTOUCHE : AMERICAINE

Pour vous mettre au courant,
tout dans ce jeu est “téléphoné,”
c’est-a-dire prévisible. Du scéna-
rio bidon et bateau, on ne tire
rien. De I’exploration de
Pespace, encore moins. Et puis
des combats, olala. En fait, le jeu est axé uni-
quement sur les combats: les personnages et
objets a découvrir ne sont vraiment pas bien
cachés. Combat, combat, combat, et en plus
ils ne sont pas super-beaux. Mais je vais tout
de suite replacer ce jeu dans son contexte
pour vous aider a situer le topo: au Japon, ce
jeu s’appelle Final fantasy easy version. Donc,
il s’agit bien de la célébre saga des final fan-
tasy, sauf que c’est pour les tout jeunes. Aha,
mais bon, jen connais des qui, comme moi,
ont d( sauter sur la cartouche en voyant
“Final Fantasy” sur la boite. A 440 frs le
jeu pour enfants, ¢a fait cher la
crampe...A vous de voir, donc mais je g
vous aurai prévenu. Greg

TOTAL : 77%
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SUPER PROMO |
SUR
NOUVEAUTES

IC& lannée, ¢ eux. y seuler \? o o - m
Japonaise ? : rapidité supérieure, plein écran et ce qui e fat de 0 o o2 YT dponbles DS
sur la t6lé (pas de bandes noires). Pro e a ouche

CARTOUCHES POUR MEGADRIVE* EX MUTANTS HUMANS STAR ODYSSEY...

* Lus prix Indiqués concermnent soi une version US ou F15 STRIKE EAGLE Il STREET OF RAGE
JAPONAISE GUARDIAN ANGELS. STRIDER Il....
SPIDERMAN VS X MEN..
les nouveautes SUPER MAN

ALIEN VS PREDATOR . TALESPIN .

AMERICAN GLADIATORS T2
JIMMY CONNORS.. T2 ARCADE .......

JOE MONTANA Iil. THUNDER FORGE IV.
JR BASEBALL .. W. CLASS LB GOL
CAL RIPKIN.. KEEPER OF THE GATE X-MEN
METAL FANGS. vou'ée INDIANA JONES..... Nous avons plus de
MOHAMED ALI. les CD i 2 i
NN o 50 titres a moins
CHESTER CHEETAH . AFTERBUNNER lll CD de 200 francs
DOUBLR DRAGON THUNDER STORM Cf

(SHALN
PDANU KR

i‘{‘“\ \
b

Spécialistes NEQ GEQ
trouvez dans nos

NEC DUO

+ 6 JEUX

-PCKID1CD -PCKID 2CD 5 Magician Lord ..630F  Ghost pilots

-Y'S1CD -YS2cCD Baseball 2020 ....690F  King of onsters;%;

- THUNDER STORM CD 1 Alna Bicon800F  HoBo am
- NINJA SPIRIT CD Ldague Bowiiig 690F
L Blue s7g)ume 690F
Memory card

Joystick NeoGeo.490F
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VAAT-ECHANGE

possible selon les Agences ULTIMA

PARIS: 5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax 4338 11 86 TOURS: 97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51

PARIS (ichanger 21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14 BASTIA: 3, rue St Frangois - 20200 - Tél. 95 31 68 70

LILLE: 72-74 rue de Paris - 59800 - Tél. 20 42 09 09 LE MANS: Ctre Cial. - rue des 4 roues - 72000 - Tél. 43 87 02 87
MARSEILLE: 26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25 SUISSE: av de la gare 6 - 1022 Chavannes - Tél. 41 21 636 08 50
BORDEAUX: 3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél. 56 44 47 70 JUAN LES PAINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21
CAMBRAI: 8 rue du petit séminaire - 59400 - Tél. 27 74 89 23 AIX EN PROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - Tél. 91 33 24 25

SEDAN: 3 rue Gambetta - 08200 - Tél. 24 27 45 36 DOUAL 195, rue de la Mairie - 59500 - Tél. 27 99 38 91

PAU: 17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59.06.38.06 4, wie des Greffes - 30000

MULHOUSE: 13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 BLOIS: 2, rue Vauvert - 41000 - Tél. 54 74 44 53

PERPIGNAN: 2, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20

japonaise ? : rapidité supérieure, plein
écran sur la télé (pas de bandes noires), GRATUIT

réparations plus rapides.

SUPER VALIS ...
RUSHING BEAT.

POUR LES

TEST DRIVE Il
TOM & JERRY ......coooouvvinnnnen

6566666

NOUVEAUTES WOrRGTHIS SUPER PROMO

ALIENS ........ -
les HITS et PROMOS US "
ARTHUR QUEST GHOULS'N GHOST o
ADDAM'S FAMILY ... . y
ADVENTURE ISLAND!

CONTRAT 3. &

FINAL FIGHT o Nou u s
FRALT VEAUTE
MYSTICAL NINJA .
PILOT WING.
POPULOUS
RIVAL TURF............cooonnee
SUPER TENNIS
TURTLES NINJA IV.

232535535553

les HITS et PROMOS FAMICOM
S oy :
LEMMINGS STREET
SUPER EDF FIGHTER I
SUPER RTYPE

.NC
.NC
.NC
.NC
.NC
.NC
.NC

IC
.NC

C

C
.NC

2 ARCADE GAME
ERMINATOR...

S o © BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX

Adresse compléte : a renvoyer uniquement a notre agence de Paris |
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris |

Tél. : (obligatoire) 2 Tél(1)433896 31 - Fax. (1)4338 11 86

Bn°: Pour la: VPC demandez Fabrice

Date d'expiration :

Signature :

En cas de paiement par chéque veuillez joindre celui-ci a votre commande et le libeller & I'ordre d'ULTIMA.

Produit Prix Produit Prix

nous consulter

les prix ot ne sont pas dans toutes les Photos non « les prix et sont sans préavis.
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joie et prise de téte! Voila que débarque sur
votre console adorée le nouveau jeu de réflexion
qui va transformer votre petit crine en bouillie.
Le principe en est fort simple: vous devez ré-
soudre des énigmes en déplacant des dominos un peu partout,
pour que tout s’écroule et que leur chute entraine celle du der-
nier d'entre eux, et ceci, en un temps record. Certains des do-

minos sont bariolés de couleurs possédant un tas de pouvoirs

différents. Ainsi, vous calculez habilement votre coup pour
que le domino Bridger construise un pont, LExploser fasse
son trou... tout ce beau monde rangé dans le bon sens permet

a notre héros d’accéder au niveau suivant. En parlant de bon

vo sens, il va vous en falloir et, au prix ol est 'essence aujourd’hui, ce n’est pas chose fa-
PUSH OVER cile (2!?). Les niveaux ultra faciles du départ se transforment rapidement en de véritables
casse-tétes mélant stratégie et action. En effet, non content d'avoir remis un peu d'ordre, vous
devez courir pour placer des dominos pendant que les autres s'écroulent. Heureusement pour
vous, le petit stremon de I'écran est une véritable béte inépuisable, capable de soulever des tonnes
de trucs sans se fatiguer (en fait, les programmeurs m’ont avoué que les dominos sont en poly-
styréne hyper léger et que méme Alain Huyghues Lacour peut les porter!) Il faut d'ailleurs voir
sa tronche quand il souléve tout ce bordel (pas celle d’AHL), c'est franchement marrant. Chaque
niveau terminer vous donne un code. Au bout d'une bonne dizaine de stages, le martien est pro-
jeté dans un tout autre décor comprenant de

C'EST
L"HIVER,

S5 plus en plus de “piéges stratégiques”. Mais at-
: . tention, le temps n'est pas illimité et seuls, les
mh‘hmm M b EA P EEuE A plus experts d’entre vous, parviendront i la
Elevater s'envolent comme des pinsons. Il en i #_4 fin de PushOver. De toute fagon, vous n‘au-
existe bien d autre permettant de faire des trous, - a e ot rez pas une seule seconde pour vous ennuyer
des ponts, de retarder la chute... . - "{%i méme si votre personnage biille aux cor-
: = neilles en attendant une action de votre part...
= Ce petit monstre passe la plupart de son temps a ne rien
_ F:@ = { % foutre! En fait, cela dépend surtout de votre temps de réflexion,
” I===1"ad F | =il maisil est s impatient et répigne du pied 3 la moindre
ARRAN " -
“if“ ¢ accasion. Il aime ¢a le bougre!
VEE |
Le bouton start permet d'avoir un récapitulatif sur Voila un stage assez complexe. En effet, il s'agit de synchroniser la chute des
les dominos et leur fonction. Cest une super idée! dominos de facon a ce que vous ayez le temps de rejoindre la sortie, avant que le

trou ne se referme grice au Bridger (domino créant des ponts).

Alors, le fil rouge sur le bouton R -
rouge, le fil vert sur le bouton  ([GEERRE® T
vert.. Ah non ce w'est pas ca. Le
domino rouge sur ['escalier et le
jaue... heu ... bon je
recommence. Ah oui! Le rouge
derriére le jaune, le rouge devant
le ... ob, je suis vert!

Iasgmiu-snmtmalalwmrdeume
peut offrir [ console mais certains niveaux sont tout de
méme fort sympathiques, tout comme votre
personnage. JTaime bien ¢ gars [, Cest un brave type.

A
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* Une animation humoristique |
du personnage |

* Une idée géniale d’un grand
intérét

* Des graphismes assez
pauvres

* Une musique trop répétitive
a la longue

Le premier stage est d'une
simplicité enfantine. Il
est, en fait, destiné &
vous familiariser avec le
3 (RN jou ot le maniement de
- votre personnage. Seul,
Destroy trouve qu'il
aurait dii y en avoir
une bonne dizaine
comme a, parce
qu'il n’arive toujours

RIETRITRY

;' ;_j.,,

Et celui-la j'en fait quoi? Je le monte, je le descends, je le pose, je le souléve, je le remonte, je vais 3 droite,
Jai le mal de mer et je gerbe un bon coup. Beeeeuurrrrkkidd Excusez-moi mais je n’'ai pas pu me retenir...

FBCE LEmmiNGS e

Nos petits hommes verts 4
a J ont du souci a se faire. Bien
que le graphisme de PushO-
ver ne soit pas fantastique, il
n’en demeure pas moins qu'il est plus intéressant que
ce dernier: Moins action mais plus stratégie, vous pas-
serez de longues heures sur PushOver (sans parler k .
des cauchemars que vous allez faire) pour décoincer < =
notre bonhomme de son niveau. Au contraire, Lem- lmmmaﬁ
mings demande plus d’actions rapides mais nécessi- 2SR
te moins de réflexion. Cependant, ce programme commence tout de méme a dater
quelque peu et je lui préfére PushOver. A vous de voir.

; s ih. A b | qioopmer, Fivaists et h ot c'ent G bu NIVEAU DE DIFFIC

on essaie de trouve pla a d é e orrectement dosée et le NOMBRE L DUEURS
PO pa e a a g e do O e de e apidae e ega de p e de ‘7Y J
; B e | . Wi/
. i -- .. @ ORD CASQ O e -

JOYPAD » DECEMBRE 1992 » 125



Q BERT OU
LE SECRET
DE LA
PYRAMIDE!

ouvenez-vous, ¢’était sur
votre CBS Colecovision!

Déja Q Bert était [, sur sa
pyramide! Si les décors et

les pyramides ont plus que changé
maintenant, le but du jeu, lui, n’a pas varié d'un pouce. Sautant sur chaque
case de ces immenses et parfois hétéroclites pyramides, vous devrez en
changer la couleur. Hein? Quoi? Qu'est-ce qu'y dit 'monsieur? Tout cela
n'est peut-étre pas clair! Trés bien, ne nous énervons pas, rangez ces
battes de base-ball, je continue. En effet, dés que Q Bert atterrit sur

une case, aprés un saut, celle-ci change de couleur. Une fois toutes

les cases repeintes, vous changez de niveau! Simple! Bien sir; apres

les choses se compliquent un peu, mais pas beaucoup. C'est un peu

comme passer de Oui-Oui a Kant, la marche n’est pas si grande.

Cette fois, 'est trois pyramides pour le prix d'une. Sautez Dans les niveaux suivants, il vous faudra sauter deux fois, voire trois,
pour changer la couleur de la dalle! Parfois, il ne faudra pas repas-
ser sur les dalles repeintes, au risque de les voir reprendre leur cou-
leur d’origine! Et si je vous disais qu’au

sur les disques adjacents aux pyramides pour arriver sur la

suivante! Dans ce niveau, des petits géneurs ne manqueront

pas de venir pour repeindre dans leur couleur d'origine, les

cases sur lesquelles vous étes déja passé. Cest ce que I'on
appelle “jouer au fonctionnaire”.

ﬁ% &g m: milieu de
;5:35 4 tout ¢a, des
Ere i 8:'5 boules vous tom-
1= 4 g=8 ¢ beront sur le crine, des
3 £ serpents vous courseront,

des crapauds sauteront dans tous

les sens, des empécheurs de tourner

en pyramide saboteront votre travail... on

se calme, on se calme! Limportant est de ne pas
craquer!

- | | Voila ce que I'on appelle avec ou sans décor de fond. Vous trouverex peut-8tre ces décors psychédéliques, fabuleux, mirifiques, gran-
Voila un exemple du “comment rouler un serpent qui se dioses, débiles, laids, paradisiaques... ce que vous voudrez! Mais je peux vous assurer que vous jouerex avec un tube d'aspirine a

croyait malin”, Alors que le disque vous emméne en un lieu portée de la main. C'est peut-dtre moins original, sans le fond, mais ¢ est tout aussi amusant.
plus siir, le serpent, ayant I'intelligence d'un Vanessium

Yaradisius (espéce rare, et jolie, de coléoptére a poils durs), HSPErsl cl}_;a_p g?_ tO :
se précipite dans le vide en poussant un cri déchirant. k l!

%
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WANTED, DEAD OR ALIVE!

Je vous présente quelques-uns des géneurs dont vous aurez  souffrir les mauvais coups. Heureusement, il est
(rresqne) toujours possible de les éviter en sautant sur les disques colorés qui trainent ¢a et [a. Bien siir, une

ois tous les disques utilisés, les choses se compliqueront trés egerement ela tombe bien, vous n'aviez pas
encore vu la page du Game

Cet immonde tuyau recourbé, je le dis au risque
d'étre attaqué en justice par I'association des tuyaux
recourbés, ne cessera de vous tirer dessus des balles
rouges. Q Bert, ayant oublié chez lui sa raquette de
tennis, impossible de les renvoyer. Un seul moyen,
les éviter. Au milieu de toute cette cohue, c'est un
véritable tour de force!

O O S O O 0 d O
: BS d 0 PO e QB g
s d d s J q gard
QB d 0 de 0 O d
D nerdu d Q Be 0 0 D
0 O 0 0 O olo q QB P
O d 0 -‘ a O P » d d
P 0 > d P p oujo 0 q
d D oujo QB » 0 q
de p d 5 0 P pend d d
0 P 0 décors d plus q P ont loin d
ond qui ont plus g d do 0 de Q b de co
b on p
D P q 0 d g q ous ob
0 ou o 0 > parfo g .
ous de vo 0 0 0 p pid » ord, Q 0
0 DO d P
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* un principe Q Bertien
unique.
* la variété des niveaux.

* les décors de fond.
*» des graphismes, somme
toute, moyens.

Lorsque I'on vous dit que la police est sur les dents, c'est une
subtile image pour vous dire qu'elle joue & Q Bert! Ca ¢'est un
scoop! Votre but, ici, carier toutes ces belles dents blanches
en sautant dessus. Cest horrible, mais on aime a. Carier les
dents, pas les dents cariées!

nt, car il pms&dldiwsmnombnux niveaux. Le

pnmdw.mnn’mwmdemtme

L
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Quil

CASSE LA

BARRAQUE !

Vous avez perdu et vous vous faites chatouiller par le
fer du capitaine ennemi avant d'aller saluer les
requins. Ce qui est sympa, c'est que si I'on gagne
contre un humain, c'est alors & nous de le jeter &
I'eau. Superbement humiliant et rageant pour
I'adversaire, bref, 'est sympa!

83/77%

* Adaptation sans défaut de la
version arcade.

* Totale reconfiguration du jeu.

* Possibilité de jouer a deux.

* Mode ‘Super Rampart’ avec
de nouvelles armes & I'utilisa-
tion du mode 7.

* A réserver aux adeptes.
* Décor franchement trop
dépouillé pour la console.

e jeu nous présente les instincts belliqueux de nos ancétres moyenageux.

Et, si 'on crédite ce jeu d'un quelconque intérét historique, on remarque

que nos ancétres passaient leur temps a se friter pour le pouvoir. Et, c'est

[a que 'on se rend compte a quel point nous avons évolué. Nous les civi-
lisés, au lieu d'utiliser des canons, nous avons la bombe atomique et la politique.
Chaque séquence de ce jeu se déroule en trois phases: agrandissement de votre ter-
ritoire, placement des canons, destruction des envahisseurs. L'agrandissement du ter-
ritoire est vital puisque les canons ne peuvent étre utilisés que s'ils sont placés dans
une enceinte close et a votre couleur; qui plus est. De plus, il faut avoir au minimum
un fort pour commander toute votre armada. Les morceaux de muraille sont en fait
des piéces piquées sur Tetris. Les emboiter de maniére convenable lorsqu'il y a de la
flotte et d'autres saloperies est un véritable défi.. En mode normal, il n'y a que de pe-
tits canons, par contre, en mode Super; au lieu de placer trois petits canons, il est
possible d’avoir un Super Canon qui empéche durant quelques tours la reconstruc-
tion de I'endroit atteint. Il est aussi possible d'avoir un Ballon de Propagande qui ba-
lance de la paperasse au-dessus de la cible que vous avez choisie. Assez sympa,
I'adversaire qui a subi votre discours démagogique combat alors sa propre troupe.
Comme quoi les mots, eux aussi, peuvent tuer.. Mais que faites-vous donc avec tous
ces canons. Ben, vous massacrez I'adversaire. Contre I'ordinateur, vous combattez
essentiellement des bateaux qui ont des puissances de feu de plus en plus impor-
tantes au fur et 3 mesure des niveaux. ll y a aussi, en mode Super tout plein de boss:
La barge, qu'il est impossible de couler avant d'avoir détruit sa quinzaine de canons,
le draldar viking, le dragon qui vient voir s'il peut jouer avec vous... Contre un hu-
main, la situation est plus simple puisqu'il faut alors détruire sa forteresse au maxi-
mum, ou de maniere irréguliére, afin de 'empécher de reconstruire dans le temps
qui est plus que limité lorsque 'on est mal en point. Si les premiers niveaux semblent
enfantins, les niveaux élevés deviennent franchement diaboliques.
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Ken est trés énervé et le gros plein de soupe
va avoir du mal & s'en remettre.

Vous ne pourrez exécuter que des coups
simples si vous ne laissez pas votre jauge de
super coup se remplir.

Décidément, il ne fait pas bon dtre gros dans ce jeu !

* On retrouve le personnage
de Ken le Survivant dans son |

univers.
* L’ambiance graphique et
sonore oppressante.

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

I8

on ! Non ! Vous ne vous étes pas
trompé de chaine, vous étes bien chez
Dorothée et les Musclés. Et nous pas-
sons au dessin animé du jour : Ken le Survi-
vant contre les fantdmes de I'espace ! lifiiih,
Yaaa, Scroutch ! Excusez-moi, je viens de me
prendre la super rafale supersonique de coups
de poing de Ken ! Ce héros torse nu, plein de
cicatrices et complétement destroy, a fait long-
temps la joie des petits et des grands (surtout
des grands hypocrites qui se targuent de ne Ja-
mais regarder le club Dorothée !).

Et le voila maintenant pour son sixiéme épi-
sode sur Super Famicom. Les épisodes précé-
dents étaient axés sur |'aventure, on passe
aujourd’hui au beat-them—up & un ou deux
joueurs sur décors fixes et en vue de profil,
C'était un peu normal de trouver un tel héros
dans un jeu de baston et c’est donc mainte-
nant fait, on respire. Vous pouvez choisir Ken
ou un des sept autres champions de la péche
en pleine poire et rencontrer le reste du mon-
de pour des combats, comme d'habitude com-
plétement délirants et reprenant bien la folie
des coups surpuissants des dessins animés.
Clest du genre je me concentre pendant une
heure et je frappe avec un doigt sur LE point
sensible de 'adversaire dans un grand cri aigu.
Résultat en général inévitable : I'adversaire se
disloque en tranches en hurfant 4 la mort, puis-
sants les arts martiaux ! Allez comprendre !

* Une maniabilité excécrable.

* Une variété de coups nulle.
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nutile de vous présenter le cartoon Roadrunner qui
| met en scéne un coyotte complétement crétin, uni-
quement guidé par ses instincts de bouffe et dont le
cerveau se résume a un estomac en manque! Ses ennemis
de toujours sont les Roadrunners, en francais: Beep beep , qui
courent plus vite que Speedy Gonzales qui, lui-méme, court
quand méme vachement plus vite que Carl Lewis qui court
lui-méme plus vite que moi. Au final, ¢a fait des sortes
d'oiseaux que I'on ne voit méme pas traverser ['écran tel-
lement ils vont vite. Et le Coyotte dans tout ¢a? Eh bien,
il court trés vite aussi mais juste un quart de seconde en
retard par rapport a ses cibles ennemies. Cet écart est qua-
si-immuable dans les dessins animés et, au moment ou il va presque
les ratrapper, il lui arrive toujours une crasse complétement désopilante,
les pieges qu'il avait inventés se retournent toujours contre lui, bref, c’est un looser dans
toute sa splendeur et pour le plus grand plaisir des spectateurs. Le jeu reprend, en fait, I'am-
¢ X biance du cartoon et vous met dans le réle des beep beep; mais attention, dans le jeu, si
Papenges SPRER.  fout s5500 que potr Vous ne courez pas assez vite ou ne faites pas attention, le Coyotte pourra vous ra-
prendre la photo de cette action, il a fallu des % :
heures de travail & nos chercheurs es plus pointus, T APPET €t vous faire pe'rdre des points de santé. A vous de
pour réussic & capler une image du coyotts en bien repérer les endroits ou vous pouvez monter
train de traverser un écran. Entre nous soit dit, s~ sans étre ennuyé par le Coyotte. Vous pouvez aus- (" Jee
si terminer le niveau et vous verrez le vilain person- -
nage se vautrer dans 'une des chutes dont il a le
secret! Le but principal du jeu est de survivre, d'avan- fad
cer pour terminer les niveaux et de passer par des [{_J -
petits fanions authentifiant votre passage et vous rap- { } Fa R
portant des points de bonus a la fin. @
>
=
®

vnyundidiénwiolimdu

M

//_———/‘:::\m) .
4:35 .
MR Lo itesse st limitée & 55 mile par heure =

8| (genre 65 km/h) et notre Beep Beep est hien décidé
.. A vérifier si personne ne fait d'excés de vitesse.

x2

Evolla Y éternelle ba
Vinvention qui ‘“:\p:
intelligent €
E » intelliger Beep Beep!

‘\',&'.Jl.
yind

QOO0 0O!

Le Coyotte poursuivra ses proies
partout, et méme sur un train
lancé & plein vitesse. Bien que,
quand on parle de vitesse, tout
Gl est relatif au vu de celle des
héros du jeu.
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Beep.szdem.id,dmmdummdebudanhmmnnéﬂﬁqumbins'eﬁm&uhwhﬂemk.
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Vedette d’un dessin animé

de la Warner, Road Runner
_ est sur Super NES un titre
/| excellent. S'il n'arrive pas a

la hauteur d’un Mickey

Mouse de Capcom ou d’une
Star Wars de Lucasfilm, il reste tout de
méme a la hauteur des plus grands titres
sur cette machine. Graphiquement, Death
Walley Rally est parfait, les niveaux sont
riches en couleurs et variés. On savoure, a
chaque instant, d'étre dans la peau de ce
Road Runner |a qui, sous bien des aspects,
ressemble a Sonic. Doté d’'une vitesse de
course a rendre vert de jalousie Speedy
Gonzales, il est juste regrettable que par-
fois on ait quelque probléme a parfaite-
ment négocier les mouvements de la béte.

A part cela, c’est parfait nickel.
J'm DESTROY @

Y Voila un jeu qui dépote un max, bon

| dieu ce que ga va vite! Sonic peut

aller se recoucher dans son champ

’, de fraises, s’acheter un singe et aller

o jouer avec! Du coup, la jouabilité en
prend un léger coup dans laile car,

il faut bien le dire, on reste quelque peu specta-
teur d’une telle débauche de rapidité, de tech-
nique, de scrollings. Aprés un temps d’adapta-
tion, on découvre le véritable intérét du jeu qui
est de savoir quand foncer et quand ralentir; A
ce moment, il devient un jeu de plates-formes
passionnant. Graphiquement sans aucun pro-
bléme, il propose des sprites superbes directe-
ment tirés du cartoon, des décors variés et
beaux a pleurer. De plus, on peut faire ‘beep,
beep” en appuyant sur le bouton R; rien que
pour ¢a, le jeu mérite d’étre acheté. Un trés bon

jeu au final, original, finement réalisé
mais un peu lassant. OLIVIER @

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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* Une vitesse ébouriffante et
une animation qui Pest
encore plus!

* Des graphismes tellement
cartoon que 'on en dirait
un.

* Un jeu original et novateur
dans le genre plates-formes.

* Pas assez de variété dans le jeu.

* Une maniabilité a laquelle il faut |
s’habituer. i

* En fait, ca va méme un peu trop
vite!

W est aussi

possible dutiliser des téléporteurs.

La fin du premier stage, alors que vous venez

de faire passer votre Beep Beep sur un pont qui s'est écroulé.
Résultat des courses: le corps du Coyotte vient de tomber et la

téte va bientdt suivre.

EDITEUR : SUNSOFT
GENRE : ACTION
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1
CONTINUES : 3
NOMBRE DE NIVEAUX : 20
MACHINE : AMERICAINE

GRAPHISMES : 18
ANIMATION : 19
MANIABILITE : 14
SON : 16
TOTAL : 89%
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RELAT TONS .
’était en 1977! Et oui, quinze ans
déja se sont passés depuis la sortie
en salle du premier volet d'une sage
époustouflante, d’'une référence
dans le domaine de la science fiction, Star
Wars. C'est maintenant au tour de votre 16
bits Nintendo de recevoir les vedettes de ce
film grandiose. Tous sont 3, Han Solo, Luke
Skywalker, Chewbaca, la Princesse Leia... Per-
sonne ne manque 2 I'appel. Revivez les mo-
ments forts du film, ou du moins de
lintrigue de celui-ci. En effet, les scénes du
jeu ne correspondent a rien de bien pré-
cis dans le film. Pourtant, on retrouve cer-
taines étapes. Délivrer les droids gardés

» ERE TO
ar 1w W
cess LET vouR
p“;:u: you. 309 80 T o m
RESC -

petit tour au VEalls e pa-unsw WeT T "W par les hommes des sables, retrouver Obi
bar pour y Wan, aller chercher Han Solo dans un
trowver Han. 8 pmeriist s bar mal famé, libérer Leia, et enfin atta-
z:;:‘;: r:':: risente G070 1o aussi o coup & i -~ quer I'Etoile Nqire! Comment ne pas se
bien éviden- =3 > @ SV se a dicouwir vous TS délecter de ces scénes fabuleuses? J'ai beau
ment. Person- et @ “?:;“:“ Je VExoile Noire: cherché, je ne trouve pas. Interprétant suc-
ne n'apréten- cessivement Luke, puis Chewie, et enfin Han, vous
du que I'ani- traverserez des décors fabuleux. Les forces de 'Em-
mal était une lumidre. DY ailleurs, en dehors des lu- pireur sont elles aussi au rendez-vous. Les rebelles au-

cioles, ils n'y en a pas beaucoup qui brillent des ront bien du mal a s’en sortir sain et sauf! Avec les Forces de I'Empire, on
animaux, méme pas Sandrine Bonnaire.

retrouvera des robots aux mines connus, des extraterrestres comme Greedo, le seul ET qui nous
fait penser a Patrick Sabatier qui aurait mangé une choucroute avariée, les hommes des sables bien
sar, et une foule de monstres monstrueux. C'est tout de méme le but du jeu pour un monstre
d'étre monstrueux, et bien pas du tout! Le monstre monstrueux est une espéce rare particuliere per-
verse. Raison pour laquelle on en trouve beaucoup dans les rangs de notre belle armée nationale.
Mais bon... Ce qu'il faut savoir, c’est que ces monstres risquent bien de finir en... Je vous laisse choi-
o sir un terme dont le sens oscillera entre purée et créme de marrons. Sortez votre blaster; votre
° méga blaster, votre super mega blaster, votre... enfin, votre arme du moment, et dégagez la route.
Si 'on comptait le nombre de vos victimes, on y passerait deux semaines, alors, ce n'est pas gra-

ve, quand on aime, on ne compte pas!
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Un tour en land speeder? trés bien,

za8

Qﬁ' - pitié les hommes des sables qui vous
agressent. On ne va pas se laisser
faire, non mais!

A —
C E ] g
g5~ rel JBkahs: )

Dans cette prison, Leia vous
attend. grimpez, allez le plus
haut possible, vous la trouverez.
Méfiance tout de méme, son
gardien est particulierement
coriace! Qui ne serait pas coriace
s'il avait la garde d'un princesse,
---- hormis Stéphanie de Monaco.
Hein? Franchement?

KAUH A REE OSSR DR S =41
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MAY THE WEAPONS BE
WITH YOU!

iros plan sur Luke et quelques unes de ses armes! Il y a du choix,
out est dans la puissance de ['arme. Luke combattra aussi au sabre
aser. Vous retrouverez bien évidemment le bruit de 'arme, vous
aver, ce vrombissement génial. Pour les sons, accrochez-vous!

de IEmpire. Les soldats restent identiques a eux
méme, ¢ est-a-dire d'une bétise étonnante.

Une fois dans le hagard de ['Etoile Noire, vous pourrez
méme les voir se jeter dans le vide. Ah! Qu'ils sont
" droles ces soldats!

F E Eg:;l'l‘iﬂlll WARS
a SUPER VALIS

Il est vrai quepgx 6560 LMi1qala

prendre Valis en
challenge est un peu dur. Pourtant dans la
genre action/plates-formes, cest l'alter ego |
de Star Wars. Bien sdr, Star Wars possede
un niveau land speeder; un niveau de l'at-
taque de I'Etoile Noire ce que I'on ne trou-
ve pas, évidemment, sur Valis. Coté sons,
Star Wars est bien supérieur; et de loin, a
la pauvre Valis. idem pour ce qui est des
graphismes. Bref, Valis ne fait pas le poids,
méme pas du tout.
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Ce Star Wars, je I'ai dans le
collimateur depuis que jai
craque devant, a Chicago. Et
voila, il est enfin 13 et je suis
loin d’étre dégu. C’est beau,
¢a bouge bien, la maniabilité
est “nickel” et les musiques sont super...
que demander de plus? Il faut dire qu'il
elt eté dommage de ne pas faire un bon
jeu avec un sujet en or comme celui-la!
Mais pour ga, on peut faire confiance a
Lucas Arts, ils n’ont pas “meégoté” et le
resultat en fait I'un des grands jeux de la
Super Famicom. Indépendamment
d'une réalisation irréprochable, ce qui
m'éclate particulierement est la variété
de I'action dans ce jeu. Merci Mr Lucas
et, pour I'Empire contre-attaque et Le

retour du Jedi, c’est quand vous @

voulez! AHL
* des sons époustouflants!

* un grand nombre de niveaux.
* le mode 7 parfaitement uti-

lisé.
* une action incessante.

* de tres, treés, rares ralentisse-

ments (histoire de dire
quelque chose).

Nous voici successivement derriére, dessus, puis  Iintérieur de la base des Hommes des Sables. Qui aurait

Y La premiére chose qui subjugue
le joueur lorsqu’il introduit sa
cartouche de Super Star Wars

[4 1 dans sa jolie console, c’est sans
aucun conteste possible, la qua-
lité des musiques. On retrouve
bien entendu dans ce jeu toutes les bonnes
musiques du film. C’est excellent, et cela
vaut franchement le coup de brancher sa
console sur une chaine stéréo. Les bruitages
sont eux aussi excellents, du cri de Chewie
au bruit de la lame laser de Luke. On peut
le dire, Star Wars est un petit bijoux de jeu
d’action. Le but est franchement simple,
pour ne pas dire autre chose, mais I'anima-
tion est impeccable et les graphismes
superbes. De plus les phases Land Speeder
et attaque de I'Etoile Noire sont, il faut le

dire, a couper le souffle. Une réussite 9

s

ot

totale. TSR

dit qu'autant de monde vous attendait. Plus on est de fous, plus on rit, bien siir, mais I3, Cest du délire. Et
dire qu'au fond de cette base se cache un monstre énorme vivant dans la lave. Ah! Quelle journée!

Les choses ne font que commencer. Un petit tour
dans les sables, rien de dramatique. Tirez sur tout
@ qui bouge, comme d'habitude. Ce jeu est fait
pour ceux qui en ont assez d'étre subtil. Un truc
pour vous mettre en condition. Renommez les
monstres. Nommez les, prof d'allemand, agent
RATP, ou SNCF (les pires! Rien que d'y penser, 'en
ai des frissons!), ministre de I'éducation nationale...
Enfin,  vous de voir.

EDITEUR : JVC
GENRE : ACTION
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS : 1
CONTINUES : 3
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GRAPHISMES : 18
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 17
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TOTAL : 97%
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PAS DE QUARTIER,
AU SOL COMME
DANS L'AIR!

¢ vos ennemis! Des missiles, des tirs d'énergie ou un lance-
s avons [, Au cours du jeu, vous récupérerez d'autres armes, his-
utres, un excellent laser qui fait des miracles!

Lintérét de Super
Swiv, ou du moins,
I'un de ses intéréts,
o est qu'il se joue 3
P deux simultané-
ment. Ne cherchez
pas, vous ne pour-
rez pas vous
détruire mutuelle-
ment. Collaborez.
Dire qu'il y a cin-
quante ans un tel
mot me faisait
fusiller. Ouf! C'était
justel

84/77 %

oute cette histoire se déroule dans notre futur. Oui, oui,
notre futur A nous, pauvres terriens. Oh, ce n'est pas pour
nous dire que la couche d’ozone a enfin disparu, ni que
les baleines bleues ont été exterminées, mais que des avions de
chasse ont disparu au-dessus des Bermudes. C'est tout de méme
plus important! Cela cote cher un avion de chasse! Allo papa,
? Cest cela méme, des avions, mais aussi des tanks,
des bateaux, des hélicoptéres... tout un arsenal. C'est alors que
sont apparues des forces mystérieuses, toute l'armée d'une race
qui vivait sous terre. Peut-étre que cette race en avait assez de
voir les baleines bleues finir en rouge 2 lévres, et les dauphins at-
terrir dans des boites de thon, et qu'ils redoutaient que notre
air hyper pollué ne descende chez eux? Quoi qu'il en soit, ils
nous embétent. Si 'on ne peut méme plus se détruire tran-
quillement! Pour la peine, on va les détruire gratuitement! Mais
oui, on est comme ga, magnanimes, trop gentils. On ne se refait
pas. Le temps d’envoyer un hélicoptére et un tank de combat
hyper sophistiqué, et I'affaire sera réglée. Allez, c’est a vous de
jouer et I'on compte sur vous pour leur inculquer quelques prin-
cipes “humains™!



2 +

P Y e
Pour avoir ces champs p i des
d'énergie qui se trouvent A gauche et a droite de I'écran. Une
fois & l'intérieur, soufflex quelques instants et profitex-en pour
faire un massacre,

FACE|SUPER SWIV
CONTRE
JOY. 3 STRIKE GUNNER

Deux shoot them up 2 scrolling vertical qui se jouent 4 deux en simultané. Premier avantage
pour Swiv, I'animation hyper fluide, et cela quel que soit le nombre de sprites. Il y a des ralen-
tissements, mais ils sont rares. Pour ce qui est du choix des armes, détail essentiel pour un
shoot them up, on en trouve autant d’un c6té que de l'autre. Les graphismes sont nettement
plus fins chez Swiv, alors qu'ils faisaient trés baclés sur STG. Pour ce qui est décor, par contre,
les deux softs se valent. Ceux de Swiv, tout comme STG, n'ont rien d’extraordinaire. Malgré
cela, Swiv sort vainqueur, avec facilité, qui plus est.

7 S
I R: vite ces bonus, il vous donneront quelques armes

supplémentaires comme des missiles en homing. De quoi se
débarrasser des ennemis trop nombreux
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* une animation ultra fluide.
* des graphismes trés fins.

* encore un soft qui se joue a
deux! Super!

* des décors décevants.

P

Voici le premier d'une longue série de boss. Je ne sais pas
si cela vous fait le méme effet qu'a moi, mais tous ces
décors, boss et sprites, me rappellent étrangement Raiden.
Tout cela n’est que fortuite coincidence.

Le jeu se joue sur deux niveaux. En effet, suivant que vous
soyez en hélicoptére ou en tank, les ennemis ne se situeront
pas au méme niveau. Si le tank peut abattre les hélico-
ptéres, Ihélicoptére lui ne peut pas abattre les tanks. Il y a
de l'injustice, je sais.

IVEAU DE DIFFICUL]
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D E s mourir 12 plus pelle femme
COMICS

piderman le sentait. Son spider sens |'avait prévenu.

C’est un peu comme lorsqu’on se leve alors que

Madame Soleil vous dit de rester couché, et que, bra-

vant la prophétie a deux francs, vous sortez pour vous
faire écraser par un 38 tonnes. On a tous, a quelques légeres
variantes prés, connu ¢a. Spiderman donc, sentait le danger.
De plus, 'absence des X Men l'inquiétait étrangement, ou
strangement devrait-on dire! Ah! Ah! Qu’est-ce qu’on rit!
Spiderman se lance donc dans une enquéte qui, finalement, le
fera tomber dans un piége. Cest dailleurs dans ce piége qu'il
retrouvera quatre des X Men, emprisonnés eux aussi. Le temps
de prendre des nouvelles de tout le monde, de se faire la bise
ou de se serrer la main, c'est selon, vous devrez étre prét a
repartir! Cette fois, c'est pour survivre! Tombés dans le piege
d’un malade mental profond, genre M. Jospin mais en plus
grave, les X Men et Spiderman auront bien du mal a sauver
leur peau et leur déguisement a la |P Gautier. Suivez moi, je
vous fais une visite guidée des lieux et, croyez moi, ¢a vaut le
coup d'ceil! J'allais oublier! Mettez-vous un fond musical béton
si vous voulez vraiment é&tre dans 'ambiance.

ghut de

tar du début
' 4 dans un
au on ne peut
facile, Spidey
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opes,
it X MEN
rogard do LCONTRE STAR WARS
|aser! Trouvez Deux jeux d'actions pm -
les qe“‘“‘e: qui, chacun dans leur
p'es?““: genre, proposent de la
e variété. Lequel de ces
f",‘:‘:;“.“ ™ deux softs multi-actions est, & votre avis, le vain-
faut, les cha- queur de ce sanglant duel? Des deux cétés, on
tiots tout en est gratifié de musiques exquises, superbes,
svitant les géniales... L'un et l'autre proposent de la variété i
rails minés- et de l'originalité dans leurs diverses séquences
Comme si cela de jeu. A ce propos, il faut signaler que Star
ne suffisait Wars exploite plus les capacités techniques de la
pas, des console. X Men, tout en étant graphiquement travaillé, n'utilise en rien les capacités de
ennemis Vous la 16 bits Nintendo (en dehors, comme je l'ai déja signalé, des sons). En ce qui concerne
. robot tueur apparaitra lorsque la durée de vie, les deux softs se valent. Alors? Dilemme? “Entre les deux mon coeur
ul

lus difficles. balance”. Accordons, d'un “geste magnanime”, la victoire a Star Wars qui a su tirer plei-
nement profit de la console.
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Cet air, ces griffes, ine... Vous ne ‘ (on réve!)
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‘ C’est de la qualité que Si vous désirez un bon jeu, un
vous recherchez pour trés bon jeu, un excellent jeu,
vos fétes de Noél? C’est vous pouvez aller, les yeux fer-

/‘ un soft trés beau, aussi més et la langue pendante, chez

AN bien au niveau visuel que votre revendeur préféré, vous ne

| == sonore, qui, a Iinverse serez pas dégu. Et pourtant, il ne
| d’'un Magical Quest, ne se termine faut pas croire que ce titre soit parfait par-
| pas en un aprés-midi! Vous étes alors tout. Tenez, par exemple, il n’utilise pas le
| bien tombé avec les X Men. Non mode 7, ce qui est toujours regrettable pour
| seulement le jeu offre de la variété, une Super NES. A part cela, a n’importe
mais en plus, il est magnifiquement quel niveau que se soit, Spiderman and The

réalisé dans le domaine sonore; c’est X-Men est parfait. A I’écran, tout bouge

une réussite, aussi bien au niveau des bien, les graphismes sont fins et lumineux;

graphismes que de I'animation. Une les animations des personnages impeccables

fois que I’'on a commencé, on ne et les musiques sublimes. De plus,

peut plus s’arréter. Un soft comme Spiderman est doté d’un grand intérét et

\ 9 I
celui-la, on en demande la suite! d’une variété de jeu sans égal sur cette m’m'“[ : 17
Vite, les X Men 2! bécane actuellement. Un must. mlm“ml : 18
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JE REVAIS
D’UN
AUTRE

MONDE... O

et répété au super cher-
cheur: il ne faut pas jouer seul avec un

accélérateur de particules, c'est dangereux ! Mais il n'en a fait qu'a sa téte, Lester Knight Chaykin. Pas-
sant des jours et des nuits sur des recherches trés pointues dans le domaine du nucléaire, il a fini par
tenter le diable. Je vous explique en deux mots ce en quoi consistaient ses travaux car ceci n'est pas
vraiment explicite dans la doc! Un accélérateur de particules est constitué d'un gigantesque tube en
cercle dans lequel on peut accélérer magnétiquement des particules, en leur faisant faire plusieurs
tours jusqu’a ce qu'elles se rencontrent entre elles, boum ! ca fait des explosions microscopiques (et
encore, c’est un euphémisme) que 'on prend en photo. On étudie ensuite les clichés en faisant des
calculs compliqués, cela permet de découvrir de nouvelles particules encore plus minuscules que les
précédentes. Mais revenons 2 ce cher Lester qui se voit victime d'un accident spatio-temporel, a cau-
se d'un banal accident di  la foudre tombant sur l'accélérateur. Les particules qui étaient accélérées se
voient soudain déviées et accélérent encore plus, dépassant la vitesse de a lumiére (une hérésie phy-
sique) faisant ainsi voyager le brave chercheur dans 'espace—temps. Ce dernier se retrouve plongé
dans un autre monde (Another World en anglais d'oti le titre). Il aurait pu atterrir dans un monde
rose bombon dans lequel les lacs auraient été remplis de mousse au chocolat et ou les filles lui au-
raient toutes dit oui. Mais non ! Il s'est malheureusement fourré dans un péwrin hors du commun, un
Grand moment de solitude humaine ! vrai truc de jeu vidéo en fait ! Pris au piége dans un monde glacé et froid, ce dernier va devoir se sor-
Mais qu'est-ce que je peux bien foutre [a ? tir de tout plein d'aventures bizarres et dangereuses. Pour vous, cela se résume a le faire progresser
dans une série de niveaux qui se suivent 2 la maniére d'épisodes de feuilletons. Certains seront liés en
ce qui concerne les actions 2 entreprendre. Dans chacun, le but est d'avancer toujours plus en avant
en résolvant des énigmes et en réalisant des actions trés précises. C'est votre timing et votre dexté-
rité qui feront la différence car les piéges sont nombreux. Un jeu original et envolitant.

LE PREMIER NIVEAU

Vous sortez de la piscine en 1 et allez 3 droite en marchant d'un pas nonchalant, comme ¢a, mine de rien ! A I'écran suivant, vous rencontrex des sang-
sues que vous écrasez du pied, chacune leur tour (il y en a deux). Continuez a droite, toujours en marchant et, dés votre arrivée a I'écran suivant, conti-
nuez votre tavail d'écrasement de sangsues. Surtout, ne sautez pas par dessus, cela serait fatal pour vous 1 Arrivé a I'écran suivant (toujours vers la
droite) avancez trés doucement jusqu’a ce que le gros monstre noir apparaisse. Méfiez-vous de son regard rougeoyant et courez tout de suite vers la
gauche en retournant sur vos pas. Traversez ainsi tout le niveau vers la gauche, sans jamais vous arréter. je vous rappelle que le gros machin vous
court aprés. Passez devant la piscine (1) et continuez vers la gauche, vous arriverez au piton avec la liane qui pend. Sautez dans le vide en vous accro-
chant 3 la liane. Le monstre vous bondira dessus dans le méme temps, peine perdue, vous serez pendu dans le vide, sauvé ! Mais, dans un bruit de
craquement horrible la liane se brisera...pour vous emmener a I'écran de droite (1). Une fois de plus, courez a fond sur la droite car le monstre
revient, le retour Il ! Et est reparti pour vous taper tous les écrans vers la droite et, au moment ou le monstre bondira sur vous, un coup de laser venu
de nulle part tuera le monstre. Un mystérieux p ge s approchera de vous, votre sauveur et votre futur gedlier. Mais 'est une autre histoire...

Le bureau, le siége et Lester (vous donc)
se retrouve tous trois transportés dans un
monde plutdt louche, et sous-marin qui
plus est ! Mettez le curseur vers le haut et
remontez fissa & la surface. Des tenta-
cules commencent déja venir du fond pour
vous happer.
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Lorsque vous tirez au pis-
tolet laser sur un ennemi,
celui-ci reste un court ins-
tant pétrifié a I'état de
squelette et disparait,
pluit !

On prend son élan et hop ! , facile ! Méfiez-ous de ce genre de passage
qui demande une grande dextérité et un timing hors pair.

BN De l'eau, de
) l'eau, de
I'eau de
pluie, de

I'eau de la-
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Bagarre au
corps &
corps, met-
tez lui le
doigt dans Comment éclater une porte quand on ne posséde pas la clef ?
Ioeil ! Utiliser son flingue en méga-patate !

Comme quoi, tout
n’est pas que bleuté
ou noir dans ce
jeu.On ne peut pas
encore dire que I'on

* Des passages un peu voit la vie en rose,

difficiles et stressants a
la longue.
» C’est tout !

Une curieuse
apparition
dans un ciel
d'orage.

- 4 Il est difficile de ne pas
f o | adorer ce jeu et je peux
i vous dire que quand on
\

S0 /| y goite, on ne peut plus

s'en passer. La tech-
nique des polygones, les
graphismes, tous les éléments,
donnent une ambiance bien parti-
culiére, unique. Pas de probléeme
pour la durée de vie puisque le jeu
est trés difficile, heureusement
que les mots de passe sont |a !
Comme ce jeu novateur ne pro-
pose pas seulement de foncer téte
baissée, et qu'il faut autant
se creuser les méninges que
d'avoir des réflexes d'enfer, on
peut le faire entrer dans le club

des meilleurs jeux Super
Nintendo. OLIVIER @

Quand vous
arrivez de

la plate-forme
supérieure a
gauche, n'oubliez
pas de sauter
par dessus

les pics situés
en contrebas
Dans le cas
contraire,

vous vous ferez
empaler.

Quelle joie de recevoir et de
découvrir enfin, Out Of This
World sur Super NES. Ce jeu,
illustre par sa réputation, est
un jeu qui devrait marquer sa
génération. Si le scénario est
en béton armé, c’est également le cas de
la réalisation qui utilise un nouveau
concept de programmation sur console:
les polygones. Ce nouveau concept révo-
lutionne complétement le monde des
jeux vidéo, puisqu’il permet une anima-
tion d’enfer des personnages, méme si
ceux-ci ne sont pas d’une beauté sidé-
rante. Une fois plongé dans le feu de
PPaction, on oublie complétement ce cété
un peu décevant de Out Of This World et
I'on se laisse complétement emporter

par I'aventure, c’est en cela que ce
titre est dément.  J'm DESTROY @

)
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mais c'est tout
comme en ce qui
concerne les cou-
leurs.
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Rien de prévu pour le prochain millénaire ?

Parfait. Appuyez sur le bouton “start”

Zelda lll, c’est plus de régions, de niveaux, de monstres, de
mystéeres, qu'il n’est possible d'imaginer dans un jeu vidéo.
Pas une minute de répit.

Votre quéte héroique dans I'ancien temps vous transporte

du Monde de la Lumiére au Monde des Ténebres.
Avec les graphismes 16 bits vos ennemis prennent une dimension diabolique.

Avec le son digital 8 pistes vous entendez tout, craquement des @T_* St
escaliers, grondement des chutes d’eau, crépitement de la pluie. ¢

Et pour la premiere fois, les textes, y compris I'appel télépathi-
que de Zelda a Link, sont intégralement traduits en francais.
Dans vos chaussures Pégase, préparez-vous a courir a une vitesse surhumaine.

Apprenez a vous battre dans les foréts et les marais, armé de votre baton
de glace ou de votre boomerang. Vous sauverez Zelda. Vous prendrez

,‘, ‘ possession de 'Epée Supréme. Vous serez victorieux du grand sorcier
Py Agahnim. Mais vous ne serez pas encore au bout de vos peines.
Zelda lll. Vous pensez en avoir fini. Mais c’est juste le début.




* Trop de choses pour un
si petit écran, c’est
Pour combattre les ennemis, il faut se mettre & fouillis!
proximité d'une boule, ou méme d'un ennemi, et « Le moins bon des trois

appuyer sur le bouton adéquat pour le happer. jeux de la série (avis per-
Vous pouvez garder, ainsi, un projectile en attente sonnel!)

lEs collé sur le parasol pendant longtemps et le balan-

BULLES, N
LES
ARC-EN-CIELS

ET LES

es inconditionnels de la saga des Bubble Bobble en arcade ou sur consoles vont étre

heureux d'apprendre que Parasol Stars, le troisiéme volet de la série, sort sur Game

Boy. Cette fois, et depuis longtemps, il ne s’agit plus des petits dragons du premier

épisode mais toujours de Bub et Bob qui se retrouvent dans de nouveaux mondes
toujours aussi féériques et bizarres. En fait, c’est Bub qui est le héros de cette aventure
puisque Bob est parti en vacances (traduisez: on joue seul a ce jeu!) Bub, donc, a fait I'aqui-
sition d’'un nouveau jouet: un parasol! Non pas qu'il y ait trop de soleil mais les mondes qu'il
va traverser sont peuplés d’ennemis et de petites boules d’eau. Grace 2 lui, vous pourrez les
attraper et les renvoyer sur d'autres. Les niveaux a traverser sont des mondes différents
(monde des bois, de la musique, etc...)
constitués de plusieurs tableaux en vue
de coupe. Chaque tableau est constitué
d’étages sur lesquels Bub se balade,
évite les monstres et utilise son parasol.
Les items—bonus sont évidemment aussi
nombreux que dans les autres épisodes.
Pour passer un tableauy, il faut avoir
exterminé tous les ennemis qui s’y trou-
vaient et, pour faire de méme avec un
monde, il faut vaincre un super boss.
Une atmosphére de féte se dégage de
ce jeu dans la plus pure tradition: des
jeux d’arcade Taito.

Le monde de la musique avec un piano qu'il faudra bombarder a plu-
sieurs reprises pour vous en débarrasser.

'. . '“ P i JIFFICULT! FFICE
b do ge o IVEAU DE DIFFICULTI
0 P bo d 0 ], | JEUR!
Un univers concu autour de plates—formes en étages avec arcade est excellente et le pla dique "0 1
des bulles d'eau qui se baladent et des ennemis trés qua ota ota ar o etrouve L
bizarres. Voila ce qui vous attend dans Parasol Stars. ablea ompléteme 0
O g J
ouivier (& y
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GAME Boy

USE THE
FORCE,

Lu KE ] h la Guerre des Etoiles, que de souvenirs lors de
st sa sortie en salle il y a bien longtemps! La trilogie de

Georges Lucas a marqué tout le monde du

cinéma et, en particulier; les fanas de science—fic-
tion qui ont été les témoins de la construction d'un uni-
vers mythique ol deux forces opposées mais provenant
d'une méme source se ménent une lutte sans reliche,
celle du bien contre le mal, représenté par le terrible
Dark Vador et Empire. Le jeu Game Boy vous propose  /
de rejouer les principales scénes du film en se plagant
du cété de l'Alliance, c'est-a—dire des gentils Jedi, lut-
tant contre 'Empire. Vous commencez par camper le
réle de Luke Skywalker, héros Jedi, rebelle parmi les
rebelles et soucieux de faire exploser I'Etoile Noire 2 la fin

Arrivé sur I"Etoile Noire, vous devez lutter contre du film, pardon, du jeu... Je raconte la fin car tout le monde
des hordes de Stormtrooper, les soldats blancs de la connait! D’ailleurs, il sera beaucoup plus difficile pour vous
[Empire. d'amener Luke et ses amis jusqu’a cette fin alors qu'en ayant

simplement vu le film, vous comprendrez! Vous commencez dans le désert de Tatooine, & bord
de votre landspeeder qui progresse en vue de dessus entre les monstres rares, mais collants, et
les tourelles ennemies. Six grottes sont & découvrir dans le désert, dont trois capitales. Dans
une, vous trouverez Obiwan Kenobi qui se joindra & vous, dans d’autres, vous aurez un
auto—fire (la premiére, passage obligé), des boucliers pour le Faucon Millenium, de I'énergie, des
vies et surtout votre sabre laser Jedi que vous pouvez utiliser quand bon vous semble, en alter-
nance avec le flingue. Si vous trouvez la sortie, vous arriverez dans la Cantina et ses rues pleines
d’ennemis. Lorsque vous entrez dans des grottes (et dans la cantina) le jeu passe en vue de pro-
fil et consiste en un mélange plates—formes et beat—-them-up a tir. N'oubliez pas de récupérer
R2-D2 dans le Sandcrawler qui se trouve dans le désert. rencontrez Han Solo dans la Cantina,
i : il se joindra a vous (il peut tirer des coups plus puissants que les vétres). Allez au Mos Eisley
Remarquez a vitesse & laquelle vole votre vaisseau Spaceport pour trouver le Faucon Millenium qui se trouve dans un hangar dont je connais le
dans les couloirs de [Etoile Noire, co shoot-them—up  numéro mais pas vous (hé, hé!) Des scénes de hangars (dans lesquelles vous ferez connaissance
on vue de dessus annonce le dénouement. avec les Stormtrooper tout blancs) feront alors place 4 la traversée (héroique) du champ d'asté-
roides en 3D. Arrivé sur I'Etcile Noire, vous devrez & nouveau traverser des hangars et vous
aurez droit & un passage d'ascenseurs qui vous occupera un bon moment, un vrai labyrinthe!
Munissez-vous d'un papier et d'un crayon et faites—vous un plan, c’est le seul moyen de vous en
sortir! Un conseil: il vaut mieux monter! Vous irez ensuite dans la salle du Tractor Beam, cet
immense générateur qui attire tous les vaisseaux vers |'étoile noire, les empéchant de I'attaquer
a vue. Une petite séquence de destruction de ce boss (différente de la NES) vous fera utiliser le
laser de Han Solo, plus puissant. C'est ensuite au tour de la Princesse Leia d'étre délivrée de sa
prison, puis au tour de la fameuse scéne de la poubelle dont les murs tentent de vous presser
comme des citrons. Un énorme serpent vous en fera voir de toutes les couleurs! Retrouvez le
Millenium et c’est parti pour des combats spatiaux en 3D jusqu'a la base rebelle. R2-D2 donne
’ les plans de I'Etoile Noire aux grands stratéges
% qui lancent Luke et ses potes a I'attaque de
:‘,,::,m A e v I'Etoile Noire. Un shoot-them—up en vue de des-
sus et aux scrollings horizontaux et verticaux fait
son apparition jusqu'a la scéne finale de destruc- [+
tion de I'Etoile Noire, en envoyant un méga—cara-
mel dans le trou; évitez I'alcool car il faut savoir |z
viser. Voila, le jeu est terminé, merci d'étre venu, |
I Empire n'est plus, du moins jusqu'au prochain
épisode!

Le Sandcrawler dans lequel vous trouverez sans doute ce bon vieux R2-D2. e
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VERSION GAME BOY CONTRE VERSION NES

‘ Les développeurs uétramgen& de Star Wars sur Game Boy qui tra-
 vaillent pour Ubi ont dii se soumettre exactement au scéna-
rio et aux phases de la version NES. Il a fallu évidemment tout
‘_ n&v:grammer car les esseurs des deux machines sont com-
| pletement différents. En ce qui concerne les graphismes, tout a
 été refait en suivant sur vidéo le jeu NES qui avait été filmé dans
 sa totalité. il faut savoir que les cartes des labyrinthes sont les
l mémes dans les deux versions, par exemple. Par contre, quelques
problémes se sont posés quant aux spécificités techniques de la
| Game Boy. Certains écrans NES contenaient des presses, par
| exemple au nombre de deux, sur la droite d’un écran, alors que la
| Game Boy ne peut en afficher qu’'une. Comme le passage sous la
| seconde presse dépend de la premiére, il faudra titonner sur
| Game Boy, cela donne du piment au jeu. D’autre part, le nombre
 de couleurs n’étant que de 4 (des niveaux de gris) sur Game Boy,
il a fallu entourer les projectiles tirés par Luke de blanc, pour que
 ’on puisse les voir. La jouabilité, ensuite, a été revue pour éviter
 les crises de nerfs occasionnées par la version NES, bien trop diffi-
cile a terminer. Pour P’anecdote, sachez x:zl’w termine quand
' méme le jeu en 34 minutes excatement, Ubi, sans s’arréter,
en ne passant que par les endroits importants et en connaissant
 certains tips, certains passages et le jeu par coeur!

* Un peu plus d’aventure
aurait été sympa !

Le Tractor Beam qui atire les vaisseaux contre ['Etoile Noire
pour la protéger.

L'écran de sélection des person- i va s " a vous. Ses pouvoirs lui

nages et de leurs armes. cing fois de suite I'un des

Remarquez le pourcentage indi-
quant en bas, 3 droite, oil vous &l Enfin, un jeu Game Boy qui dépayse et
en étes dans le jeu. 1 nous apporte un nouveau plaisir, celui du
jeu reprenant un théme ultra classique
de la science-fiction, pour en faire une
série de phases éclectiques toutes reliées
entre elles dans une gigantesque aven-
ture. Nombre de jeux ont déja tenté le coup en se
ramassant lamentablement (je pense, par exemple, au
| récent Start Treck). Dans Star Wars, qui est la fidele
adaptation de la version NES, la diffculté insurmon-
table en moins, on découvre toutes les aventures des
héros de la saga de Georges Lucas comme dans le
film. Chaque scéne est prétexte a un niveau du jeu et
I’on passe avec bonheur de phases plates-formes et

beat-them~up aux phases dans I’espace pour en finir
GRAPHISMES : 17

| avec un shoot-them-up. Les développeurs ont réussi
ce tour de maitre de rendre les différentes phases m H "
toutes aussi passionnantes les unes que les autres et mm 4 "
en compléte interactivité. Moi, jadore et j’en m s "

| redemande! OLIVIER @ m : ,ﬂ]

P A T S A e

Le Faucon Millenium, enfin!
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* Une durée de vie excellente.

* Enfin, un bon jeu de
plates-formes, inventif, dans
le style Mario.

* Une lenteur générale un
peu énervante.

Contrairement a la version NES,les "M’ ne servent qu'a

‘ CA vous rapporter des points.
S’'PASSE

22 MGCDONALDLAND
CA... |

ic et Mac sont de retour sur console et, cette fois, c'est la Game

Boy qui s’y colle! On retrouve a peu prés les mémes aventures

que dans la version NES avec ce bon vieux Ronnie Macdo qui a

perdu son sac a malices. Vous pouvez choisir de jouer le réle de
Mic ou celui de Mac dans une aventure a deux niveaux de difficulté que I'on
choisit au début de I'aventure. Le jeu se présente comme un jeu de plates-
formes classique en vue de profil et a scroling multidirectionnel. Vous devez
engloutir le plus de “M” pour vous faire des points et progresser en évitant
les ennemis. Pour les éliminer; emparez-vous des blocs qui trainent et balan-
cez leur dessus. Il faut utiliser des plates-formes mouvantes et destructibles
en prenant garde de ne pas se vautrer, malgré les neuf vies que I'on a au
départ.

Ce bloc va vous... bloguer. No problemo, il est aussi
possible d’en ramasser en étant dessus. Le passage

Descendez dans le trou et vous en serez quitte pour un petit
voyage dans |'espace.

Les plates-formes sur la gauche mon-
tent et descendent alors que des
chauves-souris attaquent simultané-
ment.Bonjour chez vous!

O N N A )

| i A b e car je ai dosé d " .
GRIMACE’S - j g . " = ¥ RE : F : DR
ForResT i . . ; et
Bo A Do d d DIFFI ’
'IAI'II A0YRAN LI LA A LA A AL LA A AU L L "
DO PO O [ ) )
Pour accéder aux niveaux, votre personnage devra arge avec le éré en p O OMBRE D (0
obligatoirement prendre les chemins passant par les . d — s "
niveaux. Il faut évidemment avoir passé un niveau 4 s
pour passer au suivant. ; . \
d d on déro
0 q d
q pa pid :
P P d D
PO P orsq on jo ¢
0 Ps, O d compte q d NI M [
ong PO out public do W/ 1
b D o
N <
- "7 0 0
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WARIO VS

MARIO.

Jone des Arbres =

La vue de Marioland se
fait a la maniére de
Super Mario World sur
Super Nintendo. Mario
peut aller d'un monde a
I'autre en empruntant les
chemins qui les relient.

lors que Mario, que I'on ne présente plus, continuait

sa croisade a Sarasaland contre Tatanga, une de ses

vieilles connaissances refit surface. Connaissez-vous

Wario, le copain d'enfance de Mario qui a toujours
été jaloux de sa popularité dans le monde des jeux vidéos.
Wario, c'est I'anti-Mario: habillé de la méme fagon avec la
salopette de plombier, il est muni des mémes gants et de la
méme casquette mais avec un sigle de Mario a I'envers. Le “M”
devient ainsi un “‘W" comme dans Wario! Pour une fois, il
semble bien que le faux—ami de Mario ait réussi a s'emparer de
son chiteau, Marioland est donc en danger et Mario doit inter-
venir. Le probléme est que Wario a pris soin d'éparpiller les
six pieces d'or du chiteau a travers Marioland. Il faut ces six
piéces pour ouvrir la porte du chiteau. Chaque piéce est gar-
dée par un boss i la solde de Wario et constitue le dernier
niveau de six mondes contenant plusieurs niveaux. Il y a la
Pumkin Zone et son monde des horreurs, la zone de I'espace
dans laquelle Mario peut jouer au Cosmonaute, la zone de la
tortue qui fait nager Mario en eau trouble, etc... Les pouvoirs
de Mario peuvent prendre plusieurs aspects. Outre les clas-
siques bonus rendant Mario invincible, le transformant en
Super Mario (plus grand), en tireur de boules de feu, vous
trouverez une carotte qui fera voler Mario devenu Mario—lapin
ou pourrez le faire nager. Mario peut se balader dans
Marioland librement, en allant d’'un monde a l'autre, mais il
doit traverser tous les niveaux d'un monde pour atteindre le
dernier afin de vaincre le Boss et récupérer la piéce d'or. Des
salles secrétes, des warp—zones, des bonus de fins de niveaux
et méme un Jackpot accessible & tout moment font de ce jeu
ce qu'il est: un immense espace de plates—formes dont Mario
doit venir a bout le plus rapidement possible. Heureusement
que trois sauvegardes vous permettent de reprendre le jeu a
'endroit ol vous l'aviez abandonné aprés avoir éteint votre
Game Boy. Merci Nintendo!

JOYPAD » DECEMBRE 1992 « 152



w -
I RS o G R TR
: leilprelipinmimmcy [ 1] : 3
‘T-L-’A- M e Mo S “:4-;»:4;’./‘..-»...:-0..../,»...-.%

B0 ¥ 58w - LE LTS

Et un Boss en moins, un! Récupérez la pidce d'or et amenez la a la porte du chateau. Vous aurez déja parcouru 1/6éme du jeu précé-

dant le monde se trouvant derriére la porte du chateau.
SUPER MARIDLAND
GONTRE
SUPER MARIDLAND2

rt — ) L {] facile! Tout va se jouer dans les|
nuances, alors prenez une aspirine, relaxez-vous et écou-|}
tez le message de Frére—Olivier! Super Marioland est tou-
jours resté, avec Tetris, mon jeu préféré sur Game Boy.|
Méme si ces graphismes ne sont plus aujourd’hui ce que
I'on fait de mieux sur cette console, méme si Mario était
un peu trop petit, méme si je |'ai terminé depuis longtemps, cette cartouche reste
toujours dans I'une des deux petites sacoches de I'étui Game Boy. Et Super
Marioland 27 Eh bien, je suis un peu dégu car les graphsimes ont été retravaillés et
je trouve le sprite trop grand par rapport a la taille de I'écran. De plus, on sait &
peu prés d'avance ol I'on va. Les nouveautés sont 1a mais 'originalité coutumiére
de ce genre de jeu est curieusement absente. Super Marioland 2 est un super jeu
béton, mais je préfére le premier épisode.

D}

VU ET DISPO CHEZ ARKADOID
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*Hey les mecs, c’est Mario!
*Une bonne durée de vie.
*Une jouabilité inégalée.

*Un sprite tros gros par rapport
a Iécran.

*On connait d’avance les mondes
a découvrir et leur nombre.
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B 01 O 008 & 05 ¥335
Les clochettes placées en milieu de niveaux vous per-

mettent de reprendre le niveau  cet endroit plutét que
tout recommencer lorsque vous perdez une vie.

Ala fin de chaque niveau, il est possible de sortir en mon-
tant jusqu'a une clochette qui vous aménera i ce niveau
bonus. Une pince ira chercher un cadeau plus ou moins
intéressant comme dans les machines a sous de foires.

EDIT! NINTEND(
ENRE :PLATE-FOI
IVEAU DE D CL
)IFFICULTI 0
DMBRE DE NIVEAL |
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Enfin, un peu de repos bien mérité! Profitez-en pour
recharger vos accus et dormir un peu. Mais pas trop
quand méme, hein!

JE TE
PETERAI
LA
GUEULE!

eorge Foreman, dont tout le mon-
de croyait savoir qu'il était définiti-
vement parti a la retraite aprés avoir
remporté son championnat du
monde en 1973, a fait ce que I'on appelle
un “come back” réussi. En effet, plus de
dix ans aprés son dernier match officiel,

il est revenu, toujours aussi déterminé
et fort que jamais, en gagnant 24
combats dont 23 par KO, en trois

saisons seulement!

Dans ce jeu, vous allez avoir la dure
tiche d'incarner Foreman en person-
ne, pour des combats mythiques et trés
disputés! Le but étant d’écraser la concur-
rence et d'effacer toute opposition trop sé-
rieuse, pour enfin assouvir votre réve le plus
fou, le plus dingue: devenir champion du mon-
de des poids lourds!

Ne croyez pas que ce n'est qu'une utopie. Avec
toute la panoplie de coups dont vous disposez,

R
¢ay est, votre adversaire est KO, il ne vous reste plus qua
admirer le spectacle et 3 espérer qu'il ne se reléve pas!

En appuyant
simultanément

-| délivrerez un endo sortie a pe
super coup de |
poing qui fera
reculer [adver- P e S "
saire a plus de i
cing métres!

Mais attention, e la ba . . T
cest limité! . es coup ent de toutes pa vo

aorene
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sur les deux 0 essayez pas de compa
= boutons, vous —_— A T — s

* Un grand nombre de coups.

* La musique et Pambiance.

* Les graphismes fins et colorés.
¢ Le jeu a deux sauve le tout.

* Beaucoup trop facile!

* Pas de password.

* Une animation un peu lente.
* Pas assez d’options.

tout est possible. Vous pourrez d'abord choi-
sir la rapidité avec laquelle vous pourrez don-
ner les coups. A ce propos, il semble évident
que le réalisme voudrait que I'on joue en mode
“fast”"! Une fois sur le ring, vous pourrez déli-
vrer toute votre hargne et votre science du jeu.
A l'aide de crochets, d'uppercuts, de directs au
menton, de coups de boule (ah non, pas ¢a!)
et autres esquives en tous genres, le combat
risque d'étre rude! Surtout que vous possédez
un Superpunch! A chaque repos, les juges vous
attribueront un certain nombre de points se-
lon votre prestation. Aprés chaque victoire,
vous vous verrez attribuer des points de puiss-
sance qui vous permettront d'alimenter votre
“banque de puissance” pour acquérir une plus
grande résistance, un meilleur jeu de jambes et
une plus grosse patate!

VMANIAB
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MlSSION
DANGEREUSE
POUR UN
AGENT DE
CHOC!

on nom est Kurtz. Siméon Kurtz. A

I'heure ol ['écris ces quelques lignes,

J'ignore si elles feront office de testa-

ment, ou si vraiment on pourrait un

jour s'en servir afin de suivre ma piste. Car ef-
fectivement, je suis en pleine filature. D'ailleurs,
je suis encore en train de me poser la question
sulvante: comment ai-je pu en arriver [a? Je me
le demande encore. Tout ce dont je me
souvienne, est que I'on m'a volé des do-
cuments ultra-secrets qui se trouvaient
dans ma mallette, et que maintenant,
je dois tout faire pour essayer de
les récupérer. Si par
malheur, ces dossiers
venaient & tomber
entre des mains

je redoute, il se
pourrait bien que
l'on assiste 4 un
cataclysme irré-
versible! A moins,
évidemment, que |'y mette mon grain de
sel, ce que [ai bien lintention de faire. Fort
heureusement, avant de me larguer dans
§ cette “jungle” indescriptible, les services
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* Une animation a couper le
souffle!

« Difficile de s’ennuyer!

* Une action non-stop.

* Les cinq engins motorisés!

* Les musiques trés “Out Run”.

* Out Run, on commence a
connaitre, non?

secrets, qui sont affiliés au gouvernement amé-
ricain et qui nient mes agissements pour raison
de sécurité, ont mis toutes sortes de véhicules
a ma disposition. Car ['ai aussi appris que je de-
vrai traquer ces malfrats & travers toute |'Euro-
pe, que ce soit en France, en , en

par I'Autriche, I'ltalie ou I'Allemagne! Je devrai
donc jouer les James Bond dans une Porshe, une
Ferrari, un bateau & moteur; un Jetski et une
moto! Rien que ca! Bien sOr; ¢a tombe sous le
sens, Il faut que je méne ma mission a bien et le
plus vite sera le mieux. Qui pourrait envier ma
position, aujourd’hui?! Alea Jacta Est !"

\UX DE DIFFICUL!
VBF UEUR

VAN
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AVEC )4 Jl“

ELVIRA,

o t 'emblée, je vous lance
l°“| LE e A el mon venin en pleine

* fe % A .

[] e R S ’ poire: Blutot que

EM s . d'aller trainer dans les
I P ® ’ * p ; :

cafés et autres bars malfamés, trés

tard le soir, pour aller vous défouler sur

tous les flippers, je vous conseille vivement le pal-

liatif inoffensif que constitue ce jeu sur Lynx. Et toc!
Non seulement, vous ne risquez pas de vous faire éjec-
ter par le Barman, mais en plus, vous ne dépenserez pas
un sou, et vous pourrez recommencer autant de fois que
vous le désirez ! C'est-y-pas beau ¢a ! Oui, hein ? Et atten-
dez, ce n’est pas fini ! Car je ne vous ai pas dit que vous
3 pourrez vous éclater sur deux flippers ! Oui, monsieur !

g Sur celui d’Elvira, vous savez, la Princesse des Ténebres,
1 " vous devrez, bien sir anéantir les forces du mal qui trai-
nent sur Terre depuis trop longtemps déja. Sur I'autre
machine, appelée Police, votre réle sera d’éliminer toute la
racaille délinquante qui déferle dans nos rues, de plus en
plus nombreuse et, surtout, de plus en plus souvent. Vos
! e i seules armes seront les deux Flips, qu'il vous faudra manier
FHET S avec délicatesse pour viser des cibles précises. Mais ce
P ERS B n'est pas parce que ces flips sont les plus grands que jai
- jamais vu que ce sera plus facile pour autant. Loin de la !

q‘(j’;

4

* La finesse des graphismes.

* L’impression de jouer sur
un vrai flipper

* Le seul et unique flipper de

¢ L’ambiance sonore semble
étouffée.

* L’animation aurait pu étre
un poil meilleure !

la Lynx !
s 4 B Bt So e DIFFICULTE : MOYEN
QR et e o drolt dius VEAU DE DIFFICUL
asiues e de détail 3 NOMBRE DE NIVEAL
devan oindre faux-pas ¢ " .
suadé que vo pas dé f‘_’, -
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AVENTURES
DANS LA
CITE,

RACHID!

Tiens donc, un boss & 6 bras ! On s'amuse
comme on peut, et en parlant d'amuse- ‘ .8 b A . \ ST

ment, Rumi a I'air de bien s'amuser avec y , F ‘ 5 ’ ' 4 ‘ ) » ' > ) Fl

cet ennemi pseudo-dangereux.

agdad, 4 une époque indéterminée, vous &tes en plein trouble car un tyran venu

d'Occident, nommé Hyugues de Paine, a passé un accord avec le monde des dé-

mons pour s'emparer de Bagdad et de ses alentours. Heureusement, il reste Sa-

dora, un ancien croisé resté au pays aprés des démélés avec les autorités locales
(voir Exile tout court). Il lui incombe donc le devoir de sauver une fois de plus cette ré-
gion du globe qui lui est si chére. Et puis, tant qu'il y est, il va demander aide a ses amis
Rumi, Fakir et Kyndi. Evidemment, ils sont tous préts a se battre envers et contre tous,
et méme plus. Pour cela, ils auront a leur disposition des tas d'items et plein plein d’armes.
lls pourront méme, s'ils le désirent, utiliser la magie. Dans ces conditions, comment ne pas
tous les sauver?

Voici les différentes aptitudes des personnages de ce jeu. Ainsi, Sadler poséde une frappe et une portée moyenne, Rumi
frappe loin mais faiblement, la pnr(ee de Klndv est au niveau du corps a corps, mais est d'une frappe exceptionnelle, et les

W du fakir sont long & préparer mais arrachent.
_\ p—t
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* C’est cool, un jeu qui allie
recherche et baston.

* Comme d’habitude sur nec,
Pintro est superbe.

* 4 personnages, c’est cool.

* Le systéme de points
d’expérience est trés bien

* On ne comprend pas I'his-
toire.

e * Un peu répétitif.
y * Le menu n’est pas trés
2 2\ - ergonomique.

Comme toujours sur nec, les dessins animés d'introduction sont superbes, et ce jeu ne faillira pas
a cette réputation.

¥ GOLD @Rasa
P EXP OO o

Voici le premier boss. Admirez au passage la boule qu'il vous envoie, et le superbe coup planté tombé descendant de Sadler.
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JUSTE POUR
GOUTER!

E MABONNE
OUR 6 MOIS: l30
Ay LIEy

e suis prudent. Joypad me plait, c’est vrai, j'ai une console, c’est vrai i3 :
aussi. Mais voila: et si c’était la fin du monde demain? J'aurais payé un . ' 8
abonnement d’'un ou deux ans pour rien. L3, avec cette formule, je peux ; OF '
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 9
Si au terme de ces six mois le monde n’a toujours pas sauté, je pourrai AHL & nEsTHOY s
en direct ive de

considérer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le > YO
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numéros ne me D p,
colte que |30 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c’est :

vraiment pas cher! Je m’abonne!

. NINTENDO - NEC - LYNX - NEO GEO

@ sl ! LES JEUX SUR CD“'D“:”
N\ > OV
ARG s

>

Pour commander les anciens
numeéros, envoyez-nous un
chéque, 30 F par exemplaire

commandé (40FF pour la CEE)

BULLETIN D’ABONNEMENT

a découper ou a recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection
de la Planéte, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre réglement en chéque.

Prénom:

ngu\su
T
sl

Nom:
Adresse:

Code pn<rnl'

Ville:

Votre console: Votre ige:
ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numéros = 180 FF




nnnn n.n' ’J\)) \ : : K '
\\K\ . ARTC 4 MB 0 |
‘ \\\\\&‘Q— ENRE: COURSE AUTO A ATION : 08
Imaginez un peu une course de stock car ou quatre voitures s'affrontent dans OMBRE DE JOUEUR 5 ANIAR 09
un challenge international. Vous-y étes? Bien. Suivant ces quatre ridicules sprites ILTAN .
de voitures, vous devrez alors, avec bien du mal, pilo- - RA
ter votre bolide a vous, rien qu'a vous. C'est vrai, ' CULTE: FA
lorsqu'il y a pente des pentes, vous avez tendance a ONTINU 41% A D
disparaitre de I'écran, la vue restant au méme niveau, EAUX DE D \

alors que vous, vous en changez. C'est vrai, c’est
génant. Dans ces courses délirantes, vous pourrez tirer! Votre véhicule est en effet muni d'un canon! Le pire dans
toute cette histoire étant certainement le bruit que fait le canon en tirant. Ce “pchouit! pchouit!” n'a rien a faire
ici. Un mot sur le scrolling a la “plus saccadé, c’est dur”. Si c'est une impression de vitesse que vous recherchez,
changez de coin! Méme a deux simultanément, le jeu est lamentable. On rit beaucoup les cinq premiéres minutes
en s'exclamant “oh! que c’est laid!”, “oh! que la maniabilité est étrangére 2 ce jeu!”... et ainsi de suite. Le seul point
amusant du jeu est que I'on peut écraser les vaches et les spectateurs. C'est peu.

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

-l oHBLJRGEGER

RE: ACTIO ANIAR Je trouve vraiment scandaleux de nous fourﬁ;.ler des jeux pareils sur une machine aussi puis-
OMBRE DE JO R 0 . sante que la Super Nintendo (gméricaine). ous ne savez sans doute pas que 'tous yles édi-
DIFFICU 0 . ¥, teurs dans le monde dowept develppper un produit et I'amener, quand il est terminé, chgez
ONTINUES: P! ORD » Nlnter)do, au Japqn, pour étre noté (_sur 49). Si Nln_tendo met une note en dqssous de 20, le
NIVEAU DE D ) produit esr refusé et ne peut obtenir la licence Nintendo. La question que je me pose est
A ) de savoir comment les mecs qui ont pondu e ——r PR :
Skulljagger ont réussi & obtenir cette licence avec EE4 3
une daube pareille? A quoi sert-il de mettre des notes et deggloquer des jeux, méme aprés leur dévelop- A

o PEMent, pour laisser passer des merdes pareilles? Vous étes un corsaire au grand coeur et devez blas-
k% ter de 'ennemi dans une ile au trésor. Le jeu se déroule en scrolling multidirectionnel (fluide) et en
vue de profil. Il faut constamment se battre contre les ennemis qui affluent de toutes parts et se
balader sur des échelles et des plates—formes. Vous pouvez ramasser des pierres précieuses vertes
qui jouent a c!:eu prés le méme role que les anneaux de Sonic et des pierres rouges qui vous permet-
tent de tirer des projectiles. Lorsque vous touchez un ennemi, vous perdez une pierre verte, hop la!
Autant la musique et I'animation sont réussies, autant les graphismes et l'intérét sont a ras des paquerettes, les
lardons volent bas dans ce jeu! C'est simple, on dirait de '’Amstrad avec de belles couleurs, laissez tomber!

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN &

GENIAL

Le spécialiste de 'occasion
Dr Franken............. - de Péchange, des reprises

NOUVEAU : NUMERAL PLUS BOUTIQUE > oms Eage sur toutes consoles.

A Hit the Ice ®
38, rue Gustave-Delory - 53800 Lille Krusty's Fun House. 285 F |4 Tarifs, nous consulter.

m Ouvertde 9h30a12h30 Lethal Weapon g Talespin SCD Ranma 1/2......499 F

etde14h30219h30 tggi(xe{‘u“:e'i &4 T2 - Arcade Game....285 F SCD Rayxamber Ill..450 F

Vous pouvez passer vos commandes Megaman lll..

par téléphone du lundi au samed, T oo 489F " superaltRoad. H NEC CD/SUPER CD

Ou/par courrier au : Universal Soldier ......445 F B Tennis.. Top Gun Il :

3, avenue Emile-Zola MCD Burai..............499 F & Lethal Weapon . = (20 T — 2490 F

59800 LILLE MCD Crying Dragon 499 F |8 Might & Magic Il.... g%rgoBExpress GT..1490 F
MCD Thunder NCAA Basketball .. * aby Joe..........

Storm FX..................499 F =4 Push Over. GAMEGE SCD Browning...

MCD Wonder Dog ....499 F & Ranma 1/2 Alien IIL. 4 SCD Cosmic Last Resort... 1390 F

Batman . Fantasy lll........ Ninja Commando....1390 F
SUPER FAMICOM
8N E S

NEO-GEO

Art of Fighting.........1590 F
Burning Fight .

Fatal Fury ..............1290 F
King of

the Monster I 1490 F

RAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS ¢+

TOUS LES ACCESSOIRES

SUR TOUTES LES MACHINES

L PLUS + NUMERAL PLUS ¢ NUMERAL PLUS ¢

David Robinson....... 2] SCD Dungeon Baseball Star Il......1390 F
Holyfield Boxing = Master... -3 Andro Duno ...........1390 F
Indiana Jones ... SCD Dungeon Mutation Nation ......1290 F
Prince of Persia g Knight Il Robo Army. 1190 F
Shinobi I . 2] SCD Exiell.... Trash Rally 1290F
Simpsons. # SCD Loom...... ; World Heroes 1590 F
Sonic Il..... SCD Populous ; 2020 Super

Street of Rage .. SCD Prince of Persia 450 F Baseball

MEGADRIVE

Mega CD +jeu .......2490 F Sonic Blast Man........590 F

Super Famicom Spiderman vx Xman .490 F
+jeu.. " Star Wars..........
Super NES + jeu..... fie Street Fighter Il

Super adaptor.......... &4 Soul Blazer ..
g 3 Super Aleste

NOUVEAUTES

NOMBREUSES PROMOS
SUR TOUTES LES CONSOLES

Atomic Runner.........
Bart 5 VS the Space NOUVEAUTES
Mutants............ccoun .

Dragon's Fury Amazing Tenris.....490 F B4 o ey cjam Dunk .49 F

Axelay..........
gfggaﬂcef Acrobzil Misaion E] Super Strike Eagle... 490 F Nom : Prénom

Lemmings Bart's Nightmare 2 Adresse :
Maverick ... Slatmag “th el T4l -
Muhammed A ues Brothers.. . ;

NBA Challenge........ Bull VS Lakers......... = | DESIGNATION FRAIS DE PORT
Predator Il Cool World.... x Accessoire consommable 30 F
Real Deal Boxing.. Matériel 100 F / Logiciel 20 F
Star Odissey ... Contre-F +35F
Terminator Il.... Fatal Fury ..... = TOTAL
Thunder Force IV.. Golden Fighter =4 Best of the Best
Twinkle Tale ..... Home Alone |1 & Bonk's Adventure .

= 20 63 29 44 / Fax 20 63 29 51 o 2 i .
ARRIVAGE DU JAPON ET DES ETATS-UNIS CHAQUE SEMAINE ! Bon a retourner a : NUMERAL PLUS VPC, 3, av. Emile-Zola - 59800 Lille

TOUTES LES NOUVEAUTES
SUR TOUTES LES CONSOLES

1 NUMERAL PLUS * NUMERAL PLUS + NUME

ite des stocks disponibles

RAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS * NUMERAL

Chéque bancaire [_]C.CP Mandat-lettre | Contre-remboursement
Tous nos envois se font Colissimo 48 H ou par Chronopost 24 H. Possibilité d'expédier a 'étranger (nous consulter)

NUME

Offres valables dans la




lous &tes un soldat de la garde du Sultan. Heureusement pour vous, ce
dernier est parti pour de lointaines conquétes sans vous emmener avec
lui! Par contre, la ol vous avez moins de chance, c'est que le Grand
Vizir Jaffar a pris I'intérim du pouvoir. Apprenant que vous fricotez avec
la Princesse, fille unique du Sultan, il vous fait prisonnier, vous
désarme et vous jette dans ses gedles profondes. || demande

LE GRAND VIZIR
ET SA VIZIRE"E ensuite sa main a la Princesse qui refuse tout net. Elle a
maintenant 60 minutes exactement pour accepter ou

00T HATAIN WITH BTERED 50UND : DO HATAIN WITHSTERED S0UND mourir. Vous devez pro-

! fiter de ces précieuses
secondes pour venir la
délivrer et tuer Jaffar.
Ce jeu est un jeu qui
méle [I'aventure et
I'action puisque vous
devez vous frayer un
chemin dans des laby-
rinthes de galeries bour-
rés de pieges.

es Battletoads sont les nouveaux héros Nintendo du
moment. Il y a Rash, le plus farceur du groupe, Zitz,
le chef incontesté et le stratége, et enfin, Pimple qui
préfere de loin la force brutale a I'esprit! Alors qu'ils
étaient en train de siroter un cocktail de I'espace en regardant
avec insistance une danseuse su thoraw Thalienne dans une taverne galactique de
Lost Vega, les trois crapauds eurent une grande surprise! La danseuse se révéla

étre la terrible Reine Noire. Les soldats de la Reine se jetant ] ey
sur les crapauds, seul Zitz réussit a s'enfuir, les deux autres ’ 2 B 3>
devenant prisonniers de la Reine Noire. Zitz rejoint alors en
héte le Toadster et met le cap sur Vulture pour y retrouver le i
Professeur T. Bird qui connait tout de la planéte Armagedda, ‘*k{«.;’%d
ou sont emprisonnés les deux autres héros. IL va falloir traver- EEN.
ser des lieux bizarres pour venir en aide a vos amis. Beat-them-

up sanglant et shoot-them-up ultra rapide, sans oublier les

phases plates-formes qui font de ce jeu Game Boy un excellent [3

jeu d'action éclectique. L : LIy

Battletoads arrive sur Game Boy entre la sortie d’une version ;
| NES (testée le mois dernier) et une version Super Nintendo. EDITEUR : TRADEWEST GRAPHISME : 18
Vous retrouverez tous les aspects d’un bon jeu d’action avec GE : ACT
P’éclectisme qui permet au joueur d’en avoir pour son argent | DIFFICULTE : MOYENNE ANIMATION : 17
[ RE -«

lorsqu’il achéte une cartouche. Les phases beat-them-up sont nm DE EURS : 1 ! 'y : 16

superbes avec des plates-formes et des piéges a éviter. Les ! ] m : 16
sprites sont généralement trés grands et animés fagon cartoon. Les autres
phases sont tout aussi fluides et prenantes. Un jeu violent, beau et plein @

d’humour. A voir pour les accros de I'action. OLIVIER




GAMEBOY MEGADRIVE / GENESIS

.BOY Loupe
LONVENTI

AMEBOY Loupe+lumiére -
AMEBOY LUMIERE .
GAMEBOY Allume ci

leur Son

(MAcrﬂ' FIER) .... 99
SEUR JOYPAD ENu

ACCUS 1400 ma

ADVENTURE ISLAND

239
BARBIE 239
BART VS JUGGEMATS 239
BATMAN 2 23
BATTLE TANK
BATTLE TOAD:
BEETLEJUICE
BATTLESHIP

BIONIC BATTLER

BUBBLE BOBBLE 2 239
S BUNNY 2 239
L,AESARS PALACE 239
CASTELLIAN 239
CASTELVANIA 2 239
CENTIPEDE 239
Cool 239
CRASH DUMMIES 239
DARKMAN 239
DOUBLE DRAGON 3 239
6
DYNABLASTER 23
EMPIRE STRIKES BACK 239
EX( 239
F15 STRIKE EAGLE 239

FERRARI GRAND PRIX

FINAL FANTA;
FOOTBALL \

HOMI: ALONE 2
HUDSON HAWK
HUNT FOH RED OCTOBER

JOE ET
KID ICAFIUb
KINGDOM C

ZY 2
NTERNATIONAL

USADE

KNIGHTS QUEST
KRUSTYS FUN HOUSE
KUNG FU MASTER 239
L'ARME F) 239
MAC DONALD LAND 239
MEG 239
MEGAUT 239
METAL MASTER 279
METROID 2 239
MICKEY MOUSE 2 239
239
239

MISSILE COMMANDE
UM

MYSTERI

NBA ALL STAR 2
NINJA BOY
NINJA GAsDEN

PRINCE OF

PRINCE VAILLANT

PUNISHER

PERSIA

SUPER KICK OFF

SUPER MARIOLAND 2 239
ENNI 239
TEFIM OR 2 239
E ADDAMS FAMILY 239
THE SIMPSONS 2 269
TINY TOONS 239
TOM ET JERRY 239
TORTUES NINJA 2 239
TRACK MEET 239
TRAX 239
TURRICAN 239
UNIVERSAL SOLDIER 239
ULTIMA RUNES .. .239
VIKING CHILD 239
WORDTRIS 239
239

PRO 1-PAD
KIT DE NETTOYAGE

MD
COMPETITION PRO PAD MD 169
FOOTPEDAL SEGA 8/16 bits 299
ALIEN VS PREDATOR 429
ALIEN 3 429
ALISIA DRAGON 429
ERO BLASTERS 429
R BUSTER 385
AMEH\CAN GMDIATOHS 465
TOMIC RUNNER ... 429
ART VS SPACE MU' 429
IATMAN LE RETOUR 29
10, HAZARD BATTLE 2t
LOCK
HEAC
BULLS VS LAKERS
SH 42!
CALIFORNIA GAMES 2 465
GAPTAIN AMERICA 429
CASTLE OF ILLUSIDN 429
CHESSM, 429
429
CGHUCK ROCK 429
CORPORATION 429
CYBE! 429
DARK CASTLES 429
DECAPATTACK 385
DEATH DU 429
DESERT STRIKE 429
DONALD DUCH 29
DOUBLE DRAGON 3 429
IRAGON'S FURY 29
UNGEONS AND DRAGONS 465
EA HOCKEY 429
UROPEEN CLUB SOCCER .. 429
15 STHIKE E; 2 465
F19 STEALTH FIGHTFR 29
F22 INTERCEPT 429
FANT, SIA 429
FATAL 29
ERRARI GRAND PRIX 429
HAD a;

D t
GHOULS N'GHOST 465
GRAND SLAM TENNIS 429
EYLANCER 429
GLOBAL GLADIATORS 429
0K 429
HUMANS 465
INDIANA JONES CRUSADE . 429
JAMES POND 2 429
RDY 429
JEWEL MASTER 385
JOE MONTANA 3 429
HN MADDEN 92 429
ID CHAMELEO! 85
RUSTY'S SUPER FUN H. ... 429
LAKERS VS CELTICS 429
EANDER 429
EMMINGS 429
IGHTENING FORCE 429
GICAL GUY 429
ARBLE MADNESS 429
L bANGs 429

ICK 429

EY MOU!
IDNIGHT HESISTANCE
AL

PREDATOR 2
PRINCE OF PERSIA

VOTRE CONSOL
L'ADAPTATEUR

ENFIN LES CARTOUCHES AMERICAINES SUR

GAMEKEY
PROMO: CASTELVANIA 3 + GAMEKEY 595 F

MEGADRIVE / GENESIS.

RAINBOW ISLAND 429
RAMPART 429
429
ROAD RASH 9
REVENGE OF SHINOBI 429
D.ROBINSON'S SUP. COUHT 429
ROLLING THUNDER 465
NNA SUPER MONACO 2..465
HADOW DANCER 429
HADOW OF THE BEAST ... 465
NGAI 2 385
HINING m |ha DARKNESS . 465
429
UME WORLD
SONIC 2 ....uuuven
SPEEDBALL 2
PIDERMAN
TAR FLIGHT

ORI
TREET OF RAGE
RIDER 2 465
TRIKE EAGLE 2 465
UPER BASKETBALL 385
UPER HANG 29
UPEI 429
UPER SMASH TV 429
ALESPW 429
AZM 429
EAM us BASKE: 429
ERMINATOR 2 ARCADE 429
HE SIMPSONS . 29
HUNDERFORCE Iv 429
OE JAM AND EARI 465
OXIC CRUSADER 29
RO UBLE SHOOTER 429
URR 429
TWII COB 429
UNCHANTED WATERS 465
Ux IVERSAL SOL D! 429
RIORS. ETERNAL SUN' 429
WRESTLE WAR 385
XENON
2
BILL AND TED'S 320
BLOCK Qut 270
BLUE LIGHTNING 270
CALIFORNIA GAMES 270
CASIN 2i
R
YGAR
gCRAPYA
SLIME Wi
STUNRUNNER
Tungo sus
OURNAMENT CVBERBALL
VIK\NG CHILD 2
YBOTS 320

E NES GRACE A
245F

ADDAMS FAMILY 495
BATMAN 395
BILL & TED ADV 345
BIRTHDAY BLOWOUT 395
CAPTAIN SKYH; 345
CHIP N DALE 465
DOUBLE DRAGON 2 395
DRAGON'LAI 395

ICK TALES 395
F15 CITY FIGHTER 295
FESTER QUEST 295
GI JOE 495
GAUNTLET 2 395
GOLD METAL CHALLENGE 395

U NAC okt 39

ISOLATED  WARRIGR

JACKY CH,
KICK MASTER
KICK
LJTTLE NEMO

EG ... 495
reoes 385

M\bSVON IMPOSSIBLE 395
IONSTER TRUCK BALL .... 395
NARC 295
QUANTUM FIGHTER 295
RESCUE EMBASSY 295
OBIN HOK 495
ROCKING KATS 395
LLER GAMES 295
SOLAR JETMAN 295
SOLSTICE 295
STAR TREK 495
STRIDER 395
SUPER 395
SUPEH 465
OHDS AND SERPENTS 345
TALES 495
395

TOP GUN SECOND Mi§ ... 395
TOTALL RECALL 95
UNTOUCHABLES 95

fGAMEGEAR + SONIC ......cooooeonererennnn 1050 FRS
GAMEBOY + TETRIS
ADAPT. GAMEGEAR/MASTER............ 145 FRS

ADAPTATEUR UNIVERSEL .............
(PERMET D’ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16
BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...»

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE £FXPRESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

.650 FRS

...159 FRS

"Quand

GAME GEAR

GAMEGEAR + SONIC

US 1 ma
AERIAL ASSAULT

LIE!
AMAZING SPIDERMAN
AX BA’
BATMAN LE RETOUR
BATTE

CHESSMASTER
CHUCK ROCK
CLUTCH HITTER

DEFENDER OF OASIS
DEVILISH

DONALD DUCK
DOUBLE DRAGH
EVANDEH HOLYF!ELD
FOREM,
HALLEV WARS

HOLYF\ELD BOXING
HOME ALOI
0

INDIANA JONES
JOE MONTANA FOOTBALL

OUTRUN EUROPA

PA

PAPERBOY

POPILS

PRINCE OF PERSIA
RAMPAI P,

R.C GRAND PRIX
ROBIN'S BASKETBALL
SIMPSON VS MUTANTS,

SH\NOBI

SQLITAIRE POKE 23
SONIC THE HEDGEHOG <. 239
SONI 259
SPACE HARHIEH 3 239
SUPER KIC 239
SUPER MONACO 2 SENNA 239
SUPER SMASH 239
SUPER SPACE INVADEFI 239
STREETS OF 259
STRIDER 2 279
TALESPIN 239
TAZMANI, 239
TERMINATOR 2 ARCADE ..... 279
THE SIMPSONS:BART 239
WIMBLEDON TENNIS 239

LIEHAIRIE
do vol 1-95
SECRE TS |eul Nlnlendo vol 2 95
SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95

SECRETS JEUX MEGAdrive 1 95
Supertrucs + Stratagles Jeux
NINTENDO VOL 115
NINTENDO VoL 3 115
VOL 115

90
CONSOLE NEO GEO+1 jeu 2490
2 20

JOYSTICK NEO 4
MEMORY CARD NEO GEQ .. 189
2020 BASEBALL 675
ALPHA MISSION 2 675
ANDROS DUNOS 1275
ART OF FIGHTING 1475
BASEBALL STARS 975
BASEBALL STARS 2 1475
LUES JOU 675
BURNING FIGHT 675
CROSS SWi 775
CYBER L 675
FATAL FUHV 975
FLIGH 975
Fo OOTBALL FRENZY 975
GHOST PILOTS 775
KING OF MONSTER: 75
KING OF MONSTER 2 775
LAST RI 1475
LEAGUE BOWLING 675
MAGICIAN LORD 675
MUTAT\ON NATION 1475
875
NINJA COMBAT 775
NINJA COMMANDO 1475
RIDING HERO 775
ROBO ARMY 975
Sl KU 775
SOCCER BRAWL 975
SUPER SPY 775
TOP PLAYER GOLF 775
TRASH RALLY 975
D- 1475

les prix

les souris

SFC/
ADAPTATEUR UNIVERSEL179 179

ASCII SUFER ADVANTAGE .

SUPER STICK NINTENDO .. 229
COMPETITION PRO PAD NI . 169
PRO PAD SUPERNINTENDO 179
FOOTPEDAL NINTENDO ...... 179
ACTAISER 495 439
AGURI SUZUKI F1 495
439
439
G 439
ICAN GLADIATOR 439
BART‘S NIGHTMARE 439
BATMAN LE RETOUR 439
BLAZE ON 439
BLUES BROTHERS 495
CASTELVANIA IV 495 439
CHESSMASTER 485 439
GHUCK ROCK 339
CONTRA 3 439
D.FORCE g5 439
DEATH VALLEY RALLV . 439

REAM TV 5
UNGEONS MASTER ..

439

E.A HOCKEY 439
ARTH DEFENSE FOF\CE'IQ& 439
IOX 4, 439

439

-ZERO...... 495 439
F1 GRAND PRIX 495 439
F1-RACE 439
FINAL FANTAZY ii 565 439
FINAL FIGHT 495 © 495
GEMFIRE 439
GODS 439
RADIUS 3 495 439
REAT WALDO SEARCH 439
IUNFORCE 439
IOLE IN ONE 495 439
OME ALONE 2 495 439
OOK 495 439
HUNT RED OCTOBER 439
HYPER ZONE 485 439
JACK NICKLAUS 495 439
JAMES BOND JR 439
JEOPARDY 439
O ET MAC 495 439
ABLOOEY 439
ING OF MONSTE 439
RUSTY'S SUPER FUN H 439
LEMMINGS 495 495
ARME FATALE 439
IAGIC SWORI 439
439

439

439

439

439

ALL 439
PAPERBOY Il 495 439
PARQDILS 439
PILOT Wi 55 439
PLAY ACT!ON FOOTBALL .. 439
PULUS 439
PRINCE OF PERSIA 495 439
PUSH O 4 439
RACE DRIVIN 439
RADIO FLYER 465

” SUPER FAMICON+SNES(US)

SNES

dansent'

rrd SUPER FAMICON+SNES(U

SFC/ SNES
439

EGA MASTER

ROAD R«or 439
495 495 KIT DE NETTOYAGE
439 SUPER STICK SEGA -
jgg ASTERIX 385
439 CALIFORNIA GAMES ... 335
439 CASTLE OF ILLUSION 385
439 CHAMPION OF EUROPE .. 385
435 cHuck Rock 339
439 DONALD DUCK 339
549 DOUBLE DRAGON 385
439 DRAGON CRYSTAL ... 339
439 EUROP.CLUB SOCCER ... 339
435 FANTASY ZONE 1 339
439 FANTAZY ZONE 2 339
PERBOWLING (0 439 FIRE AND FORGET il ... 339
A FORGOTT!
PER CASTELVANIA IV 438 DT BRIy <00
GALAXY FOR 39
PER DOUBLEDRAGON . 439 &
PER GOA % 429 GAUNTLET 339
PER GHOUSANG GHOST 439 GHOULS AND GHOSTS ... 339
iR i cdoen
PER OFF ROAD ....... 465 439 :ﬁngssccér THE LANCE i
UPER PROBOTECTOR 439 A o
UPER SLAM DUNi 43 w
UPER SOCCER CHAMP. 495 439 IMPOSSIBLE MISSION ...... 385
SUPER TENNIS .... 439 INDIANA JONES 3se
§€’m311§né’é°z ARCADE i3 !
HE QEuDés g;omsyns 950 tmmoyﬁi?“ 3
HE SIMi 439 MICKEY MOUSE 385
op %F:ER 495 439 MOONWALKER 315
TMATW(TORTiES )36 439 M Aot 539
UN SQUADRON % 43 OLYMPICGOLD . 39
WING COMMANDER 439 OPERATION WOLF 339
WINGS 2....... 439 OUT RUN EUROPA 330
VEIEE . 495 439 PAPER BOY 385
JovsTICK NINTENDO JAAIeY 5
QUICKSHOT PYTHON 2 129 POWER STRIKE 39
QUICKSHOT MAVERICK 2 169 PRINCE OF PERSIA 339
QUICKSHOT INTRUDER 2 399 RAMPART 385
B oL IATOR2 449 RC GRAND PRIX 349
189 R-TYPE 339
COMPETITION PRO SNES 169 SAGAIA "

QUICKJOY MEGASTAR NI

3.
SENNA Super MONACO 2

JOYSTICK MULTISYSTEN JERSNNAI Tt 39
QUICKJOY 5 SUPERBOARD ..... 169 SHADOW OF THE BEAST 339
QUICKJOY VI JETFIGHTER ....... 125 SHINS 339
QUICKJOY TOPSTAR 289 somc THE HEDGEHOG .. 385
QUICKJOY SEGA FIGHTER ....... 169 SONI 385
QUICKJOY MEGASTAR SG ....... 320 SPEEDBALL 315
QUICKJOY SUPERSTAR 169 STRIDER 385
Quickshot PYTHON 1 119 SUPER KICK OFF 339
Quickshot MAVERICK 1 169 TERMINATOR 385
Quickshot INTRUDER 1 399 WIMBLEDON 339
Quickshot AVIATOR 1 449 WONDERBOY 3 385
Quickshot FLIGHTGRIP 1 119 XENON 2 339

Imaginez...

ACTION REPLAY NES

g  PLUS FORT QUE TOUT
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY ppoy
DEVENEZ INVINCIBLE 1

INCROYABLE !!

-des vies infinies.- De I'énergie inépuisable.

- Des munitions a volonte.

- ENTREZ le code du jeu et jouez & des niveaux jamais atteints,
jusqu'a la DESTRUCTION TOTALE!.

Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu .
Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS ... F
S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO
ACTION REPLAY GAMEBOY .

utilisation tres simple

Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI....

Vous permet en plus de trouver etde programmer vos propres paramétres pour
\avon plus de vies, plus d'énergies, plus de niveaux..

JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1

a retourner a

G 93.51.61.30 - 93.97.22.00

PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO

+ 26 F

OUVERT 7 /' 7

8H & 20 H
04-12

[JJe paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessou
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—— — [dJe paie a réception au facteur
carte bleue L L L L L L L
— fing date d'expiration
NOM PRENOM
PORT :LOGICIEL JEUX 28 F S/TOTAL N ET RUE
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT 30 VILLE
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30 F TOTAL _j FAX :  93.97.07.00
ORDINATEUR 100 F
DOM TOM + ETRANGER e BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER

DAIEME NT

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS = précisez votre ordinateur ] DISC L] K7 [ 1w votre N* client|
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ET UNE TERRE

A SAUVER,

* Des graphismes
tres fins.

* Possibilité de tirer
devant ou derriére.

* Le choix des deux
taj:vpareils.

* Une bonne mania-

té.

* Quelques ralentisse-
ments.

* Des sons assez
médiocres.

Mgl

| était une fois un monde complétement loufoque, voire méme absurde, ou tout
n'était que gigantisme, puissance, explosions nucléaires, ravages en tous genres

et j'en passe. Ce monde, vous I'avez peut-étre déja vécu dans une autre vie, ou

bien était-ce tout simplement hier? Allez savoir. En tout état de cause, cet Age-la
n'est autre que ce que les scientifiques n’hésitent pas a appeler 'Age d’Acier. Cet
Age ou tout est régi par un seul Empire, celui du vaniteux et sanguinaire
Motorhead. A mon avis, il doit adorer la musique “Hardos™ Sous son joug et sa
soif infinie de pouvoir, le monde entier est entre ses mains. Disons, presque tout le
monde. Car si I'on cherche bien, on trouvera slirement, ne serait-ce qu'une per-

sonne, capable de s'engager humainement pour mener le combat

91 LV=@9

(8
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face au tyran. Je vois que
vous commencez a
comprendre. C’est en

effet vous, a travers la

république non pas de
Platon mais bien de Silver- 2
head, qui devrez, une fois de plus, vous
sacrifier pour aider tous les hommes. Avec
les deux vaisseaux les plus perfectionnés du
monde, votre destin est maintenant entre
vos mains! Good luck!




T D F TOP GAMES
44 RUE DE MALTE

75011 PARIS

GAMES i
i£9 mm& SEGY ALY MENILSURS 30K 7

SUPER FAMICOM | NEO GEO GAME BOY MEGADRIVE _

SUPER F AMICOM L NEO GEO GAMEBOY+TETRIS MEGADRIVE 890 F
CABLE RGB | JOYSTICK DRAGON'S LAIR JOY PRO 2 120 F
JOYPAD ASCII ) PRINCE OF PERSIA 190 F
JB KING ‘ TERMINATOR 2

JOYSTICK CAPCOM MAGICIAN LORD STAR WARS

SOULBL ADER {RAGUY ADDAMS FAMILLY STREET OF RAGE
GHOUL'N'GHOST | ALPHA MISSION IT TOM & JERRY FANTASIA

SUPER ADV ISLAND L|BURNING FIGHT [SUPER MARIO 2

JOE & MAC | \BASEBALL 2020
LEMMINGS {|ROBO ARMY

CASLEVANIA IZ {FAT AL FURY GAHME GEAR
CONTRA IZ L|LAST RESORT GAME GEAR + COLLUMS
AREA 88 3 990 F

ADD AMS FAMILLY § 270
270

270

| ART OF FIGHTING 270
| WIEW POINT

§  REPRISE DE YOS JEUX SUR

| SFC-SNES-MD-NEO-GB-GG-NEC
REGLEMENT EN ESPECES

| ECHANGEZ YOS JEUX POUR 50 F

STREET FIGHTER IL SUR COMBO

SUR ECRAN GEANT

OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES-PRIX REVISABLES SANS PREAVIS

BON DE CUHANDE DESIGNATION DU PRODUIT

NOM: PRENOM:
ADRESSE:

CODE POSTAL: |3 1 1 | | VILLE:
REEEPHONES ¢ 111t 1.y 1 )

REGLEMENT: IFRAIS DE PORT:

JEPOSSEDEUNE :  SUPER FAMICOM O SUPER NES O [ToTAL:

SUPER NINTENDO O MEGADRIVE O NEOGEO O [CJCHEQUE CIMANDAT LETTRE -
GAME BOY O GAME GEAR O AUTRED ~ |CJCARTEBLEUE: EXPIREAFIN:L 1 |

N° SIGNATURE :

SHERIDRRE BRI
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Le goal ne semble pas trop s'en faire. Il ne se doute
pas qu'il court & la catastrophe s'il ne s'occupe pas
un peu plus des joueurs adverses!

K’EST-CE
T’AS TOI!

e jeu Speedball a complétement
dégénéré et les organisateurs ne
peuvent plus contenir les
émeutes que le jeu engrange.
Les pots de vin, la violence les forcent
a abandonner ce jeu qui avait fait tant
d’émules quelques années auparavant.

. i Nous sommes en 2095 et le jeu, qui
e e m——— y passionnait les foules par sa violence, [§§ : i |
Les mecs sont contents, on les salue au passage! n'est plus! C'est un nouveau sport qui [EFTRMESSETYOR TN y

'- le remplace désormais, [ e g E T L L
Speedball 2, on fait dans gagner das;points supp émentaires.
I'original! Cette fois, plus de triche ni de magouilles mais des regles bien pré-
cises, un jeu a deux contre deux (sans compter les goals) et un terrain tres
luxe et high—tech qui met de suite dans I'ambiance froide du métal bleuté.
Par contre, en ce qui concerne les caramels mous dans les gencives, no pro-
blemo comme dirait 'autre! Si vous voulez, Speedball 2, c’est un peu comme
du football américain mais en beaucoup plus violent avec des combinaisons
en métal. D’autant que le ballon n’est autre qu'une boule d'acier, ¢a calme!
Les régles sont les suivantes, claires et concises: prendre balle par terre ou
sur adversaire en frappant celui—ci, foncer vers le but adverse, faire passe si
3 | I danger, sinon marquer but, détruire le goal au passage, défoncer trois spec-
p oo 1 o i B EENCY =MW tateurs qui se penchaient! Voila, vous savez tout, ou presque!
Et un item bonus pour le gentil joueur! Il existe des tonnes de ce genre de
bonus dans Speedball 2. lis apparaissent n'importe oii, aléatoirement.

tApRETn - 1 Speedball 2 est beaucoup plus EDITEUR : VIRGIN
'::Jr'éll::‘:‘:deuxv hyper : “abouti” que son prédéces- GENRE : SIMULATION
! A\ ot seur avec des graphismes trés
*Une mbia’;“e graphique | ‘e U clean bien que peu variés et SPORTIVE FUTURISTE
et sonore d’enfer. peu colorés (le ton reste le TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
s : . bleu métallisé, ce qui autorise DIFFICULTE : MOYENNE
de bons dégradés). L’ambiance est bien NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

. sty o retranscrite, violente et froide. Quant
7 llJJ:j]::eLipetltlfen mode aux sprites, ils sont bien animés et leurs NOMBRE DE JOUE"RS s

mouvemetns sont clairs. La précision et 1002

la gestion de la collision est parfaite. Au CONTINUES : INFINIS
niveau de la maniabilité des personnages,
on prend rapidement en main les mouve-
ments et Ion arrive a de belles combinai-

sons, assez rapidement. Il faut essayer le GRAPHISMES : 15
-

plus possible de jouer avec les items qui
grouillent de partout. A deux, no pro- ANIMATION : 17
blem mais j’ai des doutes quant a la véra- MANIABILITE : 17
cité de ce jeu en mode un joueur, SON : 12
on se lasse rapidement. OLIVIER g <

’ TOTAL : 84%

i




a y est! Les extra terrestres sont vraiment
parmi nous avec leurs vaisseaux énormes et
bourrés de canons. Vous faites partie de I'Earth
Defense Force (EDF) qui consiste a défendre les

SCORE
16841000

Un alien métallique vous montre
du doigt, c'est mauvais signe,
méfiez-vous!

En haut & droite, se trouve la barre i
de boucliers (shield) qui contient
de trois a cing barres.
Une collision avec n'importe quoi
une h2barre en moins.

Remarquez les décors de fond sur
fond de nuages, tout en dégradé.

LEVEL -2 33

MR = i) FPRLSE

alentours de la Terre lorsqu'une invasion alien se prépare.

Vous voila donc arnaché dans votre petit vaisseau d'intercep-

tion qui va partir a I'assaut des meutes ennemies qui balayent le ciel en vous
attendant. Vous devez choisir, au début, une arme qui vous servira pendant
tout le jeu (tant que vous resterez en vie). Il y a toutes sortes de choix
posible comme un laser, des bombes atomiques (si! Si!) et le super missile a
téte chercheuse. Cette derniére arme permet quasiment de rester au
centre et a gauche de I'écran, en tirant ces missiles qui atomisent tout ce
qui se pointe a I'écran, vachement pratique! Vous I'aurez compris, EDF est
un bon vieux shoot-them-up 2 scrolling horizontal qui vous permettra, une
fois de plus, de vous extérioriser un peu en shootant de I'alien. L'action est

LEVEL~-S P> SHIELD
PALISE o W

4 A 'époque de la sortie I’EDF en
| version Super Famicom, je me

rappelle avoir adoré le jeu sans

pour autant en faire mon jeu

favori. Mais c’était vraiment P'un

des tous meilleurs shoot-them-
up du moment, avec Gradius et, peut-étre,
R-Type. Mais aujourd’hui qu’il sort en version
frangaise et que tout le monde sait que I'on
peut jouer a des titres comme Axelay avec
un adaptateur sur sa Super Nintendo, ou
méme a Super Aleste en version francaise,
on se demande bien comment EDF peut lut-
ter contre des monstres sacrés comme ces
derniers. D’autant que sa durée de vie n’est
pas des plus longues. Par contre, le systéeme
d’armement est super cool, la vitesse est |a,
les couleurs aussi, EDF est un trés bon shoot-
them-up, seulement trés bon! C’est que la
Super Nintendo place la barre trés @

haut depuis quelque temps. OLIVIER

continue et les niveaux se suivent sans
que l'action ne s'arréte.

* Un systéeme d’armement
puissant.

* Des graphismes
superbes.

* Un jeu trop facile.

* On a vu bien meilleur
ces derniers temps,
je ne cite personne!

EDITEUR : JALECO
GENRE : SHOOT-THEM-UP
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE NIVEAUX : 6
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1
CONTINUES : 3

GRAPHISMES : 17
ANIMATION : 15
MANIABILITE : 17
SON : 16
TOTAL : 81%
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* Un mode deux joueurs
excellent.
* Une animation i
* Un jeu plein écran sur
votre Super Nintendo.
eLes mdettes de Mario
orld.

* Vous me laissez un
an ou deux et je
devrais trouver.

test Famicom de ce jeu unique quest fa

Super Mario Kart. Si ce n'est pas le cas,

restez donc ici pour en savoir un peu plus sur une
version, Super Nintendo, tout aussi excellente.

Avant de commencer les courses, choisissez

votre représentant sur la piste. Non, non pas

un : t de chaussettes ou d'eaux de toi-

lette, au sens propre du terme, mais bien un

) représentant de vos capacités de pilote une fois

sur la piste. Qui sont ces pilotes de choc? Une

princesse qui, pour une fois, n‘est pas enlevée, mais est

i vos doux yeux se sont portés sur le
Joypad 13, vous avez certainement vu le

4 bien 1. ['espére que vous saurez apprécier ['originalité de la chose. C'est assez
unique de voir une princesse faire du kart. On a de&/nu un
g’/_klben), mais une princesse en kart...

ince faire du bobsleigh
Koopa Troopa la tortue, Mario, Luigi, key Kong Jr, Yoshi le dragon,
oad le champignon, ce qui est d'une extréme logique, puisque Toad signifie crapaud en anglais, mais clest cela
savoir &tre original, et enfin, Bowser: Voila, les huit sont enfin [a, on ne vous cache plus rien, ou presque, car vous
reste les vingt-quatre circuits 3 voir. Le manque de place ne permettant pas une grande démonstration de la
chose, je vous renvoie au Joypad I3 et i l'excellent test d'Oliver. Je poursuis. Sachez tout de méme que cette
- 7 course contre sept autres concurrents n'est qu'un exemple succinct
(rf Tt de ce quiil est possible de faire avec Super Mario Kart. En effet, seul,

S Vous pourrez de battre vos records de tour; ou vous pourrez
choisir de jouer 2 deux dans une course simple, ou dans une course
combat. J'ai dit combat? Oui, Mario Kart n’est pas un jeu de tendres.
II va falloir faire preuve de ruse et ére mesquin. Mais bon, on com-
mence A étre habitué et a aimer. Grice a des bonus qui se récolte-
ront sur les pistes, vous pourrez tenter de renverser les situations.
Vous bénéfici par exemple, d'un turbo, d'argent supplémentaire,
utile pour ne pas mourir, d'une carapace de tortue verte ou rouge
servant a stopper l'adversaire, d'une peau de banane pour le faire
déraper.. Vous voyez d'ici le tableau. A deux joueurs, vous en oublie-
rez jusqu’a la définition méme du mot ennui. S'ennuyer, c'est quoi?

EDITEUR : NINTENDO
GENRE : COURSE KARTING
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB

DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
NOMBRE DE JOUEURS : 1 0U 2
NOMBRE DE NIVEAUX :
24 CIRCUITS
CONTINUES : INFINIS

Mario Kart est un des jeux les

N plus amusants de ces derniers

'. e temps. Le dernier vraiment amu-
}ﬁ.‘;,t'l sant était sur Super Nes, Bart’s
{ A\ - 4 Nightmares. Pour ceux que cela
. "% pourrait inquiéter, la version de
Mario Kart Super Nintendo est identique, en
qualité, a celle de la SFC. Aucun probléme de
vitesse, d’animation, ni de plein écran. Le jeu
en lui-méme est génial et 'on en profite, sur-
tout a deux, c’est une évidence maintenant.
Si pour votre Noél, vous vous faites offrir une
Super Nintendo et qu'il vous faut choisir UN
jeu, prenez Mario Kart. Préférez le. a Street
Fighter 2 (qui, dans sa version frangaise, est

R 25

trés décevant a mon humble avis), surtout si
vous avez une soeur ou un frére, ou encore
de bons copains. C’est le “fun’ assuré.

Chapeau Nintendo.
T.SRR.
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ANIMATION : 18
MANIABILITE : 17
SON : 15
TOTAL : 90% SEUL
96% A DEUX




S| JAVAIS
UN MARTEAU ...

A
T 002520 @] (=
o0 GeoRE-ows

NOO0__xIME

Harry est le roi du marteau ! Un jour alors que les Rusty
Nailers énervaient toute la ville, Harry décida de s’en méler.
Les furieux coups de marteau donnés par Harry donnent un
rythme diabolique a ce jeu impressionnant sur NES.
Rapidité, fluidité du coup de marteau, longévité du jeu
font de Hammerin’ Harry un “MUST” sur Nintendo.

Si j'avais une console et Hammerin’ Harry,
je cognerais la nuit, le jour, ...

Dls.'"bUé s 2 Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM,
Guillemot International- BP2 - the Nintendo product seals and other marks designated

56200 La Gacilly as "TM" are trademarks of Nintendo.



DU MONDE
ENFIN!

assez compréhensible, surtout quand on a quelque envie latente de
montrer sa supériorité sur telle ou telle personne, parce que lonaeu
des mots un peu trop fermes durant une journée un peu trop agltee Dans
Populous, vous pouvez incarner ce Dieu. Méme si je me demande si “incarner”
est vraiment le terme qui convient, car je vous signale que personne n'a pu
encore voir si “il”” existait réellement, et donc, a fortiori, & quoi il ressemblait. En
tout cas, vous n‘avez pas besoin de savoir cela dans ce jeu, car vous étes DIEU.
Et vous allez devoir mener un peuple a la connaissance et au progrés suprémes.
Grice a des icdnes trés faciles a utiliser
avec la manette, vous leur ferez faire dif-
férentes actions. C'est ainsi qu'ils se met-
tront au travail, qu’ils croitront, qu'ils
ﬂl e construiront des maisons, puis des forti-
fications, des embarcations, bref, ils
evolueront_ Vous pouvez méme choisir leur
taux d'agressivité, sachant que s'ils ne pensent
pas du tout i se battre, ils évolueront d’autant
plus vite. Avec le taux de “mana” que vous
avez, c'est-a-dire la puissance en énergie de
toute la population réunie (trés peu au
départ), vous aurez de quoi niveler le terrain,
gagner des terres sur la mer, en fait, vous agrandir le plus
possible, pour enfin affronter vos ennemis d'en face; car dans chaque histoire d'un
peuple, il y a eu au moins une guerre. Ce sera donc a vous de montrer ce que vous
savez faire, en mettant toutes les chances de votre coté. A savoir que vous pourrez
créer des raz-de-marée, des éruptions volcaniques et autres catastrophes naturelles
qui affaibliront grandement ceux d'en face. Votre but ultime sera atteint lorsque vous
aurez conquis tous les territoires, et donc lorsque vous serez devenus le Maitre
du monde. — .

"avez-vous jamais révé, vous aussi, d'étre un jour le Dieu de tous les
hommes? Si, bien sdr, un peu comme tout le monde. C'est, je dois dire,

* Les graphismes sont
soignés.

* L’ergonomie du jeu est e grand es de |a 0
vraiment intéressante. 2 e e onsole e . '

* Une ambiance guerriére ewsiis snaise. CF @ s hba )
toujours présente. [ " o R ! :

* L’originalité. ] {

* Au bout d’un 8 e 0 ite nassionné de ie de
moment, ¢a lasse! atégie da esque a phospho
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MEGADRIVE

MEGADRIVE+Sonic+Zany Golf 990 F
MEGADRIVE+Sonic+Street of rage 1290 F
MEGADRIVE (JAP)+Sonic 2+Quack shot 1390 F
MENACER (Pistolet) 650 F

125 F

395 F
450 F

LHX ATTACK CHOPPER
DRAGON'S FURY
ALIEN 3

WONDERBOY 5
SUPER MONACO GP
SUPER MONACO GP 2
GREEN DOG

DESERT STRIKE
PREDATOR 2
EUROPEAN SOCCER
OLYMPIC GOLD
TERMINATOR

DAVID ROBINSONS
GALAHAD

TOXIC CRUSADERS
THUNDER FORCE 4
TEAM USA BASKET BALL
KID CAMELEON
QUACK SHOT

NHLPA KOCKEY 93

NEO GEO

CONSOLE NEO GEO

CONSOLE NEO GEO+NAM 1975
MANETTE

CARTE MEMOIRE

1990 F
2490 F
430 F
199 F

49 RUE DE PARADIS - 13006 MIA

ART OF FIGHTING (disponible)
2020 SUPERBASEBALL

ALPHA MISSION 2

ANDROS DUNOS

BASEBALL STAR 2

BLUES JOURNEY

BURNING FIGHT

CROSSED SWORD

EIGHT MAN

FATAL FURY

FOOTBALL FRENZY

GHOST PILOTS

JOY JOY KID (Puzzle)

KING OF THE MONSTER 2

LAST RESSORT 1490 F
MUTATION NATION 1490 F
NAM 1975 690 F
NINJA COMMANDO 1490 F
ROBOT ARMY 990 F
SENGOKU 790 F
SOCCER BRAWL 990 F
TOP PLAYER GOLF 790 F

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO+Street Fighter 2 1490 F
SUPER NINTENDO+Mario 4 1290 F
SUPER NINTENDO+Superscope 1490 F
SUPER NES(US)+S. Double Dragon 1490 F

1490 F
690 F
690 F

1290 F
1490 F
690 F
690 F
790 F
990 F
990 F
990 F
790 F
690 F
1490 F

MAGICAL QUEST (J) 690 F
ROAD RUNNER'S (US) 590 F
CHUCK ROCK (US) 550 F
HOME ALONE 2 (US) 550 F
TURTLES 4 (US) 490 F
STREET FIGHTER 2 (US) 650 F
DESERT STRIKE (US) 550 F
SUPER GHOULS'N GHOST (US) 490 F
SKULJAGGER (US) 490 F
WINGS 2 (US) 490 F

AMAZING TENNIS (US)
DINO CITY (US)

STAR WARS
SPIDERMAN

HOOCK (US)

NCAA BASKETBALL (US)
ROBOCOP 3 (US)

BART'S NIGHTMARE (US)
SUPER WWEF (US)
CASTELVANIA 4 (J)
SUPER DOUBLE DRAGON (US)
MAGIC SWORD (J)

SUPER OFF ROAD (J)
GRADIUS 3 (J)

ZELDA 3 (F)

SUPER ADVENTURE ISLAND (F)
SUPER MARIO WORLD (F)
SUPER CASTELVANIA 4 (F)
RIVAL TURF (F)
LEMMINGS (F)

ROBOCOP 3 (F)

SUPER ALESTE (F)
PILOTWINGS (F)

F-ZERO (F)

SUPER SMASH TV (F)
SUPER R-TYPE (F)

ADAMS FAMILLY (F)

SEGA GAME GEAR

GAME GEAR+Sonic+Adaptateur

GAME GEAR+Columns

CHUCK ROCK
TAZMANIA

KICK OFF

SONIC 2

WINBLEDON TENNIS
SPIDERMAN

SUPER MONACO GP 2
JOE MONTANA FOOTBALL
WONDERBOY 3
CASTLE OF ILLUSION
SHINOBI 2

1290 F
990 F

280 F
280 F
280 F
280 F
280 F
280 F
280 F
280 F
280 F
280 F

N.C

SEILLE TEL : 91.33.33.44 - FAX : 91.33.80.22




obocop, c’est un
peu un Judge
Dred gentil,
mais tout aussi
peu diplomate. Voila
pourquoi, lorsque Détroit
se retrouve infesté de brigands de la pire espece, il sort de ses gonds!
Incarnant le justicier de métal, “ce héros au regard si doux” vous
allez, en tant qu’adepte du carnage a grande échelle, pouvoir
vous en donner a coeur joie. Au pistolet simple, a la
mitraillette, au lance-flammes, au beamer... tous les moyens
| sont bons pour exterminer la racaille, semble-t-il. Vous com-
prendrez tout seul que le but de la manoeuvre est d’avancer, de
tirer, d’avancer, de sauter, de tirer... je continue! Mais les choses, en apparence si
simples, ne sont pas toujours ce qu'elles semblent. C'est I'éternel dilemme de
I’étre et du paraitre. Par exemple, nos hommes politiques peuvent nous
paraitre trés intelligents. La réalité, quant a elle, est bien plus cruelle. Je
I'ai déja dit mais je le répéte, un grand philosophe de ce temps I'a écrit:
“C’est la vie”. Cela pour
dire que la difficulté est Ia,
et bien la. Méme si on la
payait, elle ne partirait pas.
C’est pour dire! Vos enne-
mis, portant des armes de
plus en plus monstrueuses,
vous attendent a chaque
= e coin de rue! Les tirs sifflent
A T S IR EE dans tous les sens! Si c'est
g e i de I'action que vous voulez,
venez vite, vous en aurez
rapidement plein la vue!

CORE orasao

EDITEUR : OCEAN
GENRE : ACTION
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB

e. Nintendo et que I'on commence a
* De Paction, beaucoup ’ ? jouer a Robocop I, voici la pre-
d’action! ) miére impression: “Waouh! C’est
buﬂ‘ pas mal beau! Et ga tire dans tous

*Des hismes trés g ) “ Lorsque I"on allume sa Super
e/

» Aie! la maniabilité.
* Dur, tres dur! trop dur?

* Originalité égale a zéro.

A

k , les sens! Tiens, prends ¢a dans I'oeil
: = espéce de commis mutant!” Aprés
cing minutes, on commence a se demander
pourquoi tel saut est si difficile a réaliser?
Pourquoi I'on ne passe pas cet endroit sans s’en
prendre plein la pomme? En effet, on ne peut
pas dire que la maniabilité soit au rendez-vous.
Je ne comprends pas, je lui avais dit six heures?
Cependant, Il faut “rendre a César ce qui lui
appartient” et dire que cété graphismes,
Robocop Il ne s’en tire pas mal du tout. Autre
avantage, ou inconvénient c’est selon, P'action
ne manque pas une seule seconde. Si vous
recherchez un soft (relativement) beau, dur,
trés dur, peu maniable et offrant des sons,

somme toute, médiocres, vous étes
alors bien tombe! T.S.R.
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DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUES : INFINIS

GRAPHISMES : 16
ANIMATION : 15
MANIABILITE : 10
SON : 11
TOTAL : 72%
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sont expédiés dans des emballages
en carton protégés
* Enveloppes matelassées pour les jeux MEGADRIVE
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Le voila notre Arthur, 8
tout fier avec son
armure! En bas ['cau, |
en haut un coffre!
A vous de choisir!

[

a doc (frangaise) le dit bien assez: “vous étes Arthur,

le plus courageux des chevaliers!” Arthur, le chevalier

qui n'a pas peur de se retrouver en slip devant des

zombies voyeurs, ou encore de se faire transformer
en canard poursuivi par des ghoules affimés! Le ridicule ne
tue pas dans le monde des jeux vidéos. Personnellement, que ce
genre de bétises m'arrive lors du jeu, je préfére éteindre ma Super
Nintendo et recommencer, la honte! Remarquez, vous pouvez continuer,
vous, car on peut toujours se défendre en tirant lorsque I'on se retrouve en
slip dans Ghouls’n Ghosts, les programmeurs ne sont pas sans coeur!
On peut donc se faire toucher deux fois avant de mourir, la premiére fois, on
perd son armure et la seconde, euh... mais c’est qu'il insiste le mec!
Les armes varient selon les bonus trou-
vés dans les coffres. Le but est de tra-
verser une bonne dose de niveaux
infestés de monstres, afin de libérer la
Princesse Guinevere. Je vous préviens,
il va falloir la jouer fine car ce jeu
d’action, de baston, de tir, de plates—
formes, bon jarréte [a!, n'est pas des
plus simples.
Bon courage
donc!

Le fameux niveau qui tue! Les parois au look plutét dégueu tout droit

issu d'un film gore, tournent sur elles-mémes et Arthur doit se crampon-
ner & sa plate-forme en faisant hyper gaffe a tout ce mouvement.

* Une animation remaniée pour la s
version francaise, bravo! * T’es fou

* Le top universel du jeu de ou quoi?
plates-formes.

Les armes sont nombreuses dans ce jeu et consistent, chaque fois, en
des formes de tirs différentes. lci, le triple tir.

. Le jeu culte sur Super Famicom
" arrive enfin en version officielle! Ce

EDITEUR : CAPCOM

jeu reste toujours le meilleur jeu
{ du genre sur la 16 bits de
Nintendo, c’est mon avis perso!
(NDAHL: c’est également mon
avis et je le partage!) Il s’agit, en plus, de la suite
d’un jeuw d’arcade encore plus culte appelé
Ghosts’n Goblins. Les graphismes sont
su~bli-meuh! lls sont variés et donnent une
ambiance bien particuliére au jeu. Le systéme
de double saut du héros est intéressant et
'armement évolutif selon les items trouvés bien
sympas. J’adore le passage du niveau dont les
parois tournent (merci le mode 7!) Et 'anima-
tion dont on reprochait I'aspect saccadé dans la
version japonaise? Eh bien, elle a été retravaillée
et 'on ne trouve plus de ralentissement, on
croit réver! Un jeu que vous devez obli-
gatoirement posséder si vous aimez I'ac-
tion et la beauté en général! OLIVIER

JOYPAD e DECEMBRE 19¢

GENRE : ARCADE
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE NIVEAUX : 8
NOMBRE DE JOUEURS : 1
CONTINUES : INFINIS

GRAPHISMES : 18
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 17
SON : 18
TOTAL : 95%
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Vous aussi, envoyez-nous vos plans,
aides, trucs, astuces, solutions.

Vous pouvez gagner 50F par truc,

et une cartouche de jeu pour un plan
ouune solution !

Un fruc qui permet d'avoir des vies
illimitées, de |'énergie infinie, de sauter
des tableaux : vous fouchez un chéque
de 50F si nous le publions. Le plan d'un
jeu (complef) ou une solution compléte :
vous gagnez une carfouche de jeu pour
voire console.

Vous pouvez aussi envoyer vos aides
ef conseils : 'est pas payé, mais ca foit
toujours plaisir aux autres.

Attention : vous devez avoir frouvé
vous-méme ces frucs. Inufile de les
recopier dans la doc du jev ou dans des
journaux, méme éfrangers, nous sommes
trés vigilants !

JOYPAD
rucs/ Astuces

103, bd Mac Donald
9 PARIS

Cay est! 'est Noél, enfin
presque, tout cela dépend de

I date d laquelle vous lirez ces
quelques fignes. Quoi qu'il en soit,
je vous souhaite a tous d'excel-
lentes féfes, et de bien profiter
des jeux qui vous seront offerts,
sans oublier de nous faire parve-
nir, comme d’habitude, toutes vos
astuces et soluces bien sir!

Je sais, je me repete.

A bientot!

TONTON STEPHANE

- bah pourquoi?
-ah nray! okey!

Vel b

==

FAMILY

Lorsque vous entrez dans le chateau de la famille
addams, allez tout de suite a I'extréme gauche, puis
poussez la manette vers le haut, vous ouvrirez alors
une porte secrete qui vous meénera Vers un maximum
de bonnes choses.

megadrive
SHINING
FORCE

Quelques trucs cachés dans le jeu:
Lors de la premiére bataille du troisieme chapitre, une fois la
bataille gagnée, allez dans la petite grotte du bas et, une fois
dans cette grotte, fouillez en bas a gauche. Tao sera alors en
maillot de bain. Au méme chapitre, a la troisieme bataille avec
le Laser eye, envoyez Amon ou Balbaroy (un des oiseaux)
fouiller juste a cdté de larcher de gauche. Anri se trouvera elle
aussi, en maillot de bain. Ou lors de la deuxiéme bataille du
quatrieme chapitre, allez tout a droite dans les ruines du cha-
teau, et fouillez dans le cul-de-sac de droite, vous aurez Keniji
(item servant 4 rien du tout mais trés rigolo).
Ou sinon, voila ot sont cachés les deux pesonnages les plus
puissants du jeu: le samourai Musashi est dans le village du
septieme chapitre. Pour le trouver, il faut retourner dans ce vil-
lage aprés la troisieme bataille et aller chercher dans un mur,
entre deux portes.
Quant 4 Hansow le ninja, il se trouve dans le premier buisson
a droite de l'entrée du seul village dans le dernier chapitre.
Shining Greg

TRUXKTON

Lorsqu'il est écrit “push run button”, appuyez sur select et, sans

BATMAN Ii
RETURN OF THE

JOKER

Etes-vous assez malin pour éviter
les pieges de m’sieur I'joker
jusqu'au niveau 4-1?
NIVEAU 1-2: MDRR
NIVEAU 2-1: NMLL
-2: NWKL
: LGZQ
2: GPTW
GNXF

relicher, appuyez sur run et vous arriverez a un tableau
d'options. Ou sinon, pendant le jeu, faites reset puis, au titre,
refaites select puis run... PushontheGregbutton




megadrive
EL VIENTO

Il existe un mode ‘test card’ qui ne sert pas a
grand-chose dailleurs, mais par curiosité
Quand le logo ‘WOLF TEAM' apparait,
Appuyez sur A, B puis C et enfin START.
Et test il y aural

megadrive
BURNING FORCE

Ah ah! je sens que cela vous amuserait d’avoir des
vies infinies pour faire un grand massacre hein!

Eh bien, les voila!
FFB25 C0004

TERMINATOR

Si vous avez quelques problemes

pour trouver l'ordre correct pour détruire
les tours, suivez ceci.

En comptant de la gauche
teme tour :
lére tour
5éme tour
2¢me tour
3eme tour
Aprés avoir suivi cet ordre,

PRO
WRESTLING

Pour battre tous vos adversaires jusqu’au
championnat du monde, choisissez le
catcheur star man, une fois sur le ring, il
vous suffit de courir dés que votre
adversaire est devant vous, appuyez sur
le bouton a, pour déclencher la tech-
nique spéciale, votre adversaire ne
pourra pas se défendre. Répétez la
manoeuvre avec tous vos Ll(l\\'l',\'lli]‘k'.\.
jusqu’au K.O.

NEMESIS

Faites une pause pendant le jeu et appuyez sur les
touches suivantes: Haut Haut Bas Bas Gauche Droite
Gauche Droite Bouton B Bouton A, et vous n'aurez

plus qu'a enlever la pause pour avoir toutes les armes.

Attention, cela ne marche qu'une seule fois par partie.

megadrive
STREET SMART

Accrochez-vous bien et suivez ceci a la lettre: faites rapidement 10 fois
reset, allez ensuite dans le menu option, déplacez le curseur sur le
sound test et appuyez sur BAS 3 fois puis A une fois. Une nouvelle
fenétre apparaitra avec le choix du nombre de vies!

VALIS

Au titre, appuyez sur (attention)
bas, 2, gauche, gauche, bas, 2,
haut, 2, haut, gauche, haut,
droite, 2, droite, bas, 1, droite, _
bas, bas, 2, bas, haut, 1, haut, 2,
bas, 1 haut, 2, 2, 1, 1, gauche,
haut, 1, 2, bas, haut, haut, bas,
select, et vous pourrez absolu-
ment TOUT faire (vies, armes,
stages, dessins animés, musique, etc...) Vous pourrez méme passer vos
mains sous l'eau apres avoir transpiré des heures a taper cette astuce
éprouvante mais utile.
Un truc marrant: lancez le jeu avec une ancienne system card et regardez.
Greg San, le petit ninja vert orangé avec des pois bleus

master system

AZTEC
ADVENTURE

Pour accéder au Sound Test: appuyez
sur le bouton 1, vous allez voir un écran
avec des Arcs-en-ciel, des figures et des
noms. Lorsque les figures sont a I'écran,
allez a Gauche 1 fois, puis allez 20 fois a
Droite. Si vous avez effectué cette pro-
cédure correctement, la téte de Nino
apparaitra a droite de I'Arc-en-ciel, au
dessus, il y aura un carré ot vous pour-
rez choisir les musiques de 14 7.

WORLD
CUP

Hey! les fanas de foot, vou-
lez-vous vous éclater
et faire un retourné
comme les plus
grands joueurs?
Alors, écoutez
bien: appuyez
sur les boutons a "
et b, et voila le travail.

La classe!




. TOP RACER

| Encore une série de codes, mais cette fois ci, pour le mode profes-
; sionnel: : LEDGEND e THE WORLD e LETS RACE ¢ ALCHEMY e
| LOOPER # SEA SOMAL

vaisseau, puis
Willy et il deviendra tres

MEGE
MAN NI

Un truc simple, si vous av
darriver chez le Docteur Willy, utilisez
arme de Crashman pour détruire le
arme de Quickman pour le Docteur
simple de le battre.

BEAST
WARRIOR

Vous voulez écouter tous les sons
et danser sur toutes les musiques
de ce jeu de baston? Faites tout
simplement a la page de présenta-

tion: BAS, A, B, C et START.

oNAKE
RATTLE'N'ROLL

Au tout début du jeu, sautez sur la premiére
pierre isolée a la surface de l'eau, puis sautez
sur place tout en donnant des coups de
langue. Cela vous emmeénera au troisiéme
niveau. Si vous traversez le premier étage le
plus rapidement possible jusqu’a la fin, vous

la chance

3615 JOYPAD DES TAS D'ASTUCES!

verrez une fusée qui commence a décoller;
sautez dessus en frappant avec votre langue,
elle vous meénera directement au stage numéro
8. Qu'est-ce-qu'on dit?... hum? Merci Tonton
Stephane!, y'a pas de quoi les p'tit gars.

megadrive
PHANTASY STAR Il

Voici un moyen pour abattre sans probléeme le King Of Cille, Lune, Siren
ou méme la Dark Force. Si vous avez un autre personnage que Mieu qui
connait la technique Gires, ne lui faites pas utiliser un seul point de magie
avant le combat, ainsi que pour Mieu. Pour ne pas mourir en chemin,
vous n'utiliserez que des items. Pour le combat, prenez le “Battle Icon
Window” et enclenchez la magie Gires par au moins I'un des personnages.
Puis, enclenchez 'icone d’assaut. Recommencez ainsi de suite. Pour la
Dark Force, avant de commencer le combat, il y a un Star Mist au dessus
de son coffre. Récupérez le et il vous sera d'une trés grande aide. 11 faut
d'abord lui viser sur le bras a droite de I'écran puis, quand il est détruit, sur
celui de gauche. Une fois que les deux bras ne sont plus que poussiére,
attaquez-vous a la éte. RODRIGUEZ SEBASTIEN

DESERT
STRIKE

NIVEAU 2: Allez tout en haut a droite de I'écran, vous trouverez le co-
pilote Carlos “Jake” Valdez, qui était porté disparu. Aprés I'avoir sauvé,
détruisez son avion. Cela vous rapportera des points supplémentaires
et vous découvrirez quelque chose de bien utile.
NIVEAU 3: Quand vous détruisez les silos de missiles, voici la bonne
marche a suivre. Détruisez la dune cachant le silo, puis, attendez que
la trappe s'ouvre et que le missile parte. LA, tirez plusieurs missiles
Hydra. Avec un peu de chance et de rapidité, vous détruirez le missile
lancé et récolterez cinquante milles points de Bonus. Puis, détruisez le
silo vide. Opérez de la méme facon pour les autres silos du niveau 3.
ABEL MICHEL




MYSTICAL
NINJA

jeu avec Kid Ying et Dr. Yang, dans la

Warlock Zone 8 avec un maximum Y
drargent et 16 ninjas. Super non! Pb e
$BGwj  Sh%Zz+  %60Rmb i
72jxx =wibb  g#52x e
o%zs2  Wid2  jdojq

WigRj  gJjlh

MASTER OF
WEAPON

VERSION JAPONAISE

Un énorme stock de bombes vous attend pour
vous permettre d’éclater la tronche a tous les
méchants ennemis, na! : FFOFF70004

e g
- | D i By

LEMMINGS

CARTOUCHE EUROPEENNE

i
Qulest-ce qui vous ferait plus plaisir qu'un lemmings
creuseur pour Noél? Hein! ah ouais... une Ferarri |
Testarosa, une Neo-Geo avec tous les jeux et une
nuit avec Madonna... bon! je m'excuses mais bon! =
vous vous contenterez de mon Lemmings creuseur

parce que bon je veux bien étre gentil, mais il y a
des limites quand méme! Creuseurs infinis: 7E009C63 |

a ALY “ﬂh é!t

L

TINY TOONS

-Entrez dans le mode password, mettez une

carotte dans la premiere case. Le jeu devien.

dra alors encore plus difficile.

-Et si vous en mettez quatre, vous pourrez
w
i

alors faire la course avec le bip bip. Alors,
BAUDEN FREDERIC

il
i

l

fous a vos carottes!
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Les Spécialistes
News et Imports

Chaque mois S E @/A

Toutes les News

Tous les Impor ts

Toutes les Marques JI\ATARI
Tous les Accessoires

Tous les Prix Bests NEC

Nintendo
SSNIK

LYON

Séquence news 'ﬁ%

21, Place Viarme N ANTE S

Tél : 40-35-42-42

Enfin,
Tout Quoi !...

Séquence news
7, cours Gambetta

Tél : 78-60-33-60

Séquence news
4, rue Lépante

Tél : 93-92-62-20

NICE

Séquence news
10, rue Noél Balay

Tél : 37-36-33-26

CHARTRES™f

Séquence news
Rue Conseil Général 18

Tél : 022/ 781-44-55

GENEVE

La Roche
Sur Yon

Séquence news
4, Pl Napoléon (Gal Empire)
Tél : 51-36-15-25

Séquence news
3, rue du Puits Mauger

Tél : 99-31-11-26

RENNES




de conserve recy
nue’ et appuyez simultanément sur SELE
Répétez ceci autant de fois que vous le souhaitez.

MERCS

MISSION 1: Pour tuer le Boss, essayez de tirer sur lui avec la
mitraillette en diagonale.

MISSION 2: Pour détruire les chars, essayez de vous placer assez loin
et de vous mettre a environ un centimetre sur la gauche ou sur la
droite de son canon.

Pour tuer le Boss, restez en bas de I'écran (au milieu) et tirez le plus
rapidement possible jusqu'a ce que qu'il avance vers vous. Une fois
qu'il est reparti en haut de I'écran, revenez au milieu et recommencez
a tirer le plus vite possible.

MISSION 3: Au début, ne prenez pas la mitraillette.

Pour le Boss, lancez lui toutes vos super bombes, mais attendez qu'il
tire sur vous et que ses balles vous touchent presque, pour en utiliser
une, ainsi de suite. Si vous n'en possédez plus, n'arrétez pas d'aller de
droite a gauche et de tirer en diagonale.

MISSION 4: Pour le Boss, prenez le lance-flammes, puis tirez sur lui le
plus rapidement possible, quand il vous lance des boules d’acides, et
tirez des super bombes pour l'achever.

BREDIGER MARC

NIVEAU 8: J2FEQOE (86mn)

NIVEAU 9: 3CIDWWG (81mn)
NIVEAU 10: NTWPWE2 (77mn)
NIVEAU 11: MPY6AC2 (72mn)
NIVEAU 12: VXQBCJU (69mn)
NIVEAU 13: UAPNANG (65mn)

rRoOBOCOP

Si vous voulez des continues illimités, pour le flic construit uniquement avec des boites
Iées, pas de probleme. Attendez qu'il ne vous reste plus qu'un ‘conti-
, START, B, et A; cela vous en donnera d'autres.

JAMES POND Ii: ROBOCOD

Il'y a un passage secret pour accéder a deux portes de deux missions
qui ne sont pas inscrites sur la notice. Dirigez-vous vers la premiére et
la deuxiéme porte en évitant d'y entrer. Prenez l'escalier et sautez sur
la tour de droite. Montez en haut de celle-ci. Sautez sur le toit de
droite et ensuite a gauche en direction de la méme tour. Entrez dans
le mur. L'une des missions se déroule sur un train (plutot difficile) et
l'autre sur des cakes.

.MISSION 1: SPORTMANIA.

Si vous ne voulez pas la faire, des le départ, dirigez-vous vers la
gauche. Il y a une croix (une vie) et une sortie (Exit).

.Dans le monde du pain d'épice ou il y a le “Exit” allumé, ne le prenez
pas. Sautez sur I'ascenseur (le triangle) et dés que celui-ci s'arréte, sau-
tez en l'air, dans le vide, et vous arriverez sur un autre ascenseur qui
est invisible.

.Dans le monde des souterrains, le long du grand couloir qui monte et
qui descend (deuxieme partie), a la jonction de celles-ci, sautez en
I'air et vous pourrez entrer dans des salles secrétes. GORGE PATRICK

* PRINCE OF PERSIA. CORYOON

Comment ! Vous n'avez toujours pas libéré la déli-
cieuse princesse? Alors voila une nouvelle série de
codes qui vous fera avancer un petit peu.

Au sound test, en écoutant les musiques dans un
certain ordre, vous aurez des effets plus ou
moins délirants tels que:
Noir et blanc: 1, 4, 5, 6, 5, 6, 5, 6, 5, 6, 5, 6
Ecran divisé en 4: 6, 4, 8, 6, 4, 8, 0, 4, 8
La fin du jeu: 2, 4, 5, 2,9, 4
Ecran rétréci: 4, 6, 4, 9,7, 9, 3, 10
EL DOCTOR ALPHONSO "MEGACRUSER"
GREGOVITCH VOLENSKAYA



jame boy
SOLAR STRIKER

Si vous vous sentez I'ime d’un bon samaritain et que vous décidez
de ne pas tuer le boss du ler niveau. Mettez-vous en haut a droite
de votre écran et ne bougez plus d’'un poil. Au bout de quelques
secondes, le monstre partira sans méme vous remercier.

"1CIRCUS SPECIAL

Pendant le jeu, appuyez sur select, et votre voiture sera en “auto
drive mode” c’est-a-dire qu'elle se conduira comme une grande
AYRTON
"V8 BI-TURBO"
GREGGA

master system

Quand vous rencontrez une pastille d’énergie, prenez la puis entrez
dans la porte la plus proche, ressortez et reprenez la pastille qui s'y
trouvera de nouveau, rentrez encore dans la porte, et faites la méme
chose jusqu'a ce que vous ayez le plein d'énergie. Faites de méme
pour les pastilles de force psycho et les bombes.

IRONSWORD

Armé de votre épée et de tous ces codes, vous voila prét
a affronter tous les dangers.

NIVEAU 1: HKTZQWKLHHHG
NIVEAU 2: LLTRTDGXHRMP
NIVEAU 3: KPTRQXJWKDGB
NIVEAU 4: ZXTRDWIZNBLM
NIVEAU 5: NBTRQZLRPLDP

Echange ta Mégadrive
contre une Super NES

nous echangeons tous
tes jeux Megadrive*
contre des jeux pour
ta nouvelle console

adresses ULTIMA
PARIS : 5 bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31

PARIS (échange) : 21 rue de Turin - 75008 - Tél. V(1) 429497 14
LILLE : 72/74 rue de Paris - 59800 - Tél. 20 42 09 09
MARSEILLE : 26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25
TOURS : 97 avenue de Grammont - 37000 - Tél. 4;1 64 51 51
BORDEAUX : 3 cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél. 56 44 47 70
PERPIGNAN : 2 rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20

“Nous nous réservons le droit de refuser certains jeux




KID CAMELEON

Voici les attaques spéciales des
différents héros...

KID CHAMELEON (A+Start):

Il déclenche la trainée de gem-
mes qui traque les ennemis pen-
dant un certain temps. Cela vous
en coltera cinquante gemmes.,
JASON (A+Start):

I vous donne une vie supplémen-
taire pour cinquante gemmes.
CYCLONE (A+Start):

Il provoque une pluie de
gemmes tuant tous les ennemis
présents a I'écran et cela colte
cinquante gemmes.

IRON KNIGHT (A+Start):

Il rajoute un point de vie a
chaque personnage! Mais atten-
tion, si vous perdez une vie,
vous ne bénéficierez plus de ce
point supplémentaire. Vous pou-
vez réaliser cette opération au-
tant de fois que vous le voulez
car les points de vie s'ajoutent
sur I'écran. Cela vous en cotitera
cinquante gemmes.

BERZEKER (A+Start):

Il déclenche une attaque de dia-
mants qui balaie tout I'écran hori-
zontalement pendant un moment.
CYCLOPS (A+Start):

I lance un large laser blanc qui
tue les ennemis et cela vous en
colitera seulement deux gemmes.
JUGGERNAUT (A+Start):

1l envoie des gemmes dans I'écran
qui tuent les ennemis pour seule-
ment cing gemmes.

RED STEALTH (A+Start):

Il déclenche la trainée de gem-
mes qui traque les ennemis pen-
dant un certain temps. Cela vous
en colitera cinquante gemmes.
MICROMAX (A+Start):

Il déclenche la trainée de
gemmes qui traque les ennemis
pendant un certain temps pour
seulement cinquante gemmes.
SKYCUTTER (A+Start):

Il déclenche la trainée de

gemmes qui traque les ennemis

pendant un certain temps pour

seulement cinquante gemmes.
VALLES GUILLAUME

Pour voir la fin de ce jeu,
entrez le pasword suivant:
Haut, haut, haut droite,
bas, droite, bas droite,
haut gauche, bas gauche
GREG “BALLON BALLON!"
TOUT A FAIT THIERRY!

WONDERDOG |

Dans la série, les aventures du super
chien a sa mémere. Voici la suite des codes

du mois dernier.
NIVEAU 5: REEVES
NIVEAU 6: PIXIES
NIVEAU 7: WOOPIE

SONIC BLASTMAN

Vous trouvez le jeu trop facile peut-étre, alors faites, a la page de
présentation: L, R et START; vous voici en mode VERY HARD,
bonne chance!

\

Hummm, c’est pour qui le champ de carottes ?

Carottes infinies : 0103F1C9

UN SQUADRON

beaucoup d'argent: 7e00d901
bombes infinies: 7e00dd31
megacruise: 7e00ddo2

OuUT
RUN

Pour rendre la course encore plus

excitante, appuyez sur C 10 fois de
suite pendant I'écran titre puis,

dans le menu d'option, sélectionnez

le mode hyper.

JEN Al REVE, SONIC GREGMAN L'A FAIT
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SUPER TENNIS FIRE&
CARTOUCHE EUROPEENNE FOME-I-

Vous voulez que le joueur numéro 1 ne
marque plus de points? Pas de probleme grice !
Quand vous étes mort, allez a I'écran des

a ce code: 7E010E00
“High Score” et appuyez plusieurs fois sur la
'~ gauche de la manette (des soleils apparaissent a la
place des lettres) et appuyez sur le bouton 1. Vous
voila au niveau ol vous aviez perdu.

E-SLLAT

Quand vous arriverez dans la salle du tout dernier Boss, allez vers la
gauche pour le faire apparaitre, puis restez tout a droite sur 'étage le s

plus haut. Ensuite, n'arrétez pas de tirer a l'aide du Particule Gun ou | \ K » )
de la mitrailleuse. Ce sera un peu long mais il finira par mourir et c'est ) i va | ) )
pratiquement sans danger. w ° n lD Iv (

VERSION EUROPEENNE

+ Cela vous dirait, un Mario invulnérable et, de plus,
. &quipé d'une cape. Sympa non! 7E001902

N ] e B 5

KID ICARUS

Pour essayer de faire baisser les prix quand on rentre dans une bou-
tique, appuyez simultanément sur les boutons A et B de la deuxieme

manette. N'en abusez cependant pas trop car le vendeur peut se Revendeurs, Contactez~n0us

facher et augmenter les prix.

STREET FIGHTER 2

Un petit code pour vous éclater la tronche avec un
adversaire a votre mesure. Mode versus avec méme
personnage: 7E0BF220

inner’s
Games

Consoles - Jeux - Accessoires

(;rossiste Tél : 45.69.48.01
Fax : 45.69.47.95

MAN

Pendant I'écran titre, appuyez sur
SELECT et START 3 fois de suite pour

accéder a un menu caché. * NINTENDO. SEGA. sont des marques déposées par les fabricants



SOULBLADER

- SUITE DU NUMERO 14 -

Aprés vous étre posi-
tionné juste a gauche de
la torche et avoir décou-
vert le mur magique
(puis étre rentré dedans)
Vous voici en posses-
sion du symbole E.

NIVEAU 5: LA VIEILLE MAISON
Descendez dans le premier sous-niveau; 13, une dalle fera apparaitre
une seconde porte dans la maison, retournez y pour prendre I'EPEE 5
dans le coffre. Revenez dans le premier sous-niveau, “nettoyez-le”
puis faites de méme dans le
second (en-dessous quoi, et
n'oubliez pas TARMURE 2 pour
les ponts brilants). Juste apres,
repartez dans la maison (au ler
étage) et allez voir le chat
DEVANT la table avec votre BM,
il vous montrera quelque chose
et vous donnera la CLE BLEUE.
Avec cette derniére (et le bou-
ton Y), allez ouvrir la porte qui donne sur la piece avec un chat SUR
la table. Poussez 'armoire vers la gauche, hoooo le symbole G! Puis

Bon, alors partez “nettoyer” le premier monde lilliputien (une table
au premier étage), puis faites de méme avec le deuxiéme monde
(que c'est cruel!) Revenez dans la maison et allez voir la plante
devant le papier peint “ciel”, elle vous donnera la BRANCHE; avec
celle-ci, descendez et allez GUIDER les 2 chats devant la porte de la
piéce. Dans cette derniére, il y a un trou dans le mur a gauche,
empruntez-le et rencontrez le rat SEUL qui vous donnera I'ARME 5.
Retournez dans le hall (ou se trouve la dalle bleue) et descendez les
marches. Juste au-dessus de I'antre du BOSS, se trouve un coffre qui
renferme 'ARMURE 6, prenez-la en passant et partez demonter le
BOSS en petits morceaux. Remontez dans la maison et allez voir la
fillette prés du chat au dernier étage, elle vous offrira le DIAMANT 5.
Reprenez la dalle bleue et partez pour le temple 2 du NIVEAU 2
(FORET); 1a, achevez le travail en détruisant tous les scorpions (et les
derniéres dalles donc) a tous les niveaux avec I'EPEE 5.

Puis prenez le chemin du NIVEAU | (VILLAGE) et réservez le méme
sort aux cyclopes dans le niveau du BOSS. En ce méme lieu, se
trouve un escalier vert et la dalle qui est a sa droite vous donnera

'ARME 7. Ceci fait, retournez au village dans la grotte jadis gardée
par I'enfant, vous trouverez une réserve de gems juste a droite de la
sortie et la fée vous donnera 'EPEE 7 (inutilisable car notre héros n'a
pas assez d'énergie). Avant de partir, allez voir la fleur que vous aviez
poussée auparavant, juste au-dessus (liane) se trouve le symbole A.

NIVEAU 6: LE CHATEAU.

Allez dans le premier sous-niveau (fantdmes...) ot vous trouverez
I'EPEE 6 dans un coffre (cette épée tue les fantomes), et pres de ce
dernier se trouve le FIL de la harpe, sur le squelette inanimé plus
exactement. Dans le 3éme sous-sol du chdteau, 'angle tout en haut a
gauche est protégé par des dalles hérissées (en diagonale) de pointes;
allez dans cet angle, vous y trouverez un coffre invisible qui renferme
le symbole B. Beaucoup de choses sont invisibles dans ce sous-niveau;
par exemple, dés que vous arrivez dans celui-ci, allez en haut, a droite
de la piece ou se trouve l'escalier; dans I'angle, vous trouverez un
coffre invisible et vous pourrez traverser le mur. Ouf. Maintenant,
retournez dehors et allez voir le soldat allongé avec votre BM: il vous
montrera ce qu'il sait faire et vous donnera 'ARMURE 7 (qui protége
contre les pieux). Partez dans la maison en bas a gauche, ou le barde
se donne en spectacle, puis donnez-lui le FIL (c'est mieux pour jouer);
il jouera et le soldat s'approchera; profitez-en pour aller JUSTE a la
place de ce dernier car vous y trouverez la CARTE 1. Allez a I'entrée
du chdteau tout en haut a gauche et présentez la CARTE 1 au garde,
entrez et faites le ménage a tous les étages.

A cet instant, vous devez avoir votre energie au maximum (appuyez sur
le bouton A, vous devez avoir 50 pts d'énergie), vous pouvez désormais
utiliser 'EPEE 7! Ressortez et allez dans la maison en haut a droite, une
femme vous donnera la CARTE 2. Courez dans la 3éme maison en bas
(un dortoir) pour faire disparaitre le soldat (par simple dialogue), puis
partez pour l'entrée du chdteau en haut a droite, Présentez la CARTE 2
au garde et entrez. Pulverisez tout ce qui bouge et allez sur le quai du
dirigeable. La, des soldats vont tuer votre ami (c'est une fenme qui a
parlé, salooope!) mais avant, il SN Wi
va vous donner la CLE du §
dirigeable.

Sur ce, grimpez sur l'engin et
positionnez-vous devant le
gouvernail avec la CLE; ainsi,
vous partez a la rencontre du
BOSS. Pour l'avoir c’est tres
simple: allez en bas du diri-
geable, restez sur le pont et




frappez la béte lorsqu’elle remonte en haut tout en restant au bord du
pont. Le BOSS achevé, remettez-vous devant le gouvernail avec la
CLE. Une fois revenu, ressortez et repérez le soldat qui est DE DOS
au bord de l'eau, allez de l'autre coté, le long du mur du chiteau a
gauche, se trouve le symbole H. Allez ensuite voir le roi pour qu'il
vous donne le DIAMANT 6, sortez puis retournez dans la maison ou
une femme vous a donné la CARTE 2; le BRACELET 3 se trouve 2
I'endroit ou elle était. Des que tout cela est fait, reprenez une dalle
bleue et repartez pour le temple 3 du NIVEAU 2 (FORET) ou vous
détruirez les grosses boules de feu avec I'EPEE 6. Dans le niveau avec
les lasers, la dalle correspondant a ces boules de feu vous donnera
'ARME 6, et l'autre dalle dans le niveau, juste avant le BOSS, fera
apparaitre un oiseau. Retournez dans la forét et attrapez ce dernier, il
vous offrira le MIROIR de feu; allez ensuite a la rencontre de la fée
qui est tombée de l'arbre: elle prendra les 8 symboles et vous don-
nera une CLOCHE (lorsque vous la choisissez, votre réserve de gems
est INFINIE) en échange. Et maintenant, cap sur ['ultime niveau!

NIVEAU 7: LAURORE BOREALE.

Ce sont les 6 DIAMANTS qui font apparaitre ce niveau. Dans le pre-
mier sous-niveau, vous ferez apparaitre une dalle bleue tout en haut,
justeen-dessous, se trouve un coffre qui contient la BOULE DE FEU.
Vous la prendrez plus tard, pour I'instant allez sur la dalle de télépor-
tation et vous vous retrouvez dans le 2éme sous-niveau. Juste a
droite, sous les grandes dalles grises mouvantes, vous pourrez acqué-
rir FARMURE 8 (protege contre les fantomes en distorsion dans le
dernier sous-niveau) dans un coffre.

Prenez la seconde dalle de téléportation, 4 droite sous une statue
verte, vous verrez un coffre qui contient 'EPEE 8 (détruit tout, méme
les dalles grises mouvantes). Allez tout en haut et faites apparaitre la
dalle bleue. Profitez de cette derniére pour aller chercher la BOULE

DE FEU dans le ler sous-niveau (cité §

plus haut) puis repartez pour l'ile-
volcan du NIVEAU 3 (MER) (cre-
vant!!l) ol vous détruirez la derniére
dalle (singes verts) avec I'EPEE 8.
Cette ultime dalle fera apparaitre une
fée dans le grand temple, allez la
retrouver pour qu'elle vous donne la
BAGUETTE DE FEU. Désormais,
vous avez tout pour en finir; alors
partez pour le NIVEAU 4 7]
(MONTAGNE) et donnez les [5#
3 objets de feu au roi des
goblins qui fera alors appa-
raitre le temple du BIG BOSS
et vous donnera I'ARME 8.
Retournez dans le NIVEAU 7
(AURORE) et entrez dans le
temple du BIG BOSS avec
'EPEE 8, 1'ARMURE 8,
I’ARME 8 et la CLOCHE. Le
mage est trés facile a °

détruire, quelques coups suffisent et vous vous retrouvez devant le
BIG BOSS, non moins facile a avoir: dés que vous éteignez TOUTES
les flammes bleues, visez la téte puis esquivez les lasers et les boules
de feu; répétez I'opération plusieurs fois (sa téte est invulnérable tant
qu'une flamme bleue est sur le sol!) et vous en finirez enfin avec cet
emmerdeur de premiére...et ce sublime jeu.

FIN! (Je suis crevé, si on sonne je ne suis la pour aucune princesse !)
(Constentin Olivier) alias Hooolive

GCASTLEVANIA
ADVENTURE

Ce jeu est bourré de piéces secrétes. Par exemple: a
droite du premier tronc d'arbre coupé en deux (au
premier niveau), continuez 4 monter a la corde, vous
traverserez le mur de briques et découvrirez une

alle pleine de pieces et d'armes supplémentaires.

megadrive
PREDATOR
2

Le prédator rode toujours

dans la ville, prenez garde a

ses griffes acérées

NIVEAU 5: SUBTERROR

NIVEAU 6: TOTAL BODY
TSR

¥

A "’1',&

172 A / D NDILC
INATE OIS Dl

En sortant du magasin, se diriger vers RACE, prendre
REGULAR FOOT, aller vers le gros tuyau gris; pour y
accéder, appuyez sur le bas de la manette multidirec-
tionnelle et le bouton A en méme temps (allez tou-
jours tout droit sans licher les boutons).

DR
FRANKEN

"Bonjour! monsieur désire quel-
que chose?" "Ouaip! je veux un
- max d'énergie!",
. "Bien monsieur,
et un plein
d'énergie

pourla8!
"Ca roule!"
- 08D02BC8

B0,

4 rue du champ de la couronne
1020 Bruxelles (métro Bockstael

02/478-56-20
Fax: 02/478-66-14

FERME LE DIMANCHE OUVERT DE 10 A 194
DETAILLANTS ET DISTRIBUTEURS DE JEUX VIDEO

SUPER NES..GAME BOY..SNK
NEO-GEO..SEGA MEGADRIVE
GAME GEAR..ACCESSOIRES..

La plus grande gamme
de jeux vidéo, aux
meilleurs prix sur toute

I"Europe !

Ecrire ou téléphoner
pour recevoir
GRATUITEMENT la liste

de nos produits

Livraison gratuite et
rapide partout en
BELGIQUE
Gagnez vos jeux vidéo tous
les mercredis grace a ZBD, en
écoutant FUN RADIO(BXL)

RECHERCHONS FRANCHISE BENELUX

REVENDEURS,

CONTACTEZ-NOUS!




VERSION JAPONAISE

le plein d'énergie pour monsieur I'araignée s'il
vous plait! FFE71D0040

SUPER ADVENTURE
ISLAND

CARTOUCHE AMERICAINE
A lots of Miam Miam pour le joueur: 7EOD6C10

Ceux qui aiment le poivre vont étre servis, en voici a l'infini!
010545C3

RAVXAMBER (il

A la page de présentation, allez sur effect et écoutez les effets de 1 a
© 20, puis ceux de 3 a 22. Puis écoutez la musique 1, et pendant que la

musique défile, appuyez sur 1, écoutez la 2, appuyez sur 1, écoutez la |
3, appuyez sur 1, écoutez la 6, et appuyez sur 1. Vous commencerez |

le jeu avec 6 vies. GREGXAMBER VII LA REVEANGANCE

'EL VIENTO

Pour avoir tous les pouvoirs magiques, mettez le
jeu en “Pause” et appuyez sur haut, gauche,
droite, bas puis sur le bouton C. Il faut
refaire la méme opération plusieurs fois
pour acquérir la totalité des pouvoirs.
Pour passer des tableaux sans les passer,
ni combattre le monstre de fin de
niveau, mettez le jeu en “Pause” et ¥
appuyez sur haut, gauche, droite, /¥
bas puis sur le bouton B. <
Pour jouer en mode “Ralenti”, \
mettez le jeu en pause et
appuyez sur haut, gauche,
droite, bas puis sur le bouton A. Pour
revenir en mode “Normal”, il suffit d'appuyer de
nouveau sur Start.
Au premier niveau, les personnages aux
fenétres balancent parfois des fioles de
vies (des fioles orange). Pour les récu-
pérer, attendez a coté et quand la fiole
de vies tombe, il suffit de l'attraper.

POULAIN NICOLAS

Voici un truc qui vous permet de commencer la partie avec 64
hommes. Avant de débuter, composer la séquence suivante: bas, A,
bas, haut, bas, haut et appuyez ensuite sur Start avec le contrdle 1.

MR DO
CASTLE

Hep! hep! vous la bas! ¢a vous dirais un petit
choix du niveau, super chouette non!
06XXDBDO (XX= niveau de départ)




U CROYAIS AVOIR ETE JUSQU'AU BOUT..
TU AVAIS TORT.
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NEC

Achat

Département 94

Ach. jx : Magical Chase et Genji's
Journey, entre 200 et 600 Frs, pour le
premier. Contacter Sur Paris et sa
région, Aurélien, au (1) 48 76 21 65,

Contact

Département 18

Ech. Vds. Ach. environ 50 jx CGX,
SGX, CD et SCD. Vds. GT + 5 jx
(Soldier Blade, F1 Circus 91...) :
2200 Frs. Contacter Mickael, au (16)
482024 94.

Département 50

Ech. Nec GT + 3 jx contre Neo Geo +
i, ou vendu : 2300 Frs, Nes + 4 jx +
Zapper + robot + manette d'avion :
900 Frs. Contacter David, au (16) 33
5523 88.

Département 62

Ech. CGX + CD Rom 2 + 6 jx + S
System Card 3.0 + mags, contre SFC
+ jx. Contacter Olivier, aprés 19h, au
(16) 21 53 50 42.

Département 78

Vds. Core puissance 5 + 14 jx : 2300
Frs, ou contre S Nintendo + jx, ou
Neo Geo + jx. Contacter Benoit, aprés
18h, au (16) 34 84 89 23.

Département 95

Ech. CGX + quintupleur + 2 manettes
+x, contre S Nes + jx, ou Neo-Geo +
jx. Contacter Xavier, au (16) 30 37 34
87

Vente

Département 3

Vds. CGX +5 jx + 2 manettes + quin-
tupleur : 1200 Frs a débattre.
Contacter Eric, au (16) 70 45 50 7.

Département 6
Vds. CD Rom 2 + CGX + 14 jx (Pc
Kid 2, WB 3...) : 2000 Frs.

Téléphoner au (16) 93 74 79 20.

Département 13

Vds. Nbrx jx Nec. Contacter Mr
Trompat Rémy, 4 impasse Charles
Gounod, 13500 Martiques.

Département 13

Vds. CGX + 2 manettes : 700 Frs, jx
S Nintendo (Zelda 3, A FAmily...).
Contacter J Michel, au (16) 42 27 41
.

Département 13

Vds. CHX + 3 jx (J Chan, S Star
Soldier, Drop Roc) : 750 Frs.
Contacter Laurie sur MArseille uni-
quement, au (16) 91 72 18 77.

Département 38

Vds. jx Nec : Pc Kid 2 : 200 Frs et
Dead Moon : 200 Frs. Contacter
Guillaume, au (16) 76 27 14 60.

Département 44

Vds. ou Ech. RAyxamber 3, Down
Load 2, Pomping World, Son Son 2,
contre autres jx. Téléphoner au (16)
400430 33.

Département 44

Vds. CGX + 2 jx : 600 Frs. Vds. ou
Ech. jx carte ou CD. Contacter
Francoise David, au (16) 40 70 85
04.

Département 62

Vds. Nec + quintupleur + pad + 4 jx
(Pc Kid 2, N Spirit, F Soccer) : 890
Frs, et de Nbrx jx MD de 120 a 250
Frs. Contacter MAnuel, au (16) 21 39
9570.

Département 69

Vds. SGX + 3 jx (Power Eleven...) +
3 manettes + quintupleur : 1450 Frs.
Contacter Bastien, ou Emmeric, au
(16) 78 56 42 11.

Département 75

Vds. Nec + Hit the Ice, 0 Wolf : 790
Frs, ou contre 4 jx S Nintendo
Contacter Steve, au (1) 45 65 23 13.

Département 75

Vds. Nbrx jx Nec CD et cartes, jx SFC
et Neo Geo. Vds. Pc Engine + jx.
Contacter Jerome, au (1) 42 06 22
78.

Département 75

Vds. 20 jx Nec Pc Engine de 100 a
150 Frs. Contacter Paul, au (1) 43 48
26 68.

Département 75

Vds. Nes duo + 6 jx (Valis 12 4,
Spiggan...) + 2 manettes : 2500 Frs,
Mega CD + MD + 2 manettes : 2200
Frs, jx sur SFC/S Nes. Contacter Jef,
au (1) 45 53 86 79.

Département 77
Vds. Nec + 4 jx : 650 Frs. Contacter
Kalu Odjebe, au (16) 60 17 60 47.

Département 78

Vds. CGX + 1 manette + 2 jx : 600

Frs. Contacter Antoine, au (16) 39 56
29.

Département 78

Vds. Nec Turbo GT +5 jx (Pc Kid 2,
Dead Moon...) + écouteur, valeur
3900 Frs, vendu : 1750 Frs.
Contacter Jeremy, aprés 19h, au (16)
3969 58 85.

Département 91

Vds. jx Nec : 150 Frs : Sonson 2,
ADv Island, Rabio Lepus Spécial.
Contacter Thibault, a partir de 19h,
au (16) 69 0592 21.

Département 91

Vds. SGX + 11 jx (F Soccer, Aldynes,
FM Tennis....) : 2000 Frs, ou les 11
jx : 1900 Frs. Contacter Marco, au
(16) 69 07 05 54.

Département 91

Vds. Nec Duo, sous garantie + 2
manettes + quintupleur + 10 jx CD
Rom (Gate of Thunder...) : vendu
4500 Frs, au lieu de 8500 Frs
Contacter Romain, au (16) 60 10 62
98.

Département 91

Vds. SGX + 9 jx (J Chan, Darius...) :
1500 Frs, MS + Alex Kid : 150 Frs.
Contacter Luc, au (16) 69 24 70 45.

Département 91

Vds. SGX + 1 jeu + quintupleur +
cables + 2 pads : 800 Frs, Nbrx jx
Nec a partir de 100 Frs. Téléphoner
aprés 18h, au (1) 64 59 95 93.

Département 92

Vds. Nec GT + 10 jx + transfo, sous
garantie, prix a débattre, vente sépa-
rée possible a partir de 100 Frs
Contacter Michel, au (1) 47 28 40 67.

Département 92

Vds. CGX + quintupleur + 2 manettes
+4 jx (R Type, Hit the Ice, Parasol
Star 2, Japan Warrior) : 1150 Frs au

lieu de 2450 Frs. Conatcter Edouardn
au (1) 47 419107

Département 92

Vds. Pc Engine Duo + GT + 33 jx +
GB + 5 jx + mag jx vidéos. Contacter
Priso Patrice, 2 rue Bernard Palissy,
92800 Puteaux, ou au (1) 47 74 67
69.

Département 93

Vds. Nec GT + 5 jx (R TYpe...) :
2000 Frs. Contacter Fabien, au (1) 48
234713,

Département 93

Vds. SGX + 3 jx (1941, Battleace,
Cybercore), sous garantie : 800 Frs.
Contacter Mickael, le soir, au (1) 40
1118 90.

Département 94

Vds. CGX + 3 jx : 500 Frs, ou contre
SF 2 sur SFC ou S Nintendo, ou S
Nes. Contacter Ben, au (1) 48 93 78
18.

Département 94

Vds. SGX + quintupleur + 2 manettes
+5 jx (Vigilante, Shinobi, Tonma...)
: 1500 Frs. Contacter Vincent, au (1)
4207 30 09.

Département 94

Vds. SGX + manette + 6 jx (Pc Kid 2,
Aiter Bunner 2, G'n'G. ..) de 50 & 250
Frs, valeur total : 3000 GFrs, vendu :
1600 Frs. Contacter Sébastien, au (1)
4677 35 25.

Département 94

Vds. SGX + doubleur + 2 joy + 12 jx :
3000 Frs (pas de vente séparée).
Contacter Christophe, au (1) 43 99
9272

NEO-GEO LYNX
Achat

Département 6

Ach. Neo Geo +2 manettes + 1 jeu (F
Fury) : 1200 Frs, ou avec W Heroes :
1400 Frs. Contacter Cyril, unique-
ment sur Antibes et alentours, au (16)
937428 41.

Département 13

Ach. jx Neo-Geo (Last Resort,
Baseball....) et la console. Contacter
Fabien, au (16) 91 93 66 19.

Département 75

Ach. Neo-Geo avec ou sans jx, prix @
débattre, ou contre S Nintendo + jx +
argent. Contacter Hicham, aprés 17h
la semaine, au (1) 45 50 39 51.

Département 92
Ach. Neo Geo + 2 manettes + memo-
ry card : 2000 Frs maxi, avec boite et
notices. Vds. Ech. Rushing Beat sur
SFC. Contacter Yvon, aprés 18h, au
(1) 46 68 88 43.

Contact

ment 11
Ech. S Nintendo + 3 jx contre Neo-
Geo + 1 ou 2 jx, ou achéte Neo-Geo +
jx : 2000 Frs. Vds. S Nintendo + 3 jx :
2000 Frs. Vds. CGX + 2 jx, Amiga et
Atari, Téléphoner au (16) 68 45 38 77

Département 13

Ech. sur Neo-Geo : Fatal Fury,
Burning Fight, Baseball, Stars 2, art
of Fighting, Sengoku. Ach. S Nes Fra,
Jap, ou US... Ech. jx sur MD.
Téléphoner au (16) 42 21 06 99.

Département 42

Ech. jx Neo-Geo. Vds. Zelda sur
SFC, posséde plusieurs jx sur Neo-
Geo. Cherche contacts sur Neo-Geo
sur la Loire. Contacter David, au (16)
777066 47.

Département 59

Ech. jx Neo Geo (Robo Army, M
Lord...), et Pilot Wings sur SFC.
Contacter Cédric, apres 18h, au (16)
209182 05.

Département 76

Ech. SFC + 16 jx (S Fighter 2...),
contre Neo-Geo + 2 manettes + jx +
carte de sauvegarde. Téléphoner,
avant 20h30, au (16) 35 75 79 58.

Département 78

Ech. Ninja Commando + Trash Rally
(ou autre jeu), contre World Heroes.
Téléphoner au (16) 30 57 98 03.

Département 92

Vds. Ech. Ach. jx Neo Geon posséde
8 Man, Sengoku, L Ressort, et autres.
Contacter Stephane, aprés 18, au (1)
4750 60 18.

Département 94

Ech. jx Neo Geo et vends Asso 2
450 Frs, et Robo Army : 650 Frs.
Contacter Clément, au (1) 43 28 31
55,

Vente

Département 10

Vds. Nam 1975 sur Neo Geo : 400
Frs, ou contre S Spy. Contacterv
Marc, au (16) 25 21 74 99.

Département 13

Vds. Neo Geo + M Lord + écran cou-
leur : 2400 Frs. Contacter J Mathieu,
au (16) 91 7716 39.

Département 25

Vds. Beo Geo + 3 jx (F Fury, Burning
F, et Cyber Lip) + 2 manetets +
memory card : 2500 Frs. Contacter J
Philippe, au (16) 81 34 41 35,

Département 44

Vds. Fatal Fury : 850 frs, GB + 9 jx
(Paradius, Rockman World...) : 1390
Frs. Contacter Julien, le week end, au
(16) 40 89 26 91.

Département 51

Vds. Lynx + 8 jx + Comlinx + adapta-
teur secteur + sacoche + pin's Linx
1850 Frs. Contacter Nico, au (16) 26
057132,

Département 51
Vds. Neo Geo + 4 jx : 4000 Frs.
Téléphoner au (16) 26 09 74 20.

Département 54

Vds. jx Lynx (Electrocop, Ninja G,
Turbo Sub, Zarlor, Mercenary) : 150
Frs pee, ou 500 Frs le tout. Contacter
J Marie, aprés 19h, au (16) 83 28 26
52.

Département 59

Vds. jx Neo Geo : F Fury : 700 Frs, jx
MD : G Axe, Rambo 3, A Beast : 300
Frs, Spiderman, Alex Kidd : 200 Frs.
Téléphoner aprés 18h, au (16) 27 81
6871.

Département 62

Vds. sur Neo Geo : Riding hero
Baseball 2020 : 450 Frs pce, pas
d'échange. Contacter David, au (16)
2176 83 69.
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Département 75

Vds. Neo Geo + Nbrx jx, jx sur SFC et
MD et sur CD Rom Nec. Contacter
Ludovic, au (1) 42 29 25 89.

Département 75

Vds. Lynx 2 + Awesome Golf et
California Games : 600 Frs. Contacter
Gabriel, au (1) 43 43 45 11

Département 75
Vds. Mutation, King of Monster..
possibilite d'échange. Ach. nouvau-
tés. Contacter Olivier, aprés 17h, au
(1) 43 87 47 64.

Département 77

Vds. Lynx garantie : 600 Frs.
Contacter Philippe, aprés 18h, au
(16) 64 62 12 59.

Département 81

Vds. NBeo Geo + 7 jx : 2400 Frs.
Contacter Patrick Troudi, 13 rue
odillon Redon Labruguiere, ou aprés
19h, au (16) 63 73 10 38.

Département 91
Vds. jx Neo Geo, SFC et GB
Téléphoner au (16) 60 86 23 25.

Département 91

Vds. jx Neo Geo : Last Ressort : 800
Frs, Bleu's Journey : 400 Frs
Contacter Renaud, aprés 19h, au (16)
601187 48.

Département 92

Vds. Neo Geo + Aso 2, M LOrd,
Baseball 2 + 2 manettes, sous garan-
tie : 3600 Frs. Contacter Mohamed,
apres 18h, au (1) 47 73 52 70.

Département 93

Vds. Lynx 2 + 6 jx (Blue Light,
Golf...) + transfo : 1100 Frs sous
garantie. Contacter Thierry, aprés
19h, au (1) 48 65 96 08.

Département 94

Vds. Neo-Geo + 1 jeu : 2000 Frs,
SGX + Aldynes et G'n'G : 1000 Frs,
carte Jamma pour Combo. Contacter
Frederic, au (1) 43 28 52 48.

Département 95

Vds. Neo Geo + 2 manettes + 2 jx (F
Fury, World Heroes) : 3500 Frs.
Contacter Loc, aprés 18h, au (16) 34
1988 28.

NINTENDO
Achat

Département 19

Ach. jx S Nes, SFC, S Nintendo.

Contacter Vincent, au (16) 55 20 01
9.

Département 25

Ach. sur S Nintendo : S Probotector,
Axelay et autres hits, entre 300 et 350
Frs. Contacter Mathieu, au (16) 81 50
5891.

Département 27

Ach. jx SFC Jap, US, Fra : T Ninja, F
Fight, Mickey, Magical Quest,
Sonic... 300 Frs maxi. Téléphoner
aprés 15h, au (16) 32 28 02 96.

Département 31

Ach. SFC Jap + S Fighter +, Bad +
cables. Contacter Jonathan, au (16)
618594 07.

Département 59

Ach. tous jx sur SFC, MD... et toutes
consoles. Vds. jx SFC, jx MD a partir de
150 Frs, Jx GG et orgue Yamaha.
Contacter Jerome, au (16) 27 83 91 17

Département 62

Ach. sur S Nintendo : Zelda 3 : 300
Frs. Vds. Real Basketball sur MD :
150 Frs. Contacter Alain, aprés 18h,
au (16) 21 53 44 58.

Département 75

Ach. jx S Nes, et SFC : S Fighter 2,
Mario Kart, Axelay, Magis Quest :
entre 300 et 400 Frs. Contacter
Wiadimir, avant 18h, au (1) 42 77 52
61,

Département 92
Cherche jx S Nintendo : Dragon's lair
a petit prix. Contacter JF Boone, au
(1) 478569 22

Contact

Département 36

Ech. Joe et Mac, contre T Ninja 4.
contacter Julien Romex, 8 av de la
foret, 36330 Chateauroux, ou au (16)
54351912

Département 37

Ech. sur Nes : Mario 2 contre World
Cup, Punch Out, ou autre jeu.
Teéléphoner au (16) 47 42 26 34.

Département 62

Ech. Skuljagger US contre jeu Fra :
Krustyis, S Funhouse, Pilot Wings, A
Family, Unsquader. Téléphoner le
xweek end, au (16) 21 62 11 57.

Département 69

Ech. jx Nintendo, contre GG.
Contacter Maxime, aprés 18h, au
(16) 78 37 67 82.

Département 75

Ech. S Nes + jx, contre Neo-Geo + jx.
Vds. Ech. jx Nec et S Nes. Téléphoner
uniquement de 18h30 a 20, sauf ven-
dredi, au (1) 43 66 63 89.

Département 78

Ech. jx SFC, S Nintendo, S Nes, pos-
séde : Zelda 3, Castelvania, Un
Squadron, Mario 4, F Zero. Contacter
Ben, aprés 17h, au (16) 64 78 74 52.

Département 88

Ech. jx GB : D Tales et Robocop,
contre autres jx GB. Téléphoner au
(16) 2907 41 27.

Département 91
Ech. Vds. jx D-SFC (Soulblader,
Hook, Turtles...). Contacter

Christophe, aprés 18h, au (16) 69 86
9126.

Département 92

Ech. Rushing Beat, sur S Nintendo,
contre G'n'G, ou S Adventure Island.
Contacter Arnaud, au (1) 43 50 55
69.

Vente

Département 2

Vds. jx SFC : Goemon, Popupous, SF
2.Vds. Lynx 2 + 1 jeu : 700 Frs.
Contacter Alexandre, au (16) 23 80
456,

Département 13

Vds. Nes +2 pads + 7 jx (SMB 123,
Zelda 1 et 2, Megaman 2...) + Nbrx
revues : 1200 Frs. Contacter Daniel,
au (16) 90 42 63 21.



Département 13

Vds. GB + 5 jx + loupe + cable
Link : 1000 Frs a débattre.
Contacter Plerre Giuge, au (13)
4272 50 96.

Département 13

Vds. GB + Tetris, Forteress of
Fera : 450 Frs + jx S MArio
Land, Batman... 150 Frs pce +
jx MD : SMGP, GANDG, TF 3,
Strider... : 225 Frs. Contacter
Remy, au (16) 42 44 17 34.

Département 21

Vds. Nes , 5 jx, pistolet, manette
- 1600 Frs, ou contre MD + 2 ou
3 jx. Contacter Franck, aprés
18h en semaine, au (16) 80 37
3911,

Département 21

Vds. jx Nes de 150 a 250 Frs :
Bionnic Commando, Blades of
Steel, Lolo, Marble Madness, D
Tales, Kabuki, uniquement en
cote d'or. Contacter Nico, au
(16) 80 52 36 43.

Département 21

Vds. jx GB & bas prix. Contacter
Virginie, aprés 19h, au (16) 80
4187 03.

Département 22

Vds. jx sur S Nintendo :
Lemmings, Un Squadron, T
Ninja 4, Zelda 3, Castelvania 4 :
350 Frs pee. Téléphoner au (16)
96 30 04 60.

Département 26

Vds. ou Ech. F Fight dur SFC.
Contacter Christophe, au (16) 75
4168 07.

Département 27

Vds. ou Ech. S Mario 2, contre

autre jeu sur S Nintendo. Vds.

magazines. Téléphoner au (16)
6 3.

v

Département 34

Vds. jx GB : Chase HQ : 120 Frs,
sur Nes, Alpha Mission 150 Frs.
Contacter Matthieu, apres
17h30, au (16) 67 46 57 74.

Département 35

Vds. jx S Nintendo : Mario
World : 200 Frs, Ultra Man : 150
Frs. Contacter Mr Feuvry, au
(16) 99 38 98 30.

Département 38

Vds. sur S Nintendo : A FAmily
et Mistical Ninja (Goemon Fight)
Fra et US: 250 Frs pce ou 450
Frs les 2. Contacter J Pierre, au
(16) 76 54 00 63.

Département 40

Vds. Nes + 2 jx : 890 Frs, ou
contre MD + 2 jx + 2 manettes.
Contacter Olivier Juzan Lairial
Rte de Luxey, 40420 LAbrit, au
(16) 58 51 03 22.

Département 42

Vds. Nes + 5 jx (Mario 3, Power
Blade...) + boitiers de range-
ments : 1500 Frs. Contacter
Yann Sanchez, au (16) 77 25 66
18.

Département 44

Vds. jx S Nintendo : F Zero, S
Scope... Contacter Cédric, dans
la région i |

Département 69
Vds. GB + 7 jx + Teris + loupe +
écouteur. Vds. jx sur SFC et S

aprés 18, au (16) 405954 73,

Département 54

Vds. S Fighter 2 uS : 410 Frs,
Pilot Wings Fra : 350 frs, Zelda
3 Fra : 350 Frs, S Soccer Fra :
300 Frs, ou contre Paradious,
Mickey. Contacter Thierry, au
(16) 83 90 10 4.

Département 59

Vds. GB + 4 jx (Tetris, T Ninja,
Solar...) : 600 Frs, uniquement
sur Maubeuge et sa région.
Contacter Ludovic, au (16) 27
641018,

Département 59

Vds. jx SFC : Soulblader,
Castelvania 4, Rushing Beat,
Sonic, A FAmily. Contacter
Franck, aprés 18h, au (16) 20 45
389.

Département 59

Vds. Nes + 12 jx, valeur : 5100
Frs, vendu : 3000 Frs. Vds. jx
GB : 130 Frs pee, vente séparée
possible, ou contre MS.
Téléphoner au (16) 27 34 64 97.

Département 59

Vds. jx S Nintendo : A Family,
Castelvania, R Type, S Scope, jx
US : Zelda 3, Sim City, Astraiser,
Top Gear : de 300 a 400 Frs, ou
contre Zelda 3 Fra. Téléphoner
au (16) 28 4157 91.

Département 62

Vds. GB + 10 jx (Mario, D
Dragon tet 2, Trackmeet...) +
transfo : 1500 Frs au lieu de
2900 Frs, ou contre MD + 2
manettes + jx. Contacter Plerre,
apres 18h, au (16) 21 09 76 41.

Département 62

Vds. sur sFC : F Soccer : 350
Frs. Contacter Olivier, au (16) 21
512502.

Département 66

Vds. Nes + 5 jx entre 1000 et
900 Frs. Contacter Laurent, au
(16) 68 67 22 00.

Département 67

Vds. Nintendo + 2 manettes + 7
jx : 2000 Frs, au lieu de 3700
Frs. Téélphoner au (16) 88 63
07 83.

Département 67

Vds. Ech. jx S Nes , Nintendo,
posséde : WWF, MArio 4, Zelda
3. Contacter Gilles, aprés 18h,
au (16) 88 09 68 50.

Département 68

Vds. S Fighter 2 : 495 Frs + GG
+ Sonic, Donald, Senna : 995
Frs + GB + D Dragon, Contra,
Greml 2, Tetris : 545 Frs.
Contacter Marc, au (16) 89 27
1950,

Département 69

Vds. Nintendo + 2 manette + 6 a
8 jx : entre 850 et 950 Frs.
Contacter Olivier, aprés 18h, au
(16) 78 66 19 45.

Nes : Soulblader et D Dragon.
Contacter Hervé, au (16) 78 69
5229.

Département 69

Vds. sur S Nintendo : S Soccer :
339 Frs, sur MD : Quackshot et
J Pond 2 : 550 Frs les 2, ou 300
Frs pce. Contacter Nico, aprés
18h, au (16) 78 34 29 76.

Département 69

Vds. Axelay sur S Nes : 400 Frs,
ou contre Mickey Mouse.
Contacter Alex, au (16) 78 37 38
80.

Département 74

Vds. ou Ech. jx S Nintendo : S
Fighter 2, S probotector, S
Aleste, S Soccer, a partir de 300
Frs. Yéélphoner aprés 18h, au
(16) 50 44 53 64.

Département 74

Vds. jx SFC : TMHT 4 et
Simpsons : 400 Frs pce.
Contacter Olivier, vers 19h, au
(16) 50 37 58 39.

Département 74

Vds. jx Nes : Track and Field 2,
Skate or die, Black Manta, Zelda,
Metal Gear, MAch Rider : entre
150 et 200 Frs + robot et pistolet
: 250 Frs. Téléphoner au (16) 50
46 37 54.

Département 74
Vds. jx S Nintendo . F Zero : 350
frs, SR Type : 250 Frs, S

Probotector : 400 Frs, Bazooka +
6 jx : 350 Frs. Contacter
Romain, au (16) 90 03 26 82.

Département 75

Vds. Nintendo + 8 jx (SMB 3,
TMHT...) : prix a débattre.
Contacter Thomas, au (1) 45 66
46 28.

Département 75

Vds. jx SFC et S Nes, Nbrx
titres. Vds. revues Jap. Vds.
Sega 16 B + 3 jx + joys + joypad
Pro : 1300 Frs. Vds. CGX + joy-
pad + Nbrx jx. Contacter Adel,
au (1) 42 05 86 39.

Département 75

Vds. jx Nes : 100 Frs pce.
Contacter Stéphane, au (1) 45
3028 24.

Département 75
Vds. jx sur SFC, Neo Geo, CGX,
SGX, CD Rom et Super CD Rom.

_*gzoimactef Denis, au (1) 40 50 99

Département 75

Vds. S Nintendo neuve + 2
manettes + 3 jx : 1200 Frs +
adaptateur universel, jx : 350
Frs. Contacter Anthony, sur
Paris seulement, au (1) 47 83 62
10.

Département 75

Vds. jx SFC : P of Persia,
Paradius : 400 Frs, Zelda, Castel
4, S G'n'G, Pilot Wings : 250
Frs, et F Zero, Actraiser : 250

Frs. Téléphoner au (1) 43 21 20
4.

Département 75

Vds. sur S Nes : Contra 3 US et
Castelvania 4 Fra : 350 Frs pee,
sur GB : Batman, Tennis, D
Tales : 100 Frs pce. Contacter
Nico, au (1) 43 22 03 32.

Département 75

Vds. jx GB (Robocop, A
Family...) 125 Frs. Contacter
Gregory, aprés 18h, au (1) 43 36
1237,

Département 75

Vds. GB + 3 jx (Robocop 2, Golf,
Tetris) : 700 Frs. Contacter
Olivier, aprés 18h, au (1) 43 61
43 96.

Département 75

Vds. pour GB 68 jx (Collection

compléte) : 1600 Frs, vente séprée

imposible. Contacter Didier, au (1)
6544 17.

Département 77

Vds. Nes + 2 jx + Zapper + 2
manettes : 550 Frs. Contacter
Martine, de 12 a 20h30, au (16)
60 07 69 00.

Département 77

Vds. jx Nintendo de 150 a 250
Frs (WWF, Alpha Mission,
Dragon Ball...). Contacter
David, au (16) 64 34 45 41.

Département 77

Vds. Nes + 13 jx + zapper +
manette Nes : 2000 Frs, ou jx
Nes de 80 a 250 Frs pce.
Contacter Marc, au (16) 64 33
83 52.

Département 78

Vds. jx SFC : Turtles 4 : 400 Frs,
Lemmings : 300 Frs, sur S Nes :
S of Road, F Zero : 300 Frs pee,
sur GB : P of Persia, Contra, F
Fantasy : 150 Frs pce. Contacter
Chris, au (16) 30 82 08 29.

Département 78

Vds. GB + 9 jx (P of Persia, F1
Race, Megaman...) + 1 housse
+ adaptateur 4 joueurs : 1000
Frs. Contacter Thibault, aprés
19h, au (16) 30 24 33 38.

Département 78

Vds. SFC + Game Adaplor +
Capcom ower Stick + SF 2,
Axelay, contra, Soulblader,
Smash Tv, P of Persia : 3000
Frs, ou contre Neo Geo + 2 jx.
Téléphoner au (16) 34 65 17 05.

Département 78

Vds. GB + 7 jx (NBA 2, Hook,
Turtle 2, Jordan vs Bird...) :
valeur 1900 Frs, vendue : 1200
Frs. Contacter Cédric, au (16) 30
441231,

Département 78

Vds. jx GB : Gremlins 2, S Mario
Land, Spiderman, Castelvania :
125 Frs pee, jx Nec : Paradius :
350 Frs, Cyber Core : 150 Frs.
Contacter Loic, au (16) 39 73 17
68.
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Département 78

Vds. Ech. jx S Nintendo, SFC et
S Nes, posséde Mario, WWF,
Contra 4... Contacter Denis, au
(16) 39 76 24 94.

Département 78

Vds. jx GB (Mario, THMT, Load
Runner, Tetris) a bas prix, jx MD
(Alien Storm, Robocod. ..), pos-
sibilité d'échange. Contacter
Renaud, au (16) 30 59 8547.

Département 81

Vds. GB + 6 jx (Mario, Turtles,
Tetris...) + light boy, avec
emballage d'origine : 1500 Frs.
Contacter Jerome, le week end,
au (16) 63 36 39 91

Département 91

Vds. F Zero et S Soccer, sur S
Nintando : 200 Frs, Zelad 3,
Wrestlemania sur S Nes : 250
Frs, Golden Fighter sur SFC :
300 Frs. Contacter Fabien, au
(16) 60 1909 88.

Département 91

Vds. sur S Nintendo : Pilots
Wings : 250 Frs, Turtles 4 : 300
Frs et PGA Tour Golf : 250 Frs.
Contacter Antoine, au (16) 69 49
3184,

Département 91

Vds. sur SFC : S Adv. Island :
450 Frs. Contacter Christophe,
apres 18h, au (16) 69 01 59 99.

Département 91

Vds. Nes + 10 jx (SMB 1 a 3,
Gremlins, Life Force...), valeur :
4500 Frs, vendu : 2000 Frs,
vente séparée possible.
Contacter Sylvain, au (16) 69 01
97 56.

Département 92

Vds. Nes + 3 manettes + pistolet
300 Frs + 29 jx entre 100 et

200 Frs. Téléphoner aprés

20h30, au (46 62 26 80.

Département 92
Vds. Contra 4 sur SFC : 450 Frs.
Contacter Stepahne, entre 14 et
18h, sur Paris et sa région, au
(1)47 3973 46.

Département 92

Vds. S Nintendo + 7 jx (Contra
3, Zelda 3, Castelvania...) :
3600 Frs. Contacter Eric, apres
18h, au (1) 46 03 92 37.

Département 92
VDs. Nes + 2 manettes : 200 Frs,
jx Nes (DD2, Tracing,

Castelvania 2 et Turtles) : 100
Frs. Contacter Mme Marin, a
partir de 15h, au (1) 47 90 29
54.

Département 92

Vds. Nes US, sortie Tv NTSC,
adaptée jx US/Fra/Jap + 10 jx +
Nes adventage + 2 manette :
1200 Frs. Contacter Claude,
apres 19h, au (1) 46 60 36 43.

Département 92

Vds. sur Nes : M Mansion (Fra) :
250 Frs avec boite et notice.
Téléphoner au (1) 47 24 29 23.

Département 93

Vds. S Nes + 2 manettes + SF 2,

M9%ario 4, F Zero, sous garantie

- 2000 Frs, ou contre Neo Geo +

1 manette + jx si possible.

Contacter Gael, au (1) 48 69 24
7.

Département 93

Vds. Nbrx jx sur Nes : Kick Off,
S Mario 3, D Dribble, D DRagon
1 et 3, Simpsons, Baldes of
Stell... 200 Frs pce. Contacter
Mikael, au (1) 48 26 09 02.

Département 93

Vds. Nes + 2 manettes + 8 jx (S
Mario 3, TMHT....) : 1500 Frs.
Téléphoner apres 18h30, au (1)
438463 07.

Département 93

Vds. GB + 3 jx : Tetris, Nemeris,
Gargouille + sacoche : 700 Frs.
Contacter Stéphene, au (1) 40
1016 05.

Département 93

Vds. GB + Battery + action replay
+ boitier de transport + 18 jx +
cadeaux : 1800 Frs. Téléphoner
au (1) 4897 88 19.

Département 94

Vds. jx GB dans boite d'origine :
Nemesis 2, S RC Pro Am,
Fortress of Fear, Ballon Kid :
120 Frs. Téléphoner au (1) 47
0674 97.

Département 94

Vds. Nes + pistolet + 86 jx sur 2
cartouche + 2 joy, ou contre Nec
Turbo GT + 10 jx, valeur : 2000
Frs. Téléphoner au (1) 45 95 28
83.

Département 94

Vids. Nes + 2 joystick + 12 jx (T 2,
Zelda 2, Turtles 2...) : 1600 Frs.
Contacter Thomas, au (1) 46 71
7214,

Département 94

Vds. SFC Fra + SF 2, Mario +
adaptateur + City Boy : 2100 Frs.
Contacter Olivier, au (1) 48 90
8792.

Département 94

Vds. 7 jx Nes : Zelda 1 et 2,
TMHT, SMB 2, Kabuki Quantum
Fighter, Dragon Ball, Cobra
Triangle : 200 Frs pce, ou 500
Frs les 3. Téléphoner aprés 16h,
au (1) 4890 77 69.

Département 94

Vds. Nes + 28 jx avec boites et
notices + 3 manettes : valeur :
13000 Frs, vendu : 3000 Frs.
Contacter Alexandre, apres 19h,
au (1) 49 82 32 68.

Département 94

Vds. SFC + Mrio 4 et Zelda 3 :
1450 Frs. Contacter Bobo, sur
RP seulement, apres 19h, au (1)
48997132



Département 95

Vds. GB + 10 jx : 1250 Frs, au lieu de
2700 Frs, ou contre GG + 5 ou 6 jx +
adaptateur, vends Nes + 5 jx : 1100
Frs, ou contre 2 ou 3 jx S Nintendo.
Contacter Aycam, au (16) 39 82 19
62.

Département 95
Vds. S Aleste Jap et Zelda 3 US.
Contacter Eddy, au (16) 39 59 98 23

Département 95

Vds. SFC + 4 jx (Mario Kart, SF 2,
Zelda 3 et S Formation Soccer)
2900 Frs. Contacter Sébastien, au
(16) 398529 87.

SEGA
Achat

Département 60

Ach. Game-Geat + sonic : 800 Frs
Téléphoner aprés 18h, au (16) 44 45
3969.

Département 89

Ach. jx MD de 100 a 300 Frs, jx
récent de préférence. Contacter Cyril,
apres 19h, au (16) 86 67 13 75.

Contact

Département 29

Ech. MD + 6 jx + 2 manettes, contre S
Nintendo + 3 jx + 2 manettes. Contacter
Christian, au (16) 98 94 41 75.

Département 35

Ech. sur MD : Mercs et Sonic contre
F22, Lhx, 688 A Sub, Terminator..
Contacter Nicolas, aprés 18h, au (16)
99 3023 02

Département 37
Ech. jx MD Fra Slrider ou

Département 51

Ech. ou Vds. 400 Frs pee : TF3, S of
Rage, Sonic, Quackshot, Tazmania,
contre TF 4, S of Rage 2, Mickey,
Donald et Sonic 2. Téléphoner au
(16) 26 57 94 90.

Département 62

Ech. Nbrx jx sur MD (Mickey, Kid
Chameleon, Splatter House 2), vends
MS + 12 jx. Contacter Gabriel, ler
week end, au (16) 21 81 56 50.

Département 76

Ech. jx MD : EA Hockey, S of Rage,
Shining in the Darknees, D Strike,
Phantasy Star 3 Contacter
Mathieu, au (16) 35 82 71 30.

Département 92
Ech. jx MD Fra contre jx S Nintendo,
ou vends de 300 a 350 Frs. Contacter
Franck, en semaine de 19 a 21h, au
(1) 4664 84 13.

Département 94
Ech. ou Vds. jx MD, ou Nes :
Fantasia, EA Hockey, M Defender,
Sword of Vermillon, Star Flight...
200 Frs pee. Contacter Laurent, au
(1) 433993 84.

Vente

Département 2

Vds. jx MD (J Pnd 2, Shinobi,
F22...), S Soccer a débattre
Contacter Franck, aprés 19h, au (16)
232450 90.

Département 13

Vds. Lakers vs Celtics, NHL Hockey,
sur MD : 300 Frs. Contacter Gilles,
avant 19h, au (16) 90 92 12 38, et
apres 19h, au (16) 90 95 91 69.

Département 13
Vds. MS complete : 250 Frs + jx
(Sonic, Ghostbs , Foot, Azetec

contre jx. T
apres 19h, au (16) 47 42 2410

Département 50

Ech. sur MD : Robinson SC, contre
American Gladiator, ou Galahad, ou
Fantasy Zone, eu European Club
Soccer. Contacter Thibault, aprés
18h30, au (16) 93 47 81 74

Adv, Tennis, Spt vs Spy) de 100 a
150 Frs, ou 700 Frs le lot
Téléphoner au (16) 91 77 96 80.

Département 13

Vds MD + 2 manettes + 3 jx (J Pond
.) : 1100 Frs, jx GB : B Bunny,

Gadzllla 100 Frs, MS 2 + 1 manette

+ 2 jx : 200 Frs. Contacter William,
aprés 17h, au (16) 91 50 60 80.3

Département 13

Vds. GG + Columns, D Duck + Gera
Mastre : 750 Frs, au lieu de 1450 Frs.
Contacter Ludovic, au (16) 91 93 38
34

Département 14

Vds. MD + quackshot : 800 Frs, G
Axe Jap : 150 Frs, Gynoug Fra : 200
Frs. Contacter Nicolas, aprés 18h, au
(16) 3193 68 10.

Département 14

Vds. ou Ech. jx MD : Moonwalker,
Alien Storm, G'n'G de 200 a 250 Frs.
Contacter Nicolas, aprés 18h, au (16)
31973729

Département 17

Vds. jx MD de 150 a 300 Frs
Contacter Stépahne, au (16) 46 74 44
19.

Département 17

Vds. jx MD : Revenge of Shinobi
199 Frs. Téléphoner au (16) 46 93 41
06.

Département 27

Vds. MD + 6 jx (PS 3, Sonic, Star
Flight...) : valeur 3000 Frs vendu
1290 Frs. Téléphoner le mercredi et
week end, aprés 19h, au (16) 32 52
3001

Département 30

Vds. MD + A POwer Stick + 8 jx (S of
Rage, Ea Hockey...) : 2500 Frs
Contacter Sandy, au (16) 66 75 28
46.

Département 31

Vds. GG + 6 jx (Mickey, Sonic,
Donald. ..) + transfo + loupe : 1350
Frs, sous garantie, ou + GB + 2 jx
1600 Frs. Téléphoner au (16) 61 48
6144,

Département 31

Vds. MD + 2 manettes + 4 jx
(Immortal, R Rash, MGP, A Beast) :
1300 Frs. Contacter Julien, au (16)
61911520,

Département 32

Vds. MS + 10 jx (Olympic Gold,

Tennis Ace...) + light phaser + 1 pad
550 Frs. Contacter Jean, au (16) 62

6227 81.

Département 33

Vds. jx MD : Dongeons et D : 350
Frs, Mickey, Donald, G Axe : 250 Frs,
Darius 2 : 200 Frs, échange possible.
Téléphoner apreés 19h, au (16) 56 98
2427

Département 33

Vds. jx MD : S of the Beast : 300 Frs
et Shining in the Darkness : 300 Frs,
et jx MS : A Beast, A Burner, G Axe :
150 Frs pee. Téléphoner au (16) 56
2576 51.

Département 33

Vds. ou Ech. jx MD + jx GB
Contacter J Paul, au (16) 56 21 33
.

Département 34

Vds. MD Fra + 3 jx + 1 manette
(Sonic, D Strike, Budokand).
Contacter Stéphan, a partir de 17h,
au (16) 67 86 50 16.

Département 34

Vds. MS +2 control Pad +5 jx (Hang
On, D DRagon, Rastan...) : 800 Frs
4 débattre. Contacter Raph, au (16)
67 70 00 82.

Département 36

Vds. 14 jx sur MS : 1000 Frs, ou 100
Frs pce. Contacter Frederic, le soir,
au (16) 54 22 75 18.

Département 38

Vds. MD + 2 pads + 7 jx (Sonic,
Donald, Monaco...) : 1500 Frs, vente
séparée possible. Contacter Georges,
au (16) 78 32 66 27

Département 38

Vds. MD + pad + arcade stick + 12 jx
(Sonic, Mickey, Donald, S of
Rage...) : 3200 Frs. Contacter
Laurent apres 18h, au (16) 76 88 02

Département 39

Vds. ou Ech. jx MD : 200 a 300 Frs
(Terminator, Chuckrock, SOS
Fantomes...). Téléphoner au (16) 84
8217 96.

Département 44

Vds. MD + 17 jx + 1 manette + Pro 2.
Contacter Richard, entre 18 et 20h,
au (16) 40 52 65 73.

Département 44

Vds. MS + pistolet + manettes de 150
300 Frs. Contacter Weller, de 18 a
20h, au (16) 40 9144 71.

Département 50

Vds. GG + 5 jx (Sonic 2...) + Nbrx
accessoires : 2000 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 33 49 11 38.

Département 55

Vds. GG + Colums, Woodypop +
Master Gear + adaptateur secteur
990 Frs, 5 jx MS : 500 Frs, convec-
teur MS/MD : 200 Frs. Téléphoner au
(16)2989 73 41.

Département 57

Vds. MS + 10 jx (GP 2, P of
Persia...) : 2000 Frs. Téléphoner
aprés 18h, au (16) 82 84 57 83.

Département 57

Vds. MD + 5 jx : 1900 Frs, et MS
1800 Frs + 13 jx. Téléphoner au (16)
87631429

Département 57

Vds. MS 2 + 8 jx : 1500 Frs, Pc
Engine + 3 jx : 1000 Frs, jx MS 2 :
150 Frs pce. Contacter Stéphane, au
(16) 87 24 27 26.

Département 59

Vds. jx MD : T Force 4, Phelios,
Tazmania, Wonder Boy 3, Green dog
: de 200 a 300 Frs. Contacter
Gregory, ou Benoit, au (16) 20 95 28
31

Département 59

Vds. jx MD a 250 Frs : D Strike, A
Dragon, Monaco GP, Robocod, G
Axe 1 et 2, D Attack, Hellfire, J
Montana. .. Téléphoner aprés 19h, au
(16) 20 52 51 15.

Département 60
Vds. 9 jx MD : Sonic, Road Rash,

Desert Strike, Joe Montana 2. .. entre
250 et 300 Frs. Contacter Jerome, au
(16) 44 25 08 66.

Département 62

Vds. MD Fra + 5 jx (S of Rage, Devil
Crash, Strider...) + adaptateur car-
touches Jap : 1450 Frs. Contacter
Lionel, au (16) 21 74 70 74.

Département 63

Vds. GG + Sonic, Olympic Gold +
adaptateur secteur : 1200 Frs.
Contacter Frederic, au (16) 73 93 46
04.

Département 65

Vds. jx MD : Predator, EA Hockey,
Chuck Rock, Shinobi, Monaco GP
230 Frs pee. Contacter Christophe,
au (16) 62 36 42 77.

Département 67

Vds. jx MD : Mercs, Kings Bounty. ..
Vds. MS + 2 manettes + G Axe et
Alex Kidd : 430 Frs le jeu MD 200 a
250 Frs. Contacter Christophe, au
(16) 88 47 18 46.

Département 69

Vds. MD Fra + adaptateur + 2 joy : 1
pro 2 +7 jx (F 22, Gynoug, SMGP, §
Dancer...) : 1900 Frs a débattre,
valeur ; 4000 Frs. Contacter Julien,
au (16) 7216 00 57.

Département 69

Vds. MD + 2 manettes + 6 jx (Desert
Strike, S of Rage, Sonic...) : 1800
Frs. Contacter Damien, aprés 18h, au
(16) 78 26 46 68.

Département 69

Vds. GG + adaptateur 2 joueurs +
adaptateur auto + big window + 4 jx :
1200 Frs, ou contre Neo Geo + 1 jeu.
Contacter Olivier, le week end : (16)
784792 03.

Département 72

Vds. jx MD : 300 Frs pee : S of Rage,
Mickey, Fantasia, G Axe, S Dancer,
WB 3, King's Bounty, Truxton,
Gynoug. Contacter Ralf, au (16) 43
93 31 62.

N POUR UNE P.A.
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ACHETEZ
VOS JEUX VIDEO

D'OCCASION

de 30% a 70%

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS
+ 3500 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN

DONT + DE 1000 NOUVEAUTES

SEGA NINTENDO
GAME-GEAR (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)
GAME-GEAR avec COLUMN 695 F GAMEBOY avec TETRIS * 495 F
| MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) NES (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise) avec SONIC * 695 F Exemple de prix :
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 79F RUSH'S ATTACK 115F TORTUE NINJA 199 F
Exemple de prix : IKARI WARRIORS 125 F DRAGONBALL 229F
KUNG FU 189 F FAXANADU 265 F
ALTERED BEAST 99 F SPIDERMAN 199 F
SONIC 149 F GOLDEN AXE 199 F SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES -
WORLD CUP ITALIA 179 F MOONWALKER 199 F (+ DE 350 JEUX DISPONIBLES) CONSOLE @
SUPER THUNDER BLADE 179 F GHOSTBUSTER 199 F ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F o
ALEX KIDD 179 F TOE JAM AND EARL 199 F SUPERSCOPE + 6 JEUX 590 F SUPER 3
MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) - ADDAMS FAMILY -RTYPE NINTENDO 2
Exemple de prix : - CASTELVANIA 4 - SUPER TENNIS Francalss w
-CONTRA 3 -ZELDA 3
SUPER TENNIS 89 F OUT RUN 169 F =}
WORLD GRAND PRIX 89 F SHINOBI 179 F - RIVAL TURF - LEMMINGS 990 F 2
GHOST HOUSE 96 F GOLDEN AXE - SUPERMARIO KART - ROBOCOP 3 =+ garantie 1 an 8
*
CONSOLE NEC COREGRAFX Il * avec 1 jeu 690 F NEO-GEO CONSOLE SEULE (NEUVE) 1990 F
+ 400 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) (+ DE 50 JEUX DISPO.) ~ avec MAGICIAN LORD 2490 F
Exemple de prix :
BASE BALL 2020 479 F NINJA COMBAT 549 F
ALPHA MISSION 2 479 F KING OF THE MONSTER 549 F
Avec notre CARTE DE FIDELITE, o BLUE JOURNEY 479 F ROBO ARMY 690 F
vous bénéficiez d'une remise supplémentaire de 1 0 /o NAM 75 479 F FATAL FURY 690 F
RESERVEZ OU VENDEZ VOS CONSOLES OU OUVERT EXCEPTIONNELLEMENT
VOS JEUX EN APPELANT Les dimanches 6 - 13 - 20 et 27 Décembre 1992
LE (1) 43.290.290 Les vendredis 25 Décembre et 1 er Janvier 1993

de14Ha18 H
Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop

(Nocturne 21 H le mardi)
Métro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel
BUS : 63.86.87 Parking Maubert

17, rue des Ecoles
- 75005 PARIS
rassiond(1) 43.290.290+

I BON DE COMMANDE : A refourner & SCORE GAMES

Toutes les marques citées sont des marques dépasées.

Rachéte vos consoles
SGQREMMES ainsi que la majorité de vos
ta vioEo sasston JEUX SUr:
*GAME-GEAR eMEGADRIVE «MEGA CD
*GAME-BOY «SUPER-NINTENDO eNEO-GEO

et échange vos consoles et jeux sur :
oN.E.S eMASTER-SYSTEM eLYNX eNEC
(voir modalités au magasin)
Paiement immédiat au magasin ou sous
72 heures maxi pour la province

4 CODE POSTAL....
} TELDOM : .

TITRE CONSOLE | PRIX | %8 régle par : MANDAT LETTRE O
: CHEQUE O CARTE BLEUE O N°

0 1 )

Date expiration: . . / . .

Offre dans la limite des stocks disponibles.

J | FRAIS DE PORT (1 a3 jeux: 30F) | CONSOLE : 60F| 30F Signattire... il L Lol
1| TOTAL A PAYER [

N el (RS

AL D Farns b 385 215 603

SUPERPOW 12/82.

JOYPAD « DECEMBRE 1992 » 193



Département 74

Vds. MS 2 + 4 jx (Alex Kid,
Asterix, California Games et World
Prix )+ 1 manette : 900 Frs.
Contacter David Dixon, au (16) 50
7782 16.

Département 74

Vds. GG + 4 jx (Mickey, Donald,
Sonic....) + loupe : 1400 Frs. Ach.
sur SFC : Axelay. Contacter Yves,
apres 17h, au (16) 50 54 16 58.

Département 75

Vds. jx MD : Altered Beast : 100
Frs, Sonic : 200 Frs, ou les 2 : 250
Frs. Contacter Bruno, au (1) 39 35
27 86.

Département 75

Vds. MS 2 + 4 jx (Alex Kid, WB 3,
Shinobi et Sonic) + 1 manette :
400 Frs. Contacter Vincent, au (1)
44 62 95 62.

Département 75

Vds. GG + 9 jx + adaptateur sec-
teur + sacoche : 1500 Frs.
Contacter Gregory, le vendre aprés
19h et week end, au (1) 47 78 84
9.,

Département 75

Vds. MD + 2 manettes + 10 jx
(Simpsons, EA Hockey, J Madden
92...) : 3000 Frs, au lieu de 5500
Frs. Téléphoner au (1) 43 64 70
39.

Département 75

Vds. GG + adaptateur secteur + 5
jx (Sonic, Dragon Cristal, Olympic
Gold...) : 1400 Frs. Contacter
Cristina, au (1) 42 23 03 10.

Département 75

Vds. jx MD a partir de 100 Frs, GG
+3 jx: 900 Frs. Contacter Amaud,
au (1) 424123 33.

Département 75

Vds. Nbrx jx MD : Sonic, F 22,
Montana 2... entre 200 et 250 Frs.
Contacter Michel, au (1) 42 56 25
47. -

Département 75

Vds. MD Jap + manette + 13 jx
(Strider, T Force 3...) : 2800 Frs,
moniteur couleur : 500 Frs.
Contacter Romain, le soir, au (1)
432644 22.

Département 75
Vds. pour MD Fra : Thunder Force
3 et R of Shinobi : 250 Frs pee, ou
400 Frs les 2. Contacter Flavio, au
(1) 4254 05 23.

Département 75

Vds. MD + 2 manettes + 6 jx
(Sonic, Mickey, S of Rage,
Donald...) : 1700 Frs. Contacter
Laurent, au (1) 42 52 81 85.

Département 75
Vds. MD + 2 manettes + 5 jx
(Sonic, Alisia Dragoon...) : 1500
Frs. Contacter Greg, aprés 20h, au
(1) 40 30 24 96.

Département 75

Vds. MD Fra + 2 manettes + 5 jx
(G Axe, Gynoug, , PGA Golf...).
Téléphoner seulement en semaine
avant 20h, au (1) 64 68 41 83.

Département 75

Vds. MD Fra + adaptateur + 9 jx (J
Pond 2, Fantasia...) : 2000 Frs a
débattre. Téléphoner au (1) 46 44

3572.

Département 75

Vds. jx MD : Castel of lllusion, G
Axe, Dick Tracy, S Dancer, E-Swat,
Fantasia. Contacter Patrice, au (1)
457229 03.

Département 75
Vds. MD + 2 mannettes + 9 jx (G
Axe 1 et 2, S Dancer...) : 2000
Frs. Contacter Olivier, le soir, au
(1) 4038 46 02.

Département 75

Vds. Ech. jx MD, sur Paris unique-
ment. Contacter J Francois, au (1)
45314843,

Département 75

Vds. MD + jeu + joystick + transfo
+ peritel, sous garantie : 750 Frs,
30 jx MD de 200 a 300 Frs.
Contacter Paul, au (1) 43 48 26
68.

Département 75

Vds. MD + 2 manettes a infra
rouges + 110 jx (Sonic, S
Dancer...) : 1600 Frs. Contacter
Phong, sur Paris seulement, au (1)
45 82 65 80.

Département 75

Vds. MD + 4 jx (ss gareantie) :
Alien Storm, Mickey... prix a
débattre. Contacter Olivier, aprés
18h, au (1) 48 03 18 66.

Département 75

Vds. jx MD : S of Rage, WB 3...
250 Frs pee. Vds. GG + 4 jx (WB,
SGP, Shinobi.) : 1300 Frs, ou pos-
sibilité d'échange. Contacter
Benoit, au (1) 45 84 27 81.

Département 75

Vds. 6 jx sur MD (Sonic, Revenge
of Shinobi, Immortal...) avec
boites et notices : 200 Frs pce.
Contacter Fabrice, au (1) 42 54 08
94.

Département 75

Vds. MD Jap + 6 jx (SMGP, Hell
Fire...) : valeur 3000 Frs, vendu
1990 Frs, en TBE. Contacter
Stéphane Fellot, aprés 18h, au (1)
4424 83 64.

Département 76

Vds, MD Fra + 19 jx, ou contre
Neo Geo + jx, vente séparée pos-
sible. Contacter Alex, au (16) 35
212554,

Département 77

Vds. GG + 4 jx : 1500 Frs, GB + 3
jx = 800 Frs, cartouche compil Nes
et 10 jx : de 250 a 300 Frs, Nes + 6
jx : 1500 Frs. Contacter David, au
(16) 60 96 40 16.

Département 77

Vds. MD Fra + 2 manettes + 5 jx (S
of Rage, Road Rash, PS 2...).
Contacter Jerome, aprés 20h, au
(16) 60 60 33 35.

Département 77

Vds. MS 2 + 3 jx (Alex Kidd, A
Bunner, Sonic) : 350 Frs.
Contacter Laurent, aprés 18h, au
(16) 64 41 14 94.

Département 78

Vds. S of Rage + F Worlds, sur MD
Fra : 400 Frs, Sonic, Immort,
Quackshot, Ghouls : 300 Frs pce.
Contacter Stéphane, uniquement
en régio parisienne, apres 19h, au
(1) 3478 52 30.

Département 78

Vds. GG + 7 jx + adaptateur sec-
teur et GG/MS avec 4 jx MS.
Téléphoner aprés 18h, au (16) 39
1327 82.

Département 78

Vds. MD Jap + 11 jx + 1 manette :
2500 Frs, ou contre jx Neo Geo et
manette. Téléphoner au (16) 39 13
38 65.

Département 78

Vds. MD Jap + 7 jx (Sonic,
Tazmania, Chuck Rock...) : 2500
Frs a débattre. Contacter Steve, au
(16) 39 46 29 96.

Département 78

Vds. sur MD : R Thunder 2, S of
Rage, Desert Strike, Alisia
Dragoon, Fantasia, G Axe, Alien
Storm... Contacter Philippe
Richard, au (16) 39 52 74 32.

Département 78

Vds. MS 2 + 2 manettes + 12 jx
(Sonic, Shinobi, A Burner...) :
1700 Frs, vente séparée possible
de 100 a 220 Frs. Contacter
Clément, au (16) 30 43 06 25.

Département 78

Vds. GG + Columns : 650 Frs, jx
pour GG : de 120 a 150 Frs, adap-
tateur auto : 100 Frs. Téléphoner
au (16) 34 77 43 16.

Département 78

Vds. MD + 7 jx (J MAdden 92,
Hellfire.) + 2 manettes + adaptateur
Jap : 2200 Frs, GG + 3 jx + adapta-
teur secteur + chargeur + sac +
casque : 1400 Frs + revues
Contacter Lionel, au (16) 34 78 56
64.

Département 78

Vds. MD Jap + 3 jx (Dick Tracy,
Crude Buster, Quackshot) + 2
manettes : 1100 Frs, valeur : 2000
Frs. Contacter Fredéric, aprés 18h,
au (16) 30 57 28 93.

Département 78

Vds. MS + 25 jx (300 Frs la
console, le jeu : 150/100 Frs) (G
Axe, Shinabi...). Contacter
Frederic, le soir, au (16) 39 50 06
1.

Département 78

Vds. jx MD : Strider, G'n'G : 270
Frs pce, Krusty Fun House, Two
Grud Dudes : 250 Frs pce.
Contacter Michael, au (16) 30 57
4 05.

Département 78

Vds. GG + 3 jx (Sonic, Donald, Out
Run + adaptateur : 1500 Frs a
débattre. Téléphoner au (16) 30 59
92 49.

Département 78
Vds. jx MD 200 Frs pce : S of
Rage, Quackshot, California

Games, Tecmo World Cup,
Starlight. Téléphoner aprés 19h,
au(16) 39 51 92 39.

Département 78

Vds. jx GG (Shinobi...) a petit
prix. Vds. Tv 36 cm couleur : 850
Frs. Téléphoner avant 19h, au (16)
30611122,

Département 78

Vds. MD Jap + 7 jx ( Batman,
Quackshot, Strider, Hellfire....) :
2190 Frs & débattre. Contacter
Frederic, entre 18 et 21h, au (16)
3946 41 69.

Département 82

Vds. GG + colums, WB 3 +
sacoche : 800 Frs, ou contre Nec,
Neo Geo, MD. Vds. cartouche S
Nintendo. Contacter Jack, au (16)
633158 53.

Département 83

Vds. jx MS : 15 jx (Sonic, Bubble
Bobble, Alex Kldd 4...). Contacter
Sébastien, aprés 17h30, au (16) 94
8306 68.

Département 85

Vds. ou Ech. sur MD Fra : SMGP,
Out Run, Winter Chalenge, Kid
Chameleon, SR Basket, de 160 a
220 Frs. Ach. S Kick Off sur MS :
180 Frs. Contacter Yannick, au
(16) 5146 42 01

Département 86

Vds. GG + transfo + sacoche + 5 jx
(Shinobi, Halley Wars...) : 1400
Frs, vente séparéee possible.
Contacter Nicolas, aprés 18h, au
(16) 49,53 33 63.

Département 91

Vds. MD Jap + 2 jx : 700 Frs. Ach.
jx S Nes US : 250 Frs. Vds. jx Nec
: Chase HQ : 80 Frs. Contacter
Jerome, au (16) 60 11 81 35.

Département 91

Vds. MD + 8 jx (Sonic, Quackshot,
Monaco GP...) + manette Pro 2 :
2500 Frs. Contacter Stéphane,
apres 18h30, au (16) 69 42 09 25.

Département 91

Vds. MS + 3 jx + 1 manette : entre
500 et 600 Frs. Contacter Murtaza,
aprés 19h, au (16) 69 06 08 61.

Département 91

Vds. Ou Ech. jx MD : A Beast: 100
Frs, Budokan : 200 Frs, Fantasia :
250 Frs. Ach. Hook, PS 3 : 60 Frs.
Contacter Lecomte Pierrick, 12 rue
Octave Longuet, 91170 Vitry
Chatillon.

Département 91

Vds. MD Fra + manette +adapta-
teur jx Jap + Chuck Rock, Jordan
vs Bird : 1100 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 69 96 73 10.

Département 91

Vds. MD + 2 manettes + adaptateur
Jap + 7 jx (Sonic, Mercs,
Tojam...) : 18000 Frs, vente sépa-
rée possible. Contacter Stéphane,
au (16) 692011 79.

Département 91

Vds. MD Jap + S of Rage + 2 joy-
pads : 900 Frs. Contacter Julien,
aprés 18h, au (16) 69 96 77 20.
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Département 92

Vds. 13 jx MD : 250 Frs maxi
(Mickey, Donald...). Contacter
Stéphane, aprés 18h, au (1) 46 24
4553,

Département 92

Vds. MS 1 + control stick Sega +
16 jx + lunettes 3D Sega + adat-
ptateur + 1 jeu 3D : 2000 Frs.
Contacter Cécile au (1) 47 24 21
44,

Département 92

Vds. GG + 5 jx (Sonic, Fantasy
Zone, Spiderman...) + sacoche :
1200 Frs. Contacter Pierre, au (1)
4716 07 90.

Département 92

Vds. MD Jap + 2 manettes + 8 jx
(Tennis, Hellfire...) : 1800 Frs.
Contacter Fusco Lionel, 5 bis allée
Baudry, 92140 Clamart, ou au (1)
464418 79.

Département 92

Vds. MD + manette + 3 jx (Mickey,
S of Rage, J Pond 2) + adaptateur
Jap : 1300 Frs, valeur : 2200 Frs.
Téléphoner au (1) 46 63 65 53.

Département 92

Vds. MD Fra : 600 Frs + 1 manette,
ou MD + 5 jx + 2 manettes : 1700
Frs. Ach. S Nintendo + Mario 4 + 2
manettes : 790 Frs. Contacter
Erwan, au (1) 46 61 85 34.

Département 92

Vds. jx MD : Hell Fire, Shinobi,
Dick Tracky, Tiger Heli, James
Douglas Boxing, G'n'G : 250 Frs
pee. Contacter Serge, apres 18h,
au(1)45371099

Département 92

Vds. MD Jap + 6 jx (Toki, TF 3,
Sonic...) + 2 manettes turbo :
1800 Frs a débattre. Contacter
Guillaume, au (1) 46 20 45 66.

Département 93
Vds. MD + arcade power + 10 jx :
3800 Frs. Contacter Dominique, au
(1) 48 68 69 22.

Département 93

Vds. MD Fra + 2 manettes +14 jx. ,
ou contre jx Neo Geo. Contacter
Jimmy, & partir de 19h, au (1) 43
8595 28.

Département 93

Vds. Mega CD + MD + manette
infrarouge + 4 jx laser : 3200 Frs.
Contacter Sébastien, au (1) 48 54
56 76.

Département 93

Vds. MD Jap + 7 jx (Sonic, Allex
Kidd, J Pond...) + 2 manettes :
2000 Frs. Contacter Harim, au (1)
48 68 56 92.

Département 94

Vds. jx MD Fra : R Thunder 2,
Sonic, R of Shinobi, Wrestle War :
entre 200 et 250 Frs. Contacter
Anthony, au (1) 48 71 43 50.

Département 94

Vds. MS + 2 manettes + pistolet +
18 jx : 1500 Frs. Contacter J Marc,
apres 18130, au (1) 45 69 45 79.

Département 94

Vds. GG + 12 jx + adaptateur MS
et secteur + sacoche : 1900 Frs.
Téléphoner au (1) 47 06 50 22.

Département 94

Vds. MS + 4 manettes + 10 jx (R
Type, Bomber Raid, Psycho
Fox...) : 1150 Frs. Contacter
Redouane, aprés 18h, au (43 24 18
97

Département 94
Vds. GG + adaptateur secteur et
GG/MS + 4 jx (Sonic, Donald...) :
1390 Frs a débattre. Téléphoner au
(1) 4884 1527.

Département 94

Vds. MD Fra en TBE + 4 jx (Sonic,
D Strike...) : 1800 Frs, au lieu de
3150 Frs. Contacter Cédric
Chalmeton, au (1) 45 99 38 30.

Département 94

Vds. jx MD : Alien 3, Team USA,
Pit Fighter, TF 4, SMGP 2, Aquatic
G : 350 Frs, W5, Merc, JP 2, RT 2,
F, Shinning : 270 Frs, Sonic 2 :
400 Frs. Vds. jx SFC : 360 Frs.
Contacter Tong, au (1) 43 78 52
00.

Département 94

Vds. jx MD : Sonic, Phantasy Star
3, Evil Hunter... Contacter Robin,
au (1) 433991 43.

Département 94

Vds. sur MD : Quackshot : 250
Frs. Contacter Julien, entre 18 et
19h, au (1) 48 99 69 66.

Département 94

Vds. jx MD : 250 Frs pee : Sonic,
S of Rage, Monaco GP, Mickey
Jap, Gynoug Jap. Contacter
Frderic Behava, 11 rue Fernand
Leger, 94120 Fontenay sous bois,
ouau(1)4394 1115,

Département 94

Vds. MD Jap + 5 jx (Shinobi, F1
GP, M LAnd....) : 1500 Frs. Vds. jx
MD de 175 a 275 Frs. Contacter
PAt, au (1) 46 58 65 65.

Département 95

Vds. MD + 9 jx (Toki, Kid
Cameleon, Terminator...) + 2
manettes, valeur : 5400 Frs, vendu
: 2400 Frs. Contacter Martial, au
(16) 34 68 86 31.

Département 95

Vds. MD + 5 jx + adaptateur Jap +
2 pads : 1990 Frs, jx SFC : 450
Frs, cherche Paradious. Contacter
Alexandre, au (16) 39 59 27 55.

Département 95

Vds. MD + 3 jx (Quackshot...) + 2
maneltes : 1200 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 34 16 14 55.

Département 95

Vds. MD + 3 manettes + adaptateur
Jap : 2000 Frs. Vds. jx MD (M
Defender, Mickey...) : entre 150 et
280 Frs. Contacter Leonard, au
(16) 3989 81 78.
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La bataille va commencer!...

Nous sommes en I'an 2636, et la Terre est menacée par une
terrible invasion. Les Rebelles, des mutants fous venus
d’'une autre planete, sont de retour, avec la ferme intention
de se venger férocement de leurs défaites précédentes, en
anéantissant la race humaine.

Seul espoir pour les Terriens, les PROBOTECTORS, des
robots de combat superpuissants. Mais leurs intervention
sera-t-elle suffisante? Pourront-ils détruire ces misérables
mutants a temps et sauver le monde?
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