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8 Fallout Tactics

Nowe przygody w postnuklearnym Swiecie
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A JEDNAK TO PRAW

Ta-tam...! Mamy przyjemnos¢ powitaé VWas w jubile-
uszowym wydaniu CLICIKA! Tak, tak, jak ten czas leci. Az
trudno uwierzyd, ze juz od roku, na przekor wszystkim
mowiacym ,eee tam.. i tak sie wam nie uda",
spotykamy sie z¥Vami regularnie.A jednale — CLICK! ist-
nigje i jeszeze dlugo bedzie Wam towarzyszyl! Z tej oka-
zji chcemy tez podzieli¢ sie z VWami mita wiadomoscia.
Pierwszy CLICK! w tym tysiacleciu (numer 01/01)
splzed:(siﬁ; w liczbie ponad 110 tysiecy egzemplarzy! Je-
stesmy z tego powodu bardzo szczedliwi, ale przede
wszystkim chcemy podzigkowad Wam za tak duze
wsparcie. Bez Czytelnikéw nie byloby CLICKA!
To dzigki VVaszemu zaufaniu mozemy co dwa

t)fgradni% wydawad pismo. Niestety, nie mozemy diugo
Swietowaé — trzeba przeciez przygotowywac lolejne
numery, Kazdy CLICK! to przeciez ponad 100 stron
probnych wydrukdw i kilkanascie ptyt CD z materiatami
zdjeciowymi.

A co w tym wydaniu! Przede wszystkim plakat z caf-

kiem nowa Larg Croft w wersji filmowej. Do tego jak |

zawsze mnostwo recenzji gier — wsrod nich ma

Wi
ONI czy tez znani z wielkiego ekranu STARSHIP i

TROQOPERS, a dla oszczednych tanie gry. Specjalnie |
na te okazje przygotowali$my tez komiks z zycia redak-
gji, w ktérym wygladamy (prawie) jak zywi... Zyczymy
mifej lekcury!

Zedadeia |

DA - MAMY JUZ ROK! = vom e

NASTEFNY NUMER
JUZ 15 LUTEGO!
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Pablo Sanchez

nie tylko swiet- |
nie wyglgda

(ach te wasy),
umie tez nieile
strzelac

Pewnego razu na
Dzikim Zachodzie

nie bojacych sie
Smierci ani hanby,
WYyrusza na prerie

kcja gry DESPERADQS
rozpoczyna sie wkrotce
po  wojnie  secesyjnegj
w miasteczku El Paso. Kompania
kolejowa Twinnings & Co-Railro-
ad cierpi z powodu atakéw
meksykafiskich bandytéw dowo-
dzonych przez niejakiego El
Diablo, pragnacego wskrzesié
powstanie przeciw legalnej wiadzy. Sze-
fostwo kompanii uznaje, ze miarka sig
przebrata i banditos musza zginac. Poszu-
kuje wiec cdpowiedniego cziowieka, kto-
ry wykona mokrg robote. Jest nim fowca
nagrod, jeden z najlepszych rewolwerow-
cow na Dzikim Zachodzie, John Cooper.
Kompania Twinnings & Co-Railroad
zatrudnia go i wyplaci mu niebagatelng
sume 15000 dolarow za dostarczenie
ol

El Diablo zywego lub martweg

Woeielasz sie (a jakze!) wiadnie w postad
Johna Coopera. Nie dzialasz jednak
samotnie — dysponujesz zgrang, pigcio-
osobows zaloga. W jej skiad wchodzi
znawca marterialéw wybuchowych Samu-
el VWeston, specjalizujacy sie w TNT
i dynamicie, umiejacy zastawic sprytne
putapki, dzieki ktérym przeciwnik efek-
townie wylatuje w powietrze. Jest tu tez
pigularz Doc McCoy, sumienny lekarz dla
wiasnej druzyny, 2 jednoczesnie szarlatan
sotowy otrué wrogow — funkcjonuje on
na podobnej zasadzie jak znany z RPG ka-
ptan. Specjzlnosé ,doktorka™ to baloniki

i

wypetnione trujacym gazem. Oprocz tego |

do druzyny nalezy niebanalnej urody
pokerzystka Kate O'Hara, ktéra umie
skutecznie oczarowac kazdego przeciw-

nika. Po prostu unosi na moment suknie, §

ukazujac podwiazki, i gdy banditos wlepia-
ja dziki wzrok w jej uda, druzyna chytkiem

'-_-._--:-F;ltzﬂm}fka dalej. Inng sztuczka panny
= :

druzyna smiatkow,

Miasteczko
jakby fywcem ze
sfawnych west- | =
ernéw. Hej, pdzie B
jest Saloon? K

O’Hara jest rzucanie na ziemie
kart do gry Przeciwnik podaza
tym tropem, zbierajac kolejne asy, az
wreszcie wpada na skrzyrke TNT, zo-
stawiong przez Sama — i odjeidia naj-
blizszym kursem wprost do nieba.
Kate zna jeszcze inne sztuczki, np.
oflepianie przeciwnikow porecznym
lustereczkiem. Kolejnym czionkiem
druzyny jest wasaty Meksykanin
Pablo Sanchez — eksbandito, obec-
nie wtyka Johna Coopera w mek-
sykariskim pofswiatku. Niezbyt
rozmowny, przedidada serie z ka-
rabinu maszynowego ponad dysku-
sje. Do grupy Coopera nalezy rowniez ¢
azjatycka dama Mia Jung. ktdra spraw-
nie posfuguje sie rurka z zatrutymi strzal-
kami. Jej pieszczochem jest maipka, wyko-
rzystywana do zwodzenia wroga.

S ——

Réres| www.desperados-game.com

Na tej westernowej stranie -
znajdziesz troche zu_r.ije.-f I wig-:
domosci. Wiecej rarytasow

dopiero po f.lre_mierze gy -

".q__..-' ? ¥
™ = o -
- "

'_h,. > . & E| Diablo, czy nie El Diablo... Wylaz
g : na frodek i walcz jak metczyznal

{
<

. Z bardzo okrojonymi statysty-
kami i naciskiem polozonym na
akcje. tamiglowki i elementy
zrecznosciowe uzupetniono
j takze o elementy taktyczne.
Gra zostanie podzielonz na
24 misje, w ktorych beda eks-
ploatowane wszelkie westerno-
we kiisze: napady na podiagi,
saloonowe mordobicia, poje-
dynki z... grzechotnikami i wie-
le innych. Na prerie wkroczy
35 przeciwnikow dzielnego
zespoltu Johna Coopera. Co
ciekawe, niektére misje odby-
wac sie beda noca. Panujace
wszedzie ciemnosci spra-
wia, Ze obie strony beda mialy kiopoty
z celnoscig. Noca wyostrza sie za to sfuch,
zostang wiec wtedy wzmocnione efekry
dzwiekowe. Graficmie caloéé prezentuje
sig przecudnie — z masa detali (widac
nawet ozddbld na daszkach som-
4 breros!) | bardzo zréinicowany-
&1 mi érodowiskami gry.
| Dotychezas, poza OUTLAWS
czy WILD WILD WEST i starym
MAD DOG MCCREE, nie bylo
gier akcji osadzonych w realiach
Dzikiego Zachodu. Temat jest
wiec Swiezy | wdzieczny, a gra,
jesli zostanie zaprawiona odpo-
wiednig dawka czarnego humo-
ru, moze stac sie przebojem. Ale
autorzy odzegnuja sie od trady-
cji zZwariowane] komedii: ,,To nie
bedzie slapstick, racze] cos
w stylu filmdw Sergio Leonego”

— moéwia. Do tego gre czesto

|

P
"

——————— . porownuje sig z COMMANDOS (nawet
B8 | brzmi tak troche podobnie). Pakuj wiec
| * sombrero i karty do gry! Zapowiada sig

niezia wyprawa!

164 DE A
Desperados
Poza Prawem
Premiera: marzec 2001
Infogrames/ CD Projekt. 1 gracz

Stawni COMMANDOSI tym razem -

w wykonaniu... westernowym. Bedzie du-
7o strzelania, mocnych wrazen oraz oczy-
wiscie piekne (i niebezpieczne) kobiety

Tekst: Piotr ,,Micz" Mankows
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Nowa edycga klasycznej gry strategicznej w zestawie zawierajacym gre Settlers i,
dodatek Settiers lI: Nowe Misje oraz edytor poziomow.

Juz w sprzedazy Settlers 2: Zfota €dycja oraz dziewiec innych gier z serii
EXtra Kilasyka" Nowych wydan klasycznych hitow szukaj w salonach Empik.
hipermarketach i dobrych sklepach z grami.
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4 W Lare wciela si¢ howa modelka, :

Lucy Clarkson. Tymczasem zespot |
ogramistow z Core Design

= W W

Eﬂpwi{ zmienic dyscypling

i zZamiast kole hej czesci TOMB
RAIDER wyp Uszcza cos nowe

Qdrobina akeji, troche strzelaniny oraz wymiana kopniakéw i od razu robi sie
swojsko. Ciekawe, co na takie klimaty powiedzialaby Lara Croft

do znanego w literaturze scien-

ce fiction nurtu tzw. dystopil,
czyli wizji przedstawiajgcych przy-
szios¢ Ziemi w mrocznych barwach:
przeludnienie, nadmierny rozwgj
przemysfu i technologiczny terror.
Wybrancy co prawda zyja w luksuso-
wych apartamentach i oddychajg
Swiezym powietrzem, ale los reszty
nie jest wesoly. Pobudowano miasta-
kolosy zamieszkiwane przez miliony
ludzi, a im nizej, tym biedniej. Na sa-
mym dnie znajduja sig jedynie slumsy.
W PROJECT EDEN dowodzi sie
czworka czlonkdw Urban Protection
Agency, ktére] gtéwnym celem jest
likwidowanie najpowaizniejszych za-
grozen, jakie moga wybuchnaé w ty-
sigcach miast. | oto nagle w wielkich
zakiadach przetwdrstwa miesnego
Real Meat dochodzi do awarii sprze-
tu. Posylane tam zespofy technikow
znikajy jak kamfora. Zostaje podjeta
decyzja, zeby na miej-

sce skierowad

EN  zespot UPA. Za-

w CZYNASzZ prace na

samym Szczy-

cie jednego

z miast,

stopniowo

.Y zstepujac

i do piekfa...

}/ Kazdy

z czfonkéw

UPA ma odrebne,
unikalne cechy i tyl-

Alﬂ:ja PROJECT EDEN nawiazuje

ko dzieki wspdidziataniu catej
czwérki uda sie doprowa-
dzi¢ do konfca wszystkie

11 misji. Przywddea ze-
spofu jest Carter. To jemu
powierzono kody doste-
pu do systemdw
bezpieczenstwa
w pewnych regionach
miast, to takie on
komunikuje sig

z szefostwem, prze-
kazujac raporty o wykona-
nych zadaniach i odbiera-

Uy

jac kolejne rozkazy.
VWspomaga go technik i in-

zynier © imieniu Andre
umiejacy zZreperowac
uszkodzone urzadzenia al-

bo namierzyc stabe punkty

w mechanizmach, ktére —

na przyktad - trzeba
unieruchomic, Do wy- n
sfane] przez UPA ekipy *
nalezy takie specjalistka "%

od komputeréw | haker

w jednej osobie, odziana w obcisty
skére | bynajmniej nie wywodzaca sie
z kraju Wschodu Minoko. Bez niej nic
by sie nie udalo. To ona wykrada da-
ne z systemow, potrafi réwniez
rozwiaza¢ problem z nadgorliwym
dziatkiem albo podiaczyé sie do
umieszczone] pod sufitem kamery.
Ostatnim czlonkiem grupy jest robot
Amber - jednostka do zadan wyma-
gajacych nadludzkiej sity, specjalista
od mokre] (ognistej!) roboty, ktéry

Moze to wrog, a moze przyjaciel, Kto to wie,
w takim swiecie nie moina wierzyc nikomu

Ach, te nowoczesne wiezowce. Moina po prostu =" _"
zgfupied, zanim znajdzie sie wlasciwq droge :
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pozostafym komendeg, aby podazali
. | w $lad za nim. Zotnierze
M rile zacliowl)g sig jednak
biernie — jesli zespot f
zostanie zaatakowany, EEECEEEEE
kiedy ty bedziesz pro- :
wadzit Cartera, zaczng
sie  automatycznie
broni¢. Jak moze
wygladaé¢ wspolpra-
ca zespolu? Otéz
wyobraz sobie, ze Mino-
ko wiamuje sie do syste-
mu bezpieczenstwa,
dzieki czemu Amber do-
staje sie do pilnie strze-
ronego  pomieszcrenia.
Pokonawszy wrogow, chce
uruchomi¢ automatyczny
most, ale ten okazuje sie
Zepsuty — na miejscu zjawia
sig wigc Andre. Gdy wyko-

lka zaczyna go ostrzeliwad gang wy-
ocenionego technika. n

do zycia zabitego kompana albo do :z

da sie skoficzyé bez wykorzystania
cech wszystkich czterech czionkow
grupy. Smier¢ dowolnego z nich
oznaczafaby wiec faktyczny ,game
over i konieczno$¢ cofania
sie do wczesniejszych nagra-
nych stanow gry.

Na pytanie, czy w PROJECT EDEN
znajduje sie wiece|
elementow przygo-
dowych czy zreczno-
seleowyeh;
odpowiedz jest
prosta = tych
pierwszych., v ™ g
W grze jest tro- 0 I
che strzelaniny, ‘
ale za to nie- (
mal zadnego
skakania,
wspinania
sie ani

: s
-

Bohaterowie wygladajq catkiem, calkiem. Zwlaszcza jak wywodzg si¢ z wyiszych
sfer, ktore przejely wladze i teraz plawiq sie w luksusie

Oto cz}-:-rcirka u.-sl_t:-ania_lﬁrch hnha_ter:iq_.-.r gry rusza Takie przyjemne miejskie krajobrazy to chleb powszedni w grze. Zrujnowane
do akcji. Za chwile miasto bedzie u ich stép budowle, a w nich czajgce sie Zlo | wszelkie nieszczescie. Brrr..

Zespét ma pewien zaséb energii. PROJECT 2
Moze on posfuizy¢ do przywrécenia EDEN wraz

| wytworzenia minirobota, ktéry po- TOMB RAIDER 2,
trafi fruwaé i wykonywaé niewielkie okofo trzech lat temu. Cieka-
zadania. Wprowadzenie tego pierw-  we wiec, czy tym razem taka wyteio-
szego wyjscia wydaje sie oczywiste, na praca odbije si¢ pozytywnie na ja-
wzigwszy pod uwage, ze zabawy nie  kosci gry. Miejmy nadziejg, ze tak.

potrafi przetrwac w ekstremalnych  gania nad przepascia. YV trakcie swo-
Ly w temperaturach lub przy ich misji zespét UPA napotka wiele
2 braku powietrza. postaci, z ktérymi bedzie mégt pro-
Kierujesz poczynaniami tylko jed- wadzi¢ dialogi. Fani RPG niech sie
nego czfonka zespofu, aczkolwiek jednak nie ciesza za szybko — w grze
prowadzac dowddceg, mozesz wydaé  nie bedzie zadnych statystyk! Z waz-

niejszych ele-
mentow wpro-
, wadzonych

przez  Core
@ Design warto
wspomniec
o zmieniajacym sig wygladzie

cztonkéw zespotu. Gdy strzelaja, wi-
da¢ grymasy na ich twarzach.
Poziom detalu jest tale wysoki, ze
mozesz zobaczyd rowniez ich mru-
| gajace powieki. Zastosowano po
prostu zupefnie inny system graficz-
ny niz ten znany z TOMB RAIDER.
Dzieki niemu znikna ostre wypu-
ltosei, jakimi najezona byfa Lara
Croft, na rzecz naturalnie cienio-
wanych, mniej ,brytowatych™
ksztaltéw. Juk na przed-
stawionych zdjeciach
widac, Ze roznica
_ jest  naprawde
nuje swojg robote, znienac- spora.
Zespot Core
rzutkéw | woéwcezas do akeji wiacza  Design rozpo-
sie Carter, osfaniajac swojego nie- czal tworze-

| e

ukonczeniem
czyli

- . - A a T

L e iE'i
_l,l-l'ﬁ:i www.eldosinteractive.com |
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Na oficjalnej stronie produ-

R R e

centa inajdziesz troche pod-
stawowych informacfi o tym
projekcie | nojnowsze screcny.

AL Iu

.
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Mowy Produki Ojcow Lary = ‘

Premiera: polowa 2001 |

_ Gore Design / Im Group | | 1-wieloos. |

Przeniesiesz sie do fantastycznego swiata,
w ktorym dla czfowieka pozostalo coraz

mniej miejsca. Twoim zadaniem jest
oczywiscie uchroni€ go od zagfady

e o
e

....;{ . i ¥

T -

Tekst: Piotr ,,Micz* Mankowski
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" Walki na sniegu, zasadzki wirdd zasp i gonitwy w mmfne; scenerii d{:dn;q
" grze uroku. Ostatecznie nie samymi pojedynkami gracz iyje
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Swiat po wojnie utumnwe,- troche sie wyludnil.

> A na pewno stracil na uroku

'“'f - T

e i

FALLOUT TACTICS jego autorzy
mowia, ze to ,spi-off”, czyli gra nie
bedaca bezposdrednia kontynuacja

poprzednich tytutdw, ale rozbudowujaca
swiat gry. Ten Swiat to Ameryka w XXI|
wieku, kraj po wojnie atomowej, pefen
mutantow. | bezkarnych gangsterow.
Czeéd ludzkodci zyje tutaj na poziomie
ludow pierwotnych, inni majg najnowo-
czesniejsza bron, pancerze wspomagane,
superkomputery i roboty.

Ciemnoséc, widze ciemnosé. Czy
ktof moze ma latarke?

8 ClUCKS

w

e
i

e
CEA AT 4

YW FALLOUT TACTICS wclelisz sie
w rekruta Brotherhood of Steel, organi-
zac]i, ktéra stara sie zaprowadzi¢ porzz-
dek w tym ziszczonym Swiecie. Jak
przystalo na produkty firmy Interplay,gra
ma mocny i precyzyjny scenariusz. Pro-
wadzona przez ciebie postad¢ szybko
awansuje na dowddce oddziatu, skom-
pletuje zafoge i wyruszy wypeiniad

powierzone przez starszyzne zada-

nia. FALLOUT TACTICS bedzie

podzielony na etapy — na

kazdy ma sie skiadac kilka

zadan gidwnych | grupa
pobocznych.

Oczywiscie w FAL-

LOUT TACTICS

zmieniono wiele

w stosunku do po-

przednich gier z tej serii.

Po pierwsze, gracz bedzie

mial giéwng  postad

i maksymalnie pigciu in-

nych czlonkow
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Bractwa Stali. O ile w FALLOUT 2 moz-
na byto kentrolowaé tylko gléwnego bo-
hatera, tutaj kazda postaé bedzie czekac
na rozkazy. To ty zdecydujesz, co ma ro-
bi¢, gdzie i€ i do kogo strzelaé. Dodano
tu takZe trzy opcje automatyciInego ra-
chowania postaci: postawe agresywna,
neutralng oraz defensywna. Jesli , przeta-
czysz' bohatera na opcje agresywna, be-
dzie automatycznie strzelaf, jesli na
obronng — bedzie odpowiadal ogniem
tylke na atak przeciwnika. Nowoscia jest
tez mozliwosé czolgania sie i kucania,
pomocna przy przekradaniu sie przez
pilnie strzezone rejony.

,ool -r'
Przebieg rozgrywki ma by¢ po- g

taczeniem gry czysto taktyczne] "W

z fabularng. Z gier RPG dodano ¢

tw mozliwesé przemieszczania

sie po swiecie: powrotu do odwiedzo-
nych lokacji, zwiedzania zniszczonego
swiata i odkrywania miejsc z dodatkowy-
mi zadaniami. Nie zabraknie tez spotkan
losowych, z ktorych stynaf FALLOUT.
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W grze przede wszystkim bedzie sie jed-
nak liczyfa taktyka. Walki moina roz-
strzygac w turach albo pojsc na zywiol
i sprawdzic sie w czasie rzeczywistym.
Oczywiscie, wigkszosd misji mozna wy-
konac tylko dzigli brutalnej sile, ale takie
mato finezyjne rozwiazanie faczy sie
z dukymi stratami. Nie mozesz ich lekce-
wazy<, bo bedziesz mial przeciez do dys-
pozycji tylko szesc postaci z odrebnymi
umiejetnosciami | doswiadczeniem. To
kolejny element z RPG. Boha-

ik f terowie nie

'/f/ beda tu

~, bezi-
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« Troche mi glupio wchodzi¢ komus do domu.

Ale skoro zustnty tylko same drzwi...

FALLOUT to przelom w dziedzinie gier
RPG. Po raz pierwszy autorzy projeklu po-
reucili magiczny Swiat czarow i rycerzy, by
z bajkowe] krainy przenigsc sie do Swiala

przysziosel, tylko po wojnie nuklearnej.
Druga c2est przeboju kontynuuje ten wa-
tak, tyle ze akecja toczy sie w swiecie, wzbo-
Qaconym o nowe &1emenlj.r

o '.:n__ﬂ. i i

..-'. e 4 TSR ; oA
Pm:nukienmn rzeczywistosc rzqdzi sie qusnymn surnwymt
prawami. Ale ktos musi przeciei pilnowac porzqdku

Zasleki na ulicach | potyczki czolgowe
powinny ci sip spodobac

L e -
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miennymi zotdakami. Podobnie jak
postacie z wczeSniejszych gier, wraz
z uplywem czasu i zastugami beda
zdobywaé punkty doSwiadczenia.
Kiedy posta¢ zginie, mozna na
jej miejsce zwerbowad nowa,
Miestety, rekrut to nie to,
co stary wyga.

Dodano te: mnostwo
broni; wldcznie, tulipana,
czyli rozbita butelke, karabi-
ny SZturmowe i energetycz-
ne. Beda tez wszelkiego
rodzaju zabawki z wczesniej-
szych gier. Jakby tego byto mato,
pojawia sie opcje zastawiania
pufapek podobnych do tych
z wojny w Wietnamie, Przy po-
mocy nozy, lin i granatow
bedzie mozna zakdadac ,,poty-
kacze” i przemysine sidia na
nieuwaznych przeciwnikow.

To nie koniec nowosci. W FALLOUT
TACTICS pojawia sie tez atrakcyjne po-

jazdy: samochody terenowe, transporte-
ry opancerzone, a nawet czofgi. Nie
zabraknie tez réznego rodzaju uzbrojo-
nych robotdw i, oczywiscie, mutantow.
lch grono oraz mozliwosci powigkszyty
sie w stosunku do FALLOUT 2.
Beda supermutanci w wielkich
phytowych pancerzach, Deathe-
i laws, czyli istoty wyhodowane
"_""f"”:' Z jaszczurdw, gigantyczne ro-
af bale, Radskorpiony, zmutowa-
H ne osy i wiele, wiele innych,
W grze zajda jeszcze inne
zmiany. Przede wszystkim be-
dzie duzo fatwiejsza w obsludze
| sterowaniu, Zrezygnowano m.in.
z ikonek czynnosci, ktore pojawia-
ty sie po jednoczesnym nacisnieciu
lewego i prawego przycisku mysz-
ki.Teraz wszystko bedzie prost-
sze | klarowniejsze. Kolejna
zmiang jest oczywiicie roz-
dzielczosc, w jakiej zostanie prredsta-
wiona grafilka. Standardem ma byd

S e
s I":.u‘, l-.:'ﬂ
#a
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Nawet pe najgorszym kataklizmie zycie
wraca do normy. Sq drzewa i kwiathi

800 na 600 pikseli z motzliwoscia
siggniecia wyzej. Poza tym dodano
jeszcze jeden ,szczegdt”, na ktory
czekato wielu mitoénikéw serii
— rozgrywke wieloosobowa. Bedzie
ona mozliwa zaréwno w trybie wspét-
pracy, jak i walki miedzy graczami.
FALLOUT TACTICS zapowiada sie
bardzo obiecujgco. By przekonad
sie, czy spefnia te oczekiwania, trzeba
niestety poczekaé¢ do konca marca,
bo wiasnie wtedy produkt ma pojawic
sie w sklepach.

Strona wspaniala pod kaidym

wizgledem, Jest tu zatrzesienie

opisow, wizerunkéw postaci,

i broni i ciekawostek o grze

Fallnut TBGIIBS

Posinukiearna Taklyka
F'mmmm. marzec El"IEH
Interplay / CD Projact

Na ten produkt na pewno warto

poczekad, Nowe, wspaniale mozliwosci,

jakie stwarza rozbudowany swiat
FALLOUT na pewno cie nie zawioda

iy, o gl

| 1-18 graczy

Ny il ey

Tekst: Maciej ,,5zary Plaszcz"” Jurewicz
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 Zasady losowania nagréd M

lub

uwzgledniane przy liczeniu gfo-
sow, ale ich nadawcy nie biorg

1. W losowaniu nagrod biorg udzial
wylqgcznie karty pocztowe lub li-
sty z naldejonym kuponem kon-
kursowym LISTA TOP-20 oraz
waszq propozycjq listy prze-
bojow — KONIECZNIE musi
ona zawierac 20 réznych gier.

2. Mozna glosowac na kazdq
gre, ktéra legalnie ukazala

sie w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscu na
liscie otrzymuje 1 punkt, na
przedostatnim 2 punkty itd.

4. Propozycje listy przebojéw
zawierajgce mniej niz 20 gier

4

Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dzigki wam! Wsrod osob, kiore nadesla _
swoje glosy, wylosujemy -
gre SACRIFICE ufundowang przez:

€D

TAKE 2/ PLAY IT = PG

H‘}rﬂcnﬂtﬁmmm&h&.ﬁm

Diablo 2

BLFIZARD f' t‘:D FHG}EFI‘.'T PG

.__-.J' '.".'.5.5-,' e s

MAXIS /| EA /IM GROUP - FC
HIEM wmpmem&mmmg&

ID SOFTWARE / LEM — FC, Na4

Ta kultowa gra nie powiedziala jeszcze
os2mieso sfowa. Co za skok!

.B.Worms Armageddon

MICROPROSE / CD PROJE Fal OG, GBG

f"!afyav-enﬁ. a cleszy. Okazuje sig. Ze robaki gl-
tez niezle sie Scicana

FIFA 2000

EA SPORTS /IM GROUP - PC, FSX

Mroz za oknem divwycd | od mzu odechcalo
sig wiubionych sportow

Driver

GT INTERACTIVE/LEM/SONY - PC, PEX

Znowu awansuje, 2 jeszeze nfedawnoc mial

Zamiar nie wyjeidiac z garazy

- 0%&5” GROUP- FC, FSX

. Chod reraz wazyscy ekscytuiz sie skokami
narciarsiimi, wspomnienie fac dz

Tomb Raider 4

EIDOS /IM GROUP - FC, PSX, GBC

Co sie driefe? Nowe praypody Lary ax Vvas
pochiongly, Ze zapomnieliicie glosowac?

O e o ot o

Wjeﬂﬂprzebql}mmzemzarmﬁa
e notowania Porsche zwainial

i Grupa\\\
gmé@ gowa

sq : e

21 Sfm Crgy

MAXIS / EA

nadesiane e-mailem

udziafu w losowaniu nagrod.
5. Jesli Wasze TOP skiada sie
z wiecej niz 20 pozycji,
uwzgledniamy tylko 20
pierwszych glosow.

6. Gry, ktére znajdq sie
w TOP-20 danego numeru,
otrzymujq punkty. Na ich
podstawie powstaje TOP-7
1. Gry z grupy poscigowej
nie otrzymujq za to zadnych
punktéw do TOP-7.

NBA LW& m

EIDOS / IM GROUP - FC, FEX

R e—— S

UEFA Euro 2000

EA SPORT / IM GROUP - 70, F3X

-l
22

BLIZZARD / CD PROJEKT- 7C

- e e

F!FA 2001

EA SPORT / IM GROUP - F. F&2
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Neoo k, mielismy nie pisa¢ o Poke
manach. Nic nie nmzem?v na to pora4
dzi, ze w USA trwa szaf na punkcie |
tych mifych stworkow. Na mzle pro-|
wadzi wersfa Srebrna
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Biedne Zaba mogla
spedzi¢ kilka mitych
chwil w domowym
bajorku... Nikt nie
bedzie jednak
zadzieral z Zielong
Rodzing!

N ‘-’
R e

N:e tylkn ty miewasz ldopoty.

Zaby réwniez. Popatrz wiec na
swiat z ,,Zabiej perspektywy*

kosmicznego, a w koncu wsiadasz w ra-
kiete i lecisz w Kosmos, aby tam konty-
nuowaé¢ poszukiwania. W kazdym
Z miejsc czyhaja liczne zagrozenia: trzeba
starannie omijac kosiarki do trawy, samo-
chody, helikoptery na lotnisku, a takze
ptaki i inne stworzenia. Zeby by-
{o jeszcze trudniej, w tej grze
Zaby nie umiejg plywac
i musza skaka¢ nad woda.

Zaraz po rozpoczeciu
gry fatwo sie zoriento-
wac, ze ma sie do czy-
nienia z bardzo typowa
zrecznosciowlka. Malezy
znalezé wszystkie zabki,
omijajac wrogdw, niebez-
pieczne urzadzenia i szereg
putapek. Précz tego zbiera sig
zawieszone w przestrzeni zetony i fa-
pie przelatujace motylki celem zdobycia
dodatkowego zywota. A bedzie on po-

Zaba w Kosmosie! Kto powiedzial, Ze to
niemozliwe. Latad kaidy moze!

N ie masz pojecia, na jakie straszne
niebezpieczenstwa moze by¢ nara-
zona zaba. Szczegdlnie, kiedy jest to
zaba zdesperowana, a do tkiego stanu
doprowadzit ja krokodyl. Byt on na tyle
podiy, e porwal wszystkie mafe, niewinne
i bezbronne zabie dzieci. Co za gad! Albo
z natury jest ki zfosliwy, albo musiaty mu
sie biedne zaby czyms$ bardzo narazic.

Zadaniem gracza jest poméc Zabiemu
matzefistwu w odzyskaniu przychéwku.
Grajac raz panem, raz panig zabg, powe-
drujesz przez szereg miejsc na ziemi i w...
Kosmosie, na kazdym etapie ratujac piat-
ke maleristw. Na szezedcie krokodyl miat
pekniety worek i zawsze kilku zabkom
udaje sie z niego wyslizgnac.

Scenariusz poprowadzi cie przez dzie-
siec rozdziatdw, ktdre nie sa oderwanymi
planszami, ale kolejnymi etapami wypra-
wy. Na poczatku kazdego poziomu
ogladasz krotki film o przygodach zab, in-
formujacy, co cie czeka w kolejnej misji.
MNajpierw jestes w ogrodzie, pdZniej tro-
pem krokodyla wedrujesz do centrum

trzebny. Tu musisz sie naprawde szybko

Kolorowe i przytulnie jest w swiecie zagbek No, do czasu, gdy nie pojawi sie¢ w nim
podstepny krokodyl. Driyjcie zielone skakacze!

Najwaziniejsza w zabawie jest technika skokéw.
Jesli doprowadzisz jq do perfekcji, wygrafes!
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W poszukiwaniu dzieci zabi tata lub zabiac mama bedq musieli
przemierzyc kilka pozioméw i uwaiac na drapieine kosiarki

orientowad, bo inaczej juz po tobie! Twdj

7abi bohater porusza sie krotszymi i diuz-

szymi skokami, a talde umie wykonac

w powietrzu wspaniale salto. Oprécz

strzatele do przemieszczania sie, potrzeb-

ny jest tylko klawisz diugiego skoku i jesz-

cze jeden do wotania zabek. Ty

wofasz, malenstwo cdpowiada

i juz wiesz, gdzie go szukac.

Korczysz etap, gdy u gory

ekranu rozjasni sie wizeru-

nek ostatnie] z poszuki-

wanych zabek.

FROGGER 2 zostal

najwyrainiej zaprojekto-

wany dla dzieci. Obstuga

i fabuta sa bardzo proste

i logiczne. Wszystkie etapy

jednak nie jest tak fatwo poko-

nac, wiec gra moze zainteresowac

uzytkownikéw w réznym wieku. Tym

bardziej, ze wybdér poziomoéw trudno-
sci jest duzy.

Melodyjka towarzyszaca rozgrywkom
nie jest zbyt zréinicowana, ale mifa dla
ucha. Mimo ze na razie dostepna jest tyl-

ko angielska wersja gry, to nawet bardzo
miody gracz szybko ziapie, o co chodzi.
Bohaterowie nie mowia, tylko wydaja

diwieki, a pojawiajace sie pisemne komu-
nikaty dotycza jedynie ,Mdawiszologii®.

Duiy pIus stanowi grafila, w peini tréjwy-
miarowa i bardzo fadna kolorystycznie.

Calos¢ nie olsniewa oryginalnoscia, ale

we FROGGERA, 2 gra sie milo i napraw-
de mozna sig w-:iagnaé w udawanie zaby.
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g Strona producenta prezentuje

sie dobrze. Kolorowa i przyjazna fe

R intemautom, szkoda tylko, ze
jest bardzo uboga w informacje
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Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 70 MB HD, akeel.
Zal: PHIMIIEEE 32 MB RAM, 70 MB HD

@ S ooy owor
Trzymajgca wna.pir‘;ciu gra Zrece-
nosciowa dla malych i wiekszych

dzieci ze sporym fadunkiem {ad-
nej, trojwymiarowej grafiki

Kalinowska



ChessN

Szachowy mistrz nie zawodzi — wciaz daje
konkurencji mata. Czyzby dlatego,
ze prawie wcale sie nie zmienif?

A

: U-
e wmn‘m‘“c eSS ST

aster 8000

Rozbrykane pionki F-‘IFSTEPHIQ do ataku.
Moze tym razem wygrasz z komputerem?

d kilkudziesieciu juz lat informatycy
0 probuja stworzyé doskonaly kompu-
¥ ter. VW tym celu tworza programy
szachowe i uruchamiaja je na najnﬂwtu::ﬂh
$niejszych maszynach, by mierzyly sig z naj-
lepszymi. Do niedawna ludzie byli w tej
- batalii géra,
 Deep Blue z arcyrmstrzem

Kasparowem
sprawa ma sie zgola odwrotnie. | choé

CHESSMASTER 8000 dziafa na zwykiych
pecetachi zajmuje tylko dwa kompakty,to
i tak Zwykli 'sa bez szans. :

jedmk od czaséw pojedynku.

Mattel Interactive, pmdu-:ent programu,

Plansza dwu-, a moze tréjwymiarowa? Sam
decydujesz, co ci bardziej odpowiada

mial tym razem niezwykle trudne zadanie.
Poprzednia czes$¢ gry spotkata sie z nie-

zwykle cieplym przyjgciem i ciezko bylo

w nigj cokolwigk ulepszyé. Mimo to jej au-
torom udato sie doszlifowad inteligencje
komputera. VWV efekcie w CHESSMASTER

8000 gra sic lepiej, tyle Ze.. przecietny

-g-au:tego nie zauwazy. Juz w wersji z nu-

merem 5000 danie mata komputerowi na
jwyzszym poziomie trudnosci graniczyfo
z cudem! Bardziej uzyteczna nowosc

stanowi za to kurs zakonczen partii, pro-

wadzony przez 24-letniego miedzynarodo-

Petna wersja
premierowej
gry RPG Konung.

wego mistrza, Josha YWaitzkina,
~oraz rozbudowany system po-
mocy giosowej, obejmu-

/ iacy  muin. wskazowlki
n{ﬁmﬂ?‘—ﬂ' ;udzreiane podczas gry.
a0 NeE™ g Producenci adresowali
d.n’l’-‘-'“ ‘f}gn do poczatkujacych,

--an

t'.l'ﬂ"i'ﬂ'

ar:.vrﬂf“ g e rbﬂ“’“’i:{mﬂm P _=a zwiaszcza do dzieci.
.m:a edna Re PIT = Unas,nie::tet}r, nie zda to

e ©°F .,,,,,;.aw‘ﬂ"-"" egzaminu, gdyZ porady

" amosd® (T wyglaszane s3 po angiel-

‘i ;h?-#*-r sku—a ktory z miodszych

NN uzytkownikéw komputera
perfekcyjnie zna ten jezyk!

Cafa reszta przypomina to, €o Z pewno-
scia znasz juZz Z innych programow
szachowych. W CHESSMASTER 8000
mozesz wiec rozegrac wiasna paru@ sza-
ch6w bad? przejrze€ jedng z tysiecy do-
stepnych w archiwum. Nic tez nie stoi na
przeszkodzie, abys w dowaclny sposéb
skonfigurowat szachownice (sa dwuwy-
miarowe, trojwymiarowe | w rzucie izo-
metrycznym) oraz piony.  (kilkadziesiat
rodzajow, poczawszy od: klasycz-

nych na figurach przed- ;

et 155 DS l".-'ul-:

-

W grze sq opcje dla Fﬂcmkwqcrch iza-
awansowanych, wiec znajdziesz co$ dia siebie =

dziesz wirdd nich to, czego potrzebujesz.

CHESSMASTER 8000 to naprawde
swietny program. jesli lubisz szachy i nie
posiadasz zadnej z wﬂzeiﬂie;sr}rch wersji
gry, powinienes sie nim zainteresowac,
Stawmmy hetmana przeciwko pionom, ze
nie bedziesz zafowat!

_m- : PEN o BC . i_T_'
~ Chessmaster 8000

; Szachy Dia Kazdege .
129z || Mattel /Play-t || 1gracz |

— Min: Pantium 233, 48 MB BAM, 50 M3 HOD
Zal: Pentium 350, 64 ME RAM
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stawiajacych £ AN rafika Diwick Fraida i}
psy 3 kon- Tk ",t ﬂ.-l- Wigle pozioméw trudnosc, gigantyczne archi-
CZYWSZY). Fid ) @wummmgmnyc parm dobry samovczek |
el dcos “ BT S
:‘l%tiil;lgj!; o : j&esll jestes fanem szachow, to dwie

Ze Z pewno- . x
scig zZnaj- °

2xCD: dwie gry w polskiej wersiji

W SPRIEDAZY JUZ NA POCZATKU LUTEGO
W I(]IIGI(ACII i WBIITIZH SIII.EPMIH Zz GRAMI

S\ plyty z gra CHESSMASTER 8000

potraktujesz jalo swietosc, jesli
nie... to naucz sie grac w szachy!

Deiek‘rymstycznn gra przygodowa Case Closed,

w roli narratora

Piotr Fronczewski
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Manga ma wielu fanéw i réwnie wielu
zaciektych przeciwnikow. Nie ma co ukrywad,
w ONI wystepuje duzo postaci z wielkimi
oczami, ale przede wszystkim

jest to swietna gra akcji i karate

ak najlepiej opisac te gre! Mozna
powiedziec, ze to takie pofaczenie
TOMBE RAIDERA ze STREET
FIGHTER, podane w cyberpunkowej
oprawie, a $wiat gry bardzo przypomi-
na ten z anime GHOST IN THE SHELL.
W koncu jest rok 2032, a wololo

pojazdy 1 inne
technologicznie gadzety.
ONI to gra TPP, ktéra umiejetnie 13-
czy gatunki takie jak action-adventure,
strzelanine i bijatyke. Mozna rowniez

superkomputery, futurystyczna brof..&
i Zaawansowane £

powiadzied, ze to taki TEKKEN, w lkté-
rym jednak nie chodzi tylko o wygranie
turnieju | przejicie na nastepny poziom,.
To gra ze zdecydowanie okreslong fa-
bula i bohaterami. Giowna bohaterks
gry jest Konoko, agentka ze specjalnego
oddziafu policji do Zwalczania Prze-
stepczosci Technologicznej, a zwlaszcza
. Syndykatu

5 R prowa-
R . ] Z O -
T nego

przez

pana Muro. Przestepcy nie przebieraja
w Srodkach. Handlujz nielegalnymi

technologiami, prowadza zakaza- ﬁn

S
gl | )

i ; 'I,- -?“. e
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W grze masz _agmnicznn}r dostep do broni, a co gorsza amunicja
zbyt szybko si¢ koriczy. No to sobie nie poszalejesz...

Zarowno na pistolety, jak
i na piesci. Olbrzymie
| = co bardzo waine —

- 5 i ' H L ] X ) a
ne elsperymenty i nie e L pomysfowo zaprojek-

wahajg sie nawet zaata-
kowac lotniska w cen-

tFUMm miasta. Kensks
musi wiec wykonad
szereg arcytrudnych
misji, aby ujac
prawdziwego bos-
sa przestepcze-
go Swiatka. lest
tu sledztwo
W magazynach
i zdobywanie dowoddw przestepcze]
dziatalnosci Syndykatu. 53 liczne poscigi
i poszukiwanie tajnego agenta policji,
ktory zagingl. Jest wreszcie | walla
z bandytami na lotnisku. Konoko jest
nie mniej sprawna niz Lara Croft, a co
wiecej, wszystkie akrobacje, skoki
i przewroty w powietrzu wykonuje
Z iscie mangowg gracja.
i Jesli juz pordownywad gre ONI
do TOMB RAIDERA, to od ra-
zu widac, ze w te] zaba-
B Wie pojawia sig duzo
el wiccej elemen-
G tow  walki,

—

towane poziomy

petne s3 roznych
prieciwinlkow. 33

straznicy, cyborgi,

CZY zofnierze

W pancerzach

wspomaga-

T nych. Wszyscy

oCZywiscie

| uzbrojeni, od

pistoletow,

poprzez karabinki,

do wyrzutni plazmy czy rakiet samona-

prowadzajacych.VWymiany ognia w grze
ONI z pewnoscia nie brakuje.

Ale to oczywiscie nie wszysthko. Gra
zostafa tak skonstruowana, Ze amunicja
zawsze konczy sie za szyblo. Tu oczywi-
icie zaczyna sig karate, i to karate
w najlepszym japonskim stylu. Sa ciosy
piescia i kopniecia: z doskoku, obrotu,
podciecia. Nie zabrakio takie ukocha-
nych przez wszystkich kombinacji, czyli
~kombosow', tajnych atakdw, rzutdw,

chwytdw i brudnych sztuczek. Ko-
noko wraz z kazda zakon-
czZong sukcesem misjg

uczy sie nowych ma-

newrdw, ciosow

oraz kombinacji.

\ Walka wrecz jest

tu i widowisko-

wa, | bardzo
skuteczna. WWy-
starczy
celny
cios, aby '
wWytracic
przeciwni- @y ,.--
kowi bron [l \;
z reki. Jedna B
skuteczna kombina- 2 f?}
cja mozesz pokonac najpo- 4 : o
tezniejszego wroga. ON| f RE
moga stanowic dla wie- A L |
lu graczy spetnienie gis ¥
marzen o grze akgji Fai .
potaczonej z bijaty- @i o
kka, w ktorej chodazi
o cof wiecej niz tylko o zdobycie
paru punktow za wygrany mecz.

Pod wzgledem graficznym grze |
nie mozna nic zarzucié. VWszystko ¥
na najwyzszym poziomie. Pro- :
jekty budynkdéw, komputerdw

: [ M combal rftop |2 S
: / Konoko, jak przystalo na bohaterke gry akeji, niczego sig nie boi
i $mialo rusza za wrogiem. Zadna tam z niej sfaba plec
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Tekst: Maciej “Szary Plaszcz” Jurewicz

MANGOWA GROMADKA
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Szef policji. Po prostutwojo Typowy  wo- Elitarna Ir"-'ld" Typowy przedsta-
Z nim sie nie najlepsza przy- jownik Syndy- nostka twojes iciel tej profesji
dyskutuje, tyl- jociolka, ktora katu. Nie mo- E© wydziolu. Raczej nie licz na
ko wypelnia kontaktuje cig zesz go lekce- P“"fﬂ-_mﬂﬂf-‘ wyrozumialosc
jego rozkazy  z bazq wazyc wiparcie Z jego strony

blemy sprawiato takze rozgla-
danie sie czy orientacja w te-
renie. Tutaj tych trudnosci
praktycznie nie ma. VWystar-
czy opanowad podstawowe
funkcje, a reszta przychodzi
# intuicyjnie. Gra nie jest oczy-
wiscie doskonata. Przede
wszystkim zrecznoiciowe ele-
menty sa momentami nieco fru-
strujace, ale to badZ co badz
gra, ktora wymaga nie lada re-
fleksu i koordynacji. Do tego
nie mozna zapisywaé rozgrywki
w dowelnym mo-
mencie, tylko
w punktach
kontralnych.
A te bywaja
oddalone od
siebie o spory ka-
watele. VWystarczy je-
den maly biad i juz
trzeba powtarzaé calg
sekwencje. Trzeba takie
wspomnie¢ o innych utrud-
nieniach. Mifa bohaterka moze
w danym momencie mieé tylko
jedng brof zasiegowa. Przeciet-
nie amunicji wystarcza jej na kilka
bad# kilkanascie strzatéw, Dodat-
lkowe magazynki znajduje sie na-
prawe bardzo rzadko, a zdobytej
broni nie mozna rozfadowac, aby po-
wiekszyd swoje zapasy. Pozostaje wiec
wallca wrecz, a podczas bijatyld moina

| maszyn s po

prostu  swietne

| doskonale

oddaja cyber-

punkowy

ke limat

mrocznej ¥

pl;jz;.rsziaﬁci. K

edyna rzecz, ;@ .

}I(tﬁ}:'nﬂ. moie g f—‘ !

nie przypasé f (\

do  gustu f.

Znacznej cze-

sci graczy, to

ostawione  wielkie

oczy i bardzo uprosz-

czona kreska na ilustracjach

postaci. Ale to dotyczy przede wszyst-
kim filmildw | obrazlkeéw pojawiajacych
sie w grze, a nie jej samej (wystarczy
Zreszta spojrzed na zamieszczone obol¢
abrazki). Do diwigku takie nie mozna
mie¢ zadnych zastrzezef. Jest tu oczy-
wiscie duzo efektéw walki — wystrza-
féw, wybuchéw, rykoszetdw, zas calosci
towarzyszy szybka i rytmiczna muzyka
w klimacie techno-rockowym,

To, co sprawia, ze ONI s3 produktem
tak udanym, to oczywiscie swietny pro-
jekt graficzny i mnoéstwo dobrych
pomysiéw na pofaczenie gatunkow,
W innych grach, w ktérych akeje poka-
zano z perspekrywy trzeciej osoby,
wystepowalo mnéstwo problemow
i niedogodnosci. Trudno bylo jednocze-
énie sterowaé kamera i postaciy. Pro-

Aby zostad superagentkq w mangowych dekoracjach, trzeba nie tylko by¢ sprytnym,
ale | umiec jeidzic np. na motorze. Wspélczesne kobiety muszq by zdolne

Oczy | uszy Syn-
dykatu. W ken-
toktach z nim
musisz byc bar-
adzo ostrozny P

Qjejku, jejku! Zeby tak kobiete potraktowad. Niestety, gdy
chodzi o pieniqdze, przeciwnicy nie sq dientelmenami

zging¢ naprawde bardzo szybko, gdyz e B Es2 B Mac

przeciwnicy tez staja sig coraz lepsi : et ic ey ot

i potrafia skutecznie stosowad kombi- [ ["F!l 3

nacje ciosow. Dzieki temu ONI stano- ST ;ﬁ*i“ﬂ.“i?epsal:'ﬁ“ L —

wia spore mqmﬂfa Prosto i s ko SNLL A & R LICE LA = LU 6 11
R e Z)"‘b Min: Pentium || 300MHz, 84 MB RAM, akcel, 30

jest tylico na samym poczatku rozgryw- Zal: Pontium I, 128'MB RAM, akcel, 90
ki, potem poprzeczka ustawiona :

jest naprawde wysoko. Warto jednak
troche sie pomeczyé, bo gra moze
sprawi¢ duzy frajde. Powinna spodobaé -

sig mitodnikom alkgji | walld, a tym %‘
bardziej fanom anime.

. Walka, bilatyki, kombosy, szrzaln.nlnﬁlméerlgl. |
i wazyslko ¢ duzg dawka cyberpunku

Miejscamt akcja ji}u-l: upraszczana do granlc |
wylrzymatosc, tredne zrocznosciows elementy
ONI to SZKLANA PUEAPKA
w wersjl japonskiej, z duia ilodci
walki wrecz, w stylu bijatylk konso- §f
/" lowych.Ale czy to Zle? Nie! Dobrze
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Sliczna-mangowa strona, Nie
tylke baordzo kolorowa, ale do
tego pelna pozytecznych infors
macji, filmikéw i abrazkow.

Grafika @ Diwiel ({5  Fralda @
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Kolejna gra fantasy. Choc i tym razem nie oferuje
niczego nowego pod wzgledem fabutly

czy oryginalnego pomysfu na swiat, to opracowano

ja tak starannie i ozdobiono taka grafika,
7e nie sposob przejsc obok niej obojetnie

-._1‘1;- 1 W . ) -
-H‘h. b x : .

Ach, jaki $liczny, zielony potwor. Wprawdzie wedlug chiniskiego horoskopu zaczelismy
wlasnie rok weia, a nie smoka, ale widocznie ten pochodzi z innej bajki

wydaje sig by typowa gra fantasy.
Tak jest w istocie. Chodzi w niej
o to, aby zwiedza¢ magiczne krainy, zabi-
jaé potwory, zgarniac skarby i wracac do
wbazy"”, czyli osady, gdzie moina sprze-
da¢ znalezione trofea, kupi€ brofi i eliksi-
ry oraz dosta¢ nowe zadania.
Kraina, w ktorej toczy sie gra,
rézni sie jednak nieco od klasycz-
nych i znanych z innych RPG
$wiatow fantasy. Nie jest to
kontynent podzielony mie- 2
dzy dobre krélestwa i zie °

E VIL ISLANDS na pierwszy rzut oka

to archipelag wysp, ktory w wy- 4
niku jakiejs straszliwej katastrofy
ulegt rozpadowi na mafe skrawki ¥
ziemi. Wyspy s3 zupeinie od siebie ¥
odciete, tak wigc mieszlancy jednej
nie za bardzo wiedzg, co dzeje sig
na drugie]. Oczywiscie, gidwny bohater
EVIL ISLAMDS bedzie musial cos
z tym fantem zrobid.

Bohater gry ma juz z gory ustalone
miejsce w tym swiecie. Nie tworzysz
go, lecz po prostu przejmujesz nad
nim kontrole. Kim jest? Céz, tego nie
wie nawet on sam. Podobnie jak Bezi-

TR BT T

mienny z PLANESCAPE stracit pamiec.
|ego opowiesd, a zarazem twoja gra, roz-
poczyna sie od przebudzenia w ruinach
$wiatyni na krorejs z wysp. Miejscowi za-
czynaja traktowad przybysza jak
Wybranca, na ktdrego czekali od
bardzo dawna. Twéj bohater nie

ma nic przeciwko temu.

Lepiej w koncu byc Wy-

brancem, niz postrachem

staje sie jui zupelnie jasna.
Mieszkarficy wioski majg
pewne plany, w ktérych
urzeczywistnieniu mo-

zesz im poméc. No i dzie-

ki temu zaczyna sie

| wiasciwa gra, czyli misje,
zadania, wyprawy. Po raz
pierwszy w gatunku fantasy bo-
hater zaczyna wedréwke wirdd
ludzi zyjacych na naprawde
niskim poziomie. VWiesniacy nie
maja narzedzi ani broni z meta-
lu. Tak wiec przez diugi czas be-
dziesz musiat zadowolic sie
maczuga zrobiona z kosci
czy krzemiennym topor-

kiem. Potem moiesz skorzystac

Frt s

#

.+ Pojedynek z Alibabq, a moze czarnoksieznikiem. Mﬁ'g'.'b'ys"
. kolego zdjqc te chustke, bo chce ci sie przyjrzec

¥ o /1
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. ¥ 4
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z wielu rodzajow broni i pancerzy, kidre
réwniez zostaly podzielone na napiersni-
ki, nagolenniki, rekawice i hefmy.
Wybraniec na pewno nie oprze sie tak-
Ze pokusie uzywania magii.

Cho¢ pod wzgledem wylonywanych
zadan wszystko jako Zywo przypomina
DIABLO czy DARKSTONE, to jednak
EVIL ISLANDS wzbogacono o szereg
opcji, ktorych dotychczas w RPG nie wi-
dziates. Sa to pomysly zaczerpniete z gier
strategicznych czy przygodowych. Twaj
bohater potrafi roéwnie dobrze chodzic,
jak i biegac. Kiedy trzeba, moze sie skra-
dac,a nawet czofgac. Te umiejetnosci bar-
dzo sie przydadza, bo w EVIL ISLANDS
przygotowano szereg zlecen, ktére pole-
gaja na wykradaniu komus skarbu albo
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Spotkasz tez piekne kobiety, obowiqzko-
wo noszqgce skgpe ubranka

przekradaniu sie do obozu Orkéw czy
banitéw. Poza tym ciekawie rozwigzano
przedstawienie walki. Jest ono bardzo
proste, ale i oryginalne. Kazda postaé
wystepujaca w grze posiada swojg Zy-
wotnoéé, czyli iloé¢ punktdw Zycia, kté-

i F '._r -

Jik

i)

1 7T %';:1: ! L

i

Al

#.




rych trzeba ja po-

zbawi¢, aby zostafa
pokonana. Te jednak
podzielono na lokacje —

nogi, rece, glowa, tufow.

W trakcie walki mozna zde-
cydowac sie na cios wycelowa-

ny na przykiad w glowe przeciwni-
ka. £ drugiej strony, kiedy banda
goblindw pokiereszuje ci nogi, twoj
bohater nie bedzie modgl biegad.
Drugim waznym atrybutem jest
Whytrzymalfosc. Ohlresla  ona,
jak diugo posta¢ moze biec, wal-
czy¢ czy rzucac czary. Poza tym
bohaterowie opisani zostali cecha-
mi takimi jak Szybkosc, Zrecz-
nosé, Sita, Atak i Obrona.

Zdobywaja punkty doswiad-
cZenia i awansuja.

‘ To, co urzeka w EVIL
ISLANDS, to jednak przede
wizystkim przepiekna grafika

L i mAogoé¢ opdi. Juz w chwili
uruchomienia gry i pojawienia
sie glownego menu widac, ze jest
ona wyjatkowo dopracowana.
Wszystlkde krainy wraz z za-
mieszkujacymi je zwierzetami,
trollami i smokami zostaly
przedstawione Za pomocg szcze-
gotowej grafiki 3D. To wiasnie ta
mnogosc derali, réznorodnosd

_ krajobrazéw, od pokrytych

& dniegiem przefeczy, poprzez
lasy, trzesawiska, grody i ciagi
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Ten przypominajgcy pa}érek grubasek
jmjr.ll' niestety pecha. Zostal pokonany

jaskifi sprawia, ze EVIL ISLANDS prezen-
tuje sie tak dobrze. Do tego mozna swo-
bodnie sterowad kamers, obracac ja we
wszystkie strony, dokonywac zblizen i od-
dalen. Autorzy programu nie zapomnieli
rowniez o muzyce i sciezce dzwickowe]
nic nie moZna Zarzucic.

Dzigki tym zaletom gra wyrdznia sie
sposrod zalewu meodnych ostatnic RPG.
Szkoda tylko, ze EVIL ISLANDS zamknie-
to w schemacie DIABLO. Przeciez pro-
jekt graficzny i cata oprawa produktu ma
duzy potencjal, dzieki ktéremu moizna
stworzyC epicka, basniowa opowieid.
Mimo tego zastrzezenia EVIL ISLANDS
pochtonie kazdego fana gatunku i nie wy-
pusci przez wiele dni. Przeciez wkie przy-
gody nie moga czekac!

0 TigwipsaP iRl B SRR 1Rl RIA I A0 ¥ /)

T s M e

| N e s s H :
bires: [ www.evilislands.com i

Tokiej strony mozng pozazdro-
scic. Utrzymana w klimacie
gry, stylizowana no basn i do

} tego pelna informacji
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~ Evil Isiands
__ Datb®

99z | Nival Interactive / Coda | 1-16 graczy |
Min: Penlilom 266, 64 MB BAN, Akcel 30D
Zak: Pentium 11 450, 128 M8 RAM, Akcel 3D
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Schematycznost rozgnywid, Kidm troche za
bardzo prrypomina D
EVIL ISLANDS powinna zadowo-
lic kaidego prawdziwego milosni- [§]
ka RPG, zwiaszcza gdy czuje nie- |
dosyt po DIABLO 2...
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&8l Zolnierz drogg maszerowal... Krétka narada, szybkie
przegrupowanic | moina bic sie dalej

Najpierw byfa swietna |
powies¢ Roberta Heinleina,
potem kontrowersyjna |
adaptacja filmowa

Paula Verhoevena. |

Na szczescie gra duzo wigcej
czerpie z ksigzki niz z filmu |

i jest znacznie bardziej udana
niz kinowy ,,hit”’

Od czaséw Aliena ubme wadumn, jak bron najlepiej
sprawdza sig na Obcych

oczywiscie wojna. Okrutne starcie
migdzy ludimi i obcy rasa podob-
nych do insektow Arachnidow. Gra
nalezy do modnego ostatnio ga-
tunku dynamicznych RTS- -
dw 3D. Nie ma w nigj
drzewka rozwoju techno-
logil. Mie trzeba wydoby-
wac dziwnych substancji
Z ,rium” w nazwie {tybe—
rium, corium i tym

T ematem STARSHIP TROOPERS jest

podobne). Nie ma sta-

wiania baz (wiosel),

w ktdrych ,hoduje” sig

nowych Zzolnierzy. Sercem _

gry jest walka, Ustawiczne 1§ #is)
zrmagania dwdch ras. Dosta- ),

jesz zadanie do wypetnienia,
wybierasz zoinierzy na akdje,
rozdzielasz sprzet (pancerze, :
bron, elkwipunelk dodatkowy) i ru-
szasz, Po wypetnieniu misji wracasz do
bazy (przynajmniej teoretycznie). Oczy-
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wiscie to, Ze nic sie tu nie buduje, nie
sprawia, ze gra staje sie nudna. Zotnierze,
ktérym uda sie przetrwaé bitwe, zyskuja
doéwiadczenie, a zdolny dowddea (czyli
ty) otrzymuje nowy, lepszy
. sprzet, bardzo przydatny

., w kolejnych wyprawach.
N Alcje, na ktdre jestesd
. wysylany, okazujg sie
: -1|,.--* trudne i wnelnsmpniuwe.
. ale za to sprawiajg
sporg frajde. 5a

zadania polegajace

wylacznie na przepro-

wadzeniu brawurowego

szturmu, s3 takze misjg,
w ktorych eskortujesz sprzet
pndczas ewakuacji planety.
MNie brakuje tez zadan, pod-

czas keérych wprost niezbed-

ne jest wykazanie sie umiejetnosciami
komandosa-sabotazysty. Oddzial, ktérym
dowodzisz, jest stosunkowo nieliczny,
masz bowiem do dyspozycji ok. 12-18 lu-

dzi. Dobrg strone takiego rozwiazania
stancwi fakt, Ze moZesz poswigcic caly
uwage swoim wojskom, a nie musisz czu-
wat jednoczesnie nad kilkema armiami.
Poza tym, kaidy z twoich wojakow ma
imie, nazwisko | doswiadczenie. To bar-
dzo waznel Nieraz przyjdzie jeszcze raz
fadowad wygrana misje, gdyi w trakcie
jej trwania zginal jakis wyjatkowo
przydatny sierzant.

W grze wystepuje cafa gama rdznych
pancerzy, od prostych kamizelel, ktore
zostaly pokazane w filmie, po rdine
kombinezony bojowe,
opisane w ksiazce, a ktorych
w filmie zabrakdo
(céz, zaden budiet A @
nie jest z gumy).w N P
Nie mniejsza réznorod- &
nosc charakteryzuje rodzaje
broni wystepujace w grze.

53 larabiny szturmowe,
pulsacyjne, granatniki,
wyrzutnie rakiet

Szast, prast, troche ognia i od razu
zrobifo si¢ luiniej. Robale, wyiazic!
nuklearnych (a co?!), dziatla ,,chaingun’
czy karabiny do chwytania zywych prze-
ciwnilkow, dzieki ktorym sekeja wywiadu
zyskuje nowe informacje o wrogu, z kto-
rym przyszio ci walczyd. Ponadto, tak jak
w GROUND CONTROL: DARK CON-
SPIRACY, znajduje sig tu mno-
stwo sprzety dodatkowego.
- Zotnierze moga mie¢ apteczki, lor-
netki, granaty z gazem,
celownilki optyczne
# i inny, bardzo przy-
' datny elowipunek.
%  Jesli chodzi o sa-
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a Tn sig musra!u tak skﬂm:z'fef I po co bylo si¢ pchad

na frnnt m;n‘:nn pnsku de?

ma gre, to juz na poczatku widad wielka
| podstawowa wadg programu. Jest nig
niezbyt udany interfejs uzytkownika
| niemoznosé skonfigurowania klawiszy
kontrolnych.Ale to nie jedyne zastrzeze-
nie, jakie mozna mie¢ do gry. Duzym
utrudnieniem okazuje sie brak jakichkol-
wiek opiséw sterowania gra. VWszystkie-

Nic dziwnege, ze na widok tak uroczego przeciwnika

regularne wojsko wpadio w lekki poploch

go trzeba sie nauczy¢ w trakcie treningu,
a nastepnie podczas gry.. metoda préb
i btedéw. Jest to bardzo frustrujace. Cze-
sto zdarza sie, ze jaki$ oddziat oddali sie
w niewiadomym celu i kierunlku, a lkame-
ra nie moze za nim podaza¢...VWszystkich
opcji, zaréwno zwigzanych ze sterowa-
niem wojskiem, jal i obserwacjg pola bi-
twy, jest bardzo duio.
Aby nauczyd sie grad
w STARSHIP TRO-
OPERS, nalezy do-
kiadnie przejrzec plik
Readme file oraz
FAQ. Majlepiej zas zaj-
rze¢ na strone gry,
gdzie pojawiajg sie
podpowiedzi, jalk
sterowac kamera,
a jak postgpowac
-z oddziatami.

Kiedy juz prze-
brniesz przez najgor-
sze, czeka cig kolejne

d.‘

Grafika poteguje
odczucia gracza, ktéry
czuje sie dosfownie
wciggniety w akcje

Beee! Ale
poskudztwo,
Zupelnie takie
samo, jok zeszlego
lata na Mazurach

zaskoczenie. Tym razem pozytywne. Gra
jest po prostu rewelacyjna! To nie jakis
produkt, ktéry ma promowac film czy
serial telewizyijny. To naprawe bardzo
udany RTS. Zachwyca grafika i mnogoscia
detali. Projekty i animacje Obcych
oraz krajobrazy robia wrazenie. Sama
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To naprawde profesjonalna
strona. S5q recenzje, screeny,
porady i demo. Prawdziwa
skarbnica wiedzy gracza

L o P L T R o TV Ry T TR et e, Bt 1y e

rozgrywhka tez jest niczego sobie,
Motzesz zapomniec o schemacie
wzaznaczyé wszystkich zotnierzy
i do ataku! Urrraaaa!”. Tutaj twoje
wojska moga sie poruszac ostroi-
nie albo skrada¢, atalkowaé kazde-
go spotkanego Arachnida albo
prébowaé go przechytrzyé. Za-
miast zbliza¢ sie na odleglosd
strzafu z karabinu maszynowego,
mozna z bezpiecznego dystansu
ostrzelad robale z granatnikow.
Kiedy kazesz swoim zotnierzom
postepowalé  ostroinie, beda
strzela¢ do robali i przez caly czas
wycofywad sie tal, by nie wpasc mie-
dzy poteine zuwaczki i nie zamienic
sie w papke. Arachnidzi s3 szybcy, wy-
trzymali | diabelsko zajadli. Ale nie s
ludimi. Z pojedynczymi wojownikami
poradzisz sobie bez problemu. Ale, jak to
pokazano w filmie, Obcy majg i zawodni-
kéw wagi ciezliej. Taki ziejacy ogniem
tanker w kilka sekund moze spali¢ caty
pluton. Na szczesécie i na takich twardzie-
li sg sposoby — kiedy sytuacja tego
wymaga, MOZesz poprosic o wsparcie
lotnicze i zbombardowanie danego ob-
szaru. Jak widaé, mozliwodci i broni jest
nie mniej niz samych Obeych.
STARSHIP TROOPERS, mimo proble-
méw ze sterowaniem, jest naprawde
bardzo dobra gra.VV niczym nie ustepu-
je stawnemu GROUND CONTROL,
a pod wieloma wzgledami jest od niego
lepszy. Mozliwos$¢ sterowania zachowa-
niem ludzi, fakt zdobywania przez
wojakéw doswiadczenia | wlasnoreczne
wyposazanie ich w brof
oraz sprzet sprawia, Ze
w STARSHIP TROOPERS gra
sie bardzo fajnie. Zoinierze to
nie tylko zwylkie migso armat-
nie, liczy sie kazdy wojak.
Oprécz dobrych pomy-
stow gra moze poszczy- ARl
ci¢ sig widowiskowsa s
oprawa graficzng
i dzwieko-
wa. Pozo-
staje il f
tylko zy- - |
czyé so- O
bie, aby
takich pro-
duktéw jak
TROOPERS
sie  wigce|.
wiece|,

STARSHIP
pojawiafo
£Znacznie

Pancerze bardzo
przydajq sig

w walce. Nie sq
niestety tak
wygodne jak pod-
koszulel i jeansy

Starship Troopers
Rebaczywy RTS
- 992 [Microprose { GD Projekt| 1 gracz

Min: Pentium |1 233, 64 MB AAM, 200 MB HD
Zal; Pontium 11 400, 128 ME RAM, 300 MB HD

Grafika, @- Diwiok @ Frajda @

Buzonowych pomysiow, zodntorze zdchywaly |
anﬂvalndcfrenm sliczna grafine i

@ Fatalng ntﬂmwnnrn, brak modhiwodel zaplau
migjl podozas jof trwania
Pojedynki z Obcymi pod postaciy
oblesnych robali maja swaj urok.
Ten swietny RTS jest tego najlep-
szym dowodem

Tekst: Maciej ,,5zary Plaszcz” Jurewic
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Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer




Znﬂwu Kosmos. Znowu ew:ilka'.!ud‘zi i Obcych. _ | _
Ahe tym azemi, zamiast dynamicznych znyagan _ -_ '@ -@i
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caf?‘th a ostajesz przygodowke | : %

HEWARD jest przykladem klasycz-  oléniewa efektami specjalnymi, a jegj
nej gry przygodowe| z systemem  mozliwoici graficzne bynajmniej nie
sterowania ,wskaz i klikni]". Jak na  rzucaja na kolana — rozdzielczodé 640
gre tego typu przystafo, wystepuje tu na 4801 niewielka liczba koloréw pozo-
mnostwo zagadek, bardziej badz mniej  stajg daleko w tyle za dzisiejszymi stan-
logicznych. Ponadto dodano kilka zadan  dardami. Na jej korzy$¢ przemawia za
prawie zrecznosciowych, gdyz niekiedy to duza ilo§é scen z wykorzystaniem
rebusy i puzzle nalezy rozwigza¢ technologii motion capture., Gre ilu-
w okredlonym czasie. struje i wzbogaca takie wiele przeryw-
WV bliskiej przyszioici na Ksiezyc zosta- nikéw filmowych — od kréciutkich,
je wystana kolejna ekspedycja. Zafoga  kilkusekundowych wstawek p:::ka'rujq-
Apolle XIX ma zbadaé¢ przyczyne nie- cych start rakiety czy strzelanine, do
dawnych wstrzaséw teltonicznych na poteinych sekwencji w punktach
powierzchni naszego naturalnego sateli- zwrotnych zabawy. Kolejnym wielkim
ty. Tuz po wylgdowaniu astronauci prze-  plusem THEWARD okazuje sie oprawa
kanuja sig, Ze nie 53 na Srebrnym Globie  diwiekowa i muzyka. Utwory z gry sa = ‘
sami. Niezidentyfikowany pojazd niszczy  posepne i niepokojace jak te z filmu Twoja rola w grze przez dlugi*czas pozostaje tajemnicq. By jq poznac, 4
ich ladownik i zabija wszystkich kosmeo- . Obey” czy ,,Odyseja kosmiczna 2001 trzeba najpierw rozwiqzac mndstwo zagadek i odby¢ pare przygéd
nautdw. WWszystkich, z wyjatkiem jednego, |ako przygoddwlka gra nie wyrdinia sie B Pe - L |
tego, w ktorego WE1E|EISI sie wlasnie ty.  niczym szczegd tn}#m jesli chodzi o jej ziemnym kompleksie, gdzie byt
Jale wida¢, THE WARD petnymi gar- strukture. Swietny jest natomiast jej sce-  przetrzymywany jako wigzien.
sciami czerpie zaréwno _ nariusz. Gidéwny boha- Jak tam trafit! Kim sa jego
z literatury i filmu scien- ter, czyli jedyny oprawcy! Dlaczego zaatakowa- .
cefiction, jak 1 z kla- il = _ h,‘ ocalaly czfonelk zalogi  no jego statelk! Odpowiedzi na
sycznego hr.:-rr::ru : : Apolle XIX, budzi te pytania przyjdzie szukac na-
gra nie g o sie w jakim$ pod- prawde diugo. Konstrukeja
- catego scenariusza gry zostala
tak pomyélana, ze gdy tylko uda

i : : ci sie wyjasni¢ jedna zagadke,

'i-i’!%?? _e::r Jﬂk widac na obrazhu, WIE}"ﬂ!{f od razu ngawia 5“'? dziesi.@[_"

" bazy w Kosmasie sq do siebie 3 nowych. | wiasnie diatego THE
= . podBbae; wigc sig nie zgubisz WARD, mimo swoich licznych
niedorobek, wciaga. VY koricu
przeciez chcesz sie dowiedziec,
dlaczego bohater zostaf upro-
wadzony, Dlaczego Obcy wal-
cza miedzy soba. Dlaczego
niektorzy z nich zwracaja sie
do twojej postaci — ,,Straini-
ku"! Czym tak naprawde jest
bara pod powierzchnia Marsa?
| wreszcie, dlaczego znajduja
sig tam ludzie, skoro nie wysta-
no jeszcze zatogowe] ekspedy-
cji na Czerwong Planete!?

No wiasnie! Te wszystkie
dreczace pytania sprawiajg, ze
THE WARD weciaga, chociaz 5
nie zachwyca ani nie oléniewa. : L'\
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Min: Pentium 133; 32 MB RAM, 13 MB HD
Zal: Pentium 200, 32 MB RAM, 25 MB HD

Grafka |~ Diwiek (i Frajda

=

Miskie Wymagania spraetowe, cleks
1 @ *jcenanuwﬁT ] Ean:!zn- dngra oprawa dﬁ-lahnm

S

3 e i  Niedzisiejsza grafika, niektore zagadki na
Ciekawe strona. Elumesz sig: 4 denerwujacym poziomie, brak dynamizmu

z nief ws:zpstkzegu o $wiccie gr]f; Tym razem horror na Ksiezycu,
| przeczyvtasz o acenach prd:;r jednak zamiast szybkdej akcji ;
_obejrzysz mr]EN screeny z bronia w reku, mnostwo zagadek §§

i puzzli do ulozenia
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pojechac do Vegas et BT N, | | Przy kazdym ze stolow
S, ; ke i mozna rozegraé¢ szybka

i sprobowac szczescia. N um———re— . [V parcyjke, wziac udziaf 8
Dla tych, ktorym miasto § e R w turnieju przeciwko in- 7§
i e ; nym  graczom aJI:m
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MICROSOFT CASINO mozesz

i zawczasu podszioli¢ sie w wie-  Czarne przegrywa, niebieskie wygrywa. Dla rozgrzewk Wyzwanie dla Zawo- |
lu grach losowych, a takie kilka potyczek z maszyng, a potem siup do ruletki dowcow z naprawde
&= sprobowal opracowac wilasny ,sys-  omome s o 14 188 - : cennymi nagrf:-dami.

== tem" na kazda z nich. Rozrywek jest tu S Mgl - SN M CASINO ma bardzo przejrzysta bu-

dowe. Zawsze mozna skorzystac takie §§
z opcji Pomoc, w ktore] kazda gra |
zostata obszernie opisana wraz|
ze wszystkimi jej zasadami i historia po-

8 catkiem sporo, a wszystkie faczy ten |fIEEEEEEEE.
&= sam cel — zadza wygrania jak najwigl-  BEe - EE e — sz}

S szej sumy pieniedzy! cuiil gl {8 ! CASINO
Strulctura zabawy jest prosta jak budo- 8 T = deirct o Resert
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| wa cepa. Na poczatku tworzysz swojg Z* BRI TR PR e wstania. Aby wrazenie autentycznosci g [ 1™ M
=48 posta¢ — zawodowego gracza. Decydu- A : ———&| przebywania w prawdziwym kasynie by- . v O % | h? o
jesz, jak ma wygladac i otrzymujesz na SEW L3 &

fo jeszcze wigksze, gre ilustruje prze- kS > PO r‘% >
Swietna Scieika muzyczna - swing, A S fs WEEN ne [N vo [ZE "’
blues i.. . gwar hI:Iﬂ;-'Eh ggsg ednoreki bandyta to swietna rabawa | E:JF'
fych kasyn i domow rozrywki CASINC to dobry produkt, tak wigc, dla Pﬂﬂ‘?tkulﬂ'-'k"h graczy. Nietle wciggal i
zamierzasz zajrzec. W grze wystgpujg ' : - ' iESh chcesz sprobowac sit w jednej§ B N
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= Bellagio. Aby odda¢ klimat prawdziwego 2% wybradisle do jednego z-tizech Hasyn nie stracisz ani ziotowki, a ]Pd}FﬂIE
| Vegas, gre ilustruja fragmenty filméw po- kilka godzin spedzonych przed§
kazujacych prawdziwe kasyna, tfumy siebie podobne. Ale w koncu nie jestes  wirtualng ruletlks. |
hazardzistow, wiellkie gale i ol$niewajace  tu po to, aby zwiedzac, tylko po to aby 0 WEN 5 BWGI 14 6T 20 BRY 15 WA 1S e

dobry poczatek pewna sumke. MNastep-
nie decydujesz, do ktérego ze wspania-
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przedstawienia, kté-  grad, wygrad i zrealizowac swoj amery- e
rymi kusza wia- %\"hﬂskl sen o bogactwie, A zatem gry. jESt _ : : ! f‘t
Sciciele kasyn. ich sporo i w pierwszym momencie Gl EuuEE. e R e - Qe R
W drodku ka-  tfatwo si¢ pogubi¢ wsrod licznych stano-  Cigssse et . allaT= e g T | e TS et o
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mrugajg kolorowymi lampkami, obiecu- o grze to mocne strony tej gy

jac wielkie wygrane., witryny. Dowiesz sie na

Zasadniczo w kazdym kasynie jest ten = prykad, jﬂk ,Pn_dhlf vEEa: -4 j:%.__,_. :
sam standard | takie same stoly do gier. : e e a3
A zatem wystepuja tu — Poker, Black (. by = :.-mmﬁ:‘ﬁ..w = : -E‘f’ﬂ_'-
Jack, Ruletka, Video Poler, Pai Gow : SR
Poker, JEdI‘IGF@ki Band}fta, Eig 6 VWheel, Hﬂ:r}rwek -l..'.fﬂ '.if].r.!mru_. lE?-‘l:'-' .‘:ﬂfum. Nﬂ NEN-"II].:" 52 = ; jﬁg
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ofercie dystrybutorow

czesto trafiaja sie gry po
obnizonych cenach. Prze-
waznie s3 to starsze tytuly, kto-
rych okres swietnosci juz dawno
minalt. Glownym ich minusem
jest przestarzata

szata graficz-

nmmnwm;e r.ererm jest przmm:me
sl:r.ﬂ.emte

Dbcf nie grzerzq qumf:iq

" Faraon — Ziota Fdyeja

na. Jesli jednak chodzi o frajde
plynaca z zabawy, to bywa roz-
nie. Niektore gry byly na tyle
oryginalne, Zze do tej pory moz-
na przy nich z przyjemnoscia

spedzic wiele godzin.
Czasami promocje dotyczg
takze nowych gier. Mozesz
__ wtedy np. kupic gre
4w komplecie z nowymi
misjami, a czesto row-
4 niez z ekstra gadze-
i tem, po nizszej cenie
| niz oba produkty

osobno.

Korzystaj
wiec z obni-
zek cen!
Czasami
okazuje
— sie bo-

4 moga sprawic
| wiecej pr:ﬂem-
_° nosci niz naj-
nowsze przebo-
je! A do tego nie
Zrujnuja ci do
reszty kieszeni.

Incubation

Obcy sa wokd! nas

waria tarczy otaczajgce] miasto

i uwolnienie wirusa, ktory wy-

woluje mutacje u rdzennych
mieszkanicow planety, okazaly sie
grozniejsze, niz sadzono. Zmutowani
Obcy stali sie niezwykle agresywni
i zaatakowali ludzi. Ich przewaga
jest tak olbrzymia, ze zarzadzono
natychmiastowa ewakuacje — jednak
potrzeba na to czasu. Maja go zapew-

Tyviko uwazal na mumie

dato ci sie podbi¢ swiat jako Ce-
zar! W takim razie sprébuj swo-
ich sif na pustyniach polnocnej

= Afryki. Rozbudowa imperium fara-

| onow odbywa sie wedlug tych samych

zasad, co budowa potegi Rzymu.
Musisz zapewni¢ swoim poddanym

| . ﬂdpnwiadnie dostawy Zywnosc, nrgm

W wiekszosci budowli mozna znaleid
| cenne rzeczy lub... informacje

Thief:
The Dark Praject

Przygody bohalerskiego zlodzieja

HIEF byt prawdziwa rewolucj
w grach komputerowych. Choc
nalezy do gatunku FPP, dalece od-
biega od schematdw znanych z DO-
OM i UNREAL. Do mrocznej krainy
wkraczasz jeke Garret, mistrz zio-
dziei. Twoja bronia jest zaskoczenie,
twoim sprzymierzencem mrok. Nie
jestes wielkim herosem ani wspania-

Seftiers 2 Gold

Male ludziki sa wszedzie

uz niedfugo pojawi sie czwar-

ta edycja przygdd matych lu-

dzikow. Jednak jesli chcesz
poznac ich wczesniejsze losy, to
SETTLERS 2 Gold jest dobrym wy-
borem. Zasady obowiazujace we
wszystkich czesciach serii sa bar-
dzo podobne. Musisz zbudowac
sprawnie funkcjonujace i samowy-
starczalne krélestwo, ktore bedzie
w stanie obroni¢ sie przed zakusa-
mi sasiadow. Klucz do sukcesu lezy
w odpowiednim doborze liczby
poszczegdlnych budowli, a tym
samym pracownikdw wybranych
profesji. Pamietaj o tym, ze
o wydajnosci zawsze decyduje naj-
stabsze ogniwo. |esli zabraknie
Zywnosci, to gornicy zaczng straj-
kowac. Nawet kilkunastu drwali
nic nie pomoze, jezeli bedziesz
miat tylko jeden tartak lub nie be-
dzie lasu (bo nie zatrudnites lesni-
czego). MNiewlasciwa sied drog
potrafi skutecznie zahamowac roz-
woj krolestwa. Dlatego kazda decy-
zje musisz dokladnie przemyslec.

ni¢ oddzialy Marines, a ty jeste$ do-
wadca jednego z nich.

Podczas wallk w miescie przyszioéci
natkniesz sie na wiele ras Obcych.
Kaizdy z gatunkow wymaga zastosowa-
nia innej strategii walki, co zmusza do
ciaglej uwagi i natychmiastowej reakcji
na zmiane sywacji. Po kaidej
misji dowodzowo ocenia twoja sku-
tecznosc i jesli rezuleaty tej analizy
ckazy sie pomyslne, to bedziesz magl
zwickszy¢ liczebnosd oddzialu lub
otrzymac nowy ekwipunek. Pomime

wych, np. wina. Zadania te nie s3 oczy-
wiscie fatwe, gdyZ rozwijajace sig mia-
sto jest fakomym kaskiem. Na pewno
sciagna do niego zlodzieje i inni prze-
stepcy, a byd moze zaatakuja cie woj-
ska innego krolestwa. Utrzymanie
wiasciwe] proporcji wydatkéw oraz
dobre stosunki z sasiadami wymagaja
przemysianege dziatania 1 rozwagi.
Dobrym pomysfem jest zawarcie so-
juszu, jednak jesli nie dotrzymasz
warunkow, to dotychczasowy sprzy-
mierzeniec obréci sie przeciwko tobie.

fym szermierzem. W otwarte] walce
ze straznikami nie masz szans. Ale
potrafisz porusza¢ sie cicho i pozo-
stawa¢ niezauwazonym. Umiesz
otwierac zamki i rozbrajaé¢ pufapki.
Znasz bardzo wiele sztuczek | wiasnie
dlatego jestes mistrzem ziodziei.

Jako wiamywacz i skrytobdjca
uzbrojony jestes w miecz, patke i tuk.
Twoje zadania to z poczatku tylko
napady i wiamania, z czasem jednak
musisz podjaé sie niebezpieczne]
misji, aby uratowad sSwiat przed
sifami ciemnosci.

Zalety gier z tej serii jest duza
réznorodnosé misji. Pomimo pew-
nych podobienstw, kazde zadanie ||
okazuje sig jednak inne, dzigki cze-
mu zabawa nigdy sie nie nudzi
(no, prawie nigdy).

Settlers 2 Enlti_

Hadzq Impenialistyczna Elralema
Blue Byte / CD Projekt

Bez skutecznych rzadow mate
ludziki nie maja szans. Stworz
im bezpieczne warunki Zycia,
jak na dobrego krola przystafo

tego, Ze akeja rozgrywa sie w turach,
gra jest niezwykle dynamiczna. jesli po-
dobato ci sie UFO, na pewno spodoba
ci sie rowniez INCUBATION.

-'\1

PSX M 54

Incubation

= H‘u:izar Obga Shﬁtégna
[ Blie Ey!efﬂn Projekt

Dobra strategia turowa zZ od-
dzialem Marines w roli giownej.
Jesli nie lubisz Obcych, to gra
jest w sam raz dla ciebie

Dostgpne w zestawie kampanie §
i pojedyncze scenariusze (a takie
edytor misji) zapewnia ci zabawe na
diugie godziny.

_rc I 2150 I
Faraun - Z}nla Edvnia

Endza;‘ F';rarmﬂa.lna E!;ateg:a
Siema / Play It | l.’.‘:ana' 1251 zi’-

Latarnia na wyspie Faros czy
piramidy to tylko nicktore bu-
dowle, ktore moga uswietnic

Swiat THIEF zastuguje na uwage ze
wzgledu na niesamowita atmosfere
i naprawde oryginalne pomysly. Te gre
po prostu trzeba zobaczyc.

el e i g i
PS A |
- -

Thiek: The Dark Project i

quz:ag_ MIEj:SkIE FPP

_ Eidos / IM Group

Przefom w grach FPF, Zamiast
wyrzutni rakiet, uzbroj sig
w miecz, fuk oraz strzaly i.. nie @@
daj sie zauwaiyc

.___—I
_’ G&n&ﬁﬂﬁ‘




jn:dﬂ pod prgd zawsze l:m’rcz}r sig
 kraksq — wiec nie ryzykuj

l.'mllzatmn
Gall o Power

Whadzy jest zawsze za malo

il e wszystkich grach tej serii
- Bl mozelnie budujesz swoje im-

perium, zaczynajac wyscig
| o panowanie nad swiatem jeszcze
| w czasach starozytnych. Najciekawsza

"W rozgrywka zaczyna si¢ jednak dopiero
I wredy, gdy pod wzglgdem technolo-

| gicznym whkroczysz w wiek dwudzie-

' sty. Czoftgi, samoloty odrzutowe, bron

" Raciag Madness

Zza Kolka swial wyglgda inaczeyf

specjalne] edycji motoryzacyj-
Wnegﬂ szalenstwa znajdujg sie
MOTOCROSS MADMNESS,
MONSTER TRUCK MADNESS 2
i stfawny MIDTOWN MADNESS. Tej
tréjki znanych gier wyscigowych chyba
nie trzeba przedstawia¢ mitesnikom
szalenstwa na killku kétlkach.
Pierwsza gra to typowy cross obfitu-
jacy w szalercza jazde po wertepach
i liczne tricki kaskaderskie. Kilkadzie-

bevil Inside

Telowizja dolrze wszedzie
asz ostatnia okazje zalapad sie
M na diabelskie i szalone show.
Program, w ktérym ,na zywo"

wystepuja zombie i demony z pielda
i rodem. Gra zardwno S$mieszy jak

Bl i straszy, ale na pewno oferuje duzo
i dobrej zabawy. Ciekawe plansze, mno-

gos¢ przeciwnikow | bohater, jakiego

" gry komputerowe jeszcze nie miaty.

Pi‘-pknd, ,:h,,,g !“'“ sl‘-:ry'.m Daw.r_;-"'_:_‘ | Dzielny policjant Dave, kuory potrafi

dr.dy buH""" PFIEH‘I'IEHE&-:E sit‘;} w mroczna i uwodzi-

Rowigz weazel gordyjski

P od tym tytutem kryja sie wielkie
bitwy Aleksandra Wielkiego,
. podboje Cezara i batalie Hanni-
(| bala. Udostgpniono zaréwno opcje

8| gry dia jednego gracza, jak i moili-
Sl wosé zabawy przez sieé lokalng albo

Internet. Kazdy tycut z serii zawiera
scenariusze pojedynczych bitew jak

1| iwielkie kampanie.

Czy zdotasz pokonaé Rzym jako
| Hannibal! Czy uda ci sig ziednacz}ﬂi

nuklearna — zagrozenie moze nadejsc
w kazdej chwili i z kazdej strony.

CIVILIZATION to seria, w ktorej
znajdziesz  dosfownie  wszystko
- walki na lgdzie i w powietrzu, na wo-
dzie i pod jej powierzchnia. Nie
obedzie si¢ oczywiécie bez wydoby-
wania surowcow, rozbudowy miast
i prowadzenia badaf naukowych.
Jednym stowem historia ludzkosci
w jednej pigufce, a raczej grze.

CALL TO POWER rozbudowuje
oryginalny $wiat. Nowe jednostki, bu-

dynld i mozliwosci, nowe opcje han-
diowe i dyplomatyczne., i

Mitym upominkiem jest dotaczony
do gry plakat i podkiadka pod m}fsz o

Civilization: Call o iner
" Rodza); Impenialistycena Strategia | 1
_ Activislon /LEM | [Cena: 7921 |

Udana konkurencja m*pginakr
nych gier z tej serii, choc nieco
Hﬂ-pnttlwa w ,,obstudze" - }Ed
nak moina sie przyzwyczaic

sigt réznﬂr::rdn}rch toréw | duzy v.rybcﬁr
motocykli sprawiaja, Ze zabawy
starcza na diugo.

MONSTER TRUCK to z kolei co$
dia mifosnikéw wielkich cigzaréwelk
i ,bigfootéw". To prawdziwa walka na
rozleglych terenach, gdzie przegrani
koncza na zfomowisku. Kilkanascie
reznych tras i wiele samochodow
do wyboru powinno zadowolic
najwybredniejszych.

MIDTOWN MADMESS przeniesie
cie natomiast do wielkiego i tiocznego
Chicago. Miasta, w ktérym mozesz jei-

cielskg Deve. Calos$é to swietna roz-
rywhka dla mitosnikéw strzelanin,
horroru | humoru, ktorym obrzydiy
mdfawe telewizyjne quizy. Tutaj akcja
jest naprawde wartla i do konca trzy-
ma w napigciu. Jako bohater programu
DEVIL INSIDE bedziesz musiaf spene-
trowac kaidy kat w starym dom, kuo-
ry cieszy sie opinia nawiedzonego
miejsca — zreszty catkiem stusznie. Sta-
ra posesja jest teraz siedziba Nocnego
Wyijca, lkkryminalisty, ktéry nawet ujety
i stracony, wrocil z piekfa i zabrat ze
sobg bande najgorszych recydywistow.

Grekéw i podbi¢ dumnych Persow ja-
ko Aleksander! Mozesz takie jako
Cezar wprowadzi¢ swoje wojska do
Wiecznego Miasta albo... pokonad go
w roli Pompejusza Mariusa. Sprébuj,
jesli cheesz, Gra zasfuguje na uwage
ze wigledu na autentycznosé zapre-
zentowanych strojow i militariow.
Rowniez taktyka i sposoby walki
maja jak najdokiadniej oddawac rze-
czywistosc starozytnych kampanii.
Trzeba jednak przyznad, ze gry pre-
Zentowane w Kniekcii KX wieku
quz}rfy 5|¢ ]uz zestarzed p1 zede

dzi¢, gdzie cheesz i jak cheesz, Oczywi-
$cie pod warunkiem, ze uda ci sig¢ unik-
naé sthuczek, Fanatycznych kierowcow
nie trzeba chyha bardziej zachecac do
tegn ,.tr'c;paff.u :

R ara————

=5 B A

i

| Haamu Madness_ |

" Rodzaj: Szalericze Wyﬁc:g
| Microsoft / APN Promise

Daj upust swojemu :.aalr.nsw.ru
Usiadz za kierownica samocho-
dow rajdowych, big footdw i in-
nych szybkich pojazddaw

Teraz ten teren nalezy do zywych tru- [
pow, zZjaw i upiorow. W tej grze
bedziesz musial zardwno $wietnie ||
strzelad, jal i rozwigzywac zagadki, '

Ilevll lnsule

| Gena: 19,90/ |

Szalony pastisz tEIEWIIJI i hr.-rr-
rorow. Weiz udzial w turnieju
trudniejszym niz Agent i poko-
naj piekielnych przeciwnikow

i Gr'_.ruf GD Pmleint _

wszystkim pod wzgledem graficznym. |
THE GREAT
przede wszystkim dla mitosnikéw sty-
lu retro.

Tne Greal Ballle__s_

i Hndxa] Stﬂmiylnastmtegiﬂ

W’cml sig w pusta: Iegendﬂme-
go wodza | zmiec z powierzchni
swoich przeciwnikow - tylko nie §
lekcewaz jego umiejetnosci

BATTLES to serial®

Tanie gry...

Rodzaj
Strategia
Strategia
Wiécigi
Symulator

Oceny gier zostaly preyznane
w skall tanich produkidw!

'f 3]”8 ZE.‘:'IHW

0 Tytul gry

Baldur's Gate Ziota Edycja

C&C Megabox

Giganci 2000 #1
(Meed for Speed 4,
C&LC Tiberian Sun,
Fifa 2000)

Giganei 2000 #2
(Fifa 2000,
Superbike 2000,
Tiger Woods 2000)

Rollercoaster Tycoon
Zlota Edycja.

Settlers 3 Zlota Edygja

Cena
99 zt
59 zt

Cena
69 zi
69
19.90 =/
19.90 zt
79z |
19.90 zt
19.90 zt
19.90 =zt
79 zf

&9 zf

49 zf
19.90 zt
19.90 zt

Platf. ocena
FC
Pl
PC
PC

Dystrybutor
Plgy It
Flay It
CD Projekt
CD Projekt
IM Group
CD Projeks
CD Projek:
CD Projekt
IM Group
Play It
LEM
CD Prajekt
CD Projekt

Tytuf gry

Cezar 3

Close Combat 4
Destruction Derby 2
Extreme Assault
FiA-18E Super Hornet  Symulfator
Hopkins FBI Przygodéwka
Kroniki Czarnego Ksigzyca Strategia

Lew Leon Zrecznoscidwka
Nomad Soul Przygoddwka
Prince of Persia 3D Action

Rally Champienship Wécigi

Saga: Gniew Wikingdw Strategla

The Settlers 1 Strategia

Flatf. ocena Dyﬂrrbt&r
PC D CD Projekt
PC <l IM Groufs

Rodzaj
RPG
Strategia

PC
PC

Rézne IM Group

CD Praojekt
CD Projekt

Manager
Strategia
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. Szalencze wyscigi
po ulicach miast s3

' niezwykle niebezpieczne.
Jednak w MSR mozesz
bez obaw sprawdzic
swoje umiejetnosci

METROPOLIS STREET RACER

- —— e
=1 Pl
bwitnl wt

Londyfiski Big Ben zobaczysz w wighszo-

- j.l' [T==" -

o i YT

Do wyboru masz kilkadziesiqt samochodéw znacznie réinigcych sig parametrami jaz-
dy, wiec dobrze sie zastandw, ktéry najlepiej nadaje sie do danego zadania

ak wskazuje tytuf, miejscem wysci-

géw s3 najwigksze metropolie Swia-

ta. Do twojej dyspozycji oddanc az
trzy miasta — Tokio, Londyn i San Franci-
sco. Sg one niezwykle dokiadnie odwzo-
rowane — bez trudu mozna rozpoznad
poszczegdlne domy czy skrzyzowania.
Skopiowano nawet takie drobiazgi, jak
znaki drogowe albo parkowe faweczki.
Jesli wiec kiedys odwiedzisz ktores
z tych miast, bez problemu rozpoznasz
Znajome miejsca.

Tak precyzyjne przeniesienie ulic do
pamieci  konscli nie  oznacza
oczywiscie, ze pomkniesz przez najm-
niejsze uliczki kazdej metropolii. Nie
mozesz jefdzi¢ wedlug wiasnego
uznania, a do wyboru masz jedynie
prrygotowane przez autorow trasy.
Na szczeécie nie jest to zbyt wielka
wada, gdyz znajdziesz ich az kilkadzie-
sigt. Takze wybdr samochodow jest
bardzo duzy — 40 maszyn znanych
marek, np. Mazda czy Alfa Romeo, po-

24
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winno zadowoli¢ najbardziej nawet wy-
brednych rajdowcow,

Pod wzgledem realizmu MSR plasuje
sie pomiedzy typowymi wysScigami
zrecznosciowymi, a realistycznymi sy-
mulacjami. Réinice pomiedzy samocho-
dami nie ograniczaja sie jedynie do ze-
wnetrznego wygladu, chod

mozliwosé zmiany koloru la-

| e = o = S

Miestety, wchodzenie w zakret

z predkoscia ponad 150 km/h i gwai-
towne operowanie hamulcem oraz ga-
zem nie ma wiekszych konsekwencji
— wyijicie z poslizgu jest doéc proste. |az-
da z taka predkosciz po ulicach San
Francisco powinna wysylaé samochdd
w efektowny wyskok na kazdym pagor-
lku, tymczasem nic takiego sie nie dzieje.
Te uproszczenia sprawiaja jednak, ze na-
wet poczatkujacy kierowcy beda
w stanie w miare szybko opanowac
sztuke utrzymania sie na drodze.

MSR ma jedna powazng wade. Na po-
czatku masz do dyspozycji jedynie trzy
samochody i kilka tras. Dopéki nie
uzyskasz odpowiedniej liczby punktéw,
tzw. Kudos, nie bedziesz miat dostgpu
do nowych drédg i maszyn. Poniewaz
poziom trudnosci jest bardzo wysoki,
pokonanie limitu moze by¢ dla poczat-
kujacych rajdowcow dosé trudne, Nie
wystarczy bowiem jak najszybsze po-
konanie trasy, gdyZ znaczaca czesc
Kudos otrzymujesz za styl jazdy — im
wiecej poslizgdw i innych samochodo-
wych akrobacji, tym lepie]. Oczywiscie
te manewry wydiuzaja czas przejazdu,
wiec musisz zachowac odpowiednia
rownowage pomiedzy szybkoscia i sty-
lem. Dodatkowe utrudnienie stanowia
ujemne punkty karne za wszelkiego ro-
dzaju stiuczki i uderzenia w jakikolwiek

mifym urczmaiceniem jest FETIRTGTORE S
y BRI R
tf' l\'.'{" b 'I-’I- "

kieru czy barwy szyb we
wszystkich maszynach, ktory-
mi przyjdzie ci jeidzic. Kazdy
z samochoddw zachowuije sie
inacze] na drodze, ma inne
przyspieszenie, czy przyczep-
nosc. £ tego powodu przed
kazdym zadaniem warto sig
zastanowic, ktéry z pojazdow
wykorzystac. Szkoda tylko, ze
nie opisano dokladniej para-
metréw samochoddw — dla
poczatkujgcych moze to byc
pewne utrudnienie.

Nawet w najwiekszych metropoliach zdarzajq sie
drzewa, cho¢ przez parki bedziesz jeidzil dosc rzadkeo

éci misji rozgrywanych w stolicy Anglii

przedmiot. Zanim zaczniesz jezdzic tak,
7eby zadowoli¢ surowy program i za‘i-
iczyé dany poziom, na pewno minie
sporo czasu. Tymczasem wykonywanie
tej samej misji po raz kolejny tylke po
to, zeby zdoby¢ kilka punktow wigce,
moze si¢ szybko znudzic.

Z drugiej strony zadan jest az 230,
wiec jesli masz pewna wprawe, to zaba-
wy starczy na diugi czas. Tym bardziej, ze
misje sa bardzo roznorodne — od
prostych rajdéw na czas, do wyprzedza-
nia jak najwiekszej liczby samochoddw
na zatloczonej ulicy (oczywiscie
bez sttuczek).

Dodatkowa zalete stanowi bardzo do-
bra oprawa muzyczna MSR. Muzyka,
ktéra stycha¢ z samochodowego radia,
doskonale pasuje do miasta, w ktorym
sie scigasz. Mozesz takze sam ufoiyc
kolejnoé¢ odgrywanych utworéw lub

it e e e 2 SN
tez zdecydowac sig na jakis gatunel mu-
zyki. Jesli wigc uwazasz si¢ za dobrego
lkierowce, to siadaj za kétkiem — trzy
metropolie stoja dla ciebie otworem!

Za kaizdq powainiejszq sttuczke otrzy-
masz punkty karne, jedZ wigc ostroinie
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& Na'rozie znajdziesz tutaj; jedy- [
B ‘nie krotkie informacje o grze, |
% ale wkrotce pojawiq sie kody
£ wyniki innych kisrowcow
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etropolis Sireel Racer
L _ MeiskisWysogi 4
24920 |  Sega/lanser | 1-2graczy

® Wykorzystuje: Jump Pack, VMU, Kierownice
2] iDoHek - - ) SEmSa L

. ‘Dokladne odwzorowanie miast, wiele tras i 88+ |
# mochodow dowybore |
Zhyt wysoki poziom trudnosci pierwszych za.
_.#_e-.ﬁfi;gh..qp.,,_.n_&gg.ulsu samochdaw

Jesli uda ci sie szybko zdobyc od-
powiednie umiejgtnosci, to zabawa
bedzie przednia. Jezeli nie dasz ra-
dy, to utkniesz na pierwszej misji
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G}_-:j_. ten skok ch}rhn';kuri:z}r sie wizytq
w szpitolu, a na pewno stratq czasu

Jezeli masz lek wysokosci
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T M .ZEfef_-i:tﬂmre akrobacje to nie tylko sposdb na zadziwienie widzéw.
kel Fr:yich wykonaniu podnosi sig tez twoj poziom adrenaliny

i nawet ogromne pienigdze
nie zmusza cie do wyjazdu

w gory, zagraj w SSX

na mecie szalenczego wyscigu po za-
Sniezonych i oblodzonych trasach,

a jedyne, co dostaniesz do dyspozycji, to
deska bez kijkéow. Szybko poczujesz sie jak
pewien dinozaur, bohater filmu ., Toy
Story", ktéry miaf za krétlie raczli, zeby
naciska¢ w tym samym czasie ,uciekaj”
i strzela)”. Najpierw powinienes zaprazy-
jaznic sie ze wszystkimi przyciskami na
padzie. Kazdy z nich pelni bowiem mniej
lub bardziej wazna role. Po trasach mozna
mknac dzigki zwyldym strzatkom na kon-
trolerze, ale o wiele lepiej uzywa¢ analogo-
wego drazla. No dobrze, juz wiesz, jak sie
skreca, przyspiesza, to hajda na tory? Hola,
hola! Nie tak szybko. Pozostat jeszcze
temat wygibasow. Wiadomo przeciez, ze
sama jazda na desce nie jest tak efeltow-
na. Co innego akrobacje na rynnie, wyska-
kiwanie w pefnym pedzie w powietrze
i fapanie sig za deske z dofu, z géry, skre-
ty.. Uff, kazdy zawodnik potrafi wykonaé
mnostwo charakterystycznych dla siebie
ewolucji (wszystkie dokfadnie wytluma-
czone w tzw. ksiedze trickow). Trzeba
tylko nauczy¢ sig je robi¢, co na pewno
zabierze sporo czasu, Co wigcej, do wiek-
szosci skokow trzeba sig przygotowad,
przykucnaé, wybic, a potem jeszcze dobrze
wylgdowad. |edna pocieszajaca wiado-
mosc... VW 55X moina wybra¢ kilka
rodzajow zabawy, a nie we wszystkich
najwazniejsza role spefniaja akrobacje.
WV Race liczy si¢ przede wszystkim jak naj-
szybsze przekroczenie (albo przekoziotko-
wanie) przez linig mety i zostawienie za
plecami namolnych konkurentdw (ktdrzy
nie zapomng, do czego stuia fokcie | pie-
sci). Freeride pozwoli ci zbadaé kazdy tor
bez potrzeby rywalizacji z kimkolwiek
i ezymkolwiek. Dopiero w Showoff zaczy-
na sig cyrkowa jazda i oklamywanie sit
- grawitacji. Musimy jednak roz-

N a poczatku nie bedzie fatwo. Staniesz

czarowac mitosnikéw pred-
kosci. Akrobacje przydaja sie
takze w  normalnym
wyscigu. Jezeli dobrze
-& je wykonasz, zwieksza
™ sig  (na  jaki§ czas)
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ewé) miernik adrenaliny, dzieki kedremu
mozesz smigac po torze jak burza.

Halo! Alei prosze nie uciekaé! Rozumie-
my, ze przerazifa ci¢ wizja ostrych zmagan,
ale nie dowiedziate$ sig jeszcze, co dosta-
niesz od gry w zamian za trud zglebienia
jej tajnikow! A jest tego catkiem sporo.
Przede wszystkim cudowna grafika, Nasy-
cona kolorami, dopracowana prawie
w kaidym szczegble (tylko widzowie na
stadionach wygladajg #le), z osniezonymi
stokami, oblodzonymi rzekami (tak, tak,

na rynnie i innych podobnych rzecrach

po tym tez da sie mkna¢) czy parkami
z drzewami. Bedziesz mégl zmierzyé sie
na jednej z o$miu tras, ktére doskonale re-
prezentujg XX wiek. Masz ochote na jaz-
de w gigantycznym pinballu (zgadnij, kto
zagra role kulki?), vo sprobuj Tokyo Mega-
plex. Spragniony sforica i widoku oceanu?
Przewodnik z S5X zabierze cie na trase
Aloha Ice Jam! Musisz tylko opanowaé
skoki nad przepasciami. Dodatkowo katda
trasa kryje rozne skroty, ulatwienia, lepsze
i gorsze miejsca. VW SSX nie bedziesz nu-

NS M iersir |
Na swojej drodze spotkasz wiele orygi-
nalnych przeszkéd, np. figurke w parku

Zawodnicy
pochodzq

z r6znych krajéw.
A oto sliczna
Kanadyjka Elise
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Do wyboru, do koloru. Deski, koszulki,
spodenki. Wszystko na wyciggniecie reki

dzit sig ani przez chwilke. Oczywiscie,
wszystkie trasy (tak jak | zawodnicy, deski
czy ubranka) nie sa dostepne od razu.
Chet ich zdobycia zmusi cie do dziwnych
rzeczy, np. wygrania serii wyscigéw (nieste-
Ty, az trzy razy trzeba zmiesci¢ sie w pierw-
szej trojee) albo do skorzystania z kodéw
(u nas na 33 stronie). Postacie szaleficéw
(czyli kierowcow deski) zostaty wykonane
po prostu bajecznie. Maja efektowne stro-
je (czasami nawet az za bardzo...), w czasie
jazdy zachowuijq sie jak zywi (oczywiicie az
do pierwszego upadku, ktérego normalny
cztowiek by nie przezyl), komentujg wyda-
rzenia, a nawet czasami zerkajy do tylu na
konkurencje. Warto jeszcze wspomnieé
o fadnej muzyce, ktéra zmienia sie wraz
z akeja na ekranie,

Na koniec mamy jeszcze jeden argument
na korzys¢ gry. VWyobrat sobie, ze mkniesz
po torach, énieg leci spod deski, lekko
| migkko bierzesz zakrety.. A na kanapie
siedzi grupa fanow (kolezanek lub kole-
gow) i podziwia kazdy twj ruch, Dla takiej
chwili naprawde warto Zyé (i kupié¢ SSX).

Pe m T‘i'?_f_ e A ]
| SSX

| Rowslacyna Jaids |
259 21 |EA Sports BIG/ IM Group! 1-2 graczy |
® Wykorzystuje: Mamory Card, Dual Shock

FRNANG) NN W)
@ Preogliczna grafika, ofektowne trasy, ladna
muzyka, wszystko polaczone w swiatng calode
Publicznose prezentuje sle kiopsko. Tras
@ mogio bys w%un]... g
Jedna z najlepszych gier na PS2,
jakie wydano do tej pory. Nie
pierwszy raz posiadacze PC beda
zazdroscili, oj bedy...
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Tekst: Aleksandra ,Krupik™ Cwal




-nach — czlowiek uczy sie przez cale ycie

swoja popularnos¢ dzieki uproszezonemu
odwzorowaniu realiow rozwoju cywiliza-
cji, stosunkowo prostym zasadom, a jednocze-
$nie niezwykle duzej swobodzie w kierowaniu
rozbudowa imperium. Masz wplyw praktycznie
- na kazdy aspekt funkcjonowania mocarstwa: od
ciebie zalezy kolejnos¢ prowadzenia badan na-
ukowych, tempo rozwoju miast ¢zy wysokosc
podatkow. Decydujesz takze o ustroju spofecz-
nym oraz stosunkach dyplomatycznych z inny-
mi cywilizacjami — jeste$ wiadcg absolutnym.

S'iral:egie z serii CIVILIZATION zdobyly

Rozwdéj miasta odbywa
sie¢ wedfug schematu

Znanego z poprzed-
nich gier serii

_fjp.!{;.sig okazuje, ﬂﬁEﬂEﬂﬁE}' Azji zyli w pawilo-

Gléwna zaletg PROBY CZASU jest kilka ory-
ginalnych swiatow, w ktérych mozesz budowac
swoje imperium. 5a one bardzo réznorodne,
dzigki czemu za kazdym razem zabawa wyglada
zupeinie inaczej. W Midgard spotkasz rasy zna-
ne z mitologii Wikingdw, a jednym ze sposo-
béw zwyciestwa jest zbudowanie Wielkiej
Machiny Oblezniczej. Z kolei w swiecie Fanta-
sy pojawiaja sie elfy oraz inne stworzenia
wystepujace w najpopularniejszych powie-
sciach tego gawnku. Kazda z ras ma swoje
stabe i mocne strony, co wprowadza do gry cie-
kawe urozmaicenie. Nie zabrakio oczywiscie
oryginalnego $wiata, znanego wszystkim mifo-
$nikom serii. Ciekawostka jest natomiast moz-
liwoé¢ kontynuacji gry po wystaniu statku
kosmicznego — kolonizujesz wtedy inng plane-
te i spotykasz rase Obcych! Dzigki temu kazdy
powinien znaleZ¢ $wiat dla siebie.

Rownie atrakcyjnym rozwiazaniem okazuje
sig rozbudowa imperium az na czterech ma-

pach jednoczesnie. Raz jest to kilka planet, in- o
nym razem podziemia, dno morza, ziemia |

i chmury. Zmusza to do zupelnie innego
planowania rozwoju imperium — teraz
grozi ¢i atak z kilku stron naraz :

Niestety, to juz koniec zalet PROBY v |
CZASU. Co prawda szata graficzna
ulegla poprawie w stosunku do CIVIL- '
ZATION 2, ale byly to raczej kosme- S
tyce zmiany — a gra w wersji e
angielskie] ukazafa sie prawie 4
czasu wiele sig zmieniio i obec-
nie grafika, koéra prezentuje
PROBA CZASU jest delikatnie
méwiac archaiczna. Poza tym w tej wersji usu-
nieto wigkszosc elementow urozmaicajacych
zabawe, np. filmy ilustrujace zakonczenie prac
nad cudami Swiata.

Takze sztuczna inteligencja sterowanych przez
komputer jednostek dalej pozostawia wiele do
zyczenia. Jesli wydasz im rozkaz przemarszu na
drugi kraniec kontynetu, to najprawdopodob-
niej utkna gdzies w slepym zautku, np. zatoczce.
Z kolei komputerowi osadnicy potrafia masze-
rowad wieiz powrotem przez kilkanascie tur,
zanim ,,zdecydujg sie”, co robic dalej.

Zaletg FRéBY CZASU miata by¢ polska wer-
sjia jezykowa. Niestety, fumaczenie stalo sie
przystowiowym ,gwoidziem” do trumny.
Wigkszos¢ diuzszych opisdw, wystepujacych
np. w Cywilopedii, jest pod wzgledem jezyko-
wym katastrofalna. Zdania wygladaja tak, jakby
byly tlumaczone siowo po siowie przez osobe
nie majaca wiekszego pojecia o zasadach gra-
matycznych i skfadniowych rodzimego jezyka:
W niektorych przypadkach doszukanie sie sen-
su wypowiedzi wymaga diuzszej chwili zastano-
wienia i usuniecia (lub dodania) kilku zna-

kow interpunkcyjnych. Mozna takze spo-
' thac kwiatki typu: ,,1 Miasta, 18 |ed-

_

nostki
r% powinny sig pojawic, skoro gre przygoto-

-\}wancr w
e b Wer'sji jezykowej”,

‘4l budowli. Angielski ,.Marketplace” to raz

Dwa lata to bardzo
dfugi okres

w sSwiecie gier.
To prawdziwa
Proba Czasu...

(T

megrzecme dzieci i sprawié, by zachowywaly sie lepiej. Ta
wzbudzajaca najwickezy strach w armrym namn fwviecie kawaleria
stanowi giévmy irzon amii Niewiemych. Nigdy jeazeze te elitame sity
nie rapotkaty kogod réunego sobie, 20 ich obdarzeni nieprzecietromi
zdolnedciami jeddicy nie maja podstaw, by sadeif, 2e cod takiegn
kiedylcolwick nastapi. Halas, jaki powoduiq ich rumaki, nicom
sZomiowe chimiiry pochianiajace niebo, praetacza sie po zient burza
kopvt i stali, gdy Horda dewastuje wezystko, co napotka na drodze. Mis
wehod? na dzikie ziemie bez zwisdoweow. i jesli nie wieaz w pelni, ze
nie whraczasz wialnic na tereny deiafzd Ziotej Hordy.

Jedng z. grnzme;sqrch jednostek jest N Ziota Hurda”
Po przefzytﬂmu opisu rzeczywiscie ogarnia groza!

, ktore w zadnym wypadku nie
5

.profesjonalne] polskie;

Dodatkowa wada dumaczenia okazuje
sie brak konsekwencji w nazewnicowie

~Bazar”,a innym razem ,, Targowi-
. sko”. Takze ,Dom Pienigdza”

" i ,Dom Rachunkéw” to
1 jedna i & sama budowila.
= Takie wpadki utrudniajg o
. orientacje w zaletach [

poszczegdinych technolo-
gii oraz planowanie kierunku badan.

lakby tego bylo malo, dumaczenie niektdrych !
wyrazen wydaje sie co najmniej dziwne.VWyste- §
pujacy w grze ,,Dom Oplat” to nic innego jak
wrogatki’, ale to sfowo widocznie nie bylo zna-
ne tiumaczowi. |eszcze dziwniejsza jest nazwa
jednej z technologii — ,,Mularstwo” — w orygi-
nale ,,Masonry”. Znaczeniza nalezy szukac w sta-
ropolszczyinie, dzis dawno wyszlo z uzycia i nie
uswiadczysz go w Stowniku Poprawnej Polsz-
czyzny. W tej sytuacji jedynym mifym akcentemn
sa wywolujace mzhameme literowdi, np. ,,Me-
chanizm Zegarowy™.

Tak pod wzgledem _.- sX| Ngs 4
graficznym, jak i ofe- T =
r“ﬂ:'.n.ran}rch mozliwo- WWIIIZ&I:SI‘EWIL!.ESHPEE& I:ZBSI.I %—
;?"Fgﬂiii?iféﬁ 792t |Microprose / CD Projekt| 1-7 gmczy | &
g spoimon co SITESERAANR. g8
najmniej o rok. Jesli )
natomiast  chodzi ad 9 Hﬁ““'g Faida g 5
o tlumaczenie, 3 mﬂﬁ M#w rozgrywka
to CLPC zastuguje QF"' ‘e ook e
co  najwyiej na nmﬂﬂmasﬂmww’”“

akreslenie
polskawa’.

Jesli jestes fanem tej serii i koniecz-
nie cheialbys miec wszystkie edy-

wWersja

cje, to lepiej zastanow sie nad za-
kupem wersp anglojezyczne)




r g =R i e 0 '_'_'_J"_'_ ""I.

/ Diugu nie byiqyﬂadnmu, c;y KE_S_SEN *zustame wydany o

T e

w_EuriJijle Cn dziwne, giﬂw'nym zarzutem przeciwko tej |

e ———— e et T

——— T = PFLE D LT

AT
i

=% 8 Sfowo KESSEN oznacza
&% = wojne decyzji. W czasie
8 starc bedziesz ich musial
podjgé catkiem sporo

=
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fasciwie nie moina sig dziwic ta-
kim watpliwosciom. Prawie kazdy
element KESSENA jest mocno
zwiazany z historia Japonii. Jego akcja do-
tyczy staré klanéw Tokugawa i Toyotomi
(i ich poplecmikéw) w okolicach rolw
1600 i porusza tematy tak dobrze znane
w Polsce, jak fakty dotyczace walk ple-
miennych na wyspach Tonga. Troche
wstyd, bo kluczowa w grze bitwa pod Se-
kegaharg to jedno z najwazniejszych starc
w historii |aponii. W zapelnieniu luk
w edukacji na pewno pomoize ci KESSEN,
wprowadzajac w bajeczny swiat wielkich
bitew, spiskéw i potgznych rodow. W te
strategie (a raczej bitewna symulacje)
mozna sig wprawdzie $wietnie bawic bez
znajomosci historycznych faktdw, ale war-
to przed jej rozpoczeciem zajrzec do en-

cykopedii udostepnionej w programie.
Ma poczatku nie masz w KESSENIE
ihiyt duzego wyboru. Wecielasz sie w ley-
wa lokugawe, szefa klanu Tokugawa
| dowddee sit Wschodu. Dopiero kiedy
Wkonczysz caty pierwsza kampanie, be-
delese mégt zmienic bieg historii | zostad
preywadea sit Zachodu. Za kazdym ra-
1om czeka cie jednak niezfa przeprawa.
VW ogromnych bitwach uczestnicza
bowiem tysiace wojownikow

réznych formacji. Takie starcia
powinny zadowoli¢ zaréwno mifo-
$nikdw RTS, jak i strategii turo-
wych. W czasie walk czas
plynie bowiem normalnie, ale
zatrzymuje sie, kiedy przej-
dziesz na mape strategiczng
(mozesz wtedy spokojnie po-
dejmowac decyzje). Twoja
rola nie ogranicza sig tylko
do wydawania rozkazow
w czasie potyczele W prze-
rwach musisz podejmowac
decyzje dotyczace wiaczenia
[ danych jednostek do armii,
ich ustawienia czy celu ata-
R ku. Na szczeicie obstuga
" tych wszystkich opcji

BEA jest naprawde prosta.

nrlentalny kllmat... |

zawdzig cza i

swojej ukocha-
nej Okatsu nie

tylko Zycie 'Eg ;

i

- ;
Miedzy walka-
mi jest teZ czas

na burzliwe |
narady |

Mad taktyka najlepiej dobrze sie zasta-
nowic przed starciem, bo pozniej mo-
zesz zostad oslepiony doskonata grafika

dynamiczna akcja. Wystarczy tylko
zblizy¢ kamere na pole walki,a mozesz
obserwowac kilkadziesiat trojwymiaro-
wych wojownikow walczacych ze soba.
Postacie 33 dopracowane, bogate
w szczegoly i chociaz najezescie] wyko-
nuja w kotko te same ruchy, to ich
dziatania i tak wzbudzaja podziw. Jed-
nostki maja rowniez specjalne ataki za-
lezne od rodzaju ugrupowania | pozio-

e -_.__-
W czasie tnkiegn ataku trzesie sie nie
tylko pad, ale tez nogi wrogow

mu ,,bojowego szalu™. Ich zaletz okazu-
je sig bardzo efektowne przedstawie-
nie graficzne (i trzesacy sie¢ Dualshock
np. przy strzelaniu z balisty). Kiedy znu-
dzi ci sie ogladanie w kotko tych
samych animacji, mozesz je fatwo prze-
rwac jednym przyciskiem. Jednak dzigki
nim mozna lepiej weczud sig w klimat
walki, pogfebiany tez przez bardzo do-
bra muzyke. Az serce sie kraje na mysl,
ze do gry nie dofaczono opcji zabawy
dwuosobowej... Ale KESSEN to nie tyl-
ko bitwy. Starcia pnepfatane 53 prze-

O rany! Wracam do swmr;h Wityd
mi, ze tok dziwacznie wyglgdam...

pigknymi animacjami (w koncu gre wyda-
no na DVD), dzieki ktorym zauwazysz,
7e wojna to nie tylko machanie szabelka,
ale takze intrygi, emocje, zdrady, smiech
i ptacz, mifodé i nienawisc. A prawie
wszystko (oprécz nieco dziwacznych
strojow bohateréw) zgodne z faktami
historycznymi. Mozesz je troche
zmieni¢, np. przed walka przekupujac
dowodcow wroga

Gra wciaga niesamowicie. Tutaj nie
mozna sie $pieszyé, trzeba wszystko
przemy$le¢, a nie lecie€ na wroga
z glo$nym ,,Urrral”. Szkeda tyiko, ze udo-
stepniono tylko kilkanascie misji i lepsi
stratedzy powinni uporac sie z nimi bar-
dzo szybko. Zawsze wtedy moizna jednak
podejé¢ wroga od innej strony krzakéw
i zabawa zacznie sig od nowa!
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' Innjdriﬂsz tutaj ws:ystkn. co f
przyda si¢ dobremu dowddcy.
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Kessen
Samuraiska Stratega
259 21 Electronic Arts/IM Group | 1 gracz

® Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock

Baﬂzuiachaqarrﬂs,dﬂwacmmm&uaﬂm
bitewnej i fabulamej, pasujaca muryka

ﬁ Dziwaczne ubiory niektorych wodzéw, brak
tryt-u dwuosoboweqo, mako misji

KESSEN nie powinien zawiesd
zarowno miosnikow strategii, jak
i japonskiej historii. Zmagania
wielkich klandw to jest to!

Tekst: Aleksandra ,,Krupik® Cwalina




Dla mniej wprawnych graczy nie ma innej moizliwoici, jak tylko pocwiczyc przed
prowdziwymi zawodami. Zwlaszcza wchodzenie w wiraze przysporzy sporo probleméw

yécigi Formuly 1 ciesza sie duza
w;:upularnﬂécia Zwiaszcza
wsrod komputero- =SS
wych kierowcow. Po
niedawnej premierze
GRAND PRIX3 tym 4
razem mozesz za- [
sias¢ za sterami
jednego z kilkuna- [
sty dostepnych
bolidew w F1 [
CHAMPIONSHIP |
SEASOM 2000.
Gra (jak wiekszo$é '\
tego rodzaju wyéci-
gow) jest typowym sy-
mulatorem, a to oznacza,
#e aby skutecznie ustanawiad

nowe rekordy, nie wystarczy by¢

Jylko" zwylkdlym kierowca. Potrzebna
jest jeszcze znajomosé zasad dziatania

samochodu wyscigowego. Musisz np. od-
powiedzied sobie na pytanie, jaki wphyw
na rownowage bedzie miato ustawienie
proporcji sity hamowania na przod boli-

du albe jak wyregulowad poprzeczki
przeciwposlizgowe, aby uzyskaé
. wieksza sterownosé na
gt skrecie, by samochéd
miat lepsza przyczep-
nos¢, badi tez czy
, ustawial twarde re-
"\ sory, czy miekkie
® itd. Takich zalezno-
Sci  jest. sporo
i trzeba duzo cza-
su, aby sie w tym
wszystkim pofapac.
B Oczywiscie moizliwe
~/ s5a ustawienia standar-
dowe (defauit), ale dia
prawdziwych mitosnilow
- symulatordw takie podejscie
do tematu byloby czysta herezja.
Kiedy jui przygotujesz swoj bolid pod
wzgledem technicznym, mozesz go
sprawdzi¢ na dostep-
nych torach i na
biezaco dokony-
wac dowolnych
poprawelk tech-
nicznych.

WYSEIB! NA P52

Ten rodzaj gier cieszy sie: ogromng
popuiarmoscia, o czym swiadczy ‘chochy
fakt  wydawania przez producentow
kalejmyeh edycji poszezegdinych dyscyplin

spartowych, | l'uﬂ't;eé: E:t':ig'l Fﬂgg%}r 1
rZenosza sie z plaktorm araz na
g'a]hmm:% kfnsuﬁg Pg2, 3 Widok z kokpitu samochodu jest napraw-
f— de emocjonujgcy... Drzewa, tor i drzewa

28 cliCks

Jak to zwylkde bywa w przypadhku
wyscigéw Formufy 1, musisz wykazac sig
duiymi umiejetnosciami na torze

staly przejrzyscie opisane. Mozesz
stworzyé swoj wihasny profil
kierowcy i sledzi¢ statystyki.
MNiemniej jednak zw. ,for-
me” gry nalezy uznad
za kiepska. Czyzby dla-
\ tego, ze producenci
g rmierzali do premiery

| w tempie wyscigu
Formuly 1! Bardzo
szlkoda, bo gra jest

W gidwnym menu programu do
wyboru masz standardowe <
opcje typu: Quick Race,
Championship, Grand-
Prix czy tez Test
Day {do testowania
poszczegolnych sa-
mochoddow).

Przed rozpocze-
ciem wyscigu powi-
nieneé odpowiednio

ustawic kamere. WFF bardzo  realistyczna
Masz do wyboru wi- \ pod wzgledem technicz-
dok z kokpitu lub z he- nym i moze spodobac
likoptera. Niestery, sie wielu fanom szalericzych

samochody z lotu ptaka wyscigdw F1.
wygladaja jak puszki po konser-
wach, a poruszaja sie, najfagodnie - e
rzecz biorac, nienaturalnie. Widok - I e
z kabiny jest o wiele lepszy pod  Mires. [ www.easportsfi.com | 3
wzglgdem graficznym, niestety odnosi e ————
sie wtedy wrazenie duzego zweienia
toru. Do tego ustawienie widocznosci
na 100% pochtania za duZzo cenngj
Mocy procesora.

Grafika, nawet przy ustawieniu
wszystkich detali (m.in. widoczny za-

sigg, rozdzielczosé, lusterka, budynki,
tablice reklamowe itd.), nie zachwyca.
Przypomina grafike dwuwymiarows
Z czasow, kiedy malo kto myslat
o akceleratorach. Dobrze dopracowa-
ne sa tylko animacje (np. podczas nauki
jazdy, kiedy wypadasz z toru ).

Duze zastrzezenia budzi tez diwiek.
Chociaz mozna go dowolnie regulowad
— poczawszy od ustawien ryku silnika
na odglosach otoczenia konczac — to
pozostaje zawsze podobny. Przypomina
Swist przejezdzajacych wyscigdwek siy-

Na stronie sfynnego producen-
to sportowych przebojow mo-
zesz obejrzed modele wozdw
i przejrzec nowe wiagdomosci
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— Min; Pentium 233,64 MB RAM, 150 MB HD
Zal: Pentium 300, 64 MB RAM, 200 ME HD
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szalny na trybunach, a ty przeciez “Grafika DR e L Eaji

iedis: 2 serami boid T |
Sfaba grafike | dfwigk gry rekompensuje &ﬂ'@ﬂ@'mpﬂmwm&?m NS i

przyjazne i proste w obsfudze menu. Po- ;-E?és 2 un{gig niedopracowana grafika |

szczegoine opcje zo- :
Gra przede wszystiim dla mania-
kow zmian parametrow technicz- =
nych samochodéw i ich péiniejsze- {Fa
£0 testowania

Tekst: Krzysztof ,,Blue” Bluj




Pamietasz jeszcze Lemmingi? | tym razem
musisz pomoc glupiutkim zwierzatkom,
ale, jak wskazuje tytuf, sa to OWCE!

f awet najmadrzejsze istoty,
: N pozbawione kontaktu z wyna-
-_ lazkami techniki, w kencu
cofng Sig W rozwoju. Tak tei
' stalo sie z owieczkami, ktére (i
przylecialy z odlegte] planety, by

| obserwowaé rozwdj zycia na Ziemi. &
* Minety wieki | futrzane istoty zupef- & S

'~ nie zapomnialy o swoim pochodzeniu.
 Teraz sa tak glupiutkie i bez pomocy

 pasterza nie potrafig unikna¢ czyha-

jacych zewszad niebezpieczenstw.
Tym pasterzem jestes oczywiscie ty,
a twoje zadanie to przeprowadzenie
. owieczek przez najréiniejsze pozio-
. my. Tylko dzieki tobie dotra na gére

_"-' 1

mbzna zdradzi¢ — sam
~ musisz to odkry¢!

. l Ze
| - w SHEEP sa nie-
| zw}rkle pomysfowe.

' Zaczynasz na swojsko wy-
' gladajacej farmie, ale to tyl-
ko celowe uspienie twojej
 czujnosci. Szybko przeko-

_ hasz sie, Ze na przemife

zwierzatka czyha mnoéstwo
nie_bezpleczenstw, np. buszujace
w zbozu rekiny! Tak fatwo bedzie

jednak tylko na poczatku. Pozniej
przyjdzie ci przeprowadzac¢ owieczki

Trzeba przyznaé, Droga na gire Muflonéw jest bardzo drugﬂ
lansze |réwnie mehe:prem:nﬂ

rym bez ustanku startuja i laduja sa-
moloty, labirynty pefne drucianych
siatek podfaczenych do pradu i wiele
innych, réwnie ciekawie zapm]ekta-
wanych poziomow.

Owieczki mozesz chronié z. pomocy
jednego z czterech bardzo mitych bo-

hateréw. Pierwszym ]ESt Adam — byly

ek e e Ay e
||I'=lll=u‘.|=i uﬂ.l]nu'f?’. '\W| i .ﬁlluuﬁllu

sig poganianie ludzi.
Drugim pasterka

m
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_Wiejskie  (10))

Fma: Intﬂ wrlmtah:n‘l‘y sie az ﬁ'zter}r gutunkl b
nwfec:e}g. ktére rozniq sie nie tylko \H}rglqdem B

bawnych nawiazan do najgmﬁmelsz}fqh:
filméw. z kosmitami, takich jak ET™
czy ,Bliskie spmtkania trzeciego stop-
nia”. Dzieki pefnemu humoru podejéciu
do tematu oraz dobremu tlumaczeniu
zabawa okazuje niezwykle pr:ﬂamna

Currr mrapl T el rilieTeat wier
I‘ "Hl“ﬂﬂw Hﬁ? I'I_I Fl_ ‘:“ﬂ‘ll L l'a"-'l-l“' Y "'f"ci -

na ratunek gmace; c;.rwlhza;-:]l'

i 1unlumh-“u

. Muflon, gdme czel:a ie Nie, tego nie  przez pola minowe, lotnisko, na kt6- ‘Ewa, ktora dzi El‘l_ M sk | mea| ool [TEL
" spgdza z owcami, SHEEP e
,1-1 ) i"’l‘_'_‘-"‘_Ff'“_tL _____ oW ﬂﬂc}:j robi k!{:' . l _ OwezaZrgeznodoidwka -;:.:..‘
I Ticte R E I aZC) (IO 99z || Empire/IMGroup || 1 gracz
Dziewczyna kocha ma-

= Min; Pentium 133, 32 MB BAM, 320 MB HDD
Zal; Pentium 168, 32 MB RAM, 320 ME HDD

) Iavie - | rridal |

Wiale zabawmrch elementow, clekawe | rizno- =
rodne poziomy, fadna grafika

= 1 e

Erah: mozliwoscl zabawy w I-:llhﬂ. u-n{'lb mﬂﬂm .
b}r byé wigee] poziomaw. e

Bardzo prz:ﬂumna Ingcmmcluerka.

z owecami w roli glownej. Do tego

tumaczenie jest udane, pefne hu-

moru i pasujace do klimatu gry

fe! zwierzqtka i duskﬂ- ;
" nale umie z nln'u'
pr:-stepowaﬂ jeﬂi nie

podoba cil sie zaden
7 dwuneznych bohate-
" réw, zawsze mMOZesz
zdecydowac sig na ktore-
g0S5 Z psow pasterskich —i
 Burka lub Azora.

W SHEEP pefno jest za- |

ﬂ [Cadamc )
% qu (Burek )

' Te&st.-ﬁndrza;,,C{w,luﬂneczknﬁ'l:wuﬂnn

4 Musgisz atworzyc terbrame
1 T odrugie) strony.

Pasterz wcale nie musi mieé dwéch nég,

- Dndatkm;re unl:tf atr:}rma’s: m. in, za prze- : e _
: choc umiejetnos¢ biegania jest niezbedna %%

: gum‘enie uwh:c:tk przez :blurnlkf T farﬁq

Dy raszamy wislld konkurs Bl
I TPy 100 53003 dysteybutopy

IJIJr‘r'|

DIHLL

Bpowiedz na pytanie: :
akad, wediug autordw
agry, plll:llllllza DWEE?

Wytnij kupun ze strony 66, nakiej go na kartce
pacztowe] | przesij go do redakeji do 15 I 2001
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Wylegujgce sie na plaizy kury chyba ignorowac fakt, ze na nie
polujesz. W koncu kozdemu nalezy si¢ urlopik

Tym razem gra bez ambicji i niewymagajaca
myslenia, a jedynie refleksu. Wspaniata

rozrywka w pracy, gdy szef nie patrzy
ﬁuﬂﬂ '.-l!']l.-n.r': { 1,1__:,‘[';' .Fli"h” Ii.i: 'a_

| X 5

1 ‘46 3 02 2%’ PBroni sie przede wszyst- do MOON PRO-
kim tym, Ze posiada catkiem JECT, ktéry tym
przy;ernna grafile i napraw-::lg du- razem wyglada bar-
- zo humoru. Widag, ze jej twor-  dzo zabawnie.
' com pomysiéw nie brakowato. Oprocz tego, w gre
u Kazd}r poziom jest inny, a wraz = mozna bawic sig row-
__ a z kolejnymi etapami zmienia si¢  niez w Internecie i po
! -._h réwniez obiekt twoich polowan.  sieci lokalnej. :
=1 | Kiedy dojdziesz na plansze tropi- KURKA WODNA to %
' kalna, zauwazysz z pewnotcia, ze  éwietna rozrywka dla
tutejszy dréb bbowiazkowo lata  ciezko pracujacych lu-
" w przeciwstonecznych okula- dzi. Nie trzeba przy &
,rach, a niektore ptaszyska niej mysled, a widok 7
bezczelnie przesiadujg pod pla- ustrzelonych straszy-
zowymi parasclami i popijaja kok-  del wyrainie uspokaja ner-
tajle. Ulozone w grze plansze to  wy i niweluje wszelkie frustracje. Pomy-
killkku sekundach. | to w sumie cata  jednak nie wszystko. Do KURKI WOD-  $lano takie o zabawie w godzinach
tres¢ zabawy. Trzeba przyznac, ze  NE| dolaczono jeszcze pakiet narzedzi roboczych i umieszczono mozliwosc
$miercionosnych przedmiotdw  pozwalajacy tworzyc wilasne poziomy. szybkiego zamykania programu. Opcja ta,
| pukawelk mogtoby by wiece]. Przyktadowe Poziomy Uzytkownikéw  zgodnie z tradycja, nazywa sig P
Sama gra ma bardzo prosta budo-  znajdujg sie juz w grze gidwnej. S tam  ,Szef idzie”. Mozna Smiafo
88 we. Strzelasz, zbierasz punkty, prze-  nawiazania do innych produktéw TO- powiedzied, e KURKA jako
& chodzisz na kolejny poziom. Cala  PVWARE INTEHAETWE miedzy innymi  program tego typu (czyli

% zabawa polega na tym, ze ¥ __Jlil FFmLLGEn I TE ML ] [ iduihe stworzony z mysla o pracy przy

gra KURKA WODNA. O co

w niej chodzi? O sturzelanie do kur. &
Nie, nie, nie jest to powainy syrnulatﬂr
polowania. Bynajmniej. KURKA WOD- * 8
NA to lelda i zabawna gra zrgcznoscio- |8 R A
wa. Cafa atrakcja polega na tym, aby na | e =1
poszczegblnych planszach zestrzeli€ jak = . :
najwigcej... kurek, oczywiscie. Za kazde- | .
go trafionego ptaka otrzymujesz punkty,
ktdre zbierasz. |esli twdj wynik przekro-
czy odpowiednig wartosd, wedrujesz na
kalejny poziom rozerywhki. Oczywiscie,
nie kazde zestrzelenie liczy sie tak samo.
Sa kurki, ktére lataja catkiem blisko cie-
bie, sa takie, ktére fruwajy zupetnie
daleko. Jeszcze inne to kurki-sa- 4
mobdjcy, pikujace wprost na (8
swego oprawce. Poza tym, s3 | | i
jeszcze spadochroniarze, samolo- ﬁ '
ty, kurze jaja czy kury ukrywajace ‘H\,i =
sie w...klozecie.Aby zabawa byla jesz- 5
cze ciekawsza i zarazem trudniejsza, "
na planszach znajdujg sie réznorakie a=

c hyba z takim zatozeniem powstafa

i 'L[“r.‘ s
Gra zawiera f:-!ansze pr:rypummﬂ_che #nd:wmt
nikowgqg sawanne. To tam tez sq kuraki?

przedmioty. Jedne z nich warto ze- wszystkie wyniki kazdega | ’*“”*ﬁj" "f';} komputerze) sprawuje

strzeli¢, gdyz dostaje sie za to dodatke- gracza w KURKE WODNA
we premie, do innych strzelaé¢ sig nie  przesylane s3 na strong pmduﬂ
powinno — za to zabierane s3 punkty. Je-  centdw., W zwiazku z t;.rm

si¢ o niebo lepiej niz g K2l
pakiet Microsoft Office. o~

= s
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§li chodzi o twoj arsenal, to raczej uste- przez caly czas ‘Wl-dI}SZ, s "_'ff=_ & B el A A s

puje on temu znanemu z QUAKE, ale nie  jakie rezultaty usi:aagneli Ny L B T l Tarkawodnap) : 15
ma co marudzic. Na kurld wystarczy. inni i gdzie ty sie_ i e
Twoja podstawowa bronia jest szybko-  plasujesz. Nie

strzelny pistolet. Pozostate zabawki nale-  trzeba chyba thuma- j,|____ :
7y ,odebraé” przelatujgcym ptakom. S3  czyé,ze chodzio to, || W0
to: granatnik, ktorego jeden strzaf mozne  aby byc najlepszym ||
zdjac kilka znajdujacych sie blisko siebie  towca kurek B Y
celéw oraz bomby do zawieszania w po- KURKAWODNA L ]

wietrzu (nie pytaj, jak!), eksplodujace po  to prosta i mifa gra. i

wi .-' ; "  ar __1.]' ._.

¢ WL PR (i
Reklama diwigniq handiu, Wiedzq
o tym milusiniskie i ciggng banner

-' SPﬂl'ﬂ prz}rdamyr:h Iﬂfﬂrmucﬁ 4=
i np a spusuhuch mxla =

MW x| Nes oc | [RL]
oo e
{ Kurka Wodna ‘-
o e Piasmzreczﬂum@gl;a_ = =
I1 5;95 Il Tupwarﬂ Interactive |I 1-4grm::]g

== Min: Pentium 168, 32 MB RAM, 100 ME HDD
Zal: Pentium 200, 64 MB RAM
, Graﬁka = Diawiek J Frajda 2]
Bardzo duio humaon, zahﬂwn odprezai mu:nﬁ |
¥ przy niej milo spedzic czas

Maty wyhdr opcii, plansz i brond, po k\lkudzra- 5
E-Iﬂl.’:ll.l minutach gra zaczyna byC nudna |

:.. ; r sy S o r ! I,: TI"IEbE P!"Iflﬂﬂ.ﬂllﬂ t'ln'ul'DI"'Er gry
, B :_ t. :;L,[.gﬂu L1: ﬂr}lf,f{'r i Thit it gﬂﬁ 5 wpadli na karkofomny pomyst.
Kury sq wszedzie. Powtarzam, sq wszlgsdzle Hﬂuutunim' 0, kolejne nadlcrtujqp Do czego to podobne, by zamiast sie- Strzelanie do kur moze sig wydac

Czy ktos moze mnie obudzi¢ z tego drobiowego koszmaru? dzie¢ na grzedzie i znosic jajka, tak sie rozbijacé | cokolwick dziwne, ale wciaga
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prawdaz? lle
razy —wyste-
powat juz taki
zestaw.  Jesli
chodzi o postacie,
to réwnieZ nic nowe-
go — grubi faceci, gib- |
kie dziewczyny w jaki§ {§
futurystycznych pan-
cerzach, |LIdI!E-rDth}"
Nowoscia sa ::h}flzra tyl-
ko fatalne animacje

.
>

J

I"'r'ﬁl""

Trzeba preyznac, e przynajmniej broni
masz tutaj sporo do wyboru

. : . i i h
SN A‘; ~ opoZnienia i prze-
e & stoje w rozgrywce.

0\ sie wiaze, wiadomo

Ze smutkiem nalezy
stwierdzi¢, ze HIRED TE-
AM nie, posiada niczego,
. czego nie miafyby inne gry

#\ tego typu,a co gorzej, pod
N vwzgledem grafildi czy ory-
Jg1e;) ginalnych pomystow i roz-
wigzal pozostaje za nimi
daleko, daleko w tyle.

Trudno napisac cos dobrego o tym
produkeie, bo po prostu jest prze-
starzaly | nie moie konkurowad

z innymi grami na rynku

84 | podpisy, sa w zasadzie bez zarzutu
i (z wyjatkiem nieszczesnego De-

e stroyera, ktory jakos nie brzmi zbyt
B swojsko). |ednak glosy aktorow nie
robia najlepszego wrazenia. Przez to
spolszczenie nie moze sie rownac
i do tego z doskonale udzwigkowio-
nych gier, jak SHOGUMN czy
PLANESCAPE TORMENT. Moze to

problemy techniczne albo brak cza-
- su, bo przeciez o braku profesjona-

H{-.-dqr tez w:dac:ki na bu;k{:-wq lu'mng ¥ : sl
iZmu nie moze byc mowy.

Wierzy< sie nie chce, Ze tam straszy

MOWEg0, a -czusp Gin zmd&n ajd...

Gra wierna tradycjom RPG. S3 tu-
el S5 T e taj bohaterowie, skarby i potwory.
Tekturowe domki, zasieki i baszty. Oto, co Zanim jednak wyruszysz w boj,

czeka cie w swiecie M&M Viil...

dobrze sie zastanow...
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X 4 iLPC | PL |
B :: | E -
Hired' Team | Hlmhl & Mal_lm vin | 28
Pseudoquake ;j.; I Raira A | |l
ok, 30 21| New Media Gen/CODA| mh:ﬂtbma ] 7ozl 300/ IM !Z_?-ruup 1 gracz IE
i
— Min: Pentium 233, 32 MBRAM, Akcel 3D ik = Min: Pentium 166, 32 MB RAM, 375 MB H 2t : g
Zal: Pentlum 11 300, 128 MB RAM, Akcel 3D it E:I: F"l:r'll-lt-l:ll:;n 300, 64 MB RAM, 375 MB I~r|.'!§-|:I 'E.i i
Grafika. (<}) | Diwigk K} Frajda g ] Grafika g Teksty PL . [Frajda 8 %ﬂ
Trudno do ﬁln'.].ré sl w'mlu zalet. Jekal ktcs 'I @ Milodnicy sernl na pewno zachwyceni, bo . :3
@ﬂ'ﬂ‘ﬂ "'[Eﬂ sam poszuka -3 Znowl znajda sie vﬁﬂukmﬁr?;m sw.ﬂ.e ﬁ '
Grafika, zhy dzwiek, brak pomyeldw, widmoss i | -
‘ Sratalayc Qﬁ.ﬁ. L @ To kolajna czedé MM, kidra nle wnosl wisle | i!_
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Oto kﬂlej‘na gra autorow sfawnego AZTEC E ay s E Bs rny Br .
IPIR tast ina FPP. ktora B Saga MIGHT & MAGIC ciagnie sie jak brazylijski &
EMPIRE. Tym razem jest to strzelanina FPP, ktora & = 248 st o Db e G Sy Jas e ol
bardzo PI"IYP omina piEI‘WSIEgﬂ. QU AKEa! serial. ’_E] kﬂlE]ﬂa,.ﬂS“;Ia-’ CI@L’:C "'.'-E' FoZzni sic Ibytﬂlﬂ i.
2 od czesci siodmej, szostej, piatej... : i

IGHT & MAGIC VIII to gra e Ul

i M RPG, ale nie ma nic wspol- - vl Vi

W nego z modnymi ostatnio ty- (RO 1

1 tutami  faczacymi szybka akcje RTINS i

z mocna fabula. To gra starego typu, i

il stwarzona na ‘wzdar pierwszych i

kil komputerowych RPG ze stynnym

EYE OF THE BEHOLDER na czele. i

L Jesli chodzi o scenariusz, bohate- 1

W réw i mechanike, to ciagle pokutu- £ i

il ja tu wszystkie wielokrotnie ograne & i

Niestety, wszystko, co paﬁm:ﬂna w grze,  Grafika pozostawia wiele do zyczenia. E :jcgzlfewr x Afwim% Tfﬂiz::chmé’? e ; . l
mija sie z wezesniejszymi obietnicami Wszystko wydaje sie troche nfeh':is_fej'ﬂe r ubiagf&gﬂwaiieku, AN wkr{:cz};riin E‘nbaw:r przypomina.inne; PR r
re zapowiadano jako prawdziwe $my w dwudzieste pierwsze stule- znane, H“'W"“‘E REG 5
wydarzenie wsrod ,,shooterow" cie, autorzy gry 1da€a sie nie [ ;..

FPP. Projekt graficzny — Shine i zauwaza¢, Wszystko tu jest po sta- (S JL B

— miaf zapewnia¢ roznorodnosc plan- remu — rycerze, smaoki, czary typu g | r
sz, zarowno wielkich, otwartych tere- ::i wkula ognista”, ‘magiczne 'eh%:F:r;.r i
now, jak i petnych detali labiryntow. i | zaklete miecze. It:ilasyka. ktora jed- i 18
Do tego gra miala olSniewaé dyna- {I nak ;qule ma fanow. e 1
micznymi  efektami  swietlnymi, i W tej czesci -::.}rklu.dla. modmiany i
cieniami, lustrzanymi odbiciami, 9. i trzeba uratowac Swiat od zaglady. | &
Obiecywano niespotykane dotad  No, to teraz sobie postrzelamy. Pytanie & Zagraza jej t;.rtu’rﬂw;.r_ Niszczyciel 'F
mozliwoéci, oryginalne plansze, tylko, do czego. Do trawnika? e (ups, chodzi oczywiscie o Destroy- /i r
réznorodnosé broni, wspaniate ani- era, w koncu to wersja PL). Jeszcze (& ¢
macje | niesamowita wrecz szczegd- tychze postaci i kompletny brak his raz musisz Stworzyc swojego it
fowosé postaci, szczegotow. Opcje gry! Klasyka — de- ij bohatera (wybierajac migdzy prc::fe- 7
Tymczasem... gra mocno rozczaro-  athmatch, capture the flag, arcade. I sjami takimi jak Rycerz, Kler}rk Ne- No tak. W konfrontacji z potworem i
wuje, delikatnie méwiac, Plansze s3 = Céz pomimo tego w HIRED TEAM kromanta itd.), zebraé druzyne machajgcym maczugq nike nie ma szans
takie, jak te w QUAKE czy UNRE-  mozna by bylo grac, gdyby nie liczne & awanturnikéw' i ruszy¢ na szlak
ALU. O, plataniny korytarzy, most-  bledy w programie, fatalna, kanciasta  |& wielkiej przygody. to miejsc, ktére mozna odwiedzié it
kow, wind i zapadni. Nie ma tu 2adnej  grafika, dziwaczny diwiek | mnéstwo & Mowiac krotko i konkretnie: i spladrowaé. Poza tym twércy pro- -_
oryginalnosci, zadnego pomystu i zad-  innych niedorébek. Niestety, tak wia- I MIGHT & MAGIC VIlIl ma kiepska gramu postanowili nieco rozbudo- =
nej logiki. Jesli chodzi o bron, to  4nie prezentuje sie HIRED TEAM. & grafike w stylu retro i, mozna by waé schemat rozgrywki — dodali

fakeycznie jest roznorodna. Masz = Poza tym,aby moc zagrac w gre ko- | rzec, takaz muzyke, a do tego sche-  miedzy innymi mozliwosé grania

pistolet, Srutowke, karabin ma- nieczny jest dostep da Internetu albe mat rozgrywki jak gry z Commodo-  istotami, ktore niegﬂ}fﬁ za.i'iciﬂ*",-' sig 1

sz}rnf;w;.r,mrzutnig rakiet, gra- podiaczenie do sieci lokalnej. Nawet =~ & re. Do nielicznych pluséw tej gry do twoich na;gnrsz}rch WIDEOW. '5];
natnik, miotacz plazmy (bo skromniutka wersja Single  # mozna zaliczyé wiele zadai i niema- PCH"I"!IQCIE}" wspomnianymi profesja- il

tym chyba s3 Swiecace, fiole- & Player, ktéra jest swego mi” pojawiaja sie wiec wampiry, =
towe kuleczki) i ..spawar- rodzaju  wprowadzeniem & | trolle czy minotaury. i
ke®.  Lista ", do  zabawy, wymaga i} W wersji PL zostal przettumaczo- |
brzmi znajo- o 2 polaczenia sie z serwe- Y Zarewho ekt et e _"|
Mo, Nie- g rem, Z czym to hateréw. Teksty, czyli wszelkie opisy 1
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Czyzby mla’fa to byc fantastyczna zabawa
: : - _ff._ m 'I-F_.F *1#

Efektowne
fajerwerki to
glowna zaleta
gry. Napraw-
de jest na co
popatrzec

Tworcy gry Liga Polska Manager tym razem wyszli
naprzeciw mifosnikom rodzimej koszykowki.
Czyzby wiec Koszykowka Manager 2001
rozpoczynala nowa, nie konczaca sie serig!?

ecenzja tej gry moze sprowadza¢ sie
do jednego zdania. KOSZYKOW-

KA MANAGER 2001 jest bliniaczg
siostra LIGI POLSKIE] MANAGERA
2000! Jezeli wiec mialeé do czynienia z 3
ostatnia pozycja, to jui wiesz, CZego mo-

Zesz sig spodziewat. VWszystkie opcje, ja-
 kie wystepowaly w wersji kopanej” gry,
zostaly przeniesione do wersji rzuca-
nej". Jest wigc biuro, gdzie zalatwiasz
sprawy techniczne zwiazane z dziatalno-
écia druzyny (transport, hotel itp.). Jest tez

Zanim stworzysz superdruzyne, musisz
troche posiedziec w papierkowej robocie

.\ | I.N.r:

i-»."_; _.H'

,_..usn-

ajerwerki staja sie modne
przed kazdym Sylwestrem.
Wiadomo, milo przywi-
ta¢ Nowy Rok efektownymi
wybuchami. O wiele bez-
piecznie] jest jednak zagrac
w FANTAVISION - gre
polegajaca na odpalaniu fajer-
werkow. Zasady zabawy nie s3
skomplikowane. Na ekranie
przesuwaja sie kuleczki réznych kolo-
réw. Jezeli polaczysz przynajmniej trzy
kulki takiego samego koloru, bach!, mo-
zesz wysadzi¢ je w powietrze i obser-

wowaé fadne wybuchy (inne dla .

réznych kulek). Mozesz tez poczekad na
kolejne obiekty, ale poprzednie zaczyna-

ja powoli znika¢. Oczywiscie, dodano do §

tego inne zasady, dotyczace roznych

ukiadéw wybuchow, specjalnych bonu- &

sow czy innych atrakcji. Wyglada to na
gre logiczng? Niestety, mitosnikow wysi-
lania umystow moze spotkac niemifa
niespodzianka. Otdz potaczenie kulek
wymaga doprawdy malpiej zrecznosci,

M 2 nie tylko inteligencji. Juz przy pierw-
szej probie mozna sie porzadnie sfru- §

e ol

opcja rozbudowy infrastrukwury
hali (od budowy bufetu az po loze dla
VIP-6w). Mozesz takie korzystac z ustug
banku (bra¢ kredyt) lub angazowac sie
w inwestycje gietdowe (kupno, sprzedaz
akeji). Do tego jest
jeszcze szpital, w kto-
rym twoi zawodnicy
lecza kontuzje i, oczy-
wiscie, opgja... ..kupna
meczu” (zakamuflowa-
na!). Oprécz tego nie-
zmienione zostaty
takie pozycje jak ..ofer-
ta reklamodawcy”, ktd-
ra daje mozliwosc

S & zamieszczania reklam

czy tez szeroko poje-

te ,niezaleine zdarze-

nia” (prosba o pozyczke,

informacja od fowcy

talentéw, oferta kupna
zawodnika itp.).

Oczywiscie wszystkie te

opcje podporzadkowane s3

— TH e 5 sy

strowac. Poczciwy TETRIS to przy tej l
grze zabawka dla dzieci. Dlaczego wigc & ~.'.::::

nicktére elementy FANTAVISION
wskazuja na to, Ze jest ona skierowana
do najmfodszych graczy? Juz na poczat-
lu wita cie film, poliazujacy dziewczynke
(jakies 5 lat) i chiopczyka (okoto 3 lat),
ktérz}f, sciskajac w raczkach pady do
PS2, bawia sie w odpalanie fajerwerkow.
! Gra zostata takie okraszona glosem pa-
ni, wyjasniajacej zawitosci zabawy. Hmm,
brzmi on jak przenifowa przedszkolanki
oferujacej dzieciom owsianke.AZ ciar- 5| Musisz polgczy< ze sobq réinokelorowe
ki przechodza po plecach... Pani ' 1| kulki, zanim bedzie za péino!
nadaje si¢ do gry mniej wiece] ST .
tak, jak stonka na straznika efektowne projekty poszczegélnych po-
plantacji ziemniakow. zioméw (chociaz podczas odpalania fa-
Pozostaje jeszcze jeden  jerwerkéw na pewno nie bedziesz miaf
powainy problem. Gra zo- czasu na podziwianie widoczkow). Juz
stata wydana na PS2 i kosz-  do jakosci diwieku mozna jednak miec
tuje mafa fortune (249 zf). spore zastrzezenia. No i do tego ta nie-
A co oferuje oryginainego! szczesna pani..Tak dopracowana gra
Na pewno fadng grafike i na- mogla pojawic sie na kazdej platformie.
prawde dobre efekty swietlne (ach, A skoro ukazafa si¢ na Playstation 2, to

te wybuchy!). Spodobaé moga sie takze  sporo kosztuje. Of za duzo, za duzo!
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@ Wykorzystuje: Memory Card, DualShock
. 2.
Grafia - m@ Frajda &35
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FA HTA\FISIGN to gra przede
wizystkim dla cerpliwych i wy-
trwalych midosnikow fajerwerkow.
| do tego d:rs;ﬂ: b::-gatg,rch

8 Bach! Bach! Niech iyje Nowy Rok, No-
we Tysigclecie! Niech zyje ludzkos¢!

Lo
i

Grm:z*,r na boisku nie pooglqdasz, poob-
S€rwujesz za to zmiane wyniku

O Zadnej animacji. Masz jedynie mozliwosé
obserwowania w czasie rzeczywistym
ZMirnpiajacego sie wyniku i, w zalezno$ci =
od potrzeb potrzeb, dokonywania zmian zawodni-

kéw badz takty‘h Nie wszystko przy tym
Z0Stato dopracowane w szczegotach (brak

Czujerz si{: zdgubmnl.r’ 7 czasem zosianiesz

menedzerem doskonafym!

fauli,

nadrzednemu celowi, jaki sobie posawites.
Moze to by¢ awans do wyzszej klaff roz-
grywek lub, na przyldad, walka o Swerlige-
Aby jednak osiagnaé same szczyty, fie Wy~
starczy zarabia pieniacze gra na geldzie.
Do twoich obowiazkéw naleze¢ bedzie
réwniez ustalanie taktyki zespotu @y teZ
prowadzenie treningu. | ézeli nie odpawiada
¢i ta ostatnia mozliwos€, mozesz zzrudnic
asystenta, ktory bedzie szkolit za ciedie ko-
szykarzy z twojego teamu. Oczwiscie
wszysakc:— to sporo kosZiuje, 2 do dspozy-
cji masz ograniczony budzet. MusiZ kon-
trolowac wydatki, gdyz w przeciwnyn razie
moze sie zdarzy¢, ze twoje saldo pzekro-
czy dopuszczalny debet, co jest owno-
znaczne z koficem gry.

Nie mozna nie wspomnieé o tym,k wy-
gladaja same mecze. Mie ma tutaj mowy

wykluczen, mafa liczba opcji =krycz-
ﬂll"‘:h} Cala gra jednak jest tak zrobiona,
aby nie zanudzi¢ i jednoczesnie daé satys-

fekeje z osiaganych wynikéw.
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Zak: Pentium |1 232, 32 MB RAM
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KOSZYKOWKA MANAGER 2001
to pierwszy manager z tej serii.
Miejmy nadzigje, ze kolejne beda
rnacznie lepsze




W kawatkach

Wyswietlacz ————

® Kazdy odwwarzacz minidiscow posia-
da wyswietlacz, na ktérym pojawiajq sig
informacje o stanie baterii, o tym, czy
w $rodku jest plytka i ile muzyki sig na
niej znajduje.

® Podczas odrwarzania wyswietla sig
tytul utworu oraz czas jege trwania.
Z kolei w czasie nagrywania pojawia sig
specjalny symbol informujacy o tym,
w jakim trybie pracuje urzadzenie.

'L.T

laser

@ Podobnie jak w czytnikach CD, dane z mini-
discow czytane sj przy pomocy lasera. Sfuzy on
takze do zapisywania informacji na dysku.

@ Podczas nagrywania laser rozgrzewa po-
wierzchnie dysku, a nastepnie wprowadza infor-
macje w postaci ciagbw zer i jedynek. Tym
dwoém wartoéciom odpowiadaja dwie rdine

Przenosne odtwarzacze minidiscow
pozwalaja na uzyskanie muzyki o jakosci
niewiele gorszej niz w zwyldych
odtwarzaczach CD. Do tego sa bardzo
wygodne w obsfudze i porgczne

Przyciski sterujgce

® Kaidy odtwarzacz posiada przyciski
stuzace do sterowania. Zestaw przyci-
skéw jest doskonale znany z innych urzg-
dzeh muzycznych, Oprécz odtwarzania,
zatrzymywania, pauzy i przewijania
urzadzenie posiada réwniez przycisk od-
powiedzialny za nagrywanie.

® Oprécz tego w kazdym odtwarzaczu

Wyiscia

Wiglszodé odewarzaczy, oprécz |
kel stuchawkowego, posiada |
Wwhilnt wejécie, do ktérego moi-

WL podlyczyé mikrofon, a takie |
Wiliele sluzace do pofaczenia np. |
Ailakiorymi kartami diwigkowy- |
LW ten sposéb mozna pafa-:zyé |

IEII;
I

o e e s ]

: Minidisc oznaczany skrétem MD ma
Aiudnice 6.4 cm i wyglda jak mniejsza
jn CD. Whasciwy dysk znajduje sie
W pilastilowej ostonie o grubosci okoto 0.5
i | pozostatych wymiarach 7 na ? cm.
Na dysku ‘.i“"‘""“
Misdel sie okoto 3 5
! i_ﬂ MB danych Epiilne = s by
ibo 160 MB e 7N
Wizyki, co cu:lpu- .: (i 3
winda mniej wie- ¥
IIIA /4 minutom N
witwarzanego |

iwigku,

barwy Swiatla,
| i
. o X
if:?_,r, L
g “ !

74 minuty muzyki na niewielkim dysku

diwarzacze minidiscow mozna Kupic juz
od kilku [at, alerich uzywanie nie bylo do
tej pory optacalne dia zwyktagu uzytkowrti-
ka, Urzadzenia te byly drogie 1 trudno do-

stepne, Dyski riwnieZ nie zachgcaly swojg

ceng. W tej chwili odtwarzacze kosztuja

0 wigle mnigj, a ceny dyskow sa poréwny-

walne z cenami plyl CD. Zreszig same dys-
ki twerzy sie przy pomocy tej same] techniki
co plytki, czyli zostaly one podzielone na tak

zwane klastry. Klaster lo najmnigjsza jed-

nostka pojemnosei dysku. W jednym mozna
zapisaé dwie sekundy dzwigku stereo albo
cztery zwykiego. Chociaz calkowita pojem-
nosé minidiscu wynosi zaledwie 160 ME, 1o

mieszezg sie na nim 74 minuty muz'_.liu CZy-
li tyle samo, co na CD zawierajacym 650 MB
danych. Jest o moZliwe dzieki ndhyciu.s_m
ny, zwanemu ATRAC (Adaptative Trans-
form Acoustic Coding), czyli specialnemu
systemowi kodowania danych. Jego dziala-
nie jest zwiazane z dlugosciami fal dzwigko-
wych. Czlowiek siys:yr tl_.rlku dzwicki o cze-
stolliwosciach z pewnego zakresu. ATRAC
usuwa podezas nagrywania nieslyszalne dla
czluwmka fony, pozostawiajac lylko to, co
moze zarejestrowat ludzkie ucho. Ten za-
bieg pozwala na znaczng oszczednose,
a jakos¢ muzyki jest ylko minimalnie gorsza
iz w przypadku CD,

znajdziesz pokretfo albo dwa przyciski
stuzace do ustawiania glosnosci i kilka in-
nych guzikéw petnigcych réine funkcje
(np. pozwalajacych na wyjecie dysku).
® Niektére odtwarzacze posiadajg spe-
cjalna blokade, po uruchomieniu ktore
nie mozna wiaczy¢ zadnego przycisku.
Zapobiega ona przypadkowemu uzyciu
jakiejs funlecji.

e

Pilot

® Do odewarzaczy lepszej jakosci dofaczo-
no specjalnego pilota z przyciskami steruja-
cymi. Podobne urzadzenia moizna znaleié
w niektérych walkmanach. Stuza one do fa-
twego sterowania odtwarzaczem schowa-
nym np. w wewnetrznej kieszeni kurtki albo
w plecaku. Jesli chcesz zmieni¢ wysokoéc
dzwieku albo przewinaé ulubiong piosenlke,
nie musisz siggac do odtwarzacza, wystarczy
uzy¢ pilota.

@ Zazwyczaj znajduja sie na nim najwazniej-
sze przyciski, takie jak odtwarzanie, zatrzy-
manie, przewijanie, pauza i glosnosc.

® Przewdd od stuchawek widadasz do pilo-
ta, ktorego kabel podfaczasz do odrwarzacza.

FITrITY | Ald



Rodzaje kari pamieci

Pojemnos¢ odtwarzaczy MP3
moiesz zwiekszyc dzieki specjal-
nym kartom pamigci. Niestety,
na razie istnieje ich kilka nie-

kompatybilnych  standardow,
a niewiele odtwarzaczy umie ko-
rzystac z wigcej niz jednego typu
kart. Z tego powodu, kupujqgc
odtwarzacz MP3, musisz sie za-
stanowic, czy nie bedziesz wyko-
rzystywal kart pamieci do
innych celéw, np. jako nosnik
zdjeé do aparatu cyfrowego.
Niestety, karty pamieci sq bar-
dzo drogie — niewiele tansze niz
odtwarzacz minidisc...

Obecnie na rynku dostepne sq
trzy rodzaje kart pamieci. Karty
CompactFlash sq drogie i duze
(64 MB — ok. 950 zi). Tansze sq
natomiast karty SmartMedia
(64 MB - ok. 800 zi), a ich cena
porownywalna jest z ceng naj-
mniejszych kart MultiMedia.

o

42 cucks

| odtwarzaczy MP3 4 nad zwy-

ktymi walkmanami jest bezdy-
skusyjna. Te pierwsze urzadzenia
oferuja o wiele lepsza jakoic diwiekuy,
wigksza pojemnosc i szybszy dostep
do wybranych utworéw. No dobrze,
ale czy wygrywaja rywalizacje z prze-
nosnymi odtwarzaczami CD? Oczywi-
icie, ze tak. Ich pierwsza zaleta s3
niewielkie rozmiary. A do odtwarza-
cza CD musi zmiesci¢ sie catkiem
spora plytka! Druga, nie mniej waina
sprawa, to sposéb zabezpieczenia
utworow. Wyobraz sobie, ze wiasnie
kupites za ostatnie pieniadze najnow-
sza plyte np. Red Hot Chilli Peppers
i kiedy wyjate$ ja w autobusie, cheae
zmieni¢ zawarto$¢ odtwarzacza, nie-
chcacy ja porysowates.. A przeciez
minidisc chroni specjalna plastikowa
obudowa... No dobrze, pozostaje tyl-
ko odpowiedziec na pytanie, co wy-
bra¢! Minidisc, a moze odowarzacz
MP3? Przed pojsciem na zakupy na

Przewaga minidiscow (MD)

Przenosne odtwarzacze to doskonafy wynalazek XX wieku!
Dzieki nim mozesz sfuchac¢ ukochanych wykonawcow, kiedy
tylko chcesz i gdzie chcesz. Nie tak dawno dokonata sie
kolejna mafa rewolucja i na rynku pojawily sie odtwarzacze
minidiscow i plikow MP3. Choc na pierwszy rzut oka

s3 siebie podobne, w rzeczywistosci znacznie sie roznia

pewno warto sie¢ zapoznac z zaletami
i wadami obydwu urzadzen, aby nie
podjac pochopnej decyziji.

MD — mniejsza wersja GO

Piyte CD, nagrana w komputerc-

wej nagrywarce, mozna odsfuchac
w zwyklym odowarzaczu, ktory nie
kosztuje zbyt wiele. Kupno od-

/ twarzacza minidiscow to jed-
nak ciagle spory wydatek

~ 3 (1200 -1800 zf)! Na tym jed-

nak konczy sie przewaga
ptyt nad minidiscami. Kazdy,
kto biegat lub jeidzit na ro-
werze z odowarzaczem CD, wie,
' ze takie urzadzenie nie najlepigj
11. sprawuje sie przy roznych
EL . wstrzasach. Natomiast odtwa-

| rzacze minidiscéw nie posiada-

ja tej wady. Wiekszosc z nich
. ma pamiec podreczng &' i nawet
pc:inzenle ich w puhllzu Zrodia
" mocnych wstrzaséw nie prze-
szkodzi im w pracy.

Olbrzymia zaleta minidiscow

-,-’:“; jest ich optyczne wyjscie cyfrowe
(S/PDIF) &, dzieki ktdremu moina ko-

piowac do ni¢h dane z odtwarzaczy CD
(posiadajacych podobne wyijscie) bez
zadnej straty jakosci. W ten sposcb
mozZna tez podiaczyCc odtwarzacze do
niektorych kart dzwiekowych. Takie
kopiowanie ze irddef analogowych wy-
maga jednak wykonania pewnych dodat-
kowych operacji.

Po polaczeniu

Oryginalny pilot to obowigzkowe
wyposazenie najlepszych MD

minidiscoéw | CD powinienes uzyc spe-
cjalne] testowe] plytki CD, zawierajacej
tzw. Sygnal OdB. Sluzy ona do ustalania
sygnafow, z jakimi moze pracowac
odtwarzacz CD. Dzieki temu uzyskasz
nzjlepsze warunki przy przegrywaniu
z jednego urzadzenia na drugie. Podob-
nie powinienes postapic przy nagrywa-
niu z mikrofonu. Najpierw sprawdz,
z jakimi sygnalami bedzie wspofpracowat
odowarzacz. VW ten sposob w nagranej
przez ciebie np. piosence miodsze|
siostry nie bedzie paskudnych trzaskéw
i innych zakiocen.

Przegrywanie na minidisc wiaze sie jed-
nak z pewnym utrudnieniem: musi ono
urwac tyle samo, ile czasu zajeloby od-
tworzenie wszystkich utwordw. Piosenki
Carlosa Santany zajmuja 74 minuty? No
€Oz, tyle samo czasu musisz poswiecic na
wrisniecie dziefa tego artysty do swoje-
go odtwarzacza.

Wiele MD umotzliwio réwniez nagrywanie, jednak wtedy ich
cena jest o kilkaset ziotych wyzsza

Tokst: zespét CLICK!: Zdiecio: materialy brasowe producenttw: SONY, AIWA, |YC
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Jest tak wiele modeli MD, ze na pewno
znajdziesz taki, ktory ci si¢ spodoba

MP3 — muzyka z plikaw

Odtwarzacze MP3 réznia sie od
wszystkich pozostalych odtwarzaczy
tym, ze nie posiadaja zadnej mechani-
ki. lch tworey wyszli bowiem z zatoze-
nia, Ze nie moze zepsuc sig cos, czego

nie ma. Dlatego ich dzieta sg jeszcze
bardziej wytrzymate niz odtwarza-
cze MD. Cieszy takie niewielki
rozmiar  specjalnych  kart
pamieci, rozszerzajgcych moz-
liwoséci takich odtwarzaczy.

Do tego podebnych kart uzywa-

ja nowoczesne urzadzenia cyfro-
we, np. kamery.
Wydaje sie, ze MP3 to idealne
urzadzenie przysziosci, ale warto za-
stanowic sie nad jege wadami. Pierw-
sz3 z nich jest format. MP3 to rodzaj
skompresowanych plikéw muzycz-
nych. Upakowanie pozwala zmniejszy¢
rozmiar plikéw (zajmujg dziesied razy
mniej miejsca) i przyspieszyc ich prze-
kazywanie (np. w Internecie). Pliki MP3
moizna odtwarzad tylko w specjalnych
urzadzeniach i na komputerach.

Drugi problem to ceny. Zwykie odtwa-
rzacze MP3 nie s3 takie drogie, ale maja
dosy¢ mala pojemnosé. Standardowe 32
MB ich pamieci wystarcza zaledwie na ja-
kies pot godziny siuchania. Dolupienie
dodatkowej karty pamieci to, niestety,
koszt rzedu nawet killkuser ziotych.
MNatomiast na minidiscu moze znalez¢ sie
do 74 minut muzyki.

e

Feg

Proste odtwarzacze MD nie majg wy-
swietlaczy, ale ich cena jest przystepna

Kompresja plikéw powoduje, ze
jakosé dzwieku MP3 jest gorsza niz
w minidiscach. Nie ma co sig jednak
aszukiwaé, taka réznice moze wytapad
bardzie] dotwiadczony meloman. |eze-
li wigc zamierza¢ kupi¢ sprzet, na
ktérym postuchasz muzyki podczas
jazdy autcbusem, powinienesé wybrac
odtwarzacz MP3.

- Uluhinne utwory mozesz przegrac ze swojej
y CD do odtwarzacza ME‘ dﬂgld optf::nec-r.
jﬁcfu cyfrowemu. Nm musisz si¢ jednak
ubawimf ie podczas tef npertrcj; n:rstqf.u utrut:r.r
jnkufr.‘ diwfgku

| Pamietaj jednak, zeby wczesniej uzye testowej
phyzki. Nie chcesz przecies, ieby r.i'tww}r zostaly
w:tmgﬂt:nﬂ& o mato efeki'nwne trzaski i szumy,

B Jesli nie masz cyfrowego wyjscia opty=

A = d:ﬂéga W swjej wie:r;jr audrq, nie. pa:astﬂ;e
ci nic innego, jak wymieni¢ sprzet lub...
poszukad dobrej kiasy karty diwiekowej
(rip. Sound Blaster Livel w pefnej wers;r}

Hu}pm‘w Ir::ebu pmgotumf
: ; r 1 ; :‘j’q-ﬁ hn‘ nlegn ui'u-r

..péiniej mozna juz sfu‘i:hné muz}!k,' WEI@:'IIE, gdne sig
!;jrl.ftn chcerﬂz do wyczerpania sie bateryjek!
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3 ATRAC - system kompreso-
wania danych diwiekowych

“opracowany przez firme Sony.

Dzieki niemu no nosniku

 SITWNICZER)

o okreslonej pojemnosci moi-

na zapisac znacznie wiece]
utworéw. ATRAC odfiltrowuje
diwigki nie rejestrowane prrez
ludzkie ucho, pozostawiajqc

jedynie te styszaine. W ten
sposob  piosenka

zajmuje
mniej miejscad.

@ Karty pamigel - karty zwiek-
szajgce pojemnosc pamieci
w przenosnych odtwarzaczach
MP3. Pozwalajq na przechowy-
wanie wiekszej liczby utwordw,
a takie mogqg by¢ stosowane
w innych urzqdzeniach cyfro-
wych, np. w aparatach.

(31 MD - skrét od angielskiego

sfowa minidisc, oznaczajgce- ¢

go rodzaj nosnika danych.

Jest to plytka o budowie |
podobnej do CD, ale majgea |

srednice 6.4 cm, i znajdujgca
sie w obudowie o wymiarach

7x7 x 0.5 cm. Na jednym |

minidiscu mieszczqg sie T4

minuty muzyki.

@ MP3 - skrét od MPEG-1 Au-
dio Layer lll. Jest to rodzaj
kompresji

plikew diwieko-~

wych. Pozwala ona na prawie |

dziesieciokrotne zmniejszenie
objetosci plikéw przy zacho-
waniu jakosci. MP3 jest forma-
tem miedzynarodowym, czyli
kaoidy plik ma takg samgq
budowe, niezaleinie od tego,
gdzie powstal.

& Pamiet podreczng — wyste-
puje w minidiscach i stanowi
zabezpleczeme przed wstrzg-
sami. Otéz urzqdzenie nie od-
czytuje utwordw na bieigco,

ale z pewnym wyprzedzeniem.

W takiej pamieci prze-

~ chowywane jest zawsze okofo

40 sekund muzyki. Kolejne
dane zwalniajg miejsce dig no-
wych fragmentéw utwordw.
Nawet gdy przejiciowo nastq-
pi utrata kontaktu lasera z po-
wierzchniq dysku, nie ma to
i tak najmniejszego wplywu na
muzyke nagrang w pamieci
podrecinej. Uzytkownik nawet
nie zauwazy, ie cos si¢ stalo.

& SIPDIF - rodzaj wrjﬁcia,.
dzieki ktéremu mozna kopio-
wad dane cyfrowe bez zadnych

strat. Piosenka przegrana z CD

na minidisc zachowuje wige
takqg samq jakosc jak oryginal.
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orzadny sftownik za-
rwyczaj ma postaé kilku
opastych tomow. Przekopanie sie
przez nie w poszukiwaniu jednego,
nawet stosunkowo prostego sfowa,
moze zabrac ci wiele drogocennego
czasu. YV takie] sytuacji lepiej skorzy-
sta¢ z komputerowych wersji tradycyj-
nych stownikéw. Wygodny program
szybko wyszuka odpowiednie sfowo
lub wyrazenie i po kiopocie — wszyst-
ko staje sig jasne. Ale co zrobic, gdy
potrzebujesz sfownika

W to, ze znajomosc jezykow obcych sie
przydaje, nie watpi nikt. Jednak nawet jesli
bardzo dobrze znasz angielski czy niemiecki,
nadal spotykasz sie ze stowami, ktérych po

prostu nie rozumiesz. Wtedy
najczesciej siegasz po stownik

podczas wyjazdu
na narty na osniezone
stoki Austrii czy w szkole,
gdzie po prostu nie mozna za-
braé¢ ze sobz komputeral! MNie jestes
wecale skazany na podreczne sfowniki
z papieru, zawsze moZesz skorzystac
z ich elektronicznych odpowiednikéw!

Bracia i siostry
kalkulatorow

Przenodne sfowniki elektro-
niczne wywodza sie wprost
od zwyczajnych kalkulato-
réw.VV zasadzie proste mo-
dele za bardzo sie od nich

nie roznia. Maja wieksza
klawiature {(w koncu liter

Bﬂl‘dﬂe skumf;_ﬂkﬂwune

ﬂuwhiﬁ:; umozliwiajq
l'ﬂf.' Ikh,,ﬂumumnl;
Pﬁéﬁmrth stow,
m‘e" fﬂﬁi’e nauke i ich
ok l:l'W}L Hﬁnﬂdtn;,
S Jeﬂf’mﬂs:’ chwile'
), c::asu mniek: tr.rk—-

tlllmal:z
SelTe
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jest wiece] niz cyfr...) i ciekio-
krystaliczny ekran, _
ktdry moze wy- &
Swietla¢ takze li-

tery. Zasada ich

dziafania  jest
bardzo prosta:
uzytkownilk |
wprowadza wyraz |
z lklawiatury, wei- §8
ska odpowiedni {8
przycisk, a tlumacz |

wyszukuje w pa- %
migci odpowiednik
wpisanego sfowa.
Gdy nie moze zna- |
lez¢ danego hasta, wy-

swietla mfarmu;a_r.}r _
o tym komunikat..i to §
wszystko, na tym kﬂ-ﬁﬂI&
sie  jego umiejetnosci.

MNiektore mr::deie dr:rdat—

| potrafig odczytac wgs:-:uka-
ny wyraz. Oczywiscie rozwd] elektroniki
nie ominat sfownikéw, ktore zaczeto
wyposazac w coraz to nowsze funkcje
utatwiajace posfugiwanie sie jezykiem
obcym. 53 to migdzy innymi tabele
czasownilkkdw nieregularnych czy proste
rozmowki  przydatne wtedy, gdy
chcesz np. spytac na stoku rodowitego
Awustriaka, jak zjecha¢ z géry i to
najprostszy trass.

Dalszy rozwdj zmienit stowniki
w urzadzenia tlumaczace. Poczatkowo
stowniki potrafify tlumaczy¢ tylko proste
wyrazenia, obecnie radza sobie nawet
z dosy¢ skomplikowanymi tekstami. Na-
dal jednak nie nalezy im ufac bezgranicz-
nie, zdarza sie bowiem, ze popeiniaja
podstawowe bfedy, ktdre rozémieszyly-
by do fez twojego nauczyciela. Coraz
wigce| sfownikow potrafi tez wypowia-
da¢ okre$lone wyrazy, a niektére s3
nawet w stanie sprawdzi¢ poprawnosc
wymowy uzytkownika (poprzez system
rozpoznawania diwieku).

Angielske-polski system
komunikacyjny

Takg troche szumna, ale w petni zasfu-
zong nazwe otrzymat Partner firmy Ec-
taco. Zewnetrznie przypomina on
palmptopa z podreczng klawiaturg i cie-
kiokrystalicznym wyswietlaczem

w gornej czesci obudowy. Skojarzenia

A=t ]

aSdulgsen

bytko, ne bytko To jé pybﬁmu...

je ne com prende pas!

z podrecznym komputerkiem nie doty-
czg jedynie obudowy, podobnie jak
w wiekszosci palmtopow, ekran Part-
nera jest czufy na dotyk i obsfuguje sie
go specjalnym piorkiem. Umozliwia nie
tylko tlumaczenie pojedynczych sidw
(stownik zawiera ponad milion wyra-
zow | wyrazen) oraz calych tekstow
{(wpisywanych z klawiatury badZ prze-
sytanych z komputera), ale oferuje tak-
ze kompletny kurs amerykanskiej

mniejsze mo-
dele mozna bez trudu schowad
do kieszeni spodni lub koszuli
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Zdjecia: materialy prasowe Ectaco (www.ectaco.com), StockByte. Ubrania do sesji zdjeciowej wypoizyczyt sklep DIVERSE, Warszowa ul. Chmielna 11

"
¥

kst: Krzysztof Adamczyk

Te

odmiany jezyka angielskiego, Do urza-
dzenia dofaczono specjalny podrecznik,
w ktérym zapisano spora dawke teorii
na temat angielsliej gramatyki (miedzy
innymi liste czasownikow nieregular-
nych). Zawiera on takie sporg liczbe
wskazowek na temat budowy zdan
i praktycznego uiywania jezyka. Swojg
wiedze mozesz od razu sprawdzic, wy-
bierajac jeden z przylkdadowych
testow TOEFL. Gdy go wy-
pefnisz, elektroniczny
tiumacz peodsumuje
twoje umiejetnosci

i bezlitosnie wyta-
pie bfedy. System
korekecji  wymowy
pomoie przecwiczyc
akcent. Komputerek
poda ci polski wyraz
lub wyrazenie, a ty be-
dziesz musial wymowic
je glosno (oczywiscie po
angielsku). Porem system
przechwytywania  mowy
wylapie bfad w wypowiada-
nych przez ciebie zdaniach
i wyrazach. Dzieki temu be-
dziesz mogl dobrze przygotowad sie
przed spotkaniem oko w okeo z cudzo-
ziemcem. Oczywiscie, zawsze mozesz
liczy¢ na  podpowiedi  (takie
diwigkows). Szkoda tylko, ze wielkogé
urzadzenia zmusifa konstruktorédw do
zastosowania malenkiego pglodnika
— czasami po prostu trudno zrozumied
sfowa wymawiane przez lektora. Poza
tym wszystko dziata bez zarzuty,
a zabawa w tfumacza jest catkiem przy-
jemna. VYV przerwach pomigdzy powta-
rzaniem kolejnych stowek mozesz
skorzysta¢ z 2 MB notatnika elektro-
nicznego, udostepniajacego wiekszosd
niezbednych akcesoridw, od prostg
bazy telefondow do aplikacji pozwa-
lajacej odbierad poczte elektronicz- |
na poprzez Internet, Szkoda tylko,
Ze cena urzadzenia (ok. 1900 zi)
jest taka wysoka.

Dodatkowe funkeje

VWspolczesne  podzespoty
elektroniczne moga peinic wie-
le réinorakich funkcji. Vykao-
rzystuja to producenci sfow-
nikow  elektronicznych,

Najpowazniejszym
mankamentem
-e!ektrnm:mrch
tlumaczy jest ich
wysoka cena.
Najbardziej roz- -
‘budowane mode-

le mogq kosztowaé
nawet prawie 2000 zi

wyposaZajac swoje produkty w dodatlko-
we mozliwosci. Wiekszosé z nich potrafi
pracowac jako prosty lkalkulator, czesc
oferuje bardzie] zaawansowane funkcje
matematyczne, wiacznie z kredleniem
wykresdw. Porwoli ¢i to np. sprawdzic,
czy poprawnie wykonales zadanie z ma-

ﬂwgfml'm_nm s _L.
m. i ﬂhudgw El'.'l'p' I'I-I-I'l:ﬂ'q

ch:fﬁg ﬁm&e
L H"’fﬁi’

m“:gsu, |
!ulqikl te-
l’gfnnidii--:- |

: temnatyki. Czesd pﬂmada
takze niezwykle przydatne opcje no-
tatnika elektronicznego, pozwalajace ko-
rzystac z kalendarza, planu dnia oraz za-
pisywac w pamigci urzadzenia adresy, nu-
mery telefonow czy krétkie notatki, Nie-
keére modele daja mozliwos$¢ potaczenia
z komputerem w celu synchronizacji da-
nych. Dzieki temu nie bedziesz musiat
dwa razy wklepywaé adresu czy numeru
telefonu kolegi, mozliwe stanie sie takze
przegranie do stownika notatki napisanej
w domu na ,,duzym” komputerze, Oczy-
wiscie, nic nie stoi na przeszkodzie, aby
zrobi¢ odwrotnie, czyli zanotowad cos
w notatniku, a nastepnie przenie$é to do
PC i wydrukowaé w domu. Niektore
stowniki posiadaja rowniez proste
gry, pozwalajace zrelak-

sowac sie po-

miedzy naulg stéwek. Bardzo ciekawa
funkcje posiada Language Teacher EGP
97ir. Otdz, dysponujac dwoma takimi
stownikami, mozna sie porozumiewac
poprzez wpisywanie wiadomosci (po-
dobnie jak SMS w komorkach), keore
urzadzenia wymieniaja poprzez port
podczerwieni. Taka funkcjg mozna
wykorzystywacé do bezglosnego poro-
zumiewania sie np. w czasie lekgji
(o zastosowaniu podczas klasowek wo-
limy nie wspominac...) Chyba wigc

warto pomyslec o
nego urzadzenia.

Kupié, czy nie kupié?

Mimo e korzystanie z elektronicznego
stownika jest wygodne i szybsze niz wer-
towanie kartek w jego ,.analogowym”
odpowiedniku, to jednak za duzo wyzsza
ceng oferuje on niewiele wiecej niz
standardowy, papierowy translator. Na-

tomiast  bardzigj

modele, posiadajace funkcje wypowia-
dania stow | inne zaawansowane opcje,
sq bardzo drogie. Pozostaje mied

nadzieje, Ze ceny
i kazdego bedzie

podrecznego tlumacza.
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1. Supretme power in the Republic of Poland shall e vested in the Hation
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Niektére sfownilki eleltroniczne mogq wsp:ifpm:nwuc z komputera-
mi, co ufatwia tlumaczenie diuzszych tekstow
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Niestety, elektroniczne stowniki nie nalezg
do tanich urzadzen. Jedynie ceny najprost-

szych model 53 w migra przystepna.

Eciaco ML 101 100 2

Ectaco EP 3000 375

2
zakupie talk przydat- ?ﬁ?? AR E:
BROEES S o Ettaco EFP B30T 900 21

EEEEE.‘U EP 586HT 1820 zl

Wiece] informacii znajdziesz na stronie:

Wiww. ectaco.com 3
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B ...i fadne
I screeny z ulu-
8 bionej gry

Zdjecia z ferii zimowych zazwyczaj nie

przedstawiajg zadnych niesamowitych
scen. No, chyba ze uda ci sie uchwycic

Zostaly ci
nudne fotki
z feri...

mozesz urozmaici¢ nudne zdjecia. To

J est jednak sposob, dzieki ktoremu
fotromontaz — cudowna metoda na

Lara juz
opuscita

nasz Kraj...

1. Narzgdzia

o$mieszanie znanych postaci, przekonanie
niedowiarkéw o istnieniu UFO, albo..
wmowienie kolegom, ze spotkaies Lare
Croft na spacerze po szkolnym boisku. Je-

2. Bohater-ostatniej akeji

dyne, czego potrzebujesz, to prosty pro-
gram graficzny (my uzyliémy PaintShop
Pro) oraz skaner do zeskanowania swo-
ich zdjec. Jesli nie masz Zzadnych cieka-
wych obrazkow, mozesz tez skorzystac
z internetowych zbiorow darmowych fo-
tografii. | jeszcze jedno: program Paint-

Aby przerobi¢ zdjecia, bedziesz
musiaf uzy¢ nastepujgcych
narzedzi:

e ERrE——
|
I

LUPA (Zoom) — powiekszasz
wybraniu tego narzedzia kliknij
lewym klawiszem, aby powielk-

| Zmniejszy<.

Eg_rﬂ ZNIEKSZTALCENIA (Defor-
m
nie tylko zmiejszac wielkosc po-
szczegdlnych elementdw obra-

PRZESUN (Mover) — stuzy
=== do przesuwania wybranych frag-
mentow zdjecia.
rzedziem mozesz zaznaczad
wybrane fragmenty obrazka
PIPETA (Dropper) — stuzy do
f precyzyjnego dobierania koloru
| PEDZEL (Paintbrush) — jest
podstawowym narzedziem ry-
réozne kszralty, w zaleznosci od
wybranych opcji.
jacy obraz z jednego miejsca
w drugie,

lub zmniejszasz nia obrazek. Po
szy¢ obraz, a prawym, aby go
ation) — dzieki tej opcji mozesz
.H: zu, ale takze je znieksztatcac.
LASSO (Freehand) — tym na-
i poddawac je dalszej obrébee,
narzedzi rysunkowych.
sunkowym, moze przyjmowac
. B STEMPEL (Clone Brush)
éﬂ — specjalny rodzaj pedzla, kopiu-
46 clicks

Rozpoczynamy nasze mafe fotograficzne
oszustwo. Na poczqtku musisz zeskanowac
zdjecia, ktére wykorzystasz do wykonania
fotomontazu. My uzylismy fotek z zimowe-
go wypadu na narty oraz podobizny bo-
skiej Lary Croft. Dzieki temu bedziemy mo-
gli pochwalic sie, e spotkalismy na stoku
bohaterke Tomb Raidera!

® Rozpoczynasz od wezytania obrazlka z panng
Croft. Potrzebujesz samga jej postac, bez tla. Aby
pozby¢ sie niepotrzebnych czesci, trzeba uzyd
LASSA. Majpierw jednak wejdZ do menu na
gérnej belce, wybierz VIEW, potem TOOL-
BARS. Upewnij sie, ze jest wiqczona opcja
TOOL OPTIONS PALETTE.

@ Teraz po wybraniu narzedzia LASSO mozesz
w okienku TOOL OPTIONS FREEHAND
zmieniaé jepo dziatanie. Ustawiajac SELEC-
TION TYPE na FREEHAND zaznaczasz obszar
srecznie”, uzywajac POINT TO POINT, zazna-
czasz punkty ifaczysz je linia prosta.

® Wybierajac dowolng technike, zaznacz swoja
postac (Lare). Nie musisz tego robic bardzo do-
ktadnie. Gdy juz dotrzesz do poczatku cbrysu,
kliknij prawym klawiszem myszki. Posta¢ po-
winna zostad obwiedziona ,,ptywajaca” ramka.
@® Teraz wybierz z gdérnego menu EDIT,
a potem COPY. Wejdz ponownie do menu
i wybierz PASTE — AS NEW IMAGE. YV ten
oto sposob postad znalazfa sie na nowym ob-
razku pozbawionym (na razie) tla. Poprzedni
obrazek mozesz zamknaé, poniewaz nie
bedzie ci juz potrzebny.

na fotografiach pierwsze zjazdy na
snowboardzie twojej babci albo narciarza
] wleczonego przez wyciag orczykowy...

Shop Pro nalezy do kategorii shareware,
a2 jego testowa, 30-dniowa wersja, znajdu-
je sie w Sieci pod adresem www.jasc.com
oraz na plycie CD z wydania CLICK!
Extra o THE SIMS. Uwaga, program zaj-
muje ok. 30 MB, przy jego sciaganiu najle-
piej wiec korzystac ze stafego facza.

Skanowanie. Najpierw zgromadi
potrzebne materialy, a jeieli nie masz ska-
nera, skorzystaj z pomocy kolegow lub

z archiwow zdjec w Sieci

Dzieki uzyciu selekcji {tak
fachowo nazywa sie
“blywajaca ramka”) [0
moZesz wiele zdzialac...
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J. Przygntawame elementow obrazika

Teraz trzeba usungc< niepotrzebne tlo wi-
doczne za Larg. Moina by pozbyc sie go
korzystajgc z lassa albo gumki, jednak
jest na to inny sposéb, pozwalajqcy przy-
wrocic stan poczqtkowy w (prawie) kai-
dym momencie pracy.

® W tym celu wybierz z gérnego menu
MASK — NEW — SHOW ALL, a nastepnie
z tego samego miejsca EDIT. Od tej chwili
narzedzia rysunkowe zaczng dziata¢ w specjal-
ny sposéb (ale o tym za moment).

@ Przed rozpoczeciem pracy powieksz obraz
przy uzyciu LUPY tak, abys mégt wygodnie
pracowac nad zdjeciem.

® Wybierz pedzel. Czy
zauwazyles, ze malu-
jac kolorem czarnym
(menu z prawej strony

— przywracasz go z powrotem! Teraz juz
wiesz, o co chodzi — musisz ostroznie pozbyc
sie catego tfa dookofa postaci.

® Nie musisz sie meczy< z ogromnym pedz-
lem! Wybierz jego odpowiedni rozmiar z okna
TOOL OFTIONS PAINTBRUSH.

@ Najpierw jednak w zakiadece CURSOR
AND TABLET OPTIONS zaznacz SHOW
BRUSH OUTLINES. Dzieki temu zobaczysz
na ekranie rzeczywisty rozmiar pedzla.

@ Mozesz tez rysowac (a wiasciwie kasowac
rysunek), korzystajgc z linii prostych. W tym
celu przytrzymaj wci-

sniety SHIFT i kliknij
myszka na poczatku
i konicu linii.

® Gdy juz skonczysz
prace i bedziesz mial na
obrazku tylke i wylacz-
nie sama postac, wejdi
do menu MASK i wylacz
funkcje EDIT.

® Teraz przyszla pora
na pozbycie sie maski.
Wybierz MASKS, DELE-
TE | odpowiedz twier-
dzaco na pytanie kompu-
tera. Maska zostanie
usunigta i otrzymasz go-
towa do uzycia postac.
Uwaga, kasujac maske,
tracisz mozliwos po-
prawienia niepotrzebnie
skasowanych fragmen-
tow obrazka. Przed uzy-
ciem tej funkeji upewnij
sie, Ze wszystko jest do-
brze przygotowane (nie

- ekranu) kasujesz obra- zostaly $mieci).
W [2 234 p 23| zek, a uzywajac biafego @ Jesli cheesz uzy< innych
sy brazkéw do montazu

dobry pomys! Opeci Step. Deraiy Dobrze dobrany rozmiar [tdieraidiii T
i juz masz EEEICESEREIEE| pedzia znacznie ulatwi ci przygotu] je d?kfad“'e
extrafotke! [ Bl s beuch prace. Pamietaj o tym! ERGEE=UE= sposob.

4. Montowanie o Ol T

Powoli zblizamy sie do konca pra- JL—E] o= T o

cy, jesli masz juz przygotowane | | Shape:
wszystkie czesci swojego montaiu, | & = Iﬁﬂmd -
moiesz przystgpic do polqczenia | | =

b

zabawy... Poza
prostym po-

wiekszaniem

ich ze sobg. 1-1 Sie: Honess i zmniejszaniem

IE ﬁ EI |I] ﬁ = to narzedzie
® Wczytaj do programu zdjecie stano- == oferuje duio
wigce podstawe twojego montazu Dpacity: Step: Density: wigcej opcji

znieksrtafcania
elementow ob-
razka. Wystar-
czy poekspery-
mentowac

Z wcisnigtymi w
réznych kombi-
nacjach kiowi-
szami ALT,
SHIFT oraz
CONTROL Mi-

tej zabawy!

(u nas jest to pucotowaty narciarz).

@ Powrdd do zdjecia z Larg (lub inng po-
stacia). VWybierz z menu EDIT (rys. poni-
zej), opcje COPY, a nastepnie wréé do
glownego obrazka i wybierz PASTE — AS
MNEW LAYER. Posta¢ znajdzie sie na
obrazku na osobnej warstwie.

E&mnm@wxwwaﬂwﬂﬂhﬁ-ﬂn |

=SHEDT Ma e
a-ﬂE' fﬂ - H!H -

[100 =15

CEE e

I Build up biush

&

® Jesli chcesz domontowad wiecej niz
jedna posta€, musisz powtorzyd
powyzsze czynnosci tak, aby kazdy
element zdjecia znalazt sie na
osobnej warstwie.

® Obejrzyj uwaznie obrazek. Jesli do-
okotla postaci znajduja sie jakies$ niepo-
trzebne pozostalosci, starannie usun
je za pomoca gumki.

® Najprawdopodobniej jedna z posta-

Gumka pomoie ci pozbyc sig
smieci no ostatnim etapie
produkcji swojego zdjecia

TAVPOFRAN CHBL NS VO bAMOT| | Sl

z Wuynka pud' kﬂntmi'q Przy montazach z wielu elemen-
tow kontroluj wskaznik LAYER PALETTE!

Gbmzek trzefm wHErc e
na nowg warstwe =

Co to s3 warttw'y! Mozna pordéwnad
je do przezro ch folii, zawieraja-
cych poszczegéine elementy obrazka.
Dzieki temu, Zze to z toba i Lara beda
na osobnych warstwach, mozesz je nie-
zaleznie od siebie zmniejszac i przesu-
wact tak, aby uzyskac jak najlepszy efekt.

ci na zdjeciu nie pasuje za bardzo do
drugiej. Zobacz, bohaterka Tomb Raide-
ra jest duza, postac obok wyglada jak
karzef. Trzeba to naprawic.

® Pracujac na warstwie z domontowy-
wang postaciy (zobacz w LAYER
PALETTE, aktywna warstwa jest pod-
Swietlona na granatowo), wybierz na-

rzedzie DEFORMATION. Teraz, ,fa-
piac kursorem” za narozniki zaznaczo-
nego obszaru i przesuwajac myszke,
mozesz zmienia¢ rozmiary postaci.

@ Na koniec wybierz z menu LAYERS
opcje MERGE — MERGE ALL.Ta funkcja
ztaczy wszystkie warstwy ze soba, dzie-
ki czemu otrzymasz gotowy obrazek,

kiory mozesz zapisa¢ na dysku lub
wydrukowac.

Na tym koriczymy zabawe ze zdjecia-
mi, moie jednak tobie uda sie przygo-
towac jakqs smieszng fotke? Jesli tak,
przyslij nam jej wydruk — by¢ moze
czeka cie niespodzianka...

clieky 47
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zwykle niewielki wybér melody-

jek, a jesli nawet jest w czZym
przebierac — i tak do wykorzystania na-
daje sie jedynie kilka z nich,

N iestety, telefony komdrkowe maja

- ——

A TiPSYE
Spasdh na plik MIBI

M Pliki MIDI mozesz stworzyG na kilka sposo-
bow. Zapewne masz jakis wulubiony ufwor
nagrany na twardym dysku komputsra w for-
macie MP3. W celu przekonweriowania go na
piik MIDI nalezy uzyC programu do konwersji
na format posredni — WAV, np. Mp32wav.

B Tak wygenerowany plik WAV nalezy na-
stepnie wezytaé do edytora plikéw muzycz-
nych, np.: Sound Forge i tam poddac
dalszej obrobee.

W Obrobka moze sprowadzac sie wylacznie
do wyciecia fragmentu utweru, kiéry ma byg
zamieniony na dzwonek. Mozna jednak, ko-
rzystajac z okazji, odfilirowac szumy i inne
niepotrzebne dzwieki {np:.okdaski publicznio-
i z utwordw koncertowych) czy tez popra-
wic jakos¢ nagrania.

M Wyciety fragment utworu zapisz w 0sob-
nym pliku i przekonwertu na phik MiDI z po-
moca programu Midi2tone. O ile konwersja
MP3 -> WAV przebiega najczesciej bez ]i_;}ge-
rencji uzytkownika, to konwerlujac plik WAV
do MIDI musisz podaé kilka parametrow. Nie
ma na fo uniwersainej receply | parametry
nalezy dobierat metodg préb | bledow (chod
na pewno przyda sie elementarna
wiedza muzyczna).

B Samodzieine tworzenie plikow MIDI nie
jest moze najprosisza czynnoscia, ale dzigki
niemu ofrzymasz taki dzwonek do: komorki,
jaki sobie wymarzyles. Jeélijednak jestio dia

ciebie zbyl frudne, zawsze moZesz UZyE go-

e e L e T e e e e

tmwl_.rch plikow MIDI dostepnych w in’cemer:iej
48 cncks

Unikalne melodyjki spotyka sie rzad-
ko. A przeciez ich stworzenie nie jest
takie trudne. Istnieja trzy podstawowe
sposoby zrobienia wiasnego dzwonka.
Pierwszy, najprostszy, po-
lega na wykorzysta-

niu wbudowanego
w komdrke edy-
tora melodii.
Problem polega §
na tym, Ze wyma- &
ga on podania
doldadne] nota-
¢ji nutowej oraz
tempa, w jakim
melodia ma by¢
codgrywana.
W  przezwycie-
zeniu muzyczne] |l
ignorancji po- A
moga ci zestawy [fis
programow.
Réznia sie one
w zaleznosci od
telefonu, na jaki
chcesz wgrac me- |
lodie. Majbardziej
rozpowszechnione na
naszym rynku s3 progra-
my do aparatow MNokii.

Podstawa twojej dzia-
talnoéci  beda  pliki
w formacie MIDI. Ich
zdobycie nie stanowi
kiopotu (czesto do-

Dzwiek dzwoniacej
komorki nie dziwi juz
| nikogo. Jesli chcesz.
wzbudzi¢ ciekawos¢,

preenio], recloie
1 z filmu albo gry §

starczane s3 razem z programem do
konwersji), a w skrajnym przypadku
mozasz sam je stworzyd (patrz ramka).
Uzywajac programu o nazwie Midi2to-
ne, poddajesz plik obrébce, w wyniku
ktorej otrzymujesz zapis nutowy
(RTTTF — Ringing Tones Text Transfer
Language) melodii zapisane] w pliku
MIDL. Fragment wybrany do prze-
tworzenia powinien spef-

niac kilka kryteriow. Po
) pierwsze, musi zawie-
Jishetwi ra¢ wyrainy i fatwo
 rozpoznawalny mocny
rytm. Inaczej sygnaf ko-

[

|
ot g

Ze strony www.yourmobile.com mozesz wysylaé na swéj telefon
zaréwno nowe dzwonki, jak i loga. Musisz sie tylko zarejestrowac
(za darmo) jako uiytkownik serwisu

Réwniez niektorzy operatorzy Sieci
komdérkowych oferujg nowe dzwonki,
np. na stronie www.plusgsm.pl

; ‘Abba: Mamma Mia,

1322 1642 32- 162 BRd2 1bs2 32402 a2 IR
32602 1662 16 #0230 Brved 320 Takad
I |16se2 150 162 B2 1692 1632 292 1632
L1 B0 1402 B0 160 BHdD 16D 3042 3382

Innym przydatnym programem dla
twércdw melodyjek jest RING BOX

morki przypominac bedzie seri¢ cha-
otycznych diwiekow. Fragment nie po-
winien by¢ réwniez zbyt diugi.

Majac zapis nutowy melodii, mozesz
samodzielnie wprowadzic go do tele-
fonu badz posfuzyc sie kolejnym
programem do konwersji nut na
sekwencje klawiszy. Stuzy do tego
program ToneKey. Dzieki niemu
otrzymujesz prosta serie klawiszy,
ktore nalezy kolejno wprowadzad
w edytorze melodii. Nie mozZesz za-
pomnie¢ o ustaleniu tempa, w ktorym
melodia ma byc odgrywana. Bez tego
ustyszysz serig piskow. Metoda ta ma
te zalete, ze dzieki wyZzej wymienio-
nym programom moZesz Stworzyc
dowolna liczbe melodii. Nie wymaga
tez posiadania sporo kosztujacego
(powyzej 60 zf) specjalnego
kabelka do faczenia komdrki z kom-

Bowg A Gong (Gel 1 08
= BedsAre Boming
P moniviia Wil

Fowed itk Makin | wys
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MNFOR.c0 W najlepszej sytuacji sa posiada-
A e cze telefonow Molaal Ich sprzet: ’
TS pozwala nie ‘tylko WPIS}FW'&E
Boftware GSM melodyjki z ithwmtur?. ale i pro-

StEiiiEﬂs

W’fasne dzwmnkt mnzesz pra«

Zaglosty 1!

i LR aXchange
+ Sim-Lork # gramowac je przy pomocy kom-
+ Laga Czalam ng Wasze
» Sehomaty kabll b ola bl o putera | polaczenia kahtnwagn_
» et monitor nowRj sondy. (metoda ryzykowna) albo wiado-
FYlbraw NIZ10 AT e Y o T I s T e Bardzo prosie. 0 c T ]
PNowe gry WNAZIO | przesy?anta mi ich mosci SMS. Sk
f"F[:IlllﬂW.'ﬂnrl-Tiﬂ'.:' R';kguul ok m;?:ld?ﬂh:._;rm I 'rn::'rln wizyilkirn du2’o adrawla w Howym “nn::ll:lvﬁr:ﬂu’ : ik
altosi cRlGRRH R i s oo [l CZEGO POTRZEBUJESZ?
5 JIRIENN eI Ay SkrHymywWas” ® Jesli chcesz wpisac muzyczke
tolafont Nokla 3210 | [Rking stron telekumunikacysnych - sagrasu) 1 ,ﬁ;:ﬂ}:ﬁ:ﬂg} samudzlelnle. przyda ci sie pro- i
S CO T R [Makia cables descrintion for NOREY BOX -,
»Oporatora G5 Tasls :Eu.'gﬁ?qg;?ﬂf;afu juz 3210,8210 | 8050 i _gram wyswietlajacy zawartosc |
» Startova ki s A STAEhady TWe) s-mal _ pliku MIDI jake.., kombinacje kia-
» G itsubighi Tri :
..a{;"n"';“;... s25 | %?Eééﬁ"ﬂ%;%’tg:ﬁ'i ::j’ oo Col ‘wiszy do weiskarnia w telefonie lub
3 Dowey 1 | e AL A
B :Igr 3 Siarnans §38 V07 unluck olution by Bad Hosted b w formie nut.
oo talafondw | iDeversd do telsfondn Alcatel (by Kanrad)

BME

" “I'!t 5“-“ Elid imstuly w l:l!blhln‘l ciadie mam powa: no problemy e sprae dem, wis 1|
HerAtolil 1t Jaksualizas]e sorwisu nle sa, tak cze, te.

R ® Wejdz do opcji programowania
" muzyki i wprsz caly utwor,

-y A MOZE BY TAK I{ABELEK’ /
Wiele przydatnych programéw do tworzenia i wgrywania wlasnych dzwonkéw znaj- . Przede WEZ}d’Etlﬂm potrzebny ci
dziesz pod adresem www.swiatgsm.iq.pl hgd;m gdpgw[gdm przewod. Mo-
zesz go kupic w sklepach z akce-
puterem. Minusem jest czasochfon- Format RTTTL uzyskasz konwertujac BREGIEE T et v B 7] 8-S glel’daf;h
nod¢, bo zadowalajgce wynili uzysku-  plik MIDI za pomoca programu SRS G T2 8
je sie metoda préb i bledéw, np. Midi2Tone. Majac odpowiedni kabel, B Pﬂtr‘:ebulesz tez {:rdpna
wycinaniem z pliku MIDI réznych  mozna wgrywac do komérki nie tylko RN et sl et T R T T
sekwencji melodii. nowe melodyjld, ale (jesli dany model [ eTel [I S -1 T {oTy (=1oy S 1o R (a1
na to pozwala) takie logo startowe, | L't-}gl} H"anag_er.

Fnlanz Sie... i{a!:t i w;.rkc:n}ru..ra:fjnne -::z}f_nng- szt ol e 2 G

sci. Trzeba sie jednak liczye JEFMJHM!JM]

R o e .
Q0 wezytuje plik e athy: _ 3¢ i
MIDI: @ przewija &y 31: PR !

nut},r, € odtwarza
\melodig; ® pod-| gt} te[efnnu,

qu Hﬂwmtur ’
4 e jAI{TEl ZROBIC?

® Wybierz ucwor MIDI, keory EI": |
sie n:fqbardz:e; pminha. 5
. ® Weczytaj go do prugr'amu.'
® Na ekranie mnmtﬂ ra masz po~
dana pierwsza: nute utworu, |
| a ponizej -pﬂkﬁzane klawisze te- |
Bt Iefnnu - ;:ycl:-.kac."' it S
oW t:elefﬂnle wejdz do opcji B
' :ap:sywama wiasn&] rneim:lui-- ]

s Tl e i
T _:ﬁ.:_ o Sk

Drugi sposdb rozni sie od pierwsze-  z faktem, ze ingerencja w opro-
go metody przesylania do komorki  gramowanie komérki moze
gotowej melodii w formacie RTTTL za  zakonczyc sie jej zablokowaniem.
pomocy kabla badz SMS5-a z wykorzy- Metoda centrum dostepowe-
staniem specjalnego centrum doste- go niesie za sobg dwojakie
powego (automatycznie czynnoéé te  utrudnienia. Po  pierwsze,
wykonuje program SmartSMS). Do w Polsce takie centrum nie
porozumiewania sie z komérka po-  istnieje. Aby skorzystac z zagra- | [ESEEEEEE
przez kabel potrzebny jest specjalny nicznego, niezbedny jest mo- fios e S e =Ty
program (np.: PC-composer) potrafia- dem i... gotowos¢ zapfacenia 2 e e
cy rozpozna¢ dany model aparatu. zf na minute miedzynarodowego pota- L MGl ETe el (o 1o I 1 [ (5T =l
czenia, Po drugie, nie wszystkie telefo- wiacz oba urzgdzenia, wybierz

[FigSSH” ny akceptuja wgrywanie tondw [SEMAENT] GG TR = B e e e

[ W
& " oo L

klawmzy -Fﬂ!{EI.E.—-
n].u:h na I"]Fsuﬂku

Tl L I
ey

e

il

:- _chau:. ;ak hrzm:

melodyjek ta metoda. schowka wilejaj w okienko frag- '} jl.lI -'mgplsan}r frag-
Rowniez do Ericssona mozesz ment melodii w formacie RTTTL. ; :
wpisac wlasny dzwonek, nieste- ® Teraz wybierz Send i pocze- § _
ty, w wiekszosci przypadkow 'rz!z Intarle‘ kaj, az telefon odbierze dzwo- sanlem ca'IEj melﬂu- _ _ b
musisz to zrobic recznie. Osoby cheace jak najmniejszym wy- nek i uczywnstm Zapisz | gﬂ A dii, bo mozessie L

EI-E_EI:_ rac, ze glusm-

sitkiem wgra¢ do komorki nowy Wpﬂm"?f-l aparatu. ; _
- czelk telefonu me =

CZEGO POTRZEBUJESZ? dzwonelk, moga skorzystac ze specjal- _
® Przyda ci sie programik Erics- nych serwiséw internetowych. Po- BRul¥raderd @ S SIECI .
son Music Box, dzigki ktoremu EE TSN NER e Rpelr RN @ MoZesz sknrzfﬂtar: z interneto- §
Sl T4 Gy S s (T R B CI BRI zawieraja jedynie gotowe sekwencje :W‘fl:h serwisow  wysylajacych §
dyjke. Wszystko dzigki minikia- WEN R RTGEETECITERG DR UGS dzwonki poprzez SMS. Jak je obstu- &

wiaturze, ktora pojawi sie EERFAVSIOTRIrISRICUELCLICI TS Zycl To zalezy od serwisu. Tam fez
na ekranie... serwisy umozliwiaja wybor | przestu- SRR LT I 1T Bl R

chanie pliku MIDI, a potem automa- 3 : :
tyczne przesfanie go pod wskazany
numer telefonu (nie zawsze pozwalaja  komdérkowych zaopatruja swoje wy-
jednalke wysylac dzwonek za granicg). roby w mechanizmy pozwalajace
Mie wszyscy producenci telefondw  na odbidr dzwonkow w 5MS-ach. A

s i |
- E

oto ciekawe strony: e wyi - M
g ® www.yourmobile.com/ — pozwala wy- | =il 2 B
G m ™ bra¢ plik MIDI, a2 potem przesfac go jako
—— & M apubBhrektalganchiom
:/frepubli mare m.
,ﬂ':’ e mjlj' - znajdzieszptutaﬁ cﬁ}:fsywaﬂe wgsteks'cie
H ngrammramﬁ dmnnka pfz?’ p{:mnr_:y programy — MidilT-Dl‘lE., TQI'IEKE'_;I oraz
kabelka moze zaszkodziC twoje] komoree. wiele innych,
Przez pomylke mozesz np. '-'53]'1‘3;?3['3 opro- ® www.audioworks.com — znajdziesz T T T T e
e ot © 0| il | i | i
' ie wszystkie modele komérek pozwala- ® http://dzwonki.plusgsm.pl/ - strona dla S ot e e el e :
jﬂd{ Tﬂ ZROBIC? a na wpisanie wiasnej melodii. Do ,muzy- abonentow PlusGSM. Dzieki niej mozna oldldladlNN lel: i
@ Wybierz utwor w formacie ‘caln},rth" telefanow naLaza miedzy innymi: wybra¢ i przesta¢ dzwonek za pomoca ! e i ) B B ) R | .
RTTL, ktory ci sie podoba i wklej Nokia 3210, 61x0, 7110, 88x0, 8110j, SMS-a. Maly wybdr, SMS platny wedtug e e S e =
go do programu. g}yﬁﬂlsg? %3%1 ;Eazgulligrszgé%mﬁguﬁsgzi cennika. Przeczytaj tez instrukcje online. i e itk % ' ; i
@ Posluchaj, czy dobrze brzmi Ericssondw. Dokladne gane na ten teﬁa’t ® www.iguanasms.com/iguana/smsma- [‘3"“‘— | L 2|
i CZy na pewno ci sie podoba...  znajdziesz w instrukeji swojej komdrk. in.htm — mozliwosé wysfania pliku MIDI, ' -l : +| *1 A
@ W telefonie wejdz do opcji za- W Zanim zaczniesz wpisywaé wszystkie ktory zostanie odestany w formie SMS- Gt eERe i e i

: - . s | Osloily Mot e, Nk,
pisywania wifasnej melodii znane ci melodie, ZwWric uwage, e osoby a z dzwonkiem pod wskazany numer Esu-.m_ i

i wpisz wszystkie nuty. ﬁi?ggﬁg%fﬂgfnﬁgﬁg?ﬂﬁmm Dostepne rowniez gotowe dzwonki
: ¥ do pobrania.

Program NOKRING pozwala na tworzenie T
melodyjek przy uirr::‘u :uﬁisu nutowego i

e e — ooy o T Ty T T e e - T P T s R e N = TR = = a—— == e = B e s g e e e e e e

Tekst: Dominik ,Merlin™ Krukj, ,,R.]. Yackoo™; Zdjecia: materialy prasowe firmy Nokia
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"~ Po prostu PlayStation

http://psx.gad.pl =

F'I_ml; I"'q[; SIVBHEA ANKEIETA

;Chcas: zarobi

: 15801

+ Tooka

I:num PE2: MGS2 updtlt&
onsole do gier zdobywaja w naszym kraju coraz wiecej zwolen- bee rmty :'HHI’IL RS0 ::mmﬂ““’fww rehik 1
nikow. Nie sa to juz stare osmiobitowe wynalazki kupowane na peestoo oxs on e WL, m: ety oy

. = . . * PEE Forom -
targowiskach, ale oryginalne PlayStation 2, Dreamcast lub Nin- P ot e O mmm&‘ﬁ,ﬁwhmﬁ"ﬁﬁ'
tendo 64. Na horyzoncie pojawily sie takze takie nowosci jak cuden- Fremian AATOLTAe WAL T 2O RS - o

ke Microsoftu — Xbox oraz GameCube i GameBoy Advance firmy
Nintendo. Wiecej na ich temat dowiesz sie z Internetu.

Bardzo dobra strona o PSX jest Nieoficjalna Strona PlayStation |
(adres: psx.gad.pl.). Chociaz witryna jest nadal w fazie testéw po

» Dhanchad

[1E0.89]

P52: 'Kessan I updata

Zmianie szaty graficznej, mozesz tutaj znalez¢ mnostwo informacji ﬁﬁ “ﬂ;;ﬁﬁﬁ“ﬁ ﬂgﬁ;

H ' . . @
przydatnych dla wszystkich obecnych i przysziych uzytkownikow SRR aii. o B sk - mﬂmmﬁﬁ,
konsoli Sony. Dziatow jest tak duzo, Ze nie starczyfoby miejsca, zeby | mrmrss Eﬁmmh it iy et bt
je wszystkie oméwic. Znajduje sie tu po prostu wszystko, co kojarzy | smsmizrs Fﬁm’lﬁ_@" ’“”’S‘:E"m 7 : T@éﬁ“ﬂf‘ﬁ‘

] 1 " " a r o - " F o a
sig z PlayStation | co mozna umiescié w Internecie. Odwiedz strone = o
O Eek EE!'E'H"I:F [T & &1 M

psx.gad.pl, a na pewno sie nie zawiedziesz.

Finbrfme,

Sladami Iatajat:agn Adama Jest OK!

Wl . jest-ok.pl

W . skokL . Lnf . pl

o ostatnich sukcesach naszego
~cudownego dziecka dwoch nart”
—Adama Mafysza — skoki narciar-
i skie staty sie dyscypling bar-
'\ dzo popularna wsrdd pol-
skich kibicow. Fenomenalne
zwyciestwa w  konkursie
Czterech Skoczni i ko-
lejnych zawodach
.;m; Pucharu Swiata
SMedy prZYsSpoOrzy-
iy Adamowi
# wielu zagorza-
tych fandw.
Mitosnicy sko-
i kow  narciar-

-GENTRALNI

w P N
SKI FLYING
skich, aby A MAEYSZEME

swojg wiedze o tej dyscyplinie sportu, mo-
ga skorzystac z bardzo dobrej i starannie
wylkonane] strony internetowe] ,.Skoki on-
line”. Pod adresem www.skolki.infpl znaj-
dziesz nie tylko najswieZsze wiadomosci
z wielu skaczni, ale réwniez fragmenty

ciami zawodnikow oraz czat, na kto-
rym mozesz komentowac wyczyny
sportowcow. Na koniec, dla odpreze-

i samemu rzucic sko-

sie, Uups...

tylko wirtualnie).

tuchanie radia przez Internet
zdobywa coraz wigksza popu-

najtadniejszych skokow, galerie ze zdje--

nia, warto $ciggnac sympatyczna gierke

czy¢ z Wielkiej Krokwi (na szczescie

Gaugle
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ortal mfodziezowy ,Jest OK" zostat
podzielony na lkilkanaicie dziatdw
dobranych tak, ze kazdy mfody czio-
wiek znajdzie w nim cos dla siebie. Nie ma
tutaj powaine] polityki i rozwlekiych ana-
liz gospodarczych, sa natomiast Coolture,
Gry, Sport, PSX, G5M i wiele innych.
Artylkuly umieszczane na ,Jest OK” napi-
sane zostaly w interesujacy i zabawny spo-
sob — nikt tu nie przynudza. Na stronie nie
moglo oczywiscie zabraknac Czatu, sklepu,
w ktérym mozna kupié¢ wiele niezbednych
rzeczy, m.in. sweter Creativa, oraz porzad-
nego dziafu Download z roznymi
potrzebnymi programikami i demami naj-
popularniejszych gier. Co tu duzo pisad,
strone warto odwiedzic. Poklikaj troche po
JJest OK", a sam sie przekonasz dlaczego.

larnosc. Przyjemnie jest prze-

ciez buszowac po Sieci, majac w tle

ulubiong radiostacje.

WWw.mtv.com

Jednym z najwiekszych polskich

dostawcow sygnafu
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radiowego

przez Internet jest broadcast.pl.
- Firma, oprocz udostepnienta kilku-
. nastu stacji (Radio TOK FM, Kolor,

ZET, WAWA,, Plus, Trojka i inne),
. postarafa sie tez o dostarczenie od-
' powiedniego oprogramowania i za-
' pewnienie pomocy technicznej dla

MIV w Siecl

TV to najstynniejsza telewizja
muzyczna na swiecie. Jej histo-
ria siega gleboko w lata osiem-
dziesiate, czyli czasy, kiedy wiekszosd
z was dopierc raczkowafa. Kiedys
byli jedyni w swoim rodzaju, teraz
natomiast 53 jedng z wielu stacji o po-
dobnym profilu | muszg walczyc o wi-

sztuka

Wl . pant—a rt.com

edng z najcudowniejszych wiasciwosci
Internetu jest mozliwosé odwiedzania
wielu egzotycznych miejsc i poznawania
interesujgcych rzeczy bez ruszania sie
sprzed monitora. Daje sie to odczué
zwiaszcza podczas podrozy po wirtualnych
galeriach i muzeach oraz ogladania dzief
sztuki, Jeden klik — i juz jestes w Luwrze, ko-
lejny — i Ermitaz nie ma przed tobg zadnych
tajemnic. Prawda, ze to wspaniate!?

Jedna z bardzo fajnych stron, ktére oferuja
podréz po dwiecie wirtualnej sztuki, jest ser-
wis zrealizowany przez firme Lexmark (pro-
ducenta drukarek). Miesici sie on pod
adresem www.printart.com.

Strona dziafa na podobnych zasadach jak
wyszuliwarka, tyle tylko, ze zajmuje sie wy-
tacznie malarstwem. Specjalny modut wyszu-
kiwawczy co tydzien przeszukuje ponad
6000 stron ze sztuka i klasyfikuje odnalezio-
ne tresci wedfug réznych kryteriéw: nazwisk
malarzy, tytufdw  dzief, kierunkow
artystycznych i innych.

Strona jest niezwylle pomocna podczas
przygotowywania réinych wypracowan, na
przykiad z polskiego lub historii, ze o plasty-
ce nie wspomnimy. Warto tu rowniez zaj-
rzec, h;r poogladac najslj,rnnla]sze abraz}f
dwiata i dowiedzieé sie, Ze malarstwo nie
rozpoczefo sie od kreskéwek i Pokemonow.

K miv.com
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programach, ale przede wszystidm
o artystach wystepujacych na antenie
MTV i, oczywiscie, bardzo duzo muzy-
ki. Ponadto zawsze dzieje sie tu cos
ciekawego: 2 to wypowiada sie jakas
megagwiazda, a to mozna wygrac faj-
ny gadzet itd. Zabawa na cafego!
Strona ma jednak spora wade:

: :-..-.=":’.':- o] '-
Tomasz Jedrzejowski FotoStudio, archiwum wyd. Bauer
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; puczqtku]qqrch Taki nowoczesny

i szybki serwer pozwala bez wiek-

' szych problemoéw rozkoszowac sie
' nowym (doskonatym...) kawatkiem

Britney Spears nawet posiadaczom
modemow.

dzéw. Sposcbem na przyciagniecie
nowych odbiorcow moze by np.
dobra strona internetowa.

Witryna MTV jest bardzo kolorowa
i duzo sig na niej dzieje. Znajduje sig
tu wiele informacji o samej stacji i jej

w ogole nie nadaje sie na facza mode-
mowe. Zapomnij o zabawie, jezeli nie
masz szybkiego stafego facza. Na
otarcie ez pozostaje ci wigczenie te-
lewizora i ogladanie... MTVY lub jednej
z konkurencyjnych stacji.

._
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| t ational Geographic to najstynnigjsze pismo i tele-
ra I n I E a l e n a leny l e s wizja podrozniczo-krajoznawcza na swiecie. Ich

wwu . parmadili. w.pl

iezapominajka to strona stworzona przez czlon-
kow Sekeji Tolkienowskiej Klubu Fantastyki.
Kim byt |.R.R. Tolkien nie trzeba chyba wyjasniac
mifosnikom fantastyki. Laikom jednak przyda sie

kilka stow wstepu.

Otéz |.RR. Tolkien to autor kultowych ksigzek
o tematyce fantastycznej. Stworzone przez niego swia-
ty pelne sa niesamowitych postaci, hobbitow, elfow,
ztych i dobrych czarodziejéw oraz wiely, wielu innych
cudacznych bohateréw. Ksiazki Tolkiena tfumaczono
na wiele jezykéw i wydano w milionach egzemplarzy.

witryna internetowa rowniez przedstawia sig na-

Widl , nat LUna LgEUg raph LC.COM der imponujaco. Znajdziesz tu setki informacji o wielu

NMATTDNAL
GECHGRAPHIC
({vd

[

krajach $wiata, mapy najodleglejszych zakatkow leuli
ziemskiej i przede wszystkim bardzo duzo najwyzszej ja-

®  The Entire World! & kosci fotografii. Zamiast zafowac, ze nie masz sig pienie-
. 8 nolionedgnogrEnhic.oom f Slera dz}f na Eglﬂt}ﬂ:zne w};cieczki, pﬂWil‘ftEnEE IWiEdIili Stro-
o . SRR ® el -

ne ,,National Geographic”, a caly swiat odkryje przed

STORE

CRLINE 3 PAT IR & LR EOG A P IC GO

Bez takich bestsellerow jak ,Hobbit” czy trylogii
. ¥¥fadca Pierscieni’ nie powstafyby RPG, MUD-y i in-
ne gry, takie jak chocby WROTA BALDURA.

Tolkiena po prostu nie
wypada nie czyta¢. Na |52

stronie  www.parmadi- p

liw.pl znajdziesz wszyst-
ko, co warto wiedzied [
o tym autorze | jego 3#
dziefach. Witryna ,Nie- |-
zapominajki”
Scia przypadnie do gustu
zaréwno poczatkujacym, [EEE
jak i starym znawcom
doskonafe]
skie] tworczosci.
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F;ii'.*. London's Haunted Tower?
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toba swoje tajemnice. Istnieje réwniez strona polskiego
wydania pisma (www.nationalgeographic.pl). Prezentuje
sie ona jednak duzo skromniej niz jej ogdlnoswiatowa

NRONAL odpowiedniczka. Mozesz na niej kupi¢ wiele atrakeyj-
onttmcrennst . nych (np. albumy z pigknymi zdjeciami) produktow fir-
0d s e L mowanych znaczkiem ,MNational Geographic.
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Wszystko o sprzecie & # 3

www.pl.tomshardware.conm

ezeli interesu-
jesz sie sprze-
tem kompute-
rowym, to musisz
zajrze€¢ na strong
www.pl.tomshar-
dwarepl. Ten ser-
wis [est powaza-
nym na calym
$wiecie frodiem in-
formacji na temat
hardware'u. Strona
dostepna jest w kilku wer-
sjach  jezykowych, mu.in.
po angielsku, niemiecku
i japornisku. Skoro nawet Ja-
ponczycy (niekwestionowa-
ni potentaci w dziedzinie
komputerow) potrzebuja
porad wuja Toma, to
musi to by¢ dobra i wiary-
godna strona. Swiadczy
o tym takie wiele nagrod
i wyréinien dla najlepsze]
witryny w Sieci.
Ale dosc chwalenia, czas
na konkrety. Na stronie
znajduje sig wiele obszer-

Ui . agsmedia.pl/Linda

ogusfaw Linda jest bez watpienia najpopularniejszym polskim aktorem,
wielbionym przez rzesze fanow | fanek. Nic dziwnego, Ze réwniez
w Internecie mozna znalez¢ o nim sporo informacji. Jedna z lepszych
takich stron jest witryna mieszczaca sie pod adresemn www.agsmedia.pl/linda.
Jak tatwo sie domyéli¢, znajduje sie tu Zyciorys aktora, opis jege dokonan
filmowych i cate mndstwo fotel, zardwno tych z filmdw, jak i prywatnych. B
Strone wykonano estetycznie, ale bez fajerwerkow technicznych.Warto tu | www.tvd.com.pl
zrajrzeé choéby po to, zeby zobaczyé mafego Bogusia bujajacego sig na drew- | o ****ﬁﬁf\?
nianym koniku i stwierdzi¢, ze wtedy jeszcze w niczym nie przypominal | e
brutalnego Franca Mauera z ,,Pséw”,

Strona Wl
Bogustawa Lindd

www.tvp.com.pl

******

1501 2001 BFONIEDETALER

nych artykufow na temat
réznych urzadzen. 53 karty
graficzne, plyty giéwne, pro-
cesory, pamieci | inne.
Wszystkie teksty napisano | www.polsat.com.pl
przystgpnym jezykiem oraz et ******
opatrzono stosownymi ob- TR

razkami | objasnieniami, | DR : -
wiec nawet niezbyt zaawan-
sowany uzytkownik na
pewno bez problemu je
Zrozumie. Strona prawie nie
ma reklam, zatem faduje sie
stosunkowo szybkeo, zwa-
ZYWSZY, Ze serwer nie miesci e
sie w Polsce. A ey

T i -

Www.tvn. cnm.

pi = ******

www.cplus.com:pl
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Marzenia moga si¢ speiniﬁ.
' Woecale nie potrzeba do
ten ‘wielkich pieniedzy

Ly

& | doswi adczen ia. Takze
stnlatek moze stworzyc
| wiasng strone WWW

i zyskac popularnosc
R

ie trzeba by¢ profesjonalnym in-
N formatykiem, cztowiekiem o wiel-

kim doswiadczeniu zawodowym,
by robi¢ cos naprawde niezwykiego
w Internecie. Miodzi, zdolni ludzie moga
osiggnac sukces, jezeli tylko maja dobre
checi i ciekawe zainteresowania. Oczy-
wiscie, nie moze zabraknad takze pew-
nych podstaw, kidre zdobedzie sie od
nauczyciela lub z pism zajmujacych sie
taka tematyka (takze w CLICKU! od na-
stgpnego numeru zaczynamy wielki kurs
projektowania stron internetowych).
MNie mamy racji? Specjalnie dla was prze-
prowadzilismy wywiad z Tytusem Hofdy-
semn, lceory jest tworca bardzo popular-
nej strony o Harrym Potterze,
bohaterze ksiazek joanne K. Rowling
o przygodach miodego chiopca w Swie-
cie Magii. Tytus nie jest informatykiem.
Ma 13 lat i chodzi do pierwszej klasy
gimnazjum. Skoro jego ulubionym boha-
terem literackim jest Harry, to po prostu
postanowif zrobi¢ o nim swoja wiasna
strong WWW. | udalo sie. Witryna
www.republika pl/harrypotter stafa sie
najlepsza strong potterowska w catym
polskim Internecie, a Tytus duzg czgsc
wolnego czasu spedza przy pracy nad jej
udoskonalaniem. Oprdcz tego lubi, jak
wigkszosC nastolatkdw, pograd
w gry komputerowe i pograc #&
na gitarze, pospiewac oraz po- %/}
sfuchac dobrej rockowej muzy- =)
ki. Pisze takie opowiadania, no
| przede wszystkim czyta
CLICKA! Specjalnie dla was

zdradzif kilka szczegdiow do- (/A
tyczacych swojej strony. Mamy ?;_"?ﬁ‘
nadzieje, ze dzieki temu i wy i

bedziecie mogli stworzyc bar-
dzo dobre witryny waszych
ulubionych postaci.
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brodukeji

lick: Skad wziat sig pomyst stworze-
nia strony o Harrym?

Chciatem zrobi€ cos, co cieszy-
© toby rowniez innych i byfo oryginalne.
Mie cheiatem robi¢ 120 strony Britney
Spears. Akurat bytem pod wraZeniem
ksigiki ,Harry Potter i Kamien Filozo-
ficzny”, a wiasciwie jej bohatera. Na po-
czatku myslatfem o szkolnym fanklubie
i nagle wpadtem na pomysf strony inter-
netowej. Jak sklecitem kilka niewielkich
dziatdw, to wysfatem maila do Wydaw-
nictwa Media Rodzina, ktore wydaje
w Polsce ksiazki o przygodach
Harry'ego Pottera. Odpowie- £
dzieli, ze trzymaja kciuki. Vte-
dy strona byfa bardzo prymi- |
tywna, ale mimo o ¥
spodobata sie wydawnictwu.
Péiniej wszystko potoczylo
sie bardzo szybko.
C: Kto ci pomagaf przy tworze-
niu wiasnej strony VWWWW?
. Pisatem ja sam. Podstaw
HTML-a nauczylem sie rok
wezesniej w szkole | wiedziatem V%
z grubsza, jak robi¢ strony VWWWWW. Poz-
niej ktod mi pokazat jakas ciekawostke,
kros inny wstawke w Javie. Przegladatern
tez inne, gotowe strony, a wiasciwie ich
HTML. | tak pomalutku zaczafem co$
wiedzied. Teraz umiem juz catlkiem sporo
i nawet nauczyciel informatyki zazarto-

Tytus ma dopie-

i spektakularny
sukces na swoim
koncie - bardzo
dobrg strone
WWW wilasne|
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wat kiedy$, ze zacznie braé u mnie kore-
petycje. Ale ja wiem, Z& na moje| stronie
nadal jest bardzo duio bledow.. Nie
w tresci, tylko w programowaniu.

C: Kiedy zetknates sie z ksiazka o przy-
godach czarcdzieja’

: Kupitem j3, bo spodobata mi sie
oldadka, a poza tym sprzedawca z Empiku
powiedziat, ze ksiazka ta cieszy sig duza
popularnoscia na Zachodzie. Nie miatem
pojecia, o czym jest. Dlugo do nigj nie za-
gladatem. Dopiero, kiedy byfem z rodzina
w USA, i pewnej niedzieli okropnie sig nu-
dzitem, zaczalern czytad pierwszy czesd
. aa—w  Cyklu. Juz po pierwszym roz-

i\ driale zorientowatem sig, ze to
4 swietna ksiazka! Nie moglem
d sic od niej oderwaé. Kiedy
1 lf skonczytem, zaniostem ja kole-
if dze taty. muzykowi z zespofu
1§ Hey, i on jednego dnia przeczy-
i tat 230 stron! Od razu stalem
4 sie fanern Harry'ego Pottera. 31

lipca 2000 roku ruszyla
moja strona.
80  C:Jak dtugo robites jej pierw-
o 573 wersje!

1 Qlkoto dwaoch, trzech dni.

C: A ile byto wtedy na niej materiatow?

10 Ma poczatku stworzylem siedem
dziatdw (teraz jest ponad dwadziescia),
ale codziennie dodawafem coraz to
nowe wiadomosci.

C: Czy kros ci pomaga w ich zbieraniu?

EEDNFERERC LA PRASDWA FILAL o8

YCH 1

Jesli choesz siworzyé naprawde dobra strone,
musisz miec do nie] odpowiednie materaly.
® Pamigta, Ze zdjecia | obrazki znanych po-

staci oraz muzyka (MP3) sa chronione
prawami autorskimi.

@ Jesli cheesz uzye ich na muﬂjeﬂ stronig,
musisz postarac sie o zgode autera lub odpo-
wiednie| firmy (np. Disney, dysirybutor filmu
czy \'gdawca ksiazki).

@ Jesli po prostu skopivjesz maleraly z jakie-

Qo5 Migjsca W Sieci | Umiescisz na. swojej
sironie; bedzie to trakiowane jako zwyczajna
kradziez. W taklr-? sytuacji mpZe grozic ci 2a-
placenie kary albo nawel sad i wiezienie
(jesli strona stuzyla do zarabiania pieniedzy).

@ Czesto zdarza sie, ze postaé, o kidrej ro-

bisz strong (albo gra, albo film...), nie ma pol-

skiego przedstawiciela. To tez nie zwalnia cig
od obowigzku uzl_.fﬁqanla zgody od zagranicz-
neqo wiasciciela praw!

7

' Pomagaja mi roézni ludzie, przynaj-
mniej staraja sie przesyta¢ mi informacje
czy ciekawe linki. Na stafe pomaga mi
moja kolezanka ze szkoly, Kasia, dzigki
ktore] wprowadzifem dwa nowe dzialy.
Ona tez dodaje mi otuchy, ma $wietne
pomysty. VWspiera mnie tez znajomy
r USA - Jackson F Ghost oraz tata,
ktdry czasem tiumaczy cos z angielskie-
go.W kazdym razie rodzice mi kibicuja.

i
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Menu nawigacyjne.
Dobrze, gdy jest caly
czas dostepne — to
znaczy, gdy nie trzeba
przewijac ekranu, aby
z niego skorzystac

Do 7

Ankieta.

To w sumie drnbng,
ale mifo jest poznac

zdanie innych na in-

teresujgcy nas temat

Licznik gosel. .
Bardzo przydatna
rzecr, dzieki niemu
wiesz, czy strona jest
popularna, czy nie

(- Skad czerpiesz materialy zamiesz-

czane na stronie?

Majczescie] korzystam z Internetu,

gldwnie ze stron amerykanskich. Oni
MOga Np. organizowac czata z autor-
ka. Pomaga mi Media Rodzina. Sam

tez szukam sladéw... Mato kio wie,ze |\

niektore potterowskie gadzety
dla wielkich amerykanskich
koncernéw produkowane .
sg w Polsce. -

C: Czy interesujesz sie grami m-'f‘ N
komputerowymi?

' Bardzo je lubie, choc teraz
gram nieco mniej. Mam jeden
komputer i na nim caly czas po-
wstaje strona. Mie moge ryzykowad, ze
on mi sie nagle zapcha albo padnie. Ale
jestem fanem gier z serii EA Sports, czy-
li NHL, NBA, FIFA i inne. Bardzo lubie
HALF-LIFE i WROTA BALDURA, mam
jedynke i dwdjke. Nie przepadam nato-
miast za DIABLO i  grami,
w ktorych chodzi tylko o to, by zabic
jak najwiecej oscb.

C: Robisz jeszcze jakies strony Www?

W strong o Harrym whkiadam naj-
wigce] wysitku, ale pomagam tez robic
inng strone potteropodobng, czyli
strong o© szkole magii Hogwart
(www.hogwartprv.pl). Na razie to tylko
projekt. Przygotowuje go Kasia. Niewy-
kluczone, ze wkrétce ruszymy z nowym,
bardzo duzym projektem. Do tego mu-
sze sie jednak jeszcze duizo nauczyd.

C: Czy sprzedatbyé swojg strone,
gdyby ktos zaproponowal ci za
nia duzo pieniedzy?

' Nie wiem. Chetnie przyjalbym jakis

5Hﬁil Eﬂ

iil” Pl
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datek, zeby mie¢ na profesjonalnego
grafika czy zatrudnienie kogos do rozbu-
dowy strony... (3miech). Ale do tej pory
@ robifem ja za darmo, dla siebie i in-

nych fanéw Harry'ego, i niech
tak zostanie.
C: lle masz $rednio dziennie
odwiedzin na stronie?

. Mdj rekord wo 570,
a $rednio to wychodzi oko-
o czterystu dziennie. Moim
zdaniem to duzo jak na
§ strone amatorskg. Na po-
¢ czatku nie bylo tak dobrze,
przez pierwsze dni miafem

po dziesigc odwiedzin, w tym dziewied...

moich.
{2 Jak reklamowates swoja strong?
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Najciekawsze miejsca
w Sieci, nowosci, Wy=-
darzenid...

Dzieki zebraniu ich

w fednym, latwo
dostepnym miejscu,
meozZesz od razu do-
wiedziec si¢ o najis-
totniejszych sprawach

. Gléwny ekran.
Tutaj znajduje sie po-
witanie lub — jak na
naszym przykladzie -
waizne ogloszenie. Tu

tez bedq wezytywaly
sig strony wybrane

z menu. Taki ukfad
stron jest bardzo

przejrzysty i wygodny

2 1 =

Polegato to giownie na informowa-
niu o swoim istnieniu wszystkich
mozliwych portali internetowych oraz
redakcji prasowych. Niektére z nich
zaczely regularnie korzysmaé z moich
wiadomosci i podawaly link do mojej
strony. Bytem bardzo szczesliwy, kiedy
Media Rodzina zaprosita mnie na konfe-
rencje promujaca drugi tom ksiazki.
Wtedy spotkatem wielu dziennikarzy.
Duzo zawdzieczam Empikowi, to juz jest
w zasadzie wspdipraca. | tak wiesc
o stronie jakos sie rozesda.

C: Jakie masz plany na przysziosc!

- Gtéwnym celem jest nowy wyglad
strony, nad ktdrym pracuje wraz z tatg
i znajomym ze Stanow. Musze przyznac,
7e projekt przedstawia sig bardzo do-
brze, wizualnie zapiera dech. Badzie
poedobny do najlepszych witryn
amerykanskich. Ale mam tez
wiele spraw biezacych, wcale
niefatwych. Na przykiad

= Eﬁ'fﬂﬁlés

‘FEE

"...._I-.q e o
sz ciraa’d 1..-.1-':-1-,' L

B - Tom raem - w 'l'ELl'.I" by B wiy ity Hlomms dml o mrw
Pt v e o IJ."l'ﬂ'ﬂ 'I'i o i ol e petarwy rwwyl
. s r r 1 wiwari b ppar ﬂ.p-lru:l:l i ¥ i i
= u_..tk-l‘_'t o P --|;l-l'-'h-" Sapa g
i BT § P e At ) FE pacy o PRl clirdnegd dr
'
s deinns T ST it B Ly Bk kb r I.:—"-! by
I N = mbn g S S o ok e uh-!-r-r'lll-"l' g
e wrd proraieder FIE9 FpR "
oy aFcsijadd i walied W5, np o owwpidide "
At B i

I By —orwra o firrsmesd aerea] o' monfoes i ol --,id-ru-H

Fchprad g s l-l-i:-‘f:-_r"... -i'rll“--i--lu o B I'.I-"'l'r"-'l-rﬂ-ﬂ' Ty

I!J:-.I

A Fi podlE

.. N
1--'_.',‘,-... “-,._ o e B R maema b omrmm ..--.—-ul-.._.llu.rtnr.ﬂl-—h i

| : ED i:'"'
1 —

: R
w r

oL oom rrmnrry, cpda “ja s Pattar | Exaes Dipoes

i e, e Dy argma] w il ks wdy f drorsle sy el B |

... ._, =an -.-,‘._,1-4_,";--- ) |‘..|'1: M ER PN e Il-ll:rr-ﬁ-rﬂ-lr'\-l'
Ebiras ki o g W il g

Fode zor ool Far i Grvogs boract prabrpe Dodlee e i .'i'!llf"l'-l—l-ﬂlﬂh Liwrr prramided |

|,-ra---lra-L'=-r el Ry ey ki, sy 5 sty i Al S RSSO

s Byt maggd e Ao e o

el i mma i sl i s e |

ba;:::wnn;m:em}n:h informacji to pod-
stawa na dobrej stronie WWW

pierwszy w Polsce zlot (na miotiach) fa-
néw Harry'ego Pottera pod nazwa Zlot
Magicznych Ludzi, ktéry odbedzie sie
3 lutego, o godzinie 12.00, w warszaw-
skim klubie , Stodofa” przy ul. Batorego
10. W zlocie moze wzia¢ udzial kazdy,
kto lubi Harry'ego Pottera i niespo-
dzianki. Trzeba sie tylko odpowiednio
przygotowac, czyli przebra¢ w cos ma-
gicznego. Bedzie wiele atrakji, m.in. wy-
bory Krola i Krélowej balu, poczestunek
fasolka Bertiego Botta, wystepy fanta-
stycznych gwiazd, w tym wspaniafego
maga i kilku aktoréw, no i oczywiscie du-
7o konkurséw z magicznymi nagrodami.
Wszystkich serdecznie zapraszam.

C: Drziekujemy za mila rozmowe
i Zyczymy powodzenia.

Fragme ulﬂ.l.r-.-rl-rri.i--. I
i

Tytus ma nieco-
dzienne zaintereso-
wania — robi wiasne

~strony WWW. Ale lu-
bi tez to, co inni na-
stolatkowie. Np. gre
na gitarze
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Bezpieczna
« przesyina

PEP W praktyce

Osoba A tworzy pasujgecy do

siebie komplet dwdch kiu-
czy, njawny” klucz publiczny
przesyla do osoby B, z ktdrg
chce korespondowac.

Po napisaniu listu osoba
B koduje go przy uzyciu
otrzymanego kiucza pu-
blicznego. Aby méc odezy-
tad wiadomosc, trzeba
posiadac klucz prywatny,
znajdujqcy sie wylqeznie
na dysku osoby A.

Zakodawany mail jest prze-
sylany tak samo jak inne,
niezabezpieczone w ten

sposéb wiadomosci. Ewentu-

alne przechwycenie danych
nie stanowi Zadnego zagro-
ienia, haker otrzyma
jedynie plik zawierajqcy

bezsensowny ciqg znakow.

Kiedy osoba A odbiera list,
nadael ma on postac nie-
uporzqdkowanego ciggu
znakow. Aby mdc adeczytac
zawartq w nim tresc, adre-
sat musi podad swoje haslo
dostepu i skorzystac z za-
bezpieczonego nim klucza

prywatnego.

Po zakoficzeniu operacji
rozkodowywania osobie

A pozostaje juz jedynie
przeczytac otrzymang wia-
domosc | zaczqc pisac

odpowiedZ... No i oczywi-

scie wysfac jq zaszyfrowangq

tak, aby nikt niepowofany
jej nie odczytal!

iadomos¢é wysfana poczta
WElEktmnicznq podczas we-

drowki przez Internet jest
narazona na wiele niebezpie-
czenstw: mozna przechwycic pra-
wie kazdego maila. Jedyng metoda
ochrony korespondencji jest jej
szyfrowanie przy uzyciu darmowe-
go programu PGP
Tajemniczy skrot PGP oznacza
Pretty Good Privacy, czyli Catkiem
Niezia Prywatnosc... Pod ta humo-
rystyczna nazwa kryje sie catkiem
powazny (i darmowy!) program da-
jacy praktycznie 100% pewnosc
bezpieczenstwa przesylanych in-
formacji. Aby moc z niego korzy-
stac, trzeba pobrac z Internetu (np.

| B T o e R T e e il L L ¥

Key Generation Wizard

Chciatbys wystac wazng wiadomosc
koledze, ale boisz sie, ze ktos jg
przechwyci i przeczyta?! Nie martw sig,
sg sposoby na to, zeby obronic sie przed
wscibskimi znajomymi

Ze strony www.pgp.com) odpo-
wiedni plik instalacyjny. Co najwaz-
niejsze, z PGP moga korzystac
uzythkownicy wszystkich typow
komputerow, niezaleznie od ich
wersji i systemow operacyjnych.

Zaleta programu jest to, Ze nie
mozna ziamac jego kodu. Symula-
cje wykazaly, ze przecigtnemu
komputerowi ztamanie szyfru zaje-
foby kilka tysiecy lat! Superkompu-
tery zrobilyby to wprawdzie
w kilkanascie miesiecy, ale nikt
przy zdrowych zmysfach nie anga-
zowalby na tak diugo maszyny

o wartosci kilku milionow dolarow,

po to, by przeczytac maila pana Ko-
walskiego z Warszawy!

1. Generowanie klueza

Hew large 3 key pair do vou wizh lo.generate? Az a mibe. langer
kews are more secure, but slower.

For most applications, 1024 - 2048 bit keys are quite sur‘iic@mt

~Key Pair Jm—|

1024 bits

([ TR e —

A Py L e e e B

AN | C 1536bits (1536 DifficHelman/1024 DSS)

(" 3072 bits (2072 Diffie-Hellman/1024 DSS)
€ Custom [1024 - 4036 bits]

e e 1

o pobraniu programu
Pz Internetu i jego instalacji

konieczne jest stworzenie
wiasnego zestawu kluczy, skfadaja-
cego sig z udostepnianego jawnie
klucza publicznego i tajnego klu-
cza prywatnego. Przy pierwszym
uruchomieniu programu PGP
Keys ukazuje sie ekran kreatora
tworzenia kluczy (Key Generation
Wizard). Na poczatku musisz po-
da¢ wiasne nazwisko oraz adres
e-mail (dane te postuza do identy-
fikacji twojej osoby). Kolejny
ekran pozwala wybra¢ metode ge-
nerowania kluczy (Diffie-Hell-
man/DSS lub RSA), a nastepny
pomoze ci ustali¢ diugosc klucza
uzywanego przez program. Im diu-

b L M T R e L N o T Lo i e L e T e e T e A R N I e a1 o e P e L e T e e, T

zszy klucz, tym mniejsze T g
jest ryzyko odkodo- ai
wania przesyfki

I tym wigcej czasu i
potrzeba na = 0,
zaszyfrowanie. Standardo-

WO wartosc tg ustawia si¢ w pozy-
cji srodkowej (2048 bits). Nastep-
nie pozostaje tylko wybraé okres
waznosci klucza (standardowo
ustawiony jest czas nielimitowa-
ny). Kolejny ekran sfuzy do wpisa-
nia ciagu znakow (minimum 8), na
podstawie krorych program wyge-
neruje klucz. Sam proces tworze-
nia klucza moze trwac tylko kilka
sekund lub nawet kilka minut,
w zaleinosci od diugosci hasta
i szybkosci komputera.

=t TR RS i, e - SN At bl
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2 Przekazywanie klucza

Ll.pdala :
__Eehﬁﬁ-'a Etﬁq‘imla

CtisF
- ClE

Dhofnnin Serve Chrlek

dop:/cmtservet pap.com
. hlp:/dpapkeys mitedu 11371,

|_— Eﬁ' Jason Bobie {:a's:
Eatkerine Mazsucc Pelit ¢ hmp@pgp.e..-
tase Dykstethouse <marcd@pap. conm:
Matk J. McArdle <matkm@pgp. coms
Michael K. Jones <mjones@inai cormix
Metwark Associates PGP Software Rele...
Metwork Associates THE Division Empl..,
Micholaz J. Tamagni <ntamagniEpap.c...
Michalaz Ryan <nivan@pgp.coms
Mick C. Baggadly <mcki@nacon

| 205941024 DH/DS5 public key

204841024 DH/DSS public key
b 204871024 DH/ADSS public key
] 20481024 DH/DSS public key
i 2048/1024  DH/DSS public key
11024 DH/DSS public key

1024 DH/DSS publc key
20001024  DH/DSS publc key
2048/1024  DH/DSS public key
2048/1024 DH/DSS public key

Specjalny program pomoze ¢i umiedcid klucz na odpowiednim serwerze

osiadanie wiasnorecznie wyge-

nerowanego klucza to fajna

sprawa, jednak aby inni mogli
przesytac ci zakodowane wiadomo-
sci, musisz udostepnic im swoj
klucz publiczny. Mozna to zrobic na
kilka sposobdw. Podczas tworzenia
klucza program sam zaproponuje ci
umieszczenie go na odpowiednim
serwerze, skad beda go mogli po-
bra¢ wszyscy zainteresowani. jesli
chcesz przekazaé klucz tylko wy-
branym osobom, mozesz go udo-
stepniaé ,recznie”. Klucz publiczny
ma postaé ciagu znakdéw (zaczynaja-
::egn sie od linii ..---EEEIH PGP

PUBLIC KEY BLOCK---" i koficza-
cego sie linig ,,~-END PGP PUBLIC
KEY BLOCK--" ), mozna go wigc
przenosi€ jak zwyczajny plik teksto-
wy (na dyskietce, poczta elektro-
niczng). Swdj klucz publiczny
mozna wyeksportowac, otwiera-
jac okno zarzadzania
kluczami (PGP keys) i uru-
chamiajac opcje ,Export.”

z menu ,,Keys”. Aby umie-

$ci¢ czyjs klucz publicz-

ny,  Zamiast opcji

~Export..” uzy] pole-

cenia ,,Jmport...”
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Szalony Clickersie!

W wielkizj tajemnicy hzr da ciebie ten it i mam
nadzieje, 1e nikt niepowalany go nie prreczyto,

Niedowno dowiedziotem sig = zupelnym przypadkiem -

ie planowanc jest Scifle tajna operocye, iﬂm‘e; celem jest
pozbawienit cig...

Ktod idzie, nopisze jok przestang mnfe pllnowad!
Apent w cxamych okulorach

| Jesli posiadasz klucz odbiorcy, program odnajdzie go sam

it

i Rk Rry ol ek ey A A

o

ysylanie zakodowanego listu

jest rownie proste jak prze-

sylanie zwyczajne] wiado-
moéci. W programie pocztowym
(np. Outlook Express) wybierasz
opcje MNowa wiadomosc”, a na-
stepnie tak jak zwykle wprowa-
dzasz adres odbiorcy, temat listu
i wpisujesz jego tresc. Przed osta-
tecznym wystaniem wiadomosci
trzeba ja jeszcze zakodowad, do te-
go celu stuizg nowe przyciski, ktdre
pojawity sie po prawe] stronie
okienka QOutlooka. Pierwszy z nich
(Encrypt) stuzy wiasnie do urucho-
mienia kodowania poczty. Jest to
przycisk typu ,wiacziwylacz”, kolej-
ne klikniecie spowoduje wylaczenie
kodowania poczty, co umozliwia

T
e A=yt LT T o J. TR T =57 = T Bt

wystanie jaw-

nego maila.

Drugi przycisk

(Sign) stuzy do
umieszczania

w mailu kodowanego

podpisu pozwalaja-

cego zidentyfikowac

nadawce. Trzeci przy- ==

cisk. (Launch PGP Keys)
uruchamia ekran pozwalajacy
zarzadzad kluczami przechowywa-
nymi na twardym dysku. Jesli posia-
dasz klucz publiczny osoby, do
ktore] wysylasz wiadomosc, pro-
gram automatycznie wyszuka go
w odpowiednim katalogu. Wystar-
czy jedynie, ze podasz odpowiedni
adres przy pisaniu maila.
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3 Kontrola klueza

trzymafes wiasnie klucz

publiczny od znajomego

z drugiego kofica $wiata,
pozostaje jedynie problem,
jak sprawdzié jego autentycz-
nosc. Autorzy programu PGP
pomysleli takze o tym. Po
otwarciu programiku zarza-
dzajacego kluczami (PGP
keys) w jego gtéwnym oknie
ukazuje sie lista posiadanych
kluczy. Aby sprawdzic¢ auten-
tycznosé ktoregos z nich, na-
lezy klikna¢ na nim prawym
przyciskiem myszy. Z kontek-

Lasen Bobicr <ieson@pop. con

ﬁmﬂimml Eﬁwsl e

o

stowego menu, ktdre wiasnie
sie otworzylo, wybierz ostat-
nia opcje (Key Properties).

—TrlmHmftE -
N [ [

Otworzy ona ekran posiada-

e e

cza klucza. Po prawej stronie Ekran posiadacza Mucza sprawdza ﬂutent:,rn

powinno sig¢ znajdowac jego cznoé¢ przestanej wiadomosci

zdjecie (1), jesli nie ufasz iden-
tyfikacji wzrokowej (plik nie
zawsze zawiera zdjecie), mozesz
skorzysta¢ z pozostawionych
przez niego ,odciskow palcéw”.
W ramce opisanej jako ,Finger-
print” (czyli odcisk palcéw
znajduje sie lista znakow wygene-
rowanych przez program wiasci-
ciela klucza. Aby skorygowac
jej autentycznosc, wystarczy prze-
SEERT A S B e s :

 r At 3.‘..-"‘":-. 5 n_bf‘-"- r'-'"*.."-""‘-:... o

l.E‘I" Edl e Mook Hepragr Hell |

kaza¢ ja jakas inna, pewna metoda.
Mozna ja np. wysfad zwyczajna
poczta czy faksem Iub po
prostu podyktowac przez telefon.
Aby dodaé wiasng fotografie do
swojego  klucza  publicznego,
wystarczy uzyé opcji nAdd->
Photo” z menu ,Keys” w progra-
miku zarzadzajacym kluczami
(PGP Keys).
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Tok wyglgda tekst odebranej wiadomosci. Nalezy jg teraz odkedowad

© odebraniu zaszyfrowanej
wiadomoéci okno Outlooka
zapeini sie ciagiem dziwnych
znakdéw. Aby odczytad zawarta

| w nich tres¢, konieczne jest prze-

prowadzenie odkodowania. Tutaj
nalezy skorzystac¢ z nowych przyci-
skow, ktore PGP dodat do belki po-
lecen Qutlooka. Przy odbieraniu
poczty odrobine zmienia sig ich ro-
la. Pierwszy przycisk (Decrypt PGP
message) stuzy do odkodowywania
(aby odczyta¢ wiadomosé, wystar-
czy na niego kliknac), rola drugiego
(Launch PGP Keys) zupeinie sig nie
zmienia. Jesli otrzymana wiadomosc
zawierafa jakis klucz publiczny, np.
osoby, od ktdrej ja dostates lub ja-
kiegos wspnﬁlnegej Znajomego, to

TS =

e e e s

mozna go teraz bardzo fatwo umie-
scic we wiasnym zbiorze kluczy.
Wystarczy klikna¢ na przycisku
uruchamiajacym okno stuigce do
zarzadzania kluczami, a odpowiedni

klucz sam znajdzie sie w stosow- |§

nym miejscu. Jesli otrzyma-
ny przez ciebie mail za-
wiera zakodowany
podpis, to takie
tutaj mMmozesz
sprawdzi¢ jego
autentycz-

nosc. Aby te-

go dokonac,
wystarczy klile-

nac na przycisk
~Decrypt”.
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Skarby, kosztownosci, perly, rubiny, diamenty, staore ziote monety... Praca archeclo-

g0 nie jest fatwa, ole daje tyle satysfokji!

roku. To byta dziewczyna! Nie
dosé, Ze Swietnie wyksztatcona
i zdolna, to jeszcze niebywale piekna.
Kto wie, mote wiasnie dlatego podbi-
fa serca niemal wszystkich graczy?
A motze to niezwylkle przygody, wro-
dzony wdziek | miano ,Indiany Jone-
sa w spodnicy” przyczynily sie

do sukcesu TOMB RA-

IDERA! Gdy roz-

poczeto prace nad

trzeciy czescia gry,

w Hollywood za-

czeto mowic o fil-

mie. Steven E. de

Souza, autor genial-

nej ,Szklanej

pufapki” i kiep-

skiego

atreet

Fighte-

e

roZpo-

czat prace nad
scenariuszem, zas pro-

ducenci poszukiwali

Lara Croft narodzifa sie w 1996

jﬂk widac, urgl‘nu.f
rézni sig znacznie od
filmowej wersji!
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© 2000 Paramount Pictures. Tomb Raider & Lara Croft @ & ™ Core Design Ltd. Wszelkie prawa zastrzezone. Dystrybucja w Polsce UIP«[TI.

Wiele gier przebylo

droge z monitora na

duzy ekran, Zadna jednak |

nie odniosfa na nim
wiekszego sukcesu.
Latem tego roku
sytuacja moze ulec
Zmianie — pojawi sie
bowiem ,,Tomb Raider”’

idealnej kandydatki do roli Lary Croft.
W ciagu dwdch lat padaly rdzne
nazwiska (patrz ramka).

Dopierc rok temu jedna z najwigkszych
amerykanskich wyoworni filmowych, Pa-
ramount Pictures, oglosila, Ze to ona zaj-
mie sie ,,Tomb Raiderem” i przeznaczy
nan ckragfa sumke 80 miliondw dolardw.
Zatrudniono Simona VWesta, rezysera,
ktéry ma na swym
koncie przebojowe
woon Air” | ,Spra-
we honoru”. Poz-
niej posypaly sie
kolejne znane na-
zwiska. V¥érdd nich
byly tet prawdziwe
gwiazdy — laureaci
Oscara Angelina Jo-
lie (,,60 sekund",
~olekcjoner ko-
sci’) i Jon Voight
(,Uciekajacy po-
ciag”, ,,Anakonda”),
prywatnie |e] of-
ciec. Ona wecielifa
sie  w filmowa
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W grze Lara zawsze meczyla sie w cigi- |
kich warunkach...
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;e; tak uroczq posiadiosc

Lare Croft, on zas w...
tate, Lorda Crofta.

Muzyke do filmu skomponowal Mathan
MeCree, autor utworow do komputero-
wego TOMB RAIDERA. Niektdre lokacje
z kinowe] wersji pojawig sie takze
w grach ze stynne] serii (kody do nich
maja zostac ukryte w filmie).

AGHILLESOWA PIETA LARY

Celem dzielnej pani archeclog tym
razem bedzie tarcza Achillesa — artefakt
dajacy swemu wiascicielowi niesmiertel-
nosc. Aby ja zdobyd, biedna Lara musi
odszukac trzy czesci maski Aleksandra
Wielliego stanowiace klucz do petnego
skarbéw grobowca.. | tu pojawit sie
pierwszy zgrzyt. Ludzie, krarzy widzieli
scenariusz, twierdzili, ze jest beznadziejny.
Autor niemal catkowicie pozbawil go
dialogow, popetnit tez sporo bfedéw me-
rytorycznych, np. umieszczajac dzikiego
tygrysa syberyjskiego w rejonie Morza
Czarnego. Lara Croft z dzielnej dziewczy-
ny statfa sie szczesliwa komandoska, keora
z kazdej, nawet najtrudniejsze] opresji

jej ukochanego

Na powierzchni ziemi czy w nieprzyjaznych grobewcach, Lara
zawsze da sobie rade. Wszyscy wiedzq, Ze jest SUPER
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Oto bohaoterka w peilnej krasie. Nie ma wqtfhums'cf,i
i tylu meiczyzn dookola

nikt jej si¢ nie oprze...

wychodzi calo. Tymczasem nie zawsze to,
co dobrze wyglada w grze, daje taki sam
rezultat na ekranie. Kilku miodych scena-
rzystow musiato poprawic skrypt Zda-
niem rezysera udalo sie i film powinien
zainteresowad nawet najbardzie] wyma-
gajacego widza. Jedna ze zmian bylo prze-
niesienie  wydarzen zawigzujacych
akcje z ruin jugostowianskiego
zameczku do Wenecji.

HASKADERKA ANGELINA

Produkeja filmu przebiegala w miare
spokoijnie. Przed rozpoczeciem zdjec An-
gelina Jolie nauczyla sie podstawowych
zasad kickboxingu, przeszia kurs nurko-
wania, wzigla tez udzial w szkoleniu
marines. Grafa nawet w pilke noznz —
w Anglii, ojczyznie Lary Croft, ten sport
jest rownie popularny jak w Polsce.Ange-
lina zaskoczyla takZe kaskaderdw. Sama
uczestniczyla bowiem w wielu niebez-
piecznych ujeciach, ktorych nigdy wcze-
$niej nie wykonywaly w filmach kobiety.
Wygibasy na bungie! Alez nie ma sprawy!
Angelina ¢wiczyta przez 3 miesiace, bo
uparia sie, ze w filmie sama wykona efek-
towne skoki. Oczywiscie postawita na
swoim. Nie obeszlo sie jednak bez kontu-
zji. Podobno aktorka nadwyrezyla wiaza-
dla w kostce, 2 do tego zdenerwowata

Salma Hayek

Sqndm Bullock

ojca, krory bat sie o je] Zy-
cie. Poiniej wraz z ekipa
filmowa wyjechafa na Is-
landie i do Kambodzy.
Rzad tego kraju po diu-
gich negocjacjach udo-
stepnit tworcom ,,Tomb
Raidera” wnetrza liczace-
go tysiac lat kompleksu
i sSwiatynnego Anﬁkcr Wat
PR Zeby bylo $mieszniej,
L | Angelinie Jolie zakazano
i uzywania broni ze wzgle-
du na powage miejsca
oraz dbatoic o wizerunek
Czerwonych Khmerdw
(ludzi przez wiele lat r;adzacych Kambo-
dza). W efekcie bron i wszelkie] masci
wybuchy trzeba bylo ,dorysowac™ przy
pomocy komputerdw. Mrozacych krew
z Zytach oryginalnych uje¢ na pewno nie
zabraknie.VV jednej scenie Lare zaatakuja
np. oZy-wione posazki maip...
MNiedawno w zachodnich kinach i w Sie-
ci pojawil sie trailer filmu. Wzbudzit ol-
brzymie zainteresowanie — niektérzy
ludzie kupowali bilety do kina tylko po to,
by obejrzec¢ kilkuminutowa reklame
wJomb Raidera”. Nieliczni szczesliwey,

Skqpe ubranko Lary, eksponujgce przy okazji
wdzieki Angeliny, to jeden ze smaczkéw filmu
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Demi Moore

krérzy widzieli diuzsze fragmenty filmu,
twierdza, 7ze od swony techniczne] pre-

zentuje sie on perfekcyjnie. Zdaniem nie-
krérych ,,Tomb Raider”jest jednak blizszy
~Mortal Kombat” WMatrixowi” niz
przygodom Indiany Jonesa. Lara skacze,
kopie, biega, fruwa, szaleje, dokonuje rze-
czy, ktorych zaden czlowiek dokonac by
nie mégl. Odziera to obraz z realizmu
i czyni zefi bajeczke podobna do
WAniotkéw Charliego™.

.»Jomb Raider” pojawi sie w amerykan-
skich kinach pod koniec czerwca, 2 u nas
31 sierpnia. Jesli stanie sie hitem, czekajg
cie jeszcze dwa kolejne odcinki filmuy,
gdyz z Angeling Jolie i wigkszoscia eldpy
podpisano kontrakt na
trzy czesci . lomb Ra-
idera”... Ciekawe, kro
pierwszy dobije do
dziesiagtki: film czy gra?

Cata
redakcja
CLICKA!
uwaza, ie
Angelina to
najlepszy
wybor produ-
centow filmu

Angelina Jolie, od-
h-a{:mzmmﬁ urcr
! CZej pani: ar-
-"'? _cheolog
-y - filmie
! T omb
Fla}der fo
nhecm&

ol jedna Z naipo-
- pularniejszych

aktorek Haﬂyvmod Sia\'re przyniosly jgj nie:

tylko role filmowe, aie takze ekscentryczny
sposob bycia. Jej ulublonym Zajgdiem jesl
bowiem... robienie sobie tatuary. Maich juz
kitka. w fym slicznego smoka na lewym r2-
mieniu o7z .Serduszho” Z imieniem ukocha-

nego. Jak sama twierdzi, robienie lajudzu ig

uspokaia, @ 2e do spokojnych racze| nie
nalezy, mozZna sig spodziewac, Ze wnajiiz-
SZYM CZasie Zamieni agw}e-mﬁwﬁeﬁqm
nek.. Uwielhia ez szybko jeddzic
samochodem i bawic sig noZami. Przez
pewien czas nawel z nimi spala. az do
momentu, gdy troche sie pokaleczyla. Uro-
dzita ig 25 lat temu, 4 czerwea 1975 roku
w Los Angeles. Talent | zamilowande do gry
odziedziczyla po ojcu. znanym aklorze Jo-
nie Vioighicie, kiory. w filmie , Tomb. Raider”
wmﬂasaewpuaﬂclmdaﬂmﬂa Mimo mio-
deao wieku Angefina ma wisle sukcesow na
swoim koncie. 7a tole w fimach Gia” oraz
_George Wallace” olrzymala nagrods ﬂﬂfﬂ-
gﬂ C‘-um;a'ifrzﬁmarq lekcie: muzyli
ameryransea Atademia Fimowa prayenala
jei Oscara. Trzeba przyznacd, Ze to calkiem
cnor; jak na puczeitﬁ karniery. Akiorie mo-
gies pmizman duzym ekrzanie takze
w filmach .80 sekund”, .Kolekcioner

koS czy Hakerzy'.

Tekst: Michat ,,Joel” Zacharzewski; Zdjecia: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer



Jesli sa na Ziemi
ludzie, ktorych

. _Mmozna nlezwykle
-"fatwu Zranic, to pewnie

' nie zahrakme tez
wytrzymaiych

na bol supermandéw.
TyII{u gdzie ich
'szukaé? W kinie!

7
wistosci, bedziesz mogt przekonac sig w ki-

nie. Shyamalan planuje nakrecic jeszcze dwa

filmy z BrucemWillisem. Oba maja kontynu-
owad watki rozpoczete w ,MNiezniszczal-
nym'. Na razie jednak Hollywoodowi grozi
strajk akrordw. Tworea | Szostego zmystu
rozwaza wiec inny projekt — Steven
Spielberg zaprosit po do wspdipracy przy
pisaniu  scenariusza czwartej] czesci
przygod Indiany Jonesa.
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wohaft™. Jackson grat w nim gidwna role.
WY przerwach migedzy zdjeciami nie jadi
i nie pif, gdyZ nie mial na to czasu. Czytal
za to historyjki obrazkewe. VWypefnit ni-
mi cafg przyczepe kempingowa, w ktorej
rieszkal Widzac komiksowa fascynacje
Jacksona, Shyamalan nie zastanawiaf sie
diugo. Niemal od razu ziozyt mu propo-
zycje nie do odrzucenia. Pdiniej dostar-
czyl scenmariusz, a po kilkunastu
godzinach wszystlko byfo juz ustalone.
Zdjecia do filmu krecono w Filadelfii,
VW miescie znajduja sie liczne zabytki,
lctdre w pofaczeniu z nowoczesnymi
dzielnicami oraz sielskimi przedmie-
$ciami tworza wprost idealne tlo dla
kazdego thrillera. Z jednej strony aury
tajemniczosci dodajg stare, nieco
zaniedbane gmachy sprzed dziesigthow

David Dunn i Elijah Price sf:mtkﬂh sie w dﬂsc nietypowej sytunq:. Choc dzieli ich
wszystko, prébujq razem dzialac w stusznej sprawie

ednym z najlepszych filmow 2000
J roku byf ,,Szosty zmyst”, opowiesc
o matym chiopcu, kedry widziaf
duchy zmartych. Zyski w wysclosci 660
min dolaréw (mozna by za to wyprodu-
kowac okolo 100 odcinkéw ,,Ogniem
i mieczem™!} zmusily producentéw do
ponownego zaangazowania rezysera M.
MNight Shyamalana i akeora Bruce'a Wil-
lisa. Ci zas spotkali sie, pogadali
| nakrecili ,,Miezniszczalnego™.
Giéwnym bohaterem filmu jest nieja-
ki David Dunn. To zwyczajny czlowielk,
jakich wielu w lkazdym z dufych,amery-

kaniskich miast. Pewnego dnia jest on
swiadkiem katastrofy kolejowej, ale wy-
chodzi z niej bez szwanku! Cud ten
zostaje zauwazony — z Davidem kon-
taktuje sie noszacy niecodzienng fryzu-
re handlarz komikséw (w tej roli
pojawia sie Samuel L. Jackson). Elijah
Price nie jest zwyczajnym sprzedawca,
cierpi bowiem na tajemnicza chorobe,
ktéra powoduje, ze jego koici sa wyjat-
kowo kruche., Uwaza takze, ze Dunn
jest niezniszczalny, taki wspdfczesny Su-
perman zdolny przezyé wybuch bomby
atomowej czy wypadek samochodowy.
|ednak David nie ma czasu na filozoficz-
ne rozwazania. jego mafzenstwo wisi na
wiosku | to wiadnie je, a nie swiar,
cheiatby ratowac...

Bruce Willis przyjat propozycje zagra-
nia w ,Niezniszczalnym” z entuzja-
zmem. — Nie wierzytem wiasnym

lat, z drugiej zas znajduje sie wspdicze-
sna zabudowa, ktdra urealnia to,
co dzieje sig na ekranie. W efekcie
dos¢ mroczny nastroj filmu wydaje
sig bardziej rzeczywisty, a zatem
bardzie] przejmujacy.

Film miaf swoja zachodnia premiere
w potowie listopada i spotkal sie
z zyczliwym przyjeciem widowni.
Chwalono m.in. zdjecia, czestokrod

krecone z bardzo niety-
powych ujec.
W Pojawialy sie
 hawet glosy, ze
S Niezniszczal-
ny" to duzo
ambitniejszy
projekt niz
WA TOsTY
zmyst”, Czy
jest  tak

L s =
Czyiby kolejna czesc przygod Batmana?
Ach, nie. To przeciez SuperWillis

HIEIIIIEIEIHlnH
thrdenUSA

Aitg:l bventeriainment.go.com ;
Tajemnicza opowiesc o emocjo-{#

§ nujgcymn spotkaniu dwach su-

perludzi. Thriller jak sie patrzy

Widzialtes ostatni

numer komilksu?

uszom, gdy Night zadzwonit do mnie WOPEBEDY-  aG i
mowiac, ze napisaf dla mnie kolejny sce- e hqdfﬁka
nariusz — powiedziat w jednym z wywia- Musisz teo
dow. Aktor ucieszyl sie tef, Ze po raz przeczytac!

. Czy David spma wymaganiom Price'a?
Oj, chyba wolalby w tym czasie oglgdac tv

kolejny spotka na planie Samuela L. jack-
sona. — Grafem z nim w ,,Pulp Fiction"
| ,,ozklanej putapce 3. Facet jest po
prostu genialny — dodaf. Tym-
czasem M. Night Shyamalan
twierdzi, Ze zaangarowal Jack-
sona przez przypadek. Otéi
pewnego dnia rezyser ,,5zoste-
go zmystu™ udat sie na plan filmu

TaiinLl
PREMIERA
9.02.2001




Ciemne interesy i zbrodnia, oto swiat,
w ktérym obraca sie pan mecenas

tak naprawde o powodzeniu fil-
mu decyduja aktorzy. To ich gra
sprawia, ze widz ,kupuje” akcje tocza-
cg sie na ekranie lub tez smigje sie do
rozpulu w miejscach, w ktorych powi-
nien zalewac sie {zami. |esli jest tak rze-
czywiscie, to thriller ,Podejrzany”
powinien sta¢ sie olbrzymim przebo-
jem — graja w nim bowiem niezwykle
utalentowani Gene Hackman (,,WWrog
publiczny, ,.Bez przebaczenia") i Mor-
gan Freeman {,Siedem”, ,,Robin Hood
— ksiaze zlodziei").
Alccja filmu toczy sie w tropikalnym
porcie 5an Juan na Puerto Rico. Kapitan

N iektorzy znawcy kina twierdza, Ze

iimowcy coraz czescie] siegaja po
sprawdzone metody straszenia
i niestety tylko w nielicznych przy-
padkach odnosza sukces. Na szczescie
twarcom .7 dni zycia” udato sie spra-
wi¢ widzom mifa niespodzianke. Ich
dziefo naprawde przerazal

Miode, przezywaja-
ce kryzys matzen-
stwo wprowadza
sie do starego do-
mu stojacego
w poblizu mrocz-

‘lll‘l\\ (o begridon
PREMIERA On, utalentowa-

; 26012001 ny pisarz, planu-

je  stworzyd
dzielo swego

Na poczathku zawsze jest tak samo — mifo, przyjemnie i bezpiecznie. Prawdziwa
sielanka. Tylke potem zdarza sie cos, co wytrgea cig na zawsze z réwnowagi...

=

Ne i co pan na to, adwokacie? Cos panu
mina zrzedia, a moie mi sie zdaje?

policji (Freeman) wraz z podleglymi mu
detelktywami wytrwale tropi morder-
ce.VWeiaz nie jest pewien, kim jest prze-
stepca, jednak ma swoje podejrzenia.
Diatego tez w dniu dorocznego Festi-
walu Zimowego zaprasza na przesfu-
chanie powszechnie szanowanego
adwokata (Hackman), ktéry zdaje sie
miec cof wspdlnego ze zbrodnia. Tym
samym rozpoczyna sie pojedynek
pomiedzy dwoma bardzo inteligentny-
mi mezczyznami, z ktérych kazdy
ma cos do ukrycia.

~Podejrzany” spodoba sie tym wi-
dzom, ktérzy kochaja zagadki, fafszywe
ropy | powolne $ledztwo ujawniajgce

zycia. Ona, spokojna i mila kobieta, pra-
gnie uciec od demondw przesziosci.
Ma nadzieje, ze z dala od wicibskich sa-
siadow | szepczacych za plecami znajo-
mych zdota zapomnie€¢ o tragicznej
$émierci swojege ukochanego syna.
| wtedy wiasnie zaczyna sig koszmar
Z dnia na dzien kobiete zaczynaja prze-
sladowac trupicblade zjawy, za$ jej me-
7a, czfowieka do niedawna spokojnego,
jalas tajemnicza moc spycha w objecia
wielkiego szalenstwa...

Ellen zaczyna bac sie o wlasne zycie.
Znaki, krore widzi, sugeruja, Ze nie
przezyje tygodnia. Ponadto przebywa-
jacy w zaldadzie dla obtakanych byly
wiasciciel domu opowiada kobiecie
o straszliwych zbrodniach, ktére popel-

jrzany

coraz to straszniejsze sekre- ||
Ly poZornie nﬂrmaln}rch lu- § LS ST
dzi. Skrywajac rozwigzanie (88 A R e | RN

pod plaszczykiem zbiegéw * : s b

okolicznosci i przypusz- |
czen, film w sposéb |
niezwykle interesujacy §
przedstawia  rozne :
sposoby

widzenia

swiata. O tym,

czy prawda zawsze odpo-
wiada faktom, musisz
sig jednalk przelo-
na¢ sam. Jak!?
Chociazby kupu-
jgc bilet na ,,Po-
dejrzanego™!

SSBldEIIﬁan'
wraca...

W Kalifornil rozpoczely sie zdfe-
cia do filmu ,Spiderman”,
apartego na serii popularnych.
komiksow. i gier komputerowych
{ostatnio na Playstation). Jest to
opowiesc o miodym fotografiku,
ktéry — pogryziony przez radicak-
tywnego robola - uzyskuje nicco-
dzienng sife i zwinnosc, Od tej
pory w przebraniu cziowiekao-pa-
Jjaka .| zaprowadza porzqdek
- w misieie. Coloseé rezyseraje Som
Raimi, nfegdys autor horrorw
klasy B | westernu ,,5zybey | mar-
twi', o w rolach gldwnych wyste-
pujg Tobey Maguire {,,Miosteczko
Pleasantville”, ,,Las Vegas para-
~no”) i Kristen Dunst (,Wywiad
z wampirem').

niono okotfo sto lat temu. Bagna ota- 1 o
czajace te posiadioéc stanowily niegdys 1 '
miejsce egzekucji. Skazanych za §
merderstwa wrzucano na ruchome @
piaski mokradef, by skonali w diugich §
meczarniach. Czyiby wiec ich dusze |
wrocily po latach i upomnialy sie |88
o sprawiedliwosc?

! dni zycia” powstafo w Niemczech.
Dlatego tez pojawiajacy sie na ekranie |
aktorzy (m.in.Amanda Plummer, znana |
z roli Honey Bunny w ,Pulp Fiction”)
mowia w jezyku naszych zachodnich |
sasiadow. Poczatkowo brzmi to dziw- ||
nie, a nawet nieco $miesznie. Jednak juz |
po trzech minutach widz zaczyna sig |
baé... | wowczas nie zastanawia sie,
w jakim narzeczu gadaja ci biedni, wy- §
$wietlani na écianie ludzie. Przez mézg |
przebiegaja bowiem dwa bardzo proste
stowa: ,,Mamoooo, ratuj!”. CLICK!
ostrzega wiec — .7 dni Zycia" bije na [§
glowe wiglszosc wspolczesnych hor- |8
rorow z ,Krzykiem 3" i ,Blair Witch |
Project” na czele. Stanowi strawe dla §§
osob o stalowych nerwach, '

5x Batman!

Rozpoczegly si¢ prace ws tt;!pne
nad nowym, pigtym juz ,Batma-
nem’. Film zat;.rtufnwany bedzie
L year One”, , @ wyretyseruje go
Darren Aronofsky, awangardowy
twarca takich filméw jok ,.Pi” czy
wRequiem dia snow”. Wcigz jesz-
cze nie jest znany odtworca gléw-
nej. roli. Wirdd kandydatow
wymienia sie¢ Brada Pitta i Keanu
Reevesa, jednak najwicksze szan-
se daje sie mlodemu Aaronowi Ec-
khartowi {,Erin’ Brockovich?,
»Siostra Betty”). Réwnolegle z fil-
mem pojawi sie gra komputerowa
. lo'tym samym tytule. .

::_Ulépszo-ny Tron

L Tron”, kultowy obraz Wszjrstk.'ch
milofnikéw informatyki, wkrétce
doczeko sie drugiej czesci. Studio
Walta Disneya wybrafo juz scena-
riusz i aktualnie przygotowuje sie
‘do obsadzenia rol rezysera oraz
gléwnych .aktoréw. Wiadomo tez,
Ze film bedzie opowiadac o lo-
sach hakera  planujgcego
- wejs¢ w cyberprzestrzen. Cieko-
we, kto tym razem nie pozwoli
‘mu wydostac sie na zewnqgtrz?
Wirus | Love you? A moize
Romeo & [uliet?

Michat , Joel” Zacharzewskl; Zdjecia: Syrena Entertalnment Grutip, SPI fnﬁernuﬁﬁﬁﬂh_ Best Film

Duchy? To jakas bzdura, nie ma sig¢ czym a | 2
przejmowaé. A jednak... -

Teks
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Niejedna powldrka z rozrywhi

Rodzenstwo Kessenow juz niedtugo w Japonii

g3, zeby Europejczycy

zazdroscili Japonczy-
kom wczesniejszych pre-
mier gier na konsole.
W tym numerze mo-
Zesz przeczytac o grze
KESSEN na PS2, a2 tu
okazuje sie, ze na =
horyzoncie poja-
wifa sie druga czes$é tego
przeboju (tez na te kon-
sole). Tym razem jej
tworey bardzo do-
sfownie potrakto-
wali ziota zasade
przygotowywa- A/
nia dodatkéw .
| kolejnych czesci (czyli wiecej, wiecej
| jeszcze raz wiecej). W KESSENIE na
polu walki mogtet obserwowac jedno-
czesnie kilkudziesieciu fadnie przedsta-
wionych wojownikéw — w drugiej
czesci ma ich byé nawet 500. Tym
razem pole bitwy bedzie trzy razy
wieksze niz wczesniej i weimiesz
udziaf nawet w bitwie morskiej czy
w oblezeniu zamkuy, a i dowodzenie be-
dzie bardzie] precyzyjne. KESSEM 2
przeniesie cie do Chin Il wieku, do
czasow opisywanych w stynnym dziele
ROMANCE OF THREE KINGDOMS
(w tym samym okresie rozegra sie ak-
cja THREE KINGDOMS: FATE OF THE
DRAGON, planowanej na luty gry na
PC). Giéwnymi bohaterami zostang Liu
Bei i Cao Cao (to brzmi jak nazwa

pewnego napoju..), przywodcy kro-

P rogramisci staraja sie, jak mo-

11.:’}

i |

N0 One Plays Farever...

... chyba ze z nowym edytorem

ezeli jestes mi-
fosnikiem
agentki Archer

% z przeboju NO
JY/- ONE LIVES FO-
REVER, to na pewno
£ » ucieszy cie wiado-
S8y  mosc, Ze mozZesz scia-

Yy

gnac

.
Ok J ¥
A 1
- ""‘-.__ " =
- ar - —
i -
5 d
.

¥ specjalny edytor do tej
gry (wazacy okofo 5 MB).
Dzigki niemu bedziesz mogh
uszczesliwic urocza agentke
nowymi poziomami, mapami
i przeciwnikami. Nie ma co
czekaé, zajrzyj pod adres
www.noonelivesfore-
ver.com/downloads. Uwaga!

| Strona przezywa powazne
: 1" oblezenie!

2 o
= 1'. H .:
5 _:;;

'}. ¥ J

" Bei wplaczesz sie w ro-
mantyczny watek, walczac o wolnosc
ukochanej, a Cac Cao bedzie chciat po
prostu zjednoczy¢ kraj (zgadnij, pod
czyim przywodztwem). Skoro szeregi
walczacych zasili takze czarodziejka,
Krolowa Himiko, to mozesz spodzie-
wac sig, Ze tym razem do gry zostanie
wmieszana magia. Dzieki tej uroczej
osobce pojawia sie chmury kurzu,
cyklony, ktore chetnie pozywia sie
matymi zolnierzami czy imponujace
uderzenia biyskawic. Oczywiscie
w grze (ktorej realizacja ma koszto-
wal okofo 7 milionéw dolaréw) nie
zabraknie efektownych filmow i wiel-
kich wzruszen. My tak gadu, gadu
o drugiej czesci, a tutaj... na horyzon-
cie pojawily sie juz plotki o KESSEN 3,
dzieki ktoremu bedzie moina staczac
bitwy nawet w Internecie.

internetu

- 4 /& f

Twoi rodzice dowiedzg sig wszysthiego...

jednym ze sfupskich licedw na-

uczyciele wpadli na dosyé orygi-

nalny sposéb  udostepnienia
rodzicom ocen ucznidw. Jak wiadomo,
przestarzale dzienniczki ucznia potrafia
gubic sie po wpisaniu do nich paty, tak wiec
szkofa postanowita stworzy¢... interneto-
we dzienniki ocen.

lam, gdzie ty!

Czyli w najblizszym kinie

W)ruhraz’ sobie taka straszna sytu-
acje: wiasnie grasz w ukochane
DIABLO, kiedy odwiedza cie
dziewczyna i zaczyna sie awantura na te-
mat giupich gier itp. (oczywiscie moze
by¢ odwrotnie: jestes dziewczyna i grasz,
a twoj chiopak ma do ciebie preten-

sie). Co robic? Wybraé sie na film g
TAM, GDZIETY! Opowiada on

o perypetiach zakocha- :
nych w sobie studentow, o

Ala i Imogen, ktérym
mitos¢ sprawia wiele
kiopotéw. Okazuje

siec bowiem, ze fa- [}
twie] sie zakochad, 4|
a trudniej potem @

z tym zyC. WY koncu U8
trzeba wtedy mysle¢ 34
takze o drugiej oso- 8
bie, a nie tylko o sobie.

Mie bez znaczenia jest
fake, 7e glowna role gra
w filmie superprzystoj-
ny Freddie Prinze |r,
ktdry ostatnio baaar-
dzo podoba sie

news telegram

B AMD ZNOWU TANIEJA
Podczas gdy Intel zapowiada kolejne
obnizki, AMD regularnie obniza ceny.
Teraz odbiorcy hurtowi moga kupowac
Thunderbirdy dziatajace z szyna 266
MHz zaledwie 10% drozej od tych
z magistralg 200 MHz.1 tak np.Thunder-
bird 900 kosztuje 172 dolary...

H SPAMERZY POD SAD!

W MNorwegii wprowadzono przepisy
chroniace uzytkownikéw poczty
elektroniczne] przed spamem. Moga
oni zastrzec swoj adres e-mail

Dzigki Sieci rodzice moga w kazdej
chwili sprawdzi¢ na ekranie komputera,
jak uczy sie ich pociecha. Dostep chronio-
ny jest hasfem (dla kazdego ucznia innym),
a szkolni informatycy zadbali, aby mfodziez
nie mogfa modyfikowaé zawartosci
wdziennikéw”. No i kto powiedziat, ze In-
ternet jest takim $wietnym wynalazkiem?

wsZystkim paniom. Natomiast
. w Imogen wrcielifa sie fadna
Julia Stiles. VW filmie pojawia
sie takze... Jim Morrison, nie
jest to jednak bynajmniej
stawny artysta, ale chiopak,

ktérego takim imieniem
uszczesliwili  pomystowi
rodzice.

Taki film moze byc mila
przerwa miedzy podziwia-
niem kolejnych wyczyndw
wspanialego Arnolda czy
nowa wyprawa na Marsa,
MNo | jest swietny na walen-
tynkowa wyprawe do kina.

news telegram

w specjalnym rejestrze. |esli kto$ be-
dzie ich mimo to niepokoit niechcia-
nymi reklamami itp. — moze zapfacic
wysoka grzywne, a nawet trafic do
wiezienia.

H NIKE UBIERA W SIECI

Znany producent odziezy sportowej,
firma Nike, oferuje nowa usiuge dla dru-
zyn i klubdw sportowych. Jest nia
internetowe projektowanie strojow dla
zawodnikow. Teraz trenerzy i nauczycie-
le WF moga sami wymyslaé wzory
dresow i koszulek szkolnej druzyny, i za-

Walentynki! Swieze Walentynki!
Wyslij kartke i jedz na wycieczke

d pewnego czasu takie w Polsce
popularne stafo sie obchodzenie
Walentynek, czyli $wieta zakocha-
nych (14 lutego). Jedni zasilaja skarbiec Poczty, wy-
sylajgc kartki wszystkim ukochanym, inni z upo-
rem twierdzg, ze to glupi zwyczaj i... potajemnie
takze uszczesliwiaja swoich znajomych. Nawet mi-
fosnicy Internetu moga w tym specjalnym dniu
skorzystac z uslug serwisu wysylajacego walentyn-
kowe kartki. Od 5 lutego pod adresem walentyn-
ki.interia.pl bedziesz mogt nie tylko wysfac

pocztowke, ale takze wziac udziat w oryginalnym
konkursie. Majciekawszym elementem tej akcji sa
zasady, ktore doceniaja wzajemnos¢ w uczuciach.
Jezeli wyslesz kartke do Zosi,a ona nie wysle kart-
ki do ciebie — no ¢z, nici z nagrody... Jezeli odpo-
wie, to juz 16 lutego mozecie wygrac m.in. kolacje
dla dwoch osoéb, wycieczke i inne atrakcyjne rze-
czy.A na koniec rodzynek: jezeli Zosia odpowie na
twoja kartke i np. na kartke Adasia, to moga wy-
grac obie pary! | wredy wszystko sie wyda. No
coz... Pozostanie chociaZ nagroda na otarcie fez.
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HCO JEST CZYM...

Oznaczenia ukfadéw nVidii sa co
najmniej mylace dla czesci uzyt-
kownikéw. Geforce2 ULTRA nie
nazywa sie juz NV15BR, tylko
NV16. NV20, nastepca GeFor-
ce2, nie ma jeszcze wybraneg
nazwy i by¢ moze przyjmie miano
GeForce3, choc to nic pewnego,
natomiast NV25 zastapi w przy-

szltosci NV20. Ukfad dla X-boxa
(NV2A) przybrat nazwe NV2ZX.
Czemu! Bo chip dla X-boxa po-
winien mie¢ X w nazwie...

B PLAYSTATION ODPADA

news telegram

+++ HNEWSY +++ KEWSY

tamaranie PlayStation bioracym
udzial w wielkim rejsie dookofa
Swiata i zaledwie kilka dni po ukaza-
niu sie CLICKA! ekipa Sony
wycofafa sie z imprezy z powodu
probleméw ze swoim katamara-
nem. Co 23 pech!

N PARANOJA W ANGLII?
Brytyjski operator telefoniczny

BT rozpoczal akcje popularyzacii...
ogolnodostepnych budek telefo- -
nicznych, przekonujac, ze komérki |
s3 niepraktyczne! JZeby bylo
$mieszniej, firma BT jest wiascicie-
lem Sieci komdrkowe] Cellnet

@  komputera.V¥ ten
sposob  konsola
SZansg

druga

oy s . miataby
= przezyc

ﬁl j ﬁ znanego Dreamca-
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Djejciu, eo to sig porobilo!

Niewiarygodne, konsola DC w PC

a wiadomos¢ moze
Tprz;.fprawif. prawdzi-
wych mifosnikow kon-
sol o zawal serca! Firma za

go pomystu najbardziej cie-
sZyc sie moga oczZywiscie
posiadacze PC, ktorzy
okoto 410 zfotych
zyskaja w pelni funkcjonal-
nego Dreamcasta (normal-
nie kosztowaltoby to ich ok.
do 800-900 =ziotych). Karta
ma pojawic sig w sprzedazy
juz latem tego roku, ale
na poczatku bedzie dostep-
na tylko w Japonii!

e % miodosc. £ akie-

Jak widaé, los bywa przekorny. Dwa
tygodnie temu wspominalismy o ka-

(jednej z najwiekszych w Wielkiej
Brytanii)... O co w chodzi?

Prince of Hollywood
wh ﬁ Piekny Ksigze rusza do akcji

Nie ma rzeczy doskonal j’ﬂll ™

Klopoty z PS2

rwa moda na ekranizacje kolejnych gier
komputerowych. Tym razem filmowcow
zainteresowal przebdj wszech czasow,

kazuje sie, ze nawet Sl Mrong N czyli PRINCE OF PER- . -

Playstation 2 T -. P S i SIA. Nic dziwnego, jest 35 &

produkt zna- [ - ' w nim przeciez wszystko, *Ew
nego z solidno- coe potrzebne superpro- Bs

sci Saony,

fnoze prIy-

prawic.
swoich’
wiascieli-

© zawat...

W Anglii je-

den na pieciu
szczes$liwych
posiadaczy PS2 nie mogt na-
cieszyt sie takimi |
przebojami ja e el
KEN TAG TOUR-
NAMENT

dukcji. Przystojny i niewyobrazalnie dziel-
ny ksiaze rusza na ratunek pieknej ksiez-
niczce porwane] przez checiwego kKrewne-
go. A po drodze efektowne skoki, doly §
peine szpikulcdw i natretni przeciwnicy.
Praca znajdzie sie wiec i dla gwiazd, i dla A
kaskaderdw, i dla specéw od efektdw.

Oczami wyobrazni juz widzimy kandy- &8
datki do roli nadobnej uwiezionej. Mc-ie
tak Jennifer Lopez?

iiedzmin z bamema?

Zdjecia: SP| |imtemational, Seny Poland, Archiwum Wydawnictwa H.Bauer

Py
¥

Teksty: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina, R.J. , Yackool’

KESSEN, bo jego
konsola po pro-
stu nie dziatafa .
Wedlug stacji | |
BBC 28 procent | §

uzytkownikow

zagrafo na P52 tylko

raz, 39 procent nie mogio w ogdle odpa-
li€ zadnej gry, a 13 procent nie zdofalo
porozkoszowad sie filmami na DYD. Do
glowy przyszio nam kilka wyjasnieni takae;
sytuacji. Albo angielscy gracze nie moga

- | 'sobie da¢ rady z wk ,skom-
plikowanym”™ sprzetem, al-
bo maja ogromnego pe-

" cha, albo po prostu nie

. raczyli przeczytac

_ mstrulr:qt obstugi... MNasza

redakcyjna konsola chodzi

bez zarzutu (na razie), prezentujac nam

zarowno gry, jak i filmy na DVD. A moze

po prostu mieliSmy szczescie i w=filismy
na dobrze wykonany egzemplarz?

Popularna konsola nie musi sfuzy¢ tylko do gier

ifosnicy tworczosci An-
M drzeja Sapkowskiego,

posiadajacy konsolke Ga.
meBoy Color, moga czuc sie usa-
tysfakcjonowani. Tworczosé ich
ulubionego autora doczekata sig
bowiem wydania w wersji... zawar-
tosci karty pamigci dla tego urza-
dzenia. Opowiadanie ,Ziarng
prawdy” jest juz drugim utworem,
ktory doczekat sie wersji elektro-

nicznej. Co prawda wielkosc ekra-
nu GBC nie zacheca do czytania
diuzszych dzief, ale sam fakt,
ze doszio do takiego wydarzenia,
swiadczy o tym, Ze minikonsole
nie musza siuzyé jedynie do
grania w czasie podrozy.
Wszystkich zainteresowanych
zdobyciem . Ziarna prawdy” dla
GBC odsylamy na strony siecio-
WEego Serwisu www.emuraj.net.

Praducenc: g:er J'Ubfé} k!asykg fﬂmawq

amietacie nalezacy juz do
klasyki film ,,Co$” (The
Thing) z Kurtem Russe-
Iem’ Pozostawiona sama sobie
stacja badawcza skuta lodami

.-"' Arktyki i bohater walczacy

i Ll 2 tajemniczym Czymé... Brrr...

'Y To dopiero budzito emocje!
MNic wiec dziwnego, Ze po-
~ wstal pomys!, aby na podsta-

wie filmu ]ohna Carpentera
zrobié gre komputerows.
Wiele wskazuje na to, e juz
za rok posiadacze PC oraz
konsol PlayStation 2, X-box
i GameBoy Advance beda mo-
gli zmierzyé sie z groinym
Czym$. Komputerowe THE
THING bedzie potaczeniem
horroru oraz filméw akeji i SF.
Ziosliwi méwia, ze dzieki te-
mu powstanie klon RESI-
DENT EVIL. C6z, my mamy
nadzieje, ze nie bedzie az tak
tragicznie i twércy gry posta-
raja sie by¢ bardziej oryginalni.

Polec w kosmos

Najbardziej oryginalna nagroda roku

arzytes kiedys o kosmicznej wyprawie? | weale nie mo-
M wimy tutaj o podrozach w u gier STAR TREK.

Uwaga! Mozesz speini¢ to marzenie! RMF FM na po-
czathu lutego oglosito wielki konkurs, w ktérym gléwna wy-
grana bedzie... wycieczka w kosmos (lot planowany na lam
2003-2006)! Wystarczy przesiac do stacji wypelniony kupon
rozdawany w klubach oraz drukowany w prasie i liczy¢ na
szczescie przy wstepnym wyborze kandydatdw. Potem nie be-
dzie juz tak fatwo. Trzeba bedzie przejsc serie specjalnych ba-
dan (tal@e psychologicznych), ktdrym zwykle poddawani sa
kandydaci na kosmonautdw. MNastepnie szczedliwcow czekaja
pojedynki sprawnosciowe i na inteligencje. A wielki finat? Otz
odbedzie sie on podczas dwutygodniowego obozu w Gwiezd-
nym Miasteczku pod Moskwa. Nie zabraknie zabaw w warun-
kach przeciazenia i zerowej grawitacji. A na deser lot mysliw-
cem MIG-25. Ojej, to bedzie gorsze niz AGENT. Masz ochote
na lot w Kosmos? Suchaj radia i pakuj rzeczy.

cUCKS 61
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B NAJNOWSZA NVIDIA

W Sieci pojawily sie pierwsze, na razie
nieoficjalne, zdjecia karty z najnowszym
ukfadem graficznym NVIDII — NV?20.
Ciekawie prezentuja sie parametry
techniczne nowej kosci, ktéra najpraw-
dopodobniej  bedzie  pracowafa
z zegarem 300 MHz, a jej pamiec z ze-
garem 250 MHz

news telegram e news telegram

H NOWY NAPSTER

WV Sieci dostepna jest najnowsza wer-
sja programu pozwalajacego na korzy-
stanie z zasobdw muzycznych Sieci.
W Napster 2.0 (wersja beta 9) usunie-
to nie tylko najbardziej ucigzliwe bfedy
(np. czeste zrywanie potaczen), ale i do-
dano mozliwos¢ zakupu plyty w Sieci.

B TWOJA WEASNA PAMELA

B CIEKAWOSC SZKODZI
Nawet 10 lat wiezienia grozi pracowni-
kowi Narodowego Laboraterium

w Los Alamos (USA), keory kilkakrotnie |
wiamat sie do Sieci laboratorium. Haker

nie tylko nielegalnie priegladaf zasoby
serwerow, ale tez czytal cudza poczte
oraz sfafszowat kilka dokumentdw Wia-
mywacz bedzie tez musiaf zapfaci¢ kare
co najmniej 250000 dolardw.

o
i
fRrE

g

:::?UA Ijﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂl Pamietasz popularne do niedawna Ta- - e
lediugo w Japonil pojawi sig¢ w sprze-  magotchi? Teraz mozesz zaopiekowadc W SEAWNI ODCHODZ . sy
g:;? tEE;m kﬂmérkﬂﬁ:ﬁy Digital Mova  sig sama Pamela Anderson! Podaro- W piatek 12 stycznia br, zmaﬁ'{;ﬁmam : .
i, obstugujacy ch_rmang j?Z}"II{E Java  wac jej kwiatki albo przekarmic Hewlett,  wspéizatozyciel  firm . £
- Ejafw.ra |~mude,Dzu\-;-_k| temu posiadacze  czekoladkami. Takie mozliwosci daje  Hewlett-Packard, jednego z autcr}rte}: S” Er [ E
tee:?nu beda mogli grac w gry, chato-  gierka PortaPam przygotowana dla  téw i shaw $wiata komputeréw (patrz 2
wac lub... przegladaé akcje gietdowe. urzadzen przenosnych. poprzedni numer CLICKA)) 200 fﬂf gwa ran ﬂjf 2
5 : war E
=
@ PSON zaprezentowat najnowszy S

| e R G
shy). Jest ona przeznaczona dla
bardzo wymagajacych (i bogatych za-
razem) uzytkownikéw. Drukujac,
uzywa 6 koloréw atramentu, co
gwarantuje swietna jakos¢ kolorow.
Rozdzielczosé prac wynosi az 2880
punktow na cal — zwykia drukarka
oferuje 720 albo 1440 punktéw! To
nie koniec rekorddw, bo — jak zapew-
nia producent — doskonatej jakosci
wydruki sg w stanie przetrwac nawet

-
-

tsuya Nomuro Image illustration= =

tatwe w uZyciu, szybkie i kelorowe
Nowe skanery AGFY dla Maca i PC  mmE———

rowadza na rynek dwa nowe skanery: Snap-

A%fja:zls oraz Snaprsycan- 220, skanujace z maksy-
malna rozdzielczoscia 600x1200 punktow

na cal. Pierwszy z nich ma trzy prngranjawai-
ne przyciski, za pomoc3 ktérych mozna
uruchomié skanowanie Z wybrana
rozdzielczoscia (do wydruku na dru-
karce, przestania e-mailem, czy edycji

=

: L1 SNAPSCAN @2g 200 lat bez zauwazalnych zmian (ojej
na ekranie). Do tego dzigk usfudze ; : | b 3
HAEEA;E .F?r-int Service (sieciowy ser- AGFA ¢, to moze zaczniemy drukowad na tym m
wis wykonywania odbitek) mozesz ° epsonie cate numery CLICKA!). k=

djecia za posrednic- _
przesfaé wybrane zdjec: ; Biries
‘eci do laboratorium fotograficznego. Drugl = : -
enerow obstugiwany jest poprzez program zainstalo-  Oprogramovanie |\ oo
wany na komputerze {bez-iadn}rf:h-guzia.‘:z'kdw!:!. xd;ff'inz'ufﬁmm,wmdaws len-hum oraz Mac @S Bx.
Oba skanery oferuja znakomite mozliwosci, 3 przy Sugerowana przez producenta cena mo delu 625 wyno-

iwy dze, co ucieszy poczt- S : '
E"‘?‘ 4 ;T;:Lﬂwﬁﬁcdéwﬂe Er:::;n?: korzy staiﬂyzppﬂrtu si okoto 400 {:Iz‘.'ot}fﬁh- Foza ﬂg:;g&'&éf;ﬁ:ﬁ:ﬁzﬁ
ujgcyc ' z 5 i3 ieszcze jedng zalete — Wy ' :
USB, a wéréd zataczonego do nich oprogramowaiid t;l;ﬁ!gﬁ f::ri:i; : ci' 4 raraz kazdy moze wybraé sprzet

' +¢ |ris Readlris OCR (do optycznego roz- ) ‘
Eﬁlﬁiﬁ@m i Corel Print Office 2000 do  pasujacy np. do... koloru zaston

tworzenia atrakcyjnych dokumentow i stron WWW.

e [szystiie grat
ﬂﬂ!ﬂﬂ! W jeédnym [gldlﬂy

P e Sl DVD z telefonem
i przegladarka WWW

bookow zapewne uciesza
Firma MNeon Technologies wyprodukowata

Bill Gates

Specjalisci od klockow
2abierajg sig za X-BOX

tera (ciekawe, czy ktos pomysli o La-
rze Croft). Zabrano sie takze za robo-
ty sterowane komputerowo (nowa
seria LEGO MindStorms). To [eszcze
\nie konlec ekspansjil Nastepny cel
\kupi¢' sidadanego z klockow Billa ani
jego szklanej willi. Za to LEGO bedzie
produkowato gry na X-Boxa. A swoia
droga ciekawe, czy to uratuje pozycie
firmy, ktorej rok 2000 w samych tylko
‘Stanach przynidst straty prawie 63 mi-

2001 Square Character Design:

.—\.
L

dzle] chyba oczekiwanego) dziec-
_ ka' Billa Gatesa, czyli konsoli
X-Box, zapowiedziana zostata na je-
sienitego rokul (przynajmniej w USA).
Okazalo sie takie, Ze ma na nig chrap-
ke LEGO, ktore naibardziej znane jest
z produkeli stawnych na calym Swiecie

P_remiem‘-" najnowszego (i najbar-

sie Z tego, ze moga nabyc ko-
lejny gadzet do swoich urza-
dzen. Jest nim Travel Modem dziwaczna. maching bedaca kombinacjs
firmy PSION - pofaczenie mo- odtwarzacza DVD, przegladarki stron
demu 56K i modemu GSM WWWY  oraz  telefonu  internetowego.
z portem iIRDA. Maluch dzia- NTV2500 (takie skomplikowane oznaczenie
ta z telefonami GS5M Nokia nosi to cudenko) podiacza sie do zwykiego
oraz Ericsson. Dystrybucja domowego telewizora oraz linii telefoniczne;.
w Polsce zajmuje sie firma Odtwarzacz pozwala ogladaé filmy i stu-
Scientific, chad muzyki z plyt CD oraz rozpoznaje pliki
MP3. Jego internetowa cze$é umozliwia nie
tylko buszowanie po Sieci i pisanie e-maili,
ale tez prowadzenie wideokonferencji (a to
dzigki wbudowanej kamerze). Sercem urza-
dzenia jest Pentium 266, poza tym w obudo-
wie moina znalei¢ modem 56K | karte
sieciowa. VW zestawie znajduje sie tez wspo-
mniana kamera, mikrofon, klawiatura i pilot,
Cena kompletu wynosi 600 dolaréw (okoto
2400 ztotych). Niestety, nie ma rézy bez
kolcow. Urzadzonke przeznaczone jest na

runals smmaevliadelsl | dAriats werbamonio e cue
PSR dinier Y Rdiiadd | Udidid WYIiqUINnIe W 5¥5-

temie telewizji NTSC. Co gorsze, nie zanosi
si¢ na to, aby powstata wersja europejska.

Klockéw. Ostatnio firma: wprowadza
do swoje] oferty coraz to nowe tema-
ty. Byly juz klocki w Klimacie: Gwiezd-
nych Wojen, maja ukaza¢ sie takze
zestawy o przygodach Harry'ego Pot-

liohow: dolardw...
e
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final Fantasy po

Tym razem na PS2

ajstynniejsza chyba
N seria $wiata (2 juz na

pewno |aponii, gdzie
samo FF7 sprzedaio sie
w 3.7 milionach egzem-
plarzy) juz dawno za- |
powiadafa swoje |/ 1.
przenosiny na naj- ._f
nowsza konsole SO-
NY. Zgodnie z t3 obiet- §
nica na Playstation 2 J
zagosci dziesiata (w |a-
ponil juz na wiosne 2001
roku) i jedenasta czesd
tego przeboju. Na razie
wszystkie  szczegoly
dotyczace tych mega-
produkcji s3 skrzetnie
ukrywane przed zad-
nym wiedzy Swiatem
graczy (i oczywiscie [°F
konkurencjz). Ujawnio- &8
no, ze bohaterem
FINAL FATASY
X zostanie niejaki
Tidus (przynajmniej tak bedzie sie
nazywat w amerykanskiej wersji

. ')
i ]

B PODZIELIC MICROSOFT!
Amerykanski rzad wraz z kilkoma
firmami (np.America On-Line) pod-
rzymuja swoje zadanie podziafu
imeprium Billa Gatesa. Wedfug po-
Zywajacych koncern nadal ma moz-
In_mf::s‘cil i il"‘no do stosowania
nie nych meto Ia si

kc:nf(%arer:cji. Sheresn e

l NVIDIA + APPLE

Ffrrrf:a Apple zamierza Wyposazyc
swoje komputery Power Mac
w karty graficzne z GeForce? MX,
produkowanym przez Nvidie. Tylko
najwolniejsze modele dalej beda ko-
rzysaaly z ATl Rage 128 Pro. Naj-
nowsze karty ATI, Radeon, réwniez

1 rzeé obrazki!

jest to drugi krok milowy po MP3._.

.;Y +++ NEWSY +++ NEWSY

wraca!

CLEICKER S
& JEGO PRLYJACIELE

o d E-
w2eveaszam, N oVB(E Y o TAkiEuoZ ||% {!;f"" TELO..
CHOAEBYM kUfid il gf’ﬁf
e PETRET IS T PIC . CLICEA
A

§¢ gry), keory bedzie spe-
»?” cjalizowaf sig w pod-

- wodnym sporcie Blitzball.
& W grze nie zabraknie oczy-
' wiicie talde uroczej dziew-
czyny. Iym razem giowna
bohaterka zostanie Yuna,
corka High Summonera
Braska. Spora niespodzianka
jest fakt, Ze tym razem
w grze wszystkie kwestie
A\ beda czytane przez lekto-
8 réw, a nie jak poprzednio

e w formie tekstowej.
® Oczywiscie na tym
nie skoricza sie za-

wosci. Teraz .
o wiele =
lepiej zo- .
stanie N
przedsta-
wiona mi-
mika twarzy
B postaci,
§| 2 i mapa Swia-
ey ta otrzyma
4| nowy wyglad.
R reszta, nie S
trzeba rozwodzic R S
sie nad grafika 24
FINAL FANTASY
X Whystarczy obej-

e LT

xS

news telegram

beda dostepne dla posiadaczy

[ a -1 » " ~
Mac'éw, tyle ze na zaméwienie.

I_ NOWY TUNER TV ATI
Nie zwazajac na wpadke z Apple,
ATl opracowato nowy model tune-
ra tv — TV Wonder. Korzysta on ze
zlacza USB, umozliwiaja odbidr 125
kanatéw telewizyjnych i pozwala
Zrzucac ruchomy obraz na dysk.
A wszystko za okofo 400 zt

B DIVX - SUPERPRZEBGJ
Coraz Popularniejszy staje sie for-
mat kompresji filméw DivX, pozwa-
lajacy zmiesci¢ film DVD na zwyklej
plycie CD. Specjaliéci twierdza, 7e

HA HAKA ! ATo DoBRg |
CLICKA, POWIAPASZ £ ¢
HAHAHA |

FUN FUN FUN FUN FUN FUN FUN

prezentowane tylke g
'il

¢

?

'- powiadane no- '

ruf

Ui
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-

UN _FUN FUN FUN FUN Fun FUN F
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tka Archerg

VWV numerze 1/2001 dokonaliémy pordwnania boskiej Lary z niecng uzurpatorka,
agentka Archer. Na nieszczedcie, w wyniku bledu komputera, pojedynek wygrata
Archer, co bylo oczywista bzdura Teraz podajemy jedynie stuszny wynik.

| Lara Croft

Agentka Archer

Znaki szczegdlne Duze piersi Tandetne stroje
Ulubione miejsce Caly swiat Potswiatek

Styl dziatania Energiczny Flegmatyczny

O co tu chodzi? Wielki skarb Skarb Skarbka
MNarzedzia walki Skuteczne Przestarzale
Ulubiona piosenka Top Gun — Berlin Barbie Girl - Aqua
Ulubiony idol (idole) Indiana Jones James Bond 1956

Pojedynek wygrywa Noszo opinio
jednogfosnie

Lara Croft

Oczywiscie Lara jest miliard razy lepsza od
wszystkich postaci z gier razem wzietych. fest
sprytna, madra, zgrabna, elegancka, wspaniafa...
Uosobienie piekna, natchnienie graczy, uch..
ach... Cudo, po prostu cudo!




Kugony watne sy o Koiica futego
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- JEDEN Kupon uorawnla do zakupy JEONEJ ary
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| E..EE o ]

| KupiC TANIEJ wiele § g{?ﬁ

il doskonalych gier firmy == 3 B
| 1M GROUP.
o Za kazda gre, kidre] dystrybutorem jest IM
| GROUP, zaplacisz 5% tanie]! Wystarczy,

| 22 wylniesz ten kupon, nakleisz go na |
| karice pocziowe] i wySlesz na adres: |
| PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01652

B| mawiane] gry, a lakze swojego imienia, |
| nazwiska oraz adresu. Wysylka zamdwio- |8
| nych w len spostb gier — GRATIS! Jesli |

R A e

="

gier moZesz kupid ze znizka 10 2t
Wysytia gratis!

fl[Kingdom Under Fire 704 69zt L[ [8

| |Sacrifice go= pozld

| |Wystarczy, Ze zlodysz zamdwienie (oplatal (8
*||przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)| |
na kartce pocziowej - koniecznie nakig) |
| |ten kupon! — 1 wySlesz ja na adres: Wirtual-
i [ny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E.| I8
1103-301 Warszawa :

M| Dostawa rezlizowana jest w ciagu 14 dni,
| Uczestniczac w  promocii, wyrazasz
| Zgode na umieszczenie twoich danych |
| w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
| Przetwarzanie do celdw marketingowych. |
| Fima ta oSwiadcza, 2e ww. dane bedg |
| Wykorzystywane wylacznie przez nig. 4

| SUPERCKAZJA!
| Kupuj CLICKIEM! TiS .
i Firma TOPWARE poleca gy w polskiaj
| wersjl gzykowe]
ENEMY ENGAGED:
COMANCHE vs. HOKUM - 994
CUECLUB-89.954
CATAN-T9 4
| Pokeywamy kosziy wysylal! fif
S Wysh do nas zamdwienis na karcie pocziows - [
 oriecaie raid] kupon. podsj yul gy, kesra
|zamawiasz, oraz swo dokfadny adres|
§| Nasz adres TOPWARE POLAND, ul. Kaminskia-|

= WIELKA PROMOCJA!
= | Z CLICKIEM! mozesz kupié FIJ“'@' |
wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % tenief! |88
Wytni] ten kupon. naklej na kartke pocziows |
| wyshj na adres: OPM. Dziaf Sprzedazy Bez- |
posrednic], ul. Wyspiafisidego 10, 43-300 Biel- [
sko-Biala. Mie zapomnij poda¢ swoich danych |
I (imig, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty- |
M| vy zamawianej gry. Za gre zapladisz przy [
ESS=s ] oubiorze. Wysylka zaméwionych gier GRATIS |8

Jak oceniamy gry?
Informacja, na jakq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajg:

" whkrétce wersja dla...

Tytul i rodzaj gry

GROUP |8

i Warszawa. Nie zapomni podaé tytufu za- |88
|

Jedynie z CLICKIEM! kaida 7 ponizszych

niestety, tef gry nie ma na te platforme

opisujemy wersje dla tej platformy
WY jui kiedys méwilismy o tej grze dla...

> Glicker’s Revenge 4
_ SwerMls

Witamy!
Zapraszamy do lektury kolejnej por-
cji korespondencji. Mimo zimowej

L LISTY
Y

aury kilka tematow rozgrzato Was do

czerwonosci... I jeszcze jedno - tym
razem zaden z listow nie spodobat

nam sie az tak, zeby przyznaé komus

nagrode numeruy!

B Robig strone WWW i..
Robie sirone W wigkszosci poswigco-
§|an l‘:ﬁ!—nwli;i;lwm*m “;llfif:

. Bzy mog dc Znaky waszej .
2 Iﬂﬂ&ﬂi&?ﬁ | Dazely mp
2. Czy moog zamieszczat archiwalne ariyku-
ty na mojej sftronie?

| 3. Czy moug zrobic krtki opis zawarosci

CLICKA! na stronie WWW?

| Jezeli zoodzicie sig na to, bym magt zamie-
| SGIC 1o wszystko na mojej stronie, fo niech

pisza do mnie wszyscy, kidrzy chea.
Kion

Zamigszczanie jakichkolwick materiaiow za-
wartych w CLICKU! na sironach WWW jest
zabronione przez naszego wydawce. Podob-
nie wyglada sprawa z przedrukowywaniem
lub kopiowaniem fragmentow tekstow lub
grafiki. Rwniez logo CLICK! podlega ochro-
nie prawnej i moze by¢ uzywane wylacznie

| 2 zgoda wydawnictwa. Czyli — powracajac

do twoich pytan — nie mozesz uzyé znaku
nasze| gazely | wykorzystywac archiwalidw.

| Natomiast mozesz zamieszezaé informacje,
| ©tym co sie znajduje w piSmie.

B Przyslijcie mi..
W kalendarzu CLICKA! pisaliScie o graczach,
Korzy w DIABLO I ,zwiekszali sabie staly-
siyki pestaci, uzywajac kodow". Jakie to
kody? Gzy moglibyScie wystac mi je e-ma-
llem? Cheiatbym rownieZ dostaé wszystho, co
macie na temat DIABLO I,

Bart

Jak juz pisali$my dziesiatki razy, nie przysy-
lamy Zadnych koddw, tipsow itp. Bardzo
nam przykro, ale nic tego nie zmieni.

M Siedem 7yczed
1. MoglibyScie sig gdzie$ zareklamowaé. Re-
klama pierwszego numens byta exira.

| 2. Napiszcie poradnik - kurs przegrywania,

"Specéaln':e- na Wasze zyczenie
publikujemy opis naszej tabelki
Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, a moze polska?

Wymagania sprze-
towe {minimaine
oroz zalecane
przez producenta,
przy ktorych gra
dziala optymalnie).
Jesli mamy takie
dane, podajemy tez

CPLIA |

L
ror I"j ll

- 10zl | H.Be

Cena gry, jej
producent i polski
dystrybutor oraz
liczba graczy

Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320MBHD
Zak Pentium 1) 400, 62 MB RAM, 950 MB HD

reczy | ilo$¢ miejsca po-
trzebnqg na dysku

MNasza ocena

m‘_ 7 L -
C mwmi orzynod

ki, diwieku i frajdy.

Najwazniejsze
zalety i wady gry

Krotkie podsumo-
wanie recenzji

Doskonata
D badrisss moal Sie odswat o0 Komptee

=S Ta gra jest tak dobra, Ze po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo §

Uzywamy szkolnej
skali ocen

Ocena
koncowa

wolnego czasu i mocny joystick

3. Do kidregos mumeru dodajcie co$ zwiaza-
nego z Pokemonami, np. maty zestaw Kart
Naklejki byly super!
4, Faing propozycia bytoby utworzenie dziatu
0 starych grach (ap. kultowym Doomig).
3. Za mato dajecie recenzji gier na konsole.
6. Czy ahy nie zanudzam?
1. Ahia, pisaliscie o programach do pisania
gier. Podzjcie jakies proste przyldady.

Krzys L.

Oczywiscie, mozemy sig reklamowag, iylko...
PO €0, skoro nie jest to konieczne? Reklama
kosztuje bardzo duzo i stosuje sie ja wiedy,
gdy np. irzeba zdoby¢ czytelnikow (bo pismo
jest nowe i niki o nim nie wie). Przegrywat
chyba kazdy potrafi sam i nie trzeba tu spe-
cjalnych szkolen... Co do Pokemondw, to na
razie froszke odpoczniemy od tego tematu
— C0 Za duzo. to niezdrowo. Stare gry — fak-
tycznie. czasem mifo w nie zagra¢. Od czasu
do czasu bedziemy zamieszczali rubryke
peswigcong starym przebojom, kidre zostaly
ponownie wydang (i tym razem malo kosziu-
ja). O konsolach piszemy troszke mniej niz
o PC, gdyz nie jestesmy typowo konsolo-
wym tytuiem. Jest sporo pism, kiore zaj-
muja sig prawie tylko i wytacznie PS2 czy
Nintendo. A o programach do tworzenia
gier planujemy napisac juz w niedalekigj
przysziosci osobny artykuf i wiedy dowiesz
sig wszystkiego, co cie interesuje.

M Barizo kenstrukiywne uwagi

Pisze do Was w imieniu swoim 1 Kilke
moich kolegow. Kupujg waszg gazelg regu-
lamnie, poniewaZ cheg byc na biezaco z y-
lufami gier ukazujgcymi sig na rynkul..).
Najwazniejszg czeScia nazely jest dziat za-
powiedzi 1 recenzji gier. Cieszy mnie wigc,
ze Jest on przygolowywany rzelelnie. Opisy
§3 dosyc ciekawe, jednak brakuje mi infor-
macji, jakie technolooie wykorzystuje
gra lub pod jakim katem zestat zoptymali-
zowany jej kod.

W tekscie bardzo czeste moina znaleit za-
chwyly nad jakesScia orafiki, tylko Ze scre-
eny wysladaja jak za czasow Commodore.
Nie jest fak zawsze, ale... Zastanawiam sig,
czy fak bardzo lubicie zachwycal sie
wszystkim, co zobaczycie, albo - co mi sie
wydaje bardziej prawdopodobne - nie umie-
gie robic zrzutow ekranowych, Takie piksle
[o nawet Slepy moZe zauwazyc!

Wiem, ze wychodzi duzo nowyeh gier i Ze
zapewne opisujecie lylko te najlepsze. Co
jednak z tymi stabszymi? Wislu jest na
przykiad fanow Star Trek, klorzy chea miec
kazda arg na ten femat. Jesli nie bedzie
ona hitem, to moZna sie o niej nigdy nie
dowiedzie¢ [...).

Zupetnie nie rozumiem potrzeby isinienia
takiej liczhy list gier, jak TOP20, HOT-5 itd.
Najgorzej jednak w moich oczach prezen-
tuje sig dziat techniczny. Opisy urzadzen sa
czesto na miskim poziomie. Przyktadem
niech bedzie opis funkeji PLAY ma sdiwa-

rzaczu kompakiow. Cheiatbym takie wypo-
Wiedziec swojg opinie na lemal piractwa.
016z zdaje sobie doskonale sprawe z tego,
Iz Jest 1o proceder niepoprawny z moraine-
90 | prawnego punkiu widzenia. Jednak bez
piraciwa fechnologie zwiazane z CD do
dzis by raczkowaly. To wiasnie piractwo
Jest motorem napedzajacym te gatai prze-
mystu. lle osoh kupitoby nagrywarke za kil-
haset lub wigcej ziolych, by zrobic sobie
lopig zapasowg? Jako Wasz przyjaciel ra-
dzg, abyScie z powyiszego powodu, jak
I przez wzglad na opinie innych czytelni-
kow, nie afiszowali sig tak ze swoimi
pogladami na fen temat.

Mirostaw Lewinski

Na poczatku musimy podziekowaé ci za
ten list — naprawde mito nam czytac kore-
spondencjg z tak dokladnie sprecyzowa-
nymi uwagami, widac ze CLICKA! czytasz
uwaznie... To mife.

Oczywiscie zalezy nam na jak najlepszym
wygladzie screenow w naszej gazecie.
jednak czasem po prosiu nie daje sie nic
Z tym zrobi¢. Po pierwsze, grafika na
ekranie kompuiera powstaje w trybie
RGB, druk odbywa sie w systemie CMYK.
kidry nie pozwala na wierne oddanie
wszystkich barw.Po drugie, rozdzielczosé
ekranu komputera wynosi okofo 72 punk-
tow na cal, a materiaiow graficznych do
druku 300. Oznacza to, ze screeny
w pismie muszg byC ponad cztery razy
zmnigjszone (wiedy niewiele na nich wi-
dac) albo mie¢ mniejsza rozdzielczost
(wtedy widac piksle). Niestely, czasami
nawet dluga i Zmudna praca grafikéw nic
tu nie daje. Inng kwestig s3 screeny z kon-
sol — tutaj mozemy liczy¢ tylko na materia-
ty od dysirybutordw, a ci czesto weale
nam nie ulatwiajg zycia.

Opisywac same przeboje. czy tez inne
gry? Staramy sie poswigcat miejsce
przede wszystkim tytulom dostepnym le-
galnie w Polsce. Niestety, CLICK! nie jest
Z gumy i nie da sie pisac o wszystkim. Co
do pomystu, aby robic zesiawienie gier,
ktore sig nie zmiescily w numerze, io chy-
ba nie rozwigzatoby to problemu.

Dzial poswiecony technice ma przede
wszystkim zaznajamiaC naszych czytelni-
KOW Zz nowinkami. a nie opisywaé
parameiry kart, plyi gidwnych itp. Seria
.0d srodka” albo .w kawatkach”, zgodnie
Ze swojg nazwa, pokazuje (niczym w in-
strukcji obslugi) dane urzadzenie. By¢
moze masz inne oczekiwania i dlatego
uwazasz qo za zbyt dziecinny.

| na koniec piractwo. Szczerze mowiac. fo
twoje wyjasnienie problemu troche nas
rozbawilo. To tak, jakby mowic, ze zio-
dzieje samochoddw wymuszaig rozwoj
autoalarméw albo mobilizujg policje do
pracy. Tak sie skiada, Ze nagrywarki z za-
tozenia mialy sfuzyC archiwizacji danych,
a nie nielegalnej produkcji piyl. | bez _po-
mocy” piratdw ten rynek tez by sie rozwi-
jat... Nie mamy zamiaru zmieniac zdania
tylko dlatego. ze jest ono niepopularne —
piractwo jest czyms, co nalezy zwalczac.

M Problem z JAVA -
Mam problem z programem Webmajster
Scigoniglym z serwera portal.republika.pl. Gdy
go zainslalowatem, to pokazat sig ekran
z biedem. Co mam zrobic? Kiedy wyjdzie

nastepny numer CLICK!?
Dragonball

B vmesreese copmser s somee Jormvina bnche menibe roming.




Komunikat ten oznacza, ze w Windows
zainstalowana jest za stara wersja Java Vir-
tual Machine. Program ten jest czescia
Internet Explorera, tak wiec rozwiazaniem
problemu moze byé instalacja najnowsze;
wersji tej przegladarki.

CLICK! ukazuje sie co dwa tygodnie, tak
wigc kolejne numery trafig do kioskow 15
lutego, 1 marca itd.

M Piractwo po raz kolejny
Pisze do Was, poniewaz chcg poruszyc jed-
na waina sprawe, a mianowicie piractwo,
Wiem, ze nie lubicie, udy ktos pisze ,Zo-
stawcie piratéw w spokoju, 1o dobrzy ludzie".
Rle zobaczcie sami, jak 1o jest..

Jeden koles zrobi org Jub naora pivig z mu-
zyka i chee zarohic na niej kokosy. Sprzeda
ja za okoto 60 ztotych, w Kilkumilionowym
naktadzie i.. leZy sohie wygodnie na kanapie.
Pirat nalomiast nielegalnie przekopivie ja
i sprzeda za 10 ziotyeh. Ale on musi stac
latem | zima na bazarze, i sprzedac te ply-
ty. | GZV T0 JEST UCZCIWE?!

Wychodzi na to, Ze nie pirat popetnia prze-
stepstwo (nie fak dostownie), ale len, kio jest
autorem tej piyly - on ez nas ﬂlirada. sta-
lajac wysoka cene (..). g

oles

Na poczatku musimy chyba wyjasnic, jak
wyglada nagranie plyly rnuzycznej lub pro-
dukcja gry. Przede wszystkim, nie pracuje
nad tym jeden koles. W wypadku gier jest to
cata ekipa autorow, grafikow, muzykow pro-
gramistow | testerow, rowniez piosenkarz
ma do pomocy zespol, nie wspominajac np.
o autorze tekstu czy muzyki. Gdy juz wszy-
scy sig napracujg i stworzg swoje dzielo,
muszg poszukac kogos, klo je wyda (zorga-
nizuje produkcie piyt, opakowan, instrukeji,
pudefek, zadba o reklame | promocje czy na
koncu o rozwiezienie towaru do sklepow). Ci
wszyscy ludzie muszg dostac pienigdze za
swojg prace (jak widzisz, ich liczba jest tak
duza, ze nasz koles moze zapomniec o le-
zeniu na kanapie | liczeniu miliondw),
A gdzie koszty produkeji: plastiku do tlocze-
nia CD, papieru na opakowanie? To nie
koniec wydatkow, kazda z tych oséb i firm
musi jeszeze zaptacié rézne podatki...

Tymczasem .biedny” pirat po prostu kopiuje
cudza prace, sprzedaje po konkurencyjne]
cenie | zachowuje caly zysk dia siebie. | po
odstaniu paru godzin wyleguje sie na kana-
pie... | to chyba jest bardziej nieuczciwe, niz
oczekiwanie zaplaty za wykonang prace.
Mamy nadzieje, ze chot czesé naszych czy-
telnikow rozumie, czemu oryginalne gry sg
drozsze od pirackich kopii. Natomiast to, e
sg za drogie, lo juz temat na inng dyskusje...

B Nagrody, nagrody

Jestem Y@GER | [uhlﬁ czytac CLICKA!. Mam
do was kilka uway. Nie drukujcie pasozyini-
czyeh lislow typu: ,pe nocach nie Spie, bo
czekam, Kiedy ukase sie w kiosku nowy nu-
mer Clicka, Wstaie o 6 rano... | W korcu przy
13357 kiosku dostatem ostatni egzemplarz”
fub ,iviko u was sa plakaly, tylko wy pisze-
cie o grach" ilp.

2. Postarajcie sie podawaé w przyblizeniu ce-
ne gry, kiora opisujecie.

3. Z tego co wiem, to Notehooki sa marze-
niem wielu waszych czytelikow. Czy nie
lepiej podniesé cenp dwulygodnika o 50 aro-
szy i darowac sobie potowe konkursow,
W celu jednego wielkiego, a mianowicie;
6o dwa tygodnie do wyorania Laptop o war-
{oSci ok 3000247

Nie piszcie, Ze nie starczy funduszy, bo z fe-
go, ¢o pisza czytelnicy, wasza gazeta sprze-

taje mg w 100%, Dzieki takiemu konhurso-
wi losC czytelnikow powigkszytaby sie
0 400%, Wiedy kazdy z was méothy zmie-
nia¢ samochod co pot roku, a konkursow
Z wartoSciowymi nagrodami leuhy wiecej.
3. Uczele nas ohstugi systemiw operacyinych,
czy ftei obstugi pamigc konwencionalne)
JDevicehigh”, Uffi! Czesé wam.

Y@GER

Utft, to rzeczywiscie byt diugi list... Hmm...
Jpasozytnicze” lisly. Drukujemy je diatego,
ze maja pombc (chociaz w pewien
sposob) w zdobyciu CLICKA. Ciagle do-
stajemy listy, w kiorych piszecie, Ze nie
mozecie go kupié. Dlatego chcemy poka-
zat, jak robig to inni. Do tego takie listy
zwieraja sporg dawke humoru, kidry na
pewno przyda sie | nam, i Wam, Szkoda,
ze nie styszates historii o pewnym chiop-
cu, klory nie miat pieniedzy i sprzedal
swoje zwierzatko, bo cheial kupi¢ Kalendarz
CLICKA... Takie listy tez dostajemy. Masz
jednak racje, bo co za duzo, to niezdrowo.

W kazdej recenzji gry podajemy dokladng
ceng gry. Niestety, czasami nie mozna j&j wy-
doby¢ od dystrybutora, kiory podaje takie
informacje tuz przed ukazaniem sie produktu
na rynku. A my dostajemy gry do tesiéw
wezesniej, inaczej nie moglibySmy przekazy-
wac¢ Wam najéwiezszych wiadomosci.
Nagrody fundujg nasi sponsorzy | naprawdsg
nie mozemy ich nakionic do zebrania sig
| Kupienia jednego notebooka, czy innej cen-
niejszej rzeczy. Nie trzeba jednak narzekac,
np. JUKEBOX firmy CREATIVE, nagroda
w jednym z naszych konkurséw, kosztuje
okolo 2700 ziotych! Przeciez to
naprawde bardzo duzo.

Ceny pisma nie podniesiemy przez naj-
blizszy czas. Chyba ze znowu ktos wpad-
nie na genialny pomyst wprowadzenia
nowego podatku VAT. Oczywiscie, jezeli
dodamy cos baaardzo atrakcyjnego, cena
moze si¢ zmienic. To wszystko zalezy od
superdodatkow, ktore planujemy. | uwierz
nam, przy takiej cenie pisma nikt z nas nie
moze wymienia¢ samochodu co pdl roku,
nawet jezeli sprzedaz wyniesie 150%. Na
razie wszystkie pieniadze inwestujemy
w rozwoj naszego CLICKA, migdzy innymi
w atrakcyjne dodatki.

A na koniec odpowiedzi, postaramy sig
spetni¢ Twoja prosbe o poruszenie temalu
systemow. Niestety, na razie musimy
spetni¢ inne obietnice.

M Apel do czytelnikow
Po pierwsze, chciatbym pozdrowic catg
redakcie CLICKA! Czylam wasze czasopismo
od pierwszeoo numers. Nie bede mewit,
co jest zie, a co dobre.. po prostu gazeta
jest OK i tyle,
Mam prosbe-apel do czylelnikdw. Jestescie,
moim zdaniem, zbyt wymagajacy, nietole-
rancyini | zarozumiali (oczywiscie nie
wszyscy). Np. list Bartha M. Jezeli uwa-
asz, ze Dragonball jest 1aki otupi i dla
dzieci do lat 5, to zatrzymaj fo dla siebie.
Nie musisz sig chwalié, jaki to ty jestes
Jmacho”, bo nie ogladasz Anime (pewnie
wolisz Krolika Bugsa). Prosze czylelnikow,
aby nie wypisywali takich rzeczy, poniewaz
niektérych o razi. Jak byscie sig czuli,
gdyby zwyzywali wasze ulubione rzeczy
| uznali, e sg dla fam?

Keanu

Coz, mozemy jedynie zgodzié sie z twoim
zdaniem. Niestety, z tolerancjg tak to juz
jest, ze trzeba sie jej po prostu nauczy¢. Jak
widac, jednak mekmrzy uwmlmaﬁ pﬂkazn_.r
wac wszystknm SWOjg Wyzszosc | chyba nic
tego juz nie zmieni.

W Jak akiualizowac strony WWW?
Mam pytanie. Zatdzmy, ze umieScitem swo-
ja slrong na serwerze i chcg ja odSwiezyc.
Co rohic?

Dombasek

Przede wszystkam musisz przygatnwac no-
wa wersje swoich stron i umiesci¢ je na
serwerze WWW, kasujac wczesnie] po-
przednig wersje. Wszystkich tych operac)i
dokonasz tzw. klientem FTP (programem
do przesylania plikow z i na serwer). Dla
wszystkich zainteresowanych budowg
stron WWW mamy niespodzianke - juz od
przysziego numeru razpoczniemy kurs two-
rzenia wlasnej strony.

B Jak mouliScie mi to zrohié!
1. Przestancie pisac o Pokemonach, to jesl
dia dzieci, pomyst z naklejkami byt do bani!
2, TOP20 jest OK, tesly bardzo dobre, Trix
& Tips jest w sam raz,
3. Piszcie wiecej o Internecie, a mniej
0 sprzgcie ,
7. MoZecie od czasu do czasu powighszyc
dziat Fun
8. | leraz sedno mojege lisiu - X Konira
K. W tym przeszliScie samych siehie. Gze-
go§ tak hzdurnego nigdy nie widziatem,
Najbardziej whurzyt mnie pojedynek Lary
Groft z Agentka Archer! | klo go wygrat?
Agenika Archer. Lara to legenda od Ilal,

alu z pod ziemi wyrasta jakaS Agenika,
Surnl. dle ile wy macie lat, migdzy 40
a 50, Ze lubicie dawne nzasy*?

Arundel

Co do dziecinnosci Pokemonow, to moze po-
rozmawiaj z KeanuX. Nie mozemy pisac wy-
tgcznie o Internecie, bo po pierwsze, czest
os6b nie ma dostepu do Sieci, a po drugie,
nie wszyscy interesuja sie ta tematyka.
Cheiatbys, aby$my powigkszyli dzial FUN,
a jednoczesnie bardzo sie zdenerwowales
poréwnaniem Lary i Archer... kibre tez jest
czescig tej rubryki. Nasze pojedynki postaci
sg zartem, wysmiewajacym pomyst porow-
nywania ¢zegos, Czego sie nie da pordwnac.
Miestety, niektorzy czytelnicy nie maja chyba
poczucia humoru albo nie poznali sie na
naszym zarcie.

B Wyzszosé PS2 nad PG?
To Kolejny list, ktorego nie wydrukujecie, bo
was hvivkuje... Oto Wilka uwao:
1, ,Sztywne recenzje", Wypowiadacie sie, jak-
hyscie byli 80-letnimi dziadkami,
2. Mam wrazenie, ze lo wasze Top 20 usta-
lacie sami, usuicie ,Grupg poscigows".
3. Za duzo screenow. 3/4 miejsca przeznaczo-
nego na recenzie zaimu]? bzdume zdjgcia,
5 W Tomb Raider Chronicles, w plusach na-
pisaliscie, 2e Lara ma duZo nowych cluszidw,
a W minusach, 2e mato ciuszaw.
6. W tekScie na temal PS2 (25/26-2000)
W pierwszym akapicie po Kilke linijkach pan
Krzysziof Adamezyk skrytykowal PC.
PS. Raciej na pewno nie zamieScicie tewo
listu, bo za bardzo was Krytykuje, ale cheiat-
bym, zebyscie w:iili go sobie do serca, ho
2a mng murem stol moja hiasa,
Piotr Ortowski
& Justyna Gajewska

Nie wydaje nam sig, 2e nasze recenzje sg
sztywne. Jedynie staramy sig pisa¢ po-
prawnie stylislycznie, bez zargonowyeh na-
leciatosel, czyli po prostu po polsku, a nie
podwérkowym belkotem. TOP-20 powstaje
z gosow z listow (lezg ich cale stosy u nas
w redakcji), a o grupe poscigowg prosili
sami czytelnicy.
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NAKEAD KONTROLOWANY
CVIAZER KONTROLI DYSTRYBULI PRASY

Prenumerala

Mozesz zaprenumerowaé CLICK! bez
zadnych dodatkowych opfat! Szczegéto-
wych informacji udzielajg wszystkie
urzedy pocztowe.

Przedpfata przyjmowana jest w terminach:

na Il kwartat 2001 — do 25 lutego 2001

na |ll kwartat 2001 = do 25 maja 2001
na IV kwartat 2001 - do 25 sierpnia 2001

e e = e (T

" Kupon archiwalia cLICK!

Osobom, ktore zamawiaja kseroko-

pie kodow oraz poradnikow z archi-

walnych numerow CLICK! |

| przypominamy o kuponie!

Gdybysmy usuneli screeny, z recenzji zrobila-
by sie instrukcja do gry — chyba nie o to
chodzi. W Tomb Raiderze rzeczywiscie po-
zwolilismy sobie na maly zart - przeciez
mamy nie by¢ sztywni, szkoda, ze nie dostrze-

gles naszego poczucia humoru, Co do krytyki

PC, to nie widzimy nic zlego w pisaniu, Ze gra-
nie na konsoli jest latwiejsze | mniej stresuja-
ce. Przeciez to prawda, Jak widzisz, bierzemy
sobie do serca wszystkie uwagi, nawet beda-

ce naszg krytyka, i weale nie boimy sie napi-

sac o tym w naszej gazecie. Pozdrowienia dla

catej klasy!

clUcks 65

Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstow oraz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru listéw oraz zawartych w nich poglgdéw



SALIUIN,
Translator

osfugiwanie sie trady-
cyjnym, ,,papierowym”
stownikiem bywa
uciazliwe. Gdy chcesz cos
szybko przetfumaczy¢, albo
kiedy jestes w podrozy

i nie zamierzasz dzwigac
opasfych tomaow, skorzy-
staj z elektronicznego
translatora!
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3 French
: German
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a Zwyciezcow
czekaja wspaniafe
gry, nie tylko dla
mitosnikow szachow
czy mangowych klima-
tow
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Play it
s.13, 14
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Delete Chars
Ed’f Moda ¢ Ra

Gadzety z filmu ,,Tam, gdzie ty”

alentynki tuz, tuz.
Wybierzcie sig
na film, a potem
wygrajcie upominek —
koszulke, kubeczek lub

papeterie
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/feh

Recoqg
Cord

E Polsh
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Ufundowai:

SP! International
5.60

ielki konkurs
CLICKA! i firmy
IM GROUPF,

dystrybutora gry. Do

wygrania 20 gier SHEEP

oraz koszulki i kubeczki.

Szczegdly na stronie 29.

Tego jeszcze nie bylfo!
Ufundowal:

IM GROUP
5.29

The Ward,
Evil Islands

olejna porcja gier
K do wygrania. Nie

przegap takiej
okazji!

Ufundowal:

CODA
s.16, 20

Starship
Troopers

£0. Przyltacz sie!

Ufundowai: CD PROJEKT s5.18

ojedynek o Las Vegas jest
z robalami daleko, wiec pro-
trwa na cafe- ponujemy troche

hazardu w domu
przed ekranem kom-
putera

Microsoft
Casino

Ufundowal: MICROSOFT s.21

W CGLICK!1/81 nagrady wygrali:
TOP-20
(Gre Aliens vs Predaior otrzymuje Tomasz Szlage

SONlE
_ Starship Troop. -

To

iLislands = =

I e

A =y
5 F:

_;_:_.‘-,_ i r,
SRR = b

z Kasinki Malej

GUNMAN CHRONICLES

(Odo.: Gra HALF-LIFE ma dwie czesdl. Gre wiaSowa | dodaiek
DPPOSING FORCE. Gre GUNMAN CHRONICLES ofrzymi-
e Jacek Kos z Namyslowa

PROJECT IGI

Odp.: Terrory$d naiczescis) strasza bronig nuklsama.
Gre PROJECT IGI otrzymuje Jarek Malicki ze
SKarzyska Kamienng

CHAMPIONSHIP MANAGER 00/01

Odp.:Polska druzyna byla pie¢ razy w finale Mistrzostw
Swiala w pilcz noznej; w 1938, 1974, 1978, 1982

i 1985 roku. Gre CHAMPIONSHIP MANAGER 00/01
otrzymuse Piofr Rybarczyk z Ozarowa

GIFT

Odp.: Gift zostal wybrany bohaterem do wynajecia
.na ochotnika®. Gre GIFT otrzymuje Macie
Grochowski z Bydgoszczy

CRASH BASH

(Cdp.: Crash jest fisem. Gre CRASH BASH ofrzymuie
Pioir Gawry$ z Makowa Mazowieckizgo

IN COLD BLOOD

(Odp.: Agent Cord pochodzi 2 Wiekigj Bryianii. Gre IN
ggrﬁ BLOOD pl olrzymuje Marek Soika z Wroclawia
Odp.: Polska premsera konsoli PS2 miala migjsce 24 li-
stopada 2000 r. Gry olrzymujaTadeusz Chodakowski

z Kedzierzyna KozZie [RIDGE RACER 5), Jarek Strugala
z Sarbiewa (TEKKEN TAG TOURNAMENT), Mateusz
Pawiowski z Py (DEAD OR ALIVE 2), Tomasz Glo-
wacki z Chocianowa (FANTAVISION)

D.A.P JUKEBOX CREATIVE LABS

Odp.: W Jukebox miesci sig zawartos¢ ok, 150 piyt
CD. Nagrode D.A.PJukebox Crealive Labs ofrzymuje
Michai Swarlik z Sosnowca

ANKIETA

MNagrody: gry-niespodzianki wylosowali Marek Gorecki
z Jastrzebia, Wojciech Cholisz z Chybia, Adam Lange
z Manowa oraz Tomasz Szczech 2 Czestochowy.
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Na dwdch dodatkowych krazkach znajdziesz m.in.: 3 c D

* boniusowe mapy dla frybu single-player
» sciezke dzwigkowa w formacie Audio CD
» 40-minutowy film, na ktorym sam Dave Perry prezentuje sposcb uZycia edytora poziomow.

OY GAMERS, FOR GAMERS.™

o Wersjo polska i
ZAMOW Juz nzls wylgczna dystrybucja w Polsce

(0-22) 519 69 69 COPRCJEKT

wanwowirtualny.com -
www.cdprojekf.com

Odwiedz najlepszy serwis o grach I'-:nmputerﬁw:,:ch' httpfwww.gry.wp.pl/

> Sidepy z grami polecane przez CD Projekt Warszawa ul. Indyiska 252, tel. {0-220 672 30 18; Warszawa ul Pereca 2, tel {0-22) 654 23 65; Biuro handiowe CD Projelt Warszawa ul Jaciellohsia 74, el (02251969 00
SACRIFICE © 2000 Shiny Enterteinment. Wazystide prava zastrzezone. Sacrifice jest znakiem handiowym Interpley Entertainment Corp. Wsrysthie prawa zastrzerone. lﬂg:u Interplay i .By Gamers. For Gamers.” 5§ makami handiowymi Interplzy Entertainment Comp




