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DESPUES DE CONOCERLO, MILES DE PERSONAS NO SE LO HAN PENSADO
DOS VECES. HAN PASADO DIRECTAMENTE A LA ACCION CON EL JUEGO
e - = DE LUCHA QUE ABRE LAS PUERTAS AL FUTURO EN LA MAQUINA DEL
INCLUY.E 4 o ; PRESENTE. Y ES QUE KILLER INSTINCT CUENTA CON TODAS LAS ARMAS |

¥

C D K I L |_ E R C U T S J | Para cualquier consulta o informacfgn



EN COMO SERAN
EL BUTURO?

L
DEBES SER EL t?N‘co
OUE NO CONOCE KILLERUNSTINCT.
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TECNOLOGICAS PARA DEMOSTRARLO: CREADO EN LAS ESTACIONES DE

. e
TRABAJO SILICON GRAPHICS. TECNOLOGIA ACM. DESARROLLADO POR 4’:,; i
g L/ R ERNSTIRNCY
RAREWARE. ALIAS RESEARCH-POWER ANIMATOR. RENDERING EN 3D. // ‘;\\ bf =

(A QUE ESTAS ESPERANDO PARA COMPROBARLO?
Nintendo

_que quieras sobre este titulo llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44 Nintendo Espana, S.A.
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T2 renate en Super Nif

ite

En su primera aparicion ya se gano el titulo de nuevo
rey de las plataformas Nintendo -con permiso, claro
esta, de Mario- y ahora esta dispuesto a demostrar
que aquello no fue un simple golpe de genialidad.
Nos referimos a Donkey Kong, que va a volver a los
16 bits de Super Nintendo con una aventura atin
mas fascinante que la anterior y con un montén de
novedades. En este nimero os damos un adelanto
de lo que constituira un verdadero bombazo en
forma de gorila plataformero.

—  NUESTROS EXPERTOS

Las nuevas consolas parecen
afianzarse definitivamente en el
mercado. O por lo menos, no van a
tener ningtin problema en lograrlo
con juegos como «Destruction
Derby» para PlayStation o «Virtua
Fighter Remix» para Saturn. Sin
embargo, las 32 bits no
sy, SON las Unicas consolas
que calientan motores
’ cara a Navidad.
; Super Nintendo y
L. Mega Drive han
' demostrado que
_ aun tienen mucho
" que decir.

~

El deporte contintia siendo mi gran
pasion, y la verdad es que en este
numero me he puesto las botas
disfrutando a tope con el hockey de
«NHL 96». Sin embargo, la palma
se la lleva el futbol. Tanto «FIFA
96» como la segunda parte de

«International
Superstar
& Soccer» han
' =2 causado furor
" en la redaccion,
7 yapuestoaque
( _ también lo haran
il % en vuestras
' . consolas.

Entramos en una de las temporadas
mas fuertes del mercado y eso se
deja notar en las novedades. Las
compafiias ya estan preparandose
de cara a las Navidades y nosotros
hemos conseguido que los
ordenadores y las consolas echen
humo de tanto jugar y

escribir. Pero

tenemos que

manteneros

informados y somos

capaces de sacrificar

cualquier cosa con tal de

cumplir nuestro objetivo. Y

si no, mirad este nimero. {

Ni me he vuelto loco ni he sufrido
una regresién a mi infancia. Lo que
pasa es que no me he podido
resistir a ese lujazo de Nintendo
llamado «Super Mario World 2». Me
he emocionado tanto con este juego
que voy a copiar a Mario en todo.
Compaginareé el periodismo con la
fontaneria y me

buscaré un

dinosaurio de

mascota. Por cierto,

¢, sabéis donde

| puedo
| encontrar

uno?

Ha llegado el momento de la
verdad. Durante los proximos
meses asistiremos a una mas que
posible revolucién del mercado
espanol liderada por el lanzamiento
de Saturn y PlayStation. Los titulos
mas fuertes para

estas consolas han
salido ya o estan a
punto de hacerlo. La (

oferta del sector 1z
esahoramas  $4:07%

variada y salvaje N L LN
que nunca. Procurad §{  “&® ¥/
no dejar pasar

este momento.

Aunque estos chicos no me dejan
quitarme la capucha (¢,sera porque
temen que las cartas de mis fans
inunden la redaccién?), por lo
menos me dejan jugar al futbol.
Claro que, cuando éste viene de la
mano de un cartucho -
como «FIFA Soccer X ' 88

| 96», el deporte se

| placer. Y encima, sin

necesidad de madrugar
- 0 moverme del sillon,
jAsi da gusto!
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@ 1995 Electronic Arts

E\sFoRTS |

licensed By
Sega Enterprises, bit.

6 La fiebre futbolera que invade el
pais tendrd su réplica en los 16

bits con este juego de E.A.

¢ Pensabais que era imposible
mejorar «VF»? Pues en Sega lo
han conseguido con este “remix’.

* SUPER MARIO
WORLD 2 T
* FIFA SOCCER 96....

 EARTH WORM JIM 2...72

* DESTRUCTION DERBY .76
 VIRTUA FIGHTER

« WEAPON LORD.....
- MICROMACHINES 2.

* MORTAL KOMBAT 3 .90

Afio V- N° 50- Noviembre 1995. 395 ptas. (Incluido IVA)

PlayStation os da la oportunidad
de participar en unas carreras en
las que vale todo. ¢ Os atrevéis?

Lz Si os gustan las plataformas de

calidad, no hay duda, os gustara
este juego para PlayStation.

* POWER RANGERS...

» S. BOMBERMAN...

e VECTORMAN .. ]
* |ZZY’S QUESTWW;,. 100
* WIPE OUT ?
CYBERSPEEDWAY

* KING OF
FIGHTERS 95
e RAYMAN................... 112

* JUNGLE STRIKEW,K 116

* DONKEY KONG
COUNTRY 2..................38

I { [ | Pe—

Nunca nos defraudais y siempre nos mantenéis in-
formados con vuestras opiniones.

+ EN PANTALLA--

Si queréis estar al dia de lo que ocurre en el mundo
no podéis pasar por alto estas paginas.

*+ BIG IN JAPAN ----

Mario acaba de estrenar juego, pero en Japén ya le
estan preparando su proxima aventura.

*+ MADE IN USA ----4

Coldn descubrié América y nosotros os descubrimos
lo que pasa por aquellos lares.

+ HI TECH =-==---

Os mostramos la maquina que hace “Plppm Nos
referimos a la de Bandai y Apple, claro.

+ GAME MASTERS

Los programadores de «Sega Rally» se confesaron
con M.A.D. y el muy bocazas va y lo cuenta.

+ ARCADE SHOW -

Vamos pitando que teeneemos prisa. Y para correr,
nada mejor que «Rave Racer» de Namco.

+ SUPERVIEWS ---.

Un adelanto de lo que llegara el mes que viene.
iEs que somos de un generoso!

* LISTAS DE EXITOS -

Los més vendidos, los que mas gustan, los mas que-
ridos... Nosotros los clasificamos.

+ LASERS & PHASERS -

No os desaniméis, éste es el sitio ideal para encon-
trar la solucién a vuestros problemas.

+ jQUE LOCURA!

Locos nos volveremos nosotros con la de dibujos
que mandais, pero jnos encanta recibirlos!

+ TELEFONO ROJO -

No tengais piedad y preguntad, porque Yen esta pa-
ra responderos. Dice que lo sabe todo.

+ HOBBY SPORTS ---

Y terminamos recomendando un poco de deporte.
Aunque sea a través de vuestra consola, nunca esta
de mas hacer un poco de ejercicio.




TEl TM & © 1995 NAMCO LTD - PLAYSTATION ES UNA MARCA REGISTRADA DE SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.

Nina Williams

SI BAJAS LA GUARDIA,
“ESTA SERA
TU ULTIMA PARTIDA.



AUNQUE HAYAS VENCIDO EN OTROS JUEGOS, EN
TEKKEN ENCONTRARAS LA HORMA DE TU ZAPATO.
EN EL NUEVO JUEGO DE LUCHA DE PLAYSTATION,
TE ENFRENTAS A LOS OPONENTES MAS IMPLACABLES
DEL JAPON. PARTICIPAIS EN EL TORNEO DEL IMPERIO
MISHIMA POR UNA SOLA RAZON: EL DINERO. POR ESO, EL
COMBATE ES A MUERTE. EN SUS PAISAJES TRIDIMENSIONALES
DE 360 GRADOS, PODRAS MOVERTE TAN RAPIDO COMO
TU TELEVISOR AGUANTE. SU INNOVADOR SISTEMA DE
CONTROL ES MUCHO MAS INTUITIVO, Y PERMITE OCHO COM-
BINACIONES DE MOVIMIENTOS ESPECIALES A CADA PERSO-
NAJE. LOS GRAFICOS SE PROCESAN A TIEMPO REAL, 60
IMAGENES POR SEGUNDO. Y SUS TEXTURAS MAPEADAS REPRO-
DUCEN CADA MINIMO DETALLE. VAMOS, ELIGE UN

PERSONAJE. NO SOLO POR SUS CONOCIMIENTOS DE LUCHA, PIENSA QUE

CADA UNO TIENE UN ENEMIGO EXCLUSIVO

PARA EL COMBATE FINAL. G i S

SI VENCES, VOLVERAS
MILLONARIO A CASA. S|
PIERDES, TE ENVIAREMOS EN  UNA
CAJA DE PINO. ABRE TU MENTE AL
PODER DE PLAYSTATION.

>

PlayStation

COMPUTER
ENTERTAINMENT

™
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Cuerda para rato

Llevamos una racha en la
que raro es el mes en el
due no pasa algo nuevo en
relacion al mundo de las
consolas. Sobre todo en el
de las consolas de Nueva
Generacion.

Porque las 8 bit, -cuesta
escribirlo, a pesar de que
todo el mundo lo tiene ya
mas cue asumido-, estan
mas muertas que Tutan
Khamon. Y no es que
hagamos esta afirmacion
gratuitamente, es que
llevamos ni se sabe los
meses sin poder llevarnos
ni un lanzamiento a la
consola. No es, por tanto,
como nos decis en
vuestras cartas, que no
gueramos comentar cosas
para Master o NES, es que
no podemos porque,
sencillamente, no sacan
nada de nada.

Y con las portatiles, por
ahi le anda la cosa pues
muchas novedades, lo que
se dice muchas
novedades, tampoco hay.
La efervescencia, decia al
principio, esta sin duda, en
la llamada Nueva
Generacion. Y ahi tenéis la
noticia bomba del mes:
Sega baja 10.000 pesetas
su Saturn. Es decir, que el
P.V.P. recomendado se
gueda en las 69.900 pelas,
y con Daytona USA en el
pack. El precio sigue
siendo alto pero se
agradece el detalle.

jAhl, y el 3DO de GoldStar
ya ha visto, por fin, la luz.
En fin, que la cosa se
anima. Y si a todo esto le
unimos los increibles
lanzamientos que nos
esperan para las 16 bits,
pues eso, que esto de las
consolas va a tener cuerda
para rato.
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- La 32X de Sega.

Mientras Sega no le
proporcione juegos
realmente rompedores...

- El €D de Jaguar

JEl gué de que?

- Los juegos de deportes
americanos [fatbol
americano, béishol...]

Ya podrian hacer simuladores
de Petanca. de Mus....
deportes mucho mas
Cernanos a Nosotros.

- El «<Street Fighter Il» para
Game Boy

JTantos anos pidiendolo y
ahora venis con estas?

HAN COLABORADO CON SUS
OPINIONES EN ESTE SENSOR:

Marcos Lépez Carmona (Murcia), Francisco José Delgado (Barcelona), El
Caracartén (Barcelona), Femando Damata (Orense), Ratl Palancar (Madrid),
Manuel Sanchez (E! Mundo), Pablo de Carlos (Madrid), Adolfo Péwrez de la Hoz
(madrid), Daniel Maso (Gerona), José Pérez-Angulo (Madrid).

Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A,,

HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N°4. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

Baja el precio de
SegaSaturn

Si hay algo realmente de agradecer
en estos momentos de “incertidum-
bre” econémica, es que alguien ba-
je sus precios. Y si ese alguien es
Sega y la agraciada con la rebaja
es una maquina como Saturn, pues
mejor que mejor.

Esta reduccion no nos pilla del to-
do por sorpresa, pero en cualquier
caso es una excelente noticia el he-
cho de que, con apenas cinco me-
ses en la calle, Saturn haya visto
reducido su precio nada menos que
en 10.000 pesetas.

La explicacion de Sega para esta
bajada alude a una situacion mas fa-
vorable del mercado internacional y
a una mejor paridad de monedas.

A nosotros nos da igual. Entende-
mos poco de mercados de divisas y
de paridades o disparidades. El ca-
so es que Saturn ha bajado de pre-
cio. Bienvenido sea el descuento.

- La comparacion del
precio de los CO con los
cartuchos.

Si. Decian gue los CO iban a
ser mas baratos y cuestan
practicamente lo mismao.

- Que se vayan a olvidar
de la Mega Drive estas
navidades.

Tampoco seas derrotista.
gue tendra juegos tan
importantes como «MK 3» o
«EW 2».

- El pack de lanzamiento
de PlayStation

J0ué pack? Si recuerdo bien.
la consola se vende sola.

-La llegada de «Killer
Instinct» a las 16 bits.

A las dos 16 bits no. Solo a
Super Nintendo.

- Los concursos, en
especial cuando regalais
una PlayStation.

Lo mejor de cualquier
CONCUrso es gue te togue.
- Que las navidades
traigan tantas novedades.
Lo malo es que las gastan
todas y el resto del ano Nos
guedamos temblando.

- La serie deportiva de
Electronic Arts

E.A. Sports lleva tiempo
demostrando que son los
mejores en ese sector.

= Que Super Nintendo
plante cara a las 32 bits
Una demostracion mas de
gue ninguna consola esta
muerta mientras tenga
buenos juegos.

- La nueva portatil de 16
bits de Sega.

Eso siempre gue llegue a
salir en Espana. claro.

- Los reportajes de Hobby
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- Que «Daytana» Yy «Ridge
Racer» tengan tan pocos
circuitos

Son conversiones de

recreativas y en los arcades
no suele haber mucho circuito

para elegir.

- Los datos técnicos de las

32 bits.
Es que con tanto dato

by UL

Los “clasicos™ en las
nuevas consolas.

Junto a titulos impactantes y verdaderamente nove-
dosos, las nuevas consolas también nos estan acer-
cando algunos juegos lejos de lo que seria la “filosofia
32 bits”. Unos son conversiones de clasicos, otros,
simplemente, los juegos “de siempre”.

Habra a quien le parezca un atraso comprarse una
magquina de ultima generacion para jugar a un mata-
mata tipico. Otros pueden no querer renunciar a los
clasicos sélo por haber cambiado de consola. Va en
gustos, pero no deja de resultar algo triste que en las
32 bits nos encontremos con bastantes juegos que
aportan muy poco a lo visto mil veces en las 16 bits.

W M

En Sega se
han olvidado

técnico.

al fimal no sabes si es

una consola o un microondas.

- «La Mascara»: muy bonito,
pero igual gue todos.

Si claro. gue guerias. sgue Jim
Carrey en persona saliera de la

de Mega Drive

No nos podemos quejar de
los lanzamientos para Mega
Drive para los proximos me-
ses: los hay buenos y abun-
dantes. Sin embargo, de lo

consola y actuarar

Consolas.

La variedad y la novedad
son nuestros lermas.

- La seccian Game
Masters: es la mejor.
Le transmitiremos a MAD
tus felicitaciones.

- La banda sonora de
«Panzer Dragoon», es
de cine.

Tan de cine como la
propia “intro”.

- Las companias que se
estan implantando en el
mercado espanol.

Eso demuestra fe en
nuestro mercado y. o que
es mas importante, en
nuestros profesionales.

- Que por fin hayais
regalado un video.

Lo nuestro nos ha
costado conseguirlo...

- La aparente “paz”
entre Sega y Nintendo.
5era por la llegada de
PlayStation?

Nosotros mismos no 1o
habriamos apuntillado
mejor.

- Que los cartuchos
valgan lo mismo que las
consolas.

Una situacion
verdaderamente ironica.

- El precio de las 32 bits.
La calidad tiene un precio.
que. en el caso de Saturn,
ya ha bajado.

- No saber qué consola
comprar.

Peor serfa guerer comprar
una consola y no tener
donde elegir.

- Que Haobby Consolas
salga cada mes en lugar
de cada 15 dias.

0 cada sermana. o a diario.
- Que siempre seamos
los dltimos detras de

japoneses y americanos.

Y de Ios ingleses.
franceses. alermanes...

que si nos podemos quejar
es de que la mayoria de es-
tos titulos estan siendo de-
sarrollados por terceras
companfias y que sea Sega
quien menos apoyo esté
prestando a su propia con-
sola de 16 bits.
Por el momento estan volca-
\ dos en Saturn, y nos parece
muy bien, Lo que no nos pa-
rece tan apropiado es que
estén abandonando a los
que ahora mismo son la ma-
yoria de sus usuarios. ;Qué
pasa con los propietarios de
’ Mega Drive y Game Gear?
¢Es que ya no interesan?

no mola no mola no mola no mola no mola no mola

- Que el Virtual Boy no
llegue a Espana.

No te deprimas. que
alguna posibilidad qyecla

L

PC en casa. ',,,w
- Virtua Fighter l-'lemix.\
isi vaa sallr ga Ia

«Parodius» para QEX. ,
Tantas companias pndrian )
hacer tantas cosas... del cahle RF [ant,
- Lo que tardan en cargar Saturn: 5. 900 péla-j«
los juegos de CD. Y mas r:uandu di JEI"CII'I @ge
Esa siempre ha s;;!m,g sar‘ C
la desventaja del :
el cartucho.

- Que Hobby Consolas \b :
haga publicidad de Como si vosotros :
juegos como «PC Fatbol»  mojarais ua bastante

o «PC Basket», sson los - Due Yen tarde tﬁiﬁﬁ en
duefios de Dinamic?




Después de perder su trabajo como
cocinero, Jim cogid a Snott y decidid
marcharse al Planeta de los Monstruos
en bisqueda de una revelacion divina.
No encontré lo que buscaba. Sélo
encontré monstruos gigantes. ¢Qué
otra cosa encontraras en el Planeta de
los Monstruos?

Earthworm Jim se verd envuelto enuna |
variedad de interesantes apuros (si no b"‘
retorcidos) cuando atraviese muchos
de los intrigantes niveles tales como:
Lorenzo’s Soil, Wormburger, Peter,
Pound and Mary, Villi People, Evil's
Funhouse y 1.S.0. 9003.

gE¢

Disponible para SNES Y MEGA DRIVE

Earthworm Jim 2 © 1994 Shiny Entertainment.
Todos los derechos reservados.

INTERACTIVE
entertainment

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT ESPANA, S.A.
Hermosilla, 46 22 D - 28001 MADRID
Tel.: (91) 578 13 67  Tel. Soporte Técnico: (93) 425 20 06
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o INTERACTIVE | |

Todas las manos seran pocas a Ia hora de dar punetazos porgue en este juego encontraras una gran cantidad de enemigos,
incluyendo piranas, zombis, ninjas, matones y los temidos hombres de barro. Encontraras rutas secretas y niveles extra en cada
esquina, excepto en las que no lIos hay. Los cinéfilos podran reconocer muchos puntos de referencia, personajes clasicos y chistes.

Disponible para VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT ESPANA, S.A
MEGA DRIVE 40 2HiY - 268

CNICO.




EN PANTALLA

EN PANTALLA EN PANTALLA

Se aproximan los lanzamientos estelares de S5ega para Saturn

ATIRTUA COP» Y WVIRTUA FIGHTER 2>:
SE INICIA LA CUENTA ATRAS

.a.:
=
=
- -
=
2
r
\E

«Virtua Cop» serd puesto a la venta acompafado de una  El juego de Saturn conservard la divertida opcion de dos AMZ2 se ha esmerado al maximo para recrear todas las
pistola especial que conseguird que os sintdis igual que jugadores simultaneos que ya disfrutamos en la version situaciones del arcade. Se mantienen detalles como el
si 0s encontrarais jugando en una auténtica recreativa. recreativa. Ya sabéis el dicho: compartir es sobrevivir. de los malhechores heridos retorciéndose en el suelo.

Por fin hemos tenido acceso a dos de los
juegos mas esperados para Saturn:
«Virtua Fighter 2» y «Virtua Cop». Dos
conversiones casi perfectas de las
recreativas mas impactantes de Sega
junto con el aclamado «Sega Rally».

Como era de esperar, AM2 ha sido la
encargada de trasladar de los arcades a
Saturn toda la calidad de ambos juegos. El
resultado de su trabajo ha sido tan
espectacular que hara olvidar los
problemas que demostraron otras
conversiones menos meritorias.

Tanto «Virtua Cop» como «V.F2» estan ri— 2 : R — Se espera que tanto «Virtua Cop» como
aun en fase de desarrollo, aunque por las N I8 «Virtua Fighter 2» estén listos para su
imagenes ya podéis apreciar su gran S e S e e S e B 4 puesta a la venta en enero. De hecho, la
parecido con los arcades originales. version de «Virtua Cop» se encuentra ya
Los juegos presentaran una alta calidad practicamente terminada, aunque su
gréfica, que se vera reforzada por la lanzamiento se vera retrasado por la
velocidad y la perfecta animacion de produccion de la pistola especial que
todos los personajes. Ademas, la acompanara al compacto.
generacion de poligonos y texturas no Por ahora ya es suficiente. Disfrutad de
presentara ningun tipo de problemas. las imagenes que los juegos lo merecen.

nmm
mm e

Entre las novedades mds notables de «Virtua Fighter 2» Los nuevos escenarios del juego presentaran un nivel Los luchadores veran ligeramente reducido su tamario.
resaltard la presencia de dos nuevos personajes. Lion y grafico mucho méds detallado que en la primera version, Por contra, han ganado en el brillo y calidad de sus
Shun repetirdn en Saturn su éxito en los salones arcade. mostrando extraordinarios mapeados de texturas. texturas, ofreciendo una mayor sensacion de volumen.

®



«Sonic Labyrinth», un nuevo reto «Parodius» y «Goal Storm»

para el erizo azul
D0S OFERTAS DE
SONIC REGRESA A LA KONAMI PARA

PIJRTATIL DE SEGA PLAYSTATIUN

Se trata de dos titulos totalmente
opuestos que comparten soporte,
compaiiia y fecha de aparicién en
nuestro pais. Ambos son de
Konami, apareceran a finales de
noviembre y estan destinados a la
maquina de Sony. Pero mientras
que uno es un clasico shoot’'em up,
el otro consiste en un simulador de

En vez de anillos, seran llaves; y en vez de los habituales futbol en toda regla.
escenarios de scroll horizontal, seran plataformas flotantes con «Parodius» os pondra a los
perspectiva isométrica. Lo que se mantendra sera la gran mandos de hasta ocho naves
velocidad que es capaz de alcanzar Sonic, asi como la clasica diferentes y retomara en los 32 bits
busqueda de las Esmeraldas del Caos. un conocido mata-mata. Y por su
Esta nueva aventura para Game Gear se llamara «Sonic parte, «Goal Storm» supondra
Labyrinth» e ird precisamente de eso, de laberintos por los que algo asi como una versién
Sonic investigara hasta conseguir las tres llaves que le abran la mejorada a base de poligonos de
puerta de cada nivel. Pero tranquilos, que también habra aquel «International Superstar
enemigos a los que enfrentarse y fases de bonus repletas de Soccer» que Konami lanzé en su dia para Super Nintendo.
anillos. jAhl, y llegara a nuestro pais a finales de noviembre.

Parodius

Goal Strom
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«Kolibri», un entrafnable shootem up

UN CUENTO DE HADAS
Y AI:I.'.I[IN PARA 32X

El nuevo cartucho que
Sega pondré a la venta
para Mega Drive 32X sera
COMO Un precioso viaje a
través de un bosque
encantado. Bajo un aspecto
entrafable, «Kolibri»
resultara ser un shoot’em
up con personajes tan
atipicos como péjaros,
reptiles e insectos.

Vuestra mision consistira en “pilotar” un pequefio colibri por
unos paisajes idilicos. Haciendo las veces de enemigos
encontraréis todo tipo de insectos, mientras que los enemigos
finales tomaran la forma de horribles ranas, camaleones y
bichos gigantescos. El juego estara disponible el préximo mes
de diciembre y tiene muchas posibilidades de encantar, dado el
contraste entre su dulce aspecto gréfico y su endiablada accion.

La llegada de «Pulstar» significa el retorno de SNK a su
segundo género, después obviamente de la lucha: los
shoot’em up. Se trata de un juego que recrea una ficticia
guerra intergalactica entre las fuerzas terrestres y una
confederacion alienigena, y que transcurre en el afo 2256

«Pulstar» presenta el aspecto clasico de los matamarcianos
que han pasado ya por Neo Geo, como «ViewPoint» 0 «Alpha
Mission», aunque con la calidad técnica que pueden desplegar
nada menos que 305 megas de memoria. Este titulo sera
lanzado en Japon el 27 de octubre , asi que es posible que
llegue a nuestro pais antes de que acabe el afo.

-------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------

«Micromachines 2» ataca en noviembre

Sera en el mes de noviembre
cuando Arcadia ponga al
alcance de los usuarios de
Super Nintendo y Game Boy
la segunda parte de los siempre
divertidos Micromachines de
Codemasters.

«Micromachines 2» supondra
una auténtica evolucion con
respecto a la primera parte, ya que en él encontraréis nuevos
circuitos, nuevos vehiculos, escenarios mucho mas detallados
con elementos que interactlian con la carrera, y trampas mas
hilarantes que nunca. Ademas, se permitira la participacion de
16 jugadores con un méaximo de ocho simultaneos.

Como de costumbre, el sentido del humor, la originalidad y
las sorpresas continuas seran las bases sobre las que se
asentara el éxito que a buen seguro cosechara este juego.

Llega «Mighty Morphin Power Rangers The Movie» para Super Nintendo
El. PDIIER DE LOS RANGERS N[I TIENE I-'IN

calley en el que os
encontraréis con los chicos de
Zordon dispuestos a combatir
a lvan Ooze.

En esta ocasidn, el guion de
la pelicula se ha convertido en
un extenso beat’em up para
dos jugadores. En él, no os
va a ser facil ostentar el titulo
de Ranger, porque resulta que

) e () e

Los incombustibles Power
Rangers ya han llegado a
Super Nintendo con la

aventura correspondiente a su
primera pelicula. Bandai se ha
encargado de traer a nuestro
pais este «Mighty Morphin
Power Rangers The Movie»
para los 16 bits de Nintendo,
un juego que ya esta en la

empezaréis a jugar con “traje
de calle” y, a medida que
vayais recogiendo diversos
items de poder, iréis
consiguiendo la vestimenta

y los poderes de este colorido

grupo de superhéroes.

Ganadores del concurso PlayStation

CADA UNO DE ELLOS RECIBIRA
UNA CONSOLA SONY PLAYSTATION
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EN PANTALLA EN PANTALLA EN PANTALLA

Spawn desembarcara este
mes en los 16 bits de
Nintendo de la mano de
Arcadia y con unos
precedentes de auténtico
lujo. Resulta que el padre de
esta nueva criatura de
Acclaim es Todd
McFarlane, y que, por si
fuera poco, nuestro
encapuchado protagonista
tuvo su origen en el mundo del cédmic, donde, directamente, arraso. Para
demostrarlo, basta decir que durante dos afios consecutivos ha sido el cémic
mas vendido en U.S.A. A ello hay que afnadirle que New Line Cinema ya esta
preparando una pelicula basada en este personaje.

Pero de momento, vamos a quedarnos con su aventura para Super Nintendo
“made in Acclaim”. Un cartucho de accion en el que este ex-agente del
Gobierno, de vuelta del Mas Alla gracias a un traje simbiético, se enfrentara a
tipejos como Malebolgia, Violator, Mad One u Overtkill. En total, Spawn tendra
por delante 40 niveles en los que lucir todos los super poderes que le han
convertido en uno de los personajes mas populares del mundo del comic, y de
los que se aprovechard para tratar de repetir éxito en los 16 bits de Nintendo.

P et e

SPAMN-I’ VE TRACKED THE
CHILDREN THIS FAR RAND THE
TRAIL ENDPS HERE. ..

Un matamarcianos tradicional
Un acuerdo con Laguna garantiza software para la potente PSX

de calidad para la compariia espariola OCEAN Y ARCADIA
SPACO SE RELANZA EN LA NOS ACERCAN

DISTRIBUCION DE ) »
VIDEDJUEGOS RAIDEN PROJECT

Desde el mes de octubre es posible adquirir uno de

Laguna es una empresa distribuidora alemana que cuenta con los los shoot'em up que mas éxito han cosechado en los
derechos de distribucion en toda Europa de los titulos para Super arcades: «Raiden». Sus programadores originales,
Nintendo y Game Boy de compariias como Capcom, Activision y Sunsoft. Seibu, han sido los encargados de realizar esta
Pues bien, Laguna y Spaco han llegado a un acuerdo para la version para PlayStation. Ocean la ha publicado, la
distribucién en nuestro pais, lo que significa que a partir de este inevitable Arcadia la ha puesto a la venta, y por fin,

momento la compania espafola sera la encargada de bajo el nombre de «Raiden Project», podreéis
poner a la venta en Espafa los productos de encontrar las dos partes de dicho arcade.

las mencionadas Capcom, Activision y La conversion realizada por Seibu es tan realista que
®’ Sunsoft, compafias que no disfrutaban hasta incluye una opcién para jugar con la pantalla
ahora de la ventaja de tener una distribucion alargada como ocurria en la recreativa. El juego no

continuada. Por supuesto, si Laguna se hiciera con tiene secretos, es una matamarcianos tradicional,
los derechos de otra compafiia, ésta pasaria pero que ofrece
automaticamente a ser distribuida por Spaco. la calidad y
Los primeros resultados de este acuerdo definicion grafica
llegaran en forma de juegos tan esperados que soélo puede
& <, COMO «Mickey and Minnie», <Megaman demostrar una
" X2» y «Megaman 7» para Super NES, y consola como
, > o/ «Megaman 4» para Game Boy, todos PlayStation. Con
s ellos de Capcom. La aportacion de él, diversion,
X ﬁ)g Activision cuajara con la puesta a la accion y una
- venta de «Mechwarrior 3050», también buena descarga
- para Super NES. Todos estos juegos seran de adrenalina
puestos a la venta en las préximas semanas. estan aseguras.
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1 will finish those posku
FPower Rangers off?
Grow! Grow! Grow?

I'M & © 1995 Saban Entertainment. Inc. & Saban International N.V. All Rights Reserved. Saban’s Mighty Morphin Power Rangers and all logos. characters names and distinctive likenesses thereof are trademarks of
pnanyy  Saban Entertainment. Inc. and Saban International N.V. TM & © 1995 Twentieth Century Fox Film Corporation © 1995 Bandai America Inc. © 1995 Sega © Banpresto 1995




«Mickey Mouse Magic Wand»
para Game Boy

UN DETECTIVE CON
OREJAS DE RATON

En esta nueva aparicion en Game Boy,
Mickey presentard su aspecto mas ‘juvenil’.

SOLLEE IR triaiy

Mickey Mouse volvera a
las andadas en Game Boy
con un juego que se alejara
de sus ultimas apariciones
en consola. Para esta
“reentré” los chicos de
Nintendo, responsables de
que el juego llegue a
vuestras manos en
diciembre, se han
decantado por un puzzle
plataformero. Infinidad de
niveles, aumento progresivo
de la dificultad e items
variados seran los

L4 componentes de esta
| aventura, en la que no

faltaran una bruja, un castillo
encantado y el resto de
elementos que componen el
universo Disney.

Y ;qué habra que hacer?
Pues muy sencillo, explorar
las estancias del castillo
hasta localizar todos los
iconos que conforman los
rostros de Donald, Minnie,
Daisy, Pluto y compafia.

Con éstos, ya son 30
Ios existentes en Espana

INAUGURADOS TRES
NUEV0S CENTROS MAIL

Almeria, Valladolid y Palma de Mallorca son las tres
afortunadas ciudades que cuentan, a partir de este mismo mes,
con un flamante Centro Mail. Con estos nuevos
establecimientos ya son 30 los Centros Mail dispersos a lo largo
y ancho del territorio nacional. Por si fuera poco, a los que
funcionan en nuestro pais hay que sumar el establecimiento que
la cadena inauguré este afio en Argentina.

Tras su reciente lanzamiento
en nuestro pais

3D0 SE VISTE DE GALA

Parece que la consola de
Goldstar va calentando
motores y animando un
mundillo consolero
demasiado protagonizado
por Sega, Sony y Nintendo.
Después de su mas bien
sigiloso lanzamiento en
Espania, los responsables
de Studio 3DO han
decidido forzar la
maquinaria con tres
prometedores titulos para
los préximos meses:
«Flying Nightmares»,
«Battlesport» y «Captain
Quazar».

El primero es un
simulador de vuelo que
Domark anunci6 hace ya
bastante tiempo, y que al
fin se encuentra disponible en las tiendas del Reino Unido.
Sus méritos principales residen en que se trata del primer
titulo de su género para 3DO y en que presenta tres modos
de juego: arcade, combate y estrategia. Ademas, la accion
se desarrolla a una velocidad de vértigo, con decorados
tridimensionales y una atronadora banda sonora.

Por su parte, «Battlesport» se enmarca en ese género que
Gltimamente se esté extendiendo como la pélvora por los
nuevos formatos. Nos referimos a esos enfrentamientos
cibernético-deportivos que estan protagonizados por
vehiculos espaciales en lugar de personas. En este juego
los contendientes trataran de introducir el balén en la porteria
contraria, esquivando los mortiferos disparos del bando rival.
Para ello, tendréis a vuestra disposicién 12 tanques, cada
uno con sus propias armas, y multitud de valiosos objetos
dispersos por el terreno de juego. Y todo ello repleto de

poligonos y demés formas -

geométricas que estan tan en
boga hoy en dia.

-Por Ultimo, si queréis una
sugerente mezcla de
simpatia y disparos, nada
mas indicado que echar unas
cuantas partiditas a «Captain

Quazar». Bajo el pretexto de
salvar vuestra galaxia del
ataque de un grupo de
malhechores extraterrestres,
os liaréis a tiros a lo largo de
nueve frenéticos niveles
distribuidos en tres mundos
diferentes, con una fase final
en la que se librara el
combate definitivo.

BATTLESPORTS



La NBA
S de ultima
S generacion

74- ¥ EA SPORTS presenta ia NBA de ultima

generacién. La tecnologia de 32 bits ha creado Virtual Stadium™ y

//'/

OF THE GAME

la posibilidad de ver la acciéon desde cualquier punto que se desee.
Incluye 32 equipos de la NBA, con 2 nuevos equipos en expansion, los
Vancouver Grizzlies y los Toronto Raptors. Incluso es posible crear jugadores
propios, lo que permite seguir todos los cambios que se produzcan en la NBA
durante la temporada completa. Se han incorporado mas de 40 funciones
nuevas, incluyendo diagramas animados de juego y estadisticas en
pantalla. La mejora en la jugabilidad y la presentacion al estilo
televisivo le llevardn lo mdas cerca que se puede estar de

un auténtico partido de la NBA. Ha cambiado el

mismisimo juego: €S NBA Live 96.

Disponible en PC CD-ROM, SEGA Mega Drive’, Super NINTENDO"

oPURTS

ELECTRONIC ARTS

Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1.° Local 2 28037 Madrid Tel. 21-304 70 91 Fax. 91-754 52 65
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40
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Nintendo participa en la pelicula infantil
mds cara del cine esparnol

GAME BOY Y BOM BOM
CHIP EN “EL NINO
INVISIBLE"

Los productos de Nintendo, especialmente la portatil, compartiran
protagonismo con el grupo infantil Bom Bom Chip en la que ya se
ha convertido en la
produccién mas cara del
cine espanol dedicada a un
publico infantil, "El nifio
invisible". Con un
presupuesto de 450
millones de pesetas y bajo
la direccién de Rafael
Moleon, los miembros de
Bom Bom Chip (Sergio,
José Luis, Estela, Cristina 'y
Rebeca) protagonizan una
pelicula de aventuras que
les lleva a viajar a través
del tiempo. Y en esos viajes

. Arcadia y Euromax
presentan Odissey

UN NUEVO PAD

PARA SATURN

Arcadia ha puesto a la venta durante el mes
de octubre un nuevo periférico para la 32 bits
de Sega. Se trata de Odisey, un completo pad

de control con caracteristicas irresistibles. es donde entrard en juego
El mando, creacion de Euromax, incorpora Game Boy, ya que la portétil de Nintendo es el instrumento que

como extra mas atractivo seis botones de permite a los protagonistas retroceder a épocas pasadas.

turbo, ademas de los seis botones normales "El nifio invisible" se estrenara por todo lo alto a principios del

de pad de Saturn. Otra interesante préximo mes de diciembre, mientras que la banda sonora de la

funcion, la llamada "Slow Motion", " pelicula, de la que se tiene previsto vender unas 200.000 copias,

0s permitira ralentizar la accion saldra a la venta a mediados de noviembre.
para que no haya juego
que se os resista. Y
todo esto en una
carcasa de
reducido tamario,
con disefo
ergonomico y
comodo acceso a |
todos los
controles.

TH(O nos abre Ios caminos de la Fuerza

EL JEDI REGRESA EN LAS
PORTATILES

Sera durante el mes de noviembre cuando «The Return of the Jedi» haga
su aparicion estelar en Game Boy y Game Gear. THQ ha sido la encargada
de realizar las versiones de ambos cartuchos, y Arcadia la responsable de
que vayan a aparecer en
nuestro pais. Un tandem que
en los Ultimos tiempos esta
surtiendo de calidad a las
portétiles.de-Sega y Nintendo.

El juego ya le conocéis todos.
# Manejando a Han Solo, Luke
Skywalker, Chewie, Leia y un
ewok, deberéis repasar el
argumento de la tercera parte
‘de “La Guerra de las Galaxias”.
La carrera por los bosques de

Endor, el enfrentamiento con el
Emperador o la destruccion del
palacio de Jabb el Hutt seran
algunos de los retos que este
juego tiene preparados para los

propietarios de las portatiles.




CREASE O NO,
HACE CUATRO ANOS
UN GRUPO DE HUMANOS
PUSO UN HUEVO.

YA NO
PODIAMOS MANTENERLO
EN SECRETO.




Super Mavio RIPCA

2Qué havia Mario en una avenhwa de vol?

Nintendo se ha propuesto
no dejar descansar a Mario y
ya le ha buscado una nueva
aventura en sus 16 bits:
«Super Mario RPG». Es
decir, las andanzas del
personaje de Miyamoto en el
fascinante mundo del rol. Este
cartucho verd la luz en Japon
hacia el 27 de enero del 96,
pero a modo de anticipo,
vamos a contaros algunas de
las caracteristicas mas
llamativas de «Super Mario

™ RPG» para Super Nintendo.

En primer lugar, no sera un
juego de rol tradicional, ya
que combinara los elementos
tipicos del género con las
plataformas, la resolucion
de enigmas y la busqueda
de rutas secretas (si, en plan
«Zelda»). Mientras, Mario

emprendera por enésima vez
la busqueda de la Princesa
Peach (més conocida por
estos lares como Daisy). Para
ello contaré con la
colaboracién de cuatro
personajes: Buki (un bromista
por naturaleza), Margarita
(un ave que suefia con ser
princesa y siempre va
acompanada por su fiel
Dodo), Dukati (un topo
aficionado a fabricar bombas)
y Croco (un cocodrilo amante
de las monedas de oro).

Pero lo més llamativo de
este juego, que todavia esta
en proceso, sera el absoluto
predominio de los graficos

Mario volverad a
cobrar vida
gracias al
laureado
‘rendering”, e
iniciard una
nueva busqueda
de la Princesa
Daisy gracias a
la perspectiva
isométrica. El
resultado sera
tan espectacular
como divertido.

poligonales en 3D,
comprimidos para que
puedan ser
almacenados en un
cartucho destinado a la
Super. A esto hay que
anadir el que sera el
gran secreto de «Super
Mario RPG»: el chip DSP,
mas conocido como SA-1.
Este “pequefio ingenio” hace
posible la descompresion de
la informacidén en una relacion
de 4 a 1, es decir, que el
juego tendra 128 megas de
informacion comprimida en
un cartucho de 32 megas.

Ademés, para la realizacion
de «Super Mario RPG» se

novedoso, en el aspecto grafico
recordara a «Donkey Kong» y «Killer
Instinct», y en su desarrollo al «Equinox>
de SNES o a aquel «Solstice» para NES.

estd empleando la técnica
ACM (la misma de «Donkey
Kong»), por lo que a lo ya
mencionado tenéis que sumar
perspectiva isométrica,
mapeados asombrosos,
renderizaciones y otras
virguerias visuales y sonoras.
Eso si, nos tememos que
estas maravillas no llegaran
a Europa hasta marzo.




SUPER MARIO WORLD 2
PRESENNTAMOS

FL MEJOR JUEGO
DE PLATAFORMAS JAMAS
INCUBADO.

TAPSA/NWAyer

Lo QUE HACE 4 ANOS PARECIA UN SUENO, HOY ES EL MEJOR JUEGO DE

PLATAFORMAS . CREADO PARA UNA CONSOLA: SUPER MARIO WORLD 2, EL JUEGO QUE

HA HECHO QUE LOS Déﬁks-w N HISTORIA. PORQUE POR PRIMERA VEZ SE UTILIZA LA TECNICA MORPHMATION, QUE PERMITE LA GENERACION
DE EFECTOS TAN ESPECIALES COMO EL SCALLING Y LAS ROTACIONES DE 360 GRADOS. Y PORQUE SU CHIP SUPER FX2 GESTIONA HASTA
6 PLANOS DE SCROLL SIMULTANEAMENTE. TODO ELLO CON EL OBJETIVO DE LLEVAR A BABY MARIO (si, EL MARIO QUE TU CONOCES, PERO
RECIEN NACIDO) A LA TIERRA DE SUS PADRES. PERO ANTES TENDRAS QUE PASAR POR 6 FANTASTICOS MUNDOS, CON 8 FASES CADA UNO, EN

LOS QUE TE ENCONTRARAS | 30 ENEMIGOS DIFERENTES.SUPER MARIO WORLD 2: TODA LA DIVERSION DE MARIO Y YOSHI MULTIPLICADA POR 2.

(Nintendo’)

oo
@ |EIl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre este titulo, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44 Nintendo Espana, S.A.
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Una conversion de altura. El
grupo de programacion MicroProse, méas
conocido por estos pagos americanos como
Spectrum Holobyte, ha realizado la
conversion para PlayStation del filme «Top
Gun». En ella os pondréis a los mandos de un
F-14 Tomcat y lucharéis en pos del trofeo Top
Gun con un buen nimero de avezados pilotos.

El aspecto general del programa es bastante
“peliculero”, con secuencias rodadas por la propia MicroProse, locutores que narran la
accion, e incluso se han introducido fragmentos musicales de la pelicula original.

08193 15:15:44 PADSI
8FF 08:03:44

La ciudad del futuro.
Una compaiiia poco prolifica
hasta ahora en el mundo de las
consolas, Merit Studios, ha
llevado una tipica aventura a los
circuitos de PlayStation. Su
argumento se basa en una ciudad
futurista, Sato City, una malvada
corporacion, Satocorp, y un ex-
policia llamado Skinner, en el
que estan puestas todas las
esperanzas de la humanidad.
Todo ello con las resonantes

Una agradable sorpresa
en SegaSaturn. Takara ha
realizado lo que se podria considerar
“la jugada del siglo”, al anunciar que la
version de «Toh Shin Den» para
Saturn estara disponible en Japén

para ello de esa pistola llamada
Game Gun tan caracteristica de
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+ antes de las proximas navidades.
voces de fondo de un reparto de : + Una noticia en principio sorprendente,
actores profesionales, que NI ° ya que no se esperaba que el
escucharéis mientras recorréis : + aclamado juego para PlayStation
las sordidas calles de Sato City + saltara a otro soporte, pero resulta La ley del videofuego.
en busca de los cuarteles m + que Takara ya trabajaba desde hace El dltimo lanzamiento de
generales de la corporacion. < unos meses en esta conversion. American Laser Games se llama u
7 : + Lo que aun se desconoce es si se «Drug Wars» y esta a punto de
+ incluiran novedades ni en qué irrumpir en los circuitos de 3DO.
° + consistiran éstas, ya que el Esta vez vuestra mision consistira E
h + desarrollo del programa se esta en eliminar todo resquicio del
¢ llevando en el més absoluto secreto. trafico de drogas, valiéndoos m

Sato Cr

* esta compafia americana.

¢ Toda la accion se desarrollara en
* medio de unas atractivas escenas
* de pelicula.

La amenaza invisible. Los * Enellas,y o
programadores de MicroProse van a apostar * aparte de W ‘//\,u,_,.,‘//
por un género que combina la estrategia con * disparar,
la accidn, de la mano de «X-COM» para |  tendreis la
PlayStation. El juego se centra en el afio 1999, * oportunidad
y se basa en una unidad especial de combate s de pilotar
denominada X-COM. Por supuesto, vosoiros ket + lanchas
seréis los elegidos para comandarla en dos ° * motorasy
zonas de juego: Geoscape y Battlescape. * deviajara

Como curiosidad, decir que se han incluido + Sudamerica
secuencias de animacion entre fases, y que * acapturaren
este juego es compatible tanto con el ratén * “su propia
como con la tarjeta de memoria de PlayStation. : + casa’alos

* grandes
X-Com: enemy 3: ==
o...0.0..00.000000-.oooooo0.noo00000000.0..0.o....o..ooooyocoooo:o narCOtréfiCO
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No podras escaparte. Porque ahora te ofrecemos Sega Saturn y Daytona USA juntos, en un solo
pack a un PV.P. recomendado de 69.900 pts. La eleccién esta clara.

Con tres procesadores RISC de 32 Bits y cinco procesadores adicionales, SURROUND SOUND, 16 millones de colores y
500.000 poligonos por segundo tendras a tu alcance la potencia y emocion para que descargues tu adrenalina con
titulos como VIRTUA FIGHTER REMIX, DAYTONA USA, PANZER DRAGOON, INTERNATIONAL VICTORY GOAL

y un sinfin de novedades para tu propio salén de videojuegos.
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A LOS CUATRO MESES DE SU LANZAMIENTO

SEGASATURN

REDUCE SU PRECIO EN ESPANA

Sega Consumer Pro-
ducts S.A. ha anun-
ciado una reduccién
en el precio de su sis-
tema de nueva gene-
racién, por lo que a
partir de ahora Sega-
Saturn pasa a costar
69.900 pesetas.

El nuevo precio supo-
ne una reduccién de
10.000 pesetas con
respecto al inicial,
con el que este sopor-
te aparecié en nues-
tro pafs alld por el mes de julio.
Hay que recordar que Sega Espa-
fla lanz6 el sistema Saturn en un
pack que inclufa «Virtua Figh-
ter», con un precio recomendado
de 79.900 pts.

Segiin ha declarado José Angel
Sdnchez, Director General de Se-

ga Consumer Products S.A., “las
economfias de escala, tras el enor-
me éxito mundial de Saturn, han
entrado en juego, y combinadas
con una mejora en la paridad li-
bra-yen, han hecho posible esta
reduccién”. Una reduccién que
“forzard a Sony a competir con un

producto objetiva-
mente mds comple-
to en el mismo ran-
go de precio”.

Pero el nuevo pre-
cio de SegaSaturn
no es la Gnica noti-
cia surgida en torno
a la venta de esta
mdquina, ya que el
pack que desde aho-
ra se puede adquirir
por las 69.900 pese-
tas incluye el simu-
lador  «Daytona
USA>» en sustitucion del mencio-
nado «Virtua Fighter».

Por otro lado, Sega tiene previsto
seguir realizando conversiones de
sus recreativas de mds éxito para
su sistema multimedia, asi como
lanzar un catdlogo de mds de 100
titulos para Saturn en Navidad.

¢PODRIA
REPETIR...

FUNSOFT
ADQUIERE UNA
PARTICIPACION

MAYORITARIA DE

ARCADIA

El grupo Funsoft ha adquirido una
participacién mayoritaria en la dis-
tribuidora Arcadia Software S.A.
Funsoft es uno de los lideres en el
mercado de multimedia, distribu-
cién panaeuropea y publicacion
multilingtie y opera a través de
sus compaififas subsidiarias en
Alemania, Benelux, Austria, Sui-
za, Francia y UK. Funsoft UK fue
recientemente establecida en co-
laboracién con THE, el distribui-
dor lider britanico de software de
entretenimiento, video, audio y
multimedia y que ahora se encar-
ga de la distribucién de Nintendo
en el Reino Unido.

Funsoft reforzard la posicién de
Arcadia en el mercado espaiiol,
posicion ya de por si bastante s6-
lida al poseer en exclusiva los de-
rechos de distribucién de compa-
fifas como Acclaim, Takara,
THQ, Ocean, JVC, Interplay,
Empire o Sales Curve.

RETROCESO DEL MERCADO EUROPEO
DE VIDEOJUEGOS Y JUEGOS DE
ORDENADOR

Siguiendo con la ténica marcada
el pasado afio en el sector de los
videojuegos, un estudio realizado
por Durlacher Multimedia ha
descubierto la franca recesién en
que se encuentra este mercado.

En el mercado europeo, se ha
producido una caida de ventas
del 21% durante el periodo 1993-
96, aunque si se toma como pun-

to de partida el periodo 1994-96
el retroceso es sélo de un 0,4%.
En cuanto al espafiol, presenta
una caida de un 30% para el pe-
riodo 1993-96. En todo caso, en
este estudio no se han tenido en
cuenta los datos referentes a las
consolas de nueva generacion, de
las que se espera un punto maxi-
mo de ventas en 1998.

"No se puede decir
que Sega y Sony hayan
tenido un buen co-
mienzo por vender un
millén de consolas,
hagf que vender entre 3
y 5 millones".

Hiroshi Imanishi, de Nin-
tendo Japén, en declaracio-
nes a The Asahi Evening
News.

"Una reduccién de
precios siempre ha es-
tado dentro de nues-
tros planes".

José Angel Sdanchez, Direc-
tor General de Sega Espaiia,
en declaraciones referentes al
nuevo precio de la mdquina
SegaSaturn.

"PlayStation es el pro-
ducto mas adecuado, al
precio més adecuado, y
en el momento mds
adecuado".
Chris Deering, Presidente de
Sony Computer Europa,
en declaraciones acerca del éxito
de ventas de PlayStation en el
Reino Unido.

PLAYSTATION
ARRASA EN EL REINO UNIDO

La consola de Sony ha supuesto
un increible éxito de ventas en
Inglaterra, superando en su pri-
mer dfa de venta al piblico las
marcas que establecieron en su
momento Mega Drive, Game
Boy o Super Nintendo. Y es que
PlayStation salié al mercado bri-
tanico el viernes 29 de septiem-
bre, vendiendo en ese fin de se-
mana 20.000 unidades.

En general, casi todos los estable-
cimientos respetaron el precio de

venta al piblico que Sony habia
fijado para su maquina (299 li-
bras), aunque algunos jugaron sus
propias cartas. Este fue el caso de
Toys'R'Us, que se desmarcé del
resto al ofrecer la consola con el
juego «Street Fighter The Mo-
vie» por 287 libras.

Ademds, el éxito de PlayStation
no se ha limitado al mercado bri-
tinico, pues se calcula que
100.000 hogares europeos cuen-
tan ya con una consola de Sony.

LUucAs ARTS
FICHA POR
NINTENDO

El llamado “Dream Team” de
Nintendo cuenta con un nuevo
miembro, ya que Lucas Arts tam-
bién prepara un proyecto para
Ultra 64. La compéiifa de George
Lucas estd desarrollando una
aventura llamada «Shadows of
the Empire» para el nuevo sopor-
te de la Gran N.

Se tratard de una nueva entrega
de la saga «Stars Wars», en la
que el jugador asumird el papel
de un joven rebelde en el que re-
cae el destino de los Caballeros
Jedi. Es decir, una vuelta de tuer-
ca mds a la exitosa saga, con nue-
VOs personajes que se sumardn a
los archiconocidos.



PHOTO CD

Una auténtica pasada, revelando tus fotos de una manera sencilla y econémica en un
CD, podras realizar multitud de efectos fotograficos y acceder a un sistema
especialmente disenado para ordenar tu archivo y convertirte en todo un profesional de
la fotografia.

AUDIO CD:

Te lo podemos decir mas alto pero no mas claro. SEGA SATURN incorpora tecnologia
de sonido digital de dltima generacion para reproducir con la mdxima calidad tus
compact disc musicales, si quieres comprobarlo dale caiia y pega la oreja. Bailaras para
siempre.

lerEoErgiglr?d:o una tarjeta de VIDEO-CD a SEGA SATURN podras disfrutar viendo tus PE L I C’ RO S A M E N TE

peliculas favoritas con la maxima calidad y manejar a tu antojo infinidad de trucos y kst
posibilidades de manipulacion que descubrirds en tu propia sala de cine. ‘: 2 [ s A l;-*




era el altimo
en llegar, -con
permiso de
Ultra 64-, pero

no por ello resultara el

menos capacitado.

“Pippin”, nombre

provisional con el

que se conoce al

sistema

desarrollado

por Bandai

con

tecnologia

de Apple, se

encuentra en

pleno proceso de

gestacion.

Sin embargo, no hemos

podido resistir la

tentacion de ofreceros la

ultima hora sobre este
revolucionario sistema
que -segun lo definen sus
propios creadores-, se

encuentra a caballo entre

las consolas y el PC.

Apple y Bandai

presentaran un nuevo soporte

en los proximos meses

<

", Segun Bandai, esta maqui-
~, nase encuentra a medio
‘\\ camino entra las con-

. solas y el PC. De

® \
. hecho, una de las

y
~M A

|\ premisas que cons-
| tantemente reite-
i : \ ran, es que basi-
. camente no se

trata de una ma-
quina para jugar
| al estilo de Sa-
| turn o PlaySta-

Como ya os habréis
dado cuenta, las in-
formaciones sobre
este proyecto lle-
gan por andana-
das. Sin embargo,
esta vez parece
que Bandai ha de-
cidido poner las car-
tas sobre la mesa, y
revelarnos en qué es-
tado se encuentra todo
lo que rodea al Pippin.
Por el momento, Mr Shin
Unozawa, Director General de este
Proyecto, nos ha dejado claro cuales son
los objetivos de este nuevo soporte: aga-
rraros donde podais, pues los sefores de
Bandai aseguran que su soporte no pue-
de encuadrarse en ninguna categoria
conocida, y que seria necesario crear un
nuevo status que estaria exclusivamen-
te ocupado por el Pippin; ahi es nada.

@)

, tion, aunque
| ésa sea unade
sus funciones.

Lo que Bandai
pretende es
crear un sistema que

pueda ofrecer a los

usuarios diferentes
servicios, una es-
pecie de “maqui-
na para todo” ca-
paz de competir
con ordenadores y
consolas al mismo
tiempo. Por eso, el
sistema Pippin con-
tard entre sus elemen-
tos con un set de TV,
un CD-ROM, una cone-
Xién a red y una unidad de
diskettes de 3,5. Como podéis ver,
no le falta de nada.

Pero para que os hagais una idea lo mas
aproximada posible del tipo de maquina del
que estamos hablando, qué mejor que citar
algunas de sus funciones. Bandai pretende
que en su sistema se pueda trabajar con
procesadores de texto e incluso con
programas de disefio grafico, como el

kS



Esta seria la parte destinada a recoger los
diskettes de 3'5. Aunque Bandai estd
intentando respetar la cldsica forma de las
consolas domésticas, es inevitable la
comparacion del Pippin con el PC.

conocido Photoshop. En este sentido, Mr
Unozawa asegurd que estan trabajando
para que se puedan utilizar este tipo de
programas sin necesidad de disco duro,
aunque también existe la posibilidad de
instalar el propio disco duro en el Pip-
pin. En cualquier caso, no se cree que
existan problemas que impidan utilizar
€s0s programas.

Bandai también esta poniendo mucho
empefo en la capacidad comunicativa del
Pippin. De hecho, estan recibiendo multi-
tud de ofertas de companias japonesas y
americanas para aprovechar estas posi-

bilidades comunicativas. El objetivo es
proporcionar a los usuarios un servicio
educativo en el que el Pippin haga de en-
lace entre profesores y alumnos desde
sus propias casas. De hecho, este siste-
ma de educacion a distancia ya lleva algu-
nos afos funcionando en Japén a través
del PC, y Bandai pretende que el Pippin
pueda realizar esa funcion, pero a un cos-
te mucho mas reducido.

Dentro de las posibilidades de este siste-
ma, también se encuentra una opcién pa-
ra karaoke (que tanto gusta a los nipones)
y, sobre todo, una conexién a red con

B T 4

Especificaciones detalladas

del sistema Pippin

- Microprocesador RISC PowerPC 603 a 66 MHz.

- Arquitectura de 64 bit. Superescalar con procesa-
miento de 3 drdenes cada ciclo de reloj.

- Caché de datos de 8 KB y caché de instrucciones de
8KB integradbo.

- Procesador con decimal flotante integrado de preci-
sion simple y doble.

- Memoria de sistema/video de 6 MB de nuevo disefio.
- Unidad de CD-ROM de cuddruple velocidad.

- Fécil aplicacién de memoria, con farjetas de
1,2, 4y 8 M,

- ROM de 4 MB.

- Posible respaldo mediante almacenamiento y lectura
sobre RAM estético.

- Funcién de video:
. Apoyo de video de 8y 16 bit.
. Memoria intermedia dual que permite una fécil repro-

ducc:on de imdgenes.

. Monitor compatible para Video- S del sistema PAL y
NTSC, imégenes compuestas y VGA (640 x 480).

. Capacidad de reproduccién de 16,7 millones de
colores.

- Funcién de audio:

. Reproduccién de sonido estereofénico de 16 bit con la'
calidad de los CD. '
. Capacidad de grabacién digital con sonido estereofd-
nico de 16 bit.

- Funcién de comunicaciones:
. Apoyo de Geo-port. "3
- Controlador: \§
. Es posible hasta un méximo de 4 jugadore con las nor-
mas ADB (Aplle Desktop Bus).

. Estd prevista la compatibilizacién con el feclado y ratén
de las actuales normas ADB.

- E/S de datos:

. Dos accesos en serie.

- Posibilidad de expansién:

. Ranuras para conexién de periféricos como unidad de’
diskettes, unidad de disco duro, arjeta de acelerador
graﬁco tar,eta de compres;on y descompresién, efc.. a.,
A H

Todas estas imagenes corresponden al
soporte madre, que todavia no es la maquina
definitiva. Sin embargo, Bandai asegura que
mantendra muchos de sus elementos, como
la simplicidad y la sobriedad de la carcasa.

Dentro de las posibi-
lidades comunicati-
vas del Pippin, des-
taca un servicio
sobre el que Bandai
estd poniendo ver-
dadero interés. Se
trata de una cone-
xioén a red al estilo
“Internet”, pero con
la salvedad de que
seria exclusivo para
los usuarios del Pip-
pin. En ofras pala-
bras, un servicio “on
line” para conectar-
se a fravés de la mé-
quina de Bandai.

En esta red se ofre-
cerén multitud de T L)
servicios, como por 4
ejemplo la posibili-
dad de realizar
compras, consultar
dudas, recibir noti-
cias,  organizar
competiciones entre
varios usuarios co-
nectados, efc. Inclu-
50 se estd pensando
en programar jue-
gos para esta red,
algo que llevaria el
atractivo nombre de
“Communication
Games”. La respon-
sable de esta prometedora idea es una compafiia llamada
Future Pirates, con gran experiencia en esfe campo.

dowalcad




servicio exclusivo para el Pippin llamada
“Franky On Line” de la que os hablamos
con mas detalle en un cuadro adjunto.

Por supuesto, los juegos también tendran
cabida en esta maquina, e incluso se es-

certantes. Todo consiste en saber si el
gran publico esta preparado para un
aparato de estas caracteristicas. Ade-
mas, como os podréis imaginar, una ma-
quina que pretende competir con un abani-

pecula con la co de sistemas
POSIbIlidad orwererrrrrere e tan amplio s6lo

de compatibi- £ NUEVO sistema creado por Apple Y puede salir al

lizar al Pippin

con el soft. Dandai no pretende ser una simple s G oo
ware de Ma-  consola de videojuegos, Sino una

corresponda
cintosh, pero con sus posibi-

como ya os ESPECiE de "maquina para todo” que iidades. Por el
senalabamos - aharque muy diversas funciones,  memento. en

anteriormente Japdn se espe-
SE COMVIErte ** @@ i rrTir e cula con una
en una funcién mas, ni mucho menos en cifra cercana a los 50.000 yens (unas
la principal. 70.000 pts), pero sin duda cuando llegue a

En definitiva, parece claro que lo que nuestro pais -segun Bandai Espafa esto
Bandai esta creando es un soporte atipi- ocurrira antes del verano del 96- esa cifra
co, cuyas posibilidades, aunque impresio- puede verse considerablemente aumenta-
nantes, pueden resultar un tanto descon- da. Pero eso ya es otra historia.

La propia Bandai ha sido la responsable del disefio
del pad. La inclusion de un ‘tracking-ball” se ha hecho
necesaria para poder compatibilizar el software de
Macintosh. Aun asi, se trata de una simple version
provisional, en la que ni siquiera el color es definitivo.

Primeros titulos para Pippin
" Nada menos que 300 grupos de programacién se encuentran frabjando en software fa software para oficina, de comunicacion, programas domésticos, efc.
para el Pippin. Bandai pretende que junto con el lanzamiento de la méquina estén dispo-  En cuanto a los juegos, sabemos que hay compaiiias de prestigio compromefidas con Ban-

 nibles unos 130 fitulos, de los cuales sélo 30 serdn juegos. Y es que la variedad serd la no-  dai -como Namco- y alguna que ofra infimamente relacionada con el PC-CD-ROM. Estos
fa predominante en la oferta del Pippin, ya que incluird desde programas educativos has-  que os presentamos son los primeros fitulos que saldrén a la venta. &

&
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Drlvmg Tram Kidousenshi Gundam Ultraman Victoria Park

Uno de los héroes clasicos en Japon va a Toda una demostracion de gréficos
renderizados en 3-D, para una aventura
con personajes y situaciones fantdsticas.

Uno de los pocos titulos de la primera
hornada, que se encuadra en la accion
clasica y el combate en todas sus formas.

Todo un original simulador de trenes de
alta velocidad, como no podia ser de otra

sumergirse ahora en una aventura al
manera al provenir de Japon.

estilo de los juegos de tablero.
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Nada més y nada menos que un
programa para intercambio de todo tipo
de mensajes entre diferentes personas.

S

Traduado seria el Diario de Mama, uno |
de los programas encuadrados en el :
software doméstico y de contabilidad.

Este podrd ser el resultado final de
diversas formas creadas a base de este
curioso programa de disefio.

Un practico y atractivo modelador virtual
con el que se podran ejecutar diferentes
sistemas de diseno grafico.

o




iiPOR FAVOR, JUEGA CON
ELLOS, QUE SI NO, EL GORDO
ME COME...

g i OB lﬂx

01 Cluly Nisitendoxegpondyl - Para €ualquier consulta ojinformacién que quicras sobre este titulo, llama al Club Nintendo:(91) 319 22 44
- ’

, Nintendo Espafia, S.A

P de la Castellana, 39, 28046 Madrid

Solero&Solero




Seg

Se trata de un nuevo reto para

la maquina de Sega. Segun sus
detractores, de una nueva
prueba de fuego. Primero fue
«Virtua Fighter», después
«Daytona», y ahora le ha
tocado el turno a «Sega Rally».
Sega esta poniendo todos los
medios a su alcance para
lograr una conversion sublime.
Los programadores del juego,
Mizuguchi y Nakamura, nos
cuentan en exclusiva los
entresijos de la conversion mas
esperada del momento. Nadie
mejor que ellos sabe lo que nos
deparara este juego cuando

salga al mercado en enero.

% «2d com

a Rally

vaprepara sus

motores para

Durante el pasado
Rally de Indonesia,
los responsables de
«Sega Rally» para
Saturn, Nakamura y
Mizuguchi, se
pusieron en contacto
con un miembro del
equipo Toyota.

| edificio del
Departamento de
Consumo de Sega esta
situado cerca del

aeropuerto de Haneda, en Tokyo.

Alli contacté con dos de las
mentes mas privilegiadas del
sector, Mr. Nakamura, del
departamento CS 3 y Director
de «Sega Rally» para Saturn, y
Mr. Tetsuya Mizuguchi,
productor de esta conversion y

=~ Saturn

responsable directo de la
realizacion de «Sega Rally»
Arcade. De éste ultimo ya os he
hablado en alguna ocasion, ya
que ademas es Director del
departamento AM#3. Ambos se
mostraron totalmente dispuestos
a responder todas mis
cuestiones.

M.A.D.: ¢ Sera la version de
Saturn idéntica a la version
arcade? Y si no es asi, ¢ cuales

L



seran las diferencias?
Nakamura: Basicamente si,
el juego incluye un modo
arcade idéntico a la versién
arcade del juego. Sin embargo,
la conversién no puede ser
completamente igual. La
version arcade se realiz6 para
el Model 2, donde por ejemplo
la resolucion es mucho més
alta. En Saturn hemos vuelto a
crear una version original del
juego. De todos modos, la
sensacion sera exactamente
igual en ambos juegos.
Mizuguchi: «Sega Rally»
arcade se cred, obviamente,
COmo una maquina recreativa.
Ahora, en cooperacion con los
programadores del software
domésticos, estamos
intentando averiguar qué es lo
que le puede interesar ver al
jugador en su casa. En la
version arcade, los ajustes en
los vehiculos no eran posibles.
Junto a Nakamura estamos
trabajando en esos ajustes,
como por ejemplo todo lo
relacionado con las ruedas. A
nosotros nos gustan los
coches reales, y nuestra
intencion es conseguir el
mayor realismo posible en el
juego, pero también queremos
que éste se adapte a las
necesidades y gustos del
jugador. Por ejemplo, en el
“Time Attack Mode” estamos
pensando en incluir una opcién
que puede ser alucinante,
aunque parezca poco real.
Desgraciadamente, no
podemos revelar de qué se
trata todavia. Puede que
también incluyamos otro
modelo de coche, pero son
cosas que aun no estan
decididas. Por cierto, a lo
mejor también os encontrais
con una nueva perspectiva en
la version final del juego.
Primero completaremos una
version perfecta del juego
arcade, y después incluiremos
todas las opciones y detalles
que veamos interesantes.
M.A.D.: ;Habra un modo
para dos jugadores?
Nakamura: Estamos
pensando en ello. Podriamos
elegir entre diferentes
opciones: split-screen, link-
cable... Nos decidiremos por

TOTAL TINE a TOTAL TIME
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una de ellas en poco tiempo.
El principal problema es que
este modo de juego tiene que
trabajar con el doble de datos
que cualquier otro modo, y eso
puede hacer perder calidad al ‘
juego, sobre todo en las Lol2! soyy
texturas. No estamos
dispuestos a que eso suceda,

TOTAL TINE

asi que finalmente optaremos Sttt o e
por la opcién mas conveniente. SEj o _ - i
M.A.D.: ;Cuantos HENDUING i (4> B
poligonos se utilizan para i
los coches? R.SUSPENSION
i BLOW OFF VALVE
Nakamura: En comparacion

con la versién arcade, el e

numero de poligonos es

SenSIblemen,te I,,nfenor' Con el Una de las novedades que presenta esta De momento, «Sega Rally» presenta dos
Model 2 el disefio de los version de «Sega Rally» es la posibilidad ~ vistas al igual que en el juego arcade,
coches es mucho mas preCiso de configurar los aspectos mecanicos. aunque no se descarta una tercera.

y se pueden incluir mas
detalles. El Model 2 es mas
poderoso que la Saturn, pero
ambos soportes utilizan
técnicas diferentes, de modo
que Saturn casi puede igualar
la calidad de la version
recreativa. En apariencia, los : 8 \ i S
coches de uno y otro juego 180100 S i 218l
parecen casi idénticos.

. N Las indicaciones del copiloto también Todos los decorados del juego presentan
M.A.D.: oES el mismo estan incluidas en el juego de Saturn, un aspecto muy similar al que ya hemos
equipo que realizé el juego tanto las sonoras como las visuales. podido disfrutar en la version arcade.

original el que lo esta
convirtiendo para Saturn?

Nakamura: No, no tiene
nada que ver. La Unica
coincidencia reside en la
persona de Mizuguchi, que
liderd la realizacion del juego
original y ahora esta
supervisando esta conversion.

M.A.D.: ; Como estais
haciendo la conversion del
juego?

Nakamura: Simplemente
hacemos un nuevo juego
utilizando los mismos datos. oy o
Sin embargo, la programacién
es completamente diferente,

ya que en Model 2 y Saturn no /
se pueden utilizar las mismas = ‘

técnicas. Hay que reprogramar Tetsuya Mizuguchi (a la izquierda), supervisor de este proyecto y Director de AM#3,
el juego de nuevo. y Mr. Nakamura (a la derecha), Director de «Sega Rally» para Saturn, se prestaron a
Mizuguchi: No es posible responder a todas nuestras preguntas. Ademas de genios, son bastante agradables.
hacer una conversién directa,
necesitamos hacer el juego de
nuevo. En primer lugar, el
numero de poligonos utilizado
es diferente en un soporte y
otro. Los mapeados de
texturas también son
diferentes. El Model 2 utiliza
texturas monocromaticas,
mientras que las de Saturn son




Tetsuya Mizuguchi no quiso perder la ocasion de fotografiarse junto al coche oficial de
Toyota. Las relaciones entre esta marca y AM3 han facilitado la conversion del juego.

a todo color. Dado que Saturn
utiliza un menor nimero de
poligonos, se deben utilizar
otras técnicas especiales para
tratar de equilibrar la calidad.
Productores, programadores y
disefiadores juegan a la
version arcade para luego
transmitir sus sensaciones al
juego de Saturn.

M.A.D.: {Por qué no se ha
usado el nuevo sistema
operativo (OS) de Saturn
para este juego?

Mizuguchi: Al comenzar el
proyecto, el nuevo OS no
estaba concluido. Por
supuesto, no ha sido porque
AM#2 no nos haya dejado
utilizarlo. Eso es absurdo. Si lo
hubiéramos tenido a tiempo, lo
hubiéramos utilizado. Aun asi,
sin él estamos completando
una gran conversion.

M.A.D.: { Cuantas personas
trabajan en vuestro equipo?

Mizuguchi: Entre
disefadores y programadores
son unos seis. Alguno de ellos
participd en la realizacion del
«Virtua Racing» para Mega
Drive, como por ejemplo Mr.
Hatori. Personalmente, yo sélo
aparezco en el staff de AM#3.

Nakamura: Para trabajar en
esta conversion de «Sega
Rally», hemos intentado
conjuntar un equipo de
programadores y disefiadores
que estuvieran especializados
en juegos de coches.

M.A.D.: Mr Mizuguchi, como
productor del original juego
«Sega Rally», ¢ qué piensa
de esta conversion?

Mizuguchi: Pues que es una
gran conversion. Nunca pensé
que pudieran realizar una
conversion tan buena como
ésta (risas)... No, en serio, la
velocidad del juego es muy alta
y realmente estoy muy
satisfecho. Mr. Nakamura
también esta muy satisfecho y
hasta diciembre todavia
podemos mejorar muchas

Teniendo en cuenta que se trata de una
version al 70 u 80 %, la calidad del juego
ya se situa en un nivel muy elevado.

cosas. Con un equipo como
éste, cualquier cosa puede
suceder hasta entonces.

Nakamura: «Sega Rally» se
colocara a la cabeza de los
juegos de coches domésticos.
Las técnicas de ajuste que
hemos utilizado son muy
precisas. Es algo que se puede
apreciar cuando el coche se
mueve lentamente.

M.A.D.: ¢ Cual sera el primer
competidor de «Sega Rally»?

Mizuguchi: Quiza «Ridge
Racer Revolution» sea nuestro
mas directo competidor. Es
dificil de predecir, y habra que
esperar a finales de diciembre.
Aunque, sinceramente, no

Mr.Nakamura y Mr. Mizuguchi estan
convencidos de que «Sega Rally»
se colocara a la cabeza de los
juegos de coches domeésticos.
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«Sega Rally» lleva camino de convertirse
en el mejor juego de coches creado para
una consola doméstica. Una obra maestra.

esperamos tener ninguin
competidor serio (risas).

M.A.D.: ¢ Cuando comenzé
este proyecto?

Mizuguchi: Empezamos en
abril de este afio. Eso significa
que han pasado cinco meses y
casi hemos concluido. No esté
nada mal, ;eh?

M.A.D.: ;Qué hace de
«Sega Rally» para Saturn un
juego original?

Mizuguchi: Hemos realizado
un gran esfuerzo para convertir
este «Sega Rally» en un juego
con personalidad propia.
Incluso consultamos a Mr.
Fujimoto (la persona que
aparece en las fotos en el Rally
de Indonesia) para que nos
ayudara a completar los
nuevos ajustes del juego. El
fue nuestro auténtico experto
en todos los temas
relacionados con los vehiculos.
Cuando coincidimos en el Rally
de Indonesia en el mes de
julio, estuvimos tres dias
estudiando todos los detalles y
movimientos de los vehiculos.
Prestamos una gran atencion a
las ruedas, los derrapajes, etc.

M.A.D.: ¢Cual es el préximo
proyecto de AM#3?

Mizuguchi: Estamos
trabajando en un juego de
motos al estilo «Hang On». Su
nombre sera «ManX TT».

Bueno amigos, no todos los
dias se consigue hablar con
esta gente, asi que espero que
o0s haya gustado la entrevista.
Preparaos para el mes que
viene, porque 0s reservo mas
sorpresas. Saludos de M.A.D.




iLo bueno es
ahora mejor!

En la version 96 la simulacion de fatbol

favorita del mundo recibe un tratamiento de dltima generacion;

Kik \ .
;“J&—i‘ ' \ las versiones de 32 bits incluyen la revolucionaria tecnologia Virtual Stadium™,
1 paee A e 3
NN ! i ‘ que permite visualizar la accién desde cualquier angulo. Tanto la version de 32
R g TLIE ; , . , . - .
. bits como la de 16 bits muestran jugadores renderizados con Silicon Graphics
y creados con la tecnologia EA SPORTS™ MotionDesign™, que proporciona
unos movimientos increiblemente realistas y una experiencia de juego tan
intensa que el usuario no se creerd que no es real. La inclusién de 12 ligas

internacionales, con mas de 3.500 jugadores reales con 17 niveles diferentes de

habilidad, supone que todos pueden jugar con su equipo

% opcion de personalizacién de equipo. La jugabilidad también
ha mejorado con la incorporacién de voleas a media altura,

pases especiales y toques suaves de desvio. Todo esto

ofrece unas posibilidades de juego imposibles de alcanzar
por ningtn otro producto. Ha cambiado el
.‘p.\‘ mismisimo juego: es FIFA 96.

Disponible en PC CD-ROM,
SEGA Mega Drive’,
Super NINTENDO', SEGA
Saturn”y SONY PlayStation”
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en http://vwwww.ea.com/

EA SPORTS, el logotipo EA SPORTS, “IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE ™ - =
GAME", Virtual Stadium y MotionDesign son marcas registradas de DR giim

Electronic Arts. * Electronic Arts es una marca registrada de Electronic ut

Arts. « PlayStation es una marca registrada de Sony Computer L L
Entertainment. * Sega, Mega Drive y Sega Saturn son marcas registradas Sk y THERES
de Sega Enterprises, Ltd. * Super Nintendo Entertainment System es una 2 A o

i i /, Ltd. * La [ d
Coteipondan 8 1a version CD g P b otras versionas pueden vanar ELECTRONIC ARTS

Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1.° locdl 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40




Namco regresa con la tercera parte de
«Ridge Racer» bajo el brazo

1Y =

La saga continila. Namco no podia
dejar de lado el juego que mas
beneficios le ha proporcionado en
los ultimos afnos. Esta tercera parte
de «Ridge Racer» cuenta con todos
los elementos
para
convertirse en
uno de los

M juegos mas
Ne solicitados de
) los salones.

a competencia en
los salones cada
vez estd mas dura
en el género de los
simuladores de
coches. Y gran
parte de culpa la tiene «Rave
Racer», la tercera parte del
juego insignia de Namco en
los ultimos tiempos. Hay que
tener en cuenta que el original
«Ridge Racer» se ha
convertido en uno de los dos
juegos mas prestigiosos de los
ultimos afios en este prolifico
género -el otro es «Daytona»-,
y que hoy todavia colea ese
prestigio gracias a la brillante
conversion
domeéstica que la
, propia Namco ha
| realizado para
PlayStation. De
| ahique el
& lanzamiento de
esta tercera
parte en Japon haya

Kacel

supuesto un acontecimiento, y
gue aun se produzcan colas de
diez minutos para poder echar
una partida.

Namco ha sabido corregir
ligeros errores que impidieron
a la segunda parte de «Ridge
Racer» subir a lo mas alto. Por
eso, ha empezado por anadir
tres nuevos circuitos al
recorrido que protagonizo las
dos primeras entregas. Estos
cuatro trazados quedan
divididos de la siguiente forma:
los dos primeros para el nivel
principiante, el siguiente se
reserva para los conductores
mas avanzados, y el ultimo
esta destinado solo para los
pilotos mas expertos. Este
cuarto circuito se presenta
como el mas espectacular, ya
que ademas de incluir fases
de conduccion nocturna,
ofrece toda una demostracion
de decorados e itinerarios
sinuosos capaces de
impresionar a cualquiera.

En el aspecto técnico, las
mejoras son evidentes. «Rave
Racer» descansa sobre la
version mas mejorada del
famoso Super System 22 de
Namco, la poderosa placa de
hardware responsable de los
ultimos éxitos arcade de la
compania. Por ejemplo, los
mapeados de texturas
presentan un aspecto mucho
mas detallado y realista que
en la anterior entrega, lo que
resulta en unos decorados
ciertamente vistosos.



La inclusion

de tres nuevos
circuitos es uno
de los muchos

«Rave Racer» presenta un apartado
grafico muy mejorado con respecto a sus
antecesores, repleto de nuevas texturas.

Por otro lado, se ha puesto
especial énfasis en suavizar
los bordes y contornos de
todas las formas, de manera
que no se produzca ningun tipo
de vibracion o distorsién de las
imagenes sea cual sea el
plano que esté ofreciendo la
maquina. También los colores
han sufrido ciertos cambios, ya
que se han sustituido los
tonos vivos de las anteriores
versiones por otros mas
suaves, que se asemejan mas

a las imagenes reales. La
resolucién en pantalla y los
efectos de sonido también han
pasado por el particular
laboratorio de Namco.

Claro que las novedades no
se limitan a los aspectos
técnicos. Tanto el movimiento
como el control de los
vehiculos han sufrido algunas
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alicientes que ofrece
esta tercera entrega
de «Ridge Racer».

I
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variaciones. Los coches son
ahora capaces de ejecutar
espectaculares saltos en los
cambios de rasante y sus
desplazamientos parecen
mas suaves. Incluso las
colisiones ya no dejan
completamente clavados a
los vehiculos, algo que fue
muy criticado en su momento.
Otros detalles, como la opcidn
de elegir cambio manual o
automatico y el espejo
retrovisor, se mantienen con
respecto a «Ridge Racer 2».
El juego ya lleva algun tiempo
en Japon e incluso en Londres,
pero en Espana tendremos
que esperar hasta finales de
ano para poder disfrutar de
sus excelencias. Esperemos
que no se retrase en exceso.
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PREVIEW

EL REY DE LOS MONOS
PREPARA SUS NAVIDADES EN SUPER NINTENDO
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Consola: SN ¢ Compania: Nintendo e Lanzamiento: Diciembre

| binomio Nintendo-
Rare se dispone a
dar otra alegria a los
usuarios de Super
Nintendo. Se trata
nada mas y nada menos que de
la segunda entrega de
«Donkey Kong Country», en
un 32 megas capaz de hacer
olvidar a cualquier otro juego de
plataformas de un
solo
plumazo.
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La magia de «Diddy’s Quest»
residird en que os permitira
continuar la aventura de la
primera parte, pero afiadiendo
detalles, proponiendo nuevos
retos y redescubriendo las
plataformas. En esta ocasion
Donkey Kong dejara el papel
estelar a un Diddy que
estrenara novia y habilidades.
El nuevo héroe debera empezar
su particular cruzada en el
mismo punto donde Donkey




termind la suya, es decir, en el
barco de King K. Rool. A
partir de ese punto se abrira
un nuevo mundo por descubrir,
en el que todo sera distinto y
estara mejor cuidado. Alli se
daran cita nuevos enemigos y
nuevos amigos, parajes
desconocidos, trampas
inéditas, y toda una serie de
demostraciones de lo que la
tecnologia ACM es capaz de
ofrecer.

Diddy y su compariera Dixie
haran gala de nuevos modos

de birlar a sus enemigos. Por
ejemplo, podran impulsarse
mutuamente para acceder a
las plataformas mas altas, y
Dixie usara su coleta como la
hélice de un helicoptero para
planear sobre obstaculos y
enemigos. Y naturalmente, la
familia Kong seguira
constituyendo un importante y
divertido elemento del juego.
Algunos de sus elementos
facilitaran a nuestros héroes
pistas, les ofreceran la
posibilidad de comparar fases
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Give then a big hand folkses
 Good evening.
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Las pantallas de esta preview han sido extraldas de un video cedido por Nintend.
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Nuestro amigo
Diddy y su
compafiera
Dixie podrén
participar en
divertidos
Jjuegos de
preguntas y
respuestas,
presentados
por un nuevo
miembro de la
familia Kong. Y
08 avisamos de
que no serd la
Unica novedad
en la familia.
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notdis problemas de calidad en las imdgenes, no los achaquéis a este fantéstico juego.
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Donkey Kong volvera
en diciembre con la
intencion de confirmar
que es el auténtico rey
de las plataformas.
Para ello, presentarda un
cartucho que incluira un
monton de novedades.




0 participar en amenos juegos
de preguntas y respuestas.

En lo referente a la calidad
grafica del juego, quedara
patente en la exquisita
combinacion de planos de
scroll, la originalidad de
algunos parajes y la
sensacion de profundidad
que se apreciara en cada
mapeado. Todo ello
conformara un plataformas
muy especial que, a partir de
diciembre, demostrara que
Nintendo aun tiene mucho
que decir en los 16 bits.

Nuevos companeros
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Los espontdneos comparieros de viaje que ayudaron a Donkey en su bus-
queda de los plétanos, harén también su aparicién en el viaje de Diddy y
Dixie. Algunos de los viejos amigos no estardn presentes en esta aventura,
ofros han cambiado de habilidades y la mayoria serén nuevos. En esta
ocasién, ademds, esfos amiguetes tendrén oportunidad de jugar solos.

Al igual que en la
primera parte,
«DKC 2» permitird
la participacion de
un solo jugador,
dos jugadores
alternativos o dos
simultdneos.
También tendrd la
opcién de salvar
hasta tres partidas.

Pl M s v asa s,
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| protagonismo del juego va a

recaer sobre el pequeio Diddy y
su companera Dixie, que haran gala
de unas habilidades diferentes a las
que poseia el grandullon Donkey.
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LA
“WRESTLEMANIA”
VIAJA
DEL ARCADE
A LOS 16 BITS

Acclaim volvera a ser la
compania encargada de
poner al alcance de los
usuarios de Super Nintendo
y Mega Drive todo el sabor
del wrestling americano. No
en vano su nuevo titulo es
la conversion de una
afamada recreativa y en su
programacion se han
incluido las mas modernas
tecnologias en cuanto a
“rendered” y graficos
digitalizados.

Cada uno de estos dos
cartuchos escondera en su
interior la nada
despreciable cifra de 32
megas. Con toda esta
informacion, «\WWF Coin
Op» os va a presentar a las
estrellas mas fulgurantes de
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Los forzudos luchadores de « WWF» se
podran desplazar con total libertad dentro
del ring, y hasta fuera de ser necesario.
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Todos los elementos del juego, incluidos
escenarios y publico, se han digitalizado
con las técnicas especiales de Acclaim.
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La mayoria de los movimientos, ataques

y animaciones han sido extraidos de las

auténticas competiciones de wrestling

americano. Resultara muy espectacular.

El juego derrochara espectacularidad y
sentido del humor. Algunos de los golpes
especiales serdn mas propios de un
circo que de un combate de lucha libre.
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Aunque la cifra de megas serd idéntica en los dos cartuchos, la version para
Mega Drive contara desde el principio con dos luchadores mas que la de
Super Nintendo. Es decir, ocho para MD y seis para SN.

Los luchadores de «WWF Coin Op» seran auténticos participantes de la
lucha libre americana, claro que en Espana es dificil que les conozcamos.
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a compaiia Acclaim va a apostar fuerte por la

lucha libre americana, con la conversion de un
juego que ya ha brillado en las recreativas. Un
intento mas, aunque éste parece firme, de que la
wrestlemania triunfe en el mundo de las consolas.
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la lucha libre de la mano de
unos espectaculares graficos.
Asi, los actores-luchadores
evolucionaran por el monitor
con una animacion envidiable
y mostraran un aspecto tan
inhumano como el que tantas
veces visteis en la tele.

Pero este juego no se va a
conformar con ofrecer un
atractivo aspecto. Pronto
descubriréis que cada
personaje sera capaz dq
desarrollar todos los golpes
propios de este peculiar
espectaculo deportivo y
otros mas adecuados de una
pelicula de humor. Habra
combos que permitiran un total

de 21 ataques consecutivos
y nuevos movimientos finales
para atrapar al perdedor contra
la lona. Ademas, os
tropezaréis con un interesante
modo de juego que permitira
que dos amigos, manejando a
otros tantos personajes,

luchen simultaneamente
contra la maquina.

«WWEF Coin Op» estara
disponible para Super
Nintendo y Mega Drive en el
mes de noviembre y mas
adelante saldran las versiones
para Saturn, PlayStation y
MD 32X. Sera el momento
ideal para dejarse atrapar por
la wrestlemania.
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lasico entre los
clasicos, «Doom»
represento en su
dia el
afianzamiento de
un género casi nuevo: el
arcade subijetivo. Los
ordenadores fueron sus
incansables explotadores y
de su filosofia han surgido
innumerables clénicos para
todos los formatos existentes.
Hasta ahora, sélo una
consola, MD 32X, habia
tenido la posibilidad de
ofrecer a sus usuarios la
fuerza y el impacto de un
juego al que

siempre acompand la
polémica. Pero gracias a la
encomiable labor de Ocean,
muy pronto «Doom» se hara
realidad también en Super
Nintendo.

Este cartucho sera, después
de «Super Mario World 2», el
primero en contar con 16
megas junto al chip FX. Un
dato que puede ayudar a que
0s hagais una idea de la
complejidad de los
escenarios y de los litros
de sangre pixelada que
este titulo pondra a vuestro
alcance, a lo largo de 22

:PREPARAOS PARA LA
ACCION SIN LIMITES!

niveles dotados de
extensisimos mapeados y
habitados por todo tipo de
monstruos.

El principal atractivo de
«Doom» se podra encontrar
en su derroche de emocién.
Sin dejaros tiempo para
respirar, el juego
0s empujara

hacia una batalla sin fin en la
que no habra espacio para el
error. Os veréis obligados a
pensary actuar a la vez,
mientras buscais esa puerta
de salida, esa llave o ese
traje anti-radiaciones. La
accion mas desenfrenada
dejara hueco a la
estrategia
improvisada, que
consistira en elegir
en una décima de
segundo qué camino
tomar. Y todo ello,
ademas, con la
tension de no saber
qué vendra después
0 qué trampa os
espera tras cada
esquina. Anadidle a todo esto
el adorno de sobrecogedores
efectos de luz y precisos
juegos de texturas, y
tendréis un cartucho de una
fuerza irresistible. Tendréis
«Doom» en Super Nintendo.
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Nacidos de la experiencia Doom

En Super Nintendo no abundan los cartuchos de este estilo. De hecho, su
méximo representante es «Wolfestein 3D» que, ademds, fue el anfecesor de
«Doom» también en los ordenadores. Mega Drive 32X tuvo su «Doom» par-
ticular, pero donde los juegos de accién subjetiva parecen haberse conver-
tido en un género obligado junfo a los coches y la lucha, es en las consolas
de nueva generacién. «Kileak the Blood» en PlayStation y «Robotica» (an- i '
tes «Deadalus») en Saturn han sido los primeros exponentes de esta “fiebre T ’I:" — X
Doom”. Una fiebre que no tiene visos de desaparecer fcilmente.

o el

a@éﬂ ﬁ“s‘m%n I i
oom, uno de los titulos mas imitados de la
] historia, llegaré a Super Nintendo en una
Ry 12“',"?‘,‘.", e = K. | ve.rs.ién Iigeramente' sua\fizada con respecto a la
' — wll original para PC. Ain asi, los usuarios de la 16
bits tendran en breve a su disposicion un cartucho
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La parte inferior
de la pantalla
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a informar al
jugador del
estado de sus
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La sangre sera
uno de los
aspectos mas
atractivos del
juego. Saltard de
los enemigos
heridos para
pegarse en suelo
y paredes. No
“manchara” tanto
como en las e ~
versiones PC, g - * ;
pero casi, casi. [t e aRs =OTE Ty
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C.1.C. YA TIENE PREPARADOS SUS PROXIMOS LANZAMIENTOS

MONSITRUOS.,
HEROES y.f@@f@: gﬂ”p//
PUZZLES & "

Se estrenaron con «Beavis & Butt-Head» para las 16 bits
y continGan apostando fuerte. Sus préximos titulos,
«Phanthom 2040», «Real Monsters» y «Zoop», llegaran
a nuestro pais en diciembre. Nos referimos a C.1.C,
distribuidor en Espafia de Viacom New Media.

Plataformas con sabor a dibujos animados
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La locura del puzzle llegara con «Zoop»

simple vista puede

que parezca un juego

poco llamativo, pero
0s podemos asegurar que
supondra una auténtica locura
en todos los formatos en los
que verala luz. Y es que si
bien esta demostrado que los
juegos en plan puzzle tienen
mucho tiron, este programa
esta llamado a demostrar
una facilidad para
enganchar pocas veces
vista con anterioridad.

«Zoop» tendra unas dosis

de adiccion y jugabilidad
capaces de conseguir que
las consolas echen humo.
Con sus 99 niveles y a base
de eliminar piezas de
colores, se podra considerar
como el heredero natural
del «Tetris». Un heredero
que vio la luz en Pc, pero

pais el héroe del comic creado
en 1936 por Lee Falk. Ahora,
una serie de dibujos animados
ha trasladado sus aventuras al
ano 2040, actualizando las
situaciones a las que tendra
que hacer frente. Asi, “The
Phantom” ha pasado a
llamarse «Phantom 2040»,
titulo con el que llegara a
vuestra Mega Drive.

En él os enfrentaréis a una
extensa aventura, en la que
asumiendo la personalidad de
Kit Walker, alias «El
Fantasma», deberéis impedir
que Maximum Inc. controle el
mundo. Para ello, la accion se
mezclara con las plataformas y
con un amplisimo repertorio de
armas y situaciones peligrosas.

Mi profe es un

~ monstruo

1./ Con este titulo se emite,
-/ através de Canal Plus, la
Ultima locura de Nickelodeon
y el estudio Klasky Csupo. A
Mega Drive llegara con su
nombre original: «Real
Monsters», una delirante

que saltara a las consolas a
partir del mes de diciembre.
Las primeras versiones que

llegaran a nuestras manos
seran las destinadas a Mega
Drive, Super Nintendo y
Game Boy, aunque todo
apunta a que cada soporte

tendra su propio «Zoop». Asi
que solo quedara tener
paciencia, y esperar hasta el
ano que viene, para poder ver
las versiones destinadas a
SegaSaturn y PlayStation.

o S

F\-. OF > %ios | :
Nl LT o s

t U
mEmes®”
LT T L

aventura protagonizada por
tres aprendices de monstruos.
Ickis, Oblina y Krumm seran
los tres seres que
deambularan por la pantalla,
colaborando para superar una
serie de obstaculos. Tres
protagonistas para un solo
jugador que controlara sus

diferentes
personalidades, y
combinara sus
habilidades a lo largo
de las delirantes
situaciones que
planteara esta
aventura.
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Junto a la buena ‘ : «E : ‘
noticia de la
notable reduccidn i{ h r -9 A ik.

de precio que va a
experimentar  Jygosas novedades
Saturn, empiezan a e e T T
llegar imdgenes de
numerosos juegos fiqb 0 é O 1
para la nueva . €E§
maguina de Sega.
Todo el mundo se -
doemuncose para los 32 bit . .
descaradamente a &
la feria y, ademds munda | ul e r e )
de la propia Sega, ~ - tgg
otras importantes
compafiias como de Sega durante
Virqin, Electronic .....................................................................
Arts o Warner _ ,
comienzan a ent ra r en
mostrar al mundo ' |
sus increibles
creaciones, DTECHaE o R R i e s o R e S PR A RS AR
de las cuales
veran la luz antes o
de las prdéximas 3 ue % O 2
navidades. ~5

eVirgin eDiciembre

Continuando con la avalancha de simuladores de vuelo, Virgin
tiene preparada una nueva aventura aérea en la linea de los
programas de este género que estan llegando a las nuevas
consolas, es decir, con pocas complicaciones y mucha accion.
El protagonista sera un potente caza conocido como F-lIIX, que
se movera a lo largo y ancho de unos escenarios en tres
dimensiones repletos de texturas.

Dentro de las misiones habré de todo, desde combates aéreos
hasta vigilancia sigilosa de objetivos secretos, siempre con la
premisa de mantener en vilo la atencién del jugador. Y para no
quedarse cortos en alicientes, los chicos de Virgin han decidido
incluir una opcion para un segundo jugador, que podra hacer
las veces de bombardero.
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eSega eDiciembre

La primera parte se ha convertido en uno de los juegos més
carismaticos de Saturn. Pero en realidad, esta secuela no es una
segunda parte tal y como estamos acostumbrados a verlas, sino
una simple continuacién. En el momento de presentar la
maquina en Japon, Sega tenia previsto lanzar un solo juego que
englobaba las dos entregas. Sin embargo, las prisas obligaron
a dividir el programa en dos partes, con la intencion de lanzar
la segunda varios meses después, como asi ha sido.

El amigo Pepperochou prosigue su andadura por tan peculiar
habitacion, intentando en esta ocasién romper el encanto que
mantiene a su amada Chelsea sumida en un profundo suefio.
Aunque habra pocas variaciones en el apartado gréfico, si se han
buscado nuevas melodias para acompafar a la accion: nada
menos que ritmos latinos grabados por musicos de estudio.

S}:“;L

eCore eDiciembre

Dentro de la ofensiva que la compaiiia inglesa Core esté
preparando para estas Navidades, destaca por encima de todos un
titulo sobre el que se esta levantando una gran expectacion. Se
trata de Shellshock, una aventura bélica tridimensional, en la que
el jugador debera manejar un poderoso tanque de guerra, el
Predator M-13, para tratar de eliminar a unos cuantos ejercitds
mercenarios que intentan poner en peligro la paz mundial.

Core no ha dejado de alardear de las excelencias que mostrara
este juego. Por ejemplo, una calidad gréfica, -que segun ellos sera
dificil de igualar-, en la que destacan todo tipo de formas
poligonales, renderizaciones e imagenes generadas por
ordenador, para las que se han utilizado estaciones de Silicon
Graphics. Y todo esto, con una banda sonora de musica rap.

eUbi Soft eNoviembre

Sin armar mucho ruido, «Rayman» se ha convertido en uno de
los titulos més interesantes en soportes como PlayStation o
Jaguar. Ahora, Ubi Soft presenta la version para Saturn, sin
mostrar diferencias con respecto a sus predecesoras.

Apoyandose en una estructura clasica «Rayman» crea nuevas
formas de pasarlo bien, mediante variadas situaciones,
sorpresas constantes y un desarrollo imprevisible. Ademas,
Ubi Studios aporta la calidad técnica que tal ejercicio imaginativo
merece, y asi se encuentran cifras como 65.000 colores, 60
cuadros por segundo 6 60 animaciones del protagonista,
junto a decorados tan vistosos como fantdsticos, pese a estar
creados a la manera tradicional, sobre el papel.

Sin duda, «Rayman» se presenta como una buena alternativa
para la nueva hornada de plataformas del futuro.

-
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eElectronic Arts  eNoviembre
Saturn no iba a ser menos que otros formatos, y también va a
acoger en sus circuites uno de los juegos més atractivos de los
Ultimos afos. «Theme Park» plantea un reto tan original como
seductor: construir y dirigir un parque de atracciones. Todas
las labores que engloban esas dos palabras se convertiran en las
funciones del jugador.

Este juego puede enfocarse como un programa de estrategia,
un desafio a la légica y al sentido comun, o incluso un
ejercicio empresarial. Pero lo que si esta claro es que se trata
de uno de los juegos mas adictivos y jugables de la actualidad.
Una apuesta segura, a la que los nuevos formatos como Saturn
le han aplicado alguna virgueria técnica mas que vistosa.
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eTime Warner eEnero

El clasico de Sega esta sufriendo varios retrasos en su fecha de
lanzamiento. Tenia que haber salido en Espafa junto con la
consola, y sin embargo no lo tendremos hasta enero. En todo
caso, esta tercera version doméstica de «Virtua Racing» llegara
repleta de novedades. De momento, no se escatimaran circuitos,
ya que iran incluidos nada menos que diez. Por otro lado, la

tradicional Formula 1 dara paso a nuevos modelos de vehiculos:
F-160, Kart, Coupé y GTP. Y ademas, cualquiera de estos
vehiculos podra ser mejorado, gracias a una nueva opcion que
permitira hurgar en las cuestiones mecanicas.

Obviamente, la capacidad de Sega hara posible que este nuevo
«Virtua Racing» presente una cifra de poligonos cercana a la
recreativa. Y ello con la garantia que supone contar con unas
texturas que ya han probado su eficacia en otros clasicos.

ef-‘/h* Ry

e SEGA eDICITEMBRE

La propia Sega se ha encargado de realizar esta version de uno
de sus clasicos para recreativa, al que todos conocemos por el
nombre de «Wing War». Se trata del primer simulador aéreo
que visita esta maquina, y por ello la compafia nipona esta
poniendo todo su empefio en él, teniendo en cuenta ademas que
la competencia viene apretando fuerte («<ACE Combat»).

«Wing Arms» es un simulador de combate al estilo de los
clasicos de PC, aunque con un aire mas arcade y asequible
para el jugador. Su peculiaridad reside en que recrea pasajes de
la Il Guerra Mundial, y por tanto los aparatos protagonistas son
reliquias tales como el britdnico Supermarine Spitfire, el Mustang
americano o el Zero japonés. En el aspecto grafico, Sega
apuesta de nuevo por un entorno en 3-D, repleto de poligonos,
texturas, y decorados tan enormes como impresionantes.
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* Para la realizacion de
«Tekken», Namco ha
utilizado la misma férmula
que AM2 en su«Virtua
Fighter Remix», es decir,
formas claramente
poligonales dotadas de
texturas y que se mueven
en dos dimensiones.

* Un juego de camaras
automaticas se encarga de
rotar la accion, haciendo
valer la capacidad espacial
de PlayStation.

* Los ocho luchadores

protagonistas poseen una . A V] e ERAHCES N\ 8
B S = r\\

MICHELLE

ISR e

animacion suave vy fluida.
* En «Tekken» se unen
jugabilidad de excepcion A N : '
y virtuosismo grafico. S !

&= Avalado por el nombre
& | de Namco, «Air Combatx
< es un simulador de .
vuelo que, lejos de las
complicaciones de que
hacen gala los juegos d
este género en sus
versiones para PC,
muestra una envidiable |
jugabilidad.

«Air Combat» ofrece

la posibilidad de que /
dos jugadores ‘ P
simultaneos se vean g -

las caras en un duelo

a muerte. Cada piloto 2

podra elegir su avion, [ T

para intentar cazar a VaY, ey

su rival antes de que Dffwece "oty Offwsu  Mobillty
éste le alcance a él.

(52)
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~ Por su estilo, estética y planteamiento, AL s
«Tekken» se acerca bastante a «Virtua
Fighter Remix» para Saturn, es decir,

YOSHIMTS

: S b
un simulador de lucha pura y dura en -

o &) oy
el que se huye de los artificios y los Y Lé@

golpes exageradamente irreales. Y - Lo Ao W
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Vlaw Alrcraft

Junto a un manejo sencillo y una cierta
vocacion arcade, «Air Combat» ofrece casi
todas las opciones de los tradicionales
simuladores de vuelo para PC.

2ED kw'h

En los “repléy" ¥ en los momentos en los que un
 luchador coge a otro y lo lanza por los aires es cuando

MICHELLE

* «Air Combat» es un
simulador de vuelo que
sorprende por la calidad
grafica de sus mapeados
de texturas, su dominio de
las 3D y la suavidad con la
que sSe mueven y generan
los poligonos.

» Su mecanica resulta
muy sencilla, -que no facil-,
y ofrece una dinamica
variada y con multitud
objetivos.

* Podréis optar entre 16

. aviones distintos, dos
vistas y un divertido modo
para dos jugadores
simultaneos.

* Posee la opcién de
grabar partidas con
Memory Card.




R!»R‘A“oeooooeceooeooo
pat”

palc

* PlayStation serd la
primera 32 bits en contar
con el espectacular «Mortal
Kombat 3».

* La calidad grafica queda
patente en el tamano de los
personajes, las geniales
digitalizaciones y los
fantasticos decorados
renderizados.

* La sensacion de iy
profundidad se ha logrado |- .
con numerosos planos de __isissm
scrolly un alto nivelde ~
detalle.

* Las animaciones de los
catorce luchadores son
suaves, rapidas y fluidas,
manteniéndose todos sus
golpes especiales y finales, S, 7 \
asi como los enemigos """.
ocultos y los codigos
secretos.

* Se han mantenido las
escenas introductoras de
todos los personajes.
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Pero estos tres grandes titulos no son los dnicos con los que
PlayStation quiere regalaros las navidades. Junto a ellos,
podréis encontrar personajes entraiiables como los lem-
mings y su Oltima locura, «Lemmings 3D». Este nuevo puzz-
le de Psygnosis os obligaré a desenvolveros por cadticos
escenarios fridimensionales, dominados por todo tipo de
cémaras. Un nuevo reto para que los fandticos de la infeli-
gencia puedan disfrutar desde este mes de octubre.
«Mundo Disco» va también destinado a los amantes de la
inteligencia, aunque esta vez en plan aventurero. El juego
de Psygnosis os ofrecerd, a partir de noviembre, la posibi-
lidad de ser magos en un mundo de fantasia, dragones e
ilusion, en lo que se puede considerar la primera aventura
* gréfica de PlayStation.

Y tras estos dos titulos, nada mejor para relajar las neuronas
que una partidita a «Novastorm», un shoot'em up capaz de
poner a prueba los nervios de los mas habilidosos y de alu-
cinar a cualquiera con sus posibilidades graficas.
Electronic Arfs tampoco se quiere quedar fuera de esta ru-
leta de lanzamientos, y aparte de su esperado «FIFA Soccer
96» os dard la ocasion de jugar a ser grandes empresario y

La oferta de titulos de PlayStation para
los proximos meses abarca toda clase
de géneros, desde los clasicos juegos

de inteligencia hasta la pura accion.

Mundo Disco

Ninguna version de «Mortal Kombat 3» aparecida hasta ahora habia resultado
tan fiel a la recreativa de Williams como este juego para la 32 bits de Sony.
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NANO IS THOUGHT TO HAVE
BEEI ILLED 1Y THE FIRSY
TOURNANENT. INSTEAD, HE'S
FOUND ALIVE I THE OUT-
WORLD WHERE HE ONCE AGRIN
ESCAPES CAPTURE BY SONYH.

BEFORE THE ACTARL OUTWORLD
INVASION, KANO CONVINCES
SHFO KAHN TO SPARE HIS

SOUL. NGHN NEEDS SOMEONE
TO TEACH HIS WARRIORS HOW
TO USE EARTH'S WEAPONS.

NANO IS THE MAN TO PO 7.
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La sensacion de

X8 % DIMPFOE

profundidad de

los escenarios de

este juego sdlo

es comparable a
la admirada en

la propia

recreativa.

Dame mas,

constructores con «Theme Park». Este simulador de parque
de atracciones cuenta con el suficiente atractivo como para
conseguir que no os separéis de la consola.

Claro que si lo que preferis es accién, Gremlin os la ofrece-
ré toda de golpe con «loaded», un arcade de perspectiva
aérea que mezcla el shoot'em up con la aventura, en un en-
torno tridimensional de gran calidad técnica. «loaded» ain
no tiene fecha definitiva de lanzamiento en Espafia, aun-
que no debe tardar mucho.

El que es un misterio absoluto en cuanto a fechas es «Lone
Soldier», de Telstar. Este arcade mantiene un sistema simi-
lar a «Virtua Hydlide» de Saturn, es decir, siempre veréis a
vuestro personaie de espaldas. Las diferencias llegan de un
planteamiento gréfico basado en poligonos y de una ac-
cién propia de cualquier pelicula de Rambo.

Como avance no ha estado mal, pero conste que en el tin-
fero nos hemos dejado algunos fitulos mds. Os daremos
cuenta de todos ellos a su debido tiempo.

~ Theme Park
RO
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Solero&Solero &.

'KIRBY HA VUELTO DEVORANDOLO TODO, POR TIERRA, MAR Y AIRE. Y SE HA TRAIDO A
SUS 3 MEJORES AMIGOS: EL HAMSTER RICK, EL PEZ KINE Y EL BUHO COO. ELLOS LE
AYUDARAN A VENCER AL DESPIADADO DARK MATTER Y A RECUPERAR EL ARCO IRIS

QUE LES LLEVARA A DREAM LAND.
! NO TE QUEDES AHI PARADO Y CORRE A COMPRARTELO... O MEJOR, VUELA !
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iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre este titulo, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44




ras habernos dejado
con la boca abierta
con el maravilloso
«Killer Instinct»
para la Super, Nintendo y
Rare volveran a unir sus
fuerzas con objeto de acercar
la famosa recreativa a Super
Game Boy y, por ahadidura,
a la portatil. Un reto tan dificil
como el que en su dia
tuvieron con «Donkey Kong
Country», pero del que
saldran igualmente airosos.

La nueva version de «Killer
Instinct» respetara todos los
ingredientes que han
convertido este juego en uno
de los mas aclamados:
rapidez de movimientos,
renderizaciones y disefio
tridimensional. Pero no sélo
mantendra el aspecto visual,
adaptandolo a las
posibilidades de su nuevo
soporte, sino que también
respetara los elementos
basicos del juego. Vamos,

~

mega drive - super nintendo
C O M P A N 1 A

acclaim

noviembre

os propietarios de las
dos consolas de 16
bits disfrutaran dentro
de poco de un nuevo
cartucho protagonizado por
Spiderman. El juego recibira
el nombre de «Separation
Anxiety», vendra avalado por
Acclaim y seguira la linea
argumental de la ultima serie
de comics de la Marvel, en la
que Venom se ha convertido
en gran protagonista.
Estamos hablando de un
beat’em up de intensisima
accion, que permitira la

participacion de dos
jugadores simultaneos. El
objetivo del juego sera el de
limpiar de villanos las calles
de la ciudad utilizando todo
tipo de patadas y pufietazos.
«Separation Anxiety» lucird
unos graficos al mas puro
estilo estilo comic. Tanto es
asi que incluso podréis
disfrutar de las dolorosas
onomatopeyas de los golpes
mas contundentes. Ademas,
para generar los variados y
detallistas escenarios, asi
como los personajes, se ha
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game boy
C O M P A N 1 A

nintend o
[ L AN Z A M I ENT O

diciembre

3 La version para Game Boy de «Killer Instincts mantendra todas las cualidades del
original. Y encima, si jugdis en Super Game Boy aparecerd un marco como éste
que rodea las imagenes de este pequeno avance de lo que sera el cartucho.
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que los luchadores realizaran
el mismo sistema de
combos y todo el repertorio
de golpes que efectuaban en
los 16 bits, tendran una doble
barra de energia en vez de .
dos vidas, y en caso de salir
airosos del combate, podran
realizar los espectaculares
“danger moves”.

Eso si, esta nueva version
Se cobrara un pequefio precio

en la persona de dos
luchadores, ya que el nimero
de participantes bajara de
diez a ocho -Cinder y Riptor
no estaran en la cita con
Game Boy-. Pero si
exceptuamos este detalle,
«Killer Instinct» no
desmerecera a su precedente
en Super Nintendo y llevara a
la portatil todo el instinto de
los juegos de lucha.

N

utilizado la técnica del
“rendered” que tan
espectaculares resultados ha
dado hasta el momento.

Nuestros super héroes
estaran animados de manera
magistral y se moveran por
los escenarios con gran
rapidez y extraordinaria
soltura. Spiderman y Venom
contaran con un buen
repertorio de golpes, entre
los que no faltara algin que
otro movimiento especial.
Vamos, que demostraran
haberse convertido en unos
consumados camorristas
callejeros, capaces de trepar
por las paredes y lanzar
telaranas como si tal cosa.

El juego estara disponible a
partir del mes de noviembre
de la mano de Arcadia.

La propuesta de
Acclaim serd tan
sencilla y divertida
como ponerse un traje
de Spiderman y
recorrer los mas
variados escenarios
sacudiendo el polvo a
los enemigos que se
pongan en tu camino.




super nintendo
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n muy poco
tiempo, el filme
“Lalsla de las
Cabezas
Cortadas” volvera a
poner de moda un
género cinematografico
caido en el olvido: las
peliculas de piratas. En
menos tiempo todavia,
«Cutthroat Island» (lo
mismo, pero en inglés)
llegaré a Super Nintendo
para ofreceros una
aventura de capa y
espada en la que no

acclaim

diciembre

habra un protagonista,
sino dos. Y, para mas
inri, uno de ellos sera
una mujer llamada
Morgan Adams.

Un mapa del tesoro
dividido en tres partes,
una fabulosa fortuna
escondida, galeones y,
por supuesto, piratas a
tutiplén seran los
ingredientes de esta
aventura, que en
diciembre os trasladara
a una isla del Caribe a
finales del siglo XVII.

5

Enfrentarse a hordas de feroces piratas se convertird en un interesante

desafio. Pero encima tener la oportunidad de participar a ddo con otro

Jjugador hard mucho mas apasionante esta aventura de bucaneros.

S | pato Donald,
@ = Una animacion

FTARY

m " brillante y

L escenarios
llenos de colores seran
los protagonistas del
proximo bombazo de
Sega para sus 16 bits,
«Maui Mallard». Un
cartucho que contara
con un total de 24
megas, dedicados en
exclusivaa un
plataformas plagado de
sorpresas y visible
calidad técnica.

Las impresionantes
animaciones, tanto del
protagonista como de los
enemigos, dotaran al

juego de un enorme
atractivo visual, aunque
sin olvidarse al mismo
tiempo de la jugabilidad.
El argumento del juego
sera bastante sencillo:
nuestro valeroso pato se
encontrara con la dura
tarea de recorrer
infinidad de niveles, sin
mas ayuda que una
pistola de inesperados
efectos y su facultad
para convertirse en
pato-ninja. Para ello, las
posibilidades de Donald
seran casi ilimitadas, y
pasaran por saltar,
correr, agarrarse a las
paredes, colgarse de los



a fiebre del
puzzle va a
seguir atacando
vuestra Super
Nintendo. Y esta vez se
lo deberéis a Sunsoft y
a esta entrega de la
saga «Hebereke» que
llegara a nuestro pais a
partir del proximo mes.
La esencia del juego
' consistira en limpiar la
pantalla de “bichos”
mediante combinaciones
de cuatro piezas del
mismo color, pero una

de las novedades sera
que las fichas a eliminar
se desplazaran a su
aire de izquierda a
derecha o de arriba a
abajo. De este modo el
tema se complicara, ya
que antes de eliminarlas,
tendréis que “cazarlas”.
Por supuesto, en este
cartucho no faltara la
super jugable opcion de
dos jugadores
simultaneos, asi como
varios niveles de
dificultad a elegir.

% ganchos, disparar..., en

g definitiva, un amplisimo

4l campo de acciones que sera
§ imprescindible aprender a

explotar para ir superando las

numerosas trampas que

planteara el juego.

Jugar a duo
en este
cartucho
supondra
competir en
rapidez de
reflejos y en
capacidad a
la hora de
incordiar a

vuestro rival

La mezcla de accién y
plataformas, sin olvidarnos
. de su chispa de inteligencia,
podran hacer de este
cartucho uno de los grandes
. de cara a las proximas
navidades. Y es que el pato
Donald se lo merece todo.

su'per nintendo
C O M P A N 1 A

sunsoft
L A N Z A M
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ario siempre ha sido un caballero sin armadura,
enfrascado en una lucha sin cuartel contra las
malvadas criaturas del reino Koopa. El y su
hermano Luigui han vivido innumerables
aventuras en todas las tierras del universo
Nintendo, y siempre han resaltado por su
simpatia, recursos y diversion. Pero hubo un
tiempo en que nuestros héroes también fueron
nifos. Las cronicas de esos tiempos, desconocidas hasta ahora,
narran el como y el porqué de que Mario y Luigui se convirtieran en
héroes y conocieran tantas cosas de los Koopas. La culpa la tuvo
Kamek, un mago Koopa que adivind el nacimiento de dos gemelos
que perseguirian insaciablemente a su raza. De inmediato, Kamek
mandd a sus secuaces a secuestrar a los nifios, mientras la
cigiiena los llevaba a su casa. Uno de los gemelos cayo en manos
de Kamek, pero el otro, Mario, tuvo la suerte de aterrizar en la
grupa de un curioso animalito verde llamado Yoshi... Y en este
punto se inicia la ultima de las historias conocidas sobre los
fantasticos Mario Bross.

El padre de esta historia, y el de todas las demas, no es otro que
Miyamoto. Su increible capacidad para sonar aventuras y

(60)

CUANDO MARIO

JAPRENDIO A SER ESTRELLA
Y EL CHIP FX LE AYUDO

convertirlas en videojuegos de éxito es
de sobra conocida por todos. Pero en
esta ocasion ha rizado el rizo. Lejos de
los graficos renderizados, poligonales o
digitalizados (ahora tan de moda en el
mundo del videojuego), Miyamoto ha optado
por una linea plastica radicalmente distinta.
Los parajes y variados escenarios del juego
parecen trazados por un nifio con su caja de
rotuladores nueva. Asi, el juego sabe hacerse
original, a pesar de aprovechar enemigos de
todos los Marios anteriores y de algtin que otro
cartucho "Made in Nintendo".

Por otra parte, la sonrisa es obligada, y en
ocasiones hasta la carcajada. El sentido del humor
de este «<SMW2>» va mas alla de las impecables
animaciones de Yoshi o de los
estramboéticos enemigos. Es un
humor que combina situaciones,
enemigos y sorpresas con la
frescura de quien hace las p




e e
o e e

e e

- e e

A e e g e g —

unque el gran protagonista

de esta aventura es Yoshi,

el juego contiene todas las
cualidades que encumbraron a la
fama a la saga «Super Mario».

Cuando Yoshi llegue a la meta, tiene que saltar al interior de una ru-

leta en la que aparecen las flores que haya recogido durante esa

fase. Si la flecha se detiene en una de las flores, Yoshi y Mario

tendran la ocasion de participar en una de las seis fases de bo-

nus del juego. Habré tragaperras, dianas, ejercicios de memo-

ria... y si todo marcha bien, pueden ganar muchas vidas extras y
todo tipo de items para utilizar a lo largo del juego.
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P> cosas solo para divertirse. Y
eso es lo que se desprende del
juego, que Miyamoto y su
equipo se han divertido

haciendo realidad la isla de Yoshi.

La calidad técnica del cartucho se
apoya en las posibilidades del chip FX. Se aprecian varios
efectos poligonales propios del chip, pero su mayor
aportacion ha sido su gran capacidad para comprimir la
informacion. De hecho, cuando admiréis este primer Mario
de 16 megas podréis pensar que en realidad tiene 32. Y es
que el tamano de los enemigos, la velocidad del juego, los
planos de scroll, el color o |a cantidad de objetos en pantalla
hacen que «Super Mario World 2» sea un cartucho muy
especial. Tan especial como su mecénica de juego.

Veréis, si por algo se han caracterizado siempre los Marios,
es por ser distintos y no resultar machacones. Por supuesto:
que se mantienen elementos comunes, pero en todos ellos
hay mas cosas nuevas que repetidas. De este modo, en esta
ocasion no es Mario el que juega, sino toda la familia de
colores de Yoshi. Son los dinosaurios los que llevan el peso
de la historia y sus recursos resultan casi ilimitados. Saltan,
machacan el suelo, lanzan huevos, comen casi de todo y se
pueden transformar en cinco vehiculos diferentes.

A través de los seis mundos del juego descubriréis todo
tipo de sorpresas, bloques especiales, monedas, ejercicios
de ldgica, puertas cerradas y llaves. Una coleccion
impresionante de datos y posibilidades, que abren el camino
hacia una aventura con un encanto al que os sera imposible
evadiros. Es Mario, y con él y Miyamoto, todo es posible.

El alumno aventajado de Mortadelo

A lo largo del juego os tropezaréis con unas burbujos que muestran en su inferior al-
gin vehiculo. Si Yoshi toca las burbujas se transformard en el vehiculo correspon-
diente, ya sea un helicéptero, una locomotora, un submarino, una excavadora o un
veloz cochecillo. La transformacién se mantiene durante un breve periodo de tiempo,
y s necesario focar un blogue especial que reproduce la cara de Yoshi para recu-
perar la forma original y poder seguir adelante. Si no tocdis el bloque y se acaba el
tiempo, volveréis al mismo punto donde aparecié la burbuja. Algunas veces ésta
continuaré en el mismo sitio para daros la oportunidad de repetir lo prueba, pero en
ofras ocasiones desapareceré para siempre, obligéndoos a buscar ofro camino.
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Tirar los floreros al suelo no serd es-

Aplastando las cajas’encontraréis objetos tan
_ Gtiles como llaves, estrellas o monedas, aun-
- que algunas veces es dificil acercarse a ellas.

. A veces es necesario abrir puertas cerradas
para avanzar, y ofras sélo se frata de entradas

a fases de bonus. La llave es imprescindible.

Si conseguis colar un huevo en el inferior de
estas curiosas flores, descubriréis que son ca-
paces de dar algo més que buen olor.

Las nubes hacen aparecer todo tipo de obje-
tos, caminos, bloques o burbujas. Nunca«de-
béis pasar de largo sin lanzarlas un huevo.

(6)

ta vez un acto de gamberrismo, pues’
pueden esconder llaves secretas.

Atencién a los bloques sorpresa: ol ser
pisados abren entradas secretas o ha-
cen que aparezcan diversos objetos.




ejos de caer en los poligonos,

renderizaciones y demas

modernidades, «<SMW 2» echa
mano de unos graficos que parecen
haber sido dibujados por un nifto.

Una estrella magica y el bebé Mario entra en juego
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Después de encontrar la
llave y abrir una puerta
cerrada, os encontraréis
con un personajillo que
os refard a participar en
una de las cuatro prue-
ba de habilidad que
contiene el juego

En una de ellas tendréis
que devolverle una pe-
lota de aire que se va
hinchando, y en las de-
mas bastara con que
sedis mas répidos que
él cogiendo monedas,
explotando globos o
lanzando pepitas. Y si
gandis la prueba, os
haréis con vidas extras
o con items especiales.
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omo es habitual en él,

Miyamoto ha dejado de

lado cualquier tipo de
demostracion tecnica para
centrarse en un fin: divertir. Bl
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Nada menos que doce enemigos finales aguardan a Yoshi escondidos
en sus castillos. Llegar hasta ellos no es tarea fécil, pero eliminarlos re-
sulta todavia més complicado. No os asustéis por su tamaiio, es lo de
menos. Lo importante es dar con la manera de hacerles daiio. Asi, ten-
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Si queréis completar un nivel al cien por cien,
tenéis que llegar a la meta con 30 estrellas (es
decir, 30 segundos extra de tiempo), 20 mone-
das rojas y cinco flores. Si conseguis hacerlo en
los seis niveles de cada mundo, veréis como
aparecen dos casillas més: una como una fase
normal y ofra como juego de bonus. Encontrar
todos los objetos en los primeros mundos es re-
lativamente sencillo, pero a partir del tercero la
cosa se complica mucho, mucho.

B

£

dréis que tumbarles de espalda, abollarles hasta llegar
a su corazén, o simplemente encontrar el modo de
tirarles de su plataforma. En definitiva, todo un de-
rroche de originalidad y sentido del humor.
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Las propiedades menos alimenticias del melon

El melén de fuego resulta especial-
mente Util en las fases de hielo. Con
sus llamaradas, Yoshi podré desha-
cer bloques helados y eliminar ene-
migos de ofro modo invulnerables.
Lastima que dure tan poco.

El aliento gélido del melon de hielo
congela a todos los enemigos que se
crucen en el camino de Yoshi. Pero
cuidado, después de un corto perio-
do de tiempo, los monstruos recupe-
ran su actividad normal.

Los melones de agua dejan la boca
de Yoshi llena de pepitas que pue-
de arrojar como si fuera una ame-
tralladora. Ciertos enemigos pueden
hacer lo mismo, asi que no seria
mala idea robarles sus melones. |

El cartucho que todos esperabamos

ué se puede decir de este genial juego? Sus excelen-
cias técnicas saltan a la vista, su jugabilidad es impe-
cable y su originalidad y simpatia atrapan. Pero por si
esto no fuera suficiente, es otro Mario; es decir, se trata de un
cartucho de culto que todo el mundo deberia tener o, por lo me-
nos, al que todo el mundo deberia jugar.
Un gran juego no es sélo cuestion de demostraciones grdficas,
debe poseer unas caracteristicas subjetivas, una chispa es-
pecial que le aparte del conjunto y le haga brillar con inde-
pendencia de sus megas, sus chips y su tecnologia. Son
muy escasos los juegos que tienen este sentimiento, y
«Yoshi's Island» es uno de ellos. Poco importa lo que se
pueda decir de €l o lo que poddis imaginar por las imagenes.
Hay que jugarlo, reirse con él, atascarse, ponerse de los ner-

vios, superar los retos... en fin, hay que descu- O

)

brirlo. Cada jugador lo hara de una manera dis-
tinta, pero a todos les gustard. Es un juego

creado por y para la diversion. =

Teniente Ripley

5 1 \ |
.&. § Y Mds corto, pero también mas divertido
' y ; x

Fiel a su estilo, Mario vuelve a protagonizar un juego

%

unico, diferente y original que no sélo sabe huir de
los topicos, sino que los utiliza como arma arroja-
diza contra el aburrimiento. Y es que todo en este
.. cartucho sorprende, todo obliga a la sonrisa.
Sus puntos negativos llegan al estudiar sus ma-
-~ peados y descubrir que no son tan extensos como
de costumbre. La cantidad de informacion de ca-
\ da fase es superior, pero también es cierto que so-
~ " lo tiene seis fases. Para paliar este “defecto”, con-
tamos con la posibilidad de descubrir hasta .
doce niveles nuevos y la opcion de acumular ob- .
jetos para usarlos después, lo que hace que el %
. juego resulte mucho mas interesante. <

Nikito Nipongo ’Q\
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PLATAFORMAS
NINTENDO
Nintendo

N? jugadores: 1
Vidas: 3

N2 de fases: 6 mundos

Niveles de Dificultad: 1

Continuaciones: Graba

Megas: 16
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| videojuego de futbol por excelencia,
el astro de los cartuchos que simulan el deporte rey,
el titulo deportivo mas prestigioso del mundo,
aterriza de nuevo en las 16 bits de Sega y
Nintendo. Y su reaparicion no podia haber
sido mas espectacular. Porque ;0s
imaginais controlando.un apasionante
partido en el que se enfrentan, por
poner un ejemplo, el Real Madrid y el Barcelona con
todo su plantel de estrellas al completo?, ;0 viviendo a tope
la emocidn que supone el encuentro de maxima rivalidad /
entre el Milan y la Juve cuando esta en juego nada menos ke
que la consecucion del Scudetto? Pues todas estas q
experiencias y muchas mas, que se desprenden de la
posibilidad de controlar a equipos reales con jugadores
reales, podran ser vividas por primera vez en las dos
nuevas versiones de «FIFA Soccer 96» para Super
Nintendo y Mega Drive.

Y es que no cabe duda de que la inclusion de doce
ligas, una de ellas el Mundial de selecciones
nacionales, es el arma mas poderosa con la que
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En los torneos y ligas seos permite elegir bcho equipos ;Sara'-que sean manejados por
otros tantos jugadores. Cada uno viene determinado por una serie de caracteristicas
(defensa, ataque, técnica...) que indican la calidad y posibilidades del cuadro elegido.
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El cartucho de Mega Drive permite elegir entre varias jugadas a la hora

de realizar un lanzamiento a balén parado. Moviendo el pad podéis ver

la trayectoria que seguird la pelota y optar por la que més posibilidades
os ofrezca, ya sea un tiro directo o un doble pase antes de rematar.
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En cualquier momento del partido podéis consultar un completo cuadro que muestra las
estadisticas del encuentro. En él se os ofrecen todo tipo de datos, desde los remates a
puerta hasta el tiempo en que cada equipo ha estado en posesion de la pelota.
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Una de las novedades de este «FIFA
Soccer 96» es la incorporacién de un
modo entrenamiento. Las posibilida-
des de esta opcién son las mismas
para Super Nintendo y Mega Drive,
y 0s llevaran a entrenar pases, tiros y
jugadas ensayadas a balén parado,
haciendo especial hincapié en los
corners y los lanzamientos de falta.
Gracias a esta opcion podéis apren-
der a controlar los efectos del balén o
a conducir el mismo, y veréis los mo-
vimientos que vuestros comparieros
LT S de equipo repetiran después a la ho-
JREEEY ST e o ra de disputar un partido.
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A lo largo del partido van aparecrendo carteles, al estilo de los de Ia television, que
informan tanto del marcador como de la jugada que se estd produciendo en ese
momento. Es esta ocasion se indica que el partido ha entrado en su tiempo de
descuento, otras veces serd un fuera de juego, una tarjeta o una falta algo brusca.
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P> estos cartuchos se han reforzado con respecto a sus
anteriores entregas, de cara a volver a despertar el interés de
millones de aficionados al fttbol. Ademas, ahora los dos juegos
ofrecen la posibilidad de enfrentamientos en ligas y torneos
creados por el propio usuario, competiciones que permitiran la
participacion de al menos ocho equipos controlados por otros
tantos jugadores. Y otros detalles relacionados con la
configuracion de juego, como la existencia o no de faltas, la
posibilidad de efectuar cambios o la elaboracion de diferentes
estrategias, también contribuiran en gran medida a aumentar el
interés de un juego ya de por si divertido como pocos.

En todo caso, centrandonos en este apartado de las opciones,
las dos versiones no son exactamente iguales. Las principales
diferencias se encuentran en posibilidades tan interesantes
como las de crear vuestro propio equipo o variar las cualidades
de los jugadores, unas ventajas que sélo existen desde el
principio en el cartucho para Mega Drive.

En lo referente al apartado gréfico también se han introducido
algunas mejoras. Los futbolistas son ahora més estilizados que
en entregas anteriores y presentan un tamafo algo mayor en el
caso de Super Nintendo. Por otra parte, las impecables
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Tu Juegas

, |5 L 2 s ‘
“Valgncia vs, Belis”
dlbacete vs. atl. Madrid
compostela vs. Logroies
Sevilla vs. R. Madrid
Quiedn vs. Celta
Barcelons 11{ Gijon <o

v Tu Juegas

% Ordenador Jueq’

El cartucho de Mega Drive ofrece la posibilidad de hacer que la maquina
juegue contra si misma viendo vosotros el partido, o desconectarlo para que
aparezca el resultado y poddis pasar directamente al encuentro que os interesa.
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LAS MISMAS OPCIONES QUE
VALDANO, CRUYFF O ANTIC

En cualquier momento del juego, y por supuesto antes del partido, tenéis la
opcién de modificar casi todos los aspectos de vuestro equipo. Asi podréis
elegir la alineacién, cambiar las posiciones de los jugadores, optar por una
estrategia defensiva u ofensiva, y fijar una téctica de juego. Segin el plan-
teamiento que elijéis, los jugadores se cerrarén “a muerte” en defensa, sal-
dran al contrataque, jugaran al fuera de juego, atacarén sin tregua...

Simulacion de alto nivel

ste «FIFA Soccer 96» pone al alcance los
E usuarios de Super Nintendo uno de los simu-

ladores futbolisticos mas completos y laurea-
dos de siempre. La calidad grafica del juego, con
unas animaciones casi perfectas, se ve apoyada por
la fuerza de unos efectos sonoros que crean un am-
biente de auténtico estadio.

A la hora de jugar descubriréis que se requiere
gran practica y destreza para controlar el balon y los
jugadores. Sera dificil que logréis hacer un buen
papel en los primeros partidos, pero una vez que se
aprende, el encanto de las ligas y la infinidad de
equipos disponibles le convierten en un juego del
que es muy dificil separarse.

Solo hay un fallo que resta jugabilidad al cartu-
cho: el scroll no es capaz de llegar siempre a tiem-
po a la posicion del balon, lo que muchas veces
impide no solo ver la parada del portero, si- .

no incluso la posicion del jugador que va a [/“c
recibir un pase. Asi, la jugada puede llegar a ‘)
desarrollarse en el borde de la pantalla. Un {‘ y
defecto que, sin embargo, no quita mérito y ({ {l
fuerza a la ultima bomba de E.A.
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DEPORTIVO
ELECTRONIC ARTS
Elecironic Aris

N2 jugadores: 5 simulténeos
Vidas: --
Ne de fases: 12 ligas
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Graba

Megas: 16
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Los problemas del scroll
restan espectacularidad a
una concepcion grafica
realista y convincente.
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La banda sonora, cafiera y
de mucho ritmo, sélo suena
durante las pausas y en las
pa‘ntallas de -opcicimes
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El sonido ambfente es
soberbio, asf como las
voces encargadas de
rematar las jugadas.

92

f“ 'v’,JHlli
yUGaRIIaaa
Requiere mucha préctica
para poder dominarlo. Pero
una vez controlado, todo
resulta mucho més facil.
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La posxblhdad de ]ugar con
todos los equipos de doce
ligas internacionales es una
garantfa de duracién.

jot ;.[J A
Un simulador de fitbol con
mayUsculas que ofrece una
buena coleccion de
equipos a elegir y requiere
un alto nivel de destreza.

i Raiax
=9 NICIOF
e Las doce ligas internacionales con

92
93,

L s 11

93

eLos coloreé de Ios uniformes no son
los augént

P

e ———"



El fithol, algo mas que un juego

podria definir como una actualizacion del «Fl-

FA 95». Una actualizacion que incluye doce
ligas nacionales, jugadores reales, la posibilidad
de crear equipos y un largo etcétera de opciones
nuevas a cudl mas interesante.

Su jugabilidad se mantiene dentro de los marge-
nes de simulacion habituales, y en el apartado gra-
fico no se aprecian excesivas diferencias. Sigue
siendo un juego al que es dificil acostumbrarse en
una sola partida y que por otro lado cuenta con ani-
maciones muy cercanas a las del futbol real.

El cartucho estd pensado para que sea imposible
cansarse de €l. A base de combinar
opciones, crear campeonatos y apren-
der a controlar todas las posibilidades
de los jugadores, se puede descubrir el
verdadero valor de «FIFA Soccer 96».

Bésicamente, este «FIFA 96» de Mega Drive se

MEGA DRIVE

FIFA96

=S @GECER=

@ 1995 ElCCtronic Arts
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SC0a ENerprises,

DEPORTIVO
ELECTRONIC ARTS
Elecironic Aris

| | Nejugadores: 4 simultaneos

Vidas: --
N2 de fases: 12 ligas
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Graba

Los fanaticos del buen ftbol se verdn Gy
atrapados por €l sin remision.

Megas: 16
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LA MEJOR
MOVIOLA
Siempre que querdis podréis ver la re-
peticion de la dltima jugada. Ademas
de cémara lenta, avance y retroceso de
imagen, esta vez se ha afadido la op-
cién de visualizar la jugada desde el
dngulo inverso. Vamos, como en el Plus.
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» animaciones de los jugadores se mantienen con la
misma calidad de siempre y sus movimientos siguen
resultando casi, casi reales. ;

Con la combinacion de todos estos factores, Electronic Arts ¢
Sports ha conseguido superarse a si misma y presentar un

«FIFA 96» que puede ser considerado como el mejor
simulador de futbol realizado hasta la fecha. Un juego que
se convertird en irresistible para los que anden buscando
trasladar toda la pasion del futbol a su consola, y que hara
dudar a los que ya hayan disfrutado con anteriores
versiones de este auténtica leyenda viva de la simulacién.
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¢HEROE O
GUSANO?

| gusano del traje simbiético ha regresado a las

16 bits. Earthworm Jim protagoniza ahora una

secuela de su primera aventura, que sirve para
r ntrels cen eI heroe, a Ia vez que
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Aunque lo parezca, Jimmy no se ha marchado solo al Pla-  mds de viajar de gorra, e da a Jim dos soluciones para
neta de los Monstruos. Resulta que su amigo Snott le acom-  salvar obstéculos. EWJ puede utilizarle en plan liana, siem-
paiia escondido en la mochila que nuestro héroe lleva a la  pre que haya materia viscosa en el techo, o bien convertir-
espalda. Pero, ;qué hace Snoft ahi escondido?. Pues ade- e en paracaidas para amortiguar caidas peligrosas.

Tratdandose de Earthworm Jim, la solucién més evidente o facil
generalmente nunca es la acertada. Por ejemplo, si os ataca un recorrer una especie de pinball viviente. En caso de que rebote
perro gigante, por mucho que le golpeéis no arreglaréis nada. contra las paredes, éstas le atraparan absorbiendo su energia.

| anp*>1000

Sigue siendo genial

omo nos gusta tener que hablar de juegos como éste, para el que todo son alabanzas. Y es
que «EWJ 2» retoma al personaje de Shiny y vuelve a sacarse un juegazo de la manga
manteniendo las cualidades que le encumbraron -desbordante sentido del humor, exce-
lentes melodias y graficos geniales-, pero evolucionando en el desarrollo del juego. La o
tonica de este cartucho consiste en divertir sin repetirse, en entretener a base de situa-
ciones hilarantes, innovadoras y sorprendentes. En definitiva, en lograr que el jugador”
no se canse y mantenga la ilusion de verse sorprendido a cada momento.
Cruela de Vil

a

Convertido en salamandra ciega, nuestro protagonista tiene que

SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS
VIRGIN
Shiny Entertainmeni
N¢ jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 32

La brillantez de escenarios
se une al perfecto scroll y a
la claridad de movimientos
de los sprites.

Variedad suprema en este o
repertorio de excelentes Gl
melodias adecuadas al

desarrollo del juego.

i
H A |
: by
Los golpes, explosiones y g a
disparos son casi reales, o F -
que se completa con unas
divertidas digitalizaciones.

Serd un gusano, pero
cuando se pone su traje se
convierte en un héroe
versatil y muy divertido.

Situaciones rocambolescas
y entretenidas invitan a
seqguir jugando y a exprimir
el cartucho al maximo.

Esta seghhda aparicion en g |

e

|

4

=
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=
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Super Nintendo confirma a
Jim como uno de los
personajes mas completos
del panorama plataformero.

@

* El sentido del humor que impregna
toda la aventura.

* Se suceden un ctimulo-de situaciones
tan divertidas como estramboéticas.

* Que Jim siga sin poder disparar a la
vez que salta.
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Vacas y cerdos son los
animales que Jim ha
de utilizar con sentido
comin para superar
ciertos obstdculos (de-
be coger a los anima-
les y trasladarlos a de-
terminados puntos de
los niveles si quiere
avanzar). Y es que hay
que dar de comer un
cerdo a un pez gigante
para nadar por un es-
tanque, o conseguir
que la leche de vaca
 ice una escalera. |

Aungque la ténica general del juego son las plataformas,
«EWJ 2» presenta niveles en plan shoot'em up con
perspectiva isométrica. jHabra que afinar la punteria!

im parece estar
destinado al éxito
en su regreso a
las 16 bits. Razones:

granjero

unas plataformas de
No faltaran los enemigos finales que aguardan ansiosos Io mas alocadas y Ia
a nuestro héroe-gusano al final de los diferentes niveles. 7S ° ° °

Tener buena punteria y un poco de habilidad es lo que I'ecn ica An | motlon " o

necesitaréis para lograr salir victoriosos de estos lances.

Psycrow ha raptado a
los cachorros de Peter
Puppy y Jim ha de
devolverlos sanos y
salvos a su papd. Pero
cuidado, porque si
cuatro de ellos caen al
suelo, el amable Peter
se transformard en un
monstruoso perro que
atacard a la lombriz.

. A
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No sélo de plataformas vive el héroe

Ya os hemos avi-
sado de que Jim
va a fener que ha-
cer frente a un cd-
mulo de situacio-
nes atipicas. Pues
bien, aqui tenéis
un muestrario de
algunas de ellas.
Por ejemplo, si
Earthworm Jim re-
coge una serie de
gusanos mientras
estd convertido en
salamandra ciega,
después jugaré al
Trivial y participa-
ré en un prueba
de memoria con-
sistente en repetir
combinaciones
musicales.

Por otro lado, en
la feria de Evil the
Cat podré obfener
diversas recom-
pensas si juega al
clésico medidor
de fuerza de los

parques de atracciones.
Y por éltimo, una silla de
ruedas con freno serd el
vehiculo con el que habré
de esquivar a las viejecitas

que caerdn del cielo.

e podian haber limitado a apro-
vechar la primera parte y ofre-
cernos un poco mas de lo mis-

mo. Pero no, lo que ha realizado
Shiny para Mega Drive vuelve a rom-
per moldes, poniendo de manifiesto
lo que se puede llegar a hacer con
imaginacion y una técnica envidiable.
«EWJ 2» no plantea las habituales
plataformas ni se limita a repetir los
elementos de la primera parte. Par-
tiendo del mismo concepto, Jim vuel-
ve a inundar los 16 bits de Sega con
aires de originalidad, una jugabilidad
admirable y un desarrollo plagado de
& Sorpresas. Asi es que si al-
guien pensaba que en las pla-

| taformas ya estaba todo in-
ventado, EWJ regresa para
demostrarle que todavia nos

wﬁ'x N B
PLATAFC
1 VIRG
| § Shiny Entertain
N2 jugadores: 1
Vidas: 4
N° de fases: 10
' 1 Niveles de Dificultad: 3
{ Continuaciones: Passwords
: Megas: 32

e 1
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ino que se supere a sf mismo.
'sonido... todo el apartado
una auténtica maravilla.




DESTRUYE, APLASTA Y,
S”OABRE TODO, DISFRUTA

T e g e

estruction Derby se podria definir como un juego
en el que el virtuosismo gréfico se funde con el
espectaculo. Todo en él -hasta el mas minimo

detalle- esta pensado para asombrar, y de su
increible calidad técnica y esmerada realizacion
surge una obra de arte que sirve tanto para ser
admirada en si misma como para divertir al maximo J
o

a la hora de ponerse a sus mandos.
La concepcion del juego también es radicalmente distinta a la de
la mayoria de los simuladores de coches. Aqui no basta con ser el

mas rapido y llegar el primero a la linea de meta. Aqui hay que
destrozar a los rivales hasta que gripen sus motores y su

carroceria, literalmente, se caiga en mil pedazos. , : '
Para poner a prueba vuestra habilidad, vuestra sangre fria y ﬁ @ N i ¢ E

vuestra capacidad de afrontar con éxito un juego endiabladamente I ' T -\ \

divertido, se os propondran cuatro tipos de carreras en las que, a | l ) ! ¢ J

excepcion de una de ellas, tomaran parte veinte coches pilotados el e

por otros tantos conductores suicidas dispuestos a todo. Asi, en Gl
“Wreckin'racing" deberéis tratar de sumar puntos colocéandoos en
las mejores posiciones. En "Stock Car Racing" puntuaréis segun el
puesto alcanzado y el nimero de golpes que propinéis al rival. La
mas divertida, "Destruction Derby", os colocara en medio de una
inmensa plaza con el tnico objetivo de sobrevivir el maximo
tiempo posible mientras tratais de reventar los motores rivales. Y
para el final queda "Time Trial", que os propondra un apasionante
mano a mano entre vuestro vehiculo y el crondmetro.

Una vez elegido el tipo de competicion, podéis optar entre una
carrera de entrenamiento, un campeonato completo, cos B




Loxcy Fonts ‘04

Como no hay nada perfecto, he aqui un El juego ofrece la posibilidad de salvar
fallo técnico de este juego: los laterales varias competiciones o carreras siempre
Se superponen a veces a los vehiculos. que se cuente con el “Memory Card”.

a podéis ir olvidandoos de

todos los simuladores de

coches que hayais visto. Aqui
se trata de ser el mas rapido... pero

a la hora de destrozar a los rivales.

T RIPLEY
708 Points.
2Trashman

3The General
70 Paints.

. 4The Bauncer
A8 Paints.

[ exr

Sfawce Pranes 00

La prueba mas espectacular de todo el juego es la llamada “Destruction
Derby”. En ella, veinte vehiculos participan con el énico objetivo de destruir
ol rival y sobrevivir al mismo tiempo. Se puntia tanfo por dafo causado
como por el tiempo que se aguanta en lo pista. Una enorme plaza circular
hace los veces de arena paro estos gladiadores sobre ruedas.

Uno de los aspectos més increibles de esfe juego es una opcion que os permite
grabar una pelicula de lo carrera. Para ello contdiis con un amplio ndmero de
camaras que podéis mover a voluntad por fodos los escenarios (parkings in-
cluidos), con el objetivo de conseguir las tomas mas impresionantes. De este
modo, grabar una prueba resultard tan divertido como participar en ella.




> jugadores simultaneos (con Link
Cable de por medio) o un duelo contra
otro piloto controlado por la maquina.
Sea cual sea la competicion escogida,
tendra lugar sobre cinco retorcidos
circuitos. Y otra cosa también es
segura: independientemente de vuestra
eleccion, la diversion la tenéis
garantizada al cien por cien.

Por ultimo, en cuanto a los aspectos
generales del juego, sefalar que existen
tres coches a vuestra disposicion, los
cuales en realidad marcan los tres
niveles de dificultad.

En fin, «<Destruction Derby» es un
juego unico. Su velocidad no es
comparable, por ejemplo, a la de otro
gran titulo para PlayStation, «Ridge
Racer», pero su desarrollo es mas
variado, mas rico, mas emocionante. Y
es que la espectacularidad de este
magistral CD de Psygnosis no proviene
s6lo de su afan por la simulacién, sino
también de la intensa sensacion de
tridimensionalidad que transmite, de
sus miles de detalles graficos, de su
original concepcion... Su genialidad
proviene, en definitiva, de su inagotable
capacidad para sorprender y divertir a
cualquiera que se atreva a afrontar este
apasionante reto.

Enfrar en los boxes: toda una experiencia

Los boxes son una demostracién de
hasta qué punto el preciosismo gra-
fico es importante en «Destruction
Derby». Entrar en ellos “sélo” sirve
para deleitarse con los vehiculos
participantes y sus camiones. jHasta
la misica se detiene para dejar que
admiréis cualquier detalle!

La manera de variar el nivel de di-
ficultad en este «Destruction
Derby» es tan sencillo como elegir
uno de estos fres vehiculos. Ellos
os conduciran por si solos al nivel
Amateur, Rookie o Profesional.
5Con cudl de ellos os atreveriais
para empezar?

Cactus Creek
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spectaculo visual gL
Y jugabilidad
total. Estos son
los dos conceptos
basicos que definen
a este revolucionario
simulador de coches
para PlayStation.

La estética de la diversion

ncontrarse con un juego de carreras que
aparte de ofrecer una sensacion perfecta de

velocidad demuestre un gusto exquisito por
el detalle, la filigrana y la estética mas pura, ofre-
ciendo al tiempo un juego salvajemente divertido,
es algo que en estos momentos est4 sélo al alcan-
ce de «Destruction Derby».
El desarrollo del juego resulta tan entretenido co-
mo espectacular, tan adictivo como detallista, tan
demoledor como genial. Y es que Psygnosis ha

Con este titulo, Psygnosis ha dado un paso adelante

- hacia la nueva generacion de videojuegos. PlayStation
consegu:do romper los esquemas con un compac- puede estar muy orgullosa de acogerlo en sus circuitos.

to en el que desde su planteamiento general hasta
la dltima pegatina que aparece en el guardabarros
de cualquier vehiculo, estd pensado para sorpren-
der. Ademds, ofrece al jugador una serie de posibi-
lidades revolucionarias, que consiguen cre-
ar un efecto mds cercano al cine que al
videojuego. .
Aqui lo tenemos bastante claro: con (4
«Destruction Derby» ha nacido un nue- &
vo concepto de los juegos de coches. ,
Teniente Ripley

Cinco circuitos para demoler

Si queréis echar una carrerita sin més, podéis elegir cualquiera de estos cinco cir-
cuitos. Si por el contrario queréis entrar de lleno en la competicion, no podéis ele-
gir: estaréis obligados a correrlos todos bajo cualquier condicion climatolégica,

sabiendo que cada uno tiene sus propias caracteristicas. Circuitos de velocidad
pura dan paso a ofros con cruces mortales o estrechisimas chicanes. Asi, queda
claro que para ganar en «Destruction Derby» hay que ser hébil en fodo.

T A

COCHES
PSYGNOSIS
Psygnosis

Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: --

~  N°de fases: 5 circuitos

" Niveles de Dificultad: 3

| Continuaciones: Graba

-‘li*.';‘—"“"

todo el juego
3D.

yuestra propia

T



EL VIRTUA FIGHTER
QUE SATURN
MERECIA

AT |IMES =T BUT TOH
3 {

11

| primer «Virtua Fighter» para Saturn tenia a su favor el hecho de ser la primera
gran conversion de recreativa a 32 bits. En €l se lograron plasmar los
principales valores del arcade, redondeando una jugabilidad intachable y unas
animaciones soberbias. Sus tnicos defectos eran los poligonos de ida y
vuelta, los temblores y, en general, el aspecto irreal de los personajes. Estos
defectos eran perdonables en funcion a la importancia del juego, pero a nadie
le pasaron desapercibidos. Y menos que a nadie a la propia Sega, auto-victima
de sus prisas. La duda se ceb en casi todos: ¢es esto todo lo que puede
hacer Saturn? Asi que ya sin prisas y sin carreras, AM2 ha preparado un
nuevo «Virtua Fighter», con el sobrenombre de “Remix”, que no
sélo acaba con los defectos de su antecesor, sino que mejora
sustancialmente todo el aparato grafico del juego.
Las mejoras saltan a la vista: mayor tamafo de los
personajes, un soberbio uso de texturas y un aumento
general en nitidez y resolucion. Y por supuesto, en este
juego no desaparecen poligonos. La velocidad sigue
siendo muy alta y las animaciones dan la sensacion de
ser mas fluidas. También se mantienen los golpes
especiales y el elenco de luchadores, pero ademas ha
aumentado el niimero de opciones y el modo de juego
"Ranking", que en la primera version sélo aparecia tras
acabar el juego, existe aqui desde el principio.
En suma, basicamente es el mismo juego, pero sus mejoras
. visuales son tan importantes que hacen del CD una compra
casi irresistible. Lastima que no fuera asi desde el principio.
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«Virtua Fighter Remix» es la confirmacién de las
posibilidades de Saturn. Los defectos apreciados
en la primera version han sido sustituidos por un
alto nivel técnico y la incorporacion de texturas.

sta vez

El gran tamano de los personajes no ha evitado
que se mantengan todos los golpes y presas de
la version original. Este «Virtua» es tan divertido
como siempre, pero mucho mas espectacular.

ATIMES PRESS STHET SUT TOM

Sega si

ha sabido
llevar toda la
calidad que
ofrecia la
recreativa a

los 32 bits de
su Saturn.
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El juego ha salido a la venta

acompanado de un CD con

imagenes de toda la serie

«Virtua Fighter». Este CD se R

puede visualizar desde la k St

propia consola y os permite b Sl 2 ,
admirar una coleccion de 22 N alTefyy
imagenes generadas por ordenador, ' €% S50 \

que muestran aspectos de la vida
privada de los once luchadores que
han aparecido en las dos partes de la
serie. La espectacularidad de este
«Virtua Fighter CG Portrait Collection»
bien merece que se le eche un vistazo.

LJACKY
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Este compacto os ofrece la posibilidad de configurar
el pad de control segun vuestra habilidad. La opcion
“‘Beginner” permite utilizar los botones superiores

como atajos para algunos de los golpes especiales.

Mas vale tarde...

o se puede negar que «Virtua Fighter Remix»
es un juego total. Y aunque, por desgracia, a

los actuales usuarios de Saturn -de momento

no demasiado numerosos- no les hard excesiva gra-
cia, la verdad es que tenemos que reconocer que Se-
ga se ha volcado en este Remix y ha conseguido cre-
ar un titulo realmente impresionante en todos sus
aspectos: es tan divertido y adictivo como
el arcade, su esmerada realizacion técni-
ca no le ha restado ni un dpice a su ex-
trema jugabilidad y, a nuestro juicio, ha
logrado convertirse en el simu-
lador de lucha mas completo
creado para consola alguna.

Sin duda, los aficionados al género en-
contrarén en este «Virtua Fighter Remix» la
culminacion de todas sus expectativas.

Teniente Ripley
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f * cada luchador.
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JIATICOS

Personajes bien definidos,

acompafiados de brillantes ]
| ftexturasy de una comecta et

‘es muy alta y maritienen el

No son muy vaﬁéﬁos. pero

| exigencias de los golpes, -

SATRN |

WT0H1993 11990115095

ARCADE
SEGA
Sega/AM2
N° jugadores: 1 6 2
Vidas: --

N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: Infinitas

solucién a los parpadeos.

Musica

La calidad de las melodias
ritmo més adecuado para

Sonidlo FX
saben adaptarse a las

escenarios y personajes.

,X dic «'m

Es diffcil separarse de 8 9 3
debido a su mecénica | de

juego y a sus numerosos D
golpes escondidos.

fotal
El mejor juego de lucha
creado hasta la fecha.
Y punto.

Q ; | l QJ[ 2 _rj .
=0 IV JJ
* Su enorme jugabmdad ;
» El apartado grafico al completo.

- especialmente las texturas.

L0 Peor
* Que no fuera ;Iagoeon el que

desde un prlmer mo ento se vendiod la
maquina. X
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ACERO, PROFECIAS, |
BARBAROS Y
DEMONIOS

| Sefior de los Demonios os convoca desde los circuitos de Super
Nintendo. En vuestra mano queda aceptar su desafio y demostrar
que sois el auténtico WeaponLord o Sefior de las Armas. Sélo si lo
hacéis y lograis salir triunfadores, se cumplira la profecia que
acabara con el dominio que Zarak ejerce sobre el Imperio.
Para cumplir este objetivo podéis adoptar la personalidad de
cualquiera de los seis luchadores convocados para este torneo: Y— .
Korr, Bane, Divada, Talazia, Zorn o Jen-tai. Una eleccion complicada, L L S S
ya que cada uno de ellos cuenta con un arma caracteristica y con unas buenas
cualidades para el combate, asi como con una media de cinco golpes especiales
que realizan con su arma particular. Ademas, poseen un sinfin de combinaciones
de técnicas especiales y golpes secretos que ya iréis descubriendo.

Una vez asumida la personalidad del barbaro que mas garantias os ofrezca, os
introduciréis en el torneo para enfrentaros con el resto de participantes. El objetivo
es ir acabando con todos ellos hasta llegar al territorio del Sefior de los Demonios.
Eso si, una vez que lleguéis a este escenario, y antes de veros las caras con el
mismisimo Zarak, tendréis que vencer de nuevo a todos los participantes, que
apareceran de forma sucesiva sin daros ni un momento de respiro. o T ——

Esto es en lo que se refiere al Modo Historia. Pero, por supuesto, «WeaponLord» barra de energia. En la préctica esto quiere decir que primero
cuenta con otras dos modalidades de juego: el Modo Arcade y el Modo Versus. En  tenéis que hacer desaparecer la hilera de calaveras y después la
ambos casos Zarak se suma a los luchadores a elegir, pero mientras el primero es 272 10/a i quereis dar por derrotado a vuestro contrincante.
un “one versus one” para dos jugadores, el segundo es una competicion en la que e RIS G

pueden participar entre dos y ocho jugadores.

Q S En cualquiera de las modalidades,
. N | d,’/’, " .
@ / =

el barbaro elegido pondra su
. arma. Asi que a vosotros 0s
- queda la tarea de aportar la
técnica de combate si
queréis alzaros con el
titulo de WeaponLord.

=




OUTLAND S

Este completo mapa os muestra el Imperio del Serior de los Demonios y el recorrido que tenéis que realizar para llegar a la
guarida de Zarak. Para que el juego resulte mds ameno, el orden del viaje variara de una partida a otra.

AT

1-'!‘.

A la hora de combatir, cualquier cosa es valida.
Por eso, vuestro rival os lanzara unas “suaves
palabritas” con la intencion de atemorizaros.

=y C T p MIAYERSNE

Por el hecho de ir armados, estos bérbaros no renuncian a la posibilidad de realizar movimientos especiales. Cla-
ro que éstos se ponen en practica en funcion del arma caracteristica de cada luchador. En las instrucciones encon-
traréis una media de cinco golpes por guerrero, que responden a nombres tan “bérbaros” como Tajo en las Tripas,
Patada Maldita, Psicocuchillas o Fuego del Infierno. Pero no credis que éste va a ser fodo su arsenal ofensivo, por-
que los chicos de «WeaponLord esconden mas golpes y combinaciones que iréis descubriendo con la préctica.
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_SUPER NINTENDO |
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Una forma diferente de luchar

no de los grandes aciertos de este juego, y

tiene muchos, es el nuevo concepto que

ofrece de la lucha. Cuando casi todos los
programas se estédn anclando en seguir las pau-
tas marcadas por la saga «S.F.», va «Weapon
Lord» y ahonda en las posibilidades del género
sin renunciar a sus principios bésicos.

Por supuesto que hay magias y movimientos
especiales, pero la innovacion del cartucho resi-
de en que todos los personajes tienen
un arma con la que ejecutan hasta
los golpes més simples. No hay pu-
fietazos ni patadas, sino hachazos,
espadazos y demds mamporros
con armas de doble filo. Y todo ello en
el interior de un cartucho muy entrete-
nido, con el que da gusto jugar.

Cruela de Vil

N¢ jugadores: 1
Vidas: 1

A L ML b

N2 de fases: Torneo
Niveles de Dificultad: 4 |
Continuaciones: Passwords

Este cartucho os ofrece cuatro niveles de dificultad
para que elijais el mas adecuado a vuestra
destreza: Aventurero, Guerrero, Barbaro y Senor
de la Guerra. ¢ Adivindis cudl es el mas dificil?

- Los escenarios resultan
algo tenebrosos, pero no
dejan de ser vistosos y
estar muy bien realizados.

~ Son las melodias

apropiadas para la accién

88|

B gt
ro e o ~era

- que discurre y ponen
. perfectamente en situacion.

e

89

w N | -~
Tanto las digitalizaciones
como los efectos de golpes
son sublimes, destacando
los choques de aceros.

1 TS

El Bloqueo de Cuchillada es comtin
para todos los personajes. Hay cuatro
maneras diferentes de realizarlo, pero
en cualquier caso es muy efectivo.

Continuando con la moda iniciada por ofros fitulos del mismo género, os encontraréis con que en este
«Weaponlord» no fodos los combates han de fener un final feliz. Y es que los luchadores son capaces de
atestar o puntilla final a sus contrincantes sin demostrar ni un minimo de piedad. Cuando esto esté a punto
de suceder la pantalla va a oscurecerse por completo, y a partir de esa sefial el luchador derrotado puede ir
clamandbo f cielo, porque no le espera una derrota muy benevolente que digamos. El ganador se puede

No os confiéis con Zarak porque se las
sabe todas. Su arma caracteristica es la
Guillotina, es decir, un complejo artilugio
compuesto de baston, hacha y lanza.

Unas de las opciones mas interesantes
que tenéis a la hora de configurar los
torneos es la de modificar su duracion
o incluso eliminar el factor tiempo.

- A pesar de su gran tamafio,
los personajes son muy
manejables y responden de
forma répida al pad.

i =

- Es muy dificil cansarse de
un buen juego de lucha

. para dos jugadores y mas
cuando ofrece lo que éste.

01

- Sélo queda dar unas

- palmaditas en la espalda a
Ocean y Namco para
felicitarles por el buen
trabajo realizado.

azos. A partir de
ahora lo que se lleva es defenderse a
base de espadazos o con otros objetos
igual de contundentes.

o 0 i

lanzar contra & efectuando un golpe especial demoledor, vamos, un “fatality” en toda regla. i St

- *Tiene una pequena pega en el nimero
de luchadores: un total de siete no es
- una oferta demasiado generosa.
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odemasters nos vuelve a presentar lo mejor de su
repertorio con una nueva entrega de los siempre
divertidos Micromachines. La mecanica del juego
ya la conocéis todos: hay que sortear los
obstaculos mas inverosimiles a los mandos de
unos veloces vehiculos en miniatura. Para los
circuitos vale cualquier cosa, desde una barbacoa
a una mesa de billar, la banera o el gimnasio. Y los

vehiculos tampoco tienen desperdicio, pues hay reactores,

clasicos Férmula 1, autos solares y modernos deportivos.

Lo que importa es correr, y para poder hacerlo a gusto se os

ofrece la posibilidad de elegir entre un buen pufado

de modos de juego. Por un lado

contais con la
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propuesta de siempre, es decir, la de disputar carrera tras carrera
hasta eliminar a vuestros dieciséis rivales o, lo que es mas posible,
perder las tres vidas iniciales. Otras opciones pueden ser la de
entrar en un torneo e intentar avanzar puntuando en cada circuito,
0 bien la de competir en un mano a mano con la finalidad de echar
al rival de la pantalla. Eso si, sea cual sea el modo de juego elegido
la diversion esta asegurada, maxime si tenemos en cuenta que se
permite la participacion de ocho jugadores simultaneos sin
necesidad de ningun tipo de adaptador.

Aunque nada de lo dicho resulte una novedad llamativa, lo cierto
es que se han afiadido un buen numero de vehiculos y
de trazados nuevos, que la dificultad es mas alta que

nunca, y los obstaculos mas retorcidos y humoristicos.
La principal novedad, sin embargo, es la incorporacion
de un editor de circuitos que os permite configurar
vuestras propias pistas y salvar hasta diez de ellas en
memoria. Una prueba mas de que Codemasters y los
Micromachines os aseguran diversion para rato.

Ed!‘cocu:s MAS
~ \S3DIVERTIDOS
ATACAN DE NUEVO




La gran novedad de este «Micromachi-
nes 96» llega de la mano de un com-
pleto editor de circuitos. Gracias a esta
opcién podéis guardar en memoria
diez pistas disefiadas hasta el dltimo
detalle por vosotros mismos.

Las opciones del editor os permiten ele-
gir el terreno, los obstaculos, las cur-
vas, el ancho de la pista, y hasta el ve-
hiculo que consideréis méas apropiado
para la carrera. Eso si, construir un cir-
cuito en el que realmente se pueda
competir os llevard algo de tiempo y
mucha, muchisima préctica.
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Una de las opciones mas divertidas que se pueden
encontrar en cualquier juego es la participacion de ocho
jugadores simultdneos. «Micromachines 96» no sélo la
ofrece, sino que ademads no requiere adaptador.
Gracias al J-Card se pueden conectar cuatro mandos,
cada uno de los cuales se reparte entre dos jugadores.
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TURBO TOURMAIMENT

'96

Select Gome Type

& Challenge
Head To Head
TI Challenge
League
Pro Challenge
Pro Head To Head 4
Pro TT Challenge 7
Pro League
TT Single Race

La simpatia e
imaginacion de
los circuitos y
vehiculos son los

aspectos mas
llamativos de este
cartucho. Sin
embargo, lo
verdaderamente
divertido es jugar
con él, atascarse
en sus hilarantes
trampas y, por
supuesto, echar
una carrerita de
hasta 8 jugadores
simultaneos.

Pocas novedades, pero todas divertidas

os Micromachines han sido, desde su primera entrega,

sinonimo de diversion. Una diversion sencilla y sin com-

plicaciones, que sdlo impone a los jugadores ganas de
pasarlo bien y de ser lo suficientemente habil como para con-
seguir avanzar en el juego y descubrir la imaginacion que des-
bordan sus circuitos, sus obstdculos y sus coches.

Lo mas llamativo que incorpora esta version con respecto a
la anterior es el aumento del nimero de circuitos y la intere-
sante opcion de editar nuestras propias pistas. Ademas, la
complicacion de algunos recorridos se ha hecho real-
mente infernal, lo que no deja de convertirse
en un aliciente y una garantia para la duracion == 398 %
inagotable del cartucho. En definitiva, «Mi- = =S\
cromachines 96» es un juego que se hace ab- Q s .
solutamente recomendable. AT

n|]

Teniente Ripley
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Party Play

Ployes Stats

TI Stats "
Construckion Kit
Clear Storage
Hain Henu

CARRERAS
CODEMASTERS
Supersonic Software
N? jugadores: De 1 a 8
Vidas: 3
N2 de fases: 65 circuitos
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Graba
Megas: 16




LA LUCHA ES SOLO
PARA EXPERTOS
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ste «Mortal =
Kombat 3» tiene A,
todas las
papeletas para
convertirse en el
numero 1 de la serie.
Primero por su
elevado numero de
luchadores, nada menos que
catorce, y segundo por la inclusion
de nuevos y mas espectaculares
golpes. La combinacion de estos
dos interesantes factores
convierten este cartucho en uno de
los arcades de lucha mas
atractivos de los ultimos tiempos.
A este indudable atractivo hay
que sumarle, a parte de los
luchadorés y sus inhumanas
hazanas, un puntilloso cuidado
gréafico en todo lo que respecta
a escenarios y personajes. Las
digitalizaciones, por su parte,
cuentan con mas cuadros de
animacion que nunca, lo que
propicia unos movimientos mas fluidos y reales que
se pueden apreciar con todo su detalle en las
rapidisimas combinaciones que es capaz de
desarrollar cada personaje. De este modo, la
velocidad general del juego y la potencia que desprenden
todos los ataques consiguen crear una dinamica agil y
nunca aburrida ni metodica.
Claro que «Mortal Kombat 3» tampoco ofrece mas valores
que los del juego en si mismo. Su ment de opciones acaba
con la seleccion de nivel de dificultad y handicap, conexion »»
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Aunque vedis quince luchadores, el del centro es uno de
los habituales secretos de todo «MK>». Hasta que no deis
con el truco, sélo podréis jugar con los catorce restantes.
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Una vez que hayais configurado el juego a vuestro gusto,
aun tendréis la posibilidad de optar entre tres torneos que

se distinguen tanto por su duracion como por su dificultad.

En «Mortal Kombat 3» los
golpes finales adquieren

Una novedad de este cartucho es la posibilidad de hacer
correr a vuestro luchador para que se acerque al rival, con
lo que todos los aspectos del juego ganan en velocidad.

atorce luchadores y un

_La

.
& | &

g

Los fatalities siguen siendo las estrellas del juego, pero
no son tan sangrientos como en anteriores versiones.

La realizacion de un animality requiere primero la de un

més protagonismo si cabe
que en las anteriores ver-
siones. La cifra de fatalities
ha aumentado considera-
blemente debido a la inclu-
sién de los nuevos golpes
de gracia. Aparte de los
propios de cada escenario,
los luchadores ejecutardn
dos fatalities, un babality,
un friendship, un animality
y alguna sangrienta sor-
presa més. Eso si, no son
nada féciles de realizar.

mercy. Este golpe recupera parte de la energia del rival.
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Convertir en un bebé a vuestro enemigo,

resulta tan eficaz como partirle por la mitad.
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Los golpes finales son bastante dificiles de
realizar y requieren muchos movimientos.

Para hacer pedazos a vuestro rival, podéis
usar las trampas de algunos escenarios.
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Un nudility consiste en “desnudar” al rival
limpidndole toda la piel de los huesos.
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sinfin de golpes a realizar

constituyen los principales
atractivos de esta nueva
entrega de la “saga mortal”.
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MOTARO

Motauro es el primer enemigo final al que se enfrentaran los que superen
la primera fase del torneo. Cuidado, repele todos los ataques especiales.
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Cada vez mejor,
| cada vez mas complicado
| E s innegable que estamos ante el mejor

cartucho de la serie «Mortal Kombat».
Su elevado nimero de luchadores, sus
wWins: oo aiasi MeRESS StasT espectaculares golpes especiales y su varie-
e o ; ] dad de ataques finales asi lo demuestran. .

Pero hay mas cosas. La digitalizacion de
los personajes es soberbia y junto a ella las ﬁckcclﬁlbﬁ !
animaciones resultan impecables. Ademds, ; {
la rapidez de los luchadores y la velocidad Seulplured Software
de sus ataques no permite pararse a pensar. N%jugadores: 162 |
Es un juego dinamico, dgil y muy divertido, Vidas:
que propone tantas posibilidades que es di-
ficil de dominar totalmente. - N2 de fases: 14 Iuchadores f

En su contra nos encontramos con que Ia Niveles de Dificultad: 5

dificultad en la realizacion de los ata- Continuaciones: 5
Megas: 32

¢

Un buen gancho a la mandibula y el r/val atravesara el
techo cambiando de escenario. Otra atractiva novedad.

ques, especialmente de los finales,

es muy alta, y se precisa una gran

cantidad de factores y premisas
para realizarlos. Una complicacion Or _,_J _f _g [0S
que alarga la vida del juego, pero RS R 96
que al mismo tiempo puede acabar . soberbias y los escenarios

con los nervios de mas de uno. estan llenos de detalles,
-aunqgue no son variados.

oy 1

Teniente Ripley | J, usita i
La adecuada para esta ;

. AN VA i © aventura, aunque queda

practicamente asfixiada por
~ los efectos de sonido.

Sonido FX i
Todos los efectos ofrecen b
gran espectacularidad y

. contundencia, y son muy S
parecidos a la recreativa.

| Maneji los Iuchadores es 92 :

muy sencillo. Eso si, hay
algunos golpes especiales

» o desconexion del modo sangriento y 7 N TR i ; e
configuracion del pad.

T

No hay mas modo de juego que el de historia,
aunque éste permite elegir entre tres torneos distintos
que se distinguen por su dureza y duracion. Desde
este punto de vista las posibilidades del juego son
escasas. Es mas, solo existe una: luchar por la victoria
total. Y sin embargo, las posibilidades son enormes.

Los catorce luchadores son capaces de realizar una
impresionante coleccion de golpes especiales, ademas
de los seis finales. Asi que tratar de dominar el juego
con todos los personajes se convertira en una tarea
titdnica. Pero ademas, «Mortal Kombat 3», como buen
«Mortal Kombat», oculta personajes, atajos y trucos
varios que dan nuevas posibilidades al juego. Es decir,
que lo que le falta de opciones y modos de juego, lo
suple con cantidad, calidad y sorpresas.

En fin, un juego que cumple las expectativas creadas
a su alrededor y que sabe lo que le gusta a su publico.

4 J 4] ' i‘
§ ila cantldad de Iuchadores !
-y de golpes especiales i

bastaran para seduciros
durante muchas horas.

Total

. Esuno de los juegos de

lucha mas recomendables
del momento. Desde luego,

- no defraudara a ningtin
- seguidor de la saga.
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* El variado elenco de personajes a
elegiry su gran cantidad de golpes.

~ * Una dificultad alta y ajustada que

garantiza una larga duracién.

a
1 AN
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* Algunos golpes especiales resultan
. muy, pero que muy complicados.
* No habria venido mal que tuviera

algin modo de juego mas.




THE TERMINATOR
« Pad de control digifal

o § hotones de disparo con indicador luminoso
o Confrol digital de 8 direcciones

o (able exira largo

o Nuevo disefio ergondmico para mejor confrol

THE EXPLORER

o Pad de control digital

o § botones de disparo

o [Jisparo aufomatico con

8 selectores independientes

o Control diital de 8 direcciones
o (able extra largo
 Movimiento ralentizado

THE VOYAGER

o Pad de control digifal

o § botones de disparo

o isparo aufomalico con 8 selectores independientes
o Control digital de 8 direcciones

o (able extra largo

 Movimiento ralenfizado

CONTROL STATION PAD

o Pad de confrol digifal

o § hotones de disparo

o Control digifal de 8 direcciones

o (able exfra largo

o Nuevo disefio ergondmico para mejor confrol

STATION MASTER PAD
o Pad de confrol digital

o § hotones de disparo

o [isparo automaico con 8 selectores independientes
o Control digital de 8 direcciones

o (able exird largo

o Nuevo disefio ergondmico para mejor control

o Movimiento ralentizado
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a “rangermania” va a inundar de nuevo los 16 bits de Sega por culpa de Ivan Ooze, el
malhechor de turno que acecha a los habitantes de Angel Grove. Por suerte esta
localidad también tiene sus celebridades, un grupo multicolor de stiper héroes que van
a encargarse de que no cunda el panico. Ellos son seis, pero vosotros sélo podréis
asumir la personalidad de uno de ellos o, como mucho, de dos en el caso de que
optéis por los dos jugadores simultaneos. Son, claro, los Power Rangers.
Una vez morfeados, os adentraréis en este beat'em up compuesto por seis fases y un
posterior enfrentamiento con el mismisimo Ooze. Su desarrollo es simple: avanzaréis
por los escenarios que recrean Angel Grove mientras “limpidis” la pantalla de enemigos, ya sean
las criaturas ectomorficas de Ivan Ooze o los secuaces de Rita Repulsa. Cada fase se divide en dos
niveles, de tal manera que empezais peleando como un Power Ranger y terminais controlando a los
gigantescos engendros mecanicos que resultan de la union de sus zords -podéis optar entre el
Ninja Megazord y el Falcon Zord, o bien el Whitetiger Zord y el Thunder Megazord-.
Naturalmente, a lo largo de toda la aventura deberéis echar mano de los “power poderes”. Con su
ayuda, un poquito de mana y una buena dosis de reflejos, os
convertiréis en unos perfectos Rangers.




Ectomérficos y
peligrosos

Ivén Ooze, amante de los cambios de materia,
ha creado dos bichitos absolutamente letales:
Scorpitron y Hornitron. Pues bien, después de
superar fodas las fases debéis enfrentaros al
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Ivan Ooze no lardara en aparecer ante vuestro 0jos. Pero
lo podéis tomar como una visita de cumplido, porque el
enfrentamiento decisivo tendra lugar al final de la aventura.
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La suma de vehiculos y la capacidad de “morphin” de los
Rangers se ve plasmada en este juego para Mega Drive.,

rp_rrlrmn_:,_W :

propio Ooze que, al igual que en el filme, se
fundiré con sus criaturas para plantaros cara.

os Power Rangers llegan a

MD dispuestos a afrontar

un beat’em up que atraera
a sus numerosisimos fans.

_ Grﬁhcos

§  mecADRIVE |

BEAT'EM UP
SEGA
Banpresto
N¢ jugadores: 16 2
Vidas: 1
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 9
Megas: 16
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Sonido FX
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Total

Lo Mejor

Lo Peor




a les conocéis de sobra. Son unas pequenas
criaturas que esconden grandes dosis de
diversion, como ya han demostrado en sus dos
anteriores apariciones en Super Nintendo. Ahora,
Hudson Soft acerca por tercera vez las aventuras
de sus dinamiteros al Cerebro de la Bestia.
En esta ocasion, un nuevo peligro planea sobre la
nebulosa Bomber. Cinco bombarderos liderados
por el profesor Buglar estan haciendo peligrar la paz de la
Federacion de Planetas Unidos. Asi que sélo hay una solucion:
que Super Bomberman vuelva a las andadas. Vamos, la excusa
perfecta para que vosotros asumais la personalidad de este
singular dinamitero y os metais de lieno en una frenética aventura,
en la que debéis abriros paso a base de poner bombas.

Tendréis que echar mano de la astucia para “reventar” a vuestros
enemigos y eliminar todos los obstaculos que os impiden avanzar
nivel a nivel, hasta enfrentaros con el secuaz de Buglar que os
espera impaciente al final de cada fase. De esta guisa recorreréis
seis planetas en el llamado “Normal Game”.

Pero si queréis sacar a la luz todo vuestro espiritu -
competitivo, sdlo tenéis que elegir el “Battle ;

Game”. Aqui podéis jugar hasta con cuatro
amigos para ver quién es el “listo” que se

alza con la victoria, para lo cual deberéis

abrasar a vuestros rivales a base de bombazos

y esquivar los que ellos pongan. ; Creéis que
seréis capaces de encontrar algo mas explosivo?
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Vuestro bomberman puede interactuar
con determinados elementos de los
escenarios, como esta curiosa vagoneta.

En el “Modo Batalla", los cinco jugadores
participantes pueden actuar todos contra
todos o bien agruparse por equipos.

GG 300 2RR 8 ool

Completados los cuatro niveles de cada
fase, los protagonistas se enfrentan a un
reto de armas tomar: el malo de turno.

No faltan los valiosos “passwords" en el
“Normal Game". Los conseguiréis cada
vez que logreis completar un nivel.
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Novedades “homha” en Super Nintendo [euiamses

y un desarrollo muy

similar al de las versiones anteriores, «Super Bomberman 3» esconde sabrosas novedades a la hora de jugar. La més lla-
mativa es que en el “Normal Game” se amplia el ndmero de jugadores, de manera que dos bomberman pueden parti-
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in modificar su clasico

formato, los Bomberman

van a convertirse una vez
mas en un prodigio de diversion.

cipar simultneamente. Eso si, compartirén las
cuatro vidas disponibles.

En lo que respecta al “Battle Game”, se amplia a
cinco el nimero de competidores. Estos tienen un
total de ocho personaijes entre los que elegir, asi
como diez escenarios en los que bombardear. En
ambos casos hay nuevos items que se fraducen
en nuevos poderes y nuevas armas, y ademds
aparecen los “lovies”, unos marsupilamis con po-
deres que transportan a los dinamiteros.
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El quinto nivel de cada fase se caracteriza porque
Bomberman (solo 0 en compariia de otro jugador)
se enfrenta al habitual enemigo final. Aqui no puede
recoger items que potencien sus bombas, por lo que
tiene que desplazarse con mucha inteligencia si
quiere derrotar a los secuaces del profesor Buglar.
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Evitando los topicos

El titulo de este cartucho da para muchos juegos de pa-

Explosivo, pura dinamita, un bombardeo de diversion...

labras que pueden resultar fciles, aunque no gratuitos.
Hudson Soft se habia puesto el liston muy alto con el ultimo
«Bomberman» para SNES, pero pese a mantener intacto su
desarrollo, ha logrado superarse a si mismo.

Este juego siempre ha sido adictivo, pero ahora es stper
adictivo “por culpa” de los dos jugadores simultaneos en el
modo normal, de los cinco en el modo batalla y de
los nuevos items que se pueden emplear. Asi, es-
tamos ante una tercera parte que sabe explotar lo
mejor de las anteriores entregas, y que ahade
nuevos ingredientes que mejoran el conjunto.

Cruela de Vil
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Hudson Soft
N? jugadores: De 1 a 5
Vidas: 4
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 0

~ Continuaciones: Passwords
(_

Megas. 12
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odos los rincones de la Tierra cubiertos por residuos
toxicos; la Humanidad huyendo a otros planetas; y
mientras, unos artilugios llamados orbots tratando
de organizar todo este desaguisado. Asi de
“optimista” se dibuja el afio 2049 en «Vectorman».
Pero si ya de por si este panorama no resulta nada
esperanzador, las cosas se ponen todavia mas
negras cuando una de estas poderosas maquinas
sufre una alteracion en sus circuitos y se convierte en WarHead, un
ser mecdnico para el que las palabras tirania y opresion se
convierten en las mas dulces de su vocabulario. ¢Os hacéis una
idea del futuro que aguarda a los humanos con semejante
engendro suelto por el mundo?

Por suerte, también hay orbots buenos y justos. La méxima
expresion de éstos se llama Vectorman y no cesara en su empefio
hasta que acabe con la amenaza mundial que representa su

congénere WarHead. Al fin y al cabo, ¢qué son 16 niveles de
plataformas para un intrépido orbot? El hecho de que en su interior
se oculten mas orbots mutados para servir al mal no supone mayor
problema, porque Vectorman cuenta con un arma basica de
disparos ilimitados. Ademds, puede recoger otras cinco armas mas
potentes (pero con un niimero concreto de disparos) que se
encuentran ocultas en otros tantos monitores de television,
repartidos por los rincones mas inhospitos de cada nivel. Estos
monitores también pueden esconder items que proporcionan
energia y vidas extra, asi como cubos de plasma que transforman
al protagonista durante un breve periodo de tiempo.

En fin, como podéis comprobar, el destino de la Humanidad va a
recaer una vez mas en vuestras manos. Sabemos que se trata de
una enorme responsabilidad, pero contais con todas las
habilidades de Vectorman para conseguir una nueva victoria sobre
las fuerzas del mal, asi que no hay excusas que valgan.



La idea es buena

| género de las plataformas no suele ofrecer de-
E masiadas variaciones, y por eso titulos como este

«Vectorman» son, a priori, recibidos con alboro-
0. Se trata de un juego que en sus primeras fases
muestra bastantes dosis de originalidad, pero que a la
Iarga no resulta todo lo brillante que cabria esperar.

16 niveles suponen un niimero bastante apreciable, lo
malo es que cuando muchos de ellos se convierten en
un corto paseo o en una prueba de escasos segundos,
la cosa va perdiendo su gracia. Y en cuanto a los ad-
versarios, al principio parecen impresionantes, pero se
echa de menos una mayor variedad en su aspecto y en
la forma de actuar de los enemigos finales .

En definitiva, a «Vectorman» no se le puede ne-

gar su gran calidad técnica y un arranque

llamativo que invita a seguir jugando. Siem- ‘4"5 a

pre, eso si, que se pase por alto la repeticion

de algunos aspectos de los escenarios o no se dé .

importancia al reducido repertorio de enemigos. .

El Conssolero Enmascarado

" D:4B 27060 | s © D17 314040

“Metal Head" o “Staying Alive” son algunos de los cortos niveles que rompen la
linea de las plataformas para ofrecer desafios en los que cuenta la habilidad.

Los monitores esconden
hasta siete items que
permiten al profagonis-
ta realizar el mismo ni-
mero de transformacio-
nes. Son mutaciones

- que hacen posible que

- Vectorman rompa el
suelo, atraviese pare-
des, avance con rapi-
dez por el agua... Pero
cuidado, porque sus
efectos son muy breves.

Vectorman tiene enemigos finales que asumen la
apariencia de unos espectaculares adversarios.
Como este 0so polar que intenta hincarle el diente.
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“a eterna lucha
entre el bien y el
mal se ve de

nuevo plasmada en
un plataformas que
contiene ciertas dosis
de originalidad.
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PLATAFORMAS
SEGA

| Blue Sky Software

N2 jugadores: 1
Vidas: 3
Ne de fases: 16
Niveles de Dificultad: 3
~ Continuaciones: 0
Megas: 16
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77 OLYMPIC RINGS

as proximas Olimpiadas de Atlanta ya tienen

mascota -a ver quién logra adivinar de qué bicho
se trata- y ésta ya tiene juego para lucirse. Sin
embargo, lzzy -asi se llama la criatura-, en contra
de lo que pudiera parecer, no va a protagonizar
un juego deportivo propiamente dicho. Resulta
que los cinco aros olimpicos han desaparecido
misteriosamente y en €él ha recaido la dura
~ responsabilidad de recuperarlos en otras tantas fases

_ diferentes.
La aventura de Izzy es cien por cien plataformera, de
modo que nuestro protagonista debe encontrar el
g camino hasta la salida de cada nivel mientras sortea a
todos los enemigos que le salgan al paso. Su arma
principal es el salto, ya que lzzy no puede disparar
ni arrojar ningun objeto a sus contrincantes. Sélo
puede defenderse con determinadas armas
~cuando localice un item estrellado que le
confiere poderes durante un breve periodo de
tiempo. Entre ellos estan la transformacion en
bucanero o domador, con lo cual podra emplear
un sable o un latigo respectivamente. *
Pero éste no es el unico item del que puede valerse
. nuestro azul protagonista, pues también encontrara
_escudos protectores, antorchas olimpicas que
. otorgan puntos de bonificacion y medallas de oro,
| plata y bronce. En lo que respecta a la energia, lzzy
" debe saltar sobre sus enemigos para conservarla,
porque si los arrolla perdera toda su fuerza y debera
recolectar tres medallas de oro para recuperarla.
Una aventura con el loable espiritu de la
deportividad, en la que lzzy cuenta contigo para
recuperar el emblema internacional de los Juegos '
~ Olimpicos.

DE ATLANTA A
LA ETERNIDAD




SUPER NINTENDO

e i 1zzy s
Un plataformas mas Nk

Mt

- mascata de los prox'mrff diles OLYMPIC

RINGS

PLATAFORMAS
U.S.GOLD
Alexandria |
N¢ jugadores: 1 »,'
1 Vidas: 3 "
li N° de fases: 5
. Niveles de Dificultad: 3

La principal preocupacion de Izzy, y por lo tanto la vuestra, consiste en
localizar los cinco anillos olimpicos. Un trabajo arduo y complicado.

Continuaciones: 0
i Megas: 16

B :; v" oo W
A Ll ,z_J |
- Sin alardes visuales ni i
~ excesivas complicaciones, i

- son sencillos y no faltan s
i algunas notas coloristas.

'. x
- Musi 714" | ';
 Las melod{as estan bien :
- conseguidas y se dejan §

- escuchar con agrado. e )

a mascota
de las
proximas
ity Olimpiadas de
s enpreponamus o Atlanta debuta
oportunidades extra conforme avanzs. @ lais consolas
con un sencillo
y entretenido
juego de
plataformas.

-4 e al A" A

JUINIEO FA ‘;
- Los efectos de sonido i
* resultan muy simpaticos y i

X

. ponen lanota justa que el s———
- juego necesita.

R ]
suganiiaaa

{ Préct%mente, lzzy se ; 9 :

limita a saltar. Ademas, de :
. vezencuandolaaccionse T

- ralentiza.
-J;'_}.:_L< ,u:.) :}.‘,J i
Tiene lo justo para gustar a
los plataformeros que ‘

busquen un juego de e
concepcion sencilla.

}

oI '
‘Laidea es buena, pero no

ha sido desarrollada con i

mucha imaginacion. Un ;

plataformas mas que pasa ;

- aengrosar la larga lista. e

Las diversas fases de bonus os ofrecen
la oportunidad de conseguir sabrosas
recompensas siempre que sedis rapidos.

o ’_» @ J;,.V, :,7 ‘ A ;T
a8
") *Que lamascota de las préximas
Olimpiadas de Atlanta ya tenga su

propia aventura.

La aventura de la mascota de las proximas Olimpiadas ; I
esconde un generoso repertorio de valiosos items. Aqui 0s N, ) {

I Mol 4] r;’
mostramos gran parte de ellos, con su correspondiente utilidad. i RO R L)
| - *lzzy posee un repertorio basico de
- acciones que se limitan a saltar, andar

y colgarse de lianas.
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sta claro que Sony y Sega han decidido

fomentar la rivalidad en todos y cada uno de los
géneros del videojuego. Ambas compaiiias se han
empenado en lanzar programas similares que se

prestan a la comparacion. A saber, «Ridge Racer»y “

«Daytona USA», «Toh Shin Den»y «Virtua Fighter»,

«Kileak The Blood»y «Robotica», <ACE Combat»y

«Wing Arms», y ahora «WipeOut»y «Cyber
Speedway». Pero, de momento, no vamos a entrar al trapo de las
comparaciones (si queréis hacerlo por vuestra cuenta, leed la
review de «Cyber Speedway» que os ofrecemos en este mismo
nuimero), y vamos a centrarnos exclusivamente en lo que nos
ofrece este brillante titulo para la consola de Sony.

«WipeQOut» es otro de los titulos pertenecientes a la magnifica
hornada que la compaiiia britanica Psygnosis ha presentado para
PlayStation, y en él se os invita a disfrutar de unas vibrantes
carreras de naves futuristas, pero amparadas en las caracteristicas
de los simuladores de coches que todos conocemos. Es decir, en
«WipeOut» encontraremos diferentes tipos de vehiculos (unos mas
rapidos, otros mas manejables), varios circuitos a elegir, diferentes
modos de competicion (desde el campeonato hasta las carreras
contra el reloj), velocidad, emocion y, en definitiva, todos los

CARRERAS CON
MUCHO FUTURO

ingredientes basicos que
definen a este tipo de juegos.
Las diferencias con los
simuladores clasicos vienen dadas,
precisamente, por su marcado caracter

futurista. La inexistencia de ruedas en los
vehiculos -que aqui flotan en el aire-
determina un control muy diferente al de los
coches normales, ya que la ausencia de rozamiento

provoca que éstas den auténticos bandazos en las
curvas y realicen saltos que resultarian imposibles si estuvieran
pegados a la carretera.

Los circuitos también responden a un diseno de auténtica ciencia
ficcion, con subidas y bajadas muy pronunciadas o tineles
vertiginosos, y la tendencia generalizada de pintarnos un futuro
lleno de violencia ha llevado a los programadores a dotar a los
vehiculos de diversos tipos de armas, lo que crea un cierto aire de
batalla en todas y cada una de las carreras.

Con la combinacion de todos estos elementos, Psygnosis ha
conseguido elaborar un juego que, apoyandose en las sensaciones
“tradicionales”, os hara sentir en vuestras carnes toda la emocion
de unas violentas e irreales -esperamos- carreras del futuro.

®




«WipeQOut», pese a manifestarse como una
competicién claramente ambientada en el
futuro, contiene ciertos elementos propios de
los simuladores clésicos. Uno de
ellos es la posibilidad de elegir en-
tre dos tipos de perspectivas dife-
rentes. En la primera de ellas (arri-
ba), la nave que debéis controlar
aparece en pantalla mostrando su
parte posterior. Es una opcién mds
asequible a la hora de controlar sus
evoluciones. La segunda vista (aba-
jo) os proporciona una imagen sub-
jetiva, desde dentro del vehiculo. En
esta segunda opcién el control de la
nave se forna mucho més complica-
do, y sin embargo, tiene la ventaja
de que las imégenes son més es-
pectaculares y se puede apreciar
con mayor claridad el gran trabajo
que ha realizado Psygnosis con los
poligonos y las texturas. En las ma-
nos del jugador queda el optar por
una u ofra perspectiva.

D1=22-s W

Las naves tienen la posibilidad de recoger diferentes items
durante el recorrido, que les permiten lanzar diversos tipos de
misiles o utilizar una especie de turbo durante cierto tiempo.

DOS PERSPECTIVAS DIFERENTES

sygnosis presenta un juego que

contiene las caracteristicas

habituales de los simuladores de
carreras, pero recreandose en una
ambientacion claramente futurista.

O 2.
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La velocidad es
uno de los
aspectos mds
conseguidos en
este «WipeOut>».
Cualquier
circuito es bueno
para levantaros
del asiento.

COCHES
SONY
|  Psygnosis
N2 jugadores: 1 6 2 (link Cable)

Vidas: 0

N2 de fases: 6 circuitos

Niveles de Dificultad: 1

Continuaciones: 3

-

O¥xsS8..

En «WipeOut» no sdlo existe la competicion pura y dura de unas naves contra

otras. También se encuentra la posibilidad de competir contra el crono, tratando
Al final de cada recorrido, fen- de Qqﬁr el record del F:ircuito o de consequir realizar /_a vuelta mas rapida. Esta
deaels posibi P e opcion supone la mejor forma de comprobar las cualidades de cada nave.

tar de la repeticién de las dlti-
mas vueltas realizadas.

Sin embargo, no se trata de
unas repeticiones corrientes,
sino que se ofrecen desde dis-
tintos éngulos, con planos di-
ferentes y perspectivas casi im-
posibles, al estilo de los
reportajes que Ultimamente
podemos ver en televisién.

Y es que «WipeOut» puede
presumir de ser uno de los jue-
gos més completos que han si-
do lanzados para PlayStation
hasta el momento.

LO QUE EL OJO NO VE

Al nivel de los mejores

sygnosis mantiene en «WipeOut» el elevado nivel que esta marcando con su nueva
generacion de compactos para PlayStation. Los objetivos basicos de esta demostracion
poligonal se han superado con creces: una conseguidisima sensacion de velocidad,

calidad en el disefo de naves y escenarios (las texturas son espléndidas), es-

pectaculo, colorido y enormes posibilidades de diversion.

A pesar de que también hemos podido hallar algunos defectos -como las

consabidas dificultades en la generacion de poligonos en el fondo-, os

podemos asegurar que se trata de un titulo que hara las delicias de los

amantes de la velocidad y las emociones fuertes.
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VELOCIDADY
5IGLO XXI

a baza de Sega en el reducido pero creciente
subgénero de los simuladores futuristas se llama
«Cyber Speedway». Un titulo que sale a la luz al
mismo tiempo que lo hace «WipeOut» para
PlayStation, y que muestra una base similar. Y es que
es muy posible que estos dos programas sean los
pioneros de una hornada de juegos de carreras del
futuro que empiecen a invadir los nuevos sistemas.

Pero dejando a un lado estas especulaciones, lo que el grupo de
programacion Nextech ha completado es una competicion de
vehiculos que se encuentran a medio camino entre un Férmula 1y
una nave espacial, y que destacan por la carencia de ruedas y por
su disefo ultra aerodinamico. Su desarrollo puede compararse con
cualquier otro simulador de carreras de coches, aunque con las
Iogicas diferencias que se derivan de su ambiente futurista.

En primer lugar, como os podéis imaginar no es lo mismo
conducir con ruedas que sin ellas. El particular disefio de estos
vehiculos hace que su control tenga poco que ver con el de los
coches actuales. En todo momento parecen estar desafiando la
leyes de la gravedad, y por tanto sus movimientos son bruscos,
espectaculares y se suceden a una velocidad terrorifica.

Por otro lado, existe la posibilidad de utilizar misiles para
perjudicar las evoluciones de los rivales. Eso si, dichos misiles
deben ser recogidos durante la propia carrera y no se pueden
acumular mas de cinco, pero suponen un aliciente mas para que el
jugador vaya probando competicion tras competicion.

Hablando de competiciones, «Cyber Speedway» cuenta con tres
modos de juego. El primero es un modo historia donde se van

SHIELD

recorriendo uno a uno todos los circuitos -son diez en total y estan
situados por toda la galaxia- con la necesidad de quedar entre los
dos primeros para acceder a la siguiente ronda. El segundo, un
mano a mano contra la computadora o contra otro jugador
(mediante split screen). Y por ultimo, una prueba cronometrada
para que tratéis de establecer records en todos los circuitos.

Graficamente, Nextech ha seguido la linea poligonal de la mayoria
de los juegos de Saturn, aunque adoptando una estética similar a
la que ofrecia «Panzer Dragoon». Por otra parte, las tres
perspectivas a elegir proporcionan la posibilidad de disfrutar de
los espectaculares decorados desde diferentes puntos de vista.

En definitiva, una buena opcion para experimentar lo que sentiran
los Shumacher y Hill del siglo XXI -aunque ellos sin misiles, claro-.

gy 1 R
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HANBICAE TYPE

PRESS START BUTYOM

© SEGA ENTERPR ., 1995
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: el 7 o e COCHES
«Cyber Speedway» presenta cinco bdlidos a elegir, RRRT ) | 9 ‘ FOSIT AN SE G A
aunque en el modo historia no existe esta opcion. . :

Para la opcidn de dos jugadores, Nextech ha recurrido a la pantalla partida o P Nex‘lech
; - Split Screen. Pese a disminuir ligeramente la calidad gréfica, resulta un modo & & S i
[ S—F 20— j,\ | » t’ Y T A de juego curioso y divertido, gracias sobre todo a la utilizacidn de los misiles. - S N° |ugudores: 102
| /(F"];ln i : Vidas: 0
3 HACHIHE DRDER | ?

ENGINE: POUFR NEUTRAL SPren
i STEERING: HEAUY MEOTRAL | TCHT

N2 de fases: 10 circuitos

Deja algunos cabos sueltos . | Niveles de Dificultad: 2
1 Continuaciones: Infinitas

BRAKE: HAEN WRHINNL SOy
SPECTAN Y BANKY s n nrEapon [
4

yber Speedway puede alardear de haber cum-
plido casi todo lo que prometia. Su manera de

! e 44 :
recrear las carreras de coches en el futuro re- | fJ raricos 8 6

sulta muy competente, ofrece las opciones y modos | Los decorados, por sf
de juego necesarios, y ademds garantiza diversion y - | solos, compensan el baile

-1 | de poligonos y la escasa
espectaculo. La pena es que hay algunos detalles que B e

En el modo historia se pueden confeccionar las
caracteristicas del vehiculo entre carrera y carrera.

, . , le convierten en un juego algo irregular. L § e ;
mkumu SCORE s POMER ) s g . . 3 . i
el (080509 0 | crzes La escasa dlflcultaq del modo hlgtorla, en el que so- | A Usica
¥ T Al ; ; lo se puede competir con un vehiculo, puede decep- | Esdivertida y movidita,
. cionar a mas de uno. Ademds, de nuevo nos encon- | B 0TS
tramos con el dichoso baile de poligonos, que si | § 1 cpeechencgoia
bien no influye en el desarrollo del juego, no deja - B oae Ny
de ser un defecto técnico. v SOnl ;J D 'A
En fin, Nextech ha gon]pletado un buen trabajo, 8 1 Dot soridormetiiico
pero le ha faltado pulir ciertos aspectos para co- = | delos golpes y poco més, !
locar a su programa entre los mejores.  Lolocop ™~ 75§ R
§ 24 - % : £} it ‘ : k 3 |~J!J N
— - . | Jugabilicad 7 |
nuu.nm \mwl'( LuLLEy R s s 14 1300 :n!u g n?u: z (e s l‘nm :?’uu\;. o | Su ve ocidad y control son é{
: n04so’ 41 y s 1 e { 10060 II,Y o xf S LO8RZ0 <1y : bastante buencs, o que le
- i . || convierte en un juego S o
realmente apeteclble
 Adiceion
0T La escasa dlflcultad del
A _ modo historia hace que
" L1 { ‘ - | todo quede en manos de
SHILD ! ! o' SHIELD . ) SHiLo | los demésmodos dgjuego_
\ jotal
SCORE ENLLEY . SIFI0H SCORE lf;uuﬂ FOMER ) ~ Un juego con una czzlidad
nnonn Y | L (noonn | e | notable, que se queda a las
’ . A reso 7;—‘“"" | | puertas de la gloria por
/ culpa de algunos detalles
discutibles.

| ‘l» 1
=0 mejor
* Su trepidante velocidad.

¢ La calidad que ofrecen la mayoria de
los decorados,

Lo Peor
! ) - « El baile de poligonos en
T j : | determinados momentos.
, 1 *Elmodo historia tendria que dar

| mucho més de si.
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Todos los luchadores cuentan con un golpe especial que pueden utilizar sélo en un momento determi-
nado. Ese momento puede ser creado por el jugador, aumentando al méximo la energia del perso-
naje mediante los botones A, B y C. Si se ejecuta con éxito, restaré media barra al rival.
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Maravillosa
demostracion de SNK

™Y NK nunca decepciona. Pero
S'en este caso, como ya suce-
diera con la version 94, se
ha desmarcado con una obra ma-
estra de la lucha. Un juego que
contiene todos los elementos ne-
cesarios para deleitar a cualquie-
ra: realizacion técnica de lujo, mas
luchadores que nadie y desarrollo
variado y original. Es verdad que
la lucha por trios ya no sorprende
como lo hiciera en la anterior en-
trega, pero apenas importa.

Ahora bien, muchos os pregunta-
réis si de verdad merece la pena
esta nueva version, teniendo ya en
vuestra coleccion «King of Figh-
ters 94». Esa es una cuestion cu-
ya respuesta puede variar depen-
diendo de cada individuo.

Yo ya os he desglosado
una a una todas sus no-
vedades, asi que ahora A
0s loca a vosotros
echar las cuentas.

Creando el “Dream Team”

| 5 e
ke | 2 Y
1“1 T

. Una de las novedades més inferesantes de «King of Fighters 95»
consiste en la posibilidad de formar trios aleatorios. Ya no es ne-
cesario cefliirse a los grupos predeterminados por la méquina, si-
no que vosotros mismos podréis escoger a los fres luchadores
que mejor se ajusten a vuestros gustos y habilidades.

Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 1

| : N2 de fases: 24 Iuchczldc:rn“a's{‘E

Niveles de Dificultad:
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STREET FIGHTER Il defara . _

de ser sélo un juego.

Reserva ahora
la pelicula del ano.

\ T !

la pelicula de animacign




bi Soft es la compaiiia que se va a llevar los honores de
que «Rayman» llegue a PlayStation, compartidos, eso si,
con Michel Ancel (padre de la criatura) y con Fréderic
Houde, Ludi Media y Ubi Studios. Ha sido un trabajo
realizado a tres bandas, que se ha plasmado en un juego
de plataformas con estructura de puro “cartoon”.

Pero por mucho que tenga toda la apariencia de un
dibujo animado, los que vais a tomar las riendas de la

aventura sois vosotros, que tras presenciar una intro musical que os
~ presenta la situacion, os convertiréis en el mencionado Rayman.

Resulta que Dark ha vencido al hada Belilla y se ha apropiado del
Gran Proton, con lo que se ha roto la estabilidad del planeta. Los
Electones, que gravitaban alegremente a su alrededor, han perdido su
armonia natural y se han diseminado por todo el mundo, cayendo en
manos de unos personajes nada amistosos que les han encerrado en
jaulas. Asi las cosas, ¢0s hacéis una idea de quién es el tnico que
puede restablecer el equilibrio perdido? jClaro que si, Rayman!

La mision de Rayman se divide en dos partes, ya que primero debe
llegar al Castillo de los Dulces y una vez alli derrotar a Dark. Eso si, para
poder alcanzar dicho lugar debe rescatar antes a todos los Electones
diseminados por los cinco mundos anteriores. Para ello, debéis saber
que en cada nivel hay un medallén con seis espacios libres, que se
corresponden con otras tantas jaulas de Electones. Consecuencia: cada
vez que liberéis una jaula se llena un espacio del medallon, con lo que
podéis ir controlando lo que os queda por localizar en cada nivel.

El bosque de los suefos, el mundo de las bandas musicales, las




Sdlo podéis dar por terminado un nivel cuando el medallon de Electones esté
completo. Vamos, cuando hayadis localizado las seis jaulas donde estan cautivos.

» EL FOTOGRAFO: Para poder
pasar a la posteridad, no hay nada
mejor que una buena foto. Claro que
las que os toma este personaje son
un tanto especiales, ya que sirven
para que continuéis el juego a partir
del lugar donde habéis posado en
caso de perder una vida.

Una buena razon para lucir vuestra
mejor sonrisa ante la cadmara.

' . i
* EL MAGO: A cambio de 10 Tings
(es decir, los items que Rayman va

almacenando), este singular

personaje abre el acceso a niveles
de bonificacion que permiten ganar
mas Tings e, incluso, una vida extra.

Un truco digno del mejor ilusionista

al que, por cierto, es conveniente

que busquéis con ahinco.

* HADA BELILLA: Este personaje
otorga poderes permanentes cuando
Rayman logra completar algunos
niveles. Asi, el punietazo telescdpico,
la posibilidad de colgarse de
plataformas o de correr, el puietazo
en gancho para balancearse en
anillos voladores y el helicdptero se
irdn sumando a las habilidades
iniciales del protagonista.

« TARAYZAN: Ciertos personajes
otorgan a Rayman poderes
temporales, que a la postre resultan
imprescindibles para superar
determinados niveles. Es el caso de
los granos magicos que Tarayzan
entrega a Rayman cuando éste le
devuelve la ropa, y que crecen hasta
convertirse en seguras plataformas.

= ¥
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Cada vez que el Mago os da paso a un nivel de bonificacion, veréis en pantalla el
objetivo a cumplir en el mismo. Esto se traduce en que tenéis que recoger un nimero
determinado de Tings. Si lo lograis, obtendréis una vida extra, que nunca viene mal.

No estdis viendo doble, lo que ocurre es
que en el Castillo de los Dulces, Dark crea
un sosias vuestro. Si él os roza, “kaput”.

Los duendes azules voladores reducen el
tamario de Rayman, gracias a lo cual
puede acceder a estrechos pasadizos.

ayman tiene
el aspecto de
una serie de
dibujos animados
y el desarrollo de
un juego de
plataformas de
gran calidad.

@




Tan brillante como divertido

- [ bi Soft presenta un juego que a buen se-
guro dard la campanada, ya que no tiene
ningun detalle al que se le puedan poner
- pegas. Si, este «Rayman» me ha gustado como
- pocos juegos de plataformas lo han hecho.
Visualmente es una auténtica pasada, més cer-
cano al “look” de los mejores dibujos animados
que al que estamos acostumbrados a ver en
cualquier juego. Musicalmente supone
un despliegue de excelentes melodias
y acertadisimos efectos sonoros. Y co-
mo juego, ¢ queé queréis que os diga?
Son las mejores plataformas que he
visto en mucho tiempo.

El juego esta |
lleno de |
detalles tan
simpaticos
como éste:
cuando &
Rayman vence &
al mosquito |4 %
gigante, se ; .\
hacen amigos.

P> montanas azules, la ciudad de las imagenes
y las cuevas de skops son las zonas en las que
Rayman ha de localizar las jaulas. Lo que ocurre
es que conforme avanza el juego obtiene nuevos
poderes, por lo que debera volver a investigar niveles ya
, recorridos para adentrarse en lugares que eran

/ inalcanzables con sus habilidades iniciales (caminar,
~saltar y colgarse de lianas).

Si aceptdis el reto de liberar al Gran Protén, Rayman os
conducira por unas plataformas llenas de emociones, para
que exploréis a vuestras anchas los seis vistosos mundos
que componen el juego. La decision es sélo vuestra.

3 Su desarrollo invita a seguir
~ jugando, pese a tener que

 empleado en la elaboracion

. muestran una asombrosa

. suavidad como precision a

. que sea una entretenida aventu .

PLATAFORMAS
UBI SOFT
Ubi Studios

N© jugadores: 1
Vidas: 4
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords

92
93
93
93]

yF o
(’ L] { L
Jraricos
65.000 colores se han

de estos escenarios con
aire de dlbU]OS ammados

UUJJ |

Un completo repertorio, que
mezcla piezas ideadas para
el juego con clésicos como
“El vuelo del moscardon”.

R 4 J Ny
JOUINIG0 FA
Todos y cada uno de los
250 efectos que posee

sensacion de realidad.

I | _ONS
J!JEJLJ:)JJJ:J:J:J
Rayman es muy versatil y
se deja llevar con tanta

la hora de desplazarse.

9 9§
Adiccion

explorar varias veces las
mismas zonas.

jotal

Plataformas brillantemente
concebidas para un juego
que divieite a la vez que
deja constancia de su

excelente calidad.

Lo M ”j )J‘ -

* La altisima calidad que alcanza toq%
el programa.
* No se puede dejar de lado e_l,hach@ ]

Lo Peor
* Seis mundos saben a poco... No

hubiera estado mal que fuera un luego o
més extenso.
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PLAYSTATION ES LA CONSOLA MAS PODERO-
SA QUE EXISTE. 5 PROCESADORES, UN CD-
ROM DE DOBLE VELOCIDAD, UN CHIP DE
SONIDO DE 24 CANALES. MAS 360.000
POLIGONOS POR SEGUNDO, GRAFICOS TRIDI-
MENSIONALES CON 16,8 MILLONES DE
COLORES, MUSICA CON CALIDAD DE
COMPACT-DISK. TU MENTE NO PODRA
CONTENER TANTO
PODER Y REVEN-
TARA COMO UNA |
PRESA ANTE UN
RiO DESBORDADO.
SUS JUEGOS SON
ALUCINOGENOS
CON RIDGE RACER TENDRAS EN CASA UN
ARCADE DE CARRERAS. Y EN WIPE OUT

-~ RIDGE RACER'

DESCUBRIRAS EL i

DESAFIO DE LA LEY |
DE LA GRAVEDAD.
CUALQUIER DUDA
QUE TENGAS &
SOBRE PLAYSTA-
TION, PUEDES CON- e

SULTARLA EN EL TELEFONO 902 102 102.

ABRE TU __goeneuniili . MENTE AL
PODER DE
PLAYSTATION.
| SONY
PlayStation C;MPOTER
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NUEVO JUNGLE STRIKE

vy

b

B e,

ﬂ?ﬁ il

Pulsando Start accederéis a la pantalla del
mapa, donde se indican los objetivos y los
puntos de abastecimiento. El estado del
Apache se puede consultar desde aqui.

a saga Strike, que con tanto éxito ha llevado Electronic Arts a las 16
bits, contmua en Game Gear. Como ya sabréis, el sistema de juego
mezcla accion, estrategia y habilidad con una sabia dosificacion de
cada tactor. De esta manera no se convierte en un mero “matamata” ni
en una lenta partida de ajedrez.

El desarrollo de la accion viene marcado tanto por la diversidad de
objetivos -seis en cada mision- como por las alternativas que ofrece la
posibilidad de moverse por un amplio mapeado y de cambiar de
vehiculo. Pero pese a estas facilidades no penséis, ni por asomo, que la tarea
va a resultar sencilla. Y encima, si fracasais en una mision -aunque sea la
ultima- deberéis repetir la fase.

«Jungle Strike» os obligara a controlar todos los aspectos de vuestro
helicoptero Apache al mismo tiempo que realizéis las misiones. De este modo
habréis de llenar el depdsito de combustible en alguna “gasolinera”, buscar reservas
de municiones y localizar kits de reparacion. Eso si, por suerte, manejar los mandos
del helicoptero se hace sencillisimo.

Por lo demas, a pesar del pequefio tamafio de la pantalla, siempre tendréis a la
vista tanto vuestro vehiculo como el enemigo. La definicion de los graficos permite
reconocer al primer vistazo cada uno de los items, el scroll es suave y la velocidad .
de juego es la adecuada. En fin, que este «Jungle Strike» es una conversion mas que
aceptable de su homonimo de 16 bits.

7




LA

Nuestras @
paginas de guias van a
contribuir de forma
efectiva a que os

4

@® Sega destapa el frasco

! de las esencias Yy nos
sorprende con Sega Rally,
su nueva produccidén para
Saturn. Descubre cudles
son sus puntos fuertes.

convirtdis en los
primeros de la clase. Y
no sdélo por Spirou, sino
que ademds también
tenemos Fatal Fury
Special Game Gear y
muchos, muchos trucos.

@® Anticipate

a todos y descubre
porqué somos los
primeros. Super
Skidmarks, Spot Goes
to Hollywood y Zoop,
todos para 16 bits,
tienen parte de culpa.

ildMarks =

Es nuestra portada para abrir un otofio
plagado de novedades y con muchas
paginas de juegos para todos los
sistemas. MicroMachines 96 llenard de
jugabilidad tu Mega Drive, amén de que
es una de las estrellas de este mes.

Sélo TodoSega te informa de todo lo que se cuece en el mundo de Sega.
No le des mas

HOBOY PRESS

favorita

vueltas. Vuela a tu quiosco y consigue tu revista




Da la sensacién de que este mes las

companias han decidido apostar sobre

seguro a la hora de lanzar nuevos juegos.

Fijaos sino en los titulos que han llegado a
nuestras listas: «FIFA Soccer 96», «Super
Mario World 2», «EarthWorm Jim 2», Mortal
Kombat 3», «King of Fighters 95» y alguno mas
que nos dejamos en el tintero. Y es que parecen
dispuestas a hacer bueno aquello de: “Mas vale lo

bueno conocido que lo buenisimo por conocer”.

Estavezsiqueva |
d

en serio. Si el ‘;
préximo mes no hay |

novedades para la ;
NES., estalista | ‘
desapareceré. Palabra Zﬁ;i“,.i,’,i:‘" m
de Hobby Consolas. ccnpcom 1992, 1993 ’

Ol (R)Los Pltufos

02 (R) Jimmy Connors Tennis
03 (4)Kirby's Adventures
04 (3) MegamanV

05 @) Chip'nDale

Definitivamente, «lllusion of
Time» no ha podido resistir el

| empuje de «Killer Instincty.

' Pero viendo las ganas con

que Mario ha entrado este mes
en la lista, no creemos que el
“Instinto Asesino” vaya a
aguantar mucho en el primer
puesto. Y si no, al tiempo.

(2) Killer Instinct
(N) Super Mario World 2 /2 entrads
(1) Illusion of Time
(3) Prehistorik Man
N) FIFA Soccer 96
N) Weapon Lord
5) Primal Rage
6) Urban Strike
) Mortal Kombat 3
N) EarthWorm Jim 2
4) Unirally
N) Bomberman 3
8) Hagane
10) Obélix
12) Tetris & Dr Mario
N) NBA Live 96
T) Donkey Kong Country
N) Int. Superstar Soccer
R) NBA Jam T.E.
13) Castlevania X

[END) et | st et et | st et et [t et [t | O (O 1O OO 1O © OO
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(o= aTTve
mega drive

SfeNgIFA SOSLER

Llega a nuestras listas con la vitola de ser
el mejor simulador de fitbol para portatil
de la historia. Y es que cuando estos

chicos de EA se proponen una cosa...

01 (R) Donkey Kong Land
02 (4)Street Fighter IT el subidon |
03 (R) Obélix | \\\‘\#,

04 (N) FIFA Soccer 96 La entrada | Bamssose
05 (2) World Heroes 2 Jet

06 (R)Primal Rage

07 (5)Kirby's Dream Land 2

08 (7) Los Pitufos
09 (8) Wario Blast

10 (9)Earth Worm Jim

ji Hacia tiempo que la portatil de Sega

no recibia dos novedades de tanta
calidad en un mismo mes como
¥ «Jungle Strike» y «FIFA Soccer 96».

01 (2) Power Rangers 2

02 (1) Los Pitufos

03 (N) Jungle Strike Eremizes
04 (N) FIFA Soccer 96 }
095 (3) Earth Worm Jim

06 (8) Tails Adventures

07 (4) Micromachines 2

08 (6) Super Columns

09 (1) Adv. of Batman & Robin
10 (8) Legend of Illusion




Nos ha acompafiado ?':;5
desde el principio de -;; |
esta seccion, pero, K
lamentablemente, es " :
muy posible que este ' \
mes sea el ltimo para h;:'w ey

nuestra lista de Master. ;;j‘* AR

01 (R) Los Pitufos

02 (R) Micromachines
03 (5) Jungle Book
04 (3) Speedy Gonzales
OS5 (4) Sonic Chaos

5 Qakn -
(‘i\ - 0 )
(U~
OISION "y
- %

La lucha esté servida. Y estamos | I St KL,
hablando de dos verdaderos
expertos en este noble arte: «Fatal
Fury 3» y «King of Fighters 95.

01 (R) Fatal Fury 3
0Oz (N)King of Fighters 95 /2 entrada
OS (R) Puzzle Bobble
(4 (2) Savage Reing
DJ (8) Street Hoop =/ supicsn
0© (4) Samurai Shodown 2
7 (5) World Heroes Perfect
Q & (6) Super Side Kicks 3
- (7) King of Fighters 94
O (R) Art of Fighting 2

b@

crive

Nadie ha podido pararles. En un -
par de meses, los luchadores
virtuales se han encaramado a la

nega
32X

primera posicién del 32X.

01 (3)Virtua Flghter o] subiddn
02 (1) Virtua Racing
OB (2) Doom
J ' ( ) NBA Jam T.E.
) Mortal Kombat II
) Stellar Assault
R) Star Wars Arcade
6) Chaotix
R) Metal Head
Mother Base

N N
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e Primera review de Super Mario World: Yoshi's l¢land.
o Previews de DOOM, DKC 2 y Mortal Kombat 3.

* Los mejores golpes de Killer Instinct, Primal Rage.

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO.




REPLAY

CLAYFIGHTER 2 Bl o
C0012600  Jugar S|empre en la version pal.

MORTAL KOMBAT i

80870CA1  Puedes introducir este codigo
antes que cualquiera de los
siguientes.

Usa estos dos codigos para
hacer invisibles a los
luchadores.

Usa estos dos codigos para
alejar los golpes mortales.

7E268E01
7E269001

7E3251FF
7E3250FF

7E33F200
7E331000

Usa estos dos codigos para
mejorar el salto del jugador 1.
7E2F0602 Los movimientos del segundo
luchador no danan.

Los dos jugadores mueren en la
primera fase.

Nadie puede ganar.

Ambos luchadores pueden .
moverse antes de comenzar.
Créditos infinitos.

Numero de MK = 2 signos al
final del encuentro.

7E030301

7E327C00
7E325401

7E30B607
7E328AXX

SUPER PANG
7E013402 Invencibilidad.
7E003337 Pantalla final.

SUPER PUNCH OUT

7E089F50  Energia infinita.

7E0B2805 Usa estos codigos para tener

7E0B2D05 tiempo ilimitado

7E089C1B Infinitos super punch.

SUPER STREET FIGHTER Il

7E066B20 20 canones para el primer
luchador.

7E08AB20 20 cafnones para el segundo
luchador.

GHOUL PATROL

7E1DA102 Vidas infinitas para el primer
luchador.

7E1DA302 Vidas infinitas para el segundo
luchador.

BEAVIS & BUTT-HEAD

PASSWORDS:

Los dos primeros cddigos os
permitiran empezar armados en
el modo 2 jugadores
respectivamente.

1. e7EKY iP2qe taVYF.

2. Js2Nt 9SArV fDTRi.

3. GvKIh fuhli G7jPC.

4. W2mub SRhdk GINOh.

5. 4369E vIfDk QPOWK.

6. mivOl mp2yH Xy7LQ.

DOOM
ARMADO AL COMPLETO
Si introduces el siguiente

cddigo, obtendras todas las
armas con su maximo de
municiones, todas las tarjetas
(amarilla, roja y azul), 100% en
salud y 200 % de energia para
el blindaje. Para realizarlo,
deberas utilizar un pad de 6
botones y presvonar al -
mismo tiempo e
X-Y-Z-B-C. @

Asi de sencillo. || vr

SHADOWRUN

UNA PEQUENA TRAMPA:
Presiona A, B, B, A, C, A, Ben
la pantalla del titulo, y comienza
el juego normalmente. Entra en
“Pocket Secretary” y elige la
opcion “invisible” que hay bajo
las palabras
SAVE/LOAD,
y podras
hacer todas
las “trampas”
del mundo.

SUPER RETURN OF
THE JEDI

USA LA FUERZA :
Estos trucos te permitiran
disfrutar mas aun si cabe de este juego:

Nu,wwmmpo

Para ver los créditos, presiona A, B, A,
B, A, B, A, B en la pantalla de menu.

Para siete ‘continues’, presiona A, B, A,
Y, A, X en la pantalla del menu.

En la pantalla de titulos, presiona V, Y,
Y, Y y la pantalla rotara.

En cualquier pantalla de scroll lateral
(esto no funcionara en pantallas en 3-D),
presiona ABAJO, X, Y, A, B.

Para tener 99 vidas, pulsa X, X, Y, Y, Y,
X en la pantalla del titulo.

Y, por ultimo, para tener infinitos
detonadores, presiona también en la
pantalla del titulo B, X, B, X, B, X, B, B,
B, Y:

UN TRUCO ALGO RARO:

En la pantalla del titulo, presiona A, A,
B,B,X, X, Y, Y, AB, X, Y,A, B, X, Y
antes de que éste desaparezca. Oiras
una voz de comprobacion. En los niveles
“side-scrolling”, elige uno cualquiera de
los personajes. Pulsa B mientras
presionas START para pasar de fase.




& PHASERS

CLAY FIGHTER 2

WHHE\N‘%EO

SRR AT

LOS PERSONAJES QUE TE FALTABAN: e

BUTCH Mantén pulsado L mientras presionas X, R, A, X, R, R..

SLYCK Mantén pulsado Y mientras presionas L, L, ARRIBA, L,
12Q., R.

PEELGOOD Mantén pulsado DIAGONAL ABAJO/IZQ. mientras
presionas B, Y, Y, A, Y.

SARGE Mantén pulsado X mientras presionas L, L, ARRIBA,
ABAJO, 1ZQ., ABAJO.

Todos estos codigos debes introducirlos en la pantalla de eleccion de modo
de juego y hacerlo lo mas rapidamente que puedas. No desesperes, porque
como puedes observar, todos ellos funcionan.

CADILLACS AND INTERNATIONAL

DINOSAURS X SUPERSTAR
CODIGOS QUE NO Vi SOCCER

PUEDES DEJAR ESCAPAR:

Pausa en cualquier momento del
juego y pulsa C, Ay ABAJO. Ahora
podras activar los cazadores de gritos
con el boton mode.

Para tener mas tiempo, vuelve a
pausar y presiona A, C, A, y ABAJO.

Si lo que quieres es encontrarte de
pronto con dos vidas extras de la nada,
pausa y pulsa C, A, DRCH. y B. GANAR SIN

" Y para el final hemos dejado lo mejor: HACER NADA:
poder elegir concretamente el lugar Elige un buen
exacto de partida. Esta vez el cédigo equipo como
es algo mas dificil, asi que toma buena Alemania o Brasil. Cuando
nota: C, ARRIBA, B, DRCH., ARRIBA, consigas meter un gol y el equipo
B, B, A, ABAJO, ARRIBA, B, B, A, rival saque de centro, haz todo lo
ABAJO, ARRIBA y B. Pero antes de posible por recuperar la pelota y
cantar victoria deberas pulsar los después espera pacientemente al
botones A, B, C, y Start a la vez. final del partido. El contrario no te

Entonces, ya puedes elegir tu nivel y quitara nunca la pelota y tendras
ponerte a jugar. asegurada la victoria

CODIGOS AC'I'ION
REPLAY

DARK CASTLE
FF13090050 Infinitas rocas.
FF13070050 Elixires infinitos.

LION KING
FFCCF30010 Rugido infinito.
FFCCFB0001 Siempre con Simba.

MICKEY MANIA.

FF04710063  Marbles ilimitados.

FF06850001  Mickey flota.

FF06850006  Mickey tiene mega jump.

FF046500XX  Elige nivel (reemplaza las
XX por 00-16).

PGA EUROPEAN TOUR GOLF
FFD9E30000 Hoyo en uno todo el
tiempo.

PINK PANTHER GOES TO
HOLLYWOOD

FFBFCB0005 Vidas infinitas.
FFCO5E0001 Farolas ilimitadas.
FFCO5F0001 Taladros infinitos.

PREDATOR 2
FFO27DO0FF  Energia ilimitada.

REVENGE OF SHINOBI
FFE1410004 Vidas infinitas.
FFE13B0008 Energia ilimitada.
FFEOOC0001 Las armas siempre
cargadas.

VIRTUA RACING

FF9006000X La X va de 0-6
dependiendo de las
vueltas.

SONIC & KNUCKLES WITH SONIC 1

CONNECTED

FFFFA90XXX Reemplaza XXX
por 1-FFF para elegir
nivel.

FFE43900XX Reemplaza XX por el
numero de blue spheres
que quieras.




NUEVO MENU:
Pausa el juego

oulsando ABAJO-START

y sin dejar de presionar
Start pulsa DRCH.,
DRCH., DRCH., 1Z2Q.,
1ZQ., 1ZQ., DRCH.,,
DRCH., 1ZQ., 1ZQ.,
DRCH., 12Q.

Ya puedes elegir nivel,
numero de vidas, etc.

SUPER PUNCH OUT

UNA CURIOSIDAD:

BREOD SO G ¢
S ECE e P e L
CREDGE SP e

CEELOICI € I E I A

CHEAT DENU
/)

“«

NEENTENDO

J?"? mm

¢, Aquiénnole
apetece saber como
se escribe su nombre
en otro idioma? Casi
todos tenemos esa
curiosidad. Pues ahora
tendras la oportunidad
de descubrir como se
escribe el tuyo en

japonés. Con solo pulsar los botones X y A al mismo tiempo
mientras tienes iluminadas las palabras “New Game”, este
original truquillo estara a tu alcance.

CLOCKWORK KNIGHT

999 VIDAS:

Presiona en la pantalla del
titulo ARRIBA, DRCH. (9
veces), ABAJO (6 veces),
1ZQ. (7 veces), Z, X, Y, Y, Y,
Zy START.

Sicon
EQIEERVET
no llegas al

—
FORMENNS ¥

KILLER INSTINCT

UN NUEVO
ESCENARIO:

Si después de
escoger la opcion dos
jugadores presionas
en ambos pad al
mismo tiempo
ABAJO+B en la
pantalla de eleccion de
personaje, accederas
directamente al cielo.

METAL HEAD

NUEVOS COMPANEROS:

Mantén presionados los botones A, B, Cy START
antes de encender la consola y hasta que aparezca
la pantalla de presentacion. Después, solo tienes que
entrar en “Options”, cambiar tu equipo hasta “Anime”
y imarchando truco!

THE JUNGLE BOOK

MAS OPCIONES:
Pulsa en la pantalla de presentacion ARRIBA,
ARRIBA, ARRIBA, B, B, Y,
Y, SELECT, ARRIBA,
ABAJO, 1ZQ., DRCH., B,
ARRIBA, Y. Si escuchas un
sonido, el truco habra
funcionado. Después,
accede a la pantalla de
opciones y alucina.




& PHASERS

WOLFENSTEIN 3-D

LT JUDGE DREDD

"’7 (.\b %‘"

NUEVA PANTALLA:

Presiona el boton R y no lo sueltes hasta que
después de resetear la consola aparezcan las
siglas B.J. en la pantalla junto con el arma.
Ahora, inmediatamente pulsa ARRIBA y
SELECT al mismo tiempo y jvoila!

MUCHOS EXTRAS:

En el “Map Screen”, presiona rapidamente R,
ARRIBA, By A. Y ademas, puedes usar este
codigo tantas veces como quieras.

COMO UN DIOS:
Si en la misma pantalla pulsas B, ARRIBA, By
A, seras invencible.

MAPA DEL SIGUIENTE NIVEL:

Presiona A, A, ARRIBA y B siempre en el
“Map Screen”. llumina la palabra Start y pulsa el
boton del mismo nombre.

SUPERAR TODOS LOS NIVELES:

Con pulsar de la.misma forma que antes ARRIBA, B, Ry B,
pasar de nivel te va a resultar mas facil que un juego de ninos.

THEME PARK [ il

CODIGOS PARA

CONSEGUIR DINERO:
1. BAAACAAABUE para 1.604.000 $.
2. DAAALAAADMM para 3.435.000 $.
3. UAACQAAAFG1 para 5.335.000 $.
4. QAKCQAAAGAR para 6.159.000 $.
5. GAPCQAEAH3F para 7.973.000 $.

THE DEAD AND
RETURN OF
SUPERMAN

UNA AYUDA INESPERADA

En el “Sound Test” de la
pantalla de opciones, escucha
estas musicas en el siguiente
orden: 0B, 29, 2C y 05.
Ahora, comienza a jugar
normalmente y cuando
pienses que necesitas una
ayuda extra, pulsa
al mismo T
tiempo
A+B+X+Y y
después L2
SELECT si quieres superar
rapidamente el nivel. Si eso
no es exactamente lo que
quieres, pulsa A+B+X+Y
solamente y aun asi saldras
ganando.

PASSWORDS:
Nivel 2KZDVT
Nivel 3JRQWNO

Nivel SHQWVLT
Nivel sBWDRCNPU

SYNDICATE

LA MANERA MAS COMODA DE
PONERSE 4 DE ACUERDO:

Dirigir al mismo tiempo a los cuatro
mienbros de tu misién no es facil, y
menos aun si uno de ellos decide
“‘tomar un taxi”. En estos casos, lo
mejor para no perder a nadie es
pulsar SELECT.

Compreeis e pug
separarlos. U} JH)”ﬁJiw

SPACE HARRIER

MODO ARCADE:

Este truco te permitira
continuar igual que en iy
una maquina recreativa.
Tan pronto como veas el logo de Sega,
presiona Ay C en el segundo pad y
luego pulsa START.




Dinamic Multimedia presenta PC FUTBO 4.0

“La informdtica abre

* : , nuevas y sorprendentes

| | ¥ W posibilidades a los amantes
‘ | , 3 del futbol.”

LGA-95-96

| 3.0 ya es historia. Ahora

vas a poder desde tentar a
las estrellas de tu gran rival hasta
ampliar tu estadio. Es la nueva liga
Pro-Manager, el gran reto:
empezar desde cero como técnico
en Segunda e ir ganando prestigio
hasta recibir la oferta de un
grande. Una liga en la que deberas
controlar hasta el estado de
forma y la moral de tus jugadores
para ganar. :

Pero en el 4.0 hay més. Hay
competiciones europeas y Copa
del Rey. Hay Primera y Segunda
Division. Hay un simulador
totalmente reformado con mas
de 1900 nuevas animaciones. Y
ademas, hay todo lo que ya
habia, por si te gustaba.

Pero también hay novedades
en nuestro sistema de
informacion de la liga, el que ya
usan miles de aficionados y
muchos medios de comunicacion:
una base de datos que radiografia
a casi 1000 jugadores y a 42
clubes, el seguimiento por médem

y disquetes y, como novedad,
| \\‘\\ v (. gl seguimiento manual,
\\\ | nése' o patja que lo hagas ta

<~ aemplaren - mismo.
qwmﬁvwas > PCFUTBOL 4.0.
= " ytiendasde " " Si o e lo

: fieicin o

y ,"7 1

R ;
3 \~X crees, miralo.
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PCFUTBOL

Ed programa de Michael Robinson Producto Oficial de la Liga Nacional de Futbol Profesional
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UTBQl El futbol es asi.

El Programa de fiitbol mas completo para ordenadores PC y compatibl a eiiRel e 0 H
Y 1 I° Division con 22 equipos
< ' o« o o/ o
& - ol | A 2° Division con 20 equipos
LIGA-959¢ PR

R m e (S ot
equipos ) nuevas y sorprendent
[ Copa del Rey j posbildades o os amantes
Competiciones Europeas del fitbol"

Mkaat i _ Competiciones Europeas

Nueva versj
del Simu%ﬁgp

/
3 /j_"~

104 6 superior,
4 MB RA|
disco duro, ,

disquecer 3.5-

Copa del Rey

Y ademas... 1914 animaciones

nuevas , el drbitro,
los linieres, un
escenario
reformado, un
portero
espectacular, una
suavidad de scroll
inédita y los sonidos
mds impresionantes
distancian todavia
mads al mejor
simulador de
nuestro pais.

Nueva versiéon
del Simulador

* Amplia tu estadio

* Empieza desde cero
€omo técnico

¥ gana prestigio 79
* Cuida la moral j
y el estado de forma YT :
de tus jugadores § B
<@NLINE

. v

/u 'y [ e ‘» Nuevas posibilidades de

) LFP ! " feguimiento y actualizacian de
(] o 73 3 travess de médem,

disquetes o manual,

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

DINaAmIC JLTIMEDIA

— |
— -

Casi 200 equipos de todos los
paises de Europa para emular
al detalle las tres competiciones
europeas: Copa de Europa con
liguilla de cuartos, Recopa y
Copa de la UEFA. PCFUTBOL
inaugura los miticos duelos
europeos.

Copa del Rey

»

Nuevas caracteristicasl

A los equipos de Primera y
Segunda se unen decenas de
clubes de segunda “B” para
conformar un auténtico torneo
del K.O. que, ademds de gloria,
dard una plaza en la recopa.

Comenzards luchando por
no bajar a segunda “B”.
Pero si tu labor es buena,
cada vez recibirds ofertas
de clubes superiores. ‘ 4
Ganar la Copa de Europa 7 ~ud WO~ Por solo:
con un grande serd el | i 2,995 PtS.
desaﬁo ﬁnql. Amgliar ¢ Se mantiene por médem y por disquete. ; \
estadio, cuidar el estado de g : -
para ver todos los nimeros de la Liga un —
forma y la moral de tus minuto después de cada jornada, el

futbolistas y “robarle” 0L anual, UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

jugadores a tus rivales P D IN A M/-C @ ['Ir[l MED A

serdn tus nuevas armas. QN l‘WE



Podria ser una
pelota de tenis
_ con aires de

¥ grandeza y aficion
’ por los naipes,

pero se ha
; convertido en

. nuestra mascota.

"Su autora es Ana
4 Rodriguez, de

Elche (Alicante).

: ) (i
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2 Llry:? 4

“E‘Aud » AL oFas
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Este “remix” de personajes nos
llega por obra y gracia de
Elisabeth Lopez Garcia, de Cadiz.

A Juan
Carlos
<% Alchapar
Valero, de la 4
localidad ™
alicantina
de Elche, 0"
que sin
dudaleva
es la
velocida

¥ Jaime Sacrest lanza desde
LBarcelona un 5.0.5. para N.E.S.




JULTRAAA... DATE PRISA,
QUE \ENE SEGA
CON UN NUEVO

AMGLYTTOOO.., .1

Con mucho humor se toma

Alberto Lorenzo, de Palencia,
el tema de Ultra 64.

Sin duda, si g
Shakespeate '
levantara la
cabeza se ¥ '

reiria con la

ocurrencia 8
de Jaime
Garcia, de ®
YEIEV P

el

I Ter Coidadell
i € Ut e |

Asi nos

advierte, 4
contodasu 4
buena ;

voluntad,

Judith
Gamboa
desde
Abalos

(La Rigja).




. Goldstar3D0 te da hoy

4l la mayor potencia

Sl disponible: 32 bits.

spo| Y mafana, con un simple

cartucho de expansion, te

dara el.doble de potencia; 64 bits.
Tecnologia V2, algo que no puede
darte ninguna otra consola.

Sino quieres quedarte a medias. Si
no quieres volver atirar la consola, -
igual que hiciste con las:de 8y 16
bits, que no te engarien, cémprate
ya una Goldstar3D0. Cua|qU|er otra
acabaras tirandola.

Goldstar3D0, lainica consola quq
nosete quedara pequena

SI TIENES 1 3 O PTS./DIA. YA TIENES TU CONSOLA 3D0

GOLDSTAR TE LA FINANCIA Y TE DA UN VALE PARA QUE LO CANJEES EN CUALQUIER TIENDA
Nombre delPadre; DN del Padre:
Direccién' DACER e N = i B0 R i
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Un comprador
@lcon criterio

¢ Qué tal, amigos?
Como veis, este mes
hemos tenido un
pequeno recorte de
pdginas, pero no os
preocupéis porque en
el préximo nuimero
recuperaremos
nuestras cuatro
paginitas habituales.
Ademds, hay menos
cantidad, pero tanta
calidad como siempre.
Asi que venga, animaos
a hacer preguntas tan
sustanciosas como las
de este mes. Y ya
sabéis donde debéis
dirigirlas:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.
C/ de los Ciruelos n“4.
28700 San Sebastian de
los Reyes. MADRID.

Hola Yen, colega. Voy a
comprarme una consola nueva
y me gustaria que me aclara-
ses algunas dudas:

1- ¢ Sacaran algtn volante o
pistola para PSX?

Primero, gracias por lo que
td y yo sabemos. Ahora te
contesto: A corto plazo no, a
medio plazo lo dudo, y a lar-
go plazo ya veremos.

2- ¢,Subiran los precios de
los juegos de PSX dentro de
poco 0 mas bien bajaran?

Lo Iogico es que se man-
tengan. Algunos juegos cos-
tardn mas caros, otros mas
baratos, y al igual que en
cualquier otro formato apa-
receran ofertas.

3- ¢ Sacaran «Ridge Racer
2» para PSX? ;Y «Virtua Ra-
cing»?

«Virtua Racing» es un pro-
ducto de Sega, y como tal no
aparecerd en ninguna con-
sola que no sea suya. Sobre
«Ridge Racer 2» lo Iogico es
que salga, aunque aun no se
sabe nada concreto sobre el
tema.

4- ; Se puede jugar a juegos
como «Mad Dog McCree» en
una PSX? ;Y en una Saturn
sin cartucho MPEG?

Ambas consolas mane-

zg‘\"\ jan perfectamente el Full

W\ Motion Video, con lo que
\" pueden mostrar imége-

nes de video de gran cali-
dad. Sin embargo, un jue-
go completo de imagen
digitalizada precisa compre-
sion y, por lo tanto, MPEG.

5- Una vez cargado un juego,
;e puede poner un cartucho
de musica para oirlo mientras
juegas?

Depende del juego. Si carga
todo de una vez y no necesi-
ta volver al disco para tomar
mds datos, si puedes hacer-
lo. Es el caso de «Ridge Ra-
cer». Otros juegos como los
de lucha, por ejemplo, nece-
sitan acceder al disco cada
cambio de escenario, por lo
que no se puede hacer.

6- Teniendo en cuenta que
paso del Video CD y del Photo
CD, ¢,qué me recomiendas, Sa-
turn o PlayStation?

Te recomiendo, con el cora-
zon en la mano, que elijas
aquella consola que tenga un
catédlogo de juegos mds cer-
cano a tus gustos. Seria un
error decantarse por una u
otra en razon de un solo jue-
go, de los gustos de otra per-
sona o de una supuesta su-
perioridad técnica. La
técnica sin juegos que a ti te
gusten, no vale para nada.

Pablo Casaus Alonso
(Valencia)

Hola Yen, soy el afortunado
poseedor de una Saturn acom-
pafada de seis dudas que sélo
tl puedes resolver.

1- ¢Para cuéndo «Story of
Thor» de Saturn?

Todavia no tiene un fecha
de lanzamiento y es posible
que aun tarde un poquito.

2- ;Qué juegos de golf sal-
dran préximamente para mi
consola?

«Pebble Beach Golf» estd
ya a la venta, y para la se-
gunda quincena de octubre
estard en la calle «<PGA Tour
Golf 96» de E.A.

3- ¢ «Virtual Hydlide» o
«Myst»?

La primera es una aventura
en la que manejas a un per-
sonaje que tiene que reco-
rrer un amplio mapeado, ma-
nejando las armas y objetos
que encuentra. «Myst» es
una clasica aventura gréfica

en la que no hay mas héroe
que el cursor que se despla-
2a por la pantalla, para que
tu veas cosas, las cojas y re-
suelvas puzzles de logica.
En definitiva, son dos jue-
gos distintos, uno tirando a
arcade y el otro con mas uso
de la inteligencia.

4- ;Esta preparado algun
«Clockwork Night 2»?

Si, saldra en diciembre y es
una continuacion de las
aventuras de Pepperouchau
que introduce escasisimas
modificaciones.

5- ¢ Cuantos titulos saldrén
para Saturn estas navidades?

No te sé decir la cifra exac-
ta, pero te aviso de que se-
rdan muchos y muy variados.
Entre Sega y las demds com-
panias, puedes acumular
mas de 50 juegos.

6- ;Saldra «<NBA Jam T.E.»
para Saturn? ;Cuando?

La version PlayStation ya
ha salido en los Estados
Unidos, lo que me hace su-
poner que la de Saturn no
tardara en seguirla. No te
puedo dar una fecha exacta.

Francisco (Huesca)

Son pocoss
pero estan

orgullosos

Hola Yen, soy uno de los po-
cos poseedores de NES que
quedan en Espafa. Quiero
comprame un juego y me pirro
por las plataformas. Por favor:
contéstame a las siguientes
preguntas:

1- Teniendo «SMB3» y
«Kirby», ¢qué juegos de plata-
formas me recomiendas? ; Es-
tan bien «Los Pitufos» y «El Li-
bro de la Selva»?

Los dos que tu mencionas,
especialmente «Los Pitu-
fos», son dos buenos jue-
gos. «Chip’n Dale» y «Cas-
tlevania» pueden ser otras
dos buenas opciones.

2- ;De qué va «Dragon Ball



i (o) @ ¥ (7)o@ O ol # (5) 2@ ¢

para mi consola? ¢ Esta bien?
;Y el «Zelda»?

«Dragon Ball» es una espe-
cie de juego de rol bastante
regularcete, aunque entrete-
nido. Graficamente es bas-
tante soso, pero si eres un
fan de Goku te gustard.

«Zelda» es un juego por el
que no pasa el tiempo. Es
una aventura larga, dificil y
que requerird de ti tanto ha-
bilidad como inteligencia.

3- ¢ Qué tal estd el «Jimmy
Connors»?

Es un gran simulador de te-
nis que te proporcionara un
monton de buenos ratos.
Merece la pena tenerlo.

Diego Jerdnimo (Alicante)

Por favora
esa duda no

Hola Yen, ;me contestas
unas dudillas?

1- ¢ Cual de ellas te compra-
rias: Saturn, PlayStation, 3DO
o Ultra 647

Me las compraria todas. Y
si no tuviera pelas para to-
das, elegiria la que tuviera
mads y mejores juegos.

2- 4 EI 3DO de Goldstar sera
compatible con cualquier jue-
go, incluso de Saturny PlayS-
tation, o sélo con los que se
hagan para 3DO?

Por ultima vez: los juegos
de una consola sdlo valen
para esa consola. Los jue-
gos de 3DO funcionan en
cualquier 3DO y los de Sa-

turn en cualquier Saturn, pe-

ro los 3DO no funcionan en
Saturn ni viceversa. Repito:
no lo digo mas veces.

3- 4 Qué precio tendra el 3DO
de Goldstar? ;Vendra con
MPEG?

Costarad 60.000 pesetas y
no traerd incluido el MPEG, a
pesar de los rumores pre-
vios a su lanzamiento.

4- ; Saldra Ultra 64 en abril y
costara 40.000 pelas? ¢ Seran
Sus juegos mas caros por tra-
tarse de cartuchos?

Conversiones
de recreativa

En principio se mantiene la
fecha, aunque no descarto
que salga antes. Su precio
aproximado es de 40.000 pe-
setas, pero lo cierto es que
todavia no hay una cifra ofi-
cial. Sobre el precio de los
juegos, Nintendo asegura
que costaran lo mismo que
los de Super Nintendo, es
decir, lo mismo que cuestan
los, teéricamente mas bara-
tos, CD’s.

Sin Pelas (Madrid).

Hola Yen, tengo 14 afos y
unas dudas para que me re-
suelvas:

1- Soy un fanatico de las re-
creativas de Sega y cuando
me enteré de que la mayoria
serfan versionadas para una
consola, me emocioné. Cuan-
do vi los juegos «Daytona
USA» y «Virtua Fighter», me
decepcioné igual. ¢,Crees que
los préximos juegos que vayan
a versionar para Saturn seran
mas parecidos a la recreativa?

Piensa primero en que tan-
to «Daytona» como «Virtua
Fighter» fueron mas hijos de
la prisa que de la recreativa.
En la realizacion de ambos
juegos se corrié contra reloj
y los resultados no fueron,
ni mucho menos, los espera-
dos. Después de ver «Virtua
Fighter Remix», una version
alpha de «Sega Rally», las
imdgenes de «Virtua Cop» y
«Virtua Fighter», casi te pue-
do asegurar que a partir de
ahora las conversiones se-
ran mucho mejores.

2- ;Va a bajar el precio de
Saturn? ¢ Cuanto y cuando?

Bajan ya mismo. El resulta-
do de esta bajada de precios
es un nuevo pack que inclui-
rd la consola y el juego
«Daytona USA» por la canti-
dad de 69.900 pts.

3- ;Cudl me aconsejas, Sa-
turn o PlayStation?

La pregunta del millon. Te
aconsejo la que te dé juegos
que te gusten mds. En tu ca-
so, puede ser Saturn.

4- ; Qué juego de cochesy
de lucha te gustan mas?

De coches, «Destruction
Derby», con permiso del atin
sin terminar «Sega Rally».
De lucha, «Toshinden» y
«Virtua Fighter Remix».

Un anoénimo de 14 anos

Saturn no

Buenas, Yen. ;Como te va?
Tengo un montén de dudas
sobre MD y las nuevas conso-
las, que espero me las puedas
responder.

1- ¢ Se podran comprary
vender jugadores en el «<FIFA
96»7? 4 Sera con dinero como
el «PC Futbol» o intercambian-
do jugadores como en el «<NBA
Live»?

No se podra hacer de nin-
guna de las maneras. Lo
mads parecido a esto es
cuando configuras tu propio
equipo, pero no tiene nada
que ver con «PC Fuitbol».

2- ;Para cuando «Total Foot-
bal» de MD? ;Qué tal esta?

Aproximadamente, para
noviembre. No estd mal del
todo, pero tampoco serd el
mejor simulador para Mega
Drive.

3- ; Es verdad que la Saturn
puede revelar fotos y luego las
archiva en un CD? ;De qué
modo lo hace?

Me parece que no has en-
tendido bien la funcion Pho-
to CD de Saturn. En algunas
tiendas de fotos y revelado,
te pueden revelar un carrete
de fotos en un CD en lugar
de en papel. Este es un sis-
tema inventado por Kodak.
Saturn, con un software es-
pecial, puede leer este CD y
hacer ciertas modificaciones
sobre las fotos. En ningun
caso Saturn revela el carrete
de fotos.

4- Quisiera comprarme para
Navidad una Saturn o una
PlayStation. De las dos me
gustan juegos y no sé por cual
decidirme. ¢Qué hago?, ¢;a ti
cual te gusta mas? 4, Cuél tiene
mas posibilidades de triunfar?

Tanto una como otra tienen
las mismas posibilidades de
triunfar por el momento. A
mi me gustan las dos, aun-
que los iiltimos juegos me
decantan por PlayStation.
Claro que un juego como
«Sega Rally» puede hacerme
cambiar de opinon. Yo te re-
comiendo que intentes pro-
bar las dos con los juegos
que mds te gusten de cada
una, y luego elijas.

Alberto S. Fernandez (Madrid)

Un juego de
rol dificil

Hola Yen, ¢cémo te va? Ten-
go una Mega Drive y estas
preguntillas:

1- ¢ De estos juegos, cual es
mas largo y dificil: «Soleil»,
«Shinning Force 2» o «Story of
Thor»?

«Shinning Force 2» es el
mads completo y largo.

2- ; «Shining Force 2» esta o
estara traducido a nuestro idio-
ma? Si no es asi, ;es imposi-
ble acabarlo sin saber inglés?

No esta traducido ni lo es-
tard. No es imposible pasar-
selo sin el inglés, sdlo que te
costara mas y te obligard a
tener un diccionario a mano.

3- ¢ Vale la pena comprarse
«Ecco 2» teniendo el primero?

La verdad es que el segun-
do es un poco mads flojete,
aunque también es cierto
que es mas largo y que los
textos estan en castellano.

4- ; Como puede ser que Ul-
tra 64 valga 26.000 pts?
¢ Cuanto valdran sus juegos?

Ultra 64 costara alrededor
de 40.000 pts y sus juegos
mads o menos lo mismo que
los de Super Nintendo.

Angel (Valencia)
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Calentando

Hola Yen, tengo una Mega
Drive y unas cuantas dudas
que quiero que me aclares:

1- ¢ Es tan alucinante el
«Indy Car» de Mega Drive co-
mo el de PC?

No tienen nada que ver y el
de Mega Drive no sale ga-
nando precisamente. Es
bastante flojete.

2- ;Qué te parece el juego
«Light Crusader»? ;Merece la
pena comprarlo?

Me parece una gran aven-
tura, divertida y adictiva, que
merece la pena comprar
siempre y cuando no te im-
porte pensar y resolver acer-
tijos. Si lo tuyo es la accion
pura y dura, se te puede ha-
cer pesado.

3- ;De qué trata el juego de
Mega CD «Jaguar XJ220»?

Es un juego de coches esti-
lo «Lotus». El vehiculo, I6gi-
camente, es un Jaguar que
corre una especie de rally
por carreteras normales, con
los consiguientes obstécu-
los, coches de frente, eftc...
Es uno de los mejores jue-
gos para Mega CD.

4- ; Cual es el mejor simula-
dor de aviones que existe para
Mega CD?

Lo mejor y casi tnico que
puedes encontrar en este
género es «Thunder Hawk».
La dnica pega de este simu-
lador es que es de helicopte-
ro y no de aviones, eso si, es
total. Por otro lado, tienes
«TomCat Haley», que en rea-
lidad es una aventura inte-
ractiva, es decir, tu tnico co-
metido serd el de disparar
cuando te lo digan.

Manuel Méndez (Badajoz)

El acuerdo
SNK-Sega

Hola Yen, te escribo para
que me contestes a unas pre-

guntas. Tengo una NES, una
Super NES, una Saturn y un
Super Game Boy.

1- ¢ Saldra algun dia el «Stre-
et Fighter» para NES habiendo
salido para Game Boy?

No saldra nunca, porque la
NES esta muerta del todo.
Sinceramente, teniendo la
Super Nintendo, ¢ para qué
quieres el «SFll» de NES?

2- ;,Se sabe algo mas del CD
para Super NES?

Se sabe desde hace mucho
tiempo que no va a salir.

3- ¢ Es posible que titulos de
SNK tengan su correspondien-
te version en Saturn?

Pues antes no, pero ahora
es posible. Se habla de cier-
to acuerdo entre SNK y Sega
para repartirse determina-
das versiones de sus res-
pectivos juegos. Parece ser
que lo mas potente de este
acuerdo es para SNK, que
tendrd una version de «Vir-
tua Fighter» en Neo Geo CD.

4- Si |la Saturn tiene dos pro-
cesadores de 32 bits y por el
bus puede enviar 64 bits,
¢ puede hacer juegos de 64
bits como Ultra?

No se puede hablar de jue-
gos de 16, 32 6 64 bits. Es-
tos numeros se refieren a la
velocidad de célculo del pro-
cesador y no a la calidad de
los juegos. Obviamente, una
consola de 64 bits podra ma-
nejar juegos mds complejos
que una de 32 bits.

Ahora bien, si los juegos
no son buenos, da igual la
potencia de la maquina. De
todos modos, Saturn es de
32 bits. No sé que calidad
tendran los juegos para Ul-
tra, puede que sean mejores
que los de Saturn y puede
que no. Habra que esperar
para verlo.

5- ;De qué va «Panzer Dra-
gon»?

Es un matamarcianos muy,
muy original y muy, muy di-
vertido. Encontrards un co-
mentario del juego en el nu-
mero 47 de Hobby Consolas.

Santiago Rajo (Pontevedra)

tas dudas:

1- ¢ Para qué sirve y cémo se
usa el Memory Card de PlayS-
tation?

Sirve para salvar las parti-
das y se inserta en una ranu-
ra que hay sobre la entrada
del pad.

2- ;Qué tiene PlayStation
que no tenga Saturn, y vice-
versa?

Bdsicamente Saturn tiene a
AM2, y PlayStation a Psyg-
nosis y Namco. Después,
Saturn tiene opcion a Video
CD y Photo CD, y PlaySta-
tion no. Una es gris, y la otra
negra. PlayStation tiene Me-
mory Card, y Saturn guarda
determinados juegos en me-
moria. ¢ Te hablo de chips y
procesadores?

3- Sé que no deberia hacerte
aqui esta pregunta, pero,
cuando en un juego de PC po-
ne que hay que tener 8 megas,
¢significa que hay que tener-
los libres o simplemente que
debe tenerlos aunque sea con
algo ocupado?

Te basta con que tengas 8
megas de RAM, ya se supo-
ne que el sistema operati-
vos, el raton, etc, ocupan lo
suyo.

Andrés Arroyo (Céceres).

de Game Boy

Hola Yen, ¢qué tal estas? Me
acabo de comprar una Game
Boy y tengo unas dudillas res-
pecto a ella.

1- ¢Han salido o van a salir
para Game Boy juegos de lu-
cha con chicas?

La mayoria de los juegos
de lucha tienen alguna chica
entre sus protagonistas. Te
podian valer «World Heroes

doy unas cuan-

1

2 Jet», «Street Fighter Il»,
cualquiera de los «Mortal
Kombat» o «Killer Instinct».

2- ;,Qué te parece el «World
Heroes 2 Jet»?

Un gran juego de lucha pa-
ra Game Boy, con muchos
personajes y una gran juga-
bilidad.

3- ¢ El «Zelda» sélo se com-
pone de mazmorras?

No, es una mapeado muy
amplio, toda una isla. En ella
hay aldeas, playas, monta-
nas, rios, tuneles... La base
del juego es encontrar una
serie de instrumentos musi-
cales mdgicos que estan
custodiados por monstruos
en el interior de diversas
mazmorras. Moviéndote por
el mapeado exterior y consi-
guiendo objetos y armas,
debes encontrar la manera
de entrar en las mazmorras.

4- ;Va a salir «Sailor Moon»
para GB?

Pues no parece probable, y
menos a estas alturas.

Consolero Anénimo

‘paf de dudil

1- Me interesa mucho Saturn.
¢,Como es que cuesta el doble
aqui que en Estados Unidos?

Porque para que llegue
aqui hay que pagar transpor-
te y aranceles a la CEE. Ten
en cuenta que aqui no se fa-
brica. El precio lo van a bajar
ya: 69.900 pts. con «Daytona
USA».

2- ;En el «Zelda» de Game
Boy, qué hago en el huevo na-
da mas entrar? ;Y con el es-
pejo que me da la sirena?

Con el espejo debes ir a la
biblioteca y leer el libro se-
creto. Gracias a él podrds
averiguar la direccién que
debes tomar dentro del hue-
vo para encontrar al enemi-
go final.

Gerardo Ocafia (Malaga)



dEUﬂN"“ Desde el momento en que estés (CENTHD))

leyendo esto hasta el 17 de
Noviembre.

$ uﬁNI]E? En todos los Centros Mail de Espafa. ¢Qué todavia no sabes si tu ciudad tiene
d 8 Centro Mail? Consulta en la publicidad de CENTRO MAIL que encontraras en las
paginas i56 - 159 de Hobby Consolas.

=

-0 ? Pues bien facil. Llegas con tu cupdn de participacion y juegas. Anotan tus puntos en el cupén y te

['!EUM“ dan el resguardo con la puntuacion que hayas conseguido. El dia 17 por la tarde, se hara el recuento
de participantes y se elegira al ganador de cada tienda, 30 en total, que sera el que mayor puntua-
cion haya conseguido. Estos 30 ganadores recibiran una llamada del CENTRO MAIL en el que han com-
petido y jugaran la gran final el dia 18 de Noviembre. Competiran contra los otros ganadores de otros
centros. De aqu| saldra el afortunado ganador. squién de los que esta ahora leyendo esto, sera?

d By
. ? A parte de para probar una Playstation en accién, porque podras ganar una Playstation
dPuH [IUE con el juego Destruction Derby y otros muchos premios.

El ganador de cada tienda recibirs iseta Playstation y la posibilidad d
anador de cada tienda recibird una camiseta Playstation y la posibilidad de
EHNHI]“H EENTH“ MH".I jugar en la final el dia 18 de Noviembre. 4 .

El ganador nacional sera prem|ado con una Playstation y el juego Destruction
GHNH““HES NH[:"]NHLES Derby. Los siguientes 2 clasificados recibirdn una Playstation (Segundo
Clasificado) y un televisor Sony de 14" (Tercer Clasificado)

) [ s o e — el il er S e = e
T DY CUPON DE PARTICIPACIDN - CENTRD MAIL-COMPETICION DESTRUCTION I]EHIW

1. - Podran participar en la competicion, todos los lectores de HOBBY CONSOLAS
que acudan a cualquier CENTRO MAIL de Espana con el cupon de participacion
original (no son validas fotocopias).
2.- Las eliminatorias tendran lugar entre el 20 de Octubre y el 17 de Noviembre de
1995 (ambos incluidos).
3.- Cada participante podra anotar un maximo de tres puntuaciones por cupon, y
dicho cup6n no sera valido sin el sello de Centro Mail.
! 4.-Todos los jugadores lo haran en las mismas condiciones: con el coche «Roc-
kie», en Modo «Destruction Derby» y «Race Practice».
5.- Al finalizar el dia 17, se hara recuento y se elegira el ganador de mayor puntua-
cion de cada Centro Mail. Estos ganadores de centro competiran de nuevo.el dia
18 de Noviembre enla gran final, y se elegiran al terminar el dia las mejores tres C|0N 2:. &
& puntuaciones de toda Espana, siendo éstos los ganadores nacionales. e ACléN § | : M"i* i
" 6.- Los ganadores de cada centro recibiran una exclusiva camiseta de Playsta- - e ot
tion. El Ganador Nacional, recibira una Playstation y el juego'Bestruction Derby. El - e e
segundo clasificado Nacional obtendra una Playstation, y el tercero un televisor
Sony de 14”. Los premios se recogeran en el Centro Mail donde hayan competido.
7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion de todas sus ba-
ses.
8 -.Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera re-
suelto inapelablemente por los organizadores del concurso: CENTRO MAIL y
HOBBY PRESS.
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INTERNATIC N‘;R' s

o " 40'caracteristicas nuevas y mejoras sobre el juego de
Fys . A t\ - Fitbol niimero uno de SNES 1995. INTERNATIONAL
m m Y WA = = SUPERSTAR SOCCER. Lo nunca visto ea un {
¢ [ L : juego de fitbol, #. Hees
AP = R .

T

El primer juego _
de Fithol realizado con %
. .auténticas imagenes “-%
~- poligonales en 3D.

Ya esta aqui el juego

que todos los
aficionados al Basket
sofnaban tener.

A - SRl e - T SR (N, - )

equipos de la NBA usados en este producto son marcas registradas. Disefio , derechos de autor y otras formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y sus equipos respectivas no pueden ser usados, total o parcialmente,
vio de NBA Properties, Inc, 1995, Todos los derechos reservados. Super Nintendo Entertainment System es una marca registrada de Nintendo, Playstation TM es una marca registrada de Sony Computer Entertainment Inc.

DISTRIBUIDO POR:

GISBOR,s1.

IMPORTADOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA DE KONAMI
TIf. (91) 431 21 45 Fx: (91) 431 22 28
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FIFA Soccer 96 (GB, GG)

(FT Konamitendrd la
; : culpa de que
los usuarios
de Super
Nintendo
disfruten
b dela
version de
‘ uno de los
' arcadesde
P basket de mas
éxito: «Slam'n Dunk.

p NBA
J Give'n Go

Konami presenta en sociedad el que puede ser el fiitbol
definitivo: «International Superstar Soccer Deluxe»

2138
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1.S. SOCCER DELUXE
=191 E| show ;

La Noticia

Uno de los titulos mas emblematicos
de Acclaim esta a punto de ver la luz pa-
ra PlayStation. Por supuesto, se trata del
laureado «NBA Jam Tournament Edi-
tion», la locura del baloncesto america-
no elevada a la enésima potencia.

Esta nueva version mantendra todas las
cualidades que han encumbrado a este

Acclaim y su «NBA JAM T.E.» siguen dando guerra

La fiebre del basket llega a PIayStatlon

juego, convirtiéndole en uno de los favo-
ritos del publico: mates, tapones, turbo...
en fin, espectacularidad por los cuatro
costados. Los 27 equipos de la NBA es-
taran de nuevo preparados para saltar a
la cancha a partir del mes de noviembre,
que serd cuando el juego estara disponi-
ble en nuestro pafs gracias a Arcadia.

=

Nuevo

22142

NBA Live 96,
E.A repite éxito

La nueva version para SN y
MD de uno de los mejores
simuladores de basket.

144

NHL Hocke
hiela las 16

Una demostracion de fuerza
por parte de la seccion
deportiva de Electronic Arts

P
FIFA Soccer 95
también portatil
THQ ha llevado a Game Boy

y Game Gear toda la fuerza
del inclito «FIFA Soccer 96>.
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«ActuaSoccer» y «Actua Golf»
Gremlin ya

o

juega en PSX

«Actua Golf» pondra al alcance de los usuarios
de PlayStation un campo de golf casi real,

La propia Sony serd la encargada
de distribuir en nuestro pais los dos
altimos titulos de Gremlin para
PlayStation. Aunque la fecha de sa-
lida atin no esta determinada, todo
apunta a que ambos juegos haran su
aparicién hacia el mes de diciem-
bre en el mercado espanol.

«Actua Soccer» es un futbol po-
ligonal de impecable aspecto grafi-
€O, que contara como caracteristica
mas importante con un amplio juego
de cdmaras y perspectivas.

Por su parte, «Actua Golf» sequird
la misma linea poligonal con la in-
clusion de realistas texturas. La ca-
pacidad para crear entornos en 3D
quedard patente en los diversos
cambios de direccion de la bola.

El preciosismo visual de «Actua Soccer» se verd
reforzado con la animacién de los jugadores.

SportPreview
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Internationa
Superstar

a competencia al genial «FIFA
Soccer» va a llegar en diciem-
bre de la mano de Konami y en for-
ma de la segunda parte de un exce-
lente cartucho: «International
Superstar Soccer». Las ventajas de
este nuevo «ISS Deluxe» se apre-
ciardn en una notable mejorfa de to-
das sus opciones y en la inclusion de
detalles graficos de gran calidad.
Para empezar, contaréis con la po-
sibilidad de controlar 36 selecciones

Gorrgia %

de luxe

Konami se permitira un lujo

internacionales, participando con
ellas en partidos amistosos, ligas o
copas. Y para seguir, las posibilida-
des de configuracion de los equipos
y partidos seran extensisimas. No s6-
lo optaréis por una estrategia, una
formacion y un equipo titular, sino
que ademds podréis establecer
marcajes individuales segln el
equipo que tengais enfrente. Y esto,
por poner sélo un ejemplo.

A la hora de jugar, notaréis que las
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posibilidades del juego también han
aumentado. Con un poco de précti- -
ca, podréis realizar combinaciones

- de pad para elaborar las mas rea-

listas jugadas (paredes, autopases,
sombreros...). Ademads, se os ofrece-
rd la posibilidad de seleccionar cua-
tro tacticas distintas, que podréis
activar en cualquier momento del
partido. Es decir, pulsando un botén
podréis pasar de defender en cerro-

jazo a jugar todos al contraataque.
La calidad gréfica de este 16 me-
gas no necesita comentario. En las
pantallas podréis apreciar el detalle
de los cam-




Detalles como los del cuarto arbitro mostrando
las cartulinas del cambio no son habituales en los
simuladores de futbol que no sean «ISS Deluxe».

Tl

i Plane , i ) e

pos o la definicion de los jugadores.
La animacién es, desde todos los
puntos de vista, completamente so-
berbia y el tamafio de los futbolis-
tas permitird que se aprecie hasta el
Gltimo de sus gestos.

El mes que viene os daremos todos
los detalles, que son muchos. Pero
hasta entonces tendréis que confor-
maros con saber que este juego
puede marcar un hito en esto de
los simuladores futbolisticos.

Consola

Super Nintendo

Compania

Konami

Lanzamiento

Diciembre
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Se os permitird escoger entre cuatro estrate-
gias distintas para activarias en el momento
que credis mas adecuado durante el partido.

VVVVVVVVVVY

En noviembre, una version mas del simulador por excelencia

«FIFA Soccer 96» en MD 32X

Sega sera la encargada de propor-
cionar a los usuarios de 32X su pri-
mer juego de futbol. Se tratard, nada
mas y nada menos, que del famoso

«FIFA Soccer 96» de Electronic
Arts, un juego que estard disponible
a partir de noviembre y que os
ofrecerd como principal novedad un

juego de cdmaras digno del Canal+.

Y es que podréis seguir el partido
desde cualquier angulo y pers-
pectiva, a la vez que disfrutais de to-
das las opciones de este simulador.
Es decir, 12 ligas nacionales de clu-
bes, la posibilidad de configurar to-
dos los aspectos y estrategias del
equipo, y cuatro modos de juego.

Core cambia de circuito y apuesta por el 32X

«The Scottish Open Virtual Golf»

Core Design siempre ha sido una
compafia sin prejuicios a la hora de
apostar por formatos mas o menos
marginados por las modas del mo-
mento. Tal es el caso de Mega 32X,
que no por ello ha dejado de ser una
interesante opcion para todo el que
quiera saborear las excelencias de la
tecnologia punta, sin hacer un gran
desembolso de dinero. Por eso, y por
no defraudar a sus incondicionales,
la firma britanica ha decidido sacar
adelante sus proyectos en este for-
mato, entre los que se encuentra
aquél que en un principio se anuncié
bajo el nombre de «Tee-Off» y con
el tiempo ha pasado a llamarse «The
Scottish Open Virtual Golf».

Aunque tal vez este sobrenombre
le quede un poco ancho, se tratara
de un cémodo y manejable simula-
dor de golf, aderezado con unos
atractivos graficos tridimensiona-

CARNOUSTIE

les que representaran cuatro histéri-
Cos campos escoceses: The Bowery,
Kilmarney, Penperro y Carnous-
tie. Con objeto de hacerlo mas ase-
quible a todo tipo de usuarios, se
prescindiré de los engorrosos y com-
plicados menus que caracterizaban a
este tipo de juegos, y se incluird un
total de seis modos de juego.

Lo malo del caso es que, por el mo-
mento, alin no sabemos con exacti-
tud cuando podremos disfrutar
de estas excelencias en nuestro
pais. Esperemos que sea pronto.

\AAAAAAAAAA A

Vive el deporte y el riesgo
de la mano de Sony

fem——
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i.lega «Extreme
Sports» en PSX

A partir del mes de noviembre,
Sony premiard a los poseedores de
PlayStation con un juego atfpico a
caballo entre el deporte y el arcade.
Dicho juego llevara por titulo «Ex-
treme Sports» y combinaré compe-
ticiones tan diversas como el moun-
tain bike, el monopatin y las
carreras de patines.

Las pruebas se desarrollaran por los
mas variados parajes mundiales, de
tal modo que recorreréis las calles de
Pisa o las playas californianas, esqui-
vando trampas naturales y obstacu-
los artificiales. Para hacerlo, una de
las opciones del juego os permitird
elegir el personaje que queréis
qgue os represente, teniendo en
cuenta que cada uno de ellos tendré
sus cualidades y debera enfrentarse
a todas las pruebas del juego.

En cuanto a los graficos, combina-
ran rendered con digitalizaciones
para crear un ambiente muy pareci-
do al famoso «Road Rash» de Elec-
tronic Arts. De hecho, frente a de-
terminados escenarios tendréis la
sensacion de estar jugando con el
clésico de E.A., pero con monopatin
en lugar de motocicleta.
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De la mano de Sega y de
«World Series Baseball»

Saturn ya
puede jugar
al béisbol

reshetrield

Conine

No es probable que Sega se decida
a poner a la venta en nuestro pais un
juego basado en un deporte con tan
pocos seguidores como el béisbol.
Sin embargo, la calidad de «World
Series Baseball» y su espectacular
aspecto gréfico no nos han permiti-
do resistir la tentacion de mostraros
unas imagenes.

Como podéis apreciar, el juego dis-
pondra de varias camaras desde las
que sequir el partido, y permitira que
el jugador configure una liga a su
medida. En su apartado graéfico, es-
te CD contara con una magnifica
coleccion de texturas, combinada
con unos jugadores totalmente
digitalizados. También se han in-
cluido voces reales y un comentarista
se encargara de retransmitir todos y
cada uno de los lances del juego.

\AAAAAAAAAA

«European Prime Goal»: a la tercera puede ir la vencida

Llega a Super Nintendo la
tercera parte de «Prime Goal»

Después de dos intentos fallidos, el
tercer «Prime Goal» esta a punto de
desembarcar en nuestro pais via Ar-
cadia. Bajo el sello de Ocean, Nam-
€o nos presentara un juego de fut-
bol que contaréd con catorce de las
mejores selecciones europeas.

Lejos de la complejidad que ofre-
cen los simuladores estrella del mo-
mento («FIFA Soccer» o «ISS Delu-
xe»), este «European Prime Goal»
presentara un estilo de juego muy
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sencillo. La nota original llegara en
determinadas jugadas en las que la
perspectiva cambiara a un primer
plano. En ese momento tendréis
que rellenar una barra de energia
presionando rapidamente el pad. Si
lo hacéis bien, la imagen mostrara,
por ejemplo, un perfecto regate, y de
lo contrario perderéis el balon.

El juego estard a la venta a partir
de noviembre y tratara de competir
por un puesto entre los mejores.

VVVVVVVVVVY

Ocurrira en noviembre, el deporte
sera el béisbol, el maestro de cere-
monias se llamarad Frank Thomas
(una gran estrella de este deporte) y
la compania culpable de que nos de-
diquemos a batear en Super Nin-
tendo y Mega Drive sera Acclaim.

Estamos hablando de «Frank Tho-
mas Big Hurt Baseball», un cartu-
cho con sabor americano en el que
podréis jugar partidos de exhibicion
o echar el resto en las Ligas, play-offs
y demdas modalidades de juego. Y to-
do ello con la técnica de captura de
iméagenes en movimiento desarro-
llada por la propia Acclaim. %
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La nueva oferta para las 16 bits se llama «Frank Thomas Big Hurt Baseball»

Poner de moda el béishol en nuestro pais
sera el nuevo reto de Acclaim

Super Nintendo
Compaiiia
Konami
Lanzamiento
Diciembre

| baloncesto NBA volvera a ser

protagonista en Super Nin-
tendo gracias a la conversion del
afamado arcade «Slam’n Dunk». La
caracteristica mas destacable de este
juego sera una novedosa perspectiva
que colocara al jugador de frente
a la canasta contraria, como si es-
tuviera en la mismisima cancha de
juego. Asi, el resultado no podra ser
mas espectacular ni realista.

«NBA Give'Gon» retard al jugador
a disputar un 5 contra 5 con los 27
equipos de la NBA, todos ellos con
sus principales estrellas. La completa
animacion de los personajes permiti-

El lanzamiento de tiros libres se realizara ha-
ciendo coincidir en el centro de una diana dos
bolas que se desplazan en horizontal y vertical.
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La nueva perspectiva del basket

ra la realizacion de todo tipo de ju-
gadas, desde pases picados, hasta
alley-hoop, tapones o mates a
una mano. De este modo, el espec-
taculo se convertird en el principal
protagonista.

Su mecdnica os resultara tan senci-
lla como el baloncesto mismo y con-
tara con las mismas premisas: pasar
y tirar. Para dominarlo del todo, de-
beréis aprender a pasar con inteli-
gencia y a desplazar a vuestros juga-
dores con destreza. También
podréis elegir la posicion de ca-
da jugador, es decir, jugar con un
poste alto, con los aleros en posicion
de poste bajo abriendo huecos, etc.
AUn asi, no se tratara de un simula-
dor en el amplio sentido de la pala-
bra, pues su maxima prioridad se-
ra la de divertir y dar espectaculo,
olvidandose de complicadas opcio-
nes y posibilidades de juego.

—

Los gestos técnicos, como pases y tiros, estardn perfectamente plasma-
dos. Las animaciones de los jugadores y su rapidez de movimientos ayu-
dardn a reforzar la sensacién general de realismo durante todo el juego.

\AAAAAAAAAA

«PGA Tour Golf 96» llegara
este mes de noviembre
a la maquina de Sony

Un campo de
golf llamado
PlayStation

JacoBsen  (E)
To pin- 31 yds 3 ft above Lie:Rough

s de toda la informacién necesaria
s condiciones m logicas ,las
Situacion de la bola

Dispondré

acerca

caracteristicas del hoyo y

_Jacopsen  (E)
To pin 409yds 6 ft below

Digitalizaciones, repeticiones ins-
tantaneas, gréaficos en 3D, Target
Arc System que permite a los juga-
dores ver el recorrido que va a efec-
tuar la pelota antes de dar el golpe,
diferentes vistas de los golfistas “fo-
tograma a fotograma"” imitando el
estilo de las retransmisiones televisi-
vas, cuatro tipos de torneos y la pre-
sencia de las més destacadas figuras
de la PGA (Asociacion de Golfistas
Profesionales), como Fuzzy Zoeller,
Tom Kite y Craig Standler.

iQué?, ;os ha interesado? Pues to-
do esto y mucho mas sera lo que
ofrezca el nuevo juego de EA Sports
para PlayStation: <PGA TOUR Golf
96». Un juego que llegara a nuestro
pais en el mes de noviembre distri-
buido por Dro Soft.

I MULLIGAN

e —— IS REPLAY
Gimmie

_Aacossen  (E) 2

Shot dist-31 yds lie- Green
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De todos es conocida la "afi-
cién" de Electronic Arts por
crear series de juegos deporti-
vos a los que va sumando se-

cuelas ano tras ano. Ya lo
hemos visto con «FIFA
Soccer», «NHL
Hockey» y
«John Mad-
den», por po-
ner tres claros
ejemplos. Sin
embargo, uno de
los mas tardios en aparecer fue el
dedicado al baloncesto.

A principios del 94 EA lanzé

%

para Mega Drive un juego lla- &

STAMBIS £ 2230

mado «NBA Showdown», que se
desmarcaba del resto de los juegos
de basket al incluir una perspecti-
va isométrica, la misma que pocos
meses antes se habfa presentado en
«FIFA Soccer». Desgraciadamente,
en Espafa no pudimos ver ese juego
en version Super Nintendo. Casi un
ano después se presentd «NBA Live
95» -esta vez para las dos 16 bits-,
un programa reconocido unanime-
mente como el mejor simulador
de baloncesto para consola. Y
ahora nos llega la tercera entrega,
también para ambas consolas, bajo
el titulo de «NBA Live 96».

La estructura del juego apenas ha

Graficos

Jugabilidad ex gy

Adiccién

Vuelve el mejor baloncesto del mundo

variado con respecto a la anterior
versién. Se mantiene la misma
perspectiva isométrica, cuya efica-
cia ha quedado ya de sobra demos-
trada, y el mismo concepto de simu-
lacién, que recoge con bastante
fidelidad la esencia del deporte de la
canasta. Las novedades proceden de
un extenso repertorio de nuevas
opciones y detalles de todo tipo,
que consiguen mejorar y actualizar
un programa de probada calidad. Es-
tas nuevas opciones alcanzan a la
mayorfa de los parametros del juego,
y aungue no tenemos espacio para
numerarlas todas, sf vamos a desta-
car las mas importantes.

Los jugadores cuentan con nuevas
animaciones, lo que les permite re-
alizar jugadas y gestos antes imposi-
bles. Sin duda, un nuevo empujonci-
to hacia un mayor realismo.
Graficamente no hay muchas mas
sorpresas, si bien hay que decir que
el disefio de los jugadores esta mu-
cho mas logrado en la version de Se-
ga. Pero ha sido el apartado dedica-
do a la estrategia el que mayor
aluvion de novedades ha recibido.
Ademés de multiplicar las jugadas
ensayadas de ataque y defensa,
se han incluido otras interesantes
opciones, como la posibilidad de
“cantar” jugadas sobre la mar-

| PROGRAMMING
| GARY SHAW
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Crea tus propias estrellas _
Una de las novedades mas interesantes es la posibilidad de editar ju- =
gadores. No sélo podréis confeccionar todos sus rasgos fisicos y bio-
gréficos, sino también sus caracteristicas técnicas. Una opcién de lujo.
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Aprende a ser entrenador

En «NBA Live 96» se han multiplicado las posibilidades estratégicas de ataque y
defensa con respecto a la anterior versién. Ahora se pueden seleccionar jugadas
i determinadas, para ponerlas en préctica en cualquier momento bajo las érdenes
tu equipo en del base. También se han incluido acciones rapidas, para situaciones limite.
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N° jugadores:De1a5

MD
MD

W
N° de equipos: Todas las ‘bsaal?lfllne(:ist(:"e
franquicias de la NBA ; T c 2
Niveles de dificultad: 3 EEDREAM TERH ViR s & Para que no os aburrais durantg los de;— Un baloncesto para
: : TuRE!rE&’?fé'ﬁﬁ_{ﬁE%&'ﬁ&émm‘ cansos, EA os ofrece una especie de Tri- : g
Continuaciones :Salva o vial con preguntas sobre la NBA. Tras el los mas exigentes
Megas: 16 primer cuarto la maquina realiza la pre- No ha defraudado EA con esta nueva
gunta, y la solucion llega antes del final. version de su «NBA Live». No importa
Positivos que la base estructural no haya cam-

+ Todas las novedades que introduce el
Jjuego son apropiadas e interesantes.

+ Sus virtudes le convierten en el mejor si-
mulador de baloncesto para consola.

Negativos

- La version de Super Nintendo presenta un
acabado algo inferior a la de Mega Drive.

cha, hacer uso de acciones de
emergencia, como una falta rapida
0 un tiro de tres, o controlar en
ataque a un jugador que no esté
en posesion del balén, de tal ma-
nera que se aumentan las posibilida-

des del usuario en cada partido. To-
das estas opciones van encaminadas
a aumentar el realismo del juego y a
llevar el concepto de simulacién a su
maxima expresion.

Siguiendo esta linea, obviamente
también se ha llevado a cabo una ac-
tualizacion de plantillas y equi-
pos, con la inclusién de nuevos ju-
gadores, de las dos franquicias
debutantes -Vancouver y Toronto-
e incluso un "draft" en el que ele-
gir a los jugadores universitarios
con mayor proyeccion. Y por si esto
no bastara, EA ha decidido ofrecer

POR FIN una opcidn para editar ju-
gadores, en la que ademas de elegir
su nombre y aspecto fisico, se pue-
den confeccionar todas sus carac-
teristicas técnicas. Una buena for-
ma de incluir fichajes y traspasos de
Ultima hora (;alguien dijo Sabonis?).
Las novedades no acaban aquf,
aunque también es verdad que el
resto son de menor relevancia. El ca-
so es que EA ha vuelto a comple-
tar un programa sensacional, con
un repertorio de mejoras que se con-
vierten en toda una garantfa para
sustituir con éxito a su antecesor.

Adiccion

biado, las novedades que presenta
son tan interesantes y apropiadas,
que le convierten en un juego superior
a su antecesor, y en consecuencia a to-
dos los simuladores de basket.

Todas las mejoras son las exigibles en
una secuela de este tipo. Y es que
tampoco se le pueden pedir mds vir-
querias gréficas -en SN y MD esto es lo
que hay-. Tan solo una importante dis-
tincion: la version de MD ha salido més
redonda que la de SN. Es més vistosa
y la simulacién alcanza cotas mu-
cho mas logradas. En los 16 bits de
Nintendo el juego se convierte a veces
en un correcalles, debido a
la inclusion de un “turbo"
demasiado exagerado,
que casi hace volar a
los jugadores.

Lolocop

-

PROGRAMMING
GARY SHAW
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A pesar de que no siempre aparece en panta-
lla, hay un arbitro presto y dispuesto a senali-
zar todas las infracciones que se produzcan.

HL 96» es el ltimo titulo en in-

corporarse a la avalancha de si-
muladores de hockey sobre hielo
que Ultimamente estan apareciendo
en todos los soportes, y muy espe-
cialmente para las consolas Super
Nintendo y Mega Drive. EA Sports
también quiere dejar su huella en es-
te eléctrico deporte antes de que
acabe el ano, y con este «NHL 96»
nos muestra un hockey fresco, que

Conseguir un gol no resulta demasiado com-
plicado en la version para Mega Drive, sobre
todo cuando ya tengdis algo de practica.

va a dar bastante que hablar tanto
ahora, en los 16 bits, como poste-
riormente, cuando aparezcan las ver-
siones para Saturn y PlayStation.
De momento, los cartuchos apare-
cidos para el Cerebro de la Bestia y
para Mega Drive que comentamos
en estas paginas presentan un buen
aspecto. Ambos muestran un hockey
no muy espectacular pero si adic-
tivo, que ofrece enormes posibilida-

- NHL 96MD
Un buen simulador

Positivos i

+ Los jugadores se mueven a la velocidad ideal
para este deporte.

+ Podéis crear a vuestro propio jugador y confi-
gurar las plantillas a vuestro antojo.

Negativos

para Mega Drive
«NHL 96» es un simulador que nos
muestra el hockey en su estado puro.
Bien es cierto que la multitud de va-
riantes y posibilidades que ofrece y la

- No resulta demasiado espectacular.
- Los sonidos, tan caracteristicos de un partido
de hockey, son un tanto pobres.

adiccion que crea estan muy por en-
cima de la espectacularidad que es ca-
paz de desprender, lo cual puede de-

(=)
=

W YA
w

sencantar a mas de uno.

La opcion para crear jugadores y la
posibilidad de fichar a “agentes li-
bres” suponen dos alicientes que con-
tribuyen a aumentar el interés por este
cartucho. Un cartucho que si bien no
destaca sobre los restantes simu-
3 ladores aparecidos hasta el mo-
_mento, si se encuentra entre los
mejores creados para Mega Drive.

Nikito Nipongo




N jugadores:De 1a4
N° de equipos: 26
Niveles de dificultad: 3
Cqgdipuaciones: Graba
Megas: 16
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des para que vosotros mismos con-
figuréis el juego a vuestro anto-
jo. De esta manera no solo seréis ju-
gadores sobre la cancha, sino que
también podéis convertiros en direc-
tores generales de vuestros equipos
comprando, vendiendo e incluso
creando jugadores.

Las modalidades de juego son muy
variadas, al igual que ocurre con los
menus y las estadisticas, aspectos és-
tos tan cuidados y detallados siem-

SN

transcurso de los partidos. A pesar de la
altura, se sigue bien la pastilla y el juego. s
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Los “face off” son los tnicos momentos del juego en los que se acerca la pers-
pectiva, para poder luchar por la posesion de la pastilla con mayor precision.
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pre en los juegos de EA Sports. El
numero de equipos de que dispone
es amplio (en total son 26), aunque
una de las pegas que se le puede re-
prochar es que no incorpora selec-
ciones nacionales, con lo que los
encuentros internacionales estaran
ausentes en esta ocasion.

El desarrollo del juego se muestra
mediante una perspectiva cenital,
que permite observar en la cancha
todas las acciones tipicas del hockey:
encontronazos, choques, exclu-

siones y esas peleas a punetazo
limpio que tanto entusiasman. Con
todo ello, EA Sports va a tratar de
situar de nuevo entre los grandes a
uno de sus simuladores deportivos.
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Positivos

+ Viene de la mano de EA Sports y eso ya es toda
una garantia de calidad.
+ El amplio nimero de opciones y posibilidades
que tiene en su interior.

Negativos

- El trabajo que cuesta marcar goles.

- A veces pierde uno la nocion de donde se en-
cuentra la pastilla, debido a los apelotonamien-
tos de jugadores que se producen.

> NHL 96SN
Bueno, pero dificil

La version de «NHL 96» para la Super
es algo mas flojita que la aparecida pa-
ra Mega Drive. En los 16 bits de Nin-
tendo el discurrir del juego es algo
mas confuso y enrevesado, y el gra-
do de jugabilidad desciende de mane-
ra notable. Asi las cosas, dominar bien
el juego y consequir algun que otro lo-
gro destacado os llevard mucho tiem-
po y otro tanto de practica.

Por lo demas, resulta muy similar a su
homénimo de Sega, con la misma
compra-venta de jugadores, la
creacion por vuestra cuenta y
§.> riesgo de algunos de ellos y
/ el amplio nimero de mo-
dos de juego y de opciones
’ como notas més sobresalientes.
The Edge

4 )
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N°jugadores: 16 2
N° de ligas: 12
Niveles de dificultad: 2
Continuaciones: Graba
Megas: 4

Futbol de alta escuela
para las portatiles

(A - HQ y Sega han sido las encar-
gadas de llevar hasta las porta-

tiles toda la emocién de «FIFA Soc-
cer 96». Basicamente, los cartuchos
de Game Boy y Game Gear pose-
en las mismas caracteristicas que
las versiones para 16 bits. De
este modo os encontra-
réis con que podeis
optar entre los clu-

. besde las 12 mejo-
~ res ligas del mun-
& i do y con 4 modos
de juego para en-

Positivos

frentarlos: amisto-
so, liga, torneo y
eliminatorias.

GB

+ El elevado numero de equipos.

+ Al contrario de lo que sucede en otros
juegos de futbol de Game Boy, no se pier-
den las referencias del campo.

Negativos

- Los nombres de |os jugadores no son los
auténticos.

- Le falta algo de velocidad en determina-
dos momentos del juego.

Mﬁsica:?,s Sonido FX 76 Jugabilidad 87

Gréficos 87

Adiccion 28 TOTAL 87

Las posibilidades de configura-
cion son casi tan extensas como el
numero de equipos, pudiendo mo-
dificar el tiempo, las faltas, el idio-
ma, los porteros, la dificultad... Y
naturalmente, todo lo referente al
partido tiene su consiguiente menu,
es decir, podréis modificar la es-
trategia, la formacion, la alinea-
cién o la cobertura de las lineas.

i S

P> FIFA Soccer 96 GB

Game Boy también
sabe de fatbol

Lo habitual en cualquier juego de fut-
bol de Game Boy es estar perdido en e/
campo, sin saber muy bien dénde esté
la pelota y sin referencias del resto del
equipo. Pues bien, este cartucho no
solo corrige estos defectos, sino que §
ofrece ademds un amplisimo abani-
co de opciones y posibilidades, en-
tre ellas la de dos jugadores simul-
taneos con el Super Game Boy.

A la hora de jugar veréis que su mane-
jo es sencillo y que per-
mite la realizacion de
jugadas espectacula-
res. Ademds la calidad
de las animacio-
nes es nota-
ble, segun las

na, y el juego, en general,
resulta bastante atractivo.



Cantrallers

Team Coverage

s Tm— Team Strategy
= R Team Farmation
L= =3 Substitutions

Defence Options
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Cams Statc

Las opcmnes que todo simulador

En el «FIFA Soc-
de futbol deberia tener cer 96» de Game
Gear es posible
Lo que hace realmente especial a estos dos juegos, y les garantiza duracion, g’e"rg’c ifec‘zr ;ft:r‘re
son sus mdltiples opciones. Modificar un parémetro como, por ejemplo, el no de juego gra-
| estado del terreno de juego hace que cada partido sea distinto. Y lo mismo cias a una opcion
| I -
. sepuede dec1r de las estrateglas las alineaciones o la posibilidad de elegir el ggge gi’r”’:; r:;ss_
- modo de juego entre accion o simulacion. i ped natural o
. Las dos portatiles cuentan en esencia con las mismas opc10nes y segun las hierba artificial.

”’"‘f/éyals descubriendo, descubrlréls también todo el potenCIa/ del juego. De es
ta manera la adICC/én queda plenamente garantizada, al poderse disputar
part/dos dlstlntos y con nuevas pOSIbII/dades en cada ocaS/én

Positivos

1LY it

+ Muchas ligas, muchos equipos.
+ La definicion que ofrece el terreno de
juego y las animaciones de los jugadores.

Partido tipo Accion
Penalties Desactivadc
i) 47 Leswones Desactivadc ]

Offsides Desactivadc

Negativos

- El scroll es en ocasiones demasiado lento
a la hora de seguir al balén.

- Se producen demasiados parpadeos en
pantalla.

lempo Seco

Es dificil que encontréis en Game Boy un car-
tucho de futbol que permita jugar sin perder
las referencias del baldn y del campo, y que
cuente con una calidad gréfica tan elevada.

[ Ninguna h Campo Césped

iro a fondo &

p Lt Todo defensa

i) Ataque
Defensa

! Tndn ataaue

Cronometro Continuo

Duracion 4 mnutos

P> FIFA Soccer 96 GG
Buen futbol de bolsillo

La presentacion gréfica de «FIFA Soc-
= W cer 96» en Game Gear podiia parecer i
R izt inmejorable, tanto a la hora de refle-
Jjar los detalles del terreno de juego co-
mo la apariencia de los jugadores. Pero
por desgracia, se produce mas de un
parpadeo cuando el nimero de juga-
dores en pantalla es amplio, y el defi-
ciente scroll provoca que a veces se
pierda de vista la pelota.
Salvando estos escabrosos detalles,
nos encontramos con que es un juego
intenso, divertido y con
amplias posibilida-
des debido a sus mas
de 200 equipos. £l do-

La calidad de las animaciones, el gran nimero
de equipos y las multiples opciones de juego
hacen de este cartucho uno de los mejores si-
muladores existentes para Game Gear.

Los poseedores de una consola portatil se
quejaban, y con razon, de que no podian
disfrutar de un buen simulador de fitbol.
Pero en cuanto vean este «FIFA Soccer 96»,
esta queja ya no va a tener ningun sentido.

Buscando diferencias entre ambas
versiones, podemos apreciar que el
juego para Game Gear cuenta con
mejores graficos, pero tiene algu-
nos problemas con el scroll. Por su
parte, la version Game Boy, mas sen-
cilla visualmente, resulta algo mas
céomoda a la hora de jugar.

GB

Si conectais el

Las limitaciones técnicas impuestas
por las maquinas impiden que las
animaciones de los jugadores sean
del todo fluidas. Pero éste es un de-
fecto totalmente perdonable a la vis-
ta de su amplio ment de opciones
y sus no menos amplias posibilida-
des de diversion.

Grifics gg sk 24, SonldoFX g, Jugabilided @5 Adictén g . TOTAL @5

cartucho para
Game Boy en
un Super Game
Boy, disfruta-
réis de un mar-
co especial y de
la posibilidad
de participar
dos jugadores
simultaneos.

mino del juego
y la realizacion 5
de jugadas espectaculares re-
quiere su practica, pero el
esfuerzo se verd sobrada-
mente recompensado.

Nikito Nipongo @
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vas a echarlo de menos

qUe van a romper...
EL REY LEON

EARTH WORM JIM
DOOM

STREET RACER
INDIANAYONES
RETURN OF THE JEDT

:Pide ahora tus tapas para
tener toda tu coleccion
controlada!

Para consequir los nimeros que te faltan
o las tapas, llama a los teléfonos:
(91) 654 84 19 0 (91) 654 72 18
de 9a 14,30 y de 16 a 18,30 Hrs.
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’ i nos gusta.
tas estan perfectamente fundamentadas. As g
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Sergio C.C. Q= ::"”' - paro o8 buperiontL e ogs 3 ¥ W0 P
(La Coruna)
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"sQue qué compaiiia creo que tiene mas futuro a medio plazo?. Mi
respuesta es Nintendo. Con esto no quiero decir que otras companias

por OLT® partes

consol® o8 16 g0 tond L4070
como Sega, Sony, Atari o The 3D0 Co. no ofrezcan buenos productos, iRl NS
ni mucho menos. Lo que si tenemos que admitir es que se encuentran [RgNNE ""‘:,‘:';:',:ﬂ.mn 20582 7 m-u--r-“*““’_'“,',fi".n'f
varios fallos en los caminos de algunas compaiiias. Un ejemplo: Sega “jm"::flm wn s“as;;_““_‘,.'::u vo 05 m..l:s;w
es una compaiiia excelente, pero es imperdonable que se haya olvida- Jss e for w10 % O T e oo J—

do de su aclamada y potente Mega Drive y sus potenciadores periféri- FEEEN e o
cos Mega CD y MD 32X para volcarse de lleno en Saturn. También es a7 O oo 0 om0
imperdonable su falta de paciencia por sacar cosas y mas cosas de 1o Ksghe

1o Lo
Aoy 1O &
toni demer
wonan 40

mismo. Un ejemplo: Virtua Fighter y Virtua Fighter Remix..." sozs 1 HEIO% EEVETH

atgenee*
) & poser & 10 quo o8
o 20

Héctor Reyes
Guillermo Gargera e o om0 e o (Sanlucar de Barrameda)
(Castellon) "Creo que Sega con su Saturn es
una de las compafias con mas futu-
ro por diferentes motivos: la consi-
derable reduccién del precio de los
los pilares méas importantes de juegos de Saturn, las maravillosas
| una buena consola: su calidad . conviarsiones.é;u; élacen S tpeireaéti-
| técnica. Tanto PlayStation como g Y O g 2 1 S e o0 (0 SOUVOTUT L b
Saturn tienen una calidad técni- :31111 g r;lgnlélr; gﬁg;ﬁ ﬁgﬁ;n;egé;%ég? z;
w0 como Soga o a que tendras Ja sogu
=3 - ridad de que seguiran lanzando nove-

nueva generacion. Otro pilar dades para Saturn
;&%%gt;ngztzshfbf:%%%ds?:ollzs Yo también apostaria por Sony y su
; Acaso habéis visto algin jue gc; PlayStation, ya que los juegos que he
f ge la calidad de Ridge Racer visto hasta ahora son alucinantes y de-
Virtua Fighter Remix o Tekkexi : muestran la ca,pa‘,cida,d ¥y potencia de esta

en alguna consola? El GItimo pi- maquina. Ademés, Sony es una fuerte cpmpaﬁm...
lar que Voy a corhentar i ...1\_Tintendo es otra de las que para mi tienen futuro si sigue sacando
ber vender la consola y en este €s0s juegazos para Gamg Boy y para el Cerebro de la Be;tia,. Si e’ncima,
Forn S doetasas ot sacan 1@ Ultra 64 y sus J}legos no tienen un elevado precio, estaria bas-
ciendo un buen trabajo en su tante bleq; otra cosa seria que la Ultra valiera alrededor de 40.000 pe-
publicidad. " las y sus juegos tengan mayor calidad que los de las recreativas... eso

§ ya seria el remate final."

"Mi opinioén es clara y rotun-
da: Sony y Sega.
...BEmpezaremos por uno de

d@uc comer

2 Mis g meavins cerriy e

Raul Palancar YTers o omenis O
° A . i

(Madrid) R

] (SR 5 2 h Mebends, 1, P ot .
" Al principio creia que las que mas fu- FIRETEES L. o4 Saa

turo iban a tener serian las ya conocidas
Sega y Nintendo, pero luego me he dado
cuenta de que todas tienen buenos jue-
gos con muy buenos graficos. Por lo tan-
to, la gente va a comprar las que menos

Tiewen
ftnze ¢

Yeyer Re 4

cuesten y las que tengan los juegos mas baratos."



Marco Guerra Hace mucho tiempo que

- e
e e s (Madrid) N0 NOS ponemos
e s S g - e nosotros en la picota:
N "Creo que el futu e ideoju .
e T i 8 2% : a medio plazo, es todavia una incégnita. &Que pensais de Hobby
- Sin embargo, creo que Sega estd per- Consolas después de...
" o oo = o diendo terreno frente a Sony de forma, jiDios mio, 50 meses en
s X L2 ppep—y alarmante e incomprensible. 1a calle!!
S e 2 ,Por qué Sega ha realizado una con-
e version de Daytona USA tan mediocre, JA.
G Bl siendo éste el juego que puede hacer al Hobby Pg:::osl:;
sk 20077 s & ! et 8 futuro comprador decantarse por esta HObbyc'lrueloS ne
‘:::’:1 : Sl U otra consola? S 105;-,'1an de los Reyes
- - e ' Sega deberia tomarse méas en serio San Se%arifsoo (Madrid)
7 ;/\ gt i e T las cosas sabiendo lo que se jugando. %ﬁcando en el sobre
,;:;.‘w ° Sega estd exhibiendo una inferiori- %%IBUN A ABIERTA
e X ot on s dad frente a Sony, en cuanto a soft-
S e . ware y hardware se refiere, bastan-
g te temeraria."

Alejandro Garcia

! Foy un ;A/Q 0

i fas g.::m;:n‘:: f::l:, gee /,',,,ji-:;’;ui"'""’;"f’ e (Granada)
30.000 y topsy “" O e e, : 5 Hio fonch,
Phay Station o ;og::? e <¢m,,,m,//,m“" ;:r.z,;, onte "Creo que la compania que tiene mas futuro es Nintendo.
/zV: f cn 5o fu. ;Z:J;D ? Y S o ‘V%M o Si las compaiias vendieran las ponsolas a un precio entre
= & ﬂ":;’:’”“’/-\s & Sz ;ﬁ:m.._,dc_ ‘ 30.000 y 49.000 pesetas se podrian comprar, pero Sony con
diy o1 P 9o e pog %J; :; j b gue pocar: su PlayStation de 60.000, Sega con su Saturn de 80.000, Neo
Lo que guiom s SO0y a8 S e Geo con su Neo Geo CD de 51.000... ' ;
ol g ﬂ,,m ek, M-Z”- ...Lo que quiero decir con esto es que muchos se compraran
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Contrapunto

NO QUIERE CD.

De Angar a “Segaman” y Susana
Pérez.

-Me parece una estupidez tremenda
que a estas alturas digas que Ninten-
do va a sacar un accesorio CD. Ni lo
tenemos ni lo queremos, y por su-
puesto no lo necesitamos para mejo-
rar una consola tan sobresaliente co-
mo es Super Nintendo. Tengo ambas
consolas, MegaDrive y Super NES, y
no comprendo como 0sdis comparar
la primera con la dltima. ¢Has tenido
0 jugado alguna vez a la Super?, se-
guro que no, porque si no, y perdoé-
name, te tengo que llamar ignorante.
No os dais cuenta, usuarios de Sega,
de que os estdn sacando el dinero.
Pensad, usuarios de Mega Drive, 32X
¥y Mega CD, que la suma desembolsa-
da por vosotros, embaucados con fal-
sas promesas, es de bastante mas de
100.000 pesetas. Gran consola ha-
béis conseguido siguiéndole la co-
rriente a Sega.

-Otra cosa que quiero dejar dicha es
que se nota que hasta la aparicién de
Ultra la gran rival de Sega es Sony.
Veo miedo en la forma de actuar de
Sega, de ahi su forma de vender des-
prestigiando a otras companias. Puede
que Saturn sea un poco més potente
que PlayStation, pero os aseguro que
ninguna consola de nueva generacion
tiene tantas ganas de satisfacer al
usuario como la maquina de Sony.
PD: Espero que Sega siga teniendo in-
condicionales como td, por su bien.

UNALLAMADA ALA CONCORDIA.
De Sebastian Pérez a “Segaman”.
En primer lugar, quiero que quede cla-
T0 que esta carta no es ningdn ataque
a nadie, sino una opinién personal.

En ciertas ocasiones me revienta el
favoritismo que algunas personas tie-
nen por una determinada marca. El
hecho de que existan preferencias no
significa que haya que subestimar ni
despreciar a las companias competi-
doras. Y esto va también por el ami-
go Coércoles. Ser un buen consolero
significa también respetar a todas las
companias que nos ofrecen consolas
y videojuegos de una manera profe-
sional y con una calidad aceptable.

Espero que no me malinterpretes,

pues las personas como ti y Cércoles
hacen que esta seccién se ponga muy
interesante.

También escribo para Susana Pérez,
de la cual soy un gran admirador
(jtus dibujos son fantasticos, Susa-
nal), para decirle que el Mega CD y la
Mega Drive 32X me parecen unos so-
portes estupendos a pesar del poco
éxito que han tenido. La culpa la tie-
nen los pésimos juegos que se han
programado y que no aprovechan to-
da la capacidad de la méquina. jAh!
Susana, espero que hayas visto el di-
bujo que te dediqué en el n°® 45 de es-
ta fantastica revista.

SOBRE ULTRA Y NINTENDO

De Los Bioman a varios “Sega-
adictos”

Escribimos en defensa de Cércoles y
para hacer una critica constructiva a
“varios” Sega-adictos que intentaban
dejarle muy claro al Cércoles ese
unas cosillas:

1°-Dicen que cuando llegue Ultra 64
otras consolas estaran muy desarro-
lladas. (Wo sabemos si se refiere a
que les saldran pelos en los sobacos y
en las piernas o que estaran mucho
mas grandes que recién llegadas). De
todos modos, si es verdad que ULTRA
64 podra utilizar las técnicas que he-
mos visto en todas las revistas, ten-
dra que ser verdad eso de que “esta-
ran super desarrolladas”, porque si
no lo tienen crudo.

R2°%-El Mega CD es la basura, o al me-
nos es lo que Sega nos quiere hacer
creer. Y si vosotros le deciais “al Cor-
coles ese” que cuando viese el CD de
S.N. hablase, nosotros os decimos que
cuando vedis un juego digno de un CD
Rom de 40.000 pesetas en Mega CD,
habléis.

Y esta claro que el CD para S.N. no
va a salir, pero ni falta que le hace,
porque S.N. es la mejor 16 bits que
hay. Y no le hace falta ningian CD
Rom para ser mejor técnicamente que
Mega Drive, con o sin Mega CD. Prue-
ba de ello son: Donkey Kong Country
1 y 2, Doom, Killer Instinct y Super
Mario World 2.

Sin duda alguna, sera mejor no ha-
blar de la Game Boy. La pequeia de
Nintendo no tiene una gran paleta de
colores, pero se puede jugar un buen

g,

sk

rato seguido (35 horas). Si lo que
buscais son colores, serd mejor que
0s compréis una 16 bits, de esta ma-
nera os ahorraréis muchos viajes y
dinero en pilas (s6lo 4 horas).

SEGA FOR EVER

De Saltobas & Sumaker a
J.Ignacio Corcoles.

Para empezar, que sepas que tu que-
rida marca Nintendo es muchiiisimo
inferior a la toda poderosa Sega.
Comencemos a prodigar la verdad so-
bre Nintendo:

A) La mascota es de los mas estipida
e infantil. Los de Hobby Consolas es-
taran hartos de colocar el mostacho
de Mario junto con la princesita, la
setita, Luigi y el mongodlico de Yoshi.
B) La publicidad de Sega mola mucho
mas que las infantiladas estipidas
que suelta Nintendo. Nos explicamos:
Mientras que en los anuncios de Sega
salia una calavera que molaba un
huevo, en Nintendo, que si el cocheci-
to, el gorilita, y por supuesto no po-
dia faltar el cursi de Mario.

C) Los usuarios de “¢Super?” Ninten-
do siempre presumen de los graficos
y sonido de su consola, sin admitir
que su procesador es méas lento que
una tortuga con reuma y la patas ro-
tas. Ejemplo: Los cartuchos de “¢Su-
per?” Nintendo necesitan ir apoyados
por un montén de chips para que su
velocidad sea la correcta, cosa que no
pasa en la Mega Drive; por eso los
cartuchos de “gSuper?” Nintendo
cuestan un huevo y parte del otro.
D) En cuanto al CD Rom de “¢Su-
per?” Nintendo, a ver quién es el des-
cerebrado que se lo compra a estas
alturas, habiendo consolas como las
magnificas 3R bits.

E) En cuanto a los precios que ofrece
Nintendo sobre la “¢Ultra?” 64, eso
es una MENTIRA GORDA.

G) Y por ultimo, unas verdades sobre
las 8 bits de Nintendo.GAME BOY: Si
consigues ver algo, llamanos, te re-
galaremos un chalet en Marbella!.
N.E.S.: Esa mier... eh... consola, es
tan extremadamente mala, que con
sbélo ver alguno de sus juegos, no sa-
bes si reirte o llorar.

Esperamos no haber herido la sensi-
bilidad de algun usuario de Nintendo,
s6lo por haber dicho la verdad.



DEL CONCURS0

Raifl Lopez Martin

Sabemos que suena a topico, pero no podemos dejar de decirlo: nos habéis
dejado impresionados con vuestros dibujos. La verdad es que.nos gustaria que
pudierais ver los cientos de trabajos que hemos recibido para que os dierais
cuenta de lo dificilisimo que nos lo habéis puesto a la hora de elegir a los ganadores.
Por eso, no podemos menos que dar nuestra enhorabuena no sélo a los premiados, sino a
todos y cada uno de los que habéis participado en este concurso. Muchas gracias por
vuestro interés y ;animo!, sequro que pronto os propondremos otra ocasion para que
volvais a demostrar vuestras increibles dotes artisticas.




FINALISTAS

Estos son los diez dibujos finalistas. Como sabéis, cada uno de sus
autores recibiran un cartucho y una camiseta de Primal Rage como
reconocimiento a su trabajo. Este premio, sin embargo, es
simplemente un pequeiio detalle comparado con las enormes dotes
artisticas que nos han demostrado. ;Enhorabuena, monstruos!
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Hazfupedido A o
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DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO
VENTA POR CORRED R it i el =~ 01 S O
TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO l@"@"ﬂ'lll@"lﬂl E%Eﬁﬁ%ﬁﬁmﬂiﬁm
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO FAX: (91) 380 34 49 TEL: (91) 380 28 92 ENVIO POR CORREO 300 PTAS.

OFERTAS OFERTAS OFERTAS
_ ANIMANIACS ASTERIX

MEGADRIVE 2 MEGADRIVE N Vel -
+ CONTROL PAD -

SUPER HANG ON
WORLD CUP TALIA
COLUMNS X
ALEN STORM K e, IS -~

SUPER MONACO GP . MEGA DRIVE - 4990
SUPER THUNDER BLADE W SYSTEM- 3990

MEGADRIVE - 3990

GAME GEAR - 2990

OFERTAS
MEGABOMBERMAN
. i

M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 2990

MEGADRIVE - 3990 MEGADRIVE - 2490

M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 1490  GAME GEAR - 1490

_RISTAR
§isfa_y

iy

MEGADRIVE - 3990

M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 1990  GAME GEAR - 2990 GAME GEAR - 1990
SPACE HARRIER I

SUPER OFF

LSSy
PETRIDEN T,
MEGADRIVE - 5990
M. SYSTEM - 2990
GAME GEAR - 2990

M. SYSTEM - 1490

ZOMBIES

mEc/A oRiIve

mem amve )

DESCUENTO

“560°

BATMAN FOREVER

400\ 212 L] 1554l
MEGA DRIVE - 10990 MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 9990 ————————  MEGADRIVE-9990 ~———  MEGADRIVE - 8990

SmiivE

GAME GEAR - CONS ———————  GAMEGEAR- 5990 GAME GEAR - 5990
INT TOUR TENNIS

ASPORTS

GAME GEAR - 6490 ————————  GAMEGEAR- 6990 ————
POWER RANGERS 2
NBA ACTION 95 PETE SAMPRAS’ 96 MOVIE
=

LEMMINGS 2 THE

mEs=isa
MEGEA OnRiveE

EGADRIVE- 9990

POWER RANGERS 2
LIGHT CRUSADER THE MOVIE
L

IE GEAR - CONS
ROAD RUNNER_
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MEGADRIVE - 10490 MEGADRIVE - 9990

GAME GEAR - 6990

mEs/| OniveE

RIVE - 9990 9990

MEGADRIVE- CONS

ME
7 GAME GEAR - 5990



CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estas interesado
enpertenecer a nuestra red nacional, ponte en contacto
con nuestro Departamento de Franquicias

TEL: (91) 380 28 92

51 pides por felgfono
llama a este nimero:
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FAX: (91) 380 34 49 » TEL: (91) 380 28 92

PVP.-7.990
DIGITAL PINBALL

I[lue miral / Version espanola
\ iYa disponible!

,w consota paL (50,000

CONSOLA PAL*
pAYTONA Usa 69 990

- 7.990-
BUCKUP MEMORY MORTAL KOMBAT 3
- CONS- :
NBA JAM TOURNAMENT ED. —pub—or
SHINOBI X

-
7.990

CONTROL PAD

- CONS-
ARCADE Rﬁk :

JOYSTICK VIRTUA STICK

. ‘

699 -

P.V.P. - 7.990

P.V.P. - 9.990
INTER VICTORY GOAL
3 i,

PANZER DRAGOON PEBBLE BEACH GOLF LINKS
=

ey Weaci

P.V.P. - 7.990
VIRTUA FIGHTER REMIX

P.V.P. - 5.990

ROBOTICA

P.VP. - 7.990
VIRTUA HYDLIDE

P.V.P. - 8.990

PERIFERICDS

PlayStation

CONSOLA

PLAYSTATION
+ 2 CONTROL PAD DE REGALO

DISCWORLD FIFA SOCCER'96

~

g

GOAL STORM

& Gz

CYBER SLEED

P.V.P. - 8.990
KILEAK THE BLOOD

PV.P. - 7.990
JUMPING FLASH

P.V.P. - 9.600
MORTAL KOMBAT 3

ASCIl JOYSTICK

__ASCIl PAD
S ==

P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9.400

PARODIUS DELUXE

RIDGE RACER

PP - 9.500
WING COMMANDER I

P.V.P. - 9.600
ROAD RASH

P.V.P. - 8.700

WIPE OUT

P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 8.700
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DESTRUCTION DERBY

3D LEMMINGS 7.990
AIR COMBAT 7.990
NBA JAM TOURNAMENT EDITION  CONS
NOVASTORM 7.990
STREET FIGHTER THE MOVIE CONS
TEKKEN 9.400
WWF COIN-OP

8.490

CONSOLA MEGA CD
ROAD AVENGER
F 14 TOM CAT

» EXCEPTO OFERTAS
CORPSE KILLER 9990  POWER RANGER 9990

EARTHWORMJIM DRAGON'S LAIR  ETERNAL CHAMPIONS - DOUBLE SWITCH 11990  PRIZE FIGHTER 10990
= DUNE 9990  SAMURAI SHODOWN 10990

FARENHEIT 7990 SLAMCITY 9990

FATAL FURY SPECIAL 10990  STAR BLADE 9990

MICKEY MANIA 8990 SUPREME WARRIOR 9950

MDNIGHT RAIDERS 9990 SURGICAL STRIKE 11490

PN.P.28990 PP 54990 | _________OFERTAS |
JURASSIC PARK BATMAN RETURN 3990 JAGUAR X220 3990
X CHUCK ROCK 2990  POWER MONGER 2990
CHUCKROCKII 3990  SPIDERMAN V5 KINGPIN 2990

DRACULA 3990 TIME GAL 2990

EYEOF BEHOLDER 4990 WOLFCHILD 2990

ECCOTHEDOLPHIN 2990 WONDER DOG 4990

HOOK 3990 YUMENI MYSTMANSION 3990

COSMIC CARNAGE 9.490
DOOM 11.990
FIFA SOCCER'96 10.990
GOLF BEST 36 11.990
KNUCKLES CHAOTIX 9.490
METAL HEAD 11.490
MORTAL KOMBAT Il 11.490
MOTHERBASE 9.490
NBA JAM TOURNAMENT 11.490
STAR WARS 11.990
STELLAR ASSAULT 11.990

SUPER AFTER BURNER 9.490
SUPER SPACE HARRIER ~ 9.490

CONSOLA- CONSOLAY

32X 32X + TOUGHMAN CONTEST 4,990
FIFA'96 VIRTUA RACING 11,99
HE B R Qg o o
JOYSTICKSG FIGHTER  JOYSTICK DELTARAY  SG PROGRAM PAD

PAD 6 BOTONES

SUPER o;s_m

MEGADRIVE

MEGADRIVE- 995  MEGADRIVE- 1990 MEGADRIVE- 2990
MASTER SYSTEM - 995 MASTER SYSTEM - 1990 MASTER SYSTEM - 4990
SG PROPAD 2

MEGAMASTER 6 Botones 2 CONTROL PAD Sin cable

6 batene_s_ - 'TURBO TOUCH 360

MEGADRIVE- 2990

EEIME GEER

4 ‘N 'I GAME GEAR + 4 JUEGOS, |
SMASH TENNIS  PENALTY KICK-OUT
RALLY CHALLENGE COLUMNS Il

GAME GEAR + COLUMNS

SINTONIZADOR TV~ MASTER GEAR CONVERTER

MEGADRIVE- 4495

MEGADRIVE - 3990 MEGADRIVE - 495

MASTER SYSTEM - 495

WIDE GEAR

FUENTE ALIMENTACION

PVP.-2995
HANDY POWER KIT
o A o 1]

P.V.P. - 6900
MALETIN ATTACHE

P.-2190

LOGIC 3 CAR CARRY CASE

CONSOLA

+ 2 PAD

+ CABLE RF

CONSOLA

4+ 2 PAD

+ CABLE RF

+ FATAL FURY 3 :
JOYSTICKPRO  12.900 | FATALFURY SFECIAL 8900
CONTROL PAD 5.400 | POWERSPKESII 8900
CABLE RF 6.900 | SAVURAI SHODOWN 8900 CONSOLA
CABLE RGB 5.900 | SAMURAISHODOWN?2  11.900 + BLAZIN LAZER
CABLEAVMONO  2.300 | SAVAGEREIGN 12900 +
CABLE AV STEREO  .3.500 | SENGOKU2 9.900 2?@ éI7R JE%EI.%?S
ABRO THE FIGHTERS 2 8900 | STREETHOOP 9.900 :
AGGRESSORS DARK KOMBAT 10,900 |~ SUPER SIDEKICKS 2 9.900
ART OF FIGHTING 2 9900 | SUPER SIDEKICKS 3 11,900 ‘;”Mmu::m onyéR GolE
ART OF FIGHTING 7900 | THEKING OF FIGHTERS ‘94  11.900 T AT
DOUBLE DRAGON 11900 | THEKING OF FIGHTERS 95 12900
FATAL FURY 2 8900 | TOPHUNTER 8900 BaCOURAGE AVICTORRUM
FATAL FURY 3 12900 | WINDIAMMERS 9.900 LEGENDARYAXE. VIGILANTE

PACIAND ~ WORID CUPTENNIS

FATAL FURY 7900 | WORID HEROES PERFECT 11,900

MEGA CD
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SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

VENTA POR CORRE&EO

SUPER

\\\\%9 -—lHyUD_E[]lnu_Dm_rEIérﬂm__ S & E ), | CONTROLPAD INFRARED- 3990 HANDY TRAY- 995 CONTROL PAD TOP AT 59
51 o0 = o e =3 e =T

MEGAPAD VI- 3595

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h
CONSOLA = KILLER INSTINCT SN SPRINT PAD- 2490 MALETIN MULTICASE- 1990 SN PROGRAM STICK- 5990 | ADAFTADOR .

SUPER NINTENDO

- SUPER MARIO -
PLESTARS

Jft60s

NOVEDADES

D RAGON o0 BEAVIS AND BUTFHEAD - 990

AIR FORTRESS 4995
BASEBALL 1995
BATTLETOADS 3995
CRASH DUMMIES 6490
MANIAC MANSION 2995
MARIO & JOSHI 2995
MEGAMAN 5 6490
PRINCE OF PERSIA 3995
RACKET ATTACK 2995
RAINBOW ISLANDS 4990
ROBIN HOOD 2995
SHADOW WARRIORS 2995
SOCCER 4995

THE LEGEND OF ZELDA 4995
TRACK & FIELD IN BARCELORRS
ZELDAII 4995

PERIFERICOS

SUPER PUNCHOUT - 9990

.ﬁ?f?
¢

NIFIGHTER - 1995 SIGMA RAY - 1490
ACTION REPLAY 3990
BOLSA JUEGOS 1495
ESTUCHE 10 JUEGOS 1490
JOYSTICK NI MEGASTAR 1990
JOYSTICK NI-PRO 1990
JOYSTICK TELEMACH 200 6900

#SUPER MARIO «

1-STARS

ADDAMS FAMILY 2 - 4990 ALFRED CHICKEN - 4990

G.FOREMAN BOXING - 5490 LEMMINGS Il - 6990
o GhcocE RN Z : : =

SUPER JAMES POND-5490

‘ﬂMiSNFOND
T s
3,

VORTEX - 6990 LD & WACKY SPORT - 5990 WING COMMANDER 2 - 5490 W. LEAGUE BASKET - 3995
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BILBAO

BUENOS AIRES 407

PADRE MARIANA, 24
TEL: 5143998

CALLE SOLEDAT, 12
TEL: 464 46 97

CARRER DE PAU CLARIS, 106
L: 41263 1

TA DEL B0

C. SANT CRIST 51-57 (SANTS)  CENTRE COM. BARCELONA GLORIES
TEL: 296 69 23

W

DIAGONAL 280. TEL: 486 00 64
Alcala de Henares M.

CALLE MAYOn

1l

PZA. DE ARRIUUI!A’I 4

Al abaccl

PARANA, 504. TEL: 374 95 38
C.P. (1017) ARGENTINA

MADIUD

Méstoles MADRID

.mm

E

' Fir
«

AV, REYES CATOLICOS, 10. TRASERA  MARTINEZ CAMPOS, 11
AL, Q TEL: 24 0547 ESQUINA RECOGIDAS. TEL: 26 69
IALENCIA Torrejon MADRID MURCIA

IIOI(ANTES DE SANGRE.1
5 L

almu de Mallorca

PRESIDENTE ALVEAR, 3
TEL: 23 46 51

PAMPLONA

GONZALEZ ADALID, 14 BAJO
TEL: 211966

P,

% STACAUZ DE
TENERIFE

59

Q
Estos son los Centros Mail en Espania iVen a conocerlos... ya!

AV, DE LA CONSTITUCION, 80
LOCAL 64, TEL: 677 90 24

VIGO

ZARAGOZA

TAVINIOA O NAVAA

P?STA. MARIA DE LA CABEZA, 1
TEL: 527 8225

CALLE MONTERA, 32, 2 C. MAYOR, 89
TEL: 5224979 TEL 80 26 92
SALAMANCA  Sta Cruz de TENERIFE Sta Cruz de TENERIFE

o) \Aum»«

Aromiia
S o
(At

C. PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11
LOCAL 9. TEL: 7200 T1

ZARAGOZA

¥ 5i no fienes un Centro Mail proximo Haz fu pedido por feléfono!
PLAZA DE LA PRINCESA, 3 C. COMERCIAL INDEPENDENCIA

ElmE@EaEME v s
COMPLEMENTDS G ROY

ANTONIO SANGENIS, 6

(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156 TEL:

- GAMEBOY [y [
‘_._.m-w CONSOLA GAME BOY i ‘T

o
.

LUPA- 1.395

SOLAR BOY- 1.900

e )
P.V.P. - 5990 PV.P. - 5490

NIGEL MANSELL'S

LAWNMOWER MAN

" PVP.- 6490 5990

PVP.-

PV.P. - 5490 5990

TS GAME BOY

PVP.—

Q-BERT

MARIO & YOSHI PROBOTECTOR 2

FEOLHERA N
L

SUPER SPACE INVADERS

) =R b — s
PVP - 2.495 PVP - 2.495 PVP - 1.995

HANDY CARRY-795  HANDY POWER KIT- 3.900 BATERIA RECARGABLE- 3900

PGA EUROPEAN TOUR'96 POP & TWlN BEE

> U
PV.P. - 5490 PVP. - 5990

i@!

TRANSPORTE
URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

POR SOLO 500 PTAS.*
O ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
*SOLO PENINSULA

NVIO POR CORREO 300 PTAS

C. PINTOR ASARTA, 7
TEL: 2718 06

ALMERIA
]

AV DELAESTACIDN‘ )l

C.C. PORTO PI-CENTRD
PPASED MARITIMO, 54
TEL: 405573

ANGEL GUIMERA,

STREET FIGHTER Il

3x3 0JOS
I3 0JOS 2

PVP-1.995 PVP-1 995 PVP-2.495
UROTSUKIDOJ 2 2995 ROBOT CARNIVAL 1.995
VENUS WARS 1.995 THE COCKPIT 2.995
WICKED CITY 1,995 -
AUTA, ANGEL DE COMBATE 2495 SIRONIC s Hﬂnﬁ
APPLES: BOIING POINT eS| 299
DANGAIOH 2995 ? BRAINDEAD 2995
DEVIL MAN 2995 ELREY DE LA MUERTE 2995
DEVIL MAN 2 1:995 BUBBLEGUMCRISIS2Y 3 1995 GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2995
DOMINION TANK POLICE 1i995 BUBLEGUM CRS 1995 GODZILLA CONTRA MOTHRA 295
CABALLEROS DEL ZODIACO 1995 GUNHERD 299
DOMINION TANK POLICE 2 1995 s
CUPIN Il (LA CONSPIR, DE FUMA) 995 HONG KONG WAR 299,
DOOMED MEGALOPOUS 1 1995 5
DOOMED MEGALOPOLS 2 1,995 DBZ! LA LEYENDA DEL ORAGON XEROX ' 995 (EPRECHAUN LA NOCHE DELDUENDE  2.995
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1995 MORTAL ZOMBIE 20095
DOOMED MEGALOPOLIS 3 1998 e s 2
DOOMED MEGALOPOUS 4 1995 AVERTE cX 995 NEKROMANTIK [VOSE] 2.995
ELVIENTOIDE LA AMIESIA' 2095 DBZ4 GARUCK JUNIOR INMORTAL 1995 NEKROMANTIK 2 (VOSE) 2995
DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1995 ROBOCOP 4 2905
FIST OF THE NORTH STAR 1.995
GOLGO 13 "L PROFESIONAL" 21995, DBZS UASUPER BATAUA 1995 ROBOCOP 5 2,995
DeZ7 ELSUPERGUERIERO SON.GOKU 11995 2
{oe 1995 DBZ8 LOS MEJORES RV fotocors Lot
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2495 SONATINE 2995
LA HEROICA LEYENDADE ARISLANZ - 2495, DB29GUERRBROS 08 FOERZA LMTADA. 1998 TETSUO 095
i 1495  1ET5U0 2 2995
ACROSS PLLS 1995 KIMAGURE ORANGE ROAD 1995 VIOLENT COP i
MONSTER CTPY ‘05 MACROS il [EPISODIOS 1 Y 2) 2995 .
MONDO RUMKO *UA DIANA RUSERA® 1995 MACROS I [EASODIOS 3Y 4} [i4clll CARTOONIA | ARSI
MUNDO RUMIES “MARSS® 1’995  MACROSS Il [EPISODIOS 5 Y 6] 29958 s
S MIVECINO TOTORO 2995
MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST 1,995 ) 1E€ do0s CITYHUNTER 1.995
MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO" 1,995 ¢ DIGTAL DEVIL STORY 2.495
NINJA SCROLL 2605 OHMY GOODESS e
3 UBLE DRAGON 2.495
OH MY GOODESS (3Y4) 1,995
oo 2495 OH MY GOODESS SPECIAL JlpoathiGiEOL0 499
PAT LABOR 2oyt SHMLEROR 2o CRENLECENDRAN | 1.995
PROYECTO AKO 2995 2755 GREEN LEGEN 1,995
:gs'ilﬁsﬁ'xci i ;.:‘;2 RANMA 1/2 AKANE Y SUS HERMANAS 1,995 UROYSUKIDOJI m EP!SODIO 4 2,495
it 3095 RANMA 1/2'COMOAGUAPARA.. 1995
SO R 3i9s  RECORD OF THE LODOSS WAR 2,995
TOKIO BABYLON 2 1995  RECORD OF THE LODOSS WAR 2 1995 NOCHE CENTINELAS 1,495
MATE TEADLEE 1’905 RECORD OF THE LODOSS WAR 3 1995 MAGNETO REUNION 1495
UROTSURIDON 1995 RECORD OF THE LODOSS WAR 4 1995 CORAZONES C. 1495

DBZ10-1053
GRANDES SAYANOS  ESTALLA EL DUELO

"

VIDED

DBZ11

C. CONSTITUCION, 15
C.C. PICASSO. TEL: 652 03

SEVILLA

PARQUE VOSA, 24

o MOSTOLES, TEL: 617 1115

CALLE TORO, 64, SABMNOBERTHELOT, & GENTRO CONERCIALSTA.CRUZ €, COMERCIALLOS ARCO3
TEL: 2616 81 TEL: 201254 NTA2',LOCAL2, TEL: 620339 LOCAL B-4. TEL: 4675223
Palma de Mallorca MANRESA
CORDOBA anxmn APERTURA
FUENGIROLA PROXIMA APERTURA
VLUV ™ APERTORA APLAZADA |

DB Z12- GUERREROS
DE PLATA

¥,

PINTOR BENEDITO, 4
TEL: 38042 37

@?’

DBZ13 DB Z14-UN
COMBATE  FUTURO DIFERENTE

PEDIDOS POR TELEFONO: 902 17 18 19

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A
MAIL VxC. P° STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

NOMBAE ¥ APELLID0S

\mu S S N N S N S D S S S S S S S S S

POBLACION
TELEFOND
MODELD DE CONSOLA .
° DE CLIENTE

TITULOS PEDID0S

(] ENVI POR AGENCIA IJHISEIiTE
[ ENVID POR CORAED CONTRRAEMBOLSO

NUEVO CLIENTE

PRECIO i

GRSTOS ENVID
TOTAL

O

Oescuento!




NGO
‘,M{A? CNP OGO N

o RUNES
\N?O“MES Serec®

RADICAL JOKERS, S.L.
¢/ Nicaragua, 57-59
Telf.-Fax (93) 410 55 95
08029 BARCELONA
SERVICIO DOMICILIO

GAMES CLUB1
c/Floranes, 23
Telf. (942)238518
39010 SANTANDER

GAMESCLUB?2
c/lparraguirre, 54
Telf. (94) 4211829

48010BILBAO

TRAV. DE LES CORTS o clinnia Nueva direccién:
< é 8 E TATITR C/ FLORANES Suzuka Games Club
o & 2 2 mly. o 1 Particular Allende, 10
BERLIN ;r g il : Telﬁm]
2 o«
2 e L3 Sa_ntul'xu
< SN Bilbao
__SANTS - C/ SAN FERNANDO

E;)m;lndéntc; ge;ﬁtez,"29.r-r B. 080248:Barc;crlo.ﬁé.. Espafia ng
Tel. (93) 4914748 - 4914754
Fax. (93) 4914808

* MAYORISTA DE VIDEO JUEGOS*

VENTA EXCLUSIVA
A TIENDAS Y VIDEO-CLUBS

LLAMANOS PARA PEDIR NUESTRO ULTIMO
CATALOGO, INFORMES SEMANALES Y LISTAS
DE PRECIOS

SUPER NINTENDO, SEGA MEGADRIVE,
NINTENDO 8 BITS, MASTER SYSTEM GAME
BOY, GAME GEAR, SEGA 32X , SONY
PLAYSTATION, SEGA SATURN, NEO GEO
CD, 3DO, VIRTUAL BOY, ATARI JAGUAR /
CD, PC CD ROM

€ -
PlayStation

ITq R EEDIn0S
a poA EN sy 3@ Wil O GridlviLin
e Co, Avenal, 8 + 12 Planfa, Local 21 + 28013 MADRID 523 24 08
:,S' + Novedades o& Apdo. correos 28.272 « 28080 MADRID ENVIOS A TODA ESPANA
5 fe o ESPECIALISTAS EN TURBO DUO
A = *Venta % o CLUB DE CAMBIO DE CARTUCHOS  VENTA DE JUEGOS DE SEGUNDA MANO ¢
TOD% EgquegArﬁn RHSVO Y g  Cambio de juegos 7 NOVEDADES SUPER mm VEDADES SATURN
: @ Informética y accesorios E L "F""""""'"”""""”" i Uy gl e i ot
ThMene ] [ 0'{
MICRO GAMES C/ Pedro Villar, 7 Tetuan ™ m'w‘qr%m"""“'w T
C/ Olivos, 6. 14006- CORDOBA poac NOVEDADES 300 NOVEDADES PLAYSTATION
podidon JSST OIS 28007 Madrid ot s D g Dscion o o 1 g oy
. = Telfy Fax: 5712017 Wolfestei ¢ Interplay Complaion  Quarerback Atack « Myst Rayman «StreetFighter The Move o it Shocowave
Pérez Galdods, 36-Bajo 24H|  SERVINOS v QUE?;??%:%&“
ULTIMAS NOVEDAI! N
A TIENDAS Y )
0203-ALBACETE ( (Game SIHIOP sonousare|  ogoctues ) R
Fax: (967) 5052 26 ADOMICILIO DE TIENDAS ASOCIADAS
9 6 ' S07F 269
SUPER NINTENDO
LIGHT CRUSADER  MORTAL KOMBAT 3 KILLER INSTINCT ASTERIX Y OBELIX
COMIX ZONE EARTHWORMJIM2  BATMANFOREVER  DOOM
BATMANFOREVER ~ PANORAMA COTTON ~ PRIMAL RAGE EARTH WORM JIM 2 ; S - )
VECTOR MAN WEAPON LORD SECRETOFMANA2  DRAGON BALL Z4- RPG *
PRIMAL RAGE RUGBY 96 MEGAMAM VII URBAN STRIKE % * GARANTIA DE 2 ANOS EN TODOS LOS VIDEOJUEGOS *
NHL 96 MARSUPILAMI MORTAL KOMBAT 3 WEAPON LORD * INFORM ACION POR ESCRITO A TODOS NUESTROS
SEeL #*  CLIENTES SOBRE LAS ULTIMAS NOVEDADES :
- e PN *
SATUIRIN s ESTAS VENTAJAS SOLO TE LAS OFRECE SS!HI@P #*
STREETF. THEMOVIE ~ MYST L e H KRR @. ‘
MORTALKOMBAT2  ROBOTICA ki gk laias
NBA JAM T.E. CLOCKWORK KNIGHT 2
VIRTUA FIGHTER REMIX BUG

SHINOBI NBA BASKET 95




PUBLICIDAD
POR MODULOS

Informate en los
teléfonos:
(91) 654 61 86 6
(91) 654 81 99

Clab M.V.

Cambiamos* tus juegos a mitad de precio
Tenemos 3.000 video
juegos de cambio. C.C. DENDARABA
PEDRO DE ASUA 13
*Pagando la diferencia VITORIA
segun margen
comercial

TELF: (945) 14 8319

MEGALOPOLIS

* ULTIMOS LANZAMIENTOS SATURN,
PSX, 3DO

* ALQUILER JUEGOS SATURN- PSX

* SUPERDEFORMER, BATTLE
COLLECTION, CD'S MUSIC

* NOVEDADES SNES, MEGADRIVE

SERVIMOS A TODA ESPANA
BATALLA DE EBRO, 10
28934 LEGANES (MADRID)
TELF: (91) 680 16 78
TELF/FAX: (91) 5083518

ULTIMAS NOVEDADES
COMPRAMOS TUS
JUEGOS USADOS.

GRANDES OFERTAS

‘/. * MEGANIVEL**
-
CLUB DE CAMBIO
iii LLAMANOS !!!
sJ C/BENJUMEDA, N2 18 *
11003- CADIZ
TFNO. Y FAX: 956- 220400

NUEVO: COCONUT MADRID
C/Carnicer, 13 28039
Metro Cuatro Caminos

TEL.: (91) 554 50 47

Horario: 10:30 a2y de4:30a8 h.

ATARI JAGUAR
CONSOLA a.lGGO‘ OFERTA

VALL D'ISERE SKIING
OTROS JGOS. CONSULTAR

CONSOLA + 3 JUEGOS
COMIX ZONE

EART WORM JIM 2
FIFA 96

LIGHT CRUZADER

SPECIALIST CENTRE
C/ ANGEL LARRA, 7. 28027 MADRID
TELF: (Is1 L377 45 sg
ESPECIALISTA EN IMPORTACION 32-64 BIT.
ENVIOS A TODA ESPANA

AL TELEFONO: (91) 554 50 47
CAMBIO Y COMPRA DE VIDEOJUEGOS
TODOS LOS SISTEMAS

SATURN

CONSOLA + V. FIGHTER

PHOTO VIDEO CD

BUG!

CYBER SPEEDWAY

MYST 6CASTELLANO)
HL Hi (CDI;EY

ME PARK
TUA FIGHTER REMIX
IRTUA RACING

CONSOLA +M. ALL STAR

DONKEY KONG 2

EARTH WORM JIM 2

FIFA 96

INT. S. STAR SOCCER DELUXE
CT +CD

LIVE 96
S. MARIO WORLD 2
+50 JGOS. OFERTA CONS.

MEGA 32 X
VIRTUA FIGHTER
MEGA 32 X + MOTOCROSS
KNU(’?ALES CHAOTIX

DOO
STELLAR ASSAULT
OTROS JOGS. CONSULTAR

NUEVO: COCONUT MOSTO
C/BADAJOZ, 8.
28931 Méstoles. (Madrid
Telf: 614 32 33
Horario: de 10'30 a2y de5a

PLAYSTATION
CONSOLA BASICA
AIR COMBAT
DESTRUCTION DERBY
DISCWORLD
MORTAL KOMBAT 3
RAYMAN
RIDGE RACER
TOSHINDEN
WIPE OUT
3D LEMINGS
NEO GEO
NEO GEO CD + JGO. OFERTA

GN
WORLD HEROES PERFECT
JGOS. CARTUCHO CONS.

PORTATILES

S. FIGHTER Il
GAME GEAR:

FIFA 96
POWER RANGER THE MOVIE

LES

)

8h.

NEW SPECIALIST CENTRE

C/ GALILEO, 16. 28015 MADRID
TELFl:jSOS 42 16 62. M

. PSX. SATURN. 3DO.
MANGAS EXCLUSIVOS Y CAMISETAS.

ETRO AHGUgLLES

et 0001

Con i

N

PAORE MARIANA, 24
TEL: 5143998

BURGOS

70,

Alcobendas MADRID
T

HE)

AL REYES CATOLICOS, 18, TRASERA.
TEL:24 0847

ARSSS
T

PRIAMA, b04. TEL: 374 06 36
CODIGG POSTAL C.F (1017)

Alcalé MADRID

C. CONSTITUCION, 15
€. C. PICASSO" TEL: 652 63 47

NUESTRAS OFERTAS o
S 3.7
" OmerEErn Y 9903
O EETF === FAAL FURY SPECIAL 10.950°
0O Erprd FIFA SOCCER '96 10.950 ;
(®) FIFA SOCCER 96 2990 @ZI>

OGAIMIIE [BIEZ]E rower RaNGERs 2 4990 @XZ» | APELLIDOS
DOMICILID
O JUTINNENL  SCEmonesPeee o QIEID | ey AORLACE
O GAME BOY maermousv S.990 @I | PROVINGIA
P MODELD DE CONSOLA
@) DESTRUCTION DERBY w QZTD ¥ 0 CLEKTE

‘%

NOMBRE

o Recorta y rellena los datos de este cupon.
¢ Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de lo que

has seleccionado.

C.CINDEPENDINCIA
PUANTAT, TE 21 8271

CALLE TORO, B4
TEL, 267661

‘Cordoba
Fuengirola

Valladolid

* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a: MAIL VxC e Sta. M®
de la Cabeza, 1 ® 28045 Madrid. Te lo haremos llegar por correo contrarreembolso
(+300 pta.) o por transporte urgente (+500 pta.).

¢ Recuerda que sélo puedes comprar un producto por cupén.

TELEFOND [

] .

NOEVO CLIENTE (T &

FORMA D ENVID
(] CORRE
[ TRANSPORTE




La Gran Ocasion

INTERCAMBIOS

CAMBIO estos juegos
por «Maniac Mansion»:
«Los Simpson», «Smash
Tv» y «Los Cazafantas-
mas». Escribid a:

Mauricio Dominguez
Vargas, c/Francisco Pi-
zarro, 33-12 A. 06200 -
Almendralejo- (Badajoz).

CAMBIO «Dragon Lair»
por «Dragon Ball Z 2 ¢
3» o cualquier otro de
Goku. De Super NES.
Preguntar por Henoc.
TF: 952-615096.

CAMBIO Nintendo en
perfectas condiciones
con 2 cartuchos, 2 man-
dos y pistola, por una
Game Gear en perfecto
estado y con juegos. Lla-
mar de 15’00 a 18’00 ho-
ras y preguntar por Anto-
nio José.

TF: 971-555156.

CAMBIO «Jurassic
Park» de Super Ninten-
do por «Sunset Riders»,
«Batman Returns»,
«Dragon BallZ2 6 3» 0
cualquier juego bueno.
Solo Madrid. Llamar de
18’30 a 21’00 horas.
Preguntar por Jorge.

TF: 91-8113254.

CAMBIO Mountain Bike
valorada en 90.000 pe-
setas con poco uso y
NES + 3 juegos, por Su-
per Nintendo + juego.
Llamar de 14’00 a 17°00
horas. Preguntar por Lu-
cas 0 Manolo.

TF: 958-851222.

CAMBIO «Art of Figh-
ting» de Super Nintendo
por «Brutal» o «Fatal
Fury». Preguntar por Ju-
lio. Solo Sevilla.
TF: 95-4623761.

CAMBIO 2 x 1 Cambio
dos juegos de Mega Dri-
ve: «After Burner ll»,

«Fatal Fury» u otros dos
a elegir, a cambio del
«ATP  Tour Tennis».
Preguntar por Marc.

TF: 93-2138359.

CAMBIO consola Mega
Drive por una Super Nin-
tendo. Sdlo Madrid. Lla-
mar de lunes a viernes.
Preguntar por Mateo.
TF: 91-8823167.

QUISIERA CAMBIAR
Nintendo con 2 mandos,
pistola y 109 juegos, por
Super Nintendo con o
sin juego y un mando.
Preguntar por Carlos.
TF: 93-4210920.

VENTAS

VENDO las consolas
Game Boy y Master Sys-
tem con 4 juegos cada
una de ellas, por tan solo
18.900 pesetas. Pregun-
tar por Jesus. Llamar a
partir de las 4’30 horas.
TF: 91-6179247.

S.0.S Gran venta de
cartuchos de Game Boy:
«Mortal Kombat 1y 2»,
«Best of the Best» y
«Speedball 2». Si os in-
teresa comprar alguno
por 2.000 pesetas, lla-
mar y preguntar por
Agustin.

TF: 95-4279160.

GANGA Mega Drive +
Mega CD + 13 grandes
CD’S («Mickey», «Shi-
ning Force», «Corpse Ki-
ller»...) + 14 cartuchos.
Todo por 45.000 pts. S6-
lo Granada. Preguntar
por David.

TF: 958-501686.

VENDO juego de Game
Boy: «El Libro de la Sel-
va», sin usar, totalmente
nuevo. A ser posible, so-
lo Madrid. Escribir a:
José Zafra Sanchez,
c/lllescas, 109-4° F.
28024 (Madrid).

{ATENCION! vendo Ga-
me Gear con adaptador
alaredy cuatro buenisi-
mos juegos con instruc-
ciones: «Sonic 2», «Shi-
nobi II», «Taz-Mania» y
«Olimpic Gold», todo va-
lorado en 35.000 pese-
tas. Yo vendo por 16.000
pesetas. Sdlo Vizcaya.
Preguntar por Xabier.
TF: 94-4644170.

{OFERTON! vendo Ga-
me Gear con 6 meses
de uso, con los siguien-
tes juegos: «Mortal Kom-
bat Il», «Ristar», «El Rey
Ledn», «Sonic Il», «So-
nic Chaos», «Spiderman
[y ll», «Star Wars»,
«Strider Returns»,
«Wolfchild», «Chuck
Rock» y «Columns», por
el increible precio de
15.000 pesetas. Tam-
bién regalo el maletin
acolchado. Los interesa-
dos, que llamen de lunes
a viernes de 1500 a
17'00 horas. A ser posi-
ble de Burgos. Preguntar
por Diego.

TF: 947-262931.

VENDO Master System
con 7 juegos por 8.000
pesetas. En perfecto es-
tado y con la caja. Prefe-
riblemente de Barcelona.
Llamar de 730 a 11°00
horas de la noche. Pre-
guntar por Toni.

TF: 93-3120994.

VARIOS

CAMBIO «Kirby’s Ad-
ventures» de Super por
«World League Basket-
ball» de Super, o vendo
por 6.000 pesetas. Lla-
mar por las tardes. Pre-
guntar por Miguel.

TF: 91-5692335.

VENDO consola Ninten-
do con 200 juegos y dos
cartuchos, entre ellos
«Lowman», por solo
10.000 pesetas. Su pre-

cio real es de 18.000 pe-
setas. O la cambio por 4
6 5 juegos de Mega Dri-
ve. Entre ellos, a poder
ser, «Dragon Ball Z» y
juegos de futbol. Pre-
guntar por Paco José.
TF: 950-436402.

VENDO Master System
Il + 2 juegos + 6 de Me-
ga Drive, por 24.000 pe-
setas, o cambio por Me-
ga Drive 32X o Mega
CD. Escribe a:

Angel Soler Canteras,
c/Hermanos Machado
s/n. 04610 -Cuevas del
Almanzora- (Almeria).

VENDO consola Super
Nintendo con 7 juegos y
diferentes accesorios, 0
cambio por Mega Drive
con varios juegos. Pre-
guntar por Alejandro.
TF: 91-7114930.

VENDO «Speedpad»
para Super Nintendo. Es
un super mando con seis
botones de disparo, con-
trol de ocho direcciones
y autofuego. Preguntar
por Miguel. Llamar al
mediodia.

TF: 981-220725.

VENDO «Shadow Wa-
rrior 1y 2», «Super Ma-
rio Bros 3» y «Turtles 2».
Precio a convenir, o los
cambio por uno de Su-
per Nintendo. Preguntar
por Joaquin. Los juegos
son de la consola Nin-
tendo.

TF: 959-351459.

COMPRAS

COMPRO sintonizador
Tv de Game Gear por
3.000 pesetas y «FIFA
International Soccer» de
la misma consola por
2.000 pts. Escribir a:
Raul Casares Royo,
c/Capitan Blanco Argi-
bay, 135-2° Izda. 28029
(Madrid).

COMPRO «Soleil» de
Mega Drive por el precio
de 5.000 pesetas. Pre-
guntar por Francisco.
TF: 91-5535962.

COMPRO  «Ghouls'n
Ghost», «Super Voley-
Ball» y «Ninja Gaider:»
por 1.000 pesetas cada“
uno, y por 500 pesetas
compro «Budokan» 'y
«Road Rash» para Me-
ga Drive. Escribir a:

David Husa Garcia,
c/Aprestadora, 31-92 22,
08902 (Barcelona).

COMPRO caja e instruc-
ciones del juego «Soc-
cer» de Game Boy. Pre-
guntar por César.
TF: 964-241506.

COMPRO juegos de Ga-
me Gear a 1.500 pesetas
el cartucho.Preguntar
por Juan.
TF:956-337699.

CLUBS

ME GUSTARIA cartear-
me con chicos/as de
cualquier edad, que ten-
gan una Super 0 una
Game Boy. Escribir a:

Daniel Gil Gil, c/Pepita,
23-3°.46009 (Valencia).

QUISIERA CONTAC-
TAR con chicos/as que
tengan consolas Sega.
No importa donde vivas.
Intercambiaremos trucos
y demds. Mandad vues-
tras cartas a:

Ainara Hernandez Del-
gado, c¢/Doctor Fleming,
55-52 A. 48980 -Santurt-
zi- (Vizcaya).

S| TIENES una Super
NES o una Game Boy,
hazte de este club. Man-
da tus datos personales
a la direccion:

Juan Mari DeMiguel Saez,
c¢/Rio Deva, 14-1° lzda.
20012 -San Sebastian-
(Guipuzcoa). )




Video Game Case

GRATIS PARA Ti AL SUSCRIBIRTE
POR UN ANO A HOBBY CONSOLAS

SUPER WINIEWDD.

No dejes pasar esta oportunidad - hay existencias limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcion por
correo (Ia tarjeta de la derecha no necesita sello) o llamanos de9h a 14,30h o de 16h a 18,30h a los
teléfonos (91) 654 84 19 6 654 72 18. Si te es més comodo también puedes enviamos el cupdn por
fax al nidmero (31) 654 58 72, o contactamos por modem conectandote con nuestro centro servidor
*HOBBYTEX# por el 032.

PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACIGN DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS S.A . SE RESERVA EL DERECHO DE CAMBIAR ESTA PROMOCIGN SIN PREVID AVISO.

Bolsillo gigante para guardar
cartuchos y tu revista favorita

Bolsillo con cremallera en la
parte exterior para guardar los
cables y otros accesorios

Espacio a medida para fu
consola (Super Nintendo,
NES, Megadrive, Master

System)

Lateral ajustable para guardar
tus control pads

Ahora al suscribirte a Hobby
Consolas por un ano:

® Te regalamos este increible
maletin de CaseLogic® fabri-
cado con materiales de extre-
ma calidad , que en las tien-
das cuesta 4.995 Ptas..

® Recibiras comodamente por
correo los proximos 12 nime-
ros de la revista.

e Te aseguras que aunque el
ejemplar se agote, tu tienes tu
nimero reservado.

® Si subiera el precio de por-
tada, a ti no te afectaria.

Y todo ello por sdlo
4.740 Ptas.
(12 nimeros X 395 Ptas.)




SIREET FIGHTER I

AHORA EN
GAMEBDY

Solero&Solero

Nintendo Espana, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid
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