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40 anos a ser crianca. Isto
dev a SEGA a lideranca
mundial em divertimento. E
sabes qual é o segredo: a
criatividade. ;

Para a SEGA, é vida. E ser
crianca o tempo todo com os
olhos voltados para o futuro.
Bem-vindo ao maravilhoso

mundo SEGA. A evolucio
frente-a-frente contigo.




EVOLUCAO E INOVACAO

A primeira consola doméstica
de videojogos de 8 bits -
Master System da SEGA. A
primeira consola de 16 bits -
MegaDrive - também da
SEGA. A primeira consola
portdtil a cores, que também
funciona como TV - Game
Gear, da SEGA,
evidentemente. Queres mais?
A poderosa MEGA CD. A
SEGA é a primeira a dominar
a tecnologia laser em
videojogos. E ndo so!

A evolucio do software é
constante. Os jovens
programadores da SEGA criam
novas surpresas fodos os

® o capacete VIRFUASEGA - raios infra-vermelhos. Cada NINGUEM TE OFERECE MAIS
para onde olhares estard a movimento, uma accdo! NEM MELHOR

jogo; Nos Estados Unidos basta

© 0 ACTIVATOR - o control

dias, jogos cada vez mais
divertidos e emocionantes.

E a SEGA que pée o futuro ao
alcance de todos.

A TECNOLOGIA DO FUTURO

Enquanto os ovtros ainda
desenvolvem as svas
tecnologias (D's, a SEGA ja
estd la na frente, e em breve,
muito em breve, a Realidade
Virtval deixara de ser futuro
e passard a ser presente:

ligar o TV, escolher o Canal
SEGA e jogar. Sdo centenas
de jogos num piscar de olhos.
Ja entraste num Centro de
Diversao SEGA?

Ainda nao?! Tu nem imaginas
o futuro que te aguarda!

Alguém da mais? Nao?!
Nas proximas paginas vais
entrar na SEGAEVOLUCAO:
as mais avancadas consolas
de videojogos e centenas de
jogos de pura emocdo.

pad passard a ser o teu proprio
corpo dentro de um feixe de



ESPECIFICACOES TECNICAS

Microprocessadores Moforola de 16 bits e 8 bits
- 320 x 320 pixels de resolucio - Velocidade
de processamento 7,6 MHZ - 12 Scrolls
interactivos - 10 canais de som, 6 sfereo -

Digitalizacdo de Vozes. T TR
LH e

Para ser a consola 16 Bits mais
vendida no mundo, a MEGA DRIVE
fem ndo s0 uma razdo, mas
varias: produz grdficos de alta
qualidade e imagens em 3D, cheias
de efeitos especigis. O sam stereo
¢ estonteante, /A velocidade ¢
absoluta, asivozes séio
digitalizadas. i’_t-‘-’mﬁis:&ézoo jogos
com todos os ingredientes para um
divertimento total.

Accdo, aventura, estratégia,
simulacio, desporto, efc...
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ASTERIX SECRET MISSION
BACK TO THE FUTURE 1l
BATMAN

BATMAN RETURNS
CALIFORNIA GAMES
COLUMNS

CooL SPot

DESERT STRIKE
DRAGON'S FURY

ECCO THE DOLPHIN
EUROPEAN CLUB SOCCER
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FATAl FURY
FLASHBACK
FLINSTONES

GLOBAL GLADIATORS
GRANDSLAM TENNIS
HOME ALONE
INDIANA JONES Il
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JURASSIC PARK

KID CHAMELEON
LEMMINGS

LOTUS TURBO CHALLENGE
MICKEY & DONALD

MICKEY CASTLE OF ILLUSION
MICKEY MOUSE Il FANTASIA
MICRO MACHINES

MIG 29

MORTAL KOMBAT
MUHAMMAD ALl BOXING
PACMANIA

POPULOUS 2

REVENGE OF SHINOBI

ROAD RASH Il

ROBOCOD JAMES POND Il
SENNA SUPER MONACO GPII
SHINOBI

SIDE POCKET

v.,--w@-.t_

_...-ﬂg *&k

SIMPSONS
SONIC
SONICII
SPIDERMAN

STREET FIGHTER I

STREETS OF RAGE I
SUPER KICK OFF

SUPER REAL BASKETBALL
TAZMANIA

TERMINATOR 11

TINY TOON

TURBO OUT RUN
ULTIMATE SOCCER
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ESPECIFICACOES TECNICAS

Sistema CD-ROM - Microprocessador Motorola
68000 - 6 MB de RAM - 8 canais de som PCM
Digitais - Velocidade de processamento de 12, 5
MHZ.

U LMJ
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Sistema CD-ROM - videojogos em Compact
Disc com mais de 500 Megabytes de
memoria. Capaz de gerar imagens reais do
principio ao fim. Interactividade total, tv é
que decides.

Som megafonico digital stereo. Funciona
também como leitor deXCD's normais, com
excelente qualidade de reproducdo.

A MEGA CD conéetada @ MEGA DRIVE

duplica o poder da emocao com dois
microprocessadores de 16 bits.

Viaiar nof 'espu'w, resolver enigmas policiais,
criar oS feus proprios videodlips sio so alguns
exemplos das incalculiveis possibilidades dos |
logos dn MEGA (.




AFTERBURNER Il
AH-3 FIREHAWK
BATMAN RETURNS

BUEHAY
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BATTLETECH
BEASTBALL
BLACK HOLE ASSAULT
BRAM STOKER'S DRACULA
CHUCK ROCK
CLIFFHANGER
COBRA COMMAND
cooL spoT
DRAGON'S LAIR
DUNE
DUNGEON MASTER
ESPN BASEBALL
ESPN FOOTBALL
FINAL FIGHT (D -
GALLAGHER'S GALLERY

HARRIER ASSAULT
HOOK

INDIANA JONES: FATE OF ATLANTIS

JAGUAR XJ 220

(N
NEER- T

JOURNEY TO THE CENTER OF
THE EARTH

JURASSIC PARK

LAST ACTION HERO

LETHAL ENFORCERS

MAKE MY VIDEO - C&C MUSIC
FACTORY

MAKE MY VIDEO - INXS

MAKE MY VIDEO - KRIS KROSS
MAKE MY VIDEO - MARKY
MARK

MICROCOSM

MONKEY ISLAND

MORTAL KOMBAT

MY PAINT

ALGUNS JOGOS SO ESTARAO DISPONIVEIS EM 1994

OUT OF THIS WORLD
PRINCE OF PERSIA

ROAD AVENGER

ROBOCOP VS TERMINATOR
SEWER SHARK

SHERLOCK HOLMES

SHERLOCK HOLMES II
SILPHEED

SOLDIERS OF FORTUNE
SONIC <D

' ‘\' Y
'SONIC

SPACE PIRATES

SPIDERMAN VS THE KINGPIN
STELLAR FIRE

SON OF CHUCK

SUPER BATTLETANK 2
TERMINATOR

THIRD WORLD WAR
THUNDERHAWK

TIME GAL

TOTAL CARNAGE

WHEEL OF FORTUNE

WHO SHOT JOHNNY ROCK?
WOLFCHILD

WONDER DOG

WWEF RAGE IN THE CAGE

SEGA,
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ESPECIFICACOES TECNICAS
64 KBits de RAM - 64 cores - Scroll horizontal /

vertical / diagonal / parcial - 448 Pixels - it
3 Canais de som / 4 oitavas por canal - .
Resolucad de 256 x 192 pontos  —a:

A opcdo mais economica e
acessivel a todas as idades
para dar os primeiros passos
na SEGAEVOLUCAO.

Mais de 100 fabulosos
jogos com sons e grdficos de
alta qualidade: accéio,
desporto, aventura,
simulacéio, educacdo,
estratégia, efc...
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ASTERIX SECRET MISSION
BATMAN RETURNS
BONANZA BROS
CALIFORNIA GAMES
CALIFORNIA GAMES Il
CHAMPIONS OF EUROPE
CHUCK ROCK

CooL spot

CRASH DUMMIES
DONALD DUCK

DOUBLE DRAGON
DYNAMITE DUX

ENDURO RACER

F1

G. F. BOXING

GHOST BUSTERS

GLOBAL GLADIATORS
GOLFMANIA

INDIANA JONES
JURASSIC PARK
LEMMINGS

MICKEY CASTLE OF ILLUSION
MICKEY LAND OF ILLUSION

MOONWMKER

MORTAL KOMBAT
NEW ZEALAND STORY
OLYMPICS

OUT RUN EUROPA
PACMANIA
PREDATOR Il

PRINCE OF PERSIA
PUTT & PUTTER GOLF
RAMBO I

SEGA CHESS

SENNA SUPER MONACO GPII
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SHADOW DANCER
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SHOOTING GALLERY
SIMPSONS
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SONIC I

SONIC CHAOS

SPACE GUN
SPECIAL CRIMINAL
INVESTIGATION
SPEED BALL
SPIDERMAN
SUMMER GAMES
SUPER KICK OFF

SUPER OFF ROAD RACER
SUPER SPACE INVADERS
TAZMANIA
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TOM & JERRY
VAMPIRE
WIMBLEDON
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ESPECIFICACOES TECNICAS
Portdtil - Ecran com 7 cm na diagonal de
cristal liquido - policromdtico de alta resolugdo -

32 cores brilhantes - Microprocessador 2

Grafik 4096 - Sam Stereo - com acessono

w1t 3
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Para jogar a qualquer hora e
em qualquer lugar, mas a
cores, s com a Game Gear. As
emocoes de mais de 150 jogos,
a cores e com som stereo.
Também funciona como TV
portdtil, a cores 7
3 quem renj

do Game Gear o que gravov. 0
top, tecnoldgico das consolas de
videojogos portateis.
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BATMAN RETURNS
CHACKAN

CHESS MASTER
CHUCK ROCK
COLUMNS

CRASH DUMMIES
DEFENDERS OF OASIS
DESERT STRIKE
DEVILISH

DONALD DUCK
DRAGON CRYSTAL
ECCO THE DOLPHIN
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EVANDER HOLLYFIELD BOXING

FANTASY ZONE

GLOBAL GLADIATORS
HALLEY WARS

HOME ALONE
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KRUSTY’S FUNHOUSE
LEMMINGS

MARBEL MADNESS
MICKEY MOUSE Il
MORTAL KOMBAT
NINJA GAIDEN

OUT RUN EUROPA

PAPER BOY
PREDATOR Il
PSYCHO WORLD
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SENNA SUPER MONACO GPII
SHINOBI

SHINOB! 11

SIMPSONS

SLIDER

SOLITAIRE POKER

SONIC

SONIC I

SONIC CHAOS

SPIDERMAN

SPIDERMAN REVENGE SINISTER
STREETS OF RAGE

STREETS OF RAGE Il
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SUPER SPACE INVADERS
SUPERMAN
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TAZMANIA
TENGEN WORLD SOCCER
TERMINATOR
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WooDY POP
WWEF STEEL CAGE
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CLUBE SEGA DESENHO

ANIMADO SONIC

A mascote da SEGA e o melhor
jogo de sempre, é agora estrela
de TV, todos os domingos de

Um servico exclusivo SEGA jG com mais
de 40.000 sécios que beneficiam de
vantagens exclusivas:

® Mailings mensais com novidades e

lﬂﬁfﬂmeﬂm{ . | manhd no Canal 1 da RTP. |
e Precos especiais na assinatura da Divariidt) répidalt tagulle |
Revista Mega Force; Um desenho animado a nio

e Linha Verde (grdtis) com acesso a
esclarecimentos técnicos sobre hardware
e software, dicas e truques sobre jogos;
informacdes varias sobre campeonafos,
concursos, precos, assisténcia técnica, etc;

e Participacio nos Campeonatos SEGA, nacional
e europeu;

e Concursos e passatempos;

e Oferta de brindes exclusivos aos scios.

perder!
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A revista oficial du SEGA, todus as informacaes,
em 64 paginas, todos os meses:
® Meganoticias - apresentacdo de novos produtos,
as inovacdes tecnologicas SEGA, noticias gerais, etc;
® Previews - a descricdo e andlise dos futuros
lancamentos em videojogos;
* Reportagens nacionais e internacionais SEGA;

MASTER SYSTEM « MEGAORIVE - GAME GEAR

oficialfEIeE ]ogé‘i ,"m

A
evista Oficiy
Bt Klos logo

MEGA DRIVE
VEM Al =
A MEGA ¢D Lo !

o

LAPPING E.
GLOBAL GLADIATORS .
TALESPIN
WINBLEDON

e Hit-parade com o top 10 das 3 consolas SEGA;

e Concursos;

e Megadossier - descricio completa de todos os
niveis de um videojogo;

® Segredos do Sonic - truques e dicas;

e Correio do Sonic - publicacdo de cartas e
respostas dos leitores.

a"“




A "PIRATARIA" nos videojogos comeca a ser
um problema de peso e que importa
denunciar.

De facto - & coma fados sabem - a SEGA é
uma empresa idonea, de grande prestigio
internacional, que tem apostado, com
inegavel sucesso, no lancamento e
desenvolvimento dos seus produtos, para
poder garantir as melhores condicdes - em
qualidade e preco - a fodos os seus dlientes e
consumidores.

Para conseguir, a SEGA investe muitos
milhaes de contos fodos os anos:

1. Na pesquisa e investigacdo para o
desenvalvimento de novos projectos e na
melhoria constante dos seus produfos;

2. Na compra de licencas de filmes e livros de
sucesso;

3. Na confratacdo dos melhores
programadores técnicos para trabalharem na
criaedo e desenvolvimento de videojogos de
grande qualidade;

4. Na execucdo de grandes promocdes e de
atractivas campanhas publicitdrias.

PIRATARIA,

ACTIVIDADE CRIMINOSA

No entanto, oportunistas vdrios tém
procurado - de forma irresponsavel e muitas
vezes ilicita - aproveitar-se do sucesso
comercial obtido pelo SEGA.

Dai que tenham vindo a surgir no mercado
vdrios produtos piratas - consolas e

cartuchos de jogos ilegais - os quais, embora
"parecendo” mais baratos, ndo oferecem
quaisquer garantias, fanto em fermos de
qualidode como em termos de assisténcia
pos-venda.

Os piratas ndo correm riscos econdmicos
porquanto se limitam a aproveitar - de forma
ndo s desleal como completamente ilegal -
todo o esforco desenvolvido pel SEGA,
dedicando-se a vender consolas o cartuchos
de jogos conhecidos - a maior parte deles
inacabados - com nomes e aparéncia que
lembram os originais, vendendo-os a um
preco mais barato que o dos produtos
originais,

PERIGOSA ARMADILHA

PARA O CONSUMIDOR.

Mas o preco dos produtos piratas que, em
principio, parece fio afractivo, ndo é mais que
uma perigosa armadilha para o consumidor,
que acaba sempre por ser (fambém ele)
enganado.

De facto, os produtos piratas nio oferecem
qualquer tipo de garantia ou de assisténcia,
nem tdo pouco utilizam instrucdes traduzidas
para portugués e se algum problema aconfece -
 0s riscos sio grandes nos produtos piratas - o
consumidor acaba por ver perdido (quase) fodo
0 sev dinheiro. F o que é mais grave é que o
dinheiro pago pelos produtos piratas acaba,

na maior parte das vezes, por se perder nas
redes dos fraficantes internacionais de
videojogos, ndo sendo filmente re-investido
(quem sabe, talvez seja aplicado nalguma
luxuosa mansdo nos arredores de Hong Kong).
Por outro lado, a SEGA deixa de ter beneficios,
porquanto necessit das vendas das suas
consolas e videojogos para poder continuar a
investir em mais e melhores produtos. Os
piratas poém assim em risco a propria SEGA,
que pode deixar de ser uma empresa
rentavel.. e acabar com o desenvolvimento de
consolas e jogos cada vez melhores.
Importantes conclusdes se podem extrair sobre
este grave problema.

Em primeiro lugar, a pirataria comercial é um
crime, pelo que quem compra produos piratas
estd a ajudar o fomentar uma actividade ilegal
Em segundo lugar - e falvez o mais importante
- comprar produtos piratas significa correr
riscos e acabar com o fascinante mundo das
consolas e dos videojogos.

Finalmente... e porque quem fe avisa feu
amigo é...

Diz "ndo" d pirataria e exige sempre a garantia
SEGA.

Exije' sempre
o selo de garantia

P"\\'l'l,q



1. Se comprares uma consola pirata e se tiveres problemas... tu sabes que
s6 podes reclamar ao muro' das lamentacdes!

2. Os jogos e cartuchos piratas sdo, normalmente, produzidos com pléstico - .--

da pior qualidade, cartdo barato e as embalagens sdo, na melhor das
hipéteses, fotocdpias a cores.

3. As instrucdes dos jogos e cartuchos piratas ov... ndo existem ov...
obrigam-te a aprender joponés (ou filipino) por método rdpido.

4. Os cartuchos piratas sé6 contém, na maioria das vezes, as primeiras
fases dos jogos... e tu tens de
acabar de jogar antes de comecar o
melhor do jogo!

5. Nio sabemos se corres mais
riscos vsando um cartucho pirata
numa consola original ov usando vm
' cartucho original numa consola
pirata. O que te poderd entdo
acontecer se tanto o cartucho como a
.. consola forem piratas?...

6. Se comprares produtos piratas, tu
estds a impedir que a SEGA tenha
algum beneficio... pelo que haverd
menos investimentos nos seus jogos

e produtos.
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~ RAZ ES PARA COMPRARES
i méwros ORIGINAIS - SEGA

1. As consolas e jogos originais da SEGA oferecem-te a garantia dum
servfco técnico permanente de assisténcia pés-venda, pelo que - no caso
de algum problema ocorrer -"a SEGA sabe sempre como resolvé-lo.

2. Os jogos e cartuchos originais da SEGA sdo sempre produzidos com
material de primeira qualidade.

3. Os jogos e cartuchos originais da SEGA sdo sempre acompanhados dos
correspondentes livros de instrucoes, com traducoes em portugués.

4. Nos cartuchos originais da SEGA tu tens sempre jogos completos...
embora fu nem sempre saibas como
completar o teu jogo...

5. Se tens uma consola original e
metes um cartucho original SEGA...
fu tens a garantia de que tudo
funciona perfeitamente!

6. Comprando produtos originais tu
estds a contribvir para que a SEGA
possa continvar a investir na criacdo
e producéo de mais e melhores jogos.
Exije sempre o selo de garantia.

SEG
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VEM VER PESSOALMENTE O MELHOR EM VIDEOJOGOS,
E COMPRA EXCLUSIVAMENTE NUM AGENTE AUTORIZADO SEGA.
" HA COM CERTEZA UM PERTO DE TI. |
SAO MAIS DE 400 EM TODO 0 PAIS.

== |

E Mﬂ'S’ FORTE QUE Tu,’ Distribuidor Oficial




