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UNA NUOVA SERIE
COMPLETA DI ACCESSORI
PER RENDERE IL TUO
GAME BOY ANCORA

PIU BELLO -

.t

SV-901 SV-907

BATTERIA CHE FORNISCE SUONO STEREOFONICO

ENERGIA PER 14 ORE AMPLIFICATO
ALTOPARLANTI

DI GIOCO CONTINUATO
PER GAME BOY E
2 ORE PER GAME GEAR

LENTE DI INGRANDIMENTO
PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE

GRANDE JOYSTICK

CON PULSANTI DI FUOCO
PRESA DI ALIMENTAZIONE
E TRACOLLA

SV-902
BATTERIA CHE FORNISCE
ENERGIA PER 28 ORE iy
DI GIOCO CONTINUATO -
\= PER GAME BOY E
1\ == R 4 ORE PER GAME GEAR B
i v
SV-900 SRR L
CARICABATTERIE, & g e 4
COMPLETO DI SV-901, A a
PER GAME BOY v |
E GAME GEAR. o i -
IN 1 ORA RICARICA g // / e T SV-905
LA BATTERIA SV-901 L T i
E IN 2 ORE LA SV-902 / / // 1is g

/ M P OR TATO iN E SCL USI VA DA y Nintendo, Game Boy, Joyplus, Sega, Game Gear,

sono marchi registrati delle rispettive
case produttrici
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UBI SOFT

ACLE CONe

Entertainment Software

CADARIO

(Nintendo)

ENTERTARAINMENT
SYSTEM™

SUPER NINTENDD

Sei Jimmy Connors e scendi in
campo per diventare il n° 1 al
mondo e, insieme, il piv grande
giocatore della storia del tennis.
Ti aspettano, nell' ambito dei piv
prestigiosi tornei mondiali, su svariate
superfici di gioco (terra battuta, erba,
cemento), 16 temibili avversari.
Incontri di singolo e di doppio, 3
livelli di difficolta, 5 allenatori
professionisti a tua disposizione.

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL- VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADAS. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11

© 1993 UBI SOFT

, THE NINTENDO PRODUCT SEALS

AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM” ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

NINTENDO®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SY

NINTENDO® AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.



: gy Poiché pensiamo che molti di voi
il 1 : siano da pochissimo entrati nel
- Y I | mondo dei videogames, abbiamo
N o o | voluto inserire in questa pagina un

glossario dei termini piu usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
- : propri esperti. Abbiamo
" . Ramn 7 volutamente evitato di parlare dei
° 4 ' B generi dei giochi, che trovate
ANTEPRIMANIA _ descritti invece sotto ogni cartello
, \los ' della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.
i P ] Arcade ¢ E’ il nome che si da sia
: - N ai coin-op, sia al genere di giochi
> MADE IN JAPAN L — ‘ : che si trovano nelle sale.
- Background e || fondale di ogni
gioco. ,
: " Blastare ¢ E’ il termine
. ! : generalmente usato come
» AMERICANICAMENTE : : : sinonimo di “uccidere”,
i “ammazzare”, ecc.
Coin-op ¢ Letteralmente
‘ 1 “funzionante a gettoni” (coin
& : L ) operator). Si dice di qualsiasi
FY TN . videogioco che trovate nei bar o
NINTENDO NEWS -~ i d R nelle sale giochi.
[ Parallasse, Parallattico ¢ Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
. profondita. Per esempio su un
SEGA c“Y : S fondale mentre vi spostate da
¥ destra a sinistra notate che le
piante in primo piano si muovono
molto veloci, le montagne in
secondo piano sono un po’ piu
ATARI ATTACK lente e le nuvole in alto sono
lentissime.
Scrolling ¢ Il movimento del
fondale di un gioco. Puo essere
/ orizzontale, verticale o
: multidirezionale (cioé sia
RECENSIONI orizzontale, sia verticale).
Sprite * Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
gt & spostato rispetto Gal fondale viene
Dl o chiamato sprite. Gli sprite hanno
AGGIUNGI UN POSTO AL TAVOLO gl ) una dimensione predefinita che
gor S dipende dalle capacita del
computer (o console) e gli sprite
B ‘ molto grandi sono quindi formati
T e Lo da pil sprite messi insieme.
ROGUE'N'ROLE E—— Stage ¢ E’ sinonimo di “livello”.
o , R 2 b Tie-in ® Genere di gioco ispirato
el - DA alla trama di un film.
: Y Vettoriale ¢ E’ un tipo di grafica a
: N tre dimensioni creata utilizzando
LR solo linee rette unite fra loro.
CONTROL YOUR CONSOLE - _ | Serve per rappresentare solidi
\ | X tridimensionali che si muovono
nello spazio in ogni direzione. E’
particolare perché le varie

' : posizioni che assumono gli
CONSOLIAMOCI i L i oggetti vengono calcolate dal
| N computer, e non disegnate dai
programmatori che, una volta
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi dei vari

BOVAS' HARD CAFE' ‘ ' _ cambiamenti in rapporto al

movimento.
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Il giocatore pilota I'F-15 Strike Eagle, aereo
dotato di manovrabilitd e potenza di fuoco
impressionanti, in una serie di pericolose
missioni in una delle zone pit ‘calde’ del
mondo: il Golfo Persico. Suo compito & quello
di distruggere alcuni impianti chimici e
condurre un decisivo assalto contro il nemico.

SOFTWARE

NINTENDO® AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

© 1991 MICROPROSE SOFTWARE, INC.
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icordate le notizie date
praticamente per certe
(erano perfino stati dif-
fusi degli schizzi di co-
me sarebbe stato I'aspetto fi-
nale della nuova periferica) ri-
guardo al nuovo drive
CD-ROM per

Super

per il momento nel campo CD
con la Sega, visti forse i suc-
cessi non entusiasmanti otte-
nuti da questo tipo macchina.
Per riuscire a rendere partico-
larmente competitivi i CD-
ROM, queste macchine devo-
no essere qualcosa di vera-
mente speciale, e gia si voci-
fera di una nuova periferica
CD-ROM basata su un pro-
cessore a 32 bit, ma non se
ne vedra niente prima
dell’agosto di quest’an-
no.
Nel frattempo la Nintendo
ha puntato, anziché su nuo-
ve periferiche, sul potenzia-
mento del suo Super
Famicom progettando I'utiliz-
zo di un nuovo chip set -
chiamato Super FX - nelle
cartucce Super Famicom. Si
tratta di nuovi integrati basati

Famicom in
produzione da
parte della Philips?

£, IRUCCATO

PROPRIO COME IL MIO MOTORING!

tendo, pare, una maggiore ve- necessario per creare un per-
locita) dedicati specificata- fetto ambiente tridimensiona-
mente allo svolgimento di le.

complesse operazioni mate- Un’altro bel giocattolino &
matiche, il che si traduce, nei un’espansione in grado di
nostri termini, in una possibi- raddoppiare quasi la velocita
lita di grafica poligonale molto  del processore SNintendo da-
veloce (e non solo, ma anche gli attuali (mi sembra) 3.58
in texture mapping, ovvero Mhz a ben 8 Mhz. L’invenzio-
poligoni disegnati, se avete ne & della Seta (quelli di
Exhaust Heat, se a qualcuno
puod interessare), che sviluppa
giochi sotto licenza per la
Nintendo e il primo gioco a
sfruttare questo SF “truccato”
sara probabilmente proprio F1
Exhaust Heat 2, entro
quest’anno. Stesso termine
anche per i nuovi giochi Super
FX (sempre che la Nintendo
non cambi idea un’altra volta):
poveri programmatori, aveva-
no appena cominciato a sfrut-
tare in maniera decente il vec-
chio hardware.

presente Ultima Underworld
sapete di cosa stiamo parlan-
do) cosi come in ray tracing e

Beh, a quanto pare non sono
poi cosi certe: la Nintendo ha
infatti rinunciato a competere

su tecnologia RISC (quella
che va per la maggiore ades-
so tra | processori, consen-

shading per lo studio delle
ombre e del comportamento
della luce: insomma tutto il

IL TERRORE CORRE SUL FILO...

... del telefono. Il terrore per quando vostra madre scoprira la
bolletta della SIP se proverete a utilizzare questo nuovo aggeg-
giucchio per MD. | piu attenti lo avranno gia riconosciuto come
un modem: si collega alla porta di espansione del vostro
Megadrive e vi consente, collegandovi alla console di un’amico
in possesso di un’altro modem tramite la linea telefonica, di gio-
care in due a centinaia di chilometri di distanza. Ne sono previ-
ste versioni anche per altre console.

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

IN QUATTRO
E’ MEGLIO

eh, dipende da quello
che avete intenzione di fare, per esempio se volete fare una
partita a Bomber Man.
Questo & I'utilizzo piu pro- g
babile, anche se non é sta-
to ufficialmente annunciato,
per I'adattatore che per-
mette di giocare contempo-
raneamente in quattro su
Super Famicom, ma essen-
done la Hudson Soft il pro-
duttore...




NINTENDO®, GAME BOY™, THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM” ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

Nintendo

| due protagonisti, Bub e Bob, dopo

avere salvato le Isole dell’Arcobaleno,
sono costretti a vedersela nuovamente
con una serie di minacciosi nemici per
riportare la felicita e |'allegria nel loro
regno. Gli ombrelli magici
rappresentano la loro unica arma di
diEaso contro un pazzo guerriero ed i
suoi agguerriti scagnozzi. Bonus
nascosti a valanghe, porte segrete,
interruttori sparsi casualmente
aspettano i nostri intrepidi Bub e Bob
lungo il percorso ...

E UN’ESCLUSIVA:LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87 .41
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PHANTASY STAR VI

Era sparito da qualche tempo ma dovrebbe essere ormai sulla
dirittura d’arrivo: Phantasy Star VI, I'ultimo nato di una delle sa-
ghe RPG di maggior successo su Megadrive dovrebbe essere
completato entro un paio di mesi, per i fanatici di trame & av-
venimenti an-
nunciamo
che non do-
vrebbe esse-
re un seguito
vero e pro-
prio, ma do-
vrebbe esse-
re ambientato
nel periodo
trail primo e il
secondo epi-
sodio.

IL SEGRETO
DEL MIO SUCCESSO

Akira Torijama. Non c’e altra spiegazione per il grande suc-
cesso ottenuta dalla serie Dragon Quest che si ispira appunto
all’autore di fumetti
giapponese e giunge in
questi giorni al quinto
episodio. Si tratta infatti
del solito RPG giappo-
nese pieno di combat-
timenti a menu e nane-
rottoli che scorrazzano
su mappe immense
piene di puzzle.

GIOCHI EDUCATIVI

un sacco di animazioni e so-
prattutto di mosse in piu
(compresa una mossa spe-
ciale), giocatori veramente
differenziati per diversi stili di
gioco ma soprattutto una
giocabilita enorme.
Tra le novita annunciate ci
sono invece una versione
Megadrive e Super Famicom
Del tipo di educazione
che serve per sopravvi-
vere una notte in qual-
che sobborgo di
Harlem.
Stiamo infatti parlando
delle tonnellate di pic-
chiaduro che stanno
uscendo in scia al suc-
cessone dell’anno
Street Fighter 2. Per
Streets of Rage 2
l'uscita dovrebbe essere
questione di momenti ed &
qualcosa di veramente spe-
ciale: graficamente superbo,

di Fatal Fury, mentre comin-
ciano gia a circolare voci in-
controllate riguardo a una
prossima cartuccia di Street

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

che meta basta (unico
particolare simpatico
la “mossa segreta” di
Bild, una armadio di
due metri che pren-
deva, molto virilmen-
te, gli avversari a gi-
nocchiate sugli attri-
buti), il secondo inve-
ce... pure. La grossa
differenza sta nell’ag-
giunta di tre nuovi
personaggi a fianco di
Norton e Bild: 'immancabile
ragazza, Miho, Judo e Kazan.

Fighter 3.

Il coraggio poi non manca
certo a quelli della Jaleco
che tenteranno pros-
simamente LON- ' pvivers
Rushing Beat 2 di [&cvions
competere diretta- ~-
mente in casa
(Super Famicom)

con il mitico gioco

della Capcom. |l pri-

mo Rushing Beat era

il solito picchiaduro

di un convenzionale
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La dolcissima Esmerelda é stata
fatta prigioniera dall' orrendo
Halfenpounder. E nessuno - dico nessuno - é
disposto ad affrontare le insidie del
suo castello infestato da trappole di
ogni sorfa e a liberare la bella donzella,
rinchiusa in un' inespugnabile torre.

Nessuno a parte te, naturalmente...
SUPER HUNCHBACK!

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11
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ABRUZZO:

CHIETI SCALO (CH)-ROMANO E.GIOCATTOLI V.Scaraviglia 37/9
PESCARA - FERRI Via Tiburtina 91

TERAMO - PAGANICO GIOCATTOLI Via C. Forti 13 - Viale Crispi
CAMPANIA:

AVELLINO - GIOCATTOLI LANZETTA Via Carducci 45

AVERSA (CE) - BEBILANDIA Prov.le Aversa Caivano
BENEVENTO - BUSINESS COMPUTER Via Dante 43
MONTESARCHIO (BN) - EMMEDI ELETTRONICA Via A.Grasso 7/7A
NAPOLI - CASA MIA Via Francesco Cilea 115

NAPOLI - DE CARLO LUIGI Viale Degli Oleandri 14/C

NAPOLI - MONTANARI ALDO Via Maddalena 26

NAPOL| - ODORINO Largo Lala 25/26

PORTICI (NA) - INFORMATICA ESSE Via Liberta 258

SALERNO - NEW COMPUTER MARKET Corso Garibaldi 65
S.SEBASTIANO AL VESUVIO (NA) - TECNO SHOP Via Roma 57
CALABRIA:

REGGIO CALABRIA - EDICOLA COGLIANDRO F. P.zza Castello
EMILIA ROMAGNA:

BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Murri 75/A
BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Lombardi 43
CASTELVETRO (PC) - TOYS CENTER Loc. Quabas SS1
MODENA - ORSA MAGGIORE V.le D. Sport 50-C.C. “| PORTALI"
REGGIO EMILIA - PETER PAN Via Em. S. Stefano 15/E

FRIULI:

TRIESTE - GIOCATTOLI PAVESI Via Giulia 7

TRIESTE - IRMA BUCHBINDER ORVISI Via Ponchielli 3

UDINE - BIMBI Via Mercato Vecchio 29

LAZIO:

LATINA - KEY BIT ELETTRONICA Via Cialdini 8/10

RIET! - COMPUTER SHOP c/o Mercatone Zeta

RIETI - TOGNOCCH]I Via Domiziano 8

ROMA - CAMPA ADOLFO Via Prenestina 426

ROMA - CASA MIA Via Appia Nuova 146

ROMA - CASA MIA GAIA Largo Boccea 12

ROMA - CIUFF CIUFF Via Etruria 4/A

ROMA - GIARDINO DEI BALOCCHI Circ. Gianicolense 252/C
ROMA - GIORNI GIOCATTOLI Via Marcantonio Colonna 34
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Viale Delle Provincie 19
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Casal De' Pazzi 113
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Baldo Degli Ubaldi 21
ROMA - JUMBO GIOCATTOLI Via Trionfale 122

ROMA - LA CHIOCCIA Viale Marconi 277

ROMA - LO SPECCHIOQ DI ALICE Via Eritrea 72 F/IG

ROMA - METRO IMPORT Via Donatello, 37

ROMA - ODIS P.zza Ponte Lungo 3 - P.zza S. Maria Ausiliatrice 23
ROMA - PERGIOCO Via Degli Scipioni109/111

ROMA - S.H. 2000 NUVOLON!I Via P. Maifi 28/32

TIVOLI (RM) - A.V.C. SHOP SERVICE Via Empolitana 134
VITERBO - BUFFETTI COMPUTER SHOP Piazza dei Caduti 12
LIGURIA:

BOLZANETO (GE) - SCABINI GIOCATTOLI Via C. Reta 7/R
CHIAVARI (GE) - GIOCATTOLI MALATESTA C.so De Michiel 38
CHIAVARI (GE) - ORESTE Via Delle Vecchie Mura 8

GENOVA - A.B.M. COMPUTERS P.zza De Ferrari 2

GENOVA - BABY LAND Via Colombo 58/R

GENOVA - ELITE COMPUTERS Via Orsini 31/R

GENOVA - GENTILOTTI GIUSEPPE Via Marco Sala 1&R
GENOVA - IL BALILLA Via F. Aprile 112/R

IN QUESTI NEGOZI L'INTERO ASSORTIMENTO E LA QUALITA’ LEADER SONO GARANTITI!

IFPAMNED
L ARISETS

video z
AMES

GENOVA - LA BEFANA Via Assarotti 2-4-6-8/R

GENOVA - PLAY TIME Via Gramsci 3-5-7/R

GENOVA - PLAY TIME 2 Via Sestri 50/R

GENOVA - PLAY TIME 3 Via Delle Casaccie 14-16-18

IMPERIA - ORESTE Via Degli Orti 5

LA SPEZIA - ABRUZZESE ANNA MARIA Via Dalmazia 20

LA SPEZIA - ORESTE Via V. Veneto 51

RAPALLO (GE) - ORESTE Via Colombo 43

RAPALLO (GE) - PAGLIALUNGA Vico Liceti 6

SANREMO (IM) - NOVA GIANFRANCO Via P. Agosti 52
SAVONA - BAZAR QUAGLIA Corso ltalia 235/R

SAVONA - ORESTE Via Sormano 51

VENTIMIGLIA (IM) - ORESTE Via Mazzini 9A

VADO LIGURE (SV) - CUCCIOLO Via G. Ferraris 16
LOMBARDIA:

BERGAMO - CALDARA ANGELO Viale Papa Giovanni 49
BRESCIA - TOYS CENTER Via Milano 3/F

CARAVAGGIO (BG) - MERISIO Via Oberdan 13
CASALPUSTERLENGO (Ml) - CAMBIELLI ANGELO V. Marsala 35
CASSANO D'ADDA (M) - GRAZZINI P.le Gobbetti C. C. Lagora
COLOGNO MONZESE (MI) - CASA DELLA MUSICA V.Indipend. 21
CORBETTA (M) - PENATI Via Simone 49/D

CREMONA - MONDO COMPUTER Centro Commerciale CR 2
GALLARATE (VA) - GIOCHIGARDEN Corso Sempione 33
LECCO (CO) - FUMAGALLI Via Cairoli 48

LEGNANO (MI) - G.IM.L. Via C. Jucker 1

MANTOVA - TOYS CENTER Via Parma

MELEGNANO (M) - VIDEOTEQUE Piazza Matteotti 20/21
MILANO - CALLIGARO Via Ampere 105

MILANO - E.D.S. Corso Ticinese 4

MILANO - GRAZZINI Via M. Macchi 29-Via Pitagora 4-

V.le Romolo 9

MILANO - MARCUCCI Via F.lli Bronzetti 37

MILANO - MESSAGGERIE MUSICALI Corso V. Emanuele 22
MILANO - NEWEL Via Mac Mahon 75

MILANO - PERGIOCO Via S. Prospero 1 (Cordusio)

MILANO - RIVOLA Via Vitruvio 43

MORNAGO (VA) - VANONI FRANCO Via Stazione 14/18
MUGGIO' (M) - PRINCIPI CARLO Via 5 Giornate 1

NERVIANO (MI) - G.M.N. Via Nuova Str. Lat. Giovanni XX|lI°
ORZINUOVI (BS) - METALMARK Via Adua 36

PARABIAGO (M) - DEMO GIOCATTOLI Largo S. Crispino 3
PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Via Calchi 5

REZZATO (BS) - TOYS CENTER Via Garibaldi 76

SAMARATE (VA) - MAZZUCCHELLI 'S Via Marconi 12

S. ANGELO LODIGIANO (M) - CERRI BATTISTA P.zza Perosi 10
SAN GIULIANO MILANESE (M) - G.M.S. Via L. Tolstoy 85
VIGEVANO (M) - GIOCOMANIA Corso Milano 13
VIMODRONE (M) - PROXIMA S. Padana 292 (Int. Citta Mercato)
MARCHE:

ANCONA - IRMEA Via Grandi 3

FALCONARA MARITTIMA (AN) - IL GIOCATTOLO Via N.Bixio 67
FANO (PS) - FULIGNI GIOCHI Via Nolfi 1/A - Via Roma 39/B
JESI (AN) - IL GIRODONDO Viale Della Vittoria 7/B

JESI (AN) - MEGA MARK Viale Don Battistoni

MACERATA - TOM GIOCATTOL! Via F.lli Cioci 15

OSIMO (AN) - IL GIOCATTOLO Via Lionetta 12

PESARO - LA GALLERIA DEL BIMBO Via Cattaneo 18
PESARO - PERSONAL COMPUTER Via Ponchielli 2

PIEMONTE:

ALBA (CN) - BONA Corso Coppino 32

BIELLA (VC) - CENTRO GIOCHI Via Torino 66

BRA (CN) - BONA Via Principi 4

CHIVASSO (TO) - HOBBY MARKET Via Po 2/C
COMIGNAGO (NO) - ITALSAPO Via Per Borgomanero 12
COSSATO (VC) - CENTRO GIOCHI Via Marconi 13/R
CUNEO - ROSSI COMPUTERS Corso Nizza 42

NOVARA - IL CUCCIOLOQ Corso Torino 7/A

NOVARA - PARADISO DEI BAMBINI Via Tadini 35
PINEROLO (TO) - LA PALLA Via Silvio Pellico 20

RIVOLI (TO) - AGARTHI Via Montegrappa 112

TORINO - ALEX 2 Via Tripoli 179/B

TORINO - ALEX COMPUTER Corso Francia 333/4

TORINO - AMERICAN'S GAMES Via Sacchi 26/B

TORINO - FLASH GAMES Via Valdieri 12

TORINO - GIROTONDO TRE Corso Sommeiller 33

TORINO - PARADISO DEI BAMBINI Via A. Doria 8

TORINO - PLAY GAME SHOP Via Carlo Alberto 39/E
TORINO - SOFTEL Via Nizza 45/F

TORINO - TG MARKET Via Sagra S. Michele 45

TORTONA (AL) - MUSICA E DINTORNI Via Bandello 19
VALENZA (AL) - CENTRO COMM. SELEZIONE Via F.lli Cairoli 5
VERCELLI - STILE Via Marsala 25

NEGOZI EXPERT PIEMONTE - VEDI PAGINE GIALLE -
PUGLIA:

BARI - WILLIAMS COMPUTER Viale U. D'ltalia 79
BARLETTA - DI MATTEQ ELETTRONICA Via C. Pisacane 11
GALATINA (LE) - DE BLASI UGO Via Pascoli 32

GALLIPOLI (LE) - TECNOUFFICIO Piazza Giovanni XXIII° 10
LECCE - VIDEOMANIA Viale Universita 61

REPUBBLICA SAN MARINO:

SERRAVALLE - ELECTRONICS Via V Febbraio
SARDEGNA

CAGLIARI - COMPUTERS POINT Via Cavaro 21

SASSARI - VIDEO GAMES Via Dei Mille 17

SASSARI - VIDEO GAMES 2 Piazza Azuni 12

SICILIA:

CALTANISETTA - ELLE SERVICE Via Liberta 194/198
CASA S. ERICE (TP) - DIGITAL TOP Via G. Marconi 463
CATANIA - AZETA Via Canfora 140

CATANIA - PRISMA COMPUTERS Via Canfora 122/124
ENNA - NAPOLI FRANCESCO Via Candrilli 11

MAZARA DEL VALLO (TP) - ARCHIMEDE Corso V. Veneto 216
PALERMO - HOME COMPUTER Viale Delle Alpi 50/E
PALERMO - IL NANC VERDE Via F. Bentivegna 65
TERMINI IMERESE (PA) - CASCINO ANGELO C.so Umberto e M. 2
TOSCANA: ,

AGLIANA (PT) - DUO TQYS Viale Della Libert 53/55
AREZZO - BOBINI GIOCATTOLI Via L.B. Alberti 1/H
CAMAIORE (LU) - IN.CA.BA. Via Provinciale 241

CARRARA (MS) - MONDIAL TOYS Via Roma Gall. 15
FIRENZE - LA CITTA' DEI RAGAZZI| Via De Tacchinardi 2
FIRENZE - PUNTO SOFT Via Torcicoda 1/R

GROSSETO - ANREINI LORIS Via S. Martino 24

LIDO DI CAMAIORE (LU) - IL COMPUTER Viale Colombo 216
LIVORNO - DRAGON'S LAIR Via Michon 29/1

LIVORNO - MONDANELLI Via Ricasoli 52

LUCCA - L'ELETTRONICA Piazza Del Salvatore 6

LUCCA - MARCHI UFFICIO Via Delle Tagliate 598

MASSA CARRARA - FLOATING POINT Gall. L. Da Vinci 32
MONTECATINI TERME (PT) - VANNINI ARMANDO P.zza XX Sett. 3
MONTEVARCHI (AR) - LA CITTA' DEI RAGAZZI V.le A.Diaz 149
PIETRASANTA (LU) - BONCI DANILO Piazza Statuto 11
PIOMBINO (LI) - PUNTO ROSSO Via |. Barontini 28

PISTOIA - ANDREINI GIOCATTOLI Via Cavour 8

PISTOIA - MORGANA Via Daimazia 424

POGGIBONSI (SI) - BABILONIA Via del Commercio 29

PONTE BUGGIANESE (PT) - DINI SHOPPING Via Buggianese 108
PONTEDERA (PT) - NICCOLAIONI MAXISPORT Via Dante 11/13
PRATO (LI) - CAPECCHI ROBERTO Via L. Muzzi 52

PRATO (FI) - LA CITTA' DEi RAGAZZI Via V. Da Filicaia 77/A
SIENA - BIANCHI Strada Massetana Romana

VIAREGGIO (LU) - EMPORIO DUILIO 48 LIBERTY V. Margherita 25
VIAREGGIO (LU) - IL GATTO E LA VOLPE Via Dei Marmi (int. 3)
UMBRIA:

BASTIA UMBRA (PG) - CASA DEL GIOCATTOLO Viale Umbria
CITTA' DI CASTELLO (PG) - LIBRERIA D. MAESTRO V.Florido 16
FOLIGNO (PG) - VALERI RUFFINO Via B. Cairoli 29

GUBBIO (PG) - MARIANI MARCELLO Viale della Vittorina
MARCIANO (PG) - FAMAS Zona Industriale Nord C/40

PERUGIA - MAGAZZINI P. Via Baglioni 17/29

PERUGIA - MIGLIORATI Via S. Ercolano 3/10

S.SISTO (PG) - CIEM MINUTI Via Pievaiola 166

SPOLETO (PG) - ROSATI DELIO Via A. Ricci 3/5

UMBERTIDE (PG) - CHIMAR ELECTRONICS Via Morandi C.C.Fratta
VENETO:

BOARA PISANI (PD- PRISMA MERCATO Via Roma S.S. 1

LIDO DI VENEZIA (VE) - LIDO GIOCATTOLI Gran Viale 31
MONTEBELLUNA (TV) - BAZAR MILANESE P.zza G. Marconi 14
PADOVA - COMPUTER SHOP c/o CENTRO GIOTTO V.Venezia 61
S. G. LUPATOTO (VR) - CASA DEL BAMBINO V.Ca Nova Zampieri
S. G. LUPATOTO (VR) - TOYS CENTER Via C. Battisti 200

S. MARIA MADDALENA (RO) - PRISMA MERCATO V.Eridania 167
TREVISO - HOBBY MODEL Galleria Riafto 5/7

VERONA - LEONETTI FERNANDA Via Mantovana 2

NEGOZ! GIOCHERIA - VEDI PAGINE GIALLE




CHE ASPETTO HA
IL MIO PARTICELLARE
VISTO DALLA TUA PARTE?

sa sia Mechwarrior: ta) dotati di un armamento
si tratta semplice- devastante, ulteriormente
mente di un combat- potenziabili a mano a mano
timento tra robottoni che guadagnate soldi con le
(visto in soggettiva varie campagne di combatti-
dalla cabina del pilo- mento.

¥

ii""h 1.0.4N

on dev’essere una vi- del mezzo utilizzato) e pa-
sta piacevole, ma recchio piu completo: si
I’'unico modo di sco- possono utilizzare perfino
prirlo € giocare a gli enormi Atlas.

Mechwarrior, conversione Probabilmente qualcuno
da un vecchio gioco non ha ancora capito co-
Activision su computer a
sua volta conversione del

celeberrimo RPG/Wargame
della Fasa. In effetti di parti-
cellari nel gioco su compu-

ter se ne sono visti pochi vi-
sta la mediocre qualita grafi-
ca che sembra essere stata
di gran lunga migliorata in
questa versione Super
Nintendo. Anzitutto non ci
sono piu poligoni, ma grafi-
ca in bitmap, per il terreno
viene utilizzato il solito
Modo 7, e il campionario di
mezzi da utilizzare (cambia
anche il cockpit a seconda

Come, vi eravate illusi che I'incu-
bo sarebbe finito con Bart’s
Nightmare? Invece ecco di
prossima uscita “Bart Meets the
Radioactive Man (with Fallout
Boy)” per Nintendo e “Bart vs.
The Jaggernauts” su Game Boy.
Il personaggio € molto diverten-
te, ma i giochi...

12 CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993



Chester Cheetah: con
occhiali da sole scuri
sempre indosso e mo-
to stile Tisi Rider e il
leopardo piu figo che si sia mai
visto su un Super NES. Volendo
arrivare a paragoni un po’ piu
nostrani € I'equivalente di Napo

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

Orso Capo; anche lui & infatti
ospite non troppo felice di uno
zoo con tanto di custode con
trascorsi nella gioventu hitleria-
na, e la sua unica speranza di
fuga é di recuperare la sua fida
moto fatta a pezzi e sparsa per
tutto lo zoo. Qui comincia il soli-
to platform, graficamente molto

sim-

patico e colorato, pieno di bo-
nus, power up e buffi personag-

gi.

Anche lui sempre con occhiali
scuri sempre indosso e |'aspet-
to giusto: il suo nome e Spot,
protagonista di The Spot Cool
Adventure (E rappresentante
della Seven Up in America co-
me Fido Dido lo & qui NdAlex).
Beh, a dire il vero il suo aspetto

& quello di una pedina di dama,
o meglio di Spot, il board game
uscito per computer piu di un
anno fa. Il nostro Spot ha deci-
samente cambiato stile, pas-
sando ai platform; per ora poco
d’altro se ne sa a parte la mac-
china di destinazione (per ora si
sa solo di versioni Game Boy e
Megadrive), maggiori info pros-
simamente.
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ENTERTRINMENT
SYSTEM™

Le proverbiali imprese di Peter Pan e di
Capitan Uncino nel ?ioco ispirato
all’'ultimo grandioso tilm di Steven

Ea

Spielberg. Esplora |"“isola che non c'é

e incontra i personaggi piu curiosil

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA - ITALY - TEL. 0332/87.41.11

CADARIO
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ENTERTRAINMENT
SYSTEM™

| due protagonisti, Bub e Bob, dopo avere
salvato le Isole dell’Arcobaleno, sono costretti
a vedersela nuovamente con una serie di
minacciosi nemici per riportare la felicita e
"allegria nel loro regno. Gli ombrelli magici
rappresentano la loro unica arma di difesa
contro un pazzo guerriero ed i suoi agguerriti
scagnozzi. Bonus nascosti a valanghe, porte
segrete, interruttori  sparsi  casualmente
aspettano i nostri intrepidi Bub e Bob lungo il
Percorso ...

- IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41
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OYPAD E TOPI

Populous Il € 'ennesima car-
tuccia che vi permette di gio-
care al piccolo semidio in
uscita questa volta per Super
Famicom. Il gioco lo dovreste
conoscere gia, il primo epi-
sodio era gia uscito diverso
tempo addietro, la caratteri-
stica piu divertente e la ca-
pacita di scatenare sugli
sventurati omuncoli del pia-
neta catastrofi, sciagure, fiu-
mi di lava, cavallette, cani &
gatti che dormono assieme,
etc.

Populous Il sara anche il pri-
mo gioco a utilizzare come
dispositivo di controllo il
‘mouse (a mano che non con-
sideriate Mario Paint un gio-
co), con l'evidente scopo da
parte della Nintendo di fare

16

qualche soldo in piu, ma non
preoccupatevi: sara giocabile

anche con il joypad.

Il secondo gioco ad avere
un’opzione per I'utilizzo di un
mouse sara poi Sim Ant, il
terzo episodio della serie
“Sim” della Maxis che, dopo i
computer, ha riscosso un di-
screto suc-
cesso an-
che su SF.
Peccato
che, alme-
no su com-
puter, que-
sto fosse
uno dei
Sim  pil
complicati
e di minore
interesse
mai usciti e
sincera-
mente non

1D
‘”‘
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confido molto in grandi cam-
biamenti per la versione SF.

Tra i giochi topo-compatibili
c’e anche un soggetto stret-
tamente nipponico, il solito
RPG giapponese: a favore di
questo Elfaria c’e comunque

la casa produttrice, la
Hudson, una grafica fumet-

"tosa e divertente oltre che

ben disegnata e i 12 Megabit
della cartuccia.

Pio=a=al Uz=R2
xe20sy 1afaniete
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HO 25 06GNO DI UN VALIUM...

Mi capita ogni volta che vedo qualcuno
prendere a testate dinosauri o gettarsi
dal terzo piano a testa in giu, ovvero ogni
volta che vedo Bonk (in arte PC Kid su
PC Engine o BC Kid su Amiga), piccolo
eroe di tanti platform della Hudson e vero
a proprio simbolo del PC Engine. |l ra-
gazzo gioca questa volta fuori casa, su
un Game Boy per la precisione, ma la
grafica tenerosa e i nemici idioti sono
sempre quelli.

La Hudson Soft ha lasciato la sua quasi-esclusiva per la
NEC e sta facendo uscire un sacco di eccellenti prodotti
per diverse console. Questo Felix the Cat su NES non sara
tra i migliori ma rimane un discreto platform pieno di stan-
ze segrete e power up.

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993
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CADARIO

ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

le peripezie della famiglia pib strana,
stravagante e sinistra del mondo.
Morticia, il Maggiordomo Lurch, Nonna
e i bambini sono scomparsi. Tocca a
Gomez ritrovarli, fra mostri spaventosi e
fantasmi ululanti.

NINTENDO® GAME BOY™, THE NINTENDO PRODUCTS SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM
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NINTENDO®, GAME BOY™,

......

Fai la conoscenza dei M.C. Kids, ov-
vero di Mick e Mack... i ragazzi piu
birbanti di McDonaldland. Ora che
HAMBURGLAR se l'eé data a gambe
portandosi dietro la borsa magica di
Ronald, i M.C. Kids hanno bisogno di
te per scovarlo! Dovrai muoverti velo-
cemente per schivare brutti ceffi quali
GOFERIT e I PSYCHO, risolvere indovi-
nelli ed esplorare i livelli segreti di
McDonaldland.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11

CADARIO

e
(=SR]

UR R
ES, INC. ALL RIGHTS

1991 McDONALD'S CORP 1991 Vi

DLAND

cDONAL

R, AND M




TUTTO SONO TARTARUGHE

Hanno bisogno di tempo per passare da un formato all’al-
tro, ma la versione Megadrive (leggermente differente dal-
la versione SF e dal coin op originale) delle tartarughe, The

Hyperstone Heist,
s | G UMD (N DEID

[:-_’ KE B.x : ] frutti, insieme alla
,, i J( - | conversione di

I

3 Sunset Riders e

Tiny Toons,

Konami - Sega, e Riders, un coin op dall’am-

si preannuncia bientazione western un po’

come qualcosa di discutibile non tanto per gli

eccezionale sia scenari fatti di paesini, deser-

per grafica che ti e treni, ma per le pistole

per giocabilita. che piu che gloriose Colt sei
colpi sembrano uzi e ba-
zo0ka per frequenza di fuoco |

TINY TOON ADVENTURES

Dopo apparizioni, oltre che televisive, su vari formati
Nintendo arrivano i piccoli Toons (io preferisco sempre
il vecchio Bugs Bunny, ma non temete, € in arrivo an-
che lui insie-
me agli altri
personaggi
Looney Tunes)
anche su MD
nel solito
platform. A far
ben sperare ci
sono la garanzia di un marchio come quello
Konami e queste foto...

; "
T
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~-Non tutti si sono dimenticati
“del caro buon vecchio MS: la
fedele Virgin ha in pentola
Robin Hood, Prince of

Thieves (un po’ in ritardo). Si
tratta di un RPG “leggerino”
in stile occidentale piuttosto
_che orientale, come la mag-
~gior parte dei giochi di ruolo

per le console Sega, con ele-

“menti d’avventura e molto
semplice da giocare.

-Dovrebbe essere questione

di momenti, ormai, per I'usci-
ta uno dei platform piu pro-

mettenti di origine non nip-
ponica: Mick and Mack, The
Global Gladiators. Ne aveva-
- mo gia parlato un paio di me-
si fa e quanto anticipato allo-
ra & confermato: si tratta di
“uno dei platform graficamen-

te piu simpatici visti su MD,

un sacco di frame di anima-

zione (si vocifera un 250 per i
personaggi principali) per
~ una fluidita di tutto

aggiungere adesso
qualche buona no-

versione & quasi
ultimata e i risulta-
ti... beh, giudicate
voi dalle foto.

-Evander Holyfield,
' George Foreman e
Muhammad Ali: chi sono?

Tre tra i piu grandi pugili di

tutti i tempi? Sbagliato, que-

sta non e “Sport Oggi”,

“Muscolaccio” o una di quel-
le riviste dalle copertine equi-

voche ricoperte di muscoli;

quei nomi sono semplice-

mente i titoli di alcuni dei
contendenti al campionato
mondiale di pugilato sulle

~ console della Sega. L'ultimo

arrivato € Muhammad Ali

- Heavyweight Boxing su

Master System (sempre lui, il
redivivo): & gia uscito qual-
R che tempo ad-
dietro su MD e

| puo contare su
una visuale a
360° con tele-
camera che
ruota attorno al
ring e diverse
interessanti
opzioni tra cui
quella di simu-
lazione, che
consente un

rispetto. C’e¢ da

tizia anche per il
! Master System,
anche questa con-

controllo pit “realistico” nei
colpi che si possono portare.

-E’ un uccello? Un aereo?

No, un Master System... err,

volevo dire Superman, che a

quanto pare non &€ morto ma
gode di ottima salute, questo

almeno dipende dal-
la vostra abilité...'

-Un’altro (mondo).
Non ha ancora fatto
in tempo a uscire
Another World che

seguito, ma lo stile di
platform-
adventure-
cinemato-
grafico & lo
stesso, solo
“lievemen-
te” miglio-
rato: la ver-
Ssione
Amiga usci-
ta in questi
giorni é
qualcosa di incredi-
bile per la fluidita e la
guantita di animazio-

nl . o

La versione Megadrive pro-
mette altrettanto: un platform
~da pensare decisamente ori- -
ginale, con una quantita

d’azioni e animazioni per

ognuna di esse. |l personag-
gio puo camminare, saltare,
arrampicarsi, abbassarsi, ro-

tolare ed & bellissimo veder-
lo avanzare con la pistola in

- mano: il tutto con 24 frame
di animazione al secondo su

fondali stupendamente dise-
gnati. = : ; .

Ah, se a qualcuno potesse

anche interessare la trama si

tratta di liberare la terra inva-

igla" st comihciasa s ——— >
parlare di un'altro. A
dire il vero Flashback

- non & il suo rigoroso

sa da alieni

siate finiti nel

pensera la
‘troduzione

- spiegarvelo.

che assumo-
- no sembianze
‘umane, come

‘bel mezzo di
 una foresta ci

bellissima in-

animata a

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993
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Sei Jimmy Connors e scendi in
campo per diventare il n° 1 al
mondo e, insieme, il piv grande
giocatore della storia del tennis.
Ti aspettano, nell' ambito dei piv
prestigiosi tornei mondiali, su svariate
superfici di gioco (terra battuta, erba,
cemento), 16 temibili avversari.
Incontri di singolo e di doppio, 3
livelli di difficolta, 5 allenatori
professionisti a tua disposizione.

UBI SOFT

Entertainment Software
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CREDERE? DICIAMO CHE
LO STIMO MOLTISSIMO

-

=

-

sl el

-OK, I'attesa dovrebbe finalmente essere finita: Super Kick |
Off, il miglior gioco calcistico su Amiga, & praticamente fini-
to anche nella versione Megadrive, speriamo solo che tutto
questo lavoro abbla dato i suoi frutti. :

-Lawnmover Man state aspettando il gloco? Avrete ancora

‘parecchio da attendere allora, visto che la Sales Curve ne
~ha cancellato l'uscita, al suo posto ci sara invece

Lawnmover Man 2. Proprio cosi: il secondo film (e non po-
teva essere altrimenti visto il successo del prlmo) dovrebbe
essere finito per la fine di quest’anno. o

- A proposito di tie-in cmematografucn avete presente Surf
Warriors, il nuovo film con Leslie Nielsen? Naturalmente no,
visto che non & ancora uscito in Italia, ma come avrete po-
tuto intuire dal titolo si tratta di un’idiozia totale: il gioco

- uscira per Megadnve Mega CD e Game Gear grazie alla
Sega. o '

- Ancora tie-in con Ariel: The Little Mermai'd' ‘meglio cono-
“sciuta come la Sirenetta dell’lomonimo film di Walt Disney:
annunciata secoli addietro per Megadrive e Game Gear
~sembra fi nalmente ultimata Iawentura/shoot’em up sotto-

marina. ‘ --

_Tazmanla (guardate p|u avant| ) e tan’u altn anoora. "

::_ﬁ‘,:‘,

ORI —\( t 2

W j[t3x00)|0000000) (000
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Le proporzionl potrebbero perﬁno mvertlrs: e glochl per Gameif-
~ Gear potrebbero diventare anche piu numerosi di quelli MS. A
parte titoli originali come Defender of Oasis ci sono anche diver-
se conversioni dirette da Megadrive oltre a quelle di cui abbia-
' mo parlato il mese scorso, come Mickey Mouse 2, Talespln

Toh, era un po’ che non se ne vedevano in giro, speravo

quasi che fossero usciti di moda ed ecco che ne tornano
un paio dal glorioso passato.

Il primo é Strider 2: il precedente episodio ha ormai piu di

due anni ma si pud ancora considerare uno dei migliori

platform su

Megadrive:

un’'eredita

pesante per

- questo sequi-

af ~ to. Lo scena-

- rio da Ninja

\ .z tecnologico &

' sempre lo

stesso, i livelli

sono cinque

e la giocabi-

L
!
|
|
|
:

¢

lita, si spera, immuta- _ .
ta. 'w 1111 ]
L’altro & naturalmente ;

Super Shinobi 2: sem-

pre piu platform, sem-

pre piu denso di kata-

ne, shuriken e magie

ninja su Megadrive (e

anche Game Gear, co-

me vedrete piu avanti)
prossimamente.

23




s [ PU
o

/.
{
o

e
AR

N\l

¥

o

S
i
ke

i

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11

Q)
Q
()
>
&

Attenzione Zitz! La perfida Regina Nera
ha fatto prigionieri Rash e Pimple, i tuoi
migliori amici. Hai molta strada da fare
per raggiungerli: nelle caverne,
attraverso le paludi e addirittura nella
pancia del mostruoso verme gigante. E,
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere
il terribile, il furioso Trita-Rane Robo
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci
vuole per essere un buon Battletoad? Lo
vedremo presto, in un modo o nell’altro...

RE TRADEMARKS OF NINTENDO.
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GIOCATORI
LIVELLI 2

Amici sportivi e non
sporim (e non e
I'inlzlo ! una recen-
sione di un gioco sul
te), ecco due nuovi
giochi per Lynx.

GIOCATORI
LIVELLI 2

lo2

pomeriggio
inoltrato, e
siete nel cor-
tile della vo-
stra beneamata scuola,
i bidelli, i professori, e
sPettatori vari, sono
tutti riuniti per guardar-
vi giocare, sara uno

o - ﬁ?ﬁl""."t&f‘lﬂ‘ﬁ‘:ﬂ'- e M L7 "4“ ?"d" ]
W h»anmmﬂ-ﬁsnﬂa% .

P—— .—— 3 = /t
AR O oL R

spettacolo vedere i vo- & 7

> 35
%@,
HE * ﬁ HUR I ‘IN E

stri denti partire, a cau-

sa di scudisciate e manrove-
sci, mentre voi o i vostri avver-
sari, (non importa, purche ci

Siamo qui riuniti per ricordare il nostro
amico...

r:? T e

e AN U }
2 | A s n&..# ,
b BE 5 2o o FE | E7%, 7 del

Ma cos’é, un mimo?

siano botte a volonta) andate
a canestro.

Avete la possibilita di scegliere
tra 10 giocatori, che vanno dal
classico nerd a
tipini simpatici
con nomignoli
calibro di
Slash, Slam o
Bubba, quindi
scenderete in
campo - quello
della vostra
scuola & solo il
primo - e dovre-
te vincere una

...... ‘I

partita di ba-

| campionato
mondiale di calcio & nelle
vostre mani, scegliete la
vostra squadra

e la vostra avver- pem

A'I"I'ACK

sket, e sarebbe gia abbastan-
za se non fosse per il fatto che
dovrete farlo a colpi di cazzot-
ti, frustate, coltellate, calci (do-
vunque vogliate) o pallonate in
faccia. Occhio agli arbitri e al
pubblico, spesso e volentieri li
vedrete entrare con pugnali,
e/o intenzioni para-ostil-ma-
niacali. Nel complesso buono.

GRAFICA

+ Niente male i movimenti

SONORO

- poco vario

GIOCABILITA

+ potete scegliere chi usare al meglio

conda del senso con cui
e stata falciata I'erba. Il

difetto principale & che «

saria e affrontatela 00
in campo per 90
minuti, il giocatore
che muoveretre
verra indicata da
una freccia lumino-
sa e cosi effettuera
tiri in porta, pas-
saggi, scivolate, o
corse sfrenate
all’inseguimento

degli avversari.

Squadra di casa in azzurro e
avversari in maglia rossa
(qualsiasi squadra voi sce-
gliate - tra I'altro, non sembra
nemmeno cambiare il fattore
di difficolta), campo rigorosa-
mente verde con tanto di co-
lorazione differenziata a se-

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

E va in gol!

in azioni complesse, nono-
stante zoom e controzoom, i
passaggi sono tanto repentini
che si rischia di rimanere va-
gamente disorientati. C’e di
meglio.

| rifleftori sono piv potenti del solito, eh?

GRAFICA

-bruttini i movimenti

SONORO

+ sentirete ruggire il pubblico

(GIOCABILITA
- Cambi troppo rapidi
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del
gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica
particolare dove troverete tutte le informazioni
riguardanti il gioco preso in esame.

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re-
censione troverete un triangolo con il genere del
gioco recensito, un cerchio con il punte%gl’o globale
assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle
informazioni riguardanti il gioco stesso.

Rappresenta i giochi dove &
necessario muovere il pro-
prio personaggio alla ricerca
di qualcosa: tesori, oggetti,
armi, eccetera. In questo ge-
nere di giochi potrebbe es-
sere anche necessario utiliz-
zare armi contro i nemici o
risolvere enigmi

Sono i giochi che richiedono
un certo ragionamento per
essere risolti e che difficil-
mente richiedono abilita con
joystick o joypad. Un esem-
pio classico di questo gene-
re di giochi & Tetris o
Columns.

Gioco in cui le piattaforme
sono basilari. Il protagonista
non deve far altro che muo-
versi da una piattaforma
all’altra cercando di termina-
re il gioco (inglobare i nemici,
mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

£
B a

SHOOT'EM-UP

In italiano Spara e Fuggi.

Sono generalmente i giochi

spaziali dove e necessario
sparare contro i nemici e
fuggire da loro in ogni dire-
zione.

In italiano Giochi di Ruolo, e
rappresenta quei giochi dove
ogni personaggio & soggetto
a determinate regole di com-
portamento, qualita umane e
fisiche. ;

BEAT'EM-UP
In italiano Picchiaduro, e
rappresenta quei giochi che
richiedono I'uso di pugni e
calci per sbarazzarsi dei ne-
mici.

/==

"*~.

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafi-
ca rappresenta una valutazio-
ne dello scrolling, degli sprite
e di tutta 'animazione. Il pun-
teggio relativo al sonoro si
basa invece sulla musica del

gioco e sugli effetti, mentre la

giocabilita tiene in considera-
zione quanto un gioco e faci-
le da gestire e invoglia a es-
sere giocato, nonché quanto
tempo impiega il joypad o
joystick a comunicare ai per-
sonaggi la mossa desiderata.
Il punteggio globale tiene
conto di questi tre fattori e
unisce a loro anche la qualita
delle istruzioni e della confe-
zione, nonché della presenta-
zione che appare all’inizio e
delle opzioni.

| punteggi vanno da un mini-
mo di 10 a un massimo di
100.

Rappresenta giochi di gene-
re sportivo, dove dovrete af-
frontare competizioni varie.

d

Sono quei giochi che simula-
no la realta e che richiedono
capacita tattiche e cono-
scenza per essere risolti.

Giochi di guida. Qualsiasi gio-
co in cui il pilotaggio di un vei-
colo abbia la prevalenza su
tutte le altre caratteristiche.

CONSOLEMANIA FEB
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GIOCATORI ]
LIVELLI 11 (elmeno)
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Ha il costumino ros-
so, € mascherato, e
va in giro per i grat-
tacieli della Grande

utti quelli che han-
no un eta compre-
sa tra i quattro e i
sessantacinque

anni sanno che é
Mela. !"Uomo Ragno (speria-
mo che

que-
sta volta non lo uc-
__cidano davvero.
W\ Scusate la

L\ battuta fin
troppo fa-
cile), ma
A

non tutti san-

no che recentemente, quando
J.J. Jameson non lo obera
con troppi articoli e troppe
scadenze (Alex, che ci ri-
cordi qualcuno?)(io non
fumo il sigaro. NdAlex),
e solito gironzolare per le fac-
ciate di mezza Manhattan per
aiutare alcuni X-Men a fuggire

28

Riunione di famiglia... con ragno.

dai labirinti di Arcade. Il bieco
e riuscito a catturare alcuni
degli intrepidi con la X sul pi-
giamino, ma chi sono i baldi
sfortunati? Logan-detto-II
Guercio-detto Wolverine,

Q

<

—_— — —_ - — —_— —_— -— —_— —-— —

Ciclope: lo sguardo che uccide. (E
comunque frigge molto bene le
patatine)

Ororo Munroe-detta
Tempesta, Scott Summers-
detto Slim-detto Ciclope, e
Remy Beaudreaux-detto
Gambit. |l vero scopo di
Arcade era quello di catturare
i quattro con la X per farli gio-

CONSOLEM

care (che burlone), nelle sue
varie sale dei divertimenti, ma
I'inaspettata comparsa in gio-
co del vostro affezionato
“Arrampicamuri” costituira un
imprevisto quanto allettante
bonus, parola di bieco. Prima
della vera e propria “partita”,

E questo qui chi &2

Spidey deve riuscire a entrare
nel palazzo di Arcade. La por-
ta di accesso e posta nei sot-
terranei di un palazzo protetto
da una serie di droni da com-
battimento tutti disposti ad
accogliere il tessiragnatele

Shockante Shocker!

- PR T e e - -

ANIA FEBBRAIO 1993



con i cannoni spia-
nati. Prima di poter
spalancare la porta : i e
di accesso e trovarsi i i ey
di fronte i quattro X- 3
Men, tutti incatenati
al muro, 'Uomo
Stagno (o Bagno?)
deve raccogliere una
serie di segnali lumi-
nosi disposti nei cor-
ridoi del palazzo, se-
guendo una precisa
sequenza per atti-
varli.

Nel complesso non
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€ male come gioco,
anche se ci sono al-
cuni punti che meri-
tano qualche critica.
Primo tra tutti, I'ec-
cessiva appiccico-
sita di Spidey: si
perde una discreta
quantita di tempo
cercando si scro-
starlo dai muri quan-
do ci si attacca. |
suoi movimenti sono
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abbastanza rigidi, e
anche se |a fluidita e
resa molto bene
quando il nostro si
volta, rimanendo at-
taccato a una pare-
te, per lanciare la
sua ragnatela o per
swingare da un mu-
ro all’altro appeso
ad un filo, quando
corre sembra quasi .
non avere giunture, S
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(Nintendo,

ENTERTAINMENT

sSYSTEM™
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la vita di Joe & Mac, i nostri due
simpatici cavernicoli, non & per niente
facile! In una notte di luna piena, mentre
Mac stava cacciando sulle montagne,
dei vicini poco cordiali hanno E?c:t’ro
irruzione neFloro villaggio e rapito le
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe
é |'unico in grado di scﬁ/crle...

it
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e decisamente si poteva
cercare un suono diverso
per caratterizzare un allarme
percepito dagli iper sensi di
ragno. Per quanto riguarda
gli altri personaggi, il raggio
ottico di Ciclope non € ma-
le, soprattutto tenendo con-
to della possibilita di alzare
o0 abbassare la testa e con
essa il tiro. Gambit, sebbe-
ne non particolarmente ben
rappresentato (se non avessi
saputo che c’era anche |ui
non |’'avrei riconosciuto), &
piuttosto interessante;
Tempesta, sempre rappre-
sentata in maniera schemati-
ca e quella a cui & stato affi-
dato il piu bel labirinto: allaga-
to, per la maggior parte som-
merso, popolato di pirana e
mine, € con sempre meno
aria respirabile a mano a ma-
no che si procede. E infine

bastanza quelle che siamo

Arrampicamuri in action...

abituati a vedere nelle sue
strisce (e per i cultori di que-
sto controverso personaggio
saranno familiari), cosi come i
suoi artigli (SNIKT e li sfodera,
SNAKT e li rinfodera) utilissimi
per affettare i vari nemici, i
candelotti di dinamite che vi
verranno scagliati contro, o
per scavarvi un bel buco in
una parete quando non ne
avrete piu nessun altro in cui
ficcarvi.

Wolverine: le sue pose, seb-
bene limitate, ricordano ab-

ziate
sten

Fonda men-
talmente,
sebbene ini-

ge-
do

e
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Dove siefel?

Peter I'arrampica-
muri Parker, avre-
te la possibilita di
cambiare perso-
naggio nel corso
della vostra parti-
ta: infatti ognuno
dei nostri dovra
superare ben due
diversi labirinti
prima di potersi

scontrare con l’altro nostro, il
bieco. Teoricamente, essen-
do ogni labirinto diverso da
un altro, &€ come avere a di-

SNIKT!H!

sposizione cinque giochi in
- uno. - -

E che dire dei malvagi (si dai,
i compagni di giochi del bie-

Labirinto marino di Arcade...

co)? Arcade, oltre ai vari
clown assassini, droni piu ©
meno da.com-
battimento e pi-
rana, ha pensa-
to bene di riem-
pire i suoi labi-
rinti con robot
rappresentanti
tutti i miei be-
niamini (leggi i
“cattivoni” dei
fumetti Marvel).
Se non-li cono-

Nuotare in apnea...

_ riempire un paio d’ore affet-

Ma chi sono i0? Indiana Jones?

scete, non vi preoccupate:
imparerete a odiarli quando
dovrete uscire da una delle
sale gioco di Arcade; se inve-
ce gia avete una discreta co-
noscenza delle storie degli X-
Men, allora vi gusterete I'idea
di un sano, tranquillo ultimo
sangue contro una manciata
di Sentinelle, un galvanizzante
incontro con Shocker,
N’Astirh, Master Mold e
Juggernaut. Ma no, aspettate
a tremare, perché ci sono an-
cora Carnage, Black Queen,
Apocalisse e il bieco, si, pro-
prio lui, Arcade.

In definitiva, come gioco non
c’'e male: abbastanza giocabi-
le, godibile soprattutto per gli
amanti del genere Marvel-fu-
mettistico, ottimo se volete

Aiufo... mi sono persol

tando, arrampicandovi, nuo-
tando in apnea, facendo
esplodere oggetti scagliando
loro contro carte da gioco o
semplicemente guardandoli.

Christian “Ho sempre tifato
per Magneto” Antonini

SUPER NINTENDO
GRAFICA

- a volte parti degli eroi non si distinguono
+ buone le pose classiche

SONORO.

- ripetitiva la colonna sonora

GIOCABILITA’
- macchinoso
+ cinque giochi in uno




GIOCATORI 1
LIVELLI 12
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

| possessori di
Amiga lo ricorderan-
no sicuramente come
un gioco dalla grafi-

ca eccezionale, det-
tagliata e abbondan-
temente colorata,
quasi al livello di un
coin op, beh, che vi
interessi o0 meno,
ora é disponibile an-
che in versione Mega
Drive!

32

| tesori spesso nascondono delle
sorprese...

enso che Risky Woods
sia stato uno dei giochi
piu sfortunati apparsi
su Amiga: gia comple-
tamente programmato quasi
due anni fa, dovette attendere
fino a qualche mese fa prima
di trovare un etichetta che ne
acquistasse i diritti (EOA).
Beh, a quanto pare
I’Electronic Arts ha deciso di
spremere ulteriormente il tito-
lo in questione, preparando
una conversione di Risky
Woods anche per Mega Drive.
Siamo alle solite. Tutto sem-
bra andare per il meglio: pace,
prosperita, tranquillita, ma co-
me in tutte le belle storielle,
c’'é sempre qualcuno che de-
ve rompere le uova nel panie-
re (per non dire qualcosa d’al-
tro piu volgare...). Ah, le care
vecchie forze del male...
(quelle che danno il pane ai
redattori... NdAlex)
Questa volta i cattivoni di tur-
no hanno deciso di scagliare
la loro poderosa cattiveria (per
un motivo a tutti, me compre-
S0, oscuro) contro dei poveri
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fraticelli erranti scalzi e sbar-
bati, nonché pelati. So cosa
pensate: e a noi che ce ne fre-
ga? Beh, a me niente, ma vi-
sto che avete acquistato que-
sta cartuc-
cia non
potete, an-
zi, non do-
vete, re-
stare indif-
ferenti alle
loro grida
disperate...

dentonil
Sorrida...

| forzieri spesso
nascondono dei
tesori...

staac 1

EE)

mifstaac 18
2 i x, 7,

Impersonerete quindi un bel
giovanotto aitante e nerboru-
to, vestito chissa per quale re-
condita ragione da antico ro-
mano, che, armato solo di

TRt
staae 18

striminziti coltellucci, dovra
farsi strada tra mostruose
creature di ogni sorta.

Che fate ancora li impalati?
Una grandiosa avventura vi
attende!

Ho trovato Risky Woods ab-
bastanza divertente da gioca-
re, anche se mi aspettavo di
piu da questa conversione.

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993



Il boomerang & un’arma abbastanza utile...

Cerco di spiegarmi: riten-
go RW un ottimo gioco, sia
come concetto che come rea-
lizzazione (anche se la gioca-
bilita, a volte, lascia un po’ a
desiderare...); la versione

Che bell’'uccelline. Chissa che vova
preziose avra!

Amiga era caratterizzata da
un’ottima grafica, ricca di co-
lori e sfumature, @ mi aspetta-
VO una trasposizione su Mega
Drive piu aderente all’origina-
le.

La grafica, pur rimanendo fe-
dele, almeno a grandi linee, a
quella della versione Amiga,
risulta notevolmente penaliz-
zata per quanto riguarda i co-
lori, che sono, a mio parere,
troppo pochi. In piu & stato
deciso, per qualche ragione
oscura, di mutare il guerriero
originario, vestito di rosso,
con uno sprite in toga bianca,
rassomigliante piu a un ange-

Si deve mangiare piuttosto poco da queste parti...

Attenzione al cambio di scenario. Potreste rimanerci...

&
o )

: "}\-,m

lo che a un supereroe. Non ho
nulla da dire sul sonoro, solo
un piccolo appunto inerente la
giocabilita: evitate Risky
Woods se siete facili alle crisi
nervose (spero che qualche
giornalista non si scagli con

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

veemenza su questa mia af-
fermazione), il livello di diffi-
colta non e stato, sempre a
mio avviso, ben calibrato e
troverete molti pezzi difficilis-

L L
|

=
simi da superare senza per-
dere un bel po’ di vite. Un gio-
co quindi per i videogiocatori
piu esperti (quelli che non de-
vono chiedere mai...) e non
per le mezze calzette...

Dave

Mmm, penso di essere allinizio di una
LUNGA strada...

Ho sempre odiato gli insetti...

MEGA DRIVE
GRAFICA

- Molto meglio la versione Amiga...

SONORDO
+ Divertente
+ Si adegua perfeﬁumente all'azione

GIOCABILITA’

+ Lo finirete solo dopo parecchie parfite...
- A volte molto frustrante




JOYSTICK JB KING
JOYPAD ASCII

CARRY CASE

KIT PULIZIA
ADATTATORE PAL
SUPERSCOPE + 6 GIOCHI
JOYST. CAPCOM

JOYST. HORI FIGHTING
ADATT. UNIV.EUROPEO
CAVO PROLUNGA JOYSTICK
PORTA CARTUCCE
JOYSTICK XE-3
JOYSTICK HYPER BEAM
JOYST.CITY BOY (6B)
JOYST.SUPER ADV.(6B)
JOYPAD ORIGINALE
GAME GENIE

JOYPAD DYNA-1

[— | S ——
CHESSMASTER

. W
-~

_ ~
(1

)
GAME GEAR &

AAUEN NN
N

GIOCHI
&
ACCESSORI

MEGA DRIVE

MEGA CD

M=

JOYSTICK PRO-1

ADATTATORE USA/ITA/JAP
JOYPAD PRO-2 MEGAPAD
REMOTE CONTROL PL.1
REMOTE CONTROL PL.2
JOYSTICK POWER CLUTCH

ADATTATORE 220V
KIT PULIZIA

ARCADE POWER STICK
CONVERTER MEGADRIVE

(MASTERSYSTEM)
GAME GENIE
JOYSTICK STEALTH

JOYST.SV434 (TRASPARENTE)

JOYSTICK XE-1
MENACER + 6 GIOCHI
ASCII JOYPAD

CAVO SCART

MEGA CD JAP + 2 GAMES

SEGA CD (USA)

INTERFACCIA 4 GIOCAT.
HYPER BOY
ADATTATORE 220V

PRO POUCH PLUS 3 COL.
CARRY ALL
PROTECTOR PLUS

KIT PULIZIA
ADATTATORE AUTO
SOUND BOOSTER
GAME BAG

PORTA CASSETTE

PLAY & CARRY CASE
ATTACHE CASE

GAME LIGHT PLUS
HANDY BOY

CARRY CASE
HANDY POWER
(14 ORE GAMEBOY
2 ORE GAME GEAR)
TV TUNER
BIG WINDOW 2
DE LUXE CARRY CASE
( CAVO CONNESSIONE
PER 2 GAMEGEAR)
ADATTATORE AUTO
PLAY & CARRY CASE
ATTACHE CASE
TRAVELER
KIT PULIZIA
MAGNIFIER

MASTER GEAR CONVERT. |

GAME BAG

ARRIVI GIORNALIERI, RICHIEDETE
GRATUITAMENTE I NOSTRI
TEL: 051/34.35.04 — 34.33.62

CATALOGHI

34.77.36 FAX. 34.49.06




MEGA DRIVE sy

MEGA CD

' AMAZING TENNIS |
' AMERICAN GLADIATORS

' BATMAN RETURN

' B-BOMB

' BARE KNUCLE 2
' BIO HAZZARD BATTLE
' CAPITAN AMERICA

' CHAKEN FOREVER MAN
' CHEKNOV

' CRYING

| DEATH DUEL |
 DOUBLE DRAGON 3 |
' G-LOC

. GAUNTLET

' GEMFIRE

' GEORGE FOREMAN BOX.

- GOLDEN AXE 3 |
| GREAT WALDO SEARCH
 HIT THE ICE |
_ JENNIFER CAPRIATI TENNIS |
 JOE MONTANA FOOT. 3
 LHX ATTACK CHOPPER

- MC KIDS GLOBAL GLADIAT.
- MICKEY M.& DONALD D.
'NBA ALL STAR CHALL.
NHL PA HOCKEY 93

 NINJA WARRIORS
 PAPERBOY

POWER ATHLETE
 PREDATOR 2

 RAMPART

RBI BASEBALL 4
ROADRIOT |
- SORCERER'S KINGDOM
 STEEL TALONS
 STREET OF RAGE 2
 SUPER BATTLE TANK
 SUPER CHASE HQ

' SUPER SHINOBI(SHIN.2)

'SONIC 2 (PIU’ OMAGGIO) |

— iasrsntom-s
’ N9

¥
=

et

| 4 IN ONE FUN PACK

' LOONEY TUNES
' MOUSE TRAP HOTEL

- SNOOPY MAGIC SHOT
. SPEEDBALL 2

' SUPER STAR WARS
' SWAMP THING

' TALE SPIN

' TERMIN.2 THE ARCADE
' THE SIMPSON

| WORLD CUP SOCCER

SUPER WWF WRESTLEM.
TALE SPIN

THE ACQUAT.AMES(J.P.3)
THE FLINSTONES
TERMINATOR2 ARCADE
TERM. 2 JUDGEM.DAY
TWISTED FLIPPER

YOUG INDIANA JONES
X-MEN

WINGS COMMANDER

GANS Rt

ALIENS 3

FERRARI G.P.CHALL.
KIRBY'S DREAMLAND

1
KNIGHT QUEST |
LITTLE MERMAID |

ROCKY AND BULLWINKLE;

SPIDERMAN 2
SPY VS SPY 3
SUP.MARIO WORLD 2

TOM & JERRY
TOXIC CRUSAADES
TRACK 'N FIELD
HOME ALONE 2
XENON 2

WAVE RACE

WWF SUPERSTARS 2

LEYNOS

o peng D

s

AERIAL ASSAULT
ALIENS 3

BART VS SPACE MUT.
BATMAN RETURN
BATTER UP

CHASE HQ

CHUCK ROCK
DONALD DUCK
FOREMAN'S KO BOXING
G-LOCK

INDIANA JONES
LEADER BOARD GOLF
MARBLE MADNESS
OLIMPIC GOLD
OUTRUN EUROPA
PAPERBOY

' BARBIE | POPLIS

' BIONIC COMMANDO
| DIG DUG

' DOUBLE DRAGON 3
' DR. FRANKEN

' PREDATOR 2

. PRINCE OF PERSIA

' RASTAN SAGA

' RC GRAN PRIX

. SOLITAIR POKER

' SONIC THE EDGEHOG

SONIC THE EDGEHOG 2

SPACE HARRIER

. STREET OF RAGE
. SUPER MONACO GP

SUP. MONACO GP II

| SUPER SMASH TV
| TALE SPIN
TAZMANIA STORY
. WAKE OF VAMPIRE
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Una gabbia, un sacco
di bestioni e ¢entra
“Fure il WWF (World
Idlife Found): ¢osa
potrebbe essere se
non uno zoo?

36

avete sbagliato ancora
una volta! La gabbia
d’acciaio in questione
serve semplicemente a
rendere piu melodrammatica
la situazione ed e certamente
piu spettacolare di un ring, i
bestioni in questione sono
molto meno intelligenti della
maggior parte degli animali di
uno zoo (e comunque molto
piu divertenti) mentre il WWF
e in realta la World
Wrestling
Federation: ovvero
la competizione
sportiva piu finta
dopo i 100m di
Ben Johnson (e le
sfide a Street
Fighter |l contro
Marco Auletta
NdAlex).
Cos’ha questo en-
nesimo wrestling
di diverso dai pre-
cedenti? Beh, dav-
vero poco visto

I ;]ﬁﬁﬁﬁﬁmr“

che tutto quello
che cambia, con
la gabbia d’ac-
ciaio e il metodo
di far fuori I'av-
versario: oltre
che schienarlo,
per vincere, €
anche possibile
arrampicarsi fino
in cima alla gab-
bia mentre il no-

A quanto pare The Mountie ha
abitudine di farsi i sonnellini giv dal
ring...

stro avversario
€ momenta-
neamente “in
disposto”.

Qui finisce (per
fortuna) tutta la
mia cultura in
fatto di
Wrestling: vi
dico questo
per evitare di

ottt K| o |
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dover tradurre

Scusi, da che
parte per il

Canada? Ho

un funerale...

Aspetta [i, mi
raccomandol

i pittoreschi e
(spesso) in-
comprensibili
nomi di mosse
e prese che in questo gioco
sono veramente abbondanti.
Si pud fare davvero di tutto
con quel paio di pulsanti sul
joypad: potete sferrare i clas-
sici pugni o calcioni, se siete
in presa con 'avversario pote-
te prenderlo a testate o farlo
svolazzare a vostro piacimen-
to (non tanto visto che cer-
chera di resistervi). Si pud poi
rimbalzare tra le corde recapi-

‘tando calcioni o gomitate

Andiamo a farci una bella birra, eh?

all’avversario, nonché fare un
sacco di cose equivoche
quando quest’ultimo & al tap-
peto: prenderlo a calcioni e
gomitate sulle parti piu delica-
te dell’'universo e gettarglivici-
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si addosso dalla cima del ring
(si, Alex, lo so che i ring non
hanno cima, ma mettici un
poco di fantasia)(guu? guu...
NdAlex), ma la mia mossa
preferita del repertorio rimane
comunque |'uscita dal ring,
efficace ma soprattutto indo-
lore.

Visto che si tratta della solita
conversione ufficiale potrete
ritrovare nel gioco alcuni tra i
personaggi piu famosi della
WWF, dal mitico Hulk Hogan
a Randy “Macho Man”
Savage a Jake “The Snake”
Roberts (con tanto di immagi-
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Scusa, guardi per favore se ho pestato
qualcosa?
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PLAYER TWO

Ecco le due coppie di stasera!

nette discretamente disegnate
e descrizione completa nel
manuale del gioco) e tanti altri
che se la tirano un pochino
meno del signor Ultimate
Warrior. Si pud giocare anche
in due, uno contro l'altro o in

coppia contro il computer nel-
le competizioni semplici, nello
Steel Cage Challenge o anco-
ra nel campionato mondiale
vero e proprio di WWEF.

Non c’e che dire, il gioco &
davvero completo, c’e tutto
quello che vi aspettereste da
un wrestling serio. Peccato
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Ti spiace se ?EHEREEF

faccio un po’ -
di step sui tuoi
aftributi?

recchio macchinoso: per ogni
situazione (in presa, in corsa,
etc.) i pulsanti (in combinazio-
ne col joypad) hanno una fun-
zione diversa, ma una volta
imparato a padroneggiare i
comandi (ci vorra un pochino)
la varieta di mosse e di opzio-
ni vi terra impegnati per un
pezzo. Consigliabile agli ap-
passionati del genere.
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Facciamo un bel
lancio
dell’arbitro!

perd per i wrestler nani: sono
davvero troppo piccoli a sca-
pito non solo della spettacola-
rita ma anche della giocabi-
lita. Spesso non e possibile
capire chi sia in vantaggio in
presa o se si sia riusciti a col-
pire 0 meno 'avversario a ter-
ra con un volo o una gomita-
ta. Il sistema di controllo & pa-

Con un nome come quello fara
sicuramente stradal

GRAFICA

-Troppo piccola e poco chiara.

SONORO
-Mediocre...
+... ma non invadente.

GIOCABILITA’

-Difficile da padroneggiare
+ma abbastanza vario.
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Pensavate che fare
la corte a una ric-
chissima principessa
si avrebbe garantito
una vita ¢omodu e
felice, vero? Beh, vi
shagliavate, e unche
di grosso!

Ennesimo duello...

l a8
e e DA e s
‘-. » o -
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tto procede nel migliore

dei modi a corte: il vostro

bell’aspetto e i modi gentili

hanno fatto colpo sulla
bellissima principessa, che ora
pende letteralmente dalle vostre
labbra. Cosa si pud chiedere di
piu? (lo avrei sempre
quell'ideuzza... NdAlex). Ma ov-
viamente una situazione cosi
idilliaca non & destinata a durare
(anche perché fare un videogio-

chiudere nella propria stanza,
con due ore di tempo per deci-
dere se sposare il Visir 0 morire
(scelta molto piu semplice di
una del tipo “Qui si fa I'ltalia o si
muore”, alla Garibaldi...
NdAlex).

Inutile dire che a voi l'idea del
matrimonio tra quel vecchio
gufo del Visir e la donna che
amate non va per niente (anche
perché significherebbe dover
dire addio non
solo a tutte le
ricchezze del
regno, ma an-
che alla propria
testa), quindi
dovrete cerca-
re di liberarvi e
salvare la prin-
cipessa nel

Le guardie riccamente vestite vi
intralcieranno sempre la strada...

€O con queste tematiche sareb-
be piuttosto noioso). Mentre
siete seduti nello splendido giar-
dino dal palazzo, due nerborute
guardie fanno la loro apparizio-
ne e vi “invitano gentiimente” a
seguirle fino alle segrete, mentre
la principessa viene fatta rin-

Oppld, quarantanni e
ancora in formal

minor tempo possibi-
le. Il primo passo ver-
so la salvezza é quello
di abbandonare la cel-
la in cui siete momen-
taneamente rinchiusi,
il che non sara poi
troppo difficile, ma da questo
punto in poi dovrete stare bene
attenti a tutte le trappole disse-
minate attraverso i vari piani del
palazzo e, soprattutto, alle catti-
verrime (neologismo coniato dal
caro Andrea: superlativo relativo
assoluto. NdAlex) guardie spar-
se un po’ ovunque.
Arrampicandovi di piano in pia-
no e saltando le numerose fos-
se riempite da appuntiti aculei,

Touché, cheri! E per I'ultima volta, a
quanto pare...

dovrete innanzitut-
to procurarvi un’ar-
ma con la quale
fronteggiare i fero-
ci avversari, e
quindi cercare di
raggiungere
I'uscita delle se-
grete. Ma non

,
iy

E adesso dove vado?

pensate che una volta abban-
donate le prigioni tutto diventi
piu semplice, anzi... | corridoi e
le stanze del grande palazzo del
sultano sono zeppe di guardie,
trappole e altre “piacevoli’ sor-
prese che vi scoprirete da solil
Fortunatamente qualche mago
sbadato ha dimenticato in giro
numerose pozioni che vi per-
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Oh, finalmente ho una spadal

metteranno di riacquistare le
forze perdute, spiccare incredi-
bili balzi e altro ancora (anche
qualcosa che ha a che fare con
una certa principessa? NdAlex).
Il tempo che avete a disposizio-
ne per salvare la principessa €
di due ore, lo stesso che e stato
concesso a lei dal Visir per deci-
dere se sposarlo o morire.
Anche se puo sembrare molto,
in realta e appena sufficiente
per superare i 20 livelli che vi

separano da una vita comoda e
piacevole. Inutile dire (ma lo di-
ciamo lo stesso) che il cattivone
di turno, il vecchio e crudele
Visir, vi attende nell’'ultima stan-
za per uno scontro mortale, su-
perato il quale potrete infine
riabbracciare la vostra amata e
vivere per sempre felici e con-
tenti (non & vero. Secondo alcu-
ne voci di corridoio lo scopo di
Prince of Persia 2 sara di sfug-
gire dalle grinfie della principes-
sa, che si rivelera un’odiosa e
perfida megera, e scappare in-
sieme al nuovo Visir di cor-
te...)(un ipotetico incrocio tra
Sabrina Salerno e
Macchiavelli... NdAlex)(“Il corpo
di Macchiavelli e la men-
te di Sabrina Salerno”
Risposta di Andrea)(ll
che dice tutto sulle tue
abitudini... NdAlex).

Anche se il gioco e vera-
mente molto bello, devo
ammettere che mi aspet-
tavo qualcosa di piu da
U nNika

Cerfo che c’é una certa differenza tra
gli scheletri delle alire versioni e questo!

macchina come il Super
Famicom: certo, personaggi e
sfondi sono realiz-
zati in maniera ec-
cellente (anche se
in alcuni livelli la
grafica & forse me-
no bella che nella

Non fatevi trarre in
inganno dalle forme
femminili, questa
donzella & una temibile
spadaccina!

versione
Amiga)(leggasi
grafica piu oppri-
mente e colore
troppo tetro...
NdAlex), e il gio-
co e molto velo-
ce, ma lo sprite
principale manca
di quella fluidita
di movimento
che aveva reso
famoso Prince of
Persia. Inoltre,
giocare con il
Joy-pad puo risultare abbastan-
za scomodo, e capita spesso di
spiccare balzi quando in realta
si vuole solo procedere in avan-
ti. A parte questi piccoli partico-
lari, che comunque non influi-
scono in maniera sostanziale
sul funzionamento del gioco, la
versione Super Famicom di
quello che € ormai uno dei

e
. -

§r ¢
- Iy

Ed eccoci a duellare con I'eunuco del
Visir, temibile avversario anche nelle
altre versioni...

grandi successi della storia dei
videogame, conta ben 20 livelli
di gioco (otto in piu rispetto alle
precedenti versionilll), tutti am-
pliati e resi piu spettacolari pos-
sibile, oltre all’utilissima opzione
di “Password”, grazie alla quale
non dovrete ricominciare ogni
volta da capo (non avete idea di
quante volte ho desiderato ave-

Non & il momento di fermarsi ad ammi-
rare il paesaggio, caro il mio eroe!

re qualcosa di simile nella ver-
sione Amiga...).

Se avete un Super Nintendo - e
soprattutto se possedete anche
un buon Joystick - non lasciate-
vi scappare Prince of Persial

GRAFICA

+ Eccellente sotto ogni punto di vista
- Movimenti fluidi, ma non come nelle alire versioni

SONORO

+ Perfetto, se vi pincciono le litanie arabe. ..

GIOCABILITA

+ Molto veloce e scorrevole
- Fatedi la mano col Joy-pad!

KONAMI




MEGADRIVE
JAPAN
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"MARIO 4
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ATARI
LYNX

11.189.000 ivato

o vigee eamt CARE

GATES OF"
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GAME GEAR

+ SONIC
1.279.000 ivato

BATM AN,

RETURNS

1.59.000

GAMEBOY +
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L.169.000 varo

N | ST

769.000 1.59.000

ADDAMS FAMILY ........ 69000 SIMPSONSG s 59000
ADVENTURE ISLAND ..59000 SIMPSONSII.iivsiriinnss::53000
BATMAN RETURN ....... 69000 SNOEPRY . i 59000
BONKUEL st anario 25000 SOCCER MANIA........... 59000
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ALEX Computer
C.so. Francia 333/4 Torino

ALEX Computer 2
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Per motivi di spazio non possiamo elencare
tutti i prodotti da noi commercializzati.

L.69.000
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NEO GEO Console Completa
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DALLA NOSTRA
PARIE.....
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CON CORRIERE ESPRESSO
TNT TRACO

| PREZZI POSSONO VARIARE SENZA PREAVVISO.
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#011/4031001
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Scommetto che dopo
aver visto e letto
Soni¢ in tutte le sal-
se ed esservi gustati
I’'abbondante recen-
sione di Sonic¢ 2,
scritta da Marco sul-
lo scorso numero di
Console Mania, pen-
savate di esservelo
levato di torno. E in-
vece no!ll

Mi sono sempre chiesto come superare
quel precipizio vicino a casa...

olti di voi si staranno
chiedendo il motivo
per cui, dopo aver
dedicato quattro pa-

gine il mese scorso a questo
divertentissimo gioco della
Sega, ne dedichiamo quasi al-
trettante alla versione per
Master System. Il semplicissi-

H
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Se mi vedesse Modugno, adesso...

mo motivo e che i due titoli
non si assomigliano per nien-
te, o quasil!

Dopo aver felicemente con-
cluso la sua prima impresa -
nella quale, ricordiamo per i
pochi alieni che non lo aves-
sero ancora capito, aveva |li-
berato i propri amici dalle

grinfie del malvagio Dott.
Robotnik - il simpatico quanto
scatenato riccio blu si rese
conto che le monotone isole
del sud non erano adatte al
suo avventuroso spirito e de-
cise di prendersi una vacanza
alla ricerca di un po’ di diverti-
mento. L’avventura piu gran-
de lo aspettava
pero al suo ritor-
no. La pacifica
isola era total-
mente deserta e
non si trovava
nessuna traccia
dei suoi abitanti.
Una cosa salto
pero subito

terno di contenitori metallici
sparsi nei luoghi pit impensa-
bili (non si puo dire che abbia
una grande fantasial), mentre
la volpe viene tenuta prigio-
niera in un luogo chiamato
Uovo di Cristallo, da cui puo
essere liberata solo utilizzan-

Era meglio non saltare prima della
discesa...

Non & Eroprio consigliabile perdere
I'equilibrio proprio ora, Sonic...

all’occhio di Sonic: una lettera
bene in vista, scritta dalla sua
amica Tails, la volpe a due
code (chi altro puo essere |l

piu fedele compagno di un

riccio blu, se non una volpe

a due code?). Leggendo il
messaggio, Sonic apprende
che tutti gli abitanti dell’isola
sono stati rapiti dal crudele
Dott. Robotnik e infilati all’in-

Non mi lasci
andare con quella pinza, per favore...

do i sei Smeraldi del Caos,
anch’essi situati nei posti piu
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disparati e pericolosi.

Inutile dire che Sonic non per-
de tempo a lanciarsi alla ricer-
ca dei suoi amici e degli
Smeraldi (anche perché, co-
me tutti sanno, i ricci

blu hanno una
qual certa predi-
sposizione per le
avventure perico-
lose)(e una incau-
ta infatuazione in-
fantile per le volpi
con due code...
NdAlex), e ancora
prima che il mes-
saggio di Tails
possa raggiungere
il suolo, & gia molto

Clppah;ﬂx: Sonic! Stai

riposando le gambine?

el

R e R :

PN A

lontano.

Le zone da attraversare per
riuscire a recuperare amici e
smeraldi sono in tutto sette:
partendo da un mondo sotter-
raneo pieno di rotaie e carrelli
stile miniere, si deve attraver-
sare un tratto di cielo, svariati
labirinti invasi dall’acqua, le
immancabili colline, le monta-
gne e, quindi, una sezione
meglio nota come “Uova
Strapazzate”, talmente piena
di tubi e passaggi che farebbe
girare la testa a chiunque
(strano, avrei detto che solo le
ragazze erano capaci di fare
quell’effetto...  NdAlex).
Nell’ultimo livello, 'Uovo di
Cristallo, vi attende infine il
crudele dottore, pronto a
staccarvi gli aculei uno per
uno (avete mai notato che i
cattivi sono sempre nell’'ultima
stanza e non hanno niente di
meglio da fare che attendere
gli eroi e farsi immancabil-

16 7 1 4 2 2 e

mente picchiare?).
La prima cosa che saltera
all’occhio di tutti coloro che
hanno gia visto Sonic 2 nella
versione per Mega

Guarda pure le
molle, adesso che
stai per soffocare!

Rimbalzare da

molto placevole,
basta stare attenti ai
muri...

Drive, € la mancanza della
simpatica Tails al fianco di
Sonic, rapita dal crudele dot-
tore insieme agli altri anima-
letti dell’isola. |l motivo di
questa mancanza, come si
puo facilmente intuire, € che
non e affatto facile convincere
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nuvola a nuvola &

un Master
System a utiliz-
zare in maniera
attiva

due

ﬁ»‘?!

Non c¢’erano modi migliori per
innaffiare I'orto, eh?

sprite
contem-
poranea-

(.2

mente, mantenendo una qua-
lita grafica decente e una cer-
ta varieta di paesaggi, cosi la
Sega ha pensato bene di in-
serire la simpatica volpe a
doppia coda nella lista dei ra-
piti (questo significa ovvia-
mente che di giocare in due

non se ne parla proprio).
Un’altra differenza sostanziale
e che gli schermi della versio-
ne Master
System
non han-
no niente
a che ve-
dere con
quelli del
Mega
Drive, e
non nel
senso
che non
si asso-
migliano,
ma sem-
plicemen-
te perché sono proprio diver-
si, sempre a causa delle mi-
nori capacita di questa mac-
china, che non sarebbe mai
riuscita a ricreare la grafica e
la velocita di un 16 Bit.
Praticamente identici sono in-

vece i comandi di gioco, se si | '

esclude il fatto che in questa
versione Sonic non puo rag-

Begli incontri che si fanno al di sopra
delle nuvolel

Non & pericoloso volare nel femporale?

43
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gomitolarsi e prendere la rin-
corsa da fermo, sgambettan-
do furiosamente come fa sul
Mega Drive.

Nella prima sezione, quella
sotterranea, € essenziale
mantenere una buona velo-
cita, poiché si trovano spesso
muri da abbattere con la for-
za bruta, e dato che questa

senziale, ma non
certo facile; riu-
scire a manovra-
re uno di quei

™

2%

... Su un uovo vengo da Ork...

a Sonic manca proprio, la si
deve compensare con una
grande rincorsa. | piu pigri
possono approfittare dei nu-
merosi carrelli sparsi per i
quadri, ma non sempre que-
sta si rivela una scelta van-
taggiosa. Leggermente meno
frenetica e invece la sezione
elevata, dove bisogna stare
bene attenti a calcolare in
maniera precisa i propri salti.

Li c’era un muro...

L’uso dei delta-
plani in questa
parte di gioco &
veramente es-

dannati af-
fari volanti
non e affat-
to un gioco
da ragazzi. La sezione acqua-
tica & una delle pit comples-
se e bisogna essere terribil-
mente rapidi per non restare
senz’aria: in fondo anche i

Jo''Y \AAAAABRVESAAAAAAAAALL)
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Le molle nelle miniere sono molio utili
per far sbattere i porcospini sul soffitto
irto di stalattiti...

ricci blu posseggono dei pol-
moni! Dal lago si passa alle
colline - simile a quelle di
Sonic 1 e altrettanto piene di
letali trappole e metacattivoni
arrabbiatissimi - e quindi alle
montagne, dove potrete ci-
mentarvi nella guida dei vola-
ni. La parte veramente peri-
colosa arriva pero negli ultimi
due livelli, 'Uovo Strapazzato
e I’'Uovo di Cristallo: nel primo

Hai montato gli aculei da pioggia?

E se un porcospino blu che vola su un
deltaplano non dovesse bastare a
stupirvi, ecco una gioielleria sospesa...

vi aspetta, oltre a un numero
incredibile di tubi, tubicini e
giri della morte, una copia ar-
gentata dello stesso Sonic,
creata dal perfido dottore e
addestrata per distruggervi
senza pieta, mentre nell’ulti-
mo dovrete affrontare mister
cattiveria in persona.

Cosa altro si puo dire di que-
sto gioco che non sia gia sta-
to detto? Beh, innanzitutto bi-
sogna ammettere che la ver-
sione per Master System non
e affatto male, soprattutto per
quanto riguarda la realizzazio-
ne degli sprite e di alcuni dei
fondali, anche se non riesce a
raggiungere la frenetica velo-
cita del Mega Drive. Una nota
positiva va alla scelta di cam-
biare totalmente la grafica dei
vari livelli e di estromettere
dal gioco Tails; cercare di co-
piare in maniera identica la
versione per Mega Drive
avrebbe sicuramente dato ri-
sultati molto meno soddisfa-
centi! Vale veramente la pena
di comprarlo.

Andrea Fattori

MASTER SYSTEM
GRAFICA

+ Ottima e abbondante

SONORO
+ Buone musiche
- Pessimi effetti sonori

GIOCABILITA

+ Come al solito




GIOCATORI 1-2
LIVELLI 5
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

In redazione ¢’é sta-
to uno scontro di
proporzioni titaniche
tra me e Alex per
decidere chi doveva
recensire Road Rash
2, ma alla fine sono
riuscito ad avere la
meglio. Ora, se solo
non mi avesse spez-
zato tutte le dita,
comprese quelle dei
piedi, potrei anche
cominciare a scrive-
re...

Una bella partenza & I'anima di ogni
vittoria...

vete presente quella
pazza gara automobili-
stica americana, nota
ome Cannonball, dove
bisogna attraversare gli Stati
Uniti infrangendo il maggior nu-
mero possibile di regole strada-
li?7 Beh, Road Rash 2 & ancora
peggio! Mentre si sfreccia a ve-
locita incredibili davanti alle abi-
tazioni di mezza America con
rumorosissime moto, bisogna
cercare in tutti i
modi di sbattere
giu dal sellino i
propri avversari,
utilizzando calci,
pugni e, perché
no, anche catene
e bastoni (ma
che simpaticil).
Innanzitutto esi-
ste la possibilita
di gareggiare da
soli o in due - con
I'usuale tecnica
dello schermo di-
viso orizzontal-
mente - contro
una banda com-
posta da delinquenti di ogni ge-
nere e razza (Compreso un av-
vocato!), oppure di affrontarsi
da soli su strade quasi deserte.

Tans PAUSED s
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RUDE BOY

In tutti e tre i casi si comincia la
sfida con una moto di bassa ci-
lindrata, dalla ripresa scarsa e
con poca tenuta di strada, ma
ogni volta che si riesce a porta-
re a termine una gara con un
buon piazzamento si ottengono
dei soldi, con i quali & possibile
comprare nuovi e piu potenti
mezzi. Vi consiglio comunque di
tenere sempre da parte qualche
dollaro, almeno lo stretto neces-

Che mazzata! Direttamente
dalla sella all’asfalto!

sario per poter pagare il
meccanico o le even-
tuali multe (sempre che i
poliziotti riescano a
prendervi... Nulla vi vieta
infatti di pigliare a pugni
anche lorol).

Le gare possono essere
disputate in Alaska, in Arizona,
nel Tennessee, nel
Vermont o alle
Hawaii. Ognuno di
questi percorsi pre-
senta caratteristiche
peculiari, che la
maggior parte delle
volte si rivelano es-
sere ostacoli per gli
“innocenti” motoci~
clisti; certo, un orso

Si gode di un’ottima vista
qui in Vermont, no?

bruno & bello da guardare, ma
provate a trovarvelo dietro a

- Sarere

DIABLD 1888 N
It cost 18 graond to Find |
out iF nitro can maKe ol
Fastest biKe even Faster |

180 HP 358 LBS COST 38000 |

PLAYER A CASH+TRADE

DIABLO 16866 N

EXIT

Il sogno di ogni rasher: 180
cavalli coll'vso della nitro...

una cunetta mentre an-
date a piu di duecento
chilometri al’ora. Non e
divertente! '
Le prime competi-

s\ |
_ . il

Spero
di avere degli oftimi ammortizzatori,
: altrimenti...

FRTRRERLERANY
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zioni non saranno certo facili,
sia per la scarsa potenza della
vostra moto che per i numerosi
ostacoli presenti sulle strade
(senza menzionare i vostri catti-
vissimi avversari e i poliziotti),
ma quando inizierete ad accu-
mulare abbastanza soldi per
cambiare mezzo, tutto diventera

=l i
L =

{ I 2 9

V.P-v‘-\

TERVRRENNN

E il tipo che cerca di risparmiare sulla
benzina?

piu facile. La scelta delle moto
awviene tra ben quindici modelli,
suddivisi in tre categorie: Ultra
Leggere, rapide e maneggevoli
ma con poca tenuta di strada,
Moto Super, potenti @ massic-

=
PLAYER B
i e R
BIKE | .
11TH PLACE

28

'VIHII ').‘A\USEIII

ce, € Moto a Iniezione, incredi-
bilmente veloci ma non sempre
affidabili.
Rispetto alla prima versione di
questo scatenatissimo gioco,
recensita da Alex sul numero 4
di Console Mania, Road Rash 2
non presenta grandi innovazio-
ni. La grafica & assolutamente
identica (niente
di speciale), co-
si come il movi-
mento degli
sprite e lo scrol-
ling dei fondali
(abbastanza
scattosi). L'uni-
ca vera novita, a
parte I'ovvio in-
Cadiamo cosi, tutti
assieme....

13TH PLACE
MILES EBE
TIME

MPH 15
VIPER

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

serimento di nuovi
percorsi € molte
nuove moto, & data
dall’opzione di gio-
co a due, incredibil-
mente divertente e
realizzata con una discreta cura

——————— .. R——
PLAYER B

BIKE mmwr—
7TH PLACE

Aha, io sono gid
arrivato e tu no...

(volete mettere il
gusto di prende-
re a bastonate
sulle ginocchia il
vostro migliore
amico mentre
state sfreccian-
do a velocita
folle su di una
strada piena di
traffico? Niente di
meglio per “asfaltare” un buon

pLavee o |

L3 J——
15TH PLACE

STH PLACE

E o ‘45

sss PAUSEDsss

Se fate troppi incidenti poi quando
andate a recuperare la moto vi scoppia
softo il sederino...

C’é da dire che né io né Marco siamo
molto bravi...

Pigliati questo, maiale arizoneano!

rapportol).

A essere sin-
cero mi sono
divertito vera-
mente tantis-
simo con
Road Rash 2,
grazie soprat-
tutto all’incre-
dibile giocabi-
lita e alla faci-
lita con cui si
riesce a con-
trollare la pro-
pria moto (co-
sa che pur-
troppo acca-
de di rado con
questo genere di simulazioni),
ma non posso fare a meno di
notare lo scarso impegno dei
programmatori nel realizzare
questa seconda versione del
gioco, in cui grafica e sonoro
sono stati lasciati totalmente
inalterati; in fondo, anche I'oc-
chio vuole la sua parte. Se co-
munque per voi la giocabilita &
la parte fondamentale di un vi-
deogame e non avete ancora
Road Rash, allora compratevi
subito Road Rash 2!

T3 1 L —
9TH PLACE

MILES BB
TIht :
P 117

Andrea Fattori

MEGA DRIVE

GRAFICA

- Identica a quella di Road Rash
- Movimenti poco fluidi

SONORO

- Effetti sonori abbastanza banali

GIOCABILITA

+ Wow!!!
+ Troppo divertente

ELECTRONIC ARTS




La stidu de
Generafion

UNA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DA TUTTO
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE,
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITA
DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITICO -
CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA e

E CHIAMARE LA HOT LINE PER AVERE =~ |8

TUTTE LE INDICAZIONI CHE VUOI.

STREET FIGHTER 11 SUPER SOCCER SUPER TENNIS
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NINTENDO

UNA SFIDA CON IL
NUMERO UNO

IN TUTTO IL MONDO, NIN-
TENDO E IL NUMERO UNO, IL
PIU AMATO, IL PIU INVIDIA-
10, IL PIU GIOCATO. E CON
SUPER NINTENDO, LA CON-
SOLLE SUPERCOMPATTA, QUE-
STA SUPREMAZIA DIVENTA
DAVVERO IRRAGGIUNGIBILE.
PER QUALITA DI G10CO E PER
L'EFFICACIA DELLE SOLUZIONI
TECNOLOGICHE ADOTTATE, IL
SUPER NINTENDO, E GIA
DIVENTATO IL NUOVO TERMI-
NE DI PARAGONE.

 SUPER RTYPE

UNA SFIDA
TRIDIMENSIONALE

ESCI DAL GIA VISTO ED
ENTRA NEL MONDO TRIDI-
MENSIONALE DELLA GRAFICA
SUPER NINTENDO. PIU
PIXEL, PID PRECISIONE, PIU
PROFONDITA. GUARDALD,
NE RIMARRAI AFFASCINATO.
PROVALO, NON RIUSCIRAI
AD ACCONTENTARTI DI NIEN-
TE DI MENO.

SUPER GHOULS'N GHOSTS

UNA SFIDA CON
PIU SPRITES

CON 128 SPRITES IN MOVI-
MENTO SUPER NINTENDO
NON SFIDA SOLO LA TUA
ABILITA, MA ANCHE LE LEGGI
DELL'ELETTRONICA. MISURATI
CON LUI SCOPRIRAI CHE E
PIU VELOCE DELLA FANTASIA.

_ E CAPIRAI COSA VUOL DIRE.

UNA SFIDA A
32.768 COLORI

L'UNIVERSO SUPER NINTENDO
HA PIU COLORI DI QUANTI
TU POSSA IMMAGINARE.
ACCENDILO, SCOPRIRAI CHE
IN UNA SCENA PUO FARTENE
VEDERE FINO A 256 CONTEM-
PORANEAMENTE. G10CACI

SIM CITY

UNA SFIDA SOTTO
CONTROLLO

RACCOGLI LA SFIDA CON IL
NUOVO CONTROLLER. 8 TASTI
CHE TI CONSENTONO INFINITE
OPZIONI DI GIOCO, DI MENU,
DI MOVIMENTI, DI SCONTRI,
IN UNA SCATOLA COMANDI
DALLE STRAORDINARIE QUA-
LITA ERGONOMICHE.

1 GIBIT;

SUPER MARIO WORLD
INCLUSO NELLA CONFEZIONE _

PILOT WINGS

[L NUMERO UNO NEL MONDO

UNA SFIDA
INFINITA

CON SUPER NINTENDO HAI IN
REGALO IL NUOVO SUPER
MARIO WORLD CON LA POSSI-
BILITA DI SPINGERTI FINO A
96 LIVELLI, 96 VIAGGI DA
PERCORRERE TRA DIFFICOLTA
E IMPREVISTI, PER UNA SFIDA
CHE NON CONOSCE MAI FINE.

ARMANDO TESTA SPA
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La mappa di Hyrule. E quei numerini?
Trovate il flauto. ..

50

=

L7 P g g gree e puve grvee g

L e ——
2 Lunhmw lmmr
-Jd v'E' amiu Qujt

h, che barba, e lasciatemi
raccontare! Per punizione,
eccovi tutta la pappardella
Finizio. Ah-em: “Secondo

le leggende,
gli dei dell’anti- e 4,, e,
chita scesero U i 2

da una nuvola
distante sul

mondo che [BE wi

era un tempo,
freddo e vuo-
to, e crearono L
la vita e I'ordi-
ne. Il dio della Forza cred il terreno
e le montagne. Il dio della
Saggezza cre0 la scienza e lama-
gia e portod ordine alla natura. Il dio
del Coraggio infine, attraverso la
giustizia e il vigore, creo la vita - gli
animali che si muovono sul terre-
no e gli uccelli che volano nel cie-
lo. Quand’ebbero finito il loro lavo-

¥ ContinuelBame
Save and Oult
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Narra Iu Ieggendu che unu mlslerlosuj ¢

forza chiumata Potere Dorato controlla
l'eslsienzu degli abitanti della felice ter-
ra dl Hyrule. E ulloru‘-‘ W

Ma che bello
sferettone cattivo!

ro, se ne anda-
rono ma non
prima di aver
creato un sim-
bolo della loro
forza, un trian-
golo dorato no-
to come la
Triforza. In que-
sto artifatto era contenuta una pic-
cola ma potente porzione dell’es-
senza degli dei, e divento cosi la
guida per la vita intelligente su

Portate la Polvere
Magica alla
vecchia. ..

.....

il

Hyrule.
Pur essendo un oggetto inanima-
to, la Triforza aveva la capacita di
insignire di tre titoli la persona che
avrebbe posseduta e fomire cosi
grandi poteri: “ll Forgiatore della
Forza”, “il Custode della
Conoscenza” e “il Giurato del
Coraggio”. Dal suo nascondiglio
nella “Terra Dorata” dove era stata
nascosta dagli dei...” Caspita, mi
SOno proprio rotto, facciamo cosi:
la Triforza € una cosa molto bella,
e soprattutto molto nascosta. lI
bieco Aghanim é riuscito a tro-
vara, ha rapito sette fanciulle e
ha portato il tutto in una di-
mensione parallela. Non ci ami-
vate ancora, massi, dai: nella
classica notte buia e tempesto-
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> |.un'rmuv Game’
Sawve and Quit

Mancato!

sa, vi imbattete in vostro padre
gravemente ferito che vi passa la
sua spada € il suo scudo e vi chie-
de di andare a cercare la Triforza e
tutti i suoi annessi e connessi.
Bell'affare, incastrati ancora una
voltal

The Legend of Zelda - A Link to
the Past ¢ il terzo episodio di una
delle saghe piu famose mai pro-
dotte dalla Nintendo: sicuramente
molti di voi avranno giocato The
Legend of Zelda o Link
Adventure, e saranno pertanto fe-
lici di sapere che tutto lo spirito &
rimasto intatto. Per tutti gli aficio-
nado dell’originale “cartuccia do-
rata”, un’altra ottima notizia: piut-
tosto di rischiare il tutto per tutto
CON un Nuovo approccio (come
era successo nel poco interessan-
te - almeno per il sottoscritto -
Zelda Il), quelli della Nintendo han-
no rispolverato quasi-interamente
la formula del primo episodio, ov-

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993



Di qui, non si passa!

> Continue-Game

- Woax .
Sawve andwluit
s - ‘

vero un gioco di esplorazione e
combattimento visto dall’alto ricco
di oggetti da usare, labirinti, loca-
zioni segrete e problemi da risol-
vere.

Il giocatore inizia appunto, come
dicevo prima, fomito
solamente di una
spada, di uno scudo
e di una lantema. La
prima cosa che deve
fare e cercare di sal-
vare la principessa
Zelda, nascosta nei
sotterranei del castel-
lo del Vviscido
Aghanim e riportarla
al’estemo. Il secondo
compito sara quello
di raggiungere un
santuario passando
per una serie di cuni-
coli sotterranei, dove verra a co-
noscenza del suo vero compito:
impedire al ma-

-
£
: 5:
&
L

R Hofeohof o eyt ot

battaglia con lo stregone (che co-
munque riesce a sfuggire) il nostro

-

2 T " -
& -asa L S9-

.
(v 'Continue Game

Save and Quit
" TR R

Un avvolicio, una lapide... tie!

amico si ritrova catapultato nel
Mondo Oscuro, ex-dimora della
Triforza e luogo dove sono impri-
gionate sette principesse, tra cui

Il tridente nell’orecchio no!

go di recuperare
la triforza. Per fa-
re questo sara
necessario in-
nanzitutto trova-
re tre medaglioni
magici, nascosti
in altrettanti sot-
terranei, che ser-
viranno a estrar-
re la magica
Master Sword
da una pietra.
Armato del suo
nuovo brando il
nostro orecchiu-
to amico dovra
ritornare al castello e incontrarsi
con Aghanim, che nel frattempo
ha di nuovo rapito Zelda e la sta
per spedire in una dimensione pa-
rallela. Per un pelo non si riesce a
impedire al malefico di compiere
l'incantesimo, e dopo una cruenta
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Uno scorcio del
Dark World (e non
chiedetemi cos’'e
uno scorciol).

Ganon, vero ar-
tefice di tutto |l
macello.

Tutto questo
naturalmente in
un macello di
locazioni segre-
te, nemici che
non ne vogliono
sapere di
schiattare, ami
bizzarre da usare al momento giu-
sto, complicatissimi labirinti a piu
piani piazzati in ogni sorta di am-
bientazioni (dal deserto al lago
ghiacciato passando per gradi in-
termedi), persone
che custodisco-
no sbadatamente
: qualche incredibi-
le tesoro e tutti i
classici elementi
che hanno reso |l
primo episodio
della serie un ca-
polavoro.

I ey PR Y,

» Continue Game
Save and Quit

mente disperato da prendere la
cometta e telefonare in Califomia
alla hot-line della Nintendo per
chiedere dove si trovasse una
dannatissima chiave. La risposta
piti 0 meno e stata “sotto il tuo na-
s0”, e, maledizione, aveva ragio-
ne! Mai chiedere aiuti per telefono,
e una cosa stupida che fa sentire
stupidi. -

Da qui ad arivare a dire “@ diffici-
le” perd ne corre: quanti di voi
hanno trovato il livello sei della
“seconda missione” nell’originale
Zelda in meno di un giornmo, se
non per me-
ra fortuna?
Insomma, A
Link to the
Past € una
grande av-
ventura che
fara felice
chi non é
troppo abi-
tuato a tene-
re un bidone
di analgesici
accanto alla

Beccati questo!

Naturalmente, non
e tutto rose e fiori:
se finire le due
“missioni” del pri-
mo Zelda richiede-
va settimane e set-
timane, portare a

ead

e B

termine questo
nuovo, sfavillante
capitolo sara prati-

camente una scioc-

Zelda, che fungono da “talisma-
no” al malefico.

Liberare una a una le sette don-
zelle sara solo il primo passo per il
futuro salvatore di Hyrule, che
successivamente se la dovra ve-
dere con Aghanim e il redivivo

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993
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chezzuola, questio-
ne di tre-quattro
settimane al massimo (ma non e
detto) di gioco intenso. In effetti,
nessuno vi obbliga ad arrivare a
giocarci per cinque-sei ore di se-
guito al giorno come ha fatto il
sottoscritto, e se devo dire la ve-
rta c’e stato una volta che ero tal-

TV, ma che
potrebbe
deludere chi desidera qualcosa di
pit di un mesetto di gioco per una
cifra non indifferente. Comungue
sia, io mi sono divertito moltissi-
mo...

MA

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+ Molto particolareggiata
+ Colori squillanti

SONORO

+ Effetti vari inferessanti
+ Piacevoli “remix” delle colonne originali

GIOCABILITA'

+ Accattivante e affascinante
- Non esageratamente longevo

NINTENDO
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o’ dove si
. soffrono le
b= £ musu. pene dellinfer-
N . e W no)e, per fare an-

dare un po’ I'aria,

Dopo ] periodo di ;i sospirano come dei 4
YOCONTO (non era . dannati. NdAlex). E"l

N d. . , RS- cosl, indossato il
1= ; : X
mor 0, come aiceva vecchio e impolverato

no III I'CIII'II)(PIII 0 i Pk ooy costume di supereroe

rata

# 3
meno in oﬂocentoi- - St Sff;g{: gﬁl‘eéﬂafrga'e- i
'an'u' o no g “dAlex) e ey Hosasser Jeisiiioe hmiereree bt Lasainnit Nasisas joivicioe hamimie hadossae fi d‘]m Scusate per Ie £ i

@ @ ‘
ritorna il nostro ol (rel R (et oS
d é niv in for- ) il cerca dei suoi nef
eroe ea e piv in | or ;,*"""-","E.‘-'-:} Purtroppo perd la sua p
ma che mail..... SRR / uscita nella metropoli non

sultati confortanti: dei suoi
ci non e riuscito a trovare ner
meno una traccia. Dove potrann@
mai essersi cacciati quei pericolo$
criminali? Dopo alcuni minuti, fin
e  mente 'Uomo Ragno elabora una su
% teoria: ogni malvivente si deve per for- ¢
za trovare in un posto a lui congeniale;
quindi per trovarli non occorre far altro
che esaminare le caratteristiche di

: . ¢ o Sy i ognuno e poi azzardare un’ipotesi
bbene si: Spider-man back in  una notizia lo aveva colpito: i suoi piu concreta riguardo al suo nascondigio.

action!!! Ma cosa o chi pud aver spietati nemici, capitanati dal Doctor Cosl, senza perdere tempo, il nostro
A T AL fatto ritomare il “ragnesco” difen-  Octopus (come poteva chiamarsi uno o0 'si mette subito allopera. Il primo
Che sguardi minacciosi!!! re della legge? Dovete sapere  scienziato pazzo munito di tentacoli 5 ista & Electro: tipo pienc; & *cari-
che 'Uomo Ragno, sotto le spoglie di d’acciaio?) (Tentacolo Pazzo? FE’ ca’. carattere “élettrizzante"
fotografo, si era ritirato alle Hawaii a  Asciuto Pazzo O’ Scienziato? Mi Dia ’ ;
T — : fare l'inviato speciale per il Un Chilo di Seppie? NdAlex), erano i
riusciti a scappare dal penitenziario di Ma cosa avra al pos
...di tela in telall! massima sicurezza

s di Sigh Sigh (un po-
/

'
H e |
lemerd s | .n-rmi yrpeis lpves ﬂ

i Aid ‘i " < " d Wit G glor_
nale per
cui lavora. Ma

Sard sicuramente un duello micidiale!

B

to delle manié!?

Ecco 'Uomo Ragno

e

T el )
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z}onl co~\
fiche (certa\gente & |
sfortunatzﬂ") aveva

S2°non con-

vincermi piu
di tanto: una
musichetta
un po’ noio-
setta e | so-

'NES - RX - UK

vero
punto for-

te di questo

gioco & la gio-

cabilita: una vol-

ta conosciute a

fondo le combina-

zioni di tasti da premere per far

fare al vostro eroe quello che volete, vi
divertirete un sacco a vederlo (ballare
il tip tap! Ho sempre sognato di vede-
re Spidey che balla il tip tap. NdAlex)
passare di tela in tela (proprio come
nel cartone animato, solo che sul vo-
stro schermo potrete finalmente ve-
dere dove si appiccicano le ragnatele
che sparate!!!) e a farlo arrampicare
sui muri che incontrerete (presentatevi
prima, perd. Non & bello amampicarsi
sul primo muro che si incontra
NdAlex). Personalmente questo vi-

wdeogioco mi € piaciuto abbastanza,

anche perché 'Uomo Ragno & uno
ei'miei supereroi preferiti (spero che i
bi fédelissimi fan non ce I'abbiano

la sua caricatura un po’

fta dalla storia: tutti sap-

GRAFICA
+ sprite veramente carini
-a vohe un po’ confusa

- nefla media della console

GIOCABILITA'

+ fosto



STANDARD ~ SUPER SHOT 2 COLOR

V6119 V6150 C

SUPREME COLOR = GENIUS JOYPAD JK 7610
' per Microgenius 7600

~per Atari,
Commodore,

SUPER
CONTROLLER
JK2610

101 giochiamo, voi giocherete... essi guarderanno,
Eh s1, ¢ da tempo che i campioni del US Team usano i nostri joystick
e se anche voi li userete, ai vostri amici non restera che guardare le vostre evoluzioni ottenute grazie a “1 MAGNIFICI MARPES”,

.. a proposito, BUON DIVERTIMENTO!

/MARPIES S I, G

ELETTRONICA MARPES s.r.1. MILANO 23 - 27 GENNAIO "93
Via Montedoro, 77 - 80059 Torre del Greco (Na) i e G L

e tutti gli altri marchi citati sono marchi

Tel. 081/8821044 pbx - Fax 081/8829113- International Phone - 39/818821679 registrati di proprieta degli aventi diritto.

FORNITORE UFFICIALE DEI
RIVENDITORI DI SUCCESSO
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GIOCATORI 1
LIVELLI 4
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2

Universal Soldier, vl-
tima fatica della
Ballisti¢, e incentra-
to sulle allegre vi-
cende del piv fortu-
nato tra tutti i sol-
dati americani, Luc
Devreux.

Non é valido: lui ha il cannone molto
piv grosso del mio!
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hiamato in Vietham per
partecipare alla piu disa-
strosa guerra mai combat-
tuta dagli Stati Uniti (che sia
stato lui a portare male?), viene
mortalmente colpito durante uno
scontro a fuoco. Gia questo non &
il massimo della fortuna, ma le co-
se peggiorano quando Luc si ri-
sveglia e scopre di essere stato
usato dal proprio govemo come
cavia da esperimenti: mediante
Pinnesto di particolari impianti bio-

Dev'essere comodo per aprire le lattine
di mais!

nici, incredibilmente sofisticati e
potenti, & stato trasformato in una
perfetta macchina per uccidere,

F'UNISOL (Universal Soldier). Ora,

personalmente questo bastereb-
be a buttarmi un po’ gitl di morale,
ma le sorprese per il no-
stro amico non scno an-
cora finite. Da li a poco,
scopre infatti che anche
un suo odiatissimo com-
pagno di battaglia, tale
Andrew Scott, & stato uti-
lizzato per un analogo
esperimento e, fortuna

delle fortune, qualcosa & andato
storto, trasformandolo in uno
spietato killer intenzionato a di-
struggere il mondo. Indovinate a
chi tocca andare a scovarlo e farlo
fuori? Bravi, proprio a quello sfiga-
to di Luc.

Tratto dal’'omonimo film america-
no, Universal Soldier rappresenta
la versione per Mega Drive del fa-
moso Turrican 2, apparso sugli
schemmi del’Amiga circa un anno
fa. Lo scopo del gioco € di avan-
zare attraverso quattro livelli, dal
Vietnam fino al rifugio di Andrew
Scott, affrontando la miriade di
soldati agli ordini di quest’ultimo
(avete mai notato che i cattivi han-
no sempre un mucchio di uomini
e amici disposti a sacrificarsi per
proteggerli, mentre i buoni sono
perennemente soli e tutti gli spara-
no addosso?).

Appena avete selezionato tutte le
opzioni necessarie, tra cui anche
la difficolta, il gioco pud avere ini-
zio: il vostro UNISOL, parzialmen-
te bionico, € in grado di spiccare
incredibili balzi, sparare raffiche di
proiettili e frustate di pura energia,
e trasformarsi in uno Shirakin, una

Balzellon balzelloni avanziamo anche

sorta di sfera con le lame che af-
fetta tutto cid che incontra sulla
propria strada. Una volta per ogni
vita utilizzata, &€ anche possibile ri-

Che questo sia il mio amato compagno
di guerra?

correre alla Super-Arma-Mega-
Totale-Iper-Distruttrice che, come
si riesce benissimo a intuire dallo
stesso nome, non e certo stata
creata con lo scopo di rallentare i
nemici senza ferirli. Le vite a di-
sposizione sono tre o quattro, a
seconda del livello di difficolta
scelto, e ovwiamente se ne posso-
no ottenere altre durante il gioco.
Oltre a questo, tutti voi inguaribili
schiappe potrete fortunatamente
contare su di un opzione di
Continue e una di Password, gra-

Uno zottato, un altro da zottare...

" CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993



Zie alle quali potrete finalmente riu-
scire a superare i primi livelli!

| tipi di ammi a disposizione sono
fondamentalmente tre: lo sparo
multiplo, il Laser e i proiettili im-

Affetton affettoni avanziamo anche
noi.

balzanti (f). Ciascuno di questi pud
essere incrementato - sia per la
gittata che per il potere distruttivo
- raccogliendo i soliti oggetti spe-
ciali sparsi un po’ ovunque (ogni
tanto provate a sparare a caso nel
vuoto e, se avrete fortuna, vedrete

Buono il pesce alla griglia!

apparire bonus in quantita indu-
striale). Grazie a questi potrete an-
che ottenere vite supplementari e
nuova energia, senza menzionare
le classiche smart bomb, utilissi-
me per ripulire i quadri piu affollati.
Come abbiamo gia detto,
Universal Soldier non ¢ altro che
la conversione di Turrican 2 per
Mega Drive, dal quale differisce
solo per la grafica di alcuni livelli di
gioco. Ma cosa centra questo con
il film? Assolutamente niente, co-
me accade quasi sempre con le
licenze cinematografiche! A parte
questo, il gioco non & totalmente
malvagio e contiene tutti gli ele-
menti tipici degli Shoot’em up,
dalle armi multiple alle smart
bomb. | livelli non sono in realta

Oho... un ascensore per un tesoro!
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molti e se non si fa un uso piu che
discreto delle Password e dei vari
Continue si rischia di amivare alla
fine molto in fretta.

Sicuramente esiste di meglio sul
mercato, ma Universal Soldier
non € proprio da buttare via; pec-
cato solo che abbia una scarsa
longevital

Andrea Fattori

Una bella doccia fredda non fa mai
male, a noi ciberneticil
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MEGA DRIVE
GRAFICA

- Carina, ma molto piatta e ripefifiva

SONORO

+ Musica di otfima qualita
+ Ben 42 broni diversi

GIOCABILITA

+ Semplice da imparare
- Forse froppo facile

BALLISTIC
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GIOCATORI o
LIVELLI ?
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

Carrelli e alettoni in
posizione, radar fun-
zionante, missili ar-

mati, motori accesi...
decollo!

Maverick a Viper: Lock on, Viper.
Booom.

mmaginate di essere nel
ventunesimo secolo, con
meta delle persone impe-
gnate a commettere crimi-
ni e I'altra meta che cerca di
fare un po’ di giustizia som-
maria. |l quadro non & certo
dei migliori, e a rendere il tutto
piu allegro ci si mette un ele-
gante omino del governo, che
vi sveglia in piena mattina con
un’allettante proposta del ti-
po: “Salve! Sono un militare e
volevo comunicarle che ab-
biamo deciso di risolvere tutti
i problemi del mondo con un
solo aereo! Ho anche il piace-
re di informarla che sara lei a
guidarlo! Buona Giornata!!!
(quando i militari parlano fan-
no sempre grande uso dei
punti esclamativi).” Bella for-
tuna vero? Con queste pro-
spettive non resta che tornare
a letto e sperare che sia tutto
un sogno.

A parte gli scherzi, lo scopo
del gioco & quello di annienta-
re un gruppo di Vigilante - la
Forza di Difesa dei Cittadini
(CDF) - che si e fatto prendere
un po’ troppo la mano e sta
combinando guai lungo tutto
il globo. Fortunatamente avre-

“tualmente

te a vostra disposizione i mez-
zi della serie ABM Thunderfox,
potentissimi veicoli da com-
battimento aereo, con i quali
potrete divertirvi a scorrazzare
per i cieli distruggendo tutto
cido che si muove. All'inizio del
gioco avete la possibilita di
scegliere tra tre livelli di diffi-
colta, dopodiché vi verra pas-
sato il bollettino di guerra con
indicate la vostra missione, il
tipo esatto di aereo che avrete
a disposizione, il numero delle
munizioni e dei missili, e tutto

TG T
=
M ISS I zs
_ 64

E spreca ‘sto missile! Ne hai
sessanfaquatiro, no?

cio che vi

puo servi-

re (a ecce-
zione forse
di un paio
di bombe
termo-nu-
cleari).

Le prime ==
missioni so-

no concet-

.»rr-

i)

L L

semplici e
consistono

o -

T
~

vedete questa immagine state all’

Quando

occhio:

vi stanno per infilare un missile nei
postbruciatori.

Vogliamo-émeﬁerla con ‘ste d&:ﬁ:ﬁb’azie o
ol . no?
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nella distruzione di
un certo numero di aerei, carri
armati o mega basi volanti
ma, con I'aumentare dei livelli,
vi troverete di fronte a incari-
chi molto piu impegnativi, so-
prattutto a livello strategico,
come la distruzione di un cer-
to numero di aerei, carri arma-
ti o mega basi volanti... (era
ironico, se vi fosse
sfuggito)(bel tentativo, vera-
mente. Sono sicuro che lo
hanno apprezzato tutti.
NdAlex). Le uniche cose che
realmente cambiano con il
passare dei vari quadri, Sono |
paesaggi (mare-pianura-de-
serto, mare-pianura- deserto
e cosi via) e la cattiveria dei
nemici. Fortunatamente an-
che per voi esiste la possibi-
lita di potenziare il vostro

Vai a farti un bagnetto, bello!

passare a un modello ancora
piu sofisticato della serie
A8BM.
Sullo schermo, che offre una
visuale dall’interno della vo-
stra cabina di volo, sono
sparsi vari indicatori, essen-
ziali per riuscire a raccapez-
zarsi tra i colpi avversari e |
vostri. In particolare trovia-
mo il numero di obiettivi da
colpire e quello dei mezzi gia
distrutti, i missili ancora di-
sponibili, il tempo restante, il
radar e un indicatore di livello
di volo, oltre ovviamente
all’indispensabile mirino.
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gibile solo se avete scelto il
piu alto livello di difficolta).
Come forse avrete voi stessi

el SRR EEEEEE ——.

"

et By 0 O A T

“
-

o AMAAAAN

-

),

-

Ll O EEE e EEE

=" s

el B ERECEERE
TIRIRGIETY
1~ &
MISS I ES
T 35
1 Ivii=
s B

el O ot B

!
n

Y
|
Nl

'™
-

L
LR
b

_ ettztot T AT AT T Pen.

'y,
_b!'.‘

BRSNS

Questa & la parte superiore di una delle
Sl#)el‘ basi volanti che vi troverefe ad
affrontare...

mezzo: concludendo con suc-
cesso le varie missioni si ot-
tengono infatti dei punti che
pOSSONO venire spesi per au-
mentare il tempo a disposizio-
ne, il numero delle munizioni e
dei missili o, addirittura, per
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All'inizio del gioco partite con
il grado di Tenente, il minimo
necessario affinché vi lascino
pilotare un velivolo da com-
battimento, ma con il supera-
mento delle varie missioni po-
trete arrivare a divenire
Capitani coraggiosi? NdAlex),
Maggiori, Tenenti Colonnelli o
addirittura Colonnelli
(quest’ultimo grado & raggiun-

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993 | '

-
-
[ T

e

LN

I P Y P

-

."'.‘ *

Ma come cavolo si lanciano i Maverick

in questo affare? Va bene, mi
accontento anche di un TOW!

E questa & quella inferiore (di parte di
super base volante ecc ecc)

intuito leggendo la recensio-
ne, non sono entusiasta di
questo gioco: innanzitutto ero
terribilmente indeciso sul fatto
di classificarlo come
Simulazione o] come
Shoot’em Up, dato che c’é
poco realismo e tutto si riduce
a un furioso scambio di colpi
tra giocatore e computer. Alla
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fine ho scelto la prima ipotesi
solo perché quello era I'inten-
to dei programmatori quando

L B € ¢
RDIEarRGIE =

A A -

La situazione in cui vi trovate. ..

hanno creato il gioco, ma per-
sonalmente continuo a consi-

derarlo uno Shoot’em Up con |
prospettiva.

visuale in
Purtroppo anche cosi non
soddisfa completamente: gli
aerei sono lenti e ri-
spondono piuttosto
male ai comandi - so-
prattutto quelli delle
prime fasi - e i nemici

- tici abbastanza ripeti-

.

)

viduabili. C’e in giro
di meglio!

3l

Andrea Fattori

GRAFICA

+ Sprite e scrolling accettabili
- Fondali inesistenti

SONORO
- Kapow, Bang, Zap. ..

GIOCABILITA

- Searso come Simulozione
- lento come Shoot'em Up!!!

~utilizzano schemi tat- |

tivi e facilmente indi-
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VENDITA AL DETTAGLIO
E PER CORRISPONDENZA

NUOVI NUMERI
2 051/435499
= 051/435537

GET RERDY/

Via Guidotti, 40/b - Bologna

| PREZZI

NON SONO ELENCATI A CAUSA DELLE CONTINUE FLUTTUAZIONI

VALUTARIE,

ASSICURIAMO COMUNQUE IL NOSTRO IMPEGNO A MANTENERE | PREZZI PIU BASSI POSSIBILE

MEGA DRIVE

Arcade Power Stick
Convertitore JAP/ITA

Joypad a infrarossi (senza cavo)
Mega Drive Pal + Sonic

Mega Drive Scart + Sonic

Mega Drive Joypad
Pro?essiond Fighter Stick

Cartucce Americane
Alien 3

Amazing Tennis
Acquatic Games (James Pond 3)
Arcus Odyssey
Atomic Runner (Chelnov)
Batman

Batman Returns
Biohazard Battle
Capriati Tennis
Captain America
Chakan Forever Man
Chuck Rock

Crue Ball

Cybercop

Deadly Moves

Death Duel

Desert Strike

Dolphin (Ecco)

Great Waldo Search
John Madden Football 93
Legend of Galahad
Lightining Force

Litle Marmaid (La Sirenetta)
Lotus Turbo Challange
Micro Machine

Musha Aleste

NHL Hockey 93
Powermonger
Predator 2

Pro Am Racing

Road Rush 2

Rolling Thunder 2
R.B.l. 4 Baseball

Sonic 2

Steel Talons

Street of Rage 2
Super Off Road

Super Volleyball
Superman

Talespin

Taz-mania

Terminator
Terminator 2 - Arcade
The Flistones

The Simpson

Toxic Crusades
Universal Soldier

Usa Team Basketball
World lllusion Mickey & Donald
WWF Wrestlemania
X Mutants

Young Indiana Jones

Cartucce Giapponesi
Chase HQ 2

Devil Crush

F1 Circus

F1 Hero

Fantasia

Mickey Mouse

Power Athlete
Quackshot

Senna Monaco GP 2
Slime World

Sonic

Sonic 2

Splatter House 2

Street of Rage

Street of Rage 2

Super Shinobi 2
Taz-Mania

The Mutants Ninja Turtles
World lllusion Mickey & Donald

Giochi per Mega CD
After Burner 3
Alesta

Road Blaster-Fx

Sol Feace

Time Gal

SUPER FAMICOM

Super Nintendo ltaliano

Super Nes System + Super Mario World
+ Cavo Scart + Trasformatore 220V
Super Scope 6 (Bazooka con 6 giochi)
Convertitore USA/JAP - JAP/USA
Convertitore EURO/USA-JAP

Joypad italiano

Capcom Power Stick Italiano

Snpropad

Capcom Power Stick

Super Joypad

Carfucce Americane
Addams Family
Amazing tennis

Bart' s Nightmare
Bazooka Blitzkrieg

Bulls Vs. Blazer

Chester Cheetah

Chuck Rock

Death Valley Rally
Desert Strike

F. Zero

Final Fantasy 2

Final Fantasy: Mistic Quest
Final Fight

Gods

Gun Force

Hook

Imperium

Irem Skin Games

James Bond Jr

Jeopardy

Jimmy Connors Tennis
Joe & Mac

King of the Monsters
Legend of Mystical Ninja
NCAA Basketball

On The Ball

Out Of This World
Phalanx

Pushover

Race Driving

Rampart

Road Riot

Robocop 3

Romance Of 3 Kingdom 2
Sim City

Skul Jaegger

Soul Blazer

Space Megaforce (Aleste)
Spider Man & X - Man
Star Wars

Street Fighter 2

Super Buster Brother
Super Batter Up

Super NBA Basketball
Super Tennis

Test Driver 2

The Blues Brother

Wing Commander
X-zone (per Super Scope)

Zelda 3

Cartucce Giapponesi
Adventure of Sandiel
Axelay

Castelvania 4
Cosmogame the Video
Fatal Fury

Fist Of The North Star 6
Flying Hero

Gun Force

Hanjuko Hero

Human Gran Prix

Jaki Crush

Kiki Kai Kai

King of Fighter

Koeon Gaiden

Loony Tunes

Magic Sweord

Miciey Mouse
Parodius

Power Athtlete

Prince of Persia
Parodius

Power Athlete

Prince of Persia

Psycho Dream

Ranma 1/2

Return of Double Dragon
Robo Police

Rushing Beat

Rushing Beat 2

SD Gundam Gaidem 2
Sky Mission (Wings 2)
Sonic Blastman

Stealth

Street Fighter 2

Sumo Spirit

Super F1 Circus Limited
Super F1 Hero ‘
Super Fire Pro WresHing 2
Super Ghoul's and Ghost
Super Kick off

Super Mario Kart
Super Smash TV

Super Star Wars

Super Tetris 2

Super Volleyball 2
SW.LV.

Tatakae Genshuin 2
The Brass Bros

The Combatribes

The King of Relly

The Ninja Turtles 4
Tiny Toon Adventures - .
Top Gear )
Valobol

Vo Twin

WWF Wrestlemania

GAME GEAR

Game Gear Jap
Master Converter
Big Window 2
TV Tuner Pul

Cartucce per Game Gear
Alien 3

Batman Returns

Chase HQ

Chuck Rock (Usa)

Donald Duck (Jap)

Galaga 91 (Jap)
G-loc

In The Wake Of Vampire (Jap)
Indiana Jones
Marble Madness
Mickey Mouse (Jap)
Monaco GP 2 (Jap)
Olimpic Gold (Jap)
Out Run Europe
Popils

Predator 2

Prince Of Persia
Sonic 2

Spider Man

Street Of Rage (Jap)
Super Smash TV
Taz-mania
Terminator

The Majors

The Simpson (U.S.A.)
Wimblendon Tennis

DISPONIBILI
ANCHE LE
CONSOLES

ED'I GIOCHI
GAME Boy

Per ragioni di spazio non possiamo elencare

tutta la merce disponibile.

i

AMIGA
E
P C

DISPONIBILI
HARDWARE E
" ACCESSORI ED IL
| . * MIGLIORE
I~ . SOFTWARE
ORIGINALE PER

’

PER LA VENDITA AL
DETTAGLIO E PER
CORRISPONDENZA

SEGUIAMO I
SEGUENTI ORARI:
LUNEDI’
DALLE 13 ALLE 19
DA MARTEDI
AL SABATO

GET READY/
di Andrea Geraci

Vendite per corrispondenza:

Tel. 051 / 435499 - 435537

Orario di apertura:
dalle 11 alle 19 Continuato
Dal Lunedi al Sabato

Condizioni di vendita:

Tutti i prezzi sono comprensivi di TVAL

Spedizioni a mezzo posta.

Massimo rispetto dei tempi di conse-

gna concordati.

Tutti i marchi citati sono di esclusiva
propticta delle singole case prodruttrici

GIOCARE. DALLE 11 ALLE 19.
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LIVELLL = i e 100
LIVELLI DI DIFFICOLTA* 1

Breve premessa:
quesio numero ospi-
ta una modestissima
dose di me stesso, e
¢io a causa del fatto

¢he lo abbiamo do-
vuto partorire in
meno di una setti-
mana, facendo tutti
quanti i salti mortali
per tentare di assi-
curarvi la qualita di
sempre. Comunque,
dopo lu scorpacciata
di recensioni nel nu-
mero scorso (che do-
vrebbe accontentare
tutti quelli che mi
avevano telefonato
esi_gendo una mia
mugauore presenza),
non

fe;

Amiga e PC con furo
re e<<o u Voi....

62

ovreste lamen-
tarvi eccessivamen- &
asso subito

quindi a dirvi: da S

'PUSHOVER! |

d & davvero il benvenu-
to: i puzzle game su
Super Nintendo si con-
tano sulle dita di una
mano monca e, a parte
Lemmings e il nuovo Super
(AAARGHHY!) Tetris, non ne
esistono di degnamente no-
minabili.

Questo gioco riprende il con-
cept di quel famoso “GO
DOWN!” da tavolo che, circa
una decina di anni fa, spadro-
neggiava in pubblicita televisi-
va; erano i tempi
dell’Intellivision, per intender-
ci, e in Italia le console comin-

schermo ci emozionavano co-
me se realmente rappresen-
tassero chissa quali potenti
astronavi. Aveva ragione
Ovidio: Tempora labuntur, ta-
citisque senéscimus annis
(vabbe, cosi silenziosi poi no.
Pero la prossima volta metti
anche la traduzione, grazie.
NdAlex).
Tornando a monte, nel sud-
detto gioco da tavolo doveva-
te “divertirvi” (io I'ho sempre
trovato mortalmente noioso e
frustrante) a costruire degli in-
tricati percorsi con colorate
tessere da domino, per poi di-
struggerli fa-

Ly rrreEr s

0025

Belle rovine questo castello...

ciavano a diffondersi a mac-
chia d’olio. Eravamo bambini,
pieni di belle speranze, e dei
semplici quadratini sullo

cendo cadere
le tessere in
sequenza, a
partire dalla
prima che da-
va il via ad
un’esilarante
reazione a ca-
tena (e da qui
il nome “GO
DOWN!”).

Pushover non

TAMNDARD STOFPER SPLITTER EX

X

La schermata che serve per ravvivarvi la
memoria...

sono gia presenti; il vostro
compito sara allora quello,
cambiando solo la disposizio-
ne di alcuni pezzi, di permet-
tere la famosa reazione a ca-
tena, previa spinta della
tessera di partenza, evi-
tando che la progressiva
caduta dei pezzi si inter-

Cucu!
vi da il fa-
. dovervi co-

percorsi

. quanto essi

" Quale sara la
i Eorta del
~_bagno?

~ stidio di

_struire © i
lavolta.
. con.le tes~ '
~ sere, in

rompa prima che anche |'ulti-
mo sia stato rovesciato.

|l tutto da portare a compi-

mento nei panni di una gracile

- formichina che non potra tra-

sportare piu di una tessera al-

Naturalmente, detto cosi, non
vi do torto se possa sembrarvi

- un videogame imbecille, e cio
~ a causa del fatto che non vi
- ho ancora narrato dell’esi-
~ stenza di particolari “pezzi
_speciali”. Il percorso & infatti

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993



articolato su
piu piani di-
scontinui,
spesso pieni
di buchi e al-
tre atrocita
(de  gusti-
Bl B g i
NdAlex); cosi
dovrete astu-
tamente ser-
virvi di strane
tessere dagli
effetti piu di-
sparati per
riuscire
a com-
pletare i
livelli
del gioco. Ad esempio,
alcune di esse, una vol-
ta spinte, vinceranno la
forza di gravita, salendo
in aria anziché rotolare
per terra, altre

Ma questa fabbrica non ha mai fine?

si divideranno in due, altre an-
cora faranno da ponte co-
prendo i buchi, altre, poi, ap-
piccicate al pavimento con la

colla, serviranno a deviare
I’avanzata delle precedenti.

Inoltre, la maggior parte delle

volte, la presenza delle “tes-
rendera invece
difficile un percorso che, al

sere speciali”

contrario, sarebbe risultato
semplice e lineare. ‘
Il gioco & ben interfacciato: se

doveste scordarvi la funzione
di alcuni pezzi particolari, po-
trete richiamare uno schermo
di aiuto che ve ne mostrera gli
effetti.

Purtroppo i percorsi dovranno

Sara meglio che vada a dare una
ripassata alle regole...

essere completati entro un
tempo limite, e questo ren-
dera il gioco piu difficile nei
livelli avanzati, ma anche piu
frenetico e divertente. Alcuni
livelli sono stati infatti conge-
gnati per essere risolti utiliz-
zando ogni secondo del tem-
po fornitovi, € ogni errore o in-
decisione vi costera caro.
Comunque, la comoda pre-

~ senza di utili codici per ogni
:_'percorso vi permettera di ri-
- cominciare ogni volta dall’u o
~mo livello visitatc

Un difetto che mi & subito sal-
tato all’occhio & quello del sa-
luto della formichina a percor-
so completato; cosi facendo,

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

I’animaletto spreca un prezio-
so secondo che spesso de-
termina il fallimento dei vostri
sforzi. Non vi ho infatti detto
che, sempre entro il tempo li-
mite, dovrete, caduta l'ultima
tessera, en-
trare in una
porticina che
vi trasportera
allo stage
successivo;
quindi, ben
presto vi ac-
corgerete che
ogni percorso
va effettiva-
mente com-
pletato con

Quasi quasi mi butto. ..

Forse questa volta ce la faccio...

pende dall’amletico interroga-
tivo: fino a quando ne avrete
voglia? lo preventiverei tre o
quattro giorni di gioco intenso
e poi una partita ogni tanto;
ma si sa, questi pronostici so-
no sempre piuttosto approssi-
mativi.
Pushover, come accennato
nell’introduzione, & una con-
versione di gioco da compu-
ter ed essendo un gioco prin-
cipalmente strategico mantie-
ne in generale intatte tutte le
caratteristiche della versione
Amiga; non vi troverete certo
dinanzi a una versione rifatta
e di gran lunga

==

migliorata (come

S R e e e e S e T et

Non sarebbe piv semplice usare una
chiave?

due o tre secondi di vantag-

gio, se volete realmente supe-—- L
- rare il livello. -

La difficolta del per¢0r3| E

N progresswamente ben dosata
ela g

La longevita & piuttosto sog-
gettiva, in quanto c’e parec-
chio da giocare, ma il tutto di-

1 13 B (205

| SUPER NINTENDO

nel caso di Prince
of Persia, ad
esempio), ma ad
un remake un po’
piu colorato e do-
tato di un’azione
di gioco piu velo- .
ce e serrata. A voi
I'ultima parola.
Passo e chiudo.

0 U e Ol W O o1 4

| A S

~ Piermarco Rosa |

GRAFICA

+ pib che sufficiente...
- ¢ nulla di piv

| + ben realizzato

SONORO

| GIOCABILITA’

| + divertente ed abbastanza durevole

iocabilita risulta buona.

63




GIOCATORI 1
LIVELLI 21
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Impersonare un Kiwi
che si lancia al sal-
vataggio della sua
Kiwetta, rapita da
“un perfido tricheco
azzurro e nascosta

in qualche luogo del-

la Nuova Zelanda, é

sicuramente il sogno

della maggior parte

degli vomini, soprat-
tutto di quelli che al-
la sera mangiano un
po’ troppo pesan-

'e.‘.-

Deve volere molto bene alla Kiwina, se
si azzarda a fare anche delle
immersioni... (non deve essere molto
piacevole quando si & ricoperti di

' ' piume...)

ra una tranquilla e calda
giornata come tante altre
nel Giardino Zoologico
di North Island, in Nuova
Zelanda. Gli animali erano feli-
ci e spensierati allinterno del-
le loro comode gabbie (ma
secondo voi chi ha scritto
questo gioco ha mai visto uno
Zoo in vita sua?), nell’aria re-

piccoli Kiwi dello zoo e fugge
via, pregustando una deliziosa
cenetta.
A questo punto so gia che
molti di voi si staranno chie-
dendo perplessi: “Ma che dia-
volo ci fanno dei frutti in uno
Zo0o? E perché un tricheco az-
zurro li dovrebbe rapire? E,
soprattutto, perché cavolo
quel tricheco & azzur-
ro?”. Semplicemente,
I Kiwi a cui ci si riferi-
sce non sono frutti,
bensi piccoli pennuti
~di cuil tricheco e
particolarmente
ghiotto. Per quanto
‘riguarda invece il co-
lore del crudele rapi-
tore di volatili, siamo

aperti a ogni possibile

Vi siete mai chiesti di ;osa‘mdano.c .
cavallo i Kiwi? Fatelo qualche volta

' gnava la calma. Ma improvvi-
‘samente, ecco apparire il ter-

ribile Wally, il cattivissimo (e
soprattutto azzurrissimo) tri-

checo che - con pochi, rapidi

(?) movimenti - afferra tutti i

risposta, anche se
propendiamo per
‘pazzia fulminante del
programmatore’. Sta di fatto
che i piccoli Kiwi vengono ra-
piti da Wally e nascosti per
tutta la Nuova Zelanda, in at-
tesa di essere mangiati. Ma
uno di essi riesce a fuggire e a
raggiungere un rifugio sicuro:
si tratta del piccolo e corag-
gioso Tiki

che, dopo aver portato in sal-
vo le proprie piume, inizia a
preparare un piano per libera-
re i suoi compagni e, soprat-
tutto, I'amata Kiwetta Phee-

=

nvr;mm
>

m :ﬁ; e
Calus Tals 5...,;,..: 1

3
iw'? Calln's

=N

Ma come? Ci sono anche i Kiwi cattivi2

phee. :

Nel gioco voi impersonate Tiki
e il vostro compito & ovvia-
mente quello di recuperare e
salvare tutti i vostri amici Kiwi.
Purtroppo non si tratta asso-
lutamente di un’impresa faci-

Oh, ma che bel laghetto...
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le. A intralciare la vostra gia

difficile ricerca, si intromette-
- ranno infatti tutti gli amici del
grosso tricheco e vi assicuro
che non sono né pochi, né
tantomeno ben di-
sposti nei confronti
del
~Inoltre esiste un li-
mite massimo di
tempo entro il quale
dovrete completare

del Tempo (qt

cizie...
superare sono in
tutto ventuno e vi
rteranno Ar

ckland, sede dell aII

Miniere  di Waltomo,
Wellington Strait, Cook Strait

e ‘Hammer
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i vari livelli, allo sca-.
dere del quale fara

“checo ha veramen-
te delle strane ami-
). | livelli da

- Monte Cook, dove

8 I
gono | ‘Kiwi, Rotorua, e
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_ le, anche se effi-

cace, arco.
Andando avanti
nel gioco avrete
comunque la
possibilita di
prendere nuove
e piu potenti ar-
mi, nonché di
vincere le im-
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Sp'ring. La sfida si
concludera quindi sul

dovrete affrontare sua
trichechitudine in per-

sona (che, guarda ca-
so, ha deciso di tene-
re con sé Phee-phee).
Durante la partita vi
troverete ad attraver-
sare i luoghi pilu incre-
dibili e fantasiosi, compresi la-
birinti posti sott’acqua, e do-
vrete spesso ricorrere
a mezzi volanti
~di ogni genere,
quali palloncinl
o strane mac-
chine dal non-
~meglio-precisato
funzionamento.
. Inizialmente si
“hanno a disposi-
zione solo tre vite
&% Si poirebbe andare

~ insieme allo zoo

comunale...
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Ma che bella gabbseﬂu qhe hai, caral

mancabrll vite bonus (la prima
ai 50.000 punti, le successive
ogni 20.000). Se si riesce inol-
tre a superare il livello 2-4, si
potra usufruire di un utilissimo
‘Continue’ per non dover rico-
minciare la partita dal punto di
partenza. Ovviamente, come
in tutti i platform che si rispet-
tino, esistono anche un gran
numero di quadri bonus e altri
trucchetti che pero lasciamo a
voi il piacere di scoprire (eh
eh eh)
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Un Kiwi col sangue cosi
freddo non I'avevo mai

The New Zealand
Story & veramente un
bel gioco, semplice e
lineare ma non trop-
po facile (anzi...), con
il quale vi potrete di-
vertire per un bel po’
di tempo; ventuno li-

Un po minacciosa quesfa balena... O
sbaglio?

velli non sono pochi e la man-
canza dell’opzione fissa di
‘continue’ non e certo di aiu-
to. Un ottimo Platform, dove
la fantasia e il gusto dell’as-
surdo regnano sovranil!!

Andrea Fattori

MASTER SYSTEM

| GRAFICA

+ Sprite ottimi e abbondanti
- Qualche fondale scarno

SONORO

+ Nello media dei Platform

[ G10CABILITA

+ Veloce, semplice ma non facile

TECMAGIK




SuperNes + Joypad + alim. + scart. £ 319.000
SuperFamicom + 2 Joypad + Alim. + Scart £ 399.000
SuperNes + gioco a scelta £ 369.000

SuperNes + Street Fighter I £ 449.000
SuperFamicom + 2 giochi a sceita £ 650.000

Joystick Joypad £ 39.000 LE Novita®  Blues Brothers
| Stealth £ 75.000 King of Rally
RCGESSORI infrared per Capcom £ 85.000 Super Volleybali Ii
Bazooka Superscope + 6 giochi £ 139.000 S. ADVANTAGE 120.000 Bulls Vs Blazer
Converi. Snintendo - Snes-Sfamicom £ 59.000 JBKing £ 125.000 CombatRibes
Game Genie £ 89.000 - Convertitore Snes-Sfamicom £ 30.000 Capcom £ 159.000 Aliens Vs Predator

e i 8
o XKE-3 pongst.

ol

olire 40 titoli a partire da £ 45.000 (uitime novita: Sonic I, Young
I. Jones, Tazmania, Prince of Persia, Super off road).

= G Gear + TV tuner £ 419.000
OFFERTE: Gaan“:g Gear -:1 gioce ( Olympic Gold, S. Monaco GP)

£ 268.000

AGCESSORI:

TV Tuner £ 188.000 - Master Gear Converter £ 45.000 - Lente Magnifier £ 35.000
Lente Big Window £ 39.000 - Alimentatore £ 20.000 - Batterie ricaricabili £ 75.000
Cavo per auto £ 35.000 - Cavo x 2 giecatori £ 29.000 - Pro Pouch £ 39.000

Carry All rigida £ 49.000 - Borsa porta G. Gear £ 39.000

o e

OFFERTISSIMA: GameBoy + Tetris + Marioland Il £199.000

GameBoy + Telris + Cavo 2 giocatori + cuffia £ 149.000

GameBoy + 2 giochi £ 179.000
GameBoy + 25 giochi in 1 £ 275.000

oitre 125 titoli dispenibili a partire da £ 39.000
Mario Land II, Ranma 1/2, Mickey Mouse II, Tom & Jerry

ACCESSORL:

Lente £ 25.000 - Lighi Boy (Luce + Lente) £ 45.000 - Handyboy (luce +
lente + Joystick + amplificatore) £ 75.000 - Alimentatore £ 20.000 -
Batterie ricaricabili £ 59.000 - Borsa porta GBoy £ 39.000 - Hyperboy

£ 95.000 - Interfaccia 4 giocatori £ 35.000 - cavo per auto £ 29.000
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NNV A ¢ . 0 " ¢ | MEGADRIVES X000 e
MOV [A . - MEGADRIVE PAL £ 268.000 . Tutte le offerte sono disponibili
ANOTHER WORLD O . MEGADRIVE + 10ioco£288.000  fino ad esaurimento scorte!
TMNT b +2giochi£330.000 | e , ‘

METAL PANGS e\ : + 3 giochi £ 375.000
YOUNG JNDIANA JONES e O . + & giochi £ 429.000
STREET OF RAGE Il | s : s
WORLD OF ILLUSIONS

BATMAN RETURNS AG&ESSGBI Convertitore Euro-Japan £ 25.000 - Game Genie £ 80.000

JOYSTICK Turbo Pad £ 39.000 - Pro Il £ 45.000 - Gluester £ 75.000 -
X35 £ 95.000 - Arcade Powerstick £ 109.000 -Infrared
Joystick £ 59.000

ATTENZIONE !!
MEGADRIVE Scart + gioco a scelta + 2 Joypad £ 359.000 + alim.

o, onnee SEES

Bhoew et

Fracin o

muan oone BREAM

FINALMENTE 11! S
Disponibili oltre 100 titoli americani

23 e 0
aaryr
TR et

per a tua console a 8 bit grazie al
convertitore "JOYFUN"

-
SmolBRTE,




GIOCATORI 1-2 |

LIVELLI 2 (molto lunghi)
LIVELLI DI DIFFICOLTA' ]

L&
Per voi é carnevale,
io sto scrivendo an-
cora in pieno perio-
do Natalizio, quindi
quale gioco migliore
di questo é adatto
er la festa in cui
trionfano I'amore e
la fratellanza tra i
opoli (e Bacco dove

o vogliamo metiere
NdChris)?

68/

a guerra, una terribile
uerra si prospettava
II’orizzonte e niente,
anzi nessuno poteva
fermare 'ondata di nucleariz-
zazione globale che stava per
investire quel piccolo pianeti-
no del sistema solare nomato
Terra.
La storia & una cifra lunga da
raccontare e le parole non sono
mai abbastanza in questi fran-
genti, ma per diamine, avete di-
ritto di sapere cosa stava per
succedere quel maledetto gior-
no. :
Di mattina niente di strano, la
gente si alzd per dirigersi a lavo-
ro (o a scuola) e i mezzi pubblici
e privati continuavano a proce-
dere per la loro strada, ma il su-
per computer ALEX AR 87 (AR,
se non l'avevate capito, sta per
Alex Rossetto!!!) stava preparan-
dosi a sferrare I'ultimo attacco al
Suo nemico piu acerrimo: 'uo-
mo, la sua razza, i suoi pregiudizi
e le sue manie di potere non era-
no piu né contenibili né soppor-
tabili.
D’altra parte i poveri ominidi non
erano assolutamente disposti a
farsi schiacciare, distruggere e
sterminare da un ammasso
di latta senza cervello
(senza offesa
Al...)(Tranquillo
Stefano. A proposi-
to, bello quel vesti-
tino rosso con la
banda verticale
bianca e la
scritta Coke
che indossi og-
gi! NdAlex).
Venne organiz-
zata cosi la re-

-

THE ARCADZ

TERMINATOR DME:

el

Un bel serpentone cibernetico...

sistenza, capeggiata da un certo
Stefano Connor, grande coman-
dante, temerario, bello e senza
paura (sara sicuramente o gras-
so 0 BASSO. NdAlex).
Il suddetto organizzé un piano
per distruggere ALEX AR 87
sfruttando un particolare tipo di
Virus Informatico che penetrava
nella memoria centrale corrom-
pendo e successivamente dete-
riorando tutti i chip principali.
Una delle spie di Alex venne
perd a conoscenza di questo
piano e il supercomputer non
poté fare e meno di formulare
una contromossa di attacco vo-
tata alla distruzione molecolare
di Stefano: bastava mandare un
androide a esoscheletro poten-
ziato modello T-800 a ritroso nel
passato, uccidere la madre di
Stefano in modo tale che
quest’ultimo non nascesse.
Fortunatamente il piano falli, ma

Alex non si diede per vinto e

m. ' id

EIIE

mando nel passato un altro mo-
dello ancora piu cattivo: il T-
1000. -

Stessa solfa, ma con una diffe-
renza: con l'incasinamento tem-
porale di cui sopra la resistenza
e riuscita a recuperare un T-800
di seconda mano e lo ha riadat-
tato e mandato indietro nel tem-
po per contrastare il T-1000, do-
podiché se avete visto il film be-
ne altrimenti... affari vostri!!!

Ora, sinceramente non ho ben
capito se nel gioco voi imperso-
nate il T-800 o un cretino qualsia-
si che va in giro con un UZl (hon
mi va di cancellare questa frase,
comunque ho capito che voi im-
personate il T-800!
NdBDMdopochehalettoilmanual
e), ma ad ogni modo questi non
son problemi di primaria impor-
tanza quindi vi basti sapere che
avete a vostra disposizione un
fucile (che si scalda molto facil-

.gv-"" :-';=_--" | |
r'ﬂ\nlm He A

Un breve debriefing...

Iniziamo col dare una mano nel futuro...

Il fumo fa male alla salute (e adesso
anche alle tasche! NdAlex)

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993



mente), un lanciarazzi (a colpi
contati), tanti nemici (che fanno
un sacco di male) e siete dalla
parte dei buoni (quindi non quel-
la di Alex).

La vostra missione “ufficiale” &
quella di salvaguardare la bistrat-
tata famiglia Connor raggiungen-
dola tramite il super-computer
che nel frattempo vi scagliera
addosso tanta di quella ferraglia
(intesa come robot e proiettili va-
r..) e, una volta armivati, dovrete
pensare solo a distruggere quel-
la faccia di creme caramel del T-
1000.

Qui sopra ho parlato di missione
“ufficiale”, e quella “ufficiosa”? E’
presto detto: nuclearizzare, di-
struggere, tritare, uccidere, di-
sassemblare, spappolare, spap-
pare, sciogliere, liquefare, mas-
sacrare, obliterare, spazzare via
dalla faccia della Terra qualsiasi
forma di vita (o altro) ostile a noi...
Parlando del gioco vero e pro-
prio questo Terminator 2 -The
Arcade Game- si presenta come
un classico clone di Operation
Wolf, vecchio spara-spara in

soggettiva della Taito.

Cos’ha di diverso allora questo
gioco per prendere un bel 83
(voto di tutto rispetto!)?

Partiamo con le icone, e gli og-
getti bonus presenti: come ho
gia detto poco sopra il fucile che

La “tana” degli umani...

Quello che guida & John Connor;
vediamo di salvarlo!

tutine stupide, ok?), ma durante il
gioco avrete la possibilita di spa-
rare per un tempo molto piu lun-
go grazie all ‘Extended Rapid
Fire Coolant’, oppure potrete ri-
pristinare al massimo l'efficenza
della vostra arma grazie al Rapid
Fire Recharge; se poi non siete
molto robusti un Body Shield
contribuira a darvi una mano a
fronteggiare il fuoco nemico
mentre, se siete proprio cattivi,
una Smart Bomb fara presente il
vostro disappunto. Essendo un
androide a volte avrete anche bi-

sogno di un po’ di energia, nien-

te paura, se la trovate e tutta vo-
stra.

Se poi siete uguali a me e andate
letteralmente pazzi per la nuclea-
rizzazione di massa i
Rocket e il Plasma

3 =

L] CRINTS T L]
: EOU I BMNENT | I NTRCT

vsei Pulse Energizer sono
: d’obbligo, senza di-
menticarsi che, negli

Proteggiamo Sarah
mentre ci rifornisce di
munizioni

o061

avete in dotazione si
riscalda molto facil-
mente (Alex mi rac-
comando niente bat-

TERMIMATOR OME:
Yyaaz2I00

ultimi stage del gio-
co, avrete la possibi-
lita di usare uno di
quei gingillini che ren-
dono un uomo felice:
la Mini-Gun e un fan-
tastico, versatile e
devastante M-79
Grenade Launcher

Anche con la vista distorta dal calore
non spariamo affatto male!

con munizioni da 40mm (cosa si
potrebbe desiderare di piu per
Natale?)(Un fucile che si scalda
facilmente... NdAlex).

Ohibd, come avrete capito vado
matto per tutto cid che conceme
(i fucili? NdAlex) la distruzione,
anche se, a dire il vero, prima di
questo T2, Operation Wolf e clo-
ni vari mi hanno sempre lasciato

Ti sembra il momento di allacciarsi le
scarpe?

indisposto, perché? A dire il vero
non lo so! Ad ogni modo T2 mi &
piaciuto, non & un classico im-
perdibile, certo, ma & pur sempre
un bel gioco che non deludera
gli amanti del coin-op.

La grafica non ha certo miliardi di
colori, ma quello che c’e é fatto
bene anche se il parallasse avrei
preferito fosse meno nfarcato,
niente di gravissimo comunque.
Il sonoro é costituito da belle
musiche abbinate a buone digi-
talizzazioni e in generale I'aspet-
to tecnico del gioco e stato cura-
to piu che discretamente (anche
se odio il modo in cui hanno

L'assalto alla macchina del tempo

scritto T2 The Arcade Game, or-
ripilante!!!).
L’aspetto che rimane ora da di-
scutere & la giocabilita che é fan-
tastica se si gioca in due e piu
che buona se siete soli (oltretutto
c’e anche l'opzione per utilizzare
il Menacer, una sorta di cannone
che funge da joypad)(che ti sarai
sicuramente gia procurato e ter-
rai a casa, no? NdAlex).
Se vi piace distruggere tutto
quello che avete intorno com-
pratelo altrimenti passate ad al-
tro.

Stefano “BDM” Petrullo

MEGA DRIVE

GRAFICA

+(arine le digitalizzozioni
- Parallosse migliorabile

SONORO

+ Belle musiche
+ Grandi alcuni effetti sonori

GIOCABILITA'
- Anche se o lungo andare risulta troppo facile

ARENA




SEMPRE PIU

VIDEOGIOCHIL...
SEMPRE PIU
'NEGOZI...
'SEMPRE PIU
PROFESSIONALI!

ione 06/7009453

LIVER grafica e comunicaz

RIVENDITORE AUTORIZZATO IBM

Potrai trovare i negozi |
del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma:

Via Taranto, 66/B @ V.le delle Provincie, 19
Via R. Zampieri, 50 @ Via Casal de' Pazzi, 133
Via Baldo degli Ubaldi, 21 @ Circ.ne Ostiense, 188
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LIVELLI -
STAGES 1

“No, Alex, ti prego;
I"'vltima volta la non-
na ha dovuto prepa-
rarmi almeno venti-
sette camomille!”
“’Mi spiace Piermarco,
ma molti lettori ci
hanno chiesto di un
buon gioco di calcio
per il SN; fai finta di
non vedere che si
chiama Sup...”

"NO! Fermo! Non dirlo
neanche!”
“D'accordo, d’accordo.
Comunque era I'ora
che uscisse un video-
game calcistico su SN,
e questo SUPER soccer
e davvero...”

“AAAAAARRRRGG-
GHHHY"

Iniziamo il gioco scegliendo (magari,
eh) la squadra con cui giocare.

SELECT TEAM

[ mm (58TY

per (AMMAARRG-
GHHY!) Soccer ¢ il se-
uito dell’arcinoto
Formation
Soccer del PC Engine,
programmato dalla
Human, ora (dato
che su Super
Famicom era uscito
precisamente un
anno e un mese fa)
convertito anche su
Super Nintendo.
Emerge istantaneamen-
te l'innovazione prospetti-
ca in soggettiva tridimensio-
nale, col giocatore (che ha la pal-
la) solitamente in primo piano di spal-
le. Inutile sottolineare I'abbondanza e
la spettacolarita della tecnica in
Bitmap: vi sembrera davvero di pren-

Un bel rigorone...

der parte a una partita di calcio.
Le opzioni di gioco sono poi davvero
esaurienti: potrete disputare un’ami-

.chevole contro il computer, contro un

amico 0 con un amico contro il com-
puter, 0 anche partecipare ai mondiali
(da soli o con un amico)(ma con o
senza computer? NdAlex), nel tentati-
vo di stracciare 15 delle 16 migliori
squadre del mondo, in un tomeo che
potrete riprendere dal punto in cui
'avevate eventualmente interrotto,
grazie a un utile sistema di comode
password.

Veramente completo il menu dei pa-
rametr pre-partita: scelta della squa-
dra, della tattica di gioco (tra otto di-
sponibili), possibilita di modifica della
formazione, gestione del portiere au-
tomatica o manuale, selezione del
tempo di gioco.

A proposito della questione del por-

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

tie-
re manovrato
manualmente
o0 automatica-
mente: al contrario
dei fan di Kick Off, io
sono per la gestione ma-
nuale; dobbiamo essere noi, con la
nostra abilita, a saper parare, e anche
col portiere manuale si puo riuscire a
salvare la porta: basta saperio con-
trollare al momento giusto.
| tin a disposizione sono numerosi: si
va dal nomnale passaggio al pallonet-
to, dal colpo di testa alla rovesciata,
dal tiro a effetto (basta daro col qua-
driselezionatore del Joypad) al tiro
lungo o corto.
Inoltre ogni squadra possiede le pro-
prie caratteristiche di attacco, difesa e
velocita, e vi e perfino la possibilita di
giocare scorrettamente picchiando gli
avversar per impossessarsi della pal-
la e pure sono presenti le conseguen-
ti punizioni ed espulsioni.
A tal proposito devo segnalare |l
maggior difetto di questa cartuccia: il
fallo viene sempre punito con I'espul-
sione e cio, risulta frustrante e inac-
cettabile per gli appassionati di que-
sto sport. E anche per tutti gli altri.
A parte questo, se vi piace il calcio,
non posso non consigliarvi di acqui-

Quasi quasi un bel colpo di testa al
monitor lo tiro...

Ci credo che ha fatto |
gol! Con tutte quelle

gambe!
stare Super
(AAARRGG-

GHHHY!) Soccer,
se non altro
per dimo-

_\k} , '

-

-

strare

e pve
I'talia & la
miglior
squadra del
mondo, e non
la terza, come
quelli della
Human voglio-
no far credere

GOAL !
L
¥

[ln[; ‘t] OSsdCar

mettendola in graduatoria dopo
Gemnania e Argentina. Passo e chiu-
do.

Piermarco Rosa

GRAFICA

+ oftimo uso del bitmap

SONORO

+ nella norma

GIOCABILITA’

+ il miglior calcio per Super Nintendo

71
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Le rocambolesche avventure di una colonia
di Lemmings, caviette industriose ma
alquanto sciocche. Devi evitare, ad
esempio, che si arrampichino a piacere, si
tuffino nel vuoto o, addirittura, esplodano...
La ‘ricetta’” del successo? Decisioni fulminee
e reazioni immediate per far si che non si
caccino nei guai.

© 1991 PSYGNOSIS LTD. LEMMINGS IS A REGISTERED TRADEMARK OF PSYGNOSIS LTD.

E UN’ESCLUSIVA: [EADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11

NINTENDO® AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO
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GIOCATORI
LIVELLI

LIVELLI DI DIFFICOLTA'

TAZMANIA

Tuz e un “eroe” famo-
sissimo negli states, se-
vitissimo dal grande
pubblico e virtualmente
sconoscivto da noi: ecco
finalmente quindi un oc-
casione per aumentare
la propria cultura...

az in teoria sarebbe un
Diavolo di Tasmania (un
animale alquanto cattivello
originario della Tasmania, un
isola vicina all’Australia - se non
erro), alquanto violento, fameli-
co e agile. Il giocatore lo deve

T

Musashi ancora una vol-
ta deve affrontare i
malefici Zeed... Ma do-
ve I"ha lasciato il cane?

G Shinobi 2 & semplice-
Gmente il seguito di GG

Shinobi - spero di non
avervi sorpreso troppo con
quest’affermazione, ma & cosi.
In sostanza si tratta di un
platform nel quale dovrete am-
mazzare tonnellate di ninja ve-
stiti di vari colori attraversando
una serie di quadri ambientati

-

Il porcospino blu piv an-
hruiico (ammazzatelo)
del mondo é finalmente
- si fa per dire - tornato
su Game Gear. E allora?
Basta, basta, basta,
non se ne puo piuv!

in soli tre giochi (contando
il cameo in Rad Mobile in
sala giochi) e gia e piu antipa-
tico di Mario, che é in giro sin
da quando i mobili dei video-

Insomma, fin’ora & apparso
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in vari “posti” (piu generico di

guidare attraverso una serie di
livelli stile platform game am-
mazzando i pochi nemici che
hanno il coraggio di palesarsi e
generalmente dandosi da fare
per superare un sacco di osta-
coli differenti come precipizi, at-

cosi si muore) e scontrarvi con
dei nemici un po’ piu grossi
del normale ogni tanto.

Niente di originalissimo, ma
non & poi cosi importante: The
Silent Fury € giocabilissimo,

A =

giochi erano scolpiti nella roc-
cia. Questo Sonic 2 su Game
Gear si distingue per uno stile
grafico discutibile e una gio-
cabilita a livello decente. | li-

trezzi meccanici di ogni genere
e persino un percorso a osta-
coli da intraprendere a bordo di
un velocissimo carrello da mi-
niera. Molto simpatico grafica-
mente, poco impegnativo a li-
vello cerebrale e decisamente
giocabile.

GAME GEAR
GRAFICA

+ Sprite azzeccati
+ Fondali sufficientemente vari

SONORO

- Quasi fastidioso

GIOCABILITA’
+ Immediato
+ Molto semplice

immediato e abbastanza frene-
tico - un ottimo mix tra un
platform e un beat’em up sulla
falsariga del primissimo episo-
dio della serie, mai troppo rim-
pianto.

GAME GEAR
GRAFICA

+ Sprite ozzeccati
+ Fondali sufficientemente vari

SONORO

- Quasi fostidioso

GIOCABILITA’

+ Immediato
+ Molto semplice

velli sono tanti e parecchio
grandi, e un altro pregio e che
non bisogna mettere troppo
la testa per giocarci. Per il re-
sto, identico alla versione
Master System.

GAME GEAR
GRAFICA

- Lo stile & discutibile
+ Sprite molto carini

SONORO

+ Le musichette sono simpatiche

GIOCABILITA"

+ Semplice & immediato
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Entra nel fantastico mondo
di McDonaldland!

Fai la conoscenza dei M.C. Kids, ovvero
di Mick e Mack... i ragazzi pitU birbanti di
McDonaldland. Ora c%e HAMBURGLAR
se |'é data a gambe portandosi dietro la
borsa magica di Ronald, i M.C. Kids han-
no biso?no di te per scovarlo! Dovrai muo-
verti velocemente per schivare brutti ceffi

vali GOFERIT e | PSYCHO, risolvere in-
jovinelli ed esplorare i livelli segreti di
McDonaldland.

BIRDIE THE EARLY BIRD, GRIMACE, FRY KIDS, COsMc, THE PROFESSOR, AND McDONALDLAND. © 1991 McDONALD'S CORP. © 1991 VIRGIN GAMES

RESERVED. VIRGIN IS A REGISTERED TRADEMARK OF VIRGIN ENTERPRISES. LTD.
NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

THE FOLLOWING ARE TRADEMARKS OF McDONALDS CORPORATION: M.C. KIDS, RONALD McDONALD, GOLDEN ARCHES, MICK, MACK, HAMBURGLAR,

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11
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Ma questo é
Megaman, ed é tor-
nato piv cattivo di
prima!l

ROCKMAN

WY

cco a voi I’'ennesimo
platform per Gameboy e
per giunta basato sul
protagonista di gadget
piu famoso in Giappone dopo
Godzilla: Megaman. Subito
una pessima notizia ai fan del
nanerottolo piu stupido del
mondo dopo quell’idiota di
Bart Simpson: il gioco é al-
quanto scarso! Perché? I> |l
personaggio principale ha tre
frames di animazione, e devo
dire che non € il massimo del-
la goduria vederlo muoversi,
soprattutto considerando che

Vedete la chiazza bianca in basso?
Beh, quello € Megaman. Morto.

il pregio del Gameboy
dovrebbe essere quel-
lo di avere una grafica
bella fluida... 2> La
grafica in sé non é
niente di eclatante, i
fondali non esistono e
le piattaforme sono un

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

medley dei tipi
di piattaforme
piu sconci mai
visti in un vi-
deogioco,
senza consi-

P 111111 s

Attacca, fido!

avete, abbiamo deciso di dar-
gli fiducia con un bel 60.
Contenti?

Andy

derare la fisio-

nomia dei villains che é qual-
cosa di veramente squallido
3> || sonoro non ho ancora
capito se esce da un
Gameboy o da un pianettino
elettronico trovato nel Dixan,
ma sto cominciando a pro-
pendere per la prima ipotesi,
perché un pianetto del Dixan

non pud produrre suoni cosi
scarsi 4> La giocabilita & terri-
bilmente minata dalla paresi
mongoplettica che si accani-
sce sul povero Megaman e gli
impedisce qualsiasi tipo di
salto plastico e controllabile.
In poche parole quelli della
Capcom sono riusciti a sfor-
nare un platform da 50 su
CM, ma dato che tutto som-
mato é longevo e che magari
di platform su Gameboy non

| quattro dell’Ave Maria.

]
g E ":}E} |

AR LR AR LR TR T L
IR

Il livello di Metal Man! Er... bello, eh?

- E dopo la recensione al ve-
triolo, tutta la verita: Rockman
World 2 & bello, soprattutto se
amate la serie di Mega Man. A
chi credere? A me o a lui?...

MA

£

h

,:‘i KSR
R

Energial

GAME BOY
GRAFICA

- Grafica? Quale grafica?

SONORO

-Avete presente il beeper di un telefono? E' me-
glio.

GIOCABILITA'

- Raffaele lo trova fantastico, il che & tutto di-
re...

CAPCOM
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Dal titolo pensavo di
trovare Bart impe-
gnato a dire a chiun-
que incontrasse frasi
come: “Ciucciami il
calzino!”. Invece ho
dovuto ricredermi...

Come si fa a resistere a un invito del
genere?

76

nfatti questa volta la
famiglia piu sfigata
d’America si trova in |
giro per il mondo e il |
compito di Bart e quel- |
lo di trovare degli 0og- |
getti sparsi un po’ in
Cina, un po’ al Polo]|
Nord, un po’ in Egitto e
un po’ a Hollywood, in|
modo da riunire i suoi |
cari. Si tratta quindi di
partecipare a una cac- |
cia al tesoro di caratte- |
re mondiale. Ma come
mai i Simpson si sono *
trovati ad affrontare
questa situazione, di-
ciamo, “particolare” (Ti piac-
ciono gli eufemismi, eh Jack?
NdAlex)? La faccenda & abba-
stanza semplice: il datore di
lavoro di papa Simpson, un
certo Mr. Montgomery Burns,
voleva far fuori tutta la fami-
glia, perché I'operato del capo
della stessa gli ha fatto perde-
re un sacco di soldi. A questo
punto una persona potrebbe
chiedersi: “Perché non lo ha
licenziato?”. Presto detto: in
America certe persone non
possono essere licenziate;

FUT AWAY YOUR HOMEWORK. . .

non so il perché, ma & cosi
(altrimenti questo gioco non
esisterebbe). Cosi Burns, do-
po ore di Guru meditation,

€esCco-
gitd uno stra-

tagemma: “perché
non organizzare una cac-
cia al tesoro e farci partecipa-

Avete mai visto la trasmissione televisiva
llBISIIa

IGLOO SHELL GAME

re un mio dipendente estratto
a sorte (ovviamente Simpson,
ndBurns)?”. Cosi si mise subi-
to all’'opera. Dopo aver con-
tattato i propri parenti sparsi
per il mondo, affinché lo aiu-
tassero a sbarazzarsi dell’alle-
gra famigliola, organizzo la
caccia al tesoro e diede luogo
alla estrazione truccata. Dato
a Bart I'onere di ritrovare tutti
gli oggetti, familiari compresi,
tocca a voi ora guidare il terri-
bile fanciullo in questa assai
ardua impresa. Potrebbe
sembrare semplice risolvere
una caccia al tesoro, ma non
questa. Quel perfido Mr.
Burns ha ideato una marea di
enigmi per mettere in serie

Facciamo un po’ di pratica...

difficolta Bart: in ogni posto
che visiterete dovrete affron-
tare un gran numero di giochi-
ni diversi. Per esempio in
Cina, cioe nel primo livello,
dovrete risolvere un puzzle in-

...oppure incominciamo subito?

CH | NA
CARD MATCH
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Perché questi cattivoni sono cosi
contenti?

PRI A TS

_II I

?

casina-
tissimo, andare in giro per
una nave alla ricerca di un og-
getto, portare a termine un
gioco di carte, rispondere
esattamente a domande sulla
famiglia (rigorosamente in in-
glese) e andare in giro in ska-
teboard per la muraglia cinese
in cerca di vostra sorella.
Senza contare che Bart &
sempre in pericolo di
vita, a causa dei pa-
renti di Burns e dei loro
uomini.

cerca di
fare andare Bart
sullo skateboard, quando

invece il piccolo Simpson de-
ve arrampicarsi sull’albero
maestro di una nave. Quello

Mamma mia, che bel puzzle!

DIDRNT
. L o

FUT
I GHT .

chio contorta.
Inoltre io sono del parere che
alcuni sotto-
giochini siano
veramente
difficili, come,
ad esempio
quello delle

benché io sia convinto che un
gioco non ha bisogno di avere
una storia alle spalle per entu-
siasmare. Cosa ne pensate?
Siete d’accordo? Bene. Ora
non mi resta che darvi il mio
consiglio conclusivo: compra-
tevelo, se il vostro negoziante

Quindi, se avete letto carte nel pri-

sul numero scorso la mo livello: B U YU U
recensione di Bart’s bisogna \JU{‘I:‘U‘:'
Nightmare per Super scoprire le i} J\ JJ u!
Famicom, siamo di fron- coppie di ‘

te a un gioco con una carte uguali

impostazione simile, un in un mazzo

multievento articolato su
una miriade di piccoli
giochetti. Anche per
quanto riguarda i difetti ci

Hey, ragazzi! E’ ora di annunciarvi il
vincitore del... Mongolino d'oro?

sono similitudini: la gran va-
rieta di sottolivelli porta lo
sfortunato joypaddista a in-
garbugliarsi sui tasti, mentre

ME
- OF

TCQ
THE

che volevo dire e che questo
videogame non e il certo
I’apoteosi della giocabilita: in-
fatti, come il gioco per Super
Famicom, l'idea € originale,
ma la realizzazione e parec-
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di sedici,
disposte
come nella
foto, con
soli cinque
tentativi.
Se uno e
sfi..., ehm, sfortunato come
me, non lo finira maill! Per
quanto riguarda la grafica, gli
sprite dei sottolivelli platform
non sono eccezionali e lo
scroll non e certo privo di di-
fetti. Nei rimanenti giochini, lo
schema di gioco e fisso e tal-
volta non molto estetico.
Anche il sonoro non mi ha en-
tusiasmato, anzi, dopo qual-
che minuto avrei abbassato
piu che volentieri il livello del
volume, se non fosse che do-
vevo ascoltarlo per voi.

Comunque, se siete degli
estimatori convinti di questa
non troppo fortunata famiglio-
la, penso che rimarrete un po’
di tempo davanti allo scher-
mo, alla guida di Bart a spas-
so per il mondo. Forse, non
conoscendo molto bene i
Simpson, non ho apprezzato
a dovere questa cartuccia,

Quel drago mi fa proprio paura...

non ha niente di meglio e voi
volete un giochino nuovo cari-
nino. Speriamo che il prossi-
mo gioco del genere sia pro-
grammato meglio, con una
giocabilita e una grafica mi-
gliori. Bye byel!!

Giancarlo “JACK” Albertinazzi

GRAFICA

+ carina...
- ...ma non bellissima

SONORO

- noiosetto

GIOCABILITA’
+ fanti giochini
- non tutti facilmente giocabili

ACCLAIM

7
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Cosa succede quando

uno dei piv grossi
super-cattivoni del
mondo entra in pos-

sesso di uno dei piv

grossi oggetti per
aumentare la forza
dei super-cattivoni?

_Sq«ed.e ¢||.e sono
~ guai seri! E indovi-
‘nate un po’ a chi toc-

| ca sistemare le cose?
Bravi, proprio a voi!

Iron Man che sta per
tirare un calcione e Cap
cosi in mezzo all’'azione

che non si vede
nemmeno.

80

la terribile notizia: il
 malvagissimo Teschio
Rosso, nemico per an-
tonomasia del corag-
_gioso gruppo (direi di
‘piu del coraggioso capo

ra un tranquillo pomerig-

gio come tanti altri nella

sede centrale dei

Vendicatori, i famosi e
amatissimi supereroi guidati da
Capitan America (per loro un po-
meriggio tranquillo significa do-
ver sistemare tre pazzi che vo-
gliono conquistare il mondo e ot-
tantasette razze aliene in procin-
to di attaccare la ter-
ra...), quando giunse

del coraggioso gruppo...
NdAlex), era entrato in
possesso di un diabolico

165355 o

Q70 °

macchinario con il qua-
“le avrebbe potuto control-
lare la mente dei propri av-
versari (vi siete mai chiesti

chi cavolo fomisce ai supe-
reroi questo genere di noti-

zie? Che esista uno specia- |
le servizio informazioni gra- |
tuitamente fornito dalla so-
cieta dei telefo- '

Uno dei luogotenenti di Teschio Rosso
alle prese con due Vendicatori.

ni? Boffl). Tenendo conto del fat-
to che solo per pure miracolo i
Vendicatori non sono ancora
stati spazzati via dagli incredibili
poteri di Teschio Rosso, e facile

o d [ ¥ N
g T R F &

- -

L'opzione di “allenamento” in cui
picchiarsi a piacere. Per allenamento,
chiaramente.

comprendere con quanta poca

gioia sia stata accolta la notizia.

Cosi, mentre gli altri continuava-
no'a occuparsi dei tre pazzi e
delle ottantasette razze aliene,
Capitan America, il Super
Soldato creato durante la
Seconda Guerra Mondiale dal
governo americano (se fosse
stato quello russo si sarebbe
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chiamato Capitan Siberia, Ehi, bestione! Prenditela con qualcuno
no?)(No, il Guardiano Rosso.  della tua stazza!
NdAlex), armato con un scudo
indistruttibile che lancia contro gl
gli avversari, Visione, massima Wasp, venuta ad aiutare i nostri due
espressione della vita artificiale,
capace di syolaz;gre in giro_ e N " T
lanciare raggi termici dove capita | Pn:i;@ 05 °= 2§
(in realta quello vero pu6é |
anche cambiare la struttura
molecolare del proprio cor-
po, ma facciamo finta di
niente...), Occhio di Falco,
il miglior arciere sul merca-
‘to, equipaggiato con un
numero impressionante di
frecce diverse (anche que-
sto particolare non viene
considerato nel gioco!), e
Iron Man, protetto da un’in-

distruttibile
corazza di
metallo super
armata, pre-
pararono armi

lo piu le pri-
me...), e parti-
rono alla volta
del crudele
avversario.

Ovviamente
Teschi@
Rosso e
tutt’altro che stupido (lo dimostra
il fatto che & ancora vivo malgra-
do i tentativi dei Vendicatori!) e

frontare i propri nemici prima di
aver acquisito il completo con-
trollo del terribile artifatto, per
cui fara di tutto per rendere
meno facile il loro viaggio,
schierando tutte le proprie ar-
mate lungo il percorso. A que-
ste vanno poi aggiunti ben
dodici super cattivoni - scelti
direttamente tra i peggiori ne-
mici del noto gruppo di supe-

Visione svolazzante, Iron Man e
contorno di rompiscatole.

.
il >
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e bagagli (per

non ha nessuna intenzione di af-

Visione e Occhio di Falco alle prese con
un paio di hovercattivi... g

reroi - tra cui si trovano I'immen-
so Jaggernaut, Whirlwind e
Living Laser. La missione si pro-
spetta niente affatto roseal!

All'inizio della partita avete la
possibilita di scegliere tra uno o
due giocatori contro il resto del
mondo, oppure di allenarvi un
po’ tra voi, tanto per migliorare le

vostre capacita di combattimen- |

to (volete mettere il gusto di
prendere a calci in bocea il vec-
chio Cap?)(beh, io mi acconten-
to di voi redattori; certo che
avendo la possibilita... NdAlex). I
gioco comprende cinque livelli,
dalle deserte vie della citta al cie-
lo aperto, dalle profondita degli
abissi alla fortezza sotterranea di
Teschio Rosso. Ciascuno dei
quattro eroi ha la possibilita di
spiccare spettacolari balzi, me-
nare cazzotti e calci o fare uso
delle proprie armi a lunga gittata;

in particolare, Cap si potra far |

valere utilizzando il proprio scu- |
do di Adamantio-Extra, il metallo
pil resistente che ci sia (per il su-
pereroe che non deve chiedere...

mai. NdAlex) e Occhio di Falco |
fara abbondante uso di frecce di |




Zrcioco MILANO, il negozio é in via San Prospero 1.

NINTENDO
GAMEBOY i/ %
SUPERNES |
SEGA MEGA
DRIVE
GAMEGEAR
ATARI LYNX
NEOGEO




ogni genere e qua-
lita, mentre Visione

e Iron Man si dedicheranno al

loro sport preferito, il lancio di le-
tali raggi di energia. | Vendicatori
potranno anche assumere posi-
zioni difensive, chi riparandosi
dietro il proprio scudo e chi de-
viando i colpi con l'arco (come

T
allaild ®

=
il -

O'mmo lancio, Cap!

cavolo fara se-
condo voi a de-
viare i raggi laser
COon un misero ar-
co? Ariboffl).

Nel corso della
partita riceverete
anche vari aiuti,
alcuni in forma di
pillole energeti- |
che di varie di- |
mensioni (quelle
piu grandi vengo-
no recapitate da
Quicksilver in per- _
sona, anche se non si capisce
bene come facciano | nostri eroi
a inghiottire compresse grosse
quanto lo scudo di Capitan
America), altri come interventi di-
retti di alcuni super-amici, quali
Wasp e Sub-Mariner. Al di sopra
| dello schermo di gioco, a fianco
delle immagini dei personaggi

 attualmente utilizzati, viene mo-

strata I'energia vitale ancora di-
sponibile, con un valore com-

- preso tra 99 e 00 (quest’ultima

ipotesi non e particolarmente
auspicabile, dato che corrispon-
de con la cessazione delle atti-
vita vitalil!!). Fortuna tamente si
hanno a disposizione da tre a
sette crediti
per giocatore
(la quantita
esatta deve
essere scelta
nello schermo
delle opzioni),
grazie ai quali
€ possibile
continuare la
partita con lo
stesso perso-

s ==

1 2PRNA3R
GOME
NOVER

Sott'acqua a combattere con le piovre
meccaniche.

naggio o con un altro dei quat-
tro. Inutile dire che non si posso-
no usare contemporaneamente
due supereroi uguali.

Capitan America e i Vendicatori
¢ tratto da un celebre coin op

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 19983
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Altro zotico alleato del faccione rosso

molto magro...

che ha spopolato nelle sale gio-
chi di mezzo mondo, di cui ri-
porta in maniera abbastanza
precisa la grafica (sorvolando sul
fatto che gli sprite sono in va-
canza per meta del tempo e il

e

185483

OC

' Livello shoot'em up..

numero di fra-
me di movi-
mento e abba-
stanza limitato)
e la struttura dei
livelli. Purtroppo
questa conver-
sione per Mega
Drive non rie-
sce a riprende-
re quello che
costituiva forse
la parte migliore
del gioco da
bar, ovvero I'estrema giocabilita.
Il movimento dei Vendicatori non
e fluido e lineare come dovrebbe
essere e risulta inoltre frustrante
il fatto che molto spesso ci si ri-
trova totalmente privi di difese in
balia del nemico. Nonostante
questo, il gioco risulta estrema-
mente semplice, soprattutto con

S 11 T e 11

HE] BEE o ﬂ

I'opzione a due giocatori € sette
crediti per uno, e si rischia di fi-
nirlo al primo tentativo, il che
non stupisce neanche tanto vi-
sto I'esiguo numero dei livelli da
superare (cinque, per chi avesse
la memoaria corta).

Provatelo se siete dei veri ap-
passionati di supereroi Marvel,
ma non aspet-
tatevi un capo-
lavoro: se vole-
te qualcosa di
veramente bel-
lo, andate a
cercarvi il coin
op!
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Potrebbe ccpltorw un aiufo insperato,
come per esempio Namor, Principe di
Atlantide...

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ belli gli sprite principali
- fondali scarni

SONORO

+ 20 musiche di sotiofondo
+ piv di cinquanta effetti sonori

GIOCABILITA

- scarsa al punto da renderlo frustrante
- pochi livelli, relativamente semplici

DATA EAST




UNA LINEA COMPLETA DI ACCESSORI
"~ PER SFRUTTARE AL MEGLIO
¢ lLTUOGAMEBOY | =

~ EPERGIOCARE =

DIVERTENDOTI ANCORA DI PIU!

=
h !
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ACCUMULATORE DI CORRENTE LUCE+LENTE .

PER RISPARMIARE IL COSTO DELLE PILE : (DISPONIBILIANCHE SREeie

PORTANDOS! IN GIRO SENZA FATICA UNA RISERVA DUE ACCESSORI IN UNO! ILLUMINA E

DI CORRENTE SUFFICIENTE PER GIOCARE 10 ORE! INGRANDISCE LO SCHERMO DEL PORTATILE; SI
| ‘APPIATTISCE' PER CONSENTIRE UN AGEVOLE

TRASPORTO.

VALIGIETTA PER G.B. E ACCESSORI

CONTIENE IL PORTATILE ED UNA SERIE DI
ACCESSORI QUALI: LA LUCE, LA LENTE
D'INGRANDIMENTO, IL COMPLETO PER LA PULIZIA,
IL TRASFORMATORE ECC.

TRASFORMATORE DI CORRENTE

PER GIOCARE SENZA USARE LE COSTOSE PILE!
TRASFORMA L'ENERGIA RICAVATA DA UNA
NORMALE PRESA DI CORRENTE. _ :

SONO GU! UNICI CON GARANZIA. .

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL- VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11




ul plccoio di casa Nintendo ¢ ar-
rivato il gioco che fara la gioia di
utti gli amanti del wrestling:
F 2. In WWF potrete giocare

con i vostri personaggi preferiti, Hulk
Hogan (| am a real american...), Sid
Justice, Kane The Undertaker, Jake
“The Snake” Roberts (trust me...), The
Mountie e Macho Man Randy

/Z\ WWE SUPERSTARS 2

mente piu vari, € soprattutto potrete
combattere nella steel cage, e cioé nel
ring circondato dalla gabbia metallica,
in cui per vincere potrete scegliere se
uscire da tale gabbia o atterrare il vo-
stro avversario. La grafica € molto flui-
da ed essenziale, e tutti i personaggi
sono rappresentati molto caratteristi-
camente (se passa questo neologi-

smo giuro che telefono alla Zingarelli
per aggiomare il dizionario della lingua
italiana), ed il sonoro &, come si dice,
adeguato. Inoltre, se avete un amico
fanatico come voi potrete glocare uno
contro uno con sudatissime sfide e
soprattutto con un sacco di “Hulk
Hogan é piu forte di Macho Man” e
“Undertaker é piu grosso di Sid
Justice”. Se vi piace il wrestling e an-

Proprio come in TV, eh? Bleargh...

che se possedete gia il primo fionda-
tevi a comprario prima che sia esauri-
to (piu © meno come lo sei tu - ma
dai, il wrestling € da mentecatti!

NdMA)!
Andy

GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

—
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GAME BOY

GRAFICA
Baciami, stupido... +aratteristico
Voglio il mio avvocato! +Fluida |
Ooooooh yeah ! Dan | bt . SINORD |
P § p d Savage. Clvsonq grangi: dlﬁgrenze fi- - . ’ bt
ererson OI'I'I(I G spetto al primo: innanzitutto il numero - 2 2SI heve
|mperversure s|" NO= di mosse é salito spaventosamente, - W e G
con almeno cinque o sei mosse di at- R GIOCABILITA'
stri Gumeboy CON - co (calci, cazzotti, testate, ecc. - H . +Tonnelate di mosse
una nuova SIIIIIIICI' ecc.) e cinque di difesa (laccio, schiac- Fi L sk g +Quintal i adrenalina da for sgorgore
ciata, ecc. ecc.), senza contare l'uscita T

zione dello sport piv

dal ring e il salto dalle corde; | parteci-
teatrale del mondo. v ol

panti, come avete visto, sono decisa-

V.le Rimembranze 26IC - 21024
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244
per ordini via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469
NUOVI ORARI: LUNEDI’-VENERDI’ 9.30-21.00

SABATO: 9.30-19.30 DOMENICA:14.30-19.30

CONSOLES |SUPER FAMICOM] SUPER NES USA | MEGA DRIVE e

CD MEGADRIVE SCART/PAL  MULTIGAMES 3:1 (Strcet Fighter...) STREET FIGHTERII- 'SONIC IT - BARE KNUCKLE II UN
SUPER FAMICOM STREET FIGHTER II JOHN MADDEN 93 T.M.N.T. TURTLES (8Mb)
SUPER NES USA HOKUTO NO KEN 6 PLAY ACTIONFOOTBALL ~ 1LoVE MIcKEY & DoNALD CLIENTE
MEGADRIVE GIAPP. SCART SUPER STAR WARS ‘PUSHOVER ROBOCOPII TUNKERS HIGH-MAGICALGUY DB-PRIVILEGED
MD GENESIS + SONIC ASSAULT SUITS VALKEN SPACE FOOTBAL TOM& JERRY ~LHX ATTACK BATTLE - GODS SR SN0 o
GAME BOY SYSTEM SUPER DUNK SHOT RADIO FLYER TURTLES IV SPLATTER HOUSE II 1 CLIENTI DB-PRIV
SEGA GAME GEAR VS BRASS NUMBERS . TEST DRIVE - SMASH TV JENNIFER CAPRIATTI TENNIS  pOSSONO ASCOLTARE E
NEO GEO HOME VERSION SUPER MARIO KART AMERICAN GLADIATOR METAL FANG-NINJA GAIDEN  pRENOTARE DIRETTAMENTE -
FATAL FURY - GUN FORCE =~ WHEEL OF FORTUNE SUPER MONACO GP Il TRAMITE DB-VOX
m KING OF THE MONSTER BULL VS.LAKERS - XARDION  THUNDER FORCE IV TUTTE LE NOVITA’
MICKY’S MAGICAL ADVENTURE ~ SIMPSONS II - CONTRA Il POWER STREET/ATHLETE PE CONSOLE.
-BAZOOKA +6 GIOCHI PER  AxgRAY - BATTLE BLASE CARMEN $.DIEGO TERMINATOR - ALIEN III
SNES E S.FAMICOM:150.000 50oNIC BLASTMAN - HOOK CLEMENS BASEBALLE.D.F.  PREDATOR Il - TAZMANIA CHIAMA DB-LINE
-SUPER MAGICOM PRINCE OF PERSIA - RAMNAL2 MAGIC SWORD - TOPGEAR  AQUABATIC GAME PER LE MODALTA’
' DODGE DANPEI - DYNA WARS ~ BASEBALL SIMULATOR 1000  CHUCK ROCK - E.CUP SOCCER I ISCRIZIONE
-ADATTATORE FER ___ CASTELVANIA 4 -JOE & MAC  USA TEAM BASKETBALL "
SNES EUROPEO

GG-MASTER GEAR CONV.
GG-ALIMENTATORE 220

TWINFUL TALE . SD VALIS

GAME GEAR|

ARCH RIVALS - BADOMEN

Db-Vox ti permette inoltre*di

DAVID ROBINSON BASKETBAL qnoscere o stato dei tuai ordini.

GG-ALIMENTATORE AUTO Y ORLD HEROS b e DRAGON - SIDE POCKET e
i OF THE MONSTER Il BARE KNUCKLE -CHUCK ROCK ¢ . ; W .

MD-ARCADE POWER STICK i COLUMNS - DESERT STRIKE 1 gervizio e> COMPLETAMENTE

MUTATION NATION WINBLEDON TENNIS-SONICII  BLAY LANCER - CHERROU

MD'MEGA JOYSTICK ALPHA MISSION II SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA GRANDSLAM TENNIS TOUR 92

MD-JOYPAD (5 MODELLD)  BASEBALL STAR PRO I SUPER MONACO GP Il ALISIA DRAGON - T.OUT RUN

SF-JBKING - SF-ASCII PAD  CROSSEDE SWORD PROFESSIONAL BASEBALL MASTER GOLF - GAIARES

NUOVI ACCESSORI PER GB FATAL FURY {.AST RESORCE BADMAN RETURNS - SONIC LAKERS VS CELTICS

NUOVI ACCESSORI PER GG MAGICIAN LORD - NAM 1975 INDIANA JONES «WI_.TIGAMES MICKEY MOUSE - COBRA

TELEFONATECI!!!! RASH RALLY - SUPER SPY IN THE WAKE OF VAMPIRE DONALD DUCK - F1 CIRCUS

-ANDRO DUNOS - ROBO ARMY

OLIMPIC GOLD-DONALD DUCK

F1 GRAND PRIX ZOMBIE HIGH




"Prima gl unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novita !

Micromania

Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese

Tet : 0332 - 970189

Fax : 0332 - 970462

Computer Land

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tel / Fax : 0331 - 204074

Tel : 0331 - 281343

Novita Super Famicom
Mese di Dicembre 1992

Valken ACT Lire: 149.000
Super Black Bass SiM Lire: 160.000
Birdy Try SPT Lire: 159.000
Mystery Circle PUZ Lire: 139.000
Major Title SPT Lire: 145.000
Final Fantasy V RPG Lire: 160.000
Osumo Spirit SET Lire: 149.000
The King of Rally RAC Lire: 139.000
Psyche Cream ACT Lire: 149.000
Stels SIM Lire: 159.000
Gamba League 3 SPT Lire; 159.000
Hiryu no Ken's Power Up Lire: 159.000
Amazing Tennis SPT Lire: 145.000
Daion SHT Lire: 140.000
Super Osumo SPT Lire. 145.000
Super F1 Hero RAC Lire: 149.000
Super Star Wars ACT Lire: 145.000
Super Tetris 2 PUZ Lire: 140.000
Tiny Toon ACT Lire: 130.000
Flying Hero SHT Lire: 145.000
Story of 46 Billion ACT Lire: 159.000
KiKi Kaikai ACT Lire: 140.000
Boy Acibe ACT Lire: 129.000
Rushing Beat Ran ACT Lire: 159.000
Road Runner vs C ACT Lire: 140.000
The Combatribes ACT Lire. 155.000
Super Kick Off SPT Lire: 129.000
Super NBA Basket SPT Lire: 149.000
Super Pinball Jaky C. TBG Lire: 140.000
Super Volley 2 SPT Lire: 149.000
Ranma 1/2 |l ACT Lire: 159.000
Human Grand Prix RAC Lire: 160.000
Joe & Mac 2 ACT Lire: 130.000

Novita per
Amiga -MS Dos
C-64

Telefonare al n. 0331-204074

Novita Megadrive IL
Mese di Dicembre 1992 PC
ENGINE
Lampert Lire: 105.000 CON |
F1 Super License RAC Lire: 139.000 SUQI
Side Pocket SPT Lire: 120.000 256
Xenon 2 SHT Lire: 130.000 COLORI
Dark Wizard MCD RPG Lire: 105.000
Road Blaster FX MCD RAC Lire: 120.000 Si
R.B.1.4 Baseball SPT Lire: 120.000 § SCHERMO
Puyo Puyo ACT Lire: 79.000
Mickey & Donald ACT Lire: 105.000
Dream Team USA SPT Lire: 120.000 a4
Pinball TBG Lire: 105.000 SOLO
TNM.TreturnofS. ACT Lire: 105.000 TITOLI
Junker's High RAC Lire: 138.000 fORIGINALI
Gods ACT Lire: 139.000 DA
> : GIAPPONE
Karaoke * Mega-CD i
Novita GameBoy AMERICA |
Doraemon 2 ACT Lire; 60.000
R-Type 2 SHT Lire: 59.000 Assistenza
Esperx Lire: 58.000 Tecnica
Nuu Boo Lire: 58.000 Modifiche
Rockman World 3 ACT Lire: 57.000 Console
Dungeon Land Lire: 73.000 in standard
The Earth Lire: 57.000 R.G.B
Sailor Moon Lire: 57.000
Tokon Three Chivalrus Lire: 59.000
Doctor Franken ACT Lire: 62.000
Barbie ACT Lire: 69.000 | Megadrive
Hitoride Dekirumon Lire: 60.000
Mickey's Chase Lire: 60.000 SR
4in 1 Fun Pak Lire: 59.000 PC-Engine
Roney Toon Lire: 56.000
J-League Fighting Soccer Lire: 74.000 | Neo - Geo

Si accettano pagamenti anche
con Carte da Credito

Novita Game Gear
Nese di Dicembre 1992

Bare Knucle ACT Lire: 60.000
Sonic the Hedgehog 2 ACT Lire: 60.000
Smash TV ACT Telefonare
Novita
Magic Converter Super Famicom @ S.Nes
SuperNintendo  Lire: 59.000
Joystick Apollo Lire: 140.000
CPS Fighter ( Capcom ) Lire: 160.000
Solar Boy ¥ GameBoy Lire: 79.000
Battery Pack * Game Gear Lire:  80.000
ASCI Stick Super 5 * SFC Lire: 53.000
Adattatore 4 Joypad * SFC Lire: 53.000

Carta Si
Master Card
Euro Card
Visa

La piu vasta scelta
di Giochi per il
PC - Engine Nec

Game Gear
Game Boy

PC-Engine
DUO

Super
CD-Rom 11

PC-Engine
LT

Mega CD

Black Rage

Mese di Dicembre 1992

Novita PC-Engine NEC

Super Schwarzschild 2SCD SiM

Tecmo World Cup 82 SCD SPT
Momotarc Desentsu Gaiden RPG
Nekketsu Undokai SCD SPT
Bomber Man 93 ACT
Nexzr SCD SHT
Gradius || SCD SHT
Xak 1.2 SCD RPG
Burai |l SCD RPG
Dragon Eyes Shangai3 SCD TBG
F1 Circus 92 RAC
Super Darius |l SCD SHT
The Legend of Hero 2 SCD RPG
inoue Mami SCD NOV
Gain Ground SX SCD ACT
Jim Power SCD ACT
Pastel Lime SCD ADV

Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire:
Lire;
Lire:
Lire:
Lire:

127.000
127.000
105.000
119.000
105.000
119.000
127.000
127.000
127.000
120.000
119.000
119.000
119.000

99.000
117.000
110.000
117.000

direttamente a Casa Tua !

Dimensionicm. 30 X 25 X 6

Cava Connessione Schede m. 1,30

Finaimente il sogno si avvera !!!

Con la nuovissima Console della Computer Land
anche Tu avrai la possibilita di giocare con i videogames
piu affascinanti della Sala Giochi

Molti I'hanno copiata, altrettanti ci proveranno.....
........ Ma la nostra configurazione é imbattibile :

© Computer Land HI TECH GAMES CONSOLE

BLACK RAGE

Fusibile Facilmente estraibile senza aprire la console.
Joystick a sei pulsanti. Dimensioni cm. 26 X 20 X 6

Compatibilita con tutte le schede da Sala Giochi.
Console e schede a prezzi incredibili !!!!

Prodotto da Computer Land

Viia Trieste, 6 - Cassano Magnago - Varese

Novita Neo - Geo
Mese di Dicembre 1992

View Point

Sengoku Densho |l

World Hero (82 Mb)
Art of Fighting (102 Mb)

Lire: 399.000
Telefonare

Lire: 359.000
Lire: 449.000

Tutte le nostre Console sono gia predisposte per
essere usate con attacco Standard SCART RGB.
Al momento dell'acquisto ¢ possibile richiedere
altri cavi per altri monitor RGB che non usano il

sistema SCART ,ma altri connettori.

Japenese & Nmericamn lmg

(Ot

Visto 'andamento del

1 nostri
prezzi possono variare

m

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica
Mercats Valitare Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto

Black Rage

© S.F. & Computer Land 1992 Distribuito da Computer Land & Micromania

Visto 'andamento del
Mercato Valutare

i nostri

prezzi possono variare




5 purtroppo —
telegrafico e faccio razione risuta | , ., .
contento Alex come lenta e piutto-
UHG Pusqua" tra- sto noiosa.
"i Ci troviamo di
sSmermnamo  ,.tc 5 un ;
ROBOCOP III! platform a ™ pors Py
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e T Bel fisico!
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GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

Visto cosa succede ad
avere tutta questa
fretta e a far uscire
il gioco prima del
film? Si rischia un
fiasco, ecco cosa.
Beh, speriamo alme-
no che il lungome-
traggio risulti mi-
gliore dell’omonima
conversione su ¢on-
sole. E ora, per la
serie: “Stavolta sono

uk
i

a fortunata serie di fan-
tafilm sul famoso robo-
poliziotto € ormai giunta
al suo terzo episodio,
anche se solo il primo, quel-
lo diretto dal mitico Paul
Verhoeven e davvero imper-
dibile.
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SCSAME OVER

fido Jetpack.
Il punto mag-
giormente
dolente
dell’insieme
risulta essere
I’animazione
degli sprite
davvero mal
realizzata. La
grafica degli
sfondi, seb-
bene pecchi

Chi inizia bene é gia a
meta dell’ opera...

Non fare cosi, dai...

nei colori, si
mostra inve-
ce abbastanza particolareg-
giata e in generale ben defi-
nita.

Le vite a wostra disposizione
sono solo tre

s

Facciamo fuori questo droide...
-«
La OCEAN si e, come al soli-

to, aggiudicata la conversio- .

ne videoludica, ma il suo
prodotto non si e rivelato un
capolav8ro come tutti spera-

aamo. Lo schema é virtual- g
nte ripreso dal vecchio
ﬂco Robocop I, disponibi-

le per.i principali formati di
computer, ma

e

BT

1 (piu tre conti-
o 6‘-] nue); pero, pri-
# 2 madiriuscire a
spedirvi al cimi-
4 tero delle auto,
dovranno “suc-
chiarvi” una di-
4 scretamente
copiosa barra
di energia vita-
le.

La giocabilita e
mediocre, data
la lentezza del

_-
6

)

r“"!"" r : "( f ,’{ :
EREEERT - = P
- ’,g-pw qud‘ pit
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Bella moto! Ti spiace se ti buco le
gomme?

scorrimeénto orizzontale, in-

tervallato da stage a scorri-#

mento in verticale, in cui la
visuale ¢i mostra la nostra
indomita Robocaffettiera
che sorvola la citta col suo

gioco e |'azione
che talvolta diventa frustran-
te e quindi rende il tutto ab-
bastanza difficile anche a li-
vello EASY (figuriamoci a li-
vello NORMAL o HARD).
Vi consiglio caldamente di
cercare qualcosa di meglio
in giro. Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+ occettabile quella dei fondoli
- pessime animazioni

SONORO

+ musiche nella media
- scarsi effetti sonori

GIOCABILITA

+ discretamente lunga |'area di gioco...
- ma noioso visitarla tutta

OCEAN




dando al mercato

per comprare al-
cuni carciofi, mi € improvvisa-
mente caduto davanti un
grosso televisore. Stavo giu-
sto chiedendomi da dove po-
tesse provenire, quando un
feroce dinosauro in carica ha
cercato di schiacciarmi. Per
fortuna mi sono spostato in
tempo, ma il povero televiso-
re & rimasto distrutto...”
Per rispondere alla domanda
che sta sicuramente prenden-
do forma nelle vostre capienti
testoline, no, non mi sono fu-
mato niente di strano (al con-
trario del solito... NdAlex). I
brano qui sopra & solo un

” 'altro giorno,
mentre stavo an-

esempio di quello che
puo venire fuori duran-
te una partita a Bla Bla
Bla, il nuovo e diver-
tente gioco della
Ricordi! (ci & stato im-
possibile inserire altri
spezzoni di cio che vie-
ne fuori, specialmente
giocando con Andrea,
per motivi
morali...
NdAlex)
Il fun-
Zio-

Blablabla in tutto il suo splendorel!

88

AGGIUNGI UN POSTO

AL TAVOLO

Finito Natale, finito capodanno, passata la befana
(non la Roberta, quella vera!!!), ¢i si avvia ormai al
carnevale. Nelle fredde giornate invernali, mentre
cinque metri di neve e numerosi orsi affamati vi
obbligano a restare in casa, cosa ¢’e di meglio di
un bel gioco da tavolo per trascorrere un po’ tem-
o in compagnia? (lo avrei un'ideuzza... NdAlex)
ntanto si e appena concluso I'appuntamento an-
nuale con il Salone del Giocattolo, ma per le solite
questioni di tempo, non i é possibile parlarvene
su questo stesso numero; 'appuntamento é tra
trenta giorni (sei sicuro di sapere per che mese stai
scrivendo I"articolo? NdAlex), con una versione su-
per fornita di Aggiungi un Posto al Tavolo. Non
mancate!!!

mento € molto semplice:
ogni giocatore dispone la
propria pedina sul tabello-
ne e, dopo aver deciso chi
deve iniziare, tira un dado

sul percorso del numero
di caselle indicato. Su cia-
scuna di queste si posso-

simpatici cerchi dotati di
coda e occhietti, che de-
terminano la difficolta del-

af -
fron-
tare. |l
gioca-
tore di

quindi
pesca-

(% s ]

parole,

a dodici facce e si sposta

no trovare uno, due o tre

la prova da

turno
deve

| re..una
carta

mazzo
delle

st cui
SOno fri-
portati
sei voca-

Ancora cibo? Si, & una torta a forma di
scatola di BlaBlaBla

boli di vario genere, e selezio-
narne tanti quanti sono i cer-
chietti disegnati sulla casella
in cui si trova. All'interno del
percorso ci sono anche tre
caselle speciali, caratterizzate
dallo sfondo giallo; guando si
capita su una di queste, e ne-
cessario scegliere ben quat-
tro parole. Una volta che la
difficile decisione é stata pre-
sa, il giocatore alla sua sini-
stra pesca dal mazzo degli ar-
gomenti e ne sceglie uno tra i
due disponibili, leggendolo a
voce alta. A questo punto il
giocatore di turno ha una
clessidra di tempo (piu © me-
no un minuto) per inventare
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Alex, Andrea e Christian che... beh,
mangiano e bevono facendo facce
strane davanti alla plancia di Blablabla.
Ma che sta facendo Andrea?

Gente Comune che gioca a Blablabla.
Insomma, voi che avreste scritto?
Dopotutto, che c’é in questa foto?

una storia basata sull’'argo-

mento precedentemente

enunciato e contenente tutti

i vocaboli da lui scelti, il che
pud anche non essere un

impresa facile. Una volta che
il racconto e giunto al termi-
ne, solitamente tra le risate
degli astanti a causa della dif-
ficolta di inserire determinate
parole all’interno di uno spe-
cifico discorso, gli altri parte-
cipanti devono dire quali so-
no, secondo loro, i vocaboli
inseriti a forza.

Ogni volta che il giocatore di
turno riesce a completare |l
proprio racconto in tempo uti-

le, rispettando le indicazioni
fornite dalla carta degli argo-
menti e inserendo tutte le pa-
role scelte, ottiene 50 punti
per parola utilizzata, mentre
gli altri partecipanti prendono
25 punti per vocabolo indovi-
nato. Riuscire a costruire una
frase sensata quando si capi-
ta su una delle caselle spe-
ciali, ovviamente usando tutte
e quattro le parole scelte,
frutta ben 250 punti. Quando
un giocatore arriva a 150, ot-
tiene un gettone del proprio
colore, che deve porre su una
delle caselle speciali sparse
per il percorso, passandoci
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Alira Gente Comune che gioca. Bello, eh?

sopra. Vince, ovviamente, il
primo che riesce a occuparle
tutte e tre con i propri gettoni.
Questi ultimi possono essere
anche usati, dai piu crudeli,
per far perdere il turno a uno
degli avversari, ma una tattica
di questo genere e solitamen-
te sconveniente, anche per-
ché i vostri amici potrebbero
decidere di riempirvi di bot-
telll

Bla Bla Bla, ideato da una dit-
ta belga e prodotto in ltalia
dalla Ricordi, puo rappresen-
tare un’ottima alternativa ai
soliti Pictionary e Trivial
Pursuit, soprattutto quando si
puo contare su un nume-
ro abbastanza elevato di
giocatori. Il piano di gio-
co e veramente simpati-
co, pieno di disegni al-
quanto particolari, cosi
come la scelta di utilizza-
re dei dadi a dodici facce
al posto di quelli soliti da
sei. Un buon gioco, facile
e immediato, particolar-
mente adatto per gente
dotata di fervida fantasia
(Come? Si, lo so che ho
affidato la recensione ad
Andrea, ma uno si deve
arrangiare con quello che
ha... NdAlex).

Andrea Fattori

L)

Visto e considerato che il no-
stro iper-magnanimo capo re-
dattore ha deciso di lasciare
piu spazio alle nuove rubriche
dedicate ai giochi da tavolo e
a quelli di ruolo, Christian e io
abbiamo preso in considera-
zione l'idea di utilizzarne una
parte per rispondere ai vostri

dubbie e

Di nuovo la torta di Blablabla da una
nuova, eccitante inquadratura e... Ok,
lo ammetto, sono a corto di foto.

alle vostre curiosita, nonché
per informarvi di tutte le inizia-
tive pubbliche e dei nuovi
club (tradotto: faremo una ru-
brica dedicata alla posta). La
data esatta in cui questa ini-
Ziativa avra inizio non ve la
sappiamo ancora dire, ma in-
tanto voi cominciate pure a
scrivere. L’indirizzo e: Giochi
da Tavolo, c/o Xenia Edizioni,
Casella Postale 853, 20101
Milano.
Nel frattempo segnaliamo
che a fine Febbraio si terra,
presso il locale Ore Felici di
Milano (tel. 4048386), un tor-
neo di Risiko.

89




Bentornati.

'altra volta abbia-
mo visto che cosa &,
per la precisione, un
gioco di ruolo.

In questo numero
sugremo quali sono i
dR in Italiano piv
famosi nel nostro
paese. Non solo, da-
remo anche un’oc¢-
chiata a due dei piv
recenti prodotti in
questo campo: un

supplemento, e un

nuovo gioco.

Finalmente e disponibile “I
Principati di Glantri”, il terzo
ATLANTE in italiano per
Dungeons & Dragons.

Se vi € piaciute la relativa pa-
ce del Gran Ducato di
Karameikos e le assolate di-
stese di Ylaruam, adorerete
questa confederazione di die-
ci principati magici piu un ab-
bondante nugolo di baronie e
territori, che costituiscono la
piu agguerrita e potente ma-
gocrazia che le Terre
Conosciute abbiano mai ospi-
tato.

In 96 pagine corredate da otti-
me illustrazioni troverete tutte
le informazioni che avete
sempre desiderato cono-

tanto altro ancora.

Sedici capitoli tutti altamente
esaustivi (nella versione ingle-
se si faceva riferimento alle
regole presenti nel Master
Set; non essendo invece pre-
vista la realizzazione tali Set in
italiano, quelle regole e le re-
lative annotazioni sono state
inserite in questa espansione)
che spaziano dal sistema poli-
tico ed economico di questa
federazione, alle varie Gilde e
Confraternite (un vero e pro-
prio mare tempestoso, non le
sottovalutate), dalla possibile
vita notturna in questa ecci-

tante magocrazia alla Grande

Scuola di Magia, l'unica se
non volete andare fino in
Alphatia (dovunque sia), per
arrivare fino alle Sette Arti

Radiosita.
Se siete
u n
Master,
questo
ATLANTE
fa per voi;
avrete lo
spunto per
almeno
una avven-
tura per
ogni perso-
naggio de-
scritto nella
sezione del-
le persona-
lita principali
(ce ne sono
una sessanti-
na), piu un in-
tero capitolo
con quattordi-
ci tracce di
avventure,
collegate da

90

scere

sulla ricerca di Incantesimi e
la creazione di oggetti magici,
sulla travagliata storia di que-
sta potente nazione (uno dei
piu piccoli eserciti, ma forse |l
piu agguerrito a Ovest di
Alphatia), assieme a, chiara-
mente, abbondanti notizie ri-
guardanti la sua geografia (la
grande mappa esagonata é
tutta da gustare, giratela e
avrete a disposizione la carti-
na della Citta di Glantri), e

un racconto,
per portare i
vostri personaggi dai livelli ba-
se fino ai piu alti e, infine, &
descritto anche il terribile
Esame Finale alla Scuola di
Magia.

Se siete dei giocatori, vivere
questo modulo geografico
sara esaltante o mortale, a se-
conda del tipo di personaggio
che siete soliti gestire: infatti,
essendo Glantri una magocra-
zia, non si puo godere dei pri-

Segrete e alla Misteriosa -

vilegi tipici del rango di nobile
se non si hanno poteri magici;
Maghi ed EIfi troveranno a
Glantri una strada preparata
per la loro conquista delle vet-
te piu alte del potere, ma se
siete un Chierico, sara meglio
che vi teniate lontani da que-
sta terra dedita allo strano
culto di Rad, il cui fanatismo
ne ha generato la relativa
Inquisizione, con il compito di
perseguire tutti gli adoratori
dei falsi dei (leggi tutti i
Chierici). La situazione si fa
ancora piu cupa nel caso in
cui siate un Nano o un
Halfling, allora la vostra natu-
rale resistenza alla magia vi
rendera davvero preziosi, nel
senso che gli alchimisti della
capitale arriverebbero a paga-
re il vostro peso in oro per po-
tervi mettere le mani addosso,
sezionarvi e infilarvi in una se-
rie di provette e pozioni assor-
tite. Infine grandi possibilita
sono riservate ai Guerrieri,
sempre utili e apprezzati, e ai
Ladri: infatti, il furto di Libri
degli Incantesimi, a Glantri, &
diventato una vera e propria
arte.

Seguendo il filone che ci ha
gia donato giochi del calibro
di Girsa, il Richiamo di
Cthulhu e Cyberpunk, la
Stratelibri ha sfornato la ver-
sione italiana di un altro GdR
tratto da una saga letteraria.
Questa volta |'autore é
Michael Moorcock, e il nome
del gioco non e quello del
protagonista della saga, ma
dal nome della sua spada, un
arma demoniaca, capace di
suggere le anime della sue vit-
time, e donarne I'energia vita-

le al suo possessore:
S TORMBRINGER
(Tempestosa).

Stormbringer & un gioco di
Ruolo Fantasy, ma decisa-
mente diverso dal fantasy
(spesso ameno e idilliaco, a
paragone) di altri giochi piu
conosciuti.

Il mondo dove & ambientato il
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(I Regni Giovani) squassate
dall’eterna lotta tra le forze
della Legge e quelle del Caos.
No non e la solita vecchia sto-
ria, semmai, € la storia origi-
nale; infatti,dobbiamo a M.
Moorcock I'idea di questi due
schieramenti ancestrali in lot-
ta tra di loro. Questo concetto
di base, di cui tutta la saga di
Elric & intrisa, € stato in segui-
to ripreso da molti altri scritto-
ri fantasy e da molti autori di
GdR. Le particola-

Ken St. Andre
Steve Perrin & John B

rita del gioco,
perd, non finiscono qui.
Prodotto dalla Chaosium, e
quindi fratello maggiore de |
Richiamo di Cthulhu, ha un si-
stema di gioco abbastanza si-
mile, anche se con una risolu-
zione dei combattimenti piu
realistica. Vi € un gran numero
di classi per i Personaggi,
ognuna corredata da una illu-
strazione (utile per dipingerne
il vestiario o I'armamento),
che spaziano dal Guerriero
all’Assassino, dal Prete al
Cacciatore o al Mendicante.
Anche se i personaggi appar-
tengono tutti al ceppo Umano

Aonroe 2

giochi in lingua originale, alcune case
hanno negli ultimi anni importato nel

I OItre all’enorme quantita disponibile di

‘nostro paese un discreto numero di titoli,

rendendoci la vita un po’ meno grigia. Qui di
seguito avete un breve elenco dei giochi piu
famosi, corredato dalla lista di relative espan-
sioni e moduli di avventura.

Per eventuali dettagli, e per la recensione
delle novita per ciascun gioco, ci rivediamo
sulle pagine dei prossimi numeri di CM

DYLAN DOG: dopo mol-
tissimi albi di fumetti ec-
co finalmente la versione
GdR per vivere le vicen-
de di uno dei personag-
gi piu famosi e amati in
questo momento. |l si-
stema, altamente ac-
cessibile, & di eccezio-
nale qualita, e la possi-
bilita di far vivere ai
giocatori ogni avventu-
ra che il Grande ha gia
sperimentato sulla
propria pelle & troppo
allettante perché un
Master degno di que-
sto nome se la lasci
scappare.
Espansioni.
Moduli di avventura:
Alta Societa,
Richianm:a®
dall’lnferno,
Attraverso le Linee,
Labirinti di Paura.
Inoltre sono dispo-
nibili lo Schermo dell’Arbitro, con tutte
le tabelle necessarie per giocare, e un’espan-
sione per vivere il Mondo di Martin Mystere.

VAMPIRI: vivono tra noi, occupano posizioni

| di alta importanza nella nostra societa, sono

letali, e sono i protagonisti di questo gioco.
Nel senso che se vi siete stancati di fare il
Mago, I'Elfo o il Guerriero, questo gioco fa
per voi.

DUNGEONS & DRAGONS: per chi non do-
vesse ancora conoscerlo (quanti siete?) stia-
mo parlando di uno dei capostipite della fa-
miglia GdR fantasy, probabilmente il piu fa-
moso in assoluto. || numero delle espansioni

attualmente in commercio (e non solo in lin-
gua originale) & impressionante. Nonostante
un corpo di regole abbastanza sorpassato (o
comunqgue con alcune lacune), le atmosfere
che si possono vivere sono impagabili; tutto-
ra uno dei miei preferiti.

Espansioni.

Moduli d’avventura: un numero troppo gran-
de per poter essere annoverato, comunque
tali e tante da permettervi di potare i pg (per-
sonaggi giocanti) dai livelli base a quelli piu
alti.

Tra i supplementi i primi tre Atlanti, ottime
espansioni a livello geo-politico.

IL GIOCO DI RUOLO DEL SIGNORE DEGLI
ANELLI (GiRSA): un must per gli amanti del-
le opere del Professor Tolkien, un sistema di
regole altamente realistico, letteralmente un
mare di moduli e supplementi (il numero di
quelli in ltaliano continua ad aumentare), un
VEero successo.

Espansioni

Moduli d’avventura: | Cancelli di Mordor,
Assassini a Dol Amroth, Wose della Foresta
Oscura e Avventure a Bosco Atro.

Oltre allo Schermo del Master, tra i moduli
geografici: Lorien e Goblin Gate.

CYBERPUNK 2020: direttamente dalle pagi-
ne di Gibson, per gli amanti del genere fanta-
scienza-si-ma-mica-poi-tanto, regole sempli-
ci, dinamica veloce, risultati ottimi. || materia-
le proposto vi catapultera in megalopoli iper-
corrotte dominate dal potere delle
Megacorporazioni.

Espansioni

Hardware, modulo informativo, lo Schermo
del Master: Database.

Moduli d’Avventura: Gravita Zero.

IL RICHIAMO DI CTHULHU: avvincente, per
coloro che desiderano confrontarsi contro gli
orrori soprannaturali partoriti dalla fertilissima
immaginazione di H.P. Lovecraft. Non dimen-
ticherete mai piu le solitarie campagne del
New England, le selvagge foreste equatoriali
o le vecchie case della sonnacchiosa
Arkham.

Espansioni

Lo Schermo del Custode, Il Manuale
dell’'Investigatore, Cthulhu Companion.
Moduli d’Avventura: Le Ombre di Yog-
Sothtoth, Sulle Orme di Tsathogghua, Terrore
dalle Stelle, Sei Minuti a Mezzanotte e
Frammenti di Paura.
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(niente elfi, nani o altro in
Stormbringer) & possibile
scegliere il popolo di apparte-
nenza, a seconda del quale, il
personaggio avra variazioni
nei suoi punteggi, in base al
background fornito dalla de-

"""""""" > ta

eel  Scrizione relati-
' va alla nazione
di appartenen-
za. |l perso-
naggio e
quantificato
da una serie
di caratteristi-
che principali,
che influen-
zano le relati-
ve abilita, tra
le quali parti-
colare im-
portanza de-
ve essere
attribuita a
quella desi-

gnata MA-

NA: questa

rappresen-
infatti
|I'energia
“spiritua-
le”, in ba-
se alla
quale il
vostro pg. sapra resistere e
padroneggiare armi e oggetti
demoniaci; in concomitanza
con un alto punteggio di
Intelligenza, il Mana vi po-
trebbe servire inoltre per spa-
lancare le porte dell’evoca-
zione. Questo & un aspetto
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molto ben dettagliato
(Stormbringer, dopotutto, era
un Demone, uno dei piu catti-
vi, per giunta): I’evocatore
puod scegliere, se ne ha la
possibilita, ossia se conosce i
vari rituali, di evocare Spiriti
Elementali (Aria, Acqua, Terra
e Fuoco), Signori degli
Animali, o Demoni; se inoltre
ne ha la capacita, I’evocatore
puo dotare il proprio demone
dei poteri che preferisce,
eventualmente incastonarlo in
un’arma o in un’armatura, o
affidargli vari compiti.

Completa il primo volume del
gioco un intero capitolo dedi-
cato ai tesori “particolari” che
potranno essere guadagnati
dagli avventurieri girovagan-
do per i Regni Giovani. | due
volumi successivi, di prossi-
ma uscita, parleranno delle

creature e delle bestie da in-
cubo che popolano i vari an-
fratti, giungle e montagne del
mondo di Stormbringer, dei
vari esseri, succubi del volere
della Legge o di quello del
Caos, come combattono e
come crearle. Ancora saran-

no ritratti, nei minimi dettagli,

i principali personaggi della
saga di Elric, con i loro incan-
tesimi, i loro possedimenti e
la loro storia; infine, cinque
avventure: La Torre di Yrkath
Florn, La Cerca di Karyzoon,
La Torre dei Giochi, Il
Cristallo di Daerdaerdath e
L'Occhio del Teocrate, tutte
progettate con l'intento di in-
trodurre Master e Giocatori in
uno dei piu affascinanti sce-
nari del Fantasy.

Christian Antonini
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Ragazzi, questa vol-
ta devo proprio ti-
rarvi le orecchie. Mi
avete spedito pochi
trucchi! Ma dico?
Dov’é andata a fini-
re la vostra vena
truffaldina? Vedete
di impegnarvi me-
glio, altrimenti vi
frusto tutti! In ogni
caso, se ve lo foste
scordato, I'indirizzo
e sempre lo stesso:
Control Your Console
- Xenia Edizioni -
Casella Postale 853
- 20101 Milano. E
non dite che nessuno
ve I'aveva detto.

Dave

(detto “1l Ghianda”)
(Dall’abitudine dei
suini di cibarsi pre-
valentemente ¢on
queste. NdAlex)

TAZ MANIA

Ed ecco a voi alcuni consigli
per questa ottima cartuccia
per MD:

Quadro 1 - parte 1: salite sul
terzo geyser, ma non arrivate
fino in cima, una volta giunti
a meta svolazzate verso de-
stra. Cosi facendo atterrerete
su una piattaforma con una
una vita, una borraccia e il
peperoncino.

Quadro 1 - parte 2: subito
all’inizio vi imbatterete in un
mostro di pietra. Saltateci
sopra ed usatelo come pun-
to di appoggio per le piat-
taforme soprastanti.
All’estremita sinistra dello
schermo c’e una vita, mentre
a destra troverete, in alto,
potrete scorgere un bel con-
tinue. Per poterlo cuccare
utilizzate il mostro di pietra
come prima. Dopo aver pas-

'sato i ponti (fate attenzione

alle bombe) andando a de-
stra troverete un’altro mostro
di pietra. Utilizzatelo come al
solito per collezionare le bor-
racce, la vita extra e il

continue.

Schermo del ghiaccio: prima
del cartello che indica la fine
dello schermo troverete un

pezzo di ghiaccio che
sprofonda. Fermatevici sopra
senza timore, troverete due
pesci, un continue ed una
bella vita extra.

Altri consigli: quando siete
sul carrello nella miniera, se
schiacciate a destra accele-
rerete, a sinistra rallenterete.
Accelerate nei salti e, una
volta superati, rallentate tran-
quillamente per superare gli
ostacoli. Quando trovate un
continue (che, molto spesso,
si trova vicino a una vita)
prendetelo e fatevi uccidere:
ripetete questo procedimen-
to piu volte per avere molti
continue.

Si ringrazia per i vari consigli
il caro Taz-Mauro di Torino.

JAMES POND

Vi piacerebbe essere cata-
pultati all’'undicesimo quadro
senza fare la fatica di arrivar-

ci? Se avete risposto di si & il
caso che prestiate attenzio-
ne a quanto segue: nel primo
quadro liberate tutti i cari e
vecchi pinguini, quindi svo-
lazzate sulla piattaforma che
sta sulla vostra capoccia e
premete con decisione il pad
verso il basso. Se tutto e sta-
to eseguito correttamente

dovreste svolazzare al sopra-
citato livello. Un grazie di
cuore al mitico Giancarlo di
Vigevano, che tra le altre co-
se e pure mio fratello...

DEVIL CRASH

Ecco la password che vi
consentira di arrivare imme-
diatamente all’ultimo scher-
mo, il tutto grazie ai nostri
amici svizzeri Fabio e
Giorgio:

password: VAAOFU3GI2.
Dopo aver inserito il codice
sopra elencato iniziate la
partita: non appena la pallina
tocchera un nemico sarete
trasportati nell’ultimo livello.
A questo punto avrete a di-
sposizione ben 12 palline per
annientare il cattivone finale!

STREETS OF RAGE

Se vi servono dei continue
addizionali non dovete fare
altro che premere start sul
secondo pad quando il vo-
stro personaggio € sul punto
di svolazzare sull’altro mon-
do... Sempre Tornabruni
Marcello da Cernusco S/N...

SHINING IN THE
DARKNESS & ERRATA
CORRIGE

Continua I'aiuto via mappa
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3° livello

4° livello

per questo RPG.
Purtroppo nell’ulti-
mo numero que-
sto buster €& finito
tra quelli del
NES... Ce ne scu-
siamo. Per la le-
genda fate sem-
pre riferimento a
quella gia pubbli-
cata assieme alle
mappe del primo
e secondo livello.
Grazie, Alex.

CLUL LL[.!; LL’ ‘ILI

CHUCK ROCK

Marcello da Reggio Calabria ci
ha inviato le password di que-

sto magnifico titolo:
livello password

B 7GOSM
3 NNBE3
48&5 B84AKC

Ti ringraziamo tutti vivamen-

te...

ol
- W!I '"’o"'a"’ N

e . 5

R . A'-.‘,

DEVIL CRASH

Se volete pupparvi la se-
quenza finale provate un po’
a digitare DAVIDWHITE e
guardate un po’ che succe-
de... Ringraziamo vivamente
Edoardo di La Spezia.

PC KID 2

Se avete difficolta a com-
pletare questa mitica car-
tuccia per il sempre mitico
PC Engine non dovete far
altro che andare nel menu
delle opzioni e premere il
secondo bottone e il tasto
Run. Immaginatevi un po’
cosa succede...

JAKIE CHAN

Nello schermo principale
premete su due volte, giu
due volte, destra, sinistra,
destra, sinistra e i bottoni 1
e 2. Se il tutto e stato ese-
guito correttamente dovre-
ste udire un suono. Bene,
ora premete select e run e
potrete, tramite un menu,
scegliere il livello da cui par-
tire. Tutti i trucchi per PC
Engine ci sono stati forniti
da Edoardo di La Spezia.
Grazie con tutto il cuore...

CONSOLEMANIA FEBBRAIO 1993

DOUBLE DRAGON

Provate un po’ a svolazza-
re calciando all’indietro

do di poter scegliere un
qualsiasi livello di gioco,
escluso l'ultimo. Tutti noi
amiamo alla fol-
lia I’anonimo
lettore che ci ha
spedito questo
bel trucchetto
(soprattutto il
Pauluccio! NdD)
(Paoluccio, eh...

Ho gia saputo
vendicarmi, ca-
ro il mio

all'inizio della partita, otter-
rete le tanto ago-

gnate vite infinite!

Tutto merito di

Adolfo Giacalone

di Firenze...

BUBBLE
:{0]:4:11:
Se GECIG
3V35NLLE come

password dovre-
ste essere in gra-

Ghianda... NdP).




f y B ¥ @

A 4009 e
CD MEGADRIVE SCART/PAL MULTIGAMES(StreetFighter +...)
SUPER FAMICOM HOKUTONO KEN 6
SUPER NES USA JAKI CRAH (FLIPPER)
MEGADRIVE GIAPP. SCART  SUPER STAR WARS
MD GENESIS + SONIC SUPER TETRIS + BOMBLIS
GAME BOY SYSTEM ASSAULT SUITS VALKEN
SEGA GAME GEAR VS BRASS NUMBERS

NEO GEOQ HOME VERSION STREET FIGHTER Il

ACCESSORI SUPER MARIO KART

HIRYU-NO KEN § POWER UP
FATAL FURY - GUN FORCE

> KING OF THE MONSTER
per SNBS / SFAMICOM. | MICKY’S MAGICAL ADVENT.
LIT. 150_000 AXBRAY - BATTLE BLASE
SUPER MAGICOM NIC BLASTMAN

PRINCE OF PERSIA - RAMNA
DODGE DANPEI - DYNA WARS
ADAMS FAMILY - HOOK
SUPER MOMOTARO 11

GB LIGHT BOY AIR MANAGEMENTS

GB VIEW BOY SUPER DANK SHOT-SMASH TV

GB/GG BATTERY BACK RICAR. ASTRAL BOWT-BATTLE BLAZE
S PEAL LAV AL R ULTIMATE FOOTBALL

Sre I SUPER NES USA

GG ALIMENTATORE
GG ALIMENTATORE PER AUTO

STREBT FIGHTER II
JOHN MADDEN 93

MD ACTION REPLAY
MD ARCADE POWER STICK

PLAY ACTION FOOTBALL
PUSHOVER - ROBOCORP IlI

MD GAME ADAPTCR
ZBLDA [II- WWF WRESTL.

MD MEGA JOYSTICK
MD JOYPAD POWER SG-3600

TURTLBS IV-TOM & JERRY
SUPER SOCCER CHAMP

MD JOYSTICK SG-FIGHTER

MD JOYSTICK A INFRAROSSI
WHEEL OF FORTUNE
AMERICAN GLADIATCORS

MD JOYSTICK XE-28G

MD PRO 2 JOYPAD

SF ADATTATORE PER S-NES

SF JBKING SF ASCII PAD BULL VS.LAKERS-TEST DRIVE

SN ADATTATORE PER SF XARDION SIMPSONS 11

SN/SF ADATTATORE PERNES SMASH TV- CARMEN S8.DIEGO
CLEMENS BASEBALL-CONTRA
MAGIC SWORD - TOP GEAR
SPACE FOOTBALL - R.FLYER

EUROPEO.
CASTELVANIA 4 - JOE & MAC

MULTIPLE GAMES [55eRT STRIKE - EQUINOX

SUPER BIKKURIMAN FINAL FANTASY Il - GOEMON
FANTASM - NOO BOO EDF - S.GHOUL’S N GHOST

GAMBARUGHER - R-TYPE II
PRINCE OF PERSIA

FINAL FANTASY LEGEND I KING OF THE MONSTER II

GAME BOY AMPLIFER
GAME BOY MAGNIFER
GB ILLUMINATOR

KONAMIC ICE HOCKEY WORLD HEROS
KONAMICS SPORTS MUTATION NATION
SHIN NIHON PRO-WRESTLING A PHA MISSION II

DOWN TCOWN-GHOSTBUSTERS pASEBALL STAR PRO 2 / 2020
SPY VS SPY - SWAMP THIING BLUE’S JOURNEY-CIBER LIP
PRO-BASEBALL STADIUM 92 CROSSEDE SWORD

FINAL FANTASY LEGEND Il  RIGHT MAN - FATAL FURY

SPIDERMAN- TECNO BOWN  FOOTBALL FRENZY
SUPER MARIC LAND GHOST PILOTS
BATMAN - CASTE' VANIA LAST RESORCE
DOUBLE DRAGON - F1 RACE |LEAGUE BOWLING

LEGEND OF SUCCESS OF JOE
MAGICIAN LORD

NAM 1975 - RASH RALLY
PUZZLED - READING HERO
ROBO ARMY - SOCCER BROWL
SENGOKU DENSHO

SUPER SPY - ANDRO DUNOCS

CD MEGADRIVE

AFTER BURNER III - ALESTA
FINAL FIGHT - WONDER DOG
BLACK HOLE ASSAULT

PRO BASEBALL S.LEAGUE
PRINCE OF PERSIA RASH RALLY NINJACOMBACT
THUNDER STORM FX TOP PLAYER GOLF

AWITCH OF SILKY-RIP NINJA COMMANDO

SONIC II-BARE KNUCLE II
T.M.N.T. TURTLES (8mb)
GODS - TERMINATOR II
JENNIFER CAPRIATTI TENNIS
I LOVE MICKEY & DONALD
AQUATIC GAMES - G-LOC

JUNKERS HIGH-MAGICAL GUY

LHX ATTACK BATTLE
METAL FANG - SMASH TV
SPLATTER HOUSEII

TERMINATOR-THUNDER F. IV

ALIEN [II - TAZMANIA
CHUCK RCCK

EUROPEAN CUP SOCCER
USA TEAM BASKETBALL
TWINFUL TALE -SD VALIS
DAVID ROBINSON BASKET
ARCH RIVALS - BADOMEN
DRAGON-SIDE POCKET
COLUMNS - DESERT STRIKE
BLAY LANCER - CHERROU
GRAND SLAM "THE TENNIS TOUR"
SUPER MONACO GP II

SUPER FANTASY ZONE
ALISIA DRAGON -OKI - THUNDER
PROWRESTLING TURBO OUT RUN
MASTER GOLF - ZOMBIE HIGH
CORPORATION -STORM LORD
CHUCK ROCK - WARI WARI WORD
TERMINATOR STARFLIGHT
ROBOCOD (JPII) - UNDEAD LINE
F1 CIRCUS - DAHNA-HBAVY NOVA
JOE MONTANA FOOTBALL Il
MARIO LEMIBUX HOCKEY

F1 GRAND PRIX- JOHN MADDEN 93
FANTASTIC NAVICATION
DONALD DUCK QUACK SHOT

F22 INTERCEFTOR-ROAD RASH II
STAR ODYSSEY - TOBJAM&EARL
SHADOW OF THE BEAST

BLOCK OUT - DAVIL CRASHE
MERCS II-SAINT SWORD

SONIC -GALAXY FORCE II

DIVENTA
CLIENTE
DB-PRIVILEGED

SCONTI FINO 40%
I CLIENTI DB-PRIV
POSSONO
ASCOLTARE E
PRENOTARE
DIRETTAMENTE
TRAMITE DB-VOX
TUTTE LE NOVITA’
PER CONSOLE.
CHIAMA DB-LINE
PER LE MODALTA’
DIISCRIZIONE

Db-Vox ti permette
moltre di conoscere lo
RICHIEDICI IL TUO
CODICE PERSONALE
Il servizio ¢’
GRATUITO!!!

V.le Rimembranze 26/C - 21024
BIANDRONNO (VA)

Fax. 0332.767244

per ordini via modem

GAME GEAR

SONIC II-

GG SHINOBI II
BARE KNUCKLE
CHUCK ROCK

SUPER MONACO 11

WINBLEDON TENNIS

SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA

PROFESSICNAL BASEBALL
BADMAN RETURNS - SONIC
GEA STUDIUM

HOUSE OF TAROT

FANTASY STAR ADVENTURE
ALIEN SYNDROME -OUT RUN
BUSTER BALL NINJA GAIDEN
HALLEY WARS

HONO TOKYUIJI DODGE BALL
MAGICAL TARU-RUTO KUN
INDIANA JONES

MONSTER WORLD II

NINJA GAIDEN

OLIMPIC GOLD DONALD DUCK
MICKEY MOUSE GOLDEN AXE

SPACEHARRIER

S.MONACO GP-DONALD DUCK

CASTLE OF ILLUSION

g

Dbk-Line BBS: 0332.767277 - 706469

Db-VO

IL COMPUTER CHE PARLA:
11 primo sesvizio d'informazione
dienti operante 24 ore al giono
gestito infermnente da ua
COMPUTER.

Utilizzave Db VOX e’ facile

besta che dispouni di ma telefono a

TONI.

Per il nuovo felefono SIRIO della

SIP, ad esampio, e sufficiente
premere il tasto '#' a destia dello
0’ per trasformenio in uu telefono
a to (puoi anche utilizzare na
genemiore per segietetia
teicfonica)

Adesso componi il muuero:
0332.767303 - appena composto il
munero premi il tasto '#’ del
telefono o appoggia il generatore
cli toui sul microfono del telefono
e aspetta che D‘b__VOX fi
risponda. A questo puato fatti
guidare da Db VOX.
Db_VOX fi dita’ per ogui tipo
di console, i giochi e gli accessori
disponibili oltre alle offerte
speciali e alle novita' in avivo.
Premendo i msti del telefouo, softo
Ia guida di Db VOX ancimi
direftamente ai giocli della fua
console preeferita.

Attenzione. Verifica sepee,
prima di chinmare, che il telefono
chie utilizzi possa generare toui.

Se chiami Db Vox con ua
telefono chie non emette toni €
provi a premese un festo la linea

cade. A presto quindi...
...Db_VOX ti attende.

. Pagamento: contrassegno -

ASSISTENZA TECNICA
Garanzia di 1 anno sui prodotti




FINAL FIGHT GUY

Nello schermo di presenta-
zione tenete premuto il ta-
sto left (l) piu il pulsante
start (contemporaneamente,
mi raccomando), usciranno
tante belle opzioni tra cui:
sound test, livello di diffi-
colta (gli oramai usuali easy,
medium, hard) e sara possi-
bile selezionare fino a un
massimo di nove vite. Un
grazie sincero al 16 bit

Defender...

SUPER EDF

Pausate il tutto e premete in
sequenza i seguenti tasti: A,
B, X, Y, L, R, ALTO, BAS-
SO, S, D. Se siete cosi abili
da riuscirci vi pupperete
una bellissima invulnerabi-
lita. Grazie di cuore all’ano-
nimo che ci ha puppato
questo bel trucchetto...

ZELDA Il

Se siete giunti all’'ultimo castello, e cioé nell'inferno, e non
riuscite a freddare I'ultimo mostro sarete sicuramente grati a
Nicola Neri, che ha trovato un modo abbastanza semplice
per abbatterlo senza problemi: dovete andare a sinistra,
allinizio dello schermo, sparare da inchinati senza mai fer-
marvi. Seguendo questa tattica il gioco e bello che finito.

|
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CONTRA SPIRITS

Se vi interessano 30 belle
vite premete in sequenza
giu due volte, destra due

e - X -~ A ’

;"’—. gy
‘\4"‘ ) b
A IV By
/s ;
g "

volte e start. Sempre quel
bel bambino di mio fratello...

STREET FIGHTER 2

Anche se questo trucchetto
mi sembra un po’ banaluc-
cio, lo pubblico per tutti
quelli che non c¢i sono anco-

in doppio € non
usare il pad nume-
ro 2. Grazie a

Marcello
Tornabruni di
Cernusco sul
Naviglio.

SUPER FAMICOM
Ranma 1/2 II
Batman

Gods '
Lethal Weapon
Cool World
Alien VS Predator
The Mistical Quest
Death Valley Race
Super Star Wars

MEGA DRIVE
oo o Tunlles .
- Streetof Rage 2 °

- World of Illusion
' Gods :
~ Mega-lo-mania

- Street Fight 2

~ Final Fight (CD)
~ Batman II
~ Road Rash 1I

Super Sonic (CD)

~ Street Fighter II (CD)
- Global Gladiators

- Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

GAMEGEAR
~ Simpsons
Terminator
Alien 3
o Predator 2
Mickey Mouse 2
Strider 2
Robin Hood
- Talespin N
Street of Rage
Sonic 2 )
- Prince of Persia

GAME BOY
S. Marioland 2
Looney Tunes
Pit-Fighter
M. Mouse 2
Captain of America
Ultima
Spiderman 2

ra arrivati: per ini- |
Ziare dai boss e ||
sufficiente giocare |

9r



uren offnen nach innen, nich auf den stufen
stehen bleiben. Alle haltestelen sind nach be-
darf, zum aussteigen bitte rechtzeitig den Klin-
gelknopf dricken. O qualcosa del genere. Eila!
Eccoci giunti al consueto angolo dei grattacapi” per il
sottoscritto, che & sempre costretto a documentare
fotograﬂcamente un gioco per |a gioia dei lettori piu
pigri per volere di quel puzzone di Alex, al quale invio
un calorosissimo “puon viaggdio di lavoro” (¢ @ Las
Vegas per il Consumer Electronic Show) € un ancora
' . Come? perché faccio lo
stesso questa rubrica anche se non ce Al a chieder-
|a? E poi, chi ci pensa ai poveri lettori? E soprattutto,
chi Ci penseré alla mia testa una volta che Mr.
Rospetto si sara accorto della flashante doppia com-
p\etamente bianca che si trovera alle pagg. 098-99 se
non finisco il MiO |avoro? Come dice Shin, € costante-
mente a sproposito, “ai posteri |’ardua sentenza’.
Comunqgue, eccovi una veloce guida stile Postal
Market deéi passaggi segreti da scovare in questo di-
yertentissimo gioco per NES della Ocean. Per ogni
passaggio trovate partenza e arrivo, piu comodo di
cosi! Ricordate che per trovarli dovrete sparare a raffi-
ca finché non salteranno fuori “come per magia”.
Buon divertimento...
MA

NOTA: per trovare il passaggio segreto nello schermo
2.1, dovete arivare alla fine del quadro con un Mezzo
yolante. Giunti in vista della gabbia, al posto di toc-
carla fate il giro da sopra (c'eé uno stretto passaggio).
Andate piu @ destra e salite, ovviamente senza il vei-
colo.

98

CONTROL
h (o

VERAMENTE TOSTI QUINDI VE LO DI

THE NEW LE;
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Al OSATO CHIEDERE E MAGARI NON SOSPETTAVATE NEMMENO

| DI CONSOLEMANIA SI' CHE LO SAPPIAMO PERCHE’ SIAMO
CIAMO SUI PASSAGGI SEGRETI DI...

\LAND STORY

PR TR =

S

tenza:
::ru:ro segreto 2
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- MORGANA

di Bardini Annalisa

Via Dalmaziz. 424 - PISTOIA - Tel. 0573/903277

DIRETTA
DAL

IMPORTAZIONE

GIAPPONE

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
DI CONSOLES E GAMES NAZIONALI ED ESTERI

sopra riportati appartengono
ai loro proprietari

Telefona per saperne di piu

e MASTER SYSTEM|

Megadrive Scart L. 249.000 Space Battler Gomola L. 59.000 Axelay _ L. 119.000 Super F1 Hero L. 129.000
Megadrive Scart + Sonic L. 259.000 Splatter Hause II L. 79.000 B. Lamibeer Basketball L. 99.000 Super Formation Soccer L. 79.000
Megadrive Pal L. 269.000 Steel Empire . 79000 Barbarossa L. 139.000 Super Volley Ball L. 129.000
Megadrive Pal + Sonic 1. 279.000 Storm lLoad l- 59.000 Battle Grand Prix i 79.000 Super Ghonlsn Ghosts . 99 000
Acquatic Games l 89.000 Street of Rage Il Tel Brass Numbers Boss L. 119.000 Super Full Metal L. 129.000
Ambition of Caesar L. 109.000 Super Fantasy Zone L. 89.000 Blazeon L. 119.000 Supar Mario Kart L 11800
Alisia Dragon L. 89.000 Super League L. 69.000 Cacoma Knight L. 109.000 Super Mario World L.. 9580060
Arrow Flash L. 49.000 Super Monaco GP L. 59.000 Castelvania L. 79.000 Super off Road L 99000 §
Alien Storm L. 69.000 Super Monaco GP I L. 89000 CMO Malaimura L. 89.000 Super Pang L. 99000
After Burner 1l Tel Super Shinaobi . 59.000 Contra Spirit L. 109.000 Super R Type L. 89000
Alien Il L. 99.000 Super Shinobi I 1. Cosmo Game the Video L. 109.000 Super Valis L. . 99000
Atomic Robokid L. 49.000 Super Real Basketball L. 59.000 Chessmaster L. 129.000 Stealth L. 139.000
Bad o Man . 59.000 Sword of Sodan L. 38.000 Desert Strike L. 139.000 Syberion .. 539000
Batman [. 89.000 Task Force Harrier L. 49000 Dina Wars L. 109.000 Swin L. 129.000
Bare Knukle L. 59000 Toe Jam & Earl L. 79.000 Fatal Fury L. 139.000 Top Racer L. 79.000
Beast Warrior L. 59.000 Tazmania L. 99.000 F1 Grand Prix L. 129.000 Top Gear _ L 1igoan
Cadasch L. 66.000 Thunder Force lI L. 59000 Flying Warriors S. Upgrade Tel Turtles in Time IB L. 109.000
Centurion L. 89.000 Thunder Foce IV L. 99.000 Final Fight _ L. 129.000 Ushio e Tora L. 119.000
Chiki Chiki Boy L. 79.000 Thunder Fox L. 49000 First of North Star V L. 124.000 Waialae Club L. 139000
Columns L. 42000 Thunder Pro Wrestling L. 69000 Gundam F-91 L. 99.000 World Champion L. 79000
Crue Ball L. 99.000 Turbo out Run L. 59.000 Gundam SD V L. 310.000 WWF Wrestlemania L 72000
Crying L. 99000 Turtles in Time Tel Gun Force L. 114.000 Zelda il : L. 122000
Crack Down L. 39000 Twinkle Tal L. 99000 Gundam X L. 129.000 Neo Geo L. 498.000
Dranon Fury (NTSC) L. 109000 Twisted Flipper . 89.0n) Hokuto No Ken V L. 139000 Nam L. 92000
Dream Team USA L. 119.000 Toki L.  69.000 Home Alone L. 129.000 Magician Lord L. 170,000
D. Robinson Basketball L. 69.000 Wadoua Forest L. 59.000 Human Grand Prix L. 129.000 Riding Hero L. 170000
Dahna L. 59.000 Wani Wani World L. 49.000 Hook L. 129.000 Ninja Combat L. 170.000
Desert Strike L. 99.000 Whiprush L. 42000 Kabio Boy L. 129.000 Super Spy L. 170000
Dark Castle L. 89.000 Wonder Boy lll L. 42000 King of Monsters L. 124.000 Cyber Lip i. 92000
Donal Duck L. 56.000 Wonder Boy IV (NTSC) L. 59.000 Koehon Gaiden L. 119.000 Puzzled _ L. 2000
Equzaru L. 89.000 World Cup Soccer L. 59.000 Lemmings L. 85.000 League Bowling L. 92.000
Evil Girl L. 42000 World of Musion (I love Mic. e Don) L. 99.000 Magical Guy L. 89.000 Golf9 Ton Player L 170008
Farey tale adventure L. 69.000 Xenon Il (NTSC) L. 119.000 Magic Sword L.  89.000 Baseball Star Professional L. 170000
Fantasy Joldier L. 59.000 Mega CD Rom L. 498.000 Mario Paint L. 109.000 Sengoku L. 199000
Fatal Rewind L. 79.000 After Burner lil L. 129.000 Metal Jack L. 119.000 Ghosts Pilot L. 199.000
Fastest 1 L. 59.000 Aisle Lord L. 89.000 Mistical Quest (Mickey Mouse)L. 119.000 King of the Monsters L. 199.000
F22 Interceptor L. 99.000 Alesta L. 110.000 Musya ; ‘L. 89.000 Blue's Journey L. 170.000
F1 Super License l. 119.000 Black Hole Assault L. 99.000 NCAA Basketball L. 129.000 Ipha Mission Il L 199.000
G. Loc L. 95.000 Death Bringer L. 99.000 Neketsu Koha L. 129.000 Buming Fight L. 199,000
Gods L. 129.000 Detonator Organ . 99.000 Out of this World L. 119.000 Legend of Succes of Joe Tel
Gynoug L.  39.000 FElectric Ninja Aleste 1. 110.000 Parodius L. 119000 Crossed Sword L. 240.000
Ghost'n Ghouls L. 69.000 Earnest Evans L. 69000 Paperboy II L. 129.000 Super Baseball in the Year 2020 Tel
Golden Axe lI L. 79.000 Final Fight 1. PGA Tour Golf L. 119.000 Art of Fighting Tel
Green Dog L. 89.000 Funky Horror Band [. 59.000 Pilot Wings L. 115000 Wordi Heroes Tel
Hell Fire L. 89.000 Heaw Nova L. 79.000 Power Athlete L. 119.000 Eight Man L. 240.000
Holyfield Boxe L. 99.000 Prince of Persia L. 110.000 Prince of Persia L. 109.000 Robo Amy Lo 199,000
lce Hockey L. 89000 Sol Feace L. 110.000 Pit Fighter L. 119.000 Thrash Rally L. 240.000
Jewel Master L. 59.000 Rise of the Dragon L. 110.000 Race Drivin L. 119.000 Fatal Fury L. 240.000
James Pond i . 69.000 Road Blaster FX L. 119.000 Rushing Beat L. 99000 Soccer Brawl L. 240.000
Kid Chamaleon L. 99.000 Tenka Fubu L. 69000 RPM Rancing L. 69.000 Football Frenzy L. 240.000
Lotus Turbo Challenge L. 99.000 Thunder Storm .. 120.000 Rockeeter . 59.000 Mutation Nation L. 240.000
Master ol Moster I. 69000 Thunder Foce IV Tel Robocop L. 129000 . |ast Besoit L. 240.000
Majin Saga L. Wonder Dog L. 120.000 Roval Conquest L. 119.000 Andro Dunos L. 240.000
Mickey Mouse | L. 55000 Super Famicom Scart L. 360.000 Sky Mission L. 99.000 King of the Monster Il L. 310.000
Mickey Mouse I L. 55.000 Super Famicom Pal L. 390.000 Sonic Blastman L. 114000 Sengoku I : Tel
Monster Yoko L. 69.000 Super Nes Scart L. 298.000 Spnaky's Quest L. 119.000 Baseball Prof. li L. 240.000
 Ninja Gaiden L. 109.000 Super Nes Pal L. 339.000 SIG L.  89.000 Ninja_Commando L. 24000
Olimpic Gold . 79.000 Super Nintendo Italy SMW. L. 379.000 Song Master Tel Nintendo . . Te
PGA Tour Golf L. 99000 Super Fam/Nes + Gioco Tel Street Fighter lI L. 149.000 Battletoads Te
Power Athlete (NTSC) = L. 129.000 Super Scope VI L. 139.0n% Strike Gunner L. 119000 La Sirenetta Tel
Puyo Puyo L. Adventure of Sandiel T  &9.000 Super Pro Baseball L. 99.000 Turtle M Tel
Power Monger L. Akutorasia L. 390000 Super Battle Tank L. 119000 Hoo K Tel
Rent a Hero L. 59.000 Arcana L. 119.000 Super Bowling L. 99.000 Street Fighter 2010 Tel
Road Blasters L. 59.000 Area 88 L. 79.000 Super Contra lIl L. 119.000 Megaman 3 Tel
Rolo Tothe Rescue L. 89.000 Ashita No Joe/The Boxer L. 119.000 Super Cup Soccer L. 79000 Megaman 4 Te
Risky Woods L. 105.000 e tanti altri ......
Road Rusch L. 89.000 -
Road Rusch i Fip A PER MOTIVI DI SPAZIO NON
(G106 AK . %

it Part L. 99.000 POSSIAMO ELENCARE TUTTI I TITOLI DISPONIBILI '
Rings of Power L. 89.000 : : : .
Silo Packer L ATTENZIONE: 7 Vasto assortimento
Slime World L. 89.000 . i ANibi | :
Sonic the Hedgehog L. 59.000 . E dlSp Onlblle la GAME per

i 11 »” ‘ 5
S i i MORGANA CARD” che vi dara la GAME BOY LINX

SERE AR PRI possibilita di acquistare a prezzi eccezionali.| | GAME GEAR




Volete pubblicare un
annuncio? Beh allora
Consoliamoci é la ru-
brica che fa per voi...
Ah, mi raccomando,
GUAI a chi osa spedi-
re le 10.000!
Cu.piio? Per ora ho
rispedito, quando
era possibile (indi-
rizzo e numero di te-
lefono chiari e leggi-
hili), i soldi a tutti,
ma se qualcuno non
li dovesse ricevere
non si rattristi, io ce
I’ho messa tutta,
sappia comunque che
i suddetti non riem-
piranno le mie ta-
sche, ma saranno
devolute in benefi-
cienza. Spero cosi di
riparare al mio, se
cosi si puo chiamare,
errore (si potrebbe
chiamare in maniere
molto peggiori, ma
la decenza ce lo vie-
ta... NdAlex).

Alla prossima...

Dave.

Vendo Game Gear, alimen-
tatore + i seguenti giochi:
Shinobi, Castle of Illusion,
GG Aleste, Head Buster,
wolumns. W tutto a L.
585.000. Telefonare allo
06/6377463 e chiedere di
Armando.

Vendo Sega Master
System in buone condizioni
+ sei giochi: Sonic, Great
Golf, Golden Axe, California
Games, Shinobi, World
Soccer e due giochi gia in
memoria (Labirynth, Hang
On). La console e completa
di due control pad, un joy-
stick con turbo fire e tutti i
cavi necessari. Il tutto a L.
400.000, oppure lo scambio
con un Mega Drive + due
giochi o sei cartucce per il
Game Gear. Telefonare dal-
le 14:30 in poi allo
02/4699515 e chiedere di
Costanzo.

Scambio per Mega Drive
tre cartucce (Altered Beast,
Moonwalker, Streets of
Rage) per Castle of lllusion,
Fantasia, Batman 0
Superman. Chiedere di
Enzo allo 080/682529 dalle
ore 15:00 alle ore 17:00.

Vendo Sega Master
System Il con pistola, un
pad e i seguenti titoli:
Captain Silver, Rescue
Mission, Altered Beast,
Wonder Boy Ill, Heroes of
The Lance e garanzia anco-
ra valida. Il tutto a L.
200.000. Per informazioni
telefonare (ore pasti) allo
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02/468479 e chiedere di
Matteo.

Vendo Game Boy completo
di: cuffie stereo, cavo vi-
deo, connettore per gioco
simultaneo e due giochi
(Tetris, Double Dragon ll), il
tutto a L. 180.000. Potrei
anche scambiarlo con C64
+ joystick, duplicatore e al-
cuni giochi. Telefonare allo
011/3857556 e chiedere di
Diego.

Vendo Nes, due mesi di vi-
ta, + pistola zapper, due
pad e ben sei giochi (Super
Mario Bros, Kick Off, Super
Mario Bros Ill, Track and
Field, Duck Hunt e Trajan) il
tutto in ottime condizioni a
L. 200.000. Telefonare allo
051/564386 (dopo le ore
14:00) e chiedere di
Alessandro Manari.

Vendo Nintendo con otto
cartucce a meta (scusa, ma
allora sono  quattro!
NdAlex). Telefonare allo
011/4373548 e chiedere di
Riccardo.

Vendo i seguenti giochi per
Mega Drive: Alex Kidd,
Golden Axe, Shadow
Dancer, Ghostbusters,
Mercs, Fantasia, Truxton,
Altered Beast, Sonic, Super
Real Basketball a L. 35.000
I'uno. Telefonare allo
0364/310820 e chiedere di
Franco.

Vendo Super Famicom e le
seguenti cartucce: Magic

Sword (USA), Robocop Ill,
Super Mario World, il prez-
zo varia dalle settanta alle
novantamila lire. Sono an-
che disposto a scambiare
alcune cartucce. Telefonare
allo 0572/489987 e chiede-
re di Marinello.

Vendo Sega Master
System con sei giochi
(Moonwalker, The Ninja,
Shinobi, Running Battle,

Ninja Gaiden, Wolder
Soccer), iETsstutto . a8
L.220.000. Chiedere di

Davide allo 0381/75739 dal-
le ore 20:30 alle ore 21:30.

Vendo Sega Mega Drive
giapponese (modificato Pal)
+ due giochi, il tutto a
L.600.000. Chiedere di
Michele allo 02/2046331.

Vendo Sega Game Gear,
due mesi di vita + Sonic,
Ninja Gaiden a L. 300.000.
Chiedere di Pierpaolo allo
0185/45529.

Vendo NES con due Pad e
un gioco a L.140.000.
Vendo anche i seguenti ti-
toli a L.50.000 'uno: Ski or
Die, The Battle of Olimpus,
Life Force, Goal, Tetris,
Doctor Mario,
Wrestlemania. Telefonare
allo 0331/623087 e chiede-
re di Fabrizio.

Vendo le seguenti cartucce
per Mega Drive: Streets of
Rage, Sword of Vermillion,
Spiderman, Last Battle,
Altered Beast (in blocco) a
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LEMMINGS L. 99.000  WANDERDOG L. 99.000
GIOCHI SEGA MEGADRIVE LEYNOS L. 29.000 WANI WANT WORLD L. 49.000
2 CRUDE DUDE L. 99.000 M.L. HOCKEY L. 89.000 WAR SONG L. 119.000
688 ATTACK SUB L. 119.000 MAHJONG LADY L. 79.000  WARRIOR OF ROME L. 119.000
A. PALMER T. GOLF L. 99.000 MARBLE MADNESS L. 99000  WIMBLEDON 92 (TENNIS) L. 99.000
ABITATION OF CESAR 2 L. 59.000 MARVEL LAND L. 79.000 WINTER CHALLENGE L. 99.000
ABRAMS B. TANK L. 109.000 MASTER OF MONSTERS L. 59.000 WOLF IN BATTLE FIELD Il L. 89.000
AERO BLASTER L. 89.000 MASTER OF WEAPON L. 59000  WONDER BOY 5 L. 119.000
AFTER BUNNER L. 99.000 MEGATRAX L. 59.000 WORLD CUP '92 L. 89.000
ALEX KIDD: E. CASSTE L. 69.000 MERCS Il L. 69.000  WRESTLER WRESTLER '92 L. 69.000
ALIENS 3 L. 99.000 MICKEY MOUSE L. 59.000 Y's il L. 89.000
Augm DFIAGgI; s L. 79.000 MIgNIGHT ngsnsmnce L. 79.000 OFFERT‘ DEL MESE
ARCH. RIVALS BASKETBALL L  99.000 MIGHT & MAGIC L. 69.000
AYRTON SENNA'S MIKE DICTA FOOTBALL L. 69.000 B 0 L. 29.000
SUPER MONACO GP II L. 99.000 MOONWALKER L. 89.000 LOCK LUt . .
BACK TO THE FUTURE il L.  89.000 MYSTIC DEFENDER L.  89.000 J. MADDEN Foorsawr L. 49.000
BARCELLONA GOLD 1992 L. 69.000 PACMANIA L. 89.000 Toki L 49.000
BATMAN L. 59.000 PAPER BOY L. 79.000 . .
BEAST WRESTLER L. 79.000 PAT RILEY BASKETBALL L. 99.000
BIMINI RUN L. 79.000 PGA GOLF L. 99.000
BUK RODGER'S L. 89.000 PHANTASY STAR Il L. 99.000
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 79.000 PHANTASY STAR il L. 139.000
L 000|  CADASHPLUS L. 89.000 PITFIGHTER L. 79.000
- L cuowcws b ouon - o
A . 119.000 . 99.000
CHESTER CHEETAH L. 119.000 CATCH 92 L. 79.000 PREDATOR 2 L.  99.000
CRUE BALL L. 89.000 CENTURION L. 89.000 QUAD CHALLENGE L. 99.000
CYBERCOP-CORPORATION L. 119.000 gggﬁa glocx L. 119.000 nmogr(«) Tngn (8 MB) L. 59.000
129, L. 69.000 RAIMBOW ISLAND L. 79.000
ALY “OVES L 153000 COMMANDO II L. 59.000 RAMBO L. 69.000
DEATH DUEL L 119000)  cpossripe L 58000  RASTAN SAGA2 L 59,000
DOGEBALL SOCCERCUP L. 99.000 CYBER BALL L. 79.000 REVENGE OF SHINOBI L. 79.000
ELETRIC NINJA ALESTE L. 119.000 DAHNA ! L. 99.000 RINGS OF POWER L. 99.000
F-15 STRIKE EAGLE L. 129.000 DARK CASTLE L. 79.000 ROAD RASH L. 89.000 Y 3
_ DAVID ROBINSON BASKETBALL L.  99.000 ROLLING THUN 2 L. 99.000
GADGET TWINS L. 139.000/  pecapaTrTACK L 79000  S.VOLLEYBALL L. 69.000 l( T' 0 N R’ P 'fl‘
GALLAHAD L. 99.000|  DESERT STRIKE L. 83000 . SHINOBI L. 79.000 PROFESSIONAL
GODS L. 99.000 DETONATOR ORANGE L. 99.000 SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO L.  79.000 CARTUCCA MU NIONE PER AVERE VITE (INTE
GREAT WALDO SEARCH L. 119.000 DEVIL CRASH (FLIPPER) L. 79.000 SD VARIS L. 89.000 ARSI T U AL N !
GREEN DOG L 89.000 DINOLAND FLIPPER L.  59.000 SHADOW DANCER L. 79.000 CON MOUTT GIOCHE, DIVERTENTE...
. DOUBLE DRAGON Il L. 89.000 SHADOW OF THE BEAST L. 99.000
GREY LANCER L. 89.000 DYNAMITE DUKE L. 79.000 SHANGAI Ill L. 79.000
HIGHT IMPACT A. FOOTBALL L. 99.000 E. SWAT L. 79.000 SHINING IN THE DARKNESS L.  99.000
HOME ALONE L 89.000 EA. réc')q%sv L. 99.000 SLIM WORLD L. 99.000
EL VI L. 89.000 SMASH TV L. 89.000
INDIANA JONES L. CRUSADE L. 119.000/ g eyenTAL MASTER L. 69000  SOLDEACE L 119.000 i
INTERNATIONAL HOCKEY 93 L. 119.000 ERNEST EVENS L. 89.000 SPACE HARRIER Il L. 59.000 :
JENNIFER CAPRIATITENNIS L. 99.000 EUROPEAN CLUB SOCCER L. 109.000  SPACE GOMOLA L. 89,000 DENQTAR 'ORAN
JEOPARDY L. 119.000 F1 CIRCUS L. 69.000  SPACEINVADERS L. 79.000 EARNEST EVAN
'JOHN MADDEN ‘03 L 119.000 F1 GRAND PRIX L. 89.000 SPEEDBALL 2 L. 89.000 HEAVY NOVA
; . F1 HERO - NAKAJIMA GP L. 89.000 SPIDERMAN L. 49.000 SOL FACE _
JUNKER' § HIGH L. 129.000 FANTASTIC NAVIGATION'92 L. 59.000 SPLATTER HOUSE 2 L. 99.000 i
KING SALOMON L. 99.000 F-22 INTERCEPTOR L. 79.000  SPORTS TALK BASEBALL L. 119.000 AFTERBURNER Il
LATACKGPPER L R0 NG e, [ BN Shncamo - (SN
LIGHTENING FORCE L 99000  paval LABYRINTH L. 89000  STEEL EMPIRE L 69.000 gléaﬁqkﬂ_%'é%
M.LI BOXING L. 99.000 FATAL REWIND L. 69.000 STREET OF RAGE L. 79.000 : :
MICRO MACHINE L. 89.000|  FERRARIGP RACING '92 L. 99000  STRIDER L. 69000 | FINAL FIGHT i
NEW ZELAND STORY L. 99.000 FIGHTING MASTER L. 89.000 SUPER FANTASY ZONE L. 99.000 PRINCE OF PERSIA L 119.000
NINJA GAIDEN L 119000|  CRECROK L 83000  SUPERLEAGUE - 500y |JHUNDERFORCEPLUS L.119.000
OUT LANDER L. 99.000 FLICKY L.  89.000 SUPER MASTER GOLF L 8000 . WONDERDOG L.119.000
Tl ~
mAmp L. 99.000) e OF SURA L. 99000  SWORD OF VERMILLION L 89.000 | SUPER JOYS TICK
RB)-<4 BASERAL L 99.000)  GhosTBUSTERS L. 69000  SYDOFVALIS L 99000 | Bl e viich arcade
SHADOW OF THE BEASTII L. 119.000 GHOULS AND GHOST L. 69.000  TARGHAN L 63000 | J""S"(’ ¢ tipo cloche per gochi arcade
SIDE POKET - BIGLIARDO L. 99.000 GOLDEN AXE Il L. 69.000 TASK FORCE MARRIER II L. 89.000 = L 49 000
SLAUGTER SPORT L 119.000 GRAND SLAM “TENNIS '92” L. 89.000 TAZMANIA L. 89.000 e R
HEAVY NOVA L. 79000  TECMO WORLD CUP ‘92 L. 89.000
STAR ODYSSEY L. 139.000/  HI-SCOOL SOCCER L. 99000  TERMINATORII L. 99.000 | 2l mighnr pad senza hlu
STEEL TALONS L. 99.000 HOLYFIELD BOXING L. 99.000 TEST DRIVE Il L. 99.000 L L. 99.000
o C son| iamEo0 Cgem meiieweroy Lo e
9. j \
SUPERMAN L 990001  |\NTERCEPTOR ‘92 L. 99,000  THE SIMPSON L. 99.000 PR”F ESSIONAL = PAD
T-2 ARCADE GAME L. 99.000 J. MONTANA FOOTBALL Ii L. 89.000  THUNDERPROWRESTLING L. 89.000 | + JOY S'"Cl\
TALESPIN L. 99.000 JAMES POND i L. 99000  THUNDER FORCE Il L 69000 |
TEAM USA BASKET L 99.000 JOE MONTANA L. 69000  THUNDER FORCE Ili L. 89.000 '1d él'ﬂfl‘\\ll)lldll“ + joystick mun in une:
JOHN MADDEN I L. 99.000  TOE JAM & ERALD L. 79.000 ienaahile !
THUNDER FORCE IV L. 119.000 - noyita indispensabile |
JOHN MADDEN L. 89,000  TOPPRO GOLF L. 99.000
TIME GAL L. 129.000 JORDAN VS BRID L. 89.000  TRASIA L. 119.000 L. 39‘000
TOXIE CRUSADER L. 89.000 Kig.cBHoxM L L 59.ogo ;2&1{%5 SHOOTER PLUS t gg.gg
' KID CHAMELON L. 89,000 69
WORLDTROPHYSOCCER L ssooo|  KUSTYFUNWouSEswPsoN L oot TUPRioAM L oo
WWF WRESTLINGMANIA L. 99.000 LAST BATTLE L. 69.000 TWIN TALE L. 89.000
X-MAN L. 99.000 LEGEND OF RAIDEN L. 79.000 ULTIMATE QIX L. 89.000
LEGEND OF A FANTASM SOLDIER L. 99.000  VALIS L. 89.000
Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.




L. 150.000, oppure scambio
il tutto con Sega Game
Gear. Scrivere a: Buonazia
Gianluca - via P. Gori 16 -
57023 Cecina LI -.

Vendo PC Engine Duo, in
perfette condizioni, con
quattro giochi a scelta dai
quattordici in mio posses-
so. |l tutto a L. 600.000.
Telefonare allo 02/4984425
e chiedere di Roberto, op-
pure allo 02/89122876 e
chiedere di Anna. Annuncio
valido solo per Milano e
provincia.

Vendo i seguenti giochi per
Game Boy: Double Dragon
2, Super Mario Land, Kung
Fu Master, Bart Simpson,
Bad’'n’Rad, Blades of Steel,
Shadow Warrior,
Probotector, Spider Man. I
tutto a L.330.000 o 40.000
I’'una. Potrei anche scam-
biare tutti i giochi e console
con Game Gear piu cinque
giochi. Telefonate allo
071/891985 (ore pasti) e
chiedete di Marco.

Vendo Mega Drive giappo-
nese piu tre giochi a L.
300.000. Vendo anche Linx
+ Ninja Gaiden a L.
200.000. Telefonate allo
041/5260244 e chiedete di
Nicola.

Vendo Amiga 1.3 con due
MB Ram, due drive, modu-
latore TV, presa scart e
moltissimi giochi e pro-
gramme =i tutto. a =
660.000. Telefonate allo

06/9304884 e chiedete di
Francesco.

Vendo Nintendo Nes con i
seguenti titoli: The New
Zealand Story, Punch Out,
Turtles, Rush’n’Attack,
Faxanadu, Trojan, Stealth,
Kung Fu. Chiedere di
Manuel allo 0363/913600
(dopo le ore 14:00).

Vendo Game Gear + tre
giochi e alimentatore a |I.
250.000 (trattabili). Sono
anche disposto a cambiarlo
con Mega Drive + giochi.
Chiedere di Maurizio allo
06/5087492.

Vendo Game Boy con tutti
gli accessori e ben nove
cartucce. Tutto questo a L.
400.000. Telefonare allo
0766/898474.

Vendo Super Famicom +
alcune cartucce, tra le qua-
li: Final Fantasy IV, Street
Fighter II, Wrestlemania.
Telefonare allo 0423/23996
e chiedere di Gianandrea.

Vendo i seguenti titoli per
Mega Drive: Dark Castle,
After Burner IlI, The
Immortal, Double Dragon.
Tutto a L. 200.000 (trattabi-
li). Chiedere di Alessandro
allo 0422/779861.

Vendo Nes + le seguenti
cartucce: Alpha Mission,
SMB Ill, Megaman Il, Duck
Tales, Gradius, Rubo
Warrior. Tutto a L. 450.000.
Chiedere di Nicola allo
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0982/46081.

Vendo per Nes Power
Glove a sole L. 75.000.
Vendo inoltre alcune car-
tucce a L. 35.000/40.000
I’'una. Chiedere di Alberto
allo 081/8941978.

Vendo varie console come:
MD, GB, GG, MS, NES ecc.
con tantissimi giochi e ac-
cessori. Tutti a prezzi sba-
lorditivi. Per informazioni o
eventuali acquisti telefonare
allo 02/6079050 (ore pasti),

Vendo le seguenti cartucce
per Nintendo: Duck Tales,
XXX, YYY (cercate di scri-
vere in modo piu compren-
sibile! NdD). Tutto a L.
150.000 o 50.000 I'una.
Telefonare allo 015/511032.

Vendo Game Boy con dieci
giochi. Tutto a L. 400.000.
Vendo inoltre le seguenti
cartucce per Game Gear:
Out Run, Sonic, Shinobi,
Ninja Gaiden. Telefonate al-
lo 0771/658455 (ore pasti).

Vendo Nes con pistola zap-
per e sette giochi, tutto a L.
480.000. Vendo inoltre con-
sole Nasa con tre giochi a
L.180.000. Telefonare allo
031/751455 e chiedere di
Giuseppe o Lella.

Vendo Nes + due joystick +
Soccer a L. 90.000. Vendo
anche due cartucce per
Game Boy, 30.000 I'una o
50.000 due. Vendo inoltre
SMS con Labirynth e Hang

On, due giochi inclusi e in
piu la pistola Light Phaser e
Rescue mission. Tutto a L.
200.000. Chiedere di
Matteo allo 02/70105333.

Vendo quattro cartucce per
Sega Master System, in
ottime condizioni, a sole L.
20000000 55.000 una.
Chiedete di Mirko allo
0571/45890.

Vendo Mega Drive con |
seguenti giochi: Sonic,
Ghouls’'n’Ghosts, Streets of
Rage, Super Volleyball,
Revenge of Shinobi, Sword
of Vermilion; 50.000 'uno.
Chiedere di Paolo allo
0546/22079.

Vendo Sega Mega Drive
con sette giochi a L.
400.000. Per sapere i titoli
dei giochi telefonare allo
0432/235611 e chiedere di
Giovanni.

Vendo Game Boy con cauvi,
cuffie stereo e guscio salva
Game Boy, Tetris, Double
Dragon |lI, Malibu Beach-
Volley. Tutto a sole L.
180.000. Chiedete di
Alessio allo 085/694262.

Vendo Nes con due pad e
le seguenti cartucce:
Turtles, Wrestle Mania,
Punch Out, Spike
Volleyball, Fester’'s Guest,
Super Mario Bros Il. Il tutto
a L. 400.000. Chiedete di
Rodrigo allo 02/426773.
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OVVEROSIA LA POSTA DI

una piccola smaglia-
tura? Beh, noi Bovas
(che tra le tante cose
siamo degli incorreg-
gibili maschilisti)(e
nessuno riesce a ca-
pirne il perché, visto
che dei suddetti ma-
schi avete poco o
niente... NdAlex) vo-
gliamo denunciare
un fatto molto grave
di cui ben pochi par-
lano. Loro pensava-
no che fossero indi-

QUANDO TORNI A CASA
ALLE SEL...

IMISSICITAPMIS ICIMA MC...
Ehm, scusate, ma capirete che
dopo aver passato un giorno e
una notte davanti al MD il cer-
vello possa andare in Tilt...
Simpaticissimi amici di CM,
sono Davide e ho 16 anni, vi
ho scritto che siete i numeri
uno, sia per quanto riguarda la
rivista, sia per la vostra simpa-
tia. Potrei elogiarvi ancora per
tutte le qualita di CM, ma lo
troverei inutile, visto che le ho
lette per dodici mesi. Volevo
dirvi di ignorare Lord SNK, o
come si fa chiamare (“il profeta
del ventesimo secolo”), in
quanto ¢ inutile complicarsi la
vita piu di quanto lo e (lo & co-
sa, scusa? NdProf).

Per rendervene conto leggete
Cio che segue:

Ero appena tornato da squola
(tranquilli, & solo un esperi-
mento per vedere come reg-
gera il By-Pass della vecchia
Teotochi Albrizzi) (e io ti do -
12! E adesso voglio proprio
vedere come farai a recuperar-
lo... NdProf)(prendendo sette
nove, per esempio... NdAlex),
dopo aver sostenuto una gior-
nata TRAUMATICA: latino,
matematica, inglese, storia e
filosofia (schioppa, schioppa...
NdP) e mi accingevo ad ac-
cendere il MD, quando una
voce esclamo: “Sempre attac-
cato a quel coso, poi voglio

vete mai fatto caso alla tragedia che
si consuma ogni volta che a una ra-
gazza si sfilaccia il collant? E a quali
sceneggiate possono scaturire da

vedere i risultati a scuola!l” Era
la mia cara mamma (ma non
mi dire! Pensavo fosse il tuo
gatto... NdP). Sconsolato,
pranzai velocemente e poi feci
una Non-stop di compiti fino
alle sette di sera. Udii I'eco del
pendolo e subito mi fiondai in
cucina e powerizzai il MD (vuol
dire che ho acceso il MD) e ini-
Ziai a giocare a Truxton (non ti
preoccupare Paolone, piace
molto anche a me). Ero arriva-
to con una partita sola a un re-
cord che superava il milione;
I'aria era carica di elettricita e
nella cucina aleggiava un odo-
re proveniente dal mio “pove-
ro” Megadrive che implorava
pieta, mentre io con fronte
perlata, salivazione azzerata e
occhi modello Frog (attento!
Sono tipici sintomi
dell’Epilessia! Ma non leggi il
Corriere della Sera? Limita su-
bito il tempo che stai attaccato
allo schermo! NdP) destreg-
giavo la navicella con
quell’ammasso di poltiglia nera
maleodorante che in prece-
denza era stato un “fido” pad.
All’improvviso irruppe dalla
porta della cucina mia madre,
mentre continuavo a giocare
(hemmeno la terza guerra
mondiale avrebbe potuto di-
stogliere la mia attenzione).
Quando disse “Devo attaccare
alla presa di corrente il frullato-
re” non ebbi nemmeno I'op-
portunita di proferire parola,
che lei con gesto felino stacco

struttibili, economiche, facilmente rimpiazza-
bili e/o ricucibili. E invece no, la realta & ben
diversa: pure le calze di noi (vedi sopra
NdAlex) maschi si rompono! E non crediate

che sia una cosa da
poco conto! Come si
puo girare per la ca-
sa con un bel paio di
pantofole ostentan-
do il ditone che fuo-
riesce da una sma-
gliatura? A questi e |
ad altri interrogativi
troverete risposta
leggendo il BHC di
questo mese. Buon
ferragosto a tutti!

Noi Bovas

il trasformatore del MD...
Credo che questo possa ba-
stare per capire come e “dura”
la vita e che quindi non biso-
gna rovinarsela con quell’esal-
tato di Lord SNK. Spero di non
avervi annoiato e spero che
pubblichiate la mia lettera (non
se ne parla neanche! NdP).

Davide Pasotti

Carissimo Davide, che vuoi
che ti dica... | genitori sono un
po’ croce e delizia di tutti i gio-
catori. Come si potrebbe vive-
re senza il mitico “Va a studia-
re, non stare sempre Ii attacca-
to!”, oppure senza lI'immanca-
bile “A furia di giocare divente-
rai scemo”, e compagnia bel-
la? Beh, non mi sembra il caso
di dilungarmi molto: i tuoi pro-
blemi, se cosi proprio li voglia-
mo chiamare, sono comuni a
tutti. Anche a noi che coi vi-
deogiochi ci lavoriamo...

Per quanto riguarda invece
l'altra tua lettera, puoi benissi-
mo collegare il MD al televisore
col cavo del C64: é esatta-
mente lo stesso. Se si vede un
po’ sabbiato, devi sintonizzare
meglio il televisore con I'appo-
sito comando.

EVVIVA IL VECTREX

Meravigliosa redazione di CM,
mi chiamo Stefania, ho 21 anni
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e possiedo un Lynx e un Game
Gear. Volevo chiedervi un con-
siglio: a volte sono indecisa,
quando devo comprare un gio-
co per il GG, se prenderlo per
questa console oppure per
Master System, usando poi
I'apposito adattatore. Ho que-
sto dubbio, perché non cono-
scendo la differenza tra le due
macchine, non so quale delle
due abbia il software migliore.
Che differenza c’é, per lo stes-
SO gioco, tra la cartuccia per
GG e quella per Master
System? Vi ringrazio fin d’ora
per la risposta (e chi ti assicura
che ti rispondiamo!?
NdBovas).

Un’ultima cosa: io possiedo
una vecchia console, che pero
uso ancora in quanto mi diver-
te ancora molto, ma non riesco
piu a trovare software (e ti cre-
do... NdP). E’ la mitica VEC-
TREX... Come posso fare?
Nonostante la grafica, che non
e certo quella di un Megadrive,
la trovo una pietra miliare (ed &
ancora giocabilissima) della
storia delle console. Aiutatemi,
per favore!

Grazie, Stefania.

Ah, cara, dolce Stefania... Il
mio cuore di marpione non po-
teva certamente restare insen-
sibile a un cosi accorato appel-
lo, e ho dunque deciso in ma-
niera del tutto insindacabile di
risponderti. Partiamo dall’inizio:
secondo me ti conviene pren-
dere la cartuccia per Game
Gear, dato che e stata apposi-
tamente studiata per quella
macchina (di poco superiore al
Master System, come capacita
tecniche) ed e pure di dimen-
sioni appropriate. Per il resto,
beh, sigh, hai colpito uno dei
miei punti deboli: la nostalgia.
Ricordo ancora il Natale del
19883, quando i miei mi regala-
rono un fiammante Vectrex,
all’epoca una grande console
che aveva l'unico difetto di co-
stare una cifra. Se potessi ti
presterei le mie cartucce, pec-
cato pero che non ho la piu
pallida idea di dove la maggior
parte di esse possa essere fini-
ta. In ogni caso, anch’io con-
servo gelosamente il mio
Vectrex e ogni tanto lo tiro fuori
dalla montagna di polvere che
lo ricopre per farci due partite
(Web Warp, Clean Sweep e

Scramble! erano i miei giochi
preferiti, spero che tu li abbia
giocati, perché meritano).
Purtroppo, pero, non so pro-
prio dove tu possa procurarti
del software per quella mac-
china, dato che la produzione e
cessata da piu di otto anni...

NON BASTAVA CHE CI CRI-
TICASSERO, ADESSO Ci PI-
GLIANO PURE IN GIRO!

Carissima redazione di CM, in-
nanzitutto complimenti per il
fantastico schifo, scusate, mi
sono sbagliato, per il grande
fantastico giornale, beh, gior-
nale per questo pezzo di carta
igienica... lo ho letto la vostra
rivista per la prima volta a
Maggio e trovai il nr 8 in edico-
la, mi sorprese subito la stupi-
daggine di questa che tutti (me
compreso) chiamano rivista. Le
foto orrende, le recensioni fan-
no CA... Scusate, un lapsus di
bonta mi sta attanagliando,
aiuto, cosa? Ho scritto solo
che fa schifo! NO! E’ impossi-
bile che abbia scritto io quella
menzogna ma ormai e fatta.
Lasciamo stare quell’'tremendo
episodio (uffa, lo fanno tutti ap-
posta per finire nell’angolo del-
la profl Non ne possiamo piu
NdBovas) (Massi, lasciate che
facciano gli spiritosi, tanto poi
io li boccio... NdProf) e tornia-
mo a noi, anzi, a voi. L’'unica
cosa positiva di questo obbro-
brio € la rubrica chiamata
“Consoliamoci”: e fantastica
solo perché c’e gente come
I’Anonimo napoletano che ha
detto una cosa giustissima,
che adesso non ridico perché
sprecherei solo inchiostro, vi-
sto che nessuno pud dimenti-
care parole cosi cariche di
sentimento e di cose giustissi-
me! Ora, messo in archivio il
FANTASTICO napoletano,
passiamo a un altro GRANDE
personaggio: Lord SNK. Anche
io come lui possiedo un super
incredibile Neo Geo... (E via di
questo passo, per un altro
pacco di righe che non ho vo-
glia di ricopiare, tanto lo spirito
e quello... NdP). E voi di CM,
fatela diventare una rivista solo
di Neo Geo, e avrete di certo
piu consensi! Un salutone a
Piermarco e a Lord SNK.
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Terrifik Neo Geo

AAAAAGH! Questa lettera e
agghiacciante! Ma dico, come
potete partorire obbrobri simi-
li? Lo sai che la Prof ha sghi-
gnazzato sadica per mezzora
prima di capire che la tua lette-
ra era solo uno stupido scher-
zo? Va beh, va beh, per stavol-
ta passi, ma anche l’ironia ha
un limite, prima di diventare
pecoreccia...

GLI INFANTILONI ALLA RI-
SCOSSA

Indefinibile redazione di
Console Mania, siamo quelli di
“adesso bastal!”, apparsi sul
numero sette in questa rubrica
e ritorniamo piu incavolati che
mai!

Questa volta ce I'abbiamo pro-
prio con tutti: iniziamo con
quei fanatici di Bovas, passia-
mo a quel piripacchio di
Matteo Cava che vi ha scritto
sul numero dodici, proseguia-
mo con tutti quei lecconi che
hanno il Mega Drive e che con-
tinuano a elogiarvi (senza evi-
denziare i vostri difetti) e con-
cludiamo con il misterioso
Lord SNK o, detto da tutti noi,
scarpantibus!

Cominciamo con i Bovas, che
abbiamo avuto il dispiacere di
conoscere al SIM Hi-Fi tenuto-
si in settembre a Milano (dicia-
mo pure dispiacere nostro,
NdBovas).

A dire il vero nello stand di
Console Mania abbiamo parla-
to solo con un componente
della suddetta coppia, credia-
mo sia stato Paolo Besser, ma
guesto ci e bastato per confer-
mare le nostre precedenti (e
negative) impressioni su di voi.
Caro Paolo, ma chi ti credi di
essere (forse Napoleone?
NdD)? Noi volevamo instaurare
un dialogo con te per farti ca-
pire le nostre ragioni e ascolta-
re le tue, e invece, non sapen-
do che pesci pigliare (come
d’altronde hai fatto nella rispo-
sta alla nostra precedente let-
tera), hai tentennato e hai cam-
biato discorso chiedendoci un
parere sull’angolo dei Bovas
su Zzap! (A dire il vero non &
che ho cambiato discorso: non
vi ho nemmeno presi in consi-
derazione... Tanto € vero che

appena Luca mi ha chiesto di
andare a cantare qualcosa al
karaoke con lui, vi ho subito
piantati li. NdP) .

Ma cosa vuoi che ce ne freghi?
Il-.commento lo censuriamo,
ma l'importante & che ci hai
detto che avevi pubblicato i
nostri nomi e cognomi al posto
dei soprannomi per ripicca,
beh, sappi che ci hai fatto un
grosso favore, perché molti ra-
gazzi ci hanno contattato per
manifestare il loro consenso al-
le nostre idee. L’unica persona
che ci ha dato torto (insultan-
doci) & stato quello scombina-
to di Imola, pesce lesso di pri-
mo grado e anche un po’ ridi-
colo che, probabilmente, non
avra letto attentamente la no-
stra prima lettera (ammesso
che sappia leggere), nella qua-
le non avevamo insultato nes-
suno.

Passando poi ai possessori del
pozzo nero delle console (bel
paragone anafestico davvero...
NdD), conosciuto con il nome
di Mega Drive, un consiglio:
come disse Gallarini a USA
Today (non e colpa sua, lo
sappiamo!), compratevi Flicky,
e davvero divertente e spetta-
colare.

Purtroppo noi non abbiamo la
fortuna di possedere il MD,
quindi ci perdiamo un titolo di
tale qualita e dobbiamo cerca-
re di tirare avanti con Street
Fighter Il, c’est la vie (poveri-
ni... Quanto vi invidio... A volte
anch’io vorrei essere, per qual-
che istante, infantile come
voi... NdD)(Ci sei appena riu-
scito NdAlex).

Per quanto riguarda quell’avvi-
nazzato di Lord SNK, deve sa-
pere che bere troppo fa male
alla salute, e a volte pud porta-
re a considerazioni inconsulse
(neologismo dato dalla fusione
di insulse e inconsulte
NdAlex)(Fatal Fury € meglio di
Street Fighter |l, ah, ah, ah, bel
film!), quindi si dia una regolata
con l'alcool se vuole campare
a lungo.

Iniziamo con le nuove critiche:
1) Thunder Force IV, globale
98%: scandaloso! (E’ vero! Su
ConsoleMania non ci sono le
percentuali dopo i voti! NdAlex)
Accidenti, ma non avevate an-
nunciato sul numero 7 (aveva-
mo fin pensato che avevate
ascoltato le nostre disapprova-
zioni) un deciso abbassamento
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VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL-FAX 039/669781

OGNI SETTIMANA NOVITA' ASSOLUTE!

TEL.039 /884779

ECCEZIONALE,DOPO IL PRIMO ACQUISTOIL TUO NOME VERRA' MEMORIZZATO,COSI’
POTRAI USUFRUIRE DI UNO SCONTO SU TUTTE LE PRENOTAZIONI SUCCESSIVE!N!

RIVENDITORILRICHIEDETECI I NOSTRI LISTINLLE RIMARRETE SORPRESI DAI NOSTRI PREZZI!

MD CONSOLE + 2 JOYP. 215000 TASKFORE HARRIER 40800, AXELAY 85000  AERIAL ASSAULT 35000
JOYSTICK PRO 1 40000. TAZMANIA 64000, PRINCE OF PERSIA 92000 BASEBAL92 38000
GAME ADAPTOR 18000. THUNDER FORCE 2 49500, PROFES.BASEBAL 2 115000  BASEBALL 91 37000
ARCADE POWER STL 69900. THUNDER FORCE 4 SCART 87000, S.FORMATION SOCCER 113000  BERLIN WALL 34000
JOY PAD PRO 2 19569. THUNDER PRO W. 48500, S.MARIO KART 128000  BUSTER BALL 41500
. TOE JAM&EARL 48000, S.MOHODEN 2 119000  CHASE HQ 50000

ACQUATIC GAMES 65000, TURBO OUTRUN 46000, S.PRO BASEBAL 110000 COLUMN 34000
ALICIA DRAGON 74000, TWINKLE TALE 63000, S.R-TYPE 61000 DONALD DUCK 34000
ALIEN 3 84000, UNDEDLINE 38800, S.TENNIS 98000 DRAGO CRISTAL 36000
ALIEN STORM 37000, VAPOR TRAIL 55000, S.WAGAN LAND 61000  EJERNAL LEGEND 57000
ALTERED BEAST 26000, VERYTEX 29800, S.WRESLE MANIA : 39800
ARROW FLASH 27000, WADOUA FOREST 37800,  SD NIGHT GAIDAM

ATOMIC ROBOKIDD 24500, WANI WANI WORLD 29500, SIM EARTH

BAD O MAN 35000, WHIPRUSH 22000, SMASHTV

BARE KNUKLE 36800, WONDER BOY 3 25000, SOUL BLADER

BATMAN 65000, WORLD CUP SOC. 42000, STG

BATTLE MANIA 28000, FALANKS

BEAST WARRIORS 41000, BATTLE SQUADRON GEN 58000, STREET FIGHTER 2 32000
BLOCK OUT 24000, BOXING GENE 67000, SUPER EDF 27000
BONANZA BROS. 31000. BUCK ROGER GENE 65000, SUPER OFF ROAD 31000
CADASH 52000, CENTURION GENE 65500, SUPER VALIS 48000
COLUMNS 45000, DARK CASTLE GENE 62000, SYBERION 36800
COMMANDO 11 45500, DESERTSTRIKE GENE 78000, T.M.N.T2 34000
CRACK DOWN 22000, EA HOCKEY GENE 58800, THUNDER SPIRIT 30000
CRUDE BUSTER 71000, F22 GENE 72000, TOP RACER 26000
DAHANA 52500, FAERY TALEADV. GENE 47000, TURTLESINTIME 1048 33000
DARIUS 2 41800.  FATAL REWIND GENE 57800, ULTIMA 45000
DARWIN 4081 21000, IMMORTAL GENE 77000, ULTRA BASEBAL 27500
DAVID ROBINSON B. 45500,  JAMES POND 1 GENE 56000, ULTRAMAN 29800
DONALD DUCK 26500, JAMES POND 2 GENE 77000, WORLD CHAMPION NIC 41800
DRAGON'S EYE 111 41000, JOHNMADDEN2 GENE 78000, WWF WRESLEMANIA NIC 11 47000
ESWAT 36000, JOHN MADDEN FOO.92 G 44000,  XARDION ' ACE HARRIER 29800
EVIL GIRL 18000, JORDER VSBIRD GENE 44000, BOY C 5 GG SHINOBY 39000
F1 CIRCUS 48000- KING'S BOUNTY GENE 55000, STEREO AMPLIFI ER BOY 37000
F1 HERO 59000, MIGHT AND MAGIC GENE 73000, BATTERY PACK Y TOP 33000
FANTAM SOLDIER 41000, PGA GOLF GENE 73000, LIGHT BOY

FANTASY SOLDIER 44000, RINGS OF POWER GENE 65000, ‘

FASTEST 1 33500, ROAD RASH GENE 69800, ADAMS FAMILY nmznlgg ;:%JPERZEZ;;(I; OSTA O
FATAL LABIRINT 67000, ROBOCOD GENE 55000, BASE BALL ’

FIRE MUSTANG 45000.  STAR FLIGHT GENE 62000, BATMAN 2 RET AD ESAURIMENTO SCORT
GAIN GROUND 23000, “~WHERF TN TIME CARMAN 35000, BATMAN I [, TRI TITOLI A RICHIESTA
LAY ARYS il prps ks e b R oo Bl Lorc £ i REZELIVA 19% RSLLURA)
GHOST & GHOULS 51800, S.FAM CONSOLE PAL 325000 BOMBER KING m;m};l&?&hggﬁglx
GOLDEN AXE 2 40800, NES CONVERTOR 21000 BOXING s fedln ootk
GRANADA 28500, UNIVERSAL EURO ADAPTO 29500 A e bl
GYNOUG 24000,

Do e eyl St - ELENCO E' ORIGINALE
JEWEL MASTER 27000,  BATTLE GRAN PRIX 67000, GIAPPONESE E COPERTA
JOE MONTANA 2 51000. CAMELTRY 85000, DA UN ANNO DI GARANZIA.
JUJU DENSU 46000, CASTLEVANIA PUNTI VENDITA-

KA GEKI, 45800, CHO MAKAIMURA :

LEYNOS. 3100,  CONTRASE 0 % BRUGHERIO, .03
et T (oo : %0 ELETTRONICA MONZESE
MASTER LAIR LLX IINL LD
MASTER OF WEAPON VIA A.VISCONTI 37 MONZA
MEGATRAX 48000 TEL 039/325231

MICKEY M.2 FAN. 21000 COMPUTER SACE

MICKEY MOUSE 900 OZIGNAN 6~ PADOVA
MIDNIGHT RES, 35800 - _
MONKEY ADV. 34000 TEL 049/681569

NINJA BURAI D. 33000 ACTE _
OLYMPIC GOLD MICKEY MOUSE 2 42000 VIA U.FOSCOLO 48

PAPER BOY NEMESIS 2 37000 MONZA-TEL 039/836245

PHELIOS PACMAN 47000

RASTA SAGA II LEGEND OF ZELDA PACMAN asso0 CALLIGARO GIOCATTOLI
ROAD BLASTERS LEMINGS 59000, PARODIUS 38000 VIA AMPERE 105-MILANO
ROAD BUSTER MAGIC SWORD 73800, PIPE DREAM 19000 MULTISYSTEM

RUNARK METAL JACK 93500, POPEYE2 35000 VIA A.DE GASPERI 11/13

S.HANG HON Y MUSYA 76000,  PRINCE OF PERSHA 40800  CINISELLO B.(MI)
SMONACOGP1 39000, PARODIUS 103000, QBERT 22800 TEL.02/6126257

S.MONACO GP 2 59000, PGA TOUR GOLF 89000, QUART 0 LB VIDEO

S.REAL BASKETBALL 39800, PHALANX 119000, ROBOCOP II 46000 AL VIDEL)

SD FANTASY SOLDIER 46800,  PILOT WINGS 97000,  S.MARIO LAND 38800 USMATE-C.SO ITALIA 19

SD VARIS 44800, PRO SOCCER 73000, SAGA3 43800 TEL.039/674232

SHADOW DANCER 45000, ROMANCING SAGA 97000,  SAGAYA 35000 VIMERCATE-VIA CROCIFISSO
SoNIC 3 iy ot e T e A L o L

SPACE BATTLER G. 35000, S.BOWLING 92000, TETRIS suoe, DOLEGGIO L VEINDITA)
SPLATTER HOUSE 2 75000,  S.CUP SOCCER 75000,  TINY TOON ss000 SCONTI RIVENDITORI!
STEEL EMPIRE 41500,  S.F1CIRCUS 109000, ULTRAMAN 38500

STORMLOAD 32000, S.GHOULS&GHOST 74000, X 38800

SUPER FANTASY ZONE 78000, S.MARIO WORLD 92000,

SUPER LEAGUE 44800,  S.PRO BASEBAL 110000, G.GEAR CONSOLE 210000

SUPER SHINOBY 35500, S.R-TYPE 62000, TV TUNER 183000

SWORD OF SODAN 22800,  S.VALIS 63000, BATTERY PACK 65000 ¥
TEAM USA BASEBALL 76000,  SONIC BLASTMEN 113500,  BIG WINDOW 35000

TOURNAMENT GOLF 65000, WORLD CUP SOCCER 78000, MASTER GEAR CONV. 24000 .




dei voti per tutte le console? E
98% vi sembra un voto giusto
per TFIV?

Pur ammettendo una buona
grafica e un buon sonoro, i
mostruosi rallentamenti che
abbiamo potuto vedere duran-
te tutto il gioco, pregiudicano
un voto cosi alto (Come mai vi
siete lamentati del 98% di
Thunder Force IV e non dello
stesso voto dato, parecchi
mesi fa, a Super
Ghouls’n’Ghosts? | rallenta-
menti sono presenti, in quan-
tita superiore, anche nella sud-
detta cartuccia... NdD).

A casa nostra 98% significa
perfezione o quasi, € Thunder
Force IV ci sembra ben lonta-
no da questa categoria (e dire
che se ragionaste davvero,
cioe pensaste senza anteporre
la vostra console, non sareste
neanche male... NdD).

2) Numero 12, 116 pagine di
mania: mania di che? Di pub-
blicital? Abbiamo potuto con-
statare che il 49% della rivista
e dedicato alle inserzioni pub-
blicitarie, tutto cid a discapito
delle preview e delle recensio-
ni. Ci rendiamo conto che la
pubblicita vi da il pane, ma voi
altro che pane, ormai potreste
mettere su un panificio!

[--]

Bucchioni Riccardo alias
Gambare Ricky, Carmé Marco
alias Son of Nec, Greghi
Marco alias Mark I, Lopresti
Diego alias Captain Falcon,
Poletti Marco alias Sir Arthur.

P.S. Riferito alla “simpatica”
introduzione della posta sul
numero 13, possiamo confer-
marvi I'intenzione che aveva-
mo al SIM Hi-Fi di picchiarvi
ma, dopo aver visto le vostre
pietose condizioni mentali e fi-
siche, non abbiamo voluto ul-
teriormente infierire!

Ma tu pensa! All'inizio della vo-
stra missiva avete rimproverato
Paolo, accusandolo di presun-
zione, mai sentito dire il detto
“chi & senza peccato scagli la
prima pietra”? Non vi rendete

conto di quanto siate infantili?
Si, solo un branco di infantiloni
puo pensare di “farla franca”
scrivendo una lettera come
questa. Che voi siate Super
Famicomiani si vede lontano
un miglio, peccato che noi,
quando giudichiamo un gioco,
cerchiamo di essere il piu im-
parziale possibile, non certo
come fate voi... Pensa che per
non farmi piu degli scrupoli sul
criterio di valutazione ho ac-
quistato tutte le console dispo-
nibili sul mercato (o quasi, mi
manca ancora il PC Engine...)!
La critica rivolta nel punto uno
mi sembra percio infondata,
Thunder Force IV si merita 98,
essendo il miglior shoot’em up
apparso su Mega Drive, quan-
to Street Fighter 1l si merita il
suo 99. L’unica critica che
pOSso passare per buona e
quella inerente la pubblicita
(che per legge deve essere in-
feriore, nella nostra pubblica-
zione, al 70%, caro Dave
NdAlex).

In effetti nel numero da te
menzionato la pubblicita era
un po’ tantina, ma devi consi-
derare che e molto costoso
mantenere una rivista come
Console Mania solo con il de-
naro ricavato dalla vendita, so-
prattutto considerando il fatto
che abbiamo aumentato le pa-
gine di CM (non quelle della
pubblicita, ovviamente) senza
aumentare il prezzo di coperti-
na. Tieni anche conto che, cer-
te decisioni (come la quantita
di inserzioni sulla rivista) non
sono competenza di noi poveri
redattori... Cio pero non toglie
che tutti voi, cari merluzzi, siate
piu stupidi di un cammello
senza cervello... (Com’era
quella? Siete infantili? NdAlex)

LE BELLE E IMMANCABILI
DOMANDUCCE...

Cari amici di CM, ho iniziato
da pochi mesi a comprare la
vostra mega rivista e devo dire
che la trovo semplicemente
meravigliosa. lo posseggo da
poco tempo un NES e vorrei
avere qualche utile informazio-
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ne su questa console. Prima di
porvi le mie domande vorrei
farvi una richiesta: perché non
pubblicate una foto di Alex,
Dave, Marco, Piermarco,
Paolone e tutti gli altri mo-
strando cosi a tutti noi la vo-
stra faccia? (Forse non lo ave-
te fatto prima perché siete cosi
brutti da farci venire gli incu-
bi?) (Mai quanto te! NdD)(O
quanto Dave, che le sue foto
le pubblica. A proposito, non
leggi mai I'editoriale. E quei
faccioni che stanno li vicino
sono Biancaneve e i sette na-
ni, naturalmente... NdAlex) Ah,
ah, stavo solo scherzando! (lo
invece non sono mai stato co-
si serio... NdD) Oh, pero ades-
so non vi offendete e non usa-
te la mia lettera come fazzolet-
to per soffiarvi il naso, eh?
(Beh, guarda, in un certo sen-
so sei fortunato, non ho il raf-
freddore, perd ho finito giusto
adesso la carta igienica...
NdD)(Dave, ti aveva appena
detto di non soffiarticisi il naso!
NdAlex) Oh, sto ancora scher-
zando! Va beh, ora ritorno a
fare la persona seria e quindi
vorrei dirvi che le vostre recen-
sioni sono molto utili e giuste e
che voi siete simpaticissimi
(ovviamente, NdBovas). Vi pre-
go di pubblicare la mia lettera
e di rispondere a queste do-
mande:

1) Mi dite qual’e, fino ad ora, il
gioco migliore per il mio NES?

2) Siccome devo acquistare un
gioco (sempre per il NES) qua-
le mi consigliate di comprare,
dicendomi anche il voto globa-
le?

3) Nella rivista Zzap! ci sono
piu pagine che parlano dei
giochi per il NES? (Non preoc-
cupatevi della risposta, poi-
ché, anche se essa fosse posi-
tiva, continuerei ugualmente a
comprare CM!) (c’erano. NdP)

4) Non & che per caso avete
qualcosa contro il NES?

5) Mi indicate un bel gioco per
il NES che faccia utilizzo della
pistola zapper?

6) Esiste la possibilita che al-
cuni giochi del Super
Famicom (come Hook o
Turtles in Time) possano esse-
re convertiti anche per il meno
potente NES?

Tanti saluti da un vostro letto-
re, nonché sincero amico.

Momo.

P.S. L’angolo della prof é...
troppo forte!

P.P.S. Vi scongiuro di pubbli-
care la mia lettera.

P.P.P.S. Siete i migliori!

Caro Momo, meriti una bella ti-
rata di orecchie: ma non le hai
mai viste le nostre foto su CM
? Eppure, ogni tanto, ne met-
tiamo un po’ sparse in giro!
Beh, visto che ho fretta pup-
piamoci subito le risposte:

1 & 2) Che te ne pare di Mario
3? E’ un gran bel gioco! lo direi
che un bel 95 se lo merita pro-
prio...

3) Ora non piu, visto che Zzap!
é diventato, proprio in questo
periodo, un inserto di 16 pagi-
ne allegato a TGM che tratta
solo il C64, lo Spectrum e
I’Amstrad.

4) Mai detta o pensata una co-
sa simile...

5) Non che di software per la
pistola zapper ce ne sia poi
molto, in pitt non mi viene in
mente niente...

6) E’ possibile, il tutto dipende
esclusivamente dalle software
house...

Buon Natale!

CARO LORD SNK, HAI FI-
NALMENTE TROVATO DEI
DEGNI AVVERSARI!

Cari ritardatari, le recensioni
che appaiono sulla vostra rivi-
sta sono preistoriche se rap-
portate a quelle delle nostre
impareggiabili macchine, infat-
ti noi due possediamo le futu-
ristiche console Atari 2600 e
Vic 20 (per la verita il Vic 20
non & una console... NdD). Ma
sorvoliamo sulla vostra rivista,
che, dopotutto, & decente, vo-
levamo solo dire due paroline
a quei sacchi di angurie anda-
te a male di Lord SNK e
Captain Sega. Questi nostri
due cloni mal sfornati da ma-
dre natura sono convinti che le
loro console siano le migliori,
non avendo mai notato la SU-
PERIORITA’ GRAFICA delle
nostre macchine. Infatti le loro
console visualizzano solo dei
cubettini (pixel), mentre le no-
stre visualizzano dei maxi cu-
bettoni (che piu sono grandi,
piu fanno scalpore) (hey, ma
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questa e la battuta che ho
scritto in un vecchio numero di
BovaByte! Ora esigo che mi
paghiate i diritti! NdD), il che
denota la superiore qualita del
Vic 20 o dell’Atari 2600.

Chiediamo percio che tutti
quegli obbrobri di plastica rici-
clata vengano immediatamen-
te ritirati dal mercato e che le
software house producano
giochi solo ed esclusivamente
per le nostre macchine. Non
c’é quindi bisogno di dire che
giochi come Thunder Force IV
o Fatal Fury siano semplice-
mente dei rigurgiti di giochi. Di
conseguenza invitiamo chi sta
leggendo queste righe ad an-
dare subito ad acquistare le
nostre due magiche macchine.

Un saluto da Lord Vic 20 e da
Captain 2600.

P.S. Questo obbrobrio di lette-
ra da noi scritta & uno scherzo
per far notare a certa gente
che difendere fino allo stremo
delle forze le console posse-
dute & da deficienti e da bam-
bini molto ma molto infantili!!!
P.P.S. Potete dirci per favore
che differenza c’e tra un cavo
scart e uno pal?

Ovviamente sono d’accordo
con voi, dal momento che, an-
ch’io, sono solito comparare i
vari tipi di macchine tramite la
dimensione dei pixel. E’ quindi
imperscrutabile che un bel cu-
bettone due metri per due oc-
cupi pitt memoria e piu calcoli
e che quindi le macchine da
voi menzionate siano “piu mi-
gliori”... Soprattutto se gli date
un bel po’ di spinaci a colazio-
ne...

Restando seri, dicesi cavo
scart un cavo terminante con
la famigerata scart (una presa
molto allungata a due file e a
21 piedini). Il collegamento e
possibile solo se anche il
tv/monitor e predisposto (per
controllare é sufficiente guar-
dare dietro il tv). Il cavo pal non
e altro che un cavetto RF che
va connesso al tv come una
normale antenna...

So long...

UGHINO A CHI?!

Salve cari Bovas, mi congratu-
lo con voi per le innumerevoli
tachicardie che avete fatto
prendere ai vostri assidui letto-
ri. Mi sto riferendo all’Angolo
della Prof., su cui ho una rive-
lazione da fare. Ebbene, udite
udite, la prof non esistel!l!
Infatti la gentildonna |I.
Teotochi Albrizzi altri non e
che una delle tante donne che
I’amatissimo Ughino Foscolo
si & spupazzato (gia, peccato
che quella fosse Isabella.
NdP).

Quindi, cari lettori di Console
Mania, non avete piu nulla da
temere, scrivete pure le vostre
missive. (Cari Bovas, cosa mi
merito per la mia astuzia? Mi
raccomando, pubblicatemi!) (io
direi un bel pugno sul naso...
NdD)

Ehila, come va? (L’ho sempre
detto che sono un poeta)
Quella di prima era soltanto
I'introduzione di questa mia
epistula (si, lo so, ce I'ho con il
Foscolo), percido non crediate
di cavarvela cosi. Vi dico in-
nanzitutto che sono un sadico
stramaledetto e che, posse-
dendo il gioco Simon’s Quest
per il NES, dopo averlo com-
pletato, mi sento un uomo
completo (hon vedo la con-
nessione con I'enunciato pre-
cedente... NdD). Tendo a sot-
tolineare che ho finito questo
gioco da solo e dopo due anni
e mezzo di sforzi sovrumani e
crisi isteriche. Capirete quindi
voi Bovas che sono molto ge-
loso dei trucchi di questo gio-
co e quindi (ripetizione) non
sono disposto a cederli (a noi
non ce ne frega niente, per
quel che mi riguarda ingoiati
pure il foglio dove hai trascritto
la soluzione... NdD).

Se non avete ancora letto chi
sono ve lo dico io: sono The
King of NES. Ribadisco io, a
nome di tutti, che quei mente-
catti di Captain Sega e Lord
SNK si debbano andare a na-
scondere. Un capitano e un
“lord” non potranno di certo
competere con me, che sono
lu re (vi avverto che se verra
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fuori un imperatore o qualcosa
del genere, non comprerd piu
la rivista e con me tutti i nin-
tendomaniaci che conosco, i
quali regolarmente comprano
CM e sono d’accordo con me.

The King of NES.

Caro re, hai mai pensato di far-
ti una bella scorpacciata di sa-
ni e verdi spinaci? Se proprio
ci tieni a saperlo la tua intuizio-
ne “geniale” € una mezza ve-
rita: la cara Teotochi & proprio
quella tipa che il Foscolo si
spupazzata, ma nel nostro ca-
so il nome va inteso come uno
pseudonimo. Ora ve lo possia-
mo rivelare, la prof esiste dav-
vero, era l'insegnante di noi
Bovas al liceo, e, strano ma
vero, e proprio brutta come
nello pseudo-ritratto che il
Pauluccio ha disegnato (col
cavolo! Nel ritratto che le ho
fatto per le auree pagine del
BHC, I'ho notevolmente abbel-
lita, la cara... NdP). Per il resto
non ho nintepopodimenoche-
niente da aggiungere!

Bye Bye.

C’E’ CHI HA TUTTO IL
TEMPO PER FARE DO-
MANDE, DOMANDE, DO-
MANDE....

Fantascientifica redazione di
Console Mania, siete il top dei
top, sono un ragazzo di 17 an-
ni e vi seguo assiduamente da
quest’estate, ovvero da quan-
do ho acquistato il mitico
Mega Drive. Le cose che piu
mi sono piaciute della rivista
sono state le anteprime e le
fotografie, nitidissime, che
danno un’idea perfetta della
grafica di un gioco, non come
su un’altra rivista, dove sono
tutte sfuocate. Per curiosita,
mi potete spiegare il perché di
tale differenza?

Oltre a questa ho altre doman-
de da porvi:

1) Il Mega CD & in grado di ge-
stire un gioco con grafica da
cartone animato tipo Dragon’s
Lair?

2) Usciranno su MD altri titoli
di simulazione di volo oltre a
F22 Interceptor?

3) Che voto avete dato a

Wonder Dog per MD?
4)Uscira Sonic 2 in versione
coin-op?

5) A quando Street Fighter 2
per Mega CD?

6) Final Fight, sempre su Mega
CD, avra tutti i livelli, i perso-
naggi e la possibilita di giocare
in due contemporaneamente,
come nel coin-op?

7) E’ prevista una conversione
per Mega Drive di Turtles in
Time (a mio awviso divertentis-
simo)?

8) Che differenza c’é tra 16 bit
e 16 bit custom?

9) | prezzi dei giochi su CD so-
no destinati ad abbassarsi?
Con queste “poche” domande
vi saluto e vi faccio tanti auguri
per il futuro della rivista che &,
secondo me, il massimo.

Lavizzari Davide.

Caro omonimo, purtroppo, per
motivi che non sto a elencare,
non mi € concesso spiegare il
processo che utilizziamo per
eseguire e stampare le nostre
fotografie, ti basti sapere che
piu e elevata (e costosa) la car-
ta su cui si stampa, piu le foto
risultano nitide. E ora puppati
pure le risposte:

1) Sicuramente. Sta solo alle
software house sviluppare gio-
chi alla Dragon’s Lair...

2) Sicuramente...

3) Per la verita non & ancora
stato recensito...

4) La Sega ha recentemente
creato, sulla falsariga del coin
op del Neo Geo, una macchi-
na che gestisce quattro car-
tucce alla volta. Molto probabi-
le che Sonic o Sonic 2 saranno
inclusi tra i titoli scelti per que-
sto coin op.

5) La speranza e ['ultima a mo-
rire...

6) Certamente...

7) A dire il vero il suddetto gio-
co e etichettato Konami. Hai
mai visto una conversione del-
la Konami per MD?

8) E che vor di? Dove lo hai
letto?

9) Dipende da molteplici fatto-
ri, tra cui le oscillazioni dello
yen e l'onesta del rivenditore di
fiducia...

Spero di essere stato esau-
riente.
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MICROPOSTA

Puntuale come ogni mese, ec-
co la microposta piu tosta del-
la rivosta! Beh, che c’e da
guardarmi cosi? Si, lo so che
si chiamerebbe “rivista”, ma
non faceva rima... Ma bando
alle ciance! Federico Maio ci

IP THITI, 0
bt o Sl {2 s O VENDITA  PER
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BOVAS'

chiede se & meglio il PC
Amstrad o ’Amiga 500, non
tanto per giocare, ma per farci
qualche programmino.
Dunque, innanzitutto non ho
capito cosa intendi con “PC
Amstrad”. Se stavi parlando
del CPC 464 o affini a 8 bit,
dimenticalo pure perché € un
computer quasi defunto (co-
me lo Spectrum e il C647
NdAlex), mentre se ti riferivi a
un PC MSDOS compatibile,
sappi che & una macchina
molto versatile e generalmente
meno incasinata da program-
mare di un’Amiga. Ma
I’Amiga, quanto a giochi, se la
passa forse un po’ meglio in
guanto & una macchina piu
economica e “pronta all’'uso”,
mentre il PC va costantemen-
te aggiornato con delle (costo-
sissime) schede... Pablo Cerini
ci ha inviato una bella recen-
sione, molto dettagliata e piut-
tosto completa. L’'unica cosa
che mancava, era la storiella
scema che generalmente ac-
compagna le nostre “opere”...
Detto tra noi, sembri proprio
mostrare tutti i numeri adatti
per collaborare alla rivista, ma
il fatto & che siamo gia in trop-
pi, da queste parti. Non hai
idea di come litighiamo per
avere i giochi da recensire!
Comungue telefona, parlane
con Alex, magari ti va bene...
Davide Calvanese, tra le tante
cose, ci chiede di pubblicare
con gli errori dell’”angolo della
prof” un libro tipo “io speria-
mo che me la cavo”. A parte
che, come minimo, dovremmo
chiamarlo “Grammar Over”,
non penso che una pubblica-
zione di questo genere possa
interessare tanti potenziali let-
tori. Certi errori sono troppo
tecnici per essere compresi, e
poi tra lettori di una stessa ri-
vista c’é un certo feeling, una
certa solidarieta che ci porta,
con I’Angolo della prof, a di-
vertirci tutti insieme. Un libro,
sarebbe molto piu asettico.
Alcuni lettori ci hanno scritto
implorandoci di regalare loro
questa o quella console. Ma
dico io! Chi siamo noi, Babbo
Natale, eh? Anche dimenti-
candoci un attimo il nostro sa-

dismo innato (he he he!), sia
ben chiara una cosa: NOI
NON ABBIAMO MAI REGA-
LATO UN BEL NIENTE A
NESSUNO. Chiaro? Quindi
perche dovremmo trattarvi di-
versamente? Un anonimo ve-
ronese ci ha spedito un’altra
lettera in carta igienica, e per
di piu non si tratta che di una
lista della spesalll Ma dico io,
come siamo caduti in basso!
Ma non vi vergognate? Ma
cosa “c’avete” al posto del
cervello, segatura? Forcinito
Luca, tanto per stare in tema,
ci chiede un modo doloroso
per suicidarsi. Allora, consul-
tando la rivista Mad, che gia in
passato aveva affrontato il de-
licato argomento, non posso
che consigliarti di fare cosi: i
tagli il naso con un coltello,
assicurandoti di non staccarlo
completamente dal resto della
faccia, lo appiccichi con lo
scotch a un ventilatore, dopo-
diché azioni il ventilatore me-
desimo: in men che non si di-
ca, tutta la tua carne dovrebbe
restare appigliata alle pale del
ventilatore. Oppure puoi fic-
carti in bocca I'aspirapolvere e
accenderlo, oppure... Basta
cosi, senno poi ci accusano di
essere una rivista violenta...
Gli amici di Pasquale
Mignogna sostengono che
CM e tutta una finzione. Beh,
purtroppo la tua lettera non ho
potuto pubblicarla per intero,
ma penso che due righe basti-
no lo stesso a ristabilire la ve-
rita. In ogni caso, sappiate che
ogni parte della rivista hon so-
lo & vera, & anche Galbusera
(che battuta orribile! NdP).
Alessandro Campana ci chie-
de di parlare delle console a 8
bit su Zzap!, visto che ha il
C64 e il Master System e che
su CM, a suo avviso, vengono
trattate con leggerezza. L’ipo-
tesi di trasferire tutti gli otto bit
su Zzap! era gia stata presa in
considerazione, ma poi sono
intervenuti molteplici fattori (di
ordine economico, e da quelli
non si scappa) che ci hanno
fatto desistere. In fondo Zzap!,
attualmente allegata a TGM,
era sempre stata una rivista
tradizionalmente sessanta-
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quattrista, e gia i suoi lettori
avevano reagito male all’intro-
duzione delle console
Nintendo. Figuriamoci se ci
ficcavamo tutti gli otto bit e i
portatili, come minimo scop-
piava la rivoluzione! Toglici
perd una curiosita: Cosa in-
tendevi con “vorrei rivolgere
una domanda Al BOVAS DI
CM”? Guarda che Bovas® e
un trade mark di Paolo Besser
e Davide Corrado, quindi sia-
mo sempre noi, sia su Zzap!,
sia su CM. Siamo stati chiari?
Katia Mordini ci ha spedito la
sua recensione di Miracle
Warriors, affibbiandogli un alti-
sonante 78. Ci e piaciuta, ma
per motivi di spazio non pos-
siamo pubblicarla assieme alle
“nostre”. Marcello Miriello, ci
invia qualcosa di veramente
intelligente su Lord SNK (e
dai, pitu chiaro di cosi):
“Incomincio ad avere qualche
dubbio. Come faceva il Lord a

Dopo le grandi aBuffate di er-

~ rori dei mesi scorsi, sembra

essere arrivato un periodo di
magra anche per la penna
rossa della Teotochi Albrizzi.
Beh, ecco a voi gli strafalcio-
- ni del mese (vi siete impe-
gnati di piu, stavolta, piccoli
imbroglioni! NdProf)... _
1) “Per giochi alla Street
Fighter 2 intento quelli...”
2) “Quando uscira SF2
- “Champion Edeition” per
SF.”
3) “Ma voi infischiateve e
continuate a seguirla...”
~ 4) “Di nuovo saltate e primi
- che si alzi...”
5) “No ho molto tempo libero
~ per giocare...”
6) “Questa era una stupidagi-
nel”
7) “Speriamo che publichere-
te la nostra lettera...”
8) “...Sulla nave dei vikinghi
- quando sei sul sulle corde...”
 9) “Mazze da basebol...”
- 10) “e lo a messo tutte in fila”
- 11) “apparte Thunderforce
\ IV”
12) “In anzitutto voglio inco-
minciare col dire che voglio
ed esigo che questa suddet-
ta lettera sia pubblicata e non

sparlare di Thunderforce IV
con un mese o0 due (calcolan-
do i tempi di spedizione, ribat-
titura e stampa della rivista)
(facciamo tre, allora NdP) pri-
ma della recensione dello
stesso, e la lettera a compari-
re nello stesso numero di
quella recensione? (...
Concedetemi di avere dei
dubbi, dei sospetti su chi pud
aver scritto quella lettera”. OK,
ok, perd adesso ci spieghi
quali sono ‘sti grandi sospetti
e dubbi, altrimenti non dor-
miamo piu la notte... Un ano-
nimo lettore vorrebbe sapere
come si pud diventare un
Bovas. Beh, direi che la cosa
piu importante € mangiare
un’infinita di spinaci, in piu bi-
sogna essere scemi, sciocchi,
immaturi e soprattutto ricchi
(per pagarci la tangente...
NdD).

i Bovas

L'ANGOLO DELLA PROF

permettero a nessuno di ce-
stinarmi la mia lettera” (ah
no?  Fiiiiii sploccete!
NdBovas)

13) “Con queste parole non
voglio sembrare uno sbruffo-
na ma bensi uno che ha fe-
gato ingegno ed é intrapren-
dente”

14) “TGM e ZAP andranno
verso of falliment” -
15) “ma sarei molto ma molto
felice se lo farete”

16) “che vi scrivono facendo-
vi delle inutili critiche verso la
vostra magnifica rivista”

17) “ho notato che negli ulti-
mi numeri di CM siete stati
molto piu obbiettivi”

18) “ti spediscie all'inferno”
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THE FOLLOWING ARE TRADEMARKS OF McDONALDS CORPORATION: M.C. KIDS, RONALD McDONALD, GOLDEN ARCHES, MICK, MACK, HAMBURGLAR,

BIRDIE THE EARLY BIRD, GRIMACE, FRY KIDS, COsMc, THE PROFESSOR, AND McDONALDLAND. © 1991 McDONALD'S CORP. ©

RESERVED. VIRGIN IS A REGISTERED TRADEMARK OF VIRGIN ENTERPRISES. LTD.

Entra nel fantastico mondo
di McDonaldland!

Fai la conoscenza dei M.C. Kids, ovvero
di Mick e Mack... i ragazzi pit birbanti di
McDonaldland. Ora c%e HAMBURGLAR
se I'é data a gambe portandosi dietro la
borsa magica di Ronald, i M.C. Kids han-
no bisogno di te per scovarlo! Dovrai muo-
verti ve?ocemente per schivare brutti ceffi

vali GOFERIT e | PSYCHO, risolvere in-
govine“i ed esplorare i livelli segreti di
McDonaldland.
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