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editorial

XLXX

Big in Japan

m 17. November ging fiir unseren Globetrotter Ulf ein lang gehegter
Wunsch in Erfiillung - Tokio. Anlaf® war die Space World ‘97-Messe, auf
der Nintendo samtliche Neuheiten rund um das N64 prasentierte. Neben den
erwarteten Mega-Hits vom Schlage Zelda - Ocarina of Time, F Zero X oder
Yoshi's Story gab es fiir den nicht-japanischen Messebesucher einige faust-
dicke Uberraschungen und Trends, die garantiert auch friiher oder spéter
—— nach  Deutschland riiber-

schwappen werden. Abseits
der Messe fiihlte sich Ulf in der
Millionen-Metropole schnell
als lonesome Alien. Trost in der
Einsamkeit fand er schlieflich
in den zahlreichen Spielhallen,
in denen er zum wahren Win-
ter Heat-Besessenen mutierte,
Die in letzter Zeit arg gebeutel-
ten Saturn-Besitzer diirfen sich
in diesem Zusammenhang
freuen, denn der Nachfolger
zum grandiosen Athlete Kings
kann in Kiirze auch zu Hause
% genossen werden. Fernab der
;. Heimat machte Ulf aufRerdem
noch eine kulinarische Erfah-
A rung der besonderen Art. Uber
einer Gasflamme brodelte eine
undefinierbare Brithe aus
.Meine Lippen sind taub®-
Softe, Gemiise, Nudeln und
Fleisch, wobei letztere Zutat ei-
nige Ratsel aufgab. Erstens war der Geschmack, vornehm ausgedriickt, ge-
wohnungsbediirftig und zweitens die Konsistenz duferst ,hartnéckig”. Ein
Japaner klarte ihn schlieRlich auf. Die Ferndstler nennen dieses Fleisch
+Muzi®. Es stammt aus der inneren

NINTENDQ oo
SPACE\WORLID

FIFA '98: Die WM-Qualifikation Test der
Nintendo 64-Version ab Seite 64

Zelda 64 Brandneue Infos und Bilder ab Seite 10

Space World 97 Uber 16 Seiten Messe-News ab Seite 8

paner es nicht beschreiben. Im beschaulichen Wiirz-
burg ging es hingegen konventioneller ab. Frank
la3t bei den Sportspielen, wie dem iiberragenden FIFA
‘98 fiir das N64, mal wieder seinem verbalen Unmut frei-
en Lauf, Bjorns Jacke ist wie immer prall gefiillt mit den aktuel-
len SiiRigkeitenknallern, die er geniifilich beim Cool Boarders 2-Zocken ver-
putzt, und René afit sich auch bei der noch so frustrierendsten Ark of Time-
Session nicht im geringsten aus der Ruhe bringen. Weitere Triimpfe sind das
langere Interview mit dem Vater der PlayStation Ken Kutaragi sowie die erste
Preview-Version des 3D-Jump & Run-Knallers Gex 3D. Ihr merkt schon: Auch
1998 verspricht wieder ein interessantes Videospieljahr zu werden.

Viel Spaf? beim Lesen!

Euer M¢ega Fun-Team

298 3

Mega Fun



o iNside

- NEws scene work in progress preview

PlayStation Saturn {
Gl et 34 TheHouseofthe Dead.............. 0§ 4 sl
GhostintheShell .........coovvuiin 37 Winter Heat ...couiimivmiimnn i 39 Abe's Oddysee
Golden Goal ‘98 . .ovivvvnvivinaiiss 30 : = 5
[T o T R 36 ACtUa SOCCOT 2. ovviivnsninennn ]
NECans covveviorsnvsnissemerennes 30 Gex 3D: Endlich erhielten wir die
STTOW RACHET .. v ramst s b 37

erste spielbare Version dieses be-

. eindruckenden 3D-Hopsers Seite 34
Nintendo 64

Fighters Destiny .......ocovvennnnns 38 A e e

Command & Conquer2 ............
Command & Conquer 2
Cool Boarders 2 ........ooovnunnn.

o spieletest

R

Cool Boarders 2 ....cocoviiiioniins 58
Critical Depth . .oooiiiviiiieiiianns 12
Diddy Kong Racing 54

] [ S e e e e

ig‘iéi;!!}nlrli‘ii .. wt - 5

" ARDEN LYN

Extrespectinen O Sl o s 45
Fifa ‘98: Die WM-Qualifikation
Fighters Destiny
Farmel:l 99 s nis s iiis s
B e e R et 3
intheSHellSaeel - Sornil. 3

|
SE -

en Goal 98

Judge Dredd. o cvonnm e iims nen O
LostWerld . s i et

Nagano Winter Olympics
NBAAckon 98 = vos masives 84
NBA Pro ‘¢

g, & ——

Star Wars goes Beat ‘em Up: Han Solo & Konsorten priigeln sich bei Master of Terds . &
Kisi erfolgreich durch Seite 60 Nectaris ..o '
NHL All Star Hockey '98. ..
BugRiders ........cccvenuunnnnnad 69 Nintendo 64 Rl Facaatirag e . T 5
Co.c.l Boarders2 ..............ooene 70 Aerofighters Assault ................ 83 P R S T et _
Citical Dapth wissruvwisnvsrisinsae T2 Fifa'98: Die WM-Qualifikation ......64 BNl
Einhander.:: oo oo mimvains 71 Nagano Winter Olympics ‘98 ... ... 78 B Y e T e
Judge Dredd ..........coooeininnnnn 67 Wild CHBEDEIS < covsmamsvmamesminnne 82 Pandemonium 2
: Masters of Terds Kési ............... 60 Sutisin Stean Slove Sliders 40
e NHL Faceoff'98 ............ocv.. 72 . fpe i i _
A A ORI i v i st 74 . 76 NBA Action 98 ..... eseraneseensees 84 SHOWIRATRE A s s T s
Arke o THTBG ciissanvavsivnssesunien 75 WCWvsThe World ...oveevveen.. 73 NHLAI Star Hockey 98 ............ 80 The House of the Dead............. 3
Auto Destruct .. vvvviverivsvisvines 68 B R R e 66 Steep SEUPE Sliders:.c.vuvviviniivin 80 P o T o S e B it TS 6
Warckattidy, v s i s
WCW s TheWorld................
° Wild Choppers................... 82
. - - - : £
o Tips & tricks players guide Winter Heat, ..o oo
. 7
PlayStation Nuclear Strike ......c.oovviviinnnnn 45
Abe' Oddysee oot 45 Pandemonium2 ..........cevvennne. 44
Agent Armstrong .........ocevuenenn 58 Tomb Raider2..............ceei 46
Command & Conquer?2 ..... R 44 Warcraft 2 ..o 44
Bis zum bitteren Ende ... Wir
Command & Conquer2 ............. 56 o
Nintendo 64 liiften auch zu den letzten
Cool Boarders 2 i....auivaavaaisaiad 58 WRLETIHO DY Tomb Raider II Levels simtli-
31 (] U A 7 O B 4 Diddy Kong Racing .........cevvne.. 54 che Geheimnisse Seite 46
Lost World, ....iiiiniissainisians 45 EXUBMEG oo i st b g 45
B0 i A S 94 Inserentenverzeichnis .............. 97 RETEIBHTAN . .ovovrssmopmmesmnsmmins 86 Space World"97 ...ooovvvvvviiinnnns 8
Editorial ...oveviierininiininennen, 3 INSide ..viveririniieniiiieiieaines 4 Softwaretrends ...........oceueuene. 88
Game OVer ..voeveeeiiieaeinnnnns 98 Mega Mail .....vvvviiiiiiinnnnns 40 Sony Interview ........ovvvvinunnnns 92

4 Mega Fun 2/98 '



Zusatziiche pestell-Hotline 0931/53545420

Laden & Versand Laden

=wzz Theo Kranz Versand::
Juliuspromenade 11 _ - . . _ Bahnhofstrafle 28
AUSTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN

Bestell-Hotline
Tel.: 0049/85173777

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BE! IHNEN.
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.

ISONY PLAYSTATION ......c0000..289,-
IDT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,
[SCART-KABEL UND DEMO-CD

SOLANGE DER VORRAT REICHT:

AUSGEZEICHNET ZUM
BESTEN VIDEO- UND COM-
PUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHANDLER 1996
AUF DER E3N-MESSE IN
NURNBERG.

NAGANO WINTER OLYMPICS(JAN) .144,-
NBAPRO 98 (JAN) .......0cvennn. 139~
NFL QUARTERBACK CLUB 98 ...... 139

GRAND THEFT AUTO
MDIE ol etimnarmaer oot 84,- (PLAYSTATION) 89,-
MEDIEVAL (FEB) «\eovvvvivnsannonsos 89,
MEMORY CARD 120 BLOCKS .....!..69- A
MEMORY CARD 720 BLOCKS......... 109, MEGAMANS BEB) vorncim e i

NAMCO NEGCON PAD:: e Te sy

BANDAI - ORIGINAL ................ 29,-

: POCKET MAX - DT.(HUND) ......... 29
ks : REX| -DT.(HUND) .................. 19,
F1 POLE POSITIO 9;

LAST BRONX (SAT)

NBA JAM EXTREME (5/

PANDEMONIUM 2 (PS

SOVIET STRIKE {5AT)

TURCK DINOSAUR HUNTE! A e e i g R

' MAGAZIN (ZUS. MIT PREIS-
LISTE 64 SEITEN!) GEGEN

§ ZUSENDUNG EINES MIT
3,-DM FRANKIERTEN RUCK-
§ UMSCHLAGES (DIN C5) AN!

SHINING THE HOLY ARK ............ 89,-
PARAPPATHERAPPER .............. SONIC JAM

PAX CORPUS
PGA TOUR '98 .

BATMAN UND ROBIN (FEB) .........
BEAST - BLOODY ROAR (JAN) ....... 84,-
BROKEN HELIX ... ................. 90~

BUSTAMOVE3 (JAN) .......ovnnunn 59

CARTINDY CAR ... ... 20 SHADOW MASTER (DEZ) ...........

SIGN OF THE SUN (JAN) ............

SUPER FOOTBALL CHAMPIONS ..... 94—
SUPER PANG COLLECTION (FEB

FINAL FANTASY VI
(PLAYSTATION) 109,-

CONSTRUCTOR iy vaivnsnni sl 89,

06 BOABDERS 3 (1AM DT.VERSION, INKL. CONTROL PAD UND

HEME HOSPITAL (JAN) AV-/SCART-KABEL

................ 299,-
IME CRISIS (MIT PISTOLE) &  CONTROL PAD - ORIG.VERSCH.FARBEN 54 TOP-SPIELE ZU

OCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 99,- ADCATZ LENKRAD NEW VERSION149,- KNALLERPREISEN

INKL. PEDALEN, MEMORY CARD-EIN- NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

DEATHTRAP DUNGEON (JAN) ....... B eainn et 95 SCHUB UND RUMBLE FUNKTION

abim s mesearn mragnres st SLOSHINRENES e i s e o 89,-
DEVILS DECEFTION TOTALDRIVING +vvvvvnovenrnnnni 84, SEGA SAT u RN
UBIK (JAN) v eevvimiiiiiiiin 99.- :

UEFA CHAMPIONSLEAGUE (JAN) ....

CLAYFIGHTER631/3 .......covvvn 139,-

WRECKING CREW (JAN) ............ 99,- CRUISIN USA (JAN) .. .oovviiinnss 89,-
X-MEN CHILDREN OF THE ATOM(FEB)84,-
YOUNGBLOOD (JAN) ............... OIS DELUSE o
DC E H‘u‘-.-'kUIT -
ULK
HOLLYWOOD ...
THOR 2
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO .
SWAG M
TOMB RAIDER
WWE IN YOUR HOUSE
SEGA SATURN MAXI SET.
INKL. RGB-KABEL, BATTERIE, ULTI RACING CHAMPIONSHIP .. SONY PLAYSTATION
ALIEN TRILOGY - PLATINUM
TOMB RAIDER 2 E
(PLAYSTATION) 94,- e iy GREMLIN' UA SOCCER - PLAT. ..
INT. TRACK AND FIELD - PLATINUN
EEJOZBE‘EESAEEHNSEREN < EPl ATINUM ..
ET STRIKE - PLATINUM (JAN)
VORBESTELL-SERVICE! A B M LMD e T KEN - PLATINUM
SIND BE! IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE MEMORY CARD PLUS 8 MBIT THUNDERHAWK 2
hEtTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO ATLANTIS - 2 CDS DT.TEXT -
FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH- BATTLE SPORT " 84
LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL BESTELL- | DAV TLESFURT ..o, -
ANNAHME BIS 20,00 UHR. SIEKONNEN AUCH | BEDLAM ......................c 79, |
UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGA- FIFA 93 WORN "
ZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRES- (PS/SAT) 89,- gleich zugreifen, begrenzte Stiickzahl!

SIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

RO b e i S e 89,- (N 64} 134’!'

0931/3545222 ....0180/5211844

Internet: http://www.logon.de/kranz

VERSAND PER NACHNAHME 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. UPS 6,- DM ZZGL. NN-GEBUHR, PORTO AUSLAND 18,- DM, PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN.

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR.



- |i\I
%"t‘ - . . {
gg‘ : i 1.1 H
pE & ' i\
Liand . ¢ :"
g% g Lo .,a{‘t.. y V=4 AR
= Es gibt kein Entrinnen. Mit Tomb Raider |l starring Lara Croﬁ ist endlich wleder ein Action- Adventure verfugbar das Dich von der ersten Minute

VRIS Lagm HS o : et A

A g [

| 3

o " A o

T - 1 - i

c% : {' A

* . | e

z r'o 4 2y L

an in den Bann schlagen wird. Neue Animationen und Bewegungsmaglichkeiten, echtes nghtsourcmg ein vergroBertas Waffenarsenal und

TOMB RAIDER 1 starring
Alle Rechte vorbeha

eine Vielzahl an Welten und Gegnern sorgen im perfekten Zusammenspiel mit der extrem schnellen 3D-Grafik-Engine fiir einen SpielgenuB, der

b BT 3 '\m‘_
J _M ]
:'T', ¥
ek i B an




Die Doppel-CD:
.A Tribute to Lara Croft"
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ie Japaner sind ein Volk von Vi-
deospielverriickten oder ,0Ota-
kos“, wie die Japaner diese Spezies
bezeichnen. Soweit erzahlen wir
Euch sicherlich nichts Neues. Die
jahrliche  Nintendo-Fachmesse,
neuerdings ,Space World" getauft,
verdeutlichte jedoch auf eindrucks-
volle Weise, wie besessen die
Ferndstler von ihrem Hobby sind.
Wahrend der erste Messetag noch
den Fachbesuchern vorbehalten
war, stromten an den restlichen bei-
den ,Public Days" zigtausende Nip-
pon-Einwohner zum Makuhari-
Messegeldnde. Man muf es einfach
gesehen haben: Da bildete sich bis
zur Tagesmitte eine 1 Kilometer lan-
ge Warteschlange, in der die Japa-
ner mit einer stoischen Ruhe locker
zwei Stunden und langer warteten,
um einen Pa-Aufkleber zu erhal-
ten, der sie berechtigt, sich auf dem
Messegeldande gerade einmal zwei
Stunden lang aufhalten zu dirfen -
einfach unbegreiflich. Einige sind
bereits die Nacht zuvor angereist,
um als einer der ersten die begehr-
ten N64-]Joypads in den Handen hal-
ten zu dirfen. Viele - inshesondere
jlingere - Besucher interessierten
sich jedoch nur peripher fiir das
neuartige 64-Bit-Tandem, denn
(auch wenn es hierzulande kaum
vorstellbar ist) der Game Boy ist im

8 Mega Fun 2/98

Das Makuhari-Messegelinde in der Gesamtiibersicht: Man
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beachte die kilometerlange Schlange von Besuchern!

Space World ‘97

... vormals als Shoshinkai-Messe bekannt, zeigte Nintendo auch dieses Jahr auf dem

Makuhari-Gelédnde in Tokio samtliche Neuheiten rund um ihre Hardware-Produktpa-

lette. Wahrend die gesamte Fachwelt Berge von N64-Neuheiten und - endlich - eine

adaquate Prasentation des 64 DD erwartet hatte, stahl ein alter Bekannter allen Be-
teiligten beinahe die gesamte Show

Land der aufgehenden Sonne mo-
mentan Mega-Hip, was Nintendo ei-
nem einzigen Titel zu verdanken
hat: Pocket Monsters, einem Namen,
den man sich merken sollte. Als
Fachbesucher aus dem Ausland
mufite man
dementspre-
chend erst ein-
mal vollig um-
denken, denn
beinahe nichts
ist so gewesen,
wie man es sich

vorgestellt hatte. Natiirlich wurden
Zelda 64 und auch andere N64-Gra-
naten vorgestellt, doch schon bei
der 64 DD-Prasentation war die Ver-
wunderung grof3. Nicht nur da man
keinen einzigen Titel probespielen

Friih iibt sich: Wenn die Hénde fiir ein
Pad noch zu klein sind, muf} vorerst ein
Tamagotchi geniigen

Das Bild tiuschte ein wenig, denn im
Gegensatz zur E3 war die Space World
‘97 eher eine niichterne Fachmesse oh-
ne grofRerem Glamour und schicke M-
dels

durfte, auch die ersten gezeigten Ti-
tel waren mit drei Grafik-Tools alles
andere ,europaische” Produkte. Auf-
fallig war zudem die qualitative Dis-
krepanz zwischen Nintendo- und
Third Party-Produkten. Wahrend al-
le Inhouse-Entwicklungen auf dem
N64 das Pradikat 1A verdient hat-
ten, gab es bei den freien Soft-
warehausern, bis auf Konami, nur
wenig Uberzeugendes zu sehen. Fiir
den Nicht-Japaner war jedoch der
Umstand, daf® der Game Boy rund
neun Jahre nach seinem Debiit mit
dem N64 gleichberechtigt prasen-
tiert wurde, zundchst einmal vollig
iiberraschend. Ein Blick auf die ja-
panischen Verkaufszahlen verdeut-
licht jedoch warum. Das N64 ver-
kauft sich in Japan nur schleppend,
wihrend der Game Boy durch das
neuartige Knuddel-RPG Pocket
Monsters (Ihr werdet diesen Namen
im Verlauf dieses Specials noch 6f-
ters horen) momentan weggeht wie
warme Semmeln. Der Gipfel der
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Rund tausend Zuhidrer aus dem Bereich Videospieler lauschten den Worten von Nintendo-Boss Hiroshi Yamauchi; ganz vorne in

der Mitte sieht man iibrigens den Geschéftsfiihrer von Nintendo Amerika, Howard Lincoln

Verbliiffung war jedoch die bahn-
brechende Pocket Camera fiir Nin-
tendos Kleinsten, mit der Ihr Eure
Umwelt per Game Boy (Ihr habt
richtig gelesen!) aufnehmen kénnt.
Die Space World war somit eine
100% japanische Fachmesse, die so
viele Uberraschungen bot wie kaum
eine andere Videospiel-Prasentati-
on zuvor. Und auch wenn vieles
noch so war wie erwartet - irgend-
wie war die Space World "97 richtig
beeindruckend.

PS: Ihr wollt wissen, was aus dem
Super Nintendo geworden ist? Indi-
rekt wurde der betagte 16-Bitter mit
dieser Messe zu Grabe getragen,
denn nicht ein einziges Spiel wurde
gezeigt oder angekiindigt - Friede
seiner Asche ...

-1 M 1N = M

uch dieses Ritual gehort mittler-
Aweile zum festen Bestandteil
der Nintendo-Fachmesse. Der nun
tiber 70jdhrige Geschéaftsfithrer des
Nintendo-lmperiums Hiroshi Ya-
mauchi sprach am ersten Mes-
setag um Punkt 15.00 Uhr ei-
ne volle Stunde lang zu ei-
ner Schar von ’
rund 1000 Zuho-
rern aus dem Bereich
Videospiele (unter ih-
nen auch der Geschaftsfiih-
rer von Nintendo Amerika,
Howard Lincoln). Der
beinahe zerbrechlich
wirkende Ya-
mauchi trug

seine strecken- .

weise kdmpferi-

&

=

sche Rede voller Inbrunst vor. Als

Leitthema ging es um den momen-
tanen Wandel im Software-Bereich,
Am Anfang verbliiffte das Nintendo-
Oberhaupt jedoch zundchst einmal
seine Zuhdrer mit der ungewohnt
ehrlichen Aussage, daf sich das
Nintendo 64 in Japan

momentan nur schleppend verkau-
fen wiirde. Als Grund nannte er
mangelnden Software-Support, al-
len voran das Fehlen von in Japan so
tiberaus beliebten RPGs. Den weite-
ren Verlauf kdnnte man getrost als
~Pocket Monsters-Rede” bezeich-
nen. Die heutigen Videospie-
ler hatten, seiner Meinung
nach, eine vollig neue
Form des Spielens ent-
W4 deckt. Statt sich ein-

sam irgendwelchen Actionspielen
hinzugeben, steht das systematische
Aufbauen, Sammeln und Tauschen
eines virtuellen Lebewesens im Vor-
dergrund. Der Tamagotchi war dabei
nur der primitive Anfang. Die neuen
Pocket Monsters-Projekte fiir den
Game Boy, N64 und 64 DD werden
seiner Auffassung nach diesen
Trend noch weiter populdr machen
und damit auch dem 64-Bitter in Ja-
pan zum endgiiltigen Durchbruch
verhelfen. Des weiteren kritisierte
Yamauchi scharf die momentane
Softwareflut, unter der sich zu viel
Ramsch befdnde. Seiner Meinung
nach miifite der Softwareausstof
um rund 10% reduziert werden und
wesentlich mehr auf Qualitdt geach-
tet werden - eine deutliche Anspie-
lung auf einen Konkurrenten. Zum
Schluff gab der Geschéftsfiihrer
schliefilich noch bekannt, daf Nin-
tendo Anfang néchsten Jahres den
Preis des N64 reduzieren wird -
wann und wieviel wird erst noch be-
kannt gegeben.

Nintendo Geschiftsfiihrer Hiroshi
Yamauchi bei seiner kdmpferischen Rede

Disziplin war Pflicht: Nach einer halben Stunde
Wartezeit war die Spielzeit auf nur
wenige Minuten begrenzt

Mega Fun 2/98 9
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« Legend of Zelda............ 10
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eben Super Mario hat Maestro

Shigeru Miyamoto nicht nur der
gesamten Jump & Run-Kultur zur
Geburt verholfen. Seit Februar 1986
(ja, so lange ist das schon her) ist die
Videospiel-Welt auch um das Ac-
tion-Adventure-Genre reicher ge-
worden. In jenem Jahr tauchten die
NES-Besitzer das erste Mal in die
faszinierende 8-Bit-Welt von Prin-
zessin Zelda, dem ewigen Jiingling
Link uum das Reich Hyrule ein. Seit
dem Startschuf? machte sich der
griin bekleidete Held jedoch
auflerst rar. Es folgte le-
. diglich ein weite-
"__ res, technisch
aufwendigeres
NES-Abenteu-

1o 64 Action-Adventure

I'egend of Zelda:

Ocarina of Time

Endlich: Das sicherlich hei3begehrteste Videospiel-Projekt fiir das Nintendo 64 wurde
anhand einer speziellen Demo-Version erstmals der Offentlichkeit prisentiert und
lief} keinen Zweifel daran, daf Links Fangemeinde ein bahnbrechendes Action-Adven-

per Nintendo-Drama Zelda: A Link to
the Past, das den vorlaufigen
Schlufipunkt der Serie setzte. Nach
nunmehr iiber vier Jahren Wartezeit
gibt es endlich die langersehnte
Fortsetzung fiir das leistungsstarke
Nintendo 64, und - soviel sei yor-
weggenommen - Kenner der Serie
werden das gute alte Zelda-Konzept
kaum wiedererkennen. Nach jahre-

langer  Griibelei

ture erwarten darf

und Tiiftelei ist es Miyamoto und sei-
nen findigen Designern gelungen,
das Action-Adventure-Genre konse-
quent dreidimensional umzusetzen.
Angesichts der vielfdltigen Spielele-
mente und hohem technischen An-
spruch ein sehr, sehr anspruchsvol-
les Unterfangen, das Nintendo je-
doch in virtuoser Manier gelost hat.
Auf der Messe wurde eine spezielle
Demo-Version prasentiert, die meh-

rere voneinander unabhangige
. Spielsituationen bot. Ange-
sichts dieser zerstiickelten
\ Version und einer gehori-
gen Portion Geheimnis-
kramerei sind nur eini-
ge wage Eckdaten zur
7 Handlung bekannt. Si-
cher ist auf jeden Fall,

dafd die Prinzessin Zelda
” mal wieder gekidnappt wird, daf®

,f' der finstere Schlimmling Ganondorf

mit seiner Riesennase den Bose-
wicht mimt, daR Euch eine freundli-
che Fee begleitet und daf® - was si-
cherlich am spannendsten ist - Ihr
erstmals mehrere Lebensabschnitte
von Link durchlebt, sprich er
wird im Laufe des Aben-
teuers reifer. Die erste
anwahlbare Spiel-
sequenz gewdhrt
Euch einen Ein-
 blick in Links
& schnuckeli-
b g e s
Baum-
\ haus der Mar-
\-,\ ke ,Klein aber
W fein”  Uber
il eine Strick-
\ leiter  ver-
afit  der
\ Jiingling

Nsein

Domizil und latscht durch sein ver-
traumtes Dorf. Hier gibt es schon die
erste faustdicke Grafik-Uberra-
schung. Wie bei Final Fantasy VII
werden die gerenderten und extrem

detailreichen Hintergrundgrafiken
im HiRes-Modus dargestellt. In die-
ser Phase des Spiels gibt es daher
nur eine fixierte Kamerafiihrung.
Wie in jeder Stadt iiblich wollt Thr
natiirlich mit den Einwohnern einen
informativen Plausch abhalten. Zu
diesem Zweck miifit Thr die Z-Taste
betatigen, was eine ziemlich iiberra-
schende Wirkung nach sich zieht. Ihr
wechselt durch diese Taste in einen

Die bekannte fleischfressende Pflanze
ist noch einer der harmloseren Gegner

Da Link mehrere Lebensabschnitte
durchlebt, verdndert sich sein Aussehen
im Laufe des Abenteuers des ofteren



Sobald Ihr eine Distanzwaffe, z.B. den Bogen, einsetzt, wird eine extra Ziel-Perspek-

tive eingeblendet

speziellen Interaktiv/Kampf-Modus
mit zwei groften PAL-Balken oben
und unten. In diesem Modus taucht
ein roter Cursor auf, der sich an alle

Dinge festklammert, mit denen Ihr
kommunizieren bzw. interagieren
kannt. Auf diese Weise konnt Ihr das
Hinweisschild, einen freundlichen
Mitmenschen, aber auch einen Geg-
ner anklicken. In den meisten ande-
ren Spielstationen taucht Ihr in ei-
nem Dungeon ab, wo Ihr wesentlich
mehr vom facettenreichen Gameplay
erlebt. Fangen wir mit den Aktions-
maoglichkeiten an. Links Steuerung
nutzt samtliche Buttons aus. Mit der
A-Taste zieht der Knabe sein gelieb-
tes Schwert, respektive vollfiihrt er
je nach Zusammenspiel mit dem
Analog-Stick elegante Schlagtechni-
ken. Von den vier gelben Tasten wur-
den drei fiir Items reserviert. Mei-
stens handelt es sich um Waffensy-
steme, die [hr dadurch bequem ab-
rufen konnt. Das Arsenal ist schein-
bar unerschépflich. Zu Gesicht be-

Allerlei schragen Gestalten konnt Ihr
wichtige Infos entlocken

kam man ein noch groReres
Schwert, Bomben, magische Niisse,
Axt, Steinschleuder, Bogen, langen
Kampfstock, Bumerang sowie eine
Ocarina, mit der Ihr auf Tastendruck
eine magische Musik vollfiihren
konnt. Wenn [hr die Distanzwaffen
Bogen und Zwille anwendet, kommt
Ihr in den GenuR einer extra Ziel-
Perspektive aus der Ego-Ansicht,
durch die Ihr Euer Zielobjekt genau
anvisiert. Natiirlich steht Euch auch
ein Inventory-Menii beiseite, durch
das Ihr die drei gelben Tasten indivi-
duell definieren diirft. Im Kampf ist
des weiteren die R-Taste unenthehr-

Ein kleiner Radar mit Auto-Mapping erleichtert die Orientierung im Dungeon unge-

mein

lich, da sie sich fiir ein schnelles Ab-
blocken verantwortlich zeichnet. Der
mit Abstand wichtigste Knopf ist je-
doch die B-Taste. Dieser Button bie-
tet situationsabhdngige Aktionen
wie Springen, Klettern, Truhen &ff-
nen, Reden, usw.. Ihr miifit also
nicht standig iberlegen, in welcher
Situation Thr welchen Knopf driicken
miifdt. Natiirlich lebt ein Dungeon
nicht nur von seinen verwinkelten
Gangen und Secrets, sondern auch
von Duellen mit herumrollenden
Feinden. Die Palette an Widersa-
chern ist duferst vielfiltig, ange-
fangen von fleischfressenden Pflan-

In der Wildnis kénnt Ihr Euch erstmals per Gaul wesentlich schneller fortbewegen.
Per B-Knopf sattelt Ihr auf und kinnt anschlieffend mit Peitschenschligen die
Geschwindigkeit steigern

Am Anfang des Epos’ diirft Ihr Links
trautes Baumhaus begutachten

Cut Scenes gibt es als atmosphérisches
Stilmittel hdufig zu bewundern

zen Uber wiitende Skelette bis hin zu
gewaltigen Obermotzen. Von letzte-
rer Kategorie gab es gleich drei Ver-
treter zu begutachten. In die Katego-
rie ,.eklig® gehort die Riesen-Spinne
Ghoma. Der quirlige Achtbeiner wu-

§ Filmreir |
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* Legend of Zelda

wundern, die man durch eine fixierte Kamera serviert bekommt

selt an den Wanden und Decken um-
her, produziert unzahlige Eier, aus
denen Spinnen-Babys schliipfen,
und bearbeitet Euch mit seinem
scharfen Mundwerk. Die imposante-
ste Sequenz tiberhaupt war die Be-
kanntschaft mit dem Mega-Drachen
Dodongo. Diese Giga-Echse richtet
sich vor Euch auf, so daf} Link amei-
senklein wirkt, und stofdt

aus seinem Maul eine gewaltige
Feuerbrunst aus, die den kleinen
Helden glatt umhaut. Um dieses
Reptil zu besiegen, miift Ihr versu-
chen, schlecht verdauliche Bomben
in seinen Schlund zu werfen - fiir
mich eines der aufregendsten End-
gegner-Begegnungen iiberhaupt.
Zum Thema Zweikampf noch eine
Anmerkung beziiglich der Z-Taste.
Sobald Ihr Euch im Kampf-Modus
befindet, zoomt die Kamera etwas
naher heran und prasen-
tiert Link von

/ seinen

angeklick-
ten  Feind
“nicht mehr aus
dem Blickfeld verliert.
Thr ,strafed” quasi wie bei
Turck um den Gegner herum.
Apropos Kamera, nach den gele-
gentlichen Schwierigkeiten bei Su-
per Mario 64 haben sich die Pro-
grammierer diesem Problem beson-
ders intensiv angenommen; mit Er-
folg: Durch eine intelligente Kame-
rafiihrung seid Ihr in jeder Phase

des Spiels buchstadblich im Bilde.
Wenn Ihr dennoch Euer Environ-
ment néher erkunden wollt, kénnt
Thr wie bei Super Mario mit der obe-
ren gelben Taste die Perspektive
nach Belieben verdandern. In einer
weiteren Spielstation habt Thr
schlieBlich die Gelegenheit, das
ominose Pferd kennenzulernen. Mit
Knopf B sattelt Ihr auf und galop-
piert mit dem stolzen und genial ani-
mierten Vierbeiner iiber die Hyrule-
Steppe. Mit einem weiteren Knopf-

Geriichten zufolge soll Link mit dieser
unbekannten Schonheit eine Romanze
haben

Harte Geschicklichkeitstests: Auf iiber-
dimensionalen Baseballballen schwa-
dronieren die Feinde umher

druck gebt Thr dem Gaul die Peit-
sche, so dafd Ihr per Mohren-Anzeige
in fiinf unterschiedlichen Geschwin-
digkeiten durch die Landschaften
reitet. Um turniermafiig Hindernisse
zu {iberspringen, bedarf es aller-
dings einer schnelleren Gangart. So-
weit zum reinen Gameplay. In tech-
nischer Hinsicht bietet das neue
Zelda-Abenteuer eine 3D-Engine,
die vom Realismus her kaum irgend-
welche Wiinsche offen l&ft. Es gibt
kaum Stellen, die keine authentische
Oberflachentextur bieten. Hinzu
kommen sehenswerte Echtzeit-Licht-
effekte, sprich je nach Situation wird
Link in der entsprechenden Lichtum-
gebung dargestellt. Kurzum: Der
grafische Aufwand, der hier betrie-
ben wurde, stellt bisher alle N64-
Produkte klar in den Schatten. Zieht
man unter allen genannten Fakten
einen Schlufstrich, kann der nur
lauten: Der neueste Zelda dirfte in
technischer und spielerischer Hin-
sicht das gesamte Action-Adventure-
Genre revolutionieren.

Hersteller: Nintendo Erscheint: 3, Quar-
tal Genre: Action-Adventure Umsetzun-
gen geplant: keine
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Zelda in 64-Bit Gewand, komplettin
3D, intuitive Steuerung, bestechen-
de Optik - ein klarer Mega-Hit
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Ein hiBchen Hockey, etwas MotoSpertund eine Prise totaler Wahnsinn.

(e FETT v nnn s ) Ballblazer Champions katapultiert Sie COMING SOON!

in eine atemberaubende Zukunft, in der
Ilhr ganzer Einsatz gefordert ist.
Die Konkurrenz erscheint tberméchtig.
Also, springen Sie in Ihr Rotofoil,
schnappen Sie sich den Plasmaball und
befordern Sie ihn in das gegnerische
Tor. So EINFACH kann Siegen sein!

Noch nie war Sport schoner!

B B

Y.} ,
budcend <2

PlayStation |
C HA MPIODNS |

Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 0 21 31/607-0, Fax. 0 21 31/60 71 11 s Profisoft GmbH, Tel. 05 41/12 20 65, Fax. 05 41/12 24 70 »
Schweiz: ABC Software AG, Tel. 0 81/7 85 29 60, Fax. 0 81/7 85 12 22 » Osterreich: ABC Software GmbH, Tel. 0 55 23/5 65 10. Fax. 0 55 23/6 47 94
©1997 LucasArts Entertainment Company LLC. All rights reserved. BallBlazer is a trademark of LucasArts Entertainment Company LLC. The LucasArts logois a trademark of Lucasfilm Ltd. used under authorization
Manufactured and distributed by FUNSOFT.
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ir erinnern uns: Zeitgleich mit
dem Super Nintendo-Debiit
fiel auch der Startschuf? fiir die
F Zero-Klasse, das als erstes
Produkt ausgiebigen Gebrauch
von Mode 7-Effekten machte
und spielerisch durch seine
damals bahnbrechende Ra-
sanz fiir einen kollektiven Ge-
schwindigkeitsrausch sorgte. In
Zeiten von WipEout und Extreme G
diirfte der Nachfolger F Zero X (Ar-
beitstitel) sicherlich nicht mehr als
Revolution gelten. Dennoch war
nach einer ldngeren Spielsession
offensichtlich, daR sich die High
Speed-Konkurrenz angesichts der
gehobenen Qualitdat warm anziehen
mufd. Dies ist umso erstaunlicher,
als daf das Modul erst néchsten Ju-
ni in Japan erhaltlich sein wird. Bis
zum endgiiltigen Release wird am
Gameplay somit noch weiterhin

individuellen Qualitdten diirft Thr
vor dem Startschuf} nach an
dem Fahrverhalten ein we-
nig herumtunen. Nicht we-
niger iippig gibt sich das
Feld der abgedrehten
Strecken. Insgesamt
24 Rundkurse ver-
teilen sich im Ma-
rio Kart-Stil auf
vier Cups: Jack,
Queen, King sowie
ein weiterer Cup, der
aber erst verfiighar ist,

phden  eingesammelt
habt. Die interessanteste
Option in diesem Zusam-
menhang ist aber wohl -
man spitze die Ohren - der
Strecken-Editor, durch den
man bei der fertigen Version
4 (hoffentlich) seine eigenen
d Circuits kreieren kann. Ver-
sprochen haben das schon ei-
nige Racer, ohne ihr Wort zu
halten. Wenn es diesmal klappen
sollte, wére das fiir die Dauermoti-
vation auf jedem Fall eine geniale
Sache. Habt Ihr Euren Anti-Schwer-
kraft-Boliden ausgesucht, kann die

kraftig gefeilt werden. Kenner des ~ Nintendo 64 auf der Uberholspur: Die legendéren Uber-
16-Bit-Moduls werden sich bei F Ze- schallflitzer des SNES melden sich mit einem beein-
ro X sehr schnell heimisch filhlen,  druckenden 64-Bit-Sequel zuriick, bei dem Schwindel-
denn auf dem ersten Blick hat sich gefiihle vorprogrammiert sind

Jagd um Positionen und Bestzeiten

nur wenig an Gameplay und opti-

it Hilfe der bekannten Pit Lane konnt Ihr wéhrend der Fahrt Reparaturen durch

fithren
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scher Aufbereitung verandert. Die
ersten Unterschiede sind rein quan-
titativer Natur. So protzt die futuri-
stische Raserei zundchst einmal mit
mindestens 25 unterschiedlichen
Vehikeln, allesamt mit unterschied-
lichem Aussehen, Fahreigenschaf-
ten und Pilotenprofil. Neben den

Die Grafik ist vergleichsweise schlicht,
dafiir aber ungemein flott

auch schon beginnen. Schon zum
Startzeitpunkt kommt eines der er-
freulichsten Verbesserungen zum
Tragen. Statt der kiimmerlichen fiinf
Konkurrenten bei SNES-Original
miif}t Ihr Euch diesmal gleich mit 29
Konkurrenten auseinandersetzen.
Dadurch erhdht sich natiirlich der
Action-Moment, zumal es nicht sel-
ten vorkommt, daf sich gleich zehn

N

Vor allem diese wellenférmige
Streckenfiihrung sorgt fiir regelrechte
Schwindelgefiihle
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Zehn Boliden und mehr tummeln su:h manchmal gleichzeitig auf der Strecke

Konkurrenten gleichzeitig auf dem
Screen tummeln. Ansonsten hat
sich am Spielprinzip nichts GroRar-
tiges verandert. Es gilt, innerhalb
einer festgelegten Rundenzahl das
Rennen maglichst als erster abzu-
schlieflen, um in der Meisterschaft

fleiflig Punkte zu sammeln. Da die
Konkurrenz recht ausgeschlafen ist,
solltet Thr keine Roll Over-Pfeile
auslassen, die Euer Gefdhrt auf
iiber 1000 km/h beschleunigen.
Doch Vorsicht: Allzu derbe Ge-

schwindigkeits-Junkies  kdnnten

s ! 1l3 ﬂl ME 00:1» 06 .
W
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Diese runden Schlauche bieten eine
gute Uberholméglichkeit, da Ihr sie frei
umrunden kdnnt

Megaspriinge erfordern eine nétige
Mindestgeschwindigkeit, sonst winkt
ein ungewollter Freiflug

o~

Mg —
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Angesichts der enormen Spritedichte gestalten sich Uberholmanover teilweise recht
schwierig

Ihren Boliden buchstéblich zu
Schrott fahren, denn wie schon
beim Original regelt eine Powerlei-
ste den ,Gesundheitszustand" Eu-
rer Karre. Da Kollisionen aufgrund
des brachialen Tempos hin und wie-
der nicht zu vermeiden sind, solltet

Ihr stets die Pit Lane nutzen, um die
Energieleiste wieder etwas auf-
zupappeln. Zum Gameplay: Anfangs
sprang noch nicht der Funke riiber,
doch hat man sich erst einmal mit
der Lenkung vertraut gemacht, die
durch die Z- und R-Taste fiir scharfe

Kurvenmanover unterstiitzt wird,
kommt wieder das alte F Zero Fee-
ling hoch. Mit zusammengeprefiten
Lippen und hochster Konzentration
mandvriert Ihr unter voller Anspan-
nung Euren Speeder durch die ver-
schlungenen Parcours - angesichts
dieser geballten Ladung Renn-
action vergif’t man beinahe die At-
mung. F Zero X ist unglaublich
schnell, packend und sehr motivie-
rend. Neben dem Geschwindig-
keitsrausch liegt diese Hochspan-
nung abgefahrenen
Streckendesign. Schnelle Auf und
Abs, Loopings, Tunnel, Sprung-
schanzen oder Schlduche, die Ihr
um 360 Grad umrunden kannt - bei
der X-Version ist die fahrerische Ab-
wechslung grofl. Besonders fies
sind jedoch die Stellen, wo eine
fehlende Streckenbegrenzung bei
einer Kurve zu einem ungewollten
Freiflug einlddt. Technisch gesehen
orientierten sich die Grafiker am 16-
Bit-Vorbild. Samtliche Circuits be-
stehen aus abstrakt anmutenden
Streckenabschnitten, die quasi
«nackt" in der Luft hdngen, ohne
jeglichem Hintergrundlayout. Dafiir
konnt Ihr kilometerweit in die Tiefe
blicken und genieft trotz hoher
Spritedichte ein {iberaus flottes
Scrolling, das Euch vor allem beim
grandiosen 4-Spieler-Modus zugute
kommt.

auch am

Hersteller Nlntendo Erschemt Mitte ‘98
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:
keine

98 1S5
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» Yoshi's Story

SPACEWORLD

it zwolf Displays wurde Yoshi's
Story (der endgiiltige Titel
kann sich noch andern) neben Zelda
auf der Messe am grofziigigsten
prasentiert. Kein Wunder: Bereits
am 21.12. soll das neueste Hiipf-
vergniigen in japanischen Laden zu
erstehen sein. Aber auch der Rest
der Welt mufd sich nur unwesentlich
in Geduld iiben. Laut Nintendo Eu-
ropa diirfte die frisch libersetzte
Version ab Marz auch hierzulande
in dem gierigen N64-Modulschlund
landen - und diesem Tag diirft Ihr
ruhig entgegenfiebern! Yoshi's
Story ist ohne Zweifel eines
DER Jump & Run-
Highlights des
Jahres 1998, der
zudem eindrucks-

Volle Konzentration: Ohne Netz und doppelten Boden ackert
Ihr Euch Stiick fiir Stiick den hélzernen Turm hoch. Die , Aste”

dienen dabei als Sprungfedern

Jump & Run

Das Lavamonster bendtigt ein paar Treffer in sein Mega-Maul,
um wieder von der Bildflache zu verschwinden

Yoshi’s Story

Sensationelles Comeback des klassischen 2D-Jump & Runs! Nach dem Millionenseller
Yoshi's Island auf dem Super Nintendo begliickt Shigeru Miyamoto die weltweite Fan-
gemeinde mit einer grafisch wie spielerisch fulminanten Hiipf-Orgie rund um den

ge nicht aufBer Mode sind. Spiele-
risch kniipft Yoshi's Story sehr stark
an das tiberaus erfolgreiche SNES-

voll beweist, daR® 2D-
Hopsereien noch lan-

' =
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Knuddel-Drachen

Original an, dafd sich weltweit zwei-
millionenmal verkauft hat. Thr diri-
giert Euren oberputzigen Yoshi-
Sprite - ohne Mario-Baby auf dem
Riicken - durch ein ganzes Arsenal
an kunterbunten und vor Einfalls-
reichtum strotzenden Levels. Die Ak-
tionsmoglichkeiten und ihre genia-
len Maglichkeiten blieben nahezu

unangetastet. Der tapsige Drache
hiipft mehr oder weniger
elegant von Plattform
zu Plattform bzw.
schwebt umher, so-
bald Ihr die Hiipf-Ta-
ste gedriickt haltet
und er mit miihevol-
len Armschlagen der
Gravitation eine kurze
Zeit ein  Schnadppchen
schldgt. Durch einen weiteren But-
ton kommt seine lange Zunge zum
Einsatz, mit der er kleinere Feind-
kreaturen oder Boni-Items ver-
schlingt und flugs als Ei aus-
scheidet (seine Verdauungsor-
gane wiirde ich zu gerne einmal
sehen). Mit den maximal funf Eiern
im Schlepptau konnt Ihr schlieflich
auch Feinde gezielt ausknocken. Auf
Knopfdruck erscheint ein Pfeilsym-
bol, das die jeweilige Flugbahn mar-
kiert. Im Gegensatz zu Yoshi's Island
ist der Cursor jedoch frei beweglich,

so dafd Thr bei Euren Zielbemiihun-
gen wesentlich mehr Spielraum ge-
niefdt - komfortabel. Bis zu diesem
Zeitpunkt gleicht das N64-Modul
noch einem blofsen Abklatsch, doch
Yoshi's Story zeichnet sich vor allem

durch seine liebevollen Details und
einige brillante Ideen aus. So ist die
Hintergrundstory geradezu ent-
ziickend. In Kurzform: Ein schlimmer
Finger - vermutlich Baby-Koopa -
hat samtliche Yoshi-Inseln in sechs
Bilderbiicher verwandelt. Eure Auf-
gabe ist es nun, in diese ,phantasti-
schen” Biicher einzutauchen und

— EF < | - v
Harte Geschicklichkeitstests: Auf iiber-
dimensionalen Baseballballen schwa-
dronieren die Feinde umher



Alles andere als feucht-frohlich: Dieser Fisch drdngsallert Yoshi permanent mit sei-
nem Wasserstrahl

Euer erlerntes Jump & Run-Hand-
werk anzuwenden. Genial ist jedoch
die Idee des Friichte-Einsammelns.
Diesmal habt Ihr einen Level, der
sich aus mehreren Abschnitten zu-
sammensetzt nicht wie iiblich ge-
meistert, sobald Ihr den Ausgang
erreicht habt, sondern erst wenn Ihr

geniigend Obst-Symbole erhascht
habt. Samtliche Friichte der Natur
werden im Aufdenrahmen libersicht-
lich eingeblendet. Sobald sich der
Kreis schlief¥t, hat Yoshi seine Auf-
gabe erfiillt und kann in den nach-
sten Level eintauchen. Mit einer stu-
ren Durchlauf-Taktik kommt man so-
mit nicht weit, denn das Spielkon-
zept zwingt Euch geradezu, daf Thr
Euch mit den Levels stark auseinan-
dersetzt. Von ,Zwingen” dirfte aber
wohl kaum die Rede sein, denn der

In Sachen Kreaturendesign waren die
Grafiker mal wieder sehr kreativ

Name Miyamoto verpflichtet natiir-
lich zu einem Leveldesign par excel-
lence. Durch die Verwendung von
unterschiedlichen Themen, z.B.
Wasser, Luft oder Vulkan, und un-
zahligen Gegnern bzw. Items ist das
Wort Langeweile hier ein pures
Fremdwort. In einer luftigen Stage
reitet Ihr beispielsweise auf einer
lebendigen Zuckerstange durch die
Stage. In einer anderen Welt haht
Ihr es mit einem Riesenfisch zu tun,
der Euch mit seinem Wasserstrahl
bearbeitet oder gar versucht - wie
unartig - in einem Bissen zu ver-
schlingen - Strefd! Es ist natiirlich
miiflig, an dieser Stelle Euch den
Einfallsreichtum zu vermitteln, denn
wer Miyamoto-Jump & Runs kennt,
weif, dafd jeder Level neue Feinhei-
ten und Ideen bietet. Ebensowenig
braucht erwahnt zu werden, daf}
sich Yoshi's Island mit dem Analog-
Pad so prazise wie ein schweizer
Uhrwerk spielt. Auch wenn es ange-

Cooler Grafikeffekt: An der Wasseroberflache wird das Licht den physikalischen Ge-
setzen entsprechend gebrochen

Die farbenfrohen Render-Grafiken sehen umwerfend plastisch aus

Ve zen-Plattformen gesehen? Da kann

6{% b o “; v i nur sagen: ,Grafik - 1A." Nichste
: ' : Ausgabe folgt ein ausfiihrliches Pre-
- view der japanischen Version, dann

erfahrt Ihr, in welcher Wertungs-

sphére sich Yoshi's Story in etwa be-

findet - ein weiterer 90%-Kandidat?

k]
Baume aus Wollkndulen, Plattformen
aus Holzfurnier - der groteske Grafikstil

ist einfach hin-
reiffend

%

sichts des herrschenden Polygon-
Zeitalters fast schon widerspriich-
lich klingt, aber gerade die plastisch
wirkende Render-Grafik hat mich
streckenweise aus den Socken
gehauen. Vor allem der gro-
teske Grafikstil sorgt immer
wieder fiir ein Schmunzeln,
oder habt [hr schon einmal
Baume aus Woll-
knaulen, Flicken-
teppich-Wolken
oder Luftmatra-

Herstel!er Nmtendo Er
scheint: Marz Genre: Jump & Run Um-
setzungen geplant: keine

Hﬁ”’

super
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Yoshi's Island-Nachfolger mit ge-
wohnt exzellentem Leveldesign und
einer grandiosen Render-Optik
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Streifziige mit den Junes

und Mddels von der Fighting
Force sind immer so herrlich
entspannend: An jeder Ecke
darf man sich mit irgendwem
herumschlagen, jeden Zaunpfahl
ausreifen und zum Draufhauven benut-
zen, jeden Winkel der Stadt kann man
nach Gegnern absuchen, jede Richtung
einschlagen und jeden Blodsinn machen.
Wie schtn hat man's doch als Acticn-Held!
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« 1080°-Snowboarding..20

SPACEWORLD

ie Spielhallen waren mal wie-

der die kreativen Vorreiter, als
mit Namcos Alpine Racer das virtu-
elle Ski-Vergniigen seinen Einzug
ins Videospielgeschaft feierte. Im
Konsolenbereich stehen jedoch die
Snowboard-Simulationen im Vor-
dergrund, wobei dennoch kein

Kandidat bislang vollends iiberzeu-
gen konnte. Dieser Umstand diirfte
sich aber mit 1080°, bei dem auch
Shigeru Miyamoto seine Fingerim
Spiel hatte, schlagartig andern.
Den N64-User erwartet namlich ein

20 9

Wie bei F Zero X regelt eine Energielei-
ste den Gesundheitszustand Eures
Snowboard-Schiitzlings. Nach zu vielen
Crashs ist die Rutschpartie vorzeitig zu
Ende

Um nach einem Sprung nicht eine Bauchlandung zu vollfiihren, miifit Ihr die Sprung-
haltung wahrend der Flugphase korrigieren

20 vieo

Auf Knopfdruck geht Ihr in die Knie, wodurch Ihr eine starkere

Kontrolle iiber das Board habt

Snowboarding

Eine der groften Software-Uberraschungen aus dem
Hause Nintendo stellte diese iiberaus brillante Snow-
board-Simulation dar

erstklassiges Snowboard-Vergnii-
gen, das als Produkt dieses speziel-
len Genres den Begriff ,Simulati-
on" verdient. Bis man zu dieser Er-
kenntnis gelangt, dauert es jedoch
eine Weile, denn in der Rubrik Op-
tionen und Streckenvielfalt hat
1080° bis jetzt jedenfalls noch
nichts Spektakulares zu bieten. Auf
dem Space World-Sample stehen
Euch jeweils drei Snowboard-Akro-
baten und fahrbare Untersatze zur

Auswahl, die sich beziiglich der
Fahreigenschaften stark unter-
scheiden. Habt Ihr Eure Wahl mar-
kiert, konnt Thr Euch auf ebenfalls
drei auswahlbaren Abhdangen aus-
toben. Genrebedingt fiel die Steue-
rung auflerst simpel aus. Neben
geschickten Links- und Rechts-
Turns konnt Ihr per Knopfdruck
springen sowie in die Knie gehen,
um Euch abzufedern und so Stiirze
zu vermeiden. Natiirlich steht und

Ehrensache: Der Split-Screen (spielt sich ebenfalls hervorra-
gend) darf natiirlich nicht fehlen

fallt eine Snowboard-Simulation
mit dem Fahrgefiihl, das durch die
komplexe Mixtur aus Schneeunter-
grund und Fahrstil sehr schwierig
zu simulieren ist. Doch gerade die-
ser Punkt zeichnet 1080° aus. Erst-
mals wird einem wirklich das Ge-
fiihl vermittelt, einen Snowboard-
Kénner eine malerische Piste her-

unterzufiihren. Die Tragheit des
Schnees, die gekonnten
Links/Rechts-Schwiinge, alle Ele-
mente, die Snowboardfahren so
faszinierend machen, werden ge-
konnt vermittelt. Die Designer
achteten dabei auch auf kleinere
Details. Geht der Pisten-Rowdy
beispielsweise in eine krasse Kur-
ve, stiitzt er sich automatisch mit

Die Grafik zeichnet sich durch einen hohen Detailreichtum und einige sehenswerte
Effekte (achtet auf den Wasserspiegel-Effekt beim See) aus
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Neben Holzhiitten oder Tannen ziert auch ein N64-Symbol aus Eis den Pistenrand

Hand ab. Im Zusammenspiel mit
der ,In die Knie geh“-Taste kénnt
Thr mit ein biRchen Ubung selbst
auf brutaler Eisflache ein verhee-
rendes Wegdriften vermeiden.
Kurzum: 1080° begeistert mit zu-
nehmender Spieldauer selbst den
groften Skimuffel. Auch in techni-
scher Hinsicht zeigt sich 1080°
iiberaus beschlagen. Die drei Ab-

. Mit 1080° steht uns
die beste Snowboard-
Simulation bevor"”

hange iiberzeugen durch einen ho-
hen Detailreichtum mit schdnen
grafischen Details, beispielsweise
vertraumte Holzhiitten, keinem er-
kennbaren Grafikaufbau sowie ei-
nigen sehenswerten Effekten, z. B.

In der endgiiltigen Version diirft Ihr

Lichtreflexe. Abschliefend sollte
noch erwahnt werden, daf} diese
Snowboard-Hatz den Rumble Pak
unterstiitzt. In Japan soll 1080° ab
Februar erhaltlich sein, in Deutsch-
land ist das Snowboard-Vergniigen
hingegen leider erst fiir den nach-
sten Herbst geplant.

Hersteller: Nintendo Erscheint: Herbst
‘98 Genre: Sportspiel Umsetzungen ge-
plant: keine

wahrscheinlich auch diverse Stunts
vollfithren

L
L]

Bei scharfen Kurventurns stiitzt sich der Snowboard-Jockey automatisch mit

einer Hand ab

SPIELE ¥3000

MEGA-SPIELE zu Einfihrungspreisen

Tel 07021-976860

Fax 07021-976861

Unsere ausflihrliche Preisliste gegen 1.10 in Briefmarken.
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S{ . Nintendo 64 Jump & Run

« F ,»‘---', i ‘.'j . .
Q + 1080"-Snowhboarding.20 B an] o & l:aZOOIe
El « Banjo & Kazooie ........22 ) . .

e ¥ eben der Nippon-Premiere von y Kong Racing wurde Rares glanzendes 3D-Jump

O P . Neben der Ni P Diddy Kong R de R la des 3D-]
= w" ~__ &Runerstmals der staunenden japanischen Offentlichkeit vorgestellt, doch hinter den
8 IR lissen der englischen Edel-Schmiede scheint es momentan turbulent zuzugehen ...

» Game Boy e 28
=
Q.
(7 p)

em englischen Softwarehaus
Rare liegt spatestens seit Don-
key Kong Country die Videospiel-
welt inklusive Nintendo zu Fiien.
Das hat natiirlich auch Big ,N" be-
griffen und erhohte zum einen ihre
Gewinnbeteiligung, zum anderen
steht es Rare nunmehr offen, auch

andere Konsolen-Plattformen zu Im Spiel seht Ihr meistens nur den Laufburschen Banjo.

Sein gefiederter Freund tritt nur bei
besonderen Aktionen in Erscheinung

: : Man miifdte Klavier spielen kdnnen: Fiir eine Einlage
beliefern, was momentan jedoch  yiaibt jedoch keine Zeit, denn eine Geisterhand verfolgt
kein Thema ist. Auf der Space  dasHelden-Duo auf Schritt und Tritt

World wurden die beiden Rare-Pro-
dukte auf jeden Fall gleichberech-  vergniigen um das animalische Duo
tigt mit den durchweg iiberragen-  noch als die Software-
Uberraschung mit baldi-
ger Aussicht auf Release gefei-
ert, doch dann folgte eine Kehrt-
1azu, Su wendung: Alle bisher ausgeliefer-
ten E3-Versionen sollten umgehend
zuriickgeschickt werden. Screens-
hots davon sollen nicht mehr verof-
fentlicht werden. Hintergrund: Rare
mochte die dreidimensionale Hops-
den Nintendo Software-Perlen pra-  erei noch einmal komplett {iberar-
sentiert, was ein eindeutiges Indiz  beiten. Konsequenz: In den USA er-
fiir ihren hohen Qualitatsstandard  scheint das Modul friihestens im
ist. Rares aktueller Knaller Banjo &  Marz, wahrend wir Deutschen uns
Kazooie hat jedoch eine interessan-  nunmehr bis zum néchsten Herbst
te Hintergrundgeschichte. Auf der ~ gedulden miissen. Angesichts die-
E3 wurde das kunterbunte Hiipf-  ser Situation war das Bildermateri-

al leider dementsprechend
schwach, was wirklich schade ist,
denn Banjo & Kazooie scheint mo-
mentan das einzige 3D-Jump & Run
zu sein, was das Zeug dazu hat, Su-
per Mario 64 in Bedrangnis zu brin-
gen. Das Riickrad fiir diese
enorme Qualitdt bildet das
virtuos aufeinander abge-
stimmte Duo. Da ware
zunachst einmal der
tapsige  Knuddelbar
Banjo, den Ihr mit dem
Analogstick  direkt
steuert. Er bietet
noch die Otto-Nor-
mal-Fahigkeiten:
Springen, Po-
Attacke, Kriechen
sowie saf-

——

i b A -

Die Gegnerschaft ist zumeist , tierisch” und bunt gemischt
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Durch gezielte Blasrohrschiisse von Ka-
zooie entlockt Thr diesem Steingdtzen
ein Geheimnis

tige Schldge mit seinen Tatzen. Der
eigentliche Clou ist jedoch das Fe-
dervieh Kazooie, das in seinem
Rucksack verweilt. Es sorgt, zum
Teil im Zusammenspiel mit dem je-
weiligen Item, fiir die ,Special Mo-
ves”. Da schwimmt das Duo plotz-
lich per Fliigelkraft durch das Was-
ser, fliegt elegant durch die Liifte
oder rennt sogar mit ICE-Geschwin-
igkeit mit den Stockelbei-
_ nen durch die 3D-
~_Szenarios.  Fiir
~geniigend
spielerische
Méglichkei-
— ten ist somit

gesorgt. Natiir-
lich gesellt sich auch das ent-
sprechende Leveldesign dazu. Es ist
einfach ein Jammer, daf} wir den
enormen Einfallsreichtum nicht mit

- Puzzleteile wurden besonders gut ver-
steckt, sind aber wahrscheinlich der
Schliissel fiir Bonus-Levels

den passenden Bildern dokumen-
tieren konnen. In einer Szene a'gien
das animalische Péarchen in einem
tiberdimensionalen Haus, hiipft auf
einer Klaviertastatur herum, 6ffnet
im Weinkeller ein grofes HolzfaR
oder wuselt auf dem Riesentisch
zwischen herumstehenden Fla-

schen umher. In einem anderen Le-
vel fliegen Banjo & Kazooie per
Teppich durch den Orient oder ta-
sten sich durch ein gigantisches
Wiistenlabyrinth. AuRerst cool sah
auch der Wasser-Level aus, wo aus
dem feuchten Element plétzlich ein

Im Intro prasentiert sich das Tier-Duo von ihrer musikalischen Seite

bildschirmfiillendes U-
Boot auftaucht.
Kurzum: Bereits
das kurze De-
mo bot mehr
Ideen als so man-
ches Jump & Run auf
ganzer Lange. Gameplay-Feinhei-
ten kann man indessen nur erah-
nen. Sicher ist nur, daf es eine
Menge unterschiedlicher Items ein-
zusammeln gibt. Noten-Symbole
diirften beispielsweise das Pendant
zu den Goldmiinzen sein, wahrend
goldene Puzzleteile wahrscheinlich
eine dhnliche Bedeutung wie die
Sterne in Super Mario 64 haben.

" Fast schon

| hinfallig zu sa-
gen, da auch
" der technische
Rahmen mal wieder vom Feinsten
ist. Die gesamte 3D-Engine arbeitet
mit einer komplett texturierten Um-
gebung, die diese ,Alice in Wunder-
land“-Atmosphére optimal ein-
fangt. Mit diesem Spiel hat Rare er-
neut bewiesen, daf sie wie kaum
ein zweites Programmiererteam
den 64-Bitter beherrschen.

Hersteller:Rare Erscheint: 3. Quartal ‘98
Genre: Jump & Run Umsetzungen ge-
plant: keine

Mit dem entsprechenden Item hebt das
animalische Parchen zum Erkundungs-
flug ab
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Nintendo

Hinter dem exotischen Titel Pikachu
Genki Dechu verbirgt sich ein weite-
res Spiel aus der Pocket Monsters-
Serie. Das hamsterahnliche Wesen
Pikachu ist der sicherlich popularste
Charakter aus diesem RPG und kann
durch dieses ,Spiel” als ein virtuel-
les Haustier gehalten werden. Der
Clou: Durch ein angeschlossenes
Mikrophon/Kopfhorer-Kopfset
konnt Ihr mit dem Pikachu kommu-
nizieren und ihm Kunststiicke oder
ahnliches beibringen. Mit NBA Bas-
ketball (Arbeitstitel) versucht sich
Nintendo im Sportsektor. Die Spiel-
barkeit dieser Basketball-Sim ist
dufierst vielversprechend. Zudem
bietet das Modul feinste Motion
Capture-Animationen und die NBA-
Lizenz (inklusive Shag). Als Bonbon
wurde des weiteren die Comic-Um-
setzung Simba der weifle Lowe an-
gekiindigt. Ein kindgerechtes 3D-
Jump & Run, bei dem Shigeru Miya-
moto seine Finger im Spiel hat.

Das neueste Projekt von Shigeru Miya-
moto: Die Zeichentrick-Umsetzung
Simba der weifie Lowe

Das erste virtuelle Haustier auf Konsole: Pikachu Genki Dechu; per Mikrophon kénnt

iR

e ._'
&Los Angeles

- Chicago

'15’1' QUARTER

NBA Basketball: Nintendos erste Korbwerferei laft spiel

Softwarehaus
gehdrt mit zu den fleiRigsten N64-

Das japanische

Softwarelieferanten. El Tale lautet
nunmehr der neue Arbeitstitel von
Quest 64 und stellt eine bemerkens-
werte Mixtur aus Action-Adventure-
und RPG-Elementen dar. Euer Ka-
merad lauft vollig frei durch eine
schicke 3D-Welt. Sobald IThr auf eine
Monsterhorde trefft, wird das Areal
jedoch begrenzt und der an-
schlieflende Fight durch die Ver-
wendung von diversen Kristallen
rundenweise ausgetragen. Interes-
sant ist auch Fighting Cup. Um bei
diesem Zweikampfspiel zu siegen,
gilt es nicht, einen Energiebalken zu
dezimieren, sondern eine bestimm-
te Anzahl von Punkten durch vorge-
gebene Moves zu erzielen. Uber die
Snowboard-Simulation Snow Spee-
der l&ft sich aufgrund von allzu vie-
len Bugs leider noch nichts weiter
sagen.

Die N64-Produktpalette war durch-
weg bekannt. Nagano Winter Olym-
pics *98 bietet bessere Qualitaten als

Thr mit dem Hamster-Wesen sogar kommunizieren
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do 64 Jump & Rur

ihr letztes Olympiawerk Internatio-
nal Track & Field, da die zahlreichen
Disziplinen noch mehr Abwechs-
lung bieten und die Designer ver-
suchten, das Tastengehdmmer star-
ker zu umgehen. Der Klopper
W.AS.P. ist fiir den europdischen
Spieler aufgrund der japanischen
Teeny-Charaktere sehr schrag. In-
teressant ist jedoch die Idee, daf die
Zweikdampfe in einem weitrdumigen
Areal stattfinden. Zu guter Letzt
konnte man sich noch von der Qua-
litat von NBA In the Zone ‘98 einen
ersten Eindruck verschaffen, die er-
wartungsgemaf auf einem hohen
Niveau anzusiedeln ist.

Nach langer, langer Ankiindigungs-
zeit war der Racer Rev Limit end-
lich spielbar. Das Bild ist zwiespal-
tig: Auf der einen Seite (iberzeugte
die Technik durch viele grafische
Details und Farbenreichtum. Zu-
sdtzlich kann man die Wetterbedin-
gungen und Tageszeit verdndern,
was sich grafisch und spielerisch
sehr stark-auswirkt. Auf der ande-
ren Seite verspriiht das Fahrgefiihl
nicht gerade einen gréfieren Rea-
lismus. Dennoch gehort dieses
Rennspiel sicherlich zu den starke-
ren Produkten seines Genres. Auch
der Helikopter-Shooter Wild Chop-
per durfte erstmals angetestet wer-
den. Neben dem klassischen ,Er-
filllen Sie folgende Mission”-Kon-
zept bietet die Ballerei aus der Vo-

erisch und grafisch wenig Wiinsche offen

gelperspektive eine komplizierte,
aber durchdachte Steuerung (man
agiert mit Steuerkreuz & Analog-
stick) sowie reichlich Fadenkreuz-
Action.

Der bereits bekannte Klopper Dual
Heroes bietet zwar interessante fu-
turistische Charaktere, bislang aber
noch kein mitreifendes Gameplay.
Hinter dem monstrésen Namen
Uchan Nanchan no Honou Challen-
ger Denryo Ira-Ira Bo verbirgt sich
ein in Japan beliebtes Geschicklich-
keitsspiel, wo man versuchen muf,
eine Eisenstange durch ein Metall-
Labyrinth zu mandvrieren, ohne da-
bei anzustofien (&hnlich wie bei der
100.000 DM Showy). Auch wenn Gra-
fik und Spielprinzip minimalistisch
sind, motiviert dieser harte Ge-
schicklichkeitstest ungemein. Gra-
fisch weitaus spektakuldrer war
New ]Japan Pro Wrestling Toukon
Road. Das japanische Wrestling-
Spektakel bietet vielfltige Aktions-
maglichkeiten, fein modellierte Cat-
cher-Polygone, hat allerdings eine
gewéhnungsbediirftige Steuerung.

Hudson &Rt die Fauste fliegen: New Ja-
pan Pro Wrestling Toukon Road
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SPACE WORLD

ie Spannung war grof3, denn alle
Besucher waren sich ziemlich si-
cher, dafé Nintendo auf der diesjahri-
gen Space World endlich eine breite
Palette an 64 DD-Spielen zeigen wiir-
den. Doch gerade als nicht-japani-
scher Besucher wurde man zunachst
einmal herb enttauscht. Nicht ein
einziges 64 DD-Produkt konnte an-
getestet werden. Und statt solcher
erhoffter Knaller wie die 64 DD-Ver-
sion von Zelda wurden anhand von
Videobandern und Live-Demonstra-
tionen fur den europaischen Ge-
scimack nur auRerst exotische Spie-
le vorgestellt, z.B. gleich zwei Pocket
Monsters-Projekte und die Talent-Tri-
logy, mit der Ihr Eure ersten Gehver-
suche als Computer-Grafiker starten
konnt. Erst im nachhinein wich die
anfangliche Enttauschung der Neu-
gier und Anerkennung. Nintendo hat
ungemein schnell auf den japani-
schen Videospielmarkt reagiert und
sich die beiden derzeitigen Mega-
Trends Pocket Monsters sowie die

o editorial s

Die neuen Pocket Monsters-Spiele Losten bei der zahlreichen Fangemeinde strahlende Gesichter aus

Zeit des Exwachens

Obwohl das neue Speichermedium nur hinter Glas prasentiert wurde, gewann man
durch die Messe viele hochinteressante 64 DD-Einblicke

Print Club-Fotoautomaten geschickt
zunutze  gemacht, um  die
schwachelnden N64-Verkaufe
gehorig anzukurbeln. Mit innovativer
Peripherie, wie dem S-VHS-Modul,
womit Ihr Euren Camcorder an-
schliefien konnt, versucht Nintendo,
das Speichermedium als Multime-
dia-Gerat zu vermarkten. Ein weite-
res wichtiges Element stellt die

Pocket Monsters

Virtuelle Monsterplage

as verdammt noch einmal sind

denn eigentlich diese Pocket
Monsters, deren Game Boy-Spiel sich
in Japan sogar noch besser verkauft
hat als Super Mario Bros.?! Diese
Frage ist als Europaer durchaus be-
rechtigt, denn wahrend die Knuddel-
monster in Japan Mega-Kult sind,
kriegen wir nur peripher etwas da-
von mit. Im Prinzip handelt es sich
um ein Rollenspiel mit iiber 100 ver-
schiedenen Knuddelmonstern als
Protagonisten. Wie beij einem Tama-
gotchi konnt Ihr diese Wesen ziichten
und aufpappeln. Je nach Pflege ent-

26

wickeln sich Monster dabei anders
bzw. sind unterschiedlich stark. Der
Ehrgeiz besteht darin, ein moglichst
wehrhaftes und exotisches Monster

Uberschreibfunktion dar, mit der
man problemlos abspeichern kann.
Die bisherigen Produkte machten
von diesem Feature reichhaltigen
Gebrauch. So konnt Ihr auch Spiel-
stande oder ahnliche Files fur andere
kompatible Spiele benutzen. Die
graue Eminenz, Mr. Yamauchi, beton-
te immer wieder, wie wichtig dieses
Gerat fur die Entwicklung des N64 in

zu kreieren, das man dann - und das
ist das Bahnbrechende - per Link-Ka-
bel auf dem Game Boy gegen andere
Monster antreten oder austauschen
lassen kann. Soweit zum Spielkon-
zept. Was liegt nun naher dran, als
diese Erfolgsidee auf das 64 DD zu
tibertragen? Mit einem speziellen 64

Pocket Monster Snap stellt eine Art virtuellen Tummelplatz fiir Eure Pocket Monsters
dar. Hier konnt Ihr anhand von Fotos die Entwicklung Eurer Monsterbrut in allen

Phasen dokumentieren

Japan sei. Dennoch wurde der Er-
scheinungstermin  aufgrund von
Software-Problemen erneut auf den
Juni ‘98 verschoben, doch das ist man
ja mittlerweile von Nintendo ge-
wohnt. Auch fiir den US-Markt ist ein
Release schon geplant worden (Ende
‘98/Friihjahr '99), was den Geschafts-
fihrer von Nintendo Amerika, Ho-
ward Lincoln, Insider-Geriichten zu-

GB-Adapter, der einfach wie ein
Rumble Pak in das Joypad gesteckt
wird, konnen die erstellten Monster
direkt auf das 64 DD iibertragen und
mit dem speziellen Spiel-Pocket-
Monsters-Stadium durch zahlreiche
Zweikampfe noch mehr aufgepowert
werden. Mit dem zweiten Produkt
Pocket Monster Snap konnte man als
Nicht-]apaner herzlich wenig anfan-
gen. Eure erstellten Monster konnt
Ihr durch diese 64 DD-Diskette in ein
virtuelles Freigehege setzen und in
der Eqo-Perspektive stets begutach-
ten bzw. Fotos von ihren Entwick-
lungsphasen schiefien, die allesamt
in einem digitalen Fotoalbum einge-
klebt werden. Tja, der japanische Ge-
schmack ist halt doch etwas anders...




Bei Talent Maker wurde ein Marble
Madness-Verschnitt mit auf die Diskette
gebannt, in dem auch Eure entwickel-
ten Polygon-Geschpfe agieren kdnnen

] PR o [ i - |
Malen, Polygone & Texturen erstellen,
Animieren - mit allen drei Maker-Dis-
ketten stehen Euch unzahlige Moglich-
keiten zur Verfiigung

Maker-Trilogy

Digitaler Picasso gesucht

rinnert Thr Euch noch an das ver-
E.spielt infantile Malprogramm
Mario Paint fiir das SNES? Nintendo
hat dieses Thema erneut aufgegrif-
fen, jedoch um einiges aufwendiger
und mit wesentlich mehr Moglich-
keiten. Mittels drei Maker-Disketten
sind Euren kreativen Moglichkeiten
keine Grenzen gesetzt. Picture Ma-

folge jedoch nicht sonderlich behag-
te. Fiir Deutschland ist das 64 DD
hingegen auch auf langere Sicht kein
Thema. Wozu auch, im Gegensatz zu
Japan lauft das N64 hierzulande sehr
gut.

Software

on einer speziellen 64 DD Zelda-

Version war nichts zu sehen,
dafiir aber direkt durch seinen
Schopfer Shigeru Miyamoto einiges
zu horen. Da man sich noch in einer
friihen Entwicklungsphase befindet,
ist es noch nicht klar, ob es ein véllig
eigenstandiges Abenteuer sein wird
oder ob man das Zelda-Modul dafiir
braucht. Auf jeden Fall wird es von
einem vollig anderen Programmie-
rerteam entwickelt und soll mehr
RPG-lastig sein. Vor Ende ‘98 darf
man aber nicht auf ein neues Le-
benszeichen von Link hoffen. Eben-
falls Zukunftsmusik ist noch eine DD-
Version von F Zero X mit neuen
Rundkursen, Wagen und einem
waschechten Strecken-Editor. Auch
Sim Copter befindet sich momentan
noch in einer friihen Phase. Beim
fertigen Spiel patroulliert Ihr mit ei-

ker {Arbeitstitel) ist am ehesten mit
Mario Paint vergleichbar. Mit einer
Maus ausgestattet, konnt Thr hier
mit einem digitalen Pinsel Eure ei-
genen Bilder malen oder Ober-
flachentexturen von vorgegebénen
Polygon-Objekten, wie beispielswei-
se Dinosauriern, erstellen. Bei Poly-
gon Maker erstellt Ihr, wie der Name

nem Helikopter tiber eine Grofstadt,
splirt Verbrecher auf, loscht Brande
oder vollfiihrt andere gute Taten, um
die Sicherheit der Stadt zu garantie-
ren. Als eines der ersten DD-Produk-
te wird hingegen Imagineers Sim Gi-
ty 64 gehandelt. Das klassische
Spielprinzip wurde durch eine unge-
mein detaillierte Grafik aufgepeppt.
Auflerdem hat man nunmehr die
Maglichkeit, als Passant durch die
kreierte Stadt zu laufen. Mit dem sa-
genumwobenen Titel Cabbage hat
Nintendo das vielleicht bahnbre-
chendste Produkt in der Pipeline. Es
handelt sich um einen extrem aufge-
bohrten Tamagotchi-Verschnitt, bei
dem Eurem Tierchen eine grofle
Spielwiese zur Verfiigung steht, die
Ihr mit Daten-Upgrades systematisch
aushauen konnt. Eine interne Uhr

sorgt dafiir, dafd das ,Spiel” weiter-
lauft, auch wenn Ihr das Gerét aus-
geschaltet habt. Erste Bilder gab es
auch von Super Mario RPG 2 zu se-
hen, doch die sahen durch den schra-

schon sagt, Eure eigenen Po-
lygon-Objekte, angefangen beim
simplen Quadrat bis hin zum kom-

plexen Hausgebilde aus unzahli- ¥

gen Polygonrastern, und Ihr konnt
ihnen eine Oberflachenstruktur zu-
weisen. Bei Talent Maker konnt Thr

auf unzahlige vorgegebene Objekte,
wie z.B. einem menschlichen Korper,
2uriickgreifen und eigene Animati-
onsphasen erstellen. Der eigentliche

Clou ist jedoch das S-VHS-Cartridge,
durch das Ihr einen Camcorder oder
Videorekorder anschlieflen kénnt.
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Dilese vealistisch anfmiertan Dinos dir-

fen nach Herzenslust grafisch bearbei-
Gl

gespielt werden

Durch diese Verbindung ist es bei-
spielsweise moglich, Gesichter aus
Filmen direkt rauszuschneiden und
anschlieRend als waschechte Ober-
flachentextur zu benutzen. Auf die-
se Weise konnt Ihr Euch quasi selbst
als Held in einem Videospiel plazie-
ren. Natiirlich kann alles bequem
abgesichert und sogar untereinan-
der ausgetauscht werden, sprich Et-
re gemalten Bilder konnen auch fiir
den Talent Maker benutzt werden,
Als viertes Tool wurde auRerdem
noch Sound Maker zum Erstellen ei-
gener Soundeffekte und Musik-
stlicke angekiindigt. Im Juli sollen
diese Grafik-Tools in |apan erhaltlich
sein.

Sim City 64 bietet detaillierte Grafiken, ein anspruchsvolles Gameplay und virtuelle

Spaziergange durch Eure kreierte Stadt

gen Parappa the Rapper-Grafikstil
(Mario sieht aus wie ein flaches Ab-
ziehbild) etwas enttauschend aus.
Laut Nintendo soll dieses Produkt
ohnehin eher jiingere Generationen
ansprechen. Last but not least gibt es
auch eine DD-Version des virtuellen

¥

Super Mario RPG 2 sieht durch den Parappa the Rapper-Grafikstil sehr kindlich aus

Pferderennen-Vergniigens  Derby
Stallion, das auf dem Game Boy ein
Riesenhit war. Wie bei Pocket Mon-
ster konnt Ihr per 64 GB-Adapter Eu-
re Game Boy-Daten auf das Spei-
chermedium riiberscheffeln.

Mega Fun 2/98 B7
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Nichts ist durch die Pocket Camera un-
maglich: Egal ob virtueller D] ...

er hitte das fiir méglich ge-

halten? Rund neun Jahre
nach seinem weltweiten Triumph-
zug ist der Game Boy in Japan wie-
der ganz oben auf der Beliebtheits-
skala, weit vor dem Nintendo 64.
Hauptgrund sind die zwei beriihm-
ten Worte, die man auf der Messe
immer wieder horte: Pocket Mon-
sters. Egal ob in der U-Bahn oder
auf der Strafde, iiberall stehen Kin-
der mit dem Game Boy herum, um
ihr aufgepéppeltes Monster in den
Kampf zu schicken oder sich mit an-
deren Kids auszutauschen
7.500.000mal wurde die digitale
Monsterbande in Japan bereits ver-
kauft! Aus gutem Grund richtete
Nintendo eine spezielle Pocket
Monsters-Flache ein, die beinahe so
grofd war, wie das gesamte N64-
Areal. Um den scheinbar unstillba-
ren Hunger nach den Knuddeltieren

Wario Land 2 wieder sein Unwesen

28 vMega Fun 2/98

Marios bdses Ego alter Wario treibt bei

zu stillen, stellte Nintendo mit der
Gold- und Silber-Edition gleich
zwei neue Pocket Monsters-Epen
vor, die auch nach Deutschland
kommen sollen. Fiir uns vorerst
interessanter sind hingegen die
beiden Jump & Run-Erlebnisse
Wario Land 2 und Donkey Kong
Land 2, die beide in spielerischer
und technischer Hinsicht einen
blendenden Eindruck hinterliefen.
Der Erfolg des Handhelds aktivierte
sogar Kenami wieder, die ihrerseits
ein neues Mystical Ninja- und Ca-
stelvania-Abenteuer (diesmal mit
einer Frau in der Hauptrolle) pla-
nen. Der absolute Eyecatcher war
jedoch die bahnbrechende Pocket
Camera. Man mufdte schon dreimal
hingucken, um es zu glauben - aber
tatsdchlich: Mit einer Kombination
aus Modul und Kamera konnt Ihr
Eure Umwelt fiir einen kurzen Zeit-
raum einfangen und anschliefend
archivieren. Doch damit nicht ge-
nug. Das aufgenommene Gesicht
konnt Ihr freistellen und nach Her-
zenslust bearbeiten. Comic-Augen,
spiegeln, animieren, andere Hinter-
griinde verwenden und ... und ...
und .. Sogar als Held in einem
waschechten Game & Watch-Spiel
konnt Ihr auf diese Weise agieren.
Mit einem separaten Pocket Printer

Die Pocket Camera war
DIE Uberraschung der Space World ‘97

Neben der Mini-Kamera beherbergt das
Pocket Camera-Modul noch eine klasse
Galaga-Version

habt  TIhr
sogar die Még-

lichkeit, Eure kreati-
ven Ergebnisse auf Klebepapier
auszudrucken. Fiir mich DER Gim-
mick des Jahrzehntes. Malt Euch
einfach aus, welch herrlichen Un-
sinn man mit dieser Mini-Kamera
anstellen kann. Wann dieses Teil

- Nintendos Kleinster
wieder ganz grofd

Kaum zu glauben: Auf der Messe trumpfte der beliebte Handheld
nach langerer Sendepause wieder kraftig auf

auch in Deutschland erhaltlich
sein wird (in Japan zum Preis von
rund 70 DM im Februar), steht lei-
der noch nicht fest. Ach ja, ehe ich
es vergesse: In Japan wurde auch
die mittlerweile neunte Game Boy-
Version in Clear Purple vorgestellt,
bei der die Batterieanzeige wieder
auf die Frontseite plaziert wurde.

[PodietCam
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DEIN SPIEL

NEU: PlayStation Games
ab 21. Januar im Handel.
Die Erstausgabe mit

Demo-CD fiir nur DM 3,90.
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Saturn Shoot 'em Up

The House
of the Dead

Segas neuester Lightgun-Kracher wird gerade einer
Saturn-Transplantation unterzogen

achdem die virtuellen Cops die

Spielhallen erobert haben, lie-
fert die Nobel-Schmiede AM1 mit der
martialischen Lightqun-Ballerei The
House of the Dead einen weiteren
Hit ab. Die Designer haben die be-
wahrte Spielmechanik, die da lautet:
Zielen, Treffen & nach sechs Schiis-
sen nachladen, noch einmal verfei-
nert. Da es das Detektiv-Duo

wahrend seiner Suche nach der ent-
fihrten Maid diesmal mit einem
Haus voller Zombies und anderen
untoten Kreaturen zu tun hat, sind

fast immer mehrere Treffer vonno-
ten, damit der Untote endlich den
Loffel abgibt. Die Treffer
hinterlassen dabei stets
eine optische Wir-
kung. Ein Volltreffer

auf den Oberkorper

durchléchert  den

kompletten Brustkorb,
Arme verabschieden sich
vollendens nach einem Tref-

fer, und trefft Ihr gar den Kopf als
grofiten Schwachpunkt, sinkt der
Zombie enthauptet zu Boden. Es

C Engine-Besitzer geraten beim

Klang dieses Namens auch heu-
te noch ins Schwarmen. Bei Nectaris
(die US-Version heifdt Neutopia)
handelt es sich schliefflich um eines
der genialsten Strategie-Spiele
seinerzeit. Das Spielkonzept wird
nun fiir die PS neu abgemischt und
grafisch gehorig aufgebohrt. Nach
wie vor seid lhr Herr iiber ein
groffes Arsenal an futuristischen
Kriegsvehikeln, die Thr auf einem

F0 piega Fun 2/98

Wabenraster rundenweise und tak-
tisch klug Uber die Szenarios
schiebt. Anhand von aufwendigen
CG-Clips werden die Schlachten op-
tisch duferst opulent prasentiert.
Bleibt zu hoffen, daf} die 32-Bit-Ver-
sion denselben Tiefgang wie das
Original bietet.

Hersteller: Hudsol‘l Soft Erscheint: Fe-
bruar (Japan) Genre: Strategie Umset-
zungen geplant: keine

sten die Waffen

fliefit also reichlich grii-
nes Blut bei diesem Splat-

ter-Vergniigen. Doch vor allem
beim Leveldesign hat dieser Arcade-
kracher einiges zu bieten. Jeder Level
bietet zahlreiche Abschnitte, die
durch das Treffen bestimmter Ziele
respektive durch das Lasen speziel-
ler Aufgaben aktiviert werden. Bei-
spiel: Gleich zu Beginn versucht ein
Zombie, einen Wissenschaftler iiber
eine Briicke zu werfen. Knallt Thr
den Zombie zuvor nieder, gibt es zur
Belohnung vom Geretteten ein Ex-

Durch einen gezielten Kopftreffer streicht die Zombiebrut am schnell-

traleben, und Ihr betretet das Haus
der Untoten durch den Vorderein-
gang. Miftlingt die Tat, beginnt das
Baller-Epos hingegen zundchst im
Keller. Man kann nur hoffen, dafl

"AM1 die gesamte Dramatik erfolg-

reich auf den Saturn tibertragt, denn
dann erwartet den Saturn-User ei-
nes der besten Lightgun-Spiele
iberhaupt.

Hersteller: Sega/AM1 Erscheint: 1. Quar-
tal ‘98 Genre: Lightgun-Shooter Umset-
zungen gepLant keine

D!.cl‘#"‘tuthﬂ Sport

Golden Goal ‘98

ufballfanatiker aufgepafst! Z-Axis

bastelt an einer FuRballsimulati-
on der besonderen Art, die sich durch
zwei wesentliche Punkte von der ge-
samten Konkurrenz abheben soll.
Nicht nur daf? die Vorteilsregel effek-
tiv greifen soll, auch gibt es keinen
Kommentator mehr, der mit abgedro-
schenen Phrasen, z.B. ,der Ball geht
tibers Tor", den Zocker nervt. Die
Spieler selber agieren ab sofort ver-
bal und helfen sich untereinander bei
der Bolzerei: so z.B. mit Ausrufen wie
JHintermann", ,Seitenwechsel" oder
+Absatz”. Ebenfalls wird es fiinf ver-
schiedene Sprachen geben, in denen
die Spieler der verschiedenen Natio-
nen sprechen werden. Die aktuellen
Nationalmannschaften werden mit
25 bis 50 Originalspielern zur Verfii-
gung stehen, die natiirlich unter-

schiedliche Starken aufweisen. Paten
fiir die Bolzerei, die von BMG ver-
marktet wird, werden wahrscheinlich
Goalgetter Oliver Bierhoff und Kee-
per Andreas Képke sein.

Alle aktuellen Teams der WM-Teilneh-
mer werden Euch bei Golden Goal ‘98

zur Verfiigung stehen

Hersteller Z-Axis/BMG Erscheint: Mérz
‘98 Genre: Sportspiel Umsetzung ge-
plant: kA.
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ein ausgereiftes Charakterprofil ver-
figen und sich situationsbedingt
verhalten. Eine grofe Unbekannte
ist derzeit noch das Kampfsystem.
Wahrscheinlich gehen Oberwelt-
und Kampf-Szenarios flieRend in-
einander lber - der Rest ist noch ein
grofles Geheimnis. Angesichts des
immensen Erfolges von Pocket Mon-
sters duirften die Designer reichlich
Gebrauch von den Speicherméglich-
keiten des 64 DD machen. Es ist da-

Die Geister, die ich rief: Wahrscheinlich
muf} Euer Held auch in der Rolle eines
Untoten agieren

Hersteller Nmtendo!HAL I.aboratones
Erscheint: 1999 Genre: Rollenspiel Um-
setzungen geplant: keine
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PlayStation

Tekken 3 - Der Count-
down beginnt ...

Obwohl das Sequel zum erfolgreichsten g
Beat ‘em Up auf der PlayStation erstim 3. /
Quartal "98 erscheinen soll, werden wir {8
bereits jetzt mit den ersten Informatio- v
nen gefiittert. Die Zweikampfschlacht findet diesmal 15 Jahre spater statt.
Auch diesmal fiihrt der finstere Heihachi nur Béses im Schilde - die globale
Herrschaft. Soweit zur Story in totaler Kurzform. In der Spielhalle war der
Klopper erneut sehr erfolgreich, und das, obwohl er auf den ersten Blick nicht
allzuviel Neues bietet. Ein Grofiteil
der Kampferriege ist bekannt, und
& auch das Schlagrepertoire weckt
Déja-vu-Gefiihle: Auffallend ist je-
doch der Neuling Eddy Gordo, des-
§ sen Kampfstil Capoeria mehr an
Tanzen erinnert und einfach klasse
aussieht. In technischer Hinsicht
wird ein dezentes Facelifting geboten, das sich vor allem durch ein Mehr an
Polygonen und Farbigkeit auszeichnet. Gerade dieser Punkt ist auch der
grofe Haken. Wéhrend man die beiden Vorganger durch eine PS-dhnliche
Hardware noch problemlos riiberziehen konnte, muf diesmal stérker ge-
trickst werden. Sicherlich ein Grund, warum der dritte Teil so lange auf sich
warten ldRt. Wenn es den Programmierern jedoch gelingen sollte, Technik
@i und Spielbarkeit ei-
nigermaflen unbe-
schadet riiberzuret-
ten, plus der ibli-

chen Extra-Fea-
tures, dann diirfte
allen  PS-Liebha-
bern nachsten

Herbst ein grofes
Priigelfest bevorste-
hen.

Tomb Raider I
Hilfe fiir alle gestrefiten
Schatzsucher

Wie schon beim ersten
Teil gibt es im gut sortier-
ten Fachhandel L8sungs-
biicher zu Tomb Raider II

Das offizielin Us-StrotmieBuch

TOMB

) RAIDERII

zu kaufen. Zum einen wa-
re da das offizielle TR II-
Losungsbuch, das von Ei-
dos und Core Design

} iz selbst  herausgebracht
wird. Auf 165 Seiten sorgen Uber 1300 B1lder fiir eine Schritt-flir-Schritt-Lo-
sung, was selbst dem verzweifelten Schatzsucher helfen sollte, mit Leichtig-
keit alle Rétsel und Passagen zu losen. Zum anderen gibt es vom Franzis’
Verlag die Ubersetzung des offiziellen US-Strategie-Buches. Hier werden al-
le Geheimnisse auf 140 Seiten mit wenigen schwarzweifien Bildern (ca. 40
Stiick) und sehr viel Text geliiftet. Die Texte zu den einzelnen Passagen sind
zwar ausfiihrlich, konnen aber das Fehlen von ausreichend Bildmaterial
nicht wettmachen. Beide Biicher kosten jeweils 19,95 DM und sollten bei je-
dem Fachhéandler zu finden sein. Die beiden Musterexemplare wurden uns
freundlicherweise vom Theo Kranz Versand (Juliuspromenade 11 - 97070
Wiirzburg - Tel. 0931/354522) zur Verfiigung gestellt.

o)
JAPAN

.]-League Pro Soccer 2 (SAT)
2. Gallup Racer 2 (PS)

. Diddy Kong Racing (N64)

. Einhdnder (PS)

. Pocket Monsters (GB)

1. Diddy Kong Racing (N64)

2. NFL Quarterback Club ‘98 (N64)
3. GoldenEye 007 (N64)

4. Crash Bandicoot (PS)

5. Fighting Force (PS)
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Scenes

PlayStation

Neues Contra-Spiel

Konami hat kiirzlich die ersten Bilder zum neuen Contra-Projekt veroffent-
licht, das momentan noch unter dem Arbeitstitel ,C* [Auft. Auch diesmal
zeichnet sich das Porgrammierertam Appaloosa fiir die Realisierung verant-
wortlich. Die Jungs haben sich nach dem eher mittelprachtigen Vorganger Le-
gacy of Wars einiges vorgenommen. Vor allem in technischer Hinsicht darf
man eine groRe Steigerung erwarten. Das Ballergame soll bereits ab Mérz in
den Staaten erhltlich sein.

Nur fiir Profis

Zur groRen Uberraschung aller Besucher wurde gleich im AnschluR an die
Space World ‘97 auf der Digitalmedia World eine fertige M2-Konsole samt
Joypad, das stark an das des N64 erinnert, vorgestellt. Ein Demo-Spiel pra-
sentierte zudem eindrucksvoll die geballte

Kraft der urspriinglich als 3DO0- .
Nachfolger geplanten Hardware. '
Obwohl das Design an ein Mas- |
senprodukt erinnert, ist das M2 \ \ _ _.
aufgrund des hohen Stiickpreises g
nur als Profi-Hardware in kleinen
Stiickzahlen gedacht. Durch seine Mulit-
media-Anwendungen mit dem Schwerpunkt auf Virtual Reality-Simulatio-
nen konnen beispielsweise Architekten anhand einer speziellen Anwender-
software virtuelle Hauser berechnen lassen.

-

P ™ g Auch diesmal Lauft der Hall of Fame-Wettbewerb sehr geméchlich

an. Lediglich zu Sega Rally gingen bereits die ersten Einsendun-
gen ein. Der Profi-Zocker Oliver Hasler legt hier eine Zeit vor, an
denen die Konkurrenten machtig zu knacken haben. Wollen wir
hoffen, daft es ab der nachsten Ausgabe dann so richtig losgeht.
Der Wettbewerb lauft auch weiterhin noch bis zum 25. Februar

1998.

3. Tomb Raider Il Wer spielt den ersten Level am schnellsten durch? (deutsche Bildschirmtextel)

Formel 1°97
Doch noch ein
Happy End

Psygnosis legte die Li-
zenzschwierigkeiten (wir
berichteten in der letzten

Ausgabe dariiber) mit LEEREEE
der FOCA am 2. Dezember gliickli-
cherweise doch nach bei, so daft die
Auslieferung der CD-ROMs bis zum
Ende des Jahres wieder planungs-
gemdfl weitergeht. In einem kost-
spieligen Dreijahresvertrag mit der
FOCA sicherte sich das Soft-
warehaus die Lizenz zu samtlichen
Fahrern und Rennstéllen. Formel 1
‘97 diirfte damit doch noch die bis-
lang erfolgreichste CD-ROM fiir die
PlayStation werden. Bislang wur-
den 250.000 Einheiten bereits vor-
verkauft. Bis zum Jahresende wer-
den es sogar rund 300.000 sein, und
ein Ende ist noch nicht abzusehen.

Most
ElﬂntSEd

Darauf wartet die Redaktion

1. Resident Evil 2 (PlayStation)
2. Gex 2 (PS/N64)
3. Zelda 64 (Nintendo 64)

Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Version!):
1. Extreme-G, Minen & Schluchten-Strecke II, Time Trial, beste Run-
denzeit (Bike egal, Cheats sind erlaubt)

2. Sega Rally Forest-Strecke, Time Trial, beste Rundenzeit

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Pafi-

bild von Euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

«Hall of Fame" (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

i Tomb Raider II
1.6.45 Sek. Georg .Lara" Déller
2

| Extreme-G
1.1.15,32 Sek. Extreme Ulf
2.-

.

3

" SegaRally

| 1.1.07,39 Sek. Oliver Hasler, Hene
| 2.1.08.31 Sek. Dennis Koegert,
Hamburg

2,

Gehort

+++ Total Drivin’: Das
ultimative Rennvergniigen
wird laut Hersteller doch
den angekiindigten 4=Spie=
ler=liodus bieten. Ihr
benttigt dazu ein Link=-Ka=
bel, um zwei PlayStations
miteinander zu verbinden.
Aktiviert Ihr dann denn 2-
Spieler=iiodus, kénnen vier
BleifuBspezialisten
gleichzeitig gegeneinander
antreten.

+++ Psygnosis hat eine
neue Hotline: Unter der
Fummer 01805/214433 (Fax:
01805/214434) gibt es
sdamtliche Infos gzu Psygno
sis=Produkten.

+++ N64=Nachschub: Im Fe=
bruar erscheinen iiberra=-
schenderweise der Racer=
0ldie Cyuis ‘m USA (99,-
Dli) sowie das dreidimen=
Sionale Denkspiel Tetrise
phere (99,= Dil). Im Mdrz
diirfen wir uns dann noch
auf die deutsche Version
von Yoshi‘s Island freuen
(129,= Dli). Ein weiterer
Kandidat filir die néhere
Zukunit ist auBerdem die
witzige Snowboard-Simula-
tion Snow Kids.

+++ Hochkardtige Platinum—
Heuheiten: Ridge Racer Re=
volution (23.01.), WipEout
2097 (19.01.) sowie De=
struction Derby 2 (Febru-
ar) sind {fiir schlappe
49,95 DU erstehbar.

+++ Ab dem 16. Januar gibt
es gum Grusel=—Action-Ad-
venture Nightmare Crea-—
tures bei jedem Fachhdnd=-
ler eine umfassende Kom=
plettlbsung.

+++ lindscapes WMicro lia=
chines=-Pendant Supersonic
Racers 2X5 wurde auf Mdrz
verschoben und heift nune-
mehr Circuit Breaker. Der
Name ist Programm, denn
mit rund 72 Rundkursen ist
es der momentan umiang-
reichste Racer fiir die
PlayStation.

+++ Neue Infos gum
Schwertgeklirre Bushido
Blade 2. llindestens vier
neue Charaktere wird die
Fortsetzung bieten, darun-
ter auch der obercoole
Tony Umeda mit seiner
médchtigen Afro=Frisur.
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In der Horrorwelt begegnet Thr zahlreichen Kreaturen der Nacht. Hier ein schemen-
' hafter Geist, der mit Totenkopfen nach Euch wirft

* Dieser Ninja versucht, uns mit Wurl’ifqi'ﬂeﬁ und seinem Katana zu Leibe zu
 riicken- .

g PlayStatlon 3D- lump & Run el

- Gex 3D

~ Ein weiteres Jump & Run Highlight kiin-
- digt sich fiir Sonys 32-Bitter an. Der

Sprung der coolen Echse von :
Crystal Dynamics in die dritte

_ Dlmensmn mmmt so langsam
Itonkrete Formen an. Was die

te spielbare Version zu
en hat, lest Ihr auf den

1 jeutzutage kann es sich kaum  tier benutzt, die dann in Extraboni,
H ein Jump & Run-Game erlau-  z.B. neue Lebensenergie, umgewan-
ben, keine:3D-Verjiingungskur Uber  delt werden. Gegen grofere und ge-
sich ergehen zu lassen. So auch  fahrlichere Gegner nutzt er seinen”
beim Frontmann von Crystal Dyna-  alles vernichtenden Schwanzfeger,
mics, der kleinen Echse-Gex, die « der nach mehrmaﬁger Anwendung
sich nun vor mehr als eineinhalb  jeden Feind in die Knie zmngt Des
Jahren in ,platten 2D-Welten auf weiteren stehen dent Spieler, ndch. .
den gangigen Konsolen getum-  dem Einsammeln: von Power-Ups
* melt hat. Schon auf den beiden  noch diverse Extrawaffen zur Verfii-
Videospielmessen E3 in Atlan-  gung. Weiterhin kann Gex an spezi-
ta und der ECTS in Londoh ° ellen Stellen Wande und Decken
und bei dem Besuch ‘bei '

Crystal in San Francisco ,,!xlellente Glﬂ.ﬁk
waren, F‘achpras&e und
und saubere Steue-

Konkurrenz von demgru- .

# nen . Sprungwunder  yung lassem kaum
wahrhch bemndruckt Grund fur nodl l':agen oﬂen“'

das Tachliche Staunen waren neben
der volligen . Bewegungsfreiheit . .
natiirlich’"die brillanten Grafiken  Hinaufklettern, um Gegenstande
und die. sauberen Animationen, mit einzusammeln und Geheimwege zu
denen Gex 3D Schon in friihen De-- finden..Fur den richtigen- Durchblick
_maversionen "~ aufwarten konnte.  sorgtauch das dynamische Kamera-
. Mittels Analogstick laBt sich degr  system. Eingrseits kann der Spieler
. Held ahnlich wie Ktempnerkollege die Kanfera um den Helden selbst
Mayio schon jetzt ganz easy durch  herumschwenken, um so nicht nur
" die riesigen 3D-Welten stevern.Mit * aus einer'Verfuigersich; (Tomb Rai- -
“lieiten Spriingen gelangt er iiber so oo !
_manchen Abgrund.- und ‘wenn es 1
einmal kﬁapp werden sollte.'

S5 schnalzt die lange Zunge i
Ber et ; e
Lo heraus undgeettet Gex -
X imel  vardem Sturz
% in die Tiefe. Der lange
3" " Schleckapparat  wird
L2 B8 ’ By 3
weiterhin auch zum o

L . Fangen von Flie+ SRy : :

T ey PR T Y Ich bin cool! Der Héld von Crystal Dyna-'
SN & 9 " mics zeigt sich nicht nur von seiner be-
i YRR T & derem stenTexturseite, sohdern strotzt vor
DT B | b G e - Selbstvertrauen e
‘i‘\ - - ey
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Dieser bose dreinblickende Kiirbis hat wohl nichts Gui-

esim Sinn '

Authentisch wird die Chinawelt présen-

_ tiert. Die entsprechende Bauweise der

Gebaude, die Pflanzenarten und sonsti-

+ ges Inventar sorgen fiir das richtige

Ambiente

der) durch die Level zu laufen, son-
dern auch von der Seite oder von
vorne. Dariiber hinaus kann wie bei

Lara und Mario via Knopfdruck vom
Bewegungs- iinxa meramodus
umgeschaltet werden. So kann Gex,

ohne sich von der Stelle zu bewe-
gen, seinen Blick iiber die aktuelle
Location schweifen lassen. Mit mehr
als 600 Polygonen und uber 3400
Frames prasentiert sich die coole
Echse in einem zeitgemaflen Ge-
wand. Nicht nur daR Lauf-, Spring-

I
HHH

-

Solche chinesischen Vasen beinhalten
meist zahlreiche Goodies

und Kletterbewegungen schon jetzt

fast perfekt sind und synchron mit- )

sondern
auch die zahlreichen Gestiken und
Mimiken, die der Held im Repertoire
hat, lassen einen staunen. Wenn er
sich nicht bewegt, werden z.B. ent-
spanhenﬂ‘e -1 Gymnastikiibungen,

einander . harmonieren,

Luftspriinge oder ein gelangweiltes
Gahnen vollfithrt, die dem Spieler
signalisieren sollen, daR es ruhig
wieder weiter gehen kann. Seine
Gegner besitzen vielleicht nicht die
gleichen Zahlen von Polygonen
oder Frames, sind aber trotzdem

.I .
v.“.l !

SolcheISchaufenstgr in Chinatown kinnen eingeschlagen werden und fithren Euch

somit.zu weiteren Abschnitten des Levels

[

+Nur wenn Gex elektrisch aufgeladen ist, kann er an sol-
chen Spulen nach oben katapultiert werden

ol

Hier wird riicht nur die Grafiliiéifalt voh Gex 3
gezeigt, auch die fallende Hell 2 sorgt fiir

wahrlichen Genu® *  * + % .

realistisch animiert und in ihren Be-
wegungen meist lustig anzusehen.
So.schwanken Zombies mit ange-

modertem Outfit auf einen zu oder
hiipfen auf-gmem Bein, wenn das
andere abgeschlagen ist. Ein ande-
res Beispiel ware der prahistorische
Neandertaler-Gex, der in geduckter
Haltung, mit Tigerlendenschutz be-
kleidet und eine Keule schwingend,

auf einen zukommt. Ist gr.erst ein--

mal erledigt, versucht noch sein sta-
cHeliger Schwanz unserem Helden
nach dem Leben-zu trachten. Die
zahlreichen Levels, die zum Teil vom

Inventar her schon fertig gestellt .
-'si'nd'. lassen in grafischer Hinsicht

die gesamte 32-Bit-Konkurrenz

yViele Gegner, zahl-
reiche Ritsel und rie-
sige Welten werden

fiir stundenlangen
s et s o

ziemlich alt aussehen. Ein Beispiel

“ware die Gruselwelt in einem alten

Adelshaus: Grofie Hallen, die mit
Wandteppichen,  Biicherregalen
oder unterschiedlichen Vertafelun-
gen ausgestattét sind, bilden nur
den-Rahmen. Ritterriistungen, Ti-
sche, Kronleuchter und vieles mehr
sorgen fiir das richtige Ambiente.
Diese Wirkung wird noch durch
flackernde Kerzen und Wandleuch-

ter verbessert, und wenn die richti-

gen Schauerthemes aus den Boxen
kommen, ist das hachst wahrschein-
lich eine runde’ Sache. Andere
schriitte, z:B. die prahistorische W

oder das Kung Fu-Level, bleten.]e- v
.. weils ihr eigenes, ganz mdi,mduetle:s
Ambiente. Wie die technischen Raf- -

finessen,'z.B, True-Light-Sourcing,

Transparenzeffekt ind die HiRes-
Grafik, untereinander und mit dem

“Gameplay so Iri(htig harmanieren,

das wird sich hoffentlich schan bald
in einem umfangreichen Testbericht
zeigen. (Georg)

Tiefe Abgriinde muf unser Held hinab-
steigen. Es ist gut, daf} es eine dynami-
sche Kamera gibt, die alle Eskapaden
mitmacht

Ich glaub’ ich steh” im Wald. Nicht nur
grofle Hohlenlabyrinthe, sondern auch
dichte Walder muf dm griine Echse
durchstreifen . .

Herslell.e.r Crystal Dynamics €rscheints
Mérz '98 Genre: 3D-Jump & Run Umse:—
zung geplant: Nmtendoﬁlo *

B

# _super |

Gex 3D bietet momentan die aufre-

M gendste 3D-Engine auf der PlaySta-
| tion - Konkurrenz fiir Mario!

Viega Furnl '&/98
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auto change WFS

Unter dem gegnerischen Korb kommt man aufgrund
eifriger CPU-Abwehrspieler nur selten frei zum Wurf

prewew

p U mocamera view
fh b = select r:'em
4 o_rewrn™@ exit

PlayStation Sportspiel

NBA Pro ‘98

Mit einer kleinen Namensanderung sowie einigem
spielerischen Feintuning betritt Konamis In the Zone-
Nachfolger die schwer umkampfte Referenzarena

aran werden wir uns gewohnen
Dm[jssen: Der Nachfolger zu NBA
In the Zone 2 heifst nunmehr NBA
Pro ‘98. Diese Namensanderung
macht durchaus Sinn, denn erstens
ist das Kiirzel ,Pro" einpragsamer
und zweitens die Jahreszahlangabe
informativer. Wie dem auch sei, die
basketballverriickten Programmierer
aus Osaka haben auf jeden Fall zum
mittlerweile dritten Male die NBA-
Liga digital eingefangen. Vorweg sei
gleich gesagt, daft es diesmal keine
derart gravierenden Steigerungen
gegeniiber dem Vorganger gibt wie
zwischen dem ersten und zweiten
Teil. Statt dessen wirkt NBA Pro ‘98
beinahe schon aufgerdaumt. Ein Blick
auf das Hauptmendi verrat, dafd sich
die Designer auf das Wesentliche
beschrankt haben. Neben obligatori-

schem Freundschaftsspiel, Saison-
Modus (Stand des NBA-Roosters
29.10.97), Play Offs & Finals steht
Euch mit dem All Star Game ein wei-
terer Spielmodus zur Auswahl, an
dem sich die Creme de la Creme der
NBA-Zunft aus Ost und West mifit.
Gegeniiber EAs NBA Live "98 wirken
die  Konfigurationsmoglichkeiten
eher spartanisch. Das Regelwerk ist
prinzipiell schon vorgegeben, nur
der einstellbare Heimvorteil sowie
eine stufenweise Regulierung der
Abwehrhérte fallen dezent aus der
Rolle. Eine kleine Innovation birgt
hingegen die Definition der Mitspie-
ler. Nicht nur daf? per Multitap sich
gleich acht Mochtegern-NBAler um
den Ball balgen konnen, Ihr habt
auch die Wahl, wie gewohnt aktiv ins
Geschehen einzugreifen oder nur die

Neu: Bei Frelwurfen miifdt Ihr per Knopfdruck den Abmrfzettpunkt recht genau timen

36 vie

ga Fun £/98

Detailliert: Im Replay erkennt Ihr solche Feinheiten wie
Spielernamen oder die authentische Gesichtstextur

B Bun change

Coachen einfach gemacht: Mit der R1-
Taste ruft Ihr eine Ubersichtsliste auf,
aus der Ihr per Knopfdruck einfach die
Spielstrategie auswahlt

Rolle des Coachs zu iibernehmen,
dessen Aufgaben sich darauf be-
schranken, Spieler auszuwechseln,
die Spielstrategie festzulegen sowie
im Saison-Modus Spielertransfers
abzuwickeln. Apropos Strategie, Thr
konnt die Spielweise Eures Teams
wahrend des Spiels blitzschnell an-
dern, indem Ihr per R1-Taste eine
Ubersichtstafel der zuvor definierten
Spielstrategien aufruft und die ent-
sprechende Taste driickt (ein OK-Zei-
chen blinkt als Bestatigung). Jetzt
aber genug Optionsgelaber, rauf auf
den Court! An der Steuerung hat sich
nichts Wesentliches verandert. Ne-
ben den Standardaktionen wird nun-
mehr NBA Jam-mafig ein Powerbal-
ken eingeblendet, der Eure Turbo-
Aktionen zeitlich limitiert. Mit der
Dreieck-Taste vollfiihrt Euer Korb-
werfer ferner situationsabhdngige
Moves. In der Offensive beispiels-
weise windet sich der Akteur unter
dem gegnerischen Korb standig hin

EHOOT-LENDTH
na

PLATERIT = 1E)
NO ENTRY

NO ENTRY
NI ENTAY
NG ENTAY
NO_ EWTAY
WU ENTAY
NO ENTAY
WO ENTAT
MO ENTAT
MO ENTAT
NO ENTAY

DEFENSE

Aufgrund der vielen Attribute erfordert
der Spieler-Kreator ein wenig Zeit

Perspektiven gibt es genug, letztendllch ist der intelli-
gente , Live"-Blickwinkel mit Abstand am besten

Das abstrakt-flotte Intro ist beinahe
schon moderne Kunst

Player stats . &% stats

RALL-STAR WEST
Robest Pack

s
& 46 2108
g PAME 6.2 W 190

Bame
s

ALL-STRAR EAST

PET
1.000
FE [ 9FGA. PCT
iy .000
I.FTA PCT
L .onn

Statistiken gibt es mal wieder wie Sand
am Meer. Das NBA-Rooster ist mit dem
Stand vom 29.10.97 dabei ziemlich aktuell

und her, um sich in eine gute Wurf-
position zu bringen. Das Gameplay
kniipft an alte Tugenden an. Es ist
sehr flott, dynamisch und schon auf-
grund der vergleichsweise simplen
Steuerung recht unkompliziert. Herr-
lich mitanzusehen sind wieder ein-
mal die Motion Capture-Animatio-
nen: Noch wurden Dunks derart
wuchtig in den Korb versenkt, und
selbst wenn Spieler nicht im Ballbe-
sitz sind, weisen sie unterschiedliche
Animationsablaufe auf. (ULf)

Hersteller Konarm Erscheint: Ende
Januar Genre: Sportspiel Umsetzungen
gep lant: Nmtendo 64

Fopss LOOk
IRdam T

sehr gut |

Kompakt eleganter In the Zone-
Nachfolger mit gewohnt hoher
Spielkultur und tollen Motion Cap-
ture-Animationen




PlayStation Shoot 'em Up
Ghost in the Shell

Als Vorlage zu dieser knallharten Shoot ‘em Up-Orgie
diente der gleichnamige Manga-Cyberthriller, der 1996
zwei hochdotierte Filmpreise abraumte

m Jahre 2029 lebt der Grofiteil der

Menschheit in einer virtuellen
Umgebung, dem Netz, das von treu-
en Gesetzeshiitern iiberwacht wird,
die sich im Falle einer Bedrohung
als verbrecherhetzende Roboter
downloaden kdnnen. Im Gegenzug
entwickelt das Auflenministerium
den (virtuellen)
Geheimagenten mit dem Codena-

ultimativen

(SCORE 00Y0500
Solche Pick Ups versorgen Euch mit

neuen Granaten und lebenswichtiger
Schildenergie

men ,The Puppet Master”, der aber
in das Netz fliehen konnte und nun
auf der Suche nach einem menschli-
chen Korper ist. Bei Ghost in the
Shell iibernehmt Ihr die Rolle der
weiblichen Agentin Motoko Kusana-
gi, die sich dem Puppet Master stel-
len soll, dann aber bei der Konfron-
tation vor eine schwierige Aufgabe
gestellt wird ... Das lange Intro und

Das Intro und die Zwischensequenzen
sind alle in dem bekannten Mangastil
gehalten

PlayStation Sportspiel

Snow Racer 98

Nagano, Cool Boarders 2 - so langsam zieht der Winter
auf der PS ein. Auch Snow Racer will sich demnachst
seinen Platz auf der Piste sichern

now Racer schickt sich an, gleich
Szwei Fliegen mit einer Klappe zu
schlagen: Ski- und Snowboard-Fans
sollen gleichermafien in den Genuf3
dieses Rennspektakels kommen. Ob-

wohl sich das Spiel noch in einer
recht friihen Entwicklungsphase be-
findet, zeichnen sich jedoch bereits
folgende Features ab: Pro Disziplin
gibt es jeweils einen Time Attack-,

7&("/!‘.

Im Slalom werden verpafte Tore mit Strafsekunden bestraft

el L

Key code o
2 more key ¢

I'- 13 g .I [ ==

Neben Wachrobotern und menschlichen Posten werdet Ihr auch von Helikoptern an-

gegriffen, die Euch mit Raketensalven eindecken

die gesamten Zwischensequenzen
sind in dem typischen Mangastil ge-
halten und sorgen schon jetzt fiir ei-
ne optimale Atmosphare. Euer
krabbendhnliches Vehikel [aft sich
aus zwei Perspektiven steuern, kann
Wande hochklettern, springen und
an der Decke hangen. Ausgeriistet
mit einer MG, Granaten und einem
Raketensystem, geht es in die
Schlacht gegen eine Armee aus
Kampfrobotern, Wachen und sonsti-

Fiinf Fahrer sind jeweils anwahlbar, die
unterschiedliche Fahreigenschaften an
den Tag legen

Championship- und einen Duell-Mo-
dus. Thr konnt ferner zwischen fiinf
verschiedenen FahrerInnen wahlen,
die unterschiedliche Eigenschaften
zu bieten haben. Nachdem noch die
richtige Wahl zwischen zwei Ski- be-
ziehungsweise Snowboardvarianten
getroffen wurde, geht es auf die Pi-
ste. Auch hier stehen fiinf Hange zur
Verfiilgung, die sowohl als Slalom
wie auch als Down Hill-Rennen ge-
fahren werden konnen. Von fetzigen
Rock'n'Roll-Tunes unterlegt, schanzt
Thr so die Hange hinab und versucht,
neue Bestzeiten aufzustellen. Die
Ausfiihrung von Tricks steht hier, im
Gegensatz zu Cool Boarders bei-
spielsweise, nicht im Vordergrund.
Die Grafik der verschneiten Berg-

gem Kriegsgerat des 21, Jahrhun-
derts. An jedem Ende eines Levels
gilt es, dariiber hinaus noch einem
schiefRwiitigen Big-Boss den Garaus
zu machen. Sowohl herrliche Explo-
sionen und knallharte Rockmusik als
auch der Analog-Stick-Support sor-
gen schon jetzt fiir Freude. (Georg)

Hersteller: Sony Erscheint: Friihjahr ‘98
Genre: Shoot ‘'em Up Umsetzungen ge-
plant: keine

Bei Kollisionen mit Felsen vollfiihrt Eu-
er Skifahrer sehenswerte Kapriolen, oh-
ne jedoch vollig das Gleichgewicht zu
verlieren

P 108 ..
Die zum Teil geradezu mérderisch stei-
len Pisten lassen Euch auf beachtliche
Geschwindigkeiten jenseits der 100
km/h-Marke kommen

hange macht bisher einen recht flot-
ten Eindruck, so daR Snow Racer fiir
Wintersportfreaks durchaus interes-
sant werden kdnnte.

Hersteller: Laguna Erscheint: 1998 Gen-
re: Sportspiel Umsetzungen geplant:
keine
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MASTER S1AES
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Ein punktebringender Knockdown ist gar nicht so ein-
fach, da sich der Energiebalken regeneriert

TOMAHAWK Srast]s

=
VS Com
TOTAL TIME

125°00

Lager

Nintendo 64 Beat 'em Up

Die Schweizerin Buro sieht zwar alles andere als ge-
fahrlich aus, hat aber einige hinterhiltige Moves auf

- | we
;’I" VS Com
TOTAL TINE

33690

Fighters Destiny

N64-User aufgepaft! Imagineers Polygon-Klopper spielt sich nicht nur hervorragend,
er bietet auch gleich eine Fiille von neuen Ideen

magineer hat an dieser Balgerei,

die auch unter dem Namen
Fighting Cup bekannt ist, sehr lan-
ge im verborgenen gewerkelt. Der
Grund fiir die lange Geheimniskra-
merei ist ihr neuartiges Gameplay-
Konzept, das vor Innovation nur so
strotzt. Der Einfallsreichtum fangt
in dezenter Form schon beim
Hauptmeni an. In puncto Spiel-
modi prdsentiert sich das Modul

o 13 a0 LE
3 W
Power Bomb

Beim Training konnt Ihr wunderbar
komplexere Aktionen wie Specials ein-
studieren

MASTER RIAIRA

Der Wrestler Tomahawk vertritt die USA und kennt bei seinen

Griffen keinerlei Gnade

IB Mega Fun 2/98

auferst beschlagen. Arcade, Time
Trial, Survival, Training, Versus -
bis auf den Battle Group-Modus
sind alle bekannten Spielformen
vorhanden. Doch Fighters Destiny
bietet noch mehr. Beim witzigen
Rodeo mefit Thr Euer kampferi-
sches Know How gegen eine
schwarzgefleckte Kuh namens
Ushi!? Euer Ziel ist es, maglichst
lange gegen diesen wutschnau-
benden Vierbeiner zu bestehen,
was angesichts seiner Dauer-
attacken alles andere als leicht ist.
Brillant ist ferner der Master Chal-
lenge. Bei diesem Turnier habt Ihr
die Moglichkeit, Euch acht neue
Special Moves einzuverleiben, in-
dem Ihr eine gleiche Anzahl an
Gegnern auf die Matte schickt, die
Thr durch ein ,Gliicksrad” ermittelt.
Die Sache hat jedoch einen Haken:
Wenn [hr Pech habt, miifdt Ihr ge-

PUSH START

TOMAHAWK

FE AW WA

v
VS Com
TOTAL TIME

SHH

gen den dufierst ausgefuchsten Jo-
ker antreten. Sobald Ihr gegen ihn
das Nachsehen habt, verliert Ihr
wieder alle zuvor erworbenen
Fahigkeiten. Das Kampferensem-
ble ist ebenfalls recht unorthodox.
Ein illustrer Haufen von insgesamt
zwolf Charakteren aus der ganzen
Welt kampft um die Krone. Der
Clown Pierre kommt aus Frank-
reich, Abdul mit seinen ziemlich
witzig anmutenden Handkanten-
Attacken stammt aus der Mongolei,
und die bleiche Erscheinung Vale-
rie vertritt Deutschland. Der einzi-
ge Boss namens Buro hat iibrigens
einen schweizer Paf. Bei den
Kampfen diirfte es zumindest in
Sachen Steuerung nur wenig Ver-
standnisprobleme geben. Die bei-
den Aktionsknopfe A und B kiim-
mern sich um hohe bzw. tiefe
Attacken, wahrend die L- und R-Ta-

— L

- 00181

Rodeo einmal anders: Im gleichnamigen Spielmodus miifit Thr

mdglichst lange gegen eine wiitende Kuh namens Ushi durch-

halten

VALER 1E

o PUSH START
Stace | LEO

-
V5 Com
TAOTAL TIME

o251

Auf Wunsch werden Eure Handlungen simultan on-
screen eingeblendet

sten fiir das Blocken und ein seitli-
ches Ausweichen in die Tiefe des
Bildschirms sorgen. Véllig neu und
erklarungsbediirftig ist jedoch das
neuartige Punktesystem. Um einen
Kampf fiir sich zu entscheiden,
muf man nicht einen Energiebal-
ken auf Null runterkloppen, um ei-
ne zuvor festgelegte Anzahl von
Punkten zu erreichen. Punkte (alle-
samt selbst einstellbar) werden
durch bestimmte Aktionen erzielt,
2.B. Niederschlag, Ring Out, Wurf,
Conter-Move sowie einem Special.
Letzteres ist nur moglich, wenn der
Gegner benommen ist und Ihr die-
se kurze Phase fiir einen speziel-
len Finish Move nutzt.
kommt ein sehr grofles Repertoire
an Special Moves, fliissigen Com-
bos, Wiirfen sowie Conter-Moves,
die im richtigen Zeitpunkt aktiviert
den Widersacher flugs auf die

Hinzu

Bretter schicken. Thr merkt schon:
In Fighter Destiny stecken eine
Menge hochinteressanter Ideen,
die sicherlich einige Nachahmer
finden dirften, denn dieses Punk-
tesystem gibt diesem Handgemen-
ge eine taktische Note. Das Schon-
ste ist jedoch, dafd sich dieser Klop-
per auch noch exzellent spielt.
Merkt Euch diesen Titel auf jeden
Fall vor! (Ulf)

Hersteller: Imaglneer.lLaguna Erschemt
Mérz Genre: Beat 'em Up Umsetzungen
geplam keine

Fopas LOOK
H I

sehr gut

Wunderbar spielbares Polygon-Ge-
schrubbe mit revolutiondrem Punk-
tesystem und rundum gelungener
Technik




Winter Heat

Saturn-User diirfen sich die Hande reiben: Der offizielle
Nachfolger zu Athlete Kings bietet acht brandneue
Disziplinen rund um das Thema Winter-Olympiade

Raffinierte Steuerung: Beim Eisschnellauf diirft Ihr in den Kurven nicht den roten

Bereich iiberschreiten

preview

ahrend der Space World '97-

Messe nutzte ich die Gelegen-
heit, in japanischen Spielhallen die
Neuheiten anzutesten. Winter Heat
gehorte zu meinen absoluten Lieb-
lingen. Auch diesmal gibt es acht
Disziplinen und eine ebenso grofRe
Anzahl an Athleten. Das Teilnehmer-
feld ist grofitenteils bekannt. Nur
die beiden schwarzen Perlen Femi
Kadiena und Jef Jansens wichen
dem rustikalen Norweger Johann
Stensen sowie dem mysteriosen
Englander B .Q.. Am Anfang ist erst
einmal pures Tastengehdmmer an-
gesagt, um beim Downhill Racing
eine Topzeit zu erzielen. Danach ste-
hen Euch jeweils in zwei Blocken
sechs Disziplinen zur Verfiigung.
Das spielerische Spektrum ist wie-
der einmal breit gefachert. Beim
Skispringen kommt es auf Kraft und
ein gutes Timing an, wahrend die
Ski-Abfahrt wie bei einem Rennspiel
ein optimales Anfahren der Kurven

Hersteller: AM3 Erscheint: 1. Quartal ‘98
Genre: Sportspiel Umsetzungen geplant:
keine

verlangt. Bobfahren, Ski-Slalom,
Eisschnellauf sowie 500 Meter
Shorttrack runden das eisige Sport-
vergnugen ab. Habt Ihr Euch erfolg-
reich behauptet, gibt es zum Ab-
schluf den krénenden Querfeldein-
Skilanglauf. Winter Heat bietet das
bewdhrte Konzept von Athlete Kings,
jedoch mit einem Unterschied: Die
einzelnen Disziplinen bieten ge-
geniiber dem Sommer-Pendant
noch eine Idee mehr Spielwitz. Auch
in technischer Hinsicht wird eine
tolle Qualitat geboten: HiRes-Grafik
bei fliissigen 60 fps. Da Winter Heat
auf der ST-V-Platine entwickelt wur-
de, stellte die Saturn-Konvertierung,
fiir die sich AM3 verantwortlich
zeigt, kein Problem dar. (Ulf)

Hm PA® LOOK
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super

Ebenso wie Athlete Kings ein spiele-
rischer HochgenuR, passend zum
Start der Winter-Olympiade

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax: 02841 - 942623
Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

MLC - Hard & Software
C 02841 G 9426 o Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

Gt Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342* Akt. Angebote per Faxabruf iibr 02841-24949 ab 20Uhr
! Alle Spiele Versandkosten frei !!! ! Alle Spiele Versandkosten fre: /I 2! Alle Spiele Versandkosten Frei !!!  !'! Alle Spiele Versandkosten frei .

Resident Evil Multinorm Chip

. incl. Einbauanleitung
Directors Cut

[ Finanzierung |

12 x 39.-

| 5359

X! mit voller Garantie V!
Der komplette Multinorm Umbau erméglicht
das Spielen von Import-Games,also alle US,
Japan sowie auch .alle Sicherheitskopien

von euren teuren Spielen.

PSX Multinorm Umbausatz

Multinorm Chip + Anleitung +
RGE Booster Kabe fiir NTSC/PAL.

Playstation Games

| Ermégiicnt das Spieien
Imm’l GETIES, SOWIE AUl cl' Jlm

[Westung Megafun|
Ausgabe 06/97
Wi

Versandkosten frei ! Playstation Games

| Abe's Odysee 80.95 K1 Arena Fighters 89995
Ace Combat 2 94.95 A K_rﬁzy Ivan 04.95 P:x T“c”s + P‘o 95
o s |NIGHTMARE CREATURES g@47 | e foveee i + MEMORY taRD. __ 999
Baphomets Fluch 2 94.95 MDK 89.95
|z Broken Helix 99.95 Monopoly 89.95 co w‘zz‘gp PRO 95
“‘*L’:L‘EHN o |FIFA/NBA/NHL 98 @892 | oo o Co-WRITeR sorrwage 69"
“1 ,-_'. .:-f_ 88.95 — Nascar 98 89.95
’)-;105 ‘!-Jeedafur Speed 2 82.95 P‘x f”m‘aor 95
: i |THEME HOSPITAL  £89%°| i & YOVPADS (zer Pack) __ BO9°
v City of Angels 8995 NHL Powerpilay Hockey 98 89,95

ORGINAL SONY

54"

ot 5200 | BAPHOMETS FLUCH 2 9477 Voo™ &% ANALOG JOYPAD
L ilight Conflict B4.95 g4 uclear Strike X
Z Devil's Deception B84.95 o Overboard 84,95
% Discworld 2 104-92 ; d crl im 2 g:-gg Memory Card 8meg 59.95 ‘fMB Memory Car
. Eostatica 94 98 95 e ; Memory Card 48Meg 99.95
e, s |DYNASTIY WARIORS @20 | fore e Lk Kl 1995
* Final Fantasy VI 100.95 Rosco Mc Queen 94,95 HF-Adapter Betd PGB Booster Kabel
Farmular Karts 104.85 95 Skull Monkey's 89.95 Scart/RGB Kabel 19.95 o o 9 it
2 Frogger 89.95 . Streetfighter Ex Plus 89.95 Org.Sony Maus incl. Pad 54. 95 REIS TIP:
G-Police 109.95 CRASH BANDICOOT 2 ﬁ4. Test Drive 4 BS.95 ps?( ch:ad 299
Gex 2 83.95 - Theme Hospital 89.85 CD Writer Paker
Hercules 94.95 Time Crisis + Gun 159.95 T:yf‘)‘;‘;“vz :‘;ngemng :'g gg
Island of Dr. Moreau 94.95 Toshinden 3 84 95
lan :iu-.r1u D.Dungeon  89.95 c&c 2 - RED ALERT Mgs Total Drivin’ 89.95 Mad Catz Lenkrad 139.95
Int \\I[IE.’.‘?.[(-.]I Soccer Pro 99.95 V-Rally 87.85 PC-Link Paket 84.95 Tabel TDp Joyboard
Jersay Davil 84.95 " Fordern Sie unsere komplette kostenlose || Warcraft 1l 89.95 Gamebuster Mogelmodul 89.95 95
Jurassic Park 2 89.95 Preisliste unter 0190-793347* an_ 13 z 89.95 Gamekiller Macelmodu! &4 o5 BRESERIET
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Spielverderber

Normalerweise lese ich die Mega
Fun sehr gerne, allerdings hat mich
die Ausgabe 12/97 zum ,Darth Va-
der" werden lassen. Da freue ich
mich ein Jahr lang auf das neue
Abenteuer mit Lara Croft, und Ihr
versaut mir jegliche Uberraschung.
Was soll denn der Blodsinn, span-
nungstotende Fotos von dem fina-
len Endgegner zu prasentieren? Zur
Strafe solltet Ihr 10 DM des Ver-
kaufspreises von Tomb Raider II
zuriickerstatten. Es macht doch we-
niger Spaf, wenn man schon im
Vorfeld genau weif, wer einem im
letzten bzw. vorletzten Duell ge-
geniibersteht. Eigentlich wére es ja
ein cooles Feature gewesen, daf
nach dem Kampf noch eine Stage
auf Laras Anwesen spielt, aber auch
diese Uberraschung muftet Ihr mir
ja nehmen. Wollt Thr Euch damit
profilieren, dafd Ihr mit Schummel-
codes samtliche Levels durchge-
spielt habt? Ihr miifit zugeben, da
das nicht im Interesse eines Voll-
blutzockers sein kann. Merkt Euch
diesen Ratschlag bitte fiir Resident
EvilIl, denn auch bei diesem Adven-
ture mochte ich nicht um die Uberra-
schungseffekte gebracht werden.
Ich hoffe, Thr habt Verstandnis fiir
meine Kritik.

Oliver Arnold, Benningen

Natiirlich haben wir Verstandnis fiir
diese Kritik. Wir haben iiber diesen
Brief sogar intern ldngere Zeit dis-
kutiert. Anfangs war ich mir noch
nicht so sicher, welche Position ich
vertreten soll, doch nach reichlichen
Uberlegungen wiirde ich als Leser
wahrscheinlich genauso reagieren,
schliefilich verrat eine gute Filmkri-

Sonic R nur 55%: Ein fanatischer Sega-Fan kann unsere Wertung nicht verstehen
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mega mail

Guten Tag

Wahrend ich mich letztes Mal noch iiber mangelnde Zu-
sendungen beschwert habe, konnte ich diesmal hinge-
gen nicht alle Briefe beriicksichtigen. Neben der inter-
essanten Fiille von Anfragen fallen mir zwei Punkte be-
sonders stark auf. Zum einen gibt es eine Flut an kriti-
schen Briefen zu Formel 1 ‘97, zum anderen vergreifen

sich einige Leser nach wie vor gewaltig in ihrem Ton.
Glaubt mir: Ihr erhoht nicht Eure Chancen, abgedruckt
zu werden, indem Ihr Eure Briefe mit Kraftausdriicken
garniert, sondern nur wenn Ihr konstruktive Kritik lei-
stet. In diesem Sinne, viel Spa8 beim Schreiben.
Euer Mega Fun-Team

tik auch nicht den Ausgang. Im Vi-
deospielsektor ist dieser Punkt je-
doch nicht ganz so eindeutig wie im
Filmgeschaft. Von einer guten Vi-
deospielzeitschrift erwartet man,
daf der Redakteur das Spiel inten-
siv testet und das Produkt durch ein
facettenreiches Bildermaterial den
Lesern ,,schmackhaft” macht. Inso-
fern ist es praktisch unmaglich, ei-
nen guten Testbericht zu verfassen,
ohne dem Leser jegliche Uberra-
schungsmomente zu nehmen. Aber
ich gebe Dir recht, daf® wir in Zu-

kunft bei wichtigen Titeln davon ab- -

sehen sollten, den finalen Endgeg-
ner oder andere relevante Bonbons
zu verraten. Bei Tomb Raider II muf}
ich allerdings zur Verteidigung hin-
zufiigen, daf unser Lara Croft-Fana-
tiker Georg neun Levels ohne jegli-
chem Cheat durchgezockt hat. Ich
stelle diesen Punkt aber auf jeden
Fall zur Diskussion; was meint Ihr
denn: Wie gut sollen/diirfen unsere
Testberichte recherchiert sein?

Geistig verwirrt?

Unmdglich! Habt Ihr einmal bei Eu-
rer Ausgabe 12/96 (er meint wohl
12/97, Anmerkung der Redaktion)
auf die Seite 120 geachtet?! Dort ist
eine Anzeige der Firma Bazooka
Games abgedruckt. Die prahlen un-
ter anderem mit Angeboten wie Su-
per Mario 64 fiir 59 DM. Nach lange-
rem Betrachten der Telefonnummer
bemerkte ich, daf® es sich um eine
0190-Nummer handelt. Sie schrie-
ben die Nummer extra so, dafR man
sie als solche auf den ersten Blick
nicht erkennt. Gleiches gilt fiir den
Schriftzug, daft das Gesprach satte
12Pf./2 Sek. kostet. Ihr seid vielleicht
Knalltiiten, daf Ihr so etwas in Eu-
rem Magazin abdruckt!

Rainer Schweim

Vielen Dank, Rainer, fiir Deine War-
nung vor diesem offensichtlich du-
biosen Versandhéndler. Dein Brief
hat jedoch einen klitzekleinen Ha-
ken; diese Anzeige wurde nicht in
unserem Magazin abgedruckt, son-
dern in einem Konkurrenzblatt, das
mit ,,M" anféngt. Also Rainer, wer
ist hier die Knalltiite?

Sega-Hasser?

Hallo Mega Fun! Ich muf} sagen,
dafi ich sehr, sehr wiitend auf Euch
bin! Ihr seid komplett gegen Sega,
daher frage ich mich, ob Ihr nicht
vielleicht von Sony bezahlt werdet.
Wie konnte ULf nur Sonic R so eine

niedrige Wertung geben? Es hat die
schlechteste Note in der Ausgabe
12/97 bekommen. Aber warum ei-
gentlich? Nur weil er sich bei der
Streckenfiihrung nicht auskennt?
Meiner Meinung nach spricht er Kri-
tikpunkte an, die es tiberhaupt nicht
gibt. Ich habe daraufhin den Sega-
Infoservice angerufen, und die ha-
ben mir gesagt, daf® Sonic R so eine
Wertung nicht verdient hatte und
sie sehr enttduscht sind. Es stort
mich ochnehin, daf die Saturn-Tests
immer so klein ausfallen. Hat Sega
so etwas verdient? Wieso haben sie
Ulf in Amerika nicht in Alcatraz ein-
gelocht, dieses XXXXXXX. Auch zu

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. GoldenEye 007
{-) 1. Monat Ego-Shooter Rare
2. Lylat Wars
(3) 2. Monat Shoot 'em Up Nintendo
3. Extreme G
(-) 1. Monat Rennspiel Probe/Acclaim
4. Mario Kart 64
(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo
5. Turok Dinosaur Hunter
(-) 1. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana

Leserhits PlayStation

1. Final Fantasy VII

(4) 2. Monat Rollenspiel Squaresoft
2. Resident Evil

(2} 9. Monat Adventure Capcom

3. Formel 197

{3) 2. Monat Rennspiel Psygnosis
4. Soul Blade

{-) 1. Monat Beat ‘em Up Namco

5. Tekken 2

(-} 1. Monat Beat 'em Up Namco

Leserhits Saturn

1. Sega Touring Car Champion.
(-) 1. Monat Rennspiel Sega

2. Tomb Raider

(1) 2. Monat Action-Adv. Core Design

3. Nights into Dreams

{-) 1. Monat Flug-Action Sonic Team

4. Sega Worldwide Soccer ‘97
(-) 1. Monat Sportspiel Sega

5. Sega Rally

(5} 8. Monat Rennspiel AM3

Leserhits Super Nintendo
1. Final Fantasy Il
(-) 1. Monat Rollenspiel Squaresoft
2. Donkey Kong Country III
(4) 2. Monat Jump & Run Rare/Nintendo
3. Secret of Mana
(5) 2. Monat Action-Adv. Squaresoft
&. Chronotrigger
(1) 6. Monat Rollenspiel Squaresoft
5. Lufia Fortress of Doom
(2) 5. Monat Rollenspiel Taito
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Zuviel des Guten: Sollen wir bei wichtigen Titeln wie Tomb Raider I auf Screenshots

von finalen Endgegnern verzichten?

Frank, dem XXXXX, mdchte ich et-
was sagen. Was geht es denn einen
Saturn-User an, ob ISS 64 Eure Re-
ferenz ist. Frank kann Worldwide
Soccer ‘98 doch nicht eine schlechte
Wertung geben, nur weil ISS 64 bes-
ser ist, oder nicht? Ich bin Mitglied
eines Saturn-Clubs, der sehr, sehr
eng mit Sega verbunden ist. Falls
Ihr noch weiterhin Sega verarscht,
werden sie Euch ein nettes Brief-
chen zusenden (ja, ja, lach nur!!l).
Jetzt bin ich mal gespannt, ob Ihr
diesen Brief beantworten werdet,
wenn nicht, dann seid Ihr doch nur
Angsthasen.

Alex Marcante, Naturns (Italien)

Anfangs warst Du ja noch um Hof-
lichkeit bemiiht. Mit zunehmender
.Kritik" scheinst Du Dich aber form-
lich in Rage geschrieben zu haben,
wie die Vielzahl an Kraftaus-
driicken, die zumeist unterhalb der
Giirtellinie anzusiedeln sind, bewei-
sen. Nachdem ich den Brief tonnen-
weise um Beleidigungen und Recht-
schreibfehler erleichtert habe,
mochte ich Dir trotz Deiner schlech-
ten Manieren und windigen Psycho-
Tricks (,.Ihr traut Euch doch sowieso
nicht!”) gerne antworten. Zum leidi-
gen Thema, ,.Ihr werdet von Firma A
oder B“ gesponsert, sage ich nichts
mehr, denn jeder Leser diirfte inzwi-
schen begriffen haben, daf? es kom-
pletter Unsinn ist. Auch Deiner So-
nic R-Kritik entgegne ich nichts. In
meinem Testbericht in Ausgabe
12/97 habe ich alles zu diesem The-
ma gesagt, und dazu stehe ich auch
jetzt noch. Ein Blick in andere deut-
sche Fachblatter mit &hnlich
schlechten Bewertungen reicht oh-

nehin aus, um zu beweisen, daf} So-
nic R ohne Zweifel gravierende
Schwichen aufweist. Ich habe mir
sogar die Miihe gemacht, mich mit
Kollegen von anderen Zeitschriften
iiber Sonic R zu unterhalten - alle -
ich betone alle - fanden dieses Spiel
hdchst mittelmaRig. Deine indirekte
Kritik, daf ich ein Sega-Hasser sei,
wurde in der Redaktion mit Geldch-
ter aufgenommen. Ich habe bereits
1992 bei Sega gearbeitet und bin
auch heute noch mit dieser Firma
sehr freundschaftlich verbunden.
Die Jungs von der Sega-Hotline (die
ich iibrigens mitaufgebaut habe),
Patrick und Holger, kenne ich sehr
gut, schlieBlich ist Patrick einer
meiner dltesten Freunde (grii? ihn
mal von mir, wenn Du ihn an der
Strippe hast). Du siehst also, daf ich
alles andere als ein Sega-Hasser
bin, im Gegenteil, ich hege fiir Sega
grofle Sympathien und hoffe, daf?
ihre neue Konsole ein grofer Erfolg
wird. Dennoch kriegt jedes Spiel,
egal von welcher Firma es stammt,
die Wertung, die es verdient hat.

Zu Worldwide Soccer ‘98 méchte ich
anmerken, dafd es sehr wohl berech-
tigt ist, ein Spiel abzuwerten, wenn
ein revolutiondres Produkt, wie
eben ISS 64, erscheint, will man die
Relationen bewahren. So etwas
nennt sich schlichtergreifend ,,Fort-
schritt”, Ich hoffe fiir Dich, daf Duin
einigen Jahren diesen Brief noch
einmal liest und Dich fiir diese be-
leidigenden Worte schamen wirst.

Der Bericht iiber die BPjS war sehr
informativ, aber trotzdem gibt es ei-

nige Kritik beziiglich der Meinung
von Frau Kortldnder. Bis jetzt wurde
keine Person aufgrund eines Video-
spiels oder Videofilms verletzt oder
getotet. Noch etwas zu dem Para-
graphen 18. Wenn man sich diesen
genauer durchliest, steht dort nichts
von PC- oder Konsolenspielen, son-
dern nur von Schriften. Eine CD ist
laut Gesetz keine Zeitschrift, erst
wenn die CDs Kataloge enthalten,
spricht man von (elektronischen)
Zeitschriften. Demnach ist eine CD-
ROM keine Zeitschrift und diirfte
nicht indiziert werden.

M. Stephens, Berlin

Da irrst Du Dich aber gewaltig. Erst
letztes Jahr wurde ein spektakuld-
rer Fall aus Passau bekannt. Bei
diesem sogenannten ,,Axt-Fall" hat-
te ein 14jahriger Junge namens
Christian nach jahrelangem Video-
Konsum der ,,Freitag der 13."-Serie
sich ein Jason-Kostiim angezogen
und eines Tages mit einer Axt seine
Cousine sowie eine Nachbarin le-
bensgefahrlich verletzt. Dem Jun-
gen wurde erstmalig eine vermin-
derte Schuldfdhigkeit aufgrund
“suchtartigen Konsums von gewalt-
darstellenden Horrorvideos" (so der
Urteilspruch) zugesprochen. Ahnli-
che Félle sind auch aus Grofibritan-
nien durch den Film ,,Chucky die
Mérderpuppe” bekannt, bei dem
ein Kleinkind von zwei Jungen zu
Tode gesteinigt wurde. In den USA
hat ferner ein MK-Spieler einen
Freund umgebracht, weil er sich
durch diese Tat Zugang zu einem
geheimen Endgegner versprochen
hatte. Auch bei Deiner Auslegung
des §18 liegst Du falsch. Unter dem
Begriff Schriften fallen auch Video-
filme, Internet und Videospiele. Jeg-
liches Unterhaltungsangebot unter-
liegt somit der Richtbarkeit der
BPjS, was in einem anderen Para-
graphen auch explizit festgelegt
wird.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

email:
UK0001@WUERZBURG.BAYNET.DE

Ich mochte Euch darauf hinweisen, daf
es bei Sega Rally einen Game Buster
Code fiir 150 m.p.h. gibt. Ist das nicht
unfair gegentiber dem ehrlichen Spie-
ler?

Natiirlich ist das unfair, doch was sol-
len wir machen? Bei nahezu jedem
Spiel gibt es Cheat-Mdglichkeiten, so
etwas L3Rt sich leider nicht 100% aus-
schlieBen. Deshalb machten wir aber
nicht die iiberaus beliebte Rubrik
.Hall of Fame" absetzen.

Eure Releasedaten stimmen nur selten
mit der Realitét iiberein. Kann man das
nicht dndern?

Nur sehr schwierig. Wir erhalten die
offiziellen Erscheinungsdaten immer
direkt von den Firmen. Wenn es bei ih-
nen aus den verschiedensten Griinden
Verzdgerungen gibt, kénnen wir das
leider auch nicht mehr dndern.

Wann erscheint eigentlich ,The House
of the Dead" fiir den Saturn, und wird
es eine Indizierung iiberstehen?

‘Wir rechnen damit, daf® die erste Pre-

view-Version noch im ersten Quartal
‘98 eintrudeln wird. Wenn ein Antrag
auf Indizierung gestellt werden wiir-
de, hatte der Lightgun-Shooter keine
Chance.

Ist es eigentlich legal, Kopien von PS-
Spielen zu erstellen? ‘
Nur dann wenn diese Kopien an nie-
manden weitergegeben werden - man
bezeichnet dieses Produkt dann als
reine ,,Sicherheitskopie™.

Warum hat MDK nur 85% erhalten, die
PC-Version hat doch stets eine Wertung
von iiber 90% eingeheimst?

Richtig, die PC-Version ist vor allem in
technischer Hinsicht auch eine Ecke
besser als die PlayStation-Konvertie-
rung.

Welche Bewertung hat eigentlich Resi-
dent Evil (PS) damals von Euch erhal-
ten?

87%.

Warum wurde Warcraft 2 hoher als
Command & Conquer 2 bewertet?

Nur aus einem einzigen Grund: Bei
C&C2 kann man wéhrend den Missio-
nen nicht abspeichern, was bei um-
fangreichen Levels storend ist.

Mega Fun 298 41




X JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62 -/ Jahr; Ausland: DM 86,/ JAhr; OS: 528,-/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): (bitte in Druckbuchstaben ausfilien)

Name, Vomame
Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname
Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempténger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir min. 1 Jahr und verléngert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens & Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
geklndigt wird, Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu

Als Dankeschon fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Primien - kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der Verlag +++ Ihr versdumt keine Ausgabe und
erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gewlnscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

7 Tomb Raider ll-Uhr (Art.-Nr. 1142)

1 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

7 T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anlduft, gendgt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. fch
bin damit einverstanden, daf3 die Post bel einer Adref3anderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift (bestitigt Kenntnis des Widemus)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[71 Bequem per Bankeinzug
(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

M Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

B312

Einfach Coupon ausfilllen, ausschneiden, auf eine
Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC
Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

COMPUTEC Verlag

il

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der Play-Station
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

Die Uhr zum Kult-Spiel! Im Original: Chromge-
hause, schwarzes Armband und farbiges Ziffern-
blatt. Limitierte Auflage!

Diese N64 256 K-Memory Card ermdglicht das
Speichern von Spielstinden und Bestleistungen!

Il

Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle unent-
behrlich, die die Mega Fun-Tips&Tricks immer
griffbereit haben machten!
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PlayStation (Pal) |

Pandemonium 2

Ach ja, das Internet... unendliche Weiten... und Cheats! Gebt als
PafRwort IMMORTAL ein, um in den Genufd von 31 zusatzlichen Leben
zu kommen.

Warcraﬂ 2

Zwei weitere Palworter flatterten zu diesem Echtzeithammer auf
meinen Schreibtisch. Mit dem netten Paflwort VRYLTTL erhaltet Ihrin
den hoheren Leveln Zugang zu den Zauberspriichen, und wer iiber-
haupt keine Lust hat, das Spiel zu zocken, schaut sich mit THRCNBNL
gleich den jeweiligen Abspann an.

PlayStation (Pal) C

Command & Cb;lquer 2

Hier gleich einmal einige Cheats zu diesem Echtzeitstrategiehammer.
Um diese aktivieren zu konnen, ist folgendes zu tun:

Geht mit der Maus (rechte Maustaste) bzw. dem Pad auf die Herstel-
lungsanzeige. Dort seht Thr Eure Bau- und Herstellungsmaglich-
keiten. Unter den Symbolen fiir Reparieren (Schraubenschliissel) so-
wie dem Dollarzeichen befinden sich die Padkndpfe der PS. Mit dem
Steuerkreuz wechselt [hr nun zwischen ihnen hin und her und driickt
auf dem jeweiligen Zeichen den Cancelknopf (In der Standardeinstel-
lung ist dies die Kreistaste). Mit dem richtigen Timing Laft sich der
entsprechende Cheat dann aktivieren. Viel Spaf dabei!

Level gewinnen: XOOOAQO  Soylent Green

Levelverlieren: OOOADOX  (nurMultiplayer): XOAAOX
Unshroud Money: OpooXxao
(nur Multiplayer): DAOXADO  Parabomb: OXO0OXA
Our Names Nuke: OX0oAOA
(nur Multiplayer): OOOAAA  Chronoshift: AOOOOX
Iron Certain: oOoXOoa

NEUES SPIEL

PlayStation (Pal) N

Formel 1 91

Well, Schumi hat dieses mal das Rennen nicht gemacht. Umso mehr
liegt es an Euch, hier den Titel zu ergattern. Hier einige Woérter die Thr
als Fahrernamen eingeben solltet, um das harte Renngeschehen ein
wenig anders zu gestalten:

OEAN ALESI: Meisterschaft
NEAN ALESI: Meisterschaft
PEAN ALESI: Meisterschaft
QUEAN ALESI: Meisterschaft
BILLY BONUS: Bonusstrecken
TOO EASY: Leichtes Spiel
VIRTUALLY VIRTUAL: VR Grafik

s e AGR AND “PRIX =

e ~“GRAND-PRIN~

CFcust Setect

SWAP SHOP: Soundeffekte
LITTLE WHEELZ: Andere Reifen
PI MAN: Wipeout Mode

ZOOM LENSE: Heli Cam

BOX CHATTER: Reporter-Unsinn
CATS DOGS: Froschregen

s GRANDPRIN~
BEAM

Ach ja, SWINGIN SIXTIES, SWINGING SIXTIES bzw. SWINGIND SIX-
TIES sollen einige Oldtimer auf die Rennstrecke locken, probiert es

einmal aus. Ein Dankeschén an Matthias Stonjek aus Larrach.

a4 v

@ easswoRT |
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Kleine Anmerkung meinerseits: Der Level-Verlieren-Cheat steht natiir-
lich aufderhalb jeder Diskussion... ES WIRD NICHT AUFGEGEBEN!

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 0211-5233222 24h/Tag
Activision: 06107-930100 Mo.-Fr. 10.00-17.00
BMG Interactive: ~ 0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00

06107-945145 Mo.-Fr. 15.00-18.00
069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
02408-940-555 Mo.-Fr. 10,00-12.00 und 13.00-17.00

Bomico & Laguna:
Disney Interactive:
Electronic Arts:

GT Interactive 01805-254391  Mo.-So. 15.00-20.00 (aufer Feiertags)
Infogrames: 0221-4543106 Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00
Konami: 0221-612352  Mo.-Fr. 17.00-20.00
Micropose: 05241-946480 Mo.,Mi. 14.00-17.00
Mindscape: 0208-89924124 Ma.Mi. 15.00-18.00
Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00
Philips Media: 040-23629100 Mi.,Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961  Mo.-Fr. 10.00-18.00
Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578  Mo.-Fr. 14.00-20.00

Sony PlayStation

(techn. Hilfe): 069-66543300 Mo.-Fr. 9.00-19.00

Time Warner

Interactive: 040-27855306 Di.Mi.,Do. 15.00-18.00
Virgin: 040-391113 Mo.-Do. 14.00-18.00

Viacom New Media: 0130-820115  Mo.-Fr. 9.00-17.00



PlayStation (Pal) Cheats/Pafiworter

Nuclear Stnke

Wow, zwei nette Cheats sind uns von Stefan Ott aus Duisburg zuge-
sandt worden!

Gebt als Paftwort LIGHTNING ein und Ihr diirft Lightning Strike spielen.
Mit dem Pawort EAGLEEYE hingegen lassen die Feinde den pene-
tranten Beschuf auf Euren Heli bleiben.

Und zu guter Letzt nochmal schnell die Missionspaflworter: JUNGLE-
WAR, CUTTHROATS, COUNTDOWN, PLUTONIUM, PUSAN, MACAR-
THUR, ARMAGEDDON.

Und noch ein wenig Internetgefliister, allerdings ohne Garantie:
WARRIOR, PHOENIX, MPG, AVENGER.

PlayStation (Pal) Diverses

Lost World

Jede Menge Pafiwdrter erreichten meinen Schreibtisch, und um allen
verzweifelten Dino-Freaks zu helfen, verraten wir natiirlich die ge-

up& & Inmﬁ&

ballte Ladung.

Hunter: Hunter Gallery:
OXOAXOOAOXOX AXOAOXOOAOXX
Human Prey: Human Gallery:
AXAXOXOAAOOX AOOCOXAAOXOAA
Velociraptor: Veli Gallery:
OXOAXOOAXOOX OoOAXOAOXOOXA
Tyrannosaurus Rex: Rex Gallery:
AOOOXAAODOAAX AAOOAXAOOXAO
Comp Gallery:

XAAOXOAOAOXO

T-REX GALLERY

Und hier noch ein paar Levelpafiwbrter:

Hunter: T-Rex:
OOXXAOOOooooA OO0AAXAAOQOOXA
Raptor: Prey:
OOXXAOAOAOAX AAOOCOAXOAQCO

Nintendo 64 (Pal) Superpafiwort

Extreme-G

Zu dieser genialen Flitzerei haben wir Euch im letzten Heft ja schon
allerhand verraten. Hier noch einmal das Superpawaort, um die ver-

steckten Bikes sowie die Bonusstrecke zu bekommen.

Es lautet: 81GGD5.

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Gleich zehnmal das Spiel D fiir Sega Saturn stellte uns der Theo
Kranz Versand diesen Monat zur Verfiigung. Hier die Gewinner:
Frank Kohler aus Mommenheim, Markus Epper aus Duisburg, Bernd
Krohn aus Dresden, Volker Ahrens aus Porta Westfalica, Fabian
Schmutzer aus Miinsingen, Armin Kreuzmayr aus Linz (Osterreich),
Felix Klocke aus Bonn, Engin Ozkan aus Berlin, Michael Filser aus
Siebnach und Dimitri Bastian aus Schwetzingen.

Ihr seht also, daf Eure Zeilen nicht ungelesen bleiben. Schreibt also
Eure Erkenntnisse in Sachen Konsolenkost weiterhin an: Redaktion
Mega Fun, Stichwort: Helpline, Pleicherschulgasse 2, 97070 Wiirz-
burg. Bitte schreibt Euren vollstandigen Absender auch auf das
Schreiben selbst. Und schreibt bitte leserlich. Ach ja, der Rechtsweg
ist logischerweise wieder einmal ausge- = "
schlossen, und Abschreiben gilt nicht! 2 4‘ A i U
Ubrigens, gute Links zum Thema Konso-
len aus dem World Wide Web sind uns I/
auch willkommen. Solltet Ihr eine E-Mail- H

Adresse haben, diirft Ihr diese auch ange- AN
VERSAND

ben. Bis nachsten Monat.

PlayStation (Pal) L

Abe’s Oddysee

Um in den Genuf der recht praktischen Levelanwahl zu gelangen,
geht Ihr folgendermafien vor: Begebt Euch in das Hauptmenii und
markiert das Wort Optionen. Jetzt haltet Ihr die R1-Taste gedriickt und
gebt bei gehaltener Taste folgendes ein: , =, ¢, =,0,0,0, A,
O, U, 2. €

Um jedoch alle Zwischensequenzen anwahlen zu konnen, geht Thr er-
neut in das Hauptmend, markiert das Wort Optionen und haltet wie-
der die R1-Taste gedriickt, wahrend Ihr folgendes eingebt: P, ¢, =,
B0 B =05

Saturn {’uuw"t er

Lost World

Auch fiir die Saturnversion einige Paf3wérter:

XAXYYYYYZXYY
XOHOOXKXXXXXX

XZXYXYYYZXYY
AYXYXXZXZZYY

Mega Fun 2/98 45
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PlayStation

Tomb Raider II

In unserem zweiten Teil beenden wir Laras neustes Abenteuer. Im Kloster von Barkhang geht es nun weiter
und wir hoffen, daf Tomb Raider I Euch genausoviel Freude bereitet hat wie der gesamten MF-Redaktion.

1. Vorbemerkung: Im Kloster trefft Ihr auf zahl-
reiche Schergen von Marco Bartoli und Mdnche.
Beide Gruppen greifen Euch an, versucht aber
diese zuerst in einen gegenseitigen Kampf zu
verwickeln, damit Ihr nur noch die Uberreste zu
erledigen habt. Aber nun zum Wesentlichen:
Klettert die Leiter links von Euch nach oben, t5-
tet die Krahen und folgt dem Pfad, bis Ihr ...

. T pran=Eas Ty

&. Am Wasserbecken angelangt, miifit Thr ganz
rechts in die Fluten springen und auch ganz
rechts an der Mauer entlangschwimmen, bis Ihr
die sichere Offnung erreicht. (Wenn Euch der
Sog in der Mitte erst einmal erfafit hat, ist das
Ende schnell gekommen!). Folgt dem dahinter
liegenden Gang und Laf3t Euch in den Schacht
fallen. Padt nun auf die drei ,,zuschlagenden”
Tiiren auf und klettert die Leiter am Ende des
Ganges hoch.

¢ I
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7. Lauft rechts zwischen den beiden goldenen
Figuren hindurch, wo Ihr einen Schalter findet,
mit dem die Flammen kurzzeitig ausgeschaltet
werden. Springt nun mit Standspriingen iiber
die erloschenen Lampen. Danach links herum
und erst einmal die Wachen erledigen.

326 Mega Fun 2/98

2. ... an dieser Position angelangt seid. Springt
nun mit einem Standsprung nach vorne, rutscht
die Schrége riickwirts hinunter und haltet
Euch an der Kante fest. Nun nach unten fallen
lassen und am darunterliegenden Sims festhal-
ten, den Ihr nach links entlanghangelt. Zer-
schieft die Scheiben und Ihr gelangt in das In-
nere des Klosters in Raum Karte 1 (K1),

J’I-# y -I.‘— ..'F.- . : - _jh -l i e

5. Die beiden Steine links von Euch kénnen ver-
schoben werden und geben den Riickweg auf
die Empore frei. Zuerst aber die Wachen toten
und in den dunklen Raum gehen, an dessen En-
de Ihr die erste Gebetsrolle findet. Uber die
brennenden Lampen gelangt Ihr ganz einfach.
Springt mit Standspriingen iiber die Stangen
zwischen den Lampen.

8. Mit dem Schalter wird die erste Bodenklappe
gedffnet. Dort unten findet Ihr hinter zwei Glas-
scheiben zwei Edelsteine. Mit dem Hebel im an-
deren Teil des Raumes gelangt Ihr wieder nach
oben. Begebt Euch nun an der Weggabelung
nach links und setzt zwischen zwei goldenen
Statuen einen Edelstein ein, der die ,,Sterntiir”
offnet. Die Kiste in der linken Ecke zweimal her-
ausziehen und Ihr findet die zweite Gebetsrolle,

Bei weiteren Fragen wendet Euch an die Hotline

Leiter hoch, wodurch Ihr auf die Empore der
grofien Halle (K5) gelangt. Lauft rechts herum
und sammelt den Schliissel fiir die groRe Halle
ein. Nun nicht gleich nach unten, sondern der
Empore weiterfolgen, bis Ihr den Durchgang
(hier rechts hinten) erreicht. PaBt auf die bei-
den rollenden Steine auf und lauft an der er-
sten Kreuzung links hoch,

6. Nachdem Ihr in die
grofle Halle (K5) gelangt
seid, begebt Ihr Euch zu
K6, wo Ihr einen Schliissel
findet, der Euch Zutritt

zum Kraftraum bei K2 verschafft. Dort findet Ihr
den Schliissel fiir das Dach, den Ihr hinter den
beiden Rédern von Raum K& benutzen konnt.
(Der Gang K11 fiihrt zum Wasserbecken der
Pumpstation.)

=

9, Lauft nun in den Gang K7 und klettert die Lei-
ter nach oben. Von dort kinnt Ihr nun auf die
Statue gelangen, wo Thr Euch auf die rechte
Hand begebt. Hier springt Ihr in die Nische in der
gegeniiberliegenden Wand, setzt den zweiten
Edelstein ein, der die Bodenklappe im Raum un-
ter der Statue dffnet. Bevor Ihr Euch dorthin be-
gebt, nehmt Ihr noch den goldenen Drachen in
einer Nische auf der Riickseite der Statue mit.
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10. Betatigt den Schalter rechts von Lara, geht
durch die nun offene Tiir (links) und schiebt den
Block einmal nach rechts, um den Wasserfluft zu
unterbrechen. Nun begebt Euch in das leere
Wasserbecken. Geradeaus konnt Ihr einen Block
verschieben, hinter dem die dritte Gebetsrolle
liegt. Klettert die Leiter hoch und begebt Euch in
den Raum K10.

e =

13. Begebt Euch in den linken Gang, zerschiefit
im Laufen die Scheibe und springt in den dar-
unterliegenden Hof. Nachdem die Mdnche erle-
digt sind ...

16. Als erstes den Sims (links) entlanghangeln
und dahinter den silbernen Drachen einsam-
meln. Danach in die Dunkelheit (rechts) hinun-
terrutschen, den Yeti toten und den Hebel am
Gitter betatigen. Nun wieder hochklettern und
in die Offnung springen, den Lowen téten und
in die grofe Halle gehen.

19. Springt auf die erhdhte Position (Mitte),
springt ins Wasserbecken und sammelt eine
weitere Maske auf. Nachdem Ihr die Wachen
erledigt habt, begebt Euch in die Hohle von
Bild 18 und Ihr kénnt im hinteren Teil mit der
Maske eine Tiir 6ffnen.

11. Die Bodenplatte vor Euch laRt das Feuer er-
l6schen. Springt nun mit dem richtigen Timing
in das Loch (schwingende Stacheln). Wenn Thr
beim zweiten rollenden Rad nach links lauft,
findet Ihr nach drei ,.zuschlagenden Tiiren den
Jadedrache. Geradeaus findet Ihr den Falltiir-
schliissel.

14, ... kénnt Ihr den Schalter (rechts) benutzen,
um das Tor zu 6ffnen. Die vier Soldner sollten
kein Problem darstellen. Links hinten stofit Thr
auf eine Leiter, die Ihr hochklettert, und an der
Spitze des Schachtes findet Ihr die vierte Ge-
betsrolle. Begebt Euch nun zu K12, wo Ihr den
Falltiirschliissel benutzt.

17, Bringt erst einmal die Felsen (rechts oben)
ins Rollen. Danach iiber die morschen Platten
(vor Euch) laufen und die Leiter hochklettern.
Mit einem Riickwirtssalto in den sicheren Gang
springen, den Hebel betétigen und die Maske
(unter dem Kfig) einsammeln. Nun durch das
leere Wasserbecken und dem Gang folgen.

20. Nachdem Ihr den Schalter hinter der mittle-
ren Lampe (hier links) betitigt habt, miissen erst
einmal alle Yetis getdtet und die Gegenstinde
eingesammelt werden. Nun den Block (rechts) in
die erste (ffnung schieben und den Schalter in
der Mitte des dahinter liegenden Raumes betati-
gen, der eine verschlossene Tiir 6ffnet.

. A NS
12. Im ersten Raum von K9 kénnt Ihr die Kisten
verschieben und dahinter einige Gegenstdnde
finden. Lauft nun den Gang entlang, wobei Thr
bei der Bodenklappe aufpassen miift, die beim
Betreten herunterklappt.

SR | .
15. Nachdem Ihr die Schlucht entlanggelaufen
und an deren Ende die Leiter hochgeklettert
seid, gelangt Thr nach der Briicke zu einer klei-
nen Burg. Uber den Vorsprung (rechts) gelangt
Thr auf das Dach der Burg und findet im Inneren
die fiinfte Gebetsrolle. Nun noch zu K13, die
fiinf Rollen eingesetzt und das Level mit dem
Seraphen beenden.

18. Nach der Lawine und den vier Lowen lauft
Ihr zuerst rechts hinter bis zu einer Leiter und
sammelt auf der erhdhten Position die Gegen-
stinde ein. Danach durch die Offnung (hier:
links oben) in die Hohle mit dem zugefrorenen
See. Totet die sechs Lowen und begebt Euch in
die kleinere Hahle.

21. Springt zur Leiter hiniiber, klettert hoch
und gelangt durch eine Offnung im Boden des
dariiber liegenden Raumes in das Wasser-
becken am Ende der Hohle. Totet die Fische und
folgt dem Verlauf des Wassers.
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22, In der Mitte der nachsten Héhle findet Thr
eine Leiter (links), klettert diese hoch, und mit
einem Riickwértssalto an deren Ende gelangt
Ihrin eine kleine Hohle, wo Ihr den Jadedra-
chen findet. Als néchstes in die dritte Hohle des
Sees schwimmen, wo Ihr auf ein geschlossenes
Tor stofdt.

- - 3 e el - * | \t
25. Durchquert den ersten Raum (zweite Bo-
denplatte dffnet die linke Tiir), springt iiber die
Spitzen im zweiten und klettert an der Wand
(aktuelle Position) hinauf, um auf dem Vordach
den goldenen Drachen einzusammeln. Nun
zuriick zum Anfang des ersten Raumes.

TR T
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28. Zieht den Block in der Wand (links) heraus,
lauft iiber die unsichtbare Briicke und sammelt
den goldenen Drachen ein. Nun rechts herum,
den Yeti toten und den Schalter am Ende des
Ganges umlegen, der zwei Platten nach oben
klappen lafit.

: .‘ A st
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31. Beim Hochspringen an der Kante der Schra-
ge festhalten und hochziehen. Nun mit Spriin-
gen zwischen den beiden Schrigen nach rechts
bewegen, bis Ihr auf die dritte Glocke feuern
konnt, die ein weiteres Gittertor 6ffnet. Nun
mit Spriingen nach links und durch das offene

Tor.

E8 Mega Fun 2/98
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23. Springt mit einem weiten Satz zur Leiter
hiniiber und klettert diese nach oben. Mit ei-

nem Riickwirtssalto landet Ihr auf einem Vor-
sprung, wo Ihr einen Hebel findet. Mit ihm &ff-
net Ihr das Tor, wo Thr im Raum dahinter einen
weiteren Hebel findet, der das Tor von Bild 18

zweiten Raum, die zweite Platte offnet die
linke Tiir. Mit gutem Timing miifitet Ihr die hin-
tere Tiir im zieiten Raum erreichen, bevor sie
sich schlieft. Klettert dann die Leiter noch hin-
unter und beendet das Level.

ct i s ek S S
29. Nun zur Sprungfeder rechts neben der aus
Bild 27. Mit geziickten Waffen darauf laufen
und im Sprung auf die Glocke feuern. Wenn Ihr
sie schlagen hért, ist das erste Gittertor offen,

32. Zuerst geradeaus laufen, die drei Tiger t5-
ten und die Maske einsammeln. Danach die lin-
ke Nische gehen und das Medi-Pack mitneh-
men. Nun in die rechte Nische gehen, durch die
rechte Gffnung springen und den silbernen
Drachen einsammeln. Als nachstes durch die of-
fene Tiir rechts hinten.

24, Zuerst in den Raum darunter springen, die
Lowen toten und die Gegensténde einsammeln.
Danach die beiden Lawinen, zuerst die vor Euch
und dann die linke, ausldsen und durch den of-
fenen Durchgang gehen, um in die beiden letz-
ten Rdume des Levels zu gelangen.
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27. Beschieft die Glocke und Ihr gelangt in den
nachsten Raum, wo Thr zum Sprungbrett ge-
geniiber der Gittertore lauft. Auf das Brett lau-
fen und nach dem Sprung an der Kante festhal-
ten. Den Schalter betatigen, nach unten klet-
tern und die Yetis toten. (Der heruntergefallene
Kafig hat einen Weg freigemacht!).

30. Im Vorraum vor den Gittertoren findet Ihr ein
weiteres Sprungbrett. Von hier springt Ihr auf
die beiden Platten, lauft nach rechts und be-
schief8t im senkrechten Hochspringen die zweite
Glocke, die bei Erklingen das zweite Gittertor
6ffnet. Hinter den Toren findet Ihr eine weitere
Sprungfeder, die Ihr von links betretet.

33. Lauft zum dritten Steg und la3t Euch auf der
rechten Seite der Lampe nach unten fallen. Totet
den Yeti und setzt auf der rechten Seite des Bal-
kons die gefundene Maske ein. Nun kénnt Ihr
durch die Tiir auf die Hangebriicke laufen. Wenn
Thr gleich links schaut, kénnt Ihr eine Box
Fackeln auf einer Nische sehen, die [hr einsam-
melt.



34, Nachdem lhr dem Weg gefolgt seid, muﬂt
Ihr den Schalter betatigen, um den riesigen
Feuerbehilter (rechts) umzukippen. Die heile
Fliissigkeit schmelzt das Eis, und Ihr kénnt in
den See tauchen, wo Ihr einen Gongschlager
findet.

37. Mit Spriingen zmschen den Schragen und
gleichzeitigem Rechtsdriicken gelangt Ihr si-
cher in die rechte Offnung. Von dort an die
Wand springen, festhalten und hochklettern,
bis Ihr eine weitere Offnung erreicht.

35. Nachdem die Fische und die sechs Yetis
getdtet sind, lauft zuerst in die linke Hohle, um
etwas Munition einzusammeln. Der rechte Weg
fiihrt Euch in die Halle mit den Lawinen.

38. Die Schrage riickwarts hinunterrutschen, an

der Kante festhalten und dann fallen lassen
{voller Energiebalken!). Den Gong jetzt noch

nicht schlagen, sondern in den hinteren Teil der

Héhle (gegeniiber des Gongs) laufen.
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36. Lauft ohne Angst hinein und rennt nach
links. Von den Steinen ,,verfolgt” springt am
Ende der Hohle in die sichere Offnung und folgt
dem Gang.

LA
39. Die Leiter hinunterklettern und links herum
die beiden Steine hinunterspringen. Umdrehen
und den Schalter betitigen, der die Tiir zu der
kleinen Hiitte dffnet, in der sich der Jadedrache
befindet.

40. Nun an der linken Seite des Eisherges, auf
dem der grofie Gong steht, hinaufklettern und
den Gong mit dem gefundenen Kloppel schla-
gen. Daraufhin zerbrechen einige Eiswénde,
wie die rechts im Bild.

43. Nachdem Ihr die beiden Tiger erledigt habt,
miifit Ihr auf die rechte Seite des Tempels ge-
hen und auf die Sprungfeder (links) laufen, um
auf das Tempeldach zu gelangen. Dort findet
Ihr auf der anderen Seite einen Hebel, der eine
Falltiir in der vorhergehenden Hohle 6ffnet.

41. Sammelt den Talion in der Hohle unter dem
Gong ein und totet das riesige Adlerwesen. Be-
vor Ihr ihm jedoch den finalen Stof gebt (wenn
das Untier erst einmal tot ist, ist auch der Level
beendet!), kdnnt Ihr noch in seiner Hohle einige
Gegenstidnde einsammeln.

44, Laf3t Euch von der hochsten Kante auf die
darunterliegende fallen (aktuelle Position).
Hangelt nach links. Bevor Ihr weitergeht, han-
gelt die unterste Kante nach rechts, um den
silbernen Drachen zu holen. Nun folgt dem
Weg, pafdt aber auf die Spinnen auf.

42. Bei der langen Rutschpartie solltet Ihr beim
Flulauf riickwarts runterrutschen, um Euch
am Wasserfall festzuhalten. Nach links hangeln
und den goldenen Drachen mitnehmen. Lafit
Euch dann ins Wasser fallen und bis ins letzte
Becken treiben.

45, Klettert die Wand bis zur Kante hoch und
bewegt Euch ganz nach rechts. Nun einen Riick-
wartssalto auf das Dach und sofort nach vorne
springen. Lauft danach bis ans Ende des mor-
schen Steges und laf3t Euch nach unten fallen.
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46. Springt nach vorne und laRt die drei folgen-_
den Schrégen mit gut getimten Spriingen hinter
Euch. Den Schalter dann benutzen, um das Tor
des Tempels zu 6ffnen. Im Inneren des Tempels
findet Ihr dann eine offene Tiir, durch die Thr
weiter gelangt.

49. Totet die beiden Viagel und geht nach rechts
zum Schalter an der Wand. Driickt ihn, macht
eine Kampfrolle und springt geradeaus iiber
den Abgrund. Nun noch iiber die beiden néch-
sten Abgriinde und durch das Tor auf der ande-
ren Seite.

52. Nachedem Ihr den Schalter benutzt habt,
lauft auf der anderen Seite der Drachenstatue
hinunter und springt auf die sicheren Holzboh-
len in der Lava. So gelangt Ihr auf die andere
Seite des Raumes. Uber die ebenen Vorspriinge
erreicht Ihr den Raum links oben. (Achtung vor
den Felsen). So erreicht Ihr wieder das Innere
des Tempels von 49, wo Ihr das Siegel benutzt.

55. Danach wieder Schalter A benutzen und
durch die offene Tiir. Die Gegenstinde einsam-
meln und durch den Durchgang geradeaus.
Nach links laufen, den Schalter betétigen und
am Ende des Raumes ins Wasser springen und
den goldenen Schliissel einsammeln.
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47. Springt auf die Schrage vor Euch und mit ge-
timten Spriingen gelangt Ihr auf die vierte

Schrige in diesem Raum. Von ihr miifit Thr eben-
falls am Ende abspringen, Euch aber an der Kan-
te der gegeniiberliegenden Séule festhalten. Als
nachstes die Schrége hinunter, den Schalter

driicken und schnell aus dem Raum wieder raus.

- -

50. Nachdem Ihr die fiinf schwingenden Fallen
hinter Euch gelassen habt, kommt Ihr zu diesen
beiden Schaltern. Driickt den rechten zuerst,
dann einen Seitwirtssalto nach links und den
zweiten Schalter driicken. AnschlieBend den
Gang entlang laufen und nach der Tiir zuriick-
springen und an der Kante festhalten. (Felsen!)
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53. Laf3t die rollende Scheibe hinter Euch und
rutscht in diesen Raum hinunter. Betitigt die
drei Schalter (links, Mitte und rechts) und ver-
lalt den Raum auf der rechten Seite, bevor
Euch die Decke auf den Kopf fallt. Im dahinter
liegenden Raum erst einmal auf das Wehr
klettern.
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56. Hinter der Tiir mit dem goldenen Schliissel
den Gang entlangschwimmen. Nun erst nach
rechts in den kleinen Raum, wo Ihr hinter der
ersten Saule einen Schalter findet. Danach ge-
radeaus und durch das offene Gitter aus dem
Wasser raus. Am Ende des Spinnenabschnittes
findet Ihr den silbernen Schliissel.

Euch gelassen habt, gelangt Ihr zu diesem dun-
klen Raum. In der hinteren, rechten Ecke findet
Thr einen Schalter, um die Tiir in der Mitte der
gegeniiberliegenden Seite zu dffnen. Springt
den folgenden Schacht hinunter (Messer!) und
laft die rollenden Scheiben hinter Euch.
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51. Lauft zuerst geradeaus, springt auf das Po-
dest vor dem Drachen und nehmt das Siegel des
Drachen mit. Nun rechts springen und in den
Raum hinter den Drachen gehen, wo IThr einen
Schalter findet, den Ihr driickt. In der gofien
Halle vorher findet Ihr auch den Jadedrachen
auf einem der vier Holzebenen.

54. Betitigt den Schalter unter Wasser auf der
rechten Seite (A). Danach den Gang hoch-
schwimmen, lait den Schalter links (B) aufier
acht und erst einmal in die Offnung auf der
rechten Seite. Die beiden Schalter betitigen,
danach den Schalter B und mit dem Strom
zuriick zum Wehr. Durch Gffnung auf der rech-
ten Seite und den Schalter dort betatigen.

57. Benutzt den silbernen Schliissel. Uber die
drei Klotze gelangt Ihr nach oben, aber Ach-
tung vor den beiden Felsen. Danach iiber die
Briicke, die beiden Tiger und den Adler téten.



players guide <

58. Bevor Thr mit den Sprungfedern hier nach
oben gelangt, erst einmal geradeaus, an den
beiden rollenden Rédern vorbei und den Schal-
ter am Ende der Briicke betétigen. Nun ist das
Tor offen. Nach dem ersten Rad kénnt Ihr Euch
den Schacht hinunterfallen lassen, um dort
Goodies einzusammeln.

61. Springt auf das Podest vor Euch. Von dort
zur Leiter an der Wand und nach oben klettern.
Folgt dem Gang, bis Ihr zur zweiten Drachen-
statue gelangt.

64. Springt von hier aus mit einem langen Satz
in die Richtung, in die Lara momentan blickt.
Totet den Krieger und springt von der rechten

Seite des Plateaus durch die Offnung, wo Thr ei-

ne mystische Plakette findet.

67. Springt auf den Vorsprung vor Euch und be-
gebt Euch an dessen rechtes Ende. Springt von
dort nach rechts hiniiber unter das Gitter. Be-
nutzt den Schalter am Ende des breiten Ganges
und begebt Euch in das Innere des Hauses von
Bild 65, wo Ihr die zweite Plakette findet. Ach-
tung vor den erwachten Kriegern.

59. Lauft geradeaus bis zur Leiter und klettert
dort schnell nach oben. Dann dem Weg folgen
und im né@chsten Fallenraum nach rechts laufen
und an die Leiter an der gegeniiberliegenden
Wand springen. Dort hochklettern und dem
Gang bis zu einem Schlater folgen. Er dffnet ei-
ne Tiir auf der linken Seite des Ganges.

(links). Danach auf die Schrége hiipfen und vor
den Drachen springen. Klettert dort die Leiter
(in Bild 63 links) hoch, bis ...

65. Nun weiter zu der Insel mit dem Haus. Nach-
dem die beiden Wachter tot sind, sammelt zu-
erst den Jadedrachen auf dem Dach des Hauses
ein. An der rechten Seite der Insel konnt Thr Euch
von der Kante aus nach unten fallen lassen und
somit unter die Insel gelangen. Benutzt den
Schalter in der linken Ecke und folgt dem Pfad.

68. Geht im Innenhof der Hauptinsel zuerst
rechts herum, denn hinter einem Baum findet
Ihr einen Gang, der Euch zum silbernen Dra-
chen fiihrt. Danach links hiniiber zur griinen
Kugel.
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60. Springt auf das Podest vor Euch und dann
auf das niachste. Von dort kdnnt Ihr auf die
Saule und den Schliissel einsammeln. Nun riick-
warts an der Sdule nach unten rutschen und
den Schliissel (Kammerschliissel) in das pas-
sende Schlof stecken. (Bild 59 rechts!)

63. ... Thr zum ersten Messer gelangt. Nun einen
Riickwartssalto auf die Schrége, dann sofort an
die gegeniiberliegende Leiter (rechts) springen
und nach oben klettern. Nun mit einem Riickw.-
salto und einer Drehung in der Luft an der ge-
geniiberliegenden Leiter (Mitte) festhalten,
nach oben klettern und das Level beenden.

66. Bevor Ihr Euch auf die Hauptinsel (links)
begebt, miit Ihr erst die zweite mystische Pla-
kette einsammeln. Folgt dem Pfad (rechts) wei-
ter, bis Ihr auf dem Gitter steht.

69. Springt iiber die Kugel und rutscht die
Schréage hinunter. Sofort einen Standsprung
nach vorne und danach einen Riickwirtssalto
(zweite Kugel!). Danach zur Seilbahn riiber-
springen und mit ihr losdiisen. Uber der Briicke
solltet Ihr loslassen und rechts in den Raum

laufen.
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70. Betétigt den Schalter und totet die beiden
Wichter. Danach kdnnt Ihr mit Hilfe der zwei-
ten Seilbahn wieder nach oben gelangen.
Nehmt nochmals die erste Seilbahn und begebt
Euch nach sicherer Fahrt in den grofien Raum
{brennende Waénde), durch den Ihr gefahren
seid.

Y] &,
73. Benutzt hier den Hebel (links) und Ihr kdnnt
sicher den Messergang passieren. Danach soll-
tet Ihr wieder in die grofRe Halle zuriickgehen
und den Block ...

76. Um die beiden Tore zu 6ffnen, miif3t Ihrin
den Trichter springen und nach unten rutschen.
Dort erwartet Euch ein aufreibender und
schwieriger Kampf.
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79. Zieht Euch hoch und mit Spriingen zwischen
den beiden Schrégen kénnt Thr Euch langsam
nach links in Sicherheit bringen. Tétet an-
schlieflend den letzten Messerwerfer

in diesem Level.
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71. Schiebt den Stein zweimal nach rechts, be-
gebt Euch auf die Plattform dariiber und be-
nutzt den Schalter. Danach in die Spalte unter
der Seilbahn springen, wo Ihr in der Mitte ei-
nen weiteren Schalter findet, der die Boden-
platten in der Lava dffnet.

72. Mit einem weiten Satz und anschliefendem
Kopfer erreicht Ihr unbeschadet das Wasser-
becken unter der Offnung. Schwimmt in den
seichten Bereich, wo Ihr den Hebel benutzt.
AnschlieRend durch eine Offnung im tiefen
Wasser in den Messerraum schwimmen.

74. ... in die aktuelle Position schieben, um
leichter in den gegeniiberliegenden Gang zu
gelangen.
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77. Totet zunachst die Messerwerfer von Marco
Bartoli. Dafiir solltet Ihr nicht aus dem Bereich
der Gitter herausgehen, denn sonst weckt Thr
die vier Krieger auf. Diese werden an-
schlieRRend von Euch der Reihe nach einzeln er-

ledigt. Benutzt danach die drei Schalter hinter
den Wichtern.

80. Anstatt mit der Seilbahn das Level zu been-
den, begebt Ihr Euch rechts herum iiber die Fel-

sen bis Ihr auf der gegeniiberliegenden Seite
einen Vorsprung seht.

75. Springt zum Sims in der gegeniiberliegen-
den Wand, hangelt dann nach rechts und
betétigt den Schalter, der die verschlossene Tiir
dffnet. Springt nun wieder zuriick und geht in
den offenen Raum.

78. Klettert die Wand hoch und macht einen
Riickwartssalto mit Drehung, um Euch an der
gegeniiberliegenden Wand festzuhalten. Das
Ganze nochmal, diesmal aber von den roten
Markierungen aus. Klettert weiter und so er-
reicht Ihr die Kante einer Schréage.
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81. Dreht Euch hier um 180 Grad und springt
nach hinten. Ihr rutscht eine kurze Schrage hin-
unter, daher sofort einen Riickwirtssalto anset-
zen und auf dem Vorsprung auf der anderen Sei-
te landen. Nun von dort auf die tiefer gelegene
Position rechts von der Schrége springen und in
den Gang unter dem Vorsprung, wo Ihr den gol-
denen Drachen findet. Beendet nun das Level.
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82. Nachdem Ihr den Raum betreten habt, wer-
det Ihr sofort von einer Wache angegriffen (vor
Euch!). Nachdem Ihr sie ausgeschaltet habt,
miift Ihr den Schalter betétigen, der sich hinter
ihrer Ausgangsposition befindet.

gﬂﬁyt"rﬁ gulde

83. Als ndchstes diesen Schalter henu‘lzen. den
Thr an der linken Seite einer der vier Nischen
findet. Danach werdet Ihr von zwei Wachen
attackiert, konnt aber nach dem Kampf durch
ein gedffnetes Tor gehen.
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84. Nachdem Ihr die zahlreichen Schergen von
Marco Bartoli erledigt und die vielen Gegen-
stinde eingesammelt habt (bei einer der Lei-
chen findet Ihr auch eine mystische Plakette),
miit Ihr nur noch das Tor 6ffnen. Nun gelangt
Ihrin die Héhle des Drachen ...

85. Lauft zuerst in die Mitte des Raumes zum
Podest. Nun materialisiert sich der Drache vor
Euch. Springt erst einmal zuriick und gebt ihm
eine Breitseite mit Euren Uzis. Bleibt aber im-
mer in Bewegung, um seinem heilen Odem
und seinen Gliedmaflen auszuweichen.

88. Wenn der Drache umkippt, ist er nicht tot.
Lauft schnell zum Bauch der Kreatur und zieht
den Dolch des Xian heraus ...

91. Nachdem Lara sich von der Chinesischen
Mauer Richtung Heimat aufgemacht hat und
am Abend alleine zu Hause ist, bekommt sie
noch Besuch von Marco Bartolis Schergen.
Lauft erst einmal zum Waffenschrank neben
dem Bett und sammelt die Pump-Gun und die
restlichen Gegensténde ein.

86. Nicht nur wenn Ihr brennt, solltet Ihr in ei-

nes der acht Locher im Boden springen, um im
kiihlen Wasser die Flammen zu loschen, son-
dern vor allem um die zahlreichen Gegensténde
einzusammeln.

89. ... denn erst dann kénnt Ihr den mystischen

Drachen endgiiltig erledigen.

92. Uberall im Haus und im Garten trefft Ihr auf
Hunde und Schldger von Marco Bartoli. Sobald
Ihr auf den Killer mit den beiden Guns stofit
und ihn besiegt habt, ist auch der letzte Level
von Tomb Raider Il gemeistert und ...

87. Solche Frontalangriffe enden meistens mit
einer brennenden Lara. Versucht, immer in Be-
wegung zu bleiben und an der Seite des Dra-
chen auf- und abzulaufen, auch wenn Thr dann
nur mit einer Uzi schiefen kdnnt. M16, Granat-
werfer und Pump-Gun sollten nicht benutzt
werden, da das Zielen zu schwer ist.

90 Sobald nur nuch das Skelett des Drachen
vor Euch liegt, fangt die Hohle an einzustiirzen,
also Achtung vor Steinschlagen. Lauft zum an-
deren Ende der Hohle, wo das Tor jetzt offen
ist, und folgt einfach dem Verlauf des Tunnels.
Laras zweites Abenteuer ist jetzt zu Ende, oder
etwa doch nicht ...

93.... Lara kann sich endlich unter die warme
Dusche begeben, um den miiden Knochen et-
was Gutes zu tun. Ob Ihr mit von der Duschpar-
tie seid, mii3t Ihr jedoch selbst

herausfinden ...
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T&T Seite 12 )

Um die Cheats einzugeben, miifdt Ihr unter
Option ,Magische Codes” anwahlen, dann
auf Code eingeben, anschlieflend bestatigen
und unter ,Magische Codeliste” aktivieren.

Aber aufgepafit: Die Cheats funktionieren nur
im ,Rennmodus” bei abgeschaltetem Time
Trial!
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Nintendo 64 (Pal)

Blabbermouth: Beim Hupen ertént nun die
zuféllige Stimme eines Charakters

Jointventure: Es kdnnen nun zwei Spieler
gleichzeitig am Abenteuer-Spielmodus teil-
nehmen

Bodyarmor: Nur gelbe Ballons

Toxicoffender: Nur griine Ballons
Bombsaway: Nur rote Ballons

Rocketfuel: Nur blaue Ballons

Oppositesattract: Nur regenbogenfarbene
Ballons

Freeforall: Man erhalt sofort die dritte Aus-
baustufe der Ballons

Byebyeballoons: Ausschalten aller Waffen
der Computergegner

Zapthezippers: Ausschalten der Beschleuni-
gungsstreifen und -markierungen

Vitaminb: Bananen sammeln ohne Limit

Bogusbananas: Bananen verringern die End-
geschwindigkeit

Noyellowstuff: Bananen werden ignoriert,
d.h., es ist keine hohere Geschwindigkeit
mehr moglich

Freefruit: Mit 10 Bananen starten

Timetolose: Computergegner werden wesent-
lich besser

Jukebox: Im ,Audio Options" wartet eine
Uberraschung auf Euch

Arnold: Charaktere grof}
Teenyweznies: Charaktere klein

Doublevision: Zwei Spieler mit demselben
Charakter

Diddy Kong Racing

Nach fleiRigem Zocken konnten wir folgende Cheats zu Rares
genialer Raserei finden. Diese mochten wir Euch natiirlich unverziiglich mitteilen

Whodidthis: Anzeigen der Credits. An-
schlieBend muR das N64 neu gestartet werden!

Offroad: Vierrad-Antrieb. Geschwindigkeit
bleibt auf jedem Untergrund gleich

Alle Cheats miissen ohne ,Space” eingegeben
werden!

Hier noch einige allgemeine Hinwei-
¥4, seund Verstecke der Schliissel:

Turbostart: Wenn beim Start ,Get Ready" fast
verschwunden ist, mifit Ihr die A-Taste
driicken. Einen perfekten Turbostart erkennt
Ihr daran, daf aus Eurem Auspuff ein blauer
Strahl kommt. Bei einem roten Strahl habt Ihr
entweder zu friih oder zu spat Gas gegeben,

Benutzt Ihr einen ,Beschleuniger”, dann geht
kurz von der Gastaste, denn so werdet Ihr
noch schneller.

Nach stundenlangem Zocken kann man sa-
gen, daf® nur zwei Charaktere wirklich Sieges-
chancen haben, namlich Tiptup die Schildkro-
te und Pipsy die Maus.

Anwahlen von Drumstick:

Habt Ihr alle Amuletts, Trophaen und Wizpig
besiegt, dann geht ins Zentrum des Erho-
lungsparks. Hier seht Ihr mehrere Frosche
umherspringen. Sucht den Frosch mit den ro-
ten Federn und berlihrt ihn. Schwuppdiwupp
und schon habt Ihr Drumstick, der unter ei-
nem bdsen Fluch von Wizpig stand, erlost.

Zuerst solltet Ihr die vier ,Freiballons”, die in
Tajs Erholungspark versteckt sind, einsam-
meln.
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Der erste ist direkt auf dem Weg zu Tor 1. Bal-
lon Numero 2 ist zwischen dem Regenbogen,
derin den beiden Wasserfallen ist.

Fiir Ballon 3 mifit Ihr hinaus zum Wasser
fliegen. Schaut Euch die Stelle auf der Karte
genau an!

Auch Ballon 4 wurde gut versteckt, namlich
hinter zwei Baumen bei dem hohlen Baum-
stamm. Ein Blick auf die Karte zeigt Euch die
Stelle ganz genau.

M Hier nun die Verstecke der wichtigen
k|

gelangen:

# %, Schliissel, um an das Amulett von T.T. zu

Der Dinolandschliissel befindet sich in ,Rum-
pelsee” (Ancient Lake) vor der ersten Kurve
auf der rechten Seite. Dort befinden sich ein
paar aufgestellte Steine, und auf dem ersten
ist der Schliissel.

Der Schneebergschliissel befindet sich in
LSchneeballschlucht”  (Snowball Valley).
Gleich nach dem Start fahrt man links in ei-
nen kleinen Weg, dem man bis zum Ende
folgt, und in einer Nische ist der Schliissel.

00:22:87

Der Schliissel von Sherbet Island befindet
sich auf der Mondsichelinsel (Crescent Is-
land). Nach dem Start teilt sich der Weg -
fahrt hier auf den kleineren Pfad nach links,
bis Ihr ans Wasser kommt. Nun fahrt ins Was-
ser (ins Wasser!), sucht hier nach dem Fels, in
dem sich auf der Wasserseite eine Nische be-
findet - mit dem Schliissel.
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Der Schliissel vom Drachenwald befindet sich
in ,Felsenschlucht”, Fahrt die Strecke bis zur
Holzbriicke. Hier miifdt [hr erst einmal Turbos
einsammeln. Anschlieffend lautet Ihr das
Gléckchen, und die Zugbriicke wird hochgezo-
gen. Nun miifdt Ihr die Zugbriicke, die gerade
hochgezogen wird, mit Hilfe Eurer Turbos
hinaufjagen, um auf den gegeniiberliegenden
Vorsprung zu gelangen, denn hier ist der letz-
te Schliissel in einer Nische.
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Kommen wir nun zu den vier Bossen der ein-
zelnen Welten, gegen die Thr zweimal antre-
ten miifit, um deren Welt komplett abzu-
schliefRen.

1. Triceratops

Um ihn zu besiegen, miifdt Ihr gleich mit ei-
nem Turbostart ins Rennen starten, sonst habt
Ihr kaum eine Chance. Haltet Euch in beiden
Rennen nahe an der linken Felswand, sam-
melt die blauen und die roten Ballons ein,
aber verzichtet auf jene, die nicht auf Eurer
Ideallinie liegen. Gebt auf die umfallenden
Baume Obacht.

2. Walrof?

Wenn Ihr hier als Sieger aus dem Rennen
hervaorgehen wollt, dann miifit Thr stets mittig
auf der Strecke fahren. Mit der R-Taste ver-
meidet [hr, im Tunnel an den Seitenwédnden
hoch zu fahren. Ansonsten gilt: Turbos ein-
sammeln und mit Homingraketen schiefien.

3. Octopus

Diese Riesenkrake scheint anfangs unschlag-
bar und ist wirklich ein harter Priifstein in
diesem Game. Aber nicht verzweifeln, denn
wenn Ihr mit dem obligatorischen Turbostart
rechts von ihm bleibt, um seinen Minen bzw.
Blasen auszuweichen, und mit Verfolgungs-
missiles schiefdt, kurz nachdem er den Tunnel
verlassen hat, und Eure Turbos geschickt ein-
setzt, wird aus ihm schon bald ein kleiner
(Tinten-)Fisch, den Ihr locker in die Tasche
steckt.

4. Drache

Der Drache ist verhdltnismafig leicht zu
schlagen. Nach dem Turbostart miifdt Ihr Euch
den Kurs sowie die Stellen, an denen er seine
Feuerbille ablegt, merken. Wenn Thr einmal
in Fithrung liegt, dann solltet Ihr auf das Ein-
sammeln von roten Ballons verzichten und
Euch auf die blauen beschranken.

5. Wizpig, die Erste!

Um der fiesen Obersau auf den Schweinsha-
xen zu bleiben, muf man ,nur” alle!!! Be-
schleuniger benutzen. Vorsicht: Manchmal
kommt beim letzten Beschleunigungsstreifen
eine starke Windbde, die Euch in die Pampas
schickt.

6. Wizpig, die Zweite! (im Ubermorgenland)
Beim zweiten Duell sitzt Wizpig auf einer Ra-
kete, und Ihr diirft mit Eurem Flugzeug hin-
terher fliegen. Pragt Euch den Kurs

wie immer gut ein, nutzt die

Turbos und Raketen. '
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PlayStation (Pal)

Command & Conquer 2

Endlich ist es da! Westwoods Geniestreich schldgt auf der PlayStation voll ein. Und da einige Missionen doch
recht kernig sind, wollen wir Euch ein wenig strategische Hilfe geben

Mission 1: ,Finden Sie
Einstein”

Positioniert Eure Jeeps am
Zugang zur Sowjetbasis.
Aber haltet Euch von den
Granatwerfern fern. Nun
erledigt Ihr erst einmal
nach und nach das
Fufvolk mit Tanja. Achtet
aber auf die Tesla-Spulen!
Erst die Kraftwerke in die
Luft sprengen. Einstein
taucht auf, sobald die Wa-
chen um das Technologie-
zentrum herum erledigt

wurden. Haltet Euch von
dem unteren Abschnitt fern, da hier die Arbeit von Schlachtschiffen automa-
tisch erledigt wird.
Bringt Tanja und Einstein dann sicher nach Norden zu dem wartenden Heli-
kopter, besteigt diesen, und der Level ist fertig. Wer will, kann mit den Jeeps
vorher noch die traurigen Uberreste der Sowjets erledigen.
Pafiwort: HFHE70T7Q

Mission 2: ,Rdumen Sie den Weq fiir den Konvoi frei”

Errichtet Euren Bauhof gleich zu Kartenbeginn, wo das Wegkreuz zu sehen ist.
Baut ein Kraftwerk, eine Erz-Raffinerie und eine Cyborg-Fabrik. Nun geht es
ans Produzieren und Erkunden des Gelandes. Vergeft nicht, den Zugang zur
Basis oben zu sichern! Baut eine starke Truppe auf, die einige Mechanobots
beinhalten sollte, und stofit nach Siiden vor. Hier befinden sich auch weitere
Erzvorkommen. Behaltet stets das Zeitlimit im Auge. Marschiert dann nach
Westen und attackiert die feindliche Basis. Von hier aus fiihrt ein Wegq nach
Norden, welchen der herannahende Konvoi benutzen wird. Reinigt diesen von
allen Gegnern und geleitet den Konvoi auf seiner Fahrt sicher durchs Gelande.
Paflwort: T3T2)Z71E
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Mission 3: Tanjas Alleingang"

Ihr beginnt im nordwestlichen Abschnitt. Lauft ein Stiick nach unten und be-
freit den Mechanobot mit Tanja. Vorsicht! Ihr diirft nicht versehentlich die Fas-
ser treffen, solange er noch dort steht! Tastet Euch dann vorsichtig durch das
Geldnde und haltet den Mechanobot stets in sicherer Entfernung. Auf der Kar-
te seht Ihr genau, wo sich die Briicken befinden, welche Ihr sprengen miifit.

Einige gegnerische Einheiten werden durch ein Transportboot westlich abge-
setzt, achtet darauf und erledigt diese aus sicherer Entfernung. Im nachsten
feindlichen Stiitzpunkt befreit man die Verstirkung. Den Flammenturm ver-
nichtet das Geschiitz. Vernichtet die Cyborgs und zerstart alle Gebaude, aufer
die Kaserne. Sobald Ihr diese in den roten Zustandsbereich geschossen habt,
erobert Ihr diese und produziert noch einige Einheiten. Dann gilt es, sich vor-
sichtig vorzutasten, die Mechanobots in sicherer Entfernung nachfolgen zu

lassen und die Briicken zu zerstoren.
Pafwort: 17VLTWLS2

Mission 4: ,Zerstaren

J Sie alle sowjetischen
‘;} Einheiten”
2 Q} Ihr befindet Euch er-

.I neut im Gebiet, wie
schon in der zweiten
- Mission, nur daf} das
'. Geldnde nach Norden
; hin wesentlich grofer
" ist. Baut sofort Infante-
risten und mindestens
drei Rak Zeros, da
schnell mit Flugzeu-
gen Euer Bauhof ange-
griffen wird! Stellt
auch sofort eine Erz-
Raffinerie her. Nun bedeutet es, das Gelande zu erkunden, die Basis zu vertei-
digen und schnellstmdglich eine Waffenfabrik herzustellen. Ist die Basis ab-
gedeckt, solltet Ihr auch eine zweite Erz-Raffinerie bauen und erst einmal
schlagkraftige Verbénde herstellen. VergeRt nicht die unschatzbaren Fahig-
keiten der Mechanobots.
Ist eine Streitmacht aufgebaut, wird die gegnerische Basis im Nordwesten des
Gelandes vernichtet.
Paflwort: CVKQ]SPLC
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Mission 5: ,Tanjas Befreiung"

Ihr startet zundchst mit einem
Spion. Lauft nach rechts hinter
die kleine Baumgruppe. Beob-
achtet die Hunde und versucht,
. das Timing herauszubekom-
men. Bei ca. 26:10 des Zeitli-
mits solltet Thr loslaufen und in
die Waffenfabrik rennen, Euch
® unter den Laster klemmen, und
los geht die Fahrt zu Tanjas Ge-

. . : fangnis. Dort schaltet Ihr dann
mit ihr die Luftabwehr aus. Achtet dabei aber auf die Wachhunde! Sind alle vier
Attentate vollbracht, landet auch schon der rettende Hubschrauber, und Ihr
bringt Tanja in Sicherheit. Nun landet im nordwestlichen Teil Verstarkung, mit
welcher Ihr die nordliche Sowjetbasis angreift. Ballert den feindlichen Bauhof
in den roten Bereich und erobert ihn. Nun gilt es, zu produzieren und alle geg-
nerischen Einheiten zu vernichten. Ihr seht auf der Karte eine kleine Briicke.
Diese solltet Ihr schnellstmoglich zerstéren. Hierdurch hat der Gegner nur
noch eine Zugangsmoglichkeit, und diese ist leichter zu verteidigen.

Paflwort: NQ72A45T2

Mission 6: ,.Eiserner

. Vorhang”
: Thr startet nordwestlich.

Errichtet zuerst eine Basis
g‘ und baut sofort militdri-
‘ sche Schlagkraft auf. Als
néchstes gilt es, den So-
wjet-Stiitzpunkt siidlich zu
vernichten. Dann baut Ihr eine Werft und versucht, einen Spion in einem Tech-
nologiezentrum abzusetzen. Daft die Sowjets dies nicht freiwillig zulassen,
diirfte klar sein. Daher solltet Ihr mit einigen Kanonenbooten zuerst einen
Landekorridor von See aus freischieflen. Nun setzt Ihr zunachst moglichst vie-
le Truppen auf das gegnerische Landstiick ab. Verwickelt Euch nicht gleich in
Kampfe, sondern versucht zunéchst, eine schlagkréftige Truppe iibersetzen zu
lassen. Mit dieser rdumt Ihr den Weg zu einem der Zentren frei und laftt einen
Spion nachkommen. Vergeft nicht, eiﬁige Rak Zeros in Eurer eigenen Basis zu
stationieren, um Luftangriffe abzuwehren. Auch solltet Thr die Landungsboote
stets eskortieren, da feindliche U-Boote in den Gewassern lauern.
Paflwort: XNL23MQHH )

B ’ Mission 7: ,Radarsta-
~ tion besetzen und die
| U-Boot-Werft  ver-

" nichten”

Ihr landet im nord-
" westlichen Abschnitt
der Landschaft. Baut sofort eine Basis auf. Sichert diese mit MG-Stellungen, da
die Sowjets permanent mit Fallschirmspringern attackieren. Zusatzlich wer-
den einige Rak Zeros zur Verteidigung eingesetzt. Auch sollten mindestens
zwei Erzsammler eingesetzt werden. Dann vernichtet Ihr zundchst die kleine
Basis weiter stlich und besetzt die Radarstation dort. Vernichtet dann die
restlichen sowjetischen Einheiten zu Lande und baut danach mindestens zwei
Werften, welche sofort die Kanonenbootproduktion aufnehmen. Es gilt
zundchst, eine Flotte von mindestens zehn Schiffen aufzubauen. Nun schip-
pert Ihr die Gewdsser ab und vernichtet die U-Boote und die Werften des Fein-
des. Beachtet in diesem Level, dafd Ihr immer erst ausreichend Einheiten zu
den Angriffen bauen solltet, da ansonsten der Eroberungsfeldzug schnell in
die sprichwartliche Hose geht.

Pafwort: ]11KNDFZ9

Mission 8: ,Verteidigen Sie den Stiitzpunkt wahrend des Zeitlimits"

Sofort zu Beginn mit den Verstarkungen in den Stiitzpunkt einmarschieren. Hier
zunachst alle Gebaude reparieren und Rak Zeros bauen, um die Luftangriffe einzu-
démmen. Erz-Raffinerie bauen, evtl. gleich zwei, bzw. zusatzliche Erztransporter. Die
Sowjets greifen von allen Seiten an. Die Ecke des Stiitzpunktes, in welcher die Kraft-
werke stehen, zusatzlich mit den Schiffen sichern, da hier immer wieder Landungs-
boote andocken. Behaltet das Radar im Auge und baut leichte Panzer, da diese
schneller sind und somit hin und her geschickt werden kannen. Vorsicht, es erfolgen
auchimmer wieder Angriffe von Raketenwerfern der Sowjets, welche auferhalb der
Reichweite der Geschiitze liegen. Postiert Infanteristen weitlaufig um die Basis, um
sofort gewarnt zu werden, evtl. auch einige Rak Zeros in Stellung bringen. Zu Ende
des Zeitlimits muf} Euer Energiepegel im griinen Bereich sein. Notfalls solltet Ihr ei-
ne Minute vor Ablauf einfach alle Geschiitze und Schattengeneratoren verkaufen.
Paftwort: 17DCQTIV8

Mission 9, Uberlaufer”

Ihr beginnt auf dem siidlichen Teil der Karte. Baut zunachst eine Basis auf. Wieder
dienen mehrere Rak Zeros zur Luftabwehr. Dann beginnt Ihr, eine Werft zu bauen,
und setzt unterhalb der gegnerischen Basis Panzereinheiten per Fahren ab. Hier

solltet Thr nicht sparen. Es sollte schon ein Verband von mindestens vierzig Einhei-
ten sein. Einige Schlachtschiffe und Kanonenboote sichern die Fahraktion und
schieflen dann die gegnerische Basis sturmreif, indem sie die Bucht sichern. Aller-
dings miissen hier zuerst die U-Boote vernichtet werden. Macht Euch also auf hohe
Verluste gefaft. Auch solltet Thr immer ein Auge auf den Radar werfen, da die So-
wiets ihrerseits versuchen, mit Fahren in Eurem Riicken zu landen. Gelandete Trup-
pen werden einfach mit Schlachtschiffen und Kanonenbooten von See aus zerstort.
Habt Ihr die feindliche Basis eingenommen, schickt Thr einen Spion in das Haupt-
quartier des Gegners (das Gebdude mit Hammer und Sichel). Kurz darauf verlafit
der gesuchte Gelehrte das Gebdude, und Eure letzte Aufgabe besteht darin, ihn si-
cher in Eure Basis zu bringen. Dann trifft auch schon ein Transporthubschrauber
ein, und Ihr habt die Mission gemeistert.

Pafiwort: RLSGCHBBY
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3 tips & tricks

Agent Armstrong

Markus Epper aus Duisburg eilt allen gestrefiten und genervten Agen-
ten zu Hilfe. Um Armstrong ein wenig unter die Arme zu greifen, geht
Ihr folgendermatien vor:

- Zu Spielbeginn in der Haupthalle. Geht nach rechts in das Zimmer.
Hinten rechts in der Ecke steht ein Aktenschrank mit einem Teddy-
béren. Auf diesen springt Ihr und dreht Euch mit dem Gesicht zur
Wand. Driickt nun einmal die O-Taste. [hr hort einen Schuf zur Be-
statigung.

- Geht erneut in die Haupthalle und betretet die Tiire, die sich nun
rechts vom Haupteingang gedffnet hat. Schaut wieder mit der Spielfi-
gur zur Wand (Ihr seht also Armstrongs Riicken) und betétigt auch hier
die O-Taste.

- Vor dem Haupteingang bewegt sich nun eine schwebende Platte auf
und ab. Springt auf diese und jumpt auf den Fenstersims. Von dort ge-
langt Ihr rechts in ein Cheatzimmer. Betretet es.

- Startet nun den ersten Level und gebt wahrend des Spiels auf einem
Controller, derim ZWEITEN PORT angeschlossen ist, folgendes ein:
Alle Waffen: O0,0,0,A,A, X, X.

Unverwundbarkeit: X, X, X, X, A, 0, X,0.
Levelanwahl: A, A, A, A,0,0,0, X, X,0. (Umin die Level zu kom-
men, miift Ihr zuriick in das Hauptquartier und dort die Karte starten.)

HOOOTLINE I PlayStation (Jap) Mirrormode

Am Sonntag, dem 18. Januar 1998, von 14.00 bis 18.00 Uhr diirft Thr cool'boa!de:s 2

uns mit Fragen rund um die Konsolenwelt lochern. Aber auch Kritik

und Lob sind uns willkommen. Driickt im Hauptment zusammen die Tasten R1 + O. Schanen Dank
Die Nummer lautet: 09 31/1 55 18. Wir héren uns! an Volker Ahrens aus Porta Westfalica.

Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun" je DM

Gesamt - DM
2zgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand oM 6.-/Austand oM 13.- DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
Strafle
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift
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NICE PRIC: |

HOLIIS STORY
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JN-ZONE 12/978°

3,90 DM monatiich
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N-Zone ist das Magazin fiir N 64-
Fans. Wir spielen die neuesten Pro-
jekte an, testen die aktuellsten Neu-
erscheinungen und liefern auf tiber 20
Seiten im Monat kompetente Spiele-
beratung und hilfreiche Tips & Tricks...
Die Highlights der aktuellen Weihnachts-
ausgabe sind z. B. eine groBe X-mas

...... By

Competition, bei der es 132 Preise im
Wert von Uber DM 10.000 zu gewinnen
gibt sowie die Berichte zu den derzeit
wichtigsten Nintendo-Produktionen: Ob
Yoshi's Story, Zelda 64 oder F-Zero 64
wirklich neue MaBstébe aufstellen, verra-
ten wir schon jetzt! Tests zum Fest ha-
ben wir zu Automobili Lamborghini,

Ausfiihrlicher Bericht
u.a. zu ZELDA 64.

Bia
i gew’hﬂan_f Q
Nﬁ-hf

Quarterback 98, Madden 64 u.v.m.

Der Preis? Nur geniale 3,90 DM mo-
natlich!

Deutschilands groBer
Fachverlag fiir Computer-
und Videospielemagazine.

‘c PUTEC

JEDEF MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL!




0 spieletest

B ach Weltraum-

N schlachten, z.B. TIE-
Fighter, Rebel Assault
und Shadows of the Empire, versu-
chen sich die Programmierer von
Lucas Arts an ihrem ersten 3D-Priig-
ler. Die Voraussetzungen sind bei
der Ideenfiille des Star Wars-Uni-
versums kaum ein Problem, der Na-
me aber erinnert eher an einen
neuen Schweizer Kase. Worum
geht es nun bei Masters of Terds
Kasi (MOTK)? Das méchtige Imperi-
um ist mit der Vernichtung der ulti-
mativen Waffe, dem To-

...

',,a‘ & b I §
4 !’th‘ der Attentaterin Arden Lyn

PlayStation Beat 'em Up

Masters of Teras Kasi

steigen und gegen die dunkle Seite antreten

desstern, arg getroffen worden. Da-
her hat der Kaiser eine schnelle und
harte Vergeltung gegen die Rebelli-
on angeordnet, die er mit der iiber-
aus talentierten Attentdterin Arden
Lyn durchfiihren will. Diese be-
herrscht die uralte Kampfkunst
Teras Kasi und soll unter der
Fiihrung des dunklen Lords Darth
Vader einige Schliisselperso-
nen der Allianz toten. Spione

der Rebellen haben davon
natiirlich Wind bekommen, und
der Kampf um das Uberleben der
Rebellion ist von den High-Tech-
Schlachten im Universum auf har-
te Eins-zu-Eins-Duelle verlegt
worden. Alles aber erst einmal
der Reihe nach. Zu Anfang
A\ des kampferischen Spekta-
kels konnt Ihr einen von
,h acht moglichen Charakteren
j wahlen, die den altgedien-
ten Star Wars-Freaks alle-
samt bekannt sein diirften.
Auf die Seite des Lichtes ge-
sellen sich Luke Skywalker,
Prinzessin Leia Organa, der
Weltraumschurke Han Solo
[ und sein zotteliger Weggefihr-
te Chewbacca. Diesen vier
Helden stehen neben

iy

A

Der Soldner
Han Solo ist sehr
schnell und kann mit solchen Abtauch-

manovern gegen den Sandmenschen
Thok durchaus bestehen

Der Kampf der Rebellion gegen das machtige Imperium geht in die nachste Runde. Anstatt sich mit
Sternenzerstorern oder TIE-Fightern herumzuschlagen, miissen Luke, Han & Co. selbst in den Ring

Selbst die beiden Freunde Han und Luke miissen gegeneinander ins Feld ziehen.
Luke hat durch sein Lichtschwert einen kleinen Vorteil gegeniiber seinem mit einem
Laser bewaffneten Kumpel

und dem Bountyhunter Boba Fett
noch der Sandmensch Hoar und der
gamorreanische  Krieger  Thok
gegeniiber. Spater lassen sich noch
einige Extra-Charaktere erspielen.
Alle acht Kampfer verfiigen iiber
zahlreiche Schlag- und Trittkombi-
nationen, die mit Spin Kicks, Ther-
mal Detonator (Leia wirft hier die
gefiirchtete Bombe) oder dem Goril-
la Slap wieder ein Feuerwerk der

Bl ll_:) 1 1

HAH ) -

Special Moves abbrennen. Bei
MOTK besitzen bis auf zwei Priigler
(Arden Lynn und Thok) alle Kampfer
Waffen, die sie ziehen kénnen und
so Uber ein weiteres Repertoire an
Moves verfiigen. So kampft Luke ei-
gentlich am besten mit seinem
Lichtschwert, wohingegen Han oder
Chewie ohne Waffen weitaus besser
kampfen, da Blaster und Laserarm-
brust nicht fiir den Nahkampf geeig-




net sind. Um die zahlreichen Speci-
als iberhaupt zu aktivieren, mifit
Ihr Euren vierteiligen Power Bar
erst einmal fiillen, was Ihr durch er-
folgreiches Blocken erreicht. Wenn
dann noch alle vier Teile voll sind
(Super Gold Power Bar), lassen sich
fulminante und todliche Moves aus-
flihren. Die Belequng Eures Pads
verspricht wieder ausreichend Fin-
gerfertigkeiten. Alle vier Aktions-
knopfe dienen dem Angriff, mit ei-
ner Riickwdrtshewegung konnt Ihr
Tekken-like verteidigen, und mittels
der beiden L-Tasten konnt Ihr Euren
Kampfer in die dritte Dimension
ausweichen lassen. MOTK bietet ne-
ben den bekannten Spielmodis Ar-
cade, Survival und Teambattle

U ——— 4a 16 T— 1

LUKE sxwﬁiﬂxfn II
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Am Ende des Arcade-Modes miif3t Ihr gegen den dunklen Lord
Darth Vader bestehen. Hier wird der Vater-Sohn-Konflikt aus-

gefochten

Han Solo

auf seinen Blaster

Lichtschwert

Laser-Armbrust dabei

Arden Lyn

Thre Waffe ist ein cybernetischer Arm

Der Weltraumhalunke verlafit sich

Luke Skywalker

Der Jedi kdampft natiirlich mit seinem

Chewbacca

Der pelzige Hiihne hat wie immer seine

Zu Anfang der Priigelei stehen Euch
acht verschiedene Charaktere zur Ver-
fiigung

natiirlich auch einen Zweispieler-
und Ubungs-Modus, wo Ihr den
Kombattanten alle Moves entlocken
und diese (iben kdnnt. Die Locations
der Balgerei entfithren Euch an be-
kannte Schauplatze der Filme, die
mit einem bewegten Hintergrund

-y

DARTH VADEF | ke SK{ ALK

Ambiente

Prinzessin Leia

Das liebliche Madel ist mit ihrem Kampfstab
alles andere als nett

Hoar

Ebenfalls mit einem Kampfstab ausgeriistet,
versucht der Sandmensch, seinen Feinden das
Fiirchten zu lehren

spieletest -

Luke gegen Luke. Wenn Ihr gegen den
CPU-gesteuerten Jedi-Ritter antreten
miif}t, werdet Ihr Euer blaues Wunder
erleben

und einigen Extras, z.B. Rauch- und
Dunstschwade, aufwarten kdnnen.
So findet Ihr Euch z.B. nicht nur auf
dem Eisplaneten Hoth oder der
Sandwiiste von Tatooine wieder,
sondern schlagt Euch in der Stadt in
den Wolken und auf Jodas Planeten.

Auf dem Eisplaneten Hoth sorgen ein zerstorter AT-AT-Wal-
ker und ein in der Luft kreisender Gleiter fiir das richtige

Boba Fett

Mit seiner Blasterkanone kann er auch aus
grofer Entfernung treffen

Thok

Eine riesige Streitaxt sorgt bei seinen Feinden
fiir blutige Eindriicke

Georg: Mit ihrem er-
sten Priigler haben die
Jungs von Lucas Arts
§ ein wirklich gelunge-
nes Debiit hingelegt,
wobei ich mir personlich als Star
Wars-Fan weit mehr vorgestellt
(und vielleicht auch erhofft) ha-
be. Die unterschiedlichen Charak-
tere sehen astrein aus und bewe-
gen sich selbst ohne den Einsatz
von Motion Capture optimal. Die
Idee, zwei verschiedene Kampf-
varianten miteinander zu verbin-
den, bringt durch das unter-
schiedliche Verhalten der Kamp-
fer auch eine taktische Kompo-
nente ins Spiel. Was sofort einem
Soul Blade- oder Tekken-Fan auf-
fallt, das ist der hohe Schwierig-
keitsgrad, der selbst schon im Ea-
sy Mode greift. Die Moves miis-
sen sehr genau gelernt (billiges
Daddeln ist kaum méglich!) und
mit dem Defensivzusammenspiel
zwischen Blocken und Auswei-
chen kombiniert werden. So mufs
man schon einige Stunden inve-
stieren, um einen Priigler halb-
wegs zu beherrschen. Was mir
noch gefallen hat, das war die
auflerst dichte Atmosphare, die
nicht nur durch die Original-
sounds, die sauberen Hintergriin-
de und die Cut-Scenes heriiber-
kommt, sondern vor allem durch
die hautnahe Kameraperspektive
und die herrlichen Lichteffekte.
Gegeniiber dem Vorzeigepriigler
Soul Blade ist MOTK jedoch nur
zweiter, da der Schwierigkeits-
grad etwas hoch ist und nur vier
bekannte Modi vorhanden sind.
Meines Erachtens hatte man
namlich mit der Star Wars-Ge-
schichte einen herrlichen Story-
Modus einbauen konnen.

lest PlayStation

Hersteller: Lucas Arts
Spieleranzahi: 1 - 2
Oatentrager: CO-ROM
Erschsinungsterin: Mérz
Limsetzungen geplant: kelne
Schwienigkeitsgrad: schwer
Levels: 8+ Kémpfer
Besonderheiten: kelne

Ca. Preis: 99,- DM
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Dies sind nur einige der
freundlichen Typen, die beim
hirtesten Turnier des
Universums zwischen Dir und

dem Siegertreppchen stehen!

DAS 3D -Actionspiel
mit rasend schneller
Grafik und fszinierender
Detailvielfalt.

Ausgefeilte Kampftechniken

mit unzihligen Combo-
Moves und individuellen

Waffensystemen.

Ab Mitte Dezember 97
fiir Nintendo”64 und
Windows" 95 erhiltlich.
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- spieletest

Flanken und hohe Hereingaben sind dank spezieller

Tasten kein Problem

3

er mit links

Euer Keeper ist auch bei Schnee und Eis von harten
Béllen nicht iiberfordert. Schiisse wie diesen pariert

Nintendo 64 Sportspiel

Verschiedene Wetterverhdltnisse sind ebenso bei FIFA
dabei wie Spiele bei Tag und unter Flutlicht

FIFA 98: Die WM-
Oualifikation

Die Sportprofis von EA Sports sorgen auch auf dem N6 fiir Furore. Nach dem tollen PS-Produkt setzt die
Nintendo-Version noch einen drauf und stiehlt ISS64 den Referenztitel

Frank: FIFA 98 kam,
sah und siegte! Die
4 aktuelle Version der
"\ FIFA-Reihe fiir den
® N64 dringt sich an
unserem bisherigen Referenz-
produkt vorbei auf den Thron.
Die grafische Qualitat und die
Spielbarkeit des Games sind
eben den entscheidenden Tick
besser als bei 1SS64, und die Tat-
sache, da EA die FIFA-Lizenz
besaf}, machte uns die Entschei-
dung natiirlich leichter. Die Ak-
teure tanzen in beeindruckender
Naturndhe iiber das Griin, und
die Aktion auf dem Rasen ist der-
mafien rasant, da® man die Halb-
zeitpause wirklich zum Ausruhen
gebrauchen kann. Dazu kommt
natlirlich, daf® FIFA 98 als bisher
einziges Modul fiir den N64 mit
einer deutschen Sprachausgabe
glanzen kann. Auch wenn die
Kommentare von Hansch und
Poschmann nicht so vielfaltig wie
beispielsweise auf der PlayStati-
on sind, so sorgen die Spriiche
der beiden Profis dennoch fiir
echte Sportschau-Atmosphare.
Insgesamt gesehen sind 1S564
und FIFA 98 relativ gleichwertig,
die Lizenz und die grofRe Zahl
von Teams und Stadien gaben
aber den Ausschlag fiir die héhe-

re Wertung.
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nSo realistisch geht
es sonst nur im
Stadion zu“

M, WM, WM! Seit Wochen be-
Wschéﬂigt die nachstjdhrige
Weltmeisterschafts-Endrunde in
Frankreich die Journalisten aus fast
allen Sparten, nicht zuletzt auch uns
Spieletester, denn selbstverstand-
lich miissen zu solch einem sportli-
chen Grofereignis die entsprechen-
den Games auf den Markt kommen,
damit Thr im gemiitlichen Wohnzim-
mer auch aktivam World Cup teil-
nehmen kdnnt. Electronic Arts, be-
ziehungsweise EA Sports, die in den

i A

e, TOOYL

haltnissen zu tun

= ol E o) { . L5 e | 1 . of
Echte Sportler wagen sich auch bei Schneefall auf den Platz,
in FIFA bekommt Ihr es auch mit wechselnden Witterungsver-

vergangenen Jahren ihre filhrende
Position im Sportspielebereich festi-
gen konnten, haben mit der FIFA-
Reihe ja einen‘grofien Schuh in der
Tiir des FufRballspielegeschafts. Al-
lerdings konnte die 97er Version fiir
die PlayStation und den Nintendo
64 weniger iberzeugen. Gerade
deshalb wurden auch die aktuellen
Versionen mit grofier Spannung er-
wartet. In der letzten Ausgabe konn-
tet Ihrja schon nachlesen, dafd zu-
mindest FIFA fiir die PS das Klas-
senziel erreicht hat, unseren Refe-
renztitel ISS64 konnte das Game al-
lerdings nicht vom Thron stofRen.
Dies sollte nun die N64-Version er-
ledigen. Ich konnte mich direkt bei
Electronic Arts davon (iberzeugen,

spielern

Harte Kampfe um den Ball gibt es natiirlich auch bei FIFA 98
auf dem N64. Hier ein Luftkampf zwischen zwei Mittelfeld-

daft man aus den Fehlern des ersten
FIFA 64 gelernt und auch einiges
von der Konkurrenz abgeschaut hat-
te. Die Grafik des Games ist auf
demselben Level wie die von ISS an-
zusiedeln, EAs Kicker kommen sogar
etwas scharfer daher. In puncto

»FIFA 98 spielt sich
an die Spitze - neue
Referenz!

Realitatsnahe konnte FIFA (iberzeu-
gen, die Motion Capture-Animatio-
nen, die ja mit Hilfe von Andreas
Maller angefertigt wurden, sorgen
fiir originalgetreue Bewegungen.
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Bei Flutlicht werfen die Akteure einen deutlichen Schatten

»Grafik vom Fein-
sten, Supersound und
tolle Atmosphare -
Fuflballerherz, was
willst Du mehr?“

Auch sonst sieht die Grafik beein-
druckend aus, farbenfrohe Trikots
wie im Original und insgesamt 17
verschieden gestaltete Stadien las-
sen kaum Wiinsche offen. Unter an-
derem konnt Ihr auch in einer Halle
spielen (fiinf gegen fiinf), wobei Thr
im polierten Holzboden tolle Spie-
geleffekte sehen konnt.

Beim  Sound -
kann FIFA 98 ‘ '
mit  et-

Setzt der Torhiiter auf die richtige Ecke,
hat er eine gute Chance, mit einer
Glanzparade ein Tor zu verhindern

spiel

Aehhivy
A

was vollkommen Neuem aufwarten.
Zum ersten Mal kénnt Thr auf »
einem N64-Modul deutsche
Sprachausgabe haren.
Wolf-Dieter
Posch-

mann und Werner Hansch sorgen
fiir eine kompetente Kommentie-
rung, die auch zeitlich zum Ge-
schehen pafit. Die Sta-
dionkulisse ver-
starkt die
reali-
stische
Atmos-
phére zu-
satzlich. Die
Steuerung ist kin-
derleicht zu erlernen.
Man muf® fiir einfaches
Drauflosspielen nicht einmal
das Handbuch konsultieren, nur
fiir die speziellen Tricks, wie Drii-
bersteiger und Hakentricks, sollte
~ man im Manual nachsehen. Die
Spezialtricks L6st Ihr mit Hilfe der Z-
Taste aus, die wie eine Shift-Taste
funktioniert. Haltet Ihr sie gedriickt,
so haben alle Tasten neue Funktio-
nen. Dribbeln und Doppelpésse sind
so kein Problem. Ganz entscheidend
fiir den tollen Gesamteindruck ist
natiirlich auch die FIFA-Lizenz.
172 Nationalteams und iiber 180
Vereinsmannschaften  kénnen
von Euch gesteuert werden, wobei
alle mit ihren Originalkickern an-
treten. Im Manager-Modus konnt
Thr dann auch weitreichende Ande-

Die beiden Konkurrenten im Vergleich

15564 FIFA o8
Grafik sehr gut sehr gut
Kommentar englisch deutsch
Vereinsteams 0 192
Nationalteams 36 172
Stadien 5 17
Originalnamen nein ja
Fun 92% 93%

Nach jedem Tor kinnt Ihr die Entstehung und den Treffer selbst im Replay sehen

rungen bei der Aufstellung und der
Taktik vornehmen.

Kurz mal das Hallenmasters durchzu-
zocken ist kein Problem, Ihr kénnt alle
Bundesligavereine anwahlen

Faires und unfaires Tackling sind mdg-
lich, aber die Schiedsrichter sind
streng, die Karten sitzen locker

Test Nintendo 64

Mega Fun 2/98 BS
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Auf dem Weg zur Fahne: Die Sektoren
erobert Ihr, indem Ihr Eure Truppen die
eigene Flagge hissen lafit

leichermaflen geliebt wie abge-

lehnt - nur wenige Spiele kom-
men in die Verlegenheit, so im
Kreuzfeuer der Kritik zu stehen wie
die PC-Version von Z. Die Meinungen
gingen von innovativ bis unspielbar
schwer auseinander. Doch worum
geht es liberhaupt? Sein Name
ist Commander Zod - in-

zwischen ist er ein Ori- Y.
ginal und wohl das '?

neue Maskottchen
der Bitmap
Brothers
geworden,
die mit
Spielen wie
Gods und Speedball .
2 bekannt wurden. Zod ist B
der Anfiihrer der Roten -
demzufolge  Euer
Chef - und
kampft gegen

fa Fun 2/98
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Mit dem Kopf durch die Wand: Statt sich einen kleinen
Umweg zu suchen, marschieren Eure Truppen auf dem
kiirzesten Weg zum Ziel - Felsen werden kurzerhand

Gegen zerstorte Briicken helfen mobile Krane. Sie sind
besonders wichtig, da Briicken eine gemeine Falle
gegeniiber dem Feind darstellen

PlayStation Strategie

Kurzer Name, schweres Spiel: Auf dem PC war das
neueste Machwerk der Bitmap Brothers ein Verkaufs-
schlager, ist allerdings auch einer der umstrittensten

Titel iiberhaupt

die Blauen. Wer das ist und warum
Zod sie besiegen will, das weif} er
wohl selbst nicht. In 20 Missionen
mifit Thr das gegnerische Haupt-
quartier zerstoren. Die auf fiinf Pla-
neten spielenden Levels betrachtet
Ihr aus der Vogelperspektive. Sie
sind in einzelne Sektoren unterteilt,
jeder dieser Sektoren besitzt eine
Fahne, deren
Farbe den Be-
sitzer des
Sektors kenn-
zeichnet. Thr er-
obert einen solchen
Sektor, wenn Ihr die
Flagge mit einer Eurer Ein-
heiten beriihrt, und damit
gehdren

auch
die darin
befindli-

chen Ge-
bdude - an-
ders als in

Warcraft oder
Command &
Conquer werden
diese nicht ge-

baut. Es gibt vier Gebaudetypen: Ra-
dars und Werkstétten sowie Roboter-
und Fahrzeugfabriken. Die Qualitat
der beiden letzten wird iiber ein
Sternsystem bewertet. Erst bei Stufe
5 ist eine Fabrik in der Lage, die be-
sten Truppen zu produzieren. Die
Produktionsdauer hangt von der Gii-
te der Einheit ab — ein Scharfschiitze
oder ein mobiles Raketensystem
bendtigt erheblich lénger als ein
stinknormaler Krieger oder Jeep.

Sie diirfen natiirlich nicht fehlen - was ist ein Roboter-
krieg ohne Laserwaffen und Flammenwerfer!

René: Ich habe mit Z

ein Problem: Auf der

einen Seite hat Z soviel

Neues zu bieten, das

man vergeblich bei an-
deren vergleichbaren Spielen
sucht, auf der anderen Seite ist
das Game an vielen Stellen ein-
fach unfair. Ich weif nicht, wel-
cher Teufel die Bitmap Brothers
geritten hat, als sie die Kiinstliche
Intelligenz geschrieben haben!
Zum einen reagiert die CPU ex-
trem schnell und brillant, zum an-
deren sind die eigenen Roboter
total bescheuert: Sie gehen lieber
im Sturmlauf auf eine Stellung los,
anstatt diese aus sicherer Entfer-
nung zu knacken, und sprengen
lieber einen im Weg stehenden
Berg, bevor sie sich die Mithe ma-
chen, einen Umweg von ein, zwei
Metern in Kauf zu nehmen. Um in
einem Level halbwegs souverdn
bestehen zu konnen, miitet Ihr
an fiinf Stellen gleichzeitig Befeh-
le erteilen. Fazit: Z hatte ein klasse
Spiel werden kdnnen, hat aber mit
diesem Schwierigkeitsgrad fiir
"normale" Zocker einen zu hohen
Frustfaktor — so reicht es gerade
mal zum "gut".

lest PlayStation

Hersteller: Bitmap Brothers/Sony
Spieleranzahil: 1

Oatentrager: CO-ROM dewutsch
Erscheinungstenmin: erhaltliich
Lirmsatzungen geplant: Saturn
Schwilenighkeitsorend: schwer bis
unfair

Levels: 20

Besonderteiten: Paliwort.

Ca. Preis: 99,- OM
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Judge Dredd

I AM THE LAW!!!

Mit diesem kernigen Grundsatz

begebt Ihr Euch auf Verbrecherjagd

n ferner, diisterer Zukunft hat man
Iendlich eingesehen, daft langwie-
rige Gerichtsverfahren nicht viel
bringen. Dort kdmpfen die tapferen
Judges fiir Recht und Ordnung. Als

PREZARINHAMACER PSX

i glinstigen Preis

exekutivé Grundgewalt spiiren sie
Verbrecher auf und vollstrecken so-
fort das Gesetz an ihnen. Aber auch
Judges sind nicht unfehlbar. So ent-
kommt der auf Lebenszeit inhaftierte

GAME PAD [SOHWARZ)

DM 89,95

SV 100 PIRANHA
Das griffige Pad

* Acht Taste

griverbind|. Preis

ni’“’i&:”.ﬁﬂ' seees

Bjorn: Klasse! Endlich

mal wieder Futter fiir die

Lightqun! Judge Dredd

2 macht wirklich Laune,

denn die Konzeption des

Spiels ist gut durchdacht. So sind
die 15 Levels in mehrere Unterab-
schnitte eingeteilt, was dem Unter-
armkrampf beim Dauerfeuer erheb-
lich vorbeugt. Grafisch und musika-
lisch werden klasse Momente gebo-
ten, die einen wirklich in die Mega-

8

stadt Titan versetzen. Auch die Zwi-
schensequenzen unterstiitzen die
Action, ohne durch Uberlinge zu
nerven. Bleibt nur noch anzufiihren,
daf} das Gold Game deswegen nicht
zustande kam, weil die Ballerorgie
doch zu stark linear aufgebaut ist
und im Single-Player-Mode der
Schwierigkeitsgrad zu hoch liegt.
Ubrigens: Einzelkampfer sollten mal
versuchen, mit zwei Lightguns los-
zulegen!

Judge Bean, welcher Recht und
Ordnung noch nie so genau nahm,
aus dem Hochsicherheitsgefang-
nis. Sofort miif3t [hr Eure Lightgun
in die PlayStation einstopseln und
die Verfolgung aufnehmen. Gen-
reiiblich liegen natiirlich an jeder
Ecke Power-Ups sowie Spezialmu-
nition bereit, um die penetrante
Gegenwehr der Schurken auszu-
gleichen. Und so diirft Ihr Euch in
den tiefen, diisteren Ecken der
Slums so richtig austoben.

Genretypisch miissen unschuldige
Passanten geschont werden. Anson-
sten droht Punktabzug!

)

/107 BUSR®
GAME RAD (BLAE)L o

/ P 107 GN
GAME PAD (GRUN) J

lest PlayStation

Hersteler: Gremiin Interactive
Spieleranzaltil: 1 - 2

Oaterntrager: CO-ROM deutsch
Erschenungsterrmin: erhéaltlich
Limsetzungen gepiant: keine
Schwierigkeitsgrad: sehr schwer
Levels: 1S+

Hesonderbeiten: Lightgun

Ca. Pres: 99,- OM

Muster vor- Theo Kranz Versand

P 107'GAN
Bringt Fa
Fir
Acht Taster
Vier Rich
Extra lange:

SV 1118 V3 RACING WHEEL PS
Jedes Rennen ein GenuB
Analoge, programmierbare Lenkreaktio
uertasten
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Der Helikopter weist den Weg zu wichtigen Missions-
zielen und wartet, falls man den Anschlu® verliert

spiiren zu bekommen

PlayStation F

PR——_—
nnspiet

Gegen die trigen Tanks miifdt Ihr d1e thkhelt Eures
Flitzers einsetzen, um nicht die Wirkung der Kanone zu

Wummen

Auto Destruct

Den Titel dieses Electronic Arts Games hat man wohl als Wortspiel
zu verstehen, schlieBlich geht es hier um die Zerstorung aller méglichen
Fahrzeuge, nur nicht Eures eigenen

Im sogenannten Trainingsrennen leitet

Euch ein Pfeil auf einem Kurs durch die
Stadt, auf dem Ihr Bestzeiten aufstellen
kdnnt

gleicht Auto Destruct ei-
nem Flickenteppich. Bei
. der Story bediente man
sich bei der TV-Serie Vi-
per, und das Spielkonzept ist ein
Mix aus dem dritten Teil der DH-Tri-
logy und Twisted Metal. Dariiber
hinaus findet sich die Missionsii-
berwachung und -leitung per
Sprachausgabe in dieser Form bei
G-Police wieder. All diese Ingredi-
enzen warf man zusammen, schiit-
telte sie gut durch und erhielt ein
durchaus unterhaltsames Spiel, das
das Genre Race-And-Shoot etablie-
ren konnte. Zudem wurde all dies
in technisch tiberzeugender Art und
Weise prasentiert, denn dank der
fahigen 3D-Engine macht das lassi-
ge Cruisen durch San Francisco
Downtown wirklich Laune. Dem
Vorbild DH muf man allerdings zu-
gute halten, daft dort vielmehr Be-
trieb auf den Strafen ist als in den
geradezu entvdlkerten Stadtvier-
teln von Auto Destruct. Dafiir ist je-
doch das StraRennetz hier weitrdu-
miger als im New York der DH-Epi-

sode. J

B8 Miega Fun 2/98

Bjorn: In meinen Augen

nd wie der Titel ebenfalls be-
Ureits nahelegt, pafdt Auto De-
struct aufgrund jener zerstoreri-
schen Tendenzen nicht ohne weite-
res ins Rennspiel-Genre. Einen qu-
ten Teil des Gameplays macht, d4hn-
lich wie bei den beiden Twisted Me-
tals, das Shoot 'em Up-Element aus.
Doch bevor wir in die Tiefen des
Spielkonzepts einsteigen, noch ein
paar oberflachliche Worte zur Story:
Im sonnigen San Francisco sorgt der
kriminelle religiose Fanatiker La-
zarus fiir ordentlichen Terror und
versucht, mittels Waffengewalt das
notige Kleingeld fiir die Ausriistung
seiner Anhanger zu besorgen. Bei
einem seiner Anschlige kamen die
Frau und Tochter des exzellenten
Autofahrers Booth ums Leben, so
daf sich dieser nun verbittert auf

Rachefeldzug begibt. Die Antiterror-
vereinigung ,Der Tempel" engagiert
Booth und stellt ihm einen topmo-
dernen Superwagen zur Bekdmp-
fung Lazarus’ zur Verfiigung. So flitzt
Ihr nun als Booth durch die StraRen
von San Francisco und erledigt die
Auftrage des ,Tempel", die man Euch
in einem Briefing kurz erlautert. Da-
nach meldet sich Eure Verbindungs-
frau regelmafig tiber Funk und diri-
giert Euch zu weiteren Zielen. Damit
Ihrin der Zwischenzeit nicht véllig
orientierungslos durch das weitlau-
fige Straflennetz irrt, zeigt Euch ein
Kompaf den ndchsten Zielpunkt an.
In einigen Einsdtzen dient Euch
auch ein Helikopter als Scout, dem
Ihr dann nur zu folgen braucht. An
jenen Wegpunkten miiftt Thr Ver-
schiedenes erledigen: Einmal sollen

Unter fortgeselztem Beschuf} fahren die , Jiinger" des Terronsterl Lazarus in heacht-
lichen Feuerfontdnen zum Himmel auf

Freunde des Brettspieles Car Wars kénnten auch bei
Auto Destruct ihre Freude haben: Action mit Autos und

Waffen eingesammelt werden (Euer
Schlitten verfiigt neben MG auch
tiber Ziel-Such-Raketen, Laser, Mi-
nen oder Nebel), ein Informant soll
abgeholt werden, oder es sollen ein-
fach nur Lazarus' Schergen unschéd-
lich gemacht werden. Diese begeg-
nen Euch in Form von aggressiven,
bewaffneten Sportwagen, Hub-
schraubern oder auch Panzern, die
die Schilde Eures Wunderwagens
ganz schnell dezimiert haben, sofern
man nicht mit geschickten Haken
und Kurven den feindlichen Schiis-
sen ausweicht. Fiir erfolgreiche Ak-
tionen innerhalb einer Mission gibt
es Geldpramien, die fiir Reparaturen
und Benzin an Tankstellen herhalten
miissen.

LB J 4
In der Vogelperspektive schrumpfen die
Fahrzeuge auf eine MinimalgroRe, so
daf an sich herzhafte StraRenschlach-
ten zu putzigen Liliputaneraufstinden
werden

lest PlayStation

Hersteller: Electranic Arts
Spieleranizatil: 1

Oarertrager: CO-ROM
Erscheinurgsternmin: erhaltlich
Limsetzungen geplant: keine
Schwierighkeitsgrac: mittel
Levels: 7+

Hesonderteiter: Memory Card,
Pafiwort

Ca. Pres: 99,-DM

Muster vew: Electronic Arts



Bug Riders

Alle Liebhaber actionlastiger Racer erhalten bei GT In-
teractives neuestem Titel die Gelegenheit, sich als
Jockey riesiger Insekten zu betatigen

ARKKOWS OF PERATH:S

Da kommt Gruselstimmung auf: In Danubus geht es in tiefster Nacht durch ein finste-

res Moor mitsamt tollen Blitzen

Bug Riders prasentiert sich als
sehr actionlastiges Rennspiel, bei
dem Euer Pilot nicht in irgendwelche

hochgeziichtete, siindhaft teure
e v Ulf: Auch GT Interac-
' tives neueste Entwick-
. lung kann durchaus

tiberzeugen, denn es

kommt machtig Span-
nung auf, wenn Thr mitten in einem
Pulk Insekten durch Tunnels,
Canyons oder Schluchten jagt, und
rasche Richtungswechsel standige
Ubersicht und gute Reaktionen for-
dern. Gerade die freie Bewegungs-
moglichkeit innerhalb der Strecken
gibt viel Raum fiir spannende
Uberholmandver. Lobenswert fand
ich ferner die Idee, endlich einmal
den bewdhrten Asphalt zu verlas-
sen und dem Spiel alleine durch
die lustigen Insektenflieger eine
andere Fun-Note zu verleihen.
Dennoch reicht es fiir eine absolute
Spitzenbewertung leider nicht.
Dafiir ist die Steuerung fiir meinen
Geschmack etwas zu sensibel, was
gefiihlvolle Flugmanover natiirlich
ungemein erschwert. Auch die
Dauermotivation sinkt recht rasch,
sind die vorhandenen Kurse erst
einmal alle durchflogen, was allzu
schnell geschafft ist. Wer auf un-
gewdhnliche Renn-Action steht,
sollte sich diesen Racer jedoch auf

jeden Fall einmal anschauen.

Sportwagen oder vor PS nur so strot-
zende Formel 1 Geschosse verfrachtet
wird, sondern Ihr auf den zierlichen
Riicken eines iiberdimensionalen In-
sekts klettert. Denn der derzeitige
Herrscher des machtigen Fantasy-Ko-
nigreiches Entymion liegt dummer-
weise im Sterben, und ein wiirdiger
Nachfolger wird deshalb handerin-
gend gesucht. Also wird ein konigli-
ches Turnier veranstaltet, um schlief-
lich den Sieger zum Thronfolger zu
kiiren. Eure Aufgabe ist damit klar:
Gewinnt das Turnier und werdet zum
machtigsten Mann Entymions. Als
Held stehen Euch acht sehr unter-
schiedliche Charaktere samt ,Flugge-
fahrt" zur Verfiigung. So sind neben
einem Farmer auch eine Prinzessin,
ein Adliger oder das sehr bizarre Ka-
ferwesen Xexyck vertreten. Eure 16
Levels dauernde Reise fiihrt Euch
durch samtliche Ecken des Landes.
Schauplatze sind neben einer Ki-
stenlandschaft auch so liebliche Orte
wie ein finsteres Moor, ein dichter,
sehr verwinkelter Wald oder eine
Wiistengegend mit Canyon. In den
einzelnen Abschnitten mifit Ihr
Euch via Vorrunde, Viertelfinale usw.
erst einmal fiir das Hauptrennen
qualifizieren. Schneidet Ihr bereitsin
der Vorrunde besonders gut ab, wer-
den entweder einige Runden liber-

sprungen oder Ihr kénnt auch direkt
ins Finale einziehen. Mittels Peit-
schenhieben bringt Ihr Euer fliegen-
des Insekt auf Trab. Doch Vorsicht,
denn tibertreibt Thr die ,Streichelein-
heiten", streikt Euer Flugobjekt fiir ei-
nige Sekunden und Ihr verliert wert-
volle Zeit. Diese wird aber dringend
bendtigt, miift Thr Euch doch auch
noch gegen bis zu 22 Mitstreiter
durchsetzen, die Euch mit aller Macht
vom Himmel holen wollen, und man
anfangs aufler einem einfachen
Schuft nichts dagegen zu setzen hat.
Damit Ihr iiberhaupt eine Chance
habt, sind in allen Levels farbige Rin-
ge verteilt, die Euch einerseits die vor
allem in hoheren Runden lebensnot-
wendigen Zeitboni geben (blau) oder
Euer hiibsches Flugobjekt mit beson-
deren Waffen ausstatten und Ihr dann
z.B. mit Raketen, Laser oder ,Hell
Fire" frohlich zuriickschiefien kannt.
Der Streckenverlauf der Levels andert
sich bis zum Finale jedesmal, und
auch die Aggressivitat der Gegner
steigt. Als weiterer Spielmodus steht

neben dem gelungenen Zweispieler-
Modus auch ein Time Trial, der sich
wunderbar zum Uben eignet, zur Aus-
wahl. Fiir Action-Fans wurde dem
Spiel noch ein wunderbarer Death-
match-Modus beigesteuert.

Wollt Ihr im knallharten Wettkampf be-
stehen, miiit Ihr praktisch alle blauen
Ringe durchfliegen, um so das eng be-
messene Zeitlimit zu iiberstehen

lest PlayStation

Hersteller: 6T Interactive
Spieleranzatil: 1 = 2
Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsternin: Januar
Limsetzungen geplant: keine
Sehwierigkeitsgrac: mittel bis
schwer

Levels: 16

Besorcerheiten: Pafiwart

La. Frels: 89,- OM

Muster vori: BT Interactive
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Fiir denjenigen, der sich hier zu weit an die Kante wagt, erhilt das Wort Extrem-

sport eine ganz neue Bedeutung ...

Mit Hilfe des Ghost Modes kann man sich genau an vorherigen Fehlern orientieren

und die eigene Fahrt verbessern

Cool Boarders 2

Piinktlich zur kalten Jahreszeit beschert uns UEP-Systems den Nachfolger
zum letztjahrigen Versuch, die lassigen Schneebrettfahrer den
PlayStation-Fans schmackhaft zu machen

enau ein Jahr spéater geben sich
die Cool Boarders ein erneutes

[ Bjorn: Die Wintersport-
fans von UEP-Systems
lassen nicht locker -

. Snowbhoarding ist eben
einfach zu cool, um

nicht als Game auf der PS zu lan-
den. Doch auch das diesjihrige
Bestreben, das Schnee-Surfen
nach dem Vorbild amerikanischer
Extremsportler in seiner ganzen
lassigen Pracht zu prasentieren,
zeigt nur begrenzten Erfolg. Man
muf zwar lobend erwéhnen, da
Dinge wie der Boardpark und die
Halfpipe prinzipiell ansprechende
Erweiterungen des Vorgdngers
sind. Da jedoch das Handling des
Boards im Rennen, das ja den
Hauptteil des Games ausmacht, zu
wenig  Moglichkeiten  bietet,
kommt nicht die wahre Freude auf,
die man bei dieser Sportart eigent-
lich erwartet. Hinzu kommt, daf
auch die Grafik eher im Spargang
fahrt, wie die kantigen Boarder
und ,blitzende"” Streckenpolygone
zeigen. Und obwohl der Tacho bis
zu 100 km/h anzeigt, kann von Ge-
schwindigkeitsrausch nicht die Re-
de sein. Uberzeugen kdnnen da-
gegen nahezu samtliche Tracks
des House-Soundtracks, aber auch
nur dann, wenn man die grauen-
volle Sprachausgabe des Kom-
mentators im Game ausblendet.

70 Mega Fun £/98

Stelldichein, wobei der Vorganger
des Wintersportspektakels seinerzeit
ja nicht gerade fiir Begeisterungs-
stiirme sorgte. Selbstverstandlich hat
man jedoch der 98er Version einiges
an Neuheiten spendiert. So surften
die Boarder damals zu rockigen E-Gi-
tarren-Riffs (iber den Pulverschnee,
wahrend heutzutage eher House-
und Techno-Rhythmik zur Unterma-
lung dient. Doch neben der blofien
Aufmachung wurde natiirlich auch
das Konzept geliftet. Das Eingangs-
meni zeigt Euch bereits, daf® nun-
mehr fiinf Moglichkeiten bestehen,
die Piste unsicher zu machen: Free-
style, Competition, Boarderpark,
Halfpipe und Big Air. Bevor es jedoch
tiberhaupt in den Schnee geht, miifdt
Ihr einen der vier Boarder aus-
wahlen, mit dem Ihr dann Eure
Coolness auf der Piste unter Beweis
stellt. Jeder dieser stylischen Jungs
(und Médels) hat andere Eigenschaf-

Auf Tunnel darf natiirlich in keinem
Rennspiel verzichtet werden, selbst
wenn dies fiir Schneepisten recht unge-
wohnlich sein diirfte

ten hinsichtlich Geschicklichkeit, Ge-
schwindigkeit oder Beschleunigung.
Apropos Style: Zum lassigen Auftre-
ten gehort natiirlich auch die richtige
Kluft, und daher kénnt Thr pro Win-
tersportler unter je vier verschiede-
nen Jacken und Hosen wahlen, die
alle mehr oder weniger topmodi-
schen Trends entsprechen. Habt Ihr
Euch jedoch entschieden, gleich auf
die Piste zu gehen, bietet Euch der
Freestyle-Modus die Maglichkeit, al-
le drei Abfahrten ausgiebig zu testen
und kennenzulernen. Stellenweise
sind Sprungschanzen auf den
Strecken installiert, an denen Ihr et-
was aus Eurer Snowboarder-Trickki-
ste zaubern miift, um Punkte zu

sammeln. Ebenfalls zu Ubungs-

zwecken dient der Boarderpark, der

eine extrabreite Piste mit einge-

streuten Hindernissen, wie Baum-

stammen oder Autos, darstellt, an

denen waghalsige Manéver trai-

\.:'
o7 e
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Der Big Air Mode, der auch Teil der Mei-
sterschaft ist, kann in einem separaten
Ubungsmodus zur Geniige angetestet
werden

Die Checkpoints, an denen Bonuszeit
kassiert wird, sind oft mit Trickrampen
kombiniert

niert werden kénnen. Ahnliches gilt
fiir die Halfpipe, in der unter Zeit-
druck maglichst viele abgefahrene
Tricks ausgefiihrt werden miissen.
Der Big Air-Modus schickt Euch da-
gegen auf eine grofle Schanze fiir
weite Spriinge, auf der Eure Tricks
nach verschiedenen Gesichtspunk-
ten, wie Weite, Drehung und Lan-
dung, bewertet werden. Der Wett-
kampf-Modus verkniipft die Freesty-
le- und die Big Air-Disziplin, wobei
Thr nur mit bestimmten Punkizahlen
zur nachsten Runde zugelassen wer-
det.

lest PlayStation

#*

Hersteller: LEP-Systems
Spieieresizati: 1 - 2

Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenin: Januar
Lirmsetzungen geglant: keine
Schwierighkeitsgrad: mittel
Levels: §

Besonderteiten: kelne

La. Prels: 99,- OM
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Seltsamer japanischer Humor: Ein Plakat im Hinter-

grund propagiert die ,Volksgasmaske"

PlayStation Shoot ‘em

In dieser Sequenz geht es nach unten; bizarre Gegner
leuchten dabei mit starken Scheinwerfern nach Euch

Einige End- oder Zwischengegner drohen Euch mit
deutschen Sprachausgaben a la ,,Gib auf, sonst

schieflen wir dich ab!"

Das Genre der klassischen Ballerspiele wird auf der PlayStation seltsamerweise
stark vernachlassigt. Nun versuchen jedoch ausgerechnet die Macher von
Final Fantasy VII, diesem Sektor neues Leben einzuhauchen

Der Titel des neuen, iiberwie-
gend horizontal scrollenden
Shooters macht uns ein weiteres

Bjorn: Mit Squaresoft
versucht sich ein Soft-
wareentwickler am
. Shoot ‘'em Up-Genre,
i der bei seinen bisheri-
gen Titeln zweifellos Wert auf ho-
he technische Qualitat setzte. To-
bal 1 und 2 und natiirlich Final
Fantasy VII belegen dies zur
Geniige. Dementsprechend zeigt
sich auch Einhdnder von der be-
eindruckenden Seite: Futuristische
Hintergriinde, die mit hoher Ge-
schwindigkeit am Spieler vorbei-
sausen, und teilweise spektakula-
re Kamerafahrten sorgen fiir eine
gelungene Optik. Auch die Idee mit
dem flexiblen Geschiitzturm ver-
dient Anerkennung, obwohl mir
eigentlich verschiedene feste Waf-
fen, die individuell ausbaubar
sind, besser gefallen. Ansonsten
erinnert Einhander stark an Philo-
soma, dem schon recht alten, den-
noch bemerkenswerten PS-Shoo-
ter. Wem dieser Titel gefallen hat,
der kann auch bei Einhander zu-
schlagen, sollte jedoch nicht mit zu
viel Innovation rechnen. Eigenar-
tig finde ich allerdings die Mag-
lichkeit, das Game im Free-Modus,
der unendlich viele Continues bie-
tet, durchzuspielen, was ich auch
getan habe. Danach namlich ver-
liert Einhander verstandlicherwei-
se erheblich an Reiz, was zu die-
sem Preis nicht akzeptabel ist.

Mal klar, wie fasziniert die Japaner
von deutschen Vokabeln sein mis-
sen. Auch in der Anleitung, die an-
sonsten komplett in Japanisch ge-
halten ist, findet man als Namen
von feindlichen Flugzeugen und
Endgegnern so klangvolle Worte
wie ,Greif", ,Uhu" oder ,Drache".
Nun denn, in Fernost scheint die
deutsche Sprache wohl genauso
exotisch zu sein wie hierzulande
die komplexen Strichsymbole der
Nippon-Schrift. Genug der Analyse
kultureller ~ Wechselwirkungen,

schliefilich geht es hier um’s Bal-
lern! Und dies findet, wie iiblich, in
der fernen Zukunft statt. Inzwi-
schen ist der Mond kolonialisiert
und befindet sich in einem heftigen
Krieg mit der Erde. Als ein treuer

. *

Dieser mobile Endgegner schleudert ein rotierendes Sdgeblatt nach Euch

Gefolgsmann der Mondstreitkrafte
fliegt Ihr mit Eurem Schiff los, um
den Terranern zu zeigen, was echte
Firepower ist (Euer Fluggerat tragt
den eigenartigen Namen ,,Einhan-
der” librigens aufgrund seiner cha-
rakteristischen Form). Von diesem
in meinen Augen eher insektoiden
Raumgleiter gibt es drei Varianten
mit geringfiigig verschiedenen Ei-
genschaften (Bewaffnung, Ge-
schwindigkeit), aus denen Ihr
wdhlen konnt. Daraufhin stiirzt Ihr
Euch mitten in die Action und ver-
sucht, im Laser- und Granatenhagel
zu iiberleben. Anfangs habt Ihr nur
die Standardkanone zur Verfiigung,
die in dieser Form nicht aufriistbar
ist. Manche Gegner tragen jedoch
verschiedene Geschiitze, wie Vul-

cans, Cannons, Raketen,
Streuschiisse und dhnliches Spiel-
zeug, die sie nach ihrem Abschuf?
freigeben. Sammelt Ihr ein solches
Geschiitz auf, konnt Thr es per
Knopfdruck entweder nach vorn
oder nach hinten ausrichten, um je-
der Angriffssituation Herr zu wer-
den. Die Munition dieser Zu-
satzwummen ist jedoch begrenzt,
so dafd standig Nachschub erkampft
werden muf, um nicht ,nackt” da-
zustehen. Obwohl die ganze Sache
als Horizontal-Scroller angelegt ist,
gibt es doch auch gelegentlich Ab-

schnitte, wo Thr z.B. vertikale

Schachte hinabsinkt, wahrend die
Widersacher von oben angreifen.

Typisch Endzeit: Neonwerbung wohin
das Auge blickt. Einige der Schilder
miissen dran glauben, um dem
Raumschiff freie Fahrt zu gewahren

lest PlayStation
’

Hersteller: Sgquaresoft
Spielerarzahil: 1

Oatentrager: CO-ROM Japan
ErscheinungstenTin: K.A.
Limsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeltsgrac: leicht bis
sehr schwer

Lenels: 7

Besonderheiter: keine

fa. Preis: K.A.
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Wenn Torpedos, Energieblitze oder Wasserminen durch die Gegend rauschen, kommt
man sich wahrlich vor wie in einer vietnamesischen Kampfzone

PlayStation St

Critical l“)ueln)‘ht

Singletrac ladt zu einem actiongeladenen Unterwas-
serabenteuer ein, das Tiefenrausch garantiert

n den Tiefen des Ozeans lauern

bekanntlich zahlreiche ungeklarte
Phanomene, und nachdem eine For-
schungsgruppe in der Karibischen
See auf Bauwerke einer Alienrasse
stofdt, richten zwolf verschiedene
Gruppen (Regierungen, Schatzjager
und Fanatiker) ihre gierigen Augen
auf die Fundstelle. Die zwélf Vehikel
(je eines pro Gruppe) unterscheiden
sich nicht nur in Geschwindigkeit
und Panzerung, sondern auch in den
todlichen Spezialwaffen, wie Plasma
Disruptor, Fragmentor oder der To-
desklammer. Des weiteren lassen
sich noch ,,normale" Waffen, Power-
Ups und die Spezialkapseln aufsam-

lest PlayStation

Hersteller: Singletrac/BT Interac-
tive

Spisleranzalil: 1 - 2
Datentrager: CO-ROM
Erscheinungsterrnin: evhéaltlich
Limsetzurngen geplant: keine
Schwierigheitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 10

Besonderheiten: Analog Stick
Ca. Freis: 89,- DM
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meln. Die Unterwasseraction findet
an zehn Locations der salzhaltigen
Gewasser statt, wie z.B. im Mittel-
meer, dem Indischen Ozean oder
auch der Arktis. Ziel eines jeden Le-
vels ist es, die fiinf verschiedenen
Kapseln aufzusammeln, um dann
ein Schwellentor zu aktivieren. Ne-
ben den zehn Missionen gibt es
noch einen Battle- und einem Zwei-
spieler-Modus, die  ebenfalls
nochmals unterteilt sind.

Georg: Nehmen wir es
mal vorweg, Critical
Depht kann sich nicht
in die Spitzengruppe
der Shooter ballern, ist
aber auf dem gleichen Level wie
z.B. Treasures of the Deep anzusie-
deln. Grund dafiir sind die zwolf
verschiedenen Vehikel, die detail-
liert gestalteten Levels und die
harte Unterwasseraction, die nicht
nur von den aggressiven Gegnern
angeheizt wird, sondern auch von
der Stromung und dem unerbittli-
chen Zeitlimit. Untermalt wird das
gesamte Unterwasser-Spektakel
von orchestralen Musikstiicken,
die fiir ordentliche Dramatik sor-
gen. Die Grafik ist recht ordentlich
und bietet z.B. auch Nebel- und
Schatteneffekte. Fiir Motivation
sorgen neben den Missionen
natlrlich der Battle- und der Zwei-

Hat man einmal das Timing raus, kann man den Bully recht einfach fiir sich ent-

scheiden

PlayStation Sportspiel

NHL Face Off ‘98

Sonys dritte Attacke auf den Referenztitel,
diesmal mit voller Polygongewalt

ach zwei Eishockey-Simulatio-
N nen in altmodischer Bitmap-
Optik haben Sonys Programmierer
endlich die Polygone entdeckt. Ab-
gesehen von der zeitgemafien Grafik
hat sich jedoch gegeniiber den bei-
den Vorgdngern nichts Bahnbre-
chendes verandert. Die Spielmodi
beschranken sich mit einem Freund-
schaftsspiel, einer kompletten Sai-
son (Spielertransfers sind moglich)

T

-

Ulf: Na also, nach be-
harrlichem Ignorieren
haben die Program-
mierer endlich die Po-
lygone entdeckt, was
der Optik logischerweise auch
stark zugute kommt. Die Puckjager
wurden bis auf den Schluffmann
ansprechend modelliert und sogar
noch besser animiert. Fiir den Eis-
hockey-Olymp reicht es dennoch
nicht, da das Gameplay nach wie
vor Mangel aufweist. Die fehlende
Al stellt das Hauptmanko dar.
Wahrend Eure CPU-Mitspieler
gerne ins Abseits laufen und sich
nicht optimal anbieten, werdet Thr
von den gegnerischen Spielern
permanent attackiert, so daR man
nur schwer einen verniinftigen
Spielzug aufbauen kann. Gegen
die beinharten CPU-Teams geht
man daher auch nach langerer
Spielpraxis ziemlich unter, was

spieler-Modus.

ganz schon frustrierend ist.

oder dem spannenden Play Off auf
das Notigste. Die iippigen Konfigu-
rationsmoglichkeiten geben Euch
die Moglichkeit, das Regelwerk so-
wie die Spielgeschwindigkeit nach
eigenen Vorlieben zu verdndern.
Wer effektiver auf Puckjagd gehen
mochte, sollte vor dem Face Off die
Coach-Option nutzen, in der Euch ei-
nige Spielstrategien zur Auswahl
stehen. Mit den grundlegenden Akti-
onsmaglichkeiten begebt Ihr Euch
auf dem virtuellen Eis auf Torejagd.
Als freundlicher Service werden
Euch bei jeder Unterbrechung aller-
lei Statistiken, wie beispielsweise
der Puckbesitz, eingeblendet.

lest PlayStation

Hersreller: Sony

Spieteranzatil: 1 - 8

Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: Anfang April
Umsetzungen geplant: keine
Schwiengkeitsgrad: sehr schwer
Levels: alle NHL Teams
Besonderheiter: Multitap

Ca. Preis: 89,- OM




PlayStation E«

Warum iiberhaupt noch die GrofRveranstaltungen der
Wrestlinghelden im Fernsehen anschauen? Dank PlaySta-
tion konnt Ihr ab sofort den Ausgang selbst bestimmen

" ‘g ber 40 (1) mehr oder minder be-

kannte Grofien der amerikani-
schen Wrestling Liga WCW liegen
uns hier auf CD vor. In sieben ver-
schiedenen Matcharten diirft Thr um

die Weltmeistergiirtel antreten und
Euch beweisen. Mit kniippelharten
Schldgen und Tritten oder smarten
Wrestlingaktionen ringt Thr Euer
Gegeniiber nieder, bis dessen Ener-

1 I - . =" o
spieietest <

Bjorn: YES! Hier geht
der Bér ab! Jede Menge
verschiedene Charakte-
2 re, die unterschiedlich
reagieren und kampfen.
Nebst dem Hulkster, Lex Luger,
Sting und Ric Flair sind sie alle da,
die Grofen der WCW. Und das mit
einem Sound gepaart, der zusatzlich
dazu einlddt, den Gegner im Takt
durch den Ring zu jagen und wer-
fen. Und wahrend der Auseinander-

setzung sorgt eine Action Camera,
die gekonnt die Perspektive wech-
selt, dafiir, daf} man sich live zu den
Grofdveranstaltungen zugeschaltet
fiihlt. Vergefit die lahmen, zweidi-
mensionalen Ringpriigler, hier
herrscht endlich das, was wir sehen
wollen! Dreidimensionale Freiheit
bis zum Abwinken! Und das mit den
bekannten Gesichtern. Kurzum: eine
Scheibe fiir wahre Fans. Let’s get
ready to Ruuumble!!!

-

gieleiste zum entscheidenden Pin
einladt. Aber nicht nur der Ring
selbst bietet hier Platz zum Klop-
pen. Auch die Ringseile diirfen als
Ausgangspunkt edelster High-Fly-
Manover gebraucht werden. Ver-
steht sich fast von selbst, daf die
Aktion noch einmal soviel Fun be-
reitet, sobald sich ein Freund von
Euch mit dem zweiten Pad ansch-
lieft und entweder gegen Euch
oder auch mit Euch zusammen an-
tritt. Denn der Weg zum Giirtel ist
lang und hart.

Hier geht es ab! Dreidimensionale
Freiheit sorgt dafiir, daf} richtiges
Wrestlingfeeling aufkommt!

lest PlayStation

Herstelier: Asmik/Kokopeli
Spicleranzahil: 1 - 8

Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: erhéltiich
Limsetzungen geplant: kelne
Schwierighkeltsgrad: mittel

Levels: 50+ Kampfer
Besonderhsiten: Memory Card [T
Block]

Ca. Preis: 109,- OM

Tel. 030 42 43 95 00

Spatservice 030 42137 67
Fax 030 425 48 62
G-Police Dt 109 Soul Blade D o
i Herc's Adventure Us 119 Streetfighter EX Dt ﬂ W [] m@?
Sony PleSiGnon Legacy of Kain Dt 89 Suikoden Dt m@@ [;@[]@
Abe's Oddyssee Dt 85| Lost World Dt 85 | Syndicate Wars Dt ¥. Q *
Ace Combat 2 Dt 94 | Maas Destruction Dt 89 Superstar Soccer Pro Dt L H ve
Alle EA-Sport Games 98 Dt~ 79 | Monster Trucks Dt 109* | Test Drive 4 Dt ‘3‘\% ,S ony Umbau zum MUIhg erat a qQ
Analog Pad+Vibration Dt 99 | Moto Racer Dt 94 | Time Crisis + Gun Dt [N . -
Battlestation Dt 89 | Micro Machines V Dt 79 | Transport Tycoon Dt * |n 2 4 h I"IUI’ 5 9 .90 Qs*
Bleifuf 2 Dt 89 | Magic the Gatering Dt 89 | Tenka Dt
Bushido Blade us 109 | MDK Dt 89 | Tomb Raider 2 Dt 2 Mario Kart Dt
Croc Dt 89 | Need for Speed 2 Dt 89 | V-Rally Dt 89 N In te n d 0 64 Multi Racing Championchip Dt 139
Crypt Killer Dt 94 | NHL Breakaway Dt 79 | Vandal Hearts Dt 99 | Konsole+Spiel Dt 379 | NBA Hang Time Dt 139
C&C2: Alarmstufe Rot Dt 109 | Nuclear Strike Dt 85 | Virtual Pool Dt 89 | Antennenkabel Dt 49 Starfox 64 Dt 149
Dynasty Warriors Dt 94 1 Overblood Dt B89 Blast Corps Dt 119 Wayne Gretzky 3D Hockey Dt 139
Excalibur Dt 99 | Porsche Challenge Dt 89+ | Warcraft 2 Dt 79 | Diddy Kong Racing Dt 99 Waverace Dt 99
Exhumed Dt 89 | Rage Racer Dt 89* | Wild Arms US 119 | Extreme G Dt 149 | Wild Choppers Ip
Final Fantasy VII Dt 109 Rebel Assault 2 Dt 94 Wing Commander 4 Dt 89 | F 1 Pole Position Dt 149
Fighting Force DT 95 | Resident E. Directors Cut Dt 79 | SONY-PSX+Tasche Dt 299 | Golden Eye Dt 149 BOITIbEi'mGn 64 JP
Frogger Dt 89 | Road Rage Dt 89 | Lenkrad mit Gasbremse Dt 139 | Lamborghini Dt 149 # incl.Adapter 1OO.- h
Front Mission Alternative JP aufane | Saga Frontier JP 159 | Memory Card (Nachbau) Dt 29 | Madden 64 Uus 179
Geschiiftszeiten: Montag bis.Sunnabcnd 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellie Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware), Fur nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM,
Unfreie Sendungen werden micht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124. US - Import » GV - gebraucht = Dt - Deutsch
Ladenpreise kiinnen abweichen! *Versandkostenfreier Versand
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Auch bei Nebel treffen Eure Stiirmer. Mittels des roten
Balkens bestimmt Ihr die Starke des Torschusses
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forderlich

PlayStation Sportspiel

FreistoRe konnt Ihr herrlich ins Dreieck zirkeln, die
Steuerung ist aber etwas schwierig. Hier ist Ubung er-

Actua Soccer 2

Verbesserte Spielbarkeit und erhdhter Realismus sollen den Nachfolger von
ranSoccer zu einem echten Konkurrenten fiir FIFA 98 machen

an merkt deutlich, daf} die

Endrunde der FuRball-WM in
Frankreich immer naher riickt, denn
jeder mehr oder weniger renom-
mierte Sportspielhersteller werkelt
derzeit an einem Fufballspiel bzw.
hat ein solches schon released.
Nachdem ja mit FIFA 98 zuminde-
stens fiir die PlayStation die

Frank: Nach dem nicht
sonderlich gelungenen
ranSoccer konnte der
Nachfolger ja nur bes-
¥ ser werden, so dachte
ich. Und wirklich, Actua Soccer 2
gehart sicherlich zu den besseren
FuRballspielen auf der PlaySta-
tion. Vor allem die Soundkulisse
schlagt alles, was ich bisher auf
Sonys 32-Bitter im Bereich Sport-
spiele gehort habe. Die argerliche
Verzogerung der Kommentare
wurde durch ein neues Soundsy-
stem beseitigt. Die Samples kom-
men jetzt im rechten Moment, und
der Sprecher hat auch mit hoheren
Ergebnissen keine Probleme, da
kann man ihm kleinere Schwierig-
keiten mit Spielernamen leicht
verzeihen. Leider fallt das Fehlen
einer wirklich tibersichtlichen Per-
spektive negativ ins Gewicht,
selbst in der isometrischen Ansicht
wird das Pafi- zum Gliicksspiel.
Insgesamt fallt das Game aber po-
sitiv auf, die rasante Action und die
Vielzahl spektakularer Tormég-
lichkeiten entschadigen fiir die et-
was sparsame Grafik und machen
Actua Soccer 2 zu einem wirklich
empfehlenswerten Fufballspiel.

74 Mega Fun /98

MefRlatte relativ hoch liegt, miissen
sich andere Softwarehduser schon
etwas Besonderes einfallen lassen,
um sich wenigstens einen Platz auf
dem Treppchen zu sichern. Der Vor-
ganger von Actua Soccer 2, welcher
in Deutschland als ranSoccer ver-
kauft wurde, war trotz innovativer
Ansatze bei weitem kein Hit. Der
zweite Teil kann aber dank aufpo-
liertem AuReren eher iiberzeugen.
Thr konnt aus 92 Nationalteams eins
auswahlen, mit dem Ihr dann im Li-
gamodus, einem Freundschaftsspiel
oder im Cupmodus gegen die ver-
sammelte Weltelite antreten diirft.
Selbstverstandlich kénnt Thr auch
erst den Trainingsmodus wahlen,
um Euch vor dem entscheidenden
Spiel so richtig fit zu machen. Hier
konnt Ihr Ubungsspielchen machen
oder auch Strafstofle iiben. Dabei

schirm konnt Ihr sehen, wer frei steht

konnt Ihr Euch vom CPU ein Teil-
nehmerfeld zusammenstellen las-
sen, oder aber Ihr wahlt Eure Geg-
ner selbst aus. Actua Soccer 2 kann
mit einigen netten Features aufwar-
ten, vor allem die Unterstiitzung des
Analog Pads steht positiv hervor,
auch die Replays wurden toll ge-
staltet und sehen schon sehr rea-
litatsnah aus. Netter Gag hier: Die
Flugbahn des Balles wird in der
Wiederholung durch eine rote Linie
dargestellt, so konnt Ihr den Weg
des Balles ins Netz noch besser ver-
folgen. Auch schon ist, da die Spie-
ler ihre Originalnamen haben und
teilweise auch aussehen wie das
menschliche Vorbild, was einen ho-
hen Wiedererkennungswert hat. Fi-
ne brandneue 3D-Engine ermdg-
licht sehr realistische und schnelle
Bewegungen der Akteure, insge-

Beim Abstof bestimmt Ihr Richtung und Stirke Eures Schusses. Auf dem Radar-

LOAT- FeaNEANT
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Dank des orangenen Dreiecks seht Ihr immer, welcher
Eurer Spieler am Ball ist bzw. wen Ihr gerade steuert

Rot? Nein, Tor wird das mal heifSen,
Deutschland fiihrt gegen Brasilien mit 1:0

Die Schiedsrichter sind verschieden
streng. Mancher ziickt schon bei kleinen
Regelverstafien die gelbe Karte

samt kommt die Grafik aber nicht an
die Qualitdt von EAs Vorzeigepro-
dukt heran. Vom Feinsten sind aller-
dings die Soundkulisse und der
Kommentar. Die Fangesdnge passen
sich an das Geschehen auf dem vir-
tuellen Rasen an, und der deutsche
Sprecher kommentiert zeitlich pas-
send die Aktionen.

lest PlayStation

Herstefier: GremilinFunsoft
Spieterarizalt: 1= &
Datentrager: CO-ROM
Erscheinungstenmin: erhaltlich
Limsetzungen geplant: keine
Schwierighkeitsyract: leicht bis
schwer

Levels. entfallt
Hesonderheiten: Analog Pad
Ca. Preis: 99,- OM




PlayStation A

Ark of Tlme

Der Alltag eines Journalisten: Project 2 zeigt uns, was
passieren kann, wenn ein Sportreporter auf ein so grofles
Thema wie Atlantis losgelassen wird

tlantis ist nicht zum ersten Mal
Thema eines Adventures. Ark of
Time versucht jedoch, einen neuen
Weg zu bestreiten: Richard Kendall,
eigentlich ist er der Herr der Sport-

seite, soll nach den Ideen seines
Chefs endlich "richtigen” Journalis-
mus erlernen. Dabei wird er auf die
Ruminsel in die Karibik geschickt,
um dort einen verschollenen Profes-

|Ii'1MEL

René: Auch wenn es
technisch nicht so ausge-
reifl wie Baphomets
Fluch 2 ist, gefallt mir Ark
of Time ziemlich gut.
Spielerisch erwarten Euch Ratsel, die
knackig, aber nicht wirklich schwer
sind. Das einzige Problem dabei ist,
daf Thr zwischen vielen Locations
hin- und herwandern miifit. Das
macht sich bei den Ladezeiten der PS

nicht so gut. Ein weiteres Plus ist die

ausgereifte und witzig gestaltete
Story, bei der es sich bemerkbar
macht, da keine deutsche Sprach-
ausgabe vorhanden ist —so kénnt Ihr
die gelungene Original-Stimmung
genieRRen. Die deutsche Ubersetzung
istim grofien und ganzen brauchbar,
es sind kaum sprachliche Fehler zu
finden. Einziges Minus ist die sehr

gewohnungsbediirftige  Polygon-
Grafik, gerade bei Adventures kon-
nen wir mehr erwarten.

sor zu suchen. Doch alles, was Rich-
ard findet, sind Hinweise auf das
untergegangene Atlantis. Mit sei-
nem typisch amerikanischen Humor
und entsprechenden Spitzfindigkei-
ten begibt er sich auf die Suche und
findet sich dabei in solchen Locati-
ons wie Stonehenge und den Oster-
inseln wieder. Gesteuert wird Ark of
Time am besten mit Maus, Point &
Klick ist also angesagt. Die PAL-Ver-
sion ist mit englischer Sprachausga-
be und Untertiteln - unter anderem
deutsch - ausgestattet.

Der verschollene Professor hat eine
Wettermaschine entdeckt und beginnt
nun, mit dieser zu spielen

lest PlayStation

Hersteller: Project 2/Acclalm
Spieleranzat: 1

Datentrager: C-ROM deutsch
ErsrheinungsterTnin: erhaltlich
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: entfa&lit
Hesonderheiten: Memory Card,
Maus

Ca. Preis; 99,- OM

SONY PLAYSTATION:
Playstation Konsole DV 279,95
Ne(.zv.C DV B495
DV 89 95
Aca Cumboi { DV 8995
Actua Golf 2 Dy 8995
Actua Soccer 2 & gg,gg

g 1 "

Baphomet's ﬁm 2 DV 8995
Batle Arena Toshinden 3 DV 89,95
Bloody Rear P 129.95
Bravo Air Race Us 11495
Bushido Blade DV iV
Bust-A-Move 3 DV iV
Cart Wodd Series us 10995
Castlevania DV B9.95
Colony Whrs DV 8995
Command & Conquer 2 DV 99,95
Cool Boarders 2 P 10495
Gourler Crisis DV 89,95
Crash Bandicoot 2 DV 89,95
Croc Dv 8995
Darklight Conflict DV 4995
Descent 2 DV 4995
Devil's Deception DV 89,95
Diseworld 2 DV 8995
Disruptor Dy 5995
Dynasty Warriors DV 9495
Einhéinder 1P 13995
Exhumed DV 49,95
Explosive Racing DV B9.95
Felony 11-79 BV, - 9495
FIFA 98 *)% 89,95
Fighfing Force oV 99,95
Final Fantasy 7 ov 9995
Formel 1 97 Dv 99,95
Formula Karts DV 89,95
Frogger Dy 89,95
Ghost in the shell us 109,95
Grand Theft Auto Dv 89,95
G-Police DV 9995
Hercules [5)% 89,95

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per Post (auf Wunsch auch per UPS)
Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Telefon: 0521/6 42 34

Jet Moto 2 Us  119.9s
Judge Dredd Dv. 8995
Jurassic Park: Lost World DV 89,95
Kart Duel 2 JP 13495
King of Fighters 96 P 14495
Kurushld: g\f 34,32
Legacy of Kain v 4,
Lost V'kmgs 2 DV 50,95
ine Hunter DV 89,95
Madden 98 Dv B9.95
Magic the Gathering DV 8995
Marvel Super Heroes Dy B9.95
Mass Destruction DV 89,95
Masters of Terds Kasi us 11995
Maximum Force Us e ws
MDK DV 94,95
Metal 5| P 13995
Micro mlm 3 Dg 1‘}?3,32
ME-M; ie u i
Moeng iy DV 89,95
Monster Truck DV 89,95
Moata Racer DV 89,95
Mator Mash DV 89,95
Nameo Museum Vol, 4 DV 89,95
NBA Fastbreak 98 Us 11495
NBA Live 98 DV 89,95
NHL Breakaway 98 DV 89,95
NHL Powerplay 98 DV 89,95
NHL 78 DV 89,95
Nightmare Creatures uUs 10995
Muclear Strike bv 89,95
Pandemonium DV 49,95
Pandemonium 2 PV 94,95
Pete Sampras Exir. Tennis DV 59,95

PGA Tour Golf 98 89,95
Rage Racer V 89,95
Rampage World Tour DV iV
Rapid Racer DV 89,95
Ray Storm DV B4,95
Ray Tracers DV 8495
Resident Evil Director's Cut DV~ 89,95
Risiko DV 8995
Rosco McQlueen oV 89,95
Soul Blade oV B9.95

Spider ov 4995
Sireel Fighter Collection JP 13995
Street Fighter EX Plus Alpha DV~ 89,95
Super Puzzle Fighter 2 Turbo DV~ 74,95
Supersonic Racers ov 49,95
Superstar Soccer Pro DV 94,95
Tennis Arena DV 94,95
Test Drive 4 DV 89,95
Tetris Plus DV 84,95
The Note DV B9.95
Time Crisis, incl. Gun DV 13995
Tomb Raider 2 Dy 99,95
Total Drivin DV 94,95
Touring Car Dy B9.95
Versus uUs 109,95
V-Rally DV 89,95
Warcraft 2 . DV B9,95
WCW vs the World ()] 94,95
Wild Arms us 99 95
Wing Commander 4 DV 89,95
Wing Over DV 89,95
Werms DV 49,95
Yusha - Heaven's Gate Dv 89,95

SEGA SATURN:

Bust-A-Move 3 DV 89,95
Dead or Alive P 109,95
Enemy Zero DV 9995
Formula Karts BY 8995
Jurassic Park: lost World DV 89,95
Last Bronx DV 94,95
Layer Section 2 P 109,95
Resident Evil DV 109,95
Sega Touring Car DV~ 9995
Sonic R DV 89,95
Tetris Plus DV 8495
Warcralt 2 Dv 89,95
World Wide Soccer 98 DV 9495
X-Men vs Street Baseball 98 JP 144,95
NINTENDO 64:

Aerofighters Assault us 179,95
Blast Corps DV 109,95
Bomberman 64 DV 89,95
Chameleon Twist Dv 12995
Clayfighter 63 1/3 DV 144,95
Diddy Kong Racing DV 8995
Extreme G DV 144,95
F1 Pole Position 64 DV 134,95
Golden Eye PV 13995
Lamborghini 64 DV 134,95
Lylat Wars Dy 12995
Mace: The Dark Age Us 169,95
Mario Kart 64 DV B89.95
Multi Racing Championship DV 149,95
NBA Hangtime DV 129,95
NFL Quarterback Club 98 DV 139,95
San Francisco Rush DV 13495
Superstar Soccer 64 Dv. 119,95
Top Gear Rally DV 134,95
Turok EV 139,95
Wave Race DV 89,95
Wayne Gretzky Hockey DV 129,95

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist

Detmolder Strafle 68 - 33604 Bielefeld

Telefon: o5 21/ 6 42 34 - Fax: 05 21/ 6 42 35
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So prachtig sehen die Spielgrafiken aus! Die Designer liebten iibrigens das Spiel mit
der Perspektive. Um diese Felsformationen zu iiberlisten, sind eine Reihe von Todes-
spriingen vonnéten, die ein raumliches Denkvermdgen verlangen

Ulf: Mit diesem obe-
| redlen  Actionspiel
diirfte Visual Concepts
endgiiltig die gesamte
Branche zu FiiRen lie-
gen. Was die Programmierer hier
technisch zustande gebracht ha-
ben, das gehort ohne jegliche
Ubertreibung zum Allerfeinsten,
was man bislang auf der PS be-
staunen konnte. Durch die selbst
entwickelten Grafik-Librarys se-
hen die Explosionen einfach geni-
al aus. Die liberaus komplexen
3D-Landschaften ploppen zudem
niemals weg, wurden sensationell
texturiert und bieten Special Ef-
fects im Sekundentakt - kurzum:
Man kommt bei der Grafik form-
lich ins Schwarmen. Durch die ci-
nematische Sounduntermalung
entsteht auRerdem eine coole Bla-
de Runner-Atmosphéare. Wahrend
Ihr beispielsweise auf den Wol-
kenkratzern von Dach zu Dach
springt, murmelt im Hintergrund
standig der Polizeifunk und die
Musik durchbricht die Stille mit
kurzen, dramatischen Synthesi-
zerklangen. Dem virtuosen techni-
schen Rahmen steht die Spielbar-
keit in kaum etwas nach. In einer
adrenalinfordernden MDK/Con-
tra-Mixtur ballert Ihr Euch fast oh-
ne Atempause durch die abwechs-
lungreich designten und iiberaus
langen Levels. Daf® unter den vie-
len Explosionen, Special Effects
und komplexen 3D-Konstruktio-
nen hin und wieder die Ubersicht
leidet, verzeiht man angesichts
der erwdhnten Qualitdten gerne.
Freunde von Nonstop-Action-
Spielen miissen hier einfach zu-
greifen!

R

J

76 i

PlayStation Shoot 'em Up

One

Der Spiefrutenlauf beginnt schon ab der ersten Spielsekunde. Ein Helikopter ballert
mit langen Salven durch die Fensterscheiben, wéhrend Ihr im Dauerlauf Euer Heil in

der Flucht sucht

... ist ohne Zweifel DAS 3D-Actionspiel, auf das so viele
PlayStation-User schon sehnlichst gewartet haben

ir schreiben das Jahr 2047: Der
Wehemalige Elite-Soldat ]ohn
Cain wacht plétzlich in einem diiste-
ren Appartement auf und stellt zu sei-
nem Entsetzen fest, daf sein linker
Arm einer multifunktionalen Waffe
gewichen ist. Obwohl er unter einer
Amnesie leidet, ahnt er, dafd das Mi-

Durch die selbst entwickelten Grafik-
Librarys sehen vor allem die Explosio-
nen einzigartig aus

e
Mit dem Flammenwerfer verwandelt
Thr die Soldaten in lebendige Fackeln,
die noch einen sekundenlangen Todes-
kampf erleiden

litar ihn als Versuchskaninchen
mif3braucht hat. Die Welt um ihn her-
um ist vollig fremd geworden: Diiste-
re Wolkenkratzer und fliegende Au-
tos bestimmen die Optik der tristen
Grofdstadt. Bei seinen ersten Spazier-
gangen erkennt John Cain, daf? das
Militar ihn iberwacht. Er entschliefit
sich daher, dem ganzen Spuk ein En-
de zu bereiten und dringt in das Mi-
litérgeldnde ein. Doch aus dem Jager
wird schnell ein Gejagter ... Aus die-
sem Plot werkelte das Programmie-
rerteam Visual Concepts, sonst eher
bekannt fiir exzellente Sportspiele,
eine dreidimensionale Actionorgie.
Durch eine intelligente Kame-
rafilhrung stets optimal eingefan-
gen, hastet Euer zeitgestrandeter
Held durch die futuristischen 3D-
Landschaften, die weite
Strecken nicht unbeabsichtigt an
Blade Runner erinnern. Um sich ge-
gen die Cyborg-Soldaten, Future-
Helikopter oder andere Vehikel zur
Wehr zu setzen, entdeckt John Cain
seinen mechanischen Arm als fulmi-

tiber

nante Laser-Waffe, die durch seine
Emotionen gesteuert wird. Je wir-
kungsvoller Euer Held die Gegner
wegbrutzelt, desto leistungsstarker

wird seine Waffe. Dariiber hinaus re-
gelt dieses intelligente Power Up-Sy-
stem Eure Nahkampftechniken und
den Lebensenergievorrat. Habt Ihr
Euch zudem bis zum Hyper-Status
hochgeballert, steht Euch eine Smart
Bombe zum Saubern des Bildschir-
mes zur Verfiigung. Ihr solltet daher
alles terminieren, was Euch im Weg
steht, schon alleine um so versteckte
Waffensysteme in Form eines Flam-
menwerfers, Pulse Lasers oder Missi-
lewerfers zu entdecken.

Blade Runner Lifit griiften: Uber den
Déichern der Grofdstadt tastet Ihr Euch
dem miihsamen Levelende entgegen

Test PlayStation

Hersteller: ASCVisual Concepts
Spieteranzatil; 1

Oatentrager: C-ROM deutsch
ErscheinungstenTin: Mitte Feb.
Lrmsetzungen geplant: keine
Schwierigheltsgrac): schwer

Levels: B

Besonderhziten: PaBwortsystem,
Analog-Pad

Ca. Prels: 89,- OM

Muster vor: ASC
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rasante Schuf3fahrten

Waghalsige Spriinge gehgren ebenso zur Abfahrt wie

mit Bob

Nintendo 64 Sportspiel

Aus der Ego-Perspektive steuert Ihr den Rodler

L.

Beim Curling sorgen diese besenschwingenden Herren

fiir eine glatte Eisbahn

Nagano Winter
Olympics ‘98

Olympisches Feuer solltet Ihr bei diesem Game bereithalten, die Winterspiele finden

a im Januar auch wieder ein-
Dmal Olympische Winterspiele
ausgetragen werden (diesmal im
japanischen Nagano), ist es selbst-
verstandlich, daf ein renommierter
Sportprofi wie Konami auch ein
Winter-Spielchen auf den Markt
werfen mufl. Insgesamt zwolf Dis-
ziplinen warten bei Nagano auf
Euch: Abfahrtslauf, Riesenslalom,
Skispringen von der 90 Meter
Schanze und der 120 Meter Schan-
ze, Trickski, Snowboard in der Half-
pipe, Snowboard Riesenslalom,
Eisschnellauf 500 und 1500 Meter,
Vierer-Bob, Rodeln und Curling.
Insgesamt vier Joypad-Athleten
dirfen sich im Olympia-Modus
oder im Championship-Modus mit-

4

v %17 4
Iotal lime 7§
17 . 8§5W
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namlich im frostigen Japan statt

einander messen. Der Unterschied
zwischen den beiden Modi ist, daR
Ihr im ersten in allen Disziplinen
um Medaillen kampft, wahrend Ihr
im zweiten in sieben Disziplinen
um Punkte kdampft, um dann am
Ende als der Beste unter allen Teil-
nehmern dazustehen. Grafisch ist
das Programm sehr gut gelungen,
die wunderschén animierten und
texturierten Athleten tummeln sich
vor beinahe photorealistisch ge-
stalteten Hintergriinden, die so
richtig Lust auf den nachsten Skiur-
laub machen und die grafischen
Mdglichkeiten des Nintendo 64 qut
ausnutzen. Die Steuerung der Pi-
xelsportler variiert von Disziplin zu
Disziplin. Genligt beim Abfahrts-

Beim Snowboard-Riesenslalom diirft Ihr kein Tor beriihren, sonst fliegt Ihr auf die

Nase und verliert viel Zeit

78 Mega Fun 2/98
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lauf noch einfaches Rechts-Links-
Steuern und Kanten, so mifdt Thr
beim Snowboarden in der Eis-Half-
pipe schon Richtungs- und Tasten-
kombinationen nachahmen (im Stil
von Parappa the Rapper), wobei vor
allem bei den komplizierteren
Stunts akute Fingerverknotungsge-
fahr besteht. Timing ist dagegen
beim Bobfahren gefragt, wo Ihr so-
gar das Einsteigen Eurer Recken
steuern miifit, was leicht in Chaos
ausarten kann. Soundtechnisch ist
das Game grundsolide program-
miert, Publikumsklatschen und Joh-
len wechselt mit Schneeknirschen
und auf dem Eis kratzenden Kufen
ab und unterstiitzt so die realisti-
sche Atmosphdre. Natiirlich kénnt
Ihr auch Eure Rekordweiten und
Bestzeiten in Medaillenspiegeln
und Rekordlisten wieder ansehen
und auf dem Controller-Pak fiir die

Nachwelt (und eventuell die Hall of
Fame) aufbewahren.

Wenn Ihr richtig gute Leistungen
bringt, dann diirft Ihr Euren Pixelathle-
ten auch auf dem Treppchen bewundern

Frank: Nagano Winter
Olympics 98 ist ganz be-
stimmt ein nettes Spiel,
das vor allem durch sei-
ne schane Grafik beein-
drucken kann. Da aber ein hiib-
sches Auferes nur fiir eine gewis-
se Zeit zufrieden stellen kann, hat-
te ich mir von Konami ein biRchen
mehr Pep in diesem Game ge-
wiinscht. Der grofite Teil der Diszi-
plinen kann nur fiir kurze Zeit mo-
tivieren, so z.B. der Abfahrtslauf,
aus dem schon nach wenigen Lau-
fen die Luft draufRen ist. Im Gegen-
satz dazu ist die Snowboard Half-
pipe auch langerfristig kurzweilig,
da hier der Schwierigkeitsgrad
stimmt. Die Steuerung vieler
Sportarten ist leider wenig durch-
dacht, eventuell hatte man das
eintonige Daddeln zugunsten ei-
ner Geschicklichkeitspriifung im
Stil von Athlete Kings weglassen
sollen, so krampft schon nach kur-
zer Zeit der Finger. GrofRer Kri-
tikpunkt ist der Multiplayer-Mo-
dus, der seinen Namen nur be-
dingt verdient, man kann namlich
beim Eisschnellauf nicht gleichzei-
tig gegeneinander antreten. Den-
noch macht Nagano Spaft, wenn
man iiber die genannten Mangel
hinwegsehen kann.

" Jest Nintendo 64
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NINTENDO®' NINTENDO®*

Tl B T o T L

> - > - > L
PlayStation PlayStation  PlayStation  PlayStation  PlayStation  PlayStation

Atlantis*** 99,95 Sonderangebote PlayStation  PlayStation

Bomberman 89,95 !
Bust-A-Move 59.05 Andrefti Racing 49,95 Abe's Oddysee .~ 89,95 Sonderangebote fdepter U5 - TS S
Astal <us> 49,95 Actua Golf f Psx Joyboard SV 364 099,85
; Atitug \ Joypad farbig je 49,95
Battle Arena Toshinden 48,95 | K 49 9 :
& Alane in the Dark 2 9,95 z b hn Joypadverlangerung 19,95
Assault Rigs <Link> 69,95 [Battie Spet 46,66 ubenor Lenkrad mit Fulipedale &
L Baphemete Flich 2 8O GF Battle Station <a> 59,95 I/—-\ Rumble Pack 139,85
Sz:le Station :g gg Blood Omen 89.95 , A n _ l\&/‘ Memary garg <1 MB> ?ggg
v Grand Theft uto Memal ard <4 MB=> 79,
Broken Helix 89,95 . Casper 49,95 Yomee
Clockwork Knight 2 49,85 HI G s BQI s Chessmaster 49,95 AnalogPad* <mitmehr Rumble Pack 39,85
Burmng Road <Link> 69, 95 otbd LA : _ Funktionen, als das N 4
: astlevania 89,95 | 80 05 Criticom 39.95  Orginal Sony Pad> 59,95 6
Defcon 5 49,95 ercyias ' Crow, The 49,95
.Y int. S. Soccer Pro 89,95 Antennenkabal 39,95 K |
£ Command & Conquer 89,95 Jurassic Park 2 79,95 _ CR-taprng e Dor=3yal) onsoie
& o Ve 49,95 CheatBuch™* 19,95 259 95
I
roc**'<1297> 89,95 L Madden '98 89,95 ' gamﬁ B”S“if Eg-gg ’
¥ » 4 Marvel Super I a9 05 un_Innovation » r
Disc World 2 ™ 89,95 1) - : Gun & Laseraufsatz 89,95 Blastcorps 109,95
Dragon ch:s 89,85 Lo T S Infarot-Joypad-Set 59,85 Bomberrr-an \ 89,95
Enem 83,95 it Joypad farbig je 2895 Cf 134
FIFA ga"-<01 98> 89,95 : mg::’%‘;'gm gggg Joypad "Programm" 69,95
Fighters Megamix eg 95 . Command & Conguer 2- ; ’ Joypadverlangerung 19,85
s g Alamstufe Rot 99,95 f‘f’sc“l' jiecing ‘98 ¥50.95 Lenkrad mit FuBpedal 129,95
i FAIVE S0 ik krad V3 139,95
i:?as;gnim f gg 355: oy 4 7 Noed for Speed 2 79,95 Ll:iennk [f(ibel 19,95
Earhworm Jim 2 39,85 1 Nightmare Creatures® 89,95 y Memory Card ab 29,85
Manx TT 80,05 ocer a7 | V4095 y
Marvel Super Heroes 89.95 g=h b Nuclear Strike 89,95 Exhumed 49,95 neGoon <Analog-Pad> 69,95
- ¥ FisptngVipere 48,25 Overboard <a> 69,95 FIFA Soccer '97 49,95 v enoiae 69,95
’ Pandemonium 2 89,95 Gex 49,95
? 1 PGA Golf ‘98 g8:95 Goal Storm anms SECBKRallG, L EI0S
Wir haben iber 40.000 Gfid Run 4595 Umbauchip & Anl. 18,

verschiedene
Spielberater

FREAK'S ‘CRERl

Resident Evil <us> 99,95 Hardcore 4x4

Resident Evil &
........ Spielbarater

Videospiel-Artikel auf Lager!

i I e
Megaman3 " 52.9? ong Sy PAC K: Diddy Kong Racing 89,95
e e 0,05, Gridm Extreme G 139,85
Nascar Racing '98** 89,85 Grid Run :

e Dot
FtFASoccsrB-#

NBA Live '08** 89,95 Guardian Heroes

Need for Speed 68,95
NHL '98***<12> 89,95
NHL Powerplay Hockey 79,95

Play Station &
2. Joypad &

79 95

Hi Octane

gigms 5 spad 33'32 Incredible Hulk 1 MB Memory Card & R .
mpic Soccer 509 EETENNNE i Age: 139,95
Pandemonium 88,95 John Madden ‘97 495 ™ Madden64*12/97 130,95
Resident Evil 99,95 Johnny Bazookatoned9,95 : o PSX Tragetascr.e & Mario Kart 89,85
SagsiSally 59.95 TS o S Slamscape oder Mischief Makers™ 89,95

Risiko <12.97>

Hyper Tennis

Nagano Olympics** 139,95

NBA Hangtime 129,85
. NFL Quaterback 139,95
NBA Live '97 i fur nur DM San Franzisco Aush 5
i Gremta o Goss L a g IS
NHL Hockey '87 49,95 Turok 118,95
Night Warriors 39,85 " WCW Vs World Tour" 139,95
Sega Touring Car 9895 SEREEECIRRL, Uooe
Shining the Haly Ark 89,85 : : 4
i ; PGA Golf ‘87 48,95 Int. Track & Field
Shining Wisdom 59,85 Primal Ra 4995
Soriic 3D 79,05, L0 80 i Lost Vikings

. 89,85
2

Road Rash 39,95 Novastorm

Shinobi X 49,95 ) : B Olympic Games
Fighting Force siresifighter Ex+ 79,95 Olympic Soccer

= Suikoden 89,95  Qyerblood <a>

R Ta 49,95 §. Puzzle Fighter 2 79,85

Soviel Stie eos Syndicate Wars 79,95

Space Hulk 39,95 _ i el

Spot goestoHolywood 38,85 R /

Streetfighter - Movie 49,95

Wir fihren auch S-NES,

Sonic Jam
5. Puzzie Fighter 2
Terra Cresta 3D jp.
Tetris Plus
Thunderhawk

MEGA DRIVE, GAME GEAR,
GAME BOY & PC

Return Flre 5
Sampras Tennis 49,95

2 afuncut
Tombraider Shell Shock <a> 49,085
Trug Pinball Skeleton Warriors. 48,895
Tunnel B1 Space Hulk 49,05
Wipeout 2097 Soer s
Worldwide Soccer@8

Spot goses to Hollywood 49,85

Star Gladlator 49,95

Theme Park 19,85 Starfighter 3000 39,85
Valora valley Golf 39,85 e P 55,53
Victory Goal 39,95 Thunderhawk 2, ... eeseres

49,85
48,95

bl i <a/uncuts
Time Commando

Am 20.01.98 kommt Ausgabe 1.98:
80-seitiges DIN A4 4-Farb-Magazin mit
Produktiibersicht vieler N64, PSX und

SATURN Artikel
(iberwiegend mit Bild- und Kurz
beschreibungen), Spiele-Previews, -
‘Reviews, Underground-Berichten aus
Europa, USA & Japan und Verlosung

mit 33 Gewinnen [!!

Erhéltlich an jeder gutsortierten

Zeitschriften-, Verkaufsstelle & beim
"Freak's Shop", fir nur DM 1,90 Il

Virtual On
Wing Arms
Worldwide Soccer '97 49,95
Wrestlemania Arcade 49,95
WWF In your House 49,85

Besuchen Sie auch unser Laden-
geschéft in Miinster, Weseler Str. 54

<a> = Auslandische Anleitung 0251 - 52 55 22

Micht dat

Artikel si Umt h aLsg) * Ausjandshetertngennuroegen Vorkasse (DM 16,- Porto} * Versandprelse DM9,9022gl. NN * Druckfehiar, Preisanderungen & lirtiime

.

rvorbehalten! * Kelne Garantie auf Kompatibilitit!
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Saturn Sportspiel

NHL All Star
Hockey ‘98

... gibt Euch endlich einmal die Gelegenheit, Deutsch-
land zum WM-Titel zu fiihren

Nachdem Acclaims NHL Break-
away 98 nun doch nicht fiir den
Satugn umgesetzt wird, buhlen in

dieser Saison nur noch zwei Eis-
hockey-Simulationen um die Gunst
der Kdufer - EA und Sega. All Star

Steep Slope
Sliders

... kein komplizierter Step-Tanzschritt, sondern eine
weitere Snowhoard-Simulation

en Machern kam es bei dieser

Sim darauf an, den wilden
Aspekt dieses Schneevergniigens in
den Vordergrund zu stellen. So ste-
hen Euch vier wiist gekleidete
Snowboard-Jockeys zur Verfiigung,
die sich nach der Wahl der Piste von
einem Hubschrauber aus die Abhén-

=4'4C"00
FOTAL Timg
1°2 4

ge herunterstiirzen. Die Strecken
umfassen  normale  Abhinge,
Sprungkurse, z.B. die Halfpipe, so-
wie einen Alpinenkurs. Auf dem
Weg ins Ziel gilt es erstens, die vor-
gegebene Bestzeit zu knacken sowie
durch akrobatische Sprungeinlagen
Punkte zu kassieren. Per L- und R-Ta-

80 Mega Fun 2/98

Ulf: Die in letzter Zeit
nicht gerade soft-
wareverwohnten  Sa-
turn-User erhalten mit
dieser Eishockey-Sim
ein durchaus gefélliges Sportspiel.
Das Positive vorweg: Die Puckjagd
LaRt sich gut spielen, bietet intelli-
gent agierende CPU-Akteure sowie

einen gelungenen Polygon-Rahmen

ohne die beriichtigte
Grobpixeligkeit. Fiir einen oberen
Tabellenplatz reicht es aber auch
diesmal nicht aus. Erstens bietet kei-
ne Perspektive eine optimale Uber-
sicht, zweitens pariert der Torwart
fast jeden SchuR - Tore sind mei-
stens Zufallsprodukte - und drittens
diirfte das Spieltempo fiir Dynami-
ker einen Gang zu langsam sein,

Hockey ist vor allem fiir Freunde der
WM interessant, denn neben den ge-
wohnten Spielmodi Freundschafts-
spiel, Saison und Play Off diirft Ihr
auch an einer Weltmeisterschaft teil-
nehmen. Ansonsten bietet diese
Puckschupserei Standardkomfort,
Player-Editor & Spielertransfers, kon-
figurierbares Regelwerk sowie einen
Strategiebereich, bei dem man vor al-
lem den Aggressivitatsgrad der ein-
zelnen Mannschaftsbereiche festlegt.
Die Polygon-Akteure wurden dafiir
mit vielen Aktionsméglichkeiten aus-
gestattet. In der Defensive habt Ihr
beispielsweise die Maglichkeit, riick-

Polygon-Athleten: In grafischer Hinsicht
schldgt sich der Titel duerst wacker

warts zu skaten oder mit dem Stock
nach dem Puck zu stochern.

lest Saturn

Hersteller: Sega/Radical Entert.
Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erschelnungstermin: 22. Januar
Anzahl Spieler: 1 - 8

Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: NHL-Liga + National-
teams

Besonderheiten: deutsche Texte,

Muiltitap
Ca. Preis: 89,- OM

o Ulf: Steep Slope Sliders

hat so viele gute Ansét-

¥ ze, da es wirklich scha-

de ist, daR letztendlich

nicht mehr herausge-

sprungen ist. Die Grafik bietet tolle
Nebel-Effekte sowie einen schnellen
Grafikaufbau (nur die Farbigkeit afdt
zu wiinschen {brig). Die umfangrei-
che Musikuntermalung feuert Euch
mit abwechslungsreichen Danceflo-
or-Tracks a la Progidy oder zwei
sanfteren Vocal-Songs an, und die
Steuerung vermittelt iiberdurch-
schnittlich  gut den  Snow-

boardschwung. Doch leider fehlt
dem Gameplay motivierende Dra-
maturgie. Nach einer halben Stunde
diirften alle Bestzeiten gebrochen
sein, wodurch Euch auch die gehei-
men Snowboarder zur Wahl stehen
(die restlichen Secrets sind reine
Cheats). Da auch ein zwei-Spieler-
Modus fehlt, habt Ihr somit nach
kiirzester Zeit alles gesehen, so dafl
Ihr nur noch auf solo auf Bestzeit-
jagd gehen konnt. Wer sich daran
nicht stort und keine 100% Simulati-
on erwartet, kdnnte sich mit diesem
Silberling durchaus anfreunden.

ste sowie Knopf B und C konnt Ihr
das Brett anwinkeln, 360 Grad Dre-
hungen oder Saltos vollfiihren.
Habt Ihr die Bestzeit unterboten,
gibt es zur Belohnung weitere ab-
gefahrene Pisten-Kdnige, wie bei-
spielsweise eine Alien. Aktiviert Ihr
den Zeit-Modus, diist Ihr die Ab-
hénge zu drei unterschiedlichen Ta-
geszeiten herunter. Via Cheats ste-
hen Euch auflerdem noch acht wei-
tere Charaktere (UFO, Pinguin, etc.)
sowie vier Extra-Pisten zur Verfii-
gung,

Nur mit einer routinierten Schwung-

technik mandvriert Ihr Euch ohne Bles-
suren durch die engen Hausergassen

Test Saturn

Hersteller: Sega/Cave
Soieleranzatil: 1

Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: 15. Januar
Limsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgread: leicht
Levels: 1T Strecken




AUTION

Wenn Euch das deutsche Héndler-
angebot nicht ausreicht, wenn |hr
japanische Originalspiele, schneller
und aufregender, spielen wollt - wir
holen sie Euch fir folgende
Konsolen:

PSX, Saturn, NES, SNES, PCFX,
PC-Engine, GameBoy, N64 oder
jede die Euch einfallt.

Nicht nur japanische RPG’s son-
dern auch Musik-CD’s, Laserdiscs,
Videos, Bauséatze, Zeitschriften,
Fanartikel, Hintbooks und andere
japanische Kuriositaten.

Bio Hazard 2 ip i.V.
. Blaze & Blade Eternal Quest jp 139,95

Bloody Roar dt 89,95

Bomberman World jp 139,95

Castlevania dt 89,95

Chocobo's Dungeon jp 139,95

Cool Boarders 2 dt 89,95

Cyberbots jp 139,95

Dual Shock Controller ijp 129,95

Elemental Gearbolt jp 139,95

FIFA 98 dt 89,95

Gex 2 dt 89,95

Gran Tourismo jp 139,95

Konami MSX Collection 2 jp 129,95

Nagano Winter Games jp 139,95

Namco Anthology jp 139,95 7th Saga us 99,95

NBA '98 dt 89,95 Bahamut Lagoon ip 119,95

Nectaris jp 139,95 Brandish us 99,95

Nightmare Creatures dt 89,95 Dragon Quest 3 remake jp 189,95

Overblood 2 jp 139,95 Dragon Quest 6 ip 149,95

Parasite Eve jp/us iV Final Fantasy 5 ip 99,95

R-Type Collection (Feb.) jp 139,95 Fire Emblem 2 ip 169,95

Samurai Shodown special jp 139,95 Front Mission ip 99,95

Tales of Destiny jp 139,95 Hanyuku Hero (Square) jp 159,95

Tomb Raider 2 dt 99,95 Ogre Battle us 99,95

Xenogears jp 139,95 Rodra's Treasure ip 149,95

Young Blood us 109,95 Romancing Saga 1 ip 79,95
Romancing Saga 3 ip 109,95
Sailormoon RPG ip 179,95

Bomberman Fight ip 12985 Seiken Densetsu 3 jp 149,95

Burning Rangers jp 129,95 Star Oceans jp 159,95

Cotton 2 jp 129,95 Tactics Ogre ip 149,95

Falcom Classics p 128,85 Tales of Phantasia ip 189,95

Fatal Fury Real Bout sp. jp 129,95 4 Treasure Hunter G ip 159,95

Grandia ip iV, N

Langrisser 3 jp 139,95

Magic Knight Rayearth us 109,95 Mischief Makers, Yoshi's Island, Diddy Kong Racing, F-Zero,

Terra Phantastica jp 129,95 MK Mythologies, Chameleon Twist, Art of Fighting Twin,

Yu-No jp 159,95 Aero Fighters Assault, Dark Rift, Zelda 64, Mace ..

g (CAUTION

Versandkosten 10,- DM (ab 300,- DM Bestellwert frei)

fel.. l]ﬂ!l/ 34" 13349 - fa; Illi!l/ 34‘"835“ Anderungen im Preis vorbehalten! - Handleranfragen erwiinscht!
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HARD BULL

UNIT NAME

IR NS

Acht magliche Vehikel stehen dem Kampfpiloten zur

Auswahl bereit

Nintg[l_do 64 Shoot ‘em Up

Wild Choppers

SCORE  [5T% ] CSHIFD
08875900 Eﬂiﬂ‘

Gegen die feindlichen Fufitruppen ist der Einsatz der
schweren Bordkanone am effektivsten

Deftige Helikopteraction auf Nintendos Flaggschiff. Brettert mit acht ultraschrigen
Flugmaschinen iiber Dschungel- und Vulkanlandschaften

Georg: Mit Wild Chop-
pers liefert Seta ein
wirklich  actiongela-
denes Shoot ‘em Up-
Game ab, daf® aber erst
auf den zweiten Blick hin iiber-
zeugen konnte, denn zu Anfang
stoflt die Steuerung auf Ableh-
nung. Mit dem Steuerkreuz gibt
man Gas, und der Analog-Stick
laRt den Heli in die richtige Rich-
tung fliegen. Hort sich alles nicht
so schlimm an, dennoch ist das
Anvisieren von Feinden, die sich
bewegen, duferst schwer, und
auch die allgemeine Kontrolle ist
erst einmal schwer. Erst nachdem
man einige Runden im Trainings-
parcour gedreht hat, ist der effek-
tive Waffeneinsatz (fast) kein Pro-
blem mehr. Besser geht es natiir-
lich mit den diversen Flugsticks,
die es schon fiir das N64 gibt (z.B.
von Mad Catz). Herrliche Explosio-
nen und deftiger Feindbeschuf
sorgen fiir ausreichend Action in
den Dschungel-, Vulkan- und Eis-
landschaften. Die Missionsziele
sind zahlreich, und ab dem fiinften
Einsatz werden sich auch erfahre-
ne Ballerspezialisten erst einmal
schwer tun, denn dann sind die
Feinde immer aggressiver und
zielsicherer. Fiir eine Abrundung
sorgen nicht nur die verschiede-
nen Vehikel, Goodies oder die Ab-
rechnungsfunktion am Ende einer
Mission, sondern auch der fetzige
Sound und die Rumble Pak-Unter-
stiitzung. Fazit: Gutes Shoot ‘em
Up, was aber erst nach einer ldn-
geren Eingewdhnungsphase Spafd
machen wird.

82 Mega Fun 2/98

uf geht's, in explosive Héhen, mit

Setas abgedrehten Luftikussen.
Acht verschiedene Recken mit ihren
unterschiedlichen rotorbetriebenen
Vehikeln stehen dem ambitionierten
Shoot 'em Up-Fan zur Verfiigung. So
gibt es die klassische Variante, die
dem gangigen Kampf- oder Trans-
porthubschrauber ahnelt, aber auch
einige Exoten mischen sich unter den
Fuhrpark: Abgedreht ist z.B. die
Kreuzung von einem japanischen
Kampfflugzeug aus dem 2. Weltkrieg
mit einem Helikopter oder die Versi-
on mit zwei Rotorblattern an Bug
und Heck. Der Unterschied besteht
nicht nur im Aussehen, sondern in
flinf Grundeigenschaften, wie z.B.
Geschwindigkeit, Panzerung und
Manévrierfahigkeit. Nachdem Ihr
Euch fiir einen der acht Helden ent-
schieden habt, werdet Ihr von Eurem

Vorgesetzten William Robinson in
die erste Mission eingefiihrt, und die
Action kann beginnen. Die Missionen
sind auf sechs Kampagnen aufge-
teilt, die zwei bis drei Einsétze be-
reithalten. Bevor Ihr Euch aber in die
wilde Action stiirzt, miifdt Ihr Euer
Vehikel erst einmal mit tédlichen
Waffen bestiicken, die sich kauflich
erwerben lassen. Neben ungelenk-
ten Raketen gibt es die computerge-
steuerten  Luft-Boden-Varianten,
Sidewinder, Spreng-Bomben und
schiitzende Flaires. Das nétige Geld
bekommt Ihr nach jeder abgeschlos-
senen Mission, wenn Eure Erfolge
aufgerechnet werden. Standard-
mafiig ist jeder Heli mit einer Bord-
kanone ausgeriistet, die unendlich
viele Schiisse bereithalt. Die Missi-
onsziele sind unterschiedlichster Art.
So miifit Ihr feindliche Radaranlagen

SHIELD

TRARGET o3

Kawumm!! Mit zwei Salven Luft-Boden-Raketen ist auch dieser Sendeturm reif fiir

die Miillkippe

TE&RGET DATA

wm.mu
Evsied. Ml

Vor jeder Mission bekommt Ihr die Karte des Einsatz-
gebietes und die Einsatzziele prisentiert

TRRGET

Jetzt wird es ernst. Die beiden Panzer
werden von zwei SAM-Einheiten be-
stens geschiitzt, also miifdt Ihr geschick-
te Ausweichmandver fliegen

zerstoren, Kriegsgefangene retten,
das Flugzeug des Présidenten gegen
feindliche Jagdmaschinen verteidi-
gen oder einfach Horden von feindli-
chen Truppen in die Ewigkeit bom-
bardieren. Zur Feindesschar gehéren
neben SAMs, Fufttruppen und Pan-
zern auch diverse Helikopter und
Flugzeuge, die Euch das (Uber-)Le-
ben schwer machen. Um aber nicht
sofort auf der Strecke zu bleiben, fin-
det Ihr in einigen Gebauden auch
Goodies, wie Extramunition, einen
Reparaturkitt und Benzin. Letzteres
ist auch der begrenzende Faktor im
Spiel, denn wenn einmal der Tank
leerist, ist es auch mit der Freude am
Fliegen vorbei.

Test Nintendo 64

Herstelier: Seta

Spieleranzatil: 1

Datentréger: Modul (japanisch]
ErscheinungsterTin: K.A.
Lirmsetzungen geplant: keine
Schwienigkeitsgrad: mittel bis
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Farbenprachtige Explosionen markieren das Ableben eines Gegners

ines schonen Tages in nicht allzu

ferner Zukunft geschieht das,
was die Nationen der Welt zur Zeit
im japanischen Kyoto abzuwenden
versuchen: Die antarktische Polkap-
pe schmilzt, und die Kiistenstadte
der Erde versinken in den salzigen
Fluten der Meere. Allerdings ist bei
Aerofighters Assault nicht der Treib-
hauseffekt dafiir verantwortlich,
sondern die Geheimsekte Phutta
Morgana, die mit einer Atombombe

das Eis zum Schmelzen gebracht hat.

Da die Sektierer auch samtliche
Heere der Welt lahmgelegt haben,

-

Frank: Paradigm, die
uns mit Pilotwings 64
begliickten, sollten ei-
gentlich die richtige
Adresse sein, wenn es
um Flugsimulationen fiir den Nin-
tendo 64 geht. Leider gelingt es
Aerofighters Assault nicht, an die
Qualitat des Vorzeigeproduktes
heranzukommen. Dazu sind Gra-
fik, Gameplay und Sound des
Games einfach zu schwach. Die
Missionen gleichen sich vom Auf-
bau her zu sehr. Zudem bieten
Fliige iber das Meer oder die
Wolken eben keine Augensch-
mankerl, Abwechslung ist wenig
geboten. Die Idee mit einem Le-
velboss ist zwar sehr nett, aber
dennoch bietet beispielsweise Ace
Combat 2 mehr Abwechslung in
den Missionen. Aerofighters As-
sault hat allerdings den Vorteil
unterschiedlich bewaffneter Jets.
Der knackige Schwierigkeitsgrad
motiviert dann auch zum langeren
Spielen. Insgesamt ist das Game
aber nur oberer Durchschnitt, der
durch den Zweispieler-Modus auf-

gewertet wird.

schiitze miifit Ihr sehr aufpassen

Nintendo 64 Shoot 'em Up

Aerofighters
Assault

Das Riesenschiff Leviathan ist der Endgegner des zweiten Levels, auf die Deckge-

=

Wieder einmal muf} die Welt vor gréenwahnsinnigen Spinnern gerettet werden.
Fiihlt Ihr Euch der Aufgabe gewachsen?

versuchen sie nun, mittels ihrer ge-
waltigen Luft- und Seestreitkrafte
die Herrschaft (iber den jetzt viel
blaueren Planeten zu iibernehmen.
Einzig die von der UN gegriindete
Staffel Aerofighters - zu der auch Thr
gehort - hat die Moglichkeit, diese
Katastrophe noch abzuwenden. Ihr
steigt also jetzt in einen von vier
Kampffliegern und versucht, der In-
vasion Einhalt zu gebieten. In elf
Missionen bekampft Thr gewaltige
Mengen an feindlichen Flugzeugen
und Schiffen, bis Ihr Euch schliefilich
zum Levelboss durchgeschlagen
habt. Diesen Boss gilt es zu vernich-
ten, wozu Euch je nach gewahltem
Jet verschiedene Waffen zur Verfi-
gung stehen. Wie Thr Euch vorstellen
kénnt, ist ein solcher Endgegner
schwerer zu besiegen als die norma-

Dieser Kampflaufer ist eigentlich sehr
einfach zu besiegen. Fliegt beim
Schiefen aber nicht zu hoch

len Fighter. Hier miifdt Ihr schon gut
fliegen kénnen, damit Thr bei dem
geballten Abwehrfeuer unbeschadet
Eure Missiles abfeuern konnt. Um
die Sache noch ein bifRchen schwe-
rer zu machen, brennt Euch in vielen
Missionen auch noch ein knappes
Zeitlimit auf den Ndgeln, was die oh-
nehin schweren Aufgaben nicht ge-
rade leichter macht. Die Jets lassen
sich je nach Typ mehr oder weniger
schwer bzw. einfach steuern, auch
bei der Panzerung gibt es Unter-
schiede. So ist die FS-X im Gegen-
satz zur A-10A sehr wendig, streicht
aber schon nach wenigen Treffern
die Segel, wahrend besagte A-10A
schon massive Hits einstecken
kann, bevor sie zum Boden trudelt.
Nach Abschluf der Missionen kas-
siert Ihr Punkte fiir abgeschossene

wn

i AROCEE T
Im Zweispieler-Modus kénnt Ihr Euch
Luftkdmpfe gegen einen Freund

liefern

Feinde. Eingesteckte Treffer und ho-
her Waffenverbrauch schlagen sich
negativ auf den Score nieder.

Jeder Jet hat zwei Superwaffen an Bord,
die besonders gegen diesen Riesen sehr
wirksam sind

Test Nirttenclo 64

Hersteller: Vie Tokai
Spicleranzahil: 1 - 2
Datentrager: Modul
Erscheinungstermin: erhdltlich
Limsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrac: mittel bis
schwer

Levels: 11

Besonderheiten: Rumble Pak
ra. Preis: 169,- OM

Mega Fun 1a/97 83
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isual
Concept
tibernimmt diesmal
die verantwortungsvolle
Aufgabe, die Saturn-User
endlich mit einer kompetenten
Basketball-Simulation zu be-
gliicken, nachdem der Vorgéanger
Wnur* eine 70er Wertung kassierte.
Nach einem bewdhrten FMV-Clip
mit rasanten Spielszenen aus der
NBA wirkt das nachfolgende,
schlichte Hauptmenii beinahe schon
sparlich. Doch man darf sich nicht
tauschen lassen, denn in einigen
Untermeniipunkten stehen Euch
reichhaltige Konfigurationsméglich-
keiten zur Auswahl. So diirft Thr
nicht nur das Regelwerk sehr varia-
bel einstellen, sondern auch die
Strenge des Unparteiischen bei den
unterschiedlichsten Vergehen fest-
legen. In puncto Spielmodi wird
hingegen nur das Bewéhrte gebo-
ten: Freundschaftsspiel, Saison oder
Play Off inklusive der Moglichkeit,
eigene Spieler zu erstellen oder
Transfers durchzufiihren, Opulenter

B4 Mega Fun 2/98
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Die Grafik wurde gegeniiber dem
. ) Vorgénger deutlich verbessert

Korb werden bisweilen aus einerun-  iibersichtlich
gewohnlichen Perspektive présen-
Saturn Sportspiel

wird es hingegen wieder auf
dem virtuellen Court. Nicht we-
niger als elf Perspektiven las-

sen wohl keine Wiinsche of- §
fen. Bei den Spielstrategien
durft Ihr wahrend des Spiels

auf gleich sechs Taktiken zuriick-
greifen, wenn Ihr zuvor die Z-Taste
gedriickt habt. Die Aktionen der
Korbwerfer umfassen samtliche
Knopfe, die zudem noch situations-
abhdngig sind. So tanzt Ihr im Ball-
besitz mit dem A-Knopf die Gegner
aus oder erzielt mit ihm unter dem
Korb einen spektakuldren Dunk.
Zum inoffiziellen Standard gehort
mittlerweile auch das direkte Pass-
System. Sobald Ihr die L-Taste ge-
driickt haltet, werden samtliche Mit-
spieler mit einem Knopf definiert,
wodurch Ihr sie mit demselbigen di-

Die Replays nach einem gegliickten

e

Die Aufmachung ist duRerst schlicht, dafiir aber sehr

NBA Action ‘g8

Mit einem neuen Programmiererteam startet das Sega Sports-Label
den zweiten GroRangriff auf den Referenzthron

Das Timing beim Freiwurf ist anspruchsvoller geworden

rekt anspielen kénnt. Diese Funkti-
on ist besonders hilfreich, wenn ein
Mitspieler mit einem Winken zu

Ulf: Gratulation an Vi-
sual Concept! Mit dieser
' Korbablegerei mischt der
Saturn auf seine alten
Tage noch einmal ganz
vorne mit. Technisch wie spielerisch
gibt sich diese Simulation kaum eine
BloRRe. Fangen wir bei der Technik
an. Die recht eckigen Polygon-Hel-
den verfligen zwar Hardware-be-
dingt nicht liber die farbenprachtig-
sten Texturen, dafiir wirkt die Grafik
aber hochauflésend (keine Grob-
pixeligkeit) und die Animationen
gehoren eindeutig zu den besseren
in diesem Genre. Der englische Re-
porter kommentiert das Geschehen

,7__

zudem - typisch amerikanisch - mit

vielen Emotionen und coolen
Spriichen. Auch das Gameplay kann
begeistern. Besonders positiv wurde
die Al gelost. Die CPU-Teams sind
auf dem hochsten Schwierigkeitsle-
vel ziemlich ausgefuchst und nur mit
hdchster Konzentration besiegbar.
Klasse sind ferner die vielféltigen
Aktionsmoglichkeiten (vor allem das
direkte Pass-System mdchte ich nicht
missen) sowie das opulente Drum-
herum. Natiirlich kann man hier und
da noch meckern, beispielsweise,
dafl der Schieri etwas zu kleinlich
pfeift oder daf? einem in der Defen-
sive nur selten ein Steal gliickt, doch
unter dem Strich stellt NBA Action
‘98 eine runde Sache dar.

verstehen gibt, da er gerade im Be-
griff ist, zum Korb zu springen, und
Ihr nur noch Ablegen braucht.

Test Saturn

Herstelier: Sega/Visual Concept
Spielerarizatil: 1 - 10
Oateritréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungstermin: 29. Januar
Lirmsetzungen geplant: kefme
Schwierigkeltsgrad: mittel bis
schwer

Levels: alle NBA-Teams
Besonderheiten: Multitap

Ca. Prevs: 69,- OM

Muster von: Sega




N64

MC 4Meg 69,85
MC 1MEG 49,85
MC Original 34,85
MC WL 29,85
Rumble P. inc. 256K 44,85
Rumble Pack Orig. 34,85
UNSIVERSAL Conv. 39,85 PSX
Farbig Original 54,85
Super Pad 64 plus 54,85
Super Pad 64 49,85
Méko Pad 64 54,85
3D Shark Pad Pro 69,85
Joypad Verldngerung 24,85
Joystick Arcade Shark 89,85
Flight Force Pro 64 139,85
Kabel RF-UNIT PAL Blaze 39,85
Kabel RGB BOX 79,85
Kabel RGB-Scart BLAZE 39,85
Lenkrad MadCatz 139,85
Lenkrad V3 SV380 139,85
Blast Corps 109,85

fonoeman o §35

Chameleon Twist *
Clayfighter 63 1/3 139,85
Dark Rift 134,85

oty KongRecnn 893

Extreme G. 139,85
F1 Pole Position 139,85
FIFA 64 89,85

AR W Clhon*
b Ege 0T 143

Hexen 64 129,85
International S. S. Soccer 139,85
Lamborghini 64 139,85
Lylat Wars & Rumble Pack 129,85
Mace: The Dark Age 169,85
Madden 64 *
Mischief Makers 89,85
Multi Racing Championship
149,85
NBA Hang Time 129,85
NFL Quaterb. Club 98 139,85
Pilotwings 64 109,85
Star Wars-Shad. Emp. 129,85
Super Mario 64 89,85
Super Mario Kart 64 89,85
Superman: Anim. Series *

Super Pad SV1

Mouse PAL

Turok - Dino. Hunter 139,85
War Gods 149,85
Wave Racer 64 89,85
W. Gretzky's Hockey 129,85
WCW vs. NWO: World Tour *
WCW Wrestling 139,85

fonsoe

SILVER PACK Pal 333
Gamebuster 79,85

Memory Card 8Meg 69,85
Memory Card 24 Meg 69,85
Memory Card 32 Meg 94,85
Memory Card 48 Meg 94,85
Memory Card Original 39,85
Multiplayer Multi Tap 64,85
FAZOR Gun MadCatz 59,85
Lunar Gun incl. Laser 99 85
PREDATOR Gun 59,85

ALPS Gameped 7885

Analog pradOr& 5985
Infrarot Pad Naki 99,856
Negcon Pad 84,85

Joypad Original 44,85
Propad SV1100 69,85

Pro Pad SV1102 49,85

Programm Pad SV1107 69,85
Joypad Verldngerrung 19,85
Joystick ACSII Orig. 109,85
Joystick Analog 119,85
PS Arcade Board 89,85
Flight Force Pro 109,85
HF Antennenkabel 4485
Linkkabel WL 19,85

RB Kabel Log

Lenkrad Mad Catz 139,85

Lenkrad V3 R. Wheel 139,85°

Lenkrad VRF-1 109,85

Ace Combat 2 89,85
Agent Amstrong 89,85
Air Combat PLAT 49,85
Alien Trilogy PLAT 4485

Bepomels e 8480

B.A. Toshinden 3 89,85
B.A. Toshinden PLAT 49,85

N64 PSX

Tetrisphere 179,85
Top Gear Rally 139,85

s

Constructor 89,85
Courir Crisis 84,85

Crsh Bt 9

Critical Depth *

Croc: Legend Gobbos 89,85
Destruction Derby PLAT 49,85
Devils Deception 89,85
Discworld 2 89,85
Dynasty Warriors 89,85
Explosive Racing 89,85
F!de to Black PLAT 4485

Rosco McQueen

Time Crsin

TOCA Touring

from 98

Formular Karts 94,85
Frogger 89,85
Gex 2 - Enter the Gecko *

G-Police 1098
Grand Theft Auto 84,85
Heavy Gear *
Hercs Adventure 89,85
Hercules 89,85
Int. Track & Field PLAT 44,85

Jtge Dt 35

Jurassic Park - L. W. 89,85
K-1/The Arena Fighters 99,85
Kurushi 89,85
Machine Hunter 89,85
Madden NFL Football 98 89,85
' Magic - The Gathering 89,85
~ Marvel Super Heroes 89,85

103 39,85

3 3989

rterback Chlb *
e
* NHL Breakaway 98 89,85
Open Ico 94,85

54,85

oretFilrEXPhs B

Tekken PLAT 49,85
Test Drive 4 *

LT

Tomb Raider 2 94,85

Warcraft 2 89,85
WCW vs. The World 94,85

Back Up Mem WL 64,85
Converter Data Flash 39,85
Multiplayer 6-Spleler 79,85

3D ANALOG Pad 59,85

Joypad Original 44,85
Joypad Verlangerung 19,85

Advance Mtlm%a 119,85

Bust a move 2 PAL 69,85
C&C: Der Tiberiumk. 99,85

o
= (el

Dark Savior 89,85
Daytona C.E. 104,85

Deator Al

89,85

I

SAT'

bar 285

Hebereke 2 74,85
Hexen 94,85

Hi Octane 49,85

V-Rally 94,85 J M. Football NFL 98 84,85

rassPak- LI, 8089

Tobal No. 2 *
Car Champ. *

WMQ ﬂﬁ%% - as
Memory Card 1 Meg WL 29,85 @ x*mng i:% 933‘%“3:55 KIEE[NB}BH;QQI%
Fﬂaﬂw 1(}985 SAT Matien L5 ¢

Maglc Carpet 94,85

NaneTT Eefm o 1485

Heroes 39 85
Mr. Bones 74,85
Mystery Mansion 59,85

Nesa R %

NBA Jam Extreme 89,85
: NBA Live 98 *
NFL Quarterb. Club *87 89,85
NHL Breakaway 98 89,85
NHL Hockey 98 *
PGA Tour Golf 97 69,85
Pro Pinball 89,85
Resident Evil 104,85
Rise 2:The Resur. 49,85
Road Rash 79,85
Robo Pit CLASSIC 49,85
Sega Touring Car 99,85
Skeleton Warriors 79,85
Starfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85
Tempest 2000 89,85
Tennis Arena 99,85
Tetris Plus 79,85
Thunderforce 2 & 3 89,85
Thunderforce 5 149,85
Virtua Fighter Kids 44,85
Virtua Volleyball 59,85
Warcraft 2 89,85

Konsole 299,85
Gamebuster 79,85

Virtua Gun 84,85

RE-Unit Fire 39,85
RGB-Kabel 39,85

B.A Toshlndon 69 35

l
Bubble Bobbla 69,85

College Slam 79,85

gyl 0485

Criticom 59,85

g0 Gons 8989

D" 89,85 Whizz 89,85

WipEout 2097 84,85

Ve Soer 8 486

e 11089

(’0& A Eg"":-": 59}'_%3954 85 Death Crimson 89, as "y {°\-
Q /‘e roke ) i ; S o
%2\ okl R EE D”Sﬁwﬂﬂ%ﬂﬁ
000;@'79 Bustatiore3 4;98:5 P“ﬂbmm 1%55 % . Di [agmmﬂ Lcesat 315 9006000

sScwor
g 0 bt 5 el o @
C&C 2: Red Alert 119, 35 Resident Evil - D c' e FIFA 98 - WM-Qual. 90
"). P Castlevania 89,85 Wm; %Atrauas . Fighting Vipers 59,85 \}'Q‘
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Sie waren schon einmal in
einem Videospiele Shop ?

GLAUBEN WIR NICHT !

AuBer, ...sie waren schon
einmal bei uns !!!

Videospiele & Multlmedla
- Preislisten fir die Systeme gegen 3,- DM.RE.!_ckporto -

wo sonst!

Wochentliche
Angebote zu
Wahnsinnspreisen !!!

- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -

* = Preis bei Drucklegung noch nicht bekannt -

NEU seit 8. November
LADEN (200gm) - KEIN VERSAND

OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48
| 46045 Oberhausen
[. Tel: 0208 - 20518-33/44

- ab 3 Spielen Portofrei -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -

- Umbauten, kein Problem - '
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -

- Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und Irnumer vorbehalten -

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" erﬁffnen? :

Versandzentrale
LADEN (300qm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
Tel: 0721-93357-10/11
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Refe renzen

- Die besten Videospiele

Beat ‘em Up

Ego-Shooter

1. Fighters Megamix 1. GoldenEye 007
Saturn AM2 MF03/97570  93% | Nintendo 64 Rare MF 11/975.78  94%
2. Virtua Fighter 2 2. Turok Dinosaur Hunter
Saturn AM2 MFO01/965.36  92% | Nintendo 64 Acclaim MF 03/97 562 92%
3. Soul Blade 3. Alien Trilogy
PlayStation Namco MF03/975.74  91% PlayStation Acclaim MF03/96 S.40  90%
Tennis
1. Sampras Extreme Tennis

Action-Adventure
1. Tomb Raider II
PlayStation Core / Eidos MF 12/97552  93%
2. Tomb Raidex
PlayStation/Saturn Core Design MF 12/96 5.44 92/90%
3. Story of Thor 2
Saturn Sega/Ancient  MF09/965.70  87%

Rollenspiel

PlayStation Codemasters  MF08/965.42  86%

1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
Nintendo 64 Electronic Arts MF02/98S5.64  93%

2. Tennis Arena 1. Int. Superstar Soccer 64

PlayStation Ubi Soft MF 12/975.121  83% Nintendo 64 Konami MF06/97 562  92%
3. Davis Cup Tennis 3. Sega Worxldwide Soccer ‘g7

PlayStation Telstar MF 11/96 5.59 B1% Saturn Sega MF 10/96 5.39 899

Strategie/Simulation

Rennspiel

1. Warcraft II 1. Wave Race 64

PlayStation/Saturn Electronic Arts MF 07/97 5.40 92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97 S.66  93%
2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot | 2. Diddy Kong Racing

PlayStation Virgin MF 12/975.98  90% Nintendo 64 Rare MF 12/97 S.108  93%
3. Command & Conquex 3. Formel 1‘97

PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97S36  90% PlayStation Psygnosis MF 10/97 5.64  929%

S5hoot ‘em I /)
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1. Final Fantasy VII 1. Wing Commander III 1. Bomberman 64

PlayStation Squaresoft MF 12/97 580  95% PlayStation Origin Systems MF04/965.81  90% Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF12/975.110  90%

3. Suikoden 2. Wing Commander IV 2. Bust-A-Move 3

PlayStation Konami MF02/97 5.40  90% PlayStation Origin Systems MF07/975.60  90% PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim  MF 12/97 5.83  86%

2. Shining the Holy Ark 3. Lylat Wars 3. The Lost Vikings 2

Saturn Sega MF 06/97 S.B4  86% Nintendo 64 Nintendo MF 10/975.38  89% PlayStation/Saturn  Interplay MF 04/97 536  85%
Basketball Eishockey Jump & Ri

1. NBA In the Zone 2 1. NHL ‘97 1. Super Mario 64

PlayStation Konami MF02/97536  90% Mega Drive Electronic Arts  MF 12/965.95  89% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%

2. Total NBA ‘g6 2. NHL ‘g8 2. Super Mario World 2 Yoshi’s Island

PlayStation Sony MF03/96S.68  88% PlayStation Electronic Arts MF11/97 5.64  87% Super Nintendo Nintendo MF09/955.40  93%

3. NBA Live 98 3. NHL Breakaway ‘98 3. Super Mario All Stars

PlayStation Electronic Arts MF01/985.92  83% PlayStation Acclaim MF 11/975.62  85% Super Nintendo Nintendo SHO1/94554  91%

8B Mega Fun 2/98
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special

Virtuelles Leben &
digitaler Tanz

Auf der Space World ‘97 wurde es offenkundig, daf® sich neben Tausenden von Jump &
Runs, Beat ‘em Ups und Rollenspielen zwei neue Software Trends immer starker im
Videospielgeschaft ausbreiten. Grund genug, die beiden neuartigen Spezies einmal

Kiunstliches
Leben

andais noch nicht einmal hand-

flachen groRes Plastikei na-
mens Tamagotchi (,Geliebtes
Huhn®) hat vor gut einem Jahr die
gesamte Welt infiziert und damit ei-
nem schleichenden Trend zum
Durchbruch verholfen - kiinstliches
Leben, oder fachmannischer ausge-
driickt ,Artificial Life". Doch was als
absolute Neuheit angepriesen wur-
de, das war in Wahrheit nur eine
halbe. Bereits 1986 vergniigten sich
C64-Besitzer mit ihrem Little Com-
puter Kid. In einem Blockgrafikhaus
fristet ein digitaler Junggeselle sein
einsames Dasein. Als Spieler ver-

Game Boy-Tamagotchi: Bis zu drei virtu-
elle Hiihner kdnnen gleichzeitig ge-
ziichtet werden

88 Mega Fun /98

naher unter die Lupe zu nehmen

sucht Ihr, per simpler Befehlseinga-
be mit dem virtuellen Knirps Kon-
takt aufzunehmen, mit ihm zu spie-
len oder ihm neue Dinge beizubrin-
gen. Fiese Naturen stellten dem
Computer Kid hingegen das Wasser
ab ... Dieses Spielprinzip ruhte lan-

ge Zeit, bis die Firma Millennium
Ineractive die Creatures auf dem PC
erschufen. Auch diesmal leben
Gremlins ahnliche Wesen in einem
virtuellen Tummelplatz. Der Clou ist
jedoch, daft die Designer eine
kiinstliche DNA entwickelten. Jedes

=r - S e G

Creature hat somit sein eigenes
Erbgut, daf} an seine Kinder weiter-
gegeben wird und sich dadurch
standig verandert. Die Creatures-
Fangemeinde wuchs bestandig an,
so dafd schnell eine eigene Home-
page entstand. (,Wer pafdt auf mei-
ne Creature-Babys auf, wenn ich im
Urlaub bin?") Mit dem virtuellen
Vogel FinFin wurde ein weiteres
PC-Haustier erschaffen, um das sich
das Herrchen 24 Stunden kilmmern
muf, Als Neuheit kann man erst-
mals per Mikrophon mit ihm Kon-
takt aufnehmen. Doch Vorsicht: All-
zu laute Gerdusche verschrecken
den digitalen Piepmatz anfanglich.
In etwa das gleiche Spielprinzip
dirfen N64-Besitzer bei Pocket
Monsters-Ableger Pikachu genki de
chu zumindest in Japan néchstes
Jahr erleben. Per angeschlossenem
Mikrophon dressiert Ihr den ober-
putzigen Pikachu (eine Art Ham-
ster), spielt oder kommuniziert ein-
fach mit ihm. Auch in Sachen Hand-
held gibt es in Zukunft in dieser
Sparte einige Neuheiten. Konami
hat sich jiingst die Exklusivrechte
flir den Game Boy-Tamagotchi ge-
sichert (auch fiir PS und N64 ge-
plant), mit dem Ihr gleich drei Hiih-
ner ziichten kénnt. Ab nachstem
Jahr diirfen auch deutsche Game
Boy-User die Pocket Monsters ins
Rennen schicken. Anders als bei ei-
nem simplen Tamagotchi konnen
sich die aufgepappelten Knuddel-
Monster auch mit anderen Wesen
kdampferisch messen oder gegen-
einander ausgetauscht werden
(mehr dazu beim Space World Spe-
cial). Dieses Spielprinzip geht auf
die dufierst schragen Barcode-Batt-
ler-Gerdte zuriick, bei den man
durch das permanente Ablesen von
Strichcodes immer starkere Bar-
code-Monsters erschuf.

Einschéatzung:

Das Spiel mit dem virtuellen Leben
hat ohne Zweifel seinen eigenen
Reiz und eine grofe Zukunft, ob
sich die deutschen Konsolen-User
jedoch mit der Pocket Monsters-
Plage & Co. anfreunden kdnnen, das
bleibt abzuwarten, da der Tama-
gotchi und seine Me Too-Produkte
hierzulande nur sehr kurzzeitig er-
folgreich waren.



Digitaler Tanz & Gesang

Beim zweiten Software Trend (wo
uns noch kein gescheiter Oberbe-
griff fiir eingefallen ist) scheiden
sich die Geister noch starker. Die ei-
nen nennen diese Gattung eine
wSpielerei”, die anderen hingegen
den ultimativen Partygag. Die Rede
ist von Software, bei der Ihr zur Mu-
sik durch einfachen Knopfdruck
rappt, singt oder neuerdings sogar
tanzt. Das bekannteste Spiel dieser
Gattung stellt ohne Zweifel Parappa
the Rapper dar, das sogar in Grof3-
britannien ein grofier Erfolg wurde.
Sein Schopfer Masaya Matsuura
verfiigt erwartungsgemaf tiber ei-
nen langjahrigen musikalischen

Girlie Quintetts

Spice up your PlayStation: Mit Spice World simuliert Ihr den digitalen Alltag des

Background, den er sich bereits fiir
die beiden PC-Produkte The seven
Colors und Tool-X zunutze gemacht
hat, die ebenfalls spielerisch mit der
Thematik Musik umgehen. Mit Spice
World nutzt Sony den Bekannt-
heitsgrad der Gruppe Spice Girls fiir
ein musikalisches Entertainment-
Produkt aus. Mit diesem 50 DM teu-
ren Silberling konnt Thr unter ande-
rem Eure eigenen Choreographien
erstellen, einen exklusiven Clip be-
gutachten oder Musik neu abmixen.
Neu ist diese Idee allerdings nicht.
Bereits 1993 gaben die beiden Sil-
berlinge Make my Video INXS und
Make my Video C & C Music Factory

Hardware &

Software
Ohne €nde!

Suchen Sie bestimmte Spiele??
Wir besorgen Sie fiir EUCH!!!!
X-Mas Angebot:
Virtua Boy inc. Spiel
Nur 119,99DM

ENDLICH!!!
1ING4 dt. RGB!
Umbav 139,99

100% Bildqauvlitat

Geriit + RGB-Umbau

mit Top-Bildgaulitit

N64 Adapter fiir Importspiele
Mace the Dark Age

Sony Playstation

PSX+Umbau+RGB-Kabel+Audio 399,99
PSX Value+Umbau+2 Pads+Mem
Card+RGB-Kabel+Audio Kabel
Crash Bandicoat 2

Resident €vil
Kicidung

Sweatis, T-Shirts, Flight
Jackets

Tips & Tricks

-Durch ¢in Tuning 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken am Rand

424 44
44,44
119,99

444,44
89,99

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
J

23,7 '\.;.de_n_G;e\ HARDWARE
i";‘{_:: tierisch ;;‘sl' SOFTWARE
_ — SERVICE

HARDWARE-TUNING
4,  REPAIR-SHOP

e
Loslif
@ (02622)83517
Umbav,Tuning
Wir riisten Ihre Geriite einwandfrei
fiir Importspiele um.

Dauer bei uns nur 48h!!!
Egal ob Sony, Nintendo64, Saturn ...

Playstation dt,us,jp mit Chip 77,77
Nintendo 64 dt,us,jp 99,99
Scart-Umschalter

Kein listiges umstopseln am
Fernseher mehr !!!
RGB-taugliche Umschalter fir Video
Spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage

119,99
199,99

4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

AnschivBBkabel

Wir haben Anschlufileitungen in
Top-Qaulitit fir fast alle
Fernseher/Monitore,

Bis zu 100% Verbesserung

Sony PSX RGB Besser!!!
Nf4 §-VHS Kabel+Audio TOP!!!

39,99
49,99
Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
Licferbar

Druckfehler und Anderungen vorbehalten

Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
Essen Diisseldorf
Riittenscheider Ste. 181§ Kilner Str. 25
Tel. 0201/ 777225 Tel. 0211/ 1649409
Ladanprelse kinnen shwsichen Ladenprelss kinnsn abweichea
SONY PLAYSTATION
Sony Playstation dt. 299, Moto Racer dt. 89,90 | N 64 dt. 299,
Pad 44,90 Motor Mash dt. 89,90 | Blastcorps 64 dt. 114,90
PadveriGngerung 24,90 Monopoly dt. 89,90 | Bomberman 64 dt. 94,90
Negcon dt. 89,90 | Nuclear Strike dt. 89,90 | Clayfighteré3 1/3dt. 144,90
Memorycard 39,90 NightmareCreature dt.89,90 | Dark Rift dt. 139,90
Memorycard 360 99,90 NHL 98 dt. 89,90 | Diddy K. Racing dt. 94,90
Analog Pad 59,90 NHL Breokaway dt. 89,90 | Extreme G dt. 144,90
RGB-Kabel 39,90 NBA Live 98 dt. 89,90 | F1 PolePositioné4 dt. 139,90
Gamebuster dt. 89,90 Overblood dt. 89,90 | Goemon dt. 149,90
Lenkrad + Pedale 149,90 Overboard dt. 89,90 Hexen 64 dt. 139,90
Ace Combat 2 dt. 89,90 PGA Tour 98 dt. 89,90 | Superstar Socc. dt. 139,90
Abe's Odyssee dt. 89,90 | Pandemonium 2dt. 94,90 | Lamborghini 64 dt. 139,90
Agent Armstrong dt. 99,90 Rapid Racer dt. 89,90 | Lylat Wars dt. 139,90
Baphomets Fluch2 89,90 Rebel Assault 2 dt. 99,90 | Mischief Makers dt. 94,50
Batman & Robin dt. 89,90 | Res.Evil Dir.Cut dt. 89,90 | Multi Racing Ch. dt. 144,90
Bust-A-Move 3 dt. 69,90 | Risiko dt. 89,90 | NFL Quarterb.dt. 144,90
Castlevania dt, 99,90 | Streetfighter a x. dt. 89,90 | Top Gear Rallydt. 139,90
Croc dt. 89,90 | TimeCrisis+Gun dt. 159,90 | Turok engl. Pal 139,90
Constructor dt. 89,90 | Total Drivin dt. 89,90
Colony Wars dt. 89,90 | Test Drive 4 dt. 89,90 T MO “
C&C 2-Alarm.Rot dt. 89,90 | Theme Hospital dt.  B%,90 007
Crash Bandicoot 2 dt. 89,90 | V-Rally dt. 89,90 m
Courler Crisis dt. 89,90 :
Discworld 2 dt. 89,90 | Warcraft 2 dt. =
Deathtrap Dungeon 89,90 | Zdt. '4’ ”

Explosiv Racing dt. 89,90

nal Fantasy 7 dt,

NEU NEU NEU NEU NEU NEU .... | fisr N64 und Playstation

109
ider 2 dt. 99'23

alle Neuheiten 97/ 98

FIFA Soccer 98 dt. 89,90 Fi
Fighting Force dt. 99,90 [EERULRLY
Frogger dt. 89,90

F1 97 dt. 109,90

G-Police dt. 109,90

Hercules dt. 89,90

Jurassic Park 2 dt. 89,90

Lucky Luke dt. 89,90

MDK dt. 99,90

Madden 98 dt.

02

Hindleranfragen unter Fax 0201/

01

PowerStation
In engl., 132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats

zu aktuellen Playstation Spielen

Jetzt testen
17,50 DM

117236

Iertiirmer, Prelvinderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

und Saturn
6 St n il
i m e
nur

49,90 DM

/1717235




Monster Ranch

n diesem Monster Breeder, derin

Japan inzwischen auf Platz 1 ge-
landet ist, nimmt sich Tecmo die
Beat 'em Ups als Grundlage. Anstatt
mit vorgefertigten Charakteren zu ar-
beiten, erstellt Ihr Euch Eure eigene
Kreatur. Monster Ranch liest dazu
vom Boot-Sektor einer x-beliebigen
CD die Daten dafiir ein. Eure Mixtur
aus zwel Rassen - so konnt Ihr tiber

In Monster Ranch zieht Ihr eine Kreatur
grof3, die Ihr in Gladiatorenkampfe
schickt

Euch auf dem Mega CD II die Gele-
genheit, Eure eigenen Videoclips zu
schneiden - ohne Erfolg. Dennoch
erschien 1996 fiir den Saturn in Ja-
pan das Disco/Tanz-CD-ROM Sega’s
Digital Dance, bei der sich Eure
spielerischen Maglichkeiten darauf
beschranken, verschiedenen Girls
beim Tanzen vor diversen Backgro-
unds zuzugucken. Weitaus sinnvol-
ler und spafiiger ist der virtuelle Gi-

200 verschiedene Mutationen erhal-

ten - miifdt Ihr fiittern und trainieren.
Da ein Training sehr viel Geld kostet,
lafdt Ihr sie die restliche Zeit arbeiten.

L5705~ pbbololel 68— ‘

53 Juran |

tarrenkurs The Tour. Mit einem an-
geschlossenen Plektron und Tennis-
schldager bewaffnet, miflt Ihr zur
vorgespielten Musik den Rhythmus
exakt nachspielen. Ein musikali-
sches Entertainment-Produkt, daf}
gleichsam lehrreich wie unterhalt-
sam ist. Die PS-Version wurde leider
bis auf weiteres verschoben. Mit
dem neuesten Musik-Produkt gehen
die eigentlichen RPG-Spezialisten

i

Bust a Move: Durch Tastendruck vollfiihrt Ihr zum Rhythmus die passenden

Tanzbewegungen

90 Mega Fun 2/98

Allerdings braucht auch ein Monster
ab und zu mal Urlaub, sonst wird es
krank und muf ins Hospital. Haltet
Ihr Eure Kreatur fiir stark genug, so
meldet Ihr sie fiir einen der alle zwei
Monate stattfindenden Wettkampfe
an. In vier bis acht Zweikampfen
wird der Sieger bestimmt. Ihr greift
nur in den Kampf ein, um Eurem
Schiitzling zu sagen, wann es es krat-
zen, beiflen und ausweichen soll, die
passende Technik wahlt es selbst.
Uber allem steht eine Zeitbeschran-
kung, so daf? nicht auf Leben und Tod
gefightet wird. Allerdings reicht die
Zeit besonders in den ersten Kamp-

von Enix auf Kundenfang. Bei Busta
Move (nicht zu verwechseln mit der
Blasenballerei Puzzle Bobble), ent-
wickelt von dem zehnkdpfigen Pro-
stehen

grammiererteam Metro,
Euch zehn willige Dis-

cotanzer zur Wahl.
Euer Ziel ist es, in
insgesamt 32
Runden wie bei

fen aus, um ein Monster k.o. zu schla-
gen - wenn es alle seine Lebens-
punkte verloren hat, stirbt es.

Alles, was zum Leben eines Monsters
gehort: Es muf arbeiten und trainieren,
bestreitet Wettkdmpfe und darf ab und
zuin den Urlaub

Parappa the Rapper maglichst ge-
nau den Rhythmus der Musik durch
diverse Tanzbewegungen zu treffen.
Je ausgefeilter und rhythmischer
Eure Tanzakrobatik, desto mehr
Punkte winken. Zur Belohnung er-
halten besonders eifrige Tanzer so-
gar Bonus-Charaktere, beispiels-
weise einen Hund. Schon alleine die
aufwendigen Motion Capture-Ani-
mationen sind bei diesem Tanzverg-
niigen, das vorerst nur fiir den japa-

nischen Markt geplant ist, ihr Geld

wert. Doch wie so oft gibt es auch
fiir dieses Spiel einen Vorganger.
Bereits 1985 konnte man auf dem
(64 bei Breakdancing per Tastatur
digitale Verrenkungen einstudieren.
Einschétzung: Die Grenze zwischen
Spiel mit einem ausgereiften Game-
play und blofler Spielerei ist sehr
diinn. So lange der Interaktivitéts-
grad jedoch hoch genug ist, stellt
dieses musikalische Genre sicher-
lich eine Bereicherung fiir den Vi-

deospielbereich dar, das jedoch
nicht jedermanns Sache sein
diirfte.
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Saturn, Arcade-Automaten oder
Segas kommende Konsole, im
Sega Magazin findet man alles, was
man uber SEGA wissen muB!

Etwas festlicher als sonst gestaltet
sich die Januar-Nummer des Sega

Magazins, die noch bis 14. Januar in

Kritisch, umfassend und
unabhéngig: Sega Magazin fiir
monatlich nur 5,80 DM

" 100% SEGA in SEGA MAGAZIN. Ob

: 2 -
BRAMDHEISS!
STEEP SLIPE SLIDETS

=
At = )

SEGA MAGAZIN 01/988°

in den Zeitschrifteniaden erhltlich ist.

Um die 50. Ausgabe geblihrend zu

feiern, warten im groBen Jubilaums-
gewinnspiel Preise im Gesamtwert

von iiber DM 10.000 auf die Leser.

Weitere Hohepunkte sind umfangrei-
che Berichte zu Burning Rangers,
House Of The Dead sowie Shining
Force 3. Im Test u.a. Enemy Zero,

» JEDEN MONAT FEU IM ZEITSCERIPTEFEANDEL!

; Preise im Wert von iber
i 9 10.000 DM zu gewinnen!

S

NHL All Star Hockey 98 ==~

und Steep Slope Sliders.

Der Preis? Uber 100 Seiten fiir un-
schlagbare 5,80 DM!

Deutschlands grofer

?E Fachverlag fiir Computer-

und Videospielemagazine.




special

Ken Kutaragi, Chefentwickler und
Geschaftsfiihrer bei Sony Compu-
ter Entertainment Amerika

Im japanischen Hauptquartier hat-
ten wir Gelegenheit, den Vater der
PlayStation, Ken Kutaragi, kurz nach
seinem Antritt als Geschaftsfiihrer
von Sony Computer Entertainment
Amerika in einem ausfiihrlichen In-
terview die neuesten Informationen
zu entlocken.

Mega Fun: Wie sind Sie als gelern-
ter Ingenieur eigentlich.in Kontakt
mit der Videospiel-Industrie gekom-
men?

Ken Kutaragi: ,Schuld” daran sind
meine beiden Séhne. Sie spielten in
den achtziger Jahren leidenschaft-
lich gerne das NES. Auch ich war
von dieser 8-Bit-Konsole fasziniert,
so dafd ich mich fiir den Videospiel-
bereich bereits friihzeitig interes-
siert habe. 1984 erhielt ich eine An-
stellung bei Sony, wo wir zwei Jahre
spater schlieilich mit dem PlaySta-
tion-Projekt begannen.

MF: Haben Sie eigentlich einen der-
artigen Erfolg der PlayStation er-
wartet?

KK: (typisch japanisch bescheiden)
Nein, zumindest nicht in diesem
Umfang. Aber wissen Sie, wir haben
an der PlayStation drei Jahre lang
sehr hart gearbeitet. Dieser welt-
weite Erfolg tut also sehr, sehr gut.

MF: Hand auf's Herz: Ist es nicht ein
gutes Gefiihl, Nintendo in ihrem ei-
genen Land tbertrumpft zu haben,
nachdem Nintendo Sie 1989 aus
dem CD-ROM-Projekt fiir das SNES
plotzlich ausgeschlossen hatte?

KK: (ausweichend) Nein, solche Ge-
fiihle habe ich nicht, ich denke eher,
dafd wir eine starke Konkurrenz im Vi-
deospielgeschaft benotigen, um auch
weiterhin unter Erfolgsdruck zu ste-
hen. Ein wiedererstarktes Nintendo
inJapan ist auf ldngere Zukunft gese-
hen daher fiir den gesamten Vi-
deospielmarkt enorm wichtig.

Pl =t i

Kutaragis neuester Clou: Das iibersichtliche Innenleben der neuen PlayStation-Hard-

ware SCPH-7000, die um rund 10% kleiner geworden ist und 1800 Yen (ca. 25 DM)

weniger kostet als der Vorgénger

Sie dann mit der PlayStation 2
schnell reagieren ...?

KK: (unterbricht) Wir reagieren nicht,
wir kreieren! Die Entscheidung,
wann die PlayStation 2 kommt,
héngt nicht vom Erfolg der Konkur-

MF: Der PlayStation-Nachfolger
ist momentan ja ein offenes Ge-
heimnis. Was konnen Sie iiber
diese neue Konsole berichten,
ohne von Sony eine Riige zu er-
halten?

KK: Sie miissen verstehen, dafd
ich dariiber keinerlei Auskiinfte
geben darf, aber eine Gegenfra-
ge: Was erwarten Sie denn von

Vereinigten Staaten. Ich bleibe so-
mit die meiste Zeit in Japan, um
mich meinen Aufgaben als Entwick-
ler zu widmen.

MF: Haben Sie eigentlich eine spe-
zielle Arbeitsphilosophie?

KK: Ich wiirde mich selber als
Pragmatiker bezeichnen. Ich
versuche immer, maglichst
schnell, geradlinig und effektiv
zu arbeiten. Meine entschei-
dende Frage vor jeder Arbeit
lautet dabei: Wie kann ich die
Sache innerhalb kiirzester Zeit
am besten verwirklichen?

MF: Begriindet sich der Erfolg
von Sony Computer Entertain-

dem PS-Nachfolger?

MF: Ein schnelleres CD-ROM-
Laufwerk, einen deutlich grofe-
ren RAM-Speicher, einen hohe-
ren MIPS-Wert - einfach mehr
Power.

KK: (interessiert) Gut zu wissen.
Nun, Sie kénnen sich sicher
sein, daf? der PlayStation-Nach-
folger sehr leistungsstark sein

Ken Kutaragi, Chefentwickler und Geschaftsfiihrer
bei Sony Computer Entertainment Amerika

»Ich versuche immer, mog-
lichst schnell, geradlinig
und effektiv zu arbeiten.

Meine entscheidende Frage

vor jeder Arbeit lautet da-

bei: Wie kann ich die Sache
innerhalb kiirzester Zeit
am besten verwirklichen?“

ment auf das immer wieder ge-
priesene Wir sind eine gliickli-
che Familie"-Denken?

KK: ]a, nicht ohne Grund haben
wir bis auf die Programmierer-
teams alle Abteilungen zusam-
mengelegt. Wir wollen, dafi die
Mitarbeiter
stark kommunizieren, denn nur
so kénnen wir kreativ und er-
folgreich arbeiten.

untereinander

wird.

MF: Sie haben in einem anderen In-
terview einmal bemerkt, daf} der
Grund fiir Nintendos derzeitige
Schwache ihre zu lange Wartezeit
ware. Wenn nachstes Jahr der Sa-
turn-Nachfolger auf den Markt ka-
me und grofRen Erfolg hatte, wiirden

Der PlayStation-Erfinder empfing uns
im hochmodernen Sony Computer
Entertainment-Hauptgebdude im
Herzen von Tokio

renz ab. Mehr kann ich zu diesem
Thema allerdings nicht sagen.

MF: Gut, Themawechsel: Sie sind als
leitender Entwickler vor kurzem
auch Geschéftsfilhrer von Sony
Computer Entertainment geworden.
Wie organisieren Sie das alles zu-
sammen?

KK: Durch sehr viele Telefonate mit
Amerika. Alle 1 bis 2 Monate fliege
ich zudem fiir eine Woche in die

MF: Um die Hardware-Ausrei-

zung zu testen, verwenden Sie in-
tern einen ,Performance Analyzer”,
Welches Spiel reizt denn momentan
die Hardware am starksten aus?
KK: Unser neues Rennspiel Gran Tu-
rismo. Es nutzt iiber 90% der Hard-
warevoraussetzungen aus, mehr
noch als Tobal 2.

MF: Angesichts von HiRes-Spielen
mit komplexen 3D-Grafiken, True
Lightsourcing und 60fps scheint das



Ken Kutaragi, Chefentwickler

Sony Computer Entertainment Amerika
»Die Entscheidung, wann
die PlayStation 2 kommt,

hdngt nicht vom

Konkurrenz ab“

und Geschéftsfiihrer bei

Erfolg der

Limit der Hardware allmahlich er-
reicht zu sein.

KK: Diese Frage stellen wir uns sel-
ber auch immer wieder. Daher ha-
ben wir diesen Performance Analy-
zer entwickelt. Die Programmierer
entdecken jedoch jedes Jahr immer
wieder neue Tricks und Feinheiten,
so daf sich der Zenit nicht genau
bestimmen laf}t. Aber richtig: Mit je-
der neuen Software-Generation
kommen wir dem Limit natiirlich ein
Stiickchen naher, was auch gut ist,
denn erst jetzt beherrschen die Pro-
grammierer die PlayStation richtig.

MF: Gehen Sie eigentlich zur Space
World ‘97, um sich die neuesten
Software-Produkte anzusehen?

KK: Nein, ich bin an Software nicht
sonderlich interessiert. Ich kiimme-
re mich ausschlieilich um die Reali-
sierung von Hardware und bin da-
her in keinerlei Software-Projekte
involviert.

MF: Haben Sie denn zumindest ein
Lieblingsspiel?

KK: (iiberlegt zundchst und lacht
dann) Ehrlich gesagt fallt mir da
kein Titel ein. Wie schon gesagt ha-
be ich zwei Sohne, denen ich sehr
gerne beim Videospielen zuschaue.

' PlayStation

|

Ich persdnlich tiiftle viel lieber an
der Hardware herum.

MF: Was bereitet Sony denn momen-
tan die grofiten Schwierigkeiten?

KK: Wir produzieren momentan 1,5
Millionen PlayStations, so da® wir
das vormals grofite Problem der
Hardwareproduktion iiberwunden
haben. Momentan bereitet es uns
die groften Schwierigkeiten, bei der
Software den Publikumsgeschmack
zu treffen. Auferdem ist es nicht
einfach, die vielen Publisher unter
einen Hut zu bringen.

MF: AbschlieRende Frage: VM Lab
hat in Zusammenarbeit mit einem
grofen japanischen Konzern. eine
neue Konsole angekiindigt. Glauben
Sie, daR im dichtgedrangten Video-
spielmarkt noch Platz fiir eine vierte
Konsole ware?

KK: Der Platz ist ja nicht limitiert, so
daR es prinzipiell sogar Hunderte
von Konsolen auf dem Markt geben
kdnnte. Ein Newcomer hat es aber
natiirlich sehr schwer, da er erst wie
wir ein Image aufbauen miifite. Wir
fiirchten uns auf jeden Fall vor nie-
mandem.

MF: Vielen Dank fiir das Gesprach.

Erste dffentliche Premiere: Sony bringt ab nidchstem Jahr fiir jede Jahreszeit zumin-
dest in Japan eine passende, transparente Memory Card heraus
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Kleinanzeigen

Verkaufe Sega Saturn, MPEG Karte, 1
Film, 2 Joypads, Lightgun, 10 Games (R.
Evil, Sega Worldwide Soccer, C&C, VF 2,
Fifa 96, Earthworm Jim2, Sega Rally), 6
Demos, X-Mas Nights (neuwertig) fiir 700
DM!!! Tel.: 0203/721735 Michael

Verkaufe Saturn (Us), 2 Joypads, Hori

Stick, Action Replay Pro u. 12 Top Games,
wie: Sega Rally, VF 2, F. Vipers, Bomber-
man, Marvel Superheroes usw. fiir 500
CHF. Tel.: 079/4177821 abends
\_\'e_qu_a_l];;gé-lurn 2 Controller, Demo CD,
Shinobi X, Robotica, In Your House, VF 2,
Gun Griffon (Us), Blazing Tornado (Us),
Daytona USA, DD, Topzustand, Original-
verpackung fiir 400 DM. Tel:
034632/20751 ab 14 Uhr

Super Angebot: Verkaufe Saturn mit 2
Pads, 1 Analogstick, Lenkrad Arcade Ra-
cer, Backup Memory, sowie 16 Top Games
( z.B. Panzer Dragoon I u. I, VF 1 u. 2,
Nights, Sega Rally, Daytona, Myst, Digital
Pinball). Alles 100 % i. 0. Komplett fiir
nur 700 DM. Tel.: O?361,‘37¢|96

Verkaufe Spiele: ‘v'1rtuay On, Worldwide
Soccer 97, Sega Rally, Darius 2, Scorcher,

F. Vipers, zusammen 240 DM, auch ein-
zeln méglich. Pro Spiel dann 40 DM. Bitte
schickt Eure Angebote per Post. Ich gehe
auch bis auf 30 DM pro Spiel herunter.
Alexander Lewinski, Rostojewskistr. 8,
03050 Cottbus

Tausche NegCon Controller gegen Multi-
tap. Suche auch spielbares Demo aus R.
Evil D.C. von R, Evil 2 (auch Import). Zahle
20 DM. Tel.: 034636/60885

Resident Evil: Suche Tips&Tricks, sowie
die Komplettldsung. Tel.: 037322/39282
ab 18 Uhr Andre

Verkaufe PSX, NFS 2, T. Raider, P. Chal-

lenge, NHL 97, NBA 97, Fifa 96, Olympic
Games, Steuerrad, Power Serve. Preis:
420 DM (o. in SFR)+Memory Card (inkL)
Florian Maag, Seestr. 148, 8700 Kiisnacht,
Schweiz Tel.: 001,’910420]

Verkaufe PSX Spiele in neuwarhgem Zu-
stand: T. Raider, RRR, Casper, Street F. Al-
pha 2 u.a. je 50 DM. Steering mit Fufipe-
dal 90 DM. Tel.: 09662/1580 Werktags ab
19 Uhr, Wochenende ab 10 Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Splele,_Ko;s::len
fiir alle moglichen Systeme. Kaufe u. tau-
sche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir Atari 2600, 7800,

94 e

Coleco, NES, Phillips, PC Engine usw.
Tel.: 089/1403732

Verkaufe Multinorm PSX, Pad, P. Chal-
lenge, Soviet Strike, The Crow fiir 380
DM inkl. Porto+NN. Nur komplett. Suche
Komplettlosung fiir PC Game ,Shine",
dringend. Call Mo-Fr 18-20 Uhr Tel.:
02233/41681 Stefan

Kaufe alles! PSX Games bis 32 DM, Kon-
sole 100 DM; SAT Games bis 30 DM, Kon-
sole 100 DM; N64 Games bis 50 DM, Kon-
sole 120 DM; erst per Telefon dann ab-
schicken Tel.: 05744/3657 ab 18.30 Uhr
Marco. Marco Hiller, Sonnenweqg 18,
32609 Hiillhorst. PS: Videorecorder, CD
Player auf Anfrage

Verkaufe Final Fantasy VII (Us), Tobal 2,
Nightmare Creatures (Us), Marvel Super-
heroes, Tomb Raider 2 (Us), Bushido
Blade ()p), Breath of Fire 3, Langgrisser

1+2, Fighting Force (Us), Frontmission,
Virtual Hiryu No Ken, Tekken 3 (]p), Final
Fantasy Tactics, Metal Slug uvm. SAT: Sa-
kura Wars (]p), Greatest Nine+ X-Mas
Nights je 10 DM, D. Heady 10 DM, RAM
Cartridge (Sega) 25 DM. Tel:
0251/212846

Verkaufe C&C, Battlestations, Traﬁ;ﬁgr_t
Tycoon, Mechwarrior 2, Actua Soccer, So-
viet Strike ab 50 DM fiir PlayStation. Tel.:
02652/51991 ab 17 Uhr Markus
Verkaufe fiir PSX: Jurassic Park, V-Rally
je 70 DM; F1, R. Evil je 50 DM; Ego Shoo-
ter, Thunderhawk 2, Sim City 2000, Magic
Carpet, RRR je 40 DM; Air Combat, 3D
Lemmings je 30 DM. Tel.: 09306/2406
Mo-Fr 17-18 Uhr, Michael

Verkaufe Cart World Series (Us) 80 DM,
Andretti Racing (Us) 40 DM, Nascar Ra-
cing (Us) 40 DM, Mad Catz Lenkrad 70
DM. Tel.: 04425;’250 ab 18 Uhr Helmut

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstdndiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bdrsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Bérse aufnehmen.

Verkaufe fiir PSX: Raiden Project, SC
2000, Warhawk, Rayman 2, In The Hunt,
Rebel Assault 2, RRR, Theme Park,Tos-
hinden, Parodius, Crash Bandicoot je 40-
65 DM. Fiir MD: Populus 2, Streets of Ra-
ge, Dune 2, Ecco, Fifa Soccer, Mega Ga-
mes 1, Super Fantasy Zone, fiir 30-45 DM.
MCD2, Soulstar, Thunderhawk, Solpheed
fiir 200 DM. Tel.: 04431/71595 ab 16 Uhr
Tausche, kaufe und verkaufe N 64 und
PlayStation Spiele. Habe Multinorm PSX,
tausche
06341/60199

Suche Sony PlayStanon N 64 mit SpIele-
sammlung. Suche auch Konsolen, Neu-

also auch Importe. Tel.

heiten, Spielesammlungen, Zubehér fiir
SNES, NES, GB, MD, Saturn. Einfach an-
rufen unter Tel.: 0641/970436 Monika
Tausche (alles Pal): Alien Tnlogy._glznc;é-
ter, Tomb Raider, B. Fluch, Chronicles Of
The Sword,Vandal Hearts, Soviet Strike,
Excalibur, Exhumed, P. Challenge, Hexen,
Fifa 97, Actua Soccer, Total NBA 96, SC
2000, R. Evil, Formel 1, F1'97, NHL Brea-
kaway '98, Tomb Raider 2 (ab Dezember
97) Tel.: 01?2!5651242 Verkaufe auch!
Verkaufe fir PlayStatmn Overblood
Blazing Dragons, Discworld, L. 0. Kain je
55 DM, Cyberspeed u. Alien Trilogy je 25
DM. Suche Burning Road, Crash Bandi-
coot, Tilt u. P. Challenge. Tausch méglich.
Suche fir SNES Top Gear 2. Tel:
02191/68121

Verkaufe nur fiir Multinorm: Nascar 98
(Us) 60 DM, Discworld 2 (Us) 69 DM,
Teccmos Deception (Us) 50 DM, Nuclear
Strike (Us) 49 DM, Fantastic Four (Us) 39

DM, Warcraft 2 (Us) 49 DM, Bushido Bla- .

de (Jp) 55 DM, Black Dawn (Us) 39 DM, ]S
Racin (Us) 45 DM usw. Tel.: 02161/207207
0. Tel.: 02161/88347

Verkaufe Syndicate Wars, Wlp Eout 2097,
Tomb Raider, NFS 2, Tekken 2, DD2, C&C,
Shooter, Jurassic Park: Lost World 70 DM,
NFS, Ridge Racer, WWF, Fade To Black,
Worms, Alien Trilogy,Total NBA 96, Tos-
hinden 2, Krazy Ivan, Loné Soldier, Ace
Combat 30 DM, Ufo 50 DM, Shooter 40
DM. Alles fir Euch, ruft mich an Tel.:
04535;’1401 14-22 Uhr}an

Verkaufe: Tekken 2 50 FR, Exhumed 50
FR, Croc 70 FR, Lost Vikings 2 55 FR,
Micro Mashines V3 60 FR, Discworld 45
FR. Alles Pal Versionen. Daniel Lachen-
heier, Blauenstr. 33, CH-4054 Basel. Tel.:
{051}3028501 Alle zusammen 300 FR
Verkaufe PlayStation, Spiele (12 S_tazk,
Gamebuster). Habe z.B. NBA Extreme,
Priigelspiel, T. Raider, Twisted Metal 2,
ISS Pro, The Crow, Fifa "97, Resident Evil,
Cool Boarders usw. fiir 330 DM. Tel.:
08331495992

Verkaufe fiir PSX: NFS 2, DD 2 je 60 DM,
Lomax 40 DM, zusammen 160 DM. Tel.:

0172/3634489

I(aufe. tausche Spiele oder Sammlungen
mit Konsole fiir PlayStation o. N 64. Su-

che auch SNES mit Spielen (gerne auch
Us Konsole).Tel.: 04774/991104 Rainer
Probleme mit Abe’s Oddyse;_lc_h_ l-(0p1ere
Euch das letzt Entscheidende Level mit
51 Geretteten Mudoks fiir das entschei-
dendeEnde mit Abspann fiir 5 DM in Bar
plus 4 DM Porto. Horst Boshach, Wil-
helmstr. 10 a, 90547 Stein

Suche fiir PSX: Formula 1, B. Fluch, Tomb
Raider, NHL Hockey 97, L. o. Kain. Angebo-
te unter Tel.: 02323/35163 falls ich nicht

erreichbar bin, bitte AB sprechen und Tel.

Nicht vergessen. Also let's ring Torsten
Verkaufe neue u. ?e;.l_\.n.-emge Pal 5p1ele
Croc 59 DM, WC 3 55 DM, L. o. Kain 59
DM, B. Fluch 59 DM, fade To Black, Alien
Trilogy je 29 DM. Suche: R. Evil, Abe's Od-
dysee, Final Fantasy VII (UK o. DT) aber
alles Pal. Auflerdem noch Mouse u. Ana-
log Pad. Tel: 08452/70482 o. Tel.
0172/5110008
Verkaufe/tausche W 4, Mechwarrior, G-
Police, Rebel Assault 2, The Crow,
Iron&Blood, Tunnel B1, Starfighter 3000,
Star Gladiator, Space Hulk, Firo&Klawd,
Fifa '96, RRR, Tekken, Descent, Syndicate
Wars u.v.a. ab 35 DM, Suche u.a. Jurassic
Park, Parappa, Abe's Oddysee, Vandal
Hearts, ISS Pro, Soviet Strike u. weitere.
Tel.: 02735/6613 Patrick

Topangebot! PSX Spiele fiir 40-50 DM.
Alles DT Spiele z.B. Tekken 2, P. Challen-
ge, Formel 1, Soul Blade, Syndicate
Wars, V-Rally, Abe’s Oddysee, 3D-Shoo-
ter, Priigelspiel, Warcraft 2, Shooter, WC
4, A-Train, SC 2000, R. Evil u. Rage Ra-
cer!!! Alle Spiele 100% O0.K Tel.:
05251/370380 Jimmy ab 16 Uhr
Verkaufe PlayStation Spiele: Tekken 1,
Ridge Racer fiirje 30 DM. Tel 04955/7494

Kaufeﬁausche Sammlungen ab 10 Spie-
len bis 30 Spiele fiir N 64, PSX, Saturn,
SNES; auch mit Konsole alle Tauschvari-

anten moglich- kreuz u. quer. Suche ehr-
liche Tauschpartner. Verkaufe Spiele u.
Zubehdr, wenn ich sie doppelt habe o.
durchgezockt habe. Postweg per NN.
Zahle bar. Tel.: 0171/8234750 Tuncay




warum hat

mlxy das

angetan?

Uber den Umgang mit Liebe, Sexualitat, Verhiitung
und Schwangerschaft (Broschire)

Empfangnisverhiitung Methoden und Mdéglichkeiten
(Broschire)

Verhiten - null problemo (Kurzinfo im Comic-Stil)

Kontrapunkt, Disseldor!

Bundeszentrale
fir
gesundheitliche
Aufkldrung

Ab die Post an die BZgA, 51101 Koin
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Suche Nintendo 64 Spiele! Egal ob
Us/]p/Pal! Z.B.: Mace the Dark Age, Did-
dy Kong Racing, Automobili Lamborghi-
ni. Suche aber auch (fast) alles andere.
Tausche (Raum Detmold) u. verkaufe
auch. Tel.: 05232/86159 Thomas. Verk.
Auferdem Corel Draw 7 (3 Hammer
CD's) Ruft an!! Anzeige gilt dauernd!

Verkaufe N 64 mit 4 Spielen, z.B. Mario
64, Turok (Pal), Wave Race 64, Lylat Wars
64, Rumble Pak, 1 Joypad, 1 Memory Card,
3 N64 Videos fiir 600 DM. Fragt nach Tho-
mas. Tel.: 038231/80494 von 16-18 Uhr

ﬁ]&ﬁ; kaufe u. verkaufe N 64 u. Play-
Station Spiele. Habe Multinorm PS, tau-
sche also auch Importe. Tel.: 06341/60199
Verkaufe u. kaufe Spiele fiir N 64 u. PSX,
2.B. Star Fox 64(inkl, Rumble Pak) Us 119
DM, usw. Alles Topzustand! Suche alle
Neuheiten! Tel.: 04931/15648 Holger

ﬂﬁ;ﬁ;‘ﬁﬁ_gﬁzhe N 64 mit kompletter
Spielesammlung. Suche auch Neuheiten,
Konsolen, Sammlungen u. Zubehor fiir
SNES, GB, PSX, MD usw. Bitte meldet
0641/970424 Kirsten

euch unter Tel.:

Verltaufe Super Nmtendo [neuw] mit
52! Spielen, z.B. DKC 1-3, Lufia uvm, 2

Pads, AV-Stereo Kabel u. Antennenwei-
che, NP: 4150 DM fiir VB: 950 DM Tel.:
0831/68595 (alles original verpackt)
Verkaufe SNES mit 7 Spielen u. 3 Joy-
pads fiir 200 DM (Wolverine, Super Ma-
rio, Turtles in Time, F-Zero, Super Turri-
can, Double Dragon, S.F. II) Tel:
02597/96997

Verkaufe Zelda, True Lies, Mario World,
Double Dragon 5, Turtles 4, F-Zero, Pro-

botector, Pop n' Twinbee 2, Wrestlema-

nia, Wing Commander, Preis VB. Verkau-
fe N 64 Cheatheft mit Cheats u. Codes fiir
alle N 64 Spiele, ca. 50 Seiten fiir 10 DM.
Verkaufe Ridge Racer. Suche Extreme G,
Golden Eye u. andere neue N 64 Titel.
Tel.: 02161670943 Andre

Verkaufe Roadrunner, Dirt Racer, The
Magical Quest je 50 DM, Wrestlemania
45 DM. Alles Topzustand. Tel.

0&51!208128 zwischen 19-22 Uhr anrufen

Dnngend gesucht. Neuheiten, Konsolen,
Spielesammlungen fiir SNES, NES, GB,
N 64, PSX usw. Suche auch Saturn mit
Spielen. Suche ganz besonders S. Bom-
berman 1-4, Lost Vikings 2 fiir SNES. Tel.:
0641/970424 Kirsten

Verkaufe Super Nintendo mit den fol-
genden Spielen: Sim City, Super Mario

World 2, DKC 2, ISS, Firemen mit 2 Joy-
pads. Alles unter der Nummer Tel.:
0641/85526 ab 14 Uhr. PS.: Alles fiir 300

Verltaufe Impoﬂsplei\e-zum halben Prels;
z.B. Lost World, Final Fantasy VII, Spider,
R. Evil D.C. 0. andere Spiele fiir PlayStati-
on auf Bestellung. Abends ab 19 Uhr an-
rufen Tel.: 0511/463969 Marius

Verkaufe alle Demo CD's vom PSX Mﬁaga'-
zin aus 1997. Alle mit CD-Hiillen 80 DM o.
tausche sie gegen Warcraft 2. Suche fiir
MD  Collumns,
0231/7261126 Robert
Verkaufe u. kaufe Spiele u. Hardware fiir
Engine/Duo. Tel.: 02374/850355 ab 17 Uhr
Kaufeﬂausci\:ggr;—m-]:lngen ab 10 Spie-
len bis 30 Spiele fiir N 64, PSX, Saturn,

SNES; auch mit Konsole alle Tauschvari-

Centurion.  Tel.:

anten moglich- kreuz u. quer. Suche ehr-
liche Tauschpartner. Verkaufe Spiele u.
Zubehdr, wenn ich sie doppelt habe o.
durchgezockt habe. Postweg per NN.
Zahle bar. Tel.: 0171/8234750 Tuncay

Suche Nintendo 64 Spiele! Egal ob
Us/]p/Pal! Z.B.: Mace the Dark Age, Did-
dy Kong Racing, Automobili Lamborghi-

ni. Suche aber auch (fast) alles andere.
Tausche (Raum Detmold) u. verkaufe
auch, Tel.: 05232/86159 Thomas. Verk.
Auflerdem Corel Draw 7 (3 Hammer
CD's) Ruft an!! Anzeige gilt dauernd!
Verkaufe fiir N 64: Turok 90 DM, Blast
Corps 90 DM, Mario 64, Wave Race, Ma-
rio Kart 64 je 70 DM o. tausche gegen
NBA Hangtime, Extreme G, ISS 64. Fiir
PlayStation: Formel 1, R. Evil, C&C, Alien
Trilogy, 10 Demo CD's fiir 230 DM o.
Tausch. Tel.: 08167!1684 Stefan
Verkaufe Multinorm N 64 (Us, Pal,]p] ‘mit
8 Topspielen, z.b: Star Fox inkl. Rumble
Pak, Mario Kart, Blast Corps, Turok (un-
geschnitten), Mario 64, Wave Race, Pilot-

wings, usw, 3 Joypads, Memory Card,
Joypadverlangerung, RGB-Umbau (Top-
qualitat), Hifi-Anschluf® von Wolfsoft.
Verkaufspreis VB (Neu: 2200 DM) Tel.:
04961/74076

Verkaufe u. kaufe Spiele fiir N 64 u. PSX,
z.B. Star Fox 64(inkl. Rumble Pak) Us 119
DM, usw. Alles Topzustand! Suche alle
Neuheiten! Tel.: 04931/15648 Holger

Kaufe.tausche Spiele oder Sammlungen
mit Konsole fiir PlayStation o. N 64. Su-
che auch SNES mit Spielen (gerne auch
Us Konsole,'- Tel.: 04??4!991104 Rainer
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Verkaufe Mario Kart 64, zwei super Prii-
gelspiele u. Wave Race 64. Auflerdem
verkaufe ich eine |VC Ultra Micro Anlage
mit 2x15 Watt u. Fernbedienung, ein
Funkempfénger Telmi u. ein Anten-
nenanschlufikabel fiir den Sega Satrun.
Tel.: 0209/379062 Lukas

Verkaufe u. kaufe Spic Spiele u. Hardware fiir
Engine/Duo. Tel.: 02374/850355 ab 17
Uhr

Kaufe verkaufe,tausche Spiele, Konsolen

fiir alle méglichen Systeme. Kaufe u. tau-

sche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir Atari 2600,7800,
Coleco, NES, Philips, PC Engine, usw.
Tel.: :089/1403732

Verkaufe fiir Nintendo 64 u hSa;ﬁ;rrLylat
Wars mit Rumble Pak 100 DM, Turok 95
DM, Mario Kart 65 DM, S. Mario 64 65
DM, Pilotwings 70 DM, alle zusammen
350 DM. Fiir Saturn: R. Evil 70 DM, Blam!
.60 DM, Dark Savior 70 DM, Daytona CCE
&= DM, Thunderhawk 2 40 DM, Virtual
On 30 DM, Gun Griffon 35 DM, Magic
Carpet 35 DM, alle zusammen 350 DM.
Tel.: 035795/32032 nur Sa u. So
Verkaufe Hard- u. Software fiir PlaySta-
tion, N 64, saturn, Neo Geo+CD, PC Engi-
ne, SNES, MD sowie Platinen. Suche
Grundgerate u. aktuelle Spiele. Tel.:
0172/7246825

Verkaufe fiir Nintendo 64 5'5'515}5_[\[131
Wars mit Rumble Pak 100 DM, Turok 95
DM, Mario Kart 65 DM, S. Mario 64 65
DM, Pilotwings 70 DM, alle zusammen
350 DM. Fiir Saturn: R. Evil 70 DM, Blam!
60 DM, Dark Savior 70 DM, Daytona CCE
60 DM, Thunderhawk 2 40 DM, Virtual
On 30 DM, Gun Griffon 35 DM, Magic
Carpet 35 DM, alle zusammen 350 DM.
Tel.: 035795/32032 nur Sa u. So

Grundgerdte u. aktuelle Spiele. Tel.:
0172,"7246825

Kaufe.verkaufe.lausche Splele Konsolen
fiir alle moglichen Systeme, Kaufe u. tau-
sche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir Atari 2600,7800,
Coleco, NES, Philips, PC Engine, usw.
Tel.: 089/1403732

\}ehrk_a_t;f;e_ﬁég(za_mes. Nintendo 64, Sa-
turn, SNES. Pal u. Import Games. Alles
fair. Tel.: 07622/61975 Matthias
Verkaufe fiir Nintendo 64 u. Saturn: Lylat
Wars mit Rumble Pak 100 DM, Turok 95
DM, Mario Kart 65 DM, S. Mario 64 65
DM, Pilotwings 70 DM, alle zusammen
350 DM. Fiir Saturn: R. Evil 70 DM, Blam!
60 DM, Dark Savior 70 DM, Daytona CCE
60 DM, Thunderhawk 2 40 DM, Virtual
On 30 DM, Gun Griffen 35 DM, Magic
Carpet 35 DM, alle zusammen 350 DM.
Tel.: 035795/32032 nur Sa u. So

Suche -G-émeh-c-iy mit .Spiélesanimluﬁg-.-s.l.l--

che auch noch Gerate, Sammlungen, Zu-
behar fiir Nintendo 64, SNES, NES, Sony
PSX, MD, Saturn. Auch gréflere Samm-
lungen sind kein Problem, Bitte meldet
euch unter Tel.: 0641/970436 Momka

Stop! Neo Geo Samm[er u. Emsteager'

Verkaufe Neo Geo Konsole (originalver-
packt), 2 Joypads, 10 Module fiir 850 DM
VB. Alles TopZustand. Biete aufierdem
40 Neo Geo Module zum Tauschen an.
Suche z.B. Ninja Commando, Senguko 2,
Samurai Sh. 2-5, u.a. Module. Verkaufe
Sega Saturn (originalverpackt), 2 Joy-
pads, Gun, 8 Spiele, z.B. Ballerspiele
usw. fiir 750 DM VB. 1A Zustand. Suche
Neo Geo CD Gerat, Spiele. Bei Interesse
anrufen unter Tel.: 08431/41991 o. 2564

Verkaufe SNES mit SMW, Castlevania 4,
SM Kart, RRR, Super Bomberman, 5
Spieleradapter, Action Replay, 5 Pads,
SGB fiir 290 DM. MCD mit 5 Spielen fiir
150 DM. 6 MD Games je 15 DM, zusam-
men 50 DM. Fiir PSX: Magic-The Gathe-
ring 80 DM, Viewpoint 30 DM, beide Us.
Saturn: Tomb Raider dt 50 DM, Shining
Wisdom 40 DM. Suche alles von Spawn
(Figuren) Tel.: 06771/2842 ab 19 Uhr
Markus

Verkaufe: PSX, Saturn, Nintendo 64
Spiele, z.B.: Wave Race 64, Manx TT, Ma-
rio Kart, C&C, etc. Preise 40-60 DM. Su-
che: SNES, DKC 1-3. Suche: Sonic Jam,
Gex fiir Saturn, Tel.: 0177/3105678 ab 15
Uhr, evtl. AB, rufe zuriick

Verkaufe Hard- u. Software fiir PlaySta-
tion, N 64, saturn, Neo Geo+CD, PC Engi-
ne, SNES, MD sowie Platinen. Suche

Verkaufe Neo Geo Moduléérat 3 }oy
pads, Memokarte, Zubehdr, Art o.
Fighting fiir 350 DM. Senguko 2, Robo
Army, Mutation Nation je 150 DM, Ninja
Commando 200 DM, Magician Lord, Nin-
ja Combat, World Heroes, Cyberlip je 100
DM. Suche Neo Geo CD Double Speed u.
Spiele. Ab 16 Uhr Tel.: 06894/384305
Stop! Neo Geo Sammler u. Einsteiger!
Verkaufe Neo Geo Konsole (originalver-
packt), 2 Joypads, 10 Module fiir 850 DM
VB. Alles Topzustand. Biete auflerdem
40 Neo Geo Module zum Tauschen an.
Suche z.B. Ninja Commando, Senguko 2,
Samurai Sh. 2-5, u.a. Module. Verkaufe
Sega Saturn (originalverpackt), 2 Joy-
pads, Gun, 8 Spiele, z.B. Ballerspiele
usw. fiir 750 DM VB. 1A Zustand. Suche
Neo Geo CD Gerit, Spiele. Bei Interesse
anrufen unter Tel 081"431!&1991 0. 256&
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Wir, ein Tochterunternehmen der Gong-
Gruppe und Deutschlands fihrender Fach-
verlag fiir Computer- und Videospielema-
gazine, suchen schnellstmdglich eine(n):

Redakteur/-in

Das Spielen mit den bekannten Konsolen ist Ihr Hobby. Sie
konnen Spiele verschiedener Genres in technischer und
spielerischer Hinsicht in das Marktangebot einordnen und
sind in der Lage, Adventures, Strategicals oder Actionspiele

zu |6sen und in flottem Schreibstil zu beschreiben.

Sollte Ihnen die ausgeschriebene Stelle zusagen, senden
Sie bitte lhre schriftliche Bewerbung mit Arbeitsproben

und Angabe lhrer Gehaltsvorstellung an:

COMPUCEC

Redaktion MEGA FUN, z. H. Uwe Kraft
Pleicherschulgasse 2, 97070 Wiirzburg
Tel.: 0931/155 17, Fax: 0931/155 19
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Das lest Ihr in
der nachsten

PlayStati

Deathtrap Dungeon

Wenn alles klappt, lest Ihrin der ndchsten Ausgabe den Testbericht zum aufwendigen 3D-Action-Adven-
ture Deathtrap Dungeon, das sich inhaltlich an ein Rollenspielbuch von Ian Livingstone anlehnt, Da Mr.
Livingstone ,zufalligerweise” auch der Geschaftsfiihrer von Eidos ist und somit hochstpersénlich dieses
Projekt liberwacht hat, diirfen wir uns auf einen qualitativ hochwertigen Titel freuen.

Es ist mal wieder soweit: Die renommierte Soft-
wareschmiede Probe Entertainment [adt zum Tag
der offenen Pressetiir ein. Diesmal sollen eine
nahezu fertige Version des Ego-Shoo-
ters Forsaken, Batman & Robin so-
wie erstmals das vielversprechen-
de Acclaim Soccer fiir das N 64
prasentiert werden. Vielleicht so-
gar noch einiges mehr ...

?\:m%wc 0 0&

Yoshi‘s Story

Wir haben uns den Tag bereits rot in unserem Kalender angestrichen. Am 21. Dezember wird in Japan
Yoshi's neuestes Hiipfvergniigen auf den Markt gebracht, und wir haben uns schon ein Modul
reserviert. Freut Euch auf ein Mega-Preview zu dieser absoluten Jump & Run-Perle mit den préchtig-
sten Render-Grafiken aller Zeiten.

Mega Fun 3/98 erscheint am §. Februar 1998
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{12 ) EIN NAMEIST JAKE BURTON.

’é' - RRENGSTOFFEXPERTE BEI DER US-MARINE.

i 1S : IN DIE AREA 51 GESCHICKT —
A5 ' ﬁ;e ALLER US-MILITARBASEN. } .
vy o SOLL ERIM AUFTRAG DER REGIERUNG EINE #
' BOMB ENTSCHARFEN UND EINEN WAHNSINNIGEN X s
r“ AR SSER ELIMINIEREN. . -. .
WAS FURJAKE ZUNACHST NACH EINEM STINK- J

NORMALEN AUFTRAG AUSSIEHT, ENTWICKELT SICH
ZU EINEM MYSTERIOSEN ABENTEUER, DAS SIE BIS P

: ZUM ENDE AM BILDSCHIRM HALTEN WIRD. " '
E EIN 3D-ACTION-ADVENTURE DER EXTRA-KLASSE. ‘/

MIT DER DEUTSCHEN SYNCHRONSTIMME VON %
BRUCE WILLIS ALS "JAKE BURTON".

M 1y‘a| ion %

DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 5/97 (PREVIEW):"KONAMI ZIEHT MIV
DER DETAIL-VERNARRTEN AUSSTATTUNG WIRKLICH ALLE DENKBAREN REGISTER
MANIAC 8'!9?:. .EINPLOT IST SPANNENDER ALS DER ANDERE UND LASST EUCH KONAMI.
BIS ZUR AUFLOSUNG KEINE RUHE."

WWW.KONAMI.COM




- FUBBALLSPAG FUR BIS ZU VIER SPIELER ~ +FREUNDSCHAFTSSPIELE, POKAL EUROPACUP ;
» ARCADE-MODUS MIT SPEKTAKULAREN SPECIAL-MOVES ST T |
| « LIVE-KOMMENTARE VON MARCEL REIF (RTL)

- SUPERFLSSIGE SPIELERANIMATION DURCH | | o
MOTION-CAPTURE-TECHNOLOGIE ~ +UBER150 CLUB - UND NATIONALMANNSCHAFTEN

e

PlayStation
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Entertainment Inc. Power Soccer, Psygnosis, and the Psygnosis logo are ™ ar @ and © 1990-7 of Psygnosis Ltd. adidas is a trademark of adidas AG used under licence. ALL RIGHTS RESERVED. |
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