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Merci a tous pour vos
lettres de réconfort et
d'encouragement suite
a l'arrét d"Ultra Player.
Cela nous a fait plaisir
de constater que vous
savez etre derriere
nous, ce qui ne fait
que confirmer le lien
particulier qui lie [
Player One a ses lec-
teurs. Mais, signe de la
continuite, ce courrier
comporte son habituel
lot de critiques, preuve
que vous ne perdez
pas le nord pour
autant ! Bienvenue,
donc, aux lecteurs
transfuges d'Ultra
Player, et a tous, a
bientot.

Sam

1 Y @ un peu plus d'un an, Player
One ne faisait que vanter les jeux sortis
sur Saturn. Parmi eux, Virtua Fighter 2
et Sega Rally (pour ne pas les citer). Ca
sentait la préference a plein nez | Mais
maintenant, ca a changé ; tout a chan-
gé ! Clest |a PlayStation qui a pris les
devants, et le cacher est impossible pour
vous. Ah ! Je me marre bien, tiens ! Il
n'y a plus personne pour vanter la
Saturn, et chose bizarre, plus personne
non plus pour nous citer les jeux de la
PlayStation.

Steph
Au moins, je suis content que cela te fasse
marrer. Nous n'y sommes pour rien si Sega
Rally et VF 2 sont sortis il y a plus d'un an.
On ne va tout de méme pas tester a nou-
veau ces deux jeux pour respecter la parite
PlayStation/Saturn. Au risque de te confor-
ter dans ta mauvaise impression, nous
recevons pas mal de lettres telles que la
tienne. Les possesseurs de Saturn sont les
premiers a se plaindre du mangue de tests
pour leur console, mais la PlayStation a
clairement pris un ascendant sur la
console de Sega. |l n'y a pas a faire de
favoritisme, les jeux sortent simplement
beaucoup plus nombreux sur PlayStation.
Par ailleurs, je peux t'assurer que je n'ai
jamais vu un rédacteur descendre un jeu
parce qu'il était sur Saturn. Celle-ci est
d'ailleurs restée la console préférée

de certains d'entre nous. Et pour tout te
dire, comme nous avons toutes les
consoles & portée de main, il nous est
totalement indifférent de jouer sur l'une
ou l'autre.
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J daime bien bpoc Gyneco, mais
I'interview du PO 73 n'était pas geniale.
Vous l'aviez fait jouer au Virtual Boy ou
quoi ? :

: Joe

Sur le coup, les réponses du chanteur nous
ont un peu surpris, mais en relisant l'inter-
view, on la trouve plutot marrante. Ca
nous change de |a langue de bois de ce
milieu, et puis comme ca tu connais sa
vraie hature, et pas simple=

T YR T LTV VT I ATy TSI I ST T AT VTS I 8 v

e e P o e e e

deja plusieurs mois. La machine ne nous
mangue pas vraiment, mais c'est une
bonne occasion de voir jusgu'a quel point
I'incompétence ou |a malhonnéteteé peu-
vent aller. Les responsables du magasin
sont bien siir au courant de nos articles les
concernant, et plutét que de renvoyer la
console, ils ont fait savoir a une épogue
qu'ils voulaient mettre la main sur les
Slayers. Ces derniers en sont trés honoreés...

ment sa facade.

1
Mon pere est bura-
liste et n'avait jamais connu
d'affaire comme celle qui
s'est passée pour Ultra
Player. Il a crié au scandale !
D'autres journaux, comme
Voici ou Télé Club Plus
sont=ils des « magazines
d'information et d'interét
géneral » ? De qui se
moque=t-on ? ==
Gersende
De nous tous, malheureuse-
ment. Les instances ont juge
gue Voici devait etre soutenu,
mais qu'Ultra Player et ses
lecteurs pouvaient «-crever la
guetle ouverten . Un compor=
tement qui laisse songeur...

Attendez-vous
vraiment de retrouver
Miguel (la 3D0), ou est-ce
une histoire inventée ?
Patisman
Cela n'est évidemment pas
une histoire inventée, puis-
qu'elle met en cause un
revendeur. Les Slayers se sont
emparés de cette petite affai-
re pour dénoncer le culot d'un
revendeur a qui Playera
confié une console en répara-

tion et sous garantie il y a
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Dessin de Laurent Issartel

Lors du test de tomo Raider,
la note de jouabilité était de 75 9,

et Milouse a écrit que celle-ci ;

« constitue ['un des plus gros défauts

du jeu. » Bizarre, car un de vos
confréres, lui, notait 97 % la jouabilité
de ce jeu. Puis-je avoir de plus amples
informations ? ;

Ga’l B.

- Nous avons eu maintes et maintes occa-
-sions de parler et reparler de Tomb Raider

ici méme, mais tu souléves un paint inté-
ressant sur la maniére dont on teste les
nouveautes. Le fait qu'un jeu soit globale-
ment un trés bon jeu, voire un excellent

- jeu, n'oblige en rien le testeur a lui

coller des notes maxima dans tous

les domaines. Si Tomb Raider n'a eu que
75 Y% de jouabilité — ce qui ne |'empéche
pas de passionner de tres nombreuses
personnes —, c'est qu'il est perfectible

- sur ce point. En te référant au texte du

test, tu trouveras la justification de cette
note : la lourdeur des commandes
(contraigna_nt le joueur a se concentrer
pour sauter par-dessus un vulgaire
cailloux), et le fait de se faire tirer dessus
sans méme voir les ennemis, par moment,

- justifient'le bémol mis a la note de jouabi-

lité. Je comprends que la passion rende
parfois aveugle, mais c'est de notre devoir
de garder la téte froide.

F ]
Je vous ecris pour vous dire
que votre magazine Player One est le
meilleur que je connaisse (je les ai tous
essayés). Vous donnez vraiment toutes
les informations sur tout (jeux vidéo,
BD-mangas, cinéma...). Je suis abonné
depuis novembre, et maintenant je sais
quels jeux choisir sans me faire avoir et
regretter I'achat dix minutes apres avoir
commencé a y jouer ! Continuez comme
cela, c'est super !
Tommy Laloupo
Ahhhhhhhhh... Que ¢a fait du bien !
Eh ben quoi 7 On ne peut plus se faire un
petit plaisir maintenant ?

onjour la rédac’ du most wonderful magazine in La

der Universum (devinez donc de quelle langue il

s'agit). Avant tout, je vous préviens que si vous ne lettre

me publiez pas, je reprends mon cheque en blanc,

d'accord 7 Bon, j'ai quelques questions.

: 1) Qu'est-ce qu'un bit ? Vous savez les consoles de u

jeux, 13, les 16, 32, ou 64 bits... : 5
2) J'ai l'impression que le stick analogique que-j'ai acheté avec _
Nights est une arnaque ! Je ne connais’en effet aucun autre jeu mOIS
que Nights, excellent jeu, et Daytona CE, une daube, qui soit :
compatible avec le stick. Donc, soyez sympa, donnez-moi
quelques titres de bons jeux compatibles avec ce stick, qui est
d'ailleurs tres bien, je I'avoue.
3) Votre notation est une arnaque, et si ¢a continue, je change de mag et je
vais chez les concurrents. Je m'explique : dans le numéro 70 de PO, Ie jeu
Command & Conquer a une note de 95 %, alors que dans le détail, les autres
notes ne dépassent pas 90 %. Donc expliquez-moi comment vous arrivez a
une moyenne de 95 % ? -
4) Je suis en manque de jeu de bagnoles ! Il m'en faut un ot je peux tout
défoncer, du genre Stock Car ou 4x4. Donc je vous supplie de me conseiller LE
meilleur jeu du genre sur Saturn. Il me faut aussi un jeu de baston ol je peux
tous les tuer !
5) Une derniére chose : je me demande pourquoi il existe deux Saturn diffé-
rentes, et quelles sont les différences.

Sing-Loon

Je n'ai pas trouvé le chéque. Je te publie quand méme, en espérant qu'il
s'‘agit d'un oubli que tu sauras réparer au plus vite.

1) Un bit est par définition un nombre pouvant prendre seulement deux
valeurs, que 'on note 0 et 1. Pour son fonctionnement, une console a besoin
de manipuler de trés grandes quantités de bits (les données de ses calculs).
Plutot que de les faire circuler un par un, elle les regroupe par paguets de 8,
16, 32, ou 64 bits (selon la console). Comme deux paquets de 8 ou de 64 bits
se déplacent aussi vite I'un que 'autre, une console 64 bits a un trés net
avantage. Il faut toutefois garder @ I'esprit « qu'avoir beaucoup de bits » (en
fait cela ne veux rien dire) est nécessaire mais pas suffisant pour étre plus
puissant que les autres. Il n'y a qu'a constater la différence de performances
entre une 3D0 et une PlayStation, deux 32 bits, pour s'en convaincre.

2) En théorie, tous les jeux compatibles avec I'Arcade Racer le sont avec le
paddle analogique (ca n'est d'ailleurs pas un stick, qui signifie « baton » en
anglais). Dans la pratique, ce paddle s'adapte mal aux jeux de course. Il est
ainsi trés difficile de jouer avec @ Sega Rally. La seule exception que j'ai
constatee est ManX TT, bien mieux avec le paddle analogique.

3) J'ai déja expliqué ce que signifie les notes, deux fois au cours de la dernié-
re année, mais tu as visiblement séché... Tu ajouteras un zéro sur le chéque
pour la peine ! La note mise en évidence dans les tests, celle se situant sur
une échelle verticale, est une note d'intérét. Faire la moyenne des autres
notes n'aurait absolument aucun sens. Prenons un exemple :si nous devions
refaire le test du mythique Tetris, ses notes de graphisme, animation et son
ne voleraient pas haut. Par contre, grice a son intérét dément, il mériterait
bien une note générale de 99 % !

4) Tu pourrais te faire prescrire quelques sédatifs, c'est sirement ce qui te
conviendrait le mieux. Mais tu vas dire ensuite que je me dérobe. Alors pour
la téle a froisser, tu peux voir du coté de Destruction Derby, seul jeu du genre
sur Saturn. Pour la baston (pardon, la mise a mort), cours acheter Virtua
Fighter 2, en attendant le 3, ou Fighter Megamix qui devrait sortir en France
prochainement.

5) Seul le marché japonais a pu accueillir deux Saturn différentes. Comme

il I'avait d€ja fait avec la Megadrive, Sega a remplacé la Saturn premiére
génération par une Saturn plus petite, de couleur différente et légérement

moins chére @ produire.
Sam
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Dessin de Franck Vitry

%

bien avant que |'on
ne recoive ton code.
Quel intérét
aurions-nous de
voler |a paternité
des codes, qui sont
d'ailleurs toujours
les bienvenus ?

- ¥ -
J'ai ecrit
déja le mois der-
nier, mais sans
succes.... alors je
récidive. Quel
choc [ Ultra Player
n'est plus ! La
mort du petit frére
de Player One
m'attriste profon-
dement. Je le sui-
vais depuis le
numéro 1, tout
comme PO. La
commission pari-
taire a « mis en
deuil » de nom-
breux aficionados
d'UP, quelle injus=
tice | Mais en i
reprenant mes
esprits; je me suis
dit : « UP n'est pas
totalement mort,
il va survivre grace
a son grand-frére
qui l'accueille
généreusement ! »
Cette nouvelle m'a
fait énormément

Le mois dernier, jai envoye
le mot de passe qui donnait acces a tous
les niveaux de Pandemonium !.Ce mot
de passe a bel et bien €té publié, mais
signé par Stef Le Flou. Je trouve égoiste
d‘avoir publié son nom a la place du
mien.
: Bricesmith Cats
Ce n'est pas tres correct de ta part de nous
traiter d'égoiste. As-tu pensé au cas oll
plusieurs lecteurs envoient un méme code ?
Dans ce cas; nous publions bien sdr le nom
du premier a nous |'avoir donné ou envoyé.
Est-ce de I'égoisme ? Le Flou avait fini le
jeu lors du test, et d'ailleurs la rubrique de
Bubu était bouclée

2.23F/mn

plaisir. Merci.
J'espére que je ne t'ai pas trop ennuyé,
en tout cas. Cette petite lettre est un
témoignage de sympathie et de soutien
a toute la rédac’ d'UP, ainsi qu'a
Goombas (tu ne m'accueilleras plus dans
tes fameux i :
« PS », sniffff...). A bientét.
- Happy Buster
« Bon esprit », comme dirait Wolfen.

] £ 3 E
C'est peut-etre idiot comme
question, mais que signifie RPG ? :

Florian
Ce n'est pas idiot; d'autant plus que nous
n'avons pas rappele cette signification lors
de notre dernier dossier sur les RPG. RPG :
Role Playing Game, soit en bon francais
« jeu de réle n.

La Net Yaroze (o n° 73) ¢e
Sony me fait peur. Je pense que c'est
avec des machines de ce type qu'on va
s'éloigner de la démocratisation du mul-
timédia en tant que loisir. Cing mille
balles, c'est beaucoup, sans compter
qu'il faut un PC (environ dix mille
balles), un accés a Internet, et des
notions de programmation. Autrement
dit, c'est une machine de « bourge » !
—————————— Laurent Camite
Machine de passionné conviendrait.
mieux... Je ne suis en effet pas du tout
d'accord avec ton point de vue. Pourquoi
étre effrayé ? Car si la Net Yaroze en com-
blera quelques uns, elle ne retirera rien 4
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personne. Sa sortie n'influe ni sur le prix, ni
sur la qualité des consoles de jeu. Certes,
elle s'adresse a une poignée de personnes,
mais pourguoi priver une minorite de
guelgue chose sous |e seul prétexte que la
majorité n'en a pas besoin ? ‘

'] = ¥
J'ai remarque que, dans
Resident Evil, il y a des chargements
entre chaque piéce, alors que dans Tomb
Raider, il n'y en a aucun. Pourquoi ?

: Le fou
Effectivement, les chargements n'intervien-
nent qu'entre les niveaux dans Tomb
Raider. U'explication de ce phénoméne est
simple : la 3D tient beaucoup moins de
place en mémoire que des graphismes 2D.
Or les decors de Tomb Raider sont en 3D,
ceux de Resident Evil en 2D (contrairement
aux personnages).

Penses-tu que Tekken 3 surpasse
Virtua Fighter 3 coté programmation, et
si oui, sur quels points ?

Romain
Impossible de répondre a ta question. Pour
déclarer un jeu mieux programmeé qu'un
autre, il faut que les deux tournent sur la
méme machine. Or, le matériel qui équipe
ces bornes d'arcade est différent.

Je voudrais savoir une bonne
fois pour toutes si les consoles détério-
rent le fonctionnement de la télé ?
Mathieu
Non, plus avec les télés d'aujourd‘hui. La
raison pour laquelle on s'est méfie des
consoles est qu'elles affichent parfois des
images fixes, susceptibles de laisser des
traces sur I'écran. Sj c'était le cas, il y a
bien longtemps que tu verrais les logos des
chaines de tél¢ incrustés definitivement sur
ton écran ! Les seules télés qui peuvent
étre endommagees sont les trés grands
¢crans a rétroprojection. On les reconnait a
leur image terne et a leur prix exorbitant.

[l me semble que vous privilé-
giez la PlayStation par rapport a la

- Saturn. Vous interviewez les program-

meurs des jeux sortis sur PlayStation
alors qu'il n'y en a pas pour les tests de
jeux Saturn sortis dans la méme catego-
rie, et au moins aussi bien notés : Nights
(94 %) et Dark Savior (95 %) n'ont pas
d'interview, alors que Crash Bandicoot
(92 %) et Legacy of Kain (95 %) en
comportent. De méme dans le PO 69,
vous avez fait dix pages sur Adidas
Power Soccer (92 %) et pas sur World
Wide Soecer 97 (94 9%). Pourquoi ?
Mario
Des jeux ont été privilégiés, oui ! Mais ce
n'est pas parce qu'ils sortaient sur
PlayStation. Si nous avons fait un dossier
sur Adidas Power Soccer, c'est parce que le
Jeu a éte crée en France, et que cela était
I'occasion de montrer les coulisses d'un jeu.
Et puis le dossier ne parlait pas gue de ce
jeu précis. Pour les interviews, la raison de
la différence de traitement n'est pas non
plus la console, mais l'origine des jeux :
contrairement aux deux titres PlayStation,




ceux de [a Saturn ont été développes au
Japon, ol il est beaucoup plus difficile
d'interviewer les créateurs.

, e
Dans « C'est arrive pres
de chez toi », Mahalia conseille 2 David
de faire attention aux fautes d'ortho-
graphe. Or, j'ai le regret de vous dire
gue votre mag est loin d'en étre exempt.
Alors une seule question me vient a I'es-
prit : nous prend-elle pour des crétins 7
Groggyman.
Mahalia n'a pas pour prétention de faire la
morale, mais de donner des petits conseils
utiles. Nous avons tous fait des fautes
d'orthographe dans notre vie, ce qui ne
nous empéche pas de noter celles des
autres. Les articles qui paraissent dans PO
sont lus et relus, mais certaines erreurs
nous échappent. Les secrétaires de rédac-
tion de PO ne sont pas des machines, et je
m'associe 4 leurs excuses pour les
quelgues fautes qui passent de temps en
temps entre les mailles du filet.

Hiroshi Yamauchi (un des

fous qui bossent chez Nintendo) avait-il
trop fumé de moquette lorsqu'il a

affirmeé que les jeux PlayStation étaient
pourris ? Je ne pense pas que les deux
millions d'exemplaires de Final Fantasy
VII, vendus en trois jours, soient un argu-
ment valable pour justifier cette affir-
mation gratuite et sans intérét !

: Sylvain R.
L'affirmation n'est pas gratuite dans la
mesure ou elle est censée faire du tort a la
console concurrente | M. Yamauchi a di
oublier de jouer a Tekken 2, WipEout 2097,
et autres Final Fantasy VI, pour n'en citer
que quelques uns... Sa déclaration aurait
eté fondee s'il avait précisé « dans le
domaine des jeux de plate-forme », par
exemple.

Comment faites-vous pour
choisir le journaliste qui va tester tel

jeu ? Les testeurs de PO ont-ils des
préférences ?

Paul et Petmagic
Elwood tire I'attribution des tests a |a cour-
te paille, mais comme il utilise réguliere-
ment des pailles de méme longueur, il fait.
effectivement son choix en fonction des
affinités. Par exemple, je peux déja t'an-
noncerque Wolfen ne testera pas le pro-
chain jeu de basten, mais qu'il risque bien
de signer le pro-
chain test de jeu
d'aventure. Chaque
testeur posséde
ainsi quelques spe-
cialités, sans que
cela ne limite en
rien (nous avons
reussi a mettre
Wolfen a Virtua
Fighter 2). Par
exemple, Reyda
aime particuliére-
ment les jeux de
baston et les RPG,
si possible en 2D
ratée et en quatre
couleurs : Bubu ne
se sent pas a |'aise
sans quelques
explosions ;
Milouse affection-
ne les simulations
de course et les
jeux de plate-
forme ; Chon aime
bien les jeux de

Dessin de Nicole Vang
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Dessin de Kara Hanifé

sport ; Chris connait tous les jeux de bas-
ton et aime bien toucher a I'ensemble des
genres ; quant a Le Flou, son truc c'est...
c'est... dit Le Flou, c'est quoi ton truc & toi ?
Eh, ho I'Le Flou ? [l est pas encore revenu
de l'armée, Le Flou ?

[} - r

J'ai remarquc que depuis le
mois de janvier, les numéros de PO
connaissent une baisse de leur pagina-
tion, ce qui m'attriste bien. Alors
pourquoi 2 Un manque de jeux a tester ?
Ou alors des reporters malades ? Enfin,
c'est quoi ce bin's ?

Jonathan
Ce n'est pas un probléme chronigue.
D'ailleurs, seul le numeéro de février a
perdu quelques pages, faute d'actualité.
En effet, alors que 27 jeux nous sont arri-
vés pour-test en janvier, nous avons di
nous contenter de 16 titres seulement
au mois de février et mars. L'annee
derniere, c'est le numeéro de janvier qui
avait ete quelque peu rétréci, et ce pheno-
mene se répete chaque année, a cette
méme période. Réjouis-toi : le marché
des jeux entre a nouveau dans une phase
plus active.

Les )

Patisman, a quinze jours pres, ta lettre arrivait dans les
temps ! Franck, il n'y a pas de cycle d'étude particulier
pour devenir scénariste. La base est une bonne maitrise
de la langue €crite, et ensuite, c'est de la pratique. Le
proverbe « C'est en forgeant que l'on devient forgeron »

s'applique aussi a |'écriture. Jonathan, je n'ai pas trouve
trace de ce que tu écris dans la rubrique de Mahalia,
mais venir a la rédac' faire des photos pour ton fanzine
est impossible, désolé. Keum, Tomb Raider et Soviet
Strike sont deux jeux de genres différents, et comparer
leur note n'a donc aucune signification.



LES VEINARDS !

Les joueurs anglais et alle-
mands sont plus vernis que
nous autres Frangais
puisqu’ils ont enfin recu leur
premiere livraison de N64 :
20 000 pieces en Angleterre
et 30 000 en Allemagne.
Inutile de courir la-bas,
toutes les consoles ont été
vendues des la premiere
journée ! Dans notre beau
pays, en revanche, Nintendo
a vendu 100 000 Game Boy
Pocket, ainsi que 30 000
DKC 3 sur la courte penode
des fétes de fin d‘année.
Bravoooooo !

RECIPRO HEAT 5000

Changeant agréablement des
courses de voitures, Recipro
Heat, sur PlayStation, vous
invite a jouer les casse-cou
aux commandes d'un avion
de la Seconde Guerre mon-
diale (Messerschmit, Zero

Fs

Frghter etc.) Au total, dix

avions répondent a | appel,
et l'on sait déja qu'il y en a
encore d’autres, cachés. Les
appareils se d!st.'nguent par
leurs performances et leurs

our les distraits qui ne savent
Ptoujoura pas de qui Fon parle,

place au petit jeu. Attention |
les mains sur le buzzer, top chrono :
« Je euis spécialiste des adapta-
tions de bedé, je fais partie des
rares éditeurs 2 sortir encore des
softs pour & et 16 bite, et jai un jeu
de course sur le feu qui me promet
une belle année 1997. Je suis, je
suis... Infogrames | » Chapeau bas,
et bien le bonjour a Villeurbanne, ban-
lieue est de Lyon ol sont congues
dans les murs d’Infogrames, deux
futurs grosses sorties.
On débute avec ce qui sera certaine-
ment, aprés DKC 3, le prochain car-
ton de la Super Nintendo en matiére
de plate-forme/action : Lucky Luke !
Premiere bonne nouvelle : la qualité
des graphismes. Comme pour Tintin,
les membres de [équipe ont apporté
un soin particulier aux décors afin
qu'lls respectent parfaitement les
univers du cow-boy solitaire, On

m‘iii:—

« INVRAIGRA

Player One n'a pas viré dans le reportage
animalier, non ! Si I'on vous demande

de préter attention a ce mammifere

d Amerlque tropicale, couvert de plaques
cornées et pouvant se rouler en boule,
c'est parce qu'il est simplement I emble-
me d’une célebre boltte d’édition et de
développement frangaise.

retrouve inévitablement des stages
avec pour toile de fond le pénitencier,
le saloon, les canyons et on en passe
évidemment, puisque le jeu est com-
posé de 12 niveaux. « Alors, il y a
moins de niveaux que dans Tintin et
le Temple du Soledl | »

« Certes, cerbes, c'est une pertinen-
te remarque, mais pour votre gouver-
e jeune homtne, sachez que les
levels de Lucky sont plus vastes que
ceux du reporter au sobriquet farfe-
lu. On compte cetie fois une qua-
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rantaine d'écrans en moyenne par
niveau (une vingtaine pour Tintin).
Soit plu5 de recherche, d'action et
de pleges »

Et le pare Lucky dane tout ¢a ? Ega[
2 lui-méme, tireur émérite (les ani-

mations lorequ'il fait feu sont
bétons), propre sur lui et toujours
prét a ramener au pénitencier les
desperados en cavale (la trame de
Ihistoire). On retrouve évidemment
les Dalton et beaucoup d'autres
seconds riles des bédés, comme Fin-
ger le magicien ou encore l'inénar-
rable Rantanplan. On peut dores et
déja admettre quile sont tous gra-
phiquement trée réussis, vu qu'on les
reconnait au premier coup d'eeil.
Vaction semble, quant 2 elle, pour le
moins classique. |l reste & espérer
que Lucky Luke, le jeu, soit aussi pal-
pitant qu'attractif. La réponse évi-
demment lors de son test, prévu
POUI"JU!I’I.




LE CAS V-RALLY

&l Lucky Luke n'est pas une grosse
surprise (il fallait bien o'y attendre),
lannonce du développement dun jeu
de course chez Infogrames laisse
dubitatif. A vrai dire on ne les atten-
dait pas sur ce terrain, et pour-
tant... V-Rally, leur futur soft de
course automobile pour PlayStation,
pourrait supplanter Sega Rally, la
référence du genre. 5i lidée de déve-
lopper un jeu de ce typé germait
depuis un petit moment dans lesprit
des membres de 'équipe (tous fon-
dus de sport auto), Seqa Rally a été
en partie le déclencheur de lorienta-
tion rally. De type arcade, le jeu se
devra d'avoir un caractére vraiment
fun, méme 'il est difficile de faire
plus spectaculaire quune course de
rally (les dérapages contrblés, les
petits sauts de gués et le pilotage
sur lasphalte, la neige ou la terre).
Et pour accentuer ce fun, contraire-
ment aux véritables courses du
genre, il sera possivle de e frotier
de prés aux autres concurrents.

Niveau réalisation, un moteur 3D a
été spécialement congu pour ce jeu ;
il devrait d'ailleurs servir pour
d'autres types de softs dans le
futur, sur PlayStation comme sur

N&4 — une consele qu'lnfogrames
compte bien exploiter rapidement (a
moins qu'ils n'aient déja commen-
cé?). Méme si la simulation n'est
pas le genre de V-Rally, les voitures
présenteront toutefois des réac-
tions réalistes sur les circuits. ET

pour tout ce qui concerne ce domai--

Ari Vatanen
fe « dynamique », c’est monsieur Ari
Vatanen en personne qui fait office
de consultant. Il n'est pas la pour
préter son nom, mais bel et bien pour
faire profiter de son expérience de

champion de rally. Autre
gage de qualité, l'amblance
soNore, géré par un syste-
me de son 3D, devrait
dépoter un maximum, On
nous prormet du prologic en
temps réel, contrairement
a Formula One. On enten-
dra ainsi une voiture venir
de loin et, les yeux fermés,
on saura de quel cbté elle
e'appréte & doubler (gnco-

re faut-il avoir le « matos-son » adé-
quate). Soyons frafcs, & I'heure
actuelle V-Rally ressemble-a une
bombe & retardement. Cest speed,
technique et d'une qualité graphique
qui 'a pas grand chose 4 envier aux
autres Jeux de course... bien au
contraire. Bien sl pour le moment, i
n'est pas encore terminé, et le pirs
comme le meilleur peut encore arrivé.
Mals aprés tout ce qu'on nous a
montré, il est difficlle d'imaginer que
V-Rally ne fasse pas parler de lui, en
bien. Sa sortie est également prévue
en Juin,
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caracteristiques : vitesse
maximale, accélération et
mobilité. Quatre courses diffé-
rentes sont disponibles, cha-
cune correspondant a un
niveau de difficulté. Vous
pourrez voler au-dessus de
villes, de montagnes ennei-
gées, ou bien encore vous
risquer a l'intérieur de
canyons... Une chose est
stre, vous allez voir du pay-
sage. La prise en main pro-
met d'étre rapide et le vol a
basse altitude devrait procu-
rer une grande sensation de
vitesse. Le jeu a deux via
écran splitté est également
prévu.

Editeur : Xing

Sortie Japon : 25 avril




Toute l'actualite
tes consoles !

BRUCE WILLIS

Activision prépare actuelle-
ment Apocalypse sur PlaySta-
tion, un jeu d'action (axé tir)
en 3D. Bruce Willis, fer de
lance de ce futur titre, ne sera
pourtant pas le héros number
one , il jouera le réle de votre
compagnon de bataille, une
sorte de garde du corps. Eh
oui ! vous ne dirigerez pas la

star américaine contrairernent
au jeu Die Hard Trilogy, mais
un perso banal. Pour le
moment, le soft n'est pas suf-
fisamment avancé pour que
I'on puisse émettre un avis,
mais on nous promet du spec-
tacle @ la John Woo (réalisa-
teur de Hong-Kong, célebre
pour ses films d’action) et des
décors grandioses tout en 3D.
A suivre donc de treés pres.
Editeur : Activision

Sortie France : octobre

DRAGON QUEST Vii
SUR PLAYSTATION

Le titre, a lui seul, vous dit
déja tout. C'est désormais
officiel, Enix va proposer un
nouvel épisode de sa série
vedette, sur la console de
chez Sony. Aprés la folie

FF VII, les Japonais vont sans
doute se ruer sur ce soft des
qu'il sortira... mais cela peut-
etre dans trés longtemps.:
Enix en est encore a deman-
der aux joueurs d'envoyer
des suggestions pour savoir
ce que le public
attend le plus
de leur
produc-
tion...

ey,

ey,

SATURN BOA

De longs moais apres la version japonaise, le Bomberman de la

Saturn arrive enfin en France. Une nouvelle excellente dont peuvent
[ ] 0 K . .

se réjouir les nombreux fans de lancers de bombinettes virtuelles.

a version frangaise de Bom-
L berman Saturn reprend exac-

Terment les menus du jeu origi-
nal japonais, avec son mode Story,
Master Game (ol vous devez passer
vingt tableaux et plusieurs boss afin
datteindre le grade le plus élevé pos-
sible) et, le plus important, son

sygnosis présente son pre-
P tier héros de doom-like : il

répond au doux hom de Tenka
— Joey pour les intimes. Et c'est
avec ce dernier que vous blasterez
dans une vingtaine de niveaux futu-
ristes, mutants, droides et huma-
hoides. 5i les graphismes ne sont
pas aussi fin que ceux de Disruptor,
[ambiance semble elle & la hauteur
des plus grands jeux du genre. Oh
avance a tatons en gquettant le
moindre rélement ou bruit écrange.
Larme que 'on possede n'est pas
impressionnante au premier abord,
tmais au fur et & mesure elle évolue

mode Battle Game. La, vous
pouvez jouer & plusieurs
(jusqu'a dix | écran 16/9¢
recommandé), et les huit
tableaux de jeu différents qui
vous attendent se révélent
tous plus fun les uns que les
autres. Il y a le terrain de foot,
ol vous pouvez tirer vos

bombes dans les cages, le désert,
avec ses sables mouvants, etc. Les
menus, assez nombrelx, que peu d'ini-
tiés avaient le privilege de pouvoir
déchiffrer sont tradults en anglais.
On s'en sort nettement misux | De
méme, quelques petites voix digite

et devient toujours plus destruc-
trice. Rlen de bien original, c'est le
genre qui veut ¢a. Pratiquement
toutes en « indoor », les salles sont
5 N Z

a la fols sombres et colorées par des

2 4

néons de toutes sortes. Cela confere

— toujours en anglais — viennent
égayer les partigs. Un jeu toujours
aussi excellent, dont nous vous pré-
senterons le test le mois prochain.

Editeur : Sega
Sortie France : mai

2 Tenka un certain cachet a\uquel
vous serez peut-etre sensible. A pro-
pos des missions cela semble assez
classique (clef, point de rendez-
vous...) mais seul un test approfon-
di nous en révélera plus.

Editeur : Psygnosis
Sortie France : mai

I'Europe 7 Seul l'avenir le dira...

850 FRANCS

PRiX DC LA N64 AU JNPON

h oui, la bataille des prix fait rage au Japon. Alors que la Play-
Station nue est vendue 15 000 yen, soit environ 750 francs,
Nintendo vient de baisser le prix de la Né4. Elle est ainsi pas-
sée le 14 mars a 16 800 yen et se rapproche petit a petit de la Play-
Station. Cette ristourne importante (I'ancien prix était de 25 000
yen soit 1 250 francs) se répercutera peut-étre aux Etats-Unis ol la
N64 colte pour I'heure 199 $ (1 000 francs). Mais qu’en est-il de
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NIGHTMARE
CREATURES

Incarner un héros face a2 une bande de monstres, vous
connaissez. Seulement dans Nightmare Creatures sur
F‘IayStatlon l'action se déroule en 1834 dans les quartiers
inquiétants de Londres — et ga c'est un peu plus original |

ous aurez le choix entre deux
v persos, lgnatius ou Shirley,
pour bouter hors de la capi-

tale anglaise, monstres et démons
de toutes sortes, Dans un univers

ertains se souviennent peut-
~ Etre de Pitfall sorti en 1979
“ = sur Atari 2600, ou plu5
recemment des versions 16 bits qui
avaient, 2 Iepoque. rsmporte Un
franc succes au sein de la rédaction.

5i vous anssi vous aviez apprécié

ce jeu de plate-forme aux allures
d’lndiana Jones, vous serez probable—
ment joyeux a 'annonce d'un nouveau
Pitfall. Ce dernier qui devrait sortir
sur PlayStation n'échappe pas 2 la
grande tendance 3D qui frappe
toutes les nouvelles sorties 32 bits.
Contrairement a Crash Bandicoot ou
Fandemonium, le joueur aura dans
Pitfall 3D une plus grande liberté de
foLvements.

entierement en 3D texturée, le
joueur avance avec une liberté de
mouvements non négligeable. Cest,
pour le genre, du beat'em all agré-
menté d'une once de recherche. Le
5UcCEs du Jeu repose sur son
ambiance glauque et inquiétante,
propre & I'époque et au lieu. Les
ennemis sont dotée d'une certaine
intelligence et possédent tous une
attaque correspondant a leurs
caractéristigues, ce qui donne lieu a
des combats dantesques.

Il ne nous manque plus maintenant
que la version finale de Nightmare

A ce Jour, le seul niveau du jeu que
nous ayons pu voir n'est. pas specta-
culalre, mals c'est avec un certain
plaisir gue lon y retrouve les fameux
passages de liane en liane. Et puis
rappelons tout de méme que le jeu
est loin d'&tre terminé.

Quatre univers différents, comme les
ruines ou le volcan, sont annoncés,
ainsi que des niveaux bonus et des
boss trés travaillés, comme celui de
lz prison composé d'une multitude de
cages (¢). On gépere maintenant que
Pitfall 2D sera a la hauteur de ses
promesses,

Editeur : Ubi Soft
Sortle France : septembre

Creatures pour nous prononcer plus
sérieusement. Alors, 2 la prochaine
les démons |

Développeur : Kalisto
Sortie France : septembre
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CAT THE RIPPER

Mais qui est le chat éventreur ?
C'est la question que vous
vous posez lorsque, ouvrant
les yeux, vous découvrez un
cadavre au-dessus duquel est
inscrit : « Cat the ripper ».

Jeu d'aventure pur et dur, sur
Saturn, ce titre fait beaucoup
penser, dans le genre, a Dra-
cula Detective.

Editeur : Tonkin House
Sortie Japon : juillet




NEO-GEO 64
SAMOURAI SPIRITS

SNK a enfin levé le voile du
mystere : il develog/oe un
nouveau systéme d‘arcade
basé sur la technologie 64
bits. Le premier titre a voir le
Jour sur cette machine sera
un nouveau Samurai Spirits.

On ne sait pas encore si cette
nouvelle borne sera compa-
tible jamma (le systeme le
plus répandu en arcade), mais
une console de salon sera
sans doute développée par la
suite (a quel prix ?). Samurai
aFrnts 64 est prévu pour la fin

I"année. On attend donc
avec impatience de voir ce
qu'il peut donner ; seule une
démo est d:spomb!e

KOF 97

Apreés un premier sondage,
SNK a dévoilé la liste officiel-
le des personnages plébisci-
tés par les fans pour le pro-
chain King of Fighters.

Ce sont, dans I'ordre
décroissant de préférence :

Jusqu ‘alors réservée aux possesseurs de micro-ordina Leur‘

la série des Ultima debarque sur consoles. ..

< |y a bien eu Ultima IV sur Mas:
ter System, mais, bon.:. Ce
® manque va désormais étre
comblé, avec Ultima Underworld, sur
FlayStation. Quoique marqué par
les ans, le jeu se révele voujours
aussi intéressant et prenant. Ferdu

écidément inté-
ressé par le RFG,
Konami nous pré-
pare un jeu au nom tres
poétigue dans lequel vous
incarnez un jeune aventu-
rier prét a tout pour per-
cer les mystéres de « la
tour du démon ». Trés axé explora-
tion, Other Life... est basé sur un
systéme de scénarios libres. Les
actions que vous effectuez, les dia-
logues que vous entamez influent sur
la suite de histoire, et d'une partie
I'autre, vous vivrez différentes
choses. Lorsque vous pénétrez dans
la tour du démon, qui se trouve tout
prés de votre village, vous ne pouvez
emmener que cing objets. Cest tres
peu. Un systéme assez original de
&« monstres domptée » vous autorise
a étre accompagné de différents ani-
maux aux pouvoirs particuliers (trés
utiles, notamment, pour balancer des

dans une espéce de labyrinthe sou-

terrain a plusieurs étages appellé -

The Abyss, vous devez essayer de
retrouver une princesse enlevée et
la ramener & la surface pour prou-
ver votre innocence (on vous a
balancé dans The Abyss car on
vous croit coupable). De nombreux
monstres habitent cet endroit,
mais vous pourrez tenter de discu-
ter avec certains d'entre eux. Le
coté psychologique est omnipré-
sent et de nombreux détails (utili-
sation de runes pour la magie,
Hombreuses compétences person-
nage a gérer..) rendent en fin de
compte Ultima Underworld assez
pointu. Le jeu, heureusement amé-

magles). Vous pouvez
trouver des ceufs de
créatures différentes
dans la tour, et les
ramener dans votre
village pour les faire
éclore. Seul bémol
lorsque vous sortez,
tous vos points d'expérience s'envo-
lent (ce n'est pas le cas pour les ani-
maux). Les objets ramenes, selon leur
valeur, vous permettront de créer
certains batiments. Vous devrez
alors savoir gérer votre affaire dans
une espéce de mini Sim City. Bref,
Other Life... semble certes original,
mais il est aussl trés curieux. Reste

lioré par rapport 4 la version origi-
nale (qui date de 1992), proposera
des personnages en 3D el quelques
scénes cinématiques.

Editeur : EAV
Sortie Japon : 14 mars

ay jouer pour
savoir ce qu’il
vaut.

4

Editeur : Konami
Sortie Japon inon 3
communiquée i

MOTOR VMIASH

ecidement, la veine Micro
Machines n'a pas fini d'inspirer

les éditeurs.-Apres I'excellent
Supersonic Racer, cest au tour de

Yamazaki, Billy, Duck, Blue
Mary, Kuroko (arbitre Samu-
rai Spirits), Rugal, Eiji, Hon-
Fu, Heavy-D! et Heidern. Les
premiers ont de fortes
chances de se retrouver dans
le jeu. Quant aux autres,

le bon vouloir de M. SNK
décidera...

Eutechnyx (anciennement Merit Stu-

dios) de se fendre de sa petite création

« Micro Machiniesque » ! Motor Mash

sur PlayStation reprend en effet le méme prlnape assaisonne a la
sauce 3D. Ca a l‘air bien fun et assez réussi graphiquement. Reste a
savoir si I'intéret genéral révelutionne le genre...

Editeur : Ocean. Sortie France : juin.
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Wiﬂg Commander quatriéme du nom
s annonce comme le digne successeur

du volet preaedeﬂt

s ort dun budget doublé (six mil-
8 lions de dollars) par rapport

& Wing Commander Ill, Origin
s'est donné de gros moyens pour |
réalisation de ce nouveau jeu qui,
comme toujours, mélange film et simu-
lateur de vol. On retrouve la méme dis-
tribution de stars, dont Mark Hamill
et Malcom Mac Dowell, qui évoluent
cette fois dans de véritables décors
congus spécialement pour WC IV,
Laspect simulation a été lui aussi

iré de la célebre
I bédé de Frank
Miller et Geoff

Darrow, Hard Boiled
sur FlayStation et
Saturn est un mélange
explosif entre WipEout
2097 et Tunnel B1,
Shoot'em up 3D dans HE
I4me, il vous propose de prshdrs les
commandes d'une vieille Ford East-
wood volante (ambiance ZZ Top
garantie) et de partir 4 'assaut

BOILEDK

considérablement amélioré par rapport
au pr&cedsnt volet, 'animation est
bsauaaup plus fluide, ce qui n'est pas
une mince affaire lorsque 'on sait
combien WC Il était saccadé, La ver-
slon dont nous disposons actuelle-
ment se révéle malheureusement
«intestable », mais rassurez-vous, dés
le mols prochain vous devriez trouver
les tests complets dans votre Flayer.

Editeur: Electronic Arts
Sortie France : avril

d'une horde
d'ennemis diri-
gé par Wille-
ford, un despo-
te qui a pris le
contrile de Los
Angeles. Agré-
menté de su-

S ® perbes sequen—
ces cmemat:qucs Hard Boiled vous
fera découvrir la cité des anges
dévastée, a travers cing niveaux
p\ua ou moine balézes. Ca va trés
vite, c'est assez flashy et
laction ne falblit pas | Malheu-
reusement pour 'heure, le jeu
rwest pas finalisé, mais il nous a
cependant laissé un bon a priori,
Et pour cause, certaine stages
rappellent le mythique R-Type |
Prometteur...

Editeur : Cryo
Sortie France : juin

Retrouvez

vidéo de
52

minufes
+.
le fascicule

ADVENTURE

Ne ratez pus ce hors-séi except onnel.
Chez tous les marchands de journaux
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RESULTATS DU QUIZ
RELOADED PARU
DANS PO 72 :

Du 1€ qu 15¢ prix : 1 Jeu Reloaded.
Tchao de Elbon, Capel Dulin de
Moissac, Mahasen de Aubervilliers,
Munch de Wantzenau, Berot de Douvres
la Delivrande, Gianni de Rueil Malmai-
son, Fourmarier de Malakoff, Brault de
Houilles, Valy de Ruffiac, Chatelain Iden
de Thionville, Marine de Troyes, Vanney
de Droiturier, Amegan de Ozoir la Ferrig-
re, Peluso de Menton, Delapllangue

de Querqueville.

Résultats du concours MN8 paru

dans PO 72 ;

1€  prix : 1 PlayStation dédicacée +

1 album MNB8. El Hassane de Thonon
les Bains.

Du 2¢ qu 108 prix ; 1 album MNS.
Valette de Landelles, Ozdag Ozen de
Paris, Melo de Rennes, Hanouz de La
Garenne Colombes, Desgris de Cuhon,
Guesne de Aubervilliers, Ayoub de Paris,
Harroch de Montmagny, Sanzo de St
Medard en alles.

Les résultats complets sont sur le 3615
Player One (3615 : 2,23 F la minute)

TOMB RAIDER

Depuis le 24 mars et
jusqu’au 30 avril, Tomb
Raider (version PlayStation)
est disponible avec un paddle
et une carte mémoire — les
deux en couleur — le tout
pour 399 francs (prix de
vente conseillé),
Tomb Raider qui, rappelons-
le, a obtenu une trés bonne
note lors de son test dans
Player One et qui
fut également
récompensé
au salon
Imagina en
obtenant
leTe" prix
Pixel-Ina,
catégorie
jeux. Encore
bravo et a
une pro-
chaine
fois miss
Lara
Croft.

:agnez plein,
&in, plein
& beaux cadeaux !
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Avec Tobal 2, 5quare repousse encore
les limites de l'innovation et de la technique.
Un tour de force I. . -

ous vous avons présenté les
premiéres photos de Tobal 2
il'y a deux mois, mals depuls
beaucoup d'informations nous sont
parvenues, et il paraissait indispen-
sable de vous en faire profiter. Fre-
mier point, nous connaissons les
deux nouveaux persotinages. il y avait
déja Chako (la fille en rouge), mainte-
nant nous pouvons également vous
présenter Doctor V, un grand black au
sourire carnassier. COLé innovations
techniques, le systéme de projec-
tions, déja trés poussé, a subi de
grands changements, A présent,
dans Tobal 2, vous pourrez soulever
votre adversaire du sol, marcher en le
tenant 2 bout de bras, et le jeter
hors du ring. Evidemment, le perso en

difficulté aura des solutions pour se
dégager. De plus, un persotinage pro-
jeté a la possibilité dessayer de oe
rétablir pour encaisser moins de
dégéts (« brise-chute »). Autre hou-
veauteé : lenchalnement aprés saisie.
Au lieu de donner un coup simple (de
téte ou de genou), vous pouvez balan-
cer Lrois coups d'affilée. De méme,
Vous pourrez pousser violemment
votre adversalre vers I'avant ou
Parrigre (pour le déséquilibrer), ou
bien encore le |Acher vous-méme
apres l'avoir saisi. Restent trois

autres points majeurs : la pré@snos
d’un super coup imparable, d'un
«KO» (on peut rendre un adversaire
groaay), et la possibilité qui vous est
offerte de frapper ou bien d'attraper
un adversaire 2 terre. Espérons que
tous ces pointe seront convenable-
ment gérés pour éviter les abus, En
ce qui concerne le Quest Mode, les
photos désor-
mais disponibles
se révélent car-
rément hallusi-
nantes, Le jeu
promet d’étre
plus vaste, plus
intéressant et
— c'est fla-
grant sur les
images — plus
beau. Yous pour-
rez rencontrer
tout un tas de
nouveaux adver-
salres et, parmi eux, nous noterons
la présence remarquable d'une bee-
tiole bien connue des joueurs de Final
Fantasy : le Chocobo. La faim de
votre personnage sera gérée, et il
sera encare plus indispensable de
vous nourrir que dans le premier épi-
sode. Sighalons enfin, pour terminer,

une innovation assez spéciale : en
Quest Mode, vos différentes facons
de combattre peuvent se développer
individuellement. Far exemple, si vous
utilisez surtout les balayages, vous
deviendrez trés fort dans cette dis-
cipline, mais serez moins performant
dans d'autres domaines (enchaine-
ment de coups, projections...). Cest
assez curleux come principe mais
cela vous oblige 2 varler vos attaques
pour avoir un personnage équilibré.
Bref, Tobal 2 gannonce d'ores et déja
comme étant le FF V1l des jeux de
baston.

Editeur: Square.
Sortie Japon : 25 avril

STICK'N PLAY _
VOUS EN AVEZ REVE,
PLAYER ONE L°A FAIT "

vous faire rentrer dans Funivers Star Wars- Redonnez vie a vatre

u “ne premiere mondiale [ Ubi Soft s'est assacié a Player One potir

¥ PlayStation grace au Stick'n Play - le seul et unique moyen de
-personnaliser votre console. En créant e Stick'n Play, Player One vous
donne enfin 'occasion de rendre votre console unique. Placez cet auto-
collant {repositiohnable) sur le capot de votre PlayStation, et admirez [e
resuftat - deésormais les Storm Troopers de Star Wars vous dccompagne
ront dans toutes ves parties endiablées ! Pour découvrir d'atitres S_ti_ck’_n
Pfay, ne ratez pas fes prochains numéres de Player One.
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DARK FORCES™

Dark Forces™ est un jeu d'action -
aventure avec une vue d la
premiére personne. Votre mission :
infiltrer un Destroyer Stellaire
Impérial et dérober les plans de
I'Etoile Noire. N'hésitez pas &
éliminer tout homme, tout robot ou
toute créature appartenant &
I'Empire... et n‘oubliez pas que vous
étes le seul & pouvoir déjouer les

plans diaboliques de
Dark Vador !
Disponible en Mai 1997

b 10 armes moe Jes pour
s différents.

K
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LY  STARWARS

= ‘*-IE.E&'

T AssRLE,

‘%

D Une VRAIE version Frcmﬁ;cnise.
P 16 niveaux & explorer.
) 3 niveaux de difficulte.

» Une luminosité et une richesge
. d’animation hors du comm(n.
P Possibilitée d'utiliser un

i}

* pistolet pour remplacer
* la manette,

H§(Un Hit sur_CD Rom.

¢ » Une technologie JEDI™ en 3D

REBEL ASSAULT I ;
The Hidden Empire™

De superbes graphismes et de
multiples séquences vidéo dans ce
jeu d'action - arcade en /3D |
Pilotez les meilleurs vaisseaux de
I’Alliance : X-wings, Y-wings,
B-wings, et le Millennium Falcon -
like freighter, chevauchez un
speeder bike, affrontez storm-
troopers, TIE-fighters et super
destroyers stellaires. Le héros de
la Guerre des Etoiles, c’est vous |

Disponible en Ayril 1997




DISSIDENCE

Electronic Arts, chez qui on
avoue étre surpris par le suc-
ces de la Nintendo 64, a fait
savoir qu'il ne développerait
que peu de Litres pour cette
console. La raison invoquée
a cette politique est le choix
dutilisation du support car-
touche par Nintendo, a la
fois trop cher et limité en
espace. La position d’EA est
en réalité plus politique que
technique, et tendrait a inci-
ter Nintendo a réviser les
tarifs élevés qu'il fait subir
aux éditeurs tiers.

RED ASPHALT

Cela fait un bon moment que
I'on attend I'arrivée de Rock
and Roll Racing sur 32 bits.

Le jeu a changé de nom, et
I'on comprend pourquioi

en voyant les derniéres
images. Le temps de la gen-
tille course en 3D isométrigue
est révolue, place a fa 3D,

la vraie, la polygonale !

Le principe du jeu ne réserve,
lui, pas de surprise : chaque
concurrent doit aligner les
quelques tours de circuits en
blastant au besoin ses adver-
saires d |'aide des armes
ramassées sur la piste, ou
celles achetées entre les
courses. Seules cing voitures
différentes pourront étre
sélectionnées, mais Interplay
annonce — sans rire ni
sourciller — que les quatre
planétes servant de décors
au jeu accueilleront pas
moins d’une centaine de
tracés !

Les jeux inspirés de.
la série Gundam
abordent tous lés
genres et se déve-
loppent 2 une
vitesse effrénée au
Japon. Un bon filon
pour Bandai !

es quatre Gundam que hous
D vous présentons ici, le premier,

Zeta Gundam (28 mars), est
le seul & sévir sur Saturn, Ce premier
Gundam est donc un shoot them
up/action, en pseudo 3D, dans lequel
Vous pouvez locker des ennemis. Un
concept un peu léger pour un jeu qui,
tout de méme, semble devoir étre le
premier d'une série de plusieurs épi-
sodes, Gundam 0072 (début avril), lui,
est un film interactif qui tient sur
2 CD. Les actions de votre robot, 2

BERDESERBA

n vous avait déja
succintement parlé
de ce jeu d'aventu-

re/simulateur de vol sur

PlayStation, dans lequel vous pilo-
tez un bon vieux coucou au design
« rétro-SF », comme oh peut en voir
dans les films de Miyazaki. D'abord,
parlons de la partie aventure, qui
reste trés conventionnelle puisqu'elle
est en 2D, avec des individus qui
vous donneront des conseils utiles,
ainsi que des marchands qui vous
vendront de quoi améliorer les leFc-
rerites parties de votre avion.

SD Gundarm GCentury
lécran, sont déterminées par appui
sur certaing boutons (le carré pour o6
protéger, le rond pour chianger d'arme,
etc.). 5D Gundam GCentury (mars),
un wargame agrémenté de quelques

Mobile Suit Gundam

phases shoot. them up auquel on peut
g'essayer Jusqu'a quatre et qui propo-
se 40 missions, paralt beaucoup plus
intéressant, Les différents ecéharios
permettent de revivre toutes les
batallles de lanime. Reste enfin Mobile
Suit Gundam - Perfect One Year War
(é6é 97) : on peut y jouer seul ou 2
deux et il semble, lui, vralment promet-
teur. Yous pourrez y incarner le héros
Amuro Rel ou bien l'amiral Bright Noa.
Les possibilités de scénarios sont
hombreuses et I'histoire se modifie
selon vos victoires ou défaites.
L'aspect tactique semble trés pousst.

La partie simula- [Bs
teur, est quant a elle tout 6Impls—
ment géniale | Le pilotage semble un
peu confus au début, mais aprés un
temps d'adaptation, on fait vrai-
ment ce que l'on veut, surtout
lorsqu'on utilise le Joystick analo-
gique de la PlayStation. Les com-
mandes de vol et celles de tir sont
divisées, et des tourelles placées
sur votre machine permettent de
canarder dans
toutes les direc-
tions avec diverses
munitions. Les mis-
slons sont intéres-
santes et pas trop
complexes, sl blen
que tout le monde
peut profiter de ce
jeu. Bref un simula-
teur de veol fun et
visuellement trés
agréable dont nous
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vous parlerons plus en détail dés
sa sortie.

Editeur : Sony
Sortie : mi-avril




- L'HORREUR A UNE NOUVELLE ADRESSE. . . LA VOTRE

Ce grand succes sur PG arrive enfin sur PlayStation et Saturn ! Développé par les créateurs de Doom,
Hexen va vous plonger dans un univers médiéval fantastique sombre et violent. Incarnez un mage, un
clerc ou un guerrier et vengez votre peuple, massacré par des hordes de monstres venues f'une
autre dimension ! Avec Hexen, ce sont plus de lI‘B!IlB niveaux d'angoisse, de magie et de violence en 3D

fui vous attendent.

\ GT INTERACTIVE SOFTWARE
FRANCE

RAVEN 3615 BT Interactive*  Ligne BT : 08 36 68 14 11~

*2,231r/min.




QUAND LA RAISON
L’EMPORTE

Sega, aprés avoir tablé sur
une vente 4,6 millions de
Saturn en 1997, a revu ses
prévisions a la baisse, en
espérant un timide mais
honorable 4 millions d’unités
écoulées.

LARA SE LA JOUE
HARD

Ha, les rumeurs... parfois,

on en retirerait bien les «y pa-
rait» et autres «peut-étre» !
C'est le cas pour cette der-
niére : Tomb Raider 2 sur
Saturn tirerait partie de
[‘extension que Sega com-
mercialisera avec Virtua Figh-
ter 3. Rappelons que cette
extension, se logeant dans le
port cartouche, devrait boos-
ter les performances de la
console pour lui permettre
d’accueillir décemment VF3.

ATOMISEUR DE
CANARD

Enfin | Depuis le temps qu’on
attendait ne serait-ce qu‘une
seule image de Duke Nukem
3D sur console, cette petite
photo Saturn est a benir.
Espérons que le développe-
ment du jeu va s‘accélérer un
peu et qu‘une date de sortie
fiable pourra nous étre don-
née. Toujours sur Saturn, la
conversion de ce hit du PC

devrait utiliser le NetLink
pour permettre a plusieurs
Joueurs de saffronter a dis-
tance. Une nouvelle qui serait
merveilleuse... si Sega dai-
gnait sortir son extension en
France !

A Popposé de jeux de combat
a l'épée comme Soul Edge

ou Sangoku Musou, Bushido
Blade joue a fond la carte

du jeu hyper technique.

eux d'entre vous qui ont eu la
c chance de découvrir la démo

de Bushido Blade fournie avec
le CD japonais de Tobal &'en souvien-
nent peut-étre encore d'une manié-
re émue. Depuis, nous avons réussi &
mettre la main sur une version non
finalisée mais jouable de cette
simulation atypique de combat 2

I'épée. Le résultat se révele aussi
fabuleux que déstabilisant. Premiere
surprise, la jouabilité n'a rien de
commun avec tout ce qui s'est fait
Jusqu'a présent. Il n'y a pas de bou-
ton de garde ou de barre de vie, par
exemple. lci, c’est votre arte qui
doit faire corps avec vous, et vous
allez devoir lutiliser 2 la perfection.
Un seul coup bien placé, et vous

“fuez votre adversaire sans autre

forme de proces...

Bushide Blade sst en falt basé sur
un systéme assez poussé d'atta-
ques hautes, moyennes ou basses
et de contres qui permetient de
détourner un coup en gardant son
équllibre afin de contre-attaquer ou
bien de s'esquiver. Selon la fagon
dont votre adversaire tient son
arme, vous apprendrez bientdt quel

genre de coup il
risque d’essayer
de vous placsr. Ne
rentrent piue alors
en ligne de compte
que les feintes et la rapidité d'exé-
cution. C'est trés trés chaud. La
liberté de mouvements dans Bushi-
do Blade est impresslonnante, et

De méme, vous pouvez jouer les
vicieux en jetant une poignée de
terre & sa figure. Flus fort encore :
les blessures sont gérées, et vous

pouvez n'avoir plus qu'un bras ou une
jambe valide. On pourrait dire encore
beaucoup de choses sur Bushido
Blade mais il faudrait pour cela dis-
poser de tout un dossier I Nous vous
reparlerons enh tout cas de ce jeu
plus en détail dés le mois prochain.

vous pouvez vous balader sur touts
laire de jeu. Le relief est géré et
vous pouvez tronter, par exemple, sur
une terrasee surélevée pour échap-
per & votre adversaire. Le décor a
son importance également. Si vous
combattez un adversaire armé d'une
lance, il sera désavantagé, avec son
allonge si vous l'emmenez dans un
endroit ol il y a beaucoup d'arbres.

Editeur : Square/Light Weight
Sortie Japon : 14 mars

QUI L T EUT CRU 7?7

ela peut paraitre aberrant et pourtant c’est tristement veéridique :
c si la N64 n'est pas encore distribuée en France, c'est a cause

d'une vulgaire faute de frappe ou plus exactement de listing !
Explications. '
Tout le monde sait que I'Europe fait partie des derniers objectifs com-
merciaux de Nintendo Japan, qui a preféré dans un premier temps
inonder le' Japon et les USA (un marché beaucoup plus juteux). Seule-
ment pourquoi 'Allemagne et |'Angletire avant la France ? C'est au
hasard d’une conversation avec un responsable de Nintendo of Ameri-
ca (as promised, | keep his name secret !) en visite dans I'Hexagone a
I'occasion du salon Imagina, gue nous avons appris que la France
n‘avait vraiment pas eu de chance (il en rigole méme le bougre !).
En fait, toute |'Europe aurait dil recevoir la console au méme moment ;
le hic, c’est que dans les fichiers informatiques du département res-
ponsable des ventes internationales de Nintendo, la lettre F avait dis-
paru | Comment peut-on oublier notre beau pays ? En fait notre nou-
vel ami s'explique (sans aucune diplomatie 1) : « Aux-USA, la France est
considérée comme une vague région de I'Europe (...), peu d‘Améri-
cains connaissent vraiment votre pays. (...) C'est pourquoi, cet oubli
est passé completement inapercu dans la société et, en fait, suite a
I'appel d'un detaillant finlandais qui s'inquiétait des dates de sortie de
la.N64, nous noussommes rendus compte de notre erreur |»
Sans commentaite !
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Le mini classeur se glisse dans les
cartables, dans les poches,
partout ou il y a de la place!

Il peut contenir jusqu’a 48 cartes.

Accroche toi!

Le porte carte Carddass
s’accroche a la ceinture! Il peut
contenir plus de 50 cartes que
on peut toujours avoir sur soi /=
pour jouer, a la
récré, ou dans
le bus.

Des cartes
a abattre

Voici 46 nouvelles cartes a

¢ collectionner avec lesquelles on peut
vraiment jouer! (chaque série comporte
7 cartes prismes, une prisme “hors

@7 série” et une spéciale Flash!) Ces cartes
“} sont également vendues en distributeur
automatique a 2 F I'unite.

(La preuve par 5)

UN PORTE-CARTE
pour ranger fes Corddass!

ux ranger

‘a 50 cartes!

rture
fermeture faciles!

couleurs contiennent des figurines a
collectionner ou des porte clés ;
représentant les personnages de la série
Dragon Ball. Au total 16 nouveaux
personnages a découvrir!

. Chaque étui contient une

O0OLZZ

Prise-surprises

Ces capsules de toutes les |

ON X
Qui a dit
pas de cadeau?

nouvelle figurine Dragon Ball
[série 2) et un bonbon qui
pétille. Ca c’est un bon cadeau! F¥

Dragon Ball,
une série culte

Dragon Ball a des millions de fans dans le monde entier.
C’est la série culte des années 90! En
France ce célébrissime dessin animé
déchaine les passions! Aujourd’hui vous
pouvez retrouver vos héros préférés sous
forme de figurines et suivre leurs exploits
sur des cartes a collectionner avec
Collection lesquelles on peut vraiment jouer!




DEMENTI

Sega a officiellement démenti
la rumeur selon laguelle Vir-
tua Fighter aurait pu voir le
jour sur PlayStation suite d la
fusion Sega-Bandai.

SQUARE AIME LA
PLAYSTATION...

... el le prouve en annongant
les jeux en préparation pour
cette |'année, tous prévus sur
PlayStation : (dates japonaises)
- Bushidlo Blade (14 mars)

- Final Fantasy IV (21 mars)

- Tobal 2 (25 avril)

- Final Fantasy Tactics

(23 mai)

- Saga Frontier (11 juillet)

- Secret of Mana 4

(Seiken Densetsu 4)

- Front Mission 3

- Last Saga

- Final Fantasy I, I, lll

Pour I'année suivante, c’est
Final Fantasy VIII qui est
attendu.

D‘autre part, Square va ouvrir
un centre de développement
de plus d'une centaine de per-
sonnes a Hawai, en vue d'utili-
ser le savoir-faire local en
matiere d'images de synthése
pour Final Fantasy IX (pas
avant I'an 2000). Une rumeur
fait également état d'un film
Final Fantasy en projet, lui
aussi basé sur cette méme
technique. On peut déja dire
que Square a pour le moins
réussi son émancipation aprés
qu'il a quitté le giron de
Nintendo.

Quand sort el jeu ?
Quel jeu acheter ?
Posez nous vos qu

Nintendo ne .
semble pas décidé .
2 nous apporter
QUE des mau-
vaises nouvelles !

elda & devrait en effet voir le
z Jjour eur cartouche a l'autom-

ne, avant méme sa sortie sur
G4DD. La cartouche pésera proba-
blement 96 Mbits, soit I'équivalent
de Mario Kart. On se demande dés
lors sl ce Zelda avait vraiment les
moyens d'étre révolutionnaire. Tou-
jours est-l que la version pour 640D
apportera de nouvelles possibilités,
sujet sur lequel Nintendo est peu
bavard.

LES JEUX DU 64DD

Et le 64DD dane tout ¢a 7 ET oui,
perdre lexclusivité de Zelda le rend
forcément moins désirable. Mais Nin-
tendo semble bien décidé & supporter
son périphérique 2 100 %, comme en
témoigne l'annonce des titres prévus.
Mario 64 DD constituera une version
évoluée de celle que l'on connatt, déja
avec, entre autre, la possibilité de
diriger plusieurs personnages diffé-
renits. Sim City 64 sera en fait le Sim
City 3000 actuellement en dévelop-
pement sur PC. Mother 3 et Mario
RPG 2 aideront le 64DD a s'attlrer
les faveurs des fans de RFG. Sont
aussi prévus Fire Emblem 64, Focket
Monsters 64, et Mario Paint 64 (1),
Tous ces titres alléchants ne sont
toutefois attendus que pour 1998
au Japon |

Body Harvest

Dual Heroes

Dual Heroes

LES AUTRES TITRES
Hudson a décidé de reprendre & zéro
la conception de Bomberman 64,
L'objectif fixé est de conserver
l'esprit de loriginal Tout en tirant

artie des capacités en matiére de
3D de la N64. Four la fin de l'année,
Hudson a un auire jeu dans sese
cartons : Dual Heroes. Les persos
au style Fower Rangers ne sont pas
trées engageants mals révélent. un
souci évident pour la qualité gra-
phique du jeu. Laccent sera égale-
ment mis sur l'intelligence artificiel-
le des combattants gérés par la
console.

Alors qu'on le croyait annulé, Nin-
tendo a soudainement publié de
nouvelles photos de Kirby'e Dream
Course. Si ce jeu devait sortir, on

eut croire qu'il serait alors trés
différent de la version a laquelle
nous avons joué, il y a plus d'un an |
Lunivers de Goemon 64, apparait
quant 2 lui comme trés proche de
celui du premier volet sorti sur
Super Nintendo, et qui nous avait
complétement conquis par ses gra-
phismes somptueux et son intérét
béton,

Autre transfuge de l'univers 16 bits,
Human's Grand Frix est une simula-
tlon de Formule 1 en 3D. Il semble-
rait que Human s'oriente vers des
décors constitués de peu de poly-
gones afin de favo- [l :
riser la rapidité et
la fluldité de I'ani-
mation, alnsi que le
détall des voitures.
La présence d'un
mode 4 joueurs
est pressentie
mais W'a pas enco-
re été confirmée.
Body Harvest part
d'un scénario pas
franchement gai : a
lorigine, les humains

ont été implantés sur terre pour y
étre élevés (comme du bétail) par
des extraterrestres qui ont enfin
décidé de venir récolté leur nourritu-
re. A charge pour le joueur de se
rebiffer, en gimpliquant dans les dif-
férentes phases de jeu, a la Shadow
of the Empire : shoot them up, pilo-
tage, et combat/stratégle ; sans
oublier le voyage dans le tetps pour
effectuer quelques mises au point.
Les véhicules des humains et des
extraterrestres sont en nombre
incroyable (plue d'une centaing), et le
Joueur pourra emprunter tous ceux
qu'il rencontre au cours de ses péré-
grinations. De plus, comtme vous pou-
vez le constater, les graphismes
gont de plus en plus grandioses au
fil du temps. Bref, Nintendo pourrait
bien créer une belle surprise avec ce
jeu, attendu d’lci 'automne au
Japon,
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RUNABOUT

«Yroum-vroum, paf |,
argh, boum-boum »,
Runabout, c’'est
quelque chose
comme ¢a...

eu de course-poursuite assez

destroy, Runabout, sur Play-

Station, vous invite a jouer les
fous du volant en ville, oli les pas-
sants, victimes potentielles, sont
nombreux et les flics pas toujours
trés vigilants, De nombreux véhi-
cules, souvent trés différents, sont
a votre disposttion (de la Limousine
au camion, I'éventail est large) et
vous pourrez, a votre cotvenance,
leur faire subir les pires outrages.
Ruhabout ne possede pas de véri-
table but. Yous pouvez essayer
d'établir un chrono ou bien vous
amuser a détrulre le plus d'é1é-
ments possivle — vous avez méme
la possibilité de rentrer dans cer-
tains batiments — mais rien ne
vous est itnposé (un tmode Story,

Toutefois, vous propose d'essayer de
retrouver plusieurs clés afin d'ouvrir
un trésor. Curieux). Le Jeu se termine
lorsque votre voiturs est détruite ou
lorsque vous n‘avez plus de carbu-
rant. Bref, ¢'est bourrin 4 mort, mais
c'est sans doute ¢a qui rendra
Runabout éclatant et drble.

Editeur : Yanoman Games/Climax
Sortie Japon : mai

BAISSE DES PRIX

CHEZ SONY

epuis le 15 mars, vous devriez
D normalement. pouvoir trouver

en magasin le Fower Fack de
Sony pour enviren 1 300 francs.
Ce dernier comprend une console
FlayStation, deux
manettes, une
carte mémoire
et un sac pour
transporter le
tout. Voici une
baisse de prix non
négligeable qui
devrait faire pas
mal d'heureux |
Mais attention,
I'offre Fower Fack
prendra fin au
mois de mai. Cela
évant, on peut supposer qu'aprés
cette date on trouvera la console
« nue » aux alentours de 1 000 F

(nouvelle concurrence oblige...). Far
ailleurs, la grande braderie « sauce »
Sony se poursuit avec la sortie d'une
Gamme Platinium. Cette derniere

_propose en falt les premiers hits

de la PlayStation
au prix (encore
approximatif) de
180 francs : Ridge
Racer, Tekken, Air
Combat, Battle
Arena Toshinden,
WipEout et Des-
truction Derby.
Une bonne nouvelle
pour ceux qui en
révaient |

Une moins bonne
en revanche pour
bous cex qui les ont payés le prix
fort... Ceux-la pourront toujours se
consoler avec |a baisse de prix des
nouveautés éditées par Sony, en
commengant par Total NBA 97 et
Porsche Challenge lancée au prix allé-
chant de 300 F.

ATTENTION
GET

HOMME
EST

EN MAIL IL VA
FAIRE EXPLOSER
VOTRE CONSOLE!

“ AL and *FlayStation” are irade marks of Sony Computer Entertainment inc.
Liefores Tenka, Psygnosis and tho Psygnosis loga ars trads marks or
registered irada marks of Psygnosis Limiied,

©1887 ALL RIGHTS RESERVED.

PlayS-rVannn

PSYGNOSIS

PLAYER ONEQ ANRIL 97
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13 boulevard Voltaire - 7501Paris Boutiques

tactez no

posser en pleine jungle amazonienne.
22- Morka, la petite guerriére d’Amazone deman-
de a Esteban de l'aider.

123-Le levier de commande du Grand Condorcesse
e fonctionner et nos amis font un atterrissage
orcé dans une Grotte

24- Esteban et ses amis sont capturés par le
octeur et Marinché, deux personnes qui sont
aussi a la recherche des cités d’Or

sl turer Zia, Le seul moyen de leur échaper est de
§ traverser la Vallée de la Mort. =

19-Le Grand Condoremmeéne nos amis vers
I'ouest, en suivant le soleil.
: | 20- Nos héros retournent au Vieux Pic pour

M obtenir des renseignements sur le pays Maya.

3 F

C TRy . : ‘% 4 )
Les Chroniques de la Guerre de Lodoss Vol 4 el Hazard Vol 4 1h30
Des forces de nature inconnue se déchainent sur l'ile
raudite de Lodoss. Qui en est responsable ; les Elfes Nous n’avons pas encore le texte mais c’est de [a
. Noirs, le roi Belci, la sorciere légendaire Karla, les BOMBE ....

anciens dragons ou bien les dieux cux-mémes 7 C'est
alors que le jeune guerrier Parn, son ami le préte Eto,
le nain Ghim, le magicien Slayne, le voleur Woodchuck
et la Haute Elfe Deedlit joignent leurs forces pur
découvrir la vraie nature du chaos . Une fantastique
quéte commence, un monde s’écroule....

Kaze Animation 1og

& : i G P AR 1 i 4
o Les chronique de la guerre de Lodoss Vol 3
Episodes 6 et 7
Comme des millions de spectateurs ¢bahis a travers le monde,
=W vene, rejoindre le jeune guerrier Parn, le prétre Eto, le magicien
Slaine, Ie voleur Woodchuck, le nain Ghim et 'elfe Deedlit dans lear
quéte pour comprendre les troubles ressentis sur lile de [odoss... 7
Alors que la confrontation ultime entre les anmées des téncbres et
celles de 1a lumiiere va avoir lieu, nos héros retrouvent le vieux sage
'Wort pour en apprendre phas sur Karla.
f|Cest sur un duel des titans entre les deux anciens héros de Lodoss
maintenant devenus Rois, Fawn et Beld, que repose le sort de l'le.
Du moeins a condition que la sorciére grise ne sen méle pas...
Kaze Animation - Mami Watanabe 119 % i

‘ —— Q.‘Juﬁéiff.;gum Crisis Vol 6
8 Année 2033 AD |, le ysterieux Largo infiltre la
¥ Genom et utilise de nouveaux Boomers pour défier
les Knight Sabers avec I'aide de Anri, une des survi-
vantes de I'évasion de la station spatiale . F
Le plan de Largo pour remodeler le monde a 'image s
e sa vision terrible du paradis est donc maintenant

fou dangereus, alors que Priss ne s'est pas encore
emis de la mort de Sylvie ?

Fragments
1, rue St Laurel
14300 Caen
: 02 31 86 29

Tel

Dock Games Ajaccio = Dock Games Dijon Fighter Cyber Soft 3

15, rue Mathieu Lalanne Galerie Napoleon 19 Cour 16, Rue Devosge 22, rue du 11 Novembre 48, rue Henri Poincarré:
64000 PAU 20000 AJACCIO 21000 DIJON : } ) 42100 SAINT ETIENNE 54000 NANCY

Tel : 05 59 27 16 89 j Tel: 04 95211905 = Tel: 03 80 58 95 94 05 61 62 M Tel:0477472769  Tel: 0383378272

Nous avons le plaisir de vous informer que la société MANGA'Distribution ditribue en exclusivité les Mangas «<KAZE ANIMATION», «<EVA», «KATSUMI», «KOOKIE» et
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Max et Compagnie Vol 3
Le Message Rouge
Madoka surprend son pére en train d’embrasser une
femme qui n'est pas sa mére, Troublée, elle décide de
quitter la ville... définitivement .
Le retour d’Akane
Akang, 1a fille métamorphe, est de retour . Seulement
cette fois-ci elle a un peu trop bue. Un bon apercu des
méfaits de 'alcool | <pauvre Kyosuke ...

Kaze Animation

= .0
= Bestial Sévices
ANNEE 3013, Les humaiNs ont quitté le systEme solaire, le
Grand Exode est orchéstré par 'Organisation Mondialedes Etats
Réunis : «O.M.ER.» . Du fait de Ia surpopulation terrestre et de = -
& 1a pollution effroyable déclanchée par 'homme, Ia terre est X
devenue invivable, Tout n’est que ruine et désolation, Des :
Bandes organisées attaquent,volent et violentsans foi ni loi.
Devant ce chaos, l'organisation recrute des mercenaires sur
entrainésafin d’explorer les systemes lointains 3 la découverte
denouvelles planetes. La sensuelle Tina, mercenaire de pointe,
avec son commando, seront envoyés en missionpour sonder la
mysterieuse « Alpha 52» . La force sera avec eux et Tina se
défoncera au corps i corps >
Banzai / Fukumoto Kan 97
Film interdit aux moins de 18 ans

e T el
Cris et Chdtiments
Masao, jeune lycéenaccompagne ses parents au
Tibet, au cour de 'expedition,ils seront victimes
d'un massacre perpetre par des puissances malé
\ figues. Seul Masao restera vivanten qui s’est

B incarné le roi des ténébres : Le Démon ESE.

1l sera téléporté dans son lycée, quiest infiltré par toutes |
sortes de démons 4 I'apparence humaine. Une lutte
pour la prise de pouvoir se dechinera entre ses forces
qdiaboliques.

¢giBanzai

991

Film interdit aux moins de 18 ans

~ Dock Games
- 12,rue Gargoulleau
17000 la Rochelle
el : 05 46 41 29 01

~ Difintel Micro
112, Grand’ Place
- 38100 Grenoble
Tel : 04 76 09 26 68

Flash Video Gametest
13, rue de I’'Hotel C.Cles Arcades porte 14
81000 ALBI 93160 Noisy le Grand

0 : Tel: 0563 384174 Tel : 01 43 04 98 41
disposera pratiquement de tous les produits «<AK VIDEO», «<SHURIKEN», ect...

Wlanga’ Distripution

" 13 boulevard Voltaire - 75011 Paris Boutiques contactez nous au TélL : 01 48 06 19 38 / Télécopie : 01 48 06 20 59

Aussi nous aurions grand plaisir de vous compter parmi nos clients privilagiés, Contactez Nous
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N G
Macross 2 Vol 3 0.4V 5¢et6

B 1'U.N. Spacy met en batterie le canon Macross
(SDE-1) contre les forces d’invasion Marduk.

iSylvie Gena veut utiliser I'antique SDE-1 pour
mener un assaut désespéré contre le vaisseau ami-
ral des Marduks.

29 F

VERSION PR {

Belle et Diable
Dans cette Université, la s’écoule au rythme des ren-
contres entre garcons et filles . Tout va bien jusqu’au
jour ou des disparitions suspectes de belles étudiantes
sément 'émoi .
La rumeur commence a se répandre qu’un mystérieux
vampire sévit a la nuit tombée dans les couloires des dor-
toires des filles .
Les belles étudiantes un peu craintives , mais trés excilées
% décident alors de tendre un piége a Dracula . ;
Et c’est la jolie Sayuri, qui finira par découvrir la vérité et
aidera a prendre une revanche trés épuisante ...

29 F

1.D Film interdit aux moins de 18 ans

1]

Select “ X

88 [ scleXion des séquences les plus hards du manga
enfin réunies sur la meme cassette |

La cassette la plus chaude de 'année !

Film interdit aux moins de 18 ans.

wLe Manga Ilard le plus vendu en 1997

297

Tips Games
 bis Cours de LYs
33800 Bordeaux
~ Tel: 055692292

Espace Video Excalibur
8, Av Anatole France 44, rue jeanin
94600 CHOISY LE ROI 21000 Dijon : 000 Ewr
Tel : 01 48 52 05 99 Tel : 03 80 65 82 99 *016&9?%
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Ken le Survivant ( 110 mn )
Dans un univers post-apocalyptique, seuls les plus forts
sont appelés a survivre . Les plus grandes écoles d’art

| martiaux comme le Hokuto et le Nanto, sont les seules a

B (ournir les champions d’un nouvel ‘'ordre . Mais I'ambition
L conduit nombre d’entre eux a vouloir dominer ce monde

8 de chaos et de misere, Cest le cas de Raoul qui s’auto-pro-
i clame roi du Hakuto. Un seul homme est capable de le

8 vaincre : Ken. Laissé pour mort et couvert des sept cica-
trices que lui a infligé son meilleur ami, il est parti ala
recherche de sa bien aimée Julia . Saura-tl protéger le
#monde d'une nouvelle destruction ?

pManga Power 89 7@

‘otre Gol

Le jeune Tetsuro Hoshino ne réve que d'étre transfor-
mé en homme-robot pour acquerir ['immortalité. Il
auute (})01[:’ cela Mégalopolis pour s’embarquer a bord

)

u 999, le train spatial, C’est 3 son insu dans une

fabuleuse quéle gu’il n’a jamais réve.

Ce merveilleux long métrage de plus de deux heures

réunit tous les ingredients qui ont fait le succes du

monde créé par Leiji Matsumoto et conclut la célébre
Z série de méme nom. Qutre Esmeraldas, 1a femme pira-

te, Alfred (Tochiro) et L'atlantis (Arcadia), vous y

retrouverez Albator(Capitaine Harlock) pour la pre-

miére fois dans un long-métrage

Kaze Cinémanga - Leiji Matsumoto / Rin Taro 119 ¢

cens 7

Arion 1h30 * Gunsmith Cats Vol 3 *

VE 119°F Sanen
4 i umming Biri
Armct)ttgieVQlla4 89 IriaVol1a3*

Kamui *
Ken le Survivant

Ken Episode Vol 1 a 4
Kishin Heidan Vol 1 a3 *
Kishin Heidan Vol 4 *
Kojiro Vol 1 a4 *
Kojiro le Film *
Les Cités D'or Vol 1 22 *
Les Cités D’or Vol 3 2 8 *
Les Heros de la Galaxie *
La Legende de Lemnear *
Macross Robotech
Macross 2 Vol 1 a2 *
Macross 2 Vol 3 *

i Maps Vol 1 22 *

Babel Vol 1 a

Baoh le Visiteur *

Black Jack Vol 1 a4 *

Borgman Vol 1 a2

Bubble Crisis Vol 1 24 *

Bubble Crisis Vol 5 26 *

Burn Up *

Chasseurs de Vampires *

Chronigue de Lodoss Vol 1 a6 *

Chronique de Lodoss Vol 1 42 *

Chronigue de Lodoss Vol 3 a 4*

City Hunter Q.A.V 1h30 *

Cobra Vol 1 a10 *

Crying Freeman Vol 1 a 4

Dancougar * =

Dragon Ball Vol 1 a3

Dragon Ball Z Vol 1 a 11

Dragon Ball Z le Film Vol 12 *

Dominion Vol 1 a 2

Eight Man Vol 1 2 2

El Hazard Vol 1 22 *

El Hazard Vol 3 a4 *

Ellcia *

Fire Emblem

Eatal Fugxyp Vol 19893*
alaxy EXpress

Golden Boy Vol 1 a2 *

Golden Boy Vol 3 *

Gunsmith Cats Vol 1 a2 *

" uBcCAkira |
| 2, rue St Siagre -
- "'06000 NICE

[Faldelesivs]

(¥e}

| Max et Compagnie 0.A.V
| Megalo, olisglglni 14

|Moldiver Vol 1 a3 *
Monther Sarah épuisé

| Nom de Code Love City
Nuku- Nuku Vol 1 &2

7]
e T N

Orange Road Vol 1 a2 *
QOrange Road Vol 3 *
Plastic Little *
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%& Game Over
12, rue JJ Rousseau
~ 44000 NANTES
}

Art'n Magic

Calculs Actuels Librairie Bedecine Games Mania
49, rue Paradis 7, rue Romiguieres 17, rue Nationale
13006 MARSEILLE 31000 TOULOUSE 37000 TOURS

Tel : 04 91 33 33 44 Tel : 03 61 21 64 44 Tel : 0247202137

ques contactez nous au Tél. : 01 48 06 19 38 / Télécopie : 01 48 06 20 59

7
5 vicissitudes de l'ascfsion sociale et des relations avec le beau sexe vues
par 'humour japonais... -
AV 5 ; Kintaro est remerdié de son poste d’homme A tout faire pour
tokuro Terayama, un millionnaire japonais. I 2 néanmoins flashé sur la
cune femme du riche personnage qui n'aime pourtant gue sa moto. ke

Kintaro apporte une aide précieuse dans un studio d'animation (ot 1'équti-

¢ qui a ceuvré sur Golden Roy est pastichée !). Surchargée de travail, 1a

iété risccfue de ne pas pouvoir honorer sa commande de dessing animes.
en Boy préfére anivera-ril 4 sauver le studio de 1a faillite 7

‘el épisode met un point final 4 cette série complétement hilarante se décli-

Hnant en trois volumes,

Dans ce dernier épisade de Gunsmith Cats, des tétes vont tom-
ber ! Rallye et Minnie auront fort 4 faire contre la mercenaire et
§ des gunfights muscles se preéparent.

Qui a commandité les meurtres des épisodes précédents 7 Est-

& ce un simple trafic d’armes ou bien des manigances de politi-

Ne ratez pas cette fabuleuse conclusion indispensable a tout
mateur de voitures, d’'armes a feu el de jolies filles...

Kaze Animation - Kenichi Sonoda / Takeshi Mori 109 F

Max et Compagnie le Film
Magical Twinlight Vol 1 43 *

Moonlight la Pierre de Lune *
icky Larson épisode Vol 1 3 4

FILMS
FRANCAIS

olden Boy Vol 3

et lui propose un defi.... Jamais vous n'aurez
a course de vitesse la plus folle de Panimation.
er, conrdinatenr des téches, majorette de choc,

109 F
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_ Excalibur
9, rue Salin
- 51100 Reims

Tel : 03 26 77 91

Virtua Story Excalibur :
9, rue Aimable Lagane 44, rue Jeanin
83500 LA SEYNE SURMER 21000 Dijon

Tel : 04 94 94 85 49 Tel : 03 80 65 82 99
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Cobra Vol 1 4 10

la deuxiéme meilleur vente Manga de 'année 1995

et de fin, « Cobra » et « Secret Desire » .

Ball Z Gogeta et Tapion
Gogeta : Le maitre des Kaiohs décide d’organiser au
d linale entre Sangoku et Paikuhan est trés attendue .
~ Tapion: L’histoire se situe quelques temps aprés la
== hataille contre Super Bou et Bou. Végéta et Sangoku
sont sur terre avec leur famille . Videl est fiancée a
Sangohan avec qui elle vit de grandes aventures .
Ensemble, les deux héros protégent la ville de Satan
City contre le vol et le crime .

Manga Power

Ranma 1/2 le Film Vol 1 42 V.E 99
Ranma 1/2 épisode Vol 1 44 V.F 59
Ranma 1/2 0.AVVol1a3* VES— 89
Réincarnation Vol 1 42 * VES 99
Réincarnation Vol 3 * VES 119
Sailor Moon épisode Vol 1 44 V.F 59
Saint Seiya le Film Vol 1 2 4 V.EF 89
Samourai Shodown VB 89
Slow Step Vol 1 2 3 V.ES 89
Spider-Man la Pigfire Scorpion  V.F 99
Spider-Man les ExtraTerrestres V.F 99
Suikoden * AR g
Tation Master Vol 1 * V.F 99
Tenchi Muyo Vol 1 23 * VLF 89
Tlﬁe Cocpit * V.F 99
. . . The Hard * NI 89
stribution Watt Poe VES 89
Yoko Leda * V.ES 109
Yoma des Téneébres * V.E 99
%j B Z[Q]O% Yotoden MES =119

LA JAPANIMATION
(7 VIDEO EN STOCK
IDE0 DIFEERENTES
IsVu !

US VOIR

RE 75 011 PARIs

ATTENTION
TOUTES LES K7 Vidéo SUIVIES
D’UNE ASTERISQUE SONT
AUSSI DISPONIBLE EN PAL

|Fantaisy Gam

City Games
1, rue Lanierne
69001 LYON
Tel : 04 78 29 93 59

Tel: 0143255476

Serie Culte d'une duréé d’environ 12H00, 31 épisodes

En bonus : Les génériques originaux japonais de début

royaume des morts un tournoi entre les guerriers. Une
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) e :
[ Hazard Vol 3 - [e Monde Mt}gﬂ;ﬁ%ue
uatriéme nuit : le monde du Dieu Démofr. Le’ Dieu
mon de l'ile interdite s’est éveillé, et ce n’est autre
u’'Tfurita, celle qui a amené nos héros dans El Hazard,
—=Alors (_}ue Jinnai et ses Bugroms veulent prendre son
ontrole, Makoto s'efforce vainement de lui rafraichir
fla mémoire.
Cinquieme nuit : le monde du tonnerre. La princesse
atora, séquestrée Far la tribu fantome, est indispen-
able pour activer I'CEil de Dieu. Le royaume tombe
alors a la merci des Bugroms et surtotit d'Ifurita, aussi
_fravissante que dévastatrice. La situation semble déses-
ipcrée pour le monde d’El Hazard...

A > o A% =
Réincarnations Vol 3
5- Téléportation :
Haruhiko accepte de jouer le jeu de Rin et se rend 4 la réumion.
Mais Alice a refusé d'y aller, doutant toujours de sa propre identité.
Quand a Jimpachi, il trouve que malgré son apparence, le compor-
tement d4hanuhiko Iui fait plus penser a Shukaido qu'a Shion ...
6- Epilogue

bien décidé & lui faire payer maitenant la souffrance quil a enduré
neuf année auparavant sur la lune . Mais avaitl réellement retrou-
VE tous ses souvenirs ?

1197

Les Mangas interdits aux moins de 18 ans
Photocopie d’Identité Ob[igamh’e
Ange des Ténobres Vol 1 4 4
Belle et Diable *
Bestials Sévices *
Cris et Chatiments *
Dark Side Blue *
(2] Dragon Pink Vol 1233 *
— Docteur Feel Good

]

(LOCAL,

Manga’Distribution , nous sommes Grossiste en
JexViddet nous distribuons en exclusivité
environs 70 % des films Mangas sortis en France

Franchise
Si vous avez un projet dans notre créneau
Si vous étes dans une zone chalandise ,
D’environs 50 000 habitants
Si vous disposez d’'un apport
personnel de 150 KF ,

ALORS CONTACTEZ NOUS
Nous nous occupons de tous

| Esclaves et Soumise *
Fantasmes Charnels *
Hard Stock * =
Imma YojoVol 1 22 *
La 51é& Galaxie
L’Odyssée du Plaisir * =
Ma Sorciere Rei-Rei Vol 1 22 *
Mademoiselle Météo Vol 1 2 2 *
Magical Twilight Vol 1 23 *
Mission Extréme *
Miss Visionary Vol 1 & 3

enki Clinic *
Parade , Parade *
Posseissions Diaboliques *
Poupée du Vice *

, ADMINSTRATEE, STOCKEIC. )

P bttt el st

o Sailor Guerriéres Vol 1 4 2
Select X I *

Sex Fighter * =

Shin Angel Vol 1 a5 *
Stainless Night *
Twin Anﬁel Vol 1 a4
Twin Dolls Vol 1 22 *
Urotsukidoji 3 Vol 1 a
Visionary Vol 1 a3 *

= = — _
A s O N B g v R e |

Ao Titre du Film
Prénom

Afresse

*

4%
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Prix

;Coa'z Postal
Ville

i
Finis de Port Colissimo  Jour + 2, 25 F
Frais de Port Chronapost Jour + 1, 40
Reglement : Chéque, C.B, Mandat
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Frams de port Belgigue Susse, Do Tom 70 F

Toetal i Paver+Port |




SF Il EN FRANCE !

Derniere minute : la borne
d’arcade de SF Ill est arrivée
en France le 12 mars. C'est le
centre Sega du 2 passage des
princes (M° Richelieu-Drouot),
a Paris, qui a regu le premier
cette borne qui promet de faire
beaucoup de bruit. Les fans de
la série habitant la capitale
vont tous se ruer dessus. On
vous en reparlera dans la ru-
brique arcade, le mois prochain.
Une derniere chose : il est fort
possible (ce n’est pas confir-
mé) que Scud Race soit pre-
sent dans cette méme salle a
I'heure otl vous lirez ces lignes.

SALON CARTOONIST 97

Le 5¢ Festival du Film d’Anima-
tion, Cartoonist, ouvrira ses
portes au Palais Neptune, le
Palais des Congres de la ville
de Toulon, du 25 au 27 avril
1997. Ce salon semi-public
présentera les dernieres nou-
veautés en matiere de dessin,
maquette et scénario, et des
conférences dirigées par des
dessinateurs et des réalisa-
teurs. Plusieurs invités d’hon-
neur seront présents pour
répondre aux questions du
public et satisfaire les fans de
dédicaces : parmi eux, Mon-
sieur Yuki, créateur des Chro-
niques de la Guerre de Lodoss,
Monsieur Deyries, créateur des
Mystérieuses Cités d'Or.
Manga Player et ses livres
seront présents sur les stands
19 et 20. Prix d’entrée : 30 F.
{ %

Présenté en OTW .
il y a deux mois, Soul.
Edge, dont le tran-
chant (edge) de la
lame (blade) a laissé
les traducteurs indé-
cis, arrive dans Hexa-

gone. Ce jeu va faire
un malheur !

idele & sa politique, Namco a
F programmeé, avec Soul Blade,

un titre superbe et extréme-
ment impressionhant sur FlaySta-
tion. Ce jeu de combat a I'arme
blanche en 3D a en effet fait hallugi-
her la plupart de ceux qui ont el le
privilege d'y jouer. FPassé une intro
sublime (sans doute la plus belle &
ce jour sur PlayStation), on découvre
avec émervelllement les ballets fée-
riques auxquels g'adonnent. les com-
battants lorsquile &'affrontent. Les
différences entre |la version euro-
péenne du jeu et l'original japonais
soNt peu hombreuses mais essen-
tielles, Fremier point, fintro est plus
tassée (avec de grosses bandes
hoires sur le haut et sur le bas de

prochain, En attendant, ¢4 a quard
méme Iair tout bon...

Pécran). Le jeu a t-il subl le méme
traitement ¢ Manifestement, non.
Les bandes sont 13, mais elles sont
beaucoup moins marquées. Et le jeu-
est resté ausel rapide. Ouf | Les
nome des coups et les descrip-
tions des différentes manips,
dans le Training Mode, ont été
traduites en anglais. Yous avez
donc les coups des dix persoe de
base a disposition. Reste enfin 2
vérifler si les armes présentes dans
les deux versions sont les

mémes (rappelons
que chaque perso
peut récupérer huit
armes différentes).
Ce « détail » pre-
nant pas mal de
temps, vous saurez tout
en lisant le test le mois

Editeur : Sony
Sortie France : mai

MORTAL KOMBEBAT 4

es premieres images de
L Mortal Kembat 4 arrivent.

La 2D fait desormais partie
du passé, le jeu tournant sur une
borne d‘arcade equipee de deux
puissants processeurs Voodoo de
3Dfx (qui €quipe les dernieres

cartes 3D pour PC). Chase
surprenante, et qui en déce-
vra certains, les fatalités ont
disparu du jeu | On est tout

de meéme impatients de
découvrir ce que la douzaine
de nouveaux persos donnera,
animée en 3D,
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 PlayStation Magazine : 5/5 - CD Consoles : 5/5
: Consoles + : 93 %
Services consommateurs :

08 36 68 90 89 - 36 15 BMGI
(2,23 F/mn)

le monde des ténebres
~ pour retrouver votre

et votre chemin parsemé
‘d’obstacles et d’ennemis.
Ah, jallais oublier !

Pour survivre, vous avez

de sang...

- Alors un petit conseil :
prenez des réserves !

HE RS o0 unanime !

- Consoles News : 97 % -

- Joypad : 94 % : - Playmag : 92 %
Player one : 95 % g
123.Y Cel

]3. LOOD OMEN

LEGACY

2a mort merlte
b étre vécue...

ncarnez un vampire
et régnez en maitre sur

forme humaine.
Votre quéte du mal
sera longue, périlleuse

oin de sang, de beaucoup

INTERACTIVE
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| SUPER NINTENDO + 1 MANETTE

499 F

7| NBA GIVE N GO

L[ NHL 97

| BREATH OF FIRE 2
| DBZ HYPER DIMENSION 489,00
DONKEY KONG 3 449,00
DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00
FIFA 97 369,00
i FINAL FIGHT 3 349,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR

SOCCER DE LUXE 449,00
249,00

449,00

NBA LIVE 97

PGA TOUR GOLF 97 399,00

369,00 7
399,00

SCHTROUMPFS 2

SECRET OF EVERMORE + GUIDE
SECRET OF MANA + GUIDE
SIM CITY 2000

SPIROU

STREET FIGHTER ALPHA 2
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL
WORMS

WRESTLEMANIA

LOST VIKING 2

449,00
399,00
449,00
399,00
249,00
499,00
449,00
349,00

329,00

* MANETTE ASCII
= ALIMENTATION SECTEUR
= PRISE PERITEL

99,00
159,00
149,00

Promos

il MICROMACHINE 97 (EUR)

249,00°

DRAGON 3 LZ(JA&)
ADAPTA

BYNAMITE HEADY (EUR)
B EARTHWORM JIM

| BATMAN FOR EVER
| CLAYMATE
| EARTHWORM JIM 2
| FOREMAN FOR REAL
GOOF TROOP
HAGANE
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SQCCER
1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC
GAMES
JUDGE DREDD
KID KLOWN
KILLER INSTINCT
i | MEGAMAN X
| MICHAEL JORDAN ADVENTURE
MORTAL KOMBAT
MORTAL KOMBAT 2
MYSTIC QUEST

149,00
99,00
199,00
149,00
129,00
129,00

199,00

149,00
149,00
99,00
99,00
149,00
129,00
129,00
199,00
149,00

EARTH BOUND + GUIDE 299,00

LUFIA 2 449,00

Tous les jeux disponibles
sur 3518 ESPAGES

%Promos

WARIO WOODS 99,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00
ZELDA (texte francais) nécessite
un adaptateur AD29 TURBO 99,00
ST pann E 3

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,
LISTE SUR DEMANDE

- MEMORY CARD 199 F
- DUD +1JEU 990 F

CD CD LISTE DES JEUX

DISPONIBLE SUR DEMANDE

LISTE SUR DEMANDE

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tel : 01 48 05 42 88
Tel : 01 48 05 50 67

NFL QUATERBACK 96
NHL 96

PAC MAN 2

PACK ATTACK

PGA TOUR GOLF g6

PLOK
PREHISTORIC MAN
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOT

SHAQ FU

STAR TRECK THE DEEP SPACE
SUPER BC KID
TERMINATOR 2 99,00
TINTIN AU TIBET 299,00
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 299,00
WARIO WOOD 149,00
WARLOCK 149,00
WORLD MASTER GOLF 149,00
ZOOoP

199,00
169,00
199,00
149,00
199,00
129,00
99,00
99,00
99,00
129,00
149,00
149,00

BAHAMUT LAGOON
DRAGON QUEST 6

f§ FEDA

| FINAL FANTASY 5
ROMANCING SAGA 3
SEIKEN DENTSETSU 3

| (SEGRET OF MANA 2)
| STAR OCEAN

YE &

Tous les jeux
a9 F!

NOMAD + ADAPTATEUR
MULTIJEUX

BE NN T
'Jlrtual Bo

VIRTUAL BOY
390,00

36, rue de Rivoli

75004 PARIS - Me Hotel de Ville ot 5t Paul

Tél : 01 40 27 88 44

E OF 7]

D& 20 0 e e

|| FIFA 97 (EUR) !
| INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 229,00
I J. MADDEN 97(EUR)

349,00
199,00
349,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00

LIGHT CRUSADER (EUR)

NBA LIVE 97
NHL 97 (EUR)
OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR)
PINOCCHIO (EUR)

SONIC 3D (EUR)
WRESTLEMANIA (EUR)

= ACTION REPLAY
* MANETTE 6 BOUTONS

349,00
349,00
299,00
349,00

299,00

99,00
69,00

| wﬁomos

ALIEN 3 (EUR)
AUSTR LIAN RUGBY LEAGUE149 DO
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00
BUBSY 2 (EUR)

DESERT STRIKE (EUR)

DINO DINIS SOCCER (EUR)

DOCTOR ROBOTNIK (EU

199,00
129,00

NBA JAM TE (EUR)

NBA LIVE 95 (EUR)

NFL QUATERBAGK 95 (EUR)
NFL QUATERBACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

PETE SAMPRAS (EUR)
PGA TOUR GOLF 95 (EUR)
PHANTOM 2040 (EUR)
POWER RANGERS 2
REAL MONSTER
REVOLUTION X (EUR)
RISTAR (EUR)

148,00

169,00
129,00
169,00
149,00
99,00
149,00

99,00

149,00

99,00
99,00
99,00

1 | DOOM
| | FIFA SOCCER
| FLIGHT STICK (simuLATION)189,00

I(EUF!) 149,00
| EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00
i| ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)
B EXO SQUAD (EUR)

FIFA SOCCER 96

| FOREMAN FOR REAL
Il GENERAL CHAOS (EUR)
] GYNOUG (EUR)

| J. MADDEN 86 (EUR)

JUDGE DREDD (EUR)
JUSTICE LEAGUE (EUR)

LA LEGENDE DE THOR (EUR
LE LIVRE DE LA JUNGL!

LOTUS TURBO (EUR)
MARSUPILAM

69,00
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149 00

MR NUTZ (EUR)

| NBA JAM (EUR)

3D0 +1 r_jeu
690

MAGAZINE + DEMO 50,00
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00
BATTLE SPORT 99,00
CAPTAIN QUAZAR 99,00
CASPER (NTSC) 299,00
DEMOLITION MAN 149,00
149,00
99,00

129,00
29,00
169,00
99,00
129,00
99,00
149,00
129,00
99,00
149,00
199,00

129,00 TIME KILLER

129,00

ZOOL (EUR)
129,00

INCREDIBLE MACHINE 89,00
IRON ANGEL 99,00
JOYPAD PANASONIC 89,00
KING DOM :

THE FAR REACHES 99,00
LAST BOUNTY HUNTER 99,00
MAC DOG MAC CREE 148,00
LUCCENNE QUEST 289,00
MAD DOG MC CREE 149,00
OLYMPIC GAMES 299,00
PEEPLE BEACH GOLFg9,00
PGA 96 99,00
PSYCHIC DETECTIVE®9,00

TINTN AU TIBET
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

ROAD RASH 2 (EUR)
SHINNING FORCE (EUR)
SOLEIL (EUR)

SONIC SPINBALL

SONIC & KNUCKLES (EUR)
SPARKSTER (EUR)

SPEEDY GONZALES

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00
STAR STREK (EUR) ° 129,00
STARGATE (EUR)
TAZMANIA 2 (EUR)

149,00
129,00
129,00

129,00
129,00
99,00
199,00
199,00
99,00
99,00

SAMPLER 2 10 DEMOS!

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
SHOCK WAVE 1 68,00
SHOCK WAVE 2 99,00
SNOW JOB 99,00
SPACE HULK 99,00
SPACE PIRATE 998,00
STAR BLADE 99,00
STATION INVASION 99,00
STELLA 7 78,00
SYNDICATE 99,00
THEME PARK 99,00
TOTAL ECLIPSE 99,00

| FLYING NIGHTMARE 99,00
¢ | FOE OF ALI
3| HELL

L | FATAL FURY II

99,00
99,00

IMMERCENARY 99,00

=>»JOYPAD

ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 3

249,00
690,00
690,00

FATAL FURY 1l
FATAL FURY REAL BOUT

= NEO GEOCD Z + 1 jewau choix 2990 F

QUARANTINE
RETURN FIRE
RISE OF THE ROBOT 99,00

1290 F |

3 COUNT BOUT

AERO FIGHTER 2
AGRESSOR OF THE DARK
COMBAT

ALFA MISSION 2

199,00
199,00

4| ART OF FIGHTING 2

ART OF FIGHTING 3
BASE BALL 2020
BURNING FIGHT
DOUBLE DRAGON
FATAL FURY 3
FATAL FURY SPECIAL

188, ‘00
199,00
199,00
349,00

199,00

FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00

199 00
199,00
198,00

GALAXY FIGHT
GHOST PILOT
KABUKI KLASH
f‘.=—.w‘

=== ILLE

2, rue Faidherbe
1103 20 55 67 43

rue de Béthune

VIRTUOSO
99,00

99,00
ZNADNOST

99,00

WHO SHOT JOHNNY ROCKS9,00
WING COMMANDER 3 99,00

99,00

FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL1690,00

GHOST PILOT

KARNOV'S REVENGE
SAMOURAI SHODOWN Il
VIEW POINT

WORLD HEROQES Il
WORLD HEROES Il JET

KING OF FIGHTER 96
KING OF FIGHTER 96 COLL.
KING OF MONSTER 2
METAL SLUG

MUTATION NATION

NINJA MASTER

POWER SPIKES

PULSTAR

RAGNAGARD

ROBQO ABMY

SAMOURAI SHODOWN 4
SAMOURAI SHODOWN 3
SUPER SIDE KICK 2

TOP HUNTER

TWINKLE STAR SPRITES
VIEW POINT

WORLD HEROES PERFECT

UAI
39. rue Saint Jacques
Tél : 03 27 97 07 71
VANNES
30, rue Thiers
Tel : 02 97 42 66 91

249,00
249,00
690,00
499,00
249,00
349,00

449,00 |
299,00 |




UERTE PFIR E@RESPDNWE Tel : 03 :?E] % e 22 . i cFawe EIB EQ 90 12 23

39, rue Saint Jacques
- Tél ;0327970771

VANNES
30, rue Thiers
Tél: 02 o7 42 66 91

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tel: 01 48 05 42 88
Tel : 01 48 05 50 67

2, rue Faidherbe
Tel: 03 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tel : 03 20 57 84 82

.36, rue de Rivali |
75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Pau

Tél : 01 40 27 88 44

e atu rn version PAL

=) SATURN VF + 1 MANETTE + MEMDIRE
=3 VIDEQ CD ADAPTATEUR (MPEG)
Liste des films disponible sur demande

+ VOLANT # PEDALIER : 499 F 51 VOUS ACHETEZ UN JEU
+GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR + PAD.ANALOGIQUE

- PLAYSTATION MULTISTANDARD * SOURIS
+ 1 JEU AU CHOIX 1990 F WS-
=» PLAYSTATION + 2 MANETTES cK e
+ MEMORY CARD + SACDE TRANSPORT 1290 F Bl aiy e il o R CiT]

-» VOLANT + PEDALIER +RALLONGE MANETTE 80
= Joystick simulateur de vol + MEMOR

| NIGHTS

+MEMORY CARD 3 en 1 299 F
* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F

JEUX JAP
ENNEMY ZERO 449,00
FATAL FURY REAL BOUT + CART 499,00
FIGHTER MEGAMIX 349,00
| KING OF FIGHTER 96 399,00
KING OF FIGHETER 96 + CART 489,00
LUNAR SILVER STAR 448,00
OGRE BATTLE 399,00
RIGLOR SAGA 3 399,00
SHINING THE HOLLY ARC 289,00
TENGAMAKIO 399,00
TERRA PHANTASTICA 399,00
JEUX EUROPEENS
AMOK 348,00
ANDRETTI RACING 369,00
BLACK DOWN 348,00
BLAM MACHINE HEAD 209,00
BLAZING DRAGONS 349,00
BUG T O 349,00
BUST A 199,00
COMMAND & CONQUER 369,00
CROW CITY OF ANGELS 369,00
CRUSADEH NO REMORSE 349,00
DARK S, 369,00
DAYTONA USA CE 349,00
DIE HARD ARCADE 369,00
DIE HARD TRILOGY 369,00
DOOM
DRAGON BALL Z 2
DRAGON HEART
EARTHWORM JIM 2

7
FIGHTING VIPERS
7| GRID RUN
| HARDCORE 4X4
JEWELS OF THE ORACLE 299,00
JOHN MADDEN 97 369,00

Promos

+ ADAPTATEUR 6 JOUEURS
* MANETTE TURBO

LOADED

LOST VIKING 2

MAGIC THE GATHERING
MANX TT

MASS DESTRUCTION
MICROMACHINE 3V
MR BONES

NBA JAM EXTREME
NBA LIVE 97

NEED FOR SPEED
NFL QUATERBACK 97
NHL HOCKEY 97
NIGHT WARRIOR
NIGHT + PAD

PFA SOCCER MANAGER
PGA TOUR GOLF 97
PINBALL GRAFFITI
PROJECT X2
RETURN OF FIRE
ROAD RASH

SCOR CHER

SEGA RALLY

SONIC 3D BLAST
SOVIET STRIKE

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

STARFIGHTER 3000
STREET FIGHTER ALPHA 2
STREET RACER

SUPER PUZZLE FIGHTER
TOMBRAIDER

TORICO

TOSHIDEN URA

VIRTUA COP 2 + GUN
)/’AHPTUA FIGHTER 2

WORLD WIDE SOCCER 97

= Psychopa

| = Pistolet

Y CARD
+ MEMQRY CARD 120 BLOCS 249.00
* PRISE PERITEL RGB 169,

* ADAPTATEUR MULTF JOUEUR 269, DD

I DARK FORCES
REBEL ASSAULT 2 299,00

| CONTRA

JEUX JAP
FIGHTING VIPERS :
GRAN CHASER 99,00

199,00
KING OF FIGHTER 95 249,00
149,00
TENCHI O KURAU 2 149,00
TOSHIDEN 99,00
TOSHIDEN 2 199,00
VAMPIRE HUNTER 149,00
VIRTUA FIGHTER KID 99,00

JEUX USA
MYST 99,00
OFF WORLD INTERCEPTOR 149,00
JEUX EUROPEENS

ALIEN TRILOGY 249,00
BATMAN FOR EVER 199 00

BUBBLE BUBBLE

FIFA 96
FRANGCK THOMAS BIG HURT

IRON MAN

MAGIC CARPET
MORTAL KOMBAT 2
NBA JAM TE

NFL QUATEHBACK 96
RAYMAN

SLAM AND JAM 96
SPACE HULK 2
STREET FIGHTER
THEME PARK
TRUE PINBALL
VIRTUA RACING
VIRTUA FIGHTER KID
WWWEF IN YOUR HOUS
WWE WHESTLEMANIA
X MEN

lintendo 64

PILOT WINGS 64 TEL
KILER INSTINCT GOLD TEL
STARWARS TEL

MARIO KART 64
WAVE RACE 84

8| TEKKEN 2

JEUX USA
293,00

JEUX JAP
ARC THELAD2 489,00
499,00
369,00
489,00
349,00
DRAGON BALL Z 2 399,00
FATAL FURY REAL BOUT 399,00

| FINAL FANTASY VIl 499,00

OVERBLOOD 299,00
RAGE RACER 499,00
RAYSTORM 499,00
SOUL EDGE 349,00
TIME CRISIS 499,00
TOSHIDEN 3 289,00
VANDAEL HEART 399,00
WILD ARMS 449,00

| JEUX EUROPEENS

2 EXTREME 299,00
ADDIDAS POWER
SOCCER 97 369,00
ANDRETTI RACING 87 359,00
ARTON SENNA KART 329,00
BLACK DOWN 349,00
BLAZING DRAGONS 349,00
BURNING ROAD 349,00
BUSTAMOVE2 229,00
CARNAGE HEART 299,00
CHEEZY 249,00
COMMAND AND
CONQUER 349,00
369,00
COOL BOADERS 349,00
CRASH BANDICOOT399,00
CROW CITY OF ANGELS 349,00
CRUSADER NO REMORSE 369,00
DESCENT 2 349,00

DESTRUCTION
DERBY 2 369,00
DIE HARD TRILOGY 369, 100
DISRUPTOR 299,00
DRAGON HEART 349,00
EPIDEMIC 299,00
EXHUMED 349,00
FADE TO BLACK 369,00
FIFA SOCCER 97 369,00
FINAL DOOM 348,00
FORMULA 1 369,00
KING OF FIGHTER 298,00
INTERNATIONAL
SOCCER DE LUXE 349,00
IRON AND BLOOD 289,00
J. MADDEN 97 369,00

LEGACY OF KAIN369,00 S

LES CHEVALIERS DE
BAPHOMET 349,00
LITTLE BIG ADENTURE 369,00
LOST VIKINGS 2 349,00
MAGIC THE GATHERING 349,00
MICROMACHINE 3V 369,00
MORTAL KOMBAT
TRILOGY
MOTOCROSS

349,00
369,00

MYST 349,00 TO

NBA IN THE ZONE 2 368,00
NBA JAM EXTREME 299,00
NBA LIVE 97 369,00
NEED FOR SPEED 349,00
NHL FACE OFF 97 299,00
NHL HOCKEY 97 369,00
PANDEMONIUM 349,00
PFA SOCCER 369,00
PGA TOUR GOLF 97 369,00
PORSCHE CHALLENGE 299,00
POWER MOVE 299,00
PROJECT X2 299,00
PSYCHIC FORCE 349,00

RELOADED 349,00
RESIDENT EVIL 349,00
RETURN OF FIRE 299,00
RIDGE AACER REVOLUTION 329,00
ROAD RAGE 349,00
ROSWELL 3D 349,00
SAMPRAS TENNIS 349, DD
SLAMSCAPE 348.,0
SOVIET STRIKE369, DD
SPACE JAM 299,00
SPOT GOES TO
HOLLYWOOD 369,00
STAR GLADIATOR 299,00
STREET FIGHTER
ALPHA 2 349,00
SOUL BLADE 399,00
PIDER 369,00
STREET RACER 299,00
SUIKODEN 349,00
SUPER PUZZLE FIGHTER 329,00
SWAGMAN 369,00
TEKKEN 2 399,00
TEN PIN ALLEY 348,00

TEST DRIVE : OFF ROAD 359 DO g

TIME COMMANDOSSQ OD
BAL 1 349 00
TOTAL NBA 97 299,00
TOMB RAIDER

+1 MANETTE

+1MEMORY CARD 399,00
TRANSPORT TYCOON 369,00
TUNEL B1
TWISTED METAL 2 299,00
VIR POOL 96 349,00
WARHAMMER 369,00
WING COMMANDER IV 369 DIJ
WINGOVER

WIPE OUT 2097 369 GD
X COM 2 348,00

299,00 |

W»Promos

JEUX USA
OFF WORLD INTERCEPTOR 98,00
JEUX JAP

CHORO Q 149,00
COSMIC RACE 99,00
DRAGON BALL Z 249,00
GROUND STROKE 93,00
GUNDAM 99,00
KING FIGHTER 95 199,00
NAMCO MUSEUM 2 99,00
NIGHT STRIKER 99,00

{ SAMOURAI SHODOWNS3 199,00

STAR GLADIATOR 199,00
STREET FIGHTER REAL BATTLE 98,00
249,00
VAMPIRE 149,00

JEUX EUROPEENS

BREAK POINT TENNIS 269,00
D

99,00
DARK STALKERS
NIGHT WARRIOR _ 199,01
DRAGON BALLZ 299, 00
EXTREME PINBALLMQ 00
F117 AGILE WARRIOR 199,00
FIFA 96 149,00
HI OCTANE 99,00
JET RIDER 299,00
JUMPING FLASH 2 299,00
JUPITER STRIKE 148,00
KING FIELD 298,00
KONAMI OPEN GOLF249,00
MAGIC CARPET169,00
NBA : IN THE ZONE199.00
NBA JAM TE 169,00

NBA LIVE 96
NHL FACE OFF

PROJET OVERKILL 249,00
RAYMAN 299,00
REVOLUTION X 148,00
SAMOURAI
SHODOWN 299 00
SHOCKWAVE

SLAM AND JAM 95149 00 :

SPACE HULK 2

WWFIN YOURHOUSE 199,00
NFLQUATERBACK 97 199,00

SUPER MARIO 64 FIFAC?}% ALIEN TH]LOGY 199 00

Fux l3 Eﬂ%'ﬁ'éa
: __j____

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC Hue dela Voyette Centre de gros N° 1 59818 LESGUIN Tél: 0320 9072 22

PASSES TES
COMMANDES SUR

CONSOLES ET JEUX PRIX Nom * ......
Adresse

.. Prénom : ...

Code Postal ... Ville :
AgE © oo TEIEPHONE § ...

(slgnature des parents pour les mineurs) :
Je joue sur: 171 MEGADRIVE 7 GAME GEAR
7 SUPER NINTENDO (3 MEGA CD 300
3 SUPER NES (7 NEO GEO ol
* CEE, DOM-TOM :
cartouches E4EO ;::)rs ! con‘:gles 190 Frs £ SUPER FAMICOM 7 GAME BOY 07 JAGUAR

Mode de paiement : O Chéque bancaire [ Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N*®
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ......covediviiviiiininnins

.. Signature

(1,27 F/min)

7 PLAYSTATION|™
(3 SATURN
7 NEC

Frais de Pori*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

TOTAL A PAYER

Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valabEes sauf erreur d'impression, pendanl la durée de la parunun Toutes les marquas citées sont ﬁeposees par eurs propnelalres respectifs - Dans la limite des stocks dispumb!es
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Ce mois-ci, chers lecteurs,
Reyda, samourai de garde,
vous a sélectionné
guelgues petits caractéres
qui vous feront frissonner.
Le bestiaire monstrueux
des créatures surnaturelles

du Japon...
% excellence.
Humanoide,
grand, costaud, a la peau
rouge, bleue, ou verte, cet
ogre nippon au visage
effrayant fait peur aux
enfants, comme notre bon
vieux crogue-mitaine. Ah
bon ! le croque-mitaine ne
fait plus peur aux enfants ?

' C'est le monstre
de légende par

Gaki
Ces
g i petites
'ﬁ LJ créa- )
tures a

Iallure enfantine sont des
gnomes hurleurs, assoiffés
de chair humaine. C'est
aussi une grande figure des
superstitions japonaises.

Yurei
Ce mot
<= | dési-
ME. | gneun-
fanto-

me que I'on distingue
d'une personne vivante par
son absence de jambes. On
emploie aussi le mot
« Hitodama » lorsqu'il
devient une flamme bleue
représentant I‘ame d'un
trépasse.

REYDA

BrRAaVO POUR LE

DYNAMISME ET LAa PASSTION L
QUE VOUS TrRANSMETIEZ DANS VOS |

FANZ2INES. PArR AillLEUZS, il EST DE
PLUS EN PLUS DIFFICILE DE DEPAQTAGEQ

VoS TESTS.

NHESITEZ PAS A ETRE iNCISIFS

ET A FAiRE PREUVE DE PLUS D'HUMOUR |

Salut Janet,

Je te remercie pour tes
encouragements. En ce
qui concerne 'organisa-
tion d'un salon, cela peut
évidemment se faire.

Tu peux demander a la
mairie de te préter une
salle et une photocopieu-
se pour faire des affiches.
Et pour que ce soit
attrayant, pourquoi ne
pas organiser des
concours de jeux vidéo,
cela pourrait attirer pas
mal de jeunes. Tu peux
également solliciter I'aide
des magasins de jeux de
ta région. De toute facon,
il te faut monter un petit
dossier expliquant pour-
guoi tu veux faire ce
salon, ce qu'il apportera a
la ville et ses habitants...
En clair, tenter de

convaincre le plus de
monde possible.

Cher Romain,

Il est vrai que vendre un
fanzine dans une petite
commune n’est pas chose
facile. Essaie par exemple
d'exposer des numéros
de ton fanzine
chez quelques

commercants DES LECTEURS : intéressantes.
de ta ville, ou Il est clair que
d'y afficher 1: Resident Evil (PS).  WZlSCH

une annonce 2 : Tomb Raider (PS). passismn‘és
avec tes coor- - trasli Bardlicoat et prets a
données expli- - Lras remuer ciel et
guant que tu Tekken 2 (PS). terre pour

vends des fanzines.
Tu peux aussi en parler
avec le directeur de ton
école pour qu’il en propo-
se en salle d'études ou a
la bibliothéque de ton
établissement. Bonne

TOP 3

chance, et n'oublie pas de

m’envoyer un exemplaire
de ton mag. -

Salut Gaél, Yannick
et Thierry,
On peut dire que le mar-

keting c’est une deuxiéme ¥

nature chez vous !
Toutes vos idées
sont des plus

vendre votre fan-
zine (dont je lirais
bien un exemplaire soit
dit en passant). Si cela ne
vous dérange pas, j'aime-
rais en faire part aux
autres qui, comme vous,

LES TROIS GAGNANTS
DE CE MOIS SONT :

Baptiste Magrit qui
gagne un sac Sony grace
au test sur Cool Boarders
noté 95 % : « Wouah !
Sony n’en finira pas de
nous étonner car avec
Cool Boarders vous n’étes
pas prés de lacher votre
paddle. Une idée origina-
le, un réalisme de jeu de
toute beauté, fluide et
fun. Alors si vous hésitez
encore, plus la peine de

réfléchir, c’est du tout vu ! »
Nicolas Mandet rempor-
te un sac Sony pour son
test de Sim City 2000
auquel il attribue la note
de 96 % : « Bénéficiant
d’un concept unique et
génial, Sim City 2000 n‘a
pour tout dire que deux
défauts : des graphismes
loin des capacités de la
PlayStation et I'obligation
de posséder une souris et
une Memory Card pour
vraiment I'apprécier. Sinon,
c’est du tout bon : la simu-

lation reste un must. »
Florent Deloison rafle lui
aussi un sac Sony pour son
test sur Donkey Kong 3
noté 93 % : « Les posses-
seurs de Super Nintendo
peuvent se frotter les
mains, Nintendo signe une
fois de plus un vrai chef-
d’ceuvre. Graphismes
superbes, animation par-
faite, une vraie bombe
méme s'il est un peu déce-
vant par rapport aux deux
autres volets. En bref, une
merveille... »
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souhaitent vendre leur
fanzine.
Voila, ces trois jeunes
. gens ont proposé a diffé-
¥ | rentes boutiques, des
infos, des démos... Bref,
. tout ce qui pouvait leur
' servir en échange d'un
~ peu de pub. De plus, ils
- ont trouvé un magasin
~ gui accepte de les aider a
vendre leur mag’, en
- échange la encore d'une
~  page de publicité. Enfin,
ils proposent un numeéro
- gratuit aux personnes qui
=k trouvent trois autres
potes pour acheter leur
fanzine. Et puisque vous

T
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me le demandez si genti-
ment, je peux vous don-
ner une autre idée. Pour-
quoi ne pas mettre en
place une rubrique qui
recenserait les meilleurs
scores sur un jeu donné,
comme ce que faisait

dans feu Ultra Player et
désormais dans Player
One. Linteractivité séduit
en général beaucoup de
lecteurs. Sur ce, a bient6t !

Julien,

Tu as parfaitement saisi

le but de cette rubrique :
communiguer entre vous,
vous entraider... Bref dia-
loguer. Ainsi, tu te pro-
poses d’aider Emmanuel,
qui souhaite créer un
magazine de jeux sur K7
vidéo, puisque tu disposes
d’une petite expérience
audiovisuelle.

Stone avec « Champions »

Le seul probléme — cela
est valable pour tous —
c'est que si tu souhaites
faire paraitre tes coordon-
nées afin de rentrer en
contact avec des lecteurs,
précise-le dans ton cour-
rier. Car les colonnes de
cette rubrique sont desti-
nées a favoriser les’
contacts entre lecteurs de
Player One et non pas a
publier leur correspon-
dance mutuelle. En bref,
une fois le contact pris,
dialoguez en direct !

En ce qui concerne la réa-
lisation d'une cassette
vidéo qui pourrait étre
vendue avec notre maga-
zine, tu penses bien que
nous avions eu également
cette idee. Mais lorsque
Sam précisait que c’était
cher, il ne songeait pas
uniguement a la fabrica-
tion des images. Eh oui, il
s'agit aussi de payer la
duplication des cassettes,
de vendre le mag’ sous
plastique, de mettre en
place les jaquettes en cou-
leur. Donc, malgré ton
offre généreuse, nous
serions obligés de vendre
Player One plus cher,

ce qui n'est pas le but
recherché. J'espére

que ces explications te
conviendront.

Hello David,

J'avoue tout de suite
avoir été épatée par la
qualité de ton fanzine
tant sur le plan de la
magquette qu’au niveau
rédactionnel. Ton dossier
sur Nintendo est trés
fouillé, et on sent que tu
t'es beaucoup documenté.
C'est clair, précis, doté de
toutes les infos suscep-
tibles d’intéresser un max
de lecteurs. De plus, avoir
acces a Internet est une
aide précieuse (sympa le
site Web ol tu pioches tes
infos), surtout pour récu-
pérer des photos. Cela dit,
il serait peut-étre bon de
faire un peu plus de tests.
Continuez dans cette
voie. A bientot !

_--_--_--1

TESTEZ
vos JEUX

Un réue devient réalilé ! Toui
led moid, PO voud invite & lester un
de uod jours préfons on ditestés, ot
a‘.é\&e I 4

Remplitseq | cﬂ“a‘, "
fmchianl' ; : de viom e (G),
machine (b), les noled z‘;‘{ﬂjj le
nésumé et auit le plus oljectil (e).
£t un dessin du jen bur papier

\
e

...........................

Renvoyez votre test,
votre dessin et votre
Top 3 a : Player One,
Mahalia la rousse,
19, rue Louis-Pasteur,
92513 Boulogne Cedex.

O résumé (e)

Alexis,

J'ai bien recu ton deuxié-
me numéro de Odissey’s
Fanz, et il est vrai que vous
vous étes bien améliorés.

Il faudra que tu m'expli-
ques comment vous vous
en sortez en le proposant
gratuitement !

Une seule rectification
toutefois : je préfererais
gue tes lecteurs t'envoient
leur courrier, si tu m’auto-
rises a publier tes coordon-
nées dans le prochain PO,
plutét qu’au journal. Bon
courage pour la suite !

9nd74gm’4,wéze « 76{13»

Bawiiites

Votre cadeau (4é vobre lest esd finé
mdo@y #

7/ Sac Sony - 2/ Tee-shint Sim
C’o‘&;— 3/ G

adguelle Nights -

4/ Bosunet Street Racen -

5/ Jee-shink Led brois Gnines - -
6/ Tee-shink Towm Raider - 7/ Polo
Pro Pindcll - §/ Sac Gr Fighiter




Connais-tu l'univers des
jeux vidéo ?

Je connais bien. J'adore caq, je
suis méme une hystérique de la
PlayStation ! J’adore WipEout,
Tekken 1 et 2, et le demier que
j'ai acheté, Toshinden, est trop
mortel. Il y en a un autre aussi
que j'ai da finir 40 fois, mais je
ne me souviens plus du nom.
Le soir quand je suis un peu
énervée, je me bats avec mon
mec ; ca défoule.

Avec quelle console, as-tu
commenceé ?

Celui qui m‘a élevé était ingé-
nieur @ Tokyo et a Taiwan, et il
nous ramenait les premiers jeux
électroniques qui sortaient la-
bas. On les avait tous avant tout
le monde. Jai di en avoir 150.
Ensuite j'ai arrété ; etily a plus

d‘un an, j'ai acheté une
F’loyStanon A l'époque,
comme je suis une fille et
que je me trouvais avec la
bande de copains de mon
frere, je prenais un malin
plaisir a les édater parce
qu‘ils pensaient que je ne
savais pas jouer. Evidem-
ment, je m'entrainais
avant a la maison.

Quel est le
genre de /7
jeu qui te ' % je
branche
le plus ?
Les jeux

de baston.
Dans le
merchandi-
sing que je
fais, on est en
train de voir si
on peut créer un jeu

de baston avec un perso & mon
nom (NDLR : scoop ?). Un truc
entre Tekken et Street Fighter.

Quel type de joueuse es-tu ?

Il peut y avoir une bombe qui
tombe a c6té de moi, je suis
imperturbable. D'ailleurs a la
fin, j'ai des migraines et des
ampoules aux doigts, je transpi-
re, j'di les yeux exorbités, je suis
en transe, je suis quelgu‘un
d’‘autre... Ca me rend histé-
rique ! Quand j'ai bu un verre
d‘alcool avant, c'est encore pire.
En plus, j'ai une super grande
télé, genre cinéma d la maison,
et je me mets trés prées jusqu’a
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SHis méme une
hysiérique de la
PlayStation ! »

Est 11 nécessaire de présen-
ter Ophélie Wmter

voir les pixels (Note du docteur
rabat-joie : bref, tout ce qu'il ne
faut pas faire quand on joue).

es secretes d’ Lm jeu, il perd
e son intérét. Sur le nouveclu

je comprenais rien au ._,__Ebut
Claude, mon meg m’‘a montré
et je suis arrivée trés vite a la
fin. Mais ca me gonﬂe alors je
preFere ne pas savoir. Quand
je trouve un coup; Je suis super
contente.

Combien de temps peux-tu
jouer?

La premiére semaine, lorsque
j'ai eu ma console, je n‘ai pas




. passe des nuit
" j‘ai un nouveat
lument que j
apreés je fais v

Dans ton demier dlip, tu
as un look un peu manga,
c‘était ta volonté ?

Oui, je voulais vraiment faire un
ftruc manga, mais ca a un peu
foiré. Le premier jour de tourna-
ge, je suis restée en soutien-
gorge et culotte (NDLR:

- detends-toi iden) parce que.
ca tombait en pleine saison
des collections, et que
toutes les fringues étaient
dans les show-rooms.
Donc d la fin de la jour-
née, je suis allée chercher
des fringues chez moi. 11
n’y avait que les cheveux
qui étaient réussis, mais
coté look c'était raté. J'ai
essayé d'avoir des attitudes
un peu bizarres, proches du
manga, mais ce n’était pas tout
a fait au point.

En changeant de look, tu as
voulu effacer ton coté sexy,
et pourtant tout le monde
continue de te trouver...
sexy. Enervée ou flattée ?

Je suis plutét flattée parce que
t'as beau étre en col roulé, on te
trouve toujours sexy. Mais au
bout d'un moment, le col roulé
ca gratte, et puis t'as envie de
changer. Maintenant, je mets
des cols en V et ca va mieux. En
fin de compte ce qui m’énervait,
c'est que j'avais des choses a
dire et qu’on regardait mon
deécolleté. En plus, je me sens
vachement mieux, je ne m'em-
merde plus avec le coiffeur, les
talons. ..

Tu chantes, tu fais de la télé,
tu joues la comédie, tu as
fait du mannequinat. Quelle
nouvelle expérience aime-
rais-tu tenter?

J'aimerais bien faire de la pro-
duction. Je souhaiterais produi-
re mon frére et une autre petite
nana, genre Jadkson Five. En
chanson, une fois que tu as fait

show-hiz, st
i océan d'emmerdes
pour une goutic de
plaisi.»

trois, quatre tourmées un peu
partout, tu dois un peu te las-
ser. Surtout qu‘en plus, j'aime
bien faire plein de choses et
notamment « vendre des

gens ». J'ai un c6té commercial
aigu.

Vu ton emploi du temps
hyperchargé, il y a des :
activités que tu ne peux ‘
plus faire et qui doivent te
manquer ?
Mes deux passions sont le che-
val et le ski, et les deux me
sont formellement interdits
parce qu'ils sont un peu dan-
gereux. A chaque fois que je
fais un film ou un disque,
je signe un contrat
d’assurance qui
m‘oblige a faire
attention. S'il
m arrivait quoi
que ce soit,
d'abord c'est
leur assuran-
ce qui paierait,
et ensuite ca
retarderait tout
le travail.

<le

Tout ce que tu fais,

ca vaut les sacrifices ?
Oui, parce que lorsque je suis
sur scene c'est tellement bon !
C'est meilleur que tout. En fait,
le show-biz c’est un océan
d‘emmerdes pour une goutte
de plaisir.

Que penses-tu de ta
marionnette des Guignols ?
Jai été décue car je ne compre-
nais rien de ce qu'elle disait, et
puis j'avais envie qu'ils me cari-
caturent plus. Ce qui était facile
parce que j'ai des « péches »
énormes, une tronche plutot
longue... Mais j'étais tout de
méme super fiere de la voir.

Qu’est ce qui t'énerve ?

Je me suis beaucoup calmée
parce que j'ai la rage, alors j'es-
saie de me controler. Mais il y a
encore plein de trucs qui me
foutent hors de moi. Un détail
par exemple : la bouffe trois
étoiles pour les chats, ca me
rend histérique. Il y a des
gosses qui crévent de faim, le
sida, des guerres partout, et ils
te vendent de la bouffe pour
des chats angora brossés pen-
dant quatre heures.
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Pourquoi as-tu enregistré un
album en anglais ?

Parce que le francais, ca ne
swingue pas. En fin de compte,
j’ai fait trois albums : un en
francais, un second en anglais
pour I'Europe, et un autre en
ameéricain parce qu'ils sont trés
exigeants. Il faut accentuer le
coté black. Pour les dips, ¢’était
pareil.

Quel est ton actualité ?

Un single série limitée avec
Coolio, qui vient de sortir. Je
devrgis commencer une tournée
aux Etats Unis mi-avril, et ensui-
te faire un film.

FICHE SIGNALETIQUE
NOM : Winter
PRENOM : Ophélie
NE LE : 20 février
1974

SITUATION DE
FAMILLE : amoureuse
PARCOURS : un premier disque d

6 ans : « Une merde ! » Un autre
disque & 12 ans, « encore pire que le
premier ». En seconde, découvre les
mecs et les boites de nuit, donc
redouble. Commence ensuite le man-
nequinat. Puis enregistre un premier
titre qui remporte un succes d’estime,
mais connait des problémes avec ses 2
producteurs et s'arréte de chanter un :
an. Pour rester dans la place, démarre
a M6 avec Hit-Machine.

—
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Troisiéme | Jeu: a utiliser |

Model 3 (apres VF 3 et Scud Race), Vnrtua Stri

s'atinonce coftie Btanble-plus beau jou d
jamals orée. Alavue des photos de V52,

exclamation vient mourir sur les levres du fan du
premmr episode éberlué : « Whoua! » Le deslgn
des joueurs a évé considérablement amélioré, et
lanimation promet d' étre hyperreahste Soucieus du
moindre détall, les concepteurs ont voulu donner
aux joueurs [mpression de parﬁiolper 4 un véritable
a changeront
au jeu et de

coller a 'action, E% il y a'fort 2 pér” et que les curieux

match. C'est pourquoi les vues ¢
souvent, histoire de donner du p

5agglutmeront en masse autour des
pretmieres bornes lorsque le jeu sortira.
Question jouabilite, les similitudes aves
le premier Virtua Striker sonb nom-
breuses, Les habltues devralent done

5 y retrouver et eprouver avec V5 2 les
mémes sensations. Evidemment, Sout
uh tas de nouveautés et de petlta
changements font leur apparition. Far
exemple le systetre de passes directes
a été grandement amehore (elles

sont maintenant censées étre pius

« souples »), et le ballon ne s'intercepte
plus aussi facilement lors des dribbles.
Far ailleurs, les effets que l'on peut

lui donner promettent d étre nombreux
— les joueurs les plus techniques
devraient s'amuser follement. Sur le
plan tactique, vobre équipe pourra
adopter une formation offensive, une

Une rubrigue arcade
assez pa‘rticuliére ce
\ mois-ci puisque nous
ne vous présentons pas .
de sorties francaises
proprement dites.

Ainsi, les deux premicéres

pages vous proposent les
derniéres nouveautés japo-

nalses tandis que les deux

) suivantes font un point définitif
~ sur les bornes présentes au salon

Londres, dont nous vous

avons déja annoncé Ies gros titres

ie mnls dernu:r.

ATEl de

RS

16z, Vol paurrez deé]der dej Jouer Ia defenae, -

ans le cas conbraire, vous n'aurez rien & perdre ef

tentant le tout pour le bout avant Ia fin.

Dans le genre petit détail pas indispensable mais

~ trés aympa, il est intéressant de noter que Ies -
matchs se derouleront de | Jour corttn de
La lumiére ambiante est pise en co

- mans cela devralt se
;aueurs ne possederonf

le plus r*apmie et le plus fort —
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caraotensﬂquea individuelles
— inutile d'essayer de latter le
capitaifie en pensant que cest

et les é equnpea devront dong étre
apprehendees dans leur glob
té. 51gna]ons enfi [a pre




les photos pour vous
rendre compte que
Iesprlt de Ia série a
été conservé, Bref si
on en sait assez peu
pour lnstant sur
Yampire Savior,
5emblera|1; tout de
méme qu 'avec ce tltre
Capeom joue la sécU-
rité. Pas de super inno-
vations en vue, mais les
fans de a premiére heure
yont encore adoren

Vampire Savior

C=pcosua

Sous-bibré « Lord of Vamplre » le trmsleme épisode
de Darkstalkers pour&unt dans la méme vole que
565 predeceééeurs Parmi les personnages que l'on
connalt, trois ont disparu : Donovan (oh 1), Phobos
(ahl) et Pyron

(great 1). Bon, on perd
un bon perso mais il y
a deux ;f% K. qui sui-

Acbtéde |
person-

on subi
quelques

- ne dotée d'un flingue

ndance petiv chaperon rouge ; et enfin Liith, une changementgs=set le cté cartoon des gra-
magicrenne ‘sexy qui-settible avoir un indéniable lien phistties a ‘_ﬁserve. La palette de coups
de parerlte avec Morrigan. des personr@ﬁbie ius délirarite que
Les décors ont pour la plupart été repenseﬁ _ gﬁd ifrcot

llang Pilot

HKosesscwai

sur Ieange I posera vos pleds. La coordination

hecess: 2 profries d'en faire rager plus d
gmaie qui satisfera s

la plﬁpart du temps.
écran, lui, affiche
Temps écoulé depuis
ébut de votre partie

o_d_e des simulateurs virbuels
501 plein, puisque Konari,

emple de Namco et

norhe sa pierréé lédifice
1g Pilot. Four le coup, o~ MR ‘
peut dire que [éditeur | Japona = ¢ lorbre de votre delt.
fait: preuve d'originalite car cette = == ; ui e détache sur ie
fois nous avons affaire 2 un simulateur... de delta-

plane. Personnellement, je trouve l'idée excellente.
Délirante, quelque peu opportuniste apres le succes
des simulateurs de ski et autres motos des mers,
mais ¢'est de bonne guerte, La borne, au look assez
dément, est sqmpee d'une barre transversale qui-
vous donne vraiment lim ression « 2 %, Deuy
: oll vous

= ps
P“ZZLE
BOBBI.E 3

,Avant dc mettre d",__l argent dans la, borne, _

lorsque [écran titre appar‘aw avec bous les per-
503, effectiiez la maralp suivante : A, Gauche,
 Droite, A. Une icone rapl‘esentant le boss de ﬁn, '
- du jeu devrait alors gafficher au bas de écran,
 Vous n'avez plus qu 'a insérer vos thunes paur .
_ .vcur un peu en qum lejeua change,..




Wave Runner

Seg=

9'il est un gente qui cartonne

b/ actuellement, c'est bien le Jet 5ki,
88 Apres Konami et Namco, Sega sort
un simulateur de ce type Grande
Houveauté, vous allez découvrir les
joles du Jet Ski en restant assis, Je sais, certains
auraient, préféré jouer debout, mais en ce qu:
concerne ie confort de jeu, la posltion assise est

quand méthe plus sympa | Dans la méme lignée que;

ses rivaux, Wave Runner propose deux circuits, 'un
facile (Beginner) et l'autre nettement moins
(Expert), dans lesquels vous devez fame plusieurs
tours avant de rejoindre la ligne d'arrivée (contents
les Slayers ?). Pour le fun, vous pouvez etmprunter
les habituels tremplins qui vous font bondir & plu-
sleurs metres de hauteur. La sefigation de vitesse
est excellente et le challenge intéressant,
Techniquement, que ce soit au niveau des gra-
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phismes (les miroitements de [eau dans certaing

passages sont de tres bonne facture) ou de I'ani-

mation, il 'y a tien a redire. Alors, quand est-ce qu'l
arrive dans les salles votre jeu, Monsieur Sega ?

Points Foris :
Le jeu, assis, est reposant,
Plusieurs tours de circuit pour un crédit.

Seg=

SuperG

Cette simulation de ski entre en
YU o conurrence directe avec le fameux

Alpine Racer 2 de Namco. Au premier
abord, on serait plutdt dégu car gra-
phiquement Super G est nettenent
N dessous du susnomme. En plus, ¢ de 4ros pro-
blemes de cllppihg entachent
lanimation. Mais apres plu-
5ieurs tties, on se rend

/ s Tllf“i
Zmii 2

32 .55

Surtout que, cet
descentes (c'est d
de la descente !) po
dans le mode World Circuit, avag droit 2 une
nouvelle course si vous terminez la precedente -
Autre nouveauté, le fait de passet les portes vous




acoorde un bonus termps, ce qui vous impose debien  briques, de deux sortes, sont 12 pour

connattre leur configuration si vous voulez aller loin vous pourrlr la vie : I'une est détruite
dane le jeu. Au final, Super G ne remplacera pas un lorsqu'elle n'est plus retenue par ute
bon week-end a la montagne, mais vous tes slir de bulle, lautre plus efinuyeuse, reste
revenir entier | (Ndlr : au fait, comment va ton tant qu'une bulle y est collée. De
genou Wonder ?) nombreux modes de jeux vous sont
proposes : 3 modes Story, ut mode
Points forts : Battle contre I'ordinateur ol vous
Un ehallenge intéressant. affrontez différents héros du monde

Une longue durée de vie pour un crédit. Taito (tous plus vicieux les uns que

~ UIn menu d’options varié. les autres), et bien sir I Indispen-

| - sable mode Battle a deux joueurs
: ' (dans lequel vous pouvez choisir les
I B bbl 3 persos du mode précédent). Four
- PIIZZ e I' e finir, une bonne nouvelle, cette borne
: W =Bde st dores eb défa sortie dans les
salles frangaises,

Attendu mpaﬁemment par Ies fans,

e 3 opus'de. aefte fameuse serie Points forts -
est enfin arrive, Yous connaissez le (’est Puzzle Bubble ! =
principe : lancer des bulles de cou- Aussi intéressant & deux=

leur pour créer des que seul.
grappes (au moms
trois de la méme
couleur) afin
U'elles « 5auto—

eliminent »,

les bulles rebon-
dissent désor-
mais contre le
plafond, ce qui

est bien prahque Ammia 2] s'agit dun -

pour se débar- u ou il fallait
ragser d'une er des pomts en tra-
«k:.grarpa » indé- 14 carres et des rec-
sirable. Autre -~ tangles prédéfinls, '
détall, des bulles Eh bien, Natmco renouv
arc-en-ciel prefinet ur de la premigre bulle Dano!ng Eyes. Cettef :
détruite qui leur es Par ailleurs, des cleuses créat grace aun petit singe bien

coquin. Ma|s urez-vous, bout cela reste trés
pudlque. A ch e mveau vous avez le chom erltre

5 jeunes beaux méles et méme des
chons !). Une fols le challenge

jotre stmlesque ami de
ent, de nombreuses opt:cn\a
la tache, commie le singe Godzilla
65 optlons qui pertmettent de faire
¢ les carrés limitrophes, Bien plus
qu'un simple jeu érotique, Dancing Eyes propose uf
challenge de longue haleine (il y a une trentaine de
niveaux) ol fhutnour est omniprésent.

Points forts :
Novateur de part sa
réalisation en 3D.
Un challenge ires
long.

I’humour savam-
ment dosé !

PLAYER ONE @ED AV RIL 97

Une rubrigue réalisée par Chns
avec la participation de Wonder,
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80 MAGASINS

AGEN - 101, crs Victor Hugo

AlX en PROVENCE - 2, r Lacépede
AJACCIO - Galerie crs Napoléon
ALBI - 64, r de la Croix Verte
AMIENS - 2, r Lamarg

ANGERS - 3, r de la Roé
ANGOULEME - 16, r Chabrefy
ANNECY - 3, r de la Paix
ANNEMASSE - 11, r Adrien Ligué
AUBERVILLIERS - 28, r du Moutier
AVIGNON - 29, r des Fourbisseurs
ARLES - 21, r du 4 Septembre
AUXERRE - 19, Bd du 11 Novembre
BAYONNE - 28, r Pannecau

BLOIS - 108, r du Bourg Neuf
BORDEAUX - 4, r du Pas St Georges
BOULOGNE sur MER - 77, r Victor Hugo
BOURGES - 13, PI Planchat
BRIGNOLES - 21, Avenue Dréo
BRIVE - 4, r Charles Teyssier
CHALON S/SAONE - 44, r aux Févres
CHOLET - 11, r G. Clémenceau
CLERMONT-FERRAND - 114, Bd G. Flaubert
CREIL - 7, r de la République

DIEPPE - 4, r St Rémy

DIJON - 16, r Devoges

DUNKERQUE - 12, r Royer

EVREUX - 9, r des Lombards
FECAMP - 2, Place Bigot
FONTAINEBLEAU - r Grande
FREJUS - 1526, Avenue de Lattre de Tassigny
GRASSE - 29, r Paul Goby
GRENOBLE - 17, Avenue Félix Viallet
HAGUENAU - 2, r des Dominicains
LA ROCHELLE - 12, r Gargoulleau
LA VARENNE St HILAIRE - 72, Avenue du Bac
LE HAVRE - 100, Avenue Foch

LE PUY en VELAY - 16, Bd St Louis
LILLE - 41, r de la Clé

LYON - 7, crs Gambetta

MARSEILLE - 37, Avenue Cantini
MEAUX - 8, r long Perrier

MELUN - 14, r du Gle De Gaulle
METZ - 12, r Sainte Marie

MONT de MARSAN - 15, r des Cordeliers
MONTLUCON - 9, r des Rémouleurs
MONTAUBAN - 107, Frg Lacapelle
MONTPELLIER - 27, r Saint Guilhem
MOULINS - 48, r des coutelliers
NANTES - 9, r des Halles
NARBONNE - 15, Bd du Dr Ferroul
NIMES - 1, r Richelieu

NIORT - Gal Sainte Marie

ORLEANS - 103, r Bannier

PARIS - 16 - 3, r Guy de Maupassant
PERIGUEUX - 16, r Eguillerie
PERPIGNAN - 35, r du Maréchal Foch
REIMS - Gal du Lion D'Or

ROANNE - 19, r du Bourg Neuf
RODEZ - 24, r du Bal :
ROUEN - 18, r Alsace Lorraine
SALON DE PROVENCE - 78, r M. Joffre
SARREGUEMINES - 29, r de France
SETE - 6, r Max Dormoy

ST BRIEUC - 13, r de Rohan

ST ETIENNE - 4, r Geoges Tessier
ST QUENTIN - 69, r d'lsle
STRASBOURG - 5, Pl Clément
TARBES - 6, r B. Barréere

TARNOS - Gal Ctre Cial Mammouth
THONON les BAINS - Gal I'Etoile Il
TOULON - 20, r Vincent Courdouan
TOURS - 5, r Auguste Comte
TROYES - 34, r du Général Saussier
VALENCE - 29-31, Av F. Faure

Tél :
Tél:
Tél :
Tél :
Tél :
Tél:
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
: 05.59.569.41.61
: 02.54.78.97.38

Tél
Tél

Tél :
Tel :
Tél :
Tel :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél -
Tel :
Tél :
Tél :
Tél:
Tél :
: 04.76.47.14.25
1 03.88.73.563.59
: 05.46.41.29.01
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
: 04.78.60.33.60

Tél
Tél
Tél

Tel

Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
: 05.63.66.57.33
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
: 04.66.21.81.33
: 05.49.77.05.13
: 02.38.77.98.30
Tél :
Tél :
Tél:
Tel :
Tél :
Tél :
Tél:
Tél :
1 03.87.02.96.00

Tél

Tél
Tél
Tél

Tél

Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :
Tél :

2 MAGASINS

GENEVE - Promenade de 'Europe 11 - C.C Planete Charmilles Tél : 022.940.03.40

SION - Avenue de la Gare 35

05.563.87.92.52 -

04.42.93.60.10

04.95.21.19.05 *

05.63.49.94.40
03.22.92.28.85
02.41.87.59.14
05.45.94.43.15
04.50.51.44.98
04.50.87.16.75
01.43.52.70.23
04.90.82.22.61
04.90.96.84.81
03.86.52.22.21

05.56.01.13.12
03.21.30.20.95
02.48.24.92.62
04.94.53.64.18
05.55.17.92.30
03.85.42.98.58
02.41.46.06.01
04.73.28.93.37
03.44.25.56.64
02.35.84.63.90
03.80.58.95.94
03.28.66.73.73
02.32.62.54.72
02.35.29.90.00
01.64.37.41.98
04.94.53.64.18
04.93.36.34.45

01.41.81.03.17
02.35.22.72.55
04.71.09.37.17
03.20.51.44.75

04.91.78.96.75
08.36.68.22.06
01.64.37.41.98
03.87.36.33.33
05.58.06.39.51
04.70.05.94.82

04.67.60.42.57
04.70.34.09.95
02.40.35.57.93
04.68.32.07.60

01.45.04.13.10
05.53.09.84.00
04.68.34.05.11
03.26.77.96.76
04.77.78.09.20
05.65.68.94.58
02.35.89.60.33
04.90.56.61.21

04.67.74.81.46
02.96.62.33.13
04.77.41.84.79
03.23.64.15.07
03.88.22.54.81
05.62.44.92.92
05.59.64.18.66
04.50.71.69.02
04.94.91.39.69
02.47.20.42.30
03.25.73.11.28
04.75.56.72.90

CONTACT : GILLES MAUBE

NOUS RECHERCHONS
DES PARTENAIRES
POUR L'OUVERTURE DE MAGASINS
EN SUISSE

DOM-TOM

3 MAGASINS

Tél : 027.323.85.55

0033450871675 -=—

FORT de France - 10, r J. Compere

LE TAMPON (Réunion) - 199, r H. Delisle
POINTE a PITRE - Angle r A.Grégoire et J.Jaures

Joux v.fiiéxﬁé'lie, s et fﬂriu'siorf ‘

.

® Une image de marque
i Tous les passionés connaissent

notre Enseigne

® Uniconcept qui fait ses prevves

depuis 4 'ans

E Y o ale AR G
notre meilleure publicité 2 Nos magasins

® Une assistance compléte

de Iélude du projet & I'ouverture du magasins

® Une vraie Centrale d’Achat

; Loéié'ﬁ‘ciﬁe et enfrepdt sur 500m2

® Une exclusivité ferritoriale
et une formation

Plusieurs magasins pilofes

® Une publicité nationale

Présence dans la press}: spééidligé:g'depuis 1993

Tel 1 05.96.63.12.13

Tel : 02.62.27.87.76
Tél : 05.90.26.95.26

Avec DOCK GAMES
Vos intéréts sont en jeux
1992 - 1996,

73 magasins en France,
Notre objectif 97
110 magasins
Peut-étre avec vous ...

5i vous avez un projet dans notre Créneau

Si vous étes sur une zone de chalandise, -

d’environs 50000 habitants

Si vous disposez d’un apport personnel _§

de 150 KF,
ALORS ECRIVEZ NOUS,

nous allons peut-éire faire la prochaine
Partie ensemble...!
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES

Siége Social et Enfrepot :
ZI N° 3 Espace V. Hugo
BP. 39 - 16340 L'lsle d’Espagnac

Nous recherchons des parfencires pour l'ouverture de magasins dans les villes suivantes -
Macon - St Malo - Ales - Cherbourg - Annonay - Lisieux - Beauvais - Brest

Morlaix - Quimper -
La Roche 5/Yon - Poitiers -

Rennes - Bourg-en-Bresse -
Chartres - Rochefort -

Lorient - St Nazaire
Saintes - Gap

Libourne - Bergerac - Marmande - Le Mans - Lons le Saulnier - Vannes
Bergerac - Cahors - Aurillac - Thionville - Limoges - Nancy - Chateauroux
Beziers - Auchi - Pau - Carcassonne - Verdun - Castres - Orange

Montélimar -

A_l'l_.Benus = Autun - Chaumont - Bar le Duc - Charleville
Mulhouse - Belfort - Colmart - Besancon...




Jeux Vidéo Neufs et Occasions

NINTENDO

'N

Console NINTENDO 64***
& 1 Pads

Version PAL

(Disponible uniquement
dans nos magasins Suisse)

DOCK GAMES PAIE COMPTANT
AUX MEILLEURES CONDITIONS
VOS CONSOLES ET JEUX VIDEO

[voir conditions argus dans votre magasin
le plus proche)

{Prix novs consulter)

Les nouveautés
Nintendo 64

Mario 64
Pilot Wings 64
Stars Wars
Turok - Fifa 97

SEGA
SATURN

console SATURN & un Pad
WORLD WIDE SOCCER 97 + SEGA RALLY
+ 1 CD Démo

1590.00 s

console SATURN & un Pad
+ 1 CD Démo

990,00 Frs

Les nouveautés Saturn

Andretti Racing - Syndicate Wars
Independance Day
Magic The Gathering
Mortal Kombat Trilogy - Project X2

REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE
et DE VOS JEUX
pour |‘achat d’une
Console NITENDO 64.

REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE
et DE VOS JEUX.

POUR TOUT SAVOIR SUR DOCK GAMES

NOUVEAUX MAGASINS FRANMNCE
AUXERRE - 192, Bd du 11 novembre
BRIGNOLES - 21, Avenue Dréo
FECAMP - 2, Place Bigot
SALON DE PROVENCE - 76, rue M. Joffre

SARREGUEMINES - 29, rue de France
FONTAINEBLEAU - rus Grande
MEAUX - B, rue Long Perrier

NOUVEAUX MAGASINS SUISSE

GENEVE - Promenade de |'Europe 11 - €.C Planete charmilles
SION - Avenue de la.gare 35

- COMPOSE SUR TON TEL.
LE 08-36-68-22-06

E
fation.

Plays
Console PLAYSTATION & 2 Pads
+ 1 Memory CARD + 1 CD de demo

1 290,00 Frs

console Francaise distribuée et garantie par SONY France

Les nouveautés Play Station

King Of Fighter
Porche Challenge - Soul Blade
Addidas Power - Soccer 97
Need For Speed 2 - Dark Forces

Console PLAYSTATION & 1 Pad
(prochainement disponible)

990,00 Frs**

console Francaise distribuée et garantie par SONY France

REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE
et DE VOS JEUX,

** Pack Prochainement Disponible -

DOCK GAMES S'ENGAGE !

- A VOUS RACHETER CASH* VOS JEUX ET VOS CONSOLES.
Nos tarifs sont clairement définis par notre argus du jeu vidéo.

- A VOUS DONNER DES PRIVILEGES
AVEC LA CARTE DOC-KID.

- A VOUS PROPOSER EN PERMANENCE UN CHOIX
DE JEUX D'OCCASION COMME NULLE PART AILLEURS.

Chaque magasin présente plus de 1 000 jeux d'occasion.

- A VOUS PRESENTER LES DERNIERES NOUVEAUTES
A UN PRIX DOCK GAMES.

Dock Games traite en direct avec tous les grunds éditeurs.

- A VOUS INFORMER 24H SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7
AU 08-36-68-22-06, sur les magasins, les promotions, les astuces

sur les jeux, efc...

*** Disponible Uniquement dans nos magasins Suisse

* Selen le stock des magasins, ['état la vétusté, lo qualité des jsux, certains sont payables en bon d'achat uniguement -
Pour les appels en 36-68-.. .. : la taxation est de 2,23 F TTC / min.
La carte DOC-KID vous sera remise avec volre prochain achat, veir les conditions dans chague megasin DOCK GAMES. Carlain prix psuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse st 'Oulre mer
Prix TT.C. - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D'INTER DEAL,




* across est un shoot them
up de luxe, un de ceux qui
ont de la classe, presen-
tent dassez jolis atours

mais qui, dans le fond, ne sont que de
wilgaires jeux de tir. Javoue n'étre pas
un gros fan du genre et pourtant, je
dois bien dire que ce Macross posséde
Juste ce quil faut de bonnes idées pour
se démarqusr du lot. Explications.

Dans ce jeu, vous pilotez un robot trans-
formable (voir lencadre « Les transfor-

- mations du robot ») auquel sont assi-
gnees différentes missions. Ces der-
hieres, invariablement, vous demandent
de détruire des vaisseaux ou des bati-
ments ennemis, Lorsque vous debarguez

sur le champ de bataille (qui peut s
trouver sur terte, en plaine ou dans une
ville, dans le ciel ou bien encore dans l'es-
pace), un indicateur fléché et un radar,
sur ['écran, vous indiquent, oll se trou-
vent tous vos ennemis, Yous navez plus
alors qu’é aller vers euy, les blaster et
renbrer chez vous pour siroter votre Jait-
fraise. Une mission remportée vous don-
nerala ?ossibilité, la plupa;‘t du temps,
de piloter un autre robot. Evidemment,
plus vous avancez dans le jeu, plus les
engin a votre disposition sont puis-
sants, Avant de terminer une mission,
toutefois, vous allez devoir faire preuve

de patience et de dextérité, Lep advers

saires, en effet, ont |a facheuse ha

riieux possible les salves de tirs — par-
fois véritablement monstruelses —

; qu’i[a vols envoient. Il vous faudra donc
de |a patience pour irer au bon moment

F-X

de de vous attaquer en groupe, et a _
trioihs de vous Mogler cottie dune
quighe dela qualité de votre blindage,

vous avez interét 2 essayer deviter le

P PN

Votre robot est une machine de guerre
redoutable, Trois transformations lui sont
permises, La premigre, en avion, vous permet
de voler tres vite et rallier un point a un
autre en tres peu de temps, En revanche,

les déplacements sont si rapides qu'il est
quasi impossible de viser un ennemi.
Embétant. La deuxieme transformation
Vous métamorphose en robot. Foncierement
lent, il est également handicapeé car il ne
peut pas voler. En revanche, il po_s:séde une

puissance de feu appréciable. Ses « locks »
sont automatiques et vous étes slir de
faire un carton lorsque vous vous retrouvez
au milieu de tout un tas d'ennemis, En
contrepartie, vous faites également une
bonne cible. ll faut donc blaster sans dis-
continuer en se déplagant — méme lente-
ment — tout en faisant de nombreux zig-
zags. Le tir 2 tout va permet, en plus, d'ex-
ploser quelques missiles a téte chercheuse
avant qu'ils ne vous atteignent. Cest tou-

PLAYER ONE

jours ga de gagné. Reste enfin la troisieme
transformation, un mix entre les deux pre-
miéres (haut d'avion avec jambes de robot).
Sous cette forme, vous étes également
assez lent, mais vous pouvez voler a altitu-
de moyenne. Un viseur, braqué vers le sol,
vous permet de jouer les mini-bombardiers.

=y

Cest assez efficace et cela vous permet, en

plus, davoir une vue globale de la situation.

Moralité : les trois m‘ét’amorphoses 5 CofM=

pletent, et ¢a, c'est plutdt bien vu.

46 AV RIL 97
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vienne troubler votre esprit.

Macross VF-X se distingue par une pnse
en main rapide et un plaisir de jeu quasi
immédiat. Au debut, tout semble aller
beaucoup trop vite, e puis les choses
finissent par se calmer lorsqu'on
apprand 2 maittiser le robot dans ses
dlﬁ’erentes trarts-format}ons. Cenest
toutef'ols pas parfalt et certaing pas-
sages tiennent du délire, Dans [espace,
par exetmple, les enneris bougent beau-
coup tropVite et leurs salves de mis-
siles, au'cours de certaines missions, se
comptent souvent par centaines, Four
lambianice ¢'est canon, mais bo, il faut
suivre le rythme,

Deusx vues differentes sont d:sponiblea ;
Une interieure et une extétieure, oll vous
voyez votre robot, Au regard des photos
qui orment, ces deLix pages, vous aurez
sans doute deviné vers laquelle va ma
preférence, Quoiqu'un peu limite niveau

¢ éviter les blasts adverses quand il le

. faut (cest-a-dire trés souvent), et de la
dextérite pour ne pas rater trop souvent
votre coup afin de ne pas succomber

s0Us le nombre, Foint rassurant : votre
tir de base (mitraille) est infini. Vous
pouvez donc vous en dorner a cosur jole
sans que [angoigse du chargeur vide ne

A

Votre robot est capable de balancer une espeoe de super attaque trés, mais alors trés pu155ante
Il se transforme tout seul, tire des tas de missiles, « locke » les adversaires qui se trouvent a coté
de lui... Bref, il envoie tout ce qu'il a dans le ventre. C'est efficace pour faire le ménage mais,
malheur‘eusement cette super attaque he peut: étre mvoquee qu 'assez rarement.

Ne comptez donc dessus que pour les moments vraﬁrnent difficiles.

\.
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réalisation (clipping, décors souvent
Vides....), Macross e révele tres prenant
dés quony a golite. Les 5equencea de
transformation du robot sont géniales,
les scenes de combat en ville palpitantes
(on peut passer entre les immeubles, ou
bien les survoler)... Cest plutdt bon
esprit, méme si a devient vite lassant.
Un jeu un peu plus tactique et un peu
thoing speed maurait sans doute davan-
tage convaincu, Question de feeling. ..




ub6t connu pour ses wargames
(dailleurs pas toujours
fameux), Koet etonne son
monde en se langant tout 2
coup dans le jeu de combat 3D.
Remarquez, il faut savoir surfer sur la
vague de la modernité, et 5l y a bien un
gente qui marche en ce moment, c'est
celui-ci. Pour un premier essal — et pour
un aussi « petit » editeur — le résultat
est, plutt bon. On pourrait méme se
\dcher et dire que Sangoku Musou est
assez impressionnant, Fas parfat,
cerbes, tais quand meéme impression-
nant. Cote options, le jeu faif dans le
classique, aves un mode Tournol, un mode

Sango

de jeu par Equipes, un Survival, un Time
Attack... Tous ceux qui ont vu le menu
doptions de Tekken 2 savent, 2 quoi res-
semble, en gros, celui de Sangoku Musou.
Seule différence notable : le mode Training
ne vous apprend pas tous les coups de
chaque perso, et il y en a evidemment
assez peu dans la notice. Dommage. |

En ce qui concerne les personnages, dix
sont disponibles. Assez classiques, ils se
distinguent surbout par leur arme (mas-
sue, lance, epee... un peu cotnine dans
Toshinden) et la fagon dont ils s'en ser-
vent, Question jouabilite, Sangoku Musou
innove de fagon assez curieuse. En effet,
seuls deux boutons de frappe (carre,

PlayStaturn

triangle) eb deux boutons de defense (X,
rond) sont ci gérés. En les combinant de

 différentes maniéres vous pouvez faire un

pas de c0té, attraper votre adversaire ou
bien encore lancer une super attaque:

ifaut gy farre tais ce hest pas tmp

aomphque. Le cte offensif ee concrétise
par des manipulations de deux genres :
slliite de boutons (genre carre, triangle,

- triangle, carré) ou bien manip' paddle +

sliite de boutons (exetmple : deux fois
avant carre, triangle, Hadoken triangle).
Bon, la encore c'est assez classique.

 Cest au niveau de la defense que les

choses se corsent que!que peu. En effet,

en plus d'une garde automatique (2 la
Tekken 2), le jeu propose un contre (avec
le X) ou bien une esquive (avec le rond).

Dans la bonne tradition des jolis petits films qui se doivent, de preceder un je, vous. avez droit 2 une gentille présentation qm
et les différents personnages du | _|6Li en situation, ¥ ;

PLAYER OMNE
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e vorr arriver un coup. Ev antici-
i a hauteur de frappe est encore

15 de défense, Clest dommage car
joku Musou est vraitnent agreable
rder, Certains passages sont de

PLAYER ONE

Impressionnant et tout de méte un mini-
mum technique, Sangoku Musou fait figu-
te de « sous-Tekken 2 ». Plus simple que
50N homologue (mes investigations pous-
s6es dans les canards japonais mont

perthis de découvrir que les persos combat a larme blanche. Bref; s Sangoku
avaient entre 19 et 25 coups de base ; Musou n'est pas le jeu de combat du
¢esb peu mais, bizarrement, cela n'est siecle, i mern:e tout de méme qu'on sy
pas uh defaut), il reste une bonne alter- intéresse. A essayer !

hative pour tous ceux qui appréoient le

Les persos posoéo[ent tous deux super attaques. Four les declencher, il suffit d'ap-
puyer simultanément sur deux boutons (ga va, e 'est pas tmp dur). Vous pouvez
les balancer lorsque la barre au bas de écran est & son maximum, ou bien Iorsciue
votre énergie se retrouve dans le rouge, Et quand ces deux conditions sont réunies,
vos super attaques deviennent encore pluo Meurtrieres, Le pnnmpe esb classique,
mais la poseibilite de lancer vos super a linfin, lorsque votre énergie est au plus
bas, incite quelque peu au bourrinage. C'est dommage 5

n
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. Les trois personnages sont
" radicalement différents. Edie
 (la sceur de Bubu ?) est trop
fragile pour les débutants.

de faire peter les scores (enflammer
les ennemis, eclater les éléments du
décor, tuer au corps a corps ou dans le
noir...), ce qui, dahs un deuxiéme
termps, vous amménera 2 jouer en gra-
pillant un maximum de points. Et une
fois fini, vous pourrez jouer a Elevator
Action premier du nom, et retrouver les
sensations d autrefois, Elle est pas

levator Action, tout le monde
connalt. Ce vieux jeu au pringi-
pe sirple, mais efficace, a éte
récemmment remis au golit du
Jour en arcade. Et aujourd'hui, ladapta-
tion de cette borne déboule sur Saturn,
Malgre quelques defauts liés  la taille
des sprites, ce soft est extrémetment
fun, surtout 2 deux. Et on ee plaft 3

et les gros dobermans, Elevator: Action .
Retutns est fait pour vous !

dégormmer les oréting qui déboulent -~ belle la vie ? Cela faisalt. bien longtemps
par centaines pour vous etipecherde — qu'on navaib pas vu un bon petit jeu
desamorcer les bombes, quils ot comme celui-ci, qui se passe des arti-
cachées dans les batiments quevols fices tape-a-lcell de la 3D pour seduire
explorez. Laction est souenuie, lejeu -~ son public.

assez long, el vous navez que trols ~ Sivous aimez les jeux d'action dans
crédits — donc, vous Y reviendrez gou- lesquels on peut cartonner les cameras
vent. De plus, il y a des tas de fagons de sécuirite, les compteurs électriques

e repousse pas. Foutez

cabots du dessus. ..

tage, vous

stre ava

: 'Eﬁ-uﬁliéaht les elements d eﬁbr-’é
~ pouvez griller illico u -paquet._de-g_éh
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‘ou vous passez, herbe

e feu avant de matraquer les

El or |
R

 date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON |8

: : éditeur

. textes
JAPONAIS/ANGLAIS
- genre. S

ACTION/PLATE-FORME |

Jeu a deux réussi.
Durée de vie.
Concept simple.

Sprites trés petits.
Parfois bourrin.

S -
Le graphiste du jeu a sans
doute été marqué par un
certain passage du célebre
~manga Akira...

e S

v .riﬂ‘é qui en cl_if lbng sur les capacités de 'pilotag'e de vos person-
 nages. Ont-ils été formés par Ralf et Clark de King of Fighters 2




wneorialisme saisissant :
Vous puuvez ramper,
, piquer...

__Jusqu aZl t wal}glémes
. d’ennemis wf ts, limaces,

"'15 armes dlfferentes :'
.laru:e flammes, miSS_!;,l-EE}
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uelques images entr'apergues

sur les canards jap nous lais-

saient augurer le meilleur de

Kowloon's Gate. Le jeu est
arrivé dans un magnifique coffret, un
tien mégalo pour un jeu vidéo. Surprise,
Kowloon's Gate tient sur pas moins de
quatre CD et s'accompaghe d'un super-
be bouquin expliquant la background du
scénario. Bon esprit tout ga ! Allez, on
lance la béte. Une séquence cinematique
d'assez moyenne qualité nous plonge
dans une ambiance d'nspiration typi-
quement extréme orientale, glauque et
un tantinet malsaine. Lorsque le jeu
commence vraiment, on ge retrouve

Kowlo n

Play5tatlﬂn

dans de superbes decors quoique tou—
jours glauques. Laction se derotle en
vue subjective tandis que les deplace-
ments fort [objet de soenes cinema-
tiques de transftion eftbre deux pointe.
On rencontre Un $as de personniages

debitant des paroles pour le moins
confuses que méme Reyda a du mal 2
apprehender.

Tres vite on se retrouve en train de
tourner en rond sur une aire de jeu
assez limitée. En fait la premire action
consiste 4 parler 2 une espéce de corps
empetre dans des cables dont on fie
peut raisonnablement attendre de
raponse 1Et pourtant cest le cas.
Deux ou trois blabla avec des perﬁonna—
ges bien precla permettront dlouvrir une
porte menant au premie '_donjon »,

Les deplacements seffectuent alors

B I
dans un environnetment gere en 3D temps
réel (Doom en langage populaire). On ren-
contre alors quelques creatures qu'l
faut affronter dans une phase de jeu
assez particuliére. Le monstre s'affiche

PLAYER ONE
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sur une fenétre tandis qu'un menu
rovatif composé de symboles cabalis-
tiques japonais vous permet dagir.

Bref, ¢a continue ainsi jusqua a pro-
chaine phase d' extérielirs, en cinéma-
tique. Autrement dit, Kowloon's Gate na
aucun interet pour le pubhc europeen,
ce, méme si vous possedez des notions
de japonais.

sain de corps eb d'esprit.

pel I

S i

.
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oigliste du Jeu Vidéo
e%i:?sh?lzs de 4 ans
PLAYSTATION-ATURN-GUPER

OLYMPIC GA ?;mési' BACER

1899 F
P X OCC A z 149F  OLYMPIC SOCCER HE D
249F  PANDEMONIUM TOSHINDEN
PLAYSTATION + 1 JEU 899 F 149F  PANZER GENERAL TOSHINDEN 2
ACTUA SOCCER 149 F 199F  PARA TEKKEN 2
ADIDAS POWER SOCCER 199 F  'GALAXY FIGHT 199 F  PGA TOUR GOLF 96 TEKKEN
AGILE WARRIOR 149F 198 F  PHILOSOMA 49 THEME PARK
AlR COMB 149F  GOAL STORM 149F  POWER SERVE TOTAL ECLIPSE
|ALIEN TRIL 199 F  GUNSHIP 199F  PRIMAL RAGE TOTAL 1
ATV EVOL 249 F  HEBEREKE POPOITTO 199 F  PHO PINBALL 9F  TRACK AND FIELD 199 F
ALONE 199F  HIOCTANE 149 F  BAIDEN PROJECT 199 F  TRUE PINBALL 199 F|
ASSAULT 149F  JMPACT RACING 199 F 199F T L B1 199 F|
BUST 199 F  JOHNNY BAZOOKATONE 149 F  RESIDENT EVIL 249F  TWISTED METAL 149 F|
199F  JUMPING FLASH 149F  RESURRECTION 2 149 F IEW POINT 199 F|
il 149F  KILEAK THE BLOOD 99F  FORMULA ONE 249F IPE OUT 2097 299 F|
149F  KRAZY IVAN 149 F  RIDGE RACER 149 F ING COMMANDER 3 149 F
99 F LEMMrNgS 3D 149F  RIDGE RACER REVOLUTION 199F IPE 149 F
248F LONE SOLDIER 149F ROAD RASH 249F ORLD CUP GOLF 249 F
249F  MAGIC CARPET 149 F  RETURN FIRE 245F ORMS 199 Fi
149F  MICKEY WILD ADVENTURE 199F  SHELL SHOCK 199 F RESTLEMANIA 149 F|
199F  MORTAL KOMBAT 3 149F  SHOCKWAVE ASSAULT 149F  X-COMENEMY UNKNOWN 199 F|
149 F ZONE 149F  SLAM ‘N JAM 96 199 F  ZERO DIVIDE 149 F|
49 F  NFL GAME DAY 199 F  SPACE HULK 159 F
49F  NBA JAM T.E 149F  STAR GLADIATOR 249F  POUR B AT
99 F NOVA STORM 99F ST 198F  WOUS COMNE
EXTREME PINBALL 99 F  NEED FOR SPEED 199 F  STREET FIGHTER ALPHA 189 F k- 3
EXTREME GAMES 99F  OFF WORLDINTERCEPTOR 149F  STRIKER 96 9 F

PEBBLE BEACH GOLF VICTORY BOXING

RAYMAN VICTORY GOAL
1 REVOLUTION X VIRTUA COP + GUN
SATURN + 1 JEU HEBEREKE POPOITO RESURRECTION 2 VIRTUA COP 2 + GUN
| CARTE MPEG HI OCTANE 1 ROAD RASH VIRTUA COP
|CABLE PERITEL 14 JOHNNY BAZOOKATONE ROBOTICA VIRTUA FIGHTER
ADAPTATEUR JEU JAP/US LEGEND OF THOR 24 SEGA RALLY VIRTUA FIGHTER REMIX
ALIEN TRILOGY 24 LOADED SHELL SHOCK VIRTUA FIGHTER 2
ALONE IN THE DARK 2 MAGIC CARPET SHINOBI VIRTUA FIGHTER KIDS
ATHLETE KINGS MANOIR DES AMES SHINNING WISDOW VIRTUA RACING
BUG MORTAL KOMBAT 2 SHOCK WAVE ASSAULT VIRTUAL HYDLIDE
CLOCK WORK KNIGHT MYST. SIM CITY 2000 249F  VIRTUA OPEN TENNIS
CLOCK WORK KNIGHT 2 199F  MYSTARIA STREET FIGHTER THE MOVIE 149 F  WING ARMS

CYBER SPEEDWAY NBA JAM TE STREET FIGHTER ALPHA 199 F  WIPE OUT

THED NEED FOR SPEED 2 STREET FIGHTER ALPHA 2 299F  WORLD CUP GOLF

DAYTONA U.S.A NHL ALL STARS HOCKEY STRIKER 96 WORMS

DIE HARD ARCADE NIGHT SANS PADDLE THE HORDE WORLD WILDE SOCCER

DEFCOM 5 2 NIGHT PLUS PADDLE THEME PARK WRESTLEMANIA

DESTRUCTION DERBY OFF WORLD INTERCEPTOR THUNDERHAWK 2 X MEN

DIGITAL PINBALL OLYMPIC SOCCER TOMB RAIDER 3

DISCWORLD 2 PANZER DRAGON TITAN WARS POUR

EURO 96 ENGLAND PANZER DRAGON 2 | TRUE PINBALL

EXHUMED PARODIUS ULT. MORTAL KOMBAT 3

SVENEZ uv TIGRE DANS B =i T L ECHANGE VRS, CONATEADLE
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€ Nouveau jeu de course ma
épate des que [l ouvert la
botte : la doc est en anglais |
Le soft, lui, est en japonais,
comme son predecesseur daileurs,
Etrange... Pour les mous des neurones,
rappelons que Choro Q premier du om
est sorti sous le nom de Fenny Racer en
France, et a été testé dans Player One
(N° €8, 88 %). Lorsquil a debarqué 4 la
rédac la premiere fois, i d'abord oru
hériter d'un petit jeu de troisigme Zone,
dautant plus que Ridge Racer
Revolution arrivait au méme moment.
Les graphismes n'étaient pas son poin
fort, la jouabilité bizarre... mais aprés

. P'ayStatmn

m'étre plonge dedans, je e VOu!qis'--pI'Ué ~ (5ébhant que I'on est sur PlayStation),

le lacher | Choro Q2 reprend justement. et les bugs daffichages sont nombreux,

les mémes qualités et defauts que son  Laprise en main est délicate, et la manie-
ainé. Les graphises sont toujours te dont les caisses dérapent est, definiti-

aussi limités, fanimation rame par vetent étrange. Oui, mals. . Chroro G2

motment sans raison apparente tourne autour du coricept, bien connu, qui

PLAYER ONE 54 ANV RIL 97

consiste & amasser de [argent durant les
courses pour améliorer, ensuite, 6a voitu-
re. I, le princlpe arche 2 merveille, dau-
tant plus quen gonflant s voture, on
peitt découvrir plein de nouveaux cirouits,

En marge de ceux-ci, il est possible de se

déplacer dans une ville ol sont caches
des circuits et des magasins de piéoes
détiachees, Uidee est gétiale | De plus, le
mode Deuxjoueurs en écran splitté offre
une nouvelle variate & travers laguelle
fat récupérer les piéces avant ladversaire.
Bref, i Choro Q2 est; loin de rettplir o
esperances, Il constitiie n petit jeu

sympa, avec uhe bonne duree de Vie.

U2 oo S

A S S i e e S RN

T T




ce _[eu vous 5 et dans Ia peau du

en choisissant ses reactions lors de
‘séquences Vidéo d'une qualité irrépro-
chable. Selon vos choix, [histoire se
todifie radicalement. Les combat en 3D
precalculee en mvanche. manquent din-
| térét : le maniement est snmphste puis-
qu'il suffit de presser le bon bouton au
tioment opportun. Lensemble fortme le
meilleur D.A. interactif j Jamals fait sur

JAPONAIS S
uelle deceptwn [ Naxat, léditeur
" du myth;que Sprlggan nous sott:

eulo plus mou jamais congu. Ga a lair
5 beau, 3D polygoniale oblige, mais
omyletement amorphe et mal -

) re héros, 5hﬂ1_]l Ikar: Yous intervenez

~ console. Reste le probleme lie 2 4 la Ianguel

— trois clbles 4 écran aux heures de

'pomte. .. Seuls les boss reievent un peu

le hiveat:

- Bref setmble joli en photo mals cest L
- Une € datibe » qui ne parwendra pasa
 Yous exaiber plus qu'un bon café.

Sohkyu
Gurental

diteur

ELECI'ONIC As
: textes

| APONAIS -

hoot therm up adapte de la borne

d'arcade du méme nom (cette
dernigre 'est jamaie sortle en
France), Sohkyu Gurentai fait dans le

classique. Trols vaisseaux sont 4 votre
; dnsposmon Chaoun deux possede une

¢a pacn:e de« Iock » tres efficace,

quelques super bombes et un tir en

rafales extrémement, rapide. Les enne-

miis qui e jettent sur vous sont norm-

breus, et la profusion de tirs, a lécran,
rend votre suirvie souvent improbable.

Graphiquement, assez réussi — malgré
des décors moyens passt le premier
hiveall — Sohkyu Gurentai se révele en
fin de compte assez efficace. .. sans
plis, Le fait de jouer a deux ajoute un
peud intéret, mais les nombreux ralen-

- tissements qui surviennent alors mode-

animé, Les ennemis 5ont_‘r15|bles e ne _
se bousculent ¢ pas pourvous descendre

rent les ardeurs des pllis enthousiastes.
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== =B mai 26
Dossier : Spécial Foot.

Tests : SF Alpha, Panzer Dra-
goon Zweli, Kirby Dream Course,
Night Warriors, Ridge Racer
Revolution, Tintin au Tibet,
Adventure of Lolo 2...

OTW : Tekken 2, Lode Runner, King
of Fighters 95, DBZ Hyper
Dimension, Chero Q. Dragon Foree, .
Plans et Astuces : Mystaria (2).
Cadeau : autocollants Sony.

“F«> décembre 96
Dossiers : Doom-like, Pandemonium.
Tests : NBA Jam Extreme, DD 2,
Command & Coﬂquer_ SF F\\pha 2
155 de Luxe, Fifa 97...

OTW : Vandal Hearts; Riglord Saga
2, Lunar, Arc the Lad Il, Samural Spl-
rits lll, Langrisser lll..

Plans et Astuces : Time Comman-
do (2 partie).

Cadeaux : 1 tatouage NBA Jam
Extreme. des basketball Cards,

= £ juin 26
Deossier: Formés pour jouer,
Spécial salon E3

Tests: Fade to Black PS5,

Art of Fighting 3, Starfighter
3000, Big Hurt Baseball...
OTW : Jumping Flash 2, Le tré-
sor secret de Ludra, Thor, Le
Miracle de Saint Ermos, Don
Pachi...

Flans et Astuces : Mystaria

(fir1)

= 1 janvier 97

Dossier: Tobal n®1.

Tests : Donkey Kong Country 3,
Samurai Shodown IV, NBA Live
97, Commaned & Conguer, Tilt|,
Hyper Tenhis..

OTW : Rage Racer, Cruls'n USA,
Super Puzzle Fighter || X, Ruroh
ni Kenshin...

Plans et Astuces : Tomb Raider
Cadeaux : 1 stylo 155 Deluxe.

== <= juillet/aolt 96

Ilete=

Cranh B .
Sty Flaeh 2

=F ;e‘:(e-- R [==3

Dossier: JO,

Tests: Track and Fleld, Resident:
Evil, Battle Arena Toshinden 2,
Agquanaut's Holiday...

OTW : Motor Taon GF 2,
Sword and Sorcery,

Dragon Ball Z, Iron Storm,
Skeleton Warriors...

Flans et: Astuces ; Spécial
Baston

Cadeau : Manga Flayer Digest

= février 97
Dossier: Aventurs.

Tests : Cool Boarders, NBA in
the Zone 2. Ten Fin Alley, Twis-
ted Metal 2...

OTW : Bat.tle Arena Toshinden 3,
J. League Ferfect Striker,
Mario Kart 64, Soul Edge.
Fighters Megamix, Bastard,
Mortal Kambat Trilogy. Rock-
man &....

Plans et Astuces : Tomb Raider

"7 septembre 96
Dossier : Plate-forme 3D
Tests : Formula One, Time
Commande, Gungriffon, Athlete
Kings, Casper, Maui Mallard, The
Web, NBA Action...

OTW: Filotwings €4, Virtua
Fighter Kids, Bomberman, Tobal
n° 1, Strikers 1945...

Plans et Astuces : Resident Fvil.
Cadeau : Carte Dragon Ball
Chromium.

7 = mars 97
Tests : Die Hard Arcade, The
Lost: Vikings 2, Player Manager,
NHL Face Off 97...

OTW:; Final Fantasy Y1, Shadows
of the Empire, Turok, Shining the
Holyark, Terra Phantastica, Killer
Instinct Gold, Raystorm...

Plans et Astuces : Tomb Raider
Ultra Flayer Onhe : Tobal n® 1
(tous les coups pour gagner),
DRC 3.

== &= octobre 96

Dossier: Exclusif Formula One,
Reportage Arcade Japon.
Tests : Tekken 2, Burning Road,
WipEout 2097, Die Hard
Trilogy, VF Kids, Supersoric
Racers, Myst, Final Doom...
OTW: Dark Savior, SF Zero 2,
Lufia Il, Over Blood...

Plans et Astuces : Blazing
Dragons (1= partie).

Cadeau : Stickers Manga.

AIE 14
samr LONETINFS.

Hors-série n°5S
Les jeux PlayStation,
octobre/novembre 95,

un magazine + 1K7 vidéo.
Dossiers : Spécial Japon :interviews
exclusives de Ken Kutaragiet des
principaux créateurs de jsux

Tests : Ridge Racer, Battle Arena
Toshineen, Wipe Out, Rayman,
Destruction Derby. Jumping Flash..
LaK7 vidéo :extraivs de jeux, clipa
musicalx, images de synthese...

< == novembre 96
Dossier: Dragon Bal Z2: le filln.,
Tests : Crash Bandicoot, Tomb Rai-
ler; Star Gladiaton, KOF 96...
OTW :'Wave Race 64, Smash Court:
Tennis, Senna Kart: Duel, Fatal Fury
Real Boot...
Plans et Astuces : Blazing Dragons
(2 partie), Time Commando (1* partie).
Cadeau : | régle Crash bandicoot,
les Foot: Cards 97, les Stickers
WipeOut 2097,

Hors-série n°*S
Player d'Or

décembre 96/janvier 97

un magazine + 1K7 vidéo

Le magazine : consoles ot PC : les
meilleurs jeux de lannée 1996 testés
et commentés (catégories course,
sport, réflexion 32 bits... catégories
aventure, stratégle, simulation PC..)
La K7 vidéo (52 min) : lintégrale des
émissions les Flayer dOr diffusées
sur MCM, la remise des Player dor...

Bon de commande a découper ou a photocopier et a renvoyer a : Bii - Anciens numéros PO - BP 80219 - 60332 Liancourt cedex. Tél. : 03 44 69 26 26.
) Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro (16 F pour les hors-série).
Je joins un chéque de _Fal'ordre de Média Systéme Edition ou .. Crédits Player *.
g Prix par exemplaire Qté Total
Attention ! 5

Les numeéros
1323, 31, 34, 35 et 53 35F(28F +7F)

sont épuisés.

37F(30F+7F)

39F(32F+7F)

51F(35F+16 F)
55F(39F+16F)

Hors-série n°S
Hors-série n°'6 @

Adresse ;

* sauf Hore-série

S‘iignature oblilgatpire*
*cdes parents pour Iés mineurs

Codepostal:



Encore plus

TOUS LES JEUX TESTES

dimages, des Games Boy =
; 4 TR 4
sequences detallees LuckyLuke 80
- ’ Tintin le temple du soleill 60
et commentees. Des IPllaySiaitim

points particuliers - Miroades 13 5
I’Hiﬁ en_valeur, deﬁ Forsche Challenge 6B
' Dark Forces 66
niveaux de lecture Mechwarrior2 82
différents et deux Spot oes o Holywood 64
— Rebel Assault 2 66
codes couleur (f'un TotalNBA97 56
pour la marque, lautre e
pour les notes). Spider
King of Figters ‘95 96
Tout ¢a pour vous Samourd Showdomn 98
Perm ettre d’a PPrécie r Adidas Power Soocer-lntematioHﬂi;T 1!(;(2)
encore plus les tests - - Descent,2 104
P LES TESTS DECODES Exhutmed 104
dePIay er One' Battlestations 105

Type de console

Nom du jeu testé
[l esit. dans la couleur de Hexen 102
la note obtenue PIBTStRUION  yags de pidou Crusader No Retmorse 106
g% , Note
3 / 50-50% = sans ntérés
Introduction ' 6069 = jel oyer
Unbrefaperudu o ol
Lo 90—98 70 ; el gxcallent
appétit. Le bandeau = .
et dans la couleur it 99100 1= jou yitiac
de 3 arque ket Baréme de prix des jeu
== - A moins de 149 F
v e B e 1505 249F
S : € de 250 5 P49F
D de 250 2449 F
E jc 450 F 2549F
F plus de B0 F
Encadré texte Notation détaillée Résume
Des points particuliers sont detailles dans Le jeu enquatre Pour vous faire une idée du jeu en un coup
cette colonne points de vue deel. Cest le premier niveau de lecture avec
commentés et notés lintroet les notes

Crusader No Remorse 106
Epidemic 106

/ . Transport Tycoon 107

Séqugncgg Donnees techniques

Elles vous permettent de découvnir des persoit-

nages, des boss, des armes.. Cet espace peut

gtre occupé par U plan

Saturn

ManX TT 66

Spot goes to Hollywood 64
NBA Live 97 104
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ous faite comprendre 2 quel
point une partie de Micro
Machines est délirante est
impossible. Ou alors il faut que vous
ayez déja joué aux ancienes ver-
slons. Et pas tout seul hein, 2 plu-
sleurs !l aura fallu que vous soyez au
moins quatre pour atteindre cet
gtat de béatitude exquis, ol plus rien
dautre ne compte que votre petite
voiture a écran. Pris dans une partle
vous ricanez betement — ¢a vous e

Etes conscient, Enfin, vous en étes
conscient cing minutes, et puis lexci-
- tation gagne forcément, et tandis
que les rires de vos comperes vous
accompaghent, vous fnissez par ne
plus faire attention & vos propres
mugiseements. C'est ¢a qui est
grand. A part Bomberman, je ne
connals pas dautre jeu qui arrive 2

mettre dans un el état les joueurs

equillbres et enthousiastes que nous
sommes. Ces deux titres e conten-
tent detre simples, conviviaux, et 1a
jouabilité répondant présent, la
recette fonctionne, Cest magique |

CARREFOUR DES OPTIONS

Avant, de vous lancer dans une partie
proprement; dite, il vous faut paseer
plusieurs étapes. D'abord, définir quel
mode de jeu vous allez adopter : en
solitaire ou bien a plusieurs, Inutile €

AUTO-ECOLE

Lécole de conduite du jeu

est parfaite pour vous mettre
dans le bain. La voix char-
mante — mais rapidement

’ 3 2 z
énervante — d'une dénommee
Cerise vous accueille en vous
indiquant quoi faire.

PLAYER ONE® AVRIL 97

.

« ABAS LES AUTRES!»
Lutilisation des différentes
armes (missiles, mines, mar-
teau...) peut s'avérer aussi
amusante qu'efficace. N'hési-
tez pas 2 user et abuser de la
chose car lorsque vous serez
en difficulté, a priori vos adver-
saires ne se géneront pas.




Les avis des
Micromaniaques
ELWOOD : « Depuis longtemps,
Micro Machines est considéré
‘avec Bomberman, comme le jeu
le plus convivial jamais créé !

Et cette mouture 32 bits ne casse

en rien le mythe. Défoulant,
hilarant, speed et beau, Micro
Machines V3 est en tout point
parfait, On déplorera simplement
un petit défaut : les circuits
hypersinueux et bourrés de piéges
obligent le joueur & apprendre leur
tracé par coeur ! Mais rassurez-
vous; ¢a n'enléve rien au fun des
parties multijoueurs. »

MILOUSE : « Les créateurs de
Micro Machines ont eu la bonne
idée d'utiliser la puissance de la
console de Sony, non pas pour
tenter des prouesses techniques,
mais simplement pour assurer la
finition parfaite d'un jeu dont le
concept a déja fait ses preuves.
Résultat : si Micro Machines 3V ne
propose rien de révolutionnaire, il
laisse un sentiment de perfection
que I'on aimerait retrouver dans
tous les autres jeux.

Un titre & acheter les yeux fermés,
en vue de parties a plusieurs
mémorables. »

de dire que si vous Etes seul au
monde et avez lintention de faire
mumuse en solitaire par volorté ou
obligation, vous allez pagser a coté
de tout litéret de e titre. Le jeu en
s0lo, Cest vraiment juste histoire de
gentrainer ou deffectuer des
records (ce ui n'est déjai pas o tmal,
certes, mais bon). Seul, les variantes
sont les suivantes : face a face (vous
affrontez un véticule dirigé par lord-
nateur sur différentes sries de cir-
cutts), challenge (méme chose mais
avec quatre autres véhicules) et
couree contre la montre.

PLAYER ONEQ ANVRIL 27

QUAND LES BOUTEILLES DE LAIT FONT PENSER A DES IMMEUBLES...

... les libellules 2 des biréacteurs et les grenouilles 2 des godzillas. En faisant évoluer un véhicule minus-
cule 3 une échelle réduite, vous vous retrouvez dans un monde fou oli tout doit étre appréhendé sous un’
nouvel angle. Les concepteurs de Micro Machines, versés dans 'art de la miniaturisation, nous propo-
sent un véritable Microcosmos de I'art du jardin et de I'électroménager (entre autres). Les régles ser-
vent de ponts, les livres et les cartes a jouer de tremplins, les escargots vous stoppent net... Il faut

jouer d'astuce et d'habileté pour éviter tous les obstacles et terminer son parcours sans accroc.

En multijoueur, les possibiités eont
plus nombreuses. Et plus rejouis-
5a11tes. Vous pouvez jouer jUsqu’a
huit, (mama mia ), et les différentes
configurations de course sont tout
aimplemet démentes. Dabord 1y 4
le jeu 2 huit en simultané, aussi
fouillis qu'incroyablement fun. On
peut o'y essayer via deux quadru-
pleurs et huit paddles (option grand
luxe, recommandée), ou bien en utili-
st quatre paddles « partages .
Dans ce cas, la croix de direction
sert 2 aller & droite, & gauche ou 3

freiner, et certaing boutons ont les €4




metnes fonctions. On peut, ansi jouer
4 deux avec un seul paddie (les voi-
tures, evidemment, avanceit toutes
seules). Cest moyennement pratique,
d'accord, mais c'est économique.
Cette idée de manette partagée

simple.... Bon, je tie vais pas mgtaler
sur Toutes les po&sibilitée qui vous
sont offertes, maia soyez cervain que
vous trouverez forcément votre bon-
heur: Les gens de chez Codemasters
ont vraiment pensé & tout. C'est
preque trop beau pour Etre vrai

BEAU, FUN... GRANDIOSE |
Loin d'adapter bésement le principe
de Micro Machines sans se soucier
des capacités de la PlayStation, les
concepteurs ont joué 2 fond la carte
du professionnalisme et du détail
Vous évoluez dans des décors tout
en 3D ol chague perepective, chague
mouverment de caméra est superve-

Avis : suite et_ﬁn ;

BUBU : « Au début, je n'ai pas
trouvé ce nouveau Micro
Machines tellement spectaculaire ;
il ressemble beaucoup aux
versions précédentes. Et puis,
une fois de plus, la 3D (seule
innovation) a fait son effet.
Mention particuliére pour la
fluidité de I'animation. Hormis
cela, c'est toujours aussi fun,
Malheureusement un des
principes du jeu finit toujours par
me lasser : le fait de ne pas voir
la route quand on est en téte.
Au bout d'une cinquantaine de

avait déja évé utiliaée avec Micro
Machines 2 sur Megadrive.

Ensuite, nous avons les différents -

tournols (séries de circuits 2 theme),
le jeu en groupe (on forme des
équipes), la compétition (avec
tableau de quart de finale ou de
demi-finale selon le nombre de parti-
cipants, On joue deux par deux et il y
a un éliminé & chaque fois), la course
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parties, je commence a me
déconcentrer (contrairement &
mes camarades), je perds, alors
¢a me prends la téte, C'est grave
docteur ? »

DIDOU : « Malgré le fun que
dégageaient les jeux Micro
Machines 16 bits, ces demiers ne
m'ont jamais conquis. A l'inverse,
aprés y avoir joué seulement
quelques parties, cette version
Playstation me laisse encore
réveur. On s'amuse et on
s'émerveille dés le premier circuit !
Bref aujourdhui, "Micro machin”
j'adore réellement ! »

CIRCUITS ATHEMES
Four la plupart, les circuits sont
regroupés sous différents
thémes : la cuisine, le bureau, la
salle 2 manger, la plage, le jar-
din, le billard et jen passe...
Ainsi, les circuits « plage », par
exemple, proposent souvent les
mémes éléments (lunettes,
palmes, quilles, frisbee, haut de
maillot deux pieces (1), etc.) dis-
posés de fagon différentes. Il y
a aussi les chateaux de sable,
les tremplins que forment les
petites dunes. .. Avec imagina-
tion et talent, les concepteurs
du jeu se sont servis de tous
les éléments quiils ont créés
pour proposer, 4 travers chaque
théme, des circuits intéres-
sants et originaux. Mes préfé-
rés ? Le « Cereal Killer », aussi
génial que son nom, le « Love
Triangle », trés évocateur, et le
« Brake-Fast Bends »,

ment géré. Ev puis Micro Machines
et beau. Les graphismes sont
simples dans l'absolu (vous vous
baladez sur une nappe de cuisine,
passez 4 coté dune pomme, d'une
fourchette, d'une banane...) mais
ont sent. que rien 1'a été bcle. Les
textures utilisees sont incroyable-
ment cleans. Je me suis méme sur- ,
pria 4 esoayer de lire lethuetbed une @i |




bouteile de jus dorange pour voir 'l
y avait vraiment quelque chose
déorit dessus — e vous rassure, i
ny a que des bandes grises. lls ne
sont pas tarés 2 ce point.

Les exemples qui me viennent 2

leaprit pour vous persuader que
Micro Machines est vraiment bluffant
ae bousculent, mais il vous suffira de

le voir cing, minutes en demo dans un
magasin pour en étre pleinement per-
suadeé. Les circuits sont nombreux
(une quarantaine), diaboliquement
agences, lls regorgent de détails et
cest un bonheur de les parcourir
encore et encore. Aller dans le jardin
tutoyer les grenouilles ou les livellules,
passer 2 c0té du chat, du chien, oe
servir de la planche 2 repasser
comme dun tremplin, s cacher sous
un lire... ce sont des plaisirs dont on
e s lagse pas. Lapparition de la 3D
2 en tien sacrifié |a jouabilicé, et le
Jeu ge révele toujours aussi simple
d'acces et instinctif, Bref, Micro
Machires reste plus que jamais un jeu
dexception 2 e¢ procurer d'urgence

sur PlayStation, C h riﬁ
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PlayStation
MICRO
MACHINES

V3

SHECTIONSER LES RECD

=5

~difficulté
VARIAB

¥ITES3E DE FOINTE

ACCHRATION: = |
= ADREREHCE - f
HANIABILITE 3

ST A (e jeu au principe
SAUVECARDE Slmple .a PIEWBI' :
Le jeu enregistre de nom- est tou’oufs aliss] 7-0
breuses données : records i vien |
effectués dans les différents Prenant et Jous- =
modes, véhicules récupérés... i A
Les allumés du chrono devront if. ldéal Pou! <
faire attention 2 bien mettre Passer des Soirees
a jour leur perso avant .
déteindre lor console.  MEMOtables entre

potes.

I
La 3D est 5uperbement exploitée. Les
décors sont simples mais tres détaillés.

Ca trace grave, et tout est d'une fluidite
exemplaire.

Peu de musiqueﬁ, mais des ambiances
tres reussies.,

| faut s'accoutumer aux réactions des
differents véhicules, sinon c'est parfait.



aviez-vous quil existe entre
deux solelle, un « planétoide »
qui e répond pas a son nom ,
Twinsun, parce quil na pas doreiles,
mais qui &'appelle Tout de méme
comme ga | Peuplé de quatre especes
différentes, Twinsun se divise en deux
hemispheres, On y trowe les Grobos
qui resaemblent a nos eléphants ; les
Lapichons qui s'apparentent 4 nos
|apins, mais en beaucoup plus
grands ; les Bouboules, quil est diffi-

cile de comparer 2 une espéce ter-
rienne ; et enfin, les Quetchs qui res-
- semblent, beaucoup 2 la race humaine
et que l'on reconnalt 2 leur longue
queve de cheval. La cohabitation de
toutes ces especes s¢ dérolle sans
heurt jusqu'au jour ou le docteur
FunFrock prend le pouvair. Adieu har-

chantent ; place a la dictature du

monie, pafx et pctit@ Z0Ziaux qui :

machiavélique doc. Lodieux FunFrock
ditige dune main de fer la population,
gréce & une police redoutable compo-
sée de divers clones. Toute résigtan-
e, Opposition ou méme expression
dlidée contraire au pouvoir conduit
droit 2 |a prison ou lasile. Et c'est
daileurs dans un etablissement de
oe type que débute laventure. Twin-
sen, parce quil a fait un réve étrange,
s¢ retrouve interné dans [asile de
|a citadelle.

QUI VEUT VOYAGER
LOIN...

... emprunte une Mobylette |
Four voyager sur Twinsun, vous
disposez de jeeps, de motos,
et de différents modéles de
bateaux. Pensez au carburant |

LES UNIVERS
RICHES ET VARIES...

... que vous réservent LBA.
D'ile en le, vous découvrirez
différents types d'environne-
ments et d'ennemis. Surtout
visitez bien chaque lieu pour
plus d'information.
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LA PETITE EVASION

Premiere chose a faire lorsqu'on
debute LBA : apprendre 2 utliser son
perao. Comme dans Tout jeu daven-
ture digrie de o hom, 1 peut évidern-
ment parler, collecter et utlliaer des
objets. Le petit plus, c'est que loh
peut commander a Twinsen diffé-
rents comportements. Tout dabord
le « normal », pour toutes les actions
classiques (parler, marcher...) ; le
« discret », pour e déplacer 4 pas
de loup ou a¢ cacher (pratique pour
passer aans heurt derrigre un garde)
e« 5portif %, pour courir ou sauter
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loin, et enfin « [agresaif » pour com-
battre (logique). Chacun de ces com-
porbements 4, bien eviderment, %65
avantages et ses inconvénients. A
vous dopter pour le bon choix au
orment. opportun. Cela étant, le plus
fun de tous deteure 2 mon sens le
«digcret, » qui, si vous letmployez bien,
vous évitera des combats, voire méme
des séjours en prison,

On pourrait smaginer que cela doit
étre délicat 4 jouer, quon semméle
dans les boutons. .. eh bien, détrom-
pez vous, c'est tres jouable eb sur-

tout, inbuitit. Méme sans notice, on % |




) apprend en un tour de main 2 contro-
ler le Quetsch (car sachez-le, le héros
est un Questeh. Eh oul !). Twingen se
bat, dans un premier temps avec 565
poing@, mais rapidsmeﬂt Vous vous
rendrez-compte quun magicien som-

meille en lui. Une fols 52 tunique sur le
dos, vous pourrez utiliser 6a balle
magique. i cette demigre nest pas
une arme redoutable en tant que
telle, elle devient plus puiseante deo
lors que vous trouvez un autre élé-
ment, magique (la tunique etant le
premier). Encore faut-i bien [utiiser
a, croyez-moi, vos premiers lancers
de balle ne seront, pas concluants, Eb

pour cause, LBA st en 3D isomé-
trique ; il est donc tres difficile au
debut darriver a viser avec précision.
On a limpreasion detre pile poil en
face de Tennemi, on tire et, manque
de bol, cest un chouia 2 gauche ; on

bouge un peu, et paf 1 clest trop 2 - d'une"quantité de
drolte... Fendant ce tempe-la, on se . grossiéretés et

fait farcir de plombs et lor trépasse  d'insultes qu'on ne lui
immanquablement en poussant un  connaissait pas.

juron ordurier. Mais enfin, avec une  N'étant pas habitué, il

magie de troisitme niveau et habitu-  ne les prononce pas
de, cela devient tout de méme de
plus facile. Cest egalement valable
pour les déplacements et plus parti-
ouliererment les sauts de plate-forme

en plate-forme, qui sont, eux aussi,

il apprend vite. Bref,

que Didou est

LECAM
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L'avis de Wolfen

« Depuis que Didou s'est collé sur
LBA, il n'est plus lui-méme. Si
bien élevé en temps normal,
son vocabulaire s'est étoffé

encore trés bien, mais 3

manifestement il y a perte
de zen, Lorsque I'on sait

normalement d'un calme
olympien, il vaut mieux éviter ce
jeu sila patience n'est pas
une de vos vertus — comme
dans mon cas (NDLR : mais
comment as-tu fait, Wolfen,
pour finir Tomb Raider ?).
J'ajouterai enfin que
la tronche du héros
ne me plait pas du
fout, ce qui n'aide
pas a se plonger
dans une ambiance,
Cela étant je
reconnais que ¢'est un
excellent jeu d'aventure,
dréle de surcroit. »

parfols trés stressants car délicate.
Pas de doute, la 3D isometrique
demande un certain don dobservation,
un challenge de plus me direz-vous |

AU PAYS DE TWINSEN

Les fles de LBA sont aussi riches que
variges. Que ce soit, dans les villages

ou les postes miltaires, on retrouve
toujours quelques persos qul 2

!

¢




€2 ménent, sans qu'on leur demande
quoi que oit, leur petit bonhomme de
chemin. Il'y a le Grobo qui attend
patiemtment dans une salle de ciné le
prochain Star Wars, les Lapichons

qui se cognent loraquils courent, le”

vendeur qui tape 2 la porte 2 la
recherche d'un client, les militaires
qui sentrainent au tir... Ces petites
animations trés fun rendent vivant
chaque « tableau » parcouru. Yous
pouvez bien evidemment converser
avec eux (cest meme indispensable).
Le hic, cest que Twinsen n'eat pas
futé, et il pose toujours la méme
question quelle que soit |a circons-
tance. Jaurais preferé le systeme de
dialogues o Ton a le cholx des ques-
tions, Ceat, plus agréable pour rester
en harmonie avec les événements et

plus constructif sur le plan de 1a
recherche pure. Mais ce léger détail
ne i pas chiffone longtemps,

TOUT POUR PLAIRE !
Je reste gous le charte des rebon-
dissements du scénario, de la finesee
des enigmes, de |a pléiade de ren-

contres, des musiques, de humour, *

sans oublier le aystéme de sauveqar-
de en béton armé. Franchement
cette conversion est une véritable
réuseite. Doté dune réalisation géné-
rale parfaite et dune durée de vie
impressionnante, LBA FlayStation
devrait, 2 linstar de la version FC,
faire un véritable carton.

Fl Didou,

remercie Lucie ¢t les lignes de fuite.

DES RENCONTRES
INCONTOURNABLES

N'hésitez pas a parler plu-
sieurs fois avec tous les per-
sonnages que vous croiserez.

En plus d'indices, certains

vous donneront des objets
indispensables a votre quéte.

Faites preuve de sociabilité |

Un style bien a part, qui n'a pas pris
tide depuis la sortie PC.

Aucun souci a signaler de ce coté-la.
Cest fluide de Aa Z

de trés bonne qualité,

assez délicat, c'est parfait,
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On résumé

Les voix sont marrantes et les musiques

Hormig le tir avec la balle magique qui est

PlayStation
LITTLE BIC

ADVENTURE

B .
MEMOIRE
in :

Little Big
Adventure est un
vrai conte de fées.
Vous devez
absolument y
jouer, que vous
aimiez ou non les
jeux d'aventure,

une

70




Laborte datcade
conmuun certan
aloes, Les aficona:
s deviieseeehde
5{lation itiiells
o\ eelatalett

CounsEHar

Saturn

a réponse est non, Cest clair
cest dit : la version Saturn
de Manx TT est de moins
bonne qualité que arcade. Mais elle
ne dégoit pourtant pas. Enfin, les
avis sont, partages. Feraonnellement,
Je Taie partie des gens que le jeu ecla-
te bign, méme s je e le trouve pas

extraordinaire. Mais commengons par
le commencement, et faisons dabord
Un petit Sour du 66t des aptions.

Premier point, Manx TT accepte le
paddle analogique (celui de Nights).
Sen servir est chaudement recom-
mandé car vous prendrez vos rajec-
toires d'une fagon beaucoup plus

S

SPECIAL INTRO

Des images se superposent,
passent en fondus enchainés,
des textes subliminaux s'affi-

chent... Lhallu !

converslon gur oatur
aslerirleauatt!

SPEES

Seul, huit motos sont disponibles. En revanche, 2 deux
(via écran splitté), il N’y en a plus que deux ! Dommage.
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souple. Les menus proposes vous
invitent & parcourir de différentes
maniéres les deux cirouits de larca-
de. Et G'est |3 que le bt blesse : il y
a que deux cirouits. Certes, fls gont
Bgalement, proposts en mode Mirror,
mals bon, c'est quand métme Un peu
leger. Les variartes disponibles sont
les suivantes : entrainement, jeu a
deux, Time Trial ou bien Challenge
(vous devez terminer les quatre cir-
cuits daffilée). Ce dernier mode vous
ouvre le menu des superbikes, des
totos plus puissantes qui vous per-

mettront de vous éclater encore 9




Saturn

MANX TT

Ce mode de course vous invite = _ ' e
a courir contre vous-méme. '
Votre meilleur « fantome » _ - : GA
. vous incite 2 essayer de faire : =
~ ‘toujours mieux. ldéal pour ' 7 ! -‘ 2 : SEGA
pulvériser ses chronos. = . vt - S - “CANGLAIS

genre
COURSE MOTO -

£ plus. Assez pauvre dans labsolu, 10U2

Manx TT ¢ rattrape par son fun, son sauvegarde
4 mode Deux joueurs, et lenvie quil  OUI(RECORDS)

donne d'améliorer toujours un peu |__continue |
plus ses recorda. Lair de rien, on oy
lal%e\prendrc et les F’Jame@ ﬁench,ar = ORSEE |
nent a un rythme d'enfer lorsquion
sest, enfin habitué aux réactions de MOYENNE
54 moto. Bref, meme si Manx TT n'est
pas le jeu du mois, il Tient auffisam-
et bien [a route pour faire le bon-
heur des habitus de la version arca-
de. lle y retrouverot 2 peu pres les
mémes sensations, le chassis de
ot sur véring en moins, Ch |

NON

Or résumé
Une conversion

IL NE SUFFIT PAS convenable de |
D'ETRE LEPREMIER...  [arcade, sans

... encore faut-il le rester 1 A Ia

moindre erreur, les autres mo- : Plus- u“ bon ieu
tards, en groupes de deux ou bien speed qIII

trois, vous dépassent. Bref; il

faut assurer du début 3 la fin. manque toutefois

de finition et de

profondeur.

/0

GRAPHISME
Motos et décors assez réussis, On est
quand métne loin de I'arcade.

T o s e S it

ANIMATION
La sensation de vitesse est bien'présente.
Et il n'y a pas de ralentissement.

Musiques bof, sons de moteurs minables :
lambiance sonore se révle trés moyenne.

/Lie « intérieure » est assez peu jouable. Ca tangue vraiment
dans tous les sens.

?} i

JOUABILITE
Reussir a negocier les virages n'est pas
toujours facile, mais on apprend |
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orsqu'Lin jeu de course ALto
g6 voit, apposer le logo dun
des plus prestigieux cons-
tructeurs de voitures de sport, on
satiend 2 le voir casser la baraue.
C'est certainement, pour cela que
Foreche Challenge nous a tout
dabord dégus. Apres quelques tours
de roues, le premier constat est
52N appel : on manque de senea-
tions | Mettre le « paquet » sur le
réalistne ne justifiait en rien de sacri-
fier leffet de vitesse. Non pas que
[animation soit en cause — celle-ci
profitant dailleurs de I'affichage
retardé des decors. Le probleme,
c'est que cing secondes apres le
démarrage de la voiture, o2 vitesse

* 556

=

plafonne déja dans un bruit d'aepira-
tieur fatigué. On attend alors impa-
tiemment, le prerier virage. L2, on s¢
plante en toute logique car lnertie
de la direction nécessite un temps
dadaptation. Apres quelques tours
de cirouit, tout rentre dans ordre.
Négocier un virage correctement
devient meme tres rapidement un
automatisme , Cest agréable, valori-
sant, mais |l manque encore quelque
chose : on natteint pas la subtiite
d'un Seqa Rally. Ef 1l ne faut pas
metbre cette critique sur le dos du
réalisme car, sur ce point, Porsche
65t exetpt de tout reproche. Far
exemple, le mouvement des euspen-
slots sermble bign simplifig. Aprés
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5 etre fait soulever le coeur par un
Sega Rally iréprochable sur ce poirt,
cest dur 2 encaisser. Toutefois, le
plaisir de la conduite est bien pré-
sent. EL pour peu que fon branche un
volant, on peut alors parler de véri-

table osmose entre e joueur et a2 %9
voiture. Un autre point aseez remar-
quable de Forsche Challenge porte
sr le comportement des voitures
pllotées par lordinateur. Finies les
baites de conserve de Seqa Raly et
les conducteurs écervelés de Formula

e




¢y One : ici, les voitures dérapent, mor-

dent sur le bas c0té, et ne défoncent
‘ &

pas Voure caisse so0us pretexte que

vous vous rouviez sur leur trajectol-

re. Bref, les courses ont de la gueule |

Seul quatre circuits sont proposés

LE BOXTER...
LE VRAI

Elwood a réussi a poser ses fesses
dans le baquet d'une vraie Boxter,
et, aprés maintes supplications, il
accepte de nous en parler :

« Le Boxter est le tout dernier
cabriolet fabriqué par Porsche
dans ses usines de Stuttgart, Cette
petite bombe aux performances
extravagantes (0 100 km/h en
6,9 secondes ; 204 cv ; 240 km/h
en vitesse de pointe...) a de quoi
séduire le plus exigeant des
pilotes. Avec sa carrosserie bien
agressive, son concentré de haute
technologie et son habitacle qui
fleure bon I'exception, ce cabriolet
deux places peut se vanter d'étre
un des plus beaux du moment.
Mais la qualité Porsche a un prix :
de 250 000 a 300 000 francs !
Moralité, si vous désirez connaitre
les sensations procurées, cheveux
au vent, par cette caisse, mieux
vaut opter pour une petite partie
de Porsche Challenge...

au départ, malg apres avoir enchaiiné
une course victorieuse sur chacun
deux, on accede 4 des versions
longues, également, plus techniques.
Les tracés sont intéressants, et ren-
ferme les difficultés classiques. En
revanche graphiquement, ils sont
inggaus, allant du trés dépouilé cir-
cuit deseal de Forsche a Stuttgart,
aux magnifiques routes enneigées
des Alpes,

Lunique voiture du jeu, la Boxter, est
trés s0ignée, surpassant tols les
autres jeux du genre dans le domaire.
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Le détall a eté pousst jusqu'a mon-
trer les pilotes tourner le volant | E3
vous avez bien lu « les » pilotes — le

STUGGART

Joueur a le choix entre six. Nexploi-
tant quune sele voiture, les dévelop-

4
|
!
|

pewirs, pour palier au probleme de la € |

En fait il 'y en a pas ; il a été
remplacé par un double dispo-
sitif déja connu : un radar
visualise les alentours, et une
touche permet de basculer la
vue depuis avant de la voiture,
comrme dans Formula One.




Lintérieur des virages du circuit:
- des vibreurs, commeilyena s

Avis d'Elwood,
un privilége...
« De la réalité a la fiction, Porsche
Challenge assure assez bien la

transistion. Le jeu procure une
bonne dose de fun et dévoile tout

son intérét en mode Deux joueurs,
Bref, au-dela de son aspect
esthétique quasi parfait, Porsche
offre un vrai challenge : maitriser
les 240 chevaux rugissants du
Boxter ! Alors un bon consei :
gros bourrins s'abstenir... »

CESTTOUTWU

Sony n'a pas dérogé a la regle
des trois vues pour la condui-
te: une intérieure, et deux exté-
rieures a des hauteurs diffé-
rentes, Dommage que I'on ne
puisse pas afficher le tableau
de bord dans le premier cas,

PLAYER ONE® ANVRIL 97

| ) diversité, ont assigné des caracté-

PlayStation

PORSCHE
CHALLENGE

ristiques propres aux conducteurs,
Mais & [usage la différence est pas
vraiment flagrante. .

Malgré la présence de trois niveau
de difficulté en mode Championnat
(qui n'en est: pas vraiment un) et la
posﬁibilité de casser du record en
mode Time Trial, Forsche avait besoin
dautre chose pour séduire définitive-
ment : le mode Deux joueurs en écran

développeur
SONY
editeur

SONY

FRANCAIS

)

COURSE
joueur(s)

‘sauvegarde

MEMORY CARD
OuUl

VARIABLE
. e : - durée de vie
s i ASSEZ BONNE
En plus du frein normal, il est 2
_possible de serrer le frein a
main. Il faut alors s'attendre 2
partir dans un beau travers |

~ER ,

E."v 94% %

splitté | En branchant un deuxieme

paddle, le jeu prend tout de suite une :
autre dimension, dautant plus que @ 5 A 75
des options permettent dhandica- resume -
per un joueur afin de rendre le duel Aprés une peme —
plus chaud. EX s les collisions entre déceotion lors d
les bolides ne sont pas la panacés, ECEI!hOIl Ors des
lexcitation de lffrontement contre-  PIEMIEKS tours de 70
balance alors I'austérité de la roues, Porsche = |
conduite, Bref, 5l n'atteint pas ch "’
lexcellence, Forsche Challenge est un alienge procur_efa |
superbe jeu qui ne sadresse toute- beaucoup de Plalﬂr
fols pas aux débutants. Milouse aux amateurs dll \
geire.
GRAPHISME
Les circuits sont inégaux, les voitures )

5uperbes, et le résultat est bien classe.

"TANIMATION
La fluidité est au rendez-vous mais la
sensation de vitesse laisse a désirer.

SONMN
A moins d'étre passionné d'électromena-
ger, on e se sent pas vraiment concerné,

Souci de réalisme oblige, la direction est
un peu lourde. Mais on fait avec...
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e voila enfin | Les doom-like
ont beau avoir |a cote sur
PlayStation, ajouter un petit
scénario 2 la débauche de violence
dont, ils font preuve habituellement
e peut qu'élargir laudience de ce
type de jeux. E quand en plus [his-
toire ginscrit dans lunivers de La
Guerre des étolles, 1l est, plus per-
mis de feindre le désintéressement
(eauf peut-£tre Wolfen, qui a encore
le yeux rivés au short de Lara Croft),
Dans Dark Forces, le joueur incarne
un rebel qui doit, entre autres,
remettre un réacteur en route,
eseayer de découvrir la (énieme)
arme secrete de [Ermpire, capturer
un scientifique belliqueux, ou libérer

un esplon ami... lnutile de préciser
qu'a chaque fois, les lieux sont mal
fréquentés. Ce rlest donc pas sans
une certaing joie que vous récupérez
les armes et muritions qui Srainent
un peu partout. D'autant plus quelles
offrent une large variété dactions. En
plus des classiques canons lasers et
lance-missiles, on trouve ainsi des
grenades et des mines. Bien lancées,
en-exploitant les rebonds sur les
murs, 0U posées avec vice, o6 der-
niéres procurent de bons moments
dautosatistaction | Enfin pour ce qui

L'avis de Didou,
décu par la farce

« Dark Forces n'est vraiment pas a
la hauteur de ce que ['on pouvait
espérer. Bien sir on prend son
pied cing minutes en combattant
les ennemis bien connus des fans
de la trilogie, mais c'est souvent
tellement laid graphiquement que
ce plaisir n'est qu'éphémere !
Dommage car le jeu en lui-méme
présente quelques qualités ; il a
notamment |'avantage d'étre
captivant car riche en actions...
Dis m'sieur Lucas, 'aurais pas
confondu “Force" et “Farce”

par hasard ? »

PLAYER ONE@ AVRIL 97

st des capacités du héros, sachez
quil lui et possaible de ramper, sauter,
lever et baisser légerement la téte.

Coté graphisme, on est en revanche
assez dégu : Cest terne et peu varié,
Méme sentiment de frustration 2
propos de Ianimation qui, de plus,
nuit parfois 2 la jouabilite. Bref,
Lucas Arts sest vraiment contenté
du-minimum. Heureusement, subsis-

tent les musiques de Star Wars
dans la bande-son... Far allleurs, les
enremis e brilent pas par leur intel-
ligence ; on est. donc loin d'atteindre
le vrai plaisir de jouer — dans le sens
arcade du terme. Mais si Dark Forces
senble techiquerment dépasec 2
premiere vue, il possede un interes 2

L




Tour 2 tour, les quatorze mis-
sions proposent au joueur de
nettoyer de nombreuses bases
de 'Empire, de traverser une
prison, une mine, de parcourir
une usine, un monde de glace,
et enfin le vaisseau de Jabba, -

La gamme, tres compléte, des armes (du simple fusil laser
Jusqu'a la bombinette nucléaire de poche) est 'un des points
forts de Dark Forces. On en dénombre huit, toutes ayant leurs

propres atouts et... inconvénients. Par ailleurs, lorsqu’en tirant
on maintient le doigt appuyé sur un bouton , certaines de ces

armes proposent une deuxieéme fonction. Ainsi, les mines expio-
sent apres un certain temps, ou dés qu'une personne s'en
approche. De son coté, le quadruple canon plasma peut tirer
en rafale ou quatre tirs simultanément (logique !).

o ek .\ f*:::_.

MUR FISSURE : SALLE SECRETE

Vous apprendr&z vite & r'epérer
ce type de fissures dans les
murs | Et quand vous en avez
localisé une, jetez alors

une grenade dessus; en régle
générale une salle secrete
pleine de munitions appar‘a?t.

Fas franchement originaux

ces ennemis | Accordons tout
de méme une mention spéciale
aux monstres des marécages,
qui, s0Urnois, se déplacent
sous la surface avant de lan-
cer leur attaque.
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LES SCENES
CINEMATIQUES

Entre la plupart des missions,
au nombre de quatorze, des
scenes cinématiques et un
« debriefing » vous mettent au
parfum, et accessoirement
dans 'ambiance !

PlayStation
DARK
FORCES

B tres au-dessus de la moyenne.

Labsence de réalisme dans les gra-
phistes e retrouve (avec bonheur)
dans les actions 2 effectuer. Far
exemple, on doit & un certain motment
ot faufiler dans des bouches daéra-
tion, ou plus loin, evoluer: par linter-
médiaire de cages d ascenceur qui
aura fallues deplacer auparavant. £t

PLAYER ONE® ANVRIL 97

Par sa réalisation,
Dark Forces
est décevant ; la
PlayStation 2
e oy Mo, =
_f}qgé_i miﬁm,_’, £ " Toutefois 'intérét
Miouge, dece doom-like
le rebelle 4 lassaut, ’ vaut le détour.

O résumé

Sila varlebe eet au rendez-vous, Ia qualite
fait doucement rigoler. ..

(;a bouge bi.. bant quiln ya tien
[écran, Autrement, ¢a craint |

On entend les gardes fous parler au loin,
et les themes de Star Wars sont inévitables.

Malgre les nombreuses commandes, on
arrive 2 ¢'en sortir, lorsque (animation suit |
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Lucky Luke e « gardien

de Vacngs e pls
celehre de [Ouest
attive enfin sur
conaol,Fera-1 plus
for que e reporter

| ne manquait plus que Lucky
Luke au tableau de chasse du
Tatoo dlnfogrames. Alors que
Tintin a débuté sa carriére vidéolu-
digue sur 16 bits, le héros de Morria
rentre, |ui, par la petite porte ; ]
Game Boy est en effet le premier
support qui accueille Lucky Luke.

Notre justicier chouchou est, comme
dhab, sollicité par les autorités du
pays pour ratmener AU pénitencier les
plus grands malfaiteurs en cavale.
Les fans de la bédé prendront. done
un malin plaisir 4 retrouver Billy the
Kid, Pat Poker, Jesse James gans
oublier, bien évidemment, les triste-

ala houpete !

lI. PEUT I.E FAIRE :

Lucky Luke peut s’accrocher a
un mur et l'escalader, grimper
aux gouttiéres, s'accrocher aux
lustres et cordes !

ment, célebres fréres Dalton,

Premiere bonne 5urpr|5e la réalisa-
tion générale 5avere 4 la hauteur des
plus grands jeux de la Game Boy.

TAGADA, TAGADA...
Cest graphiquement riche et soigné,
sans filire pour autant 4 la lisipilité,
Laction demeure classique ; certes, |
faut parfols srouver un objet pour
continuer sa progression dans le
niveau mais, dane lensemble, il 5 agit
de « bouboun, hop hop » (comprenez

|
|

Le niveau bonus consiste 2 exploser le plus de bouteilles

action et plate-forme). Il y a bien
possible. C'est simple, plaisant et ma foi assez joli.

quelques stages « speciaux » quify

PLAYERONE@AVRlL 7 ' |



VARIEZ LES PLAISIRS

Entre deux réglements de
compte, attendez-vous a étre
poursuivi par une tornade ou

. méme un trou'peau de bisons
déchainés. Des niveaux funs
imais délicats : on s'accroche |

@ LUCKY LUKE LICENSIN

# cassent, la sempiternelle routine du

genre plate-forme, mais ils proposent
plus ou moins le méme type daction.
Four finir avec les niveaux, signalons
quils sort beaucoup plus vastes qua
(accoutumée, o qui implique plus de
recherche, d'affrontements mais
aussi de passages aecrets, d as-
tuces... En clair, il y a de quoi faire.
Pour une pretigre, Lucky n'a pas 2
rougr ; i est: le héros d'un bon jeu GB
qui saura simposer sans probleme
dans le top 5 de la portable Nintendo

El Didou,

tire lui auss plus vite que son ombre. . e‘ résumé ‘ 75
I O R Sl 2 S S | R T T -

TON UNIVERS
IMPITOYABLE

Les niveaux sont variés et pro-
posent de houveaux ennemis
peu hospitaliers. Malgré tout,
l'action se résume souvent 2
tirer sur tout ce qui bouge !

; : ]|
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GRAPHISME

gouci question ralentissement.

A
rEver non plus!

JOUABILITE

LUKE

INFOGRAMES

- FRANCAIS

PLATE-FORME

PROGRESSIVE

Si Lucky Luke
nestpasa la - B
hauteur d'un DKL, 1 |
sa réalisation soi- |
gnée et la variété
de ses niveaux

sauront plaire aux
accros de la GB.

Méme si lambiance Far West est réussie,
les décors e sont pas fidéles aux bédés,

ANIMATION
Le perso bouge vraiment bien. Pés de

Rien de vraiment fantastique :faut pas

On frdle [a perfection, bien quil faille parfois
5y prendre a deux fols avant de s'accrocher.

PLAYER ONE@ ANVRIL 97

Game Boy
LUCKY

INFOGRAMES

1

MOTS DE PASSE

|__continue |
NON

durée de vie

70




enant tardivement concur-
rencer le Gungriffon de la
Saturn, Mechwarrior 2
vous invite 4 vivre les mémes
momertts epiques pleins dexplosions
et de fureur. Dans ce jeu, deux clans
s0pposent; : celui des Jade Flacon et
celui des Wolf Libre 2 vous de décider
sous quelle banniere la rutilante
armure de votre robot se ralliera.

Flusieurs thodes de jeux gont dispo-
nibles, En plus du Training, pratique
pour apprendre 2 piloter votre engn,
un Ingtant Action répond présent
(vous débarquez sur un champ de
bataill, blastez les ennemis a vue et
basta). Vous disposez, bien (i, de
deux campagnes — une pour chague

P'tit rapide ou
gros baleze ?

Avant de vous lancer dans une
mission, vous devrez choisir votre
robot et définir quelle
configuration de boutons vous
désirez adopter (il y en a huit
différentes). Ces « détails » ne sont
pas sans importance. En effet, les
robots possédent plusieurs
caraciéristiques spécifiques ; les
deux plus importantes étant leur
vitesse et la puissance de leur
blindage. Choisir un robot rapide
(son défaut est évidemment sa
fragilité) vous obligera a adopter
une config' de boutons
compliquée. Par exemple, la
possibilité de bouger le tronc
indépendamment des jambes,
pour tirer sur le coté, est
indispensable pour éviter le
maximum de tirs. Le 200m vous
permettra également de voir
arriver les ennemis de loin.
Al'inverse, un bon gros robot
bien baléze n'aura pas
obligatoirement besoin de faire
dans la finesse et vous pourrez
alors adopter une configuration
plus simple en comptant
principalement sur la précision
de votre tir.

rLaver ONE@BP AvRIL 97

clan — divisées en différentes mis-
sions. Au total il y en a 48, des
missions. Ce qui semble, a priori,
encourageant.

UNJEU RICHE,.N\AIS...

Qaurante-huit missions dites-vous 2
Quel pied, quelle démesure, quelle
durée de vie immense | Que nenni,
cher lecteur, réfrénez vos ardeurs.

 Car 51l y a un nombre impresgionnant

de missions, force est de constater
qu’cII% sont: assez courtes, el ae
ressemblent souvent beaucoup.
Il 5'agit la plupart du temps de
hettoyer un secteur, descorter un
engin ou bien encore de protéger un

batiment. On a vite fait le tour des %




CINEMATIQUE
BETON
Entre lintro et les petits films
de présentation des deux
clans ennetnis, vous pourrez
admirer des cinématiques de

grande tenue. ldéal pour se
imettre dans lambiance.

€ possiviliiéa. Ceat, dommage car ceot

12 le seul véritable défaut de Mech-
warrior 2. Plus diversifié, le jeu aurait
pris Une Toute autre dimension,

Au final, on ae retrouve avec un bon
Jeu tres prenant — ce qui r'est déja
pas si mal —, mais le fait d'étre
passé 2 cOté dune petite merveille
par manque d'imagination des

pLaver one @@ AV RIL 97

PlayStation

MECHWARRIOR
2

UBI SOFT
- ANGLAIS

Mechwarrior 2 est

trés prenant, mais

son intérét limité -

lempécherad'étre  “— |

concepteurs engendre une certaie  yun hit, Les aficios 1 |
frustration... Malheureusement, vu dos d — 1 |
le peu de titres disponibles dans le na OS’ II Seﬂfe i
genre, on e peut pas trop faire la I’apprecleront

fine bouche.

Chris toutefois.

Les décors sont depouillés, les robots
réussis mals assez peu originaux,

(a bouge vite et bien. Pas de
ralentisserent.

probleme de

Musiques tendance « trashy », tres cool.
Les sons se révelent efficaces,

Il faut savoir jongler entre les differentes
commandes, mais sorti de [a...



e5 aventures hollywoodiennes
a¢ déroulent sur une vingtai-
e de niveaux, repartis en
trois mondes, qui correepcmdeﬂt
chacun & un genre du cinéma améri-
cain : les pirates, laventure (style
Indlana Jones), et thorreur. Si le prin-
cipe de base reste la plate-forme, ce

s0ft mélange plusieurs genres
comme le shoot them | Up, ou efcore la
réflexion. Certes, les énigmes ne sont
Jamais dune grande difficulté, mais
apportent, un plus indériable 4 lnté-
ret général du soft. Les graphismes,
Irréquliers, sont quant 2 eux en 2D
isométrique, et demeurent d'une

i déplacez les armowes pour trouver les passa-
; 'pnenez garde a tout ce qui vous entoure | (Saturn)

PLAYER ONE® ANVRIL 97

ARMES SPECIALES

Des bombes ouvrent des pas-
sages, des tirs gélent l'ennemi
un instant (Spot s'en sert de
plate-forme), des boucliers...

bonte qualité densemble. Pourtant,
ce Spot 3D a laisse une mauvaise
premiere impreasion & tous ceux qui
lont; essaye, en raison de oa jouabil-
té delicate. En effet, les premigres
parties sont, plutdt laborieuses, et
elles ont 10t fait de dégoliter les
moing acharnés. Mals aprés quelques
minutes, on gy fait, pour finalement
maltriser parfaitement cevte jouabi-
lité. De défaut, elle se transforme en
challenge supplémentare. Fourtant
question challenge, Spot est déja
bien garni : vous n'accédez 4 certaing

hiveaux qu'avec des actions précises, @




spo'r

LES MOYENS DE
TRANSPORT

Certains 5tages ee déroulent en
scrolling forcé. Qu'il chevauche
un canon ou un balai, Spot doit
éviter des obstacles, récupérer
des étoiles, et rejoindre la sortie.

et en fouinant partout, 4 la re-
cherche du moindre passage secret.
De plus, cing étolles sont cachées
dans chaque level et font office de
pourcentage de decouverte — bien
que cervains stages recelent
dautres mysteres. Neanmoing, sans
ce systéme, la durée de vie du soft
alrait && un peu courte,
Bref, Spot Goes To Hollywood est
un Jeu de plate-forme sympathique,
desting aux joueurs suffisament
motivés pour maftriser sa jouabilité
et assez curieux pour lexplorer de
fond en comble,

Un jeu de plate:
LES GENRES forme alliant plu-

Voici des écrans des trois

genres cinématographiques SIEurs gem'es- Un

a la base du jeu. I 5
Le monde des pirates, 't.emps d a,dapta .
seliilde Tavenibire, ot chlih tion est necessaire
de I'h A o B
ST pour maitriser [a

jouabilité, et c'est

; 1 |
Les h@% tant mieux !

Vous trouverez un méchant boss
 la fin de chague monde.

En général, ils ne sont pas trés
difficiles & battre, et vous devriez
réussir a en venir 2 bout assez
facilement.

. Certalns hiveaux sont plus beaux que
d'autres, mais lensemble reste agréable.

Elle 351; correcte et he 5ouFFre d'aucun
ralentissement facheux.

Pas d effets s0N0res 5pectacula|res
mals le tout est bien realisé.

Les premieres parl;[es gont laborieuses.
Mais on &'y habitue en quelques heures,

pLAYER ONE @ AvRIL 97




o

lls ne sont pas beaux les
nouveaux héros 2 |l suffit de
porter un casque pour toute
de suite paraitre nettement
plus séduisant. A vrai dire i
I'on m’en proposait un, je ne
saurais lequel choisir. .. Peut-
étre bien le premier... quoique
la casquette « spécial randon-
née en forét » ne soit pas mal
non plus.

GUEULES DAMOUR

ebel Aszault : depuis le pre-
mier volet sur FC, il y a ceux
qui-sont pour et contre,
Avouons qu'on compte plus de dé-
Sracteurs que de plébiciteurs Le pro-
bleme vient du genre méme du soft 2

savoir « film interactif ». En effet

Rebel Aggallt 2 est ni plus ni moins
Une grande séquerice vidéo entrecou-
pée de phases de jeu. Four ceux qui
e le eauraient, pas encore Thistoire
gravite autour de la mythigue trilogie
de George Lucas. Dark Vador vient de
créer Un rouveau Type de vaisseal,
qui tisque debranler les troupes de la
résistance. Yous reste-t-il encore
une once de Force 7 Cest pour la
bonne cause |
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Des avis
contraires

MILOUSE : « A priori, je n'ai rien -

contre ce genre de jeu. J'ai méme
été franchement emballé par
Rebel Assault Il, durant les
premiers instants (en particulier
durant l'intro). L'ambiance
graphique et sonore est une
grand réussite, assurément.

Mais I'intérét et I'interactivité de
Rebel Il sont loin de me combler,
d'autant plus que certaines
phases de jeu sont absolument
injouables. J'aime bien Star Wars,
et tant qu'a dépenser mes tunes
pour m'asseoir devant quelque
chose de beau, j'aime autant
m'offrir quelques places de
cinéma. »

WOLFEN : « Dans le genre,

Rebel Assault ne constitue certes
pas un concept nouveau (dans les
années 80, des bomes d'arcade
sur fond de film vidéo existaient
déja). Cela dit, lorsqu'un film est
bien fait, et c'est le cas de Rebel
Assault, je suis toujours bon
public, L'action est suffisamment
variée pour étre attractive mais
au bout d'un moment, il n'y a
plus aucune surprise ; c'est du
par ceeur. Enfin, autre bémol, la
durée de vie est peut étre un peu

() tl‘Op limitée. »
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o Yous Intervenez dans cette nouvelle
épopée sous forme de stages, ol
"action se résume a pilater, tirer,
voire les deux & la fois (boudiou !). Y
clest 13 que le bt blesee. Car ¢l tout
le monde s'accorde 2 dire que les
phases pasaives (loraque vous suivez
le filtr) sont impressionantes, lors-
qull est question de jouer ce nest
pas vraiment, palpitant, meme trop
simpliste (on deplace un curseur et on
fait. feu 1), Menfin c'est le genre qui
veut ¢a, et Rebel a pas la preten-
tion dtre un jeu 100% action | I s

ENS

B

destine 2 un public de jeunes joueurs

ou de fondus de la trilogie, qui pren-

dront; plaisir 2 suivre ce grand epec-
tacle. En revanche, une fois termine,
e e pense quon y revienne (2 moins
davoir des copains 2 impressiontier)
Bref, i je comprends parfaitement
que Rebel ne soit pas |a tasse de thé
de tous les joueurs, force est de
constater que dans son genre il 'y

pas mieux pour [instant. E| Di dou
i

cherche costume de Storm Troopar

(propre )

PLAYER ONEm ANVRIL 97

PlayStation

: REBEL
| ASSﬁULT

Rebel Assault Ii
promet aux fans
de Star wars une
immersion totale
dans ['univers de
Lucas. Mais son

genre he plaira

pas a tous,

70

Les phases de jeux ne sont pas aussi
belles que le reste, dommage

Mis & part quelques ralentissements
par—ci, par-!a, tout va bien.

Les musiques sont OK, mais le doublage
2 revoir |

Les commandes ont beau etre simples,
il est souvent difficile de plioter.




orce est de constater que
cette mouture 97 est supe-
rieure a la precédente. Tout
dabord au niveau des graphismes qui
ont gagné en finesse. Les persos
sont, désormais moins cubiques
quauparavant, et les reflets sur le
50l 50115, quart 4 eux, toujours Aussi

=t

[Pl Staiimmn

impressionnants. Ensuite, a jouabill-
té a 616 améliorée, puisque des
touches de dribble et de feinte ont
été ajoutées. Le turbo est toujours
present, mais gare aux fautes offen-
sives | En combinant habllement ces
manips, on peut vraiment construire
de belles actions, Bref, Toval 97

PLAYER ONE @]
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LE DRIBBLE

Une touche spéciale permet
d'effectuer des dribbles trés
efficaces. Je t'la passe devant,
derriére ou entre les jambes. ..

offre un plaisir de jeu bien plus grand
e 50N predécesselr:

MOINS DE STRATEGIE

Il nly & guere quau niveau de la tac-
tique et de |a stratégle qul est un
peu moins complet. En effet, Total
NBA 86 proposait un éventail de
stratégies dequipe autrement plus
conséquent, méme sl la plupart des
Joueurs les ignoraient. Du cOté des
modes de jeu, Cest plutdt classique,
puisque vous avez le choix entre dis-
puter un match dexhibition, une sa-

501, 0u encore les play-offe. Le jeu 5 & ) 4




SHAQET JORDAN
lis sont absents et... pour-
tant bien présents ! Et avec

_ leurs propres state. Jordan
ovcupe le poste de garde chez
les Bulls, et Shagq celui de
centre chez les Lakers.

| est éidemment toujours possible, ce
| qui favorise la convivialite. Une foio
encore, Cest le réalisme qui domine
dans ce soft, résolumment axé simu-
lation. Certes, un mode Arcade est
disponible mais il Ainflue pas vraiment
= = suir le style de jeu. Au niveau du son,
sseaw I~ = < ceux qui ont la possiblité de brancher
' -Z, : leur 11 sur une chaine hi-fi ne le
regretteront pas | Enfin, sachez que
les stats sont toujours disponibles.
Bref, les amateurs de simulation de
baske?, ront, pas le droit de manquer
cetbe version, qui plus que jamais

frole la perfection. Chon

WHAT ADUNK!

Certains dunks sont trés
impressionnants, et tous
demeurent réalistes.
Cest dailleurs peut-étre ce

s . A .
realisme extréme qui les rend
si spectaculaires !

signer dans ['équipe de votre choix.
Vous pouvez d'ailleurs effectuer

Les transfer

permet
les mises

Les mouvements des joueurs son
réalisme époustoufiant,

quet sont tres bien rendus,

o e e T i e

tend action trés prenante.

J ; PLAYER ONE® AVRIL 97

versionserévéle |

lls permettent entre autres de des transferts de n'importe quel Tout simplement le plus beau jeu de basket
créer votre propre joueur, et de joueur d'une équipe  une autre. réalisé  ce jour.
== : emssmeey (€ QUi

Les bruits du ballon et des pas sle par-

Elle est excellente. La touche de dribble

Avec moins de
stratégie que le
volet 96, cette .
701
toutefois plus
belle et plus
agréable  jouer.
Un must !




LA GALERE DE
LEQUIPEMENT

King's Field se caractérise par
- une nette pénurie de brou-
souffes. Une bonne progression
~ passe par lachat d'un meilleur
équipement. Mais lorsque 'on

voit le prix d'une épée ou d'un

bouclier en cuir, mieux vaut trou-
ver les inestimables trésors dis-
eéminés dans les passages et
salles secrétes.

PlayStation

premire vue, King's Field
ressermble 4 sy méprendre
2 Un doorm-like basé sur le
theme du medigval-fantastique. En
effet, le jeu ge deroule en vue eubjec-
tive dans un environnement 3D géré
en termps réel, et seul le bras du per-
s0fnage apparalt au cours des cortr
bate. Ay regarder de plus prés, on
constate néatmoins que le jeu repose
sur des notions typiquement, RFG

; 3 s ;
(niveaux dexpérience, magie). Cela

ghant, au début on e peut e défaire
du sentiment de casser du monstre
sans but, precis. Limpression perdure
JUsqui2 ce que vous rencontriez des au-
tochtones et que débute une phase

L'avis de Didou

« Sacré Wolfen, dés qu'un soft aux_
allures chevaleresques déboule sur
console, il crie au génie ! Je veux
bien admettre que le scéiar est
intéressant mais alors question
réalisation on se croirait revenu
des années en arriére. Les enne-
mis sont souvent ridicules bien
qu'animés correctement. Quant

au mouvement de bras du héros
lorsqu'il attaque, c'est tout sim-
plement “gaguesque”, Evidemment
ce ne sont pas de bonnes raisons
pour bouder le jeu, m'enfin tout
cela ne le rend pas attractif du
tout. Et vu tous les bons jeux qui

sortent en ce moment, pourquoi
s'ennuyer avec un titre qui ressem-
ble a un vieux soft ? Je sais que la
tendance actuelle est a la “old
school”, mais I, franchement,
c'est trop ! Désolé Wolfen, mais
sur ce coup-la on ne fait pas la

de dialogues trés enrichiseante vous € paire. »

PLAYER ONE® AVRIL 97




&) aiguillant sur de multiples quétes,
A cet instant, on a limpression de
basculer dans un Ultima Unwerworld
— un titre que les branchés RPG
micro connaissent tous — mais en
sensiblement moins bea.

CLASSIQUE MAIS PRENANT

Ne dit-on pas que c'est dans les
Vieux pots quon fait les meileures
soupes ? Cet adage populaire ¢ vert-
fie avec King's Field. En effet, méme i
linterface pardt vieilotte, les décors
pauvres et répétitifs, le jeu fen reste

BESTIAIRE MONSTRUEUX

Votre premigre confrontation avec un monstre risque bien de mal finir. Cela se traduira inévitablement
par un sentiment d'impuissance, donnant limpression de s'étre fait arnaquer en achetant ce jeu. En
fait, aprés un quart d'heure d'acharnement, on comprend que ces premiers monstres sont d'une len-
teur effroyable et qu'il est préférable de les attaquer de dos. Fourbe, mais efficace ! En découvrant de
nouvelles variétés d'ennemis, on réalise que cette méthode fonctionne bien pour la plupart d’entre eux.
Une fois cette technique assimilée, vous pouvez alors prétendre percer les mysteres de [le.

pas moins captivant grce a sa
durée de vie exceptionnell et linteret
qui sen dégage. Ajoutons éqalement
qulune fois une partie chargée, il y
aura plus un seul (0 combien crie-
part) « Loading, please wait, ». Quoi
qu'il en soit, pour apprécier King's
Field, il faut &tre capable de paseer
outre son aspect graphiqus et ce
flest, pas donné & tout le monde. En
fait ce jeu oadresse principalement
AUX Joueurs expérimentés qulin chal-

lenge relevé ne rebute pas. WO[ fen

PLAYER ONEQ AVRIL 97
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KING'S
FIELD

Si King's Field se
révele assez
déconcertant de i
primeabordet  7©
graphiquement
limité, il saura
néamoins séduire
les fans de RPG.

Pas génial sur les decors, mais les
monstres sont en véritable 3D.

Deplacements rapides quoiqu'un peu sac-
cadés, Animation des monstres excellente.

Les musiques dans le ton, On aurait cepen-
dant aime plus d'effets spéciaux.

Rien  redire. Linterface est simple
et ergonomique.
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as de doute, Lara Croft,

"hérine de Tomb Raider 2

bel et bien marqué les
eaprits au point de faire des émules.
Ainsi, Excalibur 2055 AD met en
scéne les aventures de la niece de
Merlin, partie  la recherche dExcali-
bur dans le futur 12 [ncarner une
hérdine dans un environnement 3D,
geré en temps réel, est incontesta-
blement, le seul point: commun avec
Tormb Raider. Car Excalibur est un jeu
daventure qui rappelle plus, dans
[action et lambiance, Fade to Black.

UNE BONNE IDEE, MALS...

Contrairement & Tomb Raider, Excali- 2
bur se déroule en permanence au ) £

PLUSIEURS VUES

Comme c'est souvent le cas,
seule la vue arriére (style Tomb
Raider) se révéle jouable au
cours des phases d'action.
Les autres vues justifient
cependant leur présence car
elles permettent d'étudier en
détail l'endroit oli vous vous
trouvez. Malheureusement,
fobservation n'est vraiment
pas souvent employée.

PLAYER ONE® ANVRIL 97



) hiveau du sol, excluant de ce fait tout
aspect plate-forme. Au cours de sa
quete, Beth rencontre une foule de
gens avec lesquels elle dialogue,
échange des informations ou des
objets. Les treize niveaux consti-
tuant le jeu saverent assez facles
dans la meslire oll les énigimes sont
souvent propoaéea avec leur solution,
Far exernple, Beth trowve un mécanis-
me rouillé, suivi d’une suggestion
dans le style : « Peut-6tre qulun peu
dhulle pourrait dégripper le mécaris-
tre. » Trols ealles plus loin, surpriee :

une burette d'huile. Coté combat
(uniquement & lgpée), au début on
gapplique 2 affronter tous les enne-
mig vous barrant, |a route. EX puis, au
bout du cormpte, on réalise quon peut
tres bien éviter toute lutte en les
contournant. Soulignons toutefols
qu'un effort a &6 fait, dans le domai-
ne des doublages. Mais, malgré tout,
contrairement & nos premieres
impressions, Excalibur 2955 AD est

décevant au final.
Woften
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e
FR

B P R )

AVENTURE
L GF

A

A trop vouloir
s'inspirer de Tomb
Raider, on ne peut
- échapper aux
comparaisons. Et
la, Excalibur 2555
AD ne fait pas le
poids ! Hélas...

70

Les décors sont trop repetitlfs. Bonne
gestion des sources de lumiere.

Les personnages en 3D sont plutot
bien animés.

Usiques mp Quant aux doublages,
c'est variable. ..

Le passage dune phase action aun
combat n'est pas instinctif




oi, 0N passe rapidetent eur
Phistoire & dormir debout
qui fait, office de scénario,
dautant quune sublime introduction
vous expligue toute [affaire. En gros,
Vous incarnez un savant dont leaprit
o€ retrowe dans le corps dune arai-
gnée | Niveau réalisation, Spider tient

PLAY-ER ONE@ ANV RITE 97

la route, on évolue dans univers 3D
(en suivart un chemin prédefini, 2 la
Pandemoniuml) trés réussi. Axé
plate-forme/action, Spider ne sort
pas de son genre. On avance, on bute,
mais pour ce qui est de la recherche
ou des enigrmes, on repassera. |l y a
bien quelques astuces pour trouver

s

GOOD SPIRIT
Laraignée peut évoluer au sol
comme au plafond, tisser fils

et toiles. Plus rare, elle peut
blaster & coup de missiles |

des passages plus ou moins secrets
mais cela e casse pas trois pattes
2 ut canard. Yous voila prevenu, Non,
ce qui prime avant tout dans ce goft
cest bel et bien le perso que vous
dirigez.

SPIDER SANS MAN
Au départ la jouabilité etonne, puis
on découvre les multiples possibilses
de |a bete (voir « Good Spirit ») €t 13,
le Jeu prend une autre ampleur, Larai-
ghée, aprés avoir trowé des pattes
speciales, peut tirer, larguer des

rines... Elle se transforme alors en




COURAGE... FUYONS!

Mais que peut dong faire
une petite araignée face 2 un
robot pareil ? Donner des

. petits coups de papattes
peut-étre 7 Rassurez-vous,
c'est assez facile.

les égouts... risque Pal' mﬂtre

. Cela manque souvent de petits détails

PLAYER ONE® AVRIL 97
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exploser tout ce qui bouge. Parlons-en
dailleurs des ennemis, une cohorte
dinsectes et animaux de tous polls
qui bizzarement sont dotés darmes
(curieux de voir passer une chauve-
50Uris larguant des grenades ou un
rat crachant des boules vertes 1), Vu
le caractere realiste de lintro, on
allralt, préfére des attaques ennernies
en harmonie avec |a nature de [znimal.
Meentin, Spider reste un soft, aseez
fiun, qui vous fera peut-gtre apprecier

es araignées | |
B F i,

préfere [araignée du sofr...

Le suceés de
LES UNIVERS Spider repose sur

Laventure débute dans votre Tasioinalida
labo. Puis vous découvrez par I orlgmallte dll

:a suite e: oliansu le idésordlée : Apel'sm L’a‘tion] un
es rues de la ville, l'entrepdt . r rgupn
et ses tapis roulants, le jardin, tantmet repemwer

70

de lasser certains
joueurs,

dans les décors.

Les déplacements de araignee sont
impressionnants de réalisme.

Rien de fabuleux... on oublie vite
ce que fon vient d'entendre.

C'est tres fun a manier une araignée,
le saviez vous ?



et la derniere ligne droite.
Apres le test officiel Neo Geo,
[OTW FlayStation et lactu
francaise, voici enfin le test definitif
de g jeu recurvent, On ny croyalt plus |
Apres tout ce Tetmps, le commun des
mortels accuelllera eans doute cetie
version avec un intérét tout relatif
(jouer 2 KOF ‘95 11997 ga fait un peu
«loose » quand meme). Fourtant, tous
ceux qui lont pas encore vraiment eu
loccasion de sy essayer — et lls
sont nombreux — devraient trouver
ici leur bonheur. Les enchalnements
st nombreux, la réalisation” tient
plusdt bien la route et, surtout, vingt-
ol persos tepondent 4 lappel La
duree de vie du jeu paraf donc

KING OF
FIGHTERS '95

PlayStation

COMBAT

impressionnante. Les étermels modes
Tourriol et Versus ot évidemment
digporiibles, et ls vous autorisent a
Jouer en solitaire ou bien par équipe
(de troie personnages). Four les
moitis dougs, Line option spéciale per-
et dassigner certaing pouvoirs spé-
claux aux boutons L et R du padde.
Fas tres fair play, mais pratique.

Signalons enfin, petit luxe speciale- Conversion
et ajo\uté j la«verelilon Pfaﬁtaﬂon»: convenable de fa
une espece de « gallery portraits j
regroupant des fiches signalétiques Neo Geo, KOF % 70
pour chaqe perso. Bref, pour peuque @5k U bon Jeu =
vous goufflez our 12 pou_.f»eiére qui le que les fans de-
recouvre, KOF 95 pourralt 4 nouveau = %
briller de mille feux. Allez, on inspire... vralen't apprec!er,

Chrig  malgré sa sortie

,  tardive en France.

«pfh‘,,,»

Persos et décors réussis, Les plus obser-
vateurs remarqueront de multlples détails.

Guelques mouvements auraient pu étre mieux \C e )
décomposés, mais lensemble reste trésbon.

| Muslques et voix d|g|t5 téussies.
Aucun probleme,

La encore rien de spécial a noter.
La jouabilité est bonne, tout simplement,

PLAYER ONE@ AVRIL 927



Lemmings 3 D
Pour Saturn

Andrefti Racing 97
Pour PSX

Battle Arena 'Ibshlden

Ayrion Senna
Pour PSX

Pour PSX

Athlete Kings
Pour Saturn

- Pour PSX el Salurn

Cybarspead
Pour PSX

* Madden Foothall 97

Pour PSX et Saturn

RamcoMuseum
Pour PSX

Panzer General

Paur PSX

Resident Evil
Pour PSX

The Horde
Pour Saturn

Pour Saturn

Pour

Sega Rally

Dark stalkeﬁ Revenge Daytuna I.lEA
Pour Saturn

Doom

Pour PSX

Firo and Kiawd
Pour PSX et Saturn

ESPN Extreme Games’
Pour PSX

Pour PSX

Blast Chamber

Blazing Dragans
Pour PSX et Salirm

Formula One
Pour PSX:

CHAGUN

+ Frais d’envoi

Ton Cadeau surprise

Si tu réponds dans les 8 jours.

I "an Club Euro” (dela =10 % sur
%nbllc), donne droit 2 une Réduction

Titan Wars
Pour PSX et Salurn

PGD4S7

Top Gun

Pour PSX

Destruction Derby 2

Pour PSX

Tunnel B1
Pour PSX et Saturn

Total NBA

Virtua Figther Klds
Paur PSX ok

Pour Saturn

Tuhal N" 1
Pour PSX

Die Hard Trilogy

Pour PSX et Saturn Pour PSX

BON D’ESSAI GRATUIT

A Retourner dés aujourd’hui 4 : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.F. 10 - 59561 La Madeleine Cédex

Voici le (les) JEUX

que je cholsis :

Je posseéde également
ordinateur: [1PC

IS
Un Cadeau-Surpries

51 Je réponds sous 8 jours

(MAJUSCULES SVP)
Nom

Né(e) le
Adresse
Code Postal

un

1 MAC

= .JE NE SUIS PAS DESA' IDHERENT DU CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA OU GLUB EUROPEEN DE £D-ROM
om.

Envoyez-mii lelss) Jeu(x) dont 'ai noté le(les) numérofs) cl-contre, ainsi que mon Cadeau Gratuit, Si
dans les 10 jours; ja e suls pas entiérement satisfalt, |é vous lo(les) retoumne &t serai intégralement
remboursé (hors frais de port), Sl Je décide de la(les) gardar, o deviendrai mambre du Club Eurapéen
du Multimédia sans drolt d'entrée nf :ahs'!tmn annuella. Ja racavral par Ia suifs ma sarte d'adhirent
et mon premier Catalogue Magazing. Je m'engage a acheter seulement 3 Jsux Console, CD-AOM ou
€01 au molns par an, penﬁam deux ans. Chaque trimestr 8 sera présenté la sélection du Club. S
Je désire fa recevolr, e n’aurais rien & faire ; alle me parviendra automatiguement. Si je désire un autre
Jau ou pasda.Jey du tout; je vous rotourneraila carte- 58 jointe & mon Catalogue Magazine, avant
Ia date limite indigués. Je ban ral da tous ks gnusléues du Club pendsnt-2 ans minimum:
Ensite mon adhésion sara renouvelée d'année en année par tacile recanduction, £t sf |6 souhaite
quitter 18 Glub, j8 vous prévisndrai par simple letire et mon adhésion sera résiliée iImmédiatement.

e cholsls 1 JEU, je joins mon réglamant de 258,90 F (229 F + 29,90 F de frais d'envai)
[T Je chalsls 2 JEUK, Ja Jolns mon régiement ds 487,90 F (458 F + 29,90 F de frais d'znvai)
[] Je chalsis 3 JEUX, je [oins man réglement de 716,90 F (587 F + 20,90 F de frais d'envoi)

Jderagle par: 1 Cheque* [ 1Mandat-Letirg* ()thelsafoncaCib Bunpsendi Mitindds
1B Ne| | ] o A 1 1

Supplément frale de port : Belgiquo, Suisse, Luxembourg : 35 F - Dom Tom : 60 E - Autres pays : nous consuller.
e désire éfre fivré en express, |'ajoute 20 F.

Date

OO Mme., CIMie.

_ Prénom
Tél

comangs 5 giemert i
e pir Coesporiice s (2

Les chevaners de Baph

PGA Tour 97
Pour PSX

=1 Rl
Soviet strike
Pour PSX

Wipe Qut
Pour Satum

- Break Point Tennis
Pour PSX et Saturn

(Galaxian 3
Pour PSX

Galaxy Fight
Pour PSX et Saturn

P

Magic Carpet
our PSX et Safurn

=

NHL Face Off
Pour PSX

Tickey Wild Adventure
Pour PSX

NHL Hockey 97
Pour PSX

Wipe Out 2087
Pour PSX

Philosoma
Pour PSX

Strestfightar Alpha 2
Pour Saturn

¥
Crash Bandicoot

Pour PSX

Project X2
Puur PSX et Saturn

ur PSX

World Wide Soccer 97
Pour Saturn

Disruptor

Pour PSX

DISPONIBLES : Tous

les jeux pour Saturn
et PlayStation

PlayStation

Le Club par Minitel et par Telephone

Et par intemet : hitp :// WWW. dclub.cam

Déchire ici

PlayStation et le logo PlayStation sont des margues commerciales de
SONY Gomputer Entertainment Inc 599a Saturn et e logo Sega Saturn

. Ltd. Toutes les

sont des marques

autres marques sont d
Photos non. contractuelles

pav Ieurs proprie




arlons peu mais parlons bien :
Samural Shodown Il Play-
Station est loin detre parfait,
On pourrait, métme dire quil comporte
pas tmal de defaute. Fassons sur 62
sortie que nous qualfierons genti-
ment, de Tardive — je nai pas assez
de doigts pour compter les mois qui
séparert, cette version de loriginale
sur Neo Geo.

Premiere deception (1a plus flagrante)
le jeu est moins bon que sur Neo Geo.
Vanimation, en partioulier, a un coté
« haché » assez désagréable. Curieu-
sefment. ce rest pas genant, mais
bon. .. Deuxieme point, Samurai ll est
obsoléte puisque Samural IV est
gorti, toujours sur Neo, il y a de cela

PLAYER ONE® AVRIL 97

SAMURAI

FlayStation SAMURAL

quelque semaines. Enfin, les temps de
chargerment sont fréquents et un peu
longs. Pourtant, au-dela de toutes
ces considérations, il faut bien recon-
néibre que ce Samurat lll nest denué
i de charme, ni dintérét. Les com-

bats se révelent souvent épigues, les . E

possivilités tactiques sont nom- ei resuime

breuses (persos disponibles en Slash :

ou en Bust; eaquives, super attaques) Moins bon que

et [ambiarice du jeu a coneervé toute I'original sur Neo

5a force, De plus, la difficulté contre .

lordinateur a été correctement Ge?' San‘iur_al L

dosée, ce qui riétatt pas le cao cur  FIVE fres en

Neo Geo. Un jeu qui perdupasmalde  yakapd en France.

501 aura donc, mais auguel jai tout de .

érme rejoué aves gmnﬁ plaisit Pourtant, certains
Chri, tomberont sous le
clément, charme...

rsonnages et decors reussis (un chouiia
moins que sur Neo, tout de méme)

emt fort du jeu. Entre les bruits dépée
et les « ziques », le kif est total.

Les coups sortent plutBt bien, et ce mal-
gré une animation qui sut moyennement.
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‘edition 97 d'Adidas Power
Socoer est identique au precé-
dertt volet, dun point de vue
strictement visuel. Ne vous
attendez donc a aucune modification
relative au graphistme, a lanimation ou
lz jouabilité. En fait les améliorations
touchent principaletment 4 la base de
données du soft qui a éé actualisée
et enrichie de deux nouveaux cham-
pionnats : les ligues italienne et espa-
grole, cormpletes. Les différents modes
de Jeu ont eux aussi fait [objet dun
important lifting. Lajout dune bonne
cinquantaing de sélections nationales
et des vingt mellleurs clubs européens
pertmet désormais de jouer tous les
grand évenements internationnaux
(League des champions, Mondial 96 en
France , etc.).
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‘développeur
PSYGMNOSIS

~ éditeur

PSYGNOSIS

FRANCAIS

sIMU DE FOOT

1A4

_sauvegarde

- continue

NON

PARAMETRABLE

durée de vie

Le jeu repose sur une notion de
¢ Joueurs-stars » autour desquels
vous articulez vos actions Avec de

O résumé

eileures caracteristiques, ceuxcise (e volet 97

reveleront plus efficaces notamment !

devant le but adverse. Erfin, APS est n of.fre pas

eqalerment dotz de cing Dream Teams suffisamment

cachées ev dune option permetiant  d'innovations

de paramétrer la diffioulté du trop -

Saie A Mrtunin, e, lzchat do cc POUY INREresser le

Jeu e Juetifie uriquermert si vous e Pllbll( ffﬂll;lls.

posstdez pas le volet precédent. Attendons Pllltﬁt
Wolen

Power Soccer 2 !

Aucun changement, si ce n'est des
houveaux motifs de maillots.

Plutot sympa les effets spéciaux du mode
Arcade.

Bonne amblance et des commentaires
espagnols et taliens en plus,

JOUABILITE
Les coups spéciaux sont toujours a base
de combinaisons de touches.



Vcens passer une soirée excaphonnawe le marda 29 avril 1997

Les centres

«La Téte dans les Nuages»
- sont des centres de loisirs
interactifs, inédits en
France, basés sur les
simulateurs vidéo les plus
perfectionnés au monde
(courses auto et

moto, ski, pilotage
d’avions...). Ces centres,
ouverts 7 jours sur 7, ont
été concus pour étre de

vastes espaces, clairs et
aérés, animés par des

équipes dynamiques
‘présentes pour

te renseigner et

te conseiller.

LA TETE NN

DANS LES

NUAGES

u;Gentm Sega, place d’'Ttalic : de 19 & 30 a minuit et pour 50 F
- seulement, tu pourrag profiter de tous les jeux vidéo du Centre.

Pour participer a cette
soirée organisée par la
Téte dans les Nuages et
I’Association Parisienne
de Jeux Vidéo en parte-
nariat avec Player One,
réserve ta place tous les
dredi (du 31 mars jus-
qu’au 25 avril) de 18 h
a 20 h a l'adresse indi-
quée ci-dessous :

un bon d’entrée* te
sera délivré en échange
de 50 F. ATTENTION :
le nombre d’entrées

est limité...

* bon non remboursahle,

‘jﬁ‘




INTERACTIVE

§ dextes
ANGLAIS

1551.0cs DE MC

~_continue

- difficulte
5 DEGRES
. durée de vie

LOMNGUE

¢ malgfique Korax a ensorcelé g

les trois castes nobles (12

\égion, [églice, et les arcanes)
du monde de Cronos. Un seul mermbre
par classe y a échappe. Ensemble,
ils décidert de retablir lancien ordre.
Yous incarmez done au choix un guer-
tier, un clers ou Un mage dans ce
doom-like moyendgeux. Comme dans
un RPG, ile posstdent des caracté-

Y O résumé

Hexen est un

ristiques différentes, surtout sur le
plan des armes. Arme blanche pour le
querrier, pas mal de pouvoirs pour le
clerc, et rien que des sorts pour le
mage— e plus impressionnart étart;
le fait, de: pouvoir voler, ou encore dir-
voquer un Minotaure enrage |l faut
dire que lea ennermis sont costauds,

enitre les chevaliers, les orcs, les
mages, les dragons, ete. Les niveaux,
trés variés, sont subdivisés en parties
interdependantes. Vous le comprenez,
Hexen — héritié de Doom —, est plus
complexe que ce dernier, mais aussi
moing fun, moins instinctif, EL sur nog
52 bits (il vient du FC), il est nette-
ment: moina beau, BUbU

\PHISME
Varie, mais evidemment encore plu’s

grossier et terne que sur PC.

excellent « doom
jon & dragons »,
Moins fun que
son géniteur, i
est cependant
plus riche.

Comment d|re F EIIe rame un peu mais

de maniere « propre » .

Certaing bruits 4'ambiance réussis (orage,

efic.), et des musiques « suspens ».

ag en 59 c la joue « Luke la main froide » : en uh tour
_ de main, il refroidit ses ennemis..

Pas aussi blen que Doom — les com-
mandes ne sont pas ergonomiques.

pLAYER ONE () AviRIL 97
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SATURN . :

NBA Live 97

ELECTRONICARTS

textes

aciais )

genre

eu
INTERPLAY

- nombre de joueurs |

1 ____1A8 |

sauvegarde

s la série « les suftes qui encombrent les rayons des revendeurs »,
voici Descent 2. Le premier (PO 62) nous avat renversé par son concept
dérivé du doom-like, auquel | ajoutalt un principe de mouvements (trois au
liew die deux). Rappelons brigvetment lidee : le joueur est plongé dans des
labyrinthes composés de salles reliees par ne complexe tuyauterie, et doit
y faire le ménage en profitant de ea berté totale de déplacement. Vule
nombre important de
niveaux, la durée de
vie du jeu était déja
qualfiée de tres bon-
fe. Le défaut de Des-
cent, justement, cest
que les niveaux sont
assez répétitifs, et

du'en voir devarquer une Srentaing de nouveaux, 1'a tien dexciant.

Descent 2 propose toutefois quelques nouveautés, Tout d'abord, un

robot-guide programmable a volonte évite au joueur bien des errances

inutiles en lui montrant le chemmin vers les clés et les bonus. De nou-

velles armes et robots apparaissent avec cette mouture, mais il ny

4 en rélité pas de quoi renouveler [intérét. Par ailleurs, les stages

sont; moins travaillés que dans le premier volet, voire confus. Les ta-

lentisserments de lanimationlorsque les ennemis se fort un peu trop

nombreux sont plus genants, et il 'y a aucune amelioration dang la

realisation ou la

jouabilité.

On ne peut donc

honnétement conseil-

ler Descent 2 qu'aux

fous du premier en

mangque de levels

Milouse

continue

2 prés |a version PlayStation (POTT), Cest la mouture Saturn qui ap-
parait. Surle fond, le jeu est tres proche : possibiite de jouer en mode Si-
mulation, Arcade, ou Custom ; de disputer un match amical, une saison
ol les play-offa ; de jeter un ceil sur les stats des joueurs et les trans-
ferte, eto. Enrevanche, surlaforme, on déchante, car les graphistmies sont
loin d'atteindre la qualité de la version PlayStation. En allumant la Sa-
turn, Jai eu limpression détre dans un jeu Megadrive | Seuls les fans y
trouveront peut-Esre leur compte. .

YSTATIO

Exhumed

L 2version PlayStation de ce jou est enfin« extumée ... et Extumed est
un doorn-like rafralchiseant. Laction se passe dans une Eqypte du type de
oelle du film Stargate. Héros contemporain, vous devez secourir [ame de
Ramses, menacée par des « Eqypto-aliens» | Dans des lieux mythiques,
vous allez user dartes  feu modermes et dobjets magiques conféres par
Ramses. Celavous permetira d’explorerde nouveaux lieux. Les combats sont
tres ot tals [aventure intéressante, les décors un peu todifiés par
rapport 2 la version Saturn, mais |a réalisation semblable. Bubu
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JEU OCCAS | JEU NEUF

- F \ . = . F
ajoutez 50 POUR 1 JEU DE MEME VALEUR ajoufez 150 + 1 JE OCCAS A 300 F

SATURN OCCas  (gorantie 6 mois)

M9 F 149F 249 F 300F
O ASTAL[1AP) O BLUESEED (147} O 1 CHALLENGE © DRAGOH BALLZ I {IAF) < ALIEW TRILOGY

O BMEMIISTRIAP) O CRERSPEDWAY O COUEGESLAMUS) < LAHORDE O FATALEURYIN © ATLETEKING (VF}
O (OHOREMENT O FFA9S © CROCKWORK IGHTTI O WAGIC CARPET O GUIRDINHEROES 5 pyyppyg

DAl O GUIGHFR
O DRUSADON) O GUAYFGT(ME ) IRUISTADENCAR O BORRLKOWATL = p Mooy © EOIED

© DAl O oNGessp O R0 O HISTERA S MR © MG VIPER
O GUENRIN) O HIOTHE SRR = T St o oo
O GOTHA AP} O FFWORLD CR T © iy O PUZRTMGON O NEED FRSPERD

© HARD DRG © ROBOTICA O JOUN BZ0OKATONE O SEGARALLYU5) 8 ggmm O HIGHT WARRIOR

O PANZER DRAGOM (JAP) O STEAM GEAR MASH © HNANOIR DES AMES O SR IR0 O Y O SOMCWINGS SPECIAL
O SHNOSEDEN (M) © SREETTGTRIBO0N) O sy O TOSHINDENS O S isooyy 2 SPACERLLE

i G s : O SLAN DUMK (JAP) O TOSHIMDEN SUAF) O SHELL SHOCK O TOSHINDEURA (AP O STRETFIGHTER ALpiy > STREFTRACR

OSRETINVE O VIOORYBONNG < STORYOFIKORUAR) O VINGS ARMS © URTUACOP O STORY OFTHOR (V)
BATAILLE NAVALE © VICTORY GOAL O VRIDAKYBROE O THED O WREDUT O WHIkFGR O TOHB RADER
@R ¢

O VIRTUA FIGHTER O VIRTUA RACIHG O THINDER AWK © X-MEN [JAP) O WORLD WIDE SOCCER 57

O BLAZING DRAGON O DIE HARD O PGA TOUR 97 O TOMB RAIDER

O CASFER Lo JEUX NEUFS el Bes sy
© COMMAND & CONQUER O FIFA 97 O SOVIET STRIKE (VF)

O DARK SAVIOR (VF} O FIGHTING VIPERS SATURN  BelRiaiviry e
O DAYTONAREMIX O MAN XIT O ST IGHTERAPHAL. O VIRTUA ON

PSX occas {gurantie & mois) R 1190 F Jap 1390 F
I 149F 249F 300 F

1 190 F 190 F
O ATUASDCCER (V) O KILEAK BLODD VF © MRS PEIRSOCER() > PGATOUR 96 (VF) O ANDRETTI RACING O BLATIG DRAGON
O POWER SERVE

8 :;En(mﬂ;;ﬁm O KRAZY IVAN VF o] ];'Esllﬂ (1) o Eiw&l]gﬁu ] %E;Ig!HIHG ROAD (VF)
! O LOVESOLDIER (VF o f RAIDEN 2VF o] © CASPER (¥F)
L a bataile navale est pas un theme trés en vogue sur console. En OGUWON  Opgp MMM Oy OGN O IS
N ; ] O (YBER SLEED VF O MR O POETOBAK O SRETFIGATER 2680 O NEED FORSPEED ©2 (RASH BRNDICOOT (VF)
effet, la seule référence dont nous disposons est un certain Super Batt- B QNN OHONLIBIIY O GMHNNA O Hrmmapin O FIMUE O DEAKD
: ; O NBAINATEVF O WPATRAIG V) © SLAM& JA %6 (VR) © RACIHG SKIES < IADDEN 97 {VF)
leship. Cela remonte au temps de apogée de |a Super Nintendo, il y a S QR omwmue  owmemer - omaiy - SENE O MMISIN
P P i p J ONNEMERY O MKSIAN O TOALIBAIS ) 4l
troi Electronic Arts remet au aolit du iour | le bigis d S omut WIS ODSWAN O perkho O M
roi ans, Electronic Arts remet au gout du jour le genre par le biais de Ot ONSINY OGN  OTMEMMLN  Omrgiim o
O TOALEWRSEVE - © OLYAPICGAMES O THSTEDNETALYF O RAKAREO(WAL O STREET RACER

Battlestations. Que fon soit: bien clair : il nest pas question de « F2, O oWEWE . oM O 3 LR

TUNNEL 81
v J = [ JUPITERSTRIKE ] ) 1680 DVIDE © FHILOSOMA (VF) O WG (OMMMAKDER 111VF) O WIPEQUT2097 (YVe)  © TOMB RAIDER
F3, FAtouche, coule 1y, ropmme :
Bt O BLAZING DRAGON ) FORMULA ONE O NHL 97 O TEKKEN Il

Ehbiennon! Lesoftoro- & TS tas | 5 cooL spor O INTERNATIONAL SoccR (10D NI A0Il © PETESAMPRAS (5 ToBALN®1
=3 = © CRASH BANDICOOT O MOTOR TOONS |1 PROJECTX
P  DISTRUCTION DERBY I (> NBA I THE ZONE 1l kST 3 bR astn € TOMB RAIDER

pose deux modes de Jeu. | - = e o O FIFA 97 O HBA LIVES 97 O SOVIET STRIKE____ O X-COM I

Eﬂ Arcadg] vou5 VOU5 af_ : 5 5 = MEGADRI E occas lgarmltieb mu'ls) § 349 F

B e 75F 75F I5F 100F 100 F 100 F
front@z en un contre un, s 3 : : : | © AUISH DRAGON © FORGOTIEN WORD | | O LAST BATILE €3 MBI SOLDIER O RISEOFTHEROBOT | [ TERMINATOR
. O ARADLD PALNER © GOLDENAYE O SHADOWNTHE BEAST | |5 patt Jhc O RISKY W00DS © WORLD CUP USA 94

Vv A i fEEe - o S Al
= 5 : = O RANOZA BROS O GYNOUGS O SPACE HARRIER 1l ) HFASOCCER O ROCKET KHIGHT
oujouez 56U|face a | Ord[ gas : =2 O (HAKAN O JNMEPOID I O STRDER O GRAND SLAN O souL
; i e O OHRBIL O 0 | o TEnn OGHE! | O Sl
nateur dans une sUcces = O FLLBITE | |0 0RMisaR || eswome || S jgtaqgios | | O St
oD | [O Ml | o wuarmis | |5 O SUBTERRANI

sion de batailles gérées en 3D. Chacun choisit un navire et,
150 F 150 F 150 F 200F 200 F 250 F

it e : ol WG
rapport deforce des biatiments, levai nqueur marque un certain nombre oldng | [O i | |S i | | s Swms | |5 tontson

de pointa, Cest votre total de points qui déterminera votre grade. Ce- 3 oo § Egﬂufﬁmn TR i T
la étant, laction tient plus du shoot them up que de la simulation, QU | oM | O uite | (Suerus |0t | |G s
O ATT O THNIRARER | | UGIESTHE || O TN O sl

Voyons & présent e cas du mode Campagne. La, il 6agit d'une série de O SR O ONRERGI | |O o | (O v O IRadH e

migsions totalement indépendantes les unes des autres qui se dé- U AMIE RACHETE AU PER NINTENDO occas (gumtie 6mois) - 390
100F 100F 150 F 150 F

roulent sur une carte tactique tres grossicre, a partir delaquellevous & COMPTANT : o ot ||ommsanes || o i

déplacez votre flottille. Lorsqu'un navire arrive & portée de farmada 0|  ORDINATEURS- COMSOLES | oyt ||Osmmws | |onam— || oot

ennermie, le combat & engage. Dans tous les cas, ce sera du un contre | PERIPHERIQUES - CARTOUCHES |/ S0, |10 e ouny | |omuan

. ) LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES
un et la résolution de [affrontement o fera comme dans le mode Ar- oxuEm || owsouuon ||omEne | |o e

cade. Bref, laspect stratégique est bien trop limité et la réalisation OMBREUSES FORMULES D' FCHANGE [y T TS 0 0
ok ; A surowmoucs mecaorve  HETTETEC T ol ol
: == savere tmp moyenne pour ) | O o cow O SHBLATER O DGONBHLZI (e} | | O DONAD
! HC OMOULIIN | | O SHEFGATITASY | | O MORALKOUANTH | | O DOREKONGH
| NEO GEO, FTC.
que l'on g attarde sur I A reservez eT venDEz (B OSUMAER  [lomumEss | |omn
: O PRODIS O THBEE OSSO | | o Moo
cas de Battlestations. { VYOS ORDINATEURS, peyatem O URALY OTHTRAITEE | | O FRINCEQF Feki
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£}
: o O Vochite  Noirissez @ [ jeu que vous désirez

g@m@l’it d@ qUOf f&il"@. g " . . | Fachonge  Waircissez @ e jeu que vous désirez

Mettra tme obx G pour e jeu gue vous domez. Découper celle [iste,

W H S Cotle pos "7 | mows vous en eaverrons une plus complite por relour de courriar,
o en M ! == Joux 30 F - Consols 60 F- Contre: remboursement B0 F.
i consoie TS
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D i un utir opposaltt un réegime totalitaire & des rebelles, vous in-
carnez un loyaliste passé du c0té de la résistance et envoyé détruire des
bases ennemies. Conversion dfun jeu PC de tirfexploration en 3D isorme-
trique, il fait penser a Project Overkll dans le style et 2 Fade to Black dans

lefond. action consiste a se ravitailer, et ouvrir des portes en 5aidant

de passes, dinterrupteurs, de tertinaux, etc. Intéressant. Helas, les gra-
phisies font tres Megadrive, et les commandes manquent dergoromie.
Vous riaurez don pas de remords & préférer demeurer oyl Bhy

V ousvous souvenezde Kieak The Blood ¢ Ehbien, Epidernic est easite.
L’action s déroule dans un futur ol les hommes vivent sous terre pour fuir
unvirus. Mais fls he peuvent échapper 2 un ordinateur « Big Brother». Des
soldats en exosquelettes résistent. Vous étes un deux, Laction se dé-
rouledansles couloirs dune base, dans lesquels vous avancez lourdermett,
1 progressez en ouvrant des portes. Les robots que vous devez com-
battre ne ressermblent arien, Enfait, on sennuie ferme car les graphismes

he sortt méme plus agréables. Epidemic nevous contaminera pas. -
plus ag p pas. Il

textes

a

genre

PLATE-FORME

nombre de joueurs

1

= A lors que le cow-boy de Morris s ¢tend SUr del pages, le reporter
A Hergé se resrouve dans les Vite Vi, Fichtre, Tintin dans lombre de
 Lucky Luke ? Normal vu quil ne sagit que d'une conversion du jeu 16 bits,
oortiflya quelquea iols, tandis que Lucky st un jeu original | Mais reve-
nong plut@t au petit blondala houpette. Cormptant une bonne quinzalne
de tiveaus, le Temple du soleil reprend tout ce que fonawu sur ON, Asa-

sauvegarde

T MOTS DE PASSE

continue

Voir: Une ajorté de ni-

veaux piate-formelaction

 ebquelquesstages spe-

 clauxcomme parexemple

le pilotage dune voiture

OUUNE Gourse Contre e

avalanche. Evidettiment

el 5 G Boy Gt L
e s SN car, ige 4 part Une vague ressem-
refrouve pas vraiment: [ambiance graphque de
fiesile jeun'a paea autam;da charte, |I nenest

efoio ;e plua Infogrameﬁ arislabarre relative-
rmeta ce 5@% oﬁ’rlr une iongug duree deviemals

; paase eupplem rrtaire '

Ouf | Bref, Tnim e Ia

é correcte et la va-

Temple dusolell reste
clageique, mais %2 joua-

riété des hiveaux lui

= rcea@rvaﬂt uh bel avenir.

Elu. -'




PLAY ST

epuis quelque temps, la tendance est aux jeux de gestion, sur micro en
particulier. Quelques gros titres, tels que Sim City, A-Train et autres The-
e Park, arrivent parfois 4 atteindre le mileu console. Cette fois cest au
tour de Transport Tycoon qui vous propose de prendre la divection dune
gr.aﬂd@ entrepriee de tranaporte Four un concept onginal, pas de doute,
cenestun.Lej JEU cormimence apres que a console a définila carte du pays
avec ses Villes, es com-
plexes Industriels, eon re-
lief,ete. Cettecarteest,
comme Sim-City 2000,
représertée en 2D iso-
métrique. Loraque vous
aurez déterming !’6mpia-
cemertdevotre sitge so-
: clal attendez Ies prem;eraappel@ d offree des municipaltés. Céla ge traduiva
parattribution dune subvention a la premiere entrepmse parvenant aéta-
biir une liaizon routiere entre deux vills, Plis les années passent, la tech-
HO|0@I8 evolue avec arrivée de nouveaux véhicules aux performarices
slipérieures (fiabilte, vitesse, nombre devoyageurs... ). Votre secteur dac-
Ehité ne se limite pas aux routes : vous powez également développer des
izisons ferroviaires, aériennes ou maritimes, Au bout du compte, ce jeuest
bien prenam; malheureusement finterface ne suit pas. Prév  la base pour
gtre joué 2 la souris (deux boutona) cest catastrophique au paddle Far
gllleurs, commevous gé-
rez chaque vehicule ind-
Viduellerment, lejeu devient
trop pointu 2 tel poin
quau bout dun moment
onnesaft plus olidonmer
delatéte, Dommage

ol o

- A ;-Dar-a:wf c

- .ef Magwcr ngh’ Ragearfh:vo'.




- Ere_ath of-_Fire I

.- Pourcommander un ou plusieurs numéros de Ninter;dgi_l’l‘a:ygr.ueﬁjgu
(2 partir du n® 28), retournez ce bon a découper accompagné de vo

Récapitulatif des plans et guides complets -
parus dans Nintendo FPlayer et Ultra Fla

yer. |

PLAYSTATION = Castlevanialv n°9,10414 NES: 7 Botile Tl
Adidas Power Soccer ~ n°36  Donald in Maui Mallard n°37 Bart vs Space Mutants n’ 4 Castlevania- e

s CaSPgr = T n° 37 Donkey Kong Country -~ n°30 Batman e ' n°2  Donkey Kong 94 n®31a33- -
Les Chevaliers de Baphomet 139 Donkey Kong Country 3 n* 39 Battleof Olympus -~ n°11313 Donkey Kong Land 34
Crash Bandicoot 2o n36 - Doom ! n°32 Chevaliers du Zodiaque ~  n°6et7 Donkey Kong Land 2 N384
Fade to Black = ik Dragon Ball (dossier) n°30 Double Dragonll  — 5 Double Dragon

_Inernational Track& Fleld -~ n°36-~  DragonBallZ2 n'2z2a24 DuckTales EE =% DragonHeart

_ Lomax gy 1 Dragon Ball Z Hyper Dimension n° 39 Kirby's Adventure n° 25,27, 28 et 30 DuckTales :
Pandemonium - ~n°39 Earthworm Jim n*28 et 29 Life Force RS n°1 Gargoyle's Quest: - = - n"4a8d -
Soviet Strike n°39 Earthworm Jim 2 n°33 Little Nemo - n°202322 Gremling Il n"7
Tomb Raider n° 38 F1Péle Position n® 31 Maniac Mansion — - ; : n° 18 Kid Dracula, n*19 et 20
WipEout 2097  n°39 Killer Instinet n°32 MarioBros1 ;;n“iz:_;/{;fézg, King of Fighters 95 : n°39
: — ; Mortal Kombat 3 n°33 MarioBros2 - '3 Kirby's Dream Land - n13et 4
SATURN : Prince of Persiall 1°38 MarioBros3 n°2,3,4,7310,13,14 — Megaman n°9et10
Discworld = n°37 - Les Schtroumpfs 2 n*37 Megaman2 — — .~ *_.n3 Megaman |l - n°17et 18
The Need for Speed n° 36 Sim City n° 32 Megamanly — =~ n°14317 - Pinocchio n°37
Nights n° 37 Super Mario Kart n' 22 et 23 Star Wars n°8a10 Super Mario Land S

- Panizer Dragoon|l-—- n° 36 -Super Mario World n°4,7a9 TMHT sl | Super Mario Land 2 22328
Street Fighter Alpha 2 n° 39 Super Mario World (tips) n°5 Zelda 1 "n'Getb Tetris =SS
Tomb Raider n’ 38 Super Metroid n° 27 Zelda 2 == natet 2 TMHT : Fall of the Foot Clan n’4

 Virtua Fighter Kids n°38 Super R-Type - n°6 _ = “Toshinden n° 35

= SuperTennis - n"5 GAME BOY _ Zelda Lin 430 ¢

- SUPER NINTENDO Tintin, le Temple du Soleil n° 38 Addarms Family =

 Aerothe Acro-Bat (monde1) . n°19 Toy Story n°35 Bart & the Beans Talk

_ Batman Forever - w31, 32 et 33 Yoshi's Island n°33, 34 4 36 Babtan 4 ih. s 9

n*35 Zeldalll  n°15219,20,21,24,26 Batman 2 - Return of the Jocker—n*10

et

Ultra Player

ement; &
4 69

== Bii - Anciens n° NP ou UP - BP 80219 - 60332 Liancourt Cedex. Tél. : 03
) © © © 609000000000 000000000000000006000060O0O0
Oui | je souhaite recevoir le(s) numéro(s) suivant(s). J'ajoute les frais d'envoi: 7 F par exemplaire

Numéros Prix unitaire N° commandé(s) Total + frais d’envoi
(7F par exemplaire)
12429 30F
30239 32F
Au-dela de 13 numéros nous consulter au 03 44 69 26 26. Le numéro 25 comportant une K7 vidéo est 2 32 F.
Attention ! Les numéros 2, 5, 6, et 7 sont épuisés.
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bonke Kon
Countr‘;’; 3 ®

Super Nintendo

50 vies, sauvegarde
automatique, bonus, etc.

Matthieu Morlot et
Stephane Gorget
(Bourg-la-Reine)

Ce mois est marqué par une série de
cheats un peu inattendus. Non, il ne
~ s'agit pas de codes sur Nintendo 64,
“mais sur nos bonnes veilles 16 bits !

Conséquence logique de la sortie des —

derniers hits sur ces machines :
Ultimate MK3, Street Fighter Alpha 2,
Virtua Fighter 2, Prince Of Persia 2
Donkey Kong Country 3. En bonus,
vous avez droit a une page de codes
~en plus. Alors, heureux?

Ce sont deux fideéles lecteurs
d'Ultra Player qui ont trouvé ces
codes ultra importants.

Ces cheats s'effectuent & |'écran
des sauvegardes. Placez le curseur
sur ['un des fichiers, puis exécutez
la manip’ suivante : L, R, R, L, R,
R, L, R, L, R. Ensuite, inscrivez |'un
des mots ci-dessous a la place de
votre nom, puis validez. Vous pou-
vez programmer tous les codes a la
suite. Pour cela, refaites la manip’
avant de rentrer chaque mot.

e |IVES : vous donne 50 vies !

s MUSIC : affiche le « Test Son ».
* MERRY : les bonus cachés dans
les passages secrets ont tous « un

2, et

petit air de Noél... ».

¢ COLOR : change la couleur des
vétements des persos.

® TUFST : les tonneaux de sauve-
garde ont disparu.

e ASAVE : [e jeu est sauvegardé
automatiquement dés la fin d'un
nivead,

* ERASE : annule tous les codes
rentrés.

Virtua Cop 2
'S-a't_urh =

~ Boss, mod . Miroir,
choix des persos

CREDITES PREGS STHAT

- Pour choisir votre perso : a
|"écran de sélection des niveaux,
maintenez enfoncé un des bou-
tons ci-dessous, et
choisissez un niveau.
- Pour avoir Rage,
enfoncez X.

- Pour obtenir
Smarty, enfoncez Y.
- Pour jouer avec
Janet, enfoncez Z.

- Pour affronter
directement le der-
nier boss : a |'écran
du choix des
niveaux, tirez sur la

fleche située en dessous de la
photo du premier niveau, jusqu'a
ce que le compte a rebours soit
écoulé.

- Mode Miroir : finissez le jeu

en mode de difficulté Normal
(comment ¢a, c'est pas un code ?
Servez-vous donc de celui qui se
trouve juste au-dessus...).

Une nouvelle page d’options
apparaitra alors (la page 3/3).
Pour y accéder, mettez le curseur
sur les fleches situées tout en bas
(et sur le coté) des deux précé-
dentes pages d'options.
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Super Nintendo

Nouvelle Chun-Li,
niveau caché

Steve Flighter
| (Alfortville)

- Pour jouer avee Chun-Li de
Street Fighter Turbo Edition,
suivez les instructions sui-
vantes. A 'écran de sélection
des personnages, placez le cur-
seur sur Chun, maintenez Start,
et appuyez sur A, B, X. Ses
habits deviendront alors rose
bonbon.

- Pour jouer dans le niveau

caché (|'Australie), choisissez le

mode Vs et sélectionnez vos per-

sos. Et lors du choix du niveau,
mettez le curseur sur Sagat,

‘maintenez Start, et appuyez sur
X, Y, B. Limage du niveau aus-

~tralien devrait alors s'afficher.

Dans le menu des options,
mettez le curseur sur « Game
Options », pressez L1 + L2 +
R1 + R2, et appuyez sur X.
Le menu « Game Options »
| sera alors différent...

Ultimate MK3
Super Nintendo

Menus Cheats,
tournoi

Ulti Mathieu (Troyes)

Ces codes s'effectuent tous a
["écran « Start/Options ».

- Menu Kool Stuff : Droite,
Haut, B, B, A, Bas, Haut, B,
Bas, Haut, B. _
- Menu Kooler Stuff : Haut, B,
A, Gauche, Bas, Y.

- Menu Scoot's Stuff : B, A,
Bas,; Bas, Gauche, A, X, B,

A B, Y.

- Menu pour testerle son
Gauche, Bas, Y, Y.

- Tournoi entre huit persos : main-
tenez L + R, et pressez Start ;
commencez ensuite une partie.

Ultimate MK3
Megadrive

Human Smoke,
Ramdom Select

' Jean-christian Vendois
- (Dunkerque)

- Human Smoke :a I'écran du
choix des persos, sélectionnez
Robot Smoke. Maintenez
ensuite les boutons X + Y + Z +

A + B + C enfoncés jusqu'a ce
que le match commence.

. Ce code est valable pour les

deux joueurs (manettes 1 et 2, &
6 boutons).

- Ramdom Select (perso sélec-
tionné au hasard) : toujours a
I'écran de sélection des persos,

le premier joueur doit se mettre

sur le perso Rain, et faire Haut +
Start ; le second joueur choisit le
ninja Noob Saibot et fait Haut +

=

Voici un code « trés cool mon
pote ! », qui va te permettre
d'arriver peinard & Hollywood.
A I'écran titre, tape : A , Haut,
Droite, Bas, Gauche, A ,
Gauche, Bas, Droite, Haut, A.
Si c'est bon, « Cool » doit s'af-
ficher. Sélectionne alors ce
menu, puis active « Open All
Levels », Fais comme si tu
oursuivais une partie, ignore
es passwords, et tu tomberas
sur I'écran de choix des
niveaux. La, si tu maintiens
enfoncé et que tu appuies sur
Start, tu verras toutes les
vidéos. Et si, pendant une par-
tie, tu appuies sur - aprés
avoir mis la Pause, tu gagneras
des vies | C'est pas cool, ca ?

PAUSED
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Les brutalités (ci-dessous) sont
valables sur les trois consoles.
Mais attention, les versions
16 bits ne comportent pas tous
les personnages. ..

- Rayden (de MK1) : Point
Fort, Point Fort, Point Fort,
Point Fort, Blocage, Pied Fort,
Pied Fort, Pied Fort, Blocage,
Point Faible, Point Fort.

- Rayden (de MK2) : Point
Fort, Point Fort, Pied Faible,
Pied Faible, Pied Faible, Pied
Fort, Point Faible, Point Faible,
Point Faible, Blocage, Blocage.
- Johnny Cage : Point Fort,
Pied Faible, Pied Fort, Point
Faible, Point Fort, Pied Fort,
Pied Fort, Point Fort, Point
Fort, Point Faible, Point Fort.

- Sub-Zero Classique : Point
Fort, Point Faible, Point Fort,
Blocage, Pied Faible, Pied
Faible, Pied Fort, Pied Fort,
Point Faible, Point Fort, Point
Faible,

- Nouveau Sub-Zero : Point
Fort, Pied Faible, Pied Fort,
Point Faible, Point Fort, Pied
Fort, Pied Fort, Point Fort,
Point Fort, Point Faible, Point
Fort.

- Robot Smoke : Point Fort,
Pied Faible, Pied Faible, Pied
Faible, Blocage, Blocage, Point
Faible, Point Faible, Point Fort,
Point Fort, Blocage, Blocage.

- Human Smoke : Point Fort,
Point fort, Blocage, Pied Faible,
Pied Fort, Point Fort, Pied Fort,
Point Fort, Pied Fort, Point
Faible, Pied Faible.

- Rain : Point Fort, Point Fort,
Blocage, Pied Faible, Pied Fort,
Blocage, Pied Faible, Pied Fort,
Blocage, Point Fort, Point
Faible.

- Baraka : Point Fort, Point
Fort, Point Fort, Point Faible,
Point Faible, Blocage, Pied Fort,
Pied Fort, Pied Faible, Pied

; - s :ﬂ_
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Faible, Blocage.

- Cyrax : Point Fort, Pied Fort,
Point Fort, Pied Fort, Pied Fort,
Point Fort, Pied Fort, Point Fort,

Pied Fort, Pied Faible, Point Faible.

- Noob Saibot : Point Fort, Pied
Faible, Point Faible, Blocage, Pied
Faible, Pied Fort, Point Fort, Point
Faible, Blocage, Pied Faible, Pied
Fort.

- Scorpion : Point Fort, Point Fort,
Blocage, Pied Fort, Pied Fort, Pied
Faible, Pied Fort, Point Fort, Point
Fort, Point Faible, Point Fort.

- Reptile : Point Fort, Blocage,
Pied Fort, Pied Fort, Blocage, Point
Fort, Point Faible, Pied Faible, Pied
Faible, Blocage, Point Faible,

- Ermac : Point Fort, Point Fort, ™
Point Faible, Blocage, Pied Fort,
Pied Faible, Blocage, Point Fort,
Point Faible, Pied Faible, Pied Fort.
- Kung Lao : Point fort, Point
Faible, Pied Faible, Pied Fort,
Blocage, Point Fort, Point Faible,
Pied Faible, Pied Fort, Blocage,
Point Fort.

Al Iﬂl L Hi NS 00
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- Kung Lao (de MK2) : Point Fort,
Point Faible, Pied Fort, Pied Fort,
Point Faible, Point Faible, Point
Faible, Pied Faible, Pied Faible,
Blocage, Point Fort.

- Liu Kang : Point Fort, Point
Faible, Point Fort, Blocage, Pied
Faible, Pied Fort, Pied Fort, Pied
Faible, Pied Fort, Point Faible,
Point fort.

- Mileena : Point Fort, Point
Faible, Point Faible, Point Fort,
Blocage, Pied Fort, Pied Faible,
Pied Faible, Pied Fort, Blocage,
Point Fort.

- Nightwolf : Point Fort, Point
Fort, Pied Fort, Pied Faible, Pied
Faible, Blocage, Blocage, Point
Faible, Point Faible, Point Fort,
Pied Fort.

- Sektor : Point Fort, Point Fort,
Blocage, Blocage, Pied Fort, Pied
Fort, Pied Faible, Pied Faible, Point
Faible, Point Faible, Point Fort.

- Sonya : Point Fort, Pied Faible,
Blocage, Point Fort, Pied Faible,
Blocage, Point Fort, Point Faible,

Blocage, Pied Fort, Pied Faible.
- Jax : Point Fort, Point Fort,
Point Fort, Blocage, Point
Faible, Point Fort, Point Fort,
Point Fort, Blocage, Blocage,
Point Fort.

- Jax Classique : Point Fort,
Point Fort, Blocage, Point
Faible, Point Fort, Point Fort,
Point Fort, Blocage, Blocage,
Point Fort.

- Shang Thung : Point Fort,
Blocage, Blocage, Blocage, Pied
Faible, Point Fort, Point Faible,
Point Faible, Blocage, Blocage,
Blocage.

- Sindel : Point Fort, Blocage,
Pied Faible, Blocage, Pied
Faible, Pied Fort, Blocage, Pied
Fort, Pied Faible, Blocage, Point
Faible.

- Kabal : Point Fort, Blocage,
Pied Faible, Pied Faible, Pied
Faible, Pied Fort, Point Faible,
Point Faible, Point Faible, Point
Fort, Point Faible.

- Kitana : Point Fort, Point
Fort, Blocage, Pied Fort,
Blocage, Pied Faible, Blocage,
Point Fort, Blocage, Point Fort,
Blocage.

- Sheeva : Point Fort, Point
Faible, Blocage, Pied Faible,
Pied Fort, Blocage, Pied Fort,
Pied Faible, Blocage, Point
Faible, Point Fort.

- Jade : Point Fort, Pied Faible,
Point Fort, Point Faible, Pied
Fort, Pied Fort, Pied Faible,
Blocage, Blocage, Point Fort,
Pied Fort.

- Kano : Point Fort, Point
Faible, Blocage, Point Faible,
Point Fort, Blocage, Pied Fort,
Pied Faible, Blocage, Pied Fort,
Pied Faible.

- Kano Classique : Point Fort,
Point Fort, Blocage, Pied Fort,
Pied Fort, Pied Faible, Pied Fort,
Point Fort, Point Fort, Point
Faible, Point Fort.

- Striker : Point Fort, Point
Faible, Pied Fort, Pied Faible,
Point Fort, Point Faible, Pied
Faible, Pied Fort, Point Fort,
Pied Faible, Pied Faible.




me donnent raison (hein,
Milouse !) puisqu'ils ne concer-
nent que ce point... crucial.
Durant le jeu, appuyez sur Select
pour faire apparaitre le plan.
Ensuite, pressez L1 pour arréter
le « Real Time ». Enfin, rentrez
les codes ci-dessous — vous
entendrez un « clic » s'ils sont
réussis.

Munitions : X, =, A , A, X,
@, A X

Energie.: & , X , X, @ ,X A,

iz =
DROIDE
NCOUNTRE ET

A I'écran de sélection des per-
sos, tapez : L1, @ , R1, Bas,
Bas, R1, ® , L1, L1. Un ballon
rouge traversera alors |'écran !
Déplacez ensuite le curseur
jusqu'au ballon pour que
Fwank apparaisse...

N'avais-je pas annoncé que la
difficulté de ce jeu était exces-
sive & cause du manque de

munitions ? Eh bien, les cheats

ner 'image. Maintenez L1 + L2,
et bougez la croix de direction
de Gauche a Droite. Pour

revenir & I'endroit, déplacez-la Daytonna USA
vers le Bas . C!Ian'gplon_sl_ﬂp
THETHING : votre perso est de Circuit Edition
guingois ! Enfoncez L2 et pres- B

sez @ , pour changer a chaque Saturn

fois d'attitude. Ap{)uyez sur L2 + o
X, pour revenir & la normale. = Mode Miroir
BODYSWAP : offre la possibilité BT L
de changer de perso en cours Mathieu Dohm
de jeu. Appuyez sur A pour & (Villefontaine)
« swapper ». :

A I'écran de sélection des
courses, placez le curseur sur
celle que vous voulez, puis
pressez X + Y + Z, et validez
avec Aou C.

« Mirror Mode » doit s'inscrire.

Entrez les passwords ci-dessous
uis, au cours du jeu, effectuez
es manip” indiquees.

TWISTEYE : permet de retour-

Virtua Fighter 2

sélection des persos. Pointez le
curseur sur Akira si vous utilisez
la premiére manette, et sur Jacky
si vous vous servez de la secon-
de. Ensuite, faites des allers-
retours entre la Gauche et la du jeu,
Droite sur chacune des croix de | laissez les
direction, jusqu'a ce que les ' vaisseaux
Dural apparaissent (I'une sera se mettre en place. Ensuite,
argentée, 'autre dorée). Il ne tirez sur le deuxiéme en partant
Ce code, valable pour deux vous reste plus alors qu'a com- de la gauche. Un drapeau
Joueurs, s'effectue a I'écran de mencer votre combat de chefs... apparait, attrapez-le !

LAYER ONE @ ANV




Nouveaux véhicules,
camera. =

Droite. Si le code renss 2caf ser |a course
SSESSSSTSE - est réussi, vous : Il depuis des
Voici plus de quatre codés’ entendrez « Push cameéras fixes
hard... pour Hard Core 4 X 4. it to the max ». posées sur le
Il s'effectuent durant une - Pour conduire un chemin, tapez :
course, aprés avoir mis la tank : il faut Droite, A,
Pauise. impérativement Gauche,
- Pour piloter une super voitu- * que vous soyez sur Gauche, Y, Bas,
re (la Black Mother Truck), le circuit « War Haut, Gauche,
tapez : B, Gauche, A, C, C, A, Zone », Ensuite, aprés avoir mis la Gauche.
Pause, pressez: - Pour que le tour du circuit en
A, B, Droite, A, cours soit le dernier, il faut préa-
C, A Bas, A, B, lablement que vous soyez pre-
Droite, A. Si le mier. Ensuite, aprés avoir mis la
code est bon, Pause, tapez : Gauche, Gauche,
vous devriez Gauche, A, A, Gauche, Gauche,
entendre la Gauche, A, A, A. Vous avez
voix off dire désormais toutes les chances de
« Attack the gagner |
track I», et voir - Pour récupérer vos trois turbos,
votre véhicule tapez : C, Droite, A, Z, Y, C, A,
transformé en Droite. Si vous avez réussi le
char (mettez- code, vous devriez (encore)
VOus en vue entendre « Attack the track | ».
extérieure). . Une fois la Pause retirée, vous
- Pour visuali- retrouverez vos trois turbos.

LE PLAN DES LECTEURS

Le plan de ce mois-ci est de toute beauté ! Tout en 3D mappée aux crayons de cou-
leur, il concerne le jeu Blam! Machinehead. Le dessinateur s'appelle Adrien Algaba, et
il habite a Trilbardou. Adrien gagne ainsi le jeu qui le fait fantasmer : Tomb Raider,
avec la charmante Lara Croft. Merci a I'éditeur Eidos.
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Au cours de votre quéte, vous
rencontrerez d'innombrables
personnages. Certains d'entre
eux se sentiront concernés par
votre combat et gagneront
immédiatement votre camp ;
d'autres plus calculateurs se
joindront & vous par intérét.
Enfin une minorité vous mettra
a I'épreuve en vous demandant
de rapporter un objet spéci-
fique. Un autre cas peut égale-
ment parfois se produire : des
personnages ne vous accompa-
gneront que si leurs amis ou
leur famille sont dans votre
groupe a ce moment précis.

En fait, il y a encore plein de
cas possibles, et, avec un brin
de jugeotte, vous trouverez
rapidement quoi faire pour
convaincre I'un des persos cités
dans cette liste de vous
rejoindre. Au total, ce sont 108
personnages que vous pourrez
rallier sous votre banniére. Voici
les noms et lieux ol vous trou-
verez ces acteurs.

Note : Ted et Odessa ne font
pas partie du club des 108.

1- Le héros

2- Gremio : dans votre maison
3- Pahn : dans votre maison
4- Cleo : dans votre maison

5- Viktor : auberge de
Gregminster

6- Mathiu : école de Seika,
apres avoir parlé a ses étudiants
7- camille : taverne de Kaku

8- Luc : Island Castle

9- Tai Ho : Island Castle

10- Yam koo : Island Castle
11- Sergel : taverne de Kaku
12- Marie : auberge de Seika
13- Onil : une maison de seika
14- Chandler : forteresse de
Kwanda

15- Rock ; maison de Lebant &
Kouan

16- Lepant : chez lui & Kouan
17- Eileen : maison de Lebant &
Kouan

18- Giovanni : maison de Lebant
a Kouan

19- Krin : maison de Lebant a
Kouan

20- Juppo : maison de Lebant a
Kouan

21- Maas : armurerie de Daishirin
(SE de Kouan)

22- Varkas : dans votre chateau
23- Sydonia : dans votre chateau
24- Kirkis : dans votre chateau
25- Gaspar : taverne de Kaku
26- Viki : Great Forest

27- Sansuke : une maison du villa-
ge elfe

28- Valeria : village elfe

29- Meese : armurerie du village
nain (venir avec Maas)

30- Templeton : village elfe détruit
31- Kuromini : village elfe détruit
32- Kwanda Rosman : aprés la
premiére bataille (si vous décidez
de I'épargner)

33- S&Ifion : apreés la premiere
bataille

34- Sylvina : apres la premiére
bataille (venir avec Stallion)

35- Gon : une maison de Doggie
Village (venir avec Kuromini)

36- Fu Su Lu : une maison de

"Doggie Village (venir avec

Stallion)

37- Lorelai : auberge de Kouan
(lorsque vous étes niveau 30)
38- Sanchez ; dans votre chateau
39- Humphrey : dans votre cha-
teau

40- Antonio : auberge de Seika
41- Apple : école de Seika

42- Kai : au pont de Garan

43- Hellion : auberge de de Teien
44- Meg : devant 'hétel de Kaku
(venir avec Juppo)

45- Sheena : auberge de Seika
(venir avec Lebant)

46- Gen : une maison de Teien
47- Kamadol : une maison de
Teien

48- Mina : auberge d'Antei

49- Kimberly : une maison d’Antei
50- Tesla : une maison d'Antei

51- Jeane : une maison d'Antei
52- Liukan : dans votre chateau
53- Milich Openheimer :
Scarleticia (en I'épargnant)

54- Kasumi : dans votre chiteau
55- Georges : a I'auberge de
Kirov

56- Sarah : au lavoir de Kirov

57- Blackman : dans les ruines de
Kaleka

58- Kessler : Secret Factory

59- Ledon : Secret Factory

60- Kage : Secret Factory (merce-
naire a payer 20 000 bits)

61- Kun To : une maison de Kirov
62- Mose : une maison de Kirov
(venir avec Maas et Meese)

63- Ronnie Bell : une maison de
Kirov

64- Lester : une maison de Kirov
65- Melodye : dans le coin sud-
est de Kirov (donnez-lui la relique
musicale)

66- Alen : aprés avoir vaincu Teo
67- Grenseal : aprés avoir vaincu
Teo

68- Kirke : Lorimar Gate

69- Marco : Warrior's Village

70- Fukien ; temple de Qlon

71- Morgan : temple de Qlon
72- Hugo : temple de Qlon (lui
rapporter le « War Scroll »)

73- Window : Warrior Village
(donnez-Iui le « Window
Artefact »)

74- Moose : Warrior Village
(venir avec Maas, Meese et
Mose)

75- Mace : Seek Valley (venir
avec Maas, Meese, Mose et
Moose)

76- Rubi : auberge de Doggie
Village (venir avec Kirkis,
Stallion et Sylvin)

77- Lotle : auberge de Ricon
(rapportez-lui son chat qui se
trouve a Kaku)

78- lvanov : Scarleticia

79- Kasios : Scarleticia (venir
avec Milich Openheimer)
80- Qlon : a Antei
81--Esmeralda : auberge d'Antei
(donnez-lui « I'Opal Ring »)
82- Eikei : Teien étre niveau
40)

83- Zen : Qlon (donnez-lui des
graines de trois couleurs)

84- Hix : chateau de Neclord
85- Tengaar : chiteau de
Neclord

86- Fuma : Dragon Knights
Fortress

87- Kreutz : Dragon Knights
Fortress

88- Milia : grotte des dragons
89- Joshua : Dragon Knights
Fortress

90- Futch : Dragon Knights
Fortress

91- Anji : I'lle des pirates

92- Leonardo : I'lle des pirates
93- Kanak : I'lle des pirates
94- Quincy : Garan

95- Pesmerga : chateau de
Neclord

96- Crowley : grottes de Qlon
97- Leon : dans les ruines de
Kaleka

98- Griffith : aprés I'avoir vain-
cu, et en décidant de ['épargner
99- Warren : chateau de
Moravia

100- Kazim Haxzil : chateau de
Moravia

101- Vincent : grotte des dra-
gons

102- Max : Northern Gate
103- Sancho : Northern Gate
104- Sonya : dans votre cha-
teau (prison)

105- Clive : & la taverne de
Rikon

106- Jabba : un magasin de
Rikon

107- Chapman : dans votre
chateau ‘

108- Taggart : passage secret
dans 'auberge de Daishirin
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des. Cela permet
d'éviter la perte de ™
temps imposeée par
un déplacement de
bloc. Pour ouvrir la

Premiere partie

| y a deux mois, nous vous
présentions Dark Savior et
son systeme de « scénarios
paralleles » grace auquel le
héros peut vivre plusieurs
aventures, des la premiére
sequence jouable (voir Lintro).
Ainsi, Garian se retrouve sur
un bateau. Selon le temps
qu’il met a rallier la cabine du
capitaine, vous vous embar-
quez dans telle ou telle
intrigue. Le chemin le plus
evident est le plus long.

Ce mois-ci, nous vous propo-
sons les itinéraires les plus
courts de lintro, et les deux
premiers scénarios. La suite
dans le prochain PO...

Détruisez le mur composé de
blocs transparents situé a
droite de la porte d'entrée.
Ces blocs vous permettent de
monter sur l'alignement de
caisses et de gagner l'escalier
de sortie rapidement.

Parallele 1 : au-dela de 4 minutes 30

WOI'Fen Parallele 2 : de 3 minutes 30 4 4 minutes 30




Dans la salle en flammes, vous
devez détruire une fenétre pour
gagner une coursive extérieure.
L'issue de cette coursive mene
dans ure bibliotheque. Sautez
sur le haut de cette biblotheque
~ face a |a porte, puis gagnez I'is-
* sue. Si vous tombez, frayez-
Vous un chemin a travers les
décombres parsemant la piece.

Cet excellent raccourci est
aussi le plus délicat. En cas de
chute, Jack vous secourera trois
fois maximum. Attention a

l'avant-derniere plate-forme,
qui cédera si vous stationnez
plus de deux secondes dessus.

En arrivant devant la porte du capltame sortez par la drmte Longez le pont extérieur jus-
qu'a rencontrer un escalie ’Empruntez le et prenez la clef qui sy trouve Ret‘ournez sur
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PARALLELE 1

Le joueur qui débute a de fortes chances
de commencer par le scénario 1, le plus
accessible. En effet, il est peu probable
que vous parveniez a la cabine du capitai-
ne en moins de 4 minutes 30. Bilan a alors
massacre tout l'équipage et pris la fuite.
Kay, une mystérieuse femme en bleu,
aborde I'fle a peu prés au méme moment
que Bilan. Au port, le rebelle Drizzit ayant
en sa possession du bilanium est la pre-
miére victime du monstre. C'est alors que
vous débarquez...

Arrivé a la prison, rendez-vous
aux portes du chateau. Allez au
bar et faites-vous payer un coup
par Dunbar. A ce moment, Bilan
entre officiellement au chateau
sous |'apparence de Drizzit.
Retournez aux portes constater
qu'il est trop tard, et affrontez
Dunbar en combat smguhef Venez-en a bout pour obtenir |a clef
de la sortie de secours.

Partez a la poursuite de la mys-
térieuse femme en bleu en

I'issue de secours. Celle-ci mene
a une zone marécageuse dans
laguelle vous rencentrez Bios.
Pour le combattre, faites appel
aux talents de Dunbar... si vous
avez réussi a le capturer lors du combat précédent. Ensuite, grim-
pez a l'arbre afin d'accéder aux contreforts du complexe.

Apres avoir escalade

les contreforts, entrez (=
dans le complexe. &
Pour continuer, faites
tomber la  poutre
d'acier légerement
abimee d'un coup
d'épee, et aidez-vous
de celle-ci pour at-
teindre l'issue situee
en: hauteur. Vous arrivez finalement a la base des rebelles.

\

Entretenez-vous
avec le chef des
rebelles. Pour met-
tre a l'épreuve
votre bonne fol, il
vous contraint a
sauver  Drizzit.
Parlez a son lieu-
tenant pour obte-
nir la clef du pas-
sage secret, situe
a l'etage.

Vous rencontrez un
premier contact qui
vous confirme que
vous étes sur la bonne voie.
Frappez de votre épee |la
partie sombre du mur qui
se trouve derriere lui, et
entrez dans le nouveau
passage secret. En tentant
d'atteindre la_chambre de
torture, vous assistez au
suicide de la mystérieuse
femme en bleu. Un passage
de voltige plus loin, vous
atteignez finalement votre
objectif.

Drizzit est trop faible pour
pouvoir marcher. Vous devez
donc le porter tout au long de
votre evasion. Toutefois, a de
nombreuses reprises, vous e
poserez a terre (et parfois
méme le lancerez) afin de
prendre un objet par exemple.
L'essentiel etant de le porter
au moment précis ou vous
passez d'une picce a l'autre.
Dans le cas contraire, Drizzit
mourra irremediablement.

Drizzit vous a devancé de
quelgues metres avant de s'ef-
fondrer d'épuisement. A peine
entrez-vous dans ce corridor
gqu'un piege se declenche, ra-
battant vers vous uh pan de mur
couvert de pics. Courez jusqu'a
atteindre une grille. Sur le mur de

gauche un réduit marqué d'un logo renferme la clef. Defoncez-le
a coup d'épée pour vous la procurer.

1
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aillards vous cherchant des

Répondez a leurs provo-
ons ef combattez-les |loyale-
1t chacun leur tour. lls ne sont

“prisonnier qui, pour se divertir,
s‘est fabrique un' panneau de
basket. Il accepte de vous ouvrir
" la grille & condition que vous
@ marquiez un panier. Derriere la
| grille, Matt vous défie. Ce com-
bat est identique au tout premier

| abaisser. |e pont-levis, laissez
B Drizzit et descendez tout en bas.
5 Placez une poutrelle métallique

|
1 T

@ sur la dalle. Dirigez-vous vers
‘W l'ascenseur et placez Drizzit sur

sur un aufre switeh, et positionnez-vous sur le troisieme (ignorez le
switch isolé). En bas, il ne vous reste plus qu‘a amener le bloc blanc

n Evilsizer vous propose de

nter. C'est en quelgue sorte

ss de fin de niveau, donc

otivation supplementaire. Il

plutdt bien, aussi tachez de

turer. En cas d'échec, et vu la proximité de la sauvegarde,
|a partie. Aprés deux ou trois broutilles, vous atteignez les

. Drizzit vous remercie chaleureusement puis vous quitte.
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~ niers renseignements  obtenus = -
font état d'un changement dans le
" caractere et les actes du bras droit de Kurt Warden. || semblerait

_par un autre acces

‘galerie avec un mécanisme
_juste a gauche de |'entree,
" actionnez celui-ci
" frappant de trois coups

‘d'épee. Vous disposez alors
| d'un tres court laps de
' temps pour sortir d'ici avant

|la ‘mine, ignorez la porte 4 et

Apres un court périple dans les -
‘éqgouts, une trappe vous permet
d'acceéder au Q.G. de JLO. Apres
une entrevue avec le chef des
rebelles, Drizzit succombe des
suites de ses blessures. Les der- .

que Bilan se soit réincarné dans son corps. Les rebelles vous
conseillent de |le coincer dans les mines ol il est en inspection.

;\:foufs quittez le Q.G.

aux €gouts. Lorsque
vous vous trouvez dans la

Vous' voici a l'entrée des
mines. Vous allez devoir dé-
jouer les ftrois systemes de
securité, I'un aprés l'autre. La
porte n® 1 s‘ouvre en placant
une caisse sur le switch:
L'ouverture de |a deuxieme est
identique & la différence pres
que vous devez lancer la cais-
se sur le switch. Pour la troi-
sieme, enfin, il faut marcher
sur le switch et courir le plus
vite possible vers la porte,
situee a |'oppose.

en le

la fermeture de |'écluse.

Au niveau du poste de garde de

concentrez vos efforts sur la 5.
Caché derriere le batiment, un
levier met en marche un tapis
roulant, seul moyen d'atteindre
la porte. i

C'est une séquence de pure plate-
forme qui vous attend. Au préa-
lable, vous devez affronter une g
tortue géante. Son attaque spé-
ciale est un tremblement de terre.

Evitez-le en sautant au moment -
de |'impact et, si possible, captu- ‘
rez-la. Pour la phase de plate-forme, utilisez les flippers du paddle
afin d'apprécier les distances et les mouvements des plates-formes.
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- Aprés ces acrobaties, vous vous
‘retrouvez dans la salle de garde,
mais du cote qui etait inacces-
sible auparavant. Dirigez-vous
vers le levier géant et montez
sur |'estrade. Placez-vous devant
le pupitre de contréle afin d'ac-
tionner le monte-charge.

. Vous devez placer trois caisses
sur des interrupteurs. Le hic,
c'est que ceux-ci se trouvent
dans le vide. Le premier est
accessible d'un simple saut ; il
ne vous reste plus qu'a poser la

caisse dessus. Pour le deuxieme : placez-vous dans l'axe des
plates-formes mobiles et lancez la caisse sur la plate-forme infé-
rieure. Pour le troisieme enfin : visez la plate-forme la plus a droi-
te sur la photo. Vous devrez ensuite affronter Lance (la dt‘:rﬁnié_tr.e
incarnation de Bilan). Dans tous les cas de figures, celui-ci finira
dans le lac de lave que vous surplombez.

Pour ouvrir la porte
suivante, vous devez
mener le rocher roulant
jusgu'au switch numerote.
Ce petit labyrinthe renferme
plusieurs caisses qui peuvent
étre deplacées a l'aide de
l'interrupteur correspondant.
L'idée consiste a synchroniser
les déplacements de caisses
afin que le rocher n‘aille pas
se bloguer contre I'un des
elements du decor.

Vous arrivez au filon de bilanium. Kurt
Warden est deja la et Lance fait une nou-
velle apparition. Cette scéne se deroule sous
forme d'une séguence cinématique au cours de
laguelle vous serez amene a faire un choix crucial.
Dans quel corps est Bilan a cet instant ? C'est bien
entendu Lance. Lorsque Jack (votre compagnon
ailé) balance le nitrogéne sur Lance, Bilan révele sa
véritable nature avant de se jeter sur sa nourriture
preférée : le bilanium: Kurt Warden se joint a vous.

Remontez fouiller les corps de

lance et Max pour récupérer
respectivement un bracelet de

force et la: clef des anciennes [

ruines. Utilisez la clef dans la ser-
rure prévue a cet effet, et pensez
a vous equiper du bracelet.

Pour obtenir la premiere clef,
vous devez replacer la momie
dans son sarcophage. Pour la
déplacer, il suffit d'utiliser votre
epee. Une plate-forme apparait
permettant d'obtenir la clef. Une
fois utilisée, vous apprendrez une

Une séquence de
basket vous attend (il
y a trois urnes et deux
« ballons »). Tirez en visant
precisement dans |'axe des
urnes (utilisez les boutons
de flan). Pour marquer le
troisieme panier, il suffit de
sautez dans l'urne. Une
plate-forme permet d'at-
teindre la clef et d'obtenir |a
suite de I'histoire.

cette urne.
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partie de I'étrange histoire de ce peuple etroitement lié a HET

Le coffre de cette salle est ouvert et la
clef n'y est pas. Vous la trouverez dans

Le coffre renfermant
la troisieme clef est
cerné par des sables
mouvants. Utilisez les pié-

“ destaux sans colonne, et

gagnez la carcasse du dino-
saure a moitie enfouie dans
les sables. Frappez la gueule
d'un coup d'épee afin que les
mini-tornades, immobiles
jusqu‘a present, se mettent
en mouvement. Placez-vous
alors en leur centre afin que
leurs trajectoires vous me-
nent aux coffres.




tornade
r la cor-
 |a sortie.

brechee. Frappez : : Maintenant que _vdtré-- parcours

la faire choir, vous ‘ ~ initiatique est terminé, les Anciens
alors obtenir la cin- vont vous mettre & I'épreuve afin de savoir si vous étes bien celuj

dont parle la lé_gendé.,'\lous devez affronter un Guarde Lavien, en
utilisant Kurt et ses étonnants pouvoirs, Vous entrez ensuite en

possession de I'épée de Rajeen avant de rejoindre la surface.

- Vous Btes de ‘retour &
U.G. City. Vous décou-

toute la population a été
massacree par Bilan. Au Ji
" Bar, vous apercevez Kay en
proie a de grosses difficultés
puisque Bllan s'est
nant mca" € en elle.. Em—

Vous voici a U.G. City ou resid
des prisonniers modeles, JO 158
d'une certaine liberte de

remet |'épée d'Ali Baba
Vous apprenez en outre

us voici au pied du sphinx.
Vionlez sur son dos et regar-
z |le mur. Vous apercevez

Au bar nommeé llar, il
semblerait que Bilan ait
encore fait des siennes.
Sur les tableaux sont
inscrites deux multipli-
cations. En tapant les
résultats (pour les faj- =
néants : 876 et 678) sur ' =
I'espece de clavier geant,
une trappe s'ouvre vers
les egouts et un cours passa

En sortant de ia grotte Y
prenez ‘la dlrectton du ™
‘chateau de cuivre. Un pan-
neau indicateur vous donne
la direction. Arrivé __d_ans un
secteur vallonné, empruntez
I'escalier en utilisant la pas-
serelle dissimulee derriere le
rocher central (celui ou se
trouve Garian sur la photo]

B plus clair que le reste de Ia

alle. Sautez sur la torchere
2t détruisez-le ; vous decou-
vrirez un bloc de pierre.
F’renez—le et déposez-le sur
‘|2 dalle devant le sphinx. Les
| flammes entourant le coffre
" alors s'eteignent, vous per-
| mettant de vous emparer de
son contenu.

€ plates-formes.

\lous atteignez le |aboratoire dans
equel s'est deroulé [‘incident, suite au
uicide de la jeune femme en bleu. Vous

Regagnez Ie dernrer point de sauvegar— §
de et utlllsez la clef du doc pour ouvrir g
la grllle Vous debouchez a [‘air libre sur

ecouvrez Bruno mortellement blessé qui vaus un plateau ou un hologramme de Kay entre en
djure de retrouver le livre de Wouda gardé par communication avec vous. Une course poursui-
sage Al _ : te linéaire, agrémentée d'une phase de plate-
: forme, tres facile, s'ensuit.

S Baba. Ren- Syt
Dans le chateau, vous
découvrez le livre de *
Wouda, et _d’eyez affronter
le fantéme d'un nomme Joe.

I'empécher de concentrer son attaque
le. Dans la bibliotheque, derriére le labo-
'se trouve l'agenda de Warden n® 2.
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.vrez avec horreur que B s=i=5

O,




PARALLELE 2

Ce deuxieme scenario se
produit lorsque vous par—
venez a gagner la cabine
du capitaine entre 3 mi-
nutes 30 et 4 minutes 30.
Et lorsque vous parvenez
a vaincre Bilan. Vous sau-—
vez ainsi la vie du capitaine et prévenez la

S e e G 1 R B e LAY Ve T L B e

Quvrez |a porte du
passage nord avec !a
clef trouvée sur Mu-

sashi. Aprés une courte et prison que la situation est désormais sous
facile phase de plate-forme, controle. Vous constatez ensuite que Bilan
vous arrivez au chateau était incarne dans le corps de votre frere.
d'argent pour une derniére Dans le méme temps, Kay arrive sur I'ile.

; confrontation avec ['holo-
Retournez jusqu'au panneau gramme de Kay.
indicateur, et dirigez-vous
vers le chateau dore au
devant duguel vous rencon-
trez a nouveau I'hologram-
me de Kay. A l'intérieur, dans
I'aile ‘droite, une sequence
cinematigue precede un com-
bat contre un certain Mu-
sashi qui possede la clef du
chateau suivant.

Dans le chateau, vous pouvez
aisément suivre Bilan grace aux
traces de slimes qu'il laisse un
peu partout. Pour atteindre les s
toits, vous devez suivre un che- = = Vous étes accueilli cordialement
min en avancant’ prudemment. i , par Warden Kurtliegen qui vous
En effet, certaines portions du o propose spontanément l'aide du
chemin de ronde s'effectuent en service médical de la prison
aveugle — le décor les cachant occasionnellement. pour soigner le frere de Garian.
Malheureusement celui-ci sait
que seul le Livre de Wouda peut

; : guérir le blesse. Allez a l'infirme-
C'est maintenant la confrontation finale. Vous devez = rie du port et entretenez-vous avec le docteur. Prenez |'épée de
vaincre un clone de Bilan avant de vous attaqueria la raci- & et votre frere.
ne du mal. Comme [indique le livre de Wouda, son dos ‘
constitue un point faible intéressant a viser, encore que les atta-
gues spéciales soient tout aussi efficaces. La mort de Bilan se tra-
duit par le déces de Kay au grand désespoir de Garian. Ainsi s'aché- Suivez la méme pro-
ve le seénario parallele 1. cédure que pour le
sceénario 1 jusqu'au
bar ot Kurtliegen
vient vous proposer
un marché. Drizzit,
un prisonnier rebelle,

vient de s'échapper

par la Vallée de la

mort et il vous de-

~mande de le ramener.

Pour vous convaincre, il vous propose des informations sur le Livre
de Wouda au terme du contrat.
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La Vallée de la mort a

la méme physionomie

que lors du scénario 1.

Les objets cachés sont au
méme endroit. On note
cependant la presence de
deux ours mutants sensible-
ment plus coriaces qu'aupa-
ravant. Au terme de voftre
périple, vous découvrez
Drizzit, et devez le com-
battre. Apres I'avoir épargne,
il vous donne rendez-vous
au Q.G. des JLO.

Dans la salle des pou-

trelles métalliques, plu-

tot que d'emprunter le
chemin le plus évident,
constituez-vous un escalier a
I'aide des caisses. Vous pou-
vez ainsi prendre une caisse
avec vous pour atteindre la
bouteille de Jalubo.

&+ |'ascension du complexe est nettement plus complexe puisqu'elle
' se déroule dans une espéce de labyrinthe rempli de pieges. L'acces
au complexe ne peut se faire que si vous actionnez les cing inter-
rupteurs (en rouge sur les photos) dissémines dans ce ldbyrinthe.

l'arrivée au Q.G. des JLO est, a
quelques détails pres, identique
au scénario précedent. Le chemi-
nement ne change pas jusqu'a
votre approche du laboratoire de
recherches. Cette fois, Kay evite
la chute dans le liquide verdatre

et s'enfuit. Avant que vous nhe puissiez réagir, un piége se declenche,
vaus projetant dans le vide. Jack amortit votre chute dans le labo
méme, tandis que Drizzit fait connaissance avec la substance verte.

En fouinant dans le labo, vous
découvrez les notes du savant.
En vous apercevant, ce dernier
se met en téte de faire de vous
son prochain cobaye. Equipé tel
que vous I'etes, il ne fera pas un
pli 1 Derriere, dans la biblio-

théque, vous découvrez le deuxieéme agenda de Warden Kurtliegen
et une porte, qui n'était pas ouverte auparavant.

En quittant le labo, vous &tes arrété par une patrouille de

la garde qui vous jette dans la chambre de torture. Un
monte-charge vous permet d'atteindre une plate-forme a
partir de laguelle vous apercevez Kay, malmenee par lance.
Pendant l'interrogatoire, un incident se produit au labo : Drizzit

s'est transforme

en dragon, et
fait une courte
irruption dans
la salle. Apres
cet intermeéde,
descendez au
sol et affrontez
Lance. Fouillez-
le et récupérez
son bracelet de
force,

Aprés avoir vaincu Evilsizer,
un chevalier monté sur une
monture squelettigue vous
provogue en duel. Fina-
lement vous atterrissez a
I'entrée des égouts.
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Votre fuite de la
chambre de torture se
déroule comme lors du pre-
mier scénario, a la différen-
ce pres gue cette fois votre

fardeau est Kay (voir les
explications 6 4 11 du paral-
lele 1). Tout est strictement
identique jusqu'a la con-
frontation avec Evilsizer.

=
Dans les égouts, vous

devez vous séparer de

Kay. Celle-ci vous mon-

tre le chemin a suivre pour
récupérer le Livre de Wouda,
entreposé dans la maison de
Warden Kurtliegen.




Aprés un bref périple dans
les egouts, vous atteignez la
résidence de Warden Kur-
tliegen. Plus loin, une salle
renferme des pans de murs
enchevétrés n'importe com-
ment. En ['état actuel des
choses, llissue est obstruee.
l'astuce consiste a reconsti-
tuer totalement le parcours
représenté par des traits au
sommet des pans de murs.
Ainsi fait, la nouvelle dispo-
sition des pans de murs vous
permet d'accéder a I'issue.

Cette fois, il n'est plus ques-
tion de voltige au-dessus d'un
lac de lave, mais cela releve
du méme acabit. |l s‘agit
d'une phase un peu curieuse
inspirée d'Indiana Jones, au
cours de laquelle vous vous
retrouvez aux commandes
d'un wagonnet. La mine etant
assez vieille, la voie ferrée est
en partie détruite. Vous devez
alors sauter au-dessus des
troncons manguants. Tout
serait simple si on disposait
d'une vue standard. Malheu-
reusement, les developpeurs
ont agrémenté cette phase de
jeu de mouvements de cameé-
ra permapents assez dérou-
tants. Il n'y a pas de secret, il
faut apprendre le parcours
par coeur.

Dans un large corridor, le res-
ponsable de la sécurité vous
barre le passage et vous fait
prisonnier. Pour sortir, il suffit
de deplacer, avec votre épée,
le bloc au pied de la porte
vers I'emplacement jaune et
rouge. Derriere, le Livre de
Wouda vous attend.

L'appropriation du Livre

de Wouda déclenche une

serie de pieges. Dans la salle

du labyrinthe (12) et dans les

quartiers résidentiels de Warden, -

des lasers sectionnent le chemin

le plus court. lls ne sont pas mor-
tels mais font perdre un maximum

de vie. Aidez-vous des éléments du décor (le sommet des murs,
tables et fauteuils) pour effectuer des sauts au-dessus des lasers.

Votre arrivée dans les égouts

colheide avee la mise en service

de la seconde serie de pieges.

Elle consiste en l'ouverture des

vannes qui se traduit par un mur

d'eau déferlant a toute vitesse

vers vous. |l n'y a pas a réfléchir,

la seule issue est |a fuite. En arri-

vant au point de rendez-vous avec Kay, vous étes accueilli par un
hologramme vous indiguant |a marche 3 suivre.

Vous débouchez dans les mines ou le systeme d'ouverture des différents =2 8
sas est identique au scénario paralléle 1 (étape 13), jusqu'au quatrieme

sas. Entrez dans le baraguement des forcats et placez |a caisse sur l'inter-
rupteur dissimulé derriére les lits superposés. Ressortez et prenez la porte située
a proximité du poinl de sauvegarde.

Vous retrouvez Kay au plus profond de [a mine. Avant que vous n'ayez pu la
rejoindre, elle est mise hors d'état de nuire par Max. Une séquence cinéma-
tigue s'ensuit, Warden arrive au moment ou Drizzit fait une apparition fra-
cassante. Warden prend la fuite tandis que Max, son subordonng, se cache.
Apres cet evenement, affrontez Max afin d'obtenir la clef des ruines.

Warden Kurtliegen est

parti a la poursuite de

Kay dans les ruines. C'est

la raison pour [aguelle vous
n'avez rien a faire, toutes les
portes ayant été ouvertes par
Kay. Vous retrouvez Kay accu-
lée par Warden dans la salle
des épées. En échange du Livre
de Wouda, Warden Ia laisse
partir. Retournez dans la salle
précédente et placez [a dalle
entourée de pofs a cote du
piédestal. Replacez la colonne
sur le piédestal pour devoiler
un réduit secret. Aprés un
scene cinématique, Kay vous
remet 'épée Lavienne.

Vous voici enfin & la ville secréte

des JLO. Parlez au vieillard qui se
révele etre votre contact. Descendez
dans la ville souterraine ol se déroulent
quelgues événements. Apres avoir visite
toutes les maisons, remontez a |'air libre
afin de vous engager dans la grotte.

Le chemin est maintenant
linéaire jusqu'au chateau
de cuivre (voir etape 33 du
parallele 1). A lintérieur,
vous devez alors effectuer
I'ascension, perilleuse, du
chateau. N'hesitez pas a

utiliser les flippers afin de
modifier la ‘vue, et reperez
avec precision les plates-

formes dans cet environnement 3D.




ure

=4

Tout en haut, aprés avoir
combattu un certain Joe,
vous trouvez Kay ainsi que
I'hologramme de son pére
Alibaba. Celui-ci vous indi-
quera la marche & suivre
pour retrouver le Livre de
Wouda.

Dirigez-vous vers le palais
doré. Au rez-de-chaussée,
vous rencontrez Musashi.

Celui-ci détient Miranda (la
belle-sceur de Luke) en otage et
fuit vers le sommet du chateau.

Apres le départ d'Ali- *'j.‘:*
baba, actionnez les '
switches constituant le
nom de Kay. Un mécanisme
se et en marche modifiant
radicalement la disposition
de la piece. Prenez la statue
et jetez-la dans le trou.
Sautez a votre tour dans le
trou et affrontez la statue qui
I vous met 4 ['épreuve. A ['issue
du combat, vous recupérez
un anneau
de cuivre.

En entrant dans cette
salle, prenez la jarre en
or, et placez-la sur le
switch de gauche. Récupérez-la immediatement et foncez
sur la plate-forme qui vient de descendre. Celle-ci remon-
te aussitot. Une fois la plate-forme au sommet de sa course, lancez la jarre sur le second switch entou-
ré de piques. La seconde série de plates-formes se met en place, vous permettant de continuer.

Vous voici dans une
piece décoree de plu-
sieurs bas-reliefs aux

motifs incohérents. Ceux-ci
sont composes de deux par-
ties dont une peut étre de-
placée. En reconstituant les
motifs initiaux, vous declen-
chez un mécanisme hissant
sur le toit |la dalle géante, sur
laguelle vous vous trouvez,
Les rayons du soleil animent
la statue que vous devez

Pour actionner le switch, inutile d'uti-
liser la caisse. La solution consiste a
empécher le rocher de tomber au sol
en se placant sous les portions man-
quantes des rails. Le rocher terminera
alors sa course sur le switch.

Cette piéce renferme »? F o

quatre switches ac-
tionnant l‘ouverture
de la porte lorsqu'ils sont
tous enfoncés. Le probléeme,
c'est quiil n'y a gue trois jar-
res. Vous

L'ouverture de cette porte nécessite
de placer les symboles des animaux
sur les piedestaux correspondants. De
gauche a droite, placez le cheval, le

trouverez scarabée, le poisson et le corbeau. affronter afin d'obtenir I'an-

la qgua- neau en or.

trieme

dans un & |
couloir se= Aprés une succession de passages met- '

tant en valeur la dextérité plutdt que la
reflexion, vous rejoignez Musashi.
Lorsque vous en etes venu a bout, vous
obtenez la clef du tombeau tandis gue
Miranda vous donne la clef en argent.

cret dissimulé derriere les
murs. Pour l'atteindre, mon-
tez sur le palmier et frappez
le mur pour dévoiler I'entrée.

Ce scénario paralléle s'acheve par
une serie de dialogues et une suc-
cession d'événements, marquées
par une seguence cinematique
illustrant trois combats en images
de synthese. Le premier, contre
Warden Kurtliegen, est impossible
a gagner. Aprés que Kay vous a remis
I'anneau d'argent, vous étes alors en mesure
de I'affronter & armes égales. Enfin, vous pre-
nez le contrdle de Kay qui s'occupe de com-
battre le monstre qu'est devenu Drizzit.

Allez maintenant au chateau d'argent ,
la derniére ligne droite du jeu. C'est un
numero d'equilibriste assez long et
d'une difficulté infernale. En cas de
chute, vous recommencez du debut de
ce labyrinthe. N'hésitez pas a jouer des
flippers pour modifier la vue et apprécier
la position dans l'espace des différentes plates-
formes. Lorsgue vous arrivez au premier bloc
mobile bleu, hissez-vous dessus et ne fouchez
plus a rien. Litinéraire qu'il va emprunter vous
amene directement au terme du niveau.
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Les scores en blanc indiquent les nouvelles entrées.

1- Guillaume BERTRAND (terming) :6 499 430

= 1- Francis GEISSERT : . ........... 328 518

1- Francis GEISSERT (terming) : . .. .729 380

1- Francis GEISSERT (terming) : .. .1 658 540

2- Michagl PERRIN: .............. 52" 80

126

- Benjamin Lehmann, Bruno Tafanel
Atvaux i cle agnant

1 Bejarmin LEHMANN ; ..
- 2 Bruno TAFANEL
. 3- lonathan ARVAUKX:

4- Florent MORTEL; .......c..iv\ 59”02
4- Florent MORTEL: ........vvvenn 54" 51
*- Florent MORTEL: .., ....ovvs. 107" 51
1- Michael PERRIN: .............. 5313
4- Florent MORTEL: .............. 55" 18
1- Michaél PERRIN : . ........... 103" 53
4-Florent MORTEL: ... ....oovs 1706791
1- Guillaume BERTRAND : ... .. A'04" 45
2- Michael PERRIN: ............ 1" 08" 05
4-Florent MORTEL : .............. 56" 36
1- Guillaume BERTRAND : ......... 54" 60
4- Florent MORTEL: ............ 1°05" 33
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1 Jérome BONNETTE (terminé) : . . 956 900

1- Guillaume BERTRAND : ... ... 380280
2: Thibault BERTRAND - .. ... .. 368 130

1- Francis GEISSERT (terminé): . .

ancois CHAUMY (termineé) :5 495 740

B e 22 526 651

 BONNETTE (terminé) = 3 240210
'GEISSERT (terminé) : ....857.910

1- Sylvain AMBROISE : .......... 205" 76

ETTE {terming) : . ..214 360

4448 700
1- Dave ZEPH (terming) : .. ... 2 102 100
2- Alexandra ZEPH (termine) : ...1 865 800
1- Francis GEISSERT : . .......... 1316 700
3- JeanLuc LEDOUX: ............. 294
1. Francis GEISSERT: ............ 131520
2-Dyan SEVIKA: ... ............ 71 640
S e GEISSERTE v 462300
2- Jo&| DITTBERNER ; ............ 131100

1- Sylvain .AMBROI'SE e iy 30" 68
15 Sylvaiﬁ AMBROISE: ......... 2'49" 40
1- Sylvain AMBROISE : ........... 40" 72
1- Sylvain AMBROISE: .......... 3° 06" 36
1- Sylvain AMBROISE: .......... 126" 48
2- Sylvain AMBROISE : ......... 2" 59" 80
1- Sylvain AMBROISE A, e 41" 72
1- Francis GEISSERT: ........... .302 280
1- Francis GEISSERT = ... ..., ... 61.3 %
1- Francis GEISSERT : ......c.. ... 79,8 %
1- Francis GEISSERT : ... ... oo. ... 824 %
1- Francis GEISSERT : .. ........... 55,6 %
1= Frands;GEISSERT 30 s ani . res o 483 %
1- Francis GEISSERT = .. ... ... 40,5 %
1- Gilles PORTAL: ...... 162,5 cm (23,3 kq)
2- Stonehenge:........ 161,6 cm (22,9 kg)
1- Gilles PORTAL: ...... 119, 3cm (14,6 kg)
1-Stonehenge: ........ 115,2 am (12,9 kg)
1- Stonehenge i ........ 156,9 ¢m (16,4 kg)
1- Gilles PORTAL: ...... 129,3 cm (19,7 kg)
1- Stonehenge : ........ 127,1 am (23,5 k)

1- David GRELLIER : ........... 318" 56

2- Cedric TRAYE . ..., ... 319" 12
1- David GRELLIER S ©........ 94557
1- Edouard SAUNAL: .......... 315756
1- Edouard SAUNAL: ........... 103" 86

1- Lyonel :..... s 1" 05" 260

2= Wolfen & i il s ot 1" 10" 804
3= Elwood 2. S0t da. o i 1117913
12 Elwood SRt e 3208
2= Wollen s S i 2648
Yo Elwood ra il s Lig 3R s i A 7360
2= Wolfern o TUI0 b e e 6 882
EEIWDODE . -« .ot b o 2/ 06" 838
2 Wolfen 7o diie il 2' 24" 302

Z-Nolfen % Lty L il Ui e 6374
1= Eond: - G e v 2' 14" 085
2-Wolfeni; i it i 2" 27" 549

T LT L e s et ) 6 605
2=Woltens i ornl 2 aald e 5944
L Eliond Se Sl 242" 320
e [ A et e 2725
1-Elwood: ........ e TR 5123
| E6 11| R O i s O R 17127032
s o [ L e 17147 725
T e e e 7220




...... 10682 900

1- Guillaume BERTRAND :

1- Guillaume BARBET : ......... 106" 076
2- David Le GARFF :
3- Renzo BIANCHI :

4. Stephane TOUSSAINT :
5- Chy

...... 117" 546

......... 118" 511
........... 121 150
4 Guillaure BERTRAND : /..
5- Michaél PERRIN :

1- Guillaume BARBET :
2- David Le GARFF :

........... 11287915

......... 1' 24" 581
...... 1'25"297
........... 127" 435

........... 129" 713

1- Guillaume BARBET :
2- Guillaume BERTRAND :
3- Dawd Le GARFF :

5- Mlchael PERRIN :

...... 1247717
......... 1 247793
S L1267 131

...... kw28 829

1- Guillaume BERTRAND :
2- Guillaume BARBET :
3- David Le GARFF :

5. Michaél PERRIN -

...... 1" 15" 049
.......... 1" 157 902
...... 121" 927

1- Guillaume BERTRAND :
2- Guillaume BARBET :
3- David Le GARFF :

5- Stéphane TOUSSAINT :

1- Guillaume BARBET :
2- David Le GARFF ;
3 Guillaume BERTRAND :

........... 1733" 772

........... 1 26" 971
...... 127" 469

4- Chon
5- Mlchae'l PERRIN :

1- Guillaume BARBET :
2- David Le GARFF :
3- Guillaume BERTRAND :

5- Jéremy PERRIN :

...... . 1'19"370
............ 121" 595

......... 120" 653
........... 129" 737
4 Guillaume BERTRAND : .
5- Michaél PERRIN :

1- Guillaume BARBET :
2- David Le GARFF :

......... 1" 33436
........... 1" 34% 036
...... 1 36" 189

1- Guillaume BARBET :

2- David Le GARFF ;

3- Guillaume BERTRAND :
C

S- Fabien MULOT: ... ......... 1 39" 829

......... 115" 141
e =100 193
SE e e £

1- Guillaume BARBET :
2- Guillaume BERTRAND :
3- David Le GARFF ;

2- Guillaume BARBET: ......... 148" 534

3- Jeannot CASARES : ... 0. .... 1"507 260
5- Lionel LEVESQUE: ,......... 1" 50" 925
1- Guillaume BARBET : ......... 1187 890
2-David Le GARFF: . .......... 120" 51€
3- Guillaume BERTRAND : ...... 1’ 207 895
A ChOM s i e Syl 1 27" 938
5- Michaél PERRIN : .. ......... 1°26% 658
1- Guillaume BARBET: ......... 1" 227245
2-David Le GARFF: ........... 1" 22" 667
3- Guillaume BERTRAND : . ... .. 1" 23" 029
4- Michaél PERRIN : . .......... 1" 24" 072
1- Guillaume BARBET : ......... 12151
2- Guillaume BERTRAND : ... ... 1237793
3-David Le GARFF: ........... 124" 186
5. Michadl PERRIN: ....... ... 4257 073
1- Guillaume BARBET ; ...... s 137727
2-David Le GARFF: ... ... .... 1" 14" 386
3- Guillaume BERTRAND : ...... 1" 14" 787
5 Michaél PERRIN : . ........ 116" 876
1- Guillaume BARBET : .. :...... 143" 617
2-David Le GARFF: ........... 1°45" 538
3- Guillaume BERTRAND ; ., .. .. 1" 45% 798
4- Michaél PERRIN : ........... 1" 48" 878
1- Guillaume BARBET : , ... ..., 112" 079
2-David Le GARFF: ..........: 1"13" 216
3- Guillaume BERTRAND : ...... 1" 13" 873
5 Michael PERRIN : ........:.. 1" 17" 860
1+ Guillaume BARBET : ......... 1117883
2-David Le GARFF: ........... 113" 227
3- Guillaume BERTRAND : ...... 1137 950
= hilien/GROS - 7o i as 1h23'29
1-David LEGARFF: ........... 303" 942
1- Jimmy DELON: o« ..o o e e c 240" 30
3- Thomas FANFARON ; ......... 309" 42
1- Stonehenge : ...........o.viiuona 266
2- Guillaume de'Casaban : ........... 244
3 EEDIOIE: s 2Vt 201
d=lyonel-f L e 193
S Elwood e S e 189
elaRaliE s s 189
1- Francis GEISSERT @ ... ......c.0ul 6" 27
2- Guillaume BERTRAND ; .......... 6" 44
3- Fabrice BAUMGARTNER: . ........ 6" 56
4- Guillaume BARBET : .. ........... 6" 85

-« d_£.-\" TIM

- s 70902 s ELW

& TOHI? s ELW
S 10533 CHON w8
- Ben TRLLGms ELW w =
:_,_-:ru w?s?m, CHON @gﬁ%ﬁ

TOTIETANIING |
£s 71433 ms EBLW EAEES

pealel

-Notre prachaln deﬁ purte sur_Copl Bnarders Dans un. prermer temps. ouvrez les deux
- pistes cachées, Ensuite, lorsque la: piste & Extra» devient accessible, realisez sur celle<ci'le
—meilleur score dans la catégorie combiné dénommeée « Total Ranking » avec e surf de votre

~choix. Envoyez une photo c[es scores. sauvegardes avant Ie 10 mai 97 rmperatwement 1

1- Guillaume BARBET :........... 12 m 82
2- Fabrice BAUMGARTNER: ...... 11m 94
*= Francls GEISSERT 7 .o, 250k 11m9%
1- Fabrice BAUMGARTNER : ...... 29m 34
3- Francis GEISSERT : ............ 29m 29
5 Antoine FILOU : .. ............ 28m73
1- Francis GEISSERT : .....cuvvunss 35" 52
2- Fabrice BAUMGARTNER - ........ 35" 68
3- Guillaume BERTRAND : ......... 35" 84
1- Francis GEISSERT © .............. 1733
2- Fabrice BAUMGARTNER : ......... 7" 56
3- Guillaume BARBET : . ............ 7" 69
4- Guillaume BERTRAND : .......... 1" 15
5-Fabien MULOT : ............. 110 m 02
1- Guillaume BARBET : .. ........

2- Guillaume BERTRAND : -

3- Fabrice BAUMGARTNER : 7=

4- Francis GEISSERT ; ............ 21 m 85

1- Fabrice BAUMGARTNER : . ... .. 118 m 70
2- Francis GEISSERT : ........... M7 m75
3- Guillaume BERTRAND: ...,... 116. m 86
2- Francis GEISSERT : ... ...-::v. .o 8 m 62
5- Guillaume BARBET: ........... 8m 35

3- Fabrice BAUMGARTNER : ...... 93 m 84

S5- Antoine FILOU : ... .........¢ 93m 34

128

1- Francis GEISSERT ! ... ......... 20 684
2- Fabrice BAUMGARTNER :........ 20 640
3- Guillaume BERTRAND : ......... 20 626

1-Michaél PERRIN : .........., .... 18" 8
2- Guillaume BERTRAND : .......... 19" 2
3- Patrick PERONNY : .............. 271

1- Micha@l PERRIN: ............... 18" 8
2- Patrick PERONNY : .. ............ 24"'5
3- Guillaume BERTRAND : .......... 26" 9

1- Michaél PERRIN : ............... 37"6
2- Patrick PERONNY @ ............. A0 0
3- Guillaume BERTRAND : . ......... 40" 8

1- Patrick PERONNY : . ............. 34" 4
2- Michaél PERRIN : ............... 3772
3- Guillaume BERTRAND : .......... 417 3

1- Guillaume BERTRAND : .......... 34" 1
2- Charles QUILICHINI : . ........... 37"7
3- Patrick PERONNY : ............. 38" 8
4- Micha€l PERRIN : ........... ... 39" 4

1- Michaél PERRIN: ... .. ... B 385 (1

. 2-Patrick PERONNY : .............. 40”2 3

3- Guillaume BERTRAND : ......... . 45" 8

1- Michaél PERRIN: ... .. .. .. ... 3970
- Patrick PERONNY : .. .._........ 39°0

1- Patrick PERONNY: .............. £V
1- Michagl PERRIN: ............... 35708




PARTANT POUR LA
COUPE D’EUROPE ?...

(* Gagnez 30 jeux

| Player Manager

sur PlayStation
et gerez votre |
club de foot !

Pour participer au concours,
tapez 3615 Player One
sur votre Minitel
et choisissez
jeu Funsoft
ou
08 36 68 77 33
sur votre téléphone
et choisissez quiz Player One.

Gagn lnomb es [lots

_ggtl'ait_ du réglement : Jeu sans obligation d'achat doté de 30 jeux Player Manager sur PlaySiation. Ce concours
Organisé sur le 3615 Player One (15 jeux 4 gadner) et sur e 08 36 68 77 33 (15 jeux A gagner) du 25/03/97 au 25/04/97.

- 3615/08 36 68 223 P la minute
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envoyez Mol Vo

la ou le O=
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Q@ 10

Les lecteurs des Player continuent de
plébisciter les grands classiques de la
SNES. [l faut dire que Mario Kart, ISS
de Luxe ou Unirally sont des jeux tou-
jours agréables a retrouver...
les nouveauteés se font de pius en plus
rares sur cette console.

On s'en serait douté ! Dixie Kong's

Double Trouble, troisieme DKC de la

_ série, est la meilleure entrée de ce Top

bien tranqullle S'il n'apporte aucune

- surprise par rapport aux precédents, il

est assez riche et réussi pour vous fai-

- re ressortir votre Super Nintendo pous-

siéreuse. Et comme le disait Goombas :

« Trouvez-moi un jeu de plate-forme
aussi accompli sur 32 bits. »

SUPER MARIO

(3)(|)(3|)2685pts

et que

ZELDA 3

(1)(1)3@3)2314pts
iSS DE LUXE

(8)(3)(7)2307 pts
SECRET OF MANA

(7)(3)(14) 2231 pts
YOSHP’S ISLAND

(4)(1)(7)2038pts
UNIRALLY .
(16) (6) (3) 2028 pts

DONKEY KONG COUNTRY 3

(-)(7)(1)2000pes |

DONKEY KONG COUNTRY 2

(2)(2)(6) 1813 pts

SIM CITY
(5)(2)(6) | 795 pts

DRAGON BALLZ HYPER DIMENSION
(-)(10) (1) 1 792 pts

F-ZERO

(-)(2)(32) 1 591 pts
DOOM

(13)(8)(7) | 333 pts
DONKEY KONG COUNTRY

(6) (1) (13) | 094 pts
SUPER METROID

(19) (7) (14) 847 pts
SECRET OF EVERMORE

(1) (6)(7) 792pts
SUPER STREET FIGHTER [l

(10)(3)(6) 750pts
SUPER MARIO ALL STARS

(14) (3) (25) 731 pts
DRAGON BALLZ 3

(9)(6)(12) 496 pts
DRAGON BALLZ 2

(17) (7) (20) 463 pts
MEGAMAN X 2

(20) (16) (4) 439 pts

I/




1) ( 1)(5)

Décidément, Sega Rally continue de 3
faire réver tous |es possesseurs de
Satum... et les autres. Malgré tout, il fau-
dra probablement compter (dans votre
Top du mois prachain) avec ManX TT,
meéme si cette course de motos sur
Saturn est loin de détroner le fabuleux
Sega Rally.

> TOMB RAIDER
. NIGHTS
VIRTUA FIGHTER 2

'(6)(5)(5) -

(=) (8) (!

DeuXIeme adapizatlon de Ia borne d ar-

DRAGON BALL Z LA LEGENDE
(-)@O) (1) |36p;7;_

838 pts

(2)(2)(4)? _;.7..676'6pts

(5)(2)(5)_':{6‘-25;,13_

) ¥

(7)(2’)(2 )y soops | O3

cade Sega a succes, Daytona Circuit
Edition propose des circuits en plus,
e
A e \Snte:sese quglJ n‘ont pas la pre-
- miere version dans leur logltheque
WIPEOUT
(Il)(4)(4) 463 pts
SIM CITY 2000 _
(3)(3)(5) 454 pts
DESTRUCTION DERBY
e (I3)(9)(2) 399 pts
VIRTUA FIGHTER KIDS ,
= ( )(IO)(I) 378prs'/__.
THED -
(IG)’(II) (-57)'. 285 pts
'MYSTARIA -
— (14)(7)<5) 276 pus
' (IS)(II)(S) 272p1:s_
_ WORI.DWIDE SOCCER97
() AH(1) 271 pts
: PANZER DRAGOON ZWEI = s
(0 (3)(5) 247pes
NEED FOR SPEED O 16
: (8)(8)(5) 224pts
STREET FIGHTER ALPHA 2
_ () UD() 213pts
WORMS
 (9)(6)(5) '!74--pts*
VIRTUA COP 2 - : 19
(I9)(I9)(2) I68pts :

Ce Top ayant étant réalisé d'apres les
votes des lecteurs d'Ultra Player, il fau-
dra attendre l& mois prochain pour
savoir si les lecteurs de Player One
continuent de plébisciter Resrdent Evil,
. sacré meilleur jeu 96 par moi-méme...

Une petite révolution dans les jeux de e e
plate-forme : Pandemonium !, avec
son incroyable gestion de la 3D a renou-
vele le genre. Du méme éditeur (Crystal
Dynamics), je vous conseille aussi Legacy
of Kain, sorte de Castlevania ultra gore.

RESIDENT EVIL

(|)(|)(5)2322pr_¢."""

TEKIKEN 2 /
(3)(2)(5) | 874 pts b
WIPEOUT 2097
(5)(3)(2) | 667 pts
FORMULA ONE

(6)(4)(3) 1 349 pts

}l‘jf - E! E:
PANDEMONIUM !¢
(=) (5 1)) 298 e

CRASH BANDICOOT
(2)(2)(2) I 223 pts
DRAGON BALL Z LA LEGENDE
()(7) (1) 200 pts
TOMB RAIDER
(20) (8) (2) | 094 pts
DRAGON BALL Z ULTIMATE BATTLE 22
_(15)(9)(4) 1 081 pts
COMMAND & CONQUER
(-)(I0) (1) 970 pts
DESTRUCTION DERBY 2
(2)(2)(2) 955pts

TOSHINDEN 2 ,
(17) (12) (3) 849 pts

FINAL DOOM
(13) (I13)(2) 847 pts
INTERNATIONAL TRACK & FIELD
(11)(5)(3) 734pts
ROAD RASH !-

(12)(5)(3) 718pts |
RIDGE RACER REVOLUTION

(4)(4)(4) 704pts
TIME COMMANDO -

(-)(U7) (1) 690pts
SIM CITY 2000

(=) (8 (1) 590 pts
FADE TO BLACK

(10) (4) (3) 459 pts
BUST A MOVE 2

£ (-)(0) (1) 450pts

i
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FABRICE AUDOUIN (
' Siom City (e

PT I L $8 -
win & le Mm;g!diaw‘ e
Uipout 2097, msia 5 o2

ournaliste a PC Player, testeur dans |'émission

e fan des Simpsons et

Cyberflash sur Canal + et sur la chaine C:,
de JC van Damme). P
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LE GAGNANT DU MOIS :

Jourdan a 11 ans et est au collége a Dijon. Il
aime le tennis, la musique, |e theatre et, bien
sar, les jeux vidéo. Quels jeux ? Donkey Kong
Country 1 et 2, tous les Mario et tous les Megaman.

Bref, du Nintendo et du bon.

KHALED (chanteur),

i w{mc '&:1. Jewr vidie. Avasd, {'étaiy etst Sega, mais e

Ze it sl & b PlayStation depuiy wpm ip. V' aispee fodand
‘4 ::E:fo; Ae tm«'.?mu G ey fe-t e condal el degid Loy

tmnidalions d'aviops. .. mwais 7:':‘-1 Ae smtiss i mois de

Tesps pova Jouen enm ce sosmend. »

;j&/

~—

i
.

i

:

/
i

==

.
/ﬁ/z/?f//’/ .

Corinne et Jeannat).

;'cau o

~=| TABARY (dessinateur de BD, créateur de Valentin le
Vagabond, Iznogoud avec René Goscinny, Tatoche ou

« A pags avoin quii ba créction du }'w vidio fsﬁoflowl (.ja&
de raiail 1), §al inaionesd ©iial mom fugement s Loy
. Clest ey Lien | B3 soupent plog iatelligert gue

RYAD AIT-SAID (lecteur algéri .
gerien de 15
de Player One et de fey Ultra). e

e f'o.t-c. -Im..}’QM,I_ LY 5 P
: sper Nisdende. A Kille jefes s MCM).
lustineg, Toua bes Manto of aunat d'ssitye 4-&'60": quotidienne Netsurf, sur 1o o1 Toude La srie 44

! Mac & Deoos
e les Siorpaorss. e vevar oacbeten b Nigdtepud, | | ot wn Méc Puinnce of Persis ot

@ Je jowe o4 "

it Tud : { dunasi Ae enn Temmfpt &
&4 fence je suin balitué Nisterdo. » C%&E: é?:t,m ;:4\’5 0:4 " (‘M Patoe “MJM'/
o Kiblen lpaZined Gold s Nistesdo 6

EDOURD MARQUIS [animateur—pmducteur de I'émi

Casiia i Une

DORIAN (11 ans et demi, legteur des Flayers). o
« Je jowe s Saturnm L SNES. /st ds Saturn a{q.m:; Nt
dossien. |'wime Les jevs de baiton & Ae cownte, s otk

Gt fe paifpre, ceaont Torsl, Reidelen, Vintua Figlilen 2 et Fighting
U:.{,tu I»

& gue eerdeiny periend. »




2,23 F fmm

GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO NEUF &
OCCASION EN FRANCE !

**1,29 F /mm

SCORE GAMES JUSSIEU
46 rue des Fossés
St Bernard 75005 PARIS
Tél. : 01 43 29 59 59

M® Jussieu

SCORE GAMES 5T MICHEL
56 boulevard St Michel
75006 PARIS
Tél. : 01 43 25 85 55
M® Cluny/Sorbonne - RER
Luxembourg

SCORE GAMES
VICTOR HUGO
137 av. Victor Hugo
75116 PARIS
Tél. : 01 44 05 00 55
M? Victor Hugo

Soul blade

SCORE GAMES
CHELLES (77)
Centre Cial Chelles 2
Nationale 34
77508 CHELLES
Tél. : 01 64 26 70 10

SCORE GAMES
VERSAILLES (78)

16 rue de la Paroisse
78000 VERSAILLES
Tél. : 01 39 50 51 51
RER : C [Versailles Rive Gauche)

SCORE GAMES
LA DEFENSE (92)
C. Cial Les Quatre Temps
Rue des Arcades Est - Niv. 2
Tél. : 01 47 73 00 13

SCORE GAMES
ANTONY (92)

25 av. de la Division Leclerc
Nationale 20
92160 ANTONY RER: B
Tél. : 01 46 665 666

SCORE GAMES
ST DENIS (93)

C. Cial 5t Denis Basilique
6 passage des Arbaletiers
93200 5t DENIS
Tél. : 01 42 43 01 01

SCORE GAMES ST LAZARE
6 rue d’Amsterdam
75009 Paris M° St Lazare
(face & la gare St lazare)

Tel. : 01 53 320 320

SCORE GAMES
PANTIN (93)
63 av. Jean Lolive
Nationale 3 93500 PANTIN
Tél. : 01 48 441 321

SCORE GAMES
PARINOR (93)
C. Cial Parinor - Niv. 1
93606 AULNAY S/BOIS
Tél. : 01 48 67 39 39

SCORE GAMES
CRETEIL (94)
5 rue du Gal Leclerc
94000 CRETEIL
Tel. : 01 49 81 93 93
|entrée rue piétonne, Créteil village)
M? Créteil université

SCORE GAMES
KREMLIN BICETRE (94)
30 bis av de Fontainebleau
94270 KREMLIN BICETRE
Tél. : 01 43 901 901

M® Kremlin bicetre
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pres les tor-
nades de Twister,-
les tremble- ,
ments de terre, les
-invasions de fourmis
rouges, les dinosaures §
en furie, les virus
inconnus, les extra-
terrestres hostiles et
plein d‘autres périls
en tout genre, le :
cinéma hollywoodien 8
s'‘attaque @ un nou-
veau fléau, bien réel
celui-1a : les volcans.
C'est dans Le Pic de
Dante, une superpro-
duction hyper efficace
qui a eu le culot de
talonner la réédition

He e TR

LePic de Dante...

Pierce

et Linda

de Star Wars aux : Brosnan

Etats-Unis !
On se penchera

ensuite sur des films
tournés aux quatre
coins du globe et,

Hamilton
(remember;
Terminator !),
tous deux
main dans

la main,
lattent contre
le volcan

en furie.

... est le nom d'une charmahte bourga- &
de située dans les Montagnes Rocheuses, _:
dont I'avenir touristique senble radieux.
Muis tous ne partagent pas|‘enthousias-
me géneral ; pour presve Harry Dalton
(Pierce Brosnan), un volcanologue, ques
‘tet comportement du volean proche (le Pic

évidemment pour
finir, sur des bédés
européennes, ameri-
caines et asiatiques.

-

qui donne son nom a la ville) inquiete
considérablement. Selon Horry, une mégd
éruption menace ; lu situation est grove)
Evidemment, la plupart des notables refus

Wi,
i)

sent de croire 'oiseau de mauvais ougli
re, qui est pussoblement décrédibilisé

quand une étude réolisée par d'outiess
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Pour les besoins du flm,

de nombreux décors ont été
recréés par des equipes ;
techniques minutieuses. On se
croirait dans Godzilla |

iy.a I'horreur de découvrir le corps de
‘niageurs, ébouillantés par une 1
nide lave | Et ce n'est pus tout, car
IStite, un membre de Iéquipe d'Harry
dans un éboulement — un raoﬁ?
e d'une intense activité sismique !
iy, il est désormais certain que

choix que de fuir comme un troupeau de
braves lemmings. ..

Gatastrophe!

Lidée du Pic de Dante est venue au pro-
ducteur 1.M. Singer au vu d'un docu-
mentaire. Singer explique : « Un volco-
nologue était sur le terrain, observant
une coulée pyrodastique (NDLR : redou-
tables nuages de cendres et de gaz, qui
peuvent atteindre jusgu’d 500” et se dépla-
cer & plus de 180 km/h 1), Le vent chan-
gea soudain de direction, rabattant la
nuée ardente vers lui. Il y eut un bref silen-
ce, et I'homme dit simplement : “Je crois
que je suis fichu.” Quelques secondes plus
tard, il était mort... »

Vous l'avez compris, Le Pic de Dante fait
partie du genre film-catastrophe : tennes
d'effets spéciaux mais personnages d la
psychologie minimaliste. Le film n'échap-
pe pas a la régle (on est heureusement
bien loin de ['ohsence d'épaisseur des

scientifiques de Twister), et l'amateur de
sensations fortes en aura vraiment pour
son argent tant le film contient pas mal
de scénes explosives, parfois carrément
tuantes ! Histoire de vous mettre d 'ai-
se, on vous indique, le sourire gux lévres,
que les effets spéciaux ont été assurés
par Digital Domain, la société de Jumes
Cameron, qui a signé ceux de True Lies
ou d'Apollo 13. Détail extrémement inté-
ressant, 'équipe de Digital Domain a
souvent préféré avoir recours aux effets
spédiaux tedmiques plutdt qu'aux images
de synthése. Par souci de réalisme. La
seule chose qui nous chiffonne dans cette
histoire, c’est la réaction des habitants
du Massif Central ; et si le Puy de Dédme
se prenait pour le Pic de Dante ?

Réalisation : Roger Donaldson,

avec : Pierce Brosnan, Linda Homilton,
Charles Hallohan, etc,

Sortie nationale : le 2 avril

Les véhicules de I'armée, cul d cul, vont avoir du

mal a frandhir ce pont sans casse 1

2 % g |

Lo panique gagne rapidement lo ville lorsque

PLAYER ONE@ ANVRIL 97

le volcan détruit tout sur son passage..




Roméoet Juliette

Réécriture contemporaine de la célébre
piece de Shakespeare, Roméo et Juliette,
quinterpréte le nouveau minet d la mode

Roméo et Juliette,
version contemporaine,
n'a plus grand chose a
wvoir avec l'histoire
originale.

Kids Retum,
ou 'histoire de
deux potes qui

veulent réussir
dans la vie...

Le Village
de mes
Téves,
Conseillé

a tous ceux
qui ont
appréciés

le Tombeau
des Lucioles.

& Hollywood, Leonardo Di Caprio (un ban
acteur, en plus). Destiné (c'est le distri-
buteur qui le dit) & la « génération MTV »
(clips-dips-pubs-dips-clips-images de syn-
thése-et tutti quanti), ce film dispose de
tous les atouts pour conquérir le public
ado, fans de Spice Girls en téte. Reste @
savoir s'il ne sera pas périmé dans cing
ans... Lavenir nous le dira.

Sortie en avril — date pas sfire au
moment ot nous bouclons |
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Kid's Return

Attention, film formidable ! Dirigé par
Kitano Takeshi, un monstre de populari-
té au Japon, Kid’s Return s'mtéresse au
destin de deux amis d'enfance, qui fré-
quentent le méme lycée. Absolument pas
branchés par les études, les deux potes
ont l'envie — fort compréhensible — de
s'éclater et d'omasser le plus rapidement
possible un maximum de thunes. Le pre-
mier (le plus timide) réussit contre toute
attente dans la boxe anglaise, alors que
l'autre se laisse embringuer dhez les yaku-
zas, les mafieux nippons. Quelques années
plus tard, ils se retrouvent. ..

Kid's Retum n'est peut-étre pas un chef-
d'ceuvre... maisilen a tout 'air : la mise
en scéne est d'une sobriété et d'une digni-
té stupéfiantes, l'interprétation géniale,
la vision du dinéaste bouleversante d'hu-
manité. En plus d'étre un exceptionnel
document sur la jeunesse joponaise, Kid’s
Return est-avant tout un grand moment
de cinéma. Ne le ratez pas |

Sortie le 19 avril

La note d'Ino : 18/20

Le Village
demesreves

Sorti le 26 mars demier, ce film japonais
de Higashi Yoichi raconte l'enfance de

deux petits Juponais, quelques années -

apres la fin de la Seconde Guerre mon-
diale. Typiquement nippon, Le Village
de mes réves devrait enchanter tous les
gens intelligents et sensibles qui ont
apprédié, ily a quelques mois, Le Tombeau
des lucioles. Conseillé.
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as moins de trois grosses sorties ce mois-ci
en matiére de manga ! Epaté, Ino a I'hon-
neur insigne de vous présenter St Seiya,

Yi Y Hakusho et DNAZ,

St Seiya

de Masami Kurumada

Plus de dix ans aprés son apparition au
Japon, voidi enfin la traduction francaise
de ce manga légendaire, dont tout le
monde connait l'adaptation en série télé :
Les Chevaliers du Zodiaque (voir POn® 2).
Comme toujours, on ne peut que vous
conseiller de (re)découvrir Loriginal, @
saveir ce trés chouette et souvent trés
beau manga de Kurumada, un auteur
apprécié d juste titre par des milliers de
fans qui lui vouent un culte respectueux.
Graphiguement, celan’a pas pris une ride.

Le scénario, archiconnu, s'avére toujours
aussi efficace : tout commence guand
Seiya, un jeune orphelin élevé pour deve-
nir chevalier d'Athéna débarque en Gréce,
pour poursuivre son entrainement. Lg, il
se frite avec un géant du nom de Cassios,
dans l'espoir d'obtenir 'armure sacrée de
Pégase. .. Pas la peine de s'étendre sur
la suite des événements : lisez ce mangg,
il s'agit d'un vrai classique | C'est en plus
le meilleur de son auteur, qui n'a livré

FARPAR-
I EﬁEN I

CHAC!
i3
COLFS.

depuis que de sympathigues mangas de
série B, & des années lumiéres de cet
authentique incontoumnable,

Edition Dargaud, collection Kana

La note d‘lno : 17/20, yeah !

Yil YiHakusho

de Yeshihiro Togashi

Autre manga fameux, Yi Yii Hakusho a
joliment cartonné au Japon, ot il est deve-
nu un best-seller, inspirant méme deux
films animés et une série télé, inédite en
France, que l'on espérait d'ailleursily a
un an dans le Club Dorothée, sous le nom

PLAYER ONE® AN RIL

affreux de Robert et les Fantémes (peut-
étre un jour sur AB Sat ?)...
Y17 Yii s'intéresse au sort de Ylsuke, un
jeune garcon, genre petit caid, qui périt
en sauvant un mame d‘un acddent Parvenu
de « V'autre c6té du miroir », Yisuke ren-
contre Enma, le maitre de l'autre Monde
qui lui propose de revenir & la vie s'il accep-
te de se métamorphoser en protecteur
des Gimes... Yiisuke accepte évidernment
et, peu a peu, il forme autour de lui une
bande d'étranges persos dotés de super
pouvoirs, dont la spécialité sera U'affron-
tement avec les engeances maléfiques
vomies par LEnfer...
Bien réalisé, original (quoique parfois
émaillé de références ésotériques diffi-
ciles a apprécier

pour un Occidental), Yil Y0 Hakusho est
un des mangas les plus cools a avoir été
traduits jusqu'd présent. Recommandé |
Seulregret, et cela conceme aussi St Seiya,
les onomatopées originales ne sont pas
retouchées | Dommage. .. ‘
Edition Dargaud, collection Kana

La note d'lno : 16/20 -

DNA2

de Masakazu Katsura

Formidable ! Le nouveau Katsura, oui le
mangaka fou qui a imaginé Video Girl Ar;
est traduit en francais. Ha, ha, ha !!! De
plus en plus malade, Katsura nous racon-
te cette fois ['histoire d‘un abruti quin‘ar-
rive jamais d se foire de meuf. Ef pour
cause, chaque fois qu'il va condure, il se

met & vomir comime un pore, dédenchant,
vous vous en doutez, des hurlements
d'horreur chez la fille ! Sur ce, déboule
du futur une certaine Karine Aoi, telle-
ment mignonne gue son visage pétrifie-
va vos rétines, 6 nobles lecteurs. .. Venue
d'un avenir ol la vie guotidienne est ren-
due impossible par la surpopulation,




Les derniéres sorties
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qui est devenu, c'est certain :

FOU ! Et, plus U'artiste est gagné

par la démence, misuxil dessi-

e, notamment les filles qu‘il

n'a jomais gussi bien réussies |
- Condusion:: DNAZ estfou, drole

et bon. Archirecommandé : le

must du mois !

Edition Tonkam

La note dlno: 18/20 — on
Karine doit éliminer notre ami-qui-vomit. en vomit de joie !
Car, derriére ses litres de gerbe, se cache
en fait un redoutable playboy qui, en hono-
rant de so semence des centaines de
femmes, deviendra le papa d'autant (voire
plus) de kids. .. Un crime dans le futur |
Ce scénario, digne des élucubrations
d'Elwood un lendemain de boudage, se
corse quand L'incapable Karine injecte par
erreur d l'ami-gui-vomit une drogue qui
le rend, I'espace d'instants fulgurants, irré-
sistible d toute la gente féminine (elle
mduse, hé, hé, hé) | Est-ce enfin le moment
de l"accouplement pour notre ami-qui-
vomit ? Non | Car Katsura, de plus en plus
hystérique, n'hésite pas d accabler ce der-
nier et lui fait retrouver sa triste habitu-
de au moment fatidique. Damned ! Bref,
ca va de plus en plus mal pour Katsura,

A venir chez Dargaud...
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lkieyu, tome 3

de Hiroshi Sakaguchi

Suite de L'errance du jeune moine Tkkyt,
dans le Japon médiéval dévasté par les
querres féodales. .. A Uinstar des deux
précédents albums, cet: épais volume repré-
sente ce que le manga et la BD en géné-
ral peuvent donner de mieux quand ces
moyens d'expression sont utilisés par
d‘authentiques artistes. Aussi beau et
sobre qu'une légende immémoriale.
Un must !
Edition Glénat
La note d'Ino :

Gityhunter, tomes 10 et

Tsukasa Hojo

Onle sait, il arrive extrémement souvent
que les mangas soient affadis quand ils
sont transposés en anime. Pire, les ver-
sions francaises desdits DA, sont souvent
amputées des séquences jugées « cho-
quantes » par les divers organismes, char-
gés par les chaines de veiller au bien étre
de nos chers petits. Cityhunter, alias Nicky

Larson, estune de
ces séries dénatu-
rées. Aussi, la lec-
ture du manga ori-
ginal s'impose im-
périeusement (si,
si)  toute person-
ne qui veut con-
naitre le VRAI Gity-
hunter. Coureur
invétéré, obsédé
sexuel, notre héros
est victime, dans les
demiers épisodes
publiés en France ,
d'un complot (osons
le terme) qui l'a
rendu impuissant !
Incapable de « bander », notre héros réus-
sit— difficilement — a récupérer sa vini-
lité. Peu aprés, il doit faire face @ un for-
midable travesti sadomaso. .. Attention !
que les néophytes ne prennent pas peur,
iLne s'agit pas de pomo ! Dans Cityhunter,
le cul se bome @ de grosses vannes bien
lourdes, comme la scéne réellement hal-
lucnante du thermométre — que la décen-
ce nous interdit de raconter idi...

PLAYER ONE @ ANVRIL

Bref, Cityhunter est recommandé d tout
amateur d’humourlimite. .. Sachant que
¢’'est qussi un excellent manga policier,
remarquablement illustré, on aurait tort
de se priver !

Edition J°Ai Lu

La note d'Ino : 15/20

Marvel Gomics Vs.DC

Rétemment ouvert, le bureau francais de
1'éditeur de comics new-yorkais Marvel

I (Spiderman) sort
l'artillerie lourde
en lancant sur le
marché une dizai-
ne de comics, a la
qualité impeccable
et au prix (relati-
vement) raison-
nable. On remar-
quera particulié-
rement la série
Marvel Vs, DC, une
bédé ot se frappent
Spiderman et ses
potes avec les héros
de 'éditeur oppo-
sé, DG, qui régit
les destinées de
Superman, Batman
et de plusieors cen-
: taines d'outres cos-
tumés. Inauguré avec succés il y o vingt
ans par un dramatique face a face entre
Spiderman et Superman (lequel se conduait
évidemment sur un aimable statu quo),
ce genre de méga bastons enchante
généralement les fans de super héros.
Lesquels se sont tous demandés, au moins
une fois dans leur vie, si Batman. était
plus fort que Captain America, etc. Les
auteurs s'en donnent donc & cceur joie,

SHAGLE
N LHEVERS!

&

le synopsis servant juste de prétexte pour
justifier le massacre. Bien fait, idiot et
jouissif.

Editionn Marvel, distribué en kiosques
La note d'Ino : 13/20




@ vol. Tet2

Titre disponible en avril

Del'acti

¢ 'action,
‘del'h

' de I'humour,
des bastons.

Rampou

vol. 1

[203‘:,03 es N & B,
sens de lecture
japonais)

L]

. o n I 4
originalité, humour, |
course poustuite. ¥
Belle Starr |7 ASEH
(192 pages N & B) [t

En vente chez tous les libraires et magasins specialisés.

L'univers graphique foSssgs
(e Glamp pousse 2
a 50N paroxysme. ffRayeart_h‘ e

Unvaisseau

| |extraterrestre

“ . |prendpessession
\ /1d'un homme.

&| Seraphic Feather
(222 pages N & B)

Laviedune|

«Magic Knight

Magic Knight Rayearth
vol. 1 et 2

(208 pages N & B,

8 pages couleur) |

Un super-
heros

des temps
modernes!

Wingman

vol. 1

(200 pages N & B, i
sens de lecture &
japonais) |




Désormais privées des nouvegutés
Marvel, les Editions Semic s‘arc-
boutent sur leurs traductions des
Image Comics, et résistent brave-
ment a l'invasion du colosse Marvel.
Ils ont raison-car Image est le nom d'un
audacieux éditeur US indépendant,
fondé par des transfuges des deux
« majors » (Marvel et DC) du marche,
que l'attitude excédait.

En régle geénérale trés efficaces,
les productions Image sont les comics
des années 90, & cent lieues des bé-
gaiements infinis et pitoyables de la

plupart des comics Marvel ou DC. Bien
stir, c'est du super héros, et cela ne
va généralement pas lein. On-aurait
pourtant tort de négliger des titres
comme ce sympa Wildstorm Rising,
une bonne grosse-apocalypse, qui béné-
ficie des crayonnés:de Barry Windsor-
Smith, le:dessinateur des premiers
comics de-Conan le barbare (a1'époque
antédiluvienne ot ces comics étaient
bons.: ily a 27 ans !). Bourrin et raffi-
né a la fois. Pour découvrir ce concept
étonnant : lisez Wildstornr Rising,
wooark !

Editions Sémic

La note d‘lno : 13/20

Gyber Force

Autre Image Cornics, ce
Cyber Force a l'insigne
merite de conjuguer
néo-qothique a la
Hellboy avec du « bon-
gros-super-héros-cyber-
90-vais-y-qu‘ca-charcle-
méme-pas-mal-téte-
de-mort », ouais. C'est
une fois de plus bien
fait, bariolé de couleurs

petit cul @ dix mille
métres d'altitude. RAS.
jusqu'd ce qu'un type,
qui a pour fonction d'étre
l'élément dramatique
de la BD, libére une
vetve noire, puis toute
une ménagerie d'ani-
maux vénimetx dans la
carlingue de l'avion, ot
c'est évidemment la
panigue. Heureusement,
Natacha est Ia ! Elle fini-
ra — sublime et trou-
blante vision — & moi-
tié nue, couverte de boue,
le visage griffée parune
méchante fermme qui lui
voulait dumal, ses petits
tétons dressés parl'ex-
citation du combat, su
jupe remontée jusqu'd. ..
Presque torride !

Editions Dupuis

La note d'Ino: 12/20

bien gerbeuses, complétement vul-
gaire, destroy, con et finalement tres
bien. Envoyez-en des tonnes @ votre
grand frére qui fait 'armée, ca Uen-
chantera.

Editions Sémic

Lanote d‘lno:13/20

Natachal?

de Walthéry, Dusart et Van Linthout

R WalbRgiup MOUSART et G

1950 (le mec qui joue la Créature
du Lagon Noir, c'est Carter).
i

Vital pour les f

ERODUCTIONS

a

Toujours aussi sexe, I'hétesse de Iair
Natacha continue de promener son

AW MOUSIEUIE, CF AVEST PAS ]
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BIER DIT -

© Mun NS, AVDEMDISEULE- /
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nigues de la Lune noire (7):
ﬁg?engs de Jadectde Jaﬁs

de Pontet et Froideval

. Dix ans aprés son lancement (G 1'époque

les dessins étaient assurés par Olivier
Ledroit), la popularite de cette série
d'heroic-funtasy ne se dément pas. Les
fans du genre seront @ la féte puisgue
le scénario de Froideval (un spécialis-
te du genre, qui a travaillé aux USA
sur Donjons & Dragons) contient la
plupart des archétypes du genre : affron-
tement Bien contre Mal, nains et toute
la clique, chevaliers, tout le monde est
la ! Dans cet épisode, le baron Wismerhill

est initié a la Lune Noire et passe de
novice d Grand Prétre. 1l rassemble
autour de lui une petite armée qui va
s'étriper avec une cohorte de deads...
On appréciera particuliérement les
pleines pages réalisées par Cyril Pontel,
un jeune artiste de 26 ans dont cest

Bme Sl PE
MEE DRAAKY |

B I - e e e T

la premiere BD. Il semble suivre les
traces de son prédécesseur Ledroit, qui
s'est brillamment illustré dans d'autres
domaines depuis son dépdrt de la série.
Quant d Froideval, il semble de plus
en plus d l'aise dans son univers, qu'il
compléxifie avec un plaisir tangible, au
risque d'épauvanter le néophyte, qui
se perdra rapidement dans ce maél-
strém de sang et de magie. Peu impor-
te : ces chroniques ne lui sont pas des-
tinées |

Editions Dargaud

La note d'Ino : 14/20

l.:lsn :n’ages d'Alix:laGréce

de Pierre de Broche et Jacques Martin

PIERREdoBROCHE

 JACOUES MARTIN.
oy

Lauteur d'Alix (vous savez le Gaulois
qui a découvert 'hétérosexualité dans
les bras de Cléopdtre) nous convie &
découvrir la Gréce Antigue et ses monu-
ments, par le bicis de superbes illus-
trations couleur. Martin (rien d voir
avec le bouffon du dimanche aprés-
midi, vous vous en doutiez, jespére)
s'attaque @ rien de moins que 1'Oracle
de Delphes, Olympie et la plupart des
lieux de la Gréce légendaire. C'est trés
beau, évidemment archidocumenté et
complété de textes, photos et croguis

- variés. Seul regret: certaines des der-

niéres planches (largement inférieures
d'un point de vue artistique) semblent
avoir été réalisées parun assistant de
Martin, dont le talent n'arrive pas d la
cheville de celui de l'artiste.

Editions Dargaud

La note d‘lno : 15/20

LA FORTERESSE
%) ESTTONREE, GRAND [
MAITRE, ELLE £3T
EN NGTRE

Fouvax !

Les Forell: Gelda

de Plessix et Bazile

Cette comédie dramatique nous pré-
sente les avatars de Léo (le pére) et Stan
(le fils) Forell, deux Francais moyens gui
tapent lincrust chez Camille (une ex
de Stan), @ cause-d'embrouilles avec des
huissiers. .. C'est le début de quipro-
quos tragi-comiques, plus ou moins
humoristigues mais toujours tendres
sur la France contemporaine. ..

Un bouquin plein de bons sentiments
et de bonne volonté.

Editions Dargaud

La note dlno : 12/20

te Vagabond des limbes (26)-
¢ Point de non-retour -
de Godard et Ribera

Plus de vingt ans aprés ses débuts,
Le Vagabond des limbes demeure égal
d lui-méme : science-fiction un tontinet
larquée, dessins trés, trés précis de Ribera
et scénarios loufoques, tout y est | Une
institution vénérable qui évolue dans
son propre continuum spatio-temporel,
sans (ou presque) intégrer les modes
ou les diverses évolutions du genre. ..
Quelque part, c'est la méme chose que
Yoko Tsuno.

Editions Dargaud

La note d‘Ino : 13/20

SATURN

VERSION JAP
V Goal 97 : dispo
Metal Slug : 28/03
Macross : #él.

ManX 77 : dispo
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" CHEVROUST BEL AR

elles C‘{iﬂaines

avec Patrick Lesueur

LesBelles Cubaines

de Pierre Christin et Fatrick Lesueur
Scénariste légendaire de la BD fran-
caise, Christin (Valérian, plein de bou-
quins avec Bilal) nous propose de décou-
v ses « Correspondances », des balades

vraies ou imaginées, illustrées par des
dessinateurs choisis en fonetion du theme
de l'ouvrage. Aprés avoir signé (en 1995)
aux Editions La Siréne, un volume sur
les Belles Américaines, le scénariste
s'intéresse maintenant aux Belles
Cubaines, les-

quelles ne sont
(malheureuse-
ment 7) pas des
filles, mais des
bagnoles, du
type de celles
qui roulent a
Cuba, genre
grosses ameéri-
caines du début
des années 60,
souvent usées
par les ans et les

Deux nouveautés dans la collection
destinée aux fous du cnodhe d'Extréme-
Orient : The Big Heat, un polar des-
troy de Hong-kong, produit par le
génial Tsui Hark, et Les Arts martiaux
de Shaolin, un autre tour de force de
l'athléte chinois Jet Lee. Ces deux films
sont, bien sir, présentés en VOST, for-
mat respecté et copie remasterisée, et
sont aussi vivement recommandes.
HK annonce pour bientét : Born To
Defend de et avec Jet Lee, Godzilla et
Destroy All Monsters de Inoshiro Honda,
Drunken Master avec Jackie Chan,
Butterfly Murders, We're Going To
Eat You, The Lovers et The Blade
(yeah ! yeah | YEAH 1) de Tsui Hark, et
Shanghai Express de Samo Hung !
De plus, on attend d‘un jour & l'autre
le numéro 2 de la revue HK, qui com-
portera des papiers sur Jackie Chan,
Tsui Hark, Maggie Cheung, Godzilla,
des tonnes d'autres sujets, et égale-
ment des dizaines d'infos qu’on ne
trouve nulle part ailleurs |

difficulté d'entretien. Le folklore clas-
sique de Cuba (Hemingway, la péche,
etc.) est évidemment présent dans ce
livre, qui constitue une indéniable et
agréable récréation.
Editions Dargoud
La note d'Ino : 14/20

L Albinos

de Pérez et Abuli
Abuli, c'est le scénariste de
Tompedo, la série de gang-
sters treés, trés, trés
méchante. Aussi quand
ce type un tantinet
givré débauche un des-
sinateur frafchement
débarqué de sa
Pampa natale, tout
est acraindre. £t enco-
e, on avait sous-esti-

un fils de

ANDREW NAM & IOHNNY TO

pradult par

T5UI HARK

Ecrivez donc dés maintenant ¢ :
HK, Seven Sept, 1, rue Lord Byron,
75008 Paris.

pLAYER ONEQEED AV RIL 97

: wiquel ABULL - Marcelo PEREX.

. s

mé le risque ! Que pasa ?
Rien, hormis un fait divers
sordide, qui a lieu dans un
bled de Californie. Surexcités,
quatre ados invitent le canon
du coin d passer la soirée avec
eux. C'est évidemment un piége.
Le jeu tourne au drame, car la don-
zelle n'apprécie absolument pas les
attentions des quatre mecs... et tout
tourmne au massacre.
Brutal, sadique, direct comme un direct
dans Uestomac cet Albinos est aussi
d'un réalisme effrayant. Plutot im-
pressionnant !
Editions Dargaud
La note d‘lno : 15/20
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Nash1:L Etoile dudésert
de Damour, Pécau et Rueda
Publié sous I'égide de Vatine et Blandhard,
les deux artistes francais qui ont eu
I'honneur d'llustrer des épisodes iné(;lits
de la saga Star Wars, Nash reléve du
genre SF et, plus prédsément du cyber-
punk. Les principaux éléments du genre
sont présents : technologie post-infor-
matique, violence latente et omnipré-
sente, etc. On ne sera pas surpris aussi
par la facon dont Valbum a été réalisé
: un dessinateur se charge du design,
l'autre des persos et des éléments prin-
dipaux —un mode de création qui s'ap-
parente plus d celui des comics US gu'a
la BD francaise traditionnelle, Bien fuit,
intéressant, Nash nous fait réver une
fois de plus @ une ligne de BD made in
France qui serait bon mardié et publiée
sur une base mensuelle (genre ce qui
se foit au Japon ou-aux US). Espérons
qu‘un jour...

Editions Delcourt

La note d’Ino : 14/20

de Chauvel et Lereculey
Le genre du road-movie a &té popula-
risé par de nombreux auteurs et dnéastes,

voire par des artistes de BD comme-

Baru (cf. le formidable Autoroute du
soleil). Nuit-Noire constitue un.nouvel

effort dans ce style trés particulier; d'ap-
parence simple mais pourtant extré-
mement difficle @ réussir. Et — &, bonne
nouvelle — il s'impose comme.un

chromes et tor-

NOM DE DIaULL
LANAG L Fesl

succés car il est fort bien réalisé et suf-
fisamment bien construit pour que le

lecteur s'attache ¢ ces persos contraints

de fuirvers I'Espagne.

Forcément réaliste, Nuit Noire devrait
facilement emporter l'adhésion des
amoureux de thrillers,

Editions Delcourt

La note d'Ino : 14/20

Le MurdePap2:
LaGuerredeL'Aura

de Philippe Mouchel

Ne soyez pas bemné par la couverture

qui évoque furieusement des kyrielles
de produits d'heroic-funtasy émasculés,
genre récits d'elfes gentillets (quand
Tolkien est revu et corrigé par-des émules
de la Bibliothéque Rose). Noon ! les
belles couleurs de cette jolie couv' cachent
en réalité une incursion dans un uni-
vers bizarre, dont les graphismes mono-

pLavErR ONEQETP AavRIL 97

dus de l'outeur
ne sont que lu
premiére mani-
festation-C'est
trés-dépaysant,
fort original et
suffisamment
bien construit
pour dépasser le
stade de 1o
simple curiosité.
Trés intéressant.
Editions

Delcourt
La note d'Ino : 14/20

Inoshiro

Derniére minute.

Les nouveantés Tonkam viennent
d'arriver avec les inédits « Asatte
Dance » et « RG Vedo » et surtout |
le demniervolume (le 157) de « Video
Girl », du délirant Masakazu Katsura
(conseillg). Club Mad, également, un
manga made in Hong-keng type SE
Amok, dont on reparlera le mois|
prochain, )
D'ores et déjd, une simple consta-
tation s'impose.: plastiquement, c'estil
supérieur au tout vendant jopond
Cela confirme ce que l'on pensait,.
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