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Onimusha

Le test du
meilleur’jeu
de la PS2
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Dites, c'est vous le
patron de I'hétel ? J'ai
une réclamation a
vous faire... Ho ! vous )
me regardez ou pas ?

Votre room-
manager... ce
serait pas un
kéké des fois ?

J'ai 'impression
que vous ne
m’écoutez pas
jeune homme...

TOP! Nl n'y a pas photo: Onimusha s’|mpo:e

comme le meilleur jeu du mois. Capcom a Mauvaise nouvelle: Sega abandonne la fabrication de la
parfaitement maitrisé son sujet. Ambiance Dreamcast. Ce n’est pas vraiment une surprise, on s’y
sonore exceptionnelle, avec orchestre = -~ R 2 1 NG
symphonigue pour la musique, graphisme d'une attendait un peu, méme si on ne voulait pas y croire! Ni la
rare qualité, animation a couper le souffle. qualité des jeux, ni celle de la console ne sont en cause,

ORRSPRE SRS qusrBronioragte:s mais Sega n’a tout simplement plus les moyens financiers de

promouvoir la Dreamcast. Tu le crois ca? La Dreamcast c’est
fini... ou pas! La console disparaitra dans le courant de
I'année, dés que les stocks seront épuisés. En revanche, la
technologie Dreamcast devrait survivre sous de nouvelles
formes. On pourrait la retrouver intégrée dans différentes
machines, comme des lecteurs DVD ou des PC. Et que les
possesseurs de cette machine se rassurent, de nouveaux
jeux arriveront encore toute I'année, et des bons! D’autre
part, le prix de la machine et des jeux devrait encore baisser
sensiblement, ce qui n’est pas une mauvaise chose.

Et Sega alors, c’est fini? La réponse est non. Sega

FLOP! On attendait beaucoup d'Oni sur développera ses prochains jeux sur PS 2, Gameboy Advance,
Playstation 2. Quelle déception! Si les Gamecube et Xbox; enfin une bonne nouvelle! Quelle que
animations sont plutdt correctes, carton soit votre console, vous pourrez sans doute jouer a Crazy

rouge pour la prise en main qui est loin d'étre - .
évidente, Les colips sortent difficliement, et Taxi 2 ou Virtua Fighter 4. Compte tenu du talent et de

quand I'ennemi attaque de toute part, il est I'expérience de ses équipes de développement, on peut

pratiquement impossible d’en sortir indemne.  raisonnablement penser que Sega devrait s’imposer

Parlons d'autre chose... rapidement dans sa nouvelle activité. De gros éditeurs

japonais, comme Namco ou Capcom, s’inquiétent déja de
f’ , ‘9"‘! il Parrivée de ce redoutable concurrent, et Electronic Arts ne
l:ﬁ:";;‘;;:’:ﬁ:: semble pas ravi a la perspective de se mesurer avec Sega,

90 % et s sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez notamment sur son terrain de prédilection: les jeux de sport.
étre certain que c’est un achat sir et que ce titre Quoi qu’il en soit, a Consoles+, on regrettera la disparition de
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des la Dreamcast.

jeux que Consoles+ a classés parmi les plus Alain Huyghues—Lacour
intéressants du moment. Si vous étes amateur du

genre, ils ne doivent pas vous échapper!

, MODE D'EMPLOI
confusion entre les tests ofiiciels et les tests de jeu import, un
I'origine du titre: francals, japonais ou américain. Nous vous

Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or.
C'est la plus haute récompense qu'un titre puisse
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien
évidemment qu'il fait partie des tops

de sa catégorie et qu'il est

une référence en la matiere.

Un tel jeu doit donc

absolument faire partie

de votre ludothéque.




SOMMAIRE

GIBOULEES DE MARS

X4 EVO RALLY ...
7 BLADES .vvvuvnvecr
BASIC STUDIO....
BOKU TO MAO ...
COMMANDOS 2.
CRAZY TAXY 2 .....
DEVIL MAY CRY
FEAR EFFECT 2: RETRO HELIX .
FINAL FANTASY X 1.vosnvreones
FIRE EMBLEM ......c0vuvrevnnienns
F-ZERO ......
GB WARS ADVANCE .....
GRAN TURISMO 3
GUNDAM V5 ZION.

+everssARCADE .
Teelsei DO
INDIANA JONES ¥ Ns:,.

1SS PRO EVOLUTION 2 o
KENGO
MAGICAL VACATION ......cccenne

MARIO KART ADVANCE ... o
MDK 2 .oooeinininininins
METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY
INBA 2 NIGHT e R e e teess
NHL NATIONAL HOCKEY NIGHT.,

PHASE PARADOX ....ocovernnns

POINIE'S POIN ...
POINT BLANK 3...

RED FACTION... .
SALARYMAN CHAMP.......
5C00BI DOO ...

wesiNBheriiiiinidhd
SHADOW HEARTS..... it PORE s et e
SHADOW OF MEMORIES sssusesssessnsPS2 duisis 5k
SHENMUE 2... +s 1]

STAR WARS: BATTLE FOR NAIOO ......... N6,

STREET FIGHTER 3 UPPER
SUPER MARIO ADVANCE......
THE GATEWAY ..00uierne
WILD RIDERS........
WINNING ELEVEN

WINNING POST.
WORLD RALLY CHAPIDNSHIP 2001 oevirrarns
*ZONE OF THE ENDERS,

En saumon les Mégabhits.
En or, les Consoles+ d'or.

102 DALMATIENS .
CHAMPIONSHIP MOTORCI!OSS 2001 .0ciiinne

GBC........104
DARKSTONE......... 7 .PS
DRIVING EMOTION TYPE S

DUCATI WORLD
Fi RACING CHAMPIONSHIP ...
GIGA WING 2
GUNBIRD 2 ..
KUZCO L'| EMPEREUR MEGALOD..
LE ROILIONG 1osatserisrnseratessesssssstorersssss ivinsnssOBC iaiaisndlOR
LIBERO GRANDE INTERNATIONAL.. 3
MEN IN BLACK 2

NBA LIVE 2001

ONIMUSHA.........
PROJECT JUSTICE..
SPAWN ....... .
TOY RACER....

VANISHING POINT .....ccoinnnininininiinnnininnns diaeans PSaiiiien Ol -

Onimusha

Le grand jeu qu'attendaient tous
les possesseurs de PS2 est enfin
la. Disponible pour l'instant
uniquement au Japon, on ne sait
pas encore quand il sortira en
version officielle. Plus dure sera
I'attente.

Dreamcast

C'est officiel, Sega a annonceé I'arrét de la
fabrication de la Dreamcast pour la fin du
mois de mars. Cette décision ne signe par
pour autant |'arrét de mort de Sega, bien au
contraire! Toutes les informations.

e

« "HEEEIL

Une version jouable (mais pas finale) est
enfin arrivée a la rédaction! Nous |'avons

. Résultat: Konami a fait du trés

bon travail. Sortie prévue... a la fin de

de Shenmue 2,
et de Final Fantasy X, l'information
principale de ce mois-ci est |'annonce
par Sega de |'arrét de la fabrication de
la Dreamcast. Mais que I'on se
rassure, la firme n'abandonne pas

Outre la

pour autant le jeu vidéo.

[wews™ 45

Cela faisait bien longtemps que nous
n'avions pas entendu parler de Metal
Gear Solid 2. Nous avons pu y jouer,

REMERCIEMENTS: a Micromania, Power Games
et Sunrise; a Apacabar pour ses logiciels de
création graphique ainsi qu'a I'éditeur Macromedia.
Merci aussi a Eliotrope, Gilles (Pim), Daniéle (Pam)
et Séverine (Poum a lunettes).

Couverture: Final Fantasy X © Squaresoft 2001

I'année! Arrrgh!

nous vous disons ce que nous en
pensons! Retrouvez également Fear
Effect 2, Red Faction, MDK 2, Head
Hunter et les nouveautés DVD Vidéo.

I 64

Deux WIP ce mois-ci. L'un chez Sony
pour vous présenter les derniéres
évolutions de Gran Turismo 3, mais
également pour découvrir World
Rally Championship 2001 et The
Gateway sur PS2. Autre présentation,
chez Sega cette fois-ci, celle de
Head Hunter sur Dreamcast.

C'est nouveau: vos testeurs
favoris cachent un mot secret,
sans grand rapport avec les jeux

vidéo, dans leurs articles. Le mois

dernier, il fallait trouver le mot




Crazy Taxi @ CONTACTEZ NOUS

La simulation de conduite de taxi
la plus folle féte son grand retour. Pour nous contacter, poser vos
Disponible uniquement pour questions et nous envoyer des

photos de votre (grande) sceur nue:

Crazy Drittr l'instant en borne d'arcade, le jeu
Kael: kael2@wanadoo.fr

-3 devrait étre rapidement adapté sur
Dreamcast. On s'en léche les
babines d'avance.

Niiico:
nicolas.gavet@emapfrance.com
Toxic:
pierre.koch@emapfrance.com
Zano: julien.frainaud@free

NE SUIS

& \¢NON! |E X
! E] PAS QUURE Shenmue 2

PAIRE DE g 3
Ay # | Aprés de longs mois d'attente, la suite
L TONGUES EE, de Shenmue sur Dreamcast se profile
BOIS, NON® enfin a I'horizon. Kagotani san, notre
correspondant permanent au Japon,
nous livre les premiéres photos de ce
jeu tant attendu.

e
Ducati World

Une nouvelle simulation de moto arrive sur
Playstation. Et pour une nouvelle, c'est une
bonne nouvelle! Animations trés correctes,
sensations de conduite agréables... que
demander de plus?

5{98:139"({3
- cC BALUPS

retard. L'important, c'est d'aimer
comme disait Florent Pagny.

s 122

Les Doom-like sont a la mode en ce
moment... Mais celui-la, vous n’étes

pas prés d'y jouer!
124

75

C'est une habitude, le mois de mars
est un mois un peu vide de
nouveautés. Cependant, nous ne
sommes pas a |'abri d'une agréable
surprise, comme le sublime
Onimusha. Enfin un jeu qui dépote

Final
Fantasy X

Alors que nous vous

OURFIEFR
COURRIER proposons un

sur PS2, il était temps!
111

La guerre informatique a eu lieu... :l‘:gg!'earr;zm‘?;ﬁtuﬁ ? !
Les bonnes résolutions ne durent Bomboy était la! Mais cela ne vous compléte de )
jamais trés longtemps: Switch a empéche pas d'envoyer votre Final Fantasy IX,
rendu, une fois de plus, les tips en courrier par la poste ou par e-mail. Square vient de
dévoiler de nouvelles
images de

LE MOT DU MOIS

“Slip”. Vous avez été des
centaines a nous répondre, bravo!

Mais serez-vous capables de
retrouver celui de ce mois-ci?
Envoyez, comme d'habitude, vos

réponses par e-mail. N'hésitez
pas a nous faire des
propositions... L'une d'elles sera
peut-étre le mot caché du
prochain numéro.

Final Fantasy X sur
Playstation 2.

Ce numéro 110 de Consoles+
comporte un supplément Soluce
folioté de | a XXXVI, qui ne peut
étre vendu séparément.
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PS one est une marque déposée par SONY

l.'ral:e a I’ ecran “screen station” de BIEBE V.
votre PS one. devient une t.'unsﬂlt.'
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l.g Dreamcast n’est
plus, snif... C’est un
arret plutot
surprenant, et bien
trop prématuré, de
l'avis de tous. Mais
rassurez-vous, la
Dreamcast n’est pas
encore morte, et
l’enterrer dés
maintenant serait une
erreur monumentale. A
la rédaction, elle reste
toujours la chouchou de
tous les testeurs. Le
futur est encore joyeux.
D’ailleurs, la prochaine
bombe pour cette
console se nomme
Shenmue 2 (en
illustration ci-contre).
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Les escaliers de trop ?
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—~ Lesdécors seront
entierement en 3D!




nnonces, démentis,
A ) retours en arriere,
rumeurs, déclarations
officieuses, on a eu droit a tout!
Souvent, tout s'est fait dans le
désordre le plus total comme si
Sega ne savait pas comment
franchir une étape devenue
inéluctable. En une semaine, on
nous annonce une line-up riche
d'une centaine de titres sur
Dreamcast pour nous raconter
le lendemain que la fabrication
de la console sera arrétée
fin mars. En effet, la DC,
c'est fini! Sega est
désormais un éditeur tiers

multiplates-formes. Voila! b

Ce changement de
stratégie officiellement
admis, il y eut comme un
grand soulagement chez
Sega, mélé a une certaine
excitation. Parallelement,
I'industrie nippone du jeu
vidéo réagissait avec
circonspection, tout en
organisant des sessions de
crise dans les QG de
chacun.

On vous renvoie aux
encadrés pour le détail des
évenements du mois, ainsi
que les premiéres
annonces de jeux.

Un menstre...
Donc, Sega sur PS2, c'est loin

Sega dévoile le Set Up Box
de Pace, destiné en priorité
aux USA.

Quel mois de folie et de grande confusion |
Sega annence sa renaissance dans la douleur.
Une nouvelle fois, un constructeur dispardit...

de faire |'affaire de ses
concurrents. Tout le monde se
réjouit en facade mais en
coulisse, c'est une autre
histoire. Sega, c'est comme un
monstre capable de soutenir a
lui seul une console, a l'image
de Nintendo. Mais avec un atout
supplémentaire: Sega posséde
un nombre incroyable de titres
phares et reste sans concurrent
en arcade. Sur une PS2 qui se
vend bien, mais dont les jeux ne

Virtua Fighter 4 est enfin d&

que sa version PS2. Tournant sous
Naomi 2, on découvre des graphismes

qui ont gagné en maturité. On est
impatient de voir le jeu en action lors

du prochain AOU Show, fin février.
Reste & savoir si la PS2 est capable de

digérer un tel jeu.

g® %‘c@@

s'arrachent guére, I'arrivée de
Sega rend le marché encore
plus étroit et chaque éditeur de
se soucier de ses parts de
marché déja malmenées.

Sega n'a pas toujours été
heureux comme constructeur et
beaucoup considérent |'arrét de
la DC comme une défaite face a
Nintendo ou SCEL

Mais comme éditeur tiers, ces
mémes observateurs placent
Sega au rang de numéro un ou
deux mondial (devant ou
derriére Nintendo). Sega
sait tout faire, a
I'exception des RPG (sa
béte noire). Tous les
editeurs PS traditionnels
s'attendent a un choc
avec Sega, et certains
préférent s'abriter derriere
la Xbox de
Microsoft. La
migration a déja
lieu. De source
interne, Namco
apprehende la
confrontation
entre son
SoulCalibur et le
Virtua Fighter 4
de Sega.
L'annonce de ce
jeu sur PS2 n'est
pas dénuée
d'intérét car elle rassure
les investisseurs de Sega
et effraie les concurrents.
Par ailleurs, elle masque le
nouveau renflouage de
Sega par sa société mere

Trois séries limitées de Dreamcast qui le resteront a jamais,
victimes de la politique chaotique de Sega qui les a purement
annulées deux jours aprés leur annonce.

Metallic.

Pearl Blue.

Pearl Pink.

et toute l'industrie nippone |‘
du jeu vidéo de trembler.

CSK, aprés sa quatrieme année
de déficit continu. L'action Sega
a remonté de plus de 30% en
deux jours dés I'annonce de sa
politique multiplates-formes!
Bref, il ne faudra pas attendre
longtemps avant de compter les
premiéres victimes.

Le couple qui tue

En effet, Sonic pourrait a terme
faire le ménage dans les rangs
des développeurs. Beaucoup
pensent que Sega aura une
position influente d'ici trois ans
etsu'il pésera de tout son poids
sur le devenir d'une console. Ce
qui explique que Mario a son
tour se rapproche de Sega. Un
tel couple pourrait évidemment
décimer l'industrie!

Electronic Aets a flairé la
menace Sega, et sa réaction fut
violente dans les termes du
communiqué de son président
s'adressant aux financiers de
Wall Street, aveu d'une certaine
panique quelque part. Namco
lui se range derriére Sega en
arcade, pour continuer a
profiter de son réseau de
distribution. Bref, des alliances
se dessinent déja. Pas mal
d'éditeurs Playstation sont
effrayés, et non des moindres.
Ce qui profite a la Xbox qui voit
des demandes d'adhésions
grandissantes, apres s'étre fait
toumner le dos, comme par Koei,
qui avait reccemment renonce a



son engagement sur la console
de Microsoft. Mieux, une
rumeur, certes peu crédible,
court sur la présence du chip
DC dans la Xbox japonaise...
Dans I'immédiat, Sega doit faire
ses preuves sur PS2, méme si
les équipes travaillent sur cette
console depuis des mois dans
le plus grand secret. De plus,
une bonne partie des softs
Sega PS2 de premiere
génération (souvent des
conversions des originaux DC)
auraient été confiés a des
editeurs tiers japonais comme
ameéricains.

Ensuite, Sega doit liquider son
stock de 2,1 millions de
Dreamcast qui lui colte de
I'argent chaque jour. Pour ce
faire, le prix de la machine a éteé
ramené aux USA et au Japon a
9900 yens (environ 600F). Une
annonce similaire est attendue
pour I'Europe. Enfin, les
structures américaines et
européennes sont déja en proie
a des licenciements massifs.

=
T

Serial looser
D'une maniére générale, a
I'exception de la Megadrive, les
commentateurs pensent que
Sega ne pouvait pas fonctionner
a pleine puissance et rencontrer
le succés escompté, car le
Japonais développait sur des
plates-formes “perdantes”. En
travaillant sur des “"gagnantes”,
la société devrait libérer son vrai
potentiel, alors que la Satumn et
la Dreamcast auraient constitué
autant de freins. Quoi qu'il en
soit, la porte est désormais
ouverte et I'on s'attend a la
multiplication d'annonces de
jeux provenant des autres unités
du groupe Sega.

Pourquei ce chacs ?
Si Sega paraissait vraiment trés
pressé de tout boucler avant la
fin janvier, c’est qu'il s'était fixé
une date butoir, et pour cause.

Les premiers jeux multiplates-

formes sont prévus pour mars!
En effet, Sega veut se refaire au
plus vite une santeé financiére et
devait boucler le tout en janvier.

(JAPON PREVIEWS |

CHRONIQUE D’UNE MOR’T
PROGRAMMEE

Samedi 20 janvier. N
Présentation de Shenmue the Movie. On|devait apprendre la date de
sortie de Shenmue 2 sur DC. Pour une| mlon alors inconnue, I'AM2

i ne donnera aucune date (et pour causuﬂ

Lundi 22 janvier.
Conférence CSK. Le groupe propriétaire de Sega organise comme a

son habitude une conférence invitant tm.ls les dirigeants de sociétés
japonaises touchant les nouvelles techﬂdogles I'électronique,
I'informatique, etc. La sauterie sera I' ocmsion de dérapages avec
des révélations officieuses sur une lmpliﬂaliﬂn sur PS2. Durant la
soirée, on nous présente le kit karaoke online pour la Dreamcast.

Mercredi 24 janvier.
L'arrét de la Dreamcast est annoncé oﬂldallement par Sega depuis
son QG. |

Jeudi 25 janvier.

Sega annonce un jeu:SoUS iaﬂne de film interactif md‘hl‘lt en mine
des vrais acteurs en culh!borahon en outre avec la chaine TV Asahi.
Le jeu s'appelle “es"” et 'on! spprend qu'il sera multiplates-formes.
une nouvelle boulette.

Lundi 29 janvier.

Sega annonce son projet de Set Up Boﬁ mc le britannique Pace.

On apprend qu’on peut aussi commander sur le site de vente en
ligne maison Dreamcast Direct des DG en séries limitées pour le prix
de 21 000 yens: Metallic, Pearl Blue et Psatl Pink.

Mercredi 31 janvier.

Sega annonce qu'il se reconvertit en éditeur sur GBA et PS2. Les
projets Xbox et Gamecube sont repousséa pour la fin de I'été. On
découvre la premiére line-up Sega sur’ GPA‘&! PS2.

Vendredi 2 février.

Aprés sa branche américaine, Sega Jlapcm annonce que la
Dreamcast ne coiltera que 9900 yens. 4 pm“llr du 1*mars. Dans le
méme temps, I'opération DC "séries ﬂml‘lées" est annulée, malgré
les éventuelles commandes passées on-line. Les fans sont une
nouvelle fois malmenés et les magasins horrifiés car, d'ici mars, ils

se retrouveront avec leurs DC sur les bras.

LA PREMIERE

GBA (pour mars)

! Sonic the Hedgehog Advance
Chu Chu Rocket! Advance

| Puyo Puyo Advance
Playstation

4 Parmi les hits Saturn revus
pour la PS: la série Sonic.

Playstation 2

La série Space Channel 5
La série Sakura Taisen
La série Tsuku

Virtua Fighter 4

Sans étre fulgurant, “es”
restera dans I'histoire comme
le premier jeu multiformat
Sega annoncé (malgré lui).
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SRMENNMUE 2

La suite nous arrive | Commencée au Japen, I'histoire
trouve enfin sa suite a Heng Kong, cli elle devrait
atteindre, selon teute vraisemblance, sen apethécse.

ésireux de venger la
D , mort de son pére, le
jeune Ryo devra

bataillé dur au Japon pour
retrouver la piste de I'assassin
et surtout trouver un moyen de
transport pour Hong Kong.
Par rapport a son
prédécesseur, ce nouvel
épisode devrait voir son
contenu considérablement
augmente. De méme, le jeu
devrait bénéficier des toutes
demiéres trouvailles faites
dans le domaine de la
programmation sur DC et offrir

DREAMCAST )

( ® AM2/0ctobre J

Non, il ne change jamais
de vétement!

des textures encore plus
détaillées et colorées. Le
scénario repose sur les volets
2 a 6 des 16 déja écrits par
Yu Suzuki. Par ailleurs,
I'aventure se déroulera dans
les quatre localités censées
traduire I'essence de I'ex-
colonie britannique : Wanchai,
Keirin, Koo-long et Aberdin.

Life is net pudding...

Le héros se voit opposeé a une
forte résistance et la partie
combat sera bien plus
accentuée que dans le premier
volet. Oublions la charmante
camarade de classe car cette
fois, Ryo aura le choix entre
trois personnages féminins.

Un systéme devrait permettre
au joueur de sélectionner l'une

Les immeubles sont composés

de ses trois héroines. Mais sur
ce sujet, 'AM2 n'a pas encore
dévoilé trop de détails. A un
moment, Ryo devrait
également étre assisté d'un
autre
personnage
masculin pour
faire face aux
bandes
mafieuses qui
I'attaquent.
Les mini-jeux
seront toujours
la pour
permettre de
gagner de
I'argent et
arriver ainsi

de piéces entierement modélisées.

Voici I'une des trois nouvelles
divas de Shenmue.

a certains endroits
inaccessibles autrement.
L'apprentissage de nouvelles
techniques de combat est
toujours vital, car c'est souvent
la clé pour se défaire d'un
demi-boss.

Etre ou ne pas étre?

Shenmue, premier du nom,
s'était vendu a un million
d'exemplaires, surtout grace a
I'engouement des Américains
et des Japonais. Pour cette
suite, il est a espérer que les
Européens seront mieux lotis,

Les textures sont
parfois criardes.
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Sheifan

[
sy

Ce n'est pas Tecmo! La preuve:
les seins ne bougent pas...

kun Fanmei

N'est-elle pas mignonne,
cette charmante jeune fille ?

avec des versions localisées
dans chaque pays du Vieux
Continent. Néanmoins, compte
tenu de la situation actuelle

de la Dreamcast, on peut
malheureusement en douter...

Ren Ueen

Voici un perso dévoilé il y a quatre ans, lors
de la présentation du premier Shenmue.

Gsoesis @D
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SHENMU
THE Moy

Shenmue a encere fait couler de l'encre au Japen!
Pour beaucoup, il est la cause des malheurs de Sega,
du fait de ses colits de déveleppement faramineux.
Mais c'est aussi, a ce jour, I'une des plus grandes

rédlisatiens sur Dreameast. Veici maintenant le film !

u Suzuki vient de
Y ) réaliser son réve: faire
un film tiré du premier

volet de Shenmue. Un film?...
Disons plutét un résumé, avec
en guise de visuel des passages
du jeu mis bout a bout, le tout
constituant justement un long
métrage de 90 minutes. Histoire
de faire couleur “Hollywood", on
a droit aux voix anglaises et aux
sous-titrages japonais (notons
qu'une version entiérement en
japonais est également en
préparation). Ceux qui ont
terminé le jeu n'y trouveront rien
de plus. Pire! il s'achéve
exactement comme dans le
soft, juste avant Hong Kong.

Un événement?

Certes, il est vrai qu'a I'occasion
de la projection dudit film, on
eut droit a des passages du trés
attendu Shenmue 2 (voir pages
précédentes). Cela explique
sans doute qu'une salle pouvant
contenir 600 personnes fut
remplie 2 a 3 fois le jour de
I'événement (ce qui, a I'échelle
du Japon, semble somme toute
assez dérisoire!).

Dans un proche avenir,
"Shenmue The Movie" devrait
étre programmeé dans quelques
petites salles de Tokyo. Si
Shenmue (le jeu) défraie la
chronique, le film n'y échappe
pas non plus, surtout a une
époque ol Sega est au plus
mal. Quoi que I'on puisse en
penser, l'initiative semble étre
issue en droite ligne du jeu, qui
est déja une sorte de film

Une foule dense était venue
pour la premiére.

Yu Suzuki et les voix
des persos principaux.

interactif avec son systéeme
d'action unique. D'un strict point
de vue artistique, le film peut
également étre envisagé comme
un apercgu de ce que pourrait
produire I'AM2 dans le futur.
Shenmue 2 est en ligne de mire
et pourrait nous réserver de
sacrées surprises...

Le hall était devenu
une véritable galerie d'art.

Le maitre s’explique...

N ‘
;3
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M

Il devait annoncer la date de
sortie de Shenmue 2... Raté!




Au dela du sport
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s Ricky Carmichael

Le meilleur jeu de Moiocross
revient sur Playstation

gl sur Gamehoy
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GAMEBROY ADVANCE: LE

ui, Konami croit dur

comme fer au succés

de la portable de
Nintendo. L'éditeur lance péle-
méle dans la bataille de
grosses licences comme
Castlevania, Yugio, Goemon,
Silent Hill, Powerfull Proyakyu.
Ensuite, c'est au tour de
Nintendo de créer la surprise
en annongant ses 4 titres pour
le lancement de sa portable:
Super Mario Advance, Kuru
Kuru Kururin (Eighting),
Napoleon et F-Zero for GBA.
Oui, Mario Kart laisse la place
a F-Zero. Nintendo en garde
donc sous le coude.
Pour le reste, on retrouve
Hudson, MTO, Kemco, Namco,
TAM, Koei et Spike. Namco
nous livre Mr Driller 2 et
prépare un Tekken dans le
méme temps. Ensuite, la
semaine suivant la sortie de la
machine devrait connaitre une
autre vague importante de

titres, mais on n'en connait
toujours pas la teneur, si ce
n'est qu'elle devrait, entre
autres, concemer des
productions Capcom, Tecmo,
Konami.

Si on ne connait pas en détail
la liste des titres constituant la
seconde vague de jeux
Nintendo, les cing premiers
devraient étre marqués par un
retour en force du genre
simulation avec l'entrée en lice
de deux gros poids lourds du
genre: Fire Emblem (Intelligent
Systems) et Tactics Ogre
(Quest). Bonne nouvelle donc
tant ce type de jeux est
actuellement sous-représente,
alors que les joueurs en
redemandent.

Ensuite, le RPG est a I'honneur
avec, la aussi, deux titres
prometteurs: Ogon no Taiyo

LES EXTENSIONS

Le boitier
d'alimentation.

Le cable Link
pour jouer
jusqu'a 4.

Le chargeur
de batteries.

WEBO

o [Ehiatcacc
o E—— L' ‘
GAME BOY acnvevacce
(Camelot) et
Magical Vacation (Browni

Brown). Le wargame sera aussi
de la partie. Habituellement,
c'est I'apanage de Koei, mais
cette fois-ci, Nintendo tire le
premier avec son GB Wars
Advance (via Intelligent
Systems). Enfin, il est curieux
de voir que pour le moment,
le sport n'est pas a la féte,
mais on peut compter sur
Konami puis Nintendo pour
sortir leurs licences
respectives par la suite.

La GBA serait actuellement
produite a plein régime, a un
rythme de 2,4 millions d'unités
par mois. Prés de 2 millions de
machines seraient prétes pour
la sortie japonaise, mais
Nintendo n'en mettrait tout
d'abord qu'un million sur le
marché. Nintendo pense
écouler plus de 15 millions de
GBA dés la premiére année
dans le monde.

GB Wars Advance,
d'Intelligent Systems.
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SUPER MARIO ADVANCE

Chaque console Nintendo débute sa carriére avec un Mario. La GBA
n'échappe pas a la tradition avec une conversion améliorée de
Mario Brothers (initialement sur Famicom). Les graphismes
rappellent ceux d'une Super Famicom. On peut y jouer jusqu'a 4
(Mario, Luigi, Peach et Kinopi) en mode Battle Game avec le cable
Link. On agrippe un adversaire pour le projeter a travers le niveau.
Il faut aussi faire attention aux piéges, ennemis et options. Dans ce
cas, une seule cartouche suffit pour jouer a 4. Le mode Classic
Game, par contre, demande autant de cartouches que de joueurs.
C'est une reproduction fidéle du Battle Game de la version 8 bits.
NINTENDO
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F-ZERO FOR GBA

Tout comme son frére ainé sur Super Famicom, cette version GBA
recourt au fameux Mode 7. Grace au cable Link, 4 joueurs pourront
participer a une méme
course. Au fil des
victoires, on accéde a de
nouveaux bolides.
Certains circuits sont
segmentés et il faudra
sauter d'une portion a
I'autre.

NINTENDO

FRREEES

o

Il faudra sauter d'une portion

TR aRets) Il s'agit de ne pas se tromper.
de circuit a l'autre,

(JAPON PREVIEWS |

MARIO KART ADVANCE

Mario Kart fait baver tout le monde sur GBA. En voici de nouvelles
photos! Le développement du jeu se poursuit et I'on découvre des
graphismes détaillés, hauts en couleur! C'est simple. On retrouve
quasiment les niveaux de la version N64. Un titre que Nintendo
peaufine et qui choisira bien son moment pour le sortir.
NINTENDO

B I N
Il est temps de lancer
votre éclair.

Vous étes bien équipé.

WINNING POST FOR GBA

Si les jeux de golf ou de base-ball sont indispensables pour toute
console qui veut réussir au Japon, les courses hippiques ne le sont
pas moins. Le spécialiste du genre, Koei ne veut donc pas louper
I'occasion de profiter de la

sortie d'une console promue a

un grand avenir, L'éditeur

n'hésite pas a lancer sa

célébre licence Winning Post

dans la bataille. A noter une

profondeur de jeu immense

pour les fans et une foule de

Ce room manager nous livre
son pronostic.

Les jockeys sont bien
reconnaissables.

=%
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STREET FIGHTER ZERO Il UPPER

Roi du recyclage, Capcom neus ressert, entre deux Bie Hazard,
un Street Fighter. Bref, on ne perd pas les bonnes vieilles habitudes...

treet Fighter Zero Il

Upper tourne sur la

Naomi GD-Rom, qui
permet aux salles d’arcade de
changer de jeu pour le prix du
GD-Rom, au lieu de changer
une carte
entiére. Malin
Sega! En fait,
ce Street
Fighter est la
version

[ARCADE )

CORT »
g M P WCET

ENRAE L%

Dreamcast.
En effet, le
volet Zero Il
est, a
I"origine,

ravd. :
" 24 P

S JLINL 2D U 2D JLr 2 stll'(l an .
»

un jeu
tournant sur
carte CPS II,
puis converti
sur Saturn,
PS et Dreamcast. Or, cette
demiére version présentait
nombre d'innovations et
d'ajouts susceptibles
d'intéresser les fans, ce qui a
motivé Capcom a nous pondre
une version Naomi basée sur
celle de la Dreamcast. On peut
sélectionner, dés le début, les
persos de Super Street Fighter 2

Plus d'une trentaine
de combattants!

Une recette bien
huilée!

(Fei-Long, DJ, T-Hawk, Guile)
mais aussi d'autres qui étaient
jusqu'alors controlés par
I'ordinateur (Final Vega, Bison,
Juni, Yuri, Special Ryu ou Shin
Goku). On peut aussi apporter
son ISM (systéme de coup
ultime) personnalisé de la DC
sur la borne arcade. Enfin, on
trouve de nouveaux modes de
jeu: Dramatic Battle (2 vs 1),
Survival Battle, Final Battle (on
se bat directement contre le

Ce classique n'a pas

redoutable Final Vega).

Bref, sans se renouveler,

SFZ Ill Upper vient combler les
fans de la série et de la baston -
2D en général. Néanmoins,
Capcom semble avoir oublié
que Guilty Gear X a placé la
barre bien plus haut. En
attendant donc un éventuel
volet Zero 4, voici de quoi
peut-étre patienter? En tout
cas, grace au co(t modique du
GD-Rom, les salles sont ravies.

Street Fighter a
toujours ses fans!

pris une ride!




PROGEAR

Capcom nous ressert sa vieille carte CPS |
pour neus servir un shoot en 2D comme on

les aime tant! Miam |

éveloppé par Cave

pour le compte de

Capcom, Progear met
en scéne des fous volants qui
doivent venir a bout d'un grand
méchant. On passe sur le
scénario de circonstance. On
dispose de deux boutons (Shot
& Bomb). A la maniére d'un
Treasure, I'écran se remplit d'un
nombre incalculable de
projectiles, laissant peu de
pixels ol se réfugier. A bord de
son appareil baptisé Gunflyer,
on essuie des vagues
interminables d'ennemis divers.
Pour ce faire, on peut choisir de
presser sur le bouton de tir de
maniére répétée. La puissance
des projectiles est alors élevée.
Si on préfére maintenir la
pression sur ce méme bouton,
on accéde a un auto-lock bien
utile, mais d’une puissance de
feu moindre. On dispose de
deux types d'avions (Gambler
et Militant) aux performances
trés différentes (tir droit et
puissant ou tir multiple mais
plus faible). Les items sont

nombreux et permettent,
suivant la formule consacrée,
de renforcer son coucou de
maniére impressionnante; on
trouve aussi des bonus qui
augmentent le score. Le jeu
note les performances au terme
de chaque niveau. Un titre
sympa dans un genre qu'on
craignait de ne plus voir sur
nos écrans, avec la disparition
de SNK qui s'en faisait une
spéecialité. La, on est rassurés !

Pas évident de se faufiler
au milieu de tout ga!

K484
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Une qualite graphiqu
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Le premier épiscde fut un véritable triomphe, non seulement en arcade
mais aussi sur Dreamcast. Plus d'un millien d'exemplaires se sent
arrachés a travers le mende. Veici deone la suite tant attendue.

razy Taxi 2 se déroule

C ) cette fois dans un
cadre new-yorkais.
Adieu le doux soleil de la cote

Ouest et bonjour les buildings!
Le systeme de jeu n'a pas

ARCADE )
AN

@ Hit Maker/o1

bougé d'un poil; normal, il était
déja parfait. La ville est
découpée en zones — chacune
héberge une population trés
particuliére. Cette suite met en
scéne 4 nouveaux persos:
Slash, lceman, Cinnamon et
Hot-D. A nouveaux
conducteurs, nouvelles
voitures! Celles-ci bénéficient
de performances hors normes.
Du coup, en plus du Crazy Dash
et du Crazy Drift, on pourra

passer au-dessus d'autres
voitures ou divers obstacles! La
qualité graphique a été revue a
la hausse avec, par exemple, un
sol qui n'est plus plat mais avec
du relief. Les clients ne sont
plus solitaires; on peut en effet
choisir de prendre tout un
groupe a bord. Si, en fin de
course, le gain est important, il
faudra néanmoins déposer
chaque personne au lieu de son
choix. Eh oui, il aurait été trop

7%4,

game time

facile de déposer tout le monde
a une destination unique, Aussi,
plus le groupe est important

(3 personnes maxi), plus les
risques sont élevés.

Le fond musical conserve
I'esprit du premier volet avec un
retour en force d'Offspring,
mais aussi I'arrivée de Methods
of Mayhem. Il serait méme
question d’une version
Dreamcast pour mai prochain
aux Etats-Unis.
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WINNING ELEVE

Aprés un premier volet un peu décevant
au Japon et un deuxieme destiné a
I'Eurcpe, voici le treoisiéme qui peinte le

bout de son nez sur PS2.

Winning Eleven

n'avait que peu de
concurrents. Certes, chez
Sega, Victory Goal faisait jeu
égal sur Saturn, mais sur PS, il
faut reconnaitre que les
Japonais ne juraient que par le
titre de Konami. A tel point
que, depuis la premiére
mouture en 1995, la série des
Winning Eleven s'est arrachée
a plus de 5 millions
d'exemplaires a travers le
monde. Depuis, Electronic Arts
a mis les pieds dans le plat
avec deux versions, coup sur
coup, de son FIFA, qui ont mis
en évidence les lacunes de
Winning Eleven sur PS2.
Mieux, EA s'est méme attaché
les services de la star
japonaise Nakata sur le
package du jeu.

| | y a bien longtemps,

Rewu a la hausse

Konami devait répliquer au
plus vite. Ce fut fait pour la
version destinée a I'exportation
(US et Europe), plus tard
réimportée au Japon. Ce

.g:

'

" on peut sauvegarder des
moments du match.

Winning Eleven 5 se doit donc
de redonner I'avantage a
I'éditeur japonais. Comme les
précédents, le jeu se base sur
une licence officielle, celle de
la FIFPro (Fédération of
International Football
Professionals). Le niveau
graphique a été revu a la
hausse, et le moteur est dérivé
du précédent volet. Pour
d'avantage renforcer le niveau
de réalisme, Konami a introduit
deux fois plus de Motion
Capture, ainsi qu'un souci

du détail bien plus élevé que
pour son prédécesseur sur la
méme PS2. En effet, les
visages des joueurs se
modifieront sous I'effort.

Champions du

mende |

Les différentes compétitions
(championnat, coupe du
monde, compétitions
régionales, room
management...) réuniront pas
moins de 50 équipes. Bien sir,
le but supréme est de devenir
champion du monde. Le mode

Des ombres taillées a la serpe,
mais néanmoins portées.

o~

T ONE
L'aréne de tous
vos exploits.

Versus propose différents
challenges. On peut se
mesurer a ['ordinateur ou
assister a un match entre deux
équipes controlées par la
console. En branchant
plusieurs Multitap, on accédera
aun mode 8 joueurs! L'aspect
simulation sera également
accentué pour faire plaisir aux
joueurs japonais trés
demandeurs de ce genre
d'options. Toujours au
chapitre des améliorations,
l'intelligence artificielle sera
entiérement retravaillée pour
faire oublier le premier
Winning Eleven sorti sur PS2.

ii-;.:;i:
France-Brésil.
Que de souvenirs...

e

L
adar au cenr®
yres voyart

Anr"ii-r

Zizou profite de la pause-pipi des
Brésiliens pour shooter au but.

_
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Magic Clock
(Disney).

Farnil
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Voici les deux premiers modéles
disponibles. C'est cette série 503i qui

QAL IF DR 8. D aurait été choisie pour le lancement de
COoU I'i-mode aux USA et en Europe.
Animeweb (Index).

-
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| (c)SEGA/SONICTEAM
25~ &7

Chu Chu Rocket! (Sega).

ENEMY

(—— |

Pacman (Namco).

Pigumon Park ——
(Panasonic).

‘ Space Invaders —
(Taito).

Dance Dance Revolution 7
(Konami).

‘ Cannonball (Hudson). BFE
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BASIC STUDIO

En ce moment, comme pas mal de ses concurrents, Artdink n'est pas a la féte. C'est
pourquoi I"éditeur cherche a se relancer avec un prejet original, qui consiste a propeser
aux possesseurs de PS2 de devenir, a leur tour, des créateurs de jeux.

a démarche d'Artdink
L. ) n'est pas sans

rappeler celle de feu
Yarose de SCEI. Le but était a
I'époque de faire naitre de
nouveaux créateurs chez les
possesseurs de PS.
Malheureusement, I'entreprise
fut loin d'étre couronnée de
succes selon SCEI, qui a été
“rapidement” contraint
d'arréter le programme. Bandai
a repris le flambeau
réecemment sur Wonderswan,
avec un kit de développement
abordable. Mais la encore, les
foules ne se sont pas
précipitées. Sega avait étudié
un temps une initiative similaire
sur Dreamcast. C'est donc au
tour d'Artdink de proposer sa
propre solution pour la PS2.

Pour les createurs

en herbe

Pas question de pondre un
GT3 ou un MGS2. Non, le
Basic Studio est limité, mais il
offre suffisamment de
possibilités pour présenter un
attrait relativement fort pour les
créateurs en herbe. Pour
preuve, il se divise en cing
ensembles, couvrant tous les
différents aspects du
développement d'un jeu. L'EZ-
Basic est l'interface de base
pour programmer le corps du
jeu. Il est d'une grande
simplicité pour se mettre au
niveau de tous. Les bases de la
programmation sont
enseignées a travers un manga
de 150 pages, inclus dans le
pack de Basic Studio. Les
programmeurs plus
expérimentés n'ont pas été
oubliés, puisque I'EZ-Basic

T
[PLAYSTATION2)
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autorise I'emploi de lignes de
codes issues des vrais kits de
développement PS2. On peut
donc penser que |'éditeur
sortira par la suite un second
Basic Studio permettant
d'assurer une transition vers un
niveau plus professionnel. Le
Poly-Craft est une application
qui permet de créer ses objets
3D, gréce a une interface trés
compléte tout en restant
simple, un peu a la maniére du
Mario Artist de Nintendo.
L'image-Sketch est une autre
application trés bien congue
pour réaliser des écrans 2D,
destinés aux décors, menus,
illustrations ou textures. Le
Score-Note permet de
composer des thémes
musicaux ou de gérer les effets
sonores. Enfin, le B-Shell est le
programme permettant de
construire son jeu. ll va de pair
avec I'EZ-Basic.

Un superbe jeu PS

Cerise sur le gateau, le Basic
Studio permet méme d'inclure
un mode Versus dans son jeu.
Un mode en écran splitté est
disponible. Bien sdr, chacune
de ces cinq applications
possede de multiples

exemples ainsi que des
librairies. Artdink peut-il reussir
la ou beaucoup ont échoué?
Pourquoi pas ? Mais une fois
de plus, ce Basic Studio a ses
limites en plus de celles de la
machine. Disons qu'on pourra
se faire un superbe jeu PS, et
c'est déja ca!
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B136 W256
al28 H256

Décors, textures... tout est possi

3220

3230
3240
3250
3260

32178
3280
3290
33080
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
)

3380
3390

CAMROT I, ANGLE (30 +WHCM, WHY - 12 -WHFP*50-CY),
ANGLE (WHZ-CZ, ~WHX+CX) , ~HDP (1 ) x10+WHSP%2
NEXT 1
| ZidEon:
FOR 1=1 TOD 48
ON MTCI) GOTOD *BULLET,*MISSILE,*EXPLOSION
ELSE *B_END
LABEL BULLET ! s#™ei
MXCID=MX CID+MXP (1)
MY CIJ=MYCI)+MYP (1)
MZCI ) =MZ CI)+MZF (1)
MODPDS 30+, MXCID,MYC1),MZC1)
CALL B_AREA_CHKCI)
GOTO *B_END
LABEL MISSILE ! 1 L
IF MODCMCTCI),3)=8 THEN ! 5 — o onzp
EI1=2-INTCCI-1)-20)
GETLPOS WX, WY,WZ.30+1,HXCEID,HY(EI),HZC(EI

IF WX<B8 THEN
IF WZ2>8 THEN MDRCI)=MDRCI)+.06
ELSE MDRCIJ=MDRCI)-.06

Un manga explique tout ga.

FEET I
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SHADOW HEARTS

Aprés le rachat de SNK, Aruze se lance dans le jeu vidéo avec
beauceoup d'ambition. Ce Shadew Hearts est développé par 'équipe
responsable de Koudelka, Sacneth. Presqu’une suite, denc.

PLAYSTATION2 )

(®aruzeron |

TOUT FOU !

Vous vous transformez en
démon, mais attention, la
démence vous guette!

hadow Hearts a

hérité de nombreux

éléments de son
prédécesseur: un design
soigné, une ambiance sinistre
a souhait, des films de bonne
qualité, un bon scénario et une
héroine ravissante. Sacnoth a
néanmoins repensé le systeme
de combat.
Le scénario du jeu se situe en
1913. Tout commence par des
faits étranges qui surviennent
a Paris, puis I'histoire vous
améne rapidement en Chine.
Vous incamez un jeune
homme du nom de Urmnaf
Bort Hyuga (¢a ne s'invente
pas). Les ennemis
apparaissent de maniére
aléatoire, un classique du
genre. La représentation des
batailles se fait suivant un
principe consacré par Final
Fantasy: le groupe des héros
(en plus de vous: la court

vétue Aris Eliot et Roger
Bacon) fait face a celui des
ennemis (3 maximum). Un
cercle en forme d'horloge (le
Judgment Ring) apparait alors.
Ce cercle est divisé en zones
de couleurs différentes. Une
aiguille fait le tour du
Judgment Ring. En appuyant
sur un bouton, on la stoppe. Il
faut bien siir qu’elle s'arréte
sur une zone de couleur
correspondant chacune a un
type d'action (attaque, magie).
Ce n'est pas plus compliqué
que ca!

Degré critigue

Les combats se font par tour,
toujours comme dans Final
Fantasy. Chaque zone d'action
du Judgment Ring est divisée
en deux moitiés: la premiére
produit une action avec une
intensité normale, alors que la
seconde permet d'atteindre un
niveau critique. De la dextérité
est donc requise pour ne pas
se trouver hors zone, ce qui
équivaut a une action ratée.

peut évoluer. Les Sanity Points
mesurent votre degré de sante
mentale. On trouve aussi les
éternels points de vie et de
magie. A l'issue de certaines
actions, on perd des Sanity
Points et on risque a terme la
démence.

Monstre
au cimetiere

Vous pouvez vous transformer
en monstre. Au début, on ne
dispose que d'un type, mais au
fil du scénario, ce nombre
augmentera. Du reste la visite
des cimetiéres pourra se
révéler utile a cet égard.

L'état de monstre consomme
des Sanity Points, mais a
I'avantage de permettre des
attaques ultimes. Un systéeme
de Combos est aussi
disponible par moments en
enchainant les tours d'aiguille
(3 tours pour 3 possibilités
d'actions successives) sur le
Judgment Ring. Ce dernier
intervient aussi a d'autres
moments du jeu: utilisation

o = T b Suivant I'expérience du d'une potion pour en mesurer
gty \ P . i
N @ personnage et la puissance I'efficacité ou lors
N o - des objets qu'il transporte, la d'événements pour en fixer
largeur des zones d’action I'issue.
i a1
o v e Les cimetié t
"o ‘b)’ ; .,;fl_l"’“ AEEE e&;{:‘;xéai;z;ﬁ:;an L'ombre n'est pas gérée ——
;& WA 2 BLBLES eronviie I en temps réel.
PR T T
ez UM B M P AN ,
'ﬁ ot BESUC o5 v W X ! @ 1*»--!!‘ -
/ ; ! 1 i ally,
asv=—+A=a-K! i_ VAN LA 5 e
14 . 'l t a: '? S -
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Ay Shama: ' P7
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- 7 s #gas 11
CABHRE, ANARSERATE,
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QUE DU BEAU !

Sacnoth fait encore preuve d'un sens artistique
poussé!
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La Chine sera votre
champ de manceuvre.
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Une qualité graphique
de bon niveau!
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Des personnages particuliers
mais attachants. e
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Le quiz de Stan.  ta22-
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. [ A . - \ | Un léger air de
Une interface ‘o= h e sa1 1 ) = | Beetlejuice ?
de bataille  * - 4 3 (
classique. PN ——
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EATEELMSBRUTESLLIE | Un design plus
réussi que celui

De la 3D simple, S e ; = : de Dark Cloud.
mais propre. ’ 5
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':ARCADE-

(® wow/ Printemps
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Les Wild Points,
\rotre score.
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Un saut de folie pour
gagner 20 métres!

— Des graphismes
~_un peu criards.
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GUNDAM VS ZION

Gundam est un cas a part, une légende dans le monde de I'animation nippone.
Quel Japonais ne conndit pas cette série télé? Clest Bandai qui avait décroché
la licence pour la transposer en jeu vidéo, au grand désespoir des joueurs.
Aujourd’hui, c’est Capcom qui tente de relever le niveau.

:G CapcomlPrmtemp;

ournant entierement
) en 3D sur Naomi, le

jeu est développé par
Capcom, publié par Banpresto
et distribué par Bandai. On se
déplace librement dans un
niveau en 3D, armé d’une
épée-laser et d'un fusil. Le but
consiste a exploser de la
racaille, ici en I'occurrence du
Zion. Le Zion est une espece
impérialiste qui vous hait, vous,
le défenseur de la Fédération.
Remarquez, si vous décidez de
jouer le camp des Zions, vous
devrez affronter ces chiens de
Fédérés comme au bon vieux
temps de la guerre de
Sécession! On peut locker
son ennemi méme de trés loin.
L'animation est assez bonne,
tout comme la réalisation

L'ennemi vous
encercle!

Capcom a fait des
progreés en 3D.

genérale agrémentée par des
cinématiques entre les stages,
qui font avancer le scénario du
jeu et qui remuent les tripes
des 126 millions de fans de la
série au Japon (bref, toute la
population). Le temps est
limité, comme les munitions.
Un radar indique les positions
de chacun. Les boss de fin
sont au programme. Le joystick
permet de bouger dans

8 directions et on gére

4 boutons. Le jeu tournera
autour d'un systéme central
permettant a 4 joueurs de
s'affronter suivant un schéma 2
contre 2. Des conversions pour
consoles sont d'ores et déja
annoncées sur DC et PS2.

-+

! = ' 07487
740 - LA Fi
../ o
e
/ o
: "
TULIL LY —" AR
La jauge
de vie de

I'ennemi.

Une légende qui
a plus de 20 ans!




Pour PS & PS2
Réplique officielle 1/1

du légendaire pistolet israélien
Desert Eagle en calibre .50

Modeéle lourd (585 grs)
Systéme de recul de culasse

Padale de rechergement Imégrée CYBERGUN"

DESERT EAGLE

Les marques et logos ulllisés sant dépasés et rostont propriété de leurs entreprises respectives. 5“ nl

Www.cybergun.com
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DEVIL MAY CRY

Du transgénique, veus allez en manger les enfants | Au programme, Bic Hazard 4,
Onimusha 2, Code Veronica Complete, Dino Crisis 3, le tout sur PS2 cette année!

Bref, si vous étes fan d'OGM...

evil May Cry est trés
’ certainement, pour le

moment, le clone de
Bio Hazard le plus ambitieux
chez Capcom, avec une
atmosphére a la fois
imprégnee de Dracula
(Konami) et de
Vagrant Story
(Square). Bref, tout
invite a y jouer.
Ensuite, le jeu est
entiérement en 3D, et
il se révele bien plus
dynamique et prenant,
surtout comparé a
Onimusha qui reste
techniquement un jeu
PS1 (certes trés beau).

PLAYSTATIONZ )

® Capcom/Eté *

Les ennemis sont pris
dans votre Combo!

T e~ o
P ey

& f?’i’f#

Transformé en démon,
faites parler la foudre!

Votre héros, Dante, est un
guerrier-magicien légendaire
qui posséde en lui du sang de
démon. En effet, en
remplissant une jauge
d'énergie avec des cristaux de
couleurs récoltés ca et 13, il
pourra lancer ses pouvoirs
magiques sur les ennemis.
Ensuite, il est arme jusqu’aux
dents et peut méme, dans
certains cas, utiliser deux
armes en méme temps, comme
Lara. Une grosse épée, qu'il
porte dans le dos, pourra, le
cas échéant, transformer le
héros en robot Moulinex. Les
Combos sont de mise; il est
alors possible de littéralement
soulever un ennemi dans les
airs avec son épée, tout en le
hachant menu-menu.

Anti-aliasing absent

Techniquement, la réalisation
surclasse Onimushaou le
décevant Code Veronica
Complete. Malheureusement,
I'anti-aliasing est toujours
absent et les textures ne sont
pas encore au top, avec un
effet indésirable de lissage du
style N64. Chaque fin de
niveau voit arriver un boss.

Les cinématiques sont bien siir
nombreuses et, pour la plupart,
en 3D temps réel. Les scénes
extérieures succedent aux
intérieures. A chaque fois, on a
droit a un mélange de caméras
fixes et mobiles, un peu a la
maniére de Code Veronica. A
ce sujet, la fameuse version
Complete prévue sur PS2 et
DC frise un peu l'arnaque.
C'est une sorte de Director's
Cut avec quelques scénes en
plus et des cheveux sur le front
des persos... Inutile de dire
que la PS2 est capable de bien
mieux, surtout a la vue de ce
Devil May Cry. De peur de ne
pas arriver a bien vendre Code
Veronica Complete, Capcom a
d'ailleurs ajouté une démo de
Devil May Cry dans la boite...

Un air de Castlevania?
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CODE Encore un Bio Hazard-like... La demeure est accueillante.
1

VERONICA
COMPLETE

Cette version P52, identique a
celle sur DC, n'apporte rien de
révolutionnaire par rapport au
premier Code Veronica de la
DC... a part l]a démo de Devil
May Cry, bien entendu!

-l o

Notez |  Des extérieurs de bonne facture.

I'effet & o

miroir sur
le sol.

Pas de différence
avec la DC...

Des cheveux
supplémentaires
sur le front...

Ve
—

BERAANBMNARRTOE
-

... et quelques bogues
de 3D par moments!
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Poinie est capable de
pouvoirs magiques!

Il n'est pas bon de faire
partie du grand public.

Textures
plates,
formes

tailladées...
on croit réver.

Poinie est perdu... X
c'est trop affreux!
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Une 3D peu convaincante...

ROOM MANAGERS

Les trois héros manquent singuliérement de charisme.




1615 astuces

© 083668 32 64

BLOQUE SUR UN JEU VIDEO ?

NOUVEAU ! ASTUCES A SON ENVOYE SPECIAL PERMANENT AU JAPON!
Retrouvez ses chroniques sur le 3615 astuces ou le 083668 32 64.

par semaine

Gagnez une

STATION

3615 ASTUCES - 083668 32 64

|
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PORTABLES

B COMPTE A REBOURS. Les

METAL GEAR SOLID 2 : SONS OF LIBERTY

Trop trop solide !

bt o auaient APrés toutes les vidéos devant lesquelles
commandé a Nintendo pas nous avons bavé, voici enfin la premiere
moins de 2,7 millions de version jouable de Metal Gear Solid 2 sur

e aon > PS2. C'est donc le moment de vérité, et

vente un million dunitéspour ~ nous allons enfin découvrir si tout ce que

la sortie au Japon, puis un Kojima san disait était vrai.
autre million la semaine

suivante. Deux autres millions

de GBA seront encore vant d'étre dégoité a vie, de méchas également signé Hideo
introduites sur le marché en A ) et de nous jalouser Kojima (voir dans ce numéro, p. 49),
avril 2001. Cette forte honteusement, sachez vous aurez droit @ un CD
demande n'est pas un cas que Konami France délivrera une supplémentaire, contenant la démo
isolé. Partout dans le monde, démo jouable au grand public, par du trés convoité Metal Gear Solid 2,
les premiéres estimations font I'intermédiaire de Zone of the Enders,  cette méme démo que nous avons
état de ventes importantes de qui sortira a la mi-mars 2001, pu découvrir en avant-premiére, et
GBA en 2001 sur toute la En effet, dans ZOE (sur PS2), un jeu que nous vous présentons ici.

planéte. Le premier chiffre
avancé est de 25 millions de
machines !

C'était bien vrai !
Premiére grande satisfaction, aprésy  escroquerie a la Bouncer. Tout y est :
avoir joué, nous pouvons affirmer que  la possibilité d'endormir les gardes

B MiNI CONTROLLER. tout ce que Hideo Kojima avait laissé avec des fléchettes anesthésiantes,

Apparemment, la PSone fait filtré & propos de son jeu était bien de cacher les corps dans les

des émules. FL Games aeula vrai ! Les vidéos présentées placards, de se suspendre par-
bonne idée d'importer des concemnaient bien des séquences de dessus bord en attendant que le
toutes petites manettes, a jeu en temps réel, et non une danger passe, la vue subjective pour

I'image de la console.
Fabriquée par Hais, cette
manetie est aussi compatible AU PLACARD ! JOLIES FILLES !
vibrations, auto-fire et ralenti.
Par contre, elle n'est pas Quand vous avez endormi un garde, prenez le Il'y a quelques aspects gentiment “sexy” dans le
analogique. Environ 100 francs. temps de planquer son corps. Cela vous évite une jeu. Du coup, MGS2 sera déconseillé aux moins de
alerte quand un autre garde arrive sur les lieux. 16 ans. N'importe quoi...

M PALM. Sega, non content de
développer des jeux sur PS2, a
aussi décidé d'investir les
Palmpilot. Connectés a un
ordinateur, ces PDA ont
aujourd'hui des possibilités
bien plus vastes que les
simples agendas et camets
d'adresses. Sega prévoit de
convertir ses hits sur les
modeéles Palm V et Paim VII
(autrement dit, les tops de la
gamme). Deux jeux sortiront
cette année.




VUE SUBJECTIVE

A tout moment, on peut passer en vue subjective pour tirer de fagon plus précise, en appuyant sur R1.

mieux viser, les nombreuses
interactions avec le décor, etc.

La claque est magistrale. Le soin
apporté au graphisme, au moindre
détail et a la bande-son est
exceptionnel. Nous n'en revenons
toujours pas ! Et encore, cette
version ne contient qu'une esquisse
du premier niveau... qui sera encore
peaufiné par la suite.

Septieme art

La passion pour le cinéma d'Hideo
Kojima se fait & nouveau ressentir.
Dans ce Metal Gear Solid 2, on
décéle par-ci par-la nombre de clins
d'ceil aux grands films d'action a la
James Bond. Les angles de caméra
choisis pendant les séquences de
jeu, et surtout lors des scénes
cinématiques, feraient palir d'envie
les cadreurs les plus impétueux du
septieme art. Le duel contre le boss
de fin, Olga (une jolie Russe élevée a
la dynamite), en est la parfaite
illustration, On passe naturellement
de la vue subjective pour viser, a la
vue de dessus pour repérer la
situation de |'adversaire. Le tout est

SE PLAQUER CONTRE UN MUR

Quand Snake se plaque contre un mur, a I'affit d'un garde, la vue change.
Pour mieux voir ce qui se passe dans le couloir, Snake peut y jeter un ceil.

orchestré par un musicien de
renommée, Harry Gregson-Williams,
déja connu pour ses participations
aux films “Ennemi d'2tat”, “The
Rock”, “Armageddon” ou “Chicken
Run”. Mais tréve de blabla, filez vite
dans les encadrés pour découvrir les
richesses de Metal Gear Solid 2.

Dans ce cas, la caméra se décale légérement et augmente la visibilité.

POT-POURRI

B SecAccLam. Certains jeux
Sega qui sortiront bientot sur
PS2 (Crazy Taxi 2, 18 Wheelers
et Zombie Revenge), ont déja
trouvé un éditeur en France.
C'est Acclaim (déja détenteur
des droits sur Ferrari F355
Challenge) qui a tiré le gros lot.

W SHeer. En preview dans

C+ 109, Sheep Dog'n Wolf
n'avait pas encore trouvé son
petit nom frangais. Eh bien,
c'est désormais chose faite.
En France, ce jeu de chasse
aux moutons sur PS
s'appellera “Une faim de
loup”.

M SKIPDOCTOR.

Testeé dans

Freeshop du

n°107, le

Skipdoctor,

qui permet

d'éradiquer les rayures sur
ses CD, a trouvé un
distributeur officiel en France.
Il s'agit de OptiMagMedia, et
son prix sera aux alentours de
350 francs (au lieu des 700 F
que nous annongions).

B Dance. Un tapis de danse
est désormais disponible sur
Dreamcast. Si vous avez eu la
chance d'avoir mis la main sur
les remix Dreamcast de Dance
Dance Revolution, c'est le
moment de faire péter le tapis !
Environ 350 francs

par FL. games.

B ComMmE A LA TELE. On trouve
de tout sur internet !

ki enonScreen.com
vend carrément des répliques
d'objets vus dans des films ou
des séries télé, Entre les
lunettes de Morpheus dans
“Matrix” et les pyjamas de
“Star Trek", le choix est vaste
sur ce site web.
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W Gaga. Hit Maker met la
demiére touche a son jeu culte,
Segagaga sur Dreamcast. Une
carte-mémoire spéciale aux
couleurs de la Megadrive
sera en vente en ligne au
Japon, mais en nombre
tres limité, Avis aux fans !

B CLavier. Konami
s'appréte a relancer
Beatmania, en suivant un
concept similaire a The Typing
of the Dead sur DC, mais sur
PS2. Les commandes de cette
simulation de DJ ont été
transposées pour les touches
d'un clavier. Le but consiste a

taper chaque lettre, en
rythme, et dans le bon ordre !
C'est un peu facile comme
recyclage, mais le prix est
moins cool : 6 800 yens
(environ 500 francs) au Japon,
clavier inclus...

M PALUCHES AMERICAINES.
Microsoft Japon a retenu les
critiques des Japonais a
I'encontre de la taille du pad
de la Xbox. Le pad japonais
est beaucoup
moins
mastard
que celui
réservé aux
Occidentaux,
et donc mieux adapté aux
petites mimines des
Asiatiques. Par ailleurs,
Microsoft a montré la version
japonaise des kits de
développement. Sur la photo,
ces kits ressemblent... a des
PC purs et durs.

FEAR EFFECT 2 : RETRO HELIX

La suite de Fear Effect promet d'étre une belle tuerie, tant pour les
scenes d'action que pour la réalisation. Sans étre une révolution,
Fear Effect 2 sera, sans aucun doute, a la hauteur de vos attentes.

ous vous en avions déja
) fait I'éloge dans le
numéro 108, et ce mois-

ci, notre enthousiasme est loin
d'étre retombé. Avec une premiere
version jouable entre nos pognes,
nous avons encore été piégés parle
charme d'Hana. Dans ce nouvel
episode qui précede en chronologie
le premier volet, nous retrouvons
nos trois protagonistes : Hana, bien
sir, toujours hantée par sa carriére
de fille de joie ; Deke, encore svelte

et musclé, mais montrant déja
des signes d'agressivité et de
sadisme ; et Glas, ex-officier &
de I'armée américaine, pas trés
ouvert au monde extérieur, et traqué
par le gouvernement.

Nouvelle recrue

Bref, ce sont encore une fois, des
personnages torturés qui tiennent la
vedette, avec leur passé peu
reluisant et leur statut de serial
looser. A ces trois lascars s'ajoute
une nouvelle recrue, qui coté

physique rivalise sans
probléme avec Hana. Cette
sculpturale blonde, du nom de Rain,
est une copine d'Hana rencontrée
en Chine, Elle est bien évidemment
experte dans bien des domaines
techniques. Et comme elle est plutot
intelligente, et méme carrément
mignonne, Hana I'a embauchée pour
certaines missions. Vous ferez
rapidement sa connaissance, car
vous la dirigerez dés les premiéres
minutes du jeu, en alternance avec

Le méme en mieux
A part ces petites nouveautés, le
principe du jeu n'a pas évolué d'un
pixel. D'ailleurs, le moteur est resté
quasiment identique, avec le méme
style de personnages. Mais, il faut
avouer que les filles portent des
tenues bien plus aguicheuses. Le
systéme de sélection des objets, et
le diagramme de peur, si particuliers
a Fear Effect, sont bien entendu
conserveés, ainsi que les
enchainements naturels entre les
scénes d'action et les cinématiques.
Par contre, les énigmes sont bien
plus nombreuses. Vos méninges
devront étre activées si vous voulez
le finir, surtout que le jeu tient sur
quatre CD (tout comme le premier,
d'ailleurs). L'histoire risque d'étre
longue, et vous ménera loin, dans
un voyage au cceur des
manipulations génétiques teintées
d'ésotérisme. Enfin, une chose est
sdre : au moins, cette fois-ci, on sait
que Hana, Deke et Glas ne mourront
pas a la fin...




one of the Enders est

z ) un peu le jeu frime de
== Konami. C'est aussi
I'un des projets que supervise
Hideo Kojima, le super
producteur de Metal Gear Solid.
Par contre, en comparaison, il
s'est bien moins investi dans
Zone of the Enders, mais on y

reconnait tout de méme sa patte.

Méme si ce genre de jeu ne
correspond pas du tout au goit
du public frangais, il faut lui
reconnaitre une certaine qualité
technique. Ces combats de
méchas qui volent et qui se
blastent a coups de boules de
feu ont de quoi impressionner. Le
jeu est vraiment classieux, avec
des couleurs bien choisies, et

une finition bien léchée. Hélas, ce
jeu risque de faire un sacré bide
en France, un peu comme
Omega Boost sur Playstation
sorti il y a quelque temps déja.

JAPONIAIS. 2

HTOP 10

Les ventes en janvier

au Japon

1 - Bouncer (PS2) : 220 000

2 - Gundam (PS2) : 210 000

3 - Soccer Tsuku (DC) : 110 000

4~ Phantasy Star Online (DC) : 100 000
5 - Space Venus (PS2) : 63 000

6 -~ Bomberman Land (PS) : 49 000

7 - Seven (PS2) : 40 000

8- Donkey Kong 2001 (GBC) : 34 000
9 - Tabtei Shinshi Dash ! (DC) : 32 000

10 - Powerful Proyakyu 2000 (PS) :
29 000

N Rosort. Au Japon, Takara
a dévoilé un premier robot.
Son prix est de 75 000 yens
(environ 4 500 F), 0
etil sera

entierement
radiocommandé.

Il se déplace

lentement

et saisit des

objets avec

ses deux mains.

De plus, il pourra

étre piloté a partir

d'un téléphone portable.

es deétectives froussards
Scoobi-Doo et Sammy
| tiennent la vedette dans
les trois nouveaux épisodes inédits
de cette adaptation du vieux dessin
animé d'Hanna et Barbera. lls
devront résoudre les énigmes et
démasquer les imposteurs. Et,
comme dans le dessin animé, il n'y a
que ces froussards de Scoobi-Doo
et de Sammy pour se bouger un
peu. Leurs copains (un peu corses
sur les bords) se contentent de
superviser les opérations. Réalisés
en 3D, les décors et la modélisation
des personnages respectent
parfaitement le
2 cachet
particulier de la

AbsouUte
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Kit Classic [Play Modéles 100249002)

Kit Ps One (PsOne Modeéle 102]) w
Kit Ps2 [Tél pour prix.et fonctions)

Un kit comprends la puce, les plans

le cordon wdéo RGB avec sorties audio

Ps Hacker
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I\/Iontage & Reparatlon

Montage de votre puce en 15Mn par un technicien
Dézonag . 8
Reéparation de consoles [Play l—’lm. 2 .Dream

Accessoires & Jeux!

Plus de 100 accessoires disponibles & prix incroyables!
Commandes s re site internet par transaction
s@écurisée, comma par téléphone ou courriar
Jeux neuts, d'c nte, échange, reprises cash
au meilleur prix magasin en plein centre de
Marseille 200r de la préfecture)

www.AbsoluteGames.com
T6l 04 91 13 61 91 - Fux 04 91 13 61 92
120 rue de Rome - 13006 Marsoille
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BOULETTES

B Pas TRES FUTE FUTE. Qui l'edt
cru ? Microsoft n'avait méme
pas vérifié si le nom Xbox était
déposé ou non. Et
effectivement, bouletteily a
eu, quand une société basée
en Floride, Xbox
Technologies, s'est
manifestée. Cette bavure
pourrait peut-étre retarder la
sortie de la console, en raison
des proces qu'elle entrainera,
ou, plus sage, des accords a
I'amiable moyennant quelques
arrangements financiers. Des
tétes vont tomber chez
Billou...

W Extreme. Microids se lance
dans les jeux de glisse, avec
X'treme Roller sur Playstation.
Le jeu est prévu pour avril.
Vous incarnerez des clones de
Switch roulant a fond la caisse
dans des villes futuristes.
Réalisé par I'équipe
canadienne basée a Montréal,
X'treme Roller contiendra 30
niveaux, que les deux héros,
Blakki et Mae Wing, devront
maitriser pour décrocher le
titre de champion du monde
détenu par Big Buzz (et
pourquoi pas nous, les
champions du monde de tout
I'univers et qui avons foutu la
raclée aux Suédois ?).

M REGLEMENT DE COMPTE. Voici
les propos du PDG de
Nintendo, le vénérable
Yamauchi San, lors d'une
interview sur la chaine
financiére Bloomberg, 2
propos de l'infidélité de
Square :

Question : “M. Sakaguchi de
Squaresoft a exprimé son
désir de développer sur
Gameboy Advance. Est-ce
que Square développe
effectivement sur GBA ?”
Réponse : “Non, Squaresoft
ne développe pas sur
Gameboy Advance, et ne
développera pas sur Gameboy
Advance ! Tout le monde a le
droit de réver..."

etle suite d'un jeu sorti
c ) uniquement sur PCily a

quelques années vous
propulse a la téte d'un commando
d'élite au service de sa gracieuse
maijesté, Le principe est simple : on
dirige differents personnages dans
des decors en 3D isometrique de
toute beauté. Chaque membre du
commando est dote de ses propres
caractéristiques : artificier, voleur ou
homme-grenouille, pour ne citer que
quelques exemples. Commando 2
offre une panoplie de mouvements
et d'actions inédits, comme
escalader la facade de certains
béatiments, se
déplacer sous

I'eau ou a /
3

-

N

& W

Sir, yes sir ! §

la surface (en se cachant dans des
bancs de poissons !), ou encore,
glisser le long des cables
électriques. Comme dans Metal
Gear Solid, le champ de vision des
adversaires peut étre affiche a
I'ecran afin de ne pas se faire
repeérer, et on peut méme detecter le
son et les vibrations des pas des
soldats ! Chaque déplacement
s'accompagne d'une deformation au
sol, a l'image de celle provoquee par
un caillou a la surface de I'eau. Si un
ennemi suspecte votre presence, il
vous recherchera automatiquement.
Enfin, sachez qu'il est possible de
conduire différents vehicules,
comme des jeeps, des tanks et
autres engins meécaniques. De

> plus, les clins d'ceil aux plus

grands films de guerre sont
'/ nombreux (“Tora Tora
Tora", “Le Pontde la
riviere Kwar", Il faut
sauver le soldat
Ryan" et “Paris
briile-t-il"). Au final, ce sont pas
moins de douze niveaux qu'il va
falloir parcourir et plusieurs dizaines
d'objectifs a accomplir. Les ecrans
publiés sont tires de la version PC.

usqu’a présent, les

J films ayant pour
théme les jeux vidéo

se sont révélés étre
généralement de gros nanars !
“Gamer", réalisé par Zak
Fishman, n'échappe pas a cette
régle. Tony (Said Taghmaoui), un
jeune braqueur atterrit en taule
aprés un casse manqué. Huit
mois de prison pendant lesquels
il va réfléchir au concept d'un jeu
vidéo unique : plus fort que Pac-
Man, plus passionnant que

Tetris ? Non : un jeu de baston en
3D. Ga, c'est nouveau et original !
Le probléme c'est qu'on ne s'y
retrouve pas, nous, joueurs que
nous sommes : les personnages

sont soit des caids de
banlieue parlant “verlan”,

soit des informaticiens en
costard/cravate/lunettes,
soit des gros barbus
crados, soit des petites
rebelles aux bonnets bien
remplis. Cerise sur le
gateau, Arielle Dombasle,
Mme BHL dans la réalité
pas virtuelle, interpréte
une poupée Barbie
(fournie sans cerveau)
aux répliques
évidemment toutes faites.
Sortie le 21 mars.
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DVD

B Jimi HENDRIX RaINBOW
Brioge. Top bab ce DVD ! Un
voyage dans le passé au cceur
des années Peace & Love
versus Guerre du Vietnam. Un
film psychédélique qui part
trés rapidement en fumée (de
pétard certainement) :
mauvaise compression
d'image, contraste trop
prononce... Incompréhensible
pour quin'a pas croqué la
moquette avant de s'installer
devant la télé. Seul intérét de
ce DVD : 20 minutes extraites
du concert donné a Hawai en
1970 par le guitariste absolu et
sa Stratocaster...

M James Bono. PFC Vidéo
continue de sortir au compte-
gouttes l'intégralité des James
Bond. Aprés “L'espion qui
m'aimait”, “L'Homme au
pistolet d'or” et “Moonraker",
le mois de février a vu arriver
“Dangereusement votre”,
“Octopussy" et “Rien que
pour vos yeux”. Comme dit la
chanson : James n'est pas
mort, car il Bond encore. Arf!

52  @iz0lzsl

a révolution en matiere de
, Doom-like s'appelle Red
. Faction. Le bouche a oreille

a déja ceuvré en sa faveur, 'annongant
comme un sacré challenger face &
Quake Il et Half-Life (sur PC, car Red
Faction sort aussi sur PC). Enfin, sur
PS2, le terrain sera plutdt dégagé.
Alors, pourquoi tant d'enthousiasme
autour de ce titre ? D'abord parce que
techniquement, le moteur semble
plutét bien fait, tout comme I'ensemble
du jeu. Les armes apportent une réelle
innovation a un genre qui toumait un
peu en rond, en incluant des
détecteurs de chaleur en plus des
traditionnelles infra-visions. Enfin, le
niveau de détail apporté aux
destructions nous a tous surpris :
éclats de verre, particules dynamiques,
effets de fumée, glissades sur les
surfaces glacées, ou arachage de mur
sous le feu des roquettes. Cette
bombe est réalisée par Volition, un
studio réccemment racheté par THQ.

EN PLEI

ans la soirée du 30
D ) octobre 1991, au large
de Gloucester, une

trés violente tempéte s'abat sur
I'Atlantique. Les observateurs
s'empressent de la qualifier de
‘“tempéte du siécle”. Ce
phénoméne météorologique
exceptionnel était le fruit de la
collision de trois tempétes venant
de trois directions différentes. Le
film, judicieusement intitulé “En
pleine tempéte”, de Wolfgang
Petersen, retrace I'histoire d'un
groupe de marins qui ont eu la
malchance d'étre en mer ce jour
maudit. Mené par le téméraire
Georges Clooney (pas frimeur,
pour une fois), dans le rdle du
skipper, I'équipage sera en proie
aux énormes vagues et aux vents
sans pitié. C'est I'occasion pour
ILM (qui avait signé les effets
spéciaux de “Terminator 2"), de
recréer cet océan tumultueux, et
ses vagues de trente métres,

A SUbet
E TEMPETE -

-
grice notamment a l'imagerie de
synthése. Mais au-dela de cette
débauche de moyens techniques,
“En pleine tempéte" raconte une
histoire poignante, qui nous
plonge dans le quotidien pas
toujours rose de ces forgats de la
mer. Les bonus de ce DVD sont
nombreux, parmi eux un
reportage sur la réalisation des
effets spéciaux et les
témoignages des véritables
victimes de cette tempéte.

Votre installation home-
cinéma devrait se régaler de
cette réussite absolue,



INDIANA JONES

ndiana Jones, le vrai
I de vrai | Indy, le
véritable modéle de

notre chére Lara, arrive enfin en
jeu vidéo. Hélas, |'apparition sur
Nintendo 64 de notre
archéologue préféré s'apparente
a une blague véreuse de room
manager : le jeu sera un clone
de... Tomb Raider. Avec une
réalisation en dessous de son
modéle. Un comble pour le
modeéle original | Enfin, comme le
genre est trés peu représenté sur
Nintendo 64, cette bévue sera
pardonnée. Surtout qu'lndy aura
son fouet et ses guns pour
compagnons. Le systéme de
sélection des objets s'approche
légérement de celui de Zelda, et il
est bien mieux congu que celui
de Tomb Raider.

PREDATOR 1 ET 2

Ouverture de la ch

redator, premier du nom,
P ) faisait partie de la grande
époque budybuildée de

Schwarzy. Cette fois-ci, notre héros
aux gros bras est traqué dans la forét
par un chasseur aux méthodes
redoutables, un alien venu sur Terre
pour se mesurer avec le plus
dangereux gibier : I'homme. |l faut
reconnaitre que la téte de Schwarzy
empaillée au-dessus de la cheminée,

ca ne manquerait pas d'allure... Dans
le deuxiéme volet, Amold laisse la
vedette a Dany Glover (Murtaugh de
“L'Arme fatale"), en proie a un
nouveau prédator. Dans les deux cas,
I'action est au rendez-vous. Méme si
les effets spéciaux et sonores ont un
peu vieilli aujourd'hui, les “Predator”
restent des valeurs siires. Cela dit,

les bonus ne sont pas a la hauteur de
la renommeée des films.

DOOM-LIKE

W HaLr-LiFe. Aprés avoir
décérébré des légions
d'ingénieurs réseau qui
n'avaient pas besoin de ¢a, le
gros Doom-like de Sierra est
aussi prévu sur PS2. En voici
les premiéres images.

W BERNARD TAPIE.
L'inénarrable Nanard se
recycle en acteur, etil se
débrouille plutdt pas mal.
Dans la piece “Vol au-dessus
d'un nid de coucou”, il fait un
séjour chez les “fous”, pour
échapper a la justice, tout
comme Jack Nicholson dans
le film éponyme. Avec ses
menus animés, ce DVD est
plutét bien fichu, et on passe
un bon moment en compagnie
de cet escroc de haut vol.

‘
Y desges
6 Avnmd de

cereet




VIEUX POTS

M VALUE sEriEs. Une bonne
nouvelle pour tous les petits
budgets. L'excellente
simulation de rallye sur
Playstation, Colin McRae Rally
(premier du nom) de
Codemasters passe en
gamme pas chére. |l est
désormais vendu 99 francs,
dans la collection Value
Series.

M Star Wans. Quand on vous
disait que Star Wars n'est pas
prés d'étre épuisé en matiére
de jeux ! Le prochain épisode,
aprés Battle for Naboo, se
nommera Star Wars Super
Bombad Racing. Ce sera un
jeu de course délirant, a la
Mario-kart, avec les persos du
film en version ratatinée et
son lot de douceurs a
balancer aux adversaires.
Yoga, Darth Maul, Obi-Wan,
Anakin, Amidala et toute la
clique seront donc présents
pour cette “parodie”

de Star Wars

Racer. Au

total : huit

Persos sur

neuf circuits.

Sortie sur

Playsation 2

aux alentours

du mois de

juin.

M Rocue. Testé dans C+ 109
(85 %), Rainbow Six : Rogue
Spear sur Dreamcast sortira
aussi en France aux environs
du mois de mai.

5k

onami aime bien les jeux
) glauques a I'ambiance
malsaine. Aprés

Silent Hill, c'est Shadow of
Memories qui vous mettra la
chair de poule. D'ailleurs, par
un heureux hasard, un
personnage emblématique se
cache derriére ces deux titres,
Gozo Kitao. Mais contrairement
aux autres jeux d'action 3D,
Shadow of Memories sera
justement, trés limité au niveau
“action”. Le jeu se concentre
principalement sur |'énigme,
sur I'ambiance, et rares seront
les scénes de combat. Il

faudra donc enquéter
sérieusement, en questionnant
les gens et en fouillant dans les
moindres recoins. Les themes
abordés seront aussi étranges
que les voyages dans le

temps, et le retour des ames
sur Terre aprés la mort.
L'ensemble se passe dans un
pays germanique, et les rares
humains présents ne vous
réconforteront guére.

e nouveau jeu de rallye
de Take Two ne
ressemble pas aux
autres. N'espérez pas trouver des
Subaru Impreza ou des
Mitsubishi Lancer avec des Colin
ou des Tommy au volant. Ici, ce
sont des 4x4 qu'on trouve, et . s
qu'on appelle en Amérique des N, pa - b :
SUV (Sports Utility Vehicle). Donc, / =l :
contrairement a ce qu'indique le — / |
titre, il s'agit plutot d'une course
en off-road, sur des chemins
accidentés, dans la gadoue et les
cailloux. Le jeu comprend 15
circuits, et plus de 70 véhicules
évolutifs.



pisode One n'est pas

prés de s'épuiser en

matiére de jeux vidéo.
Battle for Naboo vous engage
dans des batailles pour la
planéte Naboo, et vous met aux
commandes de vaisseaux
volants, plutét “urbains". Ces
engins glissent sur I'air, et
sont équipés de mitrailleuses.
Ce qui leur donne un champ
d'action assez large, par
rapport aux avions de chasse de
Star Wars. Les missions se
passent donc prés de la terre
ferme (pas toujours au ras du
sol, heureusement), et vous
n'aurez donc pas 'occasion
d'aller faire un salut aux étoiles.
LucasArts oblige, Battle for

ontrairement a ce que
c ) nous attendions, Kengo
n'est pas un kill'em all a la

Onimusha. Kengo est en fait une
“simulation” de samourai. Vous
incamez un éléve qui étudie I'art du
katana. Pour progresser, vous
devrez suivre avec assiduité les
cours du maitre, fortifier votre
résistance en méditant sous des

Naboo exploitera aussi
le son en Dolby
Surround.

chutes d'eau, et aiguiser vos réflexes
et votre rapidité en tranchant des
foréts de bambous. De longues
séances de méditation (sans
s'endormir) vous attendent. Kengo
nous a surpris avec ce principe
vraiment novateur. Reste a savoir si
les petits Frangais seront réceptifs a
ce genre de

“délire” shintoiste.

Time Remaining:

ROOM MANAGER

B Rocenr ! Non, nous ne
parlons pas notre chef de fab'
maison, mais bien de Roger
Lemerre, le sélectionneur
officiel de I'équipe de France
championne d’'Europe. Sur les
traces de Guy Roux,
I'entraineur de la meilleure
équipe du monde (on ne s’en
lasse pas...) prétera aussi son
nom a un jeu de gestion de

football sur Playstation, Roger
Lemerre : |a sélection des
champions 2001.
Anciennement baptisé LMA
Manager 2001, ce titre de
Codemasters sortira courant
mars en France. Sur |a photo,
Roger (a gauche) serre la main
a Sebastien Soulier (a droite),
le boss de fin de Codemasters
France.

B LE Mans. Aprés une
adaptation sur Dreamcast
plutot réussie, les 24 heures
du Mans d'Infogrames sortira
aussi sur PS2. On n'en sait
guére plus pour l'instant, mais
voici les premiéres images.




H INFOGRAMES LE GOURMET.
Cay est, la nouvelle a été
rendue publique. Désormais,
les jeux Squaresoft seront
distribués en Europe, et donc
en France, par le champion
catégorie trés lourde,
Infogrames (eh oui, c'est
encore notre cher Bruno
Bonnell qui a raflé la mise) !
Le premier jeu a bénéficier
de ce régime : Final Fantasy IX
sur PS.

SQUARESOFT

W NavcHTY Doc. Les créateurs
de Crash Bandicoot ont été
rachetés par leur parrain
officieux, Sony USA. Sans étre
complétement absorbées, les
30 personnes travailleront
désormais exclusivement sur
PS2, mais le studio
conservera son nom d'origine,
contrairement aux autres
studios de Sony (souvenez-
vous de Psynogsis,
aujourd'hui totalement
absorbé). De plus, Naughty
Dog sera toujours dirigé par
ses fondateurs, c'est-a-dire,
les Californiens en Ferrari :
Jason Rubin et Andy Gavin.

W Konami ET LE FiTNESS. Une
nouvelle surprenante, Konami
continue dans la fibre
sportive. Il a carrément acheté
prés de 60 % des parts de la
société Exas, une chaine de
centres de fitness au Japon.
Konami s'en explique : il
compte bien exploiter la
marque dans de prochains

jeux de sport.

B Geants. Digital Mayhem,
des développeurs talentueux,
ont décidé d'adapter Giants
sur PS2. Ce jeu, sorti sur PC a
l'origine, a déja récolté une
certaine gloire. Le principe est
original. Le scénario se passe
sur une ile, oll trois peuples
s'affrontent, dont un géant
pas beau, répondant au doux
nom de Kabuto. Au cours du
jeu, vous appartiendrez a I'un
des trois peuples, a tour de
role, et devrez défendre les
votres dans des batailles
sanglantes. Sortie prévue

en juin 2001.
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oujours au rayon
T ) adaptation, MDK2 :
Armageddon trouvera

aussi sa place sur PS2. Par rapport &
la version Dreamcast (C+ 100 -

88 %), les changements seront
infimes : les dix niveaux du jeu
resteront globalement les mémes.
Nous retrouverons donc les trois
protagonistes d'origine, Kurt, le chien
Max et le docteur Fluke. Il y aura
juste quelques modifications dans le
placement des monstres et des
objets. Les effets engendrés par
certains objets et armes ont gardé
leur coté poilant. Il y a aussi quelques
secrets et bonus supplémentaires a
rechercher. Enfin, cette version PS2
exploitera les deux commandes
analogiques. Du coup, les
développeurs Bioware nous I'ont

NBA

onami exploite la
licence ESPN a fond,
et compte bien sortir
ses simulations sportives sur
toutes les consoles du marché,
avec ce qu'il faut de parquet ciré
et d'ambiance “TV show". Les
scénes d'action, les
commentaires et les ralentis
reproduisent donc les angles de
vue adoptés par la chaine
américaine de sport ESPN. Tout

est fait pour se croire réellement
devant une retransmission EV.

facile 8 manceuvrer (un défaut
assez génant sur la version
Dreamcast). Et si les plus kékés
trouvent qu'il est encore trop
difficile, ils pourront régler la
difficulté a leur niveau (aussi
bas que celui d'un room
manager).

i
promis, le jeu sera bien plus Rl ‘1
Y
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B Reranps. C'est par paquets
que les retards sont
annonceés. C12: Final
Resistance sur PS ne sortira
que vers mai-juin, Pokémon
Gold et Silver sur Gameboy
Color ne débarqueront que le
6 avril, et Mat Hofman Pro
BMX sur DC, PS et GBC ne
montrera sa frimousse que
courant juin.

M Parappa 3. Cay est, c'est
officiel, Parappa sera de
retour sur PS2. Masaya
Matsuura, le créateur du jeu,
I'a confirmé. Le troisiéme
épisode débarquera dans le
courant de I'été. Les deux
premiers volets de cette saga
avaient déja imposé le genre
musical dans le domaine des
jeux vidéo (Parappa the
Rapper testé dans Consoles+
n® 68 - 90 % et Um Jammer
Lammy testé dans Consoles+
n°95 - 85 %).

M C'EST GRAVE DOCTEUR 7 Le
jeu culte d'AHL s'appréte a
faire son grand retour. Non, il
ne s'agit pas de Duke en tutu,
ni de Zelda en room manager,
mais bien de Docteur Mario !
Ce jeu de réflexion (enfin, plus
de réflexe que de réflexion),
qui avait fait les beaux jours
de la Gameboy et de la NES,
reviendra sur N64 courant
septembre au Japon. Et pour
justifier cette adaptation, on
pourra carrément y jouer a

H Rina, Le wargame Ring of
Red de Konami (voir rubrique
japon Consoles+ n° 104)
sortira en France sur PS2
courant mai. Les batailles
mettront aux prises de gros
méchas bien japonais, mais
les nations engagées sont
I'ex-URSS, le Japon, et les
“Alliés” (de la Seconde Guerre
mondiale). Franchement, nous
n'aurions jamais cru que Ring
of Red arriverait un jour en
France.

B 123 Lotus. Nous vous
avions déja parlé de Lotus
Extreme Challenge sur
Playstation 2 dans le
Consoles+ n° 105. La date de
sa sortie en France a été fixée
a juin 2001.
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Is sont fous ces Japonais,
I ) et on ne peut pas dire
qu'ils manquent

d'imagination. Littéralement
“Championnat d’employé de
bureau”, Salaryman Champ est la
parfaite illustration de |'évolution
actuelle du jeu vidéo, visant un public
plus mature, Enfin, Salaryman Champ
n'a rien de vraiment adulte dans son
principe, puisqu'il adapte le systéme
du Party Game avec des mini-jeux, a
la Mario Party ou a la Bishi Bashi
Championship, mais sur des théemes
chers aux employés de bureau
nippons. Avec une bonne dose
d’humour local, le jeu met en scéne
certains stéréotypes de la vie
professionnelle des employés
japonais, des “salarymen”. Chacun
des 27 mini-jeux est une bonne

éneficiant de la licence

d'ESPN aussi, ce

nouveau jeu de hockey
de Konami intégrera les
véritables noms des équipes
nord-américaines, tel le
Canadien de Montréal, par
exemple. Comme nous pouvions
nous y attendre, le jeu plonge
complétement dans I'univers
ultra-médiatisé des matchs, avec
des angles de caméra comme
lors des retransmissions télé, Et
comme |'action dans un match
de hockey est trés rapide, le
palet laisse une trainée rouge sur
son sillage, et se repére donc
facilement.

occasion pour se défouler comme
des tarés sur les trois uniques
boutons (rouge, vert et bleu). On doit
les presser souvent de maniére
frénétique mais toujours avec un
certain rythme pour accomplir les
objectifs. D'autres font appel plutot
aux réflexes purs et durs. Bref, du
doigté est requis. Ces mini-jeux ont
souvent un but complétement débile,
comme le concours de riz au curry, la
beuverie du soir avec le patron,
supporter les gueulantes du boss ou
se faire une place dans le métro, etc.
Mais ne vous attendez pas a trouver
de la super 3D en temps trop réel,
avec 3 millions de polygones animés
a la seconde. Techniquement,
Salaryman Champ frole le niveau des
paquerettes, mais quelle source de
plaisir !




POINT BLANK 3

es intrépides Don et

Dan sont enfin de

retour. Le principe de
ce troisiéme volet de Point Blank
(Gunbullet en japonais) restera
globalement le méme que celui
des deux premiers épisodes. Il
s'agit de diverses épreuves
d'adresse et de réflexe au tir sur
cible. Ainsi, il faudra parfois
atteindre sa cible avec une seule
balle, viser des cibles fixes ou
mobiles, ou encore blaster
comme un malade. Vous pourrez
donc ressortir votre Guncon, qui
commengait a moisir dans le
grenier, Les nouveautés se
situent uniquement dans les
thémes des décors, comme le

7 BLADES

Blades est un peu le
7 ) prolongement de Ronin
Blade sur PS. Le jeu se

passe exactement dans la méme
ambiance, celle du Japon médiéval,
et le genre reste le “sabre'em all”,
avec des zombies ninjas et des
gardes en kimono. Vous pourrez
choisir entre deux personnages :
Jigoku Gokurakumaru, le samourai
viril qui ne s'exprime qu'avec son
énorme sabre, ou Oyuri the Gunner,
une fifille & I'apparence fréle, mais qui
tire plus vite que son ombre. Oui,
Oyuri utilise une arme a feu,
légérement anachronique pour un jeu
de samourais.

Far-West, le pays des
monstres, celui des ninjas, la
Préhistoire ou la prohibition
dans les années 1920 aux
Etats-Unis.

m Samea | Nous avons enfin
essaye la nouvelle version
2000 de Samba de Amigo,
sorti sur Dreamcast au Japon.

Mis a part de nouveaux
modes, Sega a encore ajouté
plus de titres latinos a la
bande sonore, en donnant
légitimement la part belle aux
Gipsy Kings. De plus, la Sonic
Team s'est permis quelques
détournements, tels Rocky (si
si, la musique du film de
pitbull avec Stallone), la
marche nuptiale (oui oui, celle
sur laquelle on se marie...), et
méme carrément du Polnareff
(avec “Tout tout pour ma
chérie"). Voici la liste des
titres, et ceux qui voudront
absolument se procurer le CD
des musiques du jeu devront
le commander au Japon, pour
environ 3000 yens (soit a peu
prés 180 francs).
1- Hey ! We're the Sonic
Team!
2- Bienvenido a Samba de
Amigo !
3-Vamos a carnaval
4- Mambo de Verano
5- Livin' la vida loca
6- Tequila
7- Macarena

10- Al compas del mambo

11- Mas que nada

12- Soul bossa nova

13- El ritmo tropical

14- Games people play

15- Hot hot hot

16- Sway

17- Djobi djoba

18- Salome

19-8.0.5.

20- Tout tout pour ma chérie

21- Gonna fly now

22- Wedding march

23- Mambo de Verano
(instrumental)

24- Vamos a carnaval
(instrumental)
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COLLABOS

M LA REVANCHE DU RETOUR. On
parle encore d'Infogrames.
Décidément, cet éditeur
francais trés actif ne supporte
pas de rester dans I'ombre.
Les derniéres annonces
d'achat de licence : Snoopy et
La Femme Nikita. Snoopy est
le célébre chien du dessin
animé “Peanuts”, le pote de
Charlie Brown. La femme
Nikita sera tirée de la série
américaine inspirée par le film
de Luc Besson. Pas des
petites pointures !

m Du sanc. Au Japon, Namco
et Capcom joignent leurs
forces pour sortir un gun
shooting en arcade, basé sur
Bio Hazard (Resident Evil). Il
s'appellera Bio Hazard Fire
Zone, et I'on pourra jouer a
deux en coopération.
Espérons qu'il n'atteindra pas
la médiocrité de Resident Evil

S5 W

W Des mopEms. La guerre des
modems USB est ouverte sur
PS2, alors que SCEI n'a pas
encore dévoilé sa stratégie a
propos de |'internet. Dés mars
prochain, pas loin de trois
modeles de fabricants tiers
seront disponibles au Japon
pour des prix variant de 9 800
a 15 800 yens (de 600 a

970 francs environ). lis ont
tous une vitesse de transfert
de 56 kbs, et certains seront
mémes

comprenant
un jeu. Mais
nous ne
savons
toujours pas
lequel jouira
dece
privilege.

, Ao 1L
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Voici enfin la nouvelle mouture de ISS Pro
Evolution sur Playstaﬂon. Cette version,

”

développée par I’'équipe de Konami basée
a Tokyo, promet de belles heures de

football spectacle.

e nouvel ISS Pro Evolution
c ) propose de retrouver les
plus grandes équipes

nationales et quelques clubs parmi
les plus prestigieux. Vous allez donc
participer a de nombreuses variantes
de coupes. Un mode League Master
correspond a la Champion League
et confronte les meilleurs clubs
européens. Vous pourrez faire
évoluer votre équipe dans deux
divisions et recruter de nouveaux
joueurs en gagnant des matchs.

La licence officielle permet d'utiliser
les véritables patronymes des plus
grands manieurs de ballon rond.
Vous retrouverez également les plus
beaux stades du monde et de
nouveaux détails dans
I'environnement des matchs.

Technique

Le moteur du jeu a été encore
amélioré par rapport a la précédente
version. Les graphismes sont plus
fins et les couleurs plus intenses
qu'auparavant. Les joueurs ont
gagné en réalisme et c’est un plaisir
de les voir évoluer sur le terrain.
L'animation n'est pas en reste, et,
méme s'il subsiste encore de trés
légers ralentissements dans le
scrolling horizontal, les mouvements
des joueurs ont gagné en fluidité. Les
animations des gestes techniques
ont été optimisées pour un résultat
de trés haut niveau. Le confort visuel
est encore plus important et risque
de séduire nombre de joueurs.

Le fond du jeu

La jouabilité a également été
retravaillée. La profondeur de jeu,
trés importante et caractéristique des

ISS, est toujours présente et
quelques améliorations ont été
ajoutées. Les centres sont
moins uniformes et les frappes
de balles peuvent étre mieux
ajustées. Les effets dans le
ballon sont plus sensibles,
permettant d'orienter les

actions avec davantage de
précision. L'intelligence
artificielle est bien meilleure
qu'avant et les joueurs se
placent de fagon particulierement
réaliste sur le terrain. Les
caractéristiques individuelles
des footballeurs influencent
beaucoup plus sensiblement le
déroulement du match. Ce
nouvel ISS Pro Evolution se
présente vraiment bien, et
I'ensemble des points forts de

la série a été encore optimisé
et mis en avant pour le plus
grand plaisir des fans de foot.
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B Yu-Gi-Ox ! 13. Malgré sa
défaite contre Kaiba, Yigi
entre dans le chateau de
Pegasus. |l assiste donc a la
partie de magic-cards entre
Kaiba et Pegasus. Mais avant
de le défier a son tour, il doit
d'abord se concentrer sur le
quart et la demi-finale.

N DeTecTive Conan 25, Alors
qu'ils assistent a un feu
d'artifice, Ran, Sonoko et
Conan sont témoins d'un
meurtre commis avec un fusil
de chasse. Cependant,
personne n'a entendu le coup
de feu. De plus, il semblerait
que Ran ait découvert la
“double" identité de Conan.

M Staman King 6. Aprés sa
défaite contre le nécroman-
cien Faust 8, et ayant eu un
NI apercu de la
force de Tao
7z Ren, Yoh repart
;#‘« WW s'entrainer
aupres de son
grand-pére. Il
'F l passe alors une

over-soul et se
* mettre au niveau

. de ses futurs

~  adversaires.

M AH ! My Goppess 14. Keichi
a l'opportunité de travailler
dans une entreprise fabriquant
des motos sur mesure, mais
un choix de priorités s'impose.
Enfin, Maleurr exauce un veeu
de Sayoko : quiconque entre
dans le campus devient sujet
dévoué corps et ame a la
souveraine Sayoko.

B )
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CYBER ANGEL

v

Des puces dans le

et énorme llI* tome de
c ) “Gunnm" fait de nouveau
avancer la série a pas de

géant. On arrive déja a la moitie,
malgré I'ajout d'une autre histoire
courte inédite. Gally en a donc fini
avec les courses de motorball, suite
a son affrontement avec le champion
Jashugan. Son veil ennemi Zapan, ou
ce qu'il en reste, refait alors une
bréve apparition. Dans I'aventure
inédite, Gally est provoqué en duel
par un célébre criminel de la
Décharge : le Doigt Sonique. Celui-ci

e scénario de ce VI*
’ volume de "Hunter X
Hunter” porte sur les

tournois d'arts martiaux. Comme
dans “Dragon Ball” et "Yu Yu
Hakusho", les héros s'engagent
dans des duels publics sans
merci. Le but consiste
naturellement a faire progresser
leur niveau pour de futures
histoires encore plus
spectaculaires. A l'inverse, le
graphisme stagne et reste baclé,
sans aucune trame. Dans ce
volume, Gon et Kirua atteignent
rapidement le 200° étage de la
tour des combats. Mais Hisoka
les y attend pour les mettre en

SUIT GIRL BUNNY

projette des billes d'acier a la vitesse
d'une balle de fusil d'assaut ! Gunnm
reste incontestablement I'une des
meilleures BD de SF cyberpunk,
mélangeant parfaitement action,
philosophie et imagination. Tous les
personnages sont un assemblage
d'organes et de pieces mécaniques.
Alors, qui, de la machine animée par
un cerveau humain ou du
corps biologique truffé
de puces électroniques,
est le plus vivant ?
Glénat.

garde a sa facon sur les
dangers encourus, En effet,
il est absolument
nécessaire de développer
une puissante aura
combative et défensive
avant de se mesurer aux
adversaires de ces
étages. Par chance, Gon
et Kirua tombent sur le
professeur idéal.

Kana.

Du pur délire

oté bons vieux titres &
) voir et a revoir, on peut
citer “Suit Girl Bunny”

tomes | et Il. Ce manga est dessiné
par Neriwasabi, un proche collégue
d'Ebifly (auteur de “Meet in your
Dream") dont il repique un peu le
style graphique. En effet, le dessin
est aéré, bien exécuté et peu
tramé. On notera aussi que les
expressions caricaturales et
loufoques des personnages sont
particulierement réussies. Pour le
scénario, imaginez deux bunny-
girls en conflit avec une
organisation de filles-chattes qui
cherche a conquérir le monde.

Rajoutez, selon les camps, des
armes et des armures high-tech,
ainsi que des créatures tout droit
sorties d'une parodie de Resident
Evil, et au final il n'y a jamais un
seul moment de sérieux... les
héroines se laissant méme aller a
de nombreuses scénes chaudes.
Cependant, I'auteur maitrise
suffisamment I'exercice pour ne
pas taper dans le mauvais goit.
Fujimi Comics - VO




es numeéros 14 et 15
te “3X3 Eyes”

— viennent de sortir
quasiment d’affilé. On pourrait
donc croire que cela va faire
avancer ['histoire a grands pas.
Hélas, la quéte principale de
Yakumo et Pai reste encore en
suspens. Ceux-ci accomplissent
chacun de leur coté des quétes
secondaires, en prévision de
I'affrontement contre Bénarés.
En tout cas, les ennuis les

poursuivent. Yakumo se retrouve
face a 'avatar du dieu Vishnou et

Pai foire son entrainement pour
finir prisonniére. Le manga en
lui-méme conserve toujours son
originalité, grace a un savant

DRAGON HEAD

es volumes Vi et IX de

mélange d'enquétes, de \

réflexions et de combats. Les
fans d'aventures
fantastiques occultes
apprécieront
particulierement

I'univers ésotérique
rappelant du “Call of
Cthulhu” sauce

japanime.

Pika.

toujours de survivre dans un Japon

B B'TX 12. La série noire de
Masami Kurumada ne se
termine toujours pas. Moralité,
un graphisme correct ne
par\nent pas a sauver un
scénario catastrophique.

Cette copie des Chevaliers du
Zodiaque version SF
eésoteérique était une idée a
laisser aux oubliettes.

M CarD CAPTOR SAKURA 7.
Devinez ce que fabrique la
petite Sakura... Elle rassemble
encore ses cartes magiques ?
Eh bien non, c'est déja fait.
Elle sort avec un room

Dragon Head sortent eux
aussi en méme temps.
D’ailleurs, le X" et dernier volume ne
va pas tarder a les suivre. Cette

gigantesque fresque dépassant 2000
pages propose une fin apocalyptique

du Japon modeme. Le graphisme
original, mais peu engageant,

retranscrit trés bien I'ambiance noire

de ce manga. Son scénario plutét

réaliste dégage une tension palpable

et continue. Plongés en pleine
catastrophe, Téru et Ako tentent

dévasté. Mais ils se trouvent séparés,
suite a une tomade déclenchant un
torrent de boue, Leur centre
commercial refuge part alors en
morceaux, tout comme leur
hélicoptére. Finalement, Téru parvient
en solitaire a atteindre Tokyo ety

_ NOTATION
gfeac;g:]\g: une nouvelle secte D !ARI o c H

Pika. Pour savoir ce qu'Arioch pense
des titres qu'il présente, voici le
mode d'emploi. Les qualités
graphique, scénaristique et
I'originalité du volume sont prises
en compte, et ce pour la série

LEGLND QL L LULEAR

tout entiére.

nanestmlll'vdum
de “Legend of Lemnear
Cblura , cette ancienne
série de S. Urushiham.(:umnmﬁ
I'accoutumée, les titres de cet

Il est seulement dommage que le
format et la qualité du papier

solent inférieurs a ceux de |'édition
japonaise. Pour cette fin, Lemnear
elMeschdéﬁemledioudela

auteur comportent peu de volumes,  magie Barolle et ses généraux,
vu que le scénario n'a jamais été ressuscités pour l'occasion.

toujours
d'érotisme soigné. On appréciera plus, le sort du monde en dépend.
le dessin clair et bien encré, ainsi On connait la chanson |
que les pages couleurs habituelles.
-

Médiocre.
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En ce beau mois de janvier, nous nous sommes rendus en Angleterre pour

assister a la présentation de softs qui pourraient s'avérer particulierement

décisifs pour le succés de la PS2. En léger différé de Londres, voici
le compte-rendu d’un voyage de presse qui a fait naitre bien des espoirs.

Ciran Turismo 3 1 A=s02¢0

clagua g waiils auriis

Una yunnz

avoila la grosse
L ' sensation de ce
voyage. Nous avons pu,

pendant quelques délicieux
instants, jouer au trés attendu
Gran Turismo 3. Le moins que
I'on puisse dire, c'est que les
premiéres impressions sont plus
que renversantes.

Une fois devant les écrans mis a
notre disposition, le choc fut
immédiat. Les couleurs
chatoyantes ajoutées a la
finesse de modelisation des
vehicules nous ont obligés a
nous installer confortablement
dans les siéges pour ne pas
risquer de tomber a la renverse !
Une fois le bolide sélectionne,
la course commence et les
sensations tirent des larmes de
bonheur des yeux des testeurs
présents sur le site. Le jeu est
fluide et les impressions de
vitesse font vite tourner la téte.
Une chose est plus que certaine,

Voici le
volant d
retour de force
spécialement

lejeu. B
Sensations
garanties,

ce Gran Turismo 3 pousse
la PS2 dans des
retranchements encore
jamais vus jusqu'a présent.

Un phys;gue de réve
L'ensemble du jeu possede dEja
une gueule folle a quelque mois
de sa sortie officielle en Europe.
De plus, il semble évident que la
profondeur qui a fait la
réputation de Gran Turismo n'a
pas été oubliée. Cette version
PS2 possede une esthétique et
un intérét hors du commun !

Ce nouveau volet de Gran
Turismo tire parfaitement parti

Les périphériques de la ville vibrent
aux accélérations des bolides.

'FORCE

FEEDBALK

L

des capacités
extraordinaires de la PS2 a
traduire les données physiques
liees au comportement des
voitures. Ainsi, les bolides
réagissent de maniere
particuliere en fonction du
revétement de la route. Les
sensations de pilotage sont
poussées a leur paroxysme. Les
spécialistes du genre seront
ravis d'apprendre que ce volet
de Gran Turismo pousse le
réalisme bien au-dela des
précédentes versions. Nous
avons pu tester le jeu avec le

semblent réelles.

La précision de la modélisation est telle que les voitures

POLYPHONY"

C'est sous cet emballage que vous

plus que
nonvamant Malgre la relative
légéreté de I'ensemble, la
précision reste de rigueur. Trois
bundle avec trois volants

différents sont prévus afin de
satisfaire toutes les bourses ;
évidemment, le prix de ces

qualite du volant.

Les tentatrices
L'essentiel, dans un jeu de
caisses, c'est bien sir les
voitures ! Et le moins que I'on
puisse dire, c'est qu'il y a de
quoi faire dans cette simulation.
Polyphonie, le
développeur, a
bien fait les
choses, et la
creme des
constructeurs est
présente avec
leurs plus beaux
modeles. Les NSX
type R et S Zero
pour leur belle
accélération, la
GTO pour sa
vitesse de pointe
légendaire, la
Skyline GTS-T
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" type M pour ses performances

Les conditions climatiques délicates
ne ralentissent pas les grands pilotes.

sur circuit sinueux... Au rayon
des monstres'mécanigues, on
note la présence de la Pennzoil
Nismo GT-R et de I'ensemble
des modeles Impreza de chez
Subaru. Pour ce qui est des
nouveautés marquantes, on peut
d'ores et déja noter |'apparition
de la Toyota Celica; de I'Audi S4,
de la Renault Clio Sport ou
encore du Speedster de chez
Vauxhall. On parle également en
coulisses de la participation de
la Diablo, ce qui laisse entrevoir
des courses d'anthologie sur
les pistes'de ce Gran Turismo 3.

Du bonheur en
perspective

En un mot comme en cent, ce
Gran Turismo promet beaucoup
de plaisir aux initiés et aux
nouveaux venus sur cette série
mythique. Le visuel
particulierement léché de ce
volet ne semble pas masquer
une quelconque faiblesse au
niveau de la profondeur de jeu.
Les modes semblent étres riches
et bien sentis. Au-dela du
réalisme de |'aspect simulation,
il suffit de jeter un regard sur les
effets de lumiere a travers les

PHIL HARRISON

Admirez les reflets sur le sol et imaginez le je
en mouvement. Sortez les mouchoirs !

Les éclairages sur le bord de
ce circuit sont sidérants.

arbres qui longent les circuits

ou sur les reflets qui parcourent

les carrosseries des voitures
au hasard des éclairages

pour étre conquis par Gran
Turismo 3. La sortie de ce soft,
situee aux alentours du mois
de mai risque fort de booster
les ventes de PS2.

Les plus anciens d'entre
vous ont connu Rex
Harrison, ou encore
George Harrison; les
plus jeunes, Harqson
Ford... Mais voiciun
nouvel homonyme qui
risque de faire parler.dle
Jui. Phil Harrison_esl ala
tate dela sociét!; d::y
sveloppement S0
g:?r:lpt?t‘;r En}enainmenl
urope depuis
iove':nbre 2000.' Fort de
ses quinze annees
d'expérience dan.s :
{'univers du jeu vidéo
(avec notamment Em
passage remarqué en
tant que rnargger
incipal de Sony
F(‘:rr;:-n;.ller Enler}ainmeni
America), ilesta ?resen
responsable de c.mq
studios majeurs mle_mes
chez Sony et supervise
! mble des
L:::zcﬁuns des s?udios
externes qui travau_ﬂent
en collaboration directe
avec SCEE. Toutes les
décisions importantes et
les projets marquan%s
des prochaines années
sur PS2 dépendent en
grande partie de cet
homme.

Les abords de ce stade semblent
particuliérement délicats a négocier.
Le frein d main chauffe dur !

Les dépassements promettent de grands moments de pilotage.
I va falloir jouer des pare-chocs pour se faire une place.
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Un raliy2

De véritables monstres mécaniques
sont présents dans WRC 2001, la
modélisation est exemplaire.

volution Studios
) prépare une simulation
de rallye qui risque fort

d’en surprendre plus d'un. Cette
société basée a Frodsham, en
Angleterre, est en charge du
développement de World Rally

Le cockpit est particuliérement
bien modélisé. Les pilotes bougent
en fonction des aléas de la piste.
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Championship 2001. Ce studio
posséde |a particularité de ne
pas recruter uniquement des
collaborateurs issus du monde
du jeu vidéo, mais des “artistes”
au sommet de leur créativité et
de leur technique, quelle que soit
leur discipline. La qualité et le
sérieux de ce développeur saute
littéralement aux yeux dés les
premiéres images de WRC 2001,
du moins celles que nous avons
pu voir. Dans leur quéte de
perfection, les développeurs ont
réalisé la prouesse de créer un
tout nouveau moteur 3D pour
modéliser les voitures et leur
environnement direct. Le rendu
visuel est d'ores et déja inédit et
d’tne rare preccs@xLe cockpit
desy glise dans
mqb'l , et il suffit
de regarder la finesse des traits

Crzunoiunsnio 299

Les visages des pilotes ont été retravaillés pour donner un rendu impressionnant.

pilotes pour tirer son chapeau
devant tant de minutie.

Réalisme, quand
tu nous tiens !

Suite a un accord signé avec
I'Internationale Sports
Communicator, WRC 2001

Beaucoup de détails qui risquent de faire la différence.

posséde la licence officielle de la
FIA. Ainsi, au-dela des 14 vérita-
bles pistes de rallye et des

70 stages modélisés grace a des
prises de vue satellite
particuliérement précises, vous
retrouverez tous les principaux
protagonistes de la saison
réguliere. A titre d'exemple,

( I ne s’agit pas d'une cinématique,
m

ais bel et bien du jeu en temps réel !




La fine équipe d'Evolutio

n pleine
campagne ! Beaucoup d'élégance.
C il

Peugeot Sport, Ford ou encore
Subaru Mitsubishi seront de la
partie avec leurs principaux
bolides. Il est important de noter
que, dans un souci de réalisme
accru, les voitures subiront bien
des dégats en course et ce
malgré la licence officielle et la
pression des constructeurs qui
n'aiment pas voir leurs beaux
engins tout cabossés. Les
photos satellite ont également
permis de modéliser I'environ-
nement des pistes, et |a aussi, le
travail des développeurs impose
le respect : les détails des
decors sont déja trés nombreux
et bien sentis. lls procurent au
jeu une esthétique soignée qui
devrait séduire les fans de
conduite sauvage.

Monstres mécaniques
Les données physiques jouent
également un grand réle'dans le
développement, Les créateurs
ont voulu par-dessus tout

ﬂ‘NJEL[ <
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FROLES

retranscrire avec le plus de
précision possible les sensations
authentiques des pilotes de
rallye au volant de leurs
monstres mécaniques.

De belles perspectives
Nous n'avons pas encore pu
jouer par nous-méme a World
Rally Championship 2001, mais il
semble que la jouabilité ne
devrait pas décevoir, tant les
principaux artisans de cette
simulation sont perfectionnistes.
Prévupour I'automne prochain,
WRC 2001 risque fort de s'avérer
comme un'soft de poids dans la
ludothéque de la PS2. La licence
officielle de'la FIA court encore
pourles cing prochaines années,
ce.qui signifie que ce soft sera le
premier d'une longue série.
Compte tenu de la grande
qualité du travail déja réalise, il
est fort & parier que les accros
du genre ne jureront bientdt plus’
que par Evelution Studio...

( WORK [N PROGRESS|

AU DOIGT ET A L’CEIL !

Ce voyage organisé par Sony en Angleterre fut également I'occasion
pour les dirigeants de Sony Computer Entertainment Europe de faire
le point surle domaine de l'interactivité des joueurs avec la PS2. Phil
Harrison fut donc I'investigateur d'une séance de démonstration de
quelques applications de la PS2 qui ouvrent de nombreuses portes
aux jeux du futur, A I'aide d'une caméra vidéo reliée a la PS2, il est
possible d'interagir sur des objets virtuels griace 4 des mouvements
ou des objets réels, Voici trois exemples d'application.

La petite sorciére.

Cette petite sorciére
arrive en volant sur I'écran. Le
démonstrateur utilise une boule
bleue pour attirer la petite
sorciére a lui. Elle s’assied sur la
boule bleue. Pendant ce temps,
la boule rouge attire son regard.
La sorciére garde un il fixé sur
la boule rouge tout en restant
accroupie.

Jouer avec les éléments.

Les décors ont été modélisés d partir de photos
satellite. Le résultat est bluffant de précision.

Sweet butterfly.

‘ En partant du méme

principe que la petite sorciére,
la boule rouge attire tous les
papillons virtuels alors que la
boule bleue les repousse. On
pourrait s'arréter la, mais la
boule bleue attire un seul
papillon qui vient se poser et
peut ensuite étre manipulé a
loisir.

Les petites palettes en haut de
I'écran permettent d'enclencher
toute une série d'effets
spéciaux en temps réel applicables
sur les personnes filmées. Ici,

le petit gargon déclenche un effet
de feu sur ces bras lorsqu'il fait

un mouvement brusque.

Dans le méme ordre d'idée,

un effet aquatique ou de fumée

1 peut étre réalisé.

Les conditions climatiques
variables vont influencer les rallyes.
La conduite de nuit est délicate,
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he Gateway est un jeu
T ) auquel SCEE croit
énormément. C'est de

Phil Harrison que nous avons
appris que ce projet ne devrait
connaitre aucune contrainte au
cours de son développement. Ce
qui en dit long sur l'intérét que
Sony lui porte...

Le scénario de The Gateway
emprunte assez largement aux
classiques du genre policier. La
trame principale s'articule autour
de deux personnages clefs. D'un
coté, le dénommeé Mark
Hammond en quéte des
assassins de sa femme et des
kidnappeurs de son unique
enfant. De |'autre, un flic
répondant au nom de Franck
Carter, dont I'unique but est de
coincer un roi du grand
banditisme, Charlie Jolson.

Ce scénario n'est pas sans
rappeler le synopsis.d'un film et
I'emploi de véritables acteurs
pour incamer les persopnages
renforce cette impression.
Evidemment, les routes de ces
deux personnages vont se
croiser, et tous deux vont devoir
échapper aux malfrats qui
veulent leur perte. Un story-
board précis a été élaboré en
préalable au travail des
programmeurs. Les
responsables de The Gateway
au sein de la Soho Team - et
principalement Brendan Mc
Namara, le directeur, et Chun

Londres n'aura bientdt plus de secret
pour les possesseurs de PS2.
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Wah Kong, le designer principal
- ont avant tout cherchédlcréer
un univers singulieret original.
Vous incarez Mark dans les
premiers instants du jeu. |l va
falloir réaliser une course-
poursuite en voiture dans les
rues de Londres. La capitale
anglaise a été entierement
modélisée dans ces moindres
détails. Le résultat est pour le
moment criant de réalisme :
chaque centimeétre carré de la
ville est reproduit fidelement. Les
missions imposées s'enchainent
a lamaniére d'un jeu d'aventure
traditionnel. Vous allez devoir,
indépendamment des passages
en voiture, réaliser des missions
a pied ou un bon maniement des
armes et essentiel pour rester en
vie. Lavue estalors a la
troisieme personne et permet de
profiter des modélisations
d'intérieurs particulierement
fidéles a la réalite.

Attendu au tournant
Le développement de The
Gateway.est/loin d’étre terminé
et I'état d'avancement du projet
ne laisse pas présager une sortie
avant le début de I'année
prochaine. L'alternance entre
phases d'action en voiture et a
pied dans un Londres reproduit
avec tant de minutie est un beau
programme. Reste que tout ce
qui concerne le gameplay n'a
pas encore été vraiment

7/

Voici le genre de véhicule de réve que ['on peut conduire dans The Gateway.
Une Bentley dans les rues de Londres, quelle classe !

Les vétements des protagonistes
du jeu ont été précisement travaillés
pour ne rien laisser au hasard.

Comme au cinéma, un story-board
a servi d ['élaboration de l'univers
de The Gateway.

travaillé... Cette grosse
production de la Soho Team est
ambitieuse et attendue : nous
suivrons de prés les étapes de
création d'un jeu quisemble bien
parti pour étre considere comme
une ceuvre a part entiére, au
méme titre qu'un film de cinéma.

Ce bureau pourra étre visité dans
la partie pédestre du jeu. Les détails
sont nombreux.

Chinatown comme
si vous y étiez. Admirez le travail
des programmeurs !
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- sam. shodown 2 (jp) 299frs

- Fatal F. special (jp) 249 frs

. - Art of fighting 2 (jp) 399 frs
- thrash rally (us) 299 frs
- KOF 94 ~ (ip) 790 frs

- KOF 96 ~ (jp) 849 frs

- Sam. shodown3 (jp) 790 frs

- Mutation nation (us) 399 frs

www.ayato.fr
1 340 . 1

Joueuvs.

> 7, ._‘.,-\b'

”Y”‘ﬁ‘(

NEO GEO CD :

- Plus de 60 titres disponibles.

- Magical drop 2 (jp) 299 frs
- Real bout 2 Neuf(jp) 299 frs
- Real bout special(jp) 229 frs
- KOF 99 Neuf  (jp) 449 frs
- Baseball star 2(Neuf) 299 frs

DU SUX

tél : 0491555910

NEC hu card

- 1943 329 frs
- Barunba 169 frs
- City hunter 499 frs

- Maison ikkoku 549 frs
- pc kid punking 299 frs
- vigilante 169 frs

NEC CD :

- Sidekick 3 NEUF(us) 990 frs | . Gan Gan 79frs| - Y's I-lI 399 frs
- Fatal Fury 3 (i) 690 frs | © - Y's Il 249 frs
- Autres titres voir site web ! ;'" - Macross(tact) 490 frs

- Cobra 2 249 frs
Consoles: Super famicom: - card angels 5 0 frs

- sailor collect 149 frs

- - Playdia+3jx 1290 frs| - Final fantasy V 299frs - oedo 808 199 frs
. - Neo cd+2 jx 1290frs - Final fantasy IV 299frs -Ranma 1/2 199 frs
~ - Pippin atmark dispo! - Dragon quest VI 499frsi _ o

- FM town Marty Tel - Gun hazard 199 frs Saturn jap .
- Supergraphx 990frs - Super street E Il  199frs

- shinning force 3scl 149frs
disponibles: jeux jaguar, 3DO, famloom, .
playstation import, mega cd, mégadrive

marty, wonderswan, neo geo pocket...

- 3D0 290frs

L Sup famicom 490frs shinning force 2sc2 199frs

- Sam. shodown RPG 299frs
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C’est a Londres, dans un grand hotel peuplé d’hotesses et de room
managers lubriques que Consoles+ a été convié a découvirir le
premier titre d’Amuze sur une console nouvelle génération.

sl ]y iar
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algré 'annonc de |'arrét
de la fabrication de la
Dreamcast, Sega

montre qu'il n'abandonne pas
les heureux possesseurs de sa
console. Autant le dire tout de
suite, Head Hunter semble étre
un trés grand jeu, utilisant toutes
les capacités de la 128 bits.
L'histoire de Head Hunter se
déroule de nos jours en
Californie, ol de nombreux
gangs sévissent. Le joueur
incamera Jack Wade, un ancien
policier devenu chasseur de téte
(d'oti le titre) membre des ACN
(Anti-Crime Network). Votre
mission consistera a enquéter
sur la mort mystérieuse du
fondateur de votre organisation.
Qui est le coupable ? Et
pourquoi est-il mort ? Une
longue enquéte vous attend; au

cours de laquelle il faudra
arpenter les rues de San
Francisco afin de découvrir la
vérité. Et ca, il n'y a que vous qui
puissez le faire...

Du beau boulot

Le jeu se déroule un peu a la
maniére de Shenmue, tout en 3D
libre. Vous pourrez donc aller ot
bon vous semble afin de
collecter des informations.

En revanche, les scénes de
combat différent de celles du
titre de Yu Suzuki. Elles sont en
effet bien plus orientées action.
Vous avez méme a votre
disposition un arsenal non
négligeable. Pendant ces
séquences,vous pourrez
effectuer un bon paquet
d'actions. Tout d'abord, la
discrétion vaudra souvent mieux

Cette scéne s'inspire fortement de Metal Gear Solid.

( La discrétion est souvent de mise.

s
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Les séquences de course a moto se
déroulent de la méme maniére que
dans Driver (PS).

Le jeu est tout en 3D temps réel. La caméra se déplace au mieux (comme
dans RE - Code : Veronica) pour vous offrir la meilleure vue.




Votre moto sert a aller d’un endroit a
l'autre de la ville plus rapidement.
Attention a la circulation...

que la baston. Ainsi, a |'instar de
Metal Gear Solid, vous pourrez
vous planquer derriére un mur ou
une caisse. La caméra changera
d'angle afin de vous offrir une
vue de la scéne se déroulant un
peu plus bas. Graphiquement,
méme si ce titre n'égale
Shenmue, le tout est d'un trés
bon niveau (mais le jeu n'est pas
encore terming).

En ligne/hors ligne

Head Hunter utilise les capacités
Internet de la Dreamcast. Ainsi,
durant le jeu, vous pourrez
participer a une course de motos
en ligne. Petite explication : pour
aller d'un quartier a un autre; il
faut utiliser un moyen de

locomotion. Jack Wade
affectionne particuliérementila
moto. De temps en temps, il
semblerait que des “rebelles de
la route” vous défient. Ce sont
ces passages qu’Amuze vous
propose.de jouer en réseau.
Jusqu'a quatre joueurs peuvent
s'affronter sur le bitume. Ces
courses se déroulent au beau
milieu de la circulation, et vous
disposez d'un temps limité pour,
atteindre les check points. La
sortie de Head Hunter est prévue
pour la fin de I'année.

Vos investigations
vous meneront dans
des lieux malfamés.
Prudence donc...
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MUSIQUE MAESTRO !

mcast, le développeur avu les ch‘useF
objet d'un travail minutieux. _D al!ares
\ément important dans un jeu’.

3 se souvenir d'un titre dont les

Pour son premier jeu sur Drea_ :
en grand. Les musigues ont fait | ’
le producteur, “la musigue est un

i i \us de facilité 2 d s
Il est vrai que I'ona p e
musiques sont belles. Lors de notre voyage, nous avons

sainale de Head Hunter dans
al' istrement de la bande originaie d H -
?el r:nyl;;'?:que studio Abbey Road d'Emi (IIT\I'HDT:BIISE ::;- 'n:tst :!neda;:tesgrél
i i rand complet no -
Un orchestre phllharmomque? aug plet
a jouer. Ce fut aussi impressionnant que mélodieux.

Lorsque vous tirez sur les murs,
les balles passent a travers et on peut voir les trous.




AVEC
’61\1 radio>

>
Ecoutez Groove Station du lundi au
vendredi de 18h 304 21 h et
GAGNEZ 5 JEUX
le lundid 19301
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MERCREDI 7 MARS & SAMEDI 10 MARS
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Gratuite avec le premier achat ! Revendez vos anciens jeux et découvrez
De nombreux privileges avec la Mégacarte les nouveautés ! Micromania reprend*
et'.i%defemse‘surdesprixdenferl o Sy 8 B S -0, vos jeux PlayStation et Dreamcast.
4 1 . canse
Doy e 2, Les nouveautés d'abord ! Vo conditions 4
. L E S M I C€C R O M A N I A %
36 MICROMANIA CHATEAUROUX owvesd 49 MICROMANIA ANGERS NouvEay 77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY  mouveA 77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT | nowveas
(_Ceiol uchon - Ls Teres Fores - 36330 Le Poinconnel € Crio Géant - Espoce Anou - 49000 Angers- T6L 0241750320 C i Coefout - 77410 Cloye-Soully - Tek 01 6094 8041 (o Crvlour - 77340 Fontl Combonl-Tel 01 6018 1911
P_A NS REGION PARISIENMNE 92 MICROMANIA LA DEFENSE -1eL 0147735323 94 MICROMANIA BERCY 2T 01 417931 61

77 MICROMANIA VILUIERS-EN-BIERE - Tel 01 64 879033
78 MICROMANIA VELIZY 2-Tel 01 34 653291

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN - TeL 01 2043253
78 MICROMANIA PLAISIR - TeL 01 3007 51 87

78 MICROMANIA MONTESSON - Tel 01 61041900

91 MICROMANIA LES ULIS 2 TeL BT 9 9 4 99

91 MICROMANIA EVRY 2- el 01 60777402

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES - Tel 01 55349820
75 MICROMANIA MONTPARNASSE - Tel 01 4549 07 07
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES -Tel 01 425604 13
75 MICROMANIA OPERA - Tel 01 40159310

75 MICROMANIA [TALIE 2 Tel 01 45897043

75 MICROMANIA EOLE - TeL 01 44531115

75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE - & 01 56 800400

93 MICROMANIA BEL'EST -TeL 01 41 631416
93 MICROMANIA PARINOR - el 0148 65 35 39
93 MICROMANIA ROSNY 2-Tel 0148 547307 P R0 V' 1 NENCSHE
93 MICROMANIA LES ARCADES - Tel 01 43042510
94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - Tel. 01 45151206
94 MICROMANIA BELLE-EPINE - &L 01 46 87 3071

94 MICROMANIA CRETEIL - TeL 01 377 24 11

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY- Tel 01 5399 1845
95 MICROMANIA CERGY - Tel 01 34246881

06 MICROMANIA ANTIBES - Tel 0497 21 16 16

04 MICROMANIA CAP 3000 - TeL 0493 1461 47
06 MICROMANIA NICE-ETOILE - Tl 0453 6201 14
13 MICROMANIA VITROLLES - Tel 04 4277 49 50




Game one

13 MICROMANIA AUBAGHE - Tel 04 42824035

13 MICROMANIA LA VALENTINE - Tel 0491 357272

13 MICROMANIA LE MERLAN - Tel 14 9505 33 45

14 MICROMANIA CAEN - Tél 0231 35 6262

21 MICROMANIA DLION - e 03 80 78 08 88

31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel 05 6176 20 39

34 MICROMANIA MONTPELLIER - TeL 04 6720 09 97

44 MICROMANIA NANTES - Tel 0251 7294 96

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN - Tel 025179 08 70
45 MICROMANIA ORLEANS -Tel 02384214 54

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE -Tel 0238721238
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL - TéL 03 26 86 5276

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires !

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs !

micromania.fr

LE SITE QUI DONNE

GAGNEZ DES JEUX <

Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et
gagnez* peut-étre chaque semaine vos jeux préférés .
ainsi que des Bons de Réduction de 100 F. i i !

CODES ET ASTUCES <«

20000 codes et astuces a consulter : Giants (PC), Tony Hawk (DC), X-Quad (P52),
Dynasty Warriors 2 (PS2), F1 Manager 2000 (PC)... Et les soluces des tops :
Quake 3 (DC), Dead or Alive 2 (PS2), L'Entraineur Saison 2000/2001 (PC)...

E-NEWS MICROMANIA <€

Recevez chaque semaine toute |'actualité du jeu vidéo
en nous laissant votre adresse e-mail.

54 MICROMANIA NANCY - Tel. 03 83 37 B1 88

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - Tel 0387 513911
59 MICROMANIA RONCQ - T&l. 0320 27 97 62

59 MICROMANIA LEERS - Tel 03 78 33 96 80

59 MICROMANIA EURALILLE - Tel 0320 557272

59 MICROMANIA LILLE V2 -Tel. 032005 57 58

59 MICROMANIA VALENCIENNES - Tel 0327 51 9079
62 MICROMANIA CITE-EUROPE - TeL 03 21 85 8284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT - Tel 0321 205277
67 MICROMANIA STRASBOURG - el 03 B4 24070

67 MICROMANIA ILLKIRCH - 1eL03 90 40 28 20

68 MICROMANIA MULHOUSE - TeL03 B9 61 65 20

LA PAROLE AUX JOUEURS

50S JEUX <

Un probléme dans un jeu ?
Lancez votre SOS et obtenez I'aide de milliers de Micromanes !
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69 MICROMANIA ECULLY - Tél 0472185042

€9 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel 0478 6078 62
€9 MICROMANIA LYON ST-PRIEST - Tel 047237 47 55
&9 MICROMANIA SAINT-GEIS - Tel 0472670292
72 MICROMANIA LE MANS - Tel 0243521191

72 MICROMANIA LE MANS SUD - Tel 0243 B4 0479
74 IMICROMANIA ANNECY - Tel. 04 50 24 09 09

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tel 023218 5544
83 MICROMANIA MAYOL-Tél 049441 534

B3 MICROMANIA GRAND-VAR - Tal. 04 9475 3230

24 MICROMANIA AVIGNON - Tél. 04 90 31 17 66

84 MICROMANIA AVIGHON SUD - Tél. 04 90 81 05 40
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La premiére bombe sur PS2 est arrivée ce
mois-ci. Onimusha nous a tous scotchés a
notre siége, mais malheureusement, sa sortie
n’est toujours pas prévue en France. Enfin,
en attendant, on peut se consoler avec
d’autres hits pas vilains du tout, tels Project
Justice et Ducati World (en illustration ici).



TEST PLAYSTATION 2

Japon, époque samourai en culottes courtes.
asse les premieres
minutes du jeu (une

magnifique introduction

en images de synthese d'une
excellente qualité), on se lance
dans l'aventure. Le scénario est
trés classique: il faut sauver une
jolie princesse des griffes du

méchant... Décidément, il ne fait
pas bon étre princesse dans un
jeu vidéo. Premiére surprise, et
de taille, la prise en main ne
demande que quelques minutes
d'attention pour étre parfaitement
maitrisée: la jouabilité est
identique a celle d’un Resident

Les caméras offrent parfois des vues impressionnantes,
notamment lors des combats. On en prend plein les yeux.

MY TAYLOR IS RICH

Bien qu'Onimusha soit un jeu japonais, il est possible de choisir de jouer
en anglais. A cette occasion, toutes les voix et une partie seulement des
textes sont en anglais.

Placez-vous sur les deux
premiéres options et faites Droite
pour chacune. Le jeu est en anglais.

7 Sur la page de présentation,
allez dans les options et validez.

Avec la série des Resident Evil et des Dino Crisis, Capcom semble avoir trouvé
la poule aux ceufs d’or. Aprés avoir décliné le genre en quatre épisodes pour
RE et deux pour Dino Crisis, l'éditeur s’attaque aujourd’hui a l'empire du

Evil ou d'un Dino Crisis. Le pad
analogique ne sert strictement a
rien, tout se fait a la croix
directionnelle: Haut pour
avancer, Bas pour reculer,
Gauche et Droite pour pivoter et
s'orienter. Les touches frontales
servent a locker un adversaire, a
tourner autour de lui (une idée
que I'on a découverte dans les
eépisodes de Zelda sur N64), a
effectuer des contres ou encore a
se retouner rapidement.

Aux armes etc.

Coté attaques, votre personnage
est doté de différents coups:
Combos, coups simples et coups
spéciaux. Chaque coup spécial
enclenché consomme une barre
d'énergie. A réserver pour les
boss ou pour certains adversaires
qui se montrent un peu coriaces.
Au cours du jeu, vous découvrirez
de nouvelles armes, plus
puissantes, qu'il sera possible
d'upgrader aux bornes de
sauvegarde: on passe du niveau

|HELP !

devant la
boss.

Entrez la

haut d gai
de [écran

le boss.

Allez vers e
coffre fermé

du premier

combinaison
indiquée en

Ce gadget vous
donne plus de points
de vie. Trés utile

avant d'affronter

1 au 2 pour atteindre la puissance
maximale. Vos armes, aussi
étrange que cela puisse paraitre,
servent également a ouvrir des
portes. Ces demiéres sont en
effet parfois scellées par des
cristaux de couleur. L'épée au
halo bleu sert a déverrouiller les
cristaux bleus, I'épée rouge les
cristaux rouges et I'épée verte -
je vous le donne en mille -, les
cristaux verts.

En plus de la barre d'énergie
réservée aux coups spéciaux,
deux autres barres sont
proposées a I'écran. Une petite,
de couleur rose, qui indique votre
niveau d'expérience, et une autre,
de couleur jaune, qui vous fournit
des informations sur votre sante.
Vos points d’expérience se
gagnent au combat: plus vous
tuez d'adversaires, plus vous
gagnez de points et devenez
puissant. Il existe plusieurs
moyens de regonfler les
différentes barres d'énergie. La
premiére, la plus simple, consiste
a trouver un générateur. lls sont
rares et ne comptez pas trop sur

Devant la chambre du
premier boss, dans les
sous-sols du temple, prés
de la bome de sauvegarde,
vous trouverez un coffre
fermé. Pas facile de I'ouvrir:
tous les textes sont en
japonais. Voici ce qu'il faut
faire pour le déverrouiller.

salle

uche




sur la qualité de la modélisation du
personnage principal. En effet, Capcom

a convaincu une grande star asiatique
de préter son visage a modéliser
pour le jeu, le beau Takeshi
Kaneshiro (vu dans “Chungking
Express” et “Les Anges déchus”,

deux films réalisés par Wong Kar Wai).
La ressemblance est frappante. On
Pl croirait réellement voir évoluer |'acteur-
5 chanteur dans les décors du jeu. Et Ia,

- mon cdté midinette est comblé.
toit d'un temple au clair de lune. J|

dose de sang-froid est alors
nécessaire pour en venir a bout.
Attention, crises de nerfs
assurées: prévoyez tubes
d’aspirine, et séance d’abdos
fessiers pour vous détendre.
Graphiguement, Onimusha est

I'un des plus beaux jeux jamais
vus sur PS2, Les décors en 2D

sont constitués d'images de
synthése magnifiques mais qui
restent fixes. A de rares

voilures, surface de I'eau... On
reste dans la grande tradition
des jeux du méme genre. Les
personnages, qui sont, eux, en
vraie 3D, disposent de textures
aussi fines que colorées. Le
recours a la motion capture fait
que les mouvements sont d’une
grande souplesse et d'un
réalisme saisissant. Imaginez un
Resident Evil sauce samourai

eux pour vous sortir d'une
situation difficile. La seconde
maniére, qui s'inspire
enormément du jeu Soul Reaver,
consiste a récupérer I'énergie qui
s'échappe de I'adversaire que
vous venez de terrasser. Cette
énergie, en fonction de sa couleur
(iaune ou bleue), remplit la jauge
de santé ou de coup spécial.

Cet amas bleudtre de crdnes est un
adversaire redoutable qui aspire les
dmes des ennemis que vous tuez pour
gonfler sa puissance.

Que du beau!
Comme chez ses fréres
ainés Resident Evil et
Dino Crisis, Onimusha
vous confronte a
différentes énigmes.
Cette fois-ci, elles sont
plutot salées et, pour
une fois, ne sont pas
toutes visuelles. Méme
en jouant en anglais (un
rapide réglage dans les
options qui ne demande
que 10 secondes), les
enigmes restent en
japonais. Une bonne

exceptions, quelques objets sont
en mouvement: drapeaux,

A un moment donné, vous ferez
équipe avec une jeune fille, qui vous
aidera d résoudre certaines énigmes.

AVIS ) OUI!

Capcom sait mieux que quiconque exploiter un
filon: on ne compte plus les Street Fighter, les
Resident Evil et autres Dino Crisis. Onimusha s'en
inspire largement (la suite est déja en
préparation!). Mais tant que c'est
bien fait, on ne va pas se plaindre:
graphismes magnifiques, prise en
main excellente et variété
des décors sont au
menu. Ajoutez a cela une

|HELP !

Faites le plein d'énergie et sélectionnez
l'épée de feu (I'épée rouge).

en 640 x 480 et plusieurs
millions de couleurs... Voila ce
qu'est Onimusha.

Si un adversaire la chauffe trop,
faites un saut périlleux par-dessus lui,
Il l'aura dans le dos...

Tout en haut du temple, une fois passée I'énigme des grilles,
vous allez trouver une salle sombre. Comment en sortir?

Utilisez la magie de feu: vous allumez
les bougies et déverrouillez la porte.
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Comme dans Soul Reaver sur PS,
il faut absorber les dmes de ses
adversaires aprés leur mort.

Les coups portés sont
d’une rare
sauvagerie. lls sont
d‘autant
plus gore que I‘arme
utilisée
est puissante.

Ces haches se
balancent de part
et d’autre de ['écran.




MAGIE, MAGIE!

Chaque nouvelle épée découverte (il y en a trois)
apporte son lot de magie: feu, éclair

et tourbillon. Attention, les adversaires sont plus
ou moins sensibles a certaines magies.

Le jeu est hyper sanglant: chaque
coup d'épée s'accompagne d'une
giclée d*hémoglobine morbide.

Les flammes de 'épée rouge sont d'autant plus destruc-
trices que votre nombre de points de magie est important.

La fille peut égorger tranquillement les
ennemis en se glissant derriére eux.

Attention aux flammes crachées
par ce gigantesque four,
Avancez prudemment pas d pas.

La magie de I'épée verte est un gigantesque tourbillon
qui déchiquette tous les monstres alentours.

Malgré son apparence fragile, la
Jeune fille porte des coups
extrémement violents,

L'éclair de I'épée bleue est impressionnant
quand il est bien utilisé. :

Pour débloquer les cristaux rouges,
bleus et verts, vous aurez besoin de
vos trois armes.

( TEST PLAYSTATION2|
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Version:
IMPORT

Dialogues:
JAP/ANGLAIS

JAP/ANGLAIS
>

Développeur: CAPCOM
Editeur: CAPCOM
RESIDENT EVIL-LIKE

1 JOUEUR

Controle: BON

Difficulté: ASSEZ ELEVEE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: CARTE-MEMOIRE
Compatible: -

Vibrations: ASSEZ BONNES

s

/ PRESENTATION oiié
Des scénes cinématiques nombreuses et j
de qualité. Textes et voix en anglais.

/ GRAPHISMES o
Des images de synthése de superbe ’
qualité et des textures magnifiques.

7 ANIMATION o~
Peu d’animation dans les décors, mais )/
des mouvements de persos superbes.

MUSIQUE
’ 90%

Comme toujours chez Capcom, quelques
musiques d’ambiance bien trouvées.
BRUITAGES

; : ; 85%
Les voix sont en anglais, et les bruitages
bien fichus.

( DUREE DE VIE

Une aventure bourrée d’action, de ?
nombreuses énigmes... de quoi s’amuser!

( JOUABILITE

949
La prise en main est super rapide car
c’est l[a méme que celle des Resident Evil.

INTERET
95%,

Onimusha, méme si le genre

n’est pas nouveau, est le

premier grand jeu de la PS2.

Graphismes magnifiques et
L action a gogo. Un must.




TEST DREAMCAST

Des écoles rivales, des
coups spéciaux exécutables
a deux et des furies fagon
Capcom. Le principe est
connu depuis la
Playstation. Une excellente
initiative de Capcom nous
permet d’y jouer sur
Dreamcast avec un épisode
intitulé Project Justice.

a grande originalité
_L) Rival Schools tientala
possibilité d'exécuter

des coups spéciaux a deux.
Chaque combattant pratique un
sport original et ses coups en
sont inspires. Par exemple, si
vous effectuez la furie en duo vraie 3D, toute |'aire de la I'effectue, le combat s'arréte
avec le nageur, les deux persos surface de combat est pour faire intervenir les deux
effectuent une danse de natation  exploitable, et on y note aussi la coéquipiers du match. Le
synchronisée. Avec le joueur de présence premier qui touche |'autre peut
base-ball, vous projetez tables, c i ajoute  soit stopper la furie subie, soit
I'adversaire sur lui et il I'éjecte a encore un les continuer la furie enclenchée.
grand coup de batte. Si vous combats. On Bref, voila un jeu de baston bien
avez une fille comme partenaire,  exemple le décor complet, mais surtout trés fun’s
elle remonte généralement votre  classe, avec son dans sa mise en scéne. Les
niveau d'énergie psychigue ou dans lequel on'se @ mouvements de caméra
vitale. Bref, bien des stratégies souvent. dynamiques
sont possibles en fonction du Bien s, de nombreux donnent au soft (8 L.. -r @6

partenaire choisi. Outre la furie sont dlspomblﬂs y com P %
en duo, les parametres
classiques de Capcom sont
conservés. comme la furie

La caméra dynamique donne aux
combats un air de Dragon Ball Z!

La natation synchronisée peut faire des
ravages, admirez ce superbe balai.

J'aime vraiment beaucoup le principe de Rival
Schools: en fonction du perso choisi, les furies
peuvent étre vraiment trés fun!

| L'action est vraiment super péchue,
ca bouge dans tous les sens. C'est

g\ vrai que le jeu ne posséde pas la
réalisation d'un Dead or Alive 2 ou
d'un SquCahbur. mais [' acnun ea: tout

Les trois filles sont déterminées:
elles attaquent de concert et ¢a fait mal!
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Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

J

Développeur: CAPCOM
Editeur: VIRGIN

BASTON 3D !
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT *

f Contrdle: BON
Difficulté: VARIABLE
Niveaux de difficulté: 8
Sauvegarde: 10 BLOCS

— mmﬁﬁr*m:wm Compatible: PURPUPURU,
= 01N v R e ARCADE STICK
Vibrations: CORRECTES )
T TEOM | |n'r'»'.""§‘ g =
2} , / PRESENTATION »
3 R e S
Une petite intro, de beaux menus. v
1 L’ensemble est soigné. -
DLt / GRAPHISMES o
e Les niveaux sont quelquefois trés jolis. )
Des personnages bien modélisés. -
” ANIMATION

il

J'ai bien aimé Rival Schools, méme si les jeux de
combat ne sont pas ma tasse de thé. Les décors
sont assez variés, etil y a beaucoup de
personnages ayant chacun une Team Technique
assez amusante. J'adore en particulier celle du
nageur. Les graphismes et les angles
de vue dynamiques sont assez
plaisants, genre DBZ, mais les
scénes cinématiques du mode
Story ne valent pas grand-chose
pour de la Dreamcast. Quoi qu'il
en soit, le jeu est tellement fun
% que je ne peux plus m'arréter
de botter les fesses de Switch!

Chaque personnage posséde une
esquive particuliére. Ici, une belle
démonstration de son efficacité.

I est possible de parer les prises a
deuzx. Celui des deux partenaires qui
frappe le premier a l'avantage.

— 92"’
Tout va bien, c’est fluide. Une action de A

jeu plutot rapide. Des caméras a parfaire.

MUSIQUE

T — g am 80%
Des mélodies variées et agréables.
BRUITAGES

" - . . 88%
Trés bons, ils agrémentent toutes les
actions du jeu.
DUREE DE VIE

, , S— - 82%
Le jeu est vraiment fun, il manque
W\ toutefois de corps. -

( JOUABILITE

. ” 80%
Certains personnages ne sont pas faciles
a contréler, mais a part ¢a, ¢a va.

INTERET

Un des meilleurs jeux de
baston en ce moment, en tout

cas de loin le plus fun.

=
GIEGYE 8
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LE CHOIX
DES VUES

Bizarrement, toutes les caméras
ne sont pas accessibles
immédiatement. Par exemple, il
faudra terminer le mode Ecole
pour débloquer la vraie vue
pilote (de I'intérieur du casque).
Les autres sont plus classiques:
deux a l'extérieur du véhicule et
deux de l'intérieur. Cependant, la
vue placée au-dessus du pilote
est sympathique: on peut voir les
mains tourner le volant et sa téte
subir les effets de la force
centrifuge.

S [HAMPIONSHIP

uR &/8

Ubi Soft avait annoncé la couleur il y a quelque
temps : chaque console aura son Fi Racing
Championship. C’est donc au tour de notre PS2
d’accueillir un volet de cette série. FI Championship

Cette vue est sdrement [‘une
des plus agréables. On discerne bien
la route, et la sensation de vitesse
est excellente.

Les vues extérieures
permettent d'admirer le travail
effectué sur les caisses,

La caméra “casque” se
débloque. Elle est tres
surprenante, mais la
Jjouabilité reste bonne.

Season 2000 d’EA a du souci a se faire...

h omme ses
c ) prédécesseurs, ce F1
Racing Championship

sur PS2 bénéficie d'une licence
officielle FIA. On retrouve donc
les quinze tracés de la saison
99-2000, ainsi que les pilotes et
leurs voitures, comme sur la
plupart des jeux du méme genre.
Ce F1 RC se démarque
cependant de ses concurrents
par ses modes de jeux et ne se
contente pas des modes Arcade,
Single Race et Championnat.

On trouve donc un mode Ecole
composé d'une quinzaine
d'épreuves similaires a des
permis et un mode Scénario
assez original. Ce dernier
propose de revivre des moments
précis du dermier championnat,
et de relever quelques défis
intéressants. Par exemple, on se
retrouvera a la place de
Schumacher lorsque sa boite de
vitesse lui a joué des tours, ou
bien on incamera Alesi avec
Hakkinen a ses trousses. Des

- épreuves
amusantes mais
bloquées... Il
faut en
effet
remporter les courses
du mode Arcade pour
y participer.

Pilotage
\agréable

§ La conduite est
plutét axee
simulation,

sans étre trop technique. Pas
besoin de se prendre |a téte trés
longtemps avec les nombreux
réglages — sauf si I'on joue en
mode Expert — pour s'imposer, il
suffit de bien trajecter. Soigner
les attaques de courbes et bien
maitriser I'accélération en sortie
de virage est donc important,
surtout si I'on a décidé de se
passer des assistances au
pilotage. La sensation de vitesse
est bonne, en dépit d'une
animation plutét décevante, et
les différentes vues permettent

de trouver son angle idéal assez aamseoe

facilement, la caméra placée au-

dessus du casque du pilote étant

la meilleure... Les caisses sont
nerveuses et incisives sur le
bitume, et la précision de la

direction plaira aux fans du point

de corde. Seul regret:
I'accélération manque un peu
de violence pour une F1.

Un compromis

Sur le plan de la réalisation, ce
F1 Racing Championship
possede de sérieux arguments
ainsi que de gros défauts. Si la
modeélisation des voitures est
excellente et que les reflets sur
les carrosseries sont superbes,
I'animation ne suit pas du tout
lorsqu'il y a du monde a I'écran.
Ce qui est particuliérement
génant lors des départs. Coté
décors, les circuits ont été trés
bien reproduits, et certains
passages offrent de beaux effets
d'ombres et de lumiére. Mais la
finesse n'est pas toujours au

En passant devant les tribunes,
on apercevra des flashs
d’appareils photo,

rendez-vous... Enfin, sur le plan
sonore, les moteurs ont été bien
retranscrits mais les musiques
donnent rapidement envie d'aller
dans le menu des options... En
conclusion, nous sommes en
face d'un bon jeu de F1, avec
des challenges et un pilotage
intéressants, mais comportant
encore quelques défauts
techniques. Il se place
cependant nettement devant le :
F1 Championship Season 2000.

d au \

articulierement chau
du tunnel de Monaco.

Clest toujours pal
freinage en sortie

POER ULC

Les accidents
peuvent poser

beaucoup de
problémes si l'on a
activé l'option
dégdts réels.
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AVIS ) OUI, MAIS... ]

\ N 2 \ Ce F1 Racing Championship est vraiment
3 intéressant. Les modes Ecole et Scénario
o augmentent le challenge ainsi
N a0 5 que la durée de vie du titre, et le
N o |/ démarquent par la méme
" . 3 &F - occasion des autres jeux de F1.
\: \ i Coté sensations, il n'est pas non
+ g 4 A plus en reste: on sent bien sa
: caisse, elle est maniable et précise,
et pardonne les petites erreurs. Si
I'animation n'avait pas été aussi
mauvaise, le plaisir aurait été presque
total, Les jeux PS2 progressent
lentement, mais sGrement...

Pas évident de dépasser a
Monaco... Il y a souvent des
embouteillages pendant
le premier tour.

P

Les adversaires évitent ['accident.
I suffit de forcer un peu a
lintérieur pour qu'ils s'écartent.

En mode Arcade, les courses se
déroulent sur quatre tours,
et ['on part toujours dernier.

Ce F1 Racing Championship posséde des atouts
indéniables, au rang desquels on peut citer une
présentation soignée et des menus clairs et
précis. L'esthétique est agréable, malgré I'aspect
un peu “carton-péate” des F1, L'animation est
 correcte mais l'impression de vitesse est trop
légére. Les modes de jeu sont divertissants, et
notamment le mode Scénario. Ce jeu
applique des recettes efficaces, mais il ne
prend aucun risque et péche par manque
» d'originalité. Cette remarque est
particuliérement valable pour tout ce qui
conceme la jouabilité. Un petit jeu de F1
presque banal.

( TEST PLAYSTATION2|
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Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

J

r Développeur: UBI SOFT
Editeur: VIDEO SYSTEM
FORMULE 1

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 5

Contrdle: BON

Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK 2
Vibrations: BONNES

J/

/" PRESENTATION
R ) w87 %
Une jolie scéne d’intro, des menus stylés,
mais les temps de chargement sont longs.
” GRAPHISMES "
Assez jolis mais un tantinet fades. Ils j
manguent quelquefois de finesse.

/ ANIMATION

Beaucoup de ralentissements génants.

=

/ MUSIQUE
. s 75%
Des thémes rythmés mais soilants.
A retirer d'urgence.

/" BRUITAGES e
Assez complets, le son des moteurs )
est bon.

/" DUREE DE VIE r
Beaucoup d’épreuves originales, et il y a 9
(e long championnat...

/" JOUABILITE

20
Diriger les voitures est trés facile, on se
‘amiliarise vite avec leur comportement.
86%:

Un bon jeu de F1 pour la P52,
long et original. Quel
dommage que ["animation ne
suive pas!




Darkstone nous vient du monde PC, tout comme
le titre dont il s’inspire: Diablo. Il appartient
donc a un genre trés peu représenté sur console,
et s’adresse a un public bien particulier.

i"‘ s | omme le veut la

i tradition, on choisit son
——" personnage et sa
classe dés le début du jeu. Il en
existe de quatre sortes: guerrier,
magicien, voleur et prétre.
Chacun posséde donc des
aptitudes propres et sera plus ou
moins apte a exécuter certaines
actions. Un personnage peut
utiliser les armes et les objets
qui lui sont destinés, mais il peut
aussi manier ceux des autres.
Par exemple, une magicienne
pourra manier I'épée du guerrier,
mais sera evidemment moins
performante a cet exercice que
ce dernier... Ce qui permet donc
de créer des personnages
polyvalents; ce qui peut se
reévéler utile a certains moments.
L'aventure se decoupe en
quétes, comme le veut le genre,
et il faut bien sdr faire grimper
son héros en experience afin
d'elever sa force de frappe. Les
critéres qui definissent ses
aptitudes sont: force, magie,
énergie et adresse. Les points
d'expérience gagnes au cours
des combats se répartissent
entre ces quatre critéres, et

permettent donc de
personnaliser encore davantage
SON Perso.

Un Diablo bis

A l'intérieur des donjons, on doit
affronter un grand nombre de
bestioles. Celles-ci se livrent a
des attaques variées et sont plus
ou moins résistantes a tel ou tel
type de riposte. En les tuant, on
peut récolter de nouvelles
armes, des items, des
parchemins, des grimoires et
des potions. Mais la plupart du
temps, ce sera des piéces d'or
que vous glanerez aprés les
combats. Heureusement, il est
possible de sauvegarder a
n'importe quel endroit et de se
teleporter au village pour
s'equiper en items. Le jeu est en
3D, contrairement a Diablo, et le
systeme de murs transparents
pour ne pas géner la vision du
joueur s'avére réussi. Par contre,
la caméra n'est pas automatique,
on la dirige avec le joystick
analogique droit, ce qui peut
poser probléme a certains
moments. Graphiquement,
I'ensemble est plutot agréable,

mais un peu plus de
finesse aurait été
appreéciable. De méme, L
les rotations de caméra
auraient merité d'etre -
un peu plus fluides. ;
Enfin, la durée de vie
est a la hauteur de son
modeéle, c'est-a-dire
trés longue; elle ravira
donc plus d'un room
manager. Les amateurs
du genre ne sauteront
pas au plafond mais
passeront quand méme
un bon moment...

Ce Darkstone posséde de bons arguments mais
ne parvient pas a vraiment me scotcher derriére
! mon pad, comme Diablo
avait réussi a le faire. S'il est
.‘-" long et bien bourrin, il reste
[ trés répétitif et peu original. Le
jeu pourrait se résumer ainsi:
parler a un perso, explorer un
donjon pour lui ramener ce qu'il
\ veut, et c'est tout... Mais bon, il
B n'est pas vilain visuellement, et
I'ambiance caractéristique au
genre est respectée, alors avis aux
amateurs...
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AVIS ) TITREAVIS |

La version Playstallon de Darkstone reprend en
tout point I'aventure proposée sur PCily a
quelque temps de cela. Graphiquement,

g L/ “ sur Playstation et que nous ne
4 pouvons pas étre aussi exigeants
que sur PS2 ou sur Dreamcast.
L'inspiration de Diablo ne se cache
pas et ce n'est pas pour me déplaire.
Cependant, on se rend compte que le jeu
devient rapidement répétitif. On se rend
compte que le jeu se résume trés
souvent a explorer des donjons...

Il faut récupérer

l'objet posé sur le

socle pour sauver
une villageoise,

TECHNIQUES
DE COMBAT

Selon le type de personnage
choisi, on ne combattra pas de
la méme maniére. Si le guerrier
est doué pour le corps a corps,
les magiciens préféreront les
sorts a distance, tout comme les
voleurs et leurs arcs...

La magicienne posséde des
attaques pouvant repousser ['ennemi.

~

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

»

Développeur: DELPHINE SOFT.
Editeur: ELECTRONIC ARTS
DIABLO-LIKE

1 JOUEUR 3

Contrdle: BON

Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulté: 5
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: MOYENNES

F e, <
1 Les ennemis sont signalés et

lockés automatiquement.

1 Les magies progressent en
méme temps que le personnage et
deviennent plus puissantes.

‘Sg‘é‘r— B! -

)

ﬁs murs situés devant la caméra ¢
deviennent légérement
transparents pour ne pas
géner le joueur.

=

oagy | o '
£ @ g S

s
- i Niveau 9

Si les donjons sont généralement
sombres, on assiste souvent d de
beaux effets de lumiere.

Dans le village, on peut acheter des
armes, des items et des livres de magie
aux commergants.

7

PRESENTATION

. ’ 85%
Des menus adaptés au genre, mais les
chargements sont trop longs.
GRAPHISMES

: pigy 87%
Pas mal pour de la Playstation, mais ils
sont souvent trop sombres.
/" ANIMATION

Les rotations de la caméra ne sont pas
assez fluides.

-

/ MUSIQUE -
Discréte mais agréable. Elle colle bien _j
au genre.

/ BRUITAGES

SRR 83)/
Un peu trop répétitifs.

/ DUREE DE VIE

Récupérer les huit cristaux va vous
UCCHPET un bon moment.

/" JOUABILITE

— 88%
Les personnages sont faciles a diriger, et
naviguer dans les menus est trés simple.

"INTERET
82%

=J

Darkstone ne posséde pas
lintérét et le charme d'un
Diablo mais peut s’avérer
sympathique pour celui qui

aime ce genre de jeux...

Gnsoesiy €D



TEST DREAMCAST

e petit jeu de course
c ) burlesque se base sur
le scénario du jeu Toy

Commander, sorti il y a quelque
temps déja sur Dreamcast. Le
jeune Guthy est de retour et va
maintenant devoir faire bonne
figure au volant de bolides et de
véhicules miniatures tous plus

loufoques les uns que les autres.

Les courses se déroulent dans
un décor gigantesque qui
représente les différentes pieces
d’une maison traditionnelle. Des
courses folles vont se dérouler
dans cet environnement coloré
et tortueux.

Des modes bien ficelés
Le mode Entrainement permet
de vous familiariser avec les
circuits et les commandes des
différents véhicules. En mode
local, qui correspond a une
course rapide, vous pourrez
vous affronter jusqu'a quatre
joueurs sur un méme écran. Le
mode Réseau est la principale
attraction de ce Toy Racer. Une

Certains détails dans les décors
sont pittoresques et méritent
le coup d'eeil.

86 (@ugoizsdi

Toy Racer risque de faire plaisir a

beaucoup de monde. D’abord,
ce jeu est vendu

69 francs. Ensuite,
sur cette somme,

10 francs sont
reversés a l'ordre de
I’association Neuf de
ceeur qui s’occupe de faire
évoluer les techniques de
rééducation des enfants
souffrant de troubles
psychomoteurs. Respect!

fois connecté sur la Dreamarena,
vous pourrez vous livrer a des
courses déjantées contre des
adversaires de tous harizons.
Vous pourrez également accéder
a un forum de discussion pour
échanger des propos avec des
fans de I'univers de Toy
Commander.

Ml faut grimper sur certains
éléments du décor afin de
gagner du temps.

Un bon entrainement est
nécessaire pour maitriser les
différents types de véhicule.

&7 Des décors d échelle humaine et %
des voitures miniatures,
Spectacle garanti!

AVIS ) OUI, MAIS...
Ce petit jeu n'atteint pas des sommets
dans sa réalisation ni dans son
< gameplay. Cependant, le fait qu'il
fF = comporte un mode Réseau
convivial et que, de plus, il
participe au financement d'une
ceuvre caritative, en fait un
titre intéressant, a un prix trés

7 BN

6 \, J accessible. Les parties sont
; y {:

agréables, méme si 'ensemble
des variantes de jeu est
sommaire. Un beau geste

=%,

Les différents modes ne sont

pas trés variés. Le mode
Internet reste la principale
attraction.

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
nuus.us

Textes:
FRANGAIS

Développeur: NO CLICHE
Editeur: SEGA
COURSE DE VOITURES

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

anegtairb?e: I?g CLAVIER
ompa e: [ J
Wﬂlﬂ'uﬁu /

1 présentation a propre- 5%
8 ment parler. Des menus clairs.
GRAPHISMES
Aucun effort particulier. Le

strict minimum.

( ANIMATION

e ; rmusmue

Des petits thémes sans grand 70:",'
relief.
( BRUITAGES

Des bruitages discrets qui
agrémentent un peu ["action.

DUREE DE VIE

Un mode Reseau interessant et 90?
I8 un Multijoueur convivial.

JOUABILITE
Les voitures repondent bien, aoy
mais peu de profondeur.

INTERET

Un petit jeu a 63 francs
qui se démarque par un
mode Réseau qui en

¥ amusera plus d'un.

Sans faille. Les voitures roulent 7%"
 bien.




a Le nombre de possibilités liées aux aspects
k¥ les plus marquants du jeu est exceptionnel.

Les modes sont complets et variés.
Hélas, la jouabilité est assez limitée et
permet rarement des gestes
d'anthologie. Ce soft est, au final,
assez rigide et certaines phases de

Certes, les graphismes
impressionnent, mais ce NBA Live

pour autant. A noter des temps de
chargement scandaleux!

Quelques dunks en
compagnie de géants de
deux metres vingt vous
tentent? Voici NBA live
2001 sur Playstation 2,
qui arrive a point pour
satisfaire les fous de
basket américain.

~A

Lle mode Un-contre-un est réservé aux
techniciens, Jordan est un monstre!

BA live 2001 se présente
N ) comme la simulation la

plus aboutie sur console.
La licence officielle NBA vise a
conforter les éventuels acheteurs.
L'introduction sur fond de rap bien
rythmeé annonce des exploits sans
commune mesure sur les parquets
les mieux cirés du championnat
américain de basket. Le menu
principal permet d'accéder aux
différents modes de jeu. Dans le
premier, vous disputez
immeédiatement un match pour
lequel les “réglages” rentrent peu
en compte. Choisissez votre
équipe favorite, et jouez le plus
simplement du monde. Le mode
Saison demande plus de stratégie
et de réflexion. Vous devez gérer
votre équipe du premier match de
la saison reguliere au demier. |l est
essentiel de faire touner votre
effectif et de parer les blessures
de vos vedettes. Vous devrez

Un dribble chaloupé a 'entrée de la raquette. Le chemin du panier est ouvert.

évidemment placer les joueurs et
€élaborer vos choix tactiques en
fonction des adversaires.

Just do it!

Les play-offs sont accessibles
directement pour les plus
pressés... et les plus doués. Il
s'agit de l'ultime compétition de la
NBA a laquelle seules les
meilleures équipes de la ligue
participent. Vous pourrez aussi
participer a un match en
Un-contre-un contre une des plus
décisives vedettes de la ligue. Ce
mode s'apparente a un
entrainement, tant les techniques
a utiliser varient. Beaucoup
d'options et de statistiques vous
attendent pour transférer des
joueurs ou cemer le style d'une

Tim Duncan réalise des tirs dans la
raquette d'une précision absolue.

Il faut savoir se placer
dans la raquette.

équipe en particulier. Le confort
de jeu est accentué par les trés
nombreuses possibilités de
réglages, aussi bien liés a la
jouabilité qu'aux aspects
audiovisuels.

5

Développeur: E. ARTS
Editeur: ELECTRONIC ARTS

BASKET

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT:
Sauvegarde: ouUl
s%patible: MULTITAP

Version:
OFFI

Textes:

De la musique qui ruffe et des ”_y
images rapides et rythmées.

( Beaucoup de details et de “j
finesse. Une relative froideur.
ANIMATION
Des mouvements parfois raides, aw
mais ['ensemble bouge bien. -
MUSIQUE ‘
Du rythm’n blues de qualite, et D?y
une pointe de rap ! -

r BRUITAGES
Trop discrets, assez peu 83
i\
DUREE DE VIE
Beaucoup de possibilites et des ny
modes de jeu a la pelle. ”

( JOUABILITE

D v S F t a’
i\
INTERET
84%

amuser avec NBA Live
2001 mais les puristes
resteront sur leur faim.

Vous pourrez bien vous
87

(ONS0LESTE
&



| TEST PLAYSTATION2)

premiére vue, Oni est
A ) un mélange de genres.
Avec un air de
ressemblance avec les Tomb
Raider, des phases d’action a la
Metal Gear Solid, et des
combats en 3D, il y a de quoi
étre tenté. On incarne une belle
aventuriére, moins pulpeuse que
Lara et encore plus mal habillée,
confrontée a une sombre
organisation, un tantinet
terroriste. A la différence d'un
Tomb Raider, Oni se veut
futuriste, et I'arsenal disponible
est la pour le prouver: fusils a
visée laser, pistolets électriques
paralysants, lance-roquettes...
Evidemment, les ennemis ont
les mémes armes; on doit donc
faire preuve d'astuce pour ne
pas finir atomisé sur place en
deux temps trois mouvements.
Il faut en effet infiltrer les zones
contrdlées par les terroristes
avec prudence. La, le jeu
ressemble parfois & Metal Gear:
on se cache, on avance sans
faire de bruit, avant de
contourner ou d'attirer
I'ennemi... Comme les munitions
sont rares, la belle est
fréquemment obligée de se
battre & mains nues: coups de
pieds et de poings, prises
spéciales et Combos... Et plus
elle avance dans I'aventure, plus
I'héroine devient forte, en
apprenant de nouveaux
enchainements et de nouvelles
attaques... Au final, la belle
aventuriere sera capable
d'effectuer un nombre

Grsouesis

impressionnant de mouvements,
ce qui ne manquera pas de
poser quelques problémes...

Des imperfections

Le jeu se découpe en chapitres,
eux-mémes divisés en trois ou
quatre sous-missions. Les
sauvegardes se font
automatiquement entre chaque
mission. Bref, en cas de défaite,
il faut recommencer a la derniére
sauvegarde, ce qui peut s'avérer
parfois fastidieux, surtout
lorsque I'on touchait au but. Les
themes des niveaux sont variés
(laboratoire, aéroport...), mais en
genéral les actions a effectuer ne
varient pas vraiment: combattre,
récupérer des armes, et
actionner des ordinateurs pour
ouvrir des portes. Ga vous
rappelle quelque chose ? Certes,

Les jeux PS2 sont en

pleine progression en ce
moment, et 'on commence
d entrevoir ce que la
derniére console de Sony a
dans le ventre. Cet Oni, qui
avait été bien accueilli par
les joueurs PC, s’annonce
prometteur, mais, sur PS2,
il devra faire ses preuves...

Le feu est
truffé de
passages
piégés par
des rayons
lasers...

les ordinateurs ont remplace les
leviers de notre chére Lara Croft,
mais globalement I'action
ressemble énormément aux
Tomb Raider. Si I'on évolue
fréequemment en milieu fermé,
dans des immeubles composés
de plusieurs étages, I'aventure
nous améne quelquefois a sortir
pour explorer de vastes zones...
plutét vides. Les décors
manquent de détails, et certains
lieux sont beaucoup trop
sombres. Bref, graphiquement
Oni décoit fortement. Au bout de
quatre heures de jeu, on n'a pas
vraiment I'impression d'avoir
progressé, et I'on continue
d'avancer dans des couloirs et
des pieces rectangulaires. Et le
pire, c’est que I'animation ne suit
pas, et bon nombre de passages
s'averent plutot moches. Seule

= BB

I'animation du personnage est
correcte, méme si quelques
mouvements ne semblent pas
hyper réalistes. Mais bon,
certaines attaques sont vraiment
stylées, ce qui peut faire oublier
ce détail.

Une jouablilité
étonnante

Les premieres minutes de jeu
sont consacrées a un
entrainement aux différentes
tactiques de combat et & la
familiarisation avec les
mouvements du personnage.
Quelques niveaux plus loin, on
comprend rapidement pourquoi
c'est un passage obligé. D’'une
part, la caméra n'est pas

AVIS | NON! |

Certains

| avant qu'ils ne

adversaires
posseédent des
magies. Il est
préférable de

les shooter

les utilisent.

Les combats dans
les escaliers ne sont
pas évidents:
il faut bien
aitriser la caméra,

Aprés quatre niveaux, je me suis rendu /"
compte que je n'actionnais que des i ’
A ordinateurs pour ouvrir des portes, et
= que |'aventure ne se diversifiait pas
vraiment. Munitions trop rares,
maniabilité prise de téte, on dirait
que cet Oni a pompe tous les défauts

d'un Tomb Raider... Si I'on ajoute les
graphismes peu soignés et une animation
désastreuse, cela ne fait pas beaucoup
d’arguments pour convaincre les joueurs!
Dommage, car il comporte quelques bonnes
idées, une ambiance sonore réussie, et des
phases de jeu intéressantes...




( TEST PLAYSTATION2/|
e JATSH

>
automatique et se pilot le
joystick ;nalogique él?u; ;ac‘ll;‘:nre L E S P H AS ES
part, exécuter les différent
Combc,;s avec les tt;ucehzr; ; etL > D E COMBAT
A

demande une certaine maitrise. La plupart du temps, on est
Et lorsqu'on se retrouve au coeur opposé a un seul ennemi, mais il
d'un combat, encerclé par des peut arriver qu'ils soient

ennemis armés, il est bien rare —‘ l plusieurs a attaquer en méme
de s'en sortir sans égratignures, ’ temps. |l est donc nécessaire de
a moins de faire preuve d'un Sl maitriser les attaques franches

sang-froid et d'une habileté a L} } 4 et radicales, ainsi que les
toute epreuve. Inversement, ’ différents moyens d’esquiver et
4

e — A
ce systéme de caméra se N de parer. Heureusement, I'lA des
révéle utile a d'autres \
moments, comme par .

ennemis n'est pas trés
développée, et il sera facile de
exemple lorsque |'on est trouver des stratégies de
caché derriére un mur et que
I'on veut voir ce qui se passe

i . 20 combat, comme par exemple
. celle visant a attirer I'adversaire
de l'autre coté. L'effet de \‘ avant de le frapper.

transparence des murs a
proximité, couplé a cette
cameéra trés mobile,

augmente l'intérét du Y X

jeu lors des phases ’ ) e
d'infiltration. ; L § :
Enfin, le nombre y _/ i S ! <
trés important de ~ . 16 3 el )
mouvements rend f ; B —
les combats un peu Courir et frapper est un bon
trop délicats, et nuit a = - moyen pour retirer les armes des
I'efficacité de la belle . r r mains des adversaires.
aventuriere. On aurait =

préféré un nombre de «‘ A,

mouvements plus
restreint, au profit d'une
simplicité et d'une facilite de
jeu. Bref, Oni ne va pas
satisfaire tous les joueurs, et
lassera slrement ceux qui

aiment I'action pure et dure. Un ) \ En enchainant fes coups de

visuel plus soigné, un poings, on réalise un Combo puissant
' : 3 3

personnage plus simple & dlrigel‘“ qui peut tuer instantanément.

et une aventure compoirtant un " /

peu plus de surprises lui auraient

permis de se hisseiparmi - 3

les hits et

PS2... " SHre ﬁ:\ ‘ ¢ 2"[( Attention aux adversaires capables de vous
P AR ' tacler. A terre, ils peuvent vous frapper.

' AVIS ) ELLE EST BIEN BONNE... |,

'y
L . # § h Des Combos permettent

Y F { d’agripper l'ennemi et de le balancer
par-dessus soi. Il perd
systématiquement son arme.

s'apparente plutot a une belle bouse
de vache bien chaude. Les
graphismes sont sommaires, a
la limite de I'insulte, I'animation
rame lamentablement alors que £ >
rien ne semble le légitimer. e« ; " souvent
L'intérét général frole la — surprendre
correctionnelle et 'usage de ce jeu peut . par des tireurs
provoquer un ennui vite mortel. Ne =
cherchons pas midi a quatorze heures,
comme dit le proverbe finlandais: “Oni
est arrivé, Oni est reparti quand la
chasse d'eau fut tirée”.

N faut aussi maitriser les
mouvements d'esquive pour ne pas se

faire charger la téte,
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Certains
objets
permettent
d'étre
insensible aux
balles pendant
quelques
instants.

:
1 lL -

NS

o

avec le joystick

=\ [a caméra...

Le viseur
des armes
se commande

analogique
droit, comme

Ens appmhnnt £

de cette mnnrers
{'ennemi ne vous |
entend pas.
L'occasion idéale
pour lui prquer

Oy

Ce premier
boss vous

tester votre
aptitude a
diriger le

permettra de

personnage...

€D Gnsoresif

ENTRAINEMENT
INTENSIF

Avant de se lancer dans
I'aventure, il est nécessaire de
passer par I'épreuve
d’entrainement. Au début, on
apprend les mouvements
basiques tels que le saut, la
marche sans bruit ou les
différentes roulades. Puis on
passe aux phases de combat et
de tir, Un grand nombre de
mouvements sont enseignés au
cours de cet exercice, mais la
belle en apprendra beaucoup
d'autres au fil de I'aventure.

Ces robots sont la pour se
défouler. On commence par les
attaques simples avec les poings
et les pieds.

Ensuite, on apprend les Combos
et les enchainements spéciaux.

d viser et a tirer sur
différentes cibles,
fixes ou mobiles.

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

( Développeur: BUNGIE
Editeur: TAKE 2
ACTION/AVENTURE

1 JOUEUR

Contrdle: TRES MOYEN
Difficulté : VARIABLE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK 2
Vibrations: MOYENNES

/ PRESENTATION

Une cinématique typée manga, et de
beaux écrans. Des menus simples.

/ GRAPHISMES -
Pas terribles pour de la PS2: vides, ﬂ
sombres, ils manquent de finesse. -

7 ANIMATION

W— 82%
De gros problémes par moments lors des
rotations de caméra. -

’ MUSIQUE

— 89%
Rares, mais eh’es sonnent blen et collent
a l"ambiance.

y BRUITAGES

Relativement comp!ets, mais un peu
repétitifs.
" DUREE DE VIE.

Pas mal de missions et de Iwux a
explorer, mais il faut étre motivé.

Le perso pose vraiment probleme, et n'a
caméra n arrunge rien.

Des pnssuges sympa.s mais
rien de vraiment captivant. Et
la réalisation globale est
décevante. Oni n'est pas le hit
attendu...




( TEST DREAMCAST|

igner un pacte avec le
s J Démon ne donne jamais
rien de bon ; il suffit
d'avoir lu quelques histoires pour
le savoir... Comme toutes les
ames tourmentées, Al Simmons,
un agent fédéral, est éperdument
amoureux de son épouse. Sa
tache est donc celle-ci : retrouver
le bonheur familial.
Malheureusement, aprés sa mont,
il pactise avec Malebolgia qui lui

Le jeu peut se jouer jusqu'a
quatre simultanément.

AVIS ; OUI, MAIS...

promet de revoir sa famille. Mais
le seul but de ce dernier est en fait
de créer une armée pour préparer
I'Apocalypse. Spawn est alors
réincarné sous une forme horrible,
qui lui interdit tout rapport normal
avec ceux qu'il aime. Il est
devenu, a son insu, un sergent du
Démon, un Hell Spawn.

Pas treés clair !

On retrouve le méme scénario sur
Dreamcast, sur un principe de jeu
inspiré de Power Stones, toutefois
plus axé shoot them up. Tous les
personnages de la série sont
présents et s'affrontent dans
d'immenses aires en 3D plutot
bien modélisées. On y trouve
différentes armes, ainsi que des
boules de couleur qui renforcent

Spawn est slrement le plus décapant des shoots

Vindicator nous montre ses dents.

e

vos attributs de base (les bleues
augmentent la défense, les rouges
I'attaquent et les jaunes la
rapidité). Chaque perso posséde
aussi une super attaque: Spawn,
par exemple, sort ses fameuses
chaines, Overkill jette un super
rayon laser de la mort, et
Cogliostro lance des boules de
feu... Bref, une fois tous ces
parameétres en main, vous avez
des chances de gagner... Mais ce
n'est pas sir, étant donné la
difficulté du jeu | D'autant que
certains persos sont vraiment
petits et bien faibles. Ajoutez &
cela le fait que les gros ennemis
sont souvent accompagnés d'une
bande de petits sbires, et vous
comprendrez que les combats
contre certains démons peuvent
s'avérer infernaux dans tous les
sens du terme (sans parler des
caméras assez mal gérées qui ne
rendent pas les combats trés
clairs).

en 3D disponibles sur Dreamcast. Il faut aussi
avouer que la réalisation est exceptionnelle. Les
démons et leurs pouvoirs sont tout simplement
hallucinants : ¢a explose dans tous les sens et la
_ ) _ vitesse de jeu est parfois incroyable | Au
%) niveau de I'animation, dommage que les

caméras n'aient pas été meilleures, mais
b 'effet de transparence lors des combats
facilite la visibilité assez pauvre. Le jeu
est bien défoulant quelques heures, mais
on finit par se lasser assez vite de casser
du méchant.

Y5025 A
0r2o [
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fles chaines de Spawn sont vivantes, elles se déplacent de \

i

\ facon autonome et font partie de son costume symbiote. oy

L
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Version :

OFFIC

Ehloquu 4

* Textes :
>

mﬂ:}:&mm : CAPCOM
1-4 SIMULTANEMENT
Sauvegarde : oul
COmégﬂ e : PURUPURU

L’intro, sans etre incroyable,

( PRESENTATION

posséde un bon dynamisme.

o
GRAPHIS -
Des persos gigantesques, une sy
flopée d’effets spéciaux, Superbe.

ANIMATION

f Exceptionnelle. x .:y

( MUSIQUE

Des thémes hard rock qui s:y
8 illustrent plutét bien I"action. -
BRUITAGES

Rien a redire ; tous les bruitages
sont la et ils sont réussis.

o

i -

Un melange de shoot et de By
baston, un peu répétitif.

( JOUABILITE

Certains persos ne sont pas faciles ‘fy
a contraler, mais ga va.

INTERET

Les persos du comics sont
la, mais ['action est
confuse et le principe,
bourrin.

88%




TEST PLAVETATION )

DUCATI\OR

Le Ducati World
d’Acclaim pointe enfin
le bout de son
carénage sur
Playstation! Il y a fort
a parier que bon
nombre d’adeptes de
I’essorage de la
poignée ne vont pas
manquer l’occasion de
rouler au guidon des
célébres bécanes

italiennes...

PR Ky

Dés que 'on met la roue avant
dans les bas-cétés, on se paye
une bonne gamelle.

AVIS | OUI, MAIS...

omme son nom
c II'indique, il n'y a que

des Ducati dans ce jeu.
Les fans de Kawa, BMW et
autres Triumph seront donc
décus, mais ils auraient tort de
ne pas jeter un ceil sur la
Monster, la 996, ou la 900
Supersport... La quasi-totalité de
la gamme Ducati d’hier et
d'aujourd’hui est présente, soit
au total, prés d'une trentaine de
modeles. Le jeu se déroule d'une
maniére trés similaire a Gran
Turismo. On a le choix entre
deux modes, Arcade et Carriére,
ce dernier étant assez complet
et intéressant. On commence
par passer des permis
composeés d'épreuves de slalom,
d'entrainements au freinage et
aux différents types de
courbes... Ensuite, on achéte
ses motos, casques et
combinaisons avant de se lancer
dans les différentes
compétitions.

A armes égales

Les différentes épreuves
confrontent des pilotes
possédant la méme machine.

A caractéristiques équivalentes,
c'est donc la maniére de
trajecter qui fait la différence.
Pour ruser, il est possible de
gonfler sa bécane, mais les

Ce Ducati World est sympathique, sans plus. lly a
de trés bonnes choses, mais

'/ j'aurais aimé un jeu plus
abouti, notamment sur le plan
/ du pilotage. On se fait vite
/ plaisir, mais il n'est pas
/ réellement captivant. Et sur le
plan visuel, si I'ensemble est
correct, il y a trop d'imperfections,

Mais bon, le nombre d'épreuves et
de bécanes est satisfaisant, et le
= fan de bécanes s’amusera

quelques heures.

piéces détachées sont chéres et
les primes offertes en cas de
victoires sont peu élevées.

Les motos s'inclinent trés
facilement; il est donc aisé de
faire de belles courbes, bien en
appui. Il est également assez
simple de se mettre au tas, et
donc de perdre un temps
précieux sur ses adversaires. Le
moindre mur effleuré un peu
sévérement ou la moindre roue
avant dans le sable se traduisent
par une belle gamelle...

Il faut donc toujours trouver le
juste milieu entre pilotage
agressif et prise de risque
minimum. Les premiéres
bécanes sont peu puissantes,
mais lorsque |'on commence a
grimper dans les catégories, on
se retrouve souvent avec de
beaux monstres particuliérement
nerveux. La, d'autres difficultés
surviennent, comme par
exemple réussir a poser la roue
avant...

Réalisation correcte
Ducati World n’est pas le plus
beau jeu que nous
ayons vu sur
Playstation,
mais, dans
I'ensemble,
sa qualite
est trés

correcte. Les décors sont assez
réussis mais manquent un
tantinet de finesse, ce qui profite
donc a I'animation qui, elle, est
excellente. La sensation de
vitesse est trés bien retranscrite,
surtout en vue subjective. Seul
regret: les moteurs sont
moyennement bien

imités, et on ne

retrouve pas le

bruit rauque et
caractéristique

d'un 900 cm’...

Dommage. Enfin, la

durée devieestala
hauteur, et le nombre de
tracés est satisfaisant.

Les amateurs de deux roues
sur Playstation s’amuseront
un bon moment,

sans pour autant

atteindre I'extase,

comme dirait un room
manager.

. e e B T T e WY UL TR, i DO
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: i/ ! Y3

km/h

»- |
- : Au moment du départ, n'faut\

‘ ( quelquefois jouer des coudes. j

AVIS) U |

Les jeux de moto ont la cote en ce moment! Je
me régale. Ducati World est le premier a vraiment
proposer une vue subjective satisfaisante de
motard. A premiére vue, I'effet
de balancier du guidon
- < |¥ pourrait facilement donner le
B mal de mer, mais avec sa
concentration dans I'action, le
résultat est grandiose. La téte a méme
tendance a pencher avec les virages

I'écran (et qui ne joue pas), risque
d'avoir rapidement la nausée.

PERMIS
DE FONCER

Les permis sont une étape
incontournable pour accéder aux
différentes compétitions. Pour
décrocher ces quatre permis, il
va falloir se bagarrer avec le
chrono, et maitriser sa bécane
en toutes circonstances. Au
menu: slalom, enchainements de
courbes et de chicanes,
accélération et freinage...

Cette épreuve sur un parking
demande une bonne maitrise de la

moto d basse vitesse.

’
)

Un slalom rapide oi l'erreur ne
pardonne pas...

Une longue ligne droite, et une
zone de freinage restreinte. Poser le
museau de la bécane est primordial!

(‘

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANGAIS

S

Développeur: ATD

Editeur: ACCLAIM

COURSE DE MOTO

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J

Contréle: BON

Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: MOYENNES

)
 PRESENTATION
—— 74"/’
Des menus pas vraiment réussis, et pas
de belles cinématiques.
” GRAPHISMES

o

Pas vilains, mais ils manquent de finesse.
La modélisation des bécanes est moyenne.

/" ANIMATION -
9
Pas de gros problémes, la sensation de
vitesse est excellente.
’ MUSIQUE
; g 82%
Assez sympa, mais on s'en passe
EEEpERE
BRUITAGES o
82
Relativement complets, mais le son des
moteurs n’est pas trés réaliste.
/" DUREE DE VIE
. ’ 90%
Le nombre de circuits et d’épreuves est
satisfaisant. Et il y a pas mal de bécanes.
/" JOUABILITE

85%
Pas trés dur de diriger les motos, mais
leurs réactions sont brusques.

"INTERET
86%

Un bon jeu, mais pas un hit.

La réalisation manque de
finition et le pilotage est un
peu stérile a la longue.

Grsores: €5



TEST DREAMCAST

ans ce genre de jeu, le
D J)scénario importe peu.
Celui de Gunbird 2 est

donc ultra simple: partir a la
quéte de la potion de la toute
puissance. Sept guerriers sont
dans les starting blocks, avec
leurs propres caractéristiques:
Alucard, Marion, Hel-Cob, Tavia,
Morrigan (un des personnages
de Darkstalkers), Aine et Valpiro.
Ces personnages se distinguent
par leur armement. A vous de
faire le bon choix si vous désirez
atteindre en toute tranquillité la
fin du jeu. Le principe des
shoot’em up est aussi vieux que
les jeux vidéo: il suffit de
pulvériser tout ce qui bouge a
I'écran sans jamais réfléchir. De
temps a autre, en fonction des
ennemis abattus, des bonus font
leur apparition, augmentant ainsi
les capacités offensives de vos

La bombe de Tavia est constituée d’une
pluie de gros vaisseaux qui viennent
déchiqueter tous les adversaires a ['écran. 4

K erp e <]
94 [DisoLEse)

AVIS ) OUI, MAIS...

_—

Le probléme avec les shoot'em up c'est qu'ils se
ressemblent tous. Gunbird est trés proche de
Giga Wing 2, et peut-étre méme
moins spectaculaire. La force de

Capcom, le spécialiste
des Resident Evil-like,
est aussi un sacré expert
des shoot’em up.
Apreés Giga Wing 2,
c’est au tour de
Gunbird 2 de
pointer son nez sur
Dreamcast. Au
menu: du shoot, du
shoot et encore du shoot.
Bon appétit.

graphismes, ni de ses animations,
mais plutét du nombre de persos
sélectionnables: 7, record dans le
genre, La difficulté est dosée
parfaitement et chaque type de
joueur, du débutant au chevronné,
trouvera ici son bonheur... si
toutefois il aime le genre!

NIIICO

personnages. On peut
également récupérer de
gigantesques bombes. Ces
derniéres se révelent fort
efficaces quand les adversaires
se font trop nombreux a
I'écran. Plusieurs modes
de jeu sont proposés, dont \_
le fameux mode Arcade, &
spécial torticolis.
Attention, a ne pas
utiliser sur tous

f  Devant les gros

H robots, n'hésitez pas
d user de vos coups
spéciaux. Plus votre |

Version:
OFFICIELLE

les téléviseurs: Eillogues:
papa ne va 3t

A extes:
pas étre f Pk
content si
vous lui

Développeur: CAPCOM
Editeur: VIRGIN INTER.
SHOOT’EM UP

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde: CARTE MEMO
Compatible: VIBRATION |

bousillez sa télé
a 20 000 balles!
i Valpiro est un gros robot :
Voici pourquoi ses attagues
sont plus puissantes que
la plupart des autres
personnages.

PRESENTATION

' Pas de grandes cinematiques. 7"2"
Des textes en anglais,

r GRAPHISMES

On a vu plus beau, meme si 7%
certains décors sont réussis.

r ANIMATION

Pas de ralentissements, meme BD”
quand ’écran est rempli.

( MUSIQUE

Elle n’apporte pas grand-chose 15&
aux parties,

BRUITAGES

( Ultra classiques. Ils ne sont pas 1%
nombreux d'ailleurs.

DUREE DE VIE

JOUABILITE
Instantanee, car on ne fait que
tirer et se déplacer.

INTERET

Un shoot’em up trés
classique qui n'apporte
pas grand-chose mais
qui reste efficace.

Alucard est une
sorte de vampire,
d’olr son coup
spécial qui envoie
d la tronche de
'adversaire des
dizaines de
chauves-souris.
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nouvelle version reactualisqeq{gu'en est-il2

ibero Grande propoae long centre
de prendre la place m.ﬂgas a%  selon
d'un joueur en
particulier dans une équipe qui a situation du ballon surle
dispute un match de foot. Cette terrain. A vous de sentir le j jeu
originalité permet de vraiment et de vous placer aux bons
'Identlf' ier a un footballeugproet  endroits pour peser sur

d'interagir sur le jeu d'une le match Des modes de jeu
: iere plus pniseﬂte que dans * aires sont
5 - utres simulations de p_am'r d,ua:enu
-~ football. Le mode Amical oupe
lance rapidement dans le

p . ‘ chs
I"action. Vous sélectionn - retour. Les pm bea
pourr

_ équipe parmi la creme du is de v
3 mondial, puis vous sélecthrmag egge s
un joteur parmi ceux qui sont égal ;.reer de utes

propoﬁs Une fois sur le terrain,

vous ne gez que lui.

pouvez, grace aux houto%ﬂdu
d, ré r les gestes le plus

Le precedent volet de Libero Grande était un jeu original
mais a la réalisation vra ment peu smg"nee. Voici un

hnig
R8s
Comme Si vous

ll'ést possible d’agir w
. directement sur le jeu de vos i}
2 J coéquipiers pour orienterle |-
2 ~jeu a votre convenafice. Vosuzg

nergemander des pas:

3

Ce nouveau Libero Grande a fait I'objet d'une
réalisation tout a fait correcte et bon
nombre de défauts du premier volet ont
A été gommés. Reste quelques points trés

2 noirs, notamment ceux liés a la
louabllﬂé. Progresser ballon au pied

est souvent délicat, et les

(TEST PLAVETATION|

Version:

{ :

i OFFICIELLE
} Dialogues:
‘ -

i

{

|

Textes:
FRANCAIS

Péveloppeur: NAMCO
Editeur: NAMCO
FOOTBALL

1 JOUEUR

Sauvegarde: 1 BLOC
Compatible: DUAL SHOCK

PRESENTATION
| s
nom. Des menus nmplu
5| GRAPHISMES
Lot v
un bon lnul'ronmmmt. p

Le strict minimum, m e 75-'/,
globalement assez réussie. 2

B BRUITAGES
Bien trop discrets pour me
B de I'ambiance.

| /' DUREE DE VIE
oinf ot
joueurs a essayer. :
JOUABILITE
.
avant de briller.

! " commandes répondent quand elles
} ¢ /.‘0 l & veulent. De surcroit, I'action est
‘ ' - .f confuse aussi bien en défense qu'en

‘ :-;- o \ commandea maitrisées, il devient
. €8S” possible de disputer des matchs

! E de bon niveau.

Mre 233

INTERET

appnhmder mais qui
innove dans l'univers
du foot informatique.




TEST PLAYSTATION 2)

. Testé ?(mporhll y agp&‘

d’un an (C+ n°100), ce Driving
Emotion Type-S ne nous avait =
pas enthousiasmés. Espérons
W que Square ait profité de ce laps’
de temps pour [ui apporter
quelques modifications...

Bl
-
l as de changements
notoires entre cette
version européenne et
S a version japon e
révolutionne pas on

automobile sur console en
proposant de grosses licences
et des tracés connus des
adeptes du genre. Les BMW,
Porsche, Honda, Nissan et
autres Ferrari seront donc de la
partie, et ce sera sur des tracés
comme Suzuka ou Tsukuba qu'il
faudra les faire s'exprimer.
Répartis en quatre catégories de

f%sance, les véhicules se

T nent au fil des succes.

5 Evidemment, on commence avec

des petits modéles, la Honda

Civic par exemple, pour finir sur

desGTbcen ‘ es, Pe ocl ou

i)

B . L 3 o
NOUVELLE VOITURE
i Chagque
victoire
NOUVELLE VOITURE rapporte une
ou plusieurs
s nouvelles
RS voitures.
S S o
¥ .
o
L]

B, =

12Swn”

La caméra ne reste pas toujours dans l'axe de
la voiture. Apprécier les courbes est plus facile.

Supra GT... Un mode Ultime
peut étre débloqué; on pourra y
concouriravec la Toyota des

24 heures du Mans, mais il
n'apportera rien de plus au jeu.

Des imperfections
Pad en main, les voitures
étonnent par leur légéreté et leur
absence de nervosité. Elles
semblent flotter et glisser sur la
route, au lieu vraiment de
I'accrocher. De plus, il faut faire
preuve d'un grand self-control
du pouce gauche car les
commandes sont d'une grande
sensibilité. Bref, le pilotage est
special, peu realiste, et ne
procure que trés peu de
sensations. Coteé réalisation, si la
modélisation des caisses est

La Skyline @ une sacrée gueule, mais d'autres
véhicules ruffent bien mieux qu'elle.

trés bonne, les décors sont
pauvres et flous. Le défilement
n'est pas vraiment fluide et le
scintillement important rappelle
que I'on est devant I'un des
premiers titres de la PS2. Pas de
quoi exciter un room manager,
donc...

Peu de qualites

Vous I'avez compris, Driving
Emotion Type-S est loin de
répondre aux attentes d'un
adepte de simulation
automobile. Seul le fait de
gagner une nouvelle caisse
apres chaque course peut
réellement motiver le joue
Et les quelques ré
possibl&s sur les
bolld_es ne. .z

TYPESSS

captiveront pas les fanas de la
bidouille pendant de: r
Enfin, sur le plan son

aussi une déception. Les
voitures se rapprochent plus
d’un airbus A320 en vol que
d'autre chose, et !
discerne pas vraim
moteur de cet étrange bruit de
fond, ce qui, vous en
conviendrez, ne facilite pas le
pilotage en boite manuelle. Le
bilan est donc simple a faire:
trés peu de qualités et
d'énormes défauts... A moins
de simulation

D &_,

.




( TEST PLAYSTATION2|

AVIS ) NON!

Ce Driving Emotion Type-S m'avait
carrément dégu lors du test import
il y a dix mais, et franchement je
) n'attendais pas grand-chose de
\ cette version Pal. La conduite ne
présente pas d'intérét
particulier, car on ne sent pas
son véhicule sur la route: il
semble flotter et manque
cruellement de réactions a
I'accélération et au freinage. Et ce ne
sont pas les graphismes et le son qui vont motiver
le joueur a persévérer.., Bref, patientez encore
quelque temps, GT 3 va arriver!

Les graphismes n'ont pas particulierement
iy de relief, et la réalisation de I'ensemble ne
risque pas de convertir les détracteurs
de |a Playstation 2. Le pilotage,
méme s'il propose quelques
finesses et une prise en main
progressive, ne délivre en aucun
M~ cas des trésors d'ingéniosité. Les
quelques voitures et circuits présents
ne pourront apporter que peu de
plaisir aux possesseurs de cette
simulation.

TROIS VUES
AU CHOIX

Les développeurs ont
soigneusement retranscrit les
planches de bord des voitures
telles qu'elles sont dans la
réalité. On peut voir les
compteurs s'agiter devant nos
yeux et les mains du pilote
tourner le volant, mais force est
de constater que la visibilité
n'est pas trés bonne. Il ne reste
donc plus que les deux vues
classiques: embarquée et
extérieure.

De nuit, les compteurs sont
superbes, mais on ne voit pas la route.

En vue capot, on est assez bien

(

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANCAIS

J

Développeur: SQUARESOFT
Editeur: ELECTRONIC ARTS
COURSE AUTOMOBILE

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

J

Contrdle: MOYEN
Difficulté: PEU ELEVEE
Niveaux de difficulté: 2
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK 2
Vibrations: MOYENNES

s

/" PRESENTATION

Des menus agréables, mais les temps de
chargements sont beaucoup trop longs.

” GRAPHISMES

Les caisses sont réussies, mais les décors
manquent de détails et de finesse.

/" ANIMATION

La sensation de vitesse est moyenne, et le
défilement manque de fluidité.

/ MUSIQUE

/ BRUITAGES

De jolis effets, mais on aurait aimé
entendre les moteurs!

/" DUREE DE VIE

Une demi-journée suffit a en faire le

( JOUABILITE

tour.

Maitriser les caisses demande un temps
d’adaptation et beaucoup de doigté.

INTERET

Quelques bons points, mais le
Jjeu en lui-méme n’est pas trés
captivant. La PS2 proposera
sirement une meilleure simu
dans quelques mois...

A

8%

o
Des thémes pas terribles, on s’en passe 75 /,
sans probléme.

-

e

75%




TEST DREAMCAST

/AvIS ) OUI, MAL
Le second volet de Gigawing =
est déja la. Sans grande
prétention, ce nouveau challenge
fera sirement passer, comme son
prédécesseur, un bon moment aux

amateurs de shoot.

Un petit shoot them up de temps en temps, ca fait
du bien. J'avais passé un bon moment sur le
premier Gigawing, mais la je

"/ dois reconnaitre que ce second
[/ volet manque d'innovations. Peu

de choses les différencient, ils ont
les mémes qualités et les mémes
défauts. Sauf que le premier volet

e Gigawing 2 respecte

I la régle du shoot'em
—-" up. On dirige un petit
vaisseau a travers différents
niveaux, avec comme objectif de
shooter tout ce qui bouge. Les
ennemis surgissent de partout,
et il faut souvent une bonne
dose de sang-froid pour se
faufiler au milieu des tirs. Fort

n* ralentissements. Bref, c'est une
= affaire de puristes, ceux qui aiment
le genre vont s'amuser un bon
moment mais pas vraiment prendre
leur pied...

heureusement, votre vaisseau " ] Version:

est équipé d'un bouclier : s L
protecteur. Cependant, ce f nf Dialogues:
dernier ne dure que quelques . : | - -
secondes et met un petit laps de | Iﬁc’gﬁss
temps a se recharger. Par / ‘ - e J
ailleurs, vous disposez (et vous : k £ ) i oy 7 -

pouvez en récupérer) de bombes == - y ! 0 Egﬁ:ﬁ'ﬁ":ﬂﬁ,ﬁmo"
dévastatrices. Celles-ci <5 _ o5 & | SHOOT THEM UP

permettent de faire le ménage a hsids - | 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

I'écran et occasionnent de s Y * 5 | Sauvegarde: VM
beaux effets visuels. Question S | g | | _ Compatible: -
graphismes, la Dreamcast n'est
pas poussée dans ses derniers
retranchements: I'ensemble est )
plutdt agréable, mais pas trés / des menus pas trés réussis.
recherché. Seules les explosions oy - GRAPHISMES
et certaines armes ennemies en | ) Assez jolis, mais on a vk mieux
mettent plein les yeux. L sur Dreamcast.
Etonnement, des ralentis- ANIMATION
sements surviennent lors de
certains de ces effets. Pour ce
qui concerne les modes de jeu,
on a logiquement le choix entre
Arcade et Score Attack.

lassiques. La voix qui com=

nouveau I8 mente le jeu est a bannir.

volet : .

propose ; E: ©on le finit facilement. Des 75}'
méme un b i il challenges intéressants.

mode - P 7q JOUABILITE

4joueurs qui se révele
assez amusant. Vous ['avez
compris, on a affaire a un titre

sympathique, mais pas exceptionnel.
Les adeptes du genre s'amuseront un

r Pas de probléme pour diriger les 90
vaisseaux et utiliser leur arsenal.
bon moment, notamment s'ils tentent

INTERET
iy
de compléter les onze pages de

A reserver aux fans. On
la galerie de photos... ‘ i o

aurait préféré un jeu
plus long et sans
N ralentissements/

98 | @uzaizath
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TEST PLAVSTATION )

Moltocross

] introduction
survitaminée de
Championship

Motogross pré.sente, pas
I'intermédiaire d'images reelles,
les exploits des plus incroyables
pilotes du championnat actuel.
Le menu principgl vous propgse
' de.vous lancer rapldement sur
les pistes gracg a une course
rapide. Vous avez juste a
- selectionner |a catégorie 120 ou
250 cm’. Dés le début du feu,
vous avez agegs au premier
circuit dispo‘:m\m.en fonction
8e vos résultats, vous pourrez
débloquer d’autres pistes.
Le mode Championship.vous
oblige a participer an véritable
* championnat de motocross, ens
ayant au préalable choisiun
pilote et une bécane. Vous
devrez concourir dans
I'ensemble des coursesyde la

Le\notocross est dne dtsc:plme particulierement
spectaculairg g&f les prlotes les plus, timbrés de ['univers,
suk [Burs bécanessurpuissantes, attelgnent des sommets
su(‘des cn:cmts sinueux et acc;dentes. Tout un programme.

Ricky Carmichael

»

saison réguliére et accumuler
suffisamment dé points pounfinir
en téte duclassemefit general
L

Des courses @ la ch aine
Le mode Career vous demande
de paramétrer les
caracteristiques d'un pilote et de
fveiller au bon déroulement de sa
carriert

Les 250 cm’ sont des monstres
de puissance. Attention
les yeux et fes oreilles.

Vous devrez lui faire #*
ranchif les étapes.nécessaijrgs
1 X -

Ce jeu de motocross ne posséde pas
suffisamment de qualités pour me permettre de

vous le conseiller, Les graphismes sont vraiment
laids et les possibilités finalement plutot limitées.
L'animation est assez fluide, mais la vitesse de
défilement donne parfois la gerbe. De pius, la
jouabilité est franchement limite et il est
vraiment difficile de réussir des figures
intéressantes. Les modes de jeu

manquent de fraicheur et d'originalité. f
7 B Malgré la présence emblématique du v
3 célébre Ricky Carmichael, ce
= J\ Championship Motocross ne mérite &
‘-““- ayy aucune attention de votre part.

TOXIC |
avant qu'il obtignne le statut de pris un élan suffisant péf 4
superstar| du motocross. Le atteindre une bonne hauteur.

“mode Practice est un Les options sont simples et
incontournable pour quiconque permettent de bien paramétrer
souhaite bien maitriser les I'ensemble des possibilités o
commandes du paddle. Le mode " qu'offre ce Championship _

Freestyle, quant a lui, vous Mctocross 2001.
permet d'accéder a des pistes i TTINEN s, ORGSR
spéciales o dés rampes voui ; (‘ e e ———
ndent. |l faut y réaliser des Version:
figlires daNes airs en ayant « OFFICIELLE
: i~ Dialogues:
Tcnte‘i;l:lla
g >
Développeur: FUN COM
Editeur: THQ
MOTOCROSS
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde: oul
Compatible: DUAL SHOCK |

Beaucoup d’acrobaties et de délires \
k dans les airs en perspective.

( PRESENTATION

De belles images fluides et des By
exploits de spécialistes. -
» r GRAPHISMES

Quelques couleurs et qudques 7_03
pixels qm se battent sur "écran.

( L ammatlon est assez rapide, j
mais {'action demeure confuse.

’ MUSIQUE
Des themes pechus qui j
rythment bien les courses.
BRUITAGES
Aucune innovation ni originalite 79
notables.
DUREE DE VIE
Les différents modes assurent
quelques heures de jeu.

r JOUABILITE

3"

difficile d’évoluer sur les circuits.

INTERET |
70%){

Des graphismes legers,
une jouabilité

Pour

approximative...
inconditionnels de Ricky.

Le mode Career propose une adver.r.r'?é\
de taille. Attention dans les w‘rages,j




critiquer dans ce jeu: les
graphismes, sans étre
) exceptionnels, sont assez
.. sympas, méme s'ils
= . manquent de textures, et la
& prise en main est plutét agréable.

ce Kuzco c'est de |'originalité:
les idées qu'il contient ne
datent pas d'aujourd’hui. C'est
du réchauffé au micro-onde,
du déja vu. A réserver aux
plus jeunes.

r Dﬁn‘i

e

| Sauvegarde. 1 BLOC
. Compatible: PAD
um.onlqu DUAL SHOCK

PRESENTATION

} Quelques cinematiques tirees du 7y
dessin animé.
GRAPHISMES A
Des niveaux monotones et des Ty!
textures peu détaillées.

ANIMATION
Des mouvements de persos bien ay
fichus. Pas de ralentissement.
MUSIQUE
De bons themes mais qui ne 7”'
rythment pas [‘action.

( BRUITAGES

Des voix en frangais, mais les T?y
dialogues sont vraiment tartes!

( DUREE DE VIE

On avance rapidement, car la 723
difficulté n'est pas élevée.

( La prise en main est bonne. Seul
point noir: la gestion des sauts.

| Kuzko est un jeu de
plates-formes assez

| bien fichu mais qui
s’adresse aux enfants,




console + 1 manette
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console NINTENDO®*

+ 1 manetie

DOCK GAMES

S’ENGAGE

A VOUS RACHETER CASH**
VOS JEUX ET VOS CONSOLES.
Nas tarifs sonl clairement définis

par notre argus du jeu vidén.

A VOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC

LA CARTE DOC-KID.

A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D'OCCASION COMME
= y d ' NULLE PART AILLEURS.

- T ) - Chague magasin préseate
WIN! 7 LOSE | @8 ) = ‘ emviron 300 jeun foccasion
o S - /i < ‘ A VOUS OFFRIR LES
% b L —— _ DERNIERES NOUVEAUTES

; - Y 5 ' A UN PRIX DOCK GAMES.
Tock Bames trale en firec avec

2

TRUCS & ASTUCES hwﬁ%

sur minitel : =

DEMANDEZ LA AVEC VOTRE

3615 code DOCK GAMES™ PROERAN AchAT

TRUCS & ASTUCES
par téléphone : (

0 892 702 707"

J‘*‘l-' Dreamcast | © |

console
+ 1 manetie

SIVOUS AVEZ EN PROJET LOUVERTURE D'UN MAGASIN
AGEN / SIDERAL 2000 Tél : 05.53.47.73.01 GENEVE - CHARMILLES Tél : 022.940.03.40 =

el ot 4 R ELET Cons B A T nn DE JEUX VIDEO DANS VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS :
CANTEAU.GONTIER CLP-CUP T B24370.3745  ceyeye - ey T2z 3000780 NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER
CHAUVIGHY  ESPACE CULTURE ETLOISIRS  Té1: 05.40.38.11.85 o SN

FOURMIES / VIDEOSTOCK 76! : 03.27.57.50.00 ey

JOUY EN JOSAS / CINEBANK 761 01.30.56 89,63 POLLE Tél : 021.826.25.25 Hatrs cancept fonclionna depuis § ans of est

DRTHEZ / JOUPI Tél: 05,50.67.00.94 SIGNY 81 5127,085, 82,08 S plehs njeenarhel o plou da 115 magtalae 00,

PAUILLAC / COBRA VIDED Tl 05.56.59.16.95 SION U THCEE R T TRl oy e pperdbendiopbedpiuydodkend

PLOUZANE / CINEBANK Tél : 02.98.45.82.51 ; TR e

ﬁ“mﬂtfﬁi""ﬂ"'“ Tél : 05.45.30.37.34 POUR LOUVERTURE DE moblliers, informatique de gestian, centrale

ST ANORE DE CUBZAC / LIBERTY VIDED  Tél : 05.57.43.25.56 d'achats, publicitd nationale, farmation,

STJEAN 'ANGELY / MAG PRESSE  Tél : 05,46,32,56.02 MAGASINS EN SUISSE eaclushle teritoriate.

;E;?x:ma‘:nﬂmmm :::ﬁ::::;::: CONTAGT Raymond IBLESIAS 079.212.08.80 Si vous avez un projet ou si vous souhaitez oblenir

des renseignements sur nolre enseigne, écrivez nous  :

BRUXELLES CENTER Tél: (2) 5146737 Y-V NG {-Y UMMM |NTER DEAL Groupe DOCK GAMES Servica
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n mars évite les farces ! Vous
E ne connaissiez pas le dicton ?
Décidément on va finir par
rebaptiser cette rubrique Pocket+, vu
tous les jeux Gameboy Color...
Et quand la Gameboy Advance sera la,
J'ose a peine imaginer ce que ma vie va
devenir. Déja ne me déplace
jamais sans ma portable, a la e,
pendant,ﬁ"“s‘r'este, le soir
Ga va étre la folie ! A propos de folie,
voici le programme du mois :
Le Roi Lion, Men In Black 2 et Croc 2
sur GBC, Vanishing Point sur PS et Les
102 Dalmatiens sur Dreamcast. Sur ce,
Je vous laisse avec ces petites
merveilles et rendez-vous le mois
prochain.

GAMEBOY C )

LE ROI
LION

Voici les nouvelles
aventures de
Simba. Le petit roi

lion est de retour | ) .5&

-
sur nos écrans et = 88
bien évidemment

sur nos consoles.
On ne s'inquiéte
pas trop a l'idée de jouer une conversion Disney,

1 E YTy -

souvent synonyme d'un minimum de qualité, méme
s'il y a peu de chance de tomber sus quelque chose
de révolutionnaire. On contrdle donc Simba, etil va
falloir bondir a travers la savane et les différents
paysages de I'Afrique. Ce qui impressionne de suite,
c'est I'animation du félin, Une souplesse et un
réalisme remarquables. La qualité des graphismes
est elle aussi troublante : c'est coloré, fin, vraiment
trés agréable. Aussi beau que jouable, des mini-
jeux, des plates-formes classiques mais bien
congues, une jouabilité nickel chrome. Cette
adaptation est une petite réussite et un vrai plaisir.
ACTIVISION

ISPEEDY GONZATEST ) |

oReAwcAST )

LES 102 DALMATIENS

Aprés la Gameboy, la Dreamcast ! c’est l'invasion
canine sur les consoles ! |l va falloir controler deux
chiots. Les cent autres se sont fait attraper par la
vilaine Cruella, qui veut construire une usine de
jouets et transformer les affreux clébards en
gentilles peluches. Toujours le méme refrain avec
les adaptations Disney : bonne facture graphique,
bonne maniabilité, bonne durée de vie... En
revanche, c’est trés classique. Il semble donc que
cela n'attirera vraiment que les inconditionnels du
film ou du genre plate-forme basique. Absolument
rien de révolutionnaire...
EIDOS

MEN IN BLACK 2
“Here comes the men in black !"
Les revoila ! Cette fois-ci, on a
droit a I'adaptation du dessin
animé. Dans une formule
action/plates-formes, il faut
retrouver les quatre paires de
lunettes noires qui sont
éparpillées dans le niveau. Bien
siir, il faudra braver moult
ennemis, et sauter aussi
agilement qu'un cabri pour
espérer s'en sortir indemne et
remplir sa mission. Le
personnage demeure un peu
rigide et I'action pas vraiment
intéressante. Bref, on est assez
_ loin du hit et les adaptations
moyennes ne sont pas notre
tasse de thé.
UBI SOFT

GAMEBOY COLOR ) S
CROC 2

Le petit crocodile est de retour
pour de nouvelles aventures.
C’est bien de cela dont il s’agit,
car le jeu est trés axé aventure.
On parcourt le monde coloré
des Glohos, et il va falloir se
mettre a I'écoute des
réclamations de chacun. Untel
s'est fait voler son sandwich par
un oiseau, un autre veut
retrouver les coffres a trésor
perdus... Bref, plein de petits
objectifs a remplir. Au niveau de
la jouabilité, c'est plutét bon : le
perso est un peu pataud, mais
c’est sirement di a son état de
Crocodile. Le tout reste quand
méme trés classique et n'atteint
pas des sommets... De plus, la
concurrence est rude sur la
machine. Les fans du premier
épisode pourront jeter un ceil,
les autres passeront leur

VANISHING POINT

Ce jeu ne restera pas dans les annales, méme s'il
parait trés complet de prime abord. De multiples
véhicules inspirés de la réalité sont disponibles
(dont un bon nombre a débloquer) ainsi qu'un max
de modes de jeu accessibles. Quel dommage que

- les véhicules soient si peu jouables et que le jeu soit
si laid. C'est aussi fade que le papier peint de la
mansarde d'un room manager ! Les caisses de folie
censées ruffer a fond et trajecter a mort réagissent
bizarrement. Vraiment, Vanishing Point ne vaut pas
tripette (sauf si vous I'achetez, ce que je vous

déconseille) !
ACCLAIM



Abonne-tol & Console
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el recols ta deuwxienls

® Pour fous les jeux ;
* Analogique et vibrante,
* Vibration maximale avec tous
les jeux Dual Shock™,
® Trois modes : Dual Shock™,
double stick analogique et
numérique standard,
® Prises facliles
en caaulchouc

S

sumews  DREAMCAST DREAM PAD

fies I ; m WARS * Pour fous les jeux

hantont sun pearsanon | Enlierement progrommable,
EPISODE 1 * 8 boutons pour I'action,

“ﬁ'fﬂﬂo » Commandes numériques et analogiques,
@ * Boulons el poignées en caoulchouc,

» Fentes pour vibration et VMU.
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Choisir un bon jeu pour sa console,
c’est un peu comme tomber sur un
room manager aux moeurs légeres : on
n’a pas le droit a I'erreur ! Ainsi, pour

vous eviter de passer un
désagréable moment en
compagnie d’un mauvais jeu,
Consoles+ a sélectionné pour vous ce
qui se fait de mieux sur Playstation,
Dreamcast et Nintendo 64. Merci qui ? |

ACTION AUTOMOBILE
DRIVER 2
= @ GT Interactive
® 12 joueurs

Pad analogique
Dual Shock

Quatre nouvelles villes a explorer
en long, en large et en travers,

40 missions inédites, un mode

2 joueurs en simultané et la
possibilité de changer de voiture !

BOXE

READY 2 RUMBLE BOXING
® Midway
@ 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

-, B

Voici LA simulation de boxe du
moment. Facile a prendre en main,
on s'amuse rapidement: gauches,
droites, uppercut... Pan! dans les
dents. Chauds les marrons, chaud!

COURSE FUTURISTE
WIPEOUT 3
4 @ Psygnosis

@ 1-4, joueurs
Carte-mémoire

La reléve est la! WipEout 3 est trois
fois plus efficace. Des graphismes
au top niveau et une vitesse de jeu
comme vous n’en avez jamais vus,
c'est le must sur PS!

FOOT ARCADE
IS5 zo00

@ Konami
® 2 Joueurs
Carte-mémoire

Le nouvel ISS, version 2000, est
encore meilleur que le précédent
épisode. Prise en main améliorée,
animations décoiffantes et, surtout,
plaisir de jouer au top. Champion!

EnsoLzsgEl

=
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@ Capcom
@ | joueur
Carte-mémoire

Cet épisode de Resident Evil
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill
Valentine s'aventure, seule, dans
une ville peuplée de zombies.
Carnage et bains de sang assurés.

COURSE ARCADE

RIDGE RACER TYPE 4
e §EE] @ Sony
® 4, joueurs
Jegcon
Dual Shock

La meilleure course arcade sur
Playstation. Des décors a tomber,
des musiques a crever, une
jouabilité démente. Un jeu a acheter
absolument!

DOOM-LIKE
MEDAL OF HONOR RESISTANCE

0 ® Electronic Arts
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock
Rare sont les Doom-like a posséder
une ambiance comme ce nouvel
épisode de Medal of Honor.
Bruitages formidables, prise en
main exceptionnelle... le fin du fin !
- © Ubi Soft

@ 2 joueurs

Dual Shock
Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec
tion de F1. Réalisme et qualité des
animations sont au rendez-vous.

MONACO GP RACING SIMULATION 2
Carte-mémoire
Monaco GP 2, une superbe simula-
Magnifique!

ACTION 3D

3
METAL GEAR SOLID

® Konami
® 1 joueur

Dual Shock

Pad analogique

Dans la peau de Solid
Snake, infiltrez une base
en Alaska
afin de déjouer les
pieges
. des méchants
. terroristes.
Infiltration,
espionnage, trahison
g seront au
" programme de cette
aventure au
£, scénario riche,
§ complexe et plein de
rebondissements.
Konami nous a sorti le
\ grand jeu.

BASTON 2D
STREET FIGHTER ALPHA 3
J @ Virgin

il @ 2 joueurs
Carte-mémoire

La baston 2D la plus réussie

et la plus top du moment.

Une vingtaine de combattants, des
Furies et des Combos qui déchirent
et des effets a couper le souffle...

COURSE DE MOTO

MOTO RACER
® Electronic Arts
® 2 joueurs
| Carte-mémoire

Dual Shock

Dans Moto Racer, on a le choix
entre le motocross et la moto de
course. Malgré son grand age, le
jeu est toujours le meilleur dans sa
catégorie.

Une expérience a essayer
absolument, car Metal Gear Solid
fait partie des jeux surprenants de
cette fin de siécle. La réalisation
est au top, et la traduction
correcte. C'est du solide!

Le Premium Pack, avec plein

de goodies dedans, est
disponible.

BASTON 3D
TEKKEN 3
@ Sony

@ 2 joueurs
Carte-mémoire

Tekken 3 est a ce jour le jeu

de baston 3D le plus abouti.

De nombreux adversaires,

des graphismes qui dépotent et
une jouabilité au top! D'la balle!

COLIN McRAE RALLY

® Codemasters
® 2 joueurs

s Dual Shock
Pad analogique
Colin McRae un seul nom pour
deux champions. Comme sur les
pistes, il domine ses adversaires.
Gréce a une jouabilité exemplaire,
ce jeu se classe au top du genre.

EXPLORATION 3D
TOMB RAIDER 4,

® Eidos
@ | joueur
Carte-memoire
Dual Shock
Avec La Révélation Finale, Lara
féte le quatrieme épisode de la
série. Une fois encore, la plus
pulpeuse des aventuriéres va
devoir risquer sa vie pour
découvrir de nouveaux trésors
cachés. Dans cette nouvelle
aventure, c'est en Egyple que
notre plantureuse héroine pointe
le bout de ses seins. Temples,
pyramides et autres tombeaux
cachent des mystéres que seule
Lara pourra metire & jour. Comme
toujours, son armement sera
conséquent et de nouvelles
options viennent compléter son
paquetage.




GLISSE

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

@ Activision
© 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Au programme de cette nouvelle
simulation de skate, des figures
encore plus folles et toujours plus
spectaculaires. Un éditeur de
niveau est également disponible.

BOMBERMAN

il @ Hudson Soft
@ 5 joueurs
Carte-mémoire
: M Multitap
Pour s'éclater a 4 joueurs, iln'y a
pas mieux. Bomberman est resté
aussi fun qu'au début, surtout si
vous possedez un Multitap.
Ames sensibles, s'abstenir.

'

=
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JEU DE MUSIQUE
BUST A GRO:!

E @Sony
. ©2 joueurs
| Carte-mémoire

= Ly r
La figvre du samedi soir. La teuf
dans la discothéque. Le rythme
dans la peau. Voici le programme
alléchant proposé par Bust

a Groove. Paillettes en options.

OLDIES
CAPCOM GENERATIONS

@ Virgin

© 2 joueurs

1 P Carte-mémoire
i B8 pual shock
Quatre CD, treize des plus grands
titres du milieu des années 80, le
tout a prix mini.., Le réve est
désormais réalité, Plates-formes,
shoot, réflexion... tout y est.

RPG
FINAL FANTASY IX

@ Sony
@1 joueur
Carte-mémoire

Dual Shock

La suite du jeu
d’aventure la plus
attendue de |'année sur &
Playstation est enfin la |
Squaresoft revient a
SEs premeres amours
et propose une aventure
matinée d'heroic-fantasy.
Terminé l'univers
futuristes des

ACTION/REFLEXION
EXODE D'ABE
@ GT Inetractive

@ | joueur
Carte-mémoire

Un jeu étrange avec une ambiance
unique. Le game-play offre une
grande interaction avec les
créatures qui peuplent ce monde
cauchemardesque...

WARGAME
VANDAL HEARTS
@ Konami

@1 joueur
Carte-mémoire

En attendant le prochain épisode,
annonceé pour la fin de I'année,
éclatez-vous avec ce wargame au
tour par tour. Magiciens, archers et
guerriers sont au rendez-vous,

précédents épisodes, et
retour aux sources pour
le plus grand plaisir des
fans de la premiére
heure. Avec ce neuvieme
épisode, le jeu gagne en
beauté grace a des

graphismes merveilleux et
/ des effets spéciaux
incroyables, Attention, le jeu
tient sur 4 CD | Vous n'étes pas
prét d’en voir la fin.

STRATEGIE EN TEMPS REEL

MISSION TESLA

| S g @ Electronic Arts
® 2 joueurs

Carte-mémoire

La guerre entre les Alliés et les
Soviets continue dans ce jeu de
stratégie en temps réel. Nouvelles
armes, nouveaux combattants et
plaisir de jeu intact. A I'attaque!

TIME CRISIS

@ Sony
@ | joueur
Carte-mémoire

i Guncon
Time Crisis est le top du jeu de tir
sur écran, La précision du gun
alliée a la finesse du jeu en fait un
must pour tous les fondus d’arcade
a la maison,

sony
@ | joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Ape Escape constitue la

nouvelle référence en matiére

de jeu de plates-formes 3D. Non
seulement il dispose d'une grande
qualité graphique, mais
les idées développées en
plus sont excellentes.
Bien que s'adressant aux
plus jeunes et s'inspirant
de titres comme Mario 64 et
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape
Escape devrait tout

de méme satisfaire les
amateurs du genre.
Attention, notez que vous
ne pourrez jouer qu'avec

le pad analogique.

PUZZLE REFLEXION

BUST A MOVE 3
Eri iammnme © Acclaim

f { ® 4 joueurs
- L

Carte-mémoire

Dans ce troisieme épisode de
Puzzle Bubble, balancez les boules
de couleur et faites-les exploser par
paquets de trois. C'est a 4 joueurs
que I'on s’amuse le plus.

SIMULATION AUTOMOBILE
GRAN TURISMO 2
3 @ Sony

@1 joueur
Carte-mémoire

i Dual Shock

Voici enfin la suite tant attendue de
la simulation automobile la plus
réussie sur Playstation. Plus de 600
véhicules, des dizaines de circuits
et un plaisir de jeu toujours présent,

——

SHOOT'EM UP
R-TYPE DELTA

H 22

® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

La série des R-Type s'enrichit d'un
nouvel épisode absolument
magnifique. Graphismes 3D,
animation sans faille, difficulté
progressive... A vos manettes !

ATION DE FOOTBALL
FIFA 99

- @ Electronic Arts

@ 4, joueurs

Carte-mémoire
La nouvelle mouture de Fifa ne
dépasse pas celle sortie I'année
derniére. La version 99 reste
aujourd’hui encore une référence
en la matiére. C'est foot non ?

SIMULATION DE TENNIS
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNIS

@ Sony
® 4, joueurs
Carte-mémoire

Depuis des mois, |a belle Anna
égaie les pages de Consoles+, et
on ne s'en lasse pas. Normal,
cette suite de Smash Court Tennis
de Namco est toujours aussi
maniable, mais beaucoup plus fun
et plus variée que son ancétre. En
mode Entrainement, vous pourrez
méme taper la balle contre un
mur, Pour vous perfectionner, un
professeur particulier lancera la
balle oli vous voulez. Plusieurs
championnats vous permettront
de prouver votre valeur sur le
circuit et, surtout, de gagner plein
d’objets secrets pour booster vos
performances.

— o ot e !
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BASTON
FIGHTER DESTINY

@ Infogrames
® 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Fighter Destiny est un jeu de
baston dont I'originalité se situe
dans son systéme de points.

De plus, c'est le moins raté sur
N64, alors...

RIDGE RACER 64,

= @ NINTENDO
@ 4, joueurs
Memory Pak
Rumble Pak
Les amoureux de conduite sportive
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64
est la simulation qu'il vous faut.
Animation ultra rapide, prise en
main irréprochable. Du grand art.

%
Sc—

DOOM-LIKE

GOLDENEYE

@ Nintendo
@ 1, joueurs
Rumble Pak

Vous incarnez le plus célébre des
agents secrets, I'inoxydable James
Bond, dans une aventure inspirée
du film du méme nom. Action a
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant.

ATHLETISM
INTERNATIONAL TRACK & FIELD

o ©® Konami
@ 4, joueurs

Memory Pak
Rumble Pak

r~

La plus célébre des simulations
d'athiétisme déboule sur N64. Cette
nouvelle édition est entierement
dédiée aux jeux Olympiques de
Sidney. Un must!

TENNIS
MARIO TENNIS

7L i @ Nintendo
@ 4, joueurs
lu Memory Pak
=== Rumble Pak
Le jeu de tennis le plus amusant et
le mieux réalisé du moment. Modes
spéciaux inspirés de Mario Kart,

prise en main intuitive, mode
4 joueurs musclé... a posséder !
'8l ® Nintendo

@ | joueur

Rumble Pak
Tout I'univers de “Star Wars” dans
plus célebre escadron de combat
de la galaxie et repoussez les

ROGUE SQUAD

Ram Pak
une cartouche de jeu. Rejoignez le
forces de I'Empire.

BASKET

NBA PRO 99

m— ® Konami
! ﬁ i @ 4, joueurs

Memory Pak
Rumble Pak

Toutes les sensations de la NBA
chez vous, voici ce que propose
NBA Pro 99. Passes avec rebond,
smatches, contre-attaques...
Tout est fait pour s’éclater.

COURSE DE RALLYE

V=RALLY

Fove ® Infogrames
® 2 joueurs

Memory Pak
Rumble Pak

Débouler a 180 a I'heure sur une
petite route de campagne, ca vous
dit? Virages au frein a main,
tonneaux spectaculaires... Tout est
possible dans V-Rally!

AVENTURE 3D
RESIDENT EVIL 2

- i

@ | joueur
Rumble Pak

Resident Evil est un jeu d'aventure
en 3D inspiré des films gore.
Raccoon City est envahie par les
zombies. Votre but: vous sortir
vivant de la situation.

JEU DE BOXE
READY 2 RUMBLE BOXING
® 2 joueurs
Memory Pak
Ready 2 Rumble Boxing est une
simulation de boxe exceptionnelle.
volent et les visages se déforment
durant les combats. Chaud devant!
® E.A. Sport
® 4 joueurs
_7.“,‘:; B Rumble Pak
Une sélection des meilleures
officiel de la Fifa et toutes les
sensations de ce sport magnifique

@ Midway
- Rumble Pak
Les coups s'enchainent, les dents
FIFA 99
S Memory Pak
équipes au monde pour ce jeu
dans une seule cartouche.

MULTIJOUEUR

MARIO KART 64

: @ Nintendo
1 & @4 joueurs
Rumble Pak

Retrouvez tous les personnages de
I'univers de Nintendo dans des
courses de kart complétement
déjantées et bourrées d’action.

Un must!

ACTION/|EU DE ROLES
ZELDA OCARINA OF TIME
@ Nintendo

@ | joueur
Rumble Pak

Quatre ans de développement
___ pour le jeu le plus réussi de
sa catégorie. Dirigez Link
_ dans une aventure en
3D temps réel hors du
temps. Magnifique !

COURSE FUTURISTE
WIPEOUT 64

@ Infogrames
7 ® 4 joueurs
R 25 Memory Pak
= A Rumble Pak

Cette course futuriste est une
merveille de jouabilité. Les
sensations de conduite sont
parfaites | Utilisez les gadgets pour
exploser vos concurrents.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

d ® Ubi Soft

@ 2 joueurs
Rumble Pak

Ram Pak

Ubi Soft prend la pdle position avec
cette simulation de F1. les gra-
phismes précis et la qualité des
animations en font une référence
en la matiere. Ca décoiffe!

=

PLATES=-FORMES 3D

KAZOOIE

@ Nintendo
@1 joueur
Rumble Pak

Mario 64, qui fut I'un des premiers
jeux de la console Nintendo 64,
reste encore a ce jour une
référence dans le
genre. Idées
complétement
folles, prise en
main exception-
nelle et durée de
vie immense.
Banjo-Kazooie
s’en inspire
grandement et
dispose de
graphismes plus
fouillés. Grace aux

deux personnages

ACTION 3D
JET FORCE GEMINI
1 @ Nintendo

— - ® 4, joueurs
Rumble pack

Rare signe avec Jet Force Gemini
I'un des tout meilleurs jeux d'action
3D de I'année. Trois personnages
sont proposés: un gargon, sa sceur
et un chien robot.

GLISSE
1080 SNOWBOARDING

® Nintendo
® 2 joueurs
Rumble Pak

Les sports d'hiver approchent. Un
jeu idéal pour tous ceux qui
souhaitent retrouver les sensations
de glisse avant de rejoindre Switch
dans la poudreuse.

FOOT ARCADE
IS5 PRO 98

@ Konami

@ 4, joueurs

Memory Pak
Rumble Pak

P

Retrouver les sensations du sport
le plus populaire au monde, ca
vous tente ? Dribbles, passes, une-
deux, tétes, retournés... C'est vous
qui faites le spectacle!

@ Acclaim
® 4 joueurs
Memory Pak

PUZILE REFLEXION
BUST A MOVE 3

= -

La Nintendo se dote elle aussi de
son Bust a Move. Empilez les
bulles de méme couleur et faites-
les exploser. Une sacrée partie de
rigolade en perspective.

que vous dirigez au choix a tout
instant de la partie (un ours ou un
oiseau), le jeu prend une nouvelle
dimension et se révele d'un
intéret redoutable. Les niveaux
sont immenses et d'une trés
grande variéte.

Deux titres indétronables !
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DREAMCAST

GUNSHOOT

HOUSE OF THE DEAD 2
J ® Sega
%] ©2joueurs
VM/Gun
Purupuru Pack
Directement adapté du jeu
d’arcade du méme nom, House
of the Dead 2 est un véritable
défouloir pour tous les
excités de la gachette.
Ce shoot’'em up en 3D
précalculée vous
propose une séance de
tir bien spéciale, dont
le but est d'abattre un
maximum de zombies.
Basé sur un scénario
bien ficelé, les
monstres succédent
aux boss et le sang
(vert!) coule a flots. A - + -
la vétre ! Buuuurp ! g
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SKATE AVENTURE SOUS-MARINE
TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ECCO LE DAUPHIN

@ Activision ega
@ 1-2 joueurs @1 joueur
M M

Purupuru Pack Purupuru Pack

Aprés avoir fait les beaux jours de
la Megadrive, Ecco revient sur
Dreamcast. Un univers aquatique
merveilleux épaulé par des
graphismes somptueux. Le top !

Voici la plus aboutie des
simulations de skate du moment.
Figures en tout genre, graphismes
fins et colorés, animation fluide et
rapide... que demander de plus ?

AVENTURE EN RESEAU

BOXE
READY 2 RUMBLE

PHANTASY STAR ONLINE

q @ Infogrames @ Sega
@ 2 joueurs @ 1~ joueurs
i vm VM

Purupuru Pack Purupuru Pack

Voici une simulation de boxe qui
va vous en mettre plein les yeux !
Animations souples et humour
répondent présents. Décapant |

Le premier jeu d'aventure en ligne
sur console est une réussite
totale. Faites équipe avec les
joueurs du monde entier | Whaou !

GLISSE
SNOW SURFERS

COURSE ARCADE
SPEED DEVILS

P ® Sega @ Ubi Soft
. @ 2 joueurs @ 2 joueurs
VM M
% h* Purupuru Pack

Purupuru Pack
Snow Surfers est la suite de
Coolboarder, célébre jeu de glisse
sur Playstation. Dreamcast oblige,
les graphismes gagnent en finesse
et en détails. Chanmé!

A travers les circuils dispersés
aux quatre coins du monde,
retrouvez des sensations de
conduite incroyables dans cette
course d'arcade.

EXPLORATION 3D
TOMB RAIDER 4

SPORT
VIRTUA STRIKER 2

@ Eidos ®5ega
@1 joueur ® 2 joueurs
M VM

Purupuru Pack
Lara Croft arrive sur Dreamcast
accompagnée d'effets de lumiére
trés réussis. C'est en Egypte que
Lara exhibe désormais ses jolies
fesses. Chaud devant, chaud!

Purupuru Pack
Virtua Striker 2 est I'adaptation
parfaite du jeu d'arcade. C'est la
simulation de football la plus
réussie sur console: graphismes
3D somptueux et réalisme total.

no (Gusouzsth

RALLYE
V-RALLY 2 EXPERT EDITION

= ® Infogrames
® 2 joueurs
VM

_>

—

< Purupuru Pack

V-Rally 2 propose plusieurs sortes
de courses, toutes divisées en trois
niveaux de difficulté. Quatre
voitures sont au départ mais
d'autres sont a découvrir au fil de la
partie. Chauffe, Marcel, chauffe !

AVENTURE

GRANDIA Il

® Ubi Soft
@1 joueur
1 VM
Grandia Il est un jeu d'aventure
passionnant. Différentes quétes
sont proposeées a travers des
décors tout en 3D d'une grande
beauté. Un must du genre.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

@ Ubi Soft

@ 1-2 joueurs

VM

Purupuru Pack
La plus aboutie des simulations
de Formule 1 vous propose de
devenir pilote d'une grande écurie
le temps d'une saison. Sensations
de vitesse garanties. Splendide !

JEU EN RESEAU

QUAKE Ill ARENA

@ 5ega
@ 1-4, joueurs
VM

Purupuru Pack

7S

Le Doom-like le plus percutant du
moment vous propose des parties
endiablées sur Internet avec les
joueurs du monde entier. Mortel !

BASTON 3D
SOULCALIBUR

™

"'!'l" @ 1-2 joueurs

Purupuru Pack
Le mellleur jeu de baston 3D a
tous les niveaux : prise en main,
réalisme des coups, animations
fluides et rapides, graphismes
époustouflants... Quelle claque !

SIMULACTION
JET SET RADIO

a j ©Sega
' § @1joueur

Purupuru Pack

Jet Set Radio est fait pour ceux
qui aiment le skate et les graffitis.
Graphismes démentiels, superbes

animations, prise en main géniale.

PLATES-FORMES
SONIC ADVENTURE

@ Sega
®1 joueur
VM

& Purupuru Pack
Que de changement depuis la
Megadrive ! Effets spéciaux en
temps réel, déformations,
rotations, zoom; 3D hallucinante...
c’est a vous retourner la téte dans
tous les sens. A fond la forme |

NN purupuru Pack
La Dreamcast reine du sport?
Trés certainement avec cette
nouvelle simulation de tennis ultra
réaliste. Plus vraie que nature!

SIMULATION
MSR

@ Sega

@ 12 joueurs

VM

Purupuru Pack
Une course en temps réel dans les
rues de San Francisco, Tokyo ou
Londres... ¢a vous chante ? MSR
est |a : 250 circuits, plus de

30 véhicules... Un vrai bonheur !

ARCADE
CRAZY TAXI
e

[ W @Sega
= ES @1 joueur
LS VM
2.3 w Purupuru Pack

Fidéle adaptation du jeu d’arcade,
Crazy Taxi va vous étonner par
ses graphismes brillants et ses
animations ultra fluides. Un must.

AVENTURE ACTION 3D
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA

@ Eidos

® | joueur

VM

Purupuru Pack
Cette version de Resident Evil est
la plus belle sur console. Les
capacités graphiques de la
Dreamcast conférent au jeu un
look proche d'un film cinéma-
tographique: jamais jeu
d'aventure n'a été aussi beau ni
aussi réaliste. Dans cette
aventure, on retrouve Claire
Redfield. Partie a la recherche de
son frére mystérieusement
disparu, la jeune femme se fait
alors kidnappée et se voit jetée
dans une prison, sur une ile en
plein Pacifique. L'aventure
commence ici... les frissons
aussi!
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Yo les amis! -
C’est trop la panique! Tout le milieu du jeu vidéo est sens
dessus dessous ! Sega va devenir éditeur tiers... la marque ne
construira plus de machines, terminé! ¢a fait drole a pas mal
de joueurs, moi le premier... J’ai commenceé a jouer sur la
Game Gear! C’est elle qui a nourri mes premieres amours
ludico-virtuels, snif... On devrait avoir encore des jeux pour
la Dreamcast toute cette année, mais, apres?
Un jour qu’il faudra marquer d’une pierre blanche. Méme si
Sega n’est pas mort, c’est un peu une partie du jeu vidéo qui
s’en va, la fin d’une guerre aussi... Une guerre que je pressens
se terminer en traité de paix avec le Billou, tous réunis sous
une seule et méme et grande enseigne, hein pas vrai? Un
grand sigle... plus qu’une marque, une philosophie. ¢a ne
vous rappelle pas des souvenirs, a vous?
A bientot! Switchou (au bon goat de “plus sucré”!)




READY TO RUMBLE 2

Let's get ready to rumble!

Ga va cogner sec et dur!

Aprés une longue attente, tous
les codes sont enfin disponibles
pour les deux machines!

Note: tous les codes qui suivent
s'effectuent sur [écran de sélection
des personnages. Si c'est réussi,

un son retentit.

POUR AVOIR

TOUS LES BOXEURS

DC: Gauche, Gauche, Droite, L,
Gauche, Droite, Droite, deux fois
R, L.

PS2: Gauche, Gauche, Droite,
R2, Gauche, Droite, Droite, deux
fois R1, R2.

Tous les persos, les costumes
cachés, le boxeur zombie,

les gros poings. De quoi

vous réjouir au plus haut point,
j'en suis sdr...

POUR AVOIR L'ARBITRE DEGUISE
EN LEPRECHAUN

Mettez |a date de volre Dreamcast a
la Saint Patrick.

DC: Droite, Haut, trois fois Bas, trois
fois R, L.

POUR AVOIR JR FLURRY EN
SQUELETTE

Mettez votre Dreamcast sur la date
d'Halloween ou tapez:

DC: Droite, Haut, trois fois Bas, six

fois R, L.

PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, six
fois R1, R2.

h &
a R
.

£
b -4
nktie

Si c’est réussi, la grille des
persos se remplit et Billl et Hillary
Clinton apparaissent.

F =

i

POUR AVOIR TOUS LES PS2: Droite, Haut, trois fois Bas,
COSTUMES DE CHAMPION trois fois R1, R2.
DC: Gauche, Bas, Droite, Droite,
Haut, R, L, vingt fois R, L. -— e gt X
PS2: Gauche, Bas, Droite, Droite, -
Haut, R1, R2, vingt fois R1, R2. g
e i <ain: S
msip il / i RUMBLE
w8 (I 5 /B8]
k. DB 2L
si=la |8l POUR AVOIR MAMA TUA
bz s e e EN BUNNY
& m T Mettez la date de votre Dreamcast
b b : sur les vacances de la zone Est des
q 1 G Etats-Unis ou tapez:
- n; < . DC: Droite, Haut, trois fois Bas,
,‘ quatre fois R, L.
“_ PS2: Droite, Haut, trois fois Bas,
= W { quatre fois R1, R2,

POUR QUE JOEY T SOIT EN BEBE

Mettez la date de votre Dreamcast
sur le premier jour de I'année ou | FAERI iy
tapez:
DC: Droite, Haut, trois fois Bas, R, L.
PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, R1, ——
R2,
POUR AVOIR G.C THUNDER
POUR QUE SELENE STRIKE EN ONCLE SAM
SOIT BUNNY-GIRL Réglez |a date de votre Deamcast
Mettez la date de votre Dreamcast a sur le 4 juillet ou tapez:
|a Saint Valentin ou tapez: DC: Droite, Haut, trois fois Bas,
DC: Droite, Haut, trois fois Bas, cing fois R, L.
deux fois R, L. PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, cing
PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, fois R1, R2.

deux fois R1, R2.

RUM

L e
TELEPHONE




POUR AVOIR UN BOXEUR
. MAIGRE
# DG: Droite, Droite, Haut, Bas,
Droite, R, L.
PS2: Droite, Droite, Haut, Bas,
Droite, R1, R2.
' L
L 4 - 2
-
- - - L |
LY
Voild votre boxeur amaigri "
en un temps record.
-
> ‘ POUR AVOIR UN ZOMBIE
DC: Gauche, Haut, Droite, Bas, deux
POUR AVOIR SELENA o fois R, L.
EN ELFE ET RUMBLE _"'i PS2: Gauche, Haut, Droite, Bas,
MAN EN BONHOMME deux fois R1, R2.
DE NEIGE
Réglez la date de votre Dreamcast
sur le 25 décembre.
DC: Droite, Haut, trois fois Bas, huit 7 k
fois R, L. by L
PS2: Droite, Haut, trois fois Bas, huit {
fols R1, R2. k — 2 ¥

POUR AVOIR LA GROSSE TETE
DC: Droite, Droite, Haut, Bas, Droite,
trois fois R.

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas,
Droite, trois fois R1.

POUR AVOIR UN GROS BOXEUR
DC: Droite, Droite, Haut, Bas, Droite,
deux fois R, L.

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas,
Droite, deux fois R1, R2.

sTIPS

Ti hutions par MINITEL

1 Les matchs prennent un aspect
mortel,

POUR AVOIR DE GROS GANTS
DC: Gauche, Droite, Haut, Bas, R, L.
PS2: Gauche, Droite, Haut, Bas,

R1, R2.

POUR AVOIR UN MODE TURBO
DC: Droite, Droite, Haut, Bas, Droite,
cing fois R, L.

PS2: Droite, Droite, Haut, Bas,
Droite, cing fois R1, R2.

POUR AVOIR LA BARRE DE
RUMBLE AU NIVEAU 1

DC: R, L, Bas, deux fois Haut,
Gauche, trois fois R, L.

PS2: R1, R2, Bas, deux fois Haut,
Gauche, trois fois R1, R2.

Tips &t solutions par TELEPHONE

POUR COMMENCER AU DERNIER MATCH CONTRE RUMBLE MAN
DC: L, Bas, Droite, Haut, Gauche, six fois R, L, deux fois R, L.
PS2: R2, Bas, Droite, Haut, Gauche, six fois R1, R2, deux fois R1, R2.

w r el
=3 A THUNBER

Tame

Et voild! Le combat contre
le boss sans se fouler
le petit doigt.

POUR AVOIR LA BARRE
DE RUMBLE AU NIVEAU 2
DC: deux fois R, L, Bas,
deux fois Haut, Gauche,
quatre fois R, L.

PS2: deux fois R1, R2,
Bas, deux fois Haut,
Gauche, quatre fois R1,
R2.

POUR AVOIR
LA BARRE
DE RUMBLE )’*;\
AU NIVEAU 3 .
DC: L, deux fois R,

L, R, L, quatre fois R, L,

Gauche, Droite, Haut,

Bas, L »
PS2: R2, deux fois R1, R2, - 7
R1, R2, quatre fois R1, R2,

Gauche, Droite, Haut, Bas.




DREAMCAST
SILENT SCOPE

Observer silencieusement a travers
sa lunette... Zoom avant, zoom
arriére, quel sentiment intéressant,

intouchable, perché, en anglais on

POUR AVOIR UN MODE
" MIROIR
. DC: Gauche, Gauche,
! Droite, X, Bas, Bas,
Haut, Y, Haut,
Droite, Bas, Haut,
Gauche, Bas, X.
PS2: Gauche,
Gauche,
-~ Droite, Carré,
Bas, Bas, Haut,
Triangle, Haut,
Droite, Bas, Haut,
' Gauche, Bas, Carré.

PLAYSTATION2

appelle ga "sniper”... Une discipline
que les joueurs semblent apprécier

" Tout est inversé!

/ : POUR AVOIR UN MODE INVISIBLE

0 DC: Droite, Bas, Droite, X, Haut,
TP : deux fois X, Y, Bas, Droite, Bas,
. 'y Droite, X, Y.

Haut, deux fois Carré, Triangle, Bas,
Droite, Bas, Droite, Carré, Triangle.

"~ Si c'est réussi, les ennemis
ne sont plus visibles
d l'écran!

PS2: Droite, Bas, Droite, Carré,

Note: tous les codes qui suivent
s'effectuent sur l'écran de sélection
des modes (Time Attack, Story,
Training, etc.). Si c’est réussi, une
détonation retentit.

POUR AVOIR UN MODE TURBO

DC: Bas, Y, Haut, X, Y, Bas,

Droite, Bas, Droite, X, Y.

PS2: Bas, Triangle, Haut, Carreé,

Triangle, Bas, Droite, Bas, Droite,

Carré, Triangle.,

FAX COURRIER |

de plus en plus. En Arcade on peut

disposer du fameux fusil, qui est en

grande partie I'intérét du jeu.

POUR AVOIR UNE VUE JUSTE
A TRAVERS LA LUNETTE

DC: quatre fois Haut, quatre fois Bas.
PS2: quatre fois Haut, quatre fois Bas.

AL TINE OF (178 SCORE  OOODD2O0

P

i i vous avez assuré, voici ce qui
devrait apparaitre a 'écran.

POUR JOUER SANS LUNETTE
DE VISEE

DC: Droite, Bas, Droite, X, Droite,
Bas, Droite, X.

PS2: Droite, Bas, Droite, Carré,
Droite, Bas, Droite, Carré.

POUR QUE LES ENNEMIS
N'AIENT PAS DE CURSEUR
DE VISEE

DC: quatre fois Droite,
Gauche, Bas, Haut,
Droite.

PS2: quatre fois
Droite, Gauche,
Bas, Haut,
Droite.

Il disparait des versions PS2 et DC,

qui ne sont méme pas compatibles
avec un éventuel pistolet.

POUR AVOIR LE MODE LOVE

DC: Gauche, Droite, Droite, X, Y.
PS2: Gauche, Droite, Droite,
Carré, Triangle.

N o
i‘.ﬁlﬂ 'you need is love!

POUR AVOIR LE MODE
NOCTURNE

DC: Haut, Droite, Bas, Gauche,
Haut, X, Y.

PS2: Haut, Droite, Bas, Gauche,
Haut, Carré, Triangle.

N1

Vision de nuit, l’ 3

on ne rigole plus!

POUR JOUER SANS

CROIX DE VISEE
3 DC: Droite,
Droite, Droite, X.
PS2: Droite,
Droite,
Droite,
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COLIN MAC RAE 2

Colin aurait pu devenir room
manager... que nenni, il est le

P N —

Note: tous les codes s’inscrivent dans
le menu Créer un nouveau profil de
pilote.

C'est comme nom qu'il faudra
inscrire les différents mots de passe,
et non PGS comme Prénom.

La mini est dispo! Un vrai
régal de conduite! On trajecte a
donf" avec ¢a!

POUR AVOIR TOUTES LES
COURSES
Inscrivez: HELLOCLEVELAND.

POUR AVOIR TOUS LES
BOLIDES
Inscrivez: ONECAREFULOWNER.

LOONEY TUNES SPACE RACE

Le mois dernier, je vous donnais la toute manipulation superflue
totalité des codes pour ce petitjeu  puisqu'il débloque tout le jeu. Les
rigolo a la Mario Kart. J'ai, cette courses, les persos, la totale quoi,
fois, un code encore plus en un seul code! La magie des
intéressant. Bien sdr, il vous évite astuces!

meilleur pilote rallye, et son nom
restera gravé dans les mémoires...

POUR AVOIR LA LANCER
ROAD
Inscrivez: OFFROAD,

POUR TOUT DEBLOQUER
Dans le menu de triche Inscrivez:

POUR AVOIR LA SIERRA
COSWORTH
Inscrivez: JIMMYSCAR.

POUR AVOIR LA FORD PUMA
Inscrivez: COOLESTCAR.

POUR AVOIR LA MINI COOPER
Inscrivez: JOBINITALY.

S '4

Clest ici que s'effectuent les
codes magiques.

POUR INVERSER LES
COURSES
Inscrivez: RORRIMSKCART.

Les persos cachés seront aussi
de la partie!

POUR TIRER DES BOULES DE
FEU EN MODE ARCADE
Inscrivez: GREATBALLSOF,

POUR REBONDIR COMME
DANS UN FLIPPER LORS DES
CHOCS

Inscrivez: RUBBERTREES.

Toutes les spéciales seront
ouvertes si vous inscrivez
corr le mot magiq

POUR AVOIR DES ROUES
ENORMES
Inscrivez: EASYROLLER.

En route pour le Far-West!

POUR AVOIR MOINS DE
GRAVITE
Inscrivez: MOONLANDER.

POUR AVOIR DES
CONCURRENTS PLUS
AGRESSIFS

Inscrivez: NEURALNIGHTMARE.

POUR AVOIR UN MODE TURBO
Inscrivez: ROCKETFUEL.

POUR VOIR DES SILHOUETTES
DE CHAT

TELEPHONE
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Le spécialiste de l'accessoire sur consoles !

+IOFr da broia de
| Opfion comtrs rembourvement +.

| Interview

Pascal CIarysse

Le Free Shop de ce mois
de mars nous entraine
dans cette belle et
dynamique ville de
Bruxelles afin d'y
rencontrer Pascal
Clarysse, l'une des tétes
pensantes de la société
Eclectic Multimédia.
Une bonne biére et
quelques frites sont la

pour égayer
{’atmosphére.

Consoles+ : Pouvez-vous vous
présenter pour tous les lecteurs
de Consoles+ ?

Pascal Clarysse: Je suis respon-
sable des achats chez Eclectic
Multimédia. Je suis en charge des
négociations avec nos nombreux
fournisseurs de par le monde. Je
cherche avant tout a trouver la der-
niére nouveauté, le produit original.
Eclectic Multimédia cherche a inno-
ver et satisfaire les demandes de
ses clients.

Consoles+ : Pouvez-vous présen-
ter la société Eclectic
Multimédia?

Pascal Clarysse: Eclectic
Multimédia est basée a Bruxelles
depuis trois ans. C'est une société
composée en grande partie par des
passionnés de jeux vidéo. Notre
domaine d'activité - et c’est un
choix délibéré —, est I'accessoire. A
notre arrivée sur le marche, ily a
trois ans, de nombreux distributeurs,
producteurs et vendeurs de jeux
existaient déja. Nous avons décidé
d'apporter quelque chose de neuf
en optant pour un créneau qui res-
tait a développer. Notre clientéle se
compose aussi bien de semi-gros-
sistes que de centrales d'achats
réputées, mais aussi de plusieurs
centaines de magasins spécialisés.
Nos clients se situent en grande
majorité en France et en Belgique,
mais également en Hollande et au

Luxembourg. Notre politique n'est

pas de favoriser la grande distribu-
tion, mais bien de mettre tous nos

clients sur un pied d'égalité.

Consoles+ : Possédez-vous un
savoir-faire ou une spécialité
susceptible de vous différencier
de la concurrence?

Pascal Clarysse: Notre caractére
innovant est notre principal point fort.
Nous possédons une grande force de
réactivité. Nous avons aussi un grand
professionnalisme sur nos packa-
gings, ce qui n'est pas toujours le cas
dans le domaine de I'accessoire. Un
gros point fort d'Eclectic Multimédia
tient dans notre caractére intematio-
nal. Nous importons depuis les
usines les plus performantes et nous
exportons dans toute |'Europe a I'en-
semble de notre clientéle. Nous
livrons en 24 heures aussi bien en
France que dans le Benelux, mais
aussi en 48 heures dans les Dom-
Tom, en Espagne ou en Suisse. |l faut
également mettre en avant le rapport
de confiance et de transparence qui
nous lie a notre clientéle, Eclectic
Multimédia n'est pas une société qui
cherche le profit a tout prix, nous
avons un souci de qualité et de long
terme.



Consoles# : Dans |'ensemble des
produits que vous vendez, exis-
te-t-il un article qui marche plus
que les autres?

Pascal Clarysse: Notre gamme s'est
développée dans son intégralité. Le
Smart Joypad qui permet de relier
des manettes Playstation au PC
marche vraiment bien. La VGA Box
qui permet de connecter la
Dreamcast & un écran PC connait un
beau succés. A noter qu'une version
Playstation 2 devrait arriver bientot.
Notre large gamme de cartes
mémoire 2 ou 4 mégas pour
Dreamcast fonctionne bien. Pour le
moment, les ventes d'accessoires
pour consoles marchent bien.

Consoles* : Existe-t=il une
demande particuliére de la part
de votre clientéle pour les mois a
venir?

Pascal Clarysse: C'est difficile a
dire. Généralement, quand |'attente
est pergue, nous essayons de la
combler trés rapidement. A mon
avis, la demande au niveau du on-
line va aller grandissante. Tous les
fabricants annoncent déja leur
madem sur PS2. Les manettes sans
fil, a fréquence radio, sont tres
attendues également.

Consoles+ : Quelle est votre réac-
tion face a I'annonce de Sega
d'arréter la production de
Dreamcast et de se consacrer au
software?

Pascal Clarysse: C’est dommage
pour la Dreamcast qui est une
bonne console, la meilleure actuelle-
ment, je pense. |l existe beaucoup
de trés bons jeux sur cette console.
J'espére que les nouvelles formes
de Dreamcast, a I'image des cartes
PC, vont bien se développer pour
permettre aux softs de sortir. Mais il
est vrai que si Sega sort de bons
titres sur I'ensemble des consoles,
les joueurs ne seront pas lésés.
Sega reste I'un des meilleurs déve-
loppeurs du monde en matiere de
software.

Consoles+ : Dans la course aux
consoles nouvelle génération,
voyez-vous un grand gagnant?
Pascal Clarysse: La Xbox est vrai-
ment prometteuse, Munch Odyssey
s'annonce incroyable. Quand
Microsoft se fixe des objectifs, c'est

rare qu'il manque ses cibles! s ont
bien compris que c'est au niveau
des jeux qu'il faut en mettre plein la
vue, et non pas au niveau de la
fiche technique. Il faut des gros
titres et des exclusivités, a I'image
de ce qui s'est passé pour la
Playstation 1. Sony ne le fait plus
avec sa Playstation 2. De plus, bon
nombre d'échos nous parviennent
de la part de développeurs qui se
plaignent de la difficulté de pro-
grammation sur Playstation 2. lly a
toujours eu, chez Nintendo ou chez
Sega, des programmeurs trés doués
qui ont su sortir de trés gros titres.
Chez Sony Computer Entertainment,
a part Gran Turismo, il y a peu de
gros titres. Les éditeurs tiers ont du
malavec la Playstation 2... De plus,
le nombre de retours en magasin
est inimaginable. La Playstation 2
est, pour le moment, un fiasco en ce
qui concerne les jeux; la console se
vend, mais avant tout pour les DVD.
On connait trop peu de choses a
propos de la Game Cube pour pou-
voir juger. Nintendo posséede un
savoir-faire incomparable dans le
domaine du jeu qui peut faire la dif-
férence. La console qui s'annonce
le mieux reste la Gameboy Advance.
D'aprés les études de marché, le
concept de la portable va encore se
développer et cette nouvelle conso-
le arrive au bon moment. Le cata-
logue des titres prévus est extraor-
dinaire. Les prévisions de vente
sont tellement bonnes que I'on peut
d’ores et déja appeler le Guiness
Book!

Consoles* : Quelles sont vos
perspectives a court et long
termes pour la société Eclectic
Multimédia?

Pascal Clarysse: A court terme,
notre objectif est de satisfaire notre
clientéle en proposant une gamme
de produits de qualité toujours plus
compléte. A long terme, c'est modi-
fier la logistique pour reproduire le
succes d'Eclectic Multimédia sur de
nouveaux marchés européens, voire
mondiaux. On se tourne actuelle-
ment vers les marchés italien et alle-
mand. Nous avons le projet de pro-
poser des accessoires sur d'autres
formats que les consoles de jeu,
notamment pour le DVD et le por-
table, mais ce domaine reste a I'état
d'étude pour le moment.

JEUX VIDEQ, DVD, MUSIC, K7 VIDEO,
FIGURINES, NEUFS ET OCCASION

— News Top-vemle Promes lesls —
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Accessoires pour consoles de jeux
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E-MAIL : la-console-magique@libertysur,
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| _FREE SHOP ) ‘Accessoires |
s '
PSone '

o i —~———

officiel de Sony ne sera d'autres sources vidéo que
pas sorti, la place reste - la PSone. Il est aussi pourvu

vacante, etil y ades d'une sortie RGB Iui
affaires a faire. Ce modéle

d'ITC est pourvu d'un

écran de taille

CVos [euy, consoies et ) e e

constamment branché sur
la console, et d'étre
raccordeé a la télé (et donc,

\  sans avoir a tout

Y le contraste sont débrancher et a rebrancher
[eiu réglables par des a chaque fois). En fait, le
‘\ molettes. La qualité est | seul véritable défaut
satisfaisante, méme si on conceme le son: les petites
‘/m est bien loin de la qualité enceintes ne délivrent pas

des écrans d'ordinateurs portables un son trés clair. Il reste le prix,
d'aujourd'hui. Posée tranquillement beatcoup trop exorbitant...
sur le socle, la PSone s'encastre ParITC,

fermement, dans les branchements environ 1000 francs.

) Dreamcast )

(=) Nintendo 64 ) s  oreamaast

A e VGA Box permet de couleurs: jaune, blanche et rouge),

"\ L , brancher sa Dreamcast  une en S-Vidéo (vous savez, la prise
| sur un = ronde avec quatre fils de
/. maniteur d'ordinateur; * feralintérieur) et une en

afin de bénéficier ~ VGA (les prises des
moniteurs PC). Il dispose
aussi de sorties sonores
RCA et d'une prise
casque. La qualité est
comecte dans

. l'ensemble, mais il y a

d'une meilleure
résolution (pour ceux

finesse d'un écran. Par
exemple, un écran de

télévision a une quand méme quelques
‘\ résolution moins élevée que celui parasites quand toutes les sorties
PC/CD-Rom ) d'un ordinateur). Ce modéle dispose  sont branchées.
/. de trois sorties vidéo, uneen RCA  Par FL Games,
(vous savez, les prises en trois environ 290 francs.

Estimation et Paicmentlmmedial W TOTAL CONTROL 5 PS/2
ADAPTER Dreamcast

" otal Control 5 PS/2 Control 5 PS/2 Adapter, sont moins
T Adapter est un adaptateur  précises que la souris officielle.
| pour Dreamcast Par FL Games,
| permettant de brancher des environ 150 francs.
: périphériques PC pourvus de prises
55-57 avenue d'ltalie 75013 Paris PC ronde PS/2 (aucun rapport avec la

Playstation 2), comme des claviers et

@ 01 -44-06-76-1 5 des souris, par exemple. Pour les |

Métro : Tolbiac SR V.3 Al e h |

souris PC pourvues d'une prise |

d ouvert fsntrc 10h et 20h e e S e T
sans interruption du lundi au samedi




GAME CHARGER

) la portable de Nintendo a
de quoi épater. Loin des
chargeurs traditionnels,
le Game Charger
adopte en fait le
concept des
socles de
téléphones
portables. Il
suffit d'insérer
la batterie
incluse dans le
compartiment a piles de la

e chargeur de bureau pour

Gameboy Color

Gameboy Color, et dés que vous ne

VOUs en servez pas, la poser

simplement sur le socle chargeur. Un

voyant vous indiquera son activité:
»_encharge ou en décharge,

N selon la fonction
désirée. L'autonomie
o annoncée est
d'environ 8 heures.

J/ Disponible en six

y couleurs. Un accessoire

génial!

Par [TC,

environ 170 francs.

SCREEN STATION

et écran pour PSone de
c ) Bigben est nettement plus
compact que celui d'ITC,
et de fait plus léger. Il se branche
directement au cul de la PSone. Et
donc, pas de socle et pas d'entrées
supplémentaires. De plus, il n'est
compatible qu'avec la PSone.
Légérement plus grand que I'écran du
Full Color LCD (10,2 cm), il est aussi
réglable grace a deux molettes. Par
contre, sa finesse est un peu moins
bonne. Mais, chose agreable, le
Screen Station est foumni avec un
adaptateur allume-cigares, pour jouer
dans la voiture.
Par Bigben,
environ 1000 francs.

DC WIRELESS GUN

. N gun en version

) infrarouge sans fil, en voila
une bonne idée qui n'avait
pas encore été exploitée! Reprenant le
design du Virtua Gun de la Satum, le
DC Wireless Gun est aussi compatible
auto-fire (c'est-a-dire qui tire en rafale).
Posez le récepteur infrarouge (aussi
muni d'un slot pour les VM) prés de la
télé (pas a plus d'un métre), et placez-
vous devant I'écran pour tirer. La
distance conseillée est de 4 métres. Le
résultat et la précision sont plutot
satisfaisants, mais hélas, la gachette
est bien moins “rapide” que le gun
officiel. C'est un défaut assez génant

Dreamcast

dans un jeu aussi speed que House of
the Dead 2. Nécessite une pile 9 volis
non fournie.

Par FL. Games,

environ 350 francs.
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|TROMBINOSCOPE )

evant l’arrivée massive de Doom-like de
) qualité comme Quake Il Arena ou Unreal
Tournament, la rédaction de Consoles+
ne pouvait pas rester sans voix. Nous avons
donc décide de ressortir de nos vieux tiroirs un
jeu qu’aucun éditeur n’a voulu distribuer en
France et encore moins dans le reste du monde.
Ce jeu, c’est Slip Arena IV. Un Doom-like qui
vous prend aux tripes, et vous maintient en
forme dans tous vos mouvements. Mortel !
On trouve parfois, au détour d’un couloir, des distributeurs de

nourriture. Attention, ils sont souvent protégés par des ennemis féroces
qui n'aiment pas partager leur Twix.

Score

Lile :

Le plus redoutable des ennemis est celui qui n'a plus beaucoup de
cheveux, car justement il n'a plus rien a perdre, disait mon grand-pére.
Contre les Niiico enragés, rien ne vaut le lance-perruques.

.

) So %
Score : 3 pefruques | 72

e e

! a1 o v
122 ' NsoLEsEl

Le personnage que vous dirigez dispose d'un armement trés varié. Ici,
I'attaque “Akromique”.

Score : | 037 B30 Kios

o T i

Lite : [

Certains
adversaires ne
sont pas des
anges. On en vient
pourtant
facilement a bout a
mains nues, grace
au “Finger in zi
ass". Un coup
spécial terrifiant |

Score : 2 doigls

L

Entre deux
ennemis, faites
une pause clope
pour reprendre

des forces. Mais

soyez aux
aguets : si Gia
Pairedetongues
rode dans le
coin, elle ne
vous fera aucun
cadeau !

Score : 450 clopes




Le Gros Mytho n'est pas difficile a trouver :
bouts de crevettes par terre, boites de
cheeseburger, canettes de Coca a moitié
pleines, vieux couverts qui trainent et sacs
de lentilles de contact bleues a méme le sol
sont autant d'indices de sa présence dans les
parages. Pour |'avoir, brandissez un appareil
photo et il prendra la pose. Profitez de cet
instant pour |ui en mettre plein les dents.

»

Score : KO
Lite: |

Contre les
assistantes
de rédaction,
le lance-
boulettes de
papier est
ultra efficace.
Visez les
yeux, ou
mieux, les
gobelets de
café. Ca les
énerve
encore plus
et elles
finissent par
craquer.

tite : I

Le boss du jeu se nomme AHL. Pour le
battre, la technique est simple : disposez des
jeux Dr Mario ou Mario Picross sur le sol et
attendez quelques secondes. Une fois le
monstre appaté, passez un disque de Mireille
Mathieu. C'est une Fatalité a laquelle il ne
pourra résister !

On vous I'a dit précédemment, pour se
débarrasser des adversaires sans
cheveux, la seule arme efficace est le
lance-perruques. Vous comprenez rien ou
~ quoi ? Va falloir vous le répéter combien
de fois, hein ?

Score,: USB FIRE WIRE

D'autres monstres trainent aussi dans les
couloirs du donjon. lvan Défrites - c'est son
nom -, est immortel, mais on peut
I'assommer avec un bon vieux dictionnaire.

i

Scoie : YES

Life : N

95 % des jeux ont pour but de sauver
une belle princesse retenue prisonniére au
plus haut niveau d’un donjon. Dans Slip
Arena IV, ce n'est pas le cas : si vous désirez
voir le véritable générique de fin, il ne faut
surtout pas |'aider : laissez-la faire ses
courses toute seule. Faudrait voir quand
méme a pas trop déconner !

Le Bichon Sauvage est de loin le plus coriace
de vos adversaires. Sa résistance est
a toute épreuve. Cependant, pour I'achever
en douceur, shootez-le au vieux
Mac Classic SE 30. Imparable |

OnsoLzsshly 123
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VAINQUEUR DU MOIS [V ceeeiomen

Le vainqueur du mois de mars s'appelle Dewi Gaillard, un sacré grandes batailles ne se
bonhomme d'ailleurs. Il remporte haut la main le concours avec son passent plus aujourd’hui
dessin de Link. Il est comme de mon temps,

vachement bien fichu, non? quand j’étais jeune et
Pour la peine qu'il s’est beau, la peau tendue et
donnée, Dewi gagne un rose. Aujourd’hui, on se

abonnement gratos a bat a coups de micro-
Consoles+. Y a pas a dire, ordinateurs et tout se
on est sympa non? prépare dans un bureau.
Bonjour 'ambiance ! Moi,
au temps des grandes
batailles de Zharon, on y
allait franco : haches,
hallebardes, arbalétes,
lance-pierres, chaudrons
d’huile bouillante...
I’hémoglobine giclait dans
tous les sens. On peut dire
qu’on se fendait bien la
gueule et qu’on hachait
menu. Ah ma bonne dame,
qu’est-ce qu’on s'éclatait!
Mais le progrés n’a
d’intérét que s’il est
partagé par tous, n'est-ce
pas? Eh bien, justement, je
vois bien une machine trés
particuliere qui...

Bomboy, presse-bouton

JAMES CA

James Fernandes se pose

pas mal de questions quant

a la Gameboy Advance.
Voici, entre autres, ce qu'il aimerait
savoir: “Quels seront les jeux qui
accompagneront la sortie de la
Gameboy Advance?”.

Salut kéke. Ta question
tombe a pic, car je viens
justement de recevoir un

courrier de Nintendo me
précisant les jeux disponibles a
la sortie de la console au Japon.
Il'y en aura tout d'abord quatre:
1/ Mario Advance. |l s'agit en
quelque sorte de la reprise de
Super Mario Bros 2 sur Nes dans
lequel on pouvait incamer au
choix Luigi, Mario ou la
princesse Peach. 2/ Kuru Kuru
Kururin, un puzzle. 3/ Napoleon,
un jeu de stratégie en temps
réel. 4/ F-Zero, I'un des jeux de
course les plus célébres de
Nintendo. Tout comme avec la
version Nintendo 64, il sera
possible d’y jouer a quatre
simultanément! La folie nous
guette. D'autres jeux sont bien
évidemment en développement:
Fire Emblem, Flower Blooming
Competition, Gameboy Wars
Advance, Ougon no Taiyo,
Baketsu Daisakusen, Magical
Vacation, Mario Kart Advance,
Tactics Ogre: Gaiden, Wario
Land 4, Silent Hill, Golden Sun 1
et 2 et enfin le célébre Metroid.
Ca va étre chaud!

RACINE CARREE

Jean-Marie Carrée, un
lecteur de treize ans, et de
dix-huit ans mon cadet, me

demande: “i/ Pourquoi la
Dreamcast est-elle mal vue?

2/ Quand sortira Shenmue 2 au
Japon? 3/ A quand un lecteur DVD
pour la Dreamcast? 4/ Quelle
console préféres-tu entre la
Dreamcast et la Playstation 22",

Salut kékeé. 1/ Je n'en ai
aucune idée, Peut-étre
Sega souffre-t-il d'une

mauvaise image a cause de
I'échec de la Saturn? En tout
cas, ici a la rédaction, la
Dreamcast n'est boudée par
personne. Au contraire, nous
sommes nombreux parmi les



testeurs a avoir une Dreamcast
a la maison: la qualité des jeux
proposés est trés souvent
exceptionnelle. On en prend
plein la vue... Attendez de voir
Sonic Adventure 2... vous allez
pleurer devant les animations et
le nombre (et la taille) des
polygones texturés affichés a
I'ecran. 2/ Si tu veux plus
d'informations sur Shenmue 2 et
sa date de sortie, va vite jeter un
coup d'ceil dans les pages
Japon. 3/ Certainement jamais...
notre correspondant permanent
au Japon, Kagotani San, vient
de nous faire part d'une terrible
nouvelle: Sega abandonnerait la
fabrication de la Dreamcast pour
se consacrer uniquement au
développement de jeux. C'est
une bien triste nouvelle pour
nous tous, comme nous
n'aimerions pas en avoir tous les
jours. 4/ Tu veux mon avis? La
Dreamcast. J'ai déja chez moi
un lecteur de DVD vidéo de
salon. La Playstation 2 ne me
servirait donc a rien... en tout
cas pas a jouer.

BRUNO PROBLEM

Bruno, treize ans
egalement (et donc lui
aussi de dix-huit ans mon

cadet) se demande (et donc me
demande par la méme occasion):
i/ Dans la rubrique Références,
pourquoi ne mettez-vous pas les
notes obtenues par les jeux?

2/ Dans le numero o5 de
Consoles+, j'ai lu que les
prochaines consoles de Nintendo
seraient tres faciles a programmer.
Est-ce que cela signifie qu’il y aura
plus de jeux d'éditeurs tiers que
sur Nintendo 642",

Salut keke. 1/ Les jeux
qui figurent dans la
rubrique Références sont

les meilleurs dans leur genre.
Leur attribuer une note est donc
complétement inutile. 2/ En effet,
il semblerait que les prochaines
consoles de Nintendo soient
extrémement faciles a
programmer. Cela signifie donc
~tu I'as trés bien compris-, que
de nombreux éditeurs vont
renouer des liens solides avec
Nintendo et développer plus de
jeux pour les prochaines
consoles Gameboy Advance et
Game Cube.

CONSOLES+ B
RUBRIQUE COURRIER

43, RUE DU COLONEL PIERRE-AVIA
75754 PARIS CEDEX 15

FERLIN POSSIBLE

Sophie Ferlin, internaute a

ses heures,

douglas. ferlin@wanadoo.fr
me demande: “i/L'Internet par ma
Dreamcast me branche grave ces
derniers temps. Peux-tu
m’expliquer comment cela
fonctionne (matos adéquat,
forfait...)? 2/ Sera-t-il possible de
Jouer sur le Net a des jeux de réles
comme Grandia Il ou Eternal
Arcadia?”.

Salut kékette. 1/ Pour
naviguer sur le Net, il te
faut un modem, comme

celui de la Dreamcast, par
exemple. Ensuite, un CD fourni
avec la console te permet
d'effectuer quelques réglages
pour te connecter correctement
sur Intemnet. Une fois cette
opération accomplie (ce qui ne
demande que quelques
minutes), tu es fin préte a surfer!
Pour simplifier la navigation et
envoyer des e-mails, je te
recommande d'acheter deux
accessoires assez
indispensables: la souris et le
clavier. Les codts de
communications ne sont pas
tellement élevés si tu téléphones
aux heures creuses. Si tu te
connectes dans la journée, il
faut compter environ 16 francs
de I'heure (tarifs France
Telecom) et environ 8 francs
pendant les heures creuses
(tarifs France Telecom). Bien
évidemment, quand tu es
connectée sur Internet avec ta
Dreamcast et que tu navigues
sur des sites américains ou
japonais, tu payes le prix d'une
communication locale. Ne
t'affole pas! 2/ Non, il s'agit
uniquement de jeux de réles
jouables seul. Si tu aimes les
jeux d'aventure en réseau, ou en
ligne, il faut absolument acheter
Phantasy Star Online (que nous
avons testé dans le dernier
numéro de Consoles+ et qui a
obtenu I'excellente note

de 91 %). Bisous partout...
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THOMAS TETARD, 59 SAINT-POL-SUR-MER.

LA FAMILLE NINTENDO AU GRAND
COMPLET (SOUS LES BRAS).
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SYLVAIN LYS, 30 SAINT-HIPPOLYTE-DU-FORT.

LUDOVIC PRIGENT, 83 DRANCY.

UN P'TIT GARS QUI AIME LES UNE COUVERTURE DES CEVENNES
FILLES GONFLEES (SOUS LES QUI SENT BON LE NINTENDO (SOUS
BRAS). LES BRAS).

MARION JOUAULT, 77 SAMOREAU.

LOIC REYNIER, 74 CLUSES.

AH CETTE MARION, QU'ELLE EST
MIGNONNE (SOUS LES BRAS).

LES DEUX FONT LA PAIRE (SOUS
LES BRAS).
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par toute la rédaction.

DELASSUE
EURFROIDE

Mister Delassue, un autre
cybe-lecteur de Consoles+,
delassue@wanadoo.

me pose ses questions via Internet:
“1/ Je posséde une Dreamcast. Dois-
je m'acheter Quake Il ou bien
attendre la sortie de Half-Life?

2/ Une suite pour MSR est-elle
prévue? 3/ Namco va-t-il faire une
suite a SoulCalibur?”,

Salut kéké. 1/ C'est une
bonne question et ma
réponse va étre trés

simple: Quake Il et Half-Life
sont des jeux totalement
différents! Quake lll est basé sur
les parties en Mutlijoueur et ne
propose pas de mode Solo. On
passe son temps a exploser des
adversaires (joueurs humains en
ligne ou des ennemis dirigés par
la console) dans différentes
arénes. |l faut aimer ¢a. Moi,
sincérement, je préfere les jeux
comme Half-Life. Il y a une
véritable histoire et I'on est
plongé dans le jeu comme
jamais. Et en plus de son mode
Solo, Half-Life posséde un mode
Multijoueur vraiment
exceptionnel. Il fait fureur sur
PC, il en fera de méme sur
Dreamcast. En résumé, tu as la
deux trés bons jeux: I'un
disponible, I'autre pas encore. Si
tu as assez d'argent, achéte-toi
Quake Il puis Half-Life. 2/ Il me
semble avoir entendu parler
d'une version de MSR 2 sur
bome d’arcade au Japon. Je ne
sais pas encore si le jeu sera

126 @nsoLEsiil

PRIX D’EDDY
KACE

C’est Thibaut Rebourg, un type qui
aime compter a I'envers, qui remporte
le prix dédicace du mois. Non
seulement le
dessin est pas mal
fichu, mais en plus
il est marrant. Et
moi, quand on me
fait marrer, c'est
dans la poche! Comme dit le proverbe, “Bomboy
qui rit, Bomboy a moitié au lit". Thibaut recevra
donc le prochain numéro de Consoles+ dédicacé

porté sur Dreamcast. 3/ Pour
I'instant, aucune suite a
SoulCalibur sur Dreamcast n'est
prévue.

TETE A CLAQUES

Thibault Calotte, une sacrée
téte d claques, a des petits
soucis et me demande:
“i/ Est-ce que la Nintendo 64 est
morte ou non? 2/ Quel sera le
dernier jeu pour cette console?
3/ Quand la production de jeux
pour N65 va-t-elle s'arréter?”.

Salut kéke. 1/ La
Nintendo ne brille pas
actuellement par le

nombre de ses sorties, c'est le
moins que I'on puisse dire! On
ne peut pas dire pour autant
qu'elle soit morte, car il reste
encore de bons jeux a venir,
notamment du coté de chez
Rare. 2/ Impossible de deviner.
3/ Certainement quelques mois
apreés la sortie de la Game Cube
en France, c'est-a-dire pas avant
I'année prochaine.

JEREMIE KADO

Jérémie Muller, ach zo,
n’aime pas tellement les
filles du calendrier des

routiers 2001: “En tant que fidéle
lecteur de Consoles+, je me permets
de critiquer une chose: le
calendrier! C’est une idée géniale,
mais pourquoi avoir choisi de telles
héroines? Elles sont nulles et leurs
Jjeux respectifs encore plus. C’est
vraiment dommage! Il y a tant de
belles filles dans les jeux vidéo...”

STEPHANIE CASSAR, 30 VAUVERT. UN VEAU VERT?

BRUNO RIZZATO, 64 LACROIX-SAINT-OUEN.

MA PER QUE RIZZATO DEL LES PRIONS N'ONT PAS FINI DE
FUEGO? ESTA LA VISTA (SOUS LES FAIRE PARLER D'EUX (SOUS LES
BRAZOTTO). BRAS).

UNE BELLE COUPE
EN PETARD,
DEGAGE AUTOUR

| DES OREILLES
(SOUS LES BRAS
AUSSI). PS: OUI, CE
SONT EUX.

o e

CAMILLE BOIDRON, 95 SOISY-SOUS MONTMORENCY.

N’OUBLIEZ PAS

» d'envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée
dans le magazine, & coté de vos ceuvres. |l arrive que certains lecteurs
soient aptes a figurer dans Resident Evil. Qu'ils se consolent, ils n'ont
qu'a envoyer une photo de leur sceur a la plage. Autre chose: je ne
peux pas publier les dessins trop grands, pass’que aprés c'est trop pas
possible de les reproduire;

« que vous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh
ou par e-mail. Attention a I'adresse:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour
que I'on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier.

» que Niiico (I'ami des SR) est chargé, entre deux roupillons, de me
passer les questions que vous voulez me poser par e-mail. J'y
répondrai comme au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a
|'adresse suivante: nicolas.gavet@emapfrance.com

» que si vous désirez que je passe vos adresses e-mails ou vos sites
Web dans le courrier, pas de probléme, envoyez toutes vos
coordonnées a ce feignant de Niiico.
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Salut keké. Je ne suis
pas d'accord avec toi.
Moi je les trouve plutot

girondes ces jolies filles! Et la
ou je ne suis pas du tout, mais
alors pas du tout, d'accord avec
toi, c'est quand tu dis que leurs
jeux respectifs sont encore plus
nuls. Excuse-moi coco (dans la
presse, tout le monde s'appelle
coco ou kéké), mais ne me dis
pas que Perfect Dark est nul! Et
Lara Croft, elle a fait de la
publicité pour les saucisses
Knacki Herta? Non,
franchement, je te trouve un peu
dur sur ce coup-la (sans
mauvais jeu de mots).

IN ZE SEUFS

Sangoku (arf! arf! arf!)

m’envoie un petit courrier

avec plein de questions:
“I/Est-ce que Sega va sortir sa
Dreamcast 22 5i oui, quand?
2/ Pouvez-vous me donner ses
capacités techniques? 3/ Quelles
sont les dates de sortie de la
Gamecube et de la Xbox en
France?”,

Salut kéke. 1/ Les

caisses de Sega sont

désesperement vides et
je doute qu'une Dreamcast 2 soit
en préparation. Et puis, comme
je I'ai dit un peu plus haut, tout
porte a croire que Sega va
abandonner la fabrication de la
Dreamcast pour se consacrer
uniquement au développement
de jeux sur PC et consoles.
2/ Ah ben non! Avec la meilleure
volonté du monde, c'est pas
possible ca! 3/ On peut dire,
sans trop s’avancer, que ces
deux consoles seront
disponibles I'année prochaine en
France, c'est-a-dire en 2002 (tu
vois comme je compte bien!). Il
va falloir te montrer trés patient
avant de les avoir dans ta
chambre.

C’EST UN BEAU
ROMAN...

C’est une belle histoire. JB
Roman me demande:
“1/Est-ce qu’on est obligé

de parler japonais pour étre
testeur de jeux vidéo? 2/ Quel est
votre avis sur Final Fantasy IX?".
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Salut kéké. 1/ Oui, bien
évidemment! On doit
aussi parfaitement

I'écrire. Si en plus, tu sais
cuisiner et jouer a Dr Mario les
yeux bandés, alors tu passes
directement rédacteur en chef.
2/ De I'avis de tous, c'est un bon
jeu. De I'avis de Niiico et de AHL,
les combats sont chiants.

YOYO A LE
ROULIS

Yoyo, i7 ans et toutes ses
dents, m’envoie une lettre
pour protester contre

notre article sur la vente de la
Playstation 2, le 23 novembre au
soir, au Virgin Megastore de Paris.
Voici ce qu'il écrit: “Un gros coup
de gueule! Je suis un heureux
possesseur d'une Playstation 2 et
je suis outre par vos commentaires
sur cette console, Dans votre
article du numéro de janvier 2001,
vous ne dites aucun mot des
capacites de la machine et vous ne
parlez que de 'émeute a Paris et
du prix de la console que vous
considérez comme exorbitant. Je
trouve cela scandaleux que vous
ne parliez que de ¢a alors que
votre boulot consiste ni plus ni
moins a tester les jeux et les
consoles. Vous n’aviez pas a parler
de toute cette affaire et, qui plus
est, vous arrivez un peu tard pour
ce qui est de [‘information. fe me
demande aussi pourquoi vous
faites des éloges de [a Dreamcast
car, contrairement a la
Playstation 2, vous lul attribuez
des pages et des pages! Auriez-
vous passé avec Sega un petit
contrat pour faire vendre plus de
Dreamcast ou quoi? En conclusion,
je n’achéterai plus votre magazine
et j'achéterai l'un de vos
concurrents.”

Salut gros kéke.
J'apprécie beaucoup ta
lettre mais je ne

comprends pas pourquoi tu ne
la signes pas. Aurais-tu peur de
tes opinions ? Yoyo, ¢a veut dire
quoi ? Que tu connais des hauts
et des bas ? Bref, passons... Si
tu étais un fervent lecteur de
Consoles+, tu aurais découvert
dans le numéro 106 un dossier
de 21 pages consacré
uniquement a la Playstation 2.
Avec, pour te faire plaisir un peu

a toi et beaucoup aux autres,
toutes les caractéristiques
techniques de la Playstation 2,
ainsi que tous les jeux a venir
dans les prochains mois.
Jamais, je dis bien jamais, nous
n'avions consacré autant de
place a une nouvelle console.
Maintenant, I'article paru dans le
numéro de janvier n'avait rien a
voir avec un test de console.
Notre but était d'informer nos
lecteurs de ce qui s'était passe
lors du lancement de la
Playstation 2 a Paris, au Virgin
Megastore. Nous avons été
choqués par le déroulement de
cette soirée, tout comme la
plupart des journalistes
présents, qu'ils soient de la
presse écrite ou télévisée. Vas-
tu pour autant ne plus regarder
la télévision ? Maintenant,
parlons si tu le désires de la
Dreamcast. Nos tests
s'effectuent en fonction des
sorties des jeux. Or, tu ne peux
pas dire le contraire, ces
derniers temps, les sorties
Dreamcast étaient plus
nombreuses que les sorties
Playstation 2. Ce n’est pas un
parti pris, mais une simple
réalité et le reflet de I'état des
lieux des jeux vidéo en France.
Que veux-tu que nous fassions ?
Tester des jeux Playstation 2 qui
n'existent pas ? Leur attribuer
cinq fois plus de pages ? Non,
désolé, nous ne fonctionnons
pas comme ca. Maintenant, libre
4 toi d’acheter la concurrence...
ils en ont bien besoin. Nous pas!

ELLE TE PLAIT
PAS MA SCEUR?

Nicolas Parozot, un lecteur
corse et fan de Nintendo,
me pose quelques

questions: “1/ Est-ce que Konami
prévoit de développer sur la
Gamecube un Metal Gear Solid 2
ou 3 par exemple ? 2/ Square est-il
deéfinitivement brouillé avec
Nintendo? 3/ Comparé a Microsoft
qui annonce chaque mois de
nouveaux jeux pour sa Xbox,
Nintendo reste plutot discret sur
les futurs titres de la Gamecube.
Est-ce normal? 4/ Dinosaur Planet
verra-t-il le jour sur Nintendo 64
ou bien sur Gamecube? 5/ Pourquoi
n’y a-t-il pas de bons jeux de
baston sur Nintendo 65?2

Salut (petit) keke.
1/ Difficile de savoir ce ‘
que manigance Konami

actuellement. On sait juste que
Konami est en plein travail avec
Metal Gear Solid 2 sur
Playstation 2. Et apparemment
les capacités techniques de la
machine posent pas mal de
problémes aux développeurs.
Pire, avec la sortie d’'un
nouveau modele de
Playstation 2 au Japon, dont la
carte-mere a éteé allégée d'un
microprocesseur, les
programmeurs ont dii
reprogrammer toute une partie
de leur jeu! Bien vu, les gars!
Et bonjour, le retard... Konami
travaille également sur un autre
gros jeu prévu sur Playstation2:
Zoe. Avec autant de projets, je
doute que Metal Gear Solid 2
ou 3 soient en developpement
sur Gamecube. || faudra
attendre quelques mois pour en
étre certain. Par contre, une
version Gameboy Advance de
Metal Gear est bel et bien en
préparation. C'est déja ¢a, non ?
2/ Non, enfin moins qu'avant. Il
semblerait que les affaires entre
Nintendo et Square se soient
légérement arrangées. Pour
preuve, la sortie d'une
production Square sur
Gameboy Advance. Cela dit,
nous n’en sommes pas encore a
un éventuel portage d'un Final
Fantasy sur Gamecube... |la
route est encore longue, car
Nintendo a décidé de faire
payer cher a Squaresoft sa
trahison d'il y a quelques
années, lorsque I'éditeur est
parti développer sur
Playstation. La brouille peut
encore durer de longues
années. 3/ Cela a toujours été la
politique de Nintendo: ne
jamais rien dévoiler de ses
futurs projets. Nintendo a
toujours eté copié par la
concurrence : manettes
analogiques, vibrantes... La
prudence est de rigueur au pays
des plombiers moustachus, et
les gros jeux Nintendo ne sont
annoncés qu’au dernier
moment. 4/ Dinosaur Planet est
toujours prévu sur Nintendo 64.
Sa date de sortie n'a par ailleurs
pas encore été précisée. 5/ Je
ne peux pas te répondre!
J'aurais moi aussi aimé voir un
bon jeu de baston sur N64. Je
crois bien que c'est fichu! ‘
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ROCKY RAL
L’BOA

Rocky, cyber-boxeur a ses

heures perdues

rockysouriya@aol.com
se pose des questions: “i/ Quand
sortira la Gameboy Advance?
Quelles seront ses principales
innovations? 2/ Comment
expliquez-vous les prix abusifs des
accessoires pour la Playstation 22
3/ Sinon, ga va”,

Salut kéké. 1/ Cela doit
faire a peu pres 655 fois
que je réponds a ce

genre de question... la Gameboy
Advance sort au Japon le 21
mars prochain avec quatre jeux.
Ses principales innovations sont:
un écran couleur et un
processeur plus puissant. Avec
¢a, tu obtiens des jeux d'une
excellente qualité, mieux que sur
Super Nintendo et quasiment
aussi beau que sur Nintendo 64,
3/ Cava fort et toi ?

MARIEN FAIT

Marien

christian.delage@chello.fr

me demande: “I/ Je suis
"heureux possesseur d’une
Playstation 2 et j'aimerais savoir
quand Metal Gear Solid 2 sortira.
2/ Que penses-tu d'Oni? 3/ Penses-
tu que la Playstation 2 va connaitre
les mémes problémes que la Saturn,
c’est-a-dire des jeux inintéressants
a cause d’une difficulté de
programmation”.

Salut kéké. 1/ Houla!
Metal Gear Solid 2 n'est
pas encore prét, crois-

moi! Comme je I'ai écrit un peu
plus haut a un autre lecteur, la
sortie au Japon d'une nouvelle
Playstation 2 équipée d'une
nouvelle carte-meére a posé de
nombreux problémes: jeux
existants incompatibles et surtout
nécessité de reprogrammer une
partie des jeux en développement
! L'équipe de Metal Gear Solid 2 a
donc di reprogrammer une partie
de son jeu pour qu'il soit
compatible avec les nouvelles
Playstation 2. Metal Gear Solid 2
ne sortira pas, @ mon avis, avant
la fin de I'année 2001. 2/ Je
trouve qu'il ressemble fortement
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a Urban Chaos. Le personnage
accomplit a peu prés les mémes
mouvements, il s'agit d'un jeu en
3D et I'action se déroule dans un
futur proche... Si tu as aimé
Urban Chaos, tu aimeras Oni.

3/ Je n'en sais rien! Nul ne peut
dire ce que le futur nous réserve
(Maitre Yoda je ne suis pas).
Toujours est-il que la difficulté de
programmer la Playstation 2 est
une réalité.

VALENTIN
TAMARE

Valentin cherche
désespérément le jeu
Donkey Kong Country 3 sur

Super Nintendo: ‘e n'arrive pas a
mettre la main dessus. Etant un
fan de Donkey Kong depuis la
premiére heure, j'ai maintenant les
boules de ne plus l"avoir a
disposition, Est-ce que quelqu’un
peut m’aider? Je vous laisse mon

n’ de portable: 06-83-80-87-82.
Merci.”

Salut kéke, J'espére
qu'un lecteur pourra te
venir en aide! Sinon, si tu

as acces a Internet, essaye les
sites de ventes aux encheres
(comme iBazar par exemple). Il
se peut que tu y trouves ton
bonheur.

BLIND TEST

Faustine, une charmante
mais néanmoins mal
voyante lectrice de

Consoles+, m’envoie ses questions:
i/ Pourquoi n'y a-t-il pas de fille
testeuse dans votre rédaction?

2/ Quelle est (a différence entre un
deéveloppeur, un producteur, un
créateur, un distributeur et un
editeur de jeux vidéo? 3/ Qu'est-ce
que 'aliasing? 4/ Quelles études
faut-il faire pour devenir testeur
de jeux vidéo? 5/ Comment faire
pour se procurer Earthworm Jim
3D? 6/ La Playstation 2 va-t-elle
baisser de prix? Si oui, de combien
et quand ",

Salut kékette. 1/ Heu...

Gia c'est quoi? Un room

manager brésilien? 2/ La
vache! C'est pas une question a
balles deux! On va prendre un
exemple concret, ce sera plus

simple. Choisissons Tony Hawk's
Proskater, le jeu de Switch. Le
développeur est Neversoft
Entertainment. C'est une équipe de
programmeurs et de graphistes qui
élaborent le jeu. Le producteur est
la personne qui monte les budgets
et qui fait le lien entre la production
et le marketing. Les créateurs font
partie de I'équipe de
développement, donc des
développeurs, et donc, pour notre
exemple, de Neversoft
Entertainment. Le distributeur du
jeu est Activision. Le distributeur
commercialise le jeu auprés de la
grande distribution (Fnac, Auchan,
Carrefour...) et des grossistes.
Enfin, I'éditeur du jeu est Activision.
C'est lui qui est le commanditaire
et qui au final commercialise le
produit. Par exemple, les jeux
Squaresoft ont pour éditeur
Infogrames. 3/ L'aliasing est un
terme un peu barbare, il faut bien le
reconnaitre. On parle d'aliasing
quand on voit sur les arétes des
polygones des escaliers. Au lieu
d'avoir une droite parfaitement
rectiligne et droite (il 'y a pas
d'autre mot), la ligne ressemble a
un escalier. L'aliasing dans un jeu
n'est pas tres esthétique. C'est
pour cela que les programmeurs
ont recours a I'antialiasing pour
camoufler ces escaliers. Les arétes
des polygones paraissent alors
parfaitement droites et les
graphismes, par la méme occasion,
prennent un sacre lifting. Attention,
il faut une sacrée puissance de
calcul pour afficher de 'antialiasing
en temps réel et toutes les
consoles ne peuvent pas se le
permettre. Seules les consoles de
nouvelle génération savent le
faire... et encore, pas toutes! 4/
Aucune! Il suffit d'écrire en francais
a peu prés correctement et savoir
tenir un pad. Si, en plus, tu es
capable de manger un Twix et
d'ouvrir une Kro avec les dents tout
en dansant le tango mieux que Gia
sur le demier AC/DC, alors tu
passes directement chef de
rubrique. 5/ Avoir une carte
bancaire, un chéque ou de 'argent
liquide, puis payer a la caisse en
sortant. Sinon, essaye de faire les
magasins d’occasion ou les
annonces sur Intemet.

6/ Certainement. Mais je ne sais ni
quand ni de combien. A coup sir
avant l'arivée de la Xbox et autres
Gamecube qui seront vendues
moins cher que la Playstation 2.
Bisous partout...
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