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hing kong
LE ROI DES KONG

ans les années 20, des expéditions
scientifiques, constituées de baroudeurs
plutét que des savants, font état de
créatures terrifiantes découvertes dans les iles de
Sumatra. Les cinéastes hollywoodiens
s’empressent d’y puiser leur inspiration. Le
Monde perdu adapté du roman de Conan Doyle
(le pére de Sherlock Holmes) sort sur les écrans
des 1925, suivi quelques années plus tard, en
1933, par le King Kong de Merian Cooper. Le
succes est énorme ! On parle de 90 millions de
dollars de recette en seulement quatre journées
d’exploitation ! Uhistoire ? Celle d’un singe
gigantesque capturé sur une ile lointaine,
ramené a New York et exposé a la vue de tous,
telle une béte de foire. La belle histoire tourne au
vinaigre quand le singe géant s’échappe,
s’empare de la jeune femme blonde dont il est
amoureux et s’enfuit dans les rues de New York,
semant la panique et le chaos.
La ot le roi Kong passe, le Ricain trépasse.
PUTAING, KONG!
Il faudra attendre le début des années 80, et les
premieres bornes d’arcade, pour voir débarquer
en jeu vidéo ce monstre mythique. Ainsi, dés
1981, dans le jeu Donkey Kong, il est le grand
méchant qu’il faut éliminer a tout prix ! Son
crime ? Avoir enlevé une jolie jeune femme,
blonde évidemment. Pour 'anecdote, le
personnage que l'on dirige n’est autre que Mario,
dont c’est également la premiére apparition dans
un jeu vidéo. Par la suite, le principe sera décliné,
et Mario laissera sa place a Donkey Kong Junior, le
fils de Donkey Kong. Son réle, libérer son pére de
sa cage d’acier. Ce n’est qu’en 1994 que l'on
prendra réellement le contrdle de Kong dans le
jeu de plates-formes Donkey Kong Country sur
Snes. La encore, le jeu donnera naissance a de
_nombreuses suites, tant sur Snes que sur
GameBoy. Aprés quelques années d’absence, le
grand retour du roi Kong est programmé pour le
mois prochain, avec King Kong sur Xbox et
PlayStation 2, dans une adaptation du film de
Peter Jackson, lui-méme adapté du film de Merian
Cooper. La boucle est définitivement bouclée. M
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Affaires a suivre...

Alors que la Xbox 360 pointe le bout de son nez, Sony assoie la renommée de sa
marque PlayStation en vendant la PSP comme des petits pains. Depuis des mois,
la machine marketing de Sony n’en finit plus de nous rebattre les oreilles des
qualités de sa consoles. Et ca marche ! Le plus fort dans tout ¢a, c’est que la PSP
arrive a tirer son épingle du jeu en s’imposant, non pas comme une console de jeu
telle la Nintendo DS, mais comme une véritable station multimédia portable. Les
UMD ciné sont trés appréciés du grand public, et on voit déja se profiler a 'horizon
un florilege de nouveautés, et méme des UMD hybrides jeu + film. Concernant les
jeux, les vrais, parlons-en ! Nous attendons de pied ferme des hits dignes de ce
nom sur cette console ! Des hits originaux, exclusifs, qui ne soient pas de simples
portages PS2 | Et pour ’heure, mis a part le prochain GTA : Liberty City Stories, on

n’est pas gatés !
QUID DE LA 360 ?

A I’heure ol nous bouclons ce numéro, la Xbox 360 de 'empire américain reste
discréte. Méme les éditeurs-tiers demeurent encore assez frileux quant a leur
planning de sortie. Microsoft communique peu sur sa console alors qu’elle ne
devrait plus trop tarder a sortir ! Sony a déja une longueur d’avance et prend le
temps d’assoir sa PSP avant l'arrivée de la PS3. Nous sommes a 'aube d’une
nouvelle guerre des consoles, livrée a grands coups de marketing et que seuls les
plus malins pourront gagner... Affaires a suivre.
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Vous avez le choix.
A vous de jouer !
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Starring Lara Croft

Découvrez tout sur la console N-Gage QD
et N-Gage Arena sur www.n-gage.fr

NGRS ’ x
<ahenn> The gamer’s phone
*La console téléphone aussi. (opyright © 2005 Nokia. Tous drous resem Nokia, N-Gage, N-Gage QD, N-Gage Arena, Pal to Glory et Ashen sont des marques. degoses e Nokia Corporation. Xanadu Next © Nihon Falcom Corporation. Tony HawK's Pro Skater®: © Activision et Pro
Skater sont des marquqsmdeposeg de Amvmonpﬁrllc Tonwavw est une marque de Splder Man ™& © 2004 Marvel (haraﬁers ( pr%r—Man 2, lefilm, © 2004 Columbia Pictures Industries. Edité par Activision Pub % (all of Duly estune ma[:yqlx d diActivision, Inc. MARVEL X-
MEN, tous IgpersonnagesMaNel somdesmarqu%d rvel Characters. Som(N@SE (© SONICTEAM, ©SEGACORPO Oé)er Monkey Ball © USEMENTVISION\hmJaTenms@SEGA RPORATION, 1999, 2003. POCKET KINGDOM Game 2 )3 2004 Seﬁ‘( rporation. Tous
dro réerves Red Faction THQ lnc WWE 2004 World ng Enteﬂamment. Inc Unhse sous licence pa aaﬁ(. LLC MotoGP*" © 2 Doma Sports. Worms World Pai 1‘!-5(%‘12l reless lmemauunal THQ et THQ V\ﬁreless sont ds marques déposées C © 2004 (ENEGA
UBLISHJ sr0. (rash Nitro Kart interactive game © 2003 Universal Interactive, Inc. © 2004 HU N SOFT. FIFA FOOTBALL 2005 © 2004 Electronic Arts Inc. Produit offidel ncenué FIFA. Manufacturé sous ficence par Elecronic Arts rences physiques d% Jjoueurs utifisés sous licence
deTi erWoods reprod Sur ce produit sontdes! uescommerdales

de LaFéd eranon Intemationale des Foomalleurs Profwonnels (FIFProgASS( Outof Bounds©2004 ElectronicArtsInc wmmu@ 200402 Elearochrtslnc. Leniom, les caractéres etlesautres atiributs
rcouynght Electronic Arts, EA, EA SPORTS, EA GAMES Les Sirs, SSXel les logos EA GAMES, EA G, sont des de Hectronic Arts Inc. Tom dancys Spnnner (ell thaos Theory © 2005 Gameloft. Marcel Desall Pro Soccer © 2003 Gameloft®. Tom
ft sont des marques de Ubisoft Entertainment aux Etat-Unis et/ou dans dautres pays. Asphatt Urban GT © 2004 Gameloft. Asphalt :

les aéal
Ganojs Ghosl Recon: té(]; le Storm © 2004 Gameloft Splinter Cell, Sphnter Cell thaos Theory, Sam Fisher, Rayman 3, Ghost Recon, JunFle Stonm, Ubisoft, Ie logo
fes, les copyrights et %es roits anachs aux dessins ou modeles de Lamborghlm ou asones a Lamborghini sont utifisés saus licence cédee par Lambonahm‘ ArtiMarca

Urban GT est une marque commemale de Gameloft aux Etats-Unis et/ou dans n“aun'as pays. Lamborghini - Les marques commerdal
005 © 2004 C HUDSON SOFT © PLAYMORE 2002,2004 © 2001.2002,2004 Marvelous Entertainment Inc. Tomb Raider avec Lara Croft TM© Core Design Ltd. ider et Lara Croft sont des marques déposées 3(;5%7$cmmmm
GRRREY!

SpAltaheCohnMamaez ©2004 Codemeasters. Tous droits réservés © 2004
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120 demlC A2 =41 MMAN 2CCO N1 2]
JEix AlS A TOL Mon essentiel
Figurez-vous que ; (www.womeningamesinternational.org), et afin fissurer. Les temps changent, les mentalités
Consoles+ a déménagé. . d’augmenter le ratio de progestérone toujours évoluent et nous font miroiter un avenir radieux,
dans lequel la diversité régnera en maitre... En

L’adresse pour envoyer vos i aussi anecdotique dans ce secteur, les filles du
missives enflammées est désormais : WIGI écrivent sur des petits bouts de papier, font

| attendant, lorsque je léve le nez de mon écran,
au101-109, rue Jean-Jaurés 92300 Levallois- | des tableaux Excel et tiennent des conférences.

je constate qu’il y a toujours autant de mecs

Perret. Voila, merci de noter ce changement! A | Leur toute premiére s’est tenue a Seattle, le ; autour! Ce n’est pas génant, juste bruyant.

part ca, quoi de neuf ? : 10 septembre dernier, dans les locaux de : les débats du mois:

Outre-Atlantique les filles se bougent et 3 Microsoft. Ca fait chaud au cceur de voir un peu 2 1/Etes-vous prét a claquer vos économies pour
s’organisent afin de promouvoir la cause de soutien féminin, ah lala! Plus besoin de ! une Xbox 360?

féminine au sein de notre merveilleux monde ! briller nos soutien-gorge pour faire entendre ! 2/Que peuvent apporter les filles au monde du
vidéo-ludique. Rassemblées sous la banniére du | notre cause. Méfiez-vous les garcons,votre = | jeu vidéo? :
WiGl, Women In Games International, : hégémonie est tranquillement en train de se ' Kawvine

-

”W A e*—{-ve A Mmols ! emploi du temps ingénieusement. W’hésite pasa | sextasie toutes les dix minutes devant une nouvelle
4 argumenter ton point de vue avec les idée des créateurs. Un jeu vidéo, c’est tout d’abord un
7y i possibilités d’avenir professionnel que peuvent genre (course, baston, plates-formes...) puis un
ﬂ U R B U DD ) J @WE RE ; ?ﬂnr les |? vldeo_ : programmeur, 5 ga.meplay. L’h|§tovre, ce n'est que de l’emba.llage, dela
5 nvEh . infographistes, designer, etc. Enfin, éuite de mise en situation. Que Leon S. Kennedy doive sauver la

\ N ! jouer a des jeux trop gore devant ta mére, situ ! fille du président des Etats-Unis ou Marcel mon beau-
U Aﬂ @ ; ne veux pas qu’elle te prenne pour de la graine | frére, quelle importance? Si le gameplay est génial, le
Le cceur de Kévin, tout jeune lycéen, saigne i de tueur en série. Ecris-lui des poémes, fais-lui | jeu est génial. En résumé, je dis oui aux petites
depuis que ses parents ont décidé de restreindre “ un collier de nouilles, ca lui fera plaisir. Ne laisse I cinématiques sympatoches (moins de trente secondes)
son temps consacré aux jeux vidéo. g pas trainer tes chaussettes sales, et promets ! et non aux grosses machines indigestes a la Metal
Bonjour a toute ['équipe de Consoles+ ! ! d’avoir des bonnes notes (et obtiens-les), ca ! Gear. Si vous voulez de bonnes histoires, louez des DVD,
Votre magazine est nickel. ILn’y arien a redire! Je suis | dewrait les rassurer! ; Clest moins cher ! Et on peut les lire sur consoles!
aux anges a chaque fois que je le lis. Cependant, un ; : Tu vois Zobil, moi je pense plutét qu'il faut
probléme m’améne a prendre mon stylo. Depuis le 2V 0] R I'RS ] g i s’abstenir de faire des généralités sur certains
début des vacances, mes parents ne veulent plus que @ b 3 ﬁa i @6?? ﬁ ﬁg ® ﬂ sujets. Les jeux vidéo sont aussi différents que
j’achéte des jeux vidéo, ni de consoles (forcément, ! Voici un jeune homme qui ne manque pas ! leurs joueurs. Certains jeux appellent un
apres avoir vu les trois prochaines consoles de salon, | d’humour, Mister Hamouche, prénom Zobil. Selon | scénario travaillé, d’autres non. Ainsi, j'ai adoré
Clest rageant..). lls m'expliquent cette décision par mon ; som humble awis, les jeux doivent avant tout i Resident Evil 4, méme si Capcom nous avait
passage en seconde, par des articles qui donnent une  : serwir de Uaction, toujours de F'action et encore ” quand méme habitués a des histoires plus

de Paction. ; alambiquées. RE4 fait clairement dans Vaction, et
Bonjour a vous, les stakhanovistes de la manette! ! ne manque heureusement pas de cinématiques
Je vous écris pour réagir aux propos de David Cage ; de qualité; cinématiques qui permettent de
beaucoup de mal a en sortir | Merci! (Consoles+ n° 163, p. 50). Il dit en substance que les : reprendre son souffle et de ralentir son rythme
Cher Kévin, tout d’abord merci pour cette scénarios des jeux vidéo sont d’une « connerie sans i cardiaque. Il existe cependant des histoires qui
avalanche de compliments. Concernant ton 1 éqgale » et qu’il veut développer un jeu qui serait une g demandent a étre racontées sur un tempo plus

mauvaise image des jeux vidéo, etc. Est-ce que vous
pourriez m'aider a résoudre ce probléme ? Car, depuis
environ dix ans, je suis entré dans ce monde, et j'aurai

probléme, je pense que ta situation résume le espéce de « film dont le joueur est le héros ». Alorsla | doun, se greffant admirablement a un jeu. Il faut
quotidien de nombre d’ados dans ce monde. je dis stop ! Pourquoi vouloir faire des films interactifs? ; tendre Poreille, capter le souffle du vent,

Nous allons ensembile, si tu le veux bien, nous Je tiens a rappeler que lintérét et le plaisir que on i admirer la vue. Je citerai, une fois de plus, Ico le

aventurer sur un terrain ultra miné qui ressent quand on joue viennent de l'interaction entre la 5 magnifique, et son digne successeur Shadow of

s’appelle: « Comment faire comprendre & mes manette et ce qu'il se passe a Uécran. A partir du 1 the Colossus (sortie japonaise fixée au

parents que les jeux vidéo ne sont pas nocifset | moment ot on allume la console, on décide de ! 27 octobre 2005). A chacun de trouver son »
ne vont pas griller tous les neurones de mon i pénétrer dans des mondes imaginaires et on en ; rythme de croisiére, et résumer un jeu vidéo a

cervelet ? » Sache cher Kévin que, dans la vie, i accepte les codes et les ambiances différents de notre | um genre + un gameplay, ce n’est pas vraiment

tout est affaire de négociation, surtout avecles  : quotidien. Nul besoin de cinématiques lourdingues! i lui rendre hommage. S’écarter des sentiers

parents. Eviter le conflit direct est primordial. ' Pour moi, le top reste Super Mario 64. En effet, la ﬁ battus permet de penser un jeu autrement, © @

Rinsi, ne te barricade pas dans ta chambre en ' princesse Peach invite Mario dans son chateau, car elle

hurlant des imprécations et en menacant de n’en | lui a préparé un géteau. IL s’y rend et s'apercoit quelle
sortir que les pieds devant. Trés mauvaise a été enlevée par Bowser. Cest d’une débilité sans

stratégie, a moins que tu ne possédes un pot de nom ! Mais une débilité assumée qui introduit le joueur
chambre et un réfrigérateur privé, et bien garmi, : dans lunivers du jeu de maniére courte et qui va droit

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des lecteurs

101-109 rue Jean Jaures

pour tenir un véritable siége. Il convient plutot § au but. David Cage (PDG de Quantic Dream, boite qui a 92300 Levallois-Perret
de faire accepter a tes géniteurs le fait que tu ; développé Farenheit, testé ce mois-ci) dit qu’il a été consolesplus@futurenet.fr
n’es pas accro aux jeux et que tu peux trés bien | décu par le scénario de Resident Evil 4. Mais on sen ' www.consolesplus.fr
concilier devoirs et loisirs. A toi de gérer ton i fout de Phistoire ! Ce jeu est une merveille et on
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» Accés direct Jeux par le portail SFR e | Accés direct Jeux : Par SMS, envoie JEU au 33123
> Rubrique Jeux > Tous les jeux tu recevras un lien vers le catalogue de jeux SFR W

Retrouve sur ton mobile SFR le nouveau portail Jeux

& + de 300 jeux disponibles !

# Tous les univers de jeux : Cartes, Quizz, Sport, Arcade, Aventure, Action, Casino ...

= Des nouveautés toutes les semaines pour TON mobile... Il y en a pour tous les golits.

s Pas de mauvaise surprise : tu ne seras facturé qu'une fois le jeu bien enregistré sur ton mobile

“Prix d 'un nouveau jeu : 3€ ou 5€ ou 7€ + connexion au portail Vodafone live!
Le catalogue de jeu est susceptible de varier selon le mobile, plus d ‘information sur www.sfrfr.
Lorsque fa limite de stockage est atteinte e télechargement d 'un nouveau jeu peut écraser le précédent. Votre mobile doit étre paramétré pour le wap. Pas encore paramétré wap? C'est simple, rendezvous sur e site Internet wwwsfrr, rubrique UtiiserJeux
Copyright (c) 2004 THQ, THQ Wireless, Madtap et leur logos respectifs sont des marques commerciales et/ou des marques. pmtegees de THQ Inc. Tous droits réserves. © 2005 SW 19, Inc. Maria Sharapova Tennis est édité par l-play, marque et iom commercial de Digital Bridges Limited. Développé pat
Dhruva Interactive. © 2005 Dhruva Interactive. Images copyright Getty Images. Toutes les autres marques, Iogos &t copyrights sont la pr de leur dépositaire respectif Les noms et logos de HASBRO et de MONOPOLY sont des marques déposées de Hasbro et sont utilisés avec autorisation (c) 2004
Hasbro. Tous nrmts n.-serves Age of Empirest® Il : Mobile ® In-Fusio 2005 © 2005 Mzcrosoﬁ Tous droits reservés. Microsoft, les logos. Mlcrosoﬁ Games Studios, Age of Empires®, Age of Empires® 2 Gold Edition et Ensembie Studios sont des marques ou des marques déposées e Microsoft Corpomtl()n
aux Etats-Unis pdys et sont utilisés sous licence. ). TOM ET JERRY ™ TEC © 2005, TBS, lnc CARTOON NETWDRK “ 8 (2005 TBS Inc. All rights reserved. Time Warner Inc. Jeu par Ltd € Ltd 2005 Tous droits réservés. SCOOBY-DOO ™ H-B Prod €
2005 TBS, Inc. CARTOON NETWORK & © 2005 TBS Inc. All ights reserved. Time Warner Inc. Jeu Ltd 2005 Tous droits réserves. Marvel, Les Quatre Fantastiques, sont des marques déposees de Marvel Characters, Inc., et sont utilises avec Ie‘uv permission.
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courrler

©® @ © et vivre une expérience rafraichissante.
Farenheneit, le titre de David Cage, va clairement
dans ce sens. Tout comme le King Kong concocté
par Michel Ancel et son team. Vive la diversité !

ERRARE
HUMANUM EST

Depuis annonce des consoles next-gen, Mickael
ne dort plus la nuit. Les capacités techniques des
futures demoiselles de salon le hantent, le
taraudent, lui vrillent le crane. La vie d’'un gamer
n’est pas toujours facile !

La premiére chose qui frappe quand on compare la PS3,
la Xbox 360 et la Revolution, c’est leur grande
similitude. Imaginez qu’on enléve les logos et qu’on les
repeigne de.la méme couleur. La différence deviendrait
plutét subtile, non? Et le pire, c’est que j’ai bien
Pimpression qu'il en sera de méme pour le contenu
desdites consoles. Au passage, j’en profite pour
décerner une palme a Julien pour son article sur la
guerre des consoles. Dans les « moins », de la
Revolution, il écrit: « Qu'est-ce qu’il y a a l'intérieur de
votre console Monsieur Nintendo? » et ligne suivante:
« La Revolution sera beaucoup moins puissante que ses
concurrentes ». Dong, si je résume sa pensée, il n'a
aucune idée des capacités de la Revolution, mais elles
seront moindres que celles des autres consoles. Alors
13, bravo, champion du monde ! Ca sent l'article tapé a
trois heures du mat’, non? Tout le monde semble

s’extasier devant les capacités des consoles next-gen,
mais personne ne voit vraiment comment va évoluer le
gameplay. Voici un élément de réponse. Le jeu en ligne
devrait y gagner, avec des temps d’acces plus courts,
plus de joueurs par partie, moins de lag. Pour finir, les
manettes des futures consoles seront sans fil. Ca vous
est déja arrivé qu’il y ait tellement de monde qui passe
entre vous et votre console que la présence du fil
devienne problématique ? Moi non, mais ils ont quand
méme trouvé une solution a un probleme qui n’existe
pas ! On aura donc le plaisir d'acheter des manettes

"hyper chéres et dont il faudra changer les piles tous les

deux jours... Génial!

Dans deux petits mois a peine, nous serons fixés
sur les capacités réelles de la nouvelle Bobox de
Billou. Pour les autres consoles, il va falloir
s’armer de patience, genre six mois au bas mot.
Et, comme Paffirme notre éminent spécialiste
issu des plus hautes écoles de journalisme, j’ai
nommé Julien Chiéze, sur le papier la PS3
domine la concurrence. Notre jeune ami Juju, se
base sur des heures d’investigation et de
collecte d’informations auprés des grands de ce
monde. Mais Julien est avant tout un homme,
jeune et fou, mais un homme avec tout ce que ca
implique de pourcentage d’erreurs. Si I'on se
base sur les différentes affirmations des cols
blancs de Nintendo, qui veulent promouvoir le
jeu autrement, on peut supposer que la direction
prise par la Revolution n’est pas celle de la
surenchére technologique. Bon, mais si ca se

PLANNING DES SORTIES

Cidessous, la liste des jeux 3 venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.

JEUX SORTIE SUPPORTS
Brother in Arms 2 fin octobre PS2/Xbox

Buzz, the music quizz fin octobre PS2
Castlevania automne DS
Electroplankton fin 2005 DS

Harvest Moon novembre DS

Hitman - Blood Money fin 2005 PS2/Xbox

King Kong décembre GC/PS2/Xbox/DS
Le Monde de Narnia décembre DS/GBA/GC/PSP/PS2/Xbox
Lost in Blue fin 2005 DS

Okami octobre PS2

Perfect Dark Zero fin 2005 Xbox360

PES 5 mi-octobre GC/PS2/Xbox
Prince of Persia 3 novembre GBA/GC/PS2/Xbox
Shadow of the Colossus fin 2005 PS2
SoulCalibur 3 fin 2005 PS2

Spartan Total Warrior fin 2005 GC/PS2/Xbox
Starcraft Ghost 2005 PS2/Xbox/GC
Tomb Raider legend fin 2005 PSP/PS2/Xbox/Xbox360
Tony Hawk American Wasteland fin 2005 DS/GBA/GC/PS2/Xbox
Ultimate Spiderman décembre GC/PS2/Xbox

» CONSOLeS+ / OCTOBRE 2005

trouve, on s’est tous fait avoir comme des buses,
et la Revolution enterrera la concurrence. Pour
Pinstant nous sommes dans le domaine de la
supposition, et veuillez chers lecteurs, pardonner
Pexcés de zéle du jeune et impétueux Julien qui
s’emballe un peu vite. Ah, ces jeunes ! Mais il ne
faut pas non plus oublier que sa grand-mére
peut lire Pavenir dans des chaussettes trempées
dans du marc de café. Alors, forcément, il se la
péte un peu notre Juju! Je vous signale, pour
finir, un petit fake assez marrant lancé par le
staff d’IGN, qui a imaginé la forme de la future
manette révolutionnaire made by Nintendo, c’est
a cette adresse:
http://gear.ign.com/articles/643/643663p1.html,
et ca fait réver ! Pour ceux qui n’ont pas le net, la
manette serait wifi et aurait la forme d’une
boule, avec des boutons placés idéalement pour
épouser la forme de la main.

IL NOUS FAUT DES
JEUX DE BASTON !

Salut Consoles+, je suis un lecteur et un grand fan des
jeux de baston 2D/3D. Tout d’abord, je vous remercie
pour les news et actualités que vous acceptez de
partager avec nous, et encore merci pour vos tests bien
détaillés. 'étais sur le point d’acheter la Sony PSP, mais
vu le pourcentage de jeux de baston peu élevé, je vais
encore attendre. Mais je U'achéterai si, et seulement si,
vous me dites qu’il y a des titres prévus comme: Rival
Schools alias Project Justice (vu le perso Kyosuke dans
le jeu de baston 2D Capcom Vs. SNK 2 une version 2D
de Rival Schools serait possible, non?) Ou encore, avec
la qualité d’image de la PSP équivalente ou supérieure
a celle de la Dreamcast, Capcom pourrait reprendre la
version Dreamcast ou PSone, c’est encore mieux que
Vampire Chronicles, Street Fighter, Fatal Fury, Samurai
Shodown... |'aimerais finalement savoir si le King of
Fighters prévu sur PSP est en 2D ou 3D, et s'ily a un
Capcom Vs. SNK 3 ou King of Fighters Vis. Street Fighters
prévu sur console.

Les Rival Schools ont pris de la bouteille
puisqu’ils sont sortis en 1999 sur PSone et 2001
sur Dreamcast. Leur éventuelle transposition sur
PSP ne semble pas étre a Uordre du jour. En
revanche, Darkstalker Chronicles: The Chaos
Tower fait partie des jeux qui ont accompagné le
lancement de la PSP en France, et hop un peu de
baston 2D ! ’éditeur nippon a également
confirmé Parrivée prochaine de Viewtiful joe:
Red Hot Rumble (dans Pesprit d’un Smash Bros),
Monster Hunter, Street Fighter Alpha 3 (2D) et
une adaptation de Devil May Cry. On peut dire
que chez Capcom, le recyclage fonctionne a plein
régime! La préparation d’un troisieme opus de
Capcom Vs. SNK sur consoles de salon n’a pas été
officiellement confirmée, et reste au stade des
suppositions, tout comme un éventuel King of
Fighter Vs. Street Fighter. Et, depuis fin avril, SNK
VUs. Capcom (2D) est disponible sur Xbox. ™
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‘evenement

QUI CEUT CRU ?
LE NOUVEAU FIFA A
PRIS TOUT LE MONDE

A CONTRE-PIED !

APRES DES ANNEES ET TROMBINO DE LUKRE

DES ANNEES SANS Quand il 'agit de
uand il s’agit de reconquérir son
FONDS DE JEU, S : A | public, Fifa fait jouer ses relations.
PENDANT LESQUELLES By Voila un titre qui n'a pas trop de mal 2
? R se trouver des super-ambassadeurs!
LE REGNE SANS N De trés grandes stars du foot prétent
PARTAGE DE PES LUI A ; = K 3= £ leur image pour le promouvoir, avec,
> en téte - présents dés la jaquette du
FAIT DE PLUS EN PLUS 1 REW! jeu - le souriant Ronaldinho et le frés
D’OMBRE, FIFA ET SA ' rock’n’roll Wayne Rooney. Deux
personnalités aux antipodes footbalistiques, mais qui ne laisseront
JUTEUSE LICENCE personne indifférent ! Coté Ligue 1, Chamakh, Evra, Malouda,
REVIENNENT EN PLEINE Toulalan, Zubar et Zokora ont accepté de former le « Fifa Crew » ef se
FORME ! N’AYONS PAS la donnent grave sur le site spécialement créé pour Poccasion
; (wwwe.fifacrews.com).
PEUR DES MOTS :

EN SE BASANT SUR

LES MEILLEURS ACQUIS El. RleO |

ET EN REMANIANT TOUT Véritable nouveauté, cette fois, avec la touche R2, juste sous le sprint, qui

- permet de poser le pied sur le ballon pour calmer le jeu. Il est alors possible
LE GAMEPLAY PE AALZ de conserver la balle grace a d’habiles mouvements, bien classieux, pour
LA NOUVELLE EQUIPE ensmteaccelererbrutalunent,dnbbleroueﬂeduerunebeﬂepasse.llest
S’EST RAPPROCHEE A Gpalomont possiblodu crier des .

appels d’une simple pression sur
GRANDS PAS DE PES'! L1, pour qu’un joueur proche se

BIEN SUR. ON RESTE || démarque en courant et en levant
: « ¢! la main... Bref, toutes ces
ENCORE QUELQUES “ | possibilités permettent de se
NI EYOUSDIIR | réoater en effectuant de brusques
A - | changements de rythme, et nous
MAITRE, DU LEADER | tenons la Pune des plus grandes

IR NIV | qualités de ce Fifa 06.
, }““ LES PROGRES '
FULGURANTS DE =y

‘ '. \' % UEQUIPE FIFA LAISSENT L” Db, cobie combe Davs 8 nécsuicie shebe trchanoieil
b 'b ‘a_ﬁ‘ PRESAGER D’UN AVENIR & 4 o Dans le gameplay s’est produite une vraie révolution. Hugues
13 3 Ricour, le nouveau producteur Frenchie, qui avait fait ses armes en
| PLUS RADIEUX POUR % 2 créant une autre petite révolution, sur la série Need for Speed avec |
> ELECTRONIC ARTS.. , ~ Pépisode « Underground », a en effet décidé de faire table rase du
ALLEZ HOP, ETUDIONS .\ | passé Tout ou presque a été refai, et en particulier Vintelligence
k. artificielle. Résultat: un coté simulation bien plus poussé qu’avant,
LA RECETTE DE CE | avec des phases de jeu rythmées, des équipes bien organisées...
% & suCcEs | . “‘"’\ , brel unplamrde;eum‘llefolspmsgnnd,dans
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Par Julo

EAU VISAGE

DU BON SON

samiroguai Lorsqu’il a fallu faire le plein de chansons pour
RIS  habiller son Fifa 06, Electronic Arts a tout donné et ne
o oy : < s’est pas moqué de nous. La passion du foot unit des
o joueurs de tous horizons et la sélection s’en retrouve
% parfaitement éclectique ! jamiroquai, Bloc Party,
Oasis, The Gipsys, Carlinhos Brown... Une multitude
de genres et de pays sont représentés, pour plus
de 4o pistes. Et pour couronner le tout, ces fichiers
sons « historiques » se calent entre les chansons
dans les menus, remuant de bons souvenirs
(ah! le but en or de Laurent Blanc a la Coupe

du Monde 98Y). Du solide de chez solide.

FIRST TOUCH

Si des innovations comme le
« Off the Ball » ont été
balayées, les meilleurs
éléments instaurés par les
anciens Fifa ont toutefois
été conservés. Parmi les
bonnes idées, le « First
Touch Gameplay » revient
dans une version améliorée.
Grace au stick analogique
| droit, on peut ainsi effectuer des controles de grande classe,
*| feinter les défenseurs en prenant quelques foulées
‘| d’avance... Tout un tas de gestes magnifiquement
retranscrits, qui flattent le joueur et régalent les mirettes.

¥ Fe | i
¢ WE LoVE THIS GAME !
. . | Quand on aime le foot, comment ne pas succomber aux i
charmes de la licence officielle Fifa? Les développeurs en ont
fait, comme d’habitude, un trés bon usage. Evidemment,
toutes les équipes sont la, avec les maillots officiels,
les véritables stades, les chants de supporteurs, les transferts mis a jour...
‘ Tout est réuni pour faire vibrer les mordus du
ballon rond, avec des bonus a foison comme X
les temps forts de la saison derniére en vidéo,
" Pinterview de Malouda... Les plus dgés i
pourront méme rejouer a une version
compléte du premier jeu Fifa de Phistoire:
Fifa Soccer Megadrive!
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PARCE QUE CE NOUVEL
OPUS DE FIFA NOUS
A AGREABLEMENT
SURPRIS, MAIS AUSSI
ET SURTOUT PARCE
QUE, CHEZ CONSOLES+,
ON N’EST PAS DES
GROS RADINS, NOUS
VOUS OFFRONS CE
MOIS-CI UN DVD VIDEO
SPECIAL A LA GLOIRE DE
FIFA 06! EH OUI,
COMME CA, CADEAU !
UNE DELICIEUSE
GALETTE A ENFOURNER
DANS VOTRE LECTEUR
DE SALON, VOTRE PC
OU VOTRE PS2, POUR
PROFITER D’UNE VRAIE
FETE DU FOOTBALL
SUR VOTRE PETIT
ECRAN.. MAIS TREVE DE
BAVARDAGE ! ALLEZ
HOP, SANS PLUS

: , TARDER, LADIES AND

",,, GENTLEMAN : VOICI LE

o 3
i

-

\2 . % PROGRAMME !
y

S
# \'\'

BOHUSI LES
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-
'

-
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HITS €7

| Mater un DUD sans conclure avec les bonus, c’est comme aller a Deauville et ne
pas voir la mer! Une petite pensée métaphysique pour vous dire simplement
de ne pas partir tout de suite, car EA a profité de Poccasion pour vous laisser

L 204 4| jeter un il sur sa nouvelle « collection ». Du Burnout Revenge, du Resident

B| Evil 4, du Need For Speed Most Wanted et bien d’autres jeux en stock. Enjoy!

PECIAl DVD

LE FIFH CRELU

Le Fifa Crew, c’est une bande de joyeux lurons, des figures

méme le making-of en prime!

emblématiques de la ligue1 qui se prennent au jeu et nous parlent a
leur maniére de Fifa 06... Marouane Chamalkh, Jérémy Toulalan,
Florent Malouda, Patrice Evra, Ronald Zubar et Didier Zokora vous
proposent ainsi chacun leur petite vidéo facétieuse, et ils vous offrent

LES VOIR DE FIFA 06

« Ooooon refait, IFAAAAAA! » Accompagné de
Franck Sauzée, le génialissime Eugéne Saccomano
gratifie Fifa 06 de ses commentaires pour le moins
chaloupés! I’occasion de décourir les deux
bonshommes, qui vous livreront ici tous les
secrets du doublage du jeu. La bonne humeur est
de mise, et vos cages a miel s’offriront ainsi un
avant-goiit des festivités!

SAISON 2004-2005

La classe: dans ce petit coin du DUD, vous pourrez
visionner tous les temps forts de la Ligue1
version 2004-2005. Equipe par équipe, C’est une
avalanche de buts grandioses qui vous attend,
sous forme de compilation des grands soirs!
Aaaah, quel bonheur de revoir Pauleta tromper
Barthez grace a cette somptueuse frappe lors du
dernier PSG-OM ! Hum, désolé...

PR AN
i .

i

| vouliez un avis d’expert, vous risquez d’étre servi. Bah oui, c’est un
| expert, alors ne faites pas les malins !
<

Ici, Florent Malouda (qu’on ne présente plus) vous livre ses
impressions sur Fifa 06. Un véritable petit test du jeu, sous forme
@interview, mais le pad entre les mains. Autant dire que si vous
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> football
> officiel

> 1-4 joueurs

(+ online)
> tout public

I !
PS2 HBOH

> \/otre mission...

Seul ou avec des potes,
prenez part a une
carriére longue de
quinze ans, a des
championnats, des
coupes, des matchs
amicaux... Le tout avec
la licence officielle.

Malgré quelques lacunes, Uintelligence artificielle fait plutdt bien son boulot.

h oui, on est tellement
E surpris qu’on n’a méme

plus envie de mesurer les
compliments ! N’allez pas pour
autant comprendre tout de
travers: Fifa 06 ne %
révolutionne pas la simulation
de football en général -
il ne peut se défaire de la
concurrence ravageuse de
PES5 -, mais il a le mérite de
Mm se remettre en question
comme jamais et de nous

Giuly R. Carlos

La caméra dynamique permet de mieux visualiser l'action en milieu de
terrain, avant de zoomer dans la surface.
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; gagnant, de tout bouleverser,

Teste sur ps2

QUAND EA EN A MARRE DE JOUER LETERNEL OUTSIDER, IL FAIT TABLE RASE ET
RECOMMENCE TOUT, DEPUIS LA PREMIERE LIGNE DE CODE !

football

zéro. Résultat: on s’est

i rarement autant régalés avec
un jeu estampillé Fifa!
DU NEUF ET DU MIEUX
Certains éléments mis en avant
dans les épisodes précédents
disparaissent purement et
simplement. Exit le systeme
« Off the Ball », par exemple,
qui avait fait son apparition en
2004 pour les phases de

; centre. On retourne a un
systéme plus simple,a @@ ®

proposer une édition 2006
enfin digne du standing de sa
lucrative licence. C’est un
certain Hugues Ricour qui
incarne cette petite révolution.
Apreés avoir redonné une
nouvelle vie a la série Need for
Speed en créant NFS
Underground, ce producteur
francais (cocorico!) a fait le
pari 0sé, mais, au final,

et de tout recommencer de

Bonus g foison

Bien rempli, le DVD de Fifa 06! TUn tas de surprises vous attend,
avec des compiles de buts d’anthologie, des interviews de joueurs,
les temps forts de la saison derniére dans tous les championnats
européens, des fiches joueurs, des bandes annonces... et méme le
tout premier Fifa sur Megadrive! Pour profiter de certains bonus, il -
faudra bien entendu gagner des points et passer a la boutique!

CONSOLeES+ / OCTOBRE 2005 .



esl Fifa 06

® ® ® a PES, avec une i avec les tirs sur la touche Pratique ! Uintelligence
pression unique pour un centre E Carré. Une nouveauté qui préte : artificielle a elle aussi été
normal, une double pression ! a sourire dans un premier complétement remaniée, et le
pour une passe a ras de terre, ' temps, mais, apres tout, résultat est la: les lignes sont

bien serrées, le milieu de
terrain est compact (n’essayez
méme pas de le passer en raid
solitaire comme autrefois), les
joueurs réagissent en général
trés bien (un peu moins en
défense, mais bon)... Le jeu de
passe et la construction
n’auront en tout cas jamais été

depuis le temps qu’on

demande a Fifa de s’assumer
“et de s’inspirer de son maitre !
FIRST TOUCH, BEST TOUCH!
Les une-deux, les passes en
profondeur lobées, les
pressings défensifs, etc.,
s'effectuent exactement
comme dans le jeu de Konami.

et une combinaison avec L1
pour une passe tendue. Et la
comparaison avec PES ne
s’arréte pas la... En fait, vous
pourrez méme choisir, dés
votre premiére partie, entre la
configuration de manette
classique des Fifa et la
configuration calquée sur PES,

Monsieur Parbitre b
sur ce genre de vilai

Bandage poignet gouche
Aucun

Bandage poignet droit
Aucu
Band

G | BN
Vous pourrez bien siir éditer des joueurs, en créer, Les ambiances d’avant-match permettent d’admirer les En appuyant sur L1, [un de vos coéquipiers se mettra a
améliorer des statistiques et réaliser des transferts. bobines de notre belle équipe de France. courir et fera un appel (ici Rothen au fond de Fécran ).

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005
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moteur physique.

aussi primordiaux. Voila le
genre de remaniement qui fait
bien plaisir ! Dans tout ce
chamboulement persistent
d’anciens éléments, tout de
méme. 'un des rescapés du
vaste chantier 2006 est aussi
Pune des meilleures idées
jamais développées par EA: le
« First Touch Gameplay ».
Grace au stick analogique droit,
vos pourrez en effet orienter
vos controles a la réception
d’une passe. Une idée de génie
qui permet d’exécuter des
gestes somptueux, mais
surtout de prendre quelques
foulées d’avance sur un
défenseur en phase offensive.
Ce méme stick analogique
droit (en plus du bouton L2)
sert a réaliser, lorsque vous
étes en possession du ballon,
toute une série de dribbles,
crochets, rateaux et autres
passements de jambes si chers
a la série. Ajoutez enfin la
possibilité de ralentir et de
mettre le jeu en pause grace a
R2 (pour repartir de plus belle
sur une grosse accélération ou

Les contacts entre joueurs sont trés bien gérés par le

un regal pour les yeux.

Les centres s’effectuent de trois maniéres différentes :

~ T

P

ooy
>

o

J
LS

Sl X

o |

normal, d ras de terre ou tendu.

sur un drible astucieux qui
mettra dans le vent la
défense), ainsi que celle de
créer de bons appels au moyen
de la touche L1 (I'un de vos
coéquipiers se démarque alors
en courant), et vous obtenez
un gameplay vraiment
costaud, cohérent et
diablement jubilatoire lorsqu’il
s’agit de varier le rythme du
jeu. Cest 1a la grosse force de
ce Fifa 06...
LES SENS COMBLES!
Fidele a ses habitudes,
Electronic Arts nous livre un
Fifa carrément somptueux.
La modélisation des joueurs
est d’excellente

facture, les stades sont
magnifiques... 'ambiance
sonore ajoute au réalisme
et a l'immersion, avec
des supporters
bruyants qui
entonnent leurs chants
mythiques selon
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l'équipe sélectionnée, du

« You’ll never walk alone » de
Liverpool aux rageurs « Paris »
du Parc des Princes. Un régal
pour les mirettes et pour les
esgourdes ! Signalons, au
passage, que les
commentaires sont désormais
signés Franck Sauzé (Canal+)
et Eugéne Saccomano (RTL).
'inénarrable « Sacco » vous
gratifiera de ses envolées a
pleins poumons dont il a le
secret ! Pour en finir avec
l'aspect technique,
nous voudrions
attribuer

Cest

LEOUIPE

Vous le coach!

Le nouveau mode Carriére de Fifa 06 est un vrai petit jeu de gestion a
la LFP Manager ! Certes, il n’y a pas autant d’options, mais quand
méme... Vous dewrez gérer votre carriére sur quinze ans, avec
différents choix cruciaux et la possibilité de jouer les matchs ou de
laisser faire la console. Sympa.

Réussir un coup-franc, Juninho ou pas, es
facile que dans PES.

une mention spéciale aux
animations... tout simplement
exceptionnelles ! Passements
de jambes, dribbles, contréles
orientés, sauvetages au bord
de la ligne... C'est simple: on
prend vite I'habitude de
mettre le jeu en

pause et d’activer

le ralenti pour 4
en profiter "
encore et
encore.. @9 @

Heélas, les contacts ne tiennent pas bien
puissance ou de la vitesse réelle des joue

L'IMPOSSIBLE ATTENTE




[est Fifa 06

De la stratégie, mais pas trop

FORMATIONS

Question stratégie, vous pourrez uniquement changer la formation (mais sans pouvoir
déplacer un joueur unique) et demander un pressing individuel... C’est maigre, mais
vous pourrez heureusement changer, en cours de match, la stratégie de votre

\ ‘ équipe grace a la croix (ou au stick gauche, selon la config’). Chaque direction
* correspond a une tactique offensive (attaque sur le coté, jeu a trois, etc.) ou

& défensive (piege du hors-jeu, défense en ligne, etc.).

©® ® @ Question
contenu, c’est

l'avalanche. Lautre

force historique de
Fifa fait encore des
étincelles. Toutes les

équipes sont la, avec

leurs maillots officiels, leurs
transferts mis a jour... Les

i menus exhibent une myriade
# d’options, la BO est pléthorique,
avec méme des interludes
historiques comme le deuxieme but
de Zidane contre le Brésil en 1998,
commenté par Thierry Rolland et
Jean-Michel Larqué ! Les modes de
jeu proposent tout ce qu’il faut pour
apaiser sa soif foot... Le mode
carriere offre méme un véritable

el <L w®

petit LFP manager! Alors, aprés tant
de surprises, tant de compliments,
faut-il encore lui préférer PES5?
CHANGEMENT DE CAMP ?

Si vous recherchez du réalisme a
tout crin, ne changez pas d’école:
le titre de Konami reste le roi. Fifa
ne s’en est certes jamais autant
approché, mais il reste perfectible
dans différents secteurs, comme la
stratégie, la physique du ballon, les
tirs, ou encore I'lA des défenseurs
dans certaines situations. Cela dit,
il offre un gameplay vraiment
intéressant, un plaisir de jeu
instantané et une réalisation au
top qui font de lui un titre mi-
simulation mi-arcade de trés bonne
facture. Et c’est trés bien ainsi. #

¢ Ronaldinho, c’est un plaisir de ralentir un peu le jeu, de titiller les défenseurs,
les feinter puis d’accélérer !

llya

longtemps

B qu’un Fifa ne
m’avait procuré de telles
sensations! La force de
cet opus, c’est qu’il se
permet une incursion sur
le terrain de la
simulation, grace a un
gameplay et une IA
remaniés. Il s’inspire
largement de PES,
certes, mals il profite
également d’innovations
remarquables dans le
rythme du jeu, grace au
« First Touch

Gameplay », a la touche
R2 pour poser le pied
sur le ballon, aux
multiples dribbles...
C’est encore perfectible,
toujours plus arcade que
PES, mais trés agréable.
Une bonne surprise !

(LESNOTES |
JOUABILITE 7 & & A
Tout a éte refait, en s’inspirant de
PES et en ajoutant d’excellentes
nouveautes.

REALISATION 7% % & o ¢
Graphisme au top, modélisation
realiste et animations de tres
grande qualité.

BANDE-SON * % % & v¢
Commentaires un brin meilleurs
que dans PES. Ambiance sonore
exceptionnelle.

DUREEDEVIE + * & & /¢
Mode carriere long et complet,
équipes trés nombreuses, jeu
online... Tout est la.

EPIUS =i
Lexcellent « First Touch

Gameplay », les animations, les
dribbles nombreus, la licence...

(JLEMOINS |

l Les défauts de réalisme et
d'intelligence artificielle. Encore

I un effort... et ca le fera!

NOTE GLOBALE
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FEMME DEVIENNE
DEFINITIVEMENT LAVENIR
(RADIEUX) DE 'HOMME,
BALAYEZ VOS PREJUGES,
CAR LES SERIAL- |
GAMEUSES POURRAIENT
BIEN RAPIDEMENT
DEVENIR UAVENIR DES
GAMERS ! INUTILE DONC
DE VOUS CRAMPONNER
AVOS MANETTES,
MESSIEURS, LE
MOUVEMENT EST
ENCLENCHE... POUR
NOTRE PLUS GRAND
PLAISIR ! EN EFFET, ELLES
SONT DESORMAIS DES
MILLIONS A INSCRIRE LE
JEU VIDEO DANS LEUR
AGENDA OVERBOOKE,
JONGLANT HABILEMENT
ENTRE SEANCES DE
SHOPPING ET SITIN
DEVANT LA CONSOLE!
HISTOIRE D’APPRENDRE A
CONJUGUER VOTRE
PASSION AU FEMININ
PLURIEL, DECOUVREZ LE
PORTRAIT DE QUATRE
FILLES POUR QUI JEU
VIDEO NE RIME PAS
FORCEMENT AVEC
MACHO. UN PLONGEON
GLAMOUR DANS
UNIVERS DES JOUEUSES
D’AUJOURD’HUL.
AMBIANCE BLONDE...
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 Gamer'stag

« Quand on a le
bonheur de gagner
une partie, c’est
ORGASMIQUE! »




Par Julien

(\/// leh) brandhee e -
g tee o /f%’ o
fou peciert ~

-« Pour peu que U'on
boive quelques
verres et c’est
' PFeuphorie! »

»




ﬂ/r/ iy // f,“} o

% «Tu peux réaliser
tous tes fantasmes,

et, ca, C’est top
Uéclate »

AR ..

: «Réfléchir,
. Ca va deux minutes,
ais apres... »
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Achétes,
Joues,
Revends




|reportoge

CHEZ ROCKSTAR, ON
N’A PEUR DE RIEN !

LA PREUVE, AVEC LEUR
DERNIERE
PRODUCTION, QUI
COMPTE BIEN REDORER
LE BLASON DU BEAT'EM
ALL EN SAPPUYANT
SUR LA LICENCE D’UN

e black power des
Gramercy Riffs; les
skinheads des Turnbull ;

FILM BIEN KITSCH, les Baseball Furies maquillés
comme des voitures volées;

VIEUX DE 25 ANS. TELLE ¢ g
= 3 les hyenes feministes des

EST LA RAISON D’ETRE 3 < Lizzies ; les frapadingues

DE THE WARRIORS.. Rogues... et au milieu de ce
; g beau linge looké

ALORS, GENIALE >,

INSPIRATION DE LA

PART DES CREATEURS

DE GTA, OU

GROS PETARD 1 .

MOUILLE ? g

POUR EN -
. a
h ‘ o
5 i i' |

SAVOIR PLUS,

NOUS NOUS

SOMMES

RENDUS CHEZ
ROCKSTAR LONDRES
POUR UNE
PRESENTATION EN
BONNE ET DUE FORME
DU JEU... VERDICT ?
UNE CHOSE EST SURE
EN SORTANT DE LA
NAPHTALINE UN FILM
DONT PERSONNE - OU
PRESQUE - NE SE
RAPPELLE, ROCKSTAR
PREND UNE INITIATIVE,
HUM.. COMMENT
DIRE.. BIEN COUILLUE!

@ CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

> combat
de rue
> PS2/Xbox
> 1 joueur
> adulte Sortie

Editeur
_ Rockstar
Développeur
Rockstar
Toronto

Octobre

facon carnaval, le gang des
pauv’ Warriors. Accusés a tort
d’avoir refroidi Cyrus (le
gourou des Gramercy Riffs), ils
sont obligés de traverser New
York a pinces, du Bronx a
Coney Island, poursuivis par
tout le gratin de la racaille
locale... Voila en substance le
pitch de The Warriors (Les
Guerriers de la nuit, en VF),
un monument du cinéma
réalisé par Walter Hill en
1979... Enfin, « monument »...
il faut replacer les choses
dans le contexte de 'époque,
hein. Fin des années 70, le
film qui met en scene la
surpuissance et le surnombre
des gangs new-yorkais, face a




£
-~
»

une police en sous-effectif, est
alors considéré comme
parfaitement subversif,
incitant limite a la guérilla
urbaine. Car le message est
clair: si tous les gangs
parviennent a se fédérer, ils
pourront prendre le pouvoir
dans leurs quartiers, puis
régner sur New York...
Seulement, voila, si le
message contestataire de The
Warriors parlait aux foules il y
a 25 ans, les choses ont
légerement changé depuis.

La punk attitude a laissé la
place au gangsta rap, les
gangs de New York ont troqué
leur look de Village People
pour des baggy et des
bagouses en or, et la racaille
moderne s’appelle désormais
Yamakasi... Résultat,

The Warriors fait sourire,
tellement son ambiance est
surannée, son esthétique
parfaitement kitsch et sa
violence stylisée supra risible.
Mais, qu’importe, les
développeurs de Rockstar sont
des gros fans. A tel point
qu’ils se sont offert les droits
d’adaptation du filmily a
sept ans et qu’ils bossent
dessus depuis trois...

Adulé par une frange

dure de fans aux Etats- /8
Unis, pour ainsi dire 8
inconnu en A{i‘w
France et

probablement ailleurs, Les
Guerriers de la nuit est
I’exemple type de la
licence que personne
n’attend. Alors pourquoi
diable, Rockstar s’est-il
lancé dans l'aventure ?

A mon avis, la raison est
finalement assez

Par Elwood

simple. Fort de ses stcees

de son aura de studio provot
Rockstar avait peut-étre juste
envie de se faire plaisir. Un
peu a la maniere d’un
réalisateur coutumier des
blockbusters, qui décide un
jour de tourner un film plus
confidentiel que la moyenne,
mais qui lui tient vraiment a
ceeur. Bref, sur ce coup-la,
Rockstar n’en a probablement
fait qu’a sa téte.

The Warriors ne répond pas
aux standards du jeu calibré,
réalisé et marketé dans le
seul but de faire un carton.
Nan, il s’agit plutdt d’'un

« jeu d’auteurs », certes tres
classique dans son
gameplay, mais a contre-
courant dans son esthétique
et son message rétrograde.
Adapter un film sortiily a
vingt-cing ans au ciné, sous
la forme d’un beat’em all -

un film-culte... et

;#{‘ '.'~ \

~

“> La fan attitude

Preuve que malgré son grand age, The Warriors reste aujourd'hui encore

genre dont ’age d’or
remonte a une quinzaine
d’années - voici un
challenge qui en aurait
calmé plus d’'un ! Mais pas
Rockstar. Pour preuve, la
branche canadienne
peaufine sa copie depuis un

une source de profit pour le marché des produits . -

déﬁvés.ﬂnpuﬂtromsurlenettouteunecoﬂediondeﬁgmﬁs-; ;
: assez réussies a l'effigie des gangs du film (mmeuotoy;.tqm)L
. Encore plus collector, on peut méme s’offrir le gilet que portent

"\ les membres du gang des Warriors, moyennant 199 $

, " (hitp://a1a

N

o~

mericanflags.com/warriorsvests.html)...
Faites vos emplettes, les gars, vous allez faire un
méga carton dans le métro avec ces sapes! :
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reportage the Warriors

eee Cleon, Ajax, Swan,
Cochise, Cowbay, Fox,
Snowball, Rembrandt et
Vermin vont ainsi, pendant
premiers tiers du-

lunette, nan, que de I'arme
improvisée, genre pieds de
chaise, tessons de bo

coups de tatanes, de coudes
et poings... du pur combat
de rue old school, en
somme. Une succession de
missions, pendant lesquelles
on dirige un perso impose,
on éclate des gueules, on
course des bad guys, et on
détruit tout sur son
passage... Seulement, voila,
les quelques séquences que
nous avons pu découvrir
semblent d’un classicisme
absolu. On dirige tel ou tel
Warriors en vue a la
troisieme personne - les
autres membres du gang
sont alors gérés par la
console et on peut juste leur
donner des ordres simples -,
on discute avec la faune
locale, on cherche
’'embrouille... et on se fritte
gaiement des que l'occasion
se présente ! Bien sir, on
nous promet plein de
séquences beaucoup plus
originales, mais aucune
preuve a l'appui ne nou
rassurés sur ce point...
Concernant le dernier tiers
de l'aventure, il débute la

ou commence le film: lors
du grand rassemblement de
tous les gangs de New York,
les Warriors accusés a tort
du meurtre de Cyrus doivent
prendre la poudre
d’escampette avant de se
faire tailler en pieces.
S’ensuit une vaste chasse a
’homme, durant laquelle il
faudra en découdre avec
tous les excités du coin...

On n’en saura pas plus,
Rockstar n’ayant rien
dévoilé sur cette partie !

LA PATTE ROCKSTAR

Avec ses dialogues crus, ses
enchainements de coups
bien violents faisant gicler
le sang, ses finish moves
dignes d’American History X,
ses combos durant lesquels
plusieurs persos joignent
leurs forces pour ravager la

@ CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

tronche d’un adversaire et
'obligation de snifer du

« flash » pour se soigner,
The Warriors répond bien au
cahier des charges des jeux
Rockstar : polémique,
transgressif et sans
concession ! Quant a savoir
si la sauce prendra, il est
encore un peu tot pour le
dire. La présence d’un mode
multijoueur — non confirmée
par Rockstar, mais
indispensable pour coller a
’esprit d’un Double Dragon
— pourrait, par exemple,
s’avérer salvatrice.

Car, en solo, il y a de fortes
chances pour que le
gameplay tourne en boucle
et que 'accumulation de
combats de rue, aussi funs
soient-ils, s’avere
rapidement sotlante... M




Revival

hwbnﬁdeﬂodﬁareddaﬁe:mmkmlqoﬂsﬁaﬂd?mﬁmmds'
«hfmdsmmm.mmmm&m«mmum
etleswcducﬂonsd’antan,nendetelquewqumesmceam

Golden Axe (arcade, 1989).

Streets of Rage (Megadrive, 1991).

une pétition onli

he Warriors, prévu pour 2006. L'action

armées de la nuit'
du tout du goiit di

i

1979. Une seconde édition, estampillée
ailleurs dispo en zone 1 depuis le
amglaise en DD 5.1, elle offre en bo

a Vépoque. Enfin, sachez que Tony §

ée dans un contexte contempa
ﬂ’me histoire de gang traqué par
, sachez que ce remake n’e
premiere heure, qui ont méme la
projet soit avorté
/stopwarriorsremake) !
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Vous dtes fe giu'e‘rrfer craint de tous. Un ofphelin, élevé par les Spartiates pour lutter, choist par
+ = les dieux pour remporter la victoire, vous devez prouver vos-talents dans les plus grands 5
* _ affrontements jamais vus sur console. Combattez aux cotés de milliers,de guerriers intrépides, =
au cceur de champs de bataille sanglants qui s'étendent & perte de vue. Rien ne peut vous
arréter, pas méme la puissance de Rome, la colére des monstres mythologiques ou la cruauté
des magiciens obscures. Améliorer vos compétences, vos pouvoirs divins et maitrisez les armes

légendaires pour accomplir votre destinée... passez du Guerrier au Héros - a la Légende.

NN

Disponible le 7 octobre =
www.totalwarriorgame.com/fr www.segafrance fr




DEPUIS LA NUIT DES
TEMPS, THOMME REVE
DE VOLER EN BATTANT
DES PROPRES AILES.
UNE QUETE DU GRAAL
AERIEN QUI TARDE A SE

CONCRETISER. /N 4 2
EN ATTENDANT CE JOUR '
DIVIN, LES HOMMES
MODERNES, QUI VIVENT
DANS DES VILLES
BRUYANTES, ONT
FORMULE UN NOUVEAU
REVE. ENFIN, DEUX.

LE PREMIER VISE A
EMBRASSER JESSICA
ALBA SUR LA BOUCHE.

LE SECOND (NETTEMENT
PLUS ACCESSIBLE)
CONSISTE A DEVENIR UN
BOGOSSE AUSSI MUSCLE
QU’UN GIOE DE «LLE
DE LA TENTATION ».

AFIN DE SATISFAIRE CETTE
FORTE DEMANDE, ET
N’AYANT PAS SIGNE DE
LICENCE AVEC LA
NOUVELLE EGERIE
D’HOLLYWOOD, SONY A
DECIDE D’ETRE
PRAGMATIQUE ET DE
CREER LE PREMIER
SIMULATEUR DE REMISE
EN FORME SUR
CONSOLE : UEYE TOY
KINETIC!

PlayStation2

Sortie




Par Julien

> GAC (gym assistée par console) > PS2 > 1 joueur > tout public

combat. En s’appuyant
sur des techniques
issues de disciplines
d’autodéfense, les
exercices s’enchainent.
Le but consiste ici a
éprouver, puis a
améliorer votre
endurance et votre
résistance a Peffort.
Efficace!

" Temps mort] A chaque fin Cenirainoment,

 avérifier quevous
Witespasen
dressant un pré-bilan

e
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; PERSONNAGE CULTE DE
§ LHISTOIRE DES JEUX
| VIDEO, DONT LES
ORIGINES REMONTENT
A LA FIN DES
ANNEES 80, LE PRINCE
DE PERSE, QUELQUE
VINGT ANS PLUS TARD,
CONTINUE DE FAIRE
PARLER DE LUL.
APRES UN RETOUR
FRACASSANT, SUR
PLAYSTATION 2, XBOX
ET GAMECUBE, AVEC
LES SABLES DU TEMPS
(EN 20003), PUIS AVEC
UAME DU GUERRIER (EN
2004), LE PROCHAIN
OPUS (DONT LE TITRE
PROVISOIRE EST TOUT
SIMPLEMENT PRINCE
OF PERSIA 3) POINTE LE
BOUT DE SON SABRE.
AU MENU, DES
PERSONNAGES INEDITS,
LE RETOUR DE FARAH ET
1 UN VISAGE NOUVEAU
DU PRINCE DE PERSE,
DONT PAME EST PLUS
NOIRE QUE JAMAIS,
CORROMPUE PAR LES
SABLES DU TEMPS...

”. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

reportage

T

" etit retour en arriere.
Rappelez-vous (ou
demandez a votre pére),

nous sommes en 1984. Jordan
Mechner développe dans son
grenier, seul, un jeu qui fera
date dans U'Histoire et
marquera les possesseurs de
Commodore 64. Son nom :
Karateka. Un jeu de plates-
formes et d’action, dont le
héros que l'on dirige est le roi
du karaté. Certes, dans son
principe, Karateka n’avait rien
d’exceptionnel pour l'époque,
mais ses animations, en
revanche, atomisaient tout ce
qui se faisait de mieux. jordan
Mechner avait utilisé le
caméscope familial pour
filmer les mouvements de son
peére, afin de les inclure dans
son jeu. La motion-capture
était née. Quelgues années
plus tard, en 1989, Jordan
passe la vitesse supérieure et
développe Prince of Persia. On
y retrouve tous les éléments
qui ont fait le succés de
Karateka: 'importance des
décors, de la musique et, bien

sir, la fluidité et le réalisme

. des mouvements. Le succes

est immédiat. Et le jeu d’étre

' ainsi adapté sur toutes les

consoles de salon et micro-
ordinateurs de ["époque.

Retour au present. Nous
sommes en 2005. Le troisieme
opus de Prince of Persia, qui
vient conclure la trilogie des
Sables du Temps, est annoncé
pour le mois de décembre.
Pour ce nouvel épisode,
UbiSoft joue la carte de

'« open space »: les niveaux
sont plus vastes que jamais et
se déroulent essentiellement
en extérieurs. Les
développeutrs jouant sur les
perspectives et les lignes de
fuite pour nous offrir un
spectacle magistral. Certains
personnages, comme Farah,
font leur grand retour.
D’autres, comme le prince de
Perse en-personne, ont subi
un important changement
d’apparence. Corrompu par
les Sables du Temps, le prince
donne naissance au Dark

. héros du premier

. Uentourent...

. provisoire, débute

© cité de Babylone. Le
. avait connu est

. désormais ravage

' Kaileena. Cette

. jeune femme,

race mythique de

' [a province
. d’Aresura, est une

Prince, un étre

torturé a 'ame
tourmentée, t
personnage en tout £
point opposé au

opus: impitoyable, i
arrogant et sans
considération pour
ceux qui

’histoire de Prince i
of Persia 3, le titre
est encore i

dans la légendaire

havre de paix qu’on

par la guerre. C'est
[a qu’on retrouve

descendante d’une

créatures venant de

Daeva dotée de

Editeur
__UbiSoft
Développeur
UbiSoft
__Canada
Sortie

Décembre

> plates-
formes
> GC, PS2,
Xbox
> 1 joueur
> adulte




pouvoirs surnaturels : voir
l'avenir, transformer les
hommes en monstres, voler
et utiliser de puissants sorts
magiques. Alors que le monde
est livré au chaos, elle se fait
enlever, et le prince, quia
retrouvé sa trace, arrive trop
tard pour la sauver: la jeune
femme est assassinée sous
ses yeux. Sa mort libere les
Sables du Temps, et notre bel
Oriental est frappé de plein
fouet, se transformant
lentement mais strement en
étre barbare et cruel. Votre

role, celui du prince, lutter
contre Pexpansion des Sables
du Temps et, peut étre,
trouver le moyen de changer
le cours de I'Histoire...

LE RETOUR DE FARAH

Cet ultime épisode marque
également le retour en scéne
de Farah, personnage issu de
I'épisode des Sables du
Temps. Sept années ont passé
depuis les événements décrits
dans le premier épisode de la
saga et Farah est devenue
plus sage, plus mature.
Intelligente et vive (LT

Par Niiico




e oo desprit, c’est une jeune
femme indépendante qui
tient a prouver que les
femmes ont autant droit au
pouvoir politique que les
hommes. Sensible a la
souffrance des autres, elle est

attentionnée et a leur écoute.

Malheureusement, cette
compassion constitue une
faiblesse dont ses ennemis
sauront profiter...

LE VIEIL HOMME ET PAMER ¥
Enfin, découvert dans ’Ame
du Guerrier, le vieil homme,
seule personne a tenir le
Prince de Perse en respect,
sera de retour dans cet
épisode. Intelligent
prudent, le vieil homme est
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un étre sage qui a les pieds
sur terre et a tendance a
attendre le pire des personnes
et des évé ts qui
entourent. Il se refuse ainsi
de garder espoir et est tres
direct dans ses paroles,
comme dans ses actes: pas de
place pour 'ambiguité.
Cependant, avec le temps,
est-il encore fidéle au Prince ?
Peut-il encore lui venir en
aide ? Seul Pavenir nous le
Début des réponses en
décembre prochain, lors de [a
sortie trés attendue sur
consoles PlayStation 2, Xbox
et GameCube du troisieme
épisode de la saga du prince
de Perse. I

\
:

Comment se fait-il que Farah revienne, que c’est-il passé ?
Corev May : Pour ce dernier épisode de la trilogie des Sables du Temps,
nous souhaitions retrouver les personnages principaux de la saga. Farah
est bien évidemment U'un d’entre eux, car elle apportait beaucoup
d’émotion et d’esprit au premier épisode. On trouve sur internet des
forums consacrés uniquement a ses actions et a ses paroles ! Le retour de
Farah est donc lié a Uinvasion de Babylone. Elle et le Prince ont le méme
objectif : vaincre les envahisseurs et leur leader. Je ne peux pas non plus
trop en dévoiler pour Uinstant...
Qu’est-il arrivé a Farah depuis le premier épisode ?
Encore une fois, difficile de vous parler du jeu sans trop vous dévoiler son
scénario. Ce que je peux vous dire, c’est que la plupart des éléments de
réponse seront découverts par les joueurs au fil de leur progression dans
le jeu. Farah et le Prince ne se sont pas revus depuis sept ans et, en
réalité, Farah ne connait pas le Prince ! La disparition des Sables du
Temps dans le passé implique forcément qu’il n’y a jamais eu d’aventure
a Azad, ni tous les événements qui ont suivi. Quoi qu’il en soit, par
rapport a la jeune femme découverte dans le premier épisode, elle a
changé, mais pas tant que ca. Elle éprouve toujours autant de
compassion pour les autres. Le look de combattante que vous pouvez
découvrir avec les images est normal: son royaume a été envahi
quelques semaines plus tot, son pere a été assassiné et son peuple
emprisonné. Elle a ensuite été jetée dans une cage pour y pourrir.
Normal qu’elle ne soit pas plus habillée. (NDLR : comme par hasard)
Quel est son role dans le jeu ? Encore une histoire d’amour avec le
Prince ?
Farah joue un role tres important. En plus d’un soutien pour vaincre les
ennemis, elle va apprendre au prince la compassion et l'aider a devenir
meilleur. Bref, elle va offrir aux fans, tout ce qu’ils avaient apprécié dans
les Sables du Temps. Mais, encore une fois, je ne peux pas vous en dire
plus pour Uinstant...
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& La suite du Blockbuster 2004 : Kingdom Under Fire : The Crusaders.
& Incarnez un des 11 héros et plongez vous dans des combats encore plus explosifs.
& Développez votre stratégie pour mener votre armée 2 la victoire.

& Plongez au cceur de batailles épiques : jusqu'a 200 unités présentes a |'écran.

# Défiez vos amis sur 3 modes Xbox-Live révolutionnaire jouable jusqu'a 6.

PHANTAGRAM




reportage

DANS LA MOUVANCE
DU RED DEAD REVOLVER
DE ROCKSTAR SORTI
ANNEE DERNIERE, LES
GARS DE NEVERSOFT
ONT PROVISOIREMENT
DELAISSE LEUR FONDS

DE COMMERCE (TONY
HAWK), POUR
PLANCHER SUR LEUR
GTA-LIKE, VERSION

FAR WEST. LE RESULTAT :
GUN, SORTE DE
PARADIS DU LONESOME
COW-BOY PLUS RAPIDE
QUE SON OMBRE.

OU LES GRINGOS, LES
CHARGES DE CAVALERIE
ET LES COLTS
REMPLACERAIENT LES
GANGS, LES COURSES-
POURSUITES URBAINES
ET LES UZIS...

ALORS, NOUVEL

EL DORADO, OU
BUFFALO BIDE EN
PUISSANCE ? POUR EN
JUGER, NOUS AVONS
VIDE QUELQUES
CHARGEURS ET SCALPE
QUELQUES RENEGATS,
SUR LA VERSION PS2.
PREMIERES
IMPRESSIONS..
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olton White est un cow-
- boy au visage burine par
o les vents de la plaine
aride. Derriere son Stetson
rive sur son crane et son
regard azur delavé par le
soleil, se cache un homme
solitaire en quéte de son
passé... de son identité.
Qui est-il réellement ?
Pourguoi Ned lui a-t-il révélé,
dans un dernier souffle, qu’il
n’était pas son pere ?

Que cherchaient ce précheur

illuminé et sa horde de
suppots, en les attaquant sur
le bateau a aubes ? Pourquoi
ont-ils tue celui qu’il
considérait depuis toujours
comme son pere ? Ned lui a
tout appris, a fait de lui un
homme et lui a livre tous ses
secrets... sauf un, qu'il a
emporté dans sa tombe et
que Colton doit maintenant
exhumer. Seul. Alors il quitte

ces collines qu’il connait'si - -
bien, avec pour seuls bagages
ses souvenirs et ce gri-gri/Jl ¢
offert par Ned. Sans un regard

*en arriere, il se dirige vers le

couchant, bien décidea
arpenter le grand Quest

- sauvage. Pour y accomplir son

- destin... [ And this poor

lonesome cawboy / Has got a
long long way to home / Over
mountains and over prairies /.

. From dawn ‘til day /s done /.

My horse and me Keep)
riding... |
A ANCIENNE

- Unpeude Kevin Costner

(Danse avec les loups) par-ci,

. un peu de Mel Gibson par-la

{The Patriot), une pointe de
Clint Eastwood en filigrane
(Pale Rider)... Aucun detite :
Colton White est un cow-boy,
R vrai, tacitugee, viril, mal
rase, poussiereux et plus
enclin a dégainer, qu’a




palanquées de fines
gachettes que le
cinéma americain
déclina a toutes les
sauces dans les années
50/60. Bref, avec Gun,
Neversoft nous propose
un véritable retour aux
fondamentaux de la
conquete de 'Quest.
Synonymes de reglements de
comptes, de ruée vers lor,
d’attaques de diligence et
autres charges héroiques de
la cavalerie. Dans les faits,
'aventure débute par un
rapide tutorial en forme de
parcours initiatique. Ned, le
pere suppose, apprend a
Colton, le fils bientot
désavoue, les rudiments de la
traque du gibier, de la chasse
et du maniement des armes.

CHEVAUX

Par €lwood

> GTA-like Editeur
> GC, PS2, Xbox, __ Activision
Xbox 360 Développeur
> 1 joueur _ Neversoft
> adulte Sortie
Novembre

Repliques de cow-boy

Pour tester vos connaissances en matiére de western, voici cing répliques-cultes, tirés
de chefs-d’cuvre du genre. A vous d’en retrouver les titres!

1/ « J'ai vu trois de ces cache-poussiére, hier; a Vintérieur il y avait trois hommes, et 3
Vintérieur des hommes, frois balles. »

2/ « Le monde se divise en deux catégories: ceux qui ont un pistolet chargé, et ceux qui

creusent. Toi, tu creuses! »

3/ « — Dis donc toi, tu sais que tu as la téte de quelqu’un qui vaut 2000 $.

— Oui... mais toi tu n’as pas la

tét

encaissera. »

4/ « Merci de m’appeler tacheron,
ca fait toujours plaisir a
entendre... surtout de la part de
deux pédés. »

5/ « Jack Beauregard seul face 3

| la horde sauvage, ca ferait une
bonne fin, pas vrai... »

e de celui qui les

“MOSI3d
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‘occasion de découvrir, dans
grandes lignes, le

_gameplay de Gun: vue a la

troisieme personne et
déplacements ad hoc,

. sentiment de liberté au coeur
- de vastes environnements

© ouverts, effet « bullet-time »

' ralentissant provisoirement

. Laction pour faciliter la visée
- (QuickDraw)... Si ce n’était les

lieux teintés d’ocre orange

|_pour mieux retranscrire

'atmosphere crépusculaire du
far-west profond et le port du
colt obligatoire, on se croirait
presque dans un nouveau GTA

' matiné de Max Payne'!
' BIENVENUE A DODGE CITY

Aprés avoir élime les semelles
de ses ‘tiags dans la pampa,
Colton apprend a monter en
selle et poursuit son chemin a
cheval en direction de Dodge
City, une petite ville de
pionniers construite au

RO-GOLDWYN-MAYER STUDIOS INC. ALL RIGHTS RESERVED.
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reportagge

e e e milieu du désert. L3, il
doit rencontrer Jenny, une
femme de petite vertu, dont
Ned a largement exploré les
jupons par le passé. Premiere
visite au saloon et premiere
embrouille avec les rednecks
édentés du coin...

Parfait, voici l’alibi idéal pour
dégainer et plomber
’'ambiance sans se poser de
questions ! Grace a une large
palette d’actions (esquiver,
ralentir I'action, strafer, locker
automatiquement une cible,
se mettre a couvert...), on
prend plaisir a diriger Colton
et a enchainer les headshots.
Le rythme des gunfights est
soutenu, les scripts de
progression, bien rythmés
(bien qu’un peu téléphonés),
et I'lA semble d’assez bonne
facture. Lorsque vous tirez
dans le bras d’un ennemi, par
exemple, il lache son flingue,
se planque et tente d’en
ramasser un autre sur le
cadavre d’un acolyte. De
méme, si vous prenez en
otage un adversaire et vous
en servez de bouclier vivant,
les autres hésiteront a vous
canarder... Pas bien
longtemps, mais
suffisamment pour en
refroidir quelques-uns !

BALAI IMPOSE ?

Passé ces premieres
escarmouches, un sentiment
mitigé s’installe : si 'action et
la tension dégagée par les
combats s’avérent efficaces,
'impression de liberté
ressentie au début du jeu
s’estompe au profit d’un
gameplay beaucoup plus
dirigiste. En effet, cette
premiére vraie mission s’avere
scriptée de bout en bout, et
on a le sentiment d’exécuter
sans échappatoire des actions
imposées, bien rivées sur leur
rail. En sera-t-il de méme pour
les attaques de train, sieéges
de fort, libérations d’otages,
évasions, et autres
destructions de pont, qui
nous attendent par la suite ?
Probablement. Alors pour
diversifier 'ensemble et nous
inviter a explorer les vastes
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environnements ouverts
(a pied, ou a cheval),
les développeurs ont intégré
un grand nombre de « side
missions » facultatives. Il
s’agit la plupart du temps de
petits boulots a effectuer en
ville, mais aussi de recherche
d’or, de duels dans le plus pur
style Western ou de jeux de
hasard. Ces challenges
secondaires permettent de
gagner des primes, d’obtenir
de nouvelles armes (Colt
Navy, fusil Schofield,
Winchester, Remington, arcs,
armes de poing... une
quarantaine en tout) et
surtout de faire évoluer les
aptitudes de Colton au tir, en
QuickDraw et au corps a
corps. Bref, avec son
ambiance « wild, wild,

west », son scénario
dynamique obligeant a faire
certains choix cornéliens
(s’allier aux Indiens et devenir
un des leurs, ou ou opter pour
les Visages-Pales), sa violence
crue, sa bande-son
d’inspiration Ennio Morricone
et sa mise en scéne réussie,
Gun pourrait bien créer la
surprise. Pour peu que le
sentiment de liberté
entrapercu ne soit pas sacrifié
sur l'autel du script imposé...
et que les épreuves qui
attendent Colton ne se
résument pas a de simples
séances de tir a répétition. M

Cow-boy ou Indien?

§i Uon en croit les photos dévoilées par Neversoft, la personnalité de Colton White
devrait évoluer au fil de Paventure. De cow-boy défendant une diligence contre les
attaques indiennes, il se rallie ensuite a la cause apache et endosse méme leurs habits
de guerre. Or cela souléve une question importante: suit-on un scénario imposé

ou a-t-on réellement le choix de sa destinée? Si tel était le cas, Gun gagnerait beaucoup
en « épaisseur » et en durée de vie, car on pourrait le parcourir en choisissant une
destinée, puis le recommencer en changeant de camp.




La version Hbok 360

Méme si nous n’avons pas pu découwrir de visu les raffinements graphiques /
de la version Xbox 360, ces quelques photos devraient nous rassurer.
En effet, si le déroulement du jeu devrait étre identique a ce que nous  /Z3#
avons pu décounrir sur PS2, les décors et surtout la modélisation des X
persos semblent pleinement profiter des capacités de la console.




Octobre voit rouge

Avant |
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c e tqlt ’rqlf- 1;7 HEBDOMADAlRi gyi cnﬂcmi DANS)LA soupsmrmmnaw ; 42
o :
bien \pesoLE,INFORMATIQUE| |,
QUSSi | C’EST DE LA MERDE!
T
ous l'aurez tres TEREES o
certainement remarqué, 47
la grande tendance du
moment est au revival.
Fringues, musiques, jeux 50
vidéo, ameublement, objets de
tous les jours... tout transpire 51
les années 80. Mais, bon sang,
je me demande bien ce que 52
nous pouvions trouver de si
bon, a cette époque ? Voyons... 54
Les consoles de jeux Atari, CBS
Colecovision, Nes, Sega Master SOMMAIRE.%%}%'%; : bt e
System ? Des dizaines et des 56
dizaines de micro-ordinateurs? AMSTR[}\%S .meystsngouwwigﬁ c,}élrgugx 702-P.
Le premier Macintosh et les %&‘Lﬂm %m%gﬁ”osm%%xﬁ&'m% S7
premiers PC? La musique ____ TEXASTI-09/4A. THOMSONTO7,TO7/70,ETMOS.
(The Cure, And also the trees, 58
Siouxie and the Banshees, Opposition, New Model Army, The Essence, Sad Lovers and Giants, 59 ;
Sisters of Mercy, The Mission...) ? Des émissions mortelles garanties sans télé-réalité ni
voyeurisme (Récré A2, I’lle aux enfants, les Enfants du rock, le western du mardi soir...) ? 60 L EEUS
Les débuts de Canal Plus ? Des magazines cultes (Hebdogiciel, Micro News, Tilt, Vidéo 7 et son
cahier réservé aux adultes) ? Ah ben merde ! C’est vrai que, finalement, les années 80, ¢’était 60
vachement bien... Ninco 64
»
67
68
69

Pauure Xbox qui peine toujours a
convaincre les Japonais de ses qualités.

2 . i T 20
Dans la semaine du 22 aoiit, 263 consoles A Jl\ R I

ont trouvé acquéreurs, ce qui porte a N
. 9459 le nombre de Xbox écoulées au Atari a diffusé ses résultats}pour le 72
Japon en 2005. Des chiffres inquiétants, premier trimestre de Pannée fiscale.
a quelques semaines du lancement Le chiffre d’affaires net s’éléve a 73
mondial de la Xbox 360... 19,5 millions d’euros, une perte sévére
par rapport a la méme période 'an passé, n
oi1 Atari affichait quelque 26,5 millions 75

d’euros de bénéfice. Chez le pére Bonnell,
atarigole pas tous les jours...
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our l'occasion,
"Electropic Arts s’est
attaché les services de
acteur irlandais qui a fait le
doublages de toutes les
sceénes ol son personnage
apparait dans le jeu.
’équipe de développement
s’est quant a elle chargée de
modéliser les traits de
’acteur a partir des films de
’époque. Le résultat est la,
convaincant. A partir d’un
scénario assez simple
(Elizabeth Stark, la fille du
premier ministre, a été
enlevée et James doit a tout
prix la retrouver), Electronic
Arts a bati un solide jeu
d’action qui fonctionne
plutét bien, méme s’il utilise
des ficelles qui ont fait leurs
preuves dans le genre.
EXPLOSIF

’alternance de scénes
d’infiltration, de shoot et de
poursuites musclées en
Aston Martin, rythme le jeu
et lui confére une bonne
diversité de situations.

Les nouveautés sont
d’ailleurs assez nombreuses.

Bons baisers de Russie ¢
lamere patrie

BONS BAISERS DE RUSSIE EST ADAPTATION DU CELEBRE
FILM DE JAMES BOND (1963). JEU DE TIR A LA TROISIEME
PERSONNE, IL MET EN SCENE LE CELEBRE AGENT SECRET 007,
SOUS LES TRAITS DE SEAN CONNERY, DE LOIN IACTEUR LE
PLUS CHARISMATIQUE DE LA SERIE.

le 1eu du mois

e

’amélioration du moteur
graphique permet quelques
trés appréciables pirouettes
artistiques. Ainsi, on pourra
locker a loisir son adversaire
ou une partie précise de son
corps, sa radio pour
’'empécher de donner
’alarme, la grenade
attachée a sa ceinture pour
le faire exploser ou une
corde pour le faire chuter
dans le vide. Le jeu gagne
en stratégie !

La fumée volumétrique,
les décors, tout
comme les voitures

et les costumes

des personnages
restituent a merveille
’atmosphere du film
de 1963, et
Pimpression d’évoluer
quelque quarante ans
en arriére est
saisissante. Quatorze
niveaux, seize armes,
une demi-douzaine de
gadgets... Le mois
de novembre
s’annonce
explosif. M

Editeur
Electronic
sl alrtss
Développeur
EA Redwood

__Shores
Supports
6C, PS2 et Xbox
Sortie
17 novembre

g
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Résidents de poche
Pour féter les dix ans de
Resident Evil, Capcom lancera
I'année prochaine une version
DS du premier épisode de la
série. Contrairement a la
version originale, le graphisme
est tout en 3D, sans pour
autant étre plus fin ni détaillé.
Originalité : le stylet sera mis a
contribution pour, entre
autres, essuyer le sang des
zombies qui aura giclé sur
'écran! Ca promet !

Jack is back

Alors que la troisieme saison
de 24 h chrono sort en DVD
début octobre (cf. news DVD),
son adaptation sur PS2 est
attendue pour la fin d’année.
Ce jeu d’action 3D s'inspire de
la série, dont on retrouve les
scénaristes. Bien sdr, le
découpage des scenes est
respecté et permet de suivre
I'action sous différents angles.
La classe!

Y a urgence!

La suite de State of Emergency,
le jeu de Take 2 qui avait fait
couler beaucoup de sang et
d’encre en 2002, a trouvé un
nouvel éditeur: Playlogic. Le
principe du jeu, trés simple,
consistait a participer a des
rafles et a taper sur tout ce qui
bouge (forces de l'ordre
comprises) avec ce qui nous
passait sous [a main: batte de
baseball, télé, chaise... Aucune
date de sortie n'est annoncée.
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ppelée a relancer les
ventes de la GameBoy

Advance, dont les

chiffres de vente ne cessent

de baisser ('arrivée et le
succes de la DS en mars
dernier y sont pour
beaucoup), la GameBoy Micro
débarque en France deés le

4 novembre prochain. Comme
son nom ne le cache pas, son
format est rikiki, a peine plus
gros et tout aussi léger qu’un
lecteur mp3 de poche: 10x5
X 1,8 cm pour 80 grammes
seulement ! Une taille de
guépe, mais une puissance
égale a son ainée, la
GameBoy Advance SP, dont
elle conserve les
caractéristiques techniques.
Elle est ainsi compatible avec
la gamme des jeux GBA,
quelques centaines de titres
tout de méme. Mieux, elle
dispose désormais d’un écran
rétro-éclairé de 2 pouces (plus

GameBoy Micro
Cest dans la poche |

petit donc
que celui de la
GBA SP), dont on régle a
souhait la luminosité et qui
offre une excellente visibilité.
Autre nouveauté, la
possibilité de changer la .
facade de la console pour la
personnaliser a son godt.
Quatre coloris seront
proposés: vert, bleu, rose

et argenté. La console sera
livrée avec une batterie au
lithium rechargeable ainsi
qu’une paire d’écouteurs.
CHIENNE DE VIE

D’un autre coté,

Nintendo a profité of ’ %
desvacances d’été %

pour annoncer deux 3
nouvelles couleurs
pour ses consoles
DS: rose pour les
filles, bleu
pour les
garcons.
Ou linverse,

&5

tout dépend des tendances et
des godts de chacun. Ces
deux consoles seront
disponibles le 7 octobre
prochain pour un prix
identique aux versions
précédentes, a savoir 149
euros. A noter que cette sortie
coincide jour pour jour avec le
lancement de Nintendogs, la
fameuse simulation dans
laguelle on passe son temps a
s’occuper de son chien.
Toilettage, jeux, promenade
et caca sur le trottoir
sont au menu. =

Date
06/26
2005 .®.

Editeur
_Nintendo
Sortie
4 novembre
Prix
99 €

Viewtiful Joe Double Trouble

|oe bar team

lors qu’il est prévu pour
ﬁ le début du mois de

novembre prochain au
Japon, il faudra attendre le
printemps 2006 pour voir

arriver Viewtiful Joe sur sa

Nintendo DS en version
officielle. Le principe ne
change pas, ou si peu, et
reste donc tres proche des
versions PlayStation 2 et
GameCube : des plates-formes

et pas mal d’action. Bien
évidemment, ’écran tactile
de la DS est mis a
contribution et permettra
d’utiliser un pouvoir inédit.
A nouveau support, nouveau
personnage : Viewtiful Joe
Double Trouble met en avant
un nouveau personnage,
Jasmine, la petite sceur de
Viewtiful Joe. ™

Editeur

_Capcom

Développeur
Clover Studio
Support
LaBs
Sortie
2 novembre
au Japon
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Dead can dance

Bonne nouvelle pour les fans
de morts-vivants et de
George A. Romero:
l'adaptation de son film Land
of the Dead est annoncée sur
Xbox pour le mois d’octobre
prochain aux Ftats-Unis.

Si aucune date de sortie n’est
annoncée pour Uinstant, nul
doute que la version officielle
lui emboitera le pas. Un FPS
qui, on s’en doute, ne fera
pas dans la dentelle. Et ca,
on adore !

Sacrés Gringos !

Les veinards ! En plus d’avoir
le meilleur président de la
planéte et le coureur cycliste
le plus capé (et pas dopé

WER Striking

- depuis le
8 septembre
dernier.
Cette
adaptation
du jeu-phare de Namco du
début des années 80 n'est
hélas toujours pas annoncée
en version officielle.

Oldies bis !

On reste dans les années 80
et les bonnes nouvelles: la
compilation Namco Museum
Battle Collection, qui
regroupe des classiques
impérissables comme New
Rally X, Dig Dug et Dig Dug 2,
Galaga, Pac-Man, Xevious,
Mappy, Dragon Buster ou
Tower of Druaga, sortira en
novembre prochain. Merci
qui? Merci Sony, qui éditera
le jeu en France.

T—————— - — g

Folle rumeur

Et si Shenmue n’était pas mort ?

ue les fans de
Shenmue se

: réjouissent : selon une
rumeur toute fraiche,
provenant du site Kikizo
Games, le développement
de Shenmue Il n’aurait
jamais été complétement
abandonné, et la série
s’appréterait méme a faire
son retour sur l'une des
consoles de nouvelle
génération ! On parle de
deal en cours avec les trois
constructeurs, Sony,
Nintendo et Microsoft.

On évoque une compilation
regroupant les trois jeux,
voire un méme jeu
regroupant les trois
épisodes (et donc les seize
chapitres initialement
prévus par Yu Suzuki)...
Bref, on suppute beaucoup,
mais, encore une fois, il ne

Worms

s’agit que d’une rumeur, a
prendre avec des pincettes
donc. Mais, bon sang, et si
seulement c’était vrai?

En tout cas, les larrons de
Kikizo Games affirment tenir
ces infos d’une « source
anonyme proche

Un p’tit ver pour la route ?

Sheen Man steps up to ti\e plate.

100 Ll \/
W uand Worms est sorti
@ en 1995, le succes fut
: immédiat !
Lexplication est simple: un
principe de jeu ultrabasique,
une prise en main
instantanée et un fun
absolu... Dix ans se sont
écoulés, et nombre de
suites, plus ou moins
réussies, ont, depuis, vu le
jour. Apres avoir cédé a la
tentation de la 3D, au grand
malheur des fans de la
premiére heure, Worms
profite des consoles
portables Nintendo DS et
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PSP pour effectuer son grand
retour. Et, avec lui, la 2D qui
a fait son succés a ’époque.
Le principe, enfantin,
consiste a éliminer tous les
adversaires (des vers), a
coup d’armes complétement
farfelues. De la
plus simple,
un pistolet, a
la plus lourde,
des grenades a
fragmentation
ou de
puissantes
roquettes.
Mention
spéciale a la
version PSP
qui, grace a la
qualité de son écran 16/9,
permet de visualiser d’un
coup d’eil ’'ensemble du
niveau en cours. De son
coté, la Nintendo DS tire

du développement »...
A suivre avec attention. M

également son épingle du
jeu grace a son stylet qui
permet de changer plus
rapidement d’armes. Choisis
ton camp camarade ! @

Editeur
_Seqa(?)
Développeur
_ AM2(?)

Supports
Revolution (2),

PS3(2)
et Xbox 360(2)

Sortie

2006(?)

Editeur
10,
Développeur

Supports
_DSetPSP
Sortie
2006
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Télex...

Contrat en or

Halo sera bel et bien porté
sur grand écran. Il semblerait
que Universal Studios et la
Twentieth Century Fox se
soient finalement mis
d’accord avec Microsoft. Si la
date de sortie reste encore
floue (on parle de 2007), une
chose est certaine : la bande
a Billou a blindé le contrat et
a déja empoché quelque

5 millions de dollars et
négocié un pourcentage sur
les ventes de billets. On ne se
refait pas.

Trophée Fnac

Durant tous les mercredis et
samedis du mois d’octobre,
Edolone et Fnac organisent la
quatrieme édition du Trophée
Fnac dans 30 enseignes en
France. Fartez vos boards, le
trophée se jouera sur SSX On
Tour ! A la clé, des cheques
cadeaux et plein d’autres lots
a gagner. Si vous étes préts a
relever le défi, rendez-vous
sur: www.trophee-fnac.com.

Mister Freeze

C'est assez rare pour étre
souligné : Electronic Arts
vient d’annoncer que des
personnages de Nintendo
(Mario, la princesse Peach et
Luigi), feront partie de son
prochain jeu de glisse SSX
On Tour sur GameCube, dont
la date de sortie est prévue
pour le mois de novembre
prochain.

The Matrix - Path of Neo

Perry en la demeure

DAVID PERRY, COMME LES CORNICHONS, TREMPE DEPUIS TOUJOURS DANS
LE MILIEU DES JEUX VIDEO: PYJAMARAMA (ZX SPECTRUM), COOL SPOT
(SNIN, MEGADRIVE), ALADDIN (MEGADRIVE), EARTHWORM JIM (SNIN,
MEGADRIVE), MDK (PC, PSONE), WILD 9 (PSONE)... CEST LUI ! IL NOUS PARLE
AUJOURD’HUI DE SON PROCHAIN JEU, THE MATRIX - PATH OF NEO.

Consoles+ : Présente-nous en
bref ce nouveau Matrix.
David Perry: |e ne voulais
surtout pas faire un Matrix
1.5, mais quelque chose de
réellement nouveau: ajouter a
l'action un c6té RPG. Le joueur
construit son propre
personnage de Neo, en
améliorant ses capacités
physiques et ses techniques de
combat. Je souhaitais
présenter une prise en main
qui plaise a la fois aux joueurs
occasionnels et aux gamers.

Je me suis interdit un jeu dans
lequel on passe son temps a
tirer pendant des heures ou a
manier un sabre et trancher
ses adversaires comme dans
un hack’n slash. Dans The
Matrix - Path of Neo, le joueur
peut trés bien envoyer
valdinguer son adversaire
contre un mur, lui tirer
quelques balles dans la peau
et l'achever en lui tranchant la
téte, par exemple, avec une
épée. Pour le reste il reprend
et suit pas a pas le scénario
des trois films. Vous
découvrirez ainsi une
quarantaine de niveaux, de
Ueffet Bullet Time a n’en plus
finir et des dizaines de scénes
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cinématiques en 3D temps réel
ou tirées directement de la
trilogie des freres Wachowski.
Qu’as-tu fait aprés le premier
épisode de Matrix? Le jeu a
trés mal été accueilli par la
presse spécialisée. Ca a di
étre dur?

La premiére chose que nous
avons faite est un gigantesque
« post mortem ». Nous avons
passé en revue tout ce qui
avait été fait sur le jeu, tout ce
qui navait pas été fait non
plus. Nous avons reconsidéré la
place et la fonction de chacun
et nous en avons tiré les consé-
quences. Pour parler de la qua-
lité du jeu, nous étions sirs de
notre coup. Nous avons testé
en interne le jeu plus en pro-
fondeur que n’importe quel
testeur spécialisé. Nous savions
qu’il fonctionnerait. En méme
temps, nous avions une énor-
me pression de notre éditeur.
Si le jeu ne sortait pas a une
date précise, ¢’était 50 % de
ventes en moins assurées! Je
dois bien avouer que nous
n’étions pas préts a I'époque a
nous lancer dans une produc-
tion aussi importante. Je sor-
tais pourtant de productions
de taille, mais pas de la méme

envergure que celle d’'un
Matrix. De nos jours, et c’est
propre a toutes les produc-
tions, on fait des jeux comme
on fait des films. Les budgets
sont démentiels, la pression
également ! Aujourd’hui, j’ai
bati une équipe digne des
grandes productions hollywoo-
diennes, et je suis prét pour la
prochaine bataille.
Justement, peux-tu nous par-
ler de tes prochains projets ?
Depuis que je programme, j’ai
bossé sur la plupart des
supports: micro-ordinateurs de
I’époque, consoles 8, 16 et 32
bits, PS2, PC... je ne vais bien
évidemment pas en rester (3.
Mon métier, c’est de créer des
jeux. J’ai des projets plein la
téte, mais il est encore
beaucoup trop t6t pour en
parler. Ce que je peux vous
dire, c’est qu’il ne s’agira pas
d’un nouveau Matrix et que
mes jeux tourneront sur les
consoles de nouvelle
génération, Xbox360, PS3 et
Nintendo Revolution. &

Editeur
_ Atari
Développeur
Shiny
Entertainment
Supports
PS2 et Xbox

11 novembre




Télex...

Indestructibles, la suite
Pour féter les dix ans de
Resident Evil, Capcom lancera
['année prochaine une version
DS du premier épisode de la
série. Contrairement a la
version originale, le graphisme
est tout en 3D, sans pour
autant étre plus fin ou détaillé.
Originalité: le stylet sera mis a
contribution pour, entre autres,
essuyer le sang des zombies
qui aura giclé sur U'écran!

Ca promet !

Tour d’honneur

Les amateurs de la série des
TOCA Race Driver devront
patienter jusqu’en février 2006
pour prendre le volant du
troisieme épisode. Prévue sur
PS2 et Xbox, cette simulation
de course automobile s'enrichit
d’un graphisme rehaussé et
d’une gestion des dégats plus
poussée.

Metroid en prime

On connait mieux maintenant
les raisons du retard de Metroid
Prime Hunters sur DS. Nintendo
envisagerait, en effet, d’intégrer
un mode en
ligne pour

4 des parties
multijoueurs
. musclées.

Le jeu est
attendu
pour le

. premier

/| trimestre
2006.

onnu pour la série des
g Railroad Tycoon, le

studio PopTop Software
lache de nouvelles images
de sa prochaine production,
Shattered Union, un jeu de
stratégie dont l’action se
déroule aux Etats-Unis.
Chose étonnante, l’action
ne se limite pas a défoncer
dans la joie et la bonne
humeur la tronche de ses

Shattered Union
Les Ricains sont nos amis...

adversaires comme savent
si bien le faire les Ricains
(on tape et on discute
aprés). Il semblerait, en
effet, que la diplomatie joue
un role essentiel dans cette
simulation : on discute
d’abord et on tape apres !
Ce qui, vous l'avouerez,

est totalement nouveau.

En tout cas, pour le Ricain
de base... ®

Editeur
2K Games
Développeur
PopTop
_ Software _
Supports
_PS2etXbox
Sortie
Octobre

LA Rush

.. il faut les aimer aussi

urfant sur la mode du
S moment, tuning,

gangsta games et
autres jeux d’action 3D a
gogo, LA Rush vous installe
derriere le volant d’une
caisse customisée comme la
baronne Von Brandstetter.
Le principe est simple,
comme toujours dans ce
genre de jeu: arpenter les
rues de Los
Angeles a la
recherche de
missions a
accomplir,
généralement
des courses a
remporter et
des livraisons
a effectuer en
temps record,
le tout bercé
par des

|
W

musiques rap et des
basses a se défoncer
les tympans (et ceux
des voisins). Mélange
de Midnight Club et
de Midtown Madness,
LA Rush devrait
satisfaire les amateurs
du genre. @

Editeur
Développeur
__Midway

Supports
_PS2 et Xbox

Sortie
Automne
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Plus de 200 Miéromania én France

75 Paris / Forum des Halles / 01 55 34 98 20

75 Paris / Centre Sega / 01 40 1593 10

75 Paris / Montpam. rue de Rennes / 01 4549 07 07
75 Paris / Champs Elysées / 01 42 56 04 13

75 Paris / Gare du Nord / 0153 20 13 89

75 Paris / Italie 2/ 01 4589 70 43

(75 Paris / Gare Montpamasse / 01 56 80 04 00

75 Paris / Caumartin / 01 45 96 35 36
REGION PARISIENNE

91 Evry2/016077 74 16

91 Evry 2 Extension / 01 69 87 06 25

91 Athis Mons / 01 6957 52 43

91 Brétigny-sur-Orge / 01 69 88 15 52

g1 Valdoly Vigneux / 01 69 52 46 29

91 La Ville du Bois / 016901 7953

91 LesUlis / 01692904 99

91 Villabe / 01 69 91 45 49

92 La Défense Puteaux / 01 46 98 08 02

92 La Défense RER Puteatix /01 410292 39

92 La Défense Niveau bas Puteaux / 01 47 76 36 41

93 Rosny2 Rosny-sous-Bois / 01 48 54 73 07
93 Les Arcades Noisy Le Grand / 01 4304 25 10
93 Bel Est Bagnolet / 01 41 6314 16

93 Parinor Aulnay-sous-Bois / 01 48 65 35 39
94 Créteil Soleil Créteil / 014377 24 11

94 Val de Fontenay / 01 53 99 18 45

94 Bercy 2 Charenton Le Pont /01 41 79 31 61
194 lyry Grand Ciel /01 45 15 12 06

94 Belle Epine Thials / 01 46 87 30 71

95 Cergy 3 Fontaines Cergy / 01 34 24 88 81
95 Cergy 3/0134430490

95 Montigny les Cormeilles / 01 39 97 16 98
95 Osny /01303848 18

77 Carré Senart Lieu Saint / 01 64 13 96 81

77 Villiers en Biéres / 01 64 87 90 94

77 Boissenart Cesson / 01 64 19 00 36

77 Pontault Combault / 01 60 18 1311

77 Claye Souilly / 01 60 94 80 41

77 Chelles 2/ 01 64 26 80 45
77 Bay 2 Torcy Mame La Vallée / 01 60 9513 51
77 Val d'Europe Serris / 01 60 42 40 68
78 Velizy 2/ 0134 65 32 91
78 Parly 2 Le Chesnay / 01 39 23 40 90
78 Parly 3 Le Chesnay / 01 392301 77
78 St-Quentin Intérieur Montigny / 01 61 37 27 62
78 St-Quentin Extérieur Montigny /016137 34 11
78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76
78 Chambourcy / 01 30 74 54 09
78 Montesson 2 / 01 61 04 1900
78 Plaisir Les Clayes / 01 30 07 51 87
78 Flins-sur-Seine / 01 30 90 52 00
78 Mantes Buchelay /01 34 97 32 76
78 Maurepas / 01 30 05 30 47
PROVINCE
01 Beynost2 /04 37 8554 44
01 Val Thoiry / 04 50 99 01 12
02 Laon /0323260578
02 Le Fayet /032367 01 22
03 Montlugon St Jacques/ 04 70 08 34 67
03 Montiucon Domerat / 04 70 29 98 63
06 Nice Etoile /04 9362 01 14
06 Nice Lingostiere /04 92 29 10 37
06 Nice TNL /04 935549 03
06 Antibes Carrefour /04 97 21 16 16
06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 0493 07 01 21
06 Mandelieu La Napoule / 04 93 48 02 02
07 Valence Guilherand /04 75741417
08 Charleville Mézieres / 03 24 3555 82
13 Marseille Bonneveine / 04 96 14 05 91
13 Marseille La Valentine / 04 91 35 72 72
13 Marseille Le Merlan / 04 95 05 33 45
13 Marseille St-Loup / 04 91 32 38 89
13 Vitrolles / 04 42 77 49 50
13 Arles /0490 1839 15
13 Aix-les-Milles / 04 42 20 93 48
13 Aubagne / 04 42 82 40 35

13 Avant Cap Cabries / 04 42 34 37 12

(13 Martigues Canto Perdrix / 04 42 41 33 11
13 Aix-en-Provence / 04 42 29 62 36

14 Caen-Mondeville / 02 31 35 62 82

16 Cognac / 0545 32 30 39

16 Angouléme Champniers / 05 45 24 85 54
21 Dijon La Toison d'or / 03 80 28 08 88

121 Besangon Valentin / 03 81 50 47 49

27 Evreux Guichainville / 02 32 32 9916

29 Quimper /02981006 14

29 Brest /02984401 31

(30 Nimes / 04 66 02 48 25

31 Toulouse Portet/Garonne / 05 61 76 20 39
(31 Toulouse Fenouillet / 0562 75 89 14

31 Toulouse Labége / 05 61 00 1320

33 Bordeaux Begles / 05 57 35 38 11

33 Bordeaux le Lac /05 56 29 05 36

133 Bordeaux Boufiac / 05 56 21 75 13

33 Biganos / 0557 17 02 83

34 Montpellier Le Polygone / 04 67 20 09 97
(34 Montpellier Perols / 04 67 68 44 39

34 Béziers /0467110178

35 Rennes Grand Quartier / 02 23 46 16 16
35 Rennes Colombia / 02 99 65 58 98

36 Chateauroux / 02 54 27 44 40

37 Tours Chambray-les-Tours / 02 47 48 01 52
37 Tours La Riche Soleil / 02 47 43 1952

37 Tours St-Pierre-des-Corps / 02 47 44 15 87
37 Tours St-Cyr-sur-Loire / 02 47 85 55 64
38 L'Isle d'Abeau / 04 74 27 87 68

38 Saint-Martin d’Héres / 04 76 15 21 02

42 Saint-Etienne / 04 77 80 09 2

42 Villars /0477 91 06 29

44 St-Sébastien-sur-Loire / 0251 79 08 70
44 Nantes Beaulieu / 02 51 72 94 9%

(44 Nantes Paridis / 02 40 50 13 47

44 Nantes Saint-Herblain / 02 28 07 22 52
44 Saint-Nazaire Trignac / 02 40 17 00 71

@5 Orleans / 02 38 42 14 54

85 Saint-Jean de la Ruelle / 02 3322 12 38
49 Angers / 02 41 2503 20

49 Angers Grand Maine / 02 41 39 99 76

49 Cholet /02 4171 00 01

150 Cherbourg Cotentin La Glacerie / 02 33 2053 04
51 Chalons-en-Champagne / 03 26 22 11 10
51 Reims Cormontreuil / 03 26 86 52 76

54 Nancy / 0383 37 81 88

154 Nancy Laxou / 0383 54 88 84

54 Mont St Martin / 03 82 24 04 17

156 Vannes / 02 97 40 50 98

156 Lorient / 02 97 87 01 83

(57 Metz Semecourt / 03 87 51 39 11

59 Lille V2 /0320 1950 24

59 Lille V2 /0328 37 10 44

59 Lille Euralille / 03 20 55 72 72

59 Lille rue de Béthune / 03 20 21 86 05

59 Leers / 0328 33 96 80

59 Hazebrouck / 03 28 50 05 03

59 Roncq / 03 20 27 97 62

59 Valenciennes / 03 27 51 90 79

59 Sin Le Noble / 03 27 98 48 48

59 Faches Thumesnil / 03 20 58 90 27

59 Lomme / 0320 92 10 15

160 Venette /034436 76 71

162 Boulogne St-Martin / 03 21 31 63 51

62 St-Omer/Longuenesse / 03 21 3929 92
62 Cité Europe Coquelles /03 21 8582 84
62 Lievin /03 21 44 44 01

62 Noyelle Godault / 03 21 20 52 77

62 Béthune La Rotonde / 03 21 52 36 13

63 Clermont-Ferrand Centre Jaude /04 73 17 01 30
63 Clermont-Ferrand Aubiére / 04 73 28 53 52
63 Le Brezet/04 731408 19

64 Pau /055984 08 98

66 Perpignan Porte d'Espagne / 04 68 68 33 21
66 Perpignan Claira / 04 68 38 92 52

166 Perpignan Polygone / 04 68 50 43 82
167 Strashourg Les Halles / 03 88 32 60 70
67 Strasbourg Hautepierre / 03 88 27 72 51
67 liikirch Graffenstaden / 03 90 40 28 20
167 Schweighouse / 03 88 07 27 18

68 Mulhouse flizach Napoléon / 03 89 61 65 20
(68 Colmar Houssen / 03 89 21 01 66

168 Colmar Wittenheim / 03 83 51 33 90
69 Lyon La Part Dieu / 04 78 60 78 82

69 Ecully / 04 72 18 50 42

69 Saint Genis / 04 72 67 02 92

69 Saint Priest /04 72 37 47 55

(72 Le Mans Sud /02438404 79

72 La Chapelle St-Aubin / 02 4352 11 81
73 Chambery Chamnord / 04 79 68 81 83
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07
(74 Epagny Annecy / 04 50 24 09 09

74 Etrembieres / 04 50 38 76 57

76 Rouen Ville / 62 35 88 68 68

76 Rouen St-Sever / 02 32 18 55 44

76 Rouen St-Sever / 02 3562 73 41

{76 Dieppe / 02 3506 05 15

76 Montivilliers / 02 35 13 86 98

76 Barentin /02 35 91 98 88

{76 Tourville Ia Riviére / 02 35 81 16 16
76 Gonfreville I'Orcher / 02 35 47 41 14
79 Niort / 05 49 73 02 05

180 Amiens Glisy / 03 22 38 37 22

83 Toulon Mayol / 04 94 41 93 04

183 Toulon Grand Var / 04 94 75 32 30

83 Ollioules / 04 94 30 73 45

83 Puget-sur-Argens / 04 94 45 63 84

83 La Seyne-sur-Mer /04 94 41 1315
84 Avignon Mistral 7 / 04 90 81 05 40

184 Avignon Le Pontet / 04 90 31 17 66

85 La Roche-sur-Yon / 02 51 47 99 76
186 Poitiers / 054941 82 37

88 Epinal Jeuxey / 03 29 30 94 27




Micromania
Partenaire de la
PES League 05/06

- 25 MICROMANIA BESANGON VALENTIN
C. Ccial Carrefour - 25000 BESANCON
Tel 03 81 50 47 49 OUVERT

84 MICROMANIA ORANGE
C.Ccial Carrefour ~ OUVERT
84100 ORANGE - Tél. 04 90 60 10 28

33 MICROMANIA MERIADECK OUVERT
C. Ccial Auchan Bordeaux-Meériadeck
33002 BORDEAUX - Tél. 05 57 81 84 89

38 MICROMANIA GRENOBLE OUVERT
C. Ceial Grand Place - 38100 GRENOBLE
Tél. 0433 70 02 04

62 MICROMANIA BERCK OUVERT

. C.Ccial La Verte Vigogne - 62600 BERCK

Tél. 03218987 98

34 MICROMANIA BEZIERS 2 OUVERT
C. Ccial Béziers 2 - 34500 BEZIERS
Tel. 0467212200

Participez
a la PES Lea;que__

Les nouveautes d abord !
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La Mégacarte
5% de remise* différée sur
les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de reduction de 10 €
Remise non 1ppluab!e suyeg (nnsoles
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THOMAS JOROAN
200000
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Les nouveaux Micromania

13 MICROMANIA PLAN DE CAMPAGNE
C. Ccial Géant Baéoud  OUVERT
13170 LES PENNES MIRABEAU
Tél. 04 42 46 65 72

76 MICROMANIA MONT ST-AIGNAN
€. Ccial Carrefour OUVERT
76130 MONT ST-AIGNAN
Tél. 02 355923 09

83 MICROMANIA OUVERT
CENTRE AZUR HYERES
C. Ccial Géant Saint-Jean
83400 HYERES - Tél. 04 94 01 00 08
29 MICROMANIA BREST IROISE
C. Ceial Iroise OUVERT
29200 BREST - Tél. 02 98 49 05 06
54 MICROMANIA HOUDEMONT
C. Ccial Cora - 54180 HOUDEMONT
Teél. 03 83 54 05 45 OUVERT

53 MICROMANIA LAVAL OUVERT
C. Ccial Carrefour - 53000 LAVAL
Tel. 02439101 03
30 MICROMANIA NIMES SUD OUVERT
C. Ceial Nimes Sud - 30000 NIMES
Tél. 04 66 28 80 29
80 MICROMANIA ABBEVILLE OUVERT
C. Ccial Géant - 80100 ABBEVILLE
Tél. 03222003 04
92 MICROMANIA GENNEVILLIERS OUVERT
C. Ccial Carrefour - 92230 GENNEVILLIERS
Tel. 0141218015
34 MICROMANIA LATTES OUVERT
€. Ccial Carrefour Grand Sud
34970 LATTES - Tél. 04 67 81 42 33

35 MICROMANIA RENNES CESSON
C. Ccial Carrefour Cesson OUVERT

35510 CESSON SEVIGNE - Tel. 02 23 45 07 07

34 MICROMANIA TRIFONTAINE OUVERT
C. Ccial Trifontaine - 34980 ST-CLEMENT
LA RIVIERE - TEL. 04 67 7212 02

71 MICROMANIA CHALON-SUR-SAONE ouvERT
C. Ceial Chalon Sud - 71100 CHALON/SAGNE
Tel. 03 85 90 04 06
80 MICROMANIA AMIENS DURY oUVERT
C. Ccial Amiens Sud - 80480 DURY
Tel. 03220909 80

60 MICROMANIA SAINT-MAXIMIN OUVERT
C. Ccial Cora - 60740 SAINT-MAXIMIN
Tél. 03 44 64 64 46

38 MICROMANIA SAINT-EGREVE OUVERT
C. Ceial Carrefour - 38120 SAINT-EGREVE
Tel.04767574 44

22 MICROMANIA SAINT-BRIEUG OUVERT
C. Ccial Carrefour St-Brieuc - 22360 LANGUEUX
ST BRIEUG - Tél. 02 96 52 07 07

Recyclez vos jeux !

Réservez vos jeux !
Micromania reprend vos anciens jeux sur €ONS0le*. voir conditions  la caisse.

o dans votre Micromania ® sur micromania.fr

Retrouvez les adresses complétes de tous les Micromania sur mlcromanla.fr



Hip nous rassure

Suite a lannonce de Hip
Interactive Corp. (Canada) de sa
mise en réglement judiciaire,
Hip Interactive Europe souhaite
communiquer sur sa situation
et sur la continuation de ses
activités d’édition et de
distribution de jeux a travers
[’Europe. Ainsi, Rugby Challenge
2006 et Garfield sont toujours
sur le planning des sorties.

Self défense

Xbox 360 a tout prix

Deux bundles sinon rien

icrosoft a annoncé le prix ! pour l'achat du disque dur de 20
officiel de sa prochaine ! Go (environ 100 €) et 80 € pour
1

console, la Xbox 360.

'adaptateur réseau sans fil. Le
Surprise ! Contrairement a ce que ' deuxiéme bundle, le must du
l’'on pensait, elle sortira en deux 1 must coltera 399 €,

busINess &,

Pour éviter la mésaventure de
Taito et d’autres éditeurs
(rappelez-vous de I'épisode
Electronic Arts et UbiSoft),
Nintendo a décidé d’acheter
2,2 millions de ses propres
actions et de renforcer ainsi
ses parts dans sa propre
société. Colit de l'opération:
190 millions d’euros !

La liberté a un prix.

(Nintendo)

DS a [a baisse

Depuis le 21 ao(it dernier, la
console Nintendo DS est
vendue 130 $ (100 €) contre
150 $ (120 €) auparavant. Une
baisse de prix significative de
20 % environ qui ne concerne,
hélas ! que les Ftats-Unis. Pour
I'Europe, il y a fort a parier
qu’il faudra attendre Noél
prochain pour se payer une DS
moins cheére.

versions, deux budgets bien

distincts. Le premier, l'offre de base,
a 299 €, comporte une manette

avec fil, un cable AV

standard et un acces (@SR

restreint au Xbox Live.
Le joueur pourra alors
effectuer des achats
en ligne, chatter avec
ses amis connectés,
mais l’acces au jeu en
réseau lui sera
interdit. Ensuite il
sortira son chéquier

i comportera une manette sans

1 fil, un cable AV HDTV, un

1 disque dur amovible de 20

Go, un casque-micro, un
cable ethernet ainsi qu’une
'l télécommande pour

! profiter convenablement
des fonctions multimédias
de la console et un accés

| total au Xbox Live. La
fameuse facade amovible a
elle aussi un colt: 20 €1
Chez Billou, tout se

paye! W

Jeux vidéo de luxe
lVMH rachéete Micromania

racheter Micromania, le numéro un de la distribution de

jeux vidéo en France avec 223 boutiques (240 millions
d’euros de chiffre d’affaire 'an passé pour un résultat net de
10 millions d’euros). En entrant a 45 % dans le capital de
Micromania, LVMH devient actionnaire majoritaire et évince

Le groupe LVMH (Louis Vuitton Moét Hennessy), vient de

I Square-Enix a faim
Taito et sushis frais

' quare Enix vient d’annoncer qu’il rachéte
Taito, le créateur de Space Invaders et de

la série des Buble Bobble et autres Puzzle
Bobble. Comme LVMH et les magasins
Micromania, 'opération, toute simple, consiste
a acquérir un maximum d’actions pour devenir
actionnaire majoritaire. Ce rachat, qui est
effectif depuis le 21 septembre dernier, permet
ainsi a Square-Enix de mettre un pied dans
Lunivers des jeux d’arcade, domaine jusqu’ici
inexploré par le géant des RPG. ™

SQUARE ENIX.

du méme coup son président
fondateur, Albert Loridan. Au petit

TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR JUILLET (source GFY)|

jeu des chaises musicales, c’est 1. Tekken 5 PS2 Sony
Pierre Cuilleret, cofondateur en 2. Saint Seiya, Les Chevaliers du Zodiaque - Le Sanctuaire PS2 Atari
1996 de la chaine de magasins The 3. Gran Turismo 4 PS2 Sony
th)qe House, qui remplacg le 4. Medal of Honor - Les Faucons de Guerre PS2 EA
président sortant. C?_ de,rnl.er, )beau 5. Pro Evolution Soccer 4 Platinum PS2 Konami
joueur, affirme « qu'il Sagit d'une o P Activision
prise de contréle hostile mais tout a God of W pS 5
fait Légale ». Vioila qui met fin 3 BEO 2 ony
vingt-deux ans d’une belle aventure 8. Grand Theft Auto - San Andreas Xbox Take Two
pour lex-ingénieur de Texas 9. Need for Speed Underground 2 PS2 EA
Instruments. ¥ 10. Formula One 2005 PS2 S()ny
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Et de frois

Electronic Arts a confirmé la
parution prochaine, mais pas
avant 2006, de son jeu de
baston Def Jam 3. Une sortie
sur consoles next gen (PS3 et
Xbox 360), est aussi
envisagée. Ca va faire mal !

Halo et a Vhuile

Microsoft va éditer un triple
pack de Halo qui regroupe les
deux premiers épisodes de la
série ainsi que le pack
Multiplayer Map. Si la sortie
est prévue pour début
octobre aux Etats-Unis,
aucune date n’est annoncée
pour la France.

The Legend of Zelda - Twilight Princess

Retard a [allumage

fois en version jouable

%& lors du dernier E3, le

nouveau Zelda, Twilight
Princess, avait fait forte
impression. Mauvaise
nouvelle pour tous ceux qui
attendaient ce nouvel
épisode, Nintendo vient
d’annoncer qu’il sera retardé

LEUR DU n:mmc"‘-ﬁfu )

résenté pour la premiére

de quelques mois. Sa sortie
est maintenant prévue pour le
début de I'année 2006.
Aucune explication n’a été
donnée, maisily aforta
parier que les ventes en
baisse de la GameCube sont
en cause, Nintendo préférant
gonfler les ventes de la DS
d’ici Noél. Et ainsi de garder

sous le coude un dernier titre
fort sur Game Cube avant la
sortie trés attendue de la

Nintendo Revolution, Editeur
prochaine console de salon Nintendo
haut de gamme du pére Développeur
Mario, prévue pour le Nintendo
printemps 2006. On se As_upp;rf
consolera donc avec ces GC
nouveaux écrans, pour le S_o—rvtE’A
moins sensationnels, qui Début 2006

montrent a quel point on
peut encore faire de belles
choses sur GameCube. ¥

1h30 de reportages + cd audio 11 titres

Le DVD qui vous fait oublier la rentrée.

www_tuning-project.com
RFHEY
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Oiseaux de nuit
A lheure ol vous lirez ces
lignes, le nouvel add-on des
Sims 2, Nuits de folie, devrait
étre disponible. Au programme :
de la draguouille branchée en
boite, des balades en bagnole
et des tentatives de
rapprochement osées sur les
sieges de voitures. Petit plus
original : [a présence de
vampires (si, si!)...

Vilain : une vocation
City of Heroes est un titre
définitivement original. Cette
espéce de jeu de roles/action
online met en scéne des super
héros en collants qui se
battent pour la justice et la
liberté (et aussi parce qu’ils
aiment foutre des branlées
aux méchants). Sa suite/add-
on logique, City of Villains,
arrive bientot. La rencontre
des deux mondes promet.

Tout Prey?

Bien que la sortie de Prey soit
indéterminée, on sait déja, a la
vue de certaines vidéos et des
écrans de jeu, que ce FPS fera
sensation. Armes organiques,
ambiance a la Quake,
trouvailles incroyables de
gameplay... Beau et original !
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MOMENT VOS INSOMNIES..

t pourtant, pourtant,
tenir entre mes mains
wi le dernier épisode de
la saga me fait un petit
quelque chose, entre le
pincement de cceur et -
j’ai un peu honte de
’avouer - le soulagement
de ne plus avoir a me
triturer les méninges a
’avenir. Myst, c’était le
jeu d’aventure casse-
bonbons par excellence, le
genre de titre énervant,
mais impossible a lacher,
qui s’appréciait aussi bien
en solitaire qu’a plusieurs,
trois ou quatre cerveaux
n’étant parfois pas de trop
pour résoudre certains
problemes. Mais cessons
de parler de Myst a
'imparfait. Le cinquieme
épisode, qui clot
officiellement la série,
donc, attend patiemment
qu’on parle de lui. Il le
mérite : rarement le genre
puzzle aura été aussi bien
représenté sur PC.
APPELEZ-MOI DIEU
Premiére vraie grosse
claque : Myst V est beau,
trés beau. Les amoureux de
paysages oniriques vont en
prendre plein les mirettes,
chaque décor jouant
manifestement dans la
catégorie « meilleur
wallpaper » du mois.
Découvrir cet univers, et
les quelques personnages
ou créatures superbement
animés qui ’habitent, est .
un délice. Le joueur de
puzzle avisé traversera les
différents « Ages » de Myst
(en fait des mondes

Myst V - End of Ages
La fin d’une saga

JE N’Al JAMAIS ETE UN FERVENT ADEPTE DE MYST, AVEC SES
ECRANS FIXES ET SES ENIGMES OBSEDANTES, QUI VOUS
EMPECHAIENT DE DORMIR JUSQU’A CE QU’UN ECLAIR DE
GENIE VOUS FRAPPE, STOPPANT POUR UN COURT

auxquels vous accédez au
fur et a mesure) Uceil
aiguisé et le stylo a portée
de main. C’est en effet en
grande partie votre sens de
’observation qui vous
servira dans le jeu. Les
amoureux de casse-téte
purement mathématiques,
détenteurs d’un doctorat
de physique moléculaire et
atomique, y trouveront
peut-étre quelque chose a
redire. Personnellement,
VU que je n’ai pas été foutu
d’avoir le Bac, je suis
plutdt content.
L'innovation la plus
évidente de Myst V
concerne le « dessin »
(vous pouvez dessiner
différents symboles sur une
tablette que vous portez
toujours sur vous), qui
vous permet d’agir
directement sur le monde
qui vous entoure. En
faisant pleuvoir, par
exemple. Cette nouveauté
« cosmogonique » est
essentielle dans End of
Ages, et se révele
indispensable a la
résolution de nombreuses
énigmes. Sublime et juste
ce qu’il faut de retors, End
of Ages remplit donc, au
final, son contrat a la
perfection. Reste
maintenant a voir ce que
Cyan, désormais privé de
sa série-phare, nous
réserve a ’avenir. M

Genre
Aventure
Editeur
__ UbiSoft
Développeur

CONFIGURATION RECOMMANDEE

> CPU 800 MHz > 256 Mo Ram > Carte 3D 32 Mo

50 € environ
¥ % ok K i¢
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Codename Panzers Phase 2
Le jeu qui blinde -

CODENAME PANZERS... LU COMME CA, CA FAIT PAS TRES SEXY
HEIN ? POURTANT, DERRIERE CE TITRE PAS FRANCHEMENT
FOLICHON SE CACHE UN DES JEUX DE STRATEGIE TEMPS REEL
LES PLUS INTERESSANTS SUR PC. COMME QUOL...

orti il y a maintenant un
San, le premier Panzers

avait a 'époque fait
sensation. Les Hongrois de
Stormregion, carburant au vin
du Tokaj, avaient réussi a
retranscrire de facon brillante
les principales batailles de
tanks en Europe, a
’époque de la
seconde guerre
mondiale. Laccueil

Stratégie public et critique avait
MEILCEE  6té unanime : ¢'était
Editeur du trés bon boulot.

CDV Douze mois plus tard,
_Interactive ce Phase 2 roule sur
Développeur les traces de chenilles
Gty e sonainé et propose
B a son tour des
batailles historiques,
mais cette fois un peu plus au
sud, de U’Afrique du Nord aux
Balkans.
ARRETE TON CHAR
Trés axé sur le micro
management, Panzers 2 met
a votre disposition un nombre
limité de tanks (une ou deux
douzaines), vous obligeant a Sortie cet été pendant que vous faisiez mumuse au bord de la mer avec votre canard

sans jongler constamment
entre les 102 touches de leur
clavier. Une bonne chose. Un
titre toujours aussi réussi
dans son genre méme si,
furieusement calqué sur le
premier volet, il n’innove
pratiquement pas. ®

Prix
50 €

gérer chaque combat de facon gonflable, la GeForce 7800 GTX a marqué les esprits en se positionnant directement comme
réfléchie et méticuleuse. a carte graphique la plus puissante du moment. Signée nVidia, la belle est équipée d’un

Impossible ici, comme dans processeur graphique (GPU) composé de plus de 300 millions de transistors. Pour 'anecdote,

un STR « classique », de Cest davantage que les GPU et CPU de la Xbox, de la PS2 et de la GC réunis (on peut méme y
construire des engins a la ajouter les 105 millions de transistors de ’Athlon FX 55, le dernier processeur AMD). Bref, un-joli
chaine et de les envoyer en monstre qui affiche & lui tout seul plus de 7000 points sous 3DMark 2005. C’est beaucoup.
masse sur 'ennemi. En plus Proposée lors de sa

de vos blindés, puissants mais sortie a un prix variant
bruyants, vous pourrez gérer entre 550 et 630 euros
des fantassins, a pied, selon les marques, '
évidemment plus aptes a se la 7800 GTX a depuis
camoufler, repérer le terrain connu une baisse de prix
ou a tenter certaines attaques sensible. On la trouve
surprises. Plutot simple désormais aux alentours
d’acces, et doté d’une de 500 euros. C’est
interface claire, Panzers 2 beaucoup aussi...
permet aux joueurs de se
concentrer sur la mise en

place de tactiques élaborées m

BT

ot EEE— .
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I était une fois la vie...
Le monde, c’est comme une
boite de chocolats dans
laquelle il y aurait des soirées
de I'ambassadeur et moult
scandales politico-économico-
marketo-relou. Eh bien, tout
ca, vous allez pouvoir y
goliter sur votre portable
grace a l'adaptation de
Civilization. Y a du boulot...

Un jour, les jeux sur
téléphones auront la classe.
A ce propos, joliment réalisé
et mélant jeu de roles et
stratégie, Rifts - Promise of
Power pourrait créer la
surprise sur N-Gage grace a
son mode multi en GPRS !

"Le diesel augmente!

Asphalt - Urban GT est de
retour. Encore plus rapide,
plus vrombissant, plus tout.
En attendant de pouvoir le
vérifier, je vous jure que le
communiqué de presse est
vraiment chouette. Si, si.

Another World
Divine résurrection |

EN 1991 NAISSAIT UN MYTHE : ANOTHER WORLD ! ISSU DU
CERVEAU EN EBULLITION D’ERIC CHAHI, CE TITRE CULTE
INITIAIT LE GENRE DES JEUX AMBIANCE « CINEMA »...

ujourd’hui, alléluia mes
ﬂ fréres, Uunivers ultra

immersif d’Another World
renait sur téléphones portables !
Et quelle baffe I Plus qu’une
simple adaptation, l’intégralité
du jeu a été retravaillée de fond
en comble. Compatible avec les
Smart Phone Symbian (Nokia
6600, 6670, 6680, etc.) et
existant en deux versions
(Poriginale et celle remasterisée
en 256 couleurs), Another World
contient aussi un mode wide
screen (sur N-Gage par exemple)
histoire de profiter pleinement

Bientot sur vos téléphones

Flynn’s Adventures ) ,

Plus fourbe, tu meurs!
Chapeau haut de forme, cartes de
poker glissées dans les poches et
regard narquois... pas de doute,
Flynn remporterait aisément un
premier prix d’élégance !

Univers travaillés et colorés,
action simple mais addictive...
Oui, les nostalgiques des bons
vieux jeux d’action en 2D vont

se délecter. Léger bémol toutefois
pour la bande-son a s’en crever
les tympans... &
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par
Julien Chigze

téléphoni

de ce spectacle numérique de
haut vol. Un dépoussiérage
bluffant techniqguement,
intelligemment repensé pour
étre jouable avec ses gros
pouces et plus accessible grace
a de nouvelles possibilités de
sauvegarde... En clair, une tuerie
cosmique concoctée par Eric
Chahi en personne et les
coyotes de Magic Prod ! Le coup
de coeur du mois sobrement,
simplement, clairement,
inévitablement ! &

8 ©2004 BitHabhit!
W i i
B2 BitHabbitnet

Fracassage de neurones
Adepte des concepts simples,
mais hautement addictifs, Magic
f Puz s’appréte a squatter
d’urgence votre portable !
Ici, inutile de faire briller les
réflexes, tout est question
d’intellect. A vous de fusionner
des billes de méme couleur.
Enfantin ? Oui, jusqu’au moment
ou vous réaliserez qu’il faudra
lutter contre le chrono et défier
'apesanteur... 1

Héroine manga d’un jeu
d’action/réflexion sans
concession, Yukiko assure un
max. Graphisme chatoyant, :
musique virevoltante et fun ;
détonant, pas de doute, voila un !
jeu qui va faire du bruit ! Votre -
but, poussez des blocs et écrasez
les poulpes cosmiques qui E
i
1
1
]
]
;
]
1

]
1
1
Kézako? :
]
i

arpentent les vingt-quatre
niveaux. Réal’ classieux et fun
factor au top, chapeau Yukiko ! ™
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Laigle d’or, un des
premiers jeux d’aventure
graphique.

A

A MOINS D’AVOIR PASSE CES DERNIERES ANNEES DANS UNE BERGERIE AU FIN FOND DU PLATEAU DU
LARZAC, VOUS AVEZ CERTAINEMENT REMARQUE QUE LES JEUX DES ANNEES 80 SE FONT DE PLUS EN
PLUS PRESENTS DANS LES PRODUCTIONS ACTUELLES, LA 3D EN SUS (CE N’EST PAS SALE). RETOUR

SUR AGE D’OR DES JEUX VIDEO.

omme le soulignait
tDavid Cage, créateur du

jeu Fahrenheit, dans une
récente interview : « dans les
années 80, il n’y avait pas de
technique, mais beaucoup
d’idées. A présent, la
tendance est inversée ».
A cette époque, en effet,
comme dans toute nouvelle
technologie, tout est a
inventer. Non seulement les
premiers micro-ordinateurs
permettent a tout le monde
de créer le jeu de ses réves,
mais on ne parle surtout pas
de marketing. Le jeu vidéo
n’est pas encore devenu le
business qu’il est
aujourd’hui. Sans pression
financiére, les productions
fleurissent alors comme de
’acné sur le nez d’un ado,
pour le meilleur et pour le
pire. Mais peu importe: la

: plupart des jeux sortent

de l'imagination
b fertile d’étudiants
ou de passionnés et
ne coltent pas un
rond a développer !
VIVE LA FRANCE!
Dans cette marée de

jeux, les Japonais et les

Ameéricains tirent leur épingle
du jeu et la couverture a eux
deés le début des années 80 et
imposent leurs productions au
reste du monde. Taito,
Namco, Sega, Activision, Atari
connaissent le succés avec
Pac-Man, Space Invaders,
Frogger, Pole Position, Pitfall,
Defender, Missile Command,
Berserk, ou encore Dig Dug.
Des jeux que l'on retrouve
encore aujourd’hui sur les
consoles de nouvelle
génération, revus et adaptés
pour satisfaire a la fois la
mode du moment, la 3D, et
les nostalgiques de cette
grande époque des jeux
vidéo. Coté francais, le
démarrage est plus lent, mais
la qualité des productions se
situe un cran au-dessus de ce
qui se fait dans le reste du
monde. Ere Informatique (qui
deviendra au début des
années 90 la célébre société
Cryo), Loriciel et Infogrames
tirent les productions vers le
haut: Crafton et Xunk, Amélie
Minuit, Eden Blues, Macadam
Bumper, l'Aigle d’or, Orphée,
le 5e Axe, Alone in the dark...
autant de titres célébres qui
ont fait la fortune et la
reconnaissance du savoir-
faire francais dans le
reste du monde.
TOUS LES CHEMINS
MENENT A ROM
Cependant, nos
productions,
contrairement aux
japonaises et aux
américaines, ne font
partie d’aucune
compilation sur les
consoles actuelles,
PlayStation 2, Xbox,
Game Cube, PSP et DS.
Pour godter a ce qui se
faisait de mieux en France il

y a vingt ans, il faut
impérativement se
tourner vers les
émulateurs et
internet ou 'on
trouve des sites de
téléchargements de
Rom en quantité.
Attention, le droit
d’utilisation de ces
jeux est soumis a
certaines regles,
régies par la loi,
méme si certains
éditeurs de I’époque

n’existent plus

aujourd’hui. Lutilisation de
ces fichiers sur des
émulateurs fonctionnant sur
PC, Xbox, DS ou PSP ne se
fait donc pas n’importe
comment... Du coté des
compilations, les Japonais et
les Ricains se taillent la part
du lion. Aux productions
existantes, Retro Atari
Classics et autres Namco
Museum Battle Collection
s’ajouteront dans les
semaines a venir Namco
Museum 50th Anniversary,
Dig Dug Digging Strike,
Bubble Bobble Evolution,
Frogger Ancient Shadow,
Space Invaders Revolution ou
encore Pac’n roll. Bref, tant
que leurs tiroirs seront plein
de vieilleries, les éditeurs
auront encore de beaux jours
devant eux. Et comme on
n’arréte pas le temps... &

Les pubs,
comme les jeux
vidéo, ont bien
évolué depuis
20 ans...

Crafton &
Xunk,

une aventure
en3D
isométrique,
signée Rémi
Herbulot.
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Trilogie, le retour

La trilogie de Retour vers le
futur est rééditée dans un
coffret quatre DVD en édition
collector. Une excellente
occasion de (re)découvrir
cette trilogie, symbole des

années 80 avec Michael ). Fox

et Christopher Lloyd.
Universal. 19 octobre.

Koh-Lanta chez toi

Les fans de «Koh-Lanta » et
de Denis Brogniart vont
enfin pouvoir s’essayer a
leur émission favorite sans
bouger de leur canapé.
Joueur, arbitre, membre du
conseil... c’est vous qui
voyez !

Universal. Disponible: 20 €.

Stallone in the dark

A la différence de
Schwarzenegger, Stallone
n'a pas fait que des films
minables. Dans Copland, par
exemple, il incarne un shérif
paumé du New-Jersey, dont
la vie est rythmée par les
brimades des policiers new-
yorkais. Touchant et sincére.
BVHE. Disponible. 20 €.

Crash en novembre

Blade Trinity

Enfin du sang frais

LA VIE D’'UN CHASSEUR DE VAMPIRES TOURNE AU
VINAIGRE LE JOUR OU IL EST ACCUSE DU MEURTRE
D’UN HUMAIN. UN ROLE TAILLE SUR MESURE POUR
LE ROI DE LA CASTAGNE, WESLEY SNIPES.

ite a une manipulation

», d’images, Blade (Wesley
m Snipes) est piégé par la
confrérie des vampires: la
vidéo sur laquelle on le voit
assassiner de sang-froid un
humain est diffusée sur toutes
les chaines du pays. Pour le
FBI, Blade devient I'ennemi
numéro un. Les vampires, de
leur cdté, ressuscitent Drake,
le prince des Ténebres, le seul
a pouvoir affronter et éliminer
le puissant Blade...

SANG POUR SANG ACTION
Blade Trinity clot de maniére
spectaculaire la trilogie Blade
entamée en 1998. A grands
renforts d’effets spéciaux et

taille un role sur mesure a
Wesley Snipes, plus agressif et
plus en forme que jamais.

Les scénes d’action sont
propres — des gerbes de sang
éclaboussent les quatre coins
de I’écran, et les possesseurs
d’un ampli DTS apprécieront
les effets sonores en rapport —
et chorégraphiées a la
perfection. Alors, certes,

il y a encore quelques
imperfections (le dentier

de vampire de Blade lui donne
un air de plongeur avec un
détendeur entre les lévres),

la fin est prévisible et sans
surprise, mais on se laisse
prendre par le feu de 'action

DVD &=

Editeur Metropolitan

| Genre Fantastique
. | Réalisateur  David S. Goyer
.. Acteurs Wesley Snipes
Jessica Biel
Audio Dolby 5.1 DTS
Durée 108 mn
B T
Prix 20 € environ

Il faudra attendre le

23 novembre pour découvrir
en DVD la premiére saison
de Lost diffusée cet été, avec
le succes qu’on connait, sur
TF1. Scénes coupées,
making-of, documentaires,
bout d’essai des acteurs.. on
nage en plein bonheur!
BVHE. 7 DVD. 80 euros.

Bonne blague

Le DVD du dernier spectacle
de Smain, Rebelote, est
disponible dans les bacs
depuis le 26 septembre
dernier. Uoccasion pour les
Parisiens qui ont réservé
leur place pour 'une des
trois représentations
exceptionnelles du comigue
au Casino de Paris (27, 28 et
29 octobre) de vérifier s'ils
ont bien fait. Sacré Smain.

d’une bande-son a tout péter,
le réalisateur David S. Goyer

} % Editeur
. c Lo
WS & Sortie

"

I f .
§, e Prix

70 €

24 Heures chrono - Saison 3
Jack Bauer est confronté a un terrible
dilemme: accepter de libérer le leader
d’un groupe terroriste, incarcéré dans
un centre pénitencier américain sous
haute surveillance, ou voir se répandre
dans la ville de Los Angeles un
terrifiant virus mortel. Jack n’a que
vingt-quatre heures pour agir et
réagir... Cette troisieme saison, si elle
tarde un peu a démarrer, devient par
la suite passionnante : on n’hésite pas
a se séparer de personnages essentiels
et les retournements de situation ne
se comptent plus. Toujours aussi
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et c’est bien la l'essentiel
dans ce genre de film. ™

___5octobre

IMétro, boulon, dodo

Editeur

JPE o

Sorrtiieﬂ :

___boctobre

d Prix

& 20 €
Robots
Rodney Copperbottom, un robot, est
un genial inventeur. Il décide de partir
pour Robot Ville afin d’y rencontrer
son idole de toujours, le savant
Bigweld. Sur place, il découvre que
Ventreprise de Bigweld est désormais
aux mains de l'affreux Rachet, un robot
tyrannique et peu scrupuleux. Tout est
bon pour faire prospérer son entreprise
et ne plus fournir a la population les
pieces de rechange dont elle a besoin
pour survivre... Les créateurs de LAge
de glace nous régalent d’une nouvelle
production amusante, a réserver
toutefois aux plus jeunes.

ekt A

Intérét film Ak dk kst

Intérét bonus A A & A v

roquer la vie

Editeur
__ Universal
Sortie
__Disponible
Prix
15 €

Les dents de la mer

Edition collector

Un énorme requin terrorise une petite
station balnéaire et croque chaque jour
quelques sushis de baigneurs. Martin
Brody (Roy Scheider) décide de lui faire
la peau... Les Dents de la mer féte ses
30 ans et n’a pas pris une ride. Certes,
les barbes et les grosses lunettes des
acteurs font un peu baba kitsch, mais
on l'oublie vite pour se concentrer sur
I'essentiel: cette vacherie de requin
qu’on ne voit que rarement et qui,
aujourd’hui encore, nous fait réfléchir a
deux fois avant de nous lancer téte la
premiére dans 'eau.
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Télex...

Hey Louis!

Le nouveau Martin/Paques
arrive | Le deuxieme tome de
Lois, Les Louis
d’or, devrait
étre disponible
L alheure ou
= vous lisez ces
1 lignes.
Tempéte,
échouage,
complots et
péripéties en
tout genre sont au menu de
cette bédeé.
Casterman. 9,50 £.

g

LES I_OUIS DOR

Ch’ti Tintin

Apres les Corses, les Bretons,
les Provencaux, les Occitans,
les Catalans ou encore les
Basques, c’est au tour des
Picards de voir
arriver dans
leur langue
régionale, le

« ch’ti » (vous
voyez Francois
dans Ulle de la
Tentation? Et
bien dans le
Nord, tout le
monde parle comme lui), le
onzieme et douziéme album
des aventures de Tintin, Le
Secret de la Licorne et Le
Trésor de Rackham le rouge.
Casterman. 11,50 € chacun.

Spirouette

Le 48¢ album de Spirou,
[’Homme qui ne voulait pas
mourir, sort a la fin du mois.
Quand Fantasio,
Tanzafio et
Zantafio se
retrouvent dans
une batisse
delabree,
perdue en
pleine
campagne, ce
n’est ni pour
aller ramasser des
champignons ni pour partir a
la cueillette de fraises des
bois. Distribution de baffes et
coups fourrés sont de rigueur.
Dupuis. 8,50 €.

Consoles+ : Qui est Kid?
Midam: Kid est un gamin a
'imagination débridée qui
voit en chaque objet de la vie
un challenge, un danger, un
blork, une sorte de monstre
poilu et visqueux, plus béte
qgue méchant. C’est un
passionné, prét a tordre le
quotidien. Finalement, le Kid
c’est, en quelque sorte, une
partie de moi-méme.
Comment est né le Kid?

Tout a fait par hasard ! Au
départ, ¢’était un travail de
commande pour le magazine
Spirou, qui cherchait quelqu’un
pour un remplacement au pied
levé, et j’ai d(i créer, concevoir
et imaginer un personnage, et

MANCHETTE - TARDI

Un type « formidam »
Entretien avec lauteur de Kid Paddle

A OCCASION DE LA SORTIE DU DIXIEME ALBUM DE KID
PADDLE, NOUS AVONS RENCONTRE A BRUXELLES MIDAM,
SON AUTEUR, UN GRAND BLOND AUX YEUX BLEUS.

tout l'univers qui va avec,
en une semaine seulement.
Kid vit dans un monde tout
petit. Au départ, il ne quittait
pas sa chambre. Les années
passant, j’ai élargi son monde.
A présent, Kid va dans les salles
d’arcade, a ’école et, dans ce
dernier tome, chez ses amis.
Aprés dix albums, n’avez-vous
pas peur de vous répéter?
Chaque album est différent,
mais c’est toujours une
succession de gags et je
cherche chaque fois de
nouvelles trajectoires. Il y a
aussi des running-gags comme
ce fameux cinéma dans lequel
on passe des films d’horreur
réservés aux adultes, ou Kid et

B.D. et romans

J
ses amis tentent d’entrer...

par
Niiico
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qu’ils soient les meilleurs
possibles.

Etes-vous joueur?

Pas vraiment ! Juste un joueur
trés occasionnel. En fait, je me
demande si j’aurais pu créer et
mettre au monde Kid Paddle si
j’avais été un passionné de
jeux vidéo! Le jeu vidéo est
une passion dévorante et qui
prend énormément de temps.
Et moi j'occupe mon temps

en dessinant. &
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DEUIL INTERDIT

Le Petit Bleu de la cote Ouest

Une nuit, sur le périphérique parisien,
Georges Gerfaut roule a 145 km/h. Cet
homme ordinaire, a la vie pépere, vient
d’assassiner deux hommes. Tout a
commence apres que Georges est venu
en aide a un homme blessé. C’est a ce
moment précis que sa vie a basculé...
Dans cette adaptation du roman de
Manchette (1976), Tardi nous plonge
dans les années 70, celles du septennat
Giscard. Une ceuvre forte!

Manchette - Tardi

Les Humanoides Assossiés

15¢€

Bob Morane I. 41

Les Larmes du soleil

Un archéologue charge Bob Morane de
retrouver la mythique cité d’or
Arupichu. Bien évidemment, rien ne se
déroule comme prévu: ['avion de Bob
Morane s’écrase en pleine jungle
(encore un coup de la West
Caribbean?), les guérilleros le prennent
en otage et un terrible orage provoque
une gigantesque coulée de boue. Bref,
un voyage qui s'annonce mouvementeé.

Coria - Vernes
Le Lombard
10€

Deuil interdit

Alors qu'il vient de réintégrer la police
apres trois ans de retraite, l'inspecteur
Bosh est affecté au service des affaires
non élucidées et rouvre un dossier
brilant, celui d’une jeune métisse
assassinée dix-huit ans auparavant par
des individus bénéficiant de hautes
protections. Larrivée d’'une analyse
ADN remet toute affaire en branle...
Un polar passionnant dans un Los
Angeles troublant de réalisme.

Michael Connell
Editions du Seuil

228
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Télex...

Gravitation OAV 1 et 2
Shuichi réve de devenir la
plus grande star du Japon.
Avec son ami Hiro, ils
forment le groupe
Bad Luck et
s’envolent pour la
célébrité dans un
univers ot tous les
coups sont permis.
Espoirs et déboires,
alliances et
trahisons sur fond
de J-Pop.
Kaze. 25 €.

Angelic Layer

Misaki recoit un étrange
cadeau : une poupée de
combat portant le nom
d’Hikaru. Aprés un premier
contact difficile, Misaki va
apprendre a maitriser son
nouveau jouet. Un prof de
son école va alors l'aider afin
qu’il participe
aux
tournois
d’Angelic
Layers.

Coffret goodies + Vol 1.
Episodes 1 3 5. Kaze. 35 €.

Entre elle et lui
{Vol 2)

Miya et Arima
apprennent a
se découvrir:
premier baiser,
cinéma, sorties,
visite chez l'un
ou lautre ! De
’humour, de la
bonne humeur,
du romantisme,
de la légereté..
Ca change
des combats de

méchas et de Llle de la

tentation.

Episodes 5 a 8. Dybex. 25 €.

. CONsSoLes+ / OCTOBRE 2005

enshin est une série

K culte du manga et de
’animation, mais il lui

manquait quelque chose
d’essentiel : une vraie fin.
Kenshin raconte le chemin
de croix d’un samourai qui,
pour racheter son passé
d’assassin, met son sabre
au service des faibles.
Aprés une épopée riche
en rebondissements et
parsemée de combats
épiques, la série se
terminait sur un épisode
plutdt banal ot tous les
héros se séparaient en
promettant de se revoir...
Bof ! Ces deux nouvelles
OAV viennent combler ce
manque en offrant a
Kenshin une fin digne

de ce nom.

ARMES

DU SANG AUX LARN
Cette nouvelle aventure

se déroule sous I’ére Meiji,
en 1893. Les temps ont
changé, et Kenshin ne porte

plus son sabre. Il vit une vie

L’appel des sirénes

DVD &

Kenshin - chapitre de ’expiation

paisible avec sa femme,
Kaoru. Une vie trop
paisible méme, presque
apathique. Ne pouvant
éliminer ’assassin qui
réside au fond de lui,
Kenshin part trouver
la vérité sur lui-méme...
Pendant ce temps,
Kaoru, trés malade,
attend le retour de son
bien-aimé. Un film trés
poignant ou s’alternent
flash back et séquences
mélancoliques. Ony
recroise les héros de
la série, qui ont
tous vieilli et
changé. Quelques
beaux combats
ponctuent
’aventure, mais le
récit se concentre a
donner une vraie
dimension a Kenshin
et Kaoru pour
terminer la saga de
facon lyrique.
Magnifique ! =

F Récit complet

Episodes
Coffret DVD + BO + livret

Durée 90 min

Sortie Disponible

Intérét film ok k k%
35

Prix

Lheure de la sortie

clic!

Editeur
i ikage i
Intégrale 3 DVD
11 épisodes

Prix
45 €

Mermaid Forest

Lorsqu’il etait jeune, Yita a mangé
de la chair de sirene et est devenu
immortel, comme le prédisait la

Alors qu’il est un grand sorcier,
Orphen quitte I'ordre de la Tour de la

Editeur Editeur
e DybeXc
Intégrale 6 DVD
_24 épisodes
Prix
40 €

Vol 3
Episodes 14 a 20
Prix
25 €

Le Bahut des tordus

Imaginez un lycée ou tout le monde,
profs compris, est un voyou de la pire

legende. Usé par une vie longue de
cing cents ans, il cherche le moyen de
redevenir normal. Jusqu’au jour ou il
s’égare dans une étrange forét et
rencontre Mana, une jeune femme
retenue captive par des sirénes.

Une splendide traversée des époques

et des légendes d’apres l'ceuvre

de Rumiko Takahashi (Juliette,

Ranma 1/2).

%k kv

Defense pour poursuivre le dragon
Zaléa. Mais pour étre de taille a
I’affronter, Orphen doit récupérer
I’épée magique Burtanders. Lorsqu'il
la trouve enfin, Zaléa apparait et
s'attaque a lui. Contre toute attente,
Orphen va tenter de capturer le
dragon. Une série originale tres bien
réalisee qui propose des duels de
magiciens plus proches de DBZ que
d’Harry Potter. A découvrir!

espéce qui arbore une vraie téte de
tueur: c’est le Lycée de Cromartie,
le pire de tout le Japon. Entre deux
cours de baston ou deux embrouilles,
les éléves dévoilent leur vie privée
totalement absurde ou se lancent
dans des dialogues sans queue ni
tete, mais franchement droles. Du
gros n’importe-quoi (a prendre au
millieme degré) comme seul savent
le faire les Japonais.

kK kit *ok koot
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Faites chauffer la carte bleue !

LA RENTREE EST LA, ET, AVEC ELLE, LES
NOUVEAUX LECTEURS MP3 ET LES
DERNIERES CLES USB. DEPUIS UN MOIS,
LA PSP EST PARMI NOUS, IMPOSSIBLE D’Y
ECHAPPER: LES ACCESSOIRES PLEUVENT
COMME VACHE QUI PISSE. DE NOMBREUX
EDITEURS, AUTREFOIS SPECIALISTES DU
PC, SENTENT QU’ILY A UN BON COUP A
JOUER AVEC LA PORTABLE DE SONY.

Mpio FY-500

Le nouveau lecteur MP3 Mpio FY-500 est a peine plus
grand et plus lourd qu’un briquet: 30 grammes pour

6 cm de long seulement. Rose pale, bleu clair,
anthracite ou argenté, le FY-500 est aussi décliné en
trois catégories : 256 Mo, 512 Mo (159 €) ou 1 Go

(229 €). Compatible PC et Macintosh (arf arf), il permet
de stocker ses musiques MP3, WMA, ASF et DRM,
d’écouter et d’enregistrer la radio (bande FM) et sert
également de dictaphone. Son autonomie est de
14 heures. Bref, largement de quoi se passer en
boucle le dernier Eve Angeli tout en matant
Maité a [a télé.
Fabricant : Mpio.
Prix conseillé: 129 €.
Intérét: * * *

UMD Manager

Kit Logitech PlayGear

Jusqu’alors spécialiste des accessoires PC, Logitech
profite de la sortie de la PSP pour décliner toute une
gamme d’articles pour la console portable de Sony. Le
kit PlayGear, par exemple, comporte un étui de
protection en polycarbonate quasi indestructible, deux
jeux d’oreillettes avec trois adaptateurs doux en
caoutchouc (petit, moyen et large) offrant chacun un
excellent confort d’écoute et enfin un adaptateur prise
double qui permet de brancher deux paires d’oreillettes
simultanément sur une méme console PSP

Fabricant: Logitech.

Prix conseillé: 15 €.

Intérét:

Swivel Flash Drive g Go

* K X

d’Imation est

clé Swivel est
aussi la plus

3N1 Grips

chere... forcément
vous faites tout de
suite moins le mariole. A vous les agios
et les emmerdes avec votre banquier.
Fabricant: Imation.

Prix conseillé : 500 €.

Intérét: % -

La clé Swivel Flash Drive USB 2.0 4 Go

aujourd’hui la plus

puissante et a plus rapide clé USB du
marché. Son taux de transfert de

29 Mo/s en lecture et de 24 Mo/s en
écriture est plutot impressionnant.
Imaginez : vous transférez en seulement
3 minutes cing films divx ! Pas de
doute, ca force le respect: a vous les
filles et la gloire. Mais a 500 € piéce, la

) ¢~imation

Voici un accessoire trés pratique pour ceux qui ne savent pas ol
stocker leurs films ou leurs jeux lors d’un voyage. LUMD Manager est un étui de rangement en
métal brossé (une fenétre vitrée permet de lire les titres des films ou des jeux classés) qui peut
stocker jusqu’a quatre UMD. Ce n'est pas beaucoup, mais son prix n'est pas tellement élevé non
plus puisqu'il ne colite que 10 € seulement. A ce tarif, Cest quasiment donné et en plus ca
permet de ne pas paumer ses disques ! Que demande le peuple?

Fabricant : Nobilis.
Prix conseillé: 10 €.
Intérét: Y 5

Le Skip deux en un, tout le monde connait: ca
lave le linge et en plus ¢a l'assouplit. Le 3N1
Grips cest un peu comme le Skip, sauf que clest
pour [a PSP Son étui noir en métal brossé a une
double fonction: protection de la console et
meilleure prise en main. Des poignées
ergonomiques et ajustables
garantissent un bon confort de = ;
jeu et l'écran antireflet F / 7
protége la PSP des .
rayures et des chocs. /%
Un chevalet,
situé a larriere
du 3N1 Grips
permet de poser
1a PSP sur une
surface plane.
Pratique!
Fabricant: Nobilis.

Prix conseillé: 20 €.
Intérét: * %
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Le retour du roi

> aventure grand spectacle
> 1 joueur > tout public
> www.kingkonggame.com

ALORS QUE PETER JACKSON REALISE ENFIN « LE » FILM
DONT IL REVE DEPUIS TOUT MOME, MICHEL ANCEL
S’INSPIRE DU TRAVAIL DU MAITRE. ET LE SUBLIME..

justice dans ce monde. Alors
que Beyond Good & Evil est
Chris passé inapercu aux yeux
y 3 joué sur d’une majorité de gamers - ce
PS2 que l'on ne saura jamais trop

Il faut croire qu’ily a une

Editeur regretter —, Michel Ancel et
UbiSoft son équipe peuvent d’ores et
“Développeur  déja savourer le bonheur
UbiSoft prochain qui les attend: le
Montpellier succés mondial de King Kong

en jeu vidéo. Car, ne nous y
trompons pas, les dés sont
jetés, et les triomphes
associés du film et du jeu, a
leurs sorties, semblent d’ores
et déja acquis. Quand on
connait le sens du détail de
Peter Jackson, et I'envie qu’il
a toujours exprimée de faire
un remake de ce film
(plusieurs essais avortés ont
précédé dans les années 90),
le doute n’est plus permis :
King Kong sera un film réussi.
Le jeu vidéo, éclaboussé de
toute la gloire de son ainé
projeté au cinéma, va pouvoir
profiter de 'aubaine. Tant
mieux : Michel Ancel, on va le

‘ CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

voir, sait également y faire
lorsqu’il s’agit de grand
spectacle.

ACTE I, SCENE 1

Attaché a un pilier, le son de
dizaines de tambours et les
déclamations gutturales d’un
peuple millénaire vous
assourdissent. Que vous est-il
arrivé ? Vous n’y comprenez
rien. Reprenant peu a peu vos
esprits, vous entendez une

femme crier. C’est Ann!

Les mains liées, voila qu’on

la place sur une espeéce
d’autel surélevé, en plein
cceur de la jungle. La cadence
des tambours s’accélere, les
voix s’excitent, la frénésie
semble a son comble ! Et puis,
tout a coup, c’est le silence...
Des craquements se font
entendre, de plus en plus
proches. Une silhouette se

dessine, plus haute que
certains arbres: le roi Kong
arrive. Découvrant pour la
premiere fois ce gorille de
plus de huit métres de haut,
vous étes bouche bée. Une
voix derriére vous se fait
entendre. On vous détache.
Kong repart, une Ann terrifiée
dans la paume de la main.
De votre c6té, vous tracez
votre route avec Carl, le




pPs2

HBOH 360

cinéaste qui vous a tous
emmenés sur cette ile, Skull
Island. Il voulait filmer
quelque chose d’exceptionnel.
Il ne sera pas décu.

LA LOI DU PLUS FORT .
Dans la jungle, ’homme que
vous incarnez est un prédateur
négligeable. Surtout a Skull
Island. Ici, le temps s’est
arrété, et certains dinosaures
ont fait de quelques dizaines
de kilometres carrés leur
territoire de chasse. S'il s’avere
plutdt simple d’échapper aux
pas lourds d’un troupeau de
brontosaures inoffensifs (quel
spectacle fascinant!), les
velociraptors et les T-Rex, eux,
se révelent bien moins

conciliants. S’ils vous voient,
ils vous croquent. N’oublions
pas non plus les créatures
volantes, espéces de
ptérodactyles dégénérés,
ainsi que les vers géants,
tout aussi dangereux que
certains dinosaures aux crocs
apparents. Vous les verrez
d’ailleurs se battre ensemble
parfois... Profitez-en pour
prendre la poudre
d’escampette : une telle
chance ne se présente pas a
tout bout de champ.

LE SEI

Si King Kong est un jeu
superbe, avec moult effets
visuels savamment utilisés,
C'estsurtoutsamise ©®©®®
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Dreview King Kon

@ @ @ en scéne qui convainc.
Les dialogues sont nombreux,
les échanges avec les autres
personnages constants, et
certaines scénes auxquelles
Nnous avons pu nous essayer
sont déja cultes: les combats
de Kong contre les T-Rex, la
poursuite dans les rapides, la
nécessité de détourner
l’attention d’un dinosaure en
slalomant entre des ruines
pour permettre a vos alliés
d’actionner un mécanisme...

Limpact du jeu, dans certains
niveaux, est proprement
hallucinant: les grands
prédateurs rugissent a vous
en crever les tympans, ils
piétinent tout ce qui se

ONSOLES+ / OCTOBRE 2005

trouve sur leur chemin en
faisant trembler la terre,
arborent une gueule béante
aiguisée de crocs terrifiants...
Et vous voila, vous,
minuscule, affolé, le coeur
battant et la respiration
courte, fuyant sans cesse
pour essayer d’échapper a la
mort. Le sentiment de
faiblesse lié a votre
personnage est palpable.

En contrepoint, la puissance
associée a Kong s’exprime
avec encore davantage de
force lors des phases de jeu
ou vous incarnez le grand
singe. On dit que le lion est
le roi des animaux. C’est
faux. On le sait désormais:
c’est un gorille... ™
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S$SK On Tour

Sehr grosse Trick !

SSX, ALIAS LE BLOCKBUSTER DES ALPAGES, SIGNE
SON GRAND RETOUR, AVEC UN QUATRIEME
EPISODE PLACE SOUS LE SIGNE DE LA DEMESURE...

Elwood
y a joué sur

Xbox

Editeur
Electronic
Arts

Développeur

EA Sports Big

prés deux ans de
ﬁ maturation en f(t de

chaine montagneuse,
le quatrieme grand cru SSX
est prét a étre dégusté,
accompagné de sa soupe de
gnons, de son gratin de
fractures et de son méli-mélo
de tricks ! Fort en bouche,
SSX On Tour respecte le
cahier des charges de cette
enivrante saga de la glisse,
qui n’aura eu de cesse de se
bonifier... Et cette vieille
dame des sports extrémes
sait y faire pour nous
scotcher au goulot.
C’EST QUOI LA PEUF, DADDY ?
Royaume sans partage de la
poudreuse immaculée et des
tricks métaphysiques, SSX
On Tour joue ouvertement la
carte du n’importe-quoi et
de la surenchére visuelle.
Avec ses douze nouvelles
pistes, la possibilité de
personnaliser dans les
moindres détails son rider
(sexe, corpulence, taille,
facies, fringues, etc.) et

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

Slnpeslyle:ﬁg LR

WL’

> snowboard/ski

> version > 1-2 joueurs
> tout public

> www.easportsbig.com

/games/ssxontour/

surtout le choix laissé au
début du mode carriere
d’incarner aussi bien un
skieur gqu’un snowboarder,
SSX On Tour sait se montrer
généreux ! De méme - et un
peu a 'image de Burnout
Revenge - les types de
challenges sont désormais
super variés, et la
progression dans le
championnat (The Ride, dans
le texte) ne se révele pas
trop linéaire.

PLANTE DE BATON

OU CARVING?

Tout a été pensé pour rendre
’expérience de glisse la plus
grisante possible. Interface
ultra graphique, bande-son
de djeun’s, customisation
hallucinante (nouvelles
board, nouveaux tricks,
fringues...), SSX On Tour
est un jeu a I’habillage
bien tendance, qui, s’il
ne bouleverse pas les
fondamentaux de la saga,
parvient a évoluer vers un
gameplay encore plus




riche. Aprés avoir opté lors
de la création de votre perso
entre le ski et le snowboard,
tout se joue sur la piste. Les
- premiers challenges
tiennent plutdt de la mise
en bouche et de
lapprentissage du
gameplay. Ensuite, on
parvient aux premiers runs
contre des adversaires. Et la,
tous les coups sont permis...
surtout ceux de coude dans
les gencives ! Vitesse
hallucinante, dénivelés de
dingues, raccourcis en
pagaille, tricks
apocalyptiques, items a
collecter, pauvres
innocents a éviter... la
densité des
environnements et la
complexité de certaines
sections ne laissent
aucune place a la flanerie
nonchalante ! Ajoutez a
cela une prise en main bien
complexe, qui nécessite de
jongler sans cesse entre les
touches et les sticks du pad
Xbox et vous comprendrez
que SSX On Tour exige une

bonne dose d’entrainement
avant d’en maitriser toutes
les subtilités. Et c’est peut-
étre l'un de seuls gros

« reproches » que l'on puisse
faire a ce quatrieme épisode.
Avec l'arrivée des Monster
Tricks (figures démentes a
réaliser lorsque la jauge de
boost ad hoc est remplie), le
nombre de grinds réalisables
et le foisonnement d’effets
visuels a I’écran, on a plus
souvent 'impression de

« subir » la descente que de
maitriser son ride ! Résultat,
on fait un peu n’importe
quoi avec le pad... et la
plupart du temps on atterrit
proprement sur ses
spatules!

MANQUE JUSTE LA FONDUE
Mais malgré ce coté
granguignolesque, cher a la
saga SSX depuis ses origines,
la sauce prend plutot bien.
La bande-son excitée,
’habillage so hype, la
quantité de challenges, les
persos cachés la longueur
des rides (plusieurs minutes,
parfois !) et surtout la

possibilité de choisir entre
ski et snowboard - les deux
expériences étant
radicalement différentes -
tout participe a prendre un
bon gros bol d’air frais et a
s’envoyer en l'air dans la joie
et la bonne humeur! &

sortie le 27 octabre

Attente :
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Niiico
y a joué sur

PS2

Editeur

Atari

Développeur
Bandai

DB1 - Budokai Tenkaichi

épisode ultime

LA SERIE DES DBZ SENRICHIT D’UN ULTIME EPISODE,
PLUS ABOUTI QUE JAMAIS : DRAGON BALL Z - BUDOKAI
TENKAICHI. LES FANS SONT AUX ANGES. MOI AUSSI!

epuis la sortie du manga
D en 1985 au Japon,

Dragon Ball Z a toujours
entretenu une relation étroite
avec les jeux vidéo,
enchainant les titres avec plus
ou moins de réussite. Le
dernier épisode en date, DBZ
- Budokai Tenkaichi sur

PlayStation 2 risque de mettre

tout le monde d’accord.

Non seulement il réunit tous
les personnages de la série,
une cinquantaine en tout
(pratiquement 90 si l'on
compte les transformations
et les fusions), mais il se paye

'COI’ISOLES+ / OCTOBRE 2005

également le luxe de
reprendre les principaux
combats du manga et de
’OAV dans une quinzaine de
décors fideles a l'ceuvre
d’Akira Toriyama. Ainsi,
Chaoz, Gohan, Mappa, C17,
C18, C19, Cooler, Broly, Gorille
Géant ou encore Tao Pai Pai et
Tortue Géniale sont de la
partie!

MODES A GOGO

Les modes de jeu, nombreux,
devraient aussi satisfaire les
amateurs de la série. Outre

le classique story qui regroupe
les meilleurs combats de
’histoire de DBZ, vous
trouverez un mode Combat
ultime dans lequel vous
affronterez cent personnages,
du plus faible au plus
puissant. Votre combattant
améliore ses caractéristiques
physiques a chaque victoire.
Ajoutez a cela un championnat
du monde, un mode duel,

un entrainement, un mode
Evolution Z et Fusion
d’artefacts et vous obtenez

sortie le 21 octabre

> baston > 1-2 joueurs
> tout public
> www.spike.co.jp/dbzs/

ce qui se fait de mieux sur
DBZ actuellement. Si les
textes sont en francais, Bandai
a aussi pensé aux puristes en
proposant en plus des voix
américaines, la totalité des
voix originales en japonais.
Reste maintenant a attendre
le 21 octobre prochain pour

se plonger dans l'aventure. ™
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PnK
y a joué sur
Xbox
Editeur
Konami
Développeur
KCET

PES5
| Foot passion

ALORS QUE NOUS TESTONS LA VERSION PS2 DANS CE

5 NUMERO, KONAMI NOUS ENVOIE LA PREVIEW XBOX DE SR
> 1-4 joueurs > tout public
SA POULE AUX EUFS D’OR: PES 5!
lus fluide, plus abouti envier a celle pour PS2. d’étre aussi bonne que la
Pgraphiquement, plus Il faut juste se faire a la mouture PS2. On constate un
difficile a prendre en manette et a I'absence des travail soigné sur le
main, moins accessible... deuxiémes gachettes. Passes, = graphisme, mais qui reste
les débats pour savoir quelle ouvertures et tirs se font toujours un cran en dessous
est la meilleure version de aisément. Quant aux dribbles de ceux de Fifa 06. Les férus
PES (PS2 ou Xbox?) ne et autres passements de - de foot seront cependant
cessent de pulluler sur le net. = jambes, il faut s’y faire, décus de ne pas avoir
Rendons-nous a |’évidence, surtout si U'on a ’habitude pléthore de licences
lorsqu’on posséde les deux de jouer sur PS2. officielles, mais Konami n’a
consoles, le choix devient VALEUR SURE pas la chance d’avoir un
tout de suite cornélien. Difficile de douter de cette accord d’exclusivité avec la
uvesarder © Perspect Cette version Xbox n’ariena - version Xbox. Elle promet Fifa. Quoi qu’il en soit, c’est

loin d’étre un probléeme
devant un gameplay de plus
en plus jouissif au fil des
années. Les actions procurent
des sentiments de satisfaction
intense, et on est souvent
proche de l'extase lorsqu’on
marque un but ! Finalement,
le test promet d’étre
excellent. Alors, inutile de
tergiverser des heures et des
heures, demandez a vos
mimines sur quelle console
elles préferent jouer et
n’hésitez pas! M

Attente:

arder /' Perspect
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lak , Combat Racin
Courses de sauvages !

RAPPELEZ-VOUS LANNEE 1999, C’ETAIT HIER, C’ETAIT LEQUIPE DE CRASH
BANDICOOT QUI S’ESSAYAIT AUX COURSES DE KARTING. AH, NOSTALGIE...

ous n‘avez pas connu .
Crash Team Racing ? Pas

grave ! Uéquipe de
développement nous refait le
méme coup avec les
personnages de la saga Jak et
Daxter, mais en nettement
plus survolté !
X CONSEILLE AUX MINEURS
On peut compter sur le
savoir-faire et le
professionnalisme de
Naughty Dog (des années
d’expérience qui feront
toujours la différence) pour
nous pondre un jeu de course

‘ CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

PS2

de derriére les fagots.
Effectivement, les tracés des
circuits sont idéalement
concus et procurent des
sensations de vitesse bien
sympathiques. On a méme
droit a un ralenti lorsque
notre bolide explose. Vous
’aurez compris, la mise en
scene veut clairement jouer
sur le spectaculaire. On
oublie donc l'esprit gentillet
de Crash Team Racing, et on
se frotte désormais avec les
bad boys d’Abriville. Des
power-up jonchent

l‘:'jy’ .

]

= sortie en novembre
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/

course > 1-2 joueurs (1-6 en
réseau) > tout public
> www.naughtydog.com

évidemment le sol, mais leurs
caractéristiques restent

basiques: santé, boost, K?rll!e
bombes, roguettes. Du coup, o
ils ne viennent pas alourdir P—Sz
ou dénaturer la course. Editeur
Lesprit de compétition, il n’y Liobom
a que ca de vrai! La prise en Développeur
main, instinctive, est Naughty Dog

accessible aux plus débiles
(j’'entends par la ceux qui
éprouvent des difficultés avec
les jeux de course, c’est plus
politiquement correct).

Si c’est pas du vrai travail de
pro,calll M
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sortie fin 2005

Pursuit Force

ursuit Force est le jeu
Pd’action par excellence.
Dans la peau d’un flic,
vous allez affronter des
k. gangs de voyous qui
~ sément la zizanie en
ville. Au volant de votre
véhicule, vous devez
intercepter les voitures
ennemies lors de courses
effrénées. Pour les stopper,
PSP deux solutions. La premiére

Cony
y a joué sur

Editeur consiste a vider vos chargeurs
SCEE sur les véhicules pour les
Développeur envoyer dans le décor.
Bigbig Studios  La seconde, beaucoup plus

fun, a sauter sur le véhicule

13 loi c’est moi |

ALORS QUE LES JEUX DE COURSE PROLIFERENT SUR PSP,
PURSUIT FORCE APPORTE UN BRIN D’ORIGINALITE
QUI EN FAIT UN TITRE SUR LEQUEL ON PEUT COMPTER!

adverse. A cet instant, les
malfrats sortiront par les
fenétres pour vous arroser.
Pour éviter leurs tirs, vous
pouvez vous accrocher au
pare-chocs, mais les
conducteurs feront tout pour
vous faire tomber. Lorsque
vous aurez zigouillé tous les
occupants de la caisse, vous
pourrez vous mettre au volant
et filer vers la prochaine cible.
SUPER FLIC

Le jeu contient de nombreux
véhicules différents : voitures,
motos, Hummer, bateaux. Et
on trouve méme des phases

> action/course > 1 joueur
> tout public

de shoot en hélico ou des
séquences a pied. Lors de vos
escapades, vous devez faire
attention a ne pas heurter
les civils, sinon votre jauge
de justice qui conditionne

les tirs spéciaux se videra
légérement. Le gameplay
trés intuitif de Pursuit Force
permet de se plonger
directement dans l'action. La
réalisation posséde un punch
fou, et les courses sont
vraiment rythmées. On prend
son pied a sauter d’un
véhicule a 'autre en blastant
les malfrats, et la variété des
phases de jeu empéche
Pursuit Force de sombrer dans
la répétition. Seul bémol, le
jeu ne contient pour l'instant
que huit niveaux, sans aucun
lien ni mode story, ce qui
risque d’étre un peu léger. B

Attente :



Julo
y a joué sur
PS2
Editeur
Sony
Développeur
Evolution
Studios

WRC Rally Evolved

On the road again

LES ANNEES SE SUIVENT ET LES WRC AUSSI. CETTE
FOIS, LE PETIT NOM DE CETTE NOUVELLE EDITION EST
PLACE SOUS LE SIGNE DE UEVOLUTION...

ort de ses acquis - a
Fsavoir une licence

officielle bien juteuse,
mais aussi un gameplay
arcade/simulation agréable et
une réalisation [échée - WRC
compte bien faire un come-
back remarqué en mettant en
avant quelques nouveautés.
Les développeurs d’Evolution
Studios ont tout d’abord tenu
compte de différentes
critiques, par exemple celles
concernant la qualité des
copilotes... Désormais, ils
seront non seulement plus
précis (avec méme une option
permettant de retarder ou

d’avancer les directives) mais
aussi, et surtout, plus

« humains ». Ainsi, les
commentaires varieront selon
la vitesse, le revétement ou la
situation, et ils prendront en
compte les émotions du
larron (peur, critique, etc.).
Autre amélioration notable,
les courses sont désormais
moins linéaires dans leur
déroulement, avec des
événements qui surviendront
a différents moments, comme
des éboulements sur la piste,
une averse soudaine, etc.
Bien s, ces petits ajouts ne
sont pas scriptés et surviennent

sortie en septembre

> course
> 1 joueurs
(16 online)
> tout public
> adaptateur
ethernet

de maniere aléatoire a chaque
nouvelle partie.
SENSATIONNEL!

Question plaisir de jeu, le
gameplay nous a paru moins
« nerveux » qu’a I’habitude,
avec, notamment, plus
d’amplitude dans les
transferts de masses. La
caisse donnait un peu
'impression de « flotter »
également, quelle que soit la
surface... Rien de vraiment
désagréable, toutefois, et
nous attendrons le mois
prochain pour approfondir
tout ca. En attendant, sachez
que le mode réseau, qui vous
permettra de vous tirer la
bourre entre potes sur des
circuits inédits, accueillera
jusqu’a 16 joueurs. M
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Cony
y a joué sur
Xbox 360
Editeur
Activision
Développeur
Infinity Wards

Call of Duty 2
Aujourd’hui, c’est demain !

AVEC UARRIVEE DES PREMIERS JEUX XBOX 360, C’EST

L’OCCASION DE VOIR CE QUE NOS FUTURES CONSOLES

ONT DANS LE VENTRE.

sortie que les premiers jeux

pointent a I'horizon.
Comment se faire un avis
objectif sans connaitre les
capacités de la console et sans
autre jeu comme point de
référence? Pour tout le monde:
c’est nouveau ! Alors forcément,
Call of Duty 2, U'un des premiers
titres prévus sur la console,
éblouit par sa réalisation.
Les décors sont magnifiques et
trés animés: avions dans le ciel,
tirs dans tous les coins,

La Xbox 360 n’est pas encore

explosions, mouvements de
troupes... Il ne faut pas plus de
trente secondes pour que
méme le joueur le plus
réfractaire au FPS soit en totale
immersion, c’est déja une
belle prouesse ! Toutefois, Call
of Duty 2 ne se repose pas sur
sa réalisation choc et bénéficie
de nombreuses innovations.
Désormais, vous faites partie

CONSOLES+ / CONSOLES 2005 .

sortie en novembre

d’un escadron de dix soldats.
Quoi que vous fassiez, vos
équipiers sont a vos c6tés et
assurent le spectacle pendant
que vous filez sur U'objectif.

LA C’EST SUR, ON Y EST!

Les niveaux ne sont plus
linéaires, mais proposent
plusieurs embranchements qui
se recoupent aux points
stratégiques du scénario.

L’IA des ennemis a été
boostée, ce qui leur permet
de vous suivre pour vous
prendre a revers ou de repérer
votre position en suivant les
cadavres de leurs
compagnons. Le systeme de
blessure a également changé.
Vous ne pouvez mourir que
d’une balle dans la téte ou
dans la poitrine ; toutes les
autres blessures occasionnent
divers troubles puis finissent
par s’estomper. Pour le reste,
c’est du classique : des armes
a foison, des situations ultra
tendues, de la survie, de la
gniak... Enfin, tout ca tres
bient6t | B
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> survival/horror
> 1 joueur > adulte
> www.res-evil.com/re4q/

Resident Evil 4
Un max de bonus !

sortie le 4 novembre

LES POSSESSEURS DE PS2 VONT ENFIN TRUCIDER DU ZOMBIE AVEC CE PORTAGE
DU RE4 GAMECUBE TRUFFE DE BONNES SURPRISES.

ne fois de plus, je me
u suis fait avoir comme
une buse. Je me dis
tiens, c’est samedi apres-midi,
il ne fait pas beau. Je vais en
profiter pour lancer la preview
de RE4, tranquille. Comme
j’ai fait trois fois le tour de
la version GC, je me
dis que je ne risque
pas d’étre
chamboulée
par ce

transfuge sur PS2. Je me
fourrais le doigt dans l'ceil
jusqu’au coude !
ADA SUPERSTAR
Cette version PS2 ne démérite
pas niveau graphisme. C'est
super correct, quoique un peu
terne. La grosse différence
d’avec celle sur GC tient a la
gestion des effets de lumiere
et autres reflets qui, ici, ne
sont pas mis en avant. Outre
ces petits désagréments,
figurez-vous que Leon pourra
utiliser une nouvelle arme,
dont le nom de code est PRL
412. Il s’agit d’un fusil-laser,
qui m’apparait un peu hors
propos, s’éloignant de
l’arsenal traditionnel de
la saga. A mon
humble avis, rien
ne vaut un
bon fusil a
pompe

upgradé. Leon et Ashley
auront aussi droit a des
costumes inédits. Mais, le
bonus le plus gratiné, «the
cherry on the cake » comme

Karine
y a joué sur
disent les Anglais, c’est celui PS2

qui permet de jouer cing Editeur
missions cotonneuses en Capcom
compagnie de la belle Ada. Développeur
Au début, ca ressemble fort Capcom

aux missions de Leon, mais
attendez d’arriver a la
quatrieme... je vous laisse le
soin de découvrir par vous-
méme. Un indice: ily a de
'inédit dans l'air. Jouer avec
Ada leve le voile sur certains
points nébuleux de RE4 et
permet ainsi de découvrir les
actions effectuées avec Leon
mais a travers les yeux d’Ada.
Et voila... je vais encore étre
obligée d’y rejouer... B

Attente:
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' 5:COMMENT S'APPELLE CETTE CHANSON ?

Karine
y a joué sur
PS2
Editeur
Sony
Développeur
Relentless
Software

Gy AMLRICA

8:QUEL(LE) ARTISTE A CONNU UN SUCCES

AVEC CETTE CHANSON ?

Buzz, |

A VoS buzz prets? Partez |

COMMENT FEDERER UN MELTING-POT DE JOUEURS ET DE NON-JOUEURS AUTOUR

D’UNE CONSOLE ? AVEC UN QUIZZ MUSICAL, PARDI !

es quizz en tout genre
tbien nazes, avec une

présentation austére, on
connait. Rappelez-vous « Qui
veut gagner des millions ? »
et autres titres du genre.
Cette fois, Sony vient mettre
son petit grain de folie, en
remplacant les manettes par
quatre buzz ornés d’un
bouton rouge proéminent qui
s’allume comme dans la
réalité. Trop bien vu!
1 ET QUE CHACUN
A CHANTER!
Dans un quizz musical, le plus
important, c’est la base de
données. Ici, les questions
couvrent une période qui va
des années 50 jusqu’a
aujourd’hui. Présenté sous la
forme d’un jeu télévisé, Buzz
propose de titiller votre fibre
musicale avec un panel de
5000 questions et 1000
extraits de chansons. La mise
en scéne, originale, ne joue
pas seulement sur la rapidité
des réponses. On peut aussi

piquer des points a
'adversaire, outenter de
lui faire exploser une
bombe a la tronche.
PAYSAGE LOCALISE

Les genres musicaux se
divisent en trois: musique
ancienne, récente, ou un
mix des deux. Buzz joue la
carte de la localisation, si
bien que nous autres
Francais aurons droit a des
questions portant sur notre
paysage musical qui,
comme il est de notoriété
mondiale, comporte pas
mal de perles. Avec un
large éventail de questions
et une « manette buzz »
qui joue sur les couleurs, il
est évident que le titre de
Sony va ratisser large et
séduire dans les
chaumiéres. Un concept
simple et accessible, qui
pourrait, dans l’avenir,
proposer d’autres contenus
comme un quizz cinéma ou de
culture générale. ™

1:QUELILE) ARTISTE A CONNU UN SUCCES
AVEC CETTE CHANSON ?

g 2:QUEL(LE) ARTISTE A CONNU UN SUCCES
. AVEC CETTE CHANSON
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y a joué sur
Xbox
Editeur
UbiSoft
Développeur
Gearbox
Software

Brothers in Arms
Earned in Blood
Le prix du sang

A PEINE PLUS DE SIX MOIS APRES LA SORTIE DE ROAD
TO HILL 30, LES PARAS AMERICAINS DE BIA ESSUIENT DE
NOUVEAU LES TIRS ENNEMIS..

n an. Cest le temps
U moyen qui sépare un jeu

de sa suite. Lorsque ce
délai est raccourci, on est en
droit de se poser des
questions quant a la qualité
de ce qui nous est proposé.
La précipitation est mére du
travail baclé... Aprés quelques
heures de jeu passées avec ce
nouvel Earned in Blood, mes
réserves se dissipent. Le titre
est soigné. Il innove méme
juste ce qu’il faut pour que
l’'on ne se sente ni trompé sur
la marchandise, ni lésé. Les
amoureux du premier volet
peuvent décrasser leurs
rangers. Ils vont bientdt
reprendre du service...
RED IS DEAD
Earned in Blood vous propose
d’incarner 'un des hommes
déja présents dans le Brothers
in Arms original, Joe « Red »
Hartsock, promu ici au rang
de sergent. Sous sa houlette,
les soldats américains de ce
nouvel épisode vont avoir fort

. ConsoLes+ / OCTOBRE 2005

> stratégie/action > 1-2 joueurs
(1-4 online) > adulte > cable link
> www.brothersinarmsgame.com

a faire. Désormais, les
combats ne se déroulent pas
seulement en campagne
normande, sur des aires de
jeu relativement dégagées,
ils ont aussi pour cadre des
zones urbaines, véritables
cimetiéres d’immeubles
effondrés. Conséquence
directe de ce choix: des
affrontements plus nerveux,
ou il est absolument
nécessaire de tenir compte du
terrain pour en tirer tous les
avantages. Lintelligence
artificielle des ennemis a
également été quelque peu
modifiée : les Allemands
attaquent avec plus de
hargne, vous prenant a revers
des qu’ils le peuvent pour
contrer vos propres choix
tactiques. Ajoutez a cela un
mode coopératif inédit, en
mode escarmouche, et nous
voila devant un titre qui
promet, méme s’il repose de
facon éhontée sur les bases
posées par son ainé. M
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Genji-Dawn of the Samurai
Des tétes vont tomber !

TESTE EN IMPORT LE MOIS DERNIER, GENJI SAPPRETE DEJA A
DEBARQUER SUR NOTRE CONTINENT. ATTENTION CA VA FAIRE MAL!

roche d’Onimusha, Geniji
onus plonge au cceur de

l'affrontement entre
deux clans qui se battent pour
le pouvoir. Vous dirigez
Yoshitsune, un samourai
errant qui va se retrouver
impliqué dans cette bataille.
Le jeu est en 3D, mais avec un
systeme de caméra fixe. Vous
évoluez dans de sublimes
décors en tranchant des
hordes de samourais ennemis.
Chaque assaillant terrassé
rapporte de l'expérience
permettant d’améliorer les
capacités du héros. Un
systeme de combos ultra
instinctif permet d’enchainer
les attaques pour gagner
d’avantage de points.
Le perso est capable
d’anticiper les mouvements
des ennemis pour les tuer en

un seul coup. Cette faculté est
régie par une jauge qui
ralentit le temps.

VIRTUOSE DU SABRE

Dans ce cas, lorsqu’un
adversaire attaque, il suffit de
presser une touche au bon
moment pour le voir
s’écrouler en plusieurs
morceaux. Si vous tuez ainsi
tous les ennemis présents a
I’écran, vous réaliserez de
magnifiqgues mouvements
pour lesquels vous recevrez
un bonus. T6t dans l'aventure,
Benkei, un moine treés
puissant qui utilise d’énormes
batons et lances viendra vous

sortie en novembre

> action-aventure
> 1 joueur > adulte
> www.playstation.jp

y a joué sur

rejoindre. Vous pourrez alors
changer de héros a votre
guise et traverser les
différentes épreuves avec
celui de votre choix.
Toutefois, quelques passages
ne seront accessibles qu’a
lun ou l'autre. Au gré de
votre périple, vous récolterez
des armes, armures et des
objets magiques (épée
empoisonnée, armure
résistante au feu, médaillon
de protection...). Doté d’un
excellent gameplay et d’une
réalisation détonante, Genji
s’annonce comme un des gros
titre de la rentrée! M

PS2
Editeur
SCE
Développeur
‘».,  Game
Republic

& !‘,‘h
/

Attente:
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Battleﬁeld 2 - Moden ombat

Debut des hostilités

LUN DES PLUS GRANDS CHAMPS DE BATAILLE DU NET DEBARQUE
ENFIN SUR CONSOLE. PREPAREZ LARTILLERIE !

Cony
y a joué sur
PS2

Développeur

Electronic

Arts

Editeur
Electronic
Arts

attlefield est un FPS

dans lequel vous

incarnez un soldat. Vous
combattez 'armée ennemie
dans des environnements trés
vastes, remplis de véhicules
que vous pouvez emprunter.
Ainsi, lors de la protection
d’une base navale, vous
montez a bord d’hovercrafts
et affrontez, en pleine mer,
des hélicos et des
parachutistes qui viennent
envahir votre base. Dans la
ville, transformée en jungle
urbaine, vous devez détruire
les tanks ou les jeeps en les
arrosant copieusement. Les
ennemis s’organisent dans
tous les coins, ce qui vous
oblige a étre trés mobile et &
surveiller vos arrieres.
LA RAGE AU VENTRE
Les véhicules couvrent
rapidement le terrain et sont
équipés d’armes
destructrices. Pour les utiliser,
vous ne devez pas les détruire
mais en tuer les occupants. A
pied, vous avez accés a un
arsenal impressionnant et
trés efficace : grenades,
mines, C4, bazooka et tous

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

types d’armes de poing allant
du simple automatique au
fusil d’assaut. La réalisation
est impeccable, avec des
environnements tres détaillés
et bénéficiant de nombreuses
animations. Le gameplay est
on ne peut plus instinctif et
immersif. Dés les premigéres
secondes, on a la sensation
d’étre en plein coeur du
conflit. Les ennemis
débarquent en nombre et
réguliérement, ce qui évite
tout temps mort. Vos
équipiers sont présents aux
quatre coins des maps et
ripostent avec efficacité et
apportent une aide précieuse
pour mener a bien vos
objectifs. Essentiellement axé
sur le combat, Battlefield
offre une grande liberté et de
l'action musclée. A surveiller
de trés prés. M

sortie fin 2005

> FPS > 1-24 joueurs (online)
> adulte
> http://www.eagames.com

Attente:
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Un systeme de
notation complet
sur cinq étoiles et
des onglets pour
trouver facilement
le genre du jeu!
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console?
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Deoas Poubelle
De6ai1o Peut mieux faire
Ici, C’est De11aig Bon

ce quil De15a18  Excellent

faut faire! De19a20 Le Saint-Graal
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(S annoncés et disponibles!

m

ore et encore !

2! Incroyable mais vrai, les irréductibles

-

Mon hu
_— ! Simiesque
Je peux bien 'avouer: King Kong m’a bluffé.
Attendez-vous, dans quelgues mois, a du gros,
du lourd, du film qui ébahit et du jeu qui sidere.
Je déteste les succés annoncés: je cultive mon
libre-arbitre. Pourtant, dans le cas présent,
difficile de résister. Entre Peter « Seigneur des
anneaux » Jackson et Michel « Jade » Ancel,
mon cceur balance...

lwood
Mon humeur du mois

Les avions tombent comme des mouches, le
baril de brut cotite un ane, les typhons
détruisent tout (en ce moment, c’est le Japon
qui morfle), le déficit de 'Etat atteint les

50 milliards d’euros, 'immoabilier flambe...
mais, grace a l'application rigoureuse d’un
prolongateur de bronzage, j’ai gardé le teint
halé de mes vacances. Comme quoi,
finalement, le monde est plut6t bien fait...

Cette fois, je suis revenu de vacances intact,
enfin presque... Apres le soleil, la mer et les
filles en bikini, il a fallu se réhabituer a la
chaleur parisienne et aux coups d’épaule dans
le métro... Nous voici donc parés pour de
nouvelles aventures, dans un nouveau

décor... Mais a part ca rien ne change
vraiment, les nouvelles consoles arrivent, les
jeux défilent... That’s life !

I'edito en chiffres

& {eux en test ce mois-ci. A approche de Noél, et
5 ent les rayons de nouveautés. Une lutte
8 plus grand plaisir ! Il suffit juste de faire

sommaire des tests

Astérix & Obélix XXL 2 : Mission Las Vegum
Beat Down - Fists of Vengeance
Burnout Revenge

Coded Arms

Conflict Global Storm

Dark Watch

Dragon Force [import]

Dynasty Warriors 5

Everybody’s Golf

Evil Dead Regeneration

Fifa 06

Geist

Golden Eye - Au service du Mal
Grandia 3 [import]

Heroes of the Pacific

Jump Super Stars [import]
’Etrange Noél de Monsieur Jack
Makai Kingdom

Midnight Club 3 DUB Edition
Naruto [import]

NBA Live 06

NHL 06

Nintendogs

One Piece Grand Battle

Scooby-Doo Démasqué

Serious Sam 2

Sniper Elite

Spartan

Super Robot Taisen Alpha 3 [import]
Tiger Woods PGA Tour 06

Top Spin

Total Overdose

Wallace et Gromit

Without Warning

World Snooker Challenge 2005

Julien

Mon humeur du mois

A la cueillette du bonheur...

Un regard. Un rayon plus
scintillant. Le souffle du vent. Le
chuchotement d’un ruisseau. Le parfum
d’un brin de lavande. Le silence d’éther d’un
champ. La rugosité d’une roche millénaire.
Le ronronnement d’un brasier. Le tumulte
d’une cascade... J'aime ces moments
d’éternité ot 'on s’oublie un instant avant
de repartir, loin, tutoyer les anges urbains...

-

Angel

Mon humeur du mois

Nostalgique

Avec I'été qui se termine, il faut réattaquer la
rentrée de bon pied. Pourtant, c’est difficile
d’oublier mes vacances en Bretagne avec ses
crépes et ses bolées de cidre, ainsi que Madrid
avec ses taras et ses verres de sangria.

Mais bon, finalement, il faut se faire une
raison, rien n’est éternel. Comme dirait
Zidane « Eh oui, c’est la repriseuh ! », alors il
faut se remettre au travail !

PS2 15/20

PS2/Xbox: 13/20 92
PS2/Xbox/GC 17/20 80
PSP 10/20 106
PS2/Xbox 12/20 114
PS2/Xbox 14/20 110
PS2 13/20 136
Xbox 12,20 124
PS2 15,20 126
PS2/Xbox 13,20 106
PS2/Xbox/GC 16,20 14
GC 09,20 98
DS 08,20 115
PS2 12,20 132
PS2/Xbox 13/20 96
DS 17/20 130
Xbox/PS2 11720 102
PS2 14720 118
PSP 14720 116
PS2 14720 137
PS2/Xbox 15/20 106
PS2/Xbox 16720 106
DS 16/20 94
PS2 12/20 99
PS2/Xbox/GC 12/20 106
PS2/Xbox 12/20 95
PS2/Xbox 14/20 120
PS2/Xbox/GC 14/20 112
PS2 16/20 134
PS2/Xbox 16/20 106
PS2 14/20 122
PS2/Xbox 15/20 100
PS2/Xbox 08/20 106
PS2/Xbox 11/20
PSP 11/20

Mon hur f
. Germanique
Les Allemands, champions du romantisme, qui
l'eit cru? Enfin, en littérature en tout cas. Dans
la Montagne magique de Thomas Mann, j’ai
découvert l'histoire d’un type qui tombe
amoureux dés le premier chapitre, mais qui
devra attendre la moitié du roman, qui compte
huit cents pages, pour avouer son amour a
Clawdia. Une tirade enflammée a des millions
d’années-lumiére des textos: « T Bonne! ».

i

Pas fraiche

Il fut un temps béni ou je retardais avec
plaisir le moment d’aller faire un gros
dodo, ol les siestes représentaient un
concept effrayant... La, depuis plus d’un
mois, je me suis mis a réver d’improbables
périodes de repos qui dépasseraient les
trois heures d’affilée | Mazette, et dire que
quand elle fera ses nuits, elle se mettra a
faire ses dents !
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> course
arcade
> officiel
>1-6
joueurs
(online)
> tout
public

)
HBOH

g Rangez votre cerveau ;
| dans votre poche et

| sortez les réflexes. Au
| menu: des challenges | :
apocalyptiques, durant
lesquels il faut plier des | :

caisses... et survivre!

! entlemen drivers,
adeptes du talon-

W pointe, passez votre
chemin : Burnout Revenge
n’est clairement pas en '
accord avec vos principes ! t
Pire, il risque méme de vous !
facher avec les jeux de
caisse, tant il ne fait pas
dans la dentelle. Autant
étre clair d’emblée: ce
machin-la n’a rien a voir t
avec une simulation propre
sur elle et pleine de
subtilités. Nan, nan,
Burnout Revenge, c’est du
lourd, du pas finaud, du qui
tache. De la destruction
massive, sous alibi, en
somme ! Ici, le seul et
unique objectif est de
« pourrir autre » en jouant
les auto-tamponneuses au  ;
milieu des embouteillages.
Et, pour ¢a, tous les coups
sont permis. Surtout les
plus vicelards et les plus
fourbes. Harponner,
pousser, fracasser,
catapulter, télescoper,

ELIMINATORIA

CONTRADIRECON/
s 2

b

L’IA ne s’en laisse pas compter. Chose
plus agressive sur PS2 que sur Xbox!

: DANS L'ENFER DE BURNOUT REVENGE !

; autres astuces de gameplay, | pour les détails). Sachez
+ Burnout Revenge ne . juste qu’il existe en gros

! apprentissage... En fait, le

! minimum de réflexion. Pas
. de réglages sur les

: bagnoles, pas de choix
cornéliens dans [’évolution
¢ d’une quelconque carriere, !
! pas de stratégie de course. |
i Que du simple, de -
. Uinstantané et du bien

! compte ainsi plus de 150

! niveaux de difficultés a

. débloquer progressivement.
L’objectif: les remporter

' toutes, dans n’importe quel
i ordre, pour en ouvrir de

i nouvelles, gagner des

: caisses et obtenir des

Teste sur HBOH

: —

P
e g
.

DES COJONES EN TITANE ET UN GOUT PRONONCE
POUR LES PRISES DE RISQUE MAXIMUM, VOILA LES
DEUX QUALITES REQUISES POUR TAILLER SA ROUTE

couper la route... il n’y a ¢ « points de Revenge » (de

: aucune régle de bonne ! deux a cing étoiles pour Les ralentis sont magnifiques.

: conduite, en ces lieux de i chaque victoire, selon que Mais on ne peut pas sauvegarder
barbarie urbaine ! 'on remporte la médaille de les plus spectaculaires.
BURN TO BE WILD © bronze, d’argent ou d’or).
Avec ses deux modes de jeu ! Le systéme est d’ailleurs 2

i tellement limpide que je ne
m’évertuerai pas a vous en
expliquer les modestes
subtilités (voir 'encadré

ultra basiques (solo et
multi) et sa pléthore de
tutoriaux présentant les
différents challenges et

i deux types d’épreuves
génériques: les courses
¢ contre des adversaires et les

nécessite clairement pas un
long et fastidieux

HAS GANADO EL TUNED R195 DX

jeu a été intégralement runs en solo. Et, pour 'une Le jeu compte 77 voitures au
i pensé pour délivrer un max comme pour l'autre, pas la design fictif, mais franchement
i de sensations immédiates, : peine de sortir de s®® réussi.

tout en nécessitant un !

course arcade

bourrin... Le mode solo

épreuves, réparties en dix

The Hey Man!
Soundtrack To A Headrush

La conduite de ce hot-road est
franchement rigolote.

En détruisant
les pauvres
voitures du
trafic, on
gagne de
précieuses
giclées de
boost.

CARRERA

45

CHOQUE DE TRAFICO
REBUFD

L )

étrange, elle semble
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[est Bumout Revenge

LA LB AL VARLSYN TS

NI
ele

ee®e Saint-Cyr pour en
comprendre les
fondamentaux: des prises
de risque insensées, des
réflexes de malade, une
concentration totale et une
bonne dose de chance, voila
les ingrédients pour survivre
a ce qui vous attend !
VOITURES BELIERS

Apres un départ lancé, les
premiers carambolages
mettent environ trois
dixiemes de seconde a
consteller I’écran. Et n’allez
pas croire que vous avez le
choix, hein... conduire
proprement dans Burnout
Revenge, c’est juste un
doux réve, voire un non-
sens. En effet, en percutant
un max de caisses, en
pourrissant vos adversaires
et en effectuant des
dérapages parfaits, votre
jauge de boost se remplit
progressivement... et le
boost dans Burnout, ben
c’est juste nécessaire pour
avoir une chance de gagner.
Mais attention, n’allez pas
croire pour autant que vous
pouvez faire n’importe quoi,
n’importe comment: le
gameplay a beau étre
globalement trés binaire, il
n’en demeure pas moins
assez subtil par certains
cOtés ! Il faut, par exemple,
faire super gaffe aux
véhicules composant la
circulation, car si les petits

‘ CONSOoLeS+ / OCTOBRE 2005
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gabarits peuvent étre
démolis sans aucun
probleme, les plus gros
vous stopperont net dans
votre élan. Ainsi, les bus,
les poids lourds, les voitures
a l'arrét et celles arrivant a
contresens sont autant
d’obstacles, qui
transformeront
inévitablement votre bolide
en épave fumante !
Résultat, il faut sans cesse
slalomer, esquiver,
emprunter le plus de
raccourcis possible
(nombreux, mais hyper
difficiles a repérer a temps
tellement ca speed) et jouer
des pare-chocs pour espérer
mettre vos adversaires dans
le vent. Facile ? Hum, oui,
relativement, pour la
premiére moitié du jeu
(jusqu’au niveau 5/6), mais
passé ce stade, les choses
changent. Les circuits
s’averent de plus en plus

- complexes et sinueux, les

obstacles toujours plus
vicieux (je ne compte plus
les tout-droit dans un mur
repéré au dernier moment),
et I'lA devient carrément
démoniaque ! A ce stade de
la compétition, il faut gérer
un nombre incroyable de
parameétres: circulation de
plus en plus dense,
agressivité des concurrents,
raccourcis improbables,
chrono assassin, vitesse

Les effets de En mode crash, il faut
particules et de initier la séquence de
blurs a écran carambolage en
accentuent la dosant la vitesse et
vitesse et la laccélération via une
violence des chocs. Jjauge de puissance.

o

VIENTO

Les challenges

Dans chaque niveau de difficulté, on accéde a différents types de challenges, plus ou
moins funs, dont voici dans les grandes lignes le principe.

Panique dans le trafic: explosez un maximum de voitures dans un temps limité. Chaque
véhicule percuté rapporte un peu de temps en rabe et il faut atteindre un certain
montant de dégats (en $) pour gagner.

Road Rage: réalisez un nombre imposé de Takedown. En clair, il faut sans arvét pousser
a Paccident vos cing adversaires directs. A noter que dans ce type de challenge, votre
voiture subit des dégats et finit par exploser.

Crash: c’est une figure imposée, un peu a la maniére de Stuntman. Sur une portion de
circuit, vous devez repérer le flux de la circulation et optimiser le carambolage que vous
allez provoquer (par des réactions en chaine) pour qu’un maximum de véhicules soit
impliqué.

Eliminateur : un concept limpide pour ce challenge. A chaque check-point, le demier de
la meute explose. Le but du jeu: rester le dernier survivant en piste!

Tour boosté: un béte time trial sur un tour, sans adversaire.

Course: une course classique entre 1 et 4 tours, face a cinq adversaires.

Grand prix: méme principe que la course, mais ce coup-¢i ca se déroule en plusieurs
manches. :

Registre Takedown & Feuille de défi: dans ces deux sections sont compilées des « figures
de style » imposées qu'il faut arriver a reproduire, comme, par exemple, réussir un
Vertical Takedown: exploser un concurrent en lui tombant litiéralement dessus, ou
exploser 70 véhicules durant un challenge de Panique dans le trafic.

ﬂ FELICITATIONS !

TROPHEE TAKEDOWN VERTICAL WHITE MOUNTAIN GAGNE

voirdtioctud un vnkmmwu vr-mrnl
Y ]

A chaque Takedown
\ particulier, on a droit a
une petite récompense en forme de trophée.

'\ Réalisez un max de
| Takedown dans le Road
Rage Pour chacun vous gagnez du temps.

W IIIe vous retrouvez
| jamais dernier en
mode Ellmmateur Sinon: boum!

‘ meewd | carambolage nécessite
un peu de reﬂex:on Jai bien dit « un peu ».




hallucinante... Mais, peu

importe, plus la pression

monte, plus on s’acharne,
jusqu’a atteindre un état

proche de la transe.

Hypnotisé par le déluge is Pour cette
d’éléments a I’écran et le i quatrieme édition, les
kaléidoscope de couleurs, développeurs de
tendu comme un string et I Criterion ont poussé le
concentré comme jamais, concept de Burnout dans
on ne décroche plus. l ses derniers
Jusqu’a ce que... 1 retranchements. De plus
TROP INTENSE ? | en plus éloigné d’un jeu
Un trip de taré, pas subtil de calsse comme on
pour un sou, une conduite l I’entend, Burnout
ultra intuitive, basique au Revenge mise tout sur
possible et des challenges I Pincroyable intensité de
nombreux, mais tournant, ' son gameplay et le
a la longue, en boucle... rendu spectaculaire de
ce Burnout nouveau cru n’a Petite sélection de carambolages pour que vous preniez l ses carambolages. Une
d’autre vocation que d’en la pleine mesure de la qualité des déformations sur les production survoltée,
mettre plein la vue, sans se  voitures, trois fois plus complexes que dans le précédent l excessive et généreuse,
prendre la téte. Une Burnout. qui pourrait bien trouver
expérience usante et Revenge l l un second souffle grace
intense, qui ne plaira pour Le leitmotiv de Burnout a ses modes de jeu
autant pas a tout le monde, Revenge, c’est bel et bien la l online. On vous en
tant elle differe des jeux de notion de... revanche. I reparle, dés qu’on aura
caisse dits « classiques ». Revanche contre les pu les découwrir.
Ben oui, un peu a 'image concurrents qui auraient eu le l s
de Midnight Club 3, malheur de vous mettre au tas ES NOTES
Burnout Revenge tombe et que vous allez vous faireun | J| JOURBILITE & & ok k5
parfois dans U'excés. Arrivé a plaisir d’humilier a votre tour. Réflexes de tareés requis.
un certain stade de la Mais également revanche des I Heureusement, la prise en main
compétition, remporter les %ﬂ o adversaires, que vous auriez simplissime est parfaite.
épreuves tient plus du gros , N N bien volontairement i REALISATION 7 7o ok
coup de bol, que du réel Certaines séquences de crash donnent lieu a atomisés ! Bref, tout dans le l Du treés vite, trés beau, trés
talent. On ne maitrise plus des cascades d’anthologie ! jeu tourne autour des notions spectaculaire, sur PS2... et surtout
rien tellement il se passe de de vengeance, de loi du talion l sur Xbox.
choses a ’écran et puis, ! son graphisme somptueux et de pourrissage de gueule BANDESSON 7 7 k¢
finalement, on finit parse = | (surtout sur Xbox), de ses mutuel. Pas trés fairplay, l Faut aimer les bandes-son
lasser un peu de cette 1 carambolages dantesques, surtout que plus vous d’excité. Bruitages mécaniques et
surenchére de vitesse et de ; de ses circuits certes infligerez de crasses aux ‘ des accidents parfaits.
carambolages ! Mais malgré E « fermés », mais aux autres, plus vous gagnerez DUREEDEVIE % & % A i
cette saturation - qui arrive ! multiples embranchements, d’étoiles permettant de I Les challenges sont redondants a
fatalement au bout d’un I et de ses poussées débloquer les nouveaux l la longue... mais tellement funs!
moment - on y revient ! d’adrénaline comme seul un niveaux de difficulté! Bel avenir en réseau.
quand méme. Ne serait-ce  ; Burnout est capable d’en I

1

" que pour profiter encore de

4 TOUR MUN DIAL

SELECCIONA LOCALIZACION | B

ASESINO

h6 o AL 816, RANGO ¢

délivrer... ™

ACEPTABLE

Grace a PIA, Vintensité des runs
est hallucinante, et la réalisation

I vous arrache des rales de plaisir.

(JIEMOINS |

Le niveau de difficulté
exponentiel, et [a longueur du
mode solo, qui tourne en boucle.

L G OO () Sultondbnry G

?\&\f\(.INMI
—— - -
2 ; Nﬂa _§

307 PR _____ NOTEGLOBALE
EA nous a envoyé une version Xbox dans Les raccourcis sont trés nombreux, mais, vu  Licone de position des adversaires sur ‘
toutes les langues... sauf en francais et en Lintensité des courses, il s‘avére délicat de lesquels vous devez prendre votre revanche l ‘
anglais ! Dot les textes en espagnol... les repérer a temps. vire du bleu au rouge. I
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| Cobaye obligé, on vous
injecte une substance
censée réveiller vos
instincts primaires.

- Cest un succes : vous
devenez le cauchemar
des mercenaires et
scientifiques qui vous

- ont manipulé.

TROPICAL ET SUPERBE,
FAR CRY A FAIT

LE BONHEUR DES
POSSESSEURS DE
(GROS) PC.

LA VERSION XBOX,
TECHNIQUEMENT
LIMITEE,
SOUTIENT-ELLE

LA COMPARAISON ?

i Far Cry a connu le succes

sur PC, C’est peut-étre

parce qu’il rappelle, aux
citadins que nous sommes,
leurs plus belles vacances:
mer transparente, paysages
préservés, ciel superbe... On
s’attendrait presque a voir le
bras d’une hétesse sortir de
I’écran pour nous proposer un
massage a ’huile de monoi ou
un cocktail maison.
Seulement voila, 'endroit
dans lequel vous vous trouvez
a beau étre paradisiaque, ce
ne sont pas des anges qui en

UbiSoft ont fait leur royaume...
Montréal L’H.E DU DOCTEU

Prix A défaut d’étre original, le

60 € environ scénario de Far Cry fait dans
l'urgence déclarée : vous vous

MENTH T .

F&RCRY.

Editeur
UbiSoft
Développeur
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retrouvez sur une ile contre

i votre gré, et vous devez

: survivre. Point. Pour enrober
d’une intrigue ce postulat de
; départ un peu léger, les

i scénaristes vous font

i combattre une espéce

i d’organisation secréte

paramilitaire au sein de

; laquelle se trouve un
i scientifique un peu illuming,

le docteur Krieger. Ce dernier,

bien décidé a mettre au point
! le sérum qui permettra a
; Phomme de laisser s’exprimer

sa bestialité oubliée (a chacun

1 ses hobbies), voit en vous le

¢ cobaye idéal. Apres une

i chasse a ’homme intense, sur
. plusieurs niveaux, vous voila

« capturé. On vous ligote, puis

> 1 joueur (2-4 en splitscreen,
2-16 en link et Xbox Live) > adulte

> FPS > officiel

:un colosse aux biceps saillants
+ du nom de Crowe s’approche

: de vous, une seringue 2 la
*main. Vous devinez qu’il ne

; vous veut pas que du bien,

+ vous essayez de protester,

mais c’est trop tard. Vous

ressentez une vive douleur

i dans votre bras droit avant de
: vous évanouir. Vous réveiller

i est déja en soi une bonne

: nouvelle. Vous n’étes pas

mort. Enfermé dans un

camion, vous vous sentez

; curieusement changé, comme
+ si vous étiez plus puissant,

: plus fort... Vous assenez

' quelques coups sur la porte

. qui vous retient prisonnier:

; elle s’ouvre avec fracas.

+ Le garde, a lextérieur, ne vous

pose pas plus de probléeme:
+ d’un uppercut, vous I'envoyez
¢ valdinguer sur quinze métres.

Le sérum, apparemment, est

. efficace. Et ses effets ne vont
. pas s’arréter la...
1 ONE OF A KIND

En effet, Jack Carver se

transforme peu a peu, et, de

proie, devient prédateur.
Alternant les phases

¢ d’infiltration et les attaques-
! surprises, 'homme
i décontenance ses adversaires.

Mieux: a mesure que le

i temps passe, d’autres
caractéristiques « bestiales »,

! toujours déclenchées par le

i sérum, s’expriment pour vous

; aider a faire face aux situations.
i Ainsi, votre odorat vous

eTe




Predator

Le multi de Far Cry est bien plus développé sur Kbox que
sur PC. Vous avez la possibilité de jouer en écran partagé
(deux a quatre joueurs), en link ou bien sur le Live (deux
a seize joueurs). Les modes proposés sont classiques:
vol d’échantillon (équivalent du capture the flag),

deathmatch en solo ou en équipe ou, enfin, mode
Predator. Ce dernier est original : quatre mercenaires
doivent s’allier pour défaire un unique joueur, le
Predator, qui est doté de toutes les capacités

« bestiales » du jeu.

ERYIRORRERT 0oL e

Les maps du mode multi n’'ont pas grand-  Le splitscreen fera le bonheur des familles  Fantastique: vous pouvez créer vos propres
chose d envier d celles du solo, en termes nombreuses qui possédent un grand écran  cartes et les proposer ensuite aux joueurs

de level-design. de télévision.

du monde entier sur Xbox Live !
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@@ e permet de suivre vos
ennemis a la trace (une fumée
orange, sur ’écran, symbolise
leur odeur), votre niveau de
santé se régénere
automatiquement (plus
besoin de trousse de soins!),
vous voyez dans le noir, vous
courez extrémement vite et
effectuez des bonds
prodigieux... La montée en
puissance de Jack est assez
lente, mais découvrir chacune
de ses nouvelles capacités est
toujours un plaisir. Les
trouvailles de gameplay
qu’elles induisent et les effets
visuels qui y sont associés se
révelent invariablement
épatants.

OPERATION SEDUCTION

On traverse les différents
niveaux de Far Cry un large
sourire aux levres. Rarement
un jeu - et surtout un FPS -
aura proposé une telle liberté
de mouvement, a pied ou en
véhicule, ainsi que des
environnements aussi
soignés. Descente en
deltaplane a lintérieur de
gorges profondes, balade en
Zodiac sur des eaux
turquoise, visite de marais en
hovercraft, nage en apnée
sous le feu nourri de balles
sifflantes... Le jeu propose
une telle variété de situations
que l'on ne peut qu’étre

emballé. Résolument porté
sur laction, Far Cry mérite
néanmoins d’étre apprécié
lentement, presque pas a
pas, si l'on veut profiter de
toute sa saveur. Le jeu est en
effet assez facile dans la plus
grande partie de l'aventure
(les choses se corsent tout de

: méme sérieusement vers la

¢ fin) et les plus pressés

passeraient a coté d’une foule
de détails et de sensations en
laissant s’exprimer leur seul
talent offensif. Plutét que de
chercher rageusement la

! confrontation directe, soyez

patient et curieux. Rampez

« dans les fougéres, observez

1 aux jumelles, écoutez les

CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

conversations, posez des
pieges, déployez toute votre
astuce pour y attirer vos
ennemis...

LA PROIE DANS 'OMBRE

Far Cry Instincts est un jeu
bourré de qualités. Les

« super pouvoirs » de Jack
apportent beaucoup a
l'aventure, les environnements
sont un régal pour les yeux,
les armes et véhicules font
dans la diversité, le jeu
propose une expérience en
multi intéressante... Bref,
on pourrait croire que tout
est parfait. Ce n’est
malheureusement pas tout a
fait le cas. Lintelligence

artificielle des ennemis, par
exemple, laisse parfois
clairement a désirer.

i Lorsqu’on voit un ennemi

i rester au volant de son
 véhicule ne pas esquisser un
i geste alors que l'on vient

;. d’abattre son équipier, on se

dit qu’il a mal choisi son
moment pour piquer un
somme. Plus embétant: le

! choix curieux qui a été fait de

plonger une bonne moitié du
jeu dans la pénombre. Que ce
soit pour simuler un moment

' de la journée ('aube, la nuit)

! ou parce que l'environnement
, est souterrain, Far Cry

i Instincts contient, & mon

1 sens, trop de décors sombres.
' On devine bien que c’est pour

obliger le joueur a utiliser ses

i capacités « bestiales » (vision
i de nuit, odorat...), mais c’est
i tout de méme dommage.

' Reste enfin les quelques

! petites imperfections

i

; techniques, comme les décors

i qui apparaissent parfois un

]

peu brusquement, ou la
profondeur de vision, qui
n’est pas mauvaise mais qui
est nettement plus limitée

© que sur PC. Mais insister sur
1 ce point serait tout  fait

: injuste: au regard des

! capacités de la console,

i Far Cry Instincts est un petit
: miracle sur Xbox. M

Al"oﬂuuenmmlmemt,il

ldche un bonus
munitions. Démonstration sur cette image.

Le fusil de snipe et les headshots : un plaisir
toujours renouvelé.

N (59 2
Un seul niveau de difficulté. Certains risquent de
trouver Far Cry un peu facile...

- fif)
bt 1A, (NS0




Lobservation
d la jumelle
permet
d’appréhender

certaines
situations
avant d’y
plonger...

0Oui, se la jouer
discret, c’est
possible. Seul
bémol: ca ne
dure jamais trés
longtemps...

Au fil de votre avancée dans le jeu, votre cdté bestial s’exprime avec de plus en plus
dinsistance: vous voyez dans le noir, pouvez sentir vos adversaires, possédez une force
stupéfiante... ’humain que vous restez, dans le fond, est ébahi par P'étendue des
nouvelles capacités qui s’offrent a lui.

\ ey 1 1

1o 42 850

Votre sens de Podorat hyper développé est
symbolisé a Pécran par une brume orange
qui entoure les étres vivants a proximité.

W E i
Press and Hold €3 ta usa this weapan
or € to rip out and euurp maunted

weapon
-

En mode bestial, votre vitesse de pointe se
révéle tout simplement extraordinaire. Vous
pouvez fondre sur un ennemi en un éclair.

Lorsque vous utilisez
votre force animale,
vous pouvez arracher
les armes lourdes de
leur socle. Oui, vous étes
un monstre...

Qmﬂmmﬁttravaux Qu:dzttravaux
dit bruits. Ils méritent donc de mourir.

125 44 &3

Dans les couloirs sombres, les mauvaises
rencontres sont fréquentes. Reste a savoir

- pour qui elles sont mauvaises...

Voila a quoi ressemble une bonne partie
du jeu, c’est-g-dire quand on est hors vision
« bestiale ». T'as de bons yeux, tu sais..

150683

Macabre ? Bientot, vous n’y ferez plus
attention. Un peu comme avec le journal
de 20 heures.

Jack découvre que son corps a changeé,
apres linjection forcée. C'est madame
qui va étre contente.

| |

notre avis

Chris
Ouil

i
i
:

Sij’ai éte

décu par
certains
aspects de Far Cry - en
partlculler, par le nombre
de niveaux se déroulant
de nuit, ou en intérieur -
je dois reconnaitre que
son ambiance est tout a
fait exceptionnelie.

Poser des piéges dans

la jungle, se transformer
en béte sauvEge, lacérer
ses adversaires a coups
de griffes, effectuer des
bonds fantastiques...
Certes, Jack met du
temps a passer du statut
de proie a celle de
prédateur, malis cette
montée en puissance est
superbement retranscrite.
A cet égard, le jeu est
d’ailleurs plus intéressant
que sur PC.

i
:
i
E

" JOUABILITE 1. 0.0.0.6.6
Commandes simples, instinctives,
et résultat impressionnant a
Pécran.

REALISATION & # o & &
Trouvailles visuelles inédites,
décors a couper le souffle...
Bluffant.

BANDESON 7 kit
Immersive. Lambiance sonore et
les musiques se révélent de
qualité.

DUREEDEVIE ¢ & & 3%
Un peu facile en solo, le jeu
propose toutefois un mode multi
assez riche.

AR

| ]

i

£

§

i

i

!

i

i

3

i

i

i

| i —

i

B

i

i

.

i

f

¢

i

|

-

g Les environnements ouverts

servent un jeu magnifique.

§ Pouvoirs « sauvages » originaux.

I LT —

§ Trop de niveaux dans la
pénombre. action prévaut sur la

J discrétion. IA perfectible.

i

NOTE GLOBALE
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[est MEdiEvil Resurrection

Sir Daniel
¥ Fort
o | (R
plates-f.o.rmes heure de gloire
> officiel sur PSone |} ;
> 1-2 joueurs en 1998 A b s / S
> tout public et 2000. la PSP % e, -/ - les decors ne sont pas sans rappeler

luisied d ravir. > X % e Lunivers dejante et colore de Tim Burton.

" DAN, LE SQUELETTE, NE GOUTERA PAS AU REPOS
ETERNEL PUISQUE SONY LE DEPOUSSIERE.

UNE AVENTURE REMISE AU GOUT DU JOUR,

ET DE FORT BELLE MANIERE, SUR PSP

> \/otre mission...

Le royaume de Potencie
appelle Sir Daniel
Fortesque ! Magnez-
vous le train pour
détruire 'armée de
zombies réveillés par
Zarok a travers dix-huit
niveaux farfelus!

n siécle apres le dernier
u épisode sorti en 2000

sur PSone (le premier
date de 1998), Sir Dan revient
dans cette nouvelle
production des studios Sony
de Cambridge. Condensé
d’humour et d’action, cet
épisode spécial PSP reprend
en toute logique les éléments
qui ont fait le-succes de la
série. Zarok le sorcier met un
terme a son exil. Il fait
sombrer les villageois dans
un sommeil profond et
réveille les morts pour former
son armée. Du coup, Dan est
tiré de son sommeil et forcé,
malgré lui, de quitter sa
crypte pour sauver une
nouvelle fois le royaume de
Potencie contre la horde de
zombies et vaincre a nouveau
Zarok et ses sbires.
UARMEE DES MORTS
’aventure se rapproche plus
du premier épisode que du
deuxieme (d’ailleurs, au
départ, j’ai cru a un remake
du premier). Le tout est assez
dirigiste, mais, en méme

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005
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temps, on évolue dans un jeu
de plates-formes, donc ce
n’est pas génant. Il est
difficile de se perdre, méme si
certaines énigmes
d’apparence simplissime
peuvent donner du fil a
retordre. Bien que Dan soit
considéré comme un gros
loser par ses pairs, une place
’attend au panthéon des
héros. Pour y accéder, il devra
remplir un calice d’ames
provenant des zombies
exterminés. Il est trés utile de
pouvoir faire un tour au
panthéon, car les héros qui
s’y trouvent, méme s’ils ne
vous prennent pas au
sérieux, vous donneront a
chaque passage une nouvelle
arme. Les quatre ou cing
premiers niveaux se bouclent
rapidement, mais, plus on
avance, et plus la difficulté
s’accroit. Utiliser 'arme
adéquate contre un type
d’ennemis bien précis s’avéere
efficace. Libre a vous ensuite
de trouver les runes pour
franchir les portes des
différents niveaux.

DEMONS ET MERVEILLES

Le petit monde de Dan est
peuplé de zombies titubants
et un brin débiles, comme
tout bon zombie qui se
respecte, d’épouvantails et
d’a peu pres toute la
panoplie de streum’s :
présents lors d’une féte de
Halloween. Des rencontres
fortuites avec des gargouilles
qui louchent vous donneront
des indications sur votre




PSP

=F ol
o nm
T T

X
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MEdikvil sur PSP ne se contente pas
de transposer les deux episodes nés
sur PSone. Uinfluence est la, mais laventure

est nouvelle.

¥

iz

Des mini-jeux sont disponibles dans

les Plaines de Potencie, avec des
stands de tir et des moutons
a remettre dans leur enclos.

s

N
.
N
o '
»

Zarok le sorcier est bien decide a
élever une armée de zombies pour
asseoir son pouvoir.

progression. De couleur
rouge, la gargouille est la
pour le commerce et vous
proposera, par exemple, de
réparer votre bouclier contre
monnaie sonnante et
trébuchante. Au final, et
méme si MEdiEvil est un titre
qui date sévere, la magie
opére toujours, servie par
une ambiance décalée et une
musique dynamique qui
accompagne parfaitement
Dan dans son périple, avec
quelques notes de flite qui
nous rappellent, si besoin
était, que I’'on évolue dans un
univers moyenageux. =

NP s =
i A
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Attention,
n’oubliez pas
de sauvegarder,
car ce n'est pas
automatique,

et on a vite

fait de se laisser
happer par

le jeu!

Un ceil perdu au cours d’une bataille
a entraine sa mort - une perte oculaire
d'autant plus irrévocable. Le look qui tue.

P
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-
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Des demons aux tétes biscornues,
des squelettes, des zombies, on sent bien

Linfluence de Halloween !

Ve s
y A
¥

d
| Karine

] Dan-qui-n’a-
qu’un-ceil fait
i partie de ces

antihéros d’emblée
sympathiques. Tout le
monde se fout de sa
téte, mais ces
incessantes moqueries
renforcent le lien qui
nous unit a Dan. La
réalisation, aux petits
oignons, nous
enveloppe dans son
univers biscornu qui
rappelle celui de Tim
Burton. Au début, j’étals
sceptique a idée de
rejouer a MEdIEvil sur
PSP, mais j’avoue que le
support lui sied a ravir.
Les dialogues sont
droles, la musique
excellente, et Paction ne
s’essouffle jamais.
indispensable.

| I —
JOUABILITE * % Kk v v
Pas de soucis. Les mouvements
sont un peu rigides lors des
combats.
REALISATION 7« % v o7 o«
Un beau graphisme, ot Fon note
des problémes de visibilite,
car c’est souvent sombre.
BANDE-SON 7« ok i

d’excellentes melodies, trés
dynamiques.

Techniques de combat

Mine de rien, Dan assure au combat gréce a son agilité innée et un armement aussi
varié que fun a manier. Toutes les armes de mélée possédent une attaque rapide ou
lente. Dan peut cibler un assaillant et Passommer de coups; tandis qu’un bouclier lui
permetira de se protéger et de se la jouer super guerrier, mais ralentira ses
mouvements. Cest lourd un bouclier ! Un petit clic sur Select est requis pour choisir une
arme, car Dan ne les stocke pas autour de sa ceinture. Et, s'fl n’en a plus, Dan peut
s’enlever un bras et le balancer sur un ennemi.

MEdikvil vous laisse le choix des armes: Les armes seules ne sont rien.
fréles épées, armes de jet, grosses massues  Aussi, diverses attaques spéciales
d clous, etc. les accompagnent.

DUREEDEVIE % 7 o &
Outre les 18 niveaux, des mini-
Jeux débiles sont disponibles a la
foire des morts.

i
i
i
g
3
l Des dialogues marrants, et
i
¢
X
:

Un monde peuplé de démons
débiles ol les énigmes ne sont
pas convenues. Et c’est drole!

(JLEMOINS |
I Il s’agit de plates-formes, donc

on n’échappe pas aux items a
l récolter ou a détruire en masse.

NOTE GLOBALE
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1 éveloppeur
3 k| Circle Studio

60 € environ

PARFOIS JE ME DEMANDE SI CERTAINS CREATEURS NE CONCOIVENT PAS DES JEUX, JUSTE POUR DIRE

[est Without Warnin

« AYE, ON EN A FAIT UN DE PLUS » ! A NOUVEAU, JE ME POSE LA QUESTION...

Dans la peau de six
héros de 'apocalypse,
partez sauver le monde
en pulvérisant des
hordes de terroristes.
En francais, ca donne:
«déjavul»

"air de rien, la sortie de
LWithout Warning risque

de faire couler de l'encre.
Tout d’abord pour imprimer
les deux pages de ce test sans
concession. Ensuite, car il
s’agit de la premiére
production made in Circle
Studio... la nouvelle entité
formée par les freres Smith,
ex-patrons de Core Design
(Tomb Raider) ! Un premier
jeu qui devait donc
normalement bénéficier de
l’expérience de ces coyotes du
jeu vidéo. Sauf que, patratra,
sans lLara, les choses
semblent bien plus
compliquées. Ici, 'accent est
mis sur l’action pure et dure.
Celle qui tache et fait un

.
S

RN i

devenue la norme. Tristoune.

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

Dans Venfer militaire, la sobriété graphique est

vacarme du tonnerre. Des
terroristes, des simili swats,
et zou, vous foncez dans la
mélée. L'une des bonnes idées
consiste a emballer I'aventure
dans un « contexte en temps
réel ». A chaque début de
mission, un chrono s’affiche
indiquant I’heure a laquelle se
déroule l'action. Une idée
clairement inspirée du
phénomene 24H Chrono...
mais furieusement sous-
exploitée, puisque votre
temps de jeu n’a pas de réelle

=»
o TS

Déclencher des réactions en chaine en pulvérisant des

incidence sur 'avancée
chronologique des péripéties
(hormis vivre certains
événement sous différentes
perspectives). Dommage.

LA GUERRE ? QUELLE MISERE!
Dopé aux spasmes
névrotiques, le systéme de
caméra se révelerait assez
maladroit s’il n’intégrait pas
une visée semi-automatique
de bon aloi. Une fois
enclenchée, cette derniére
permet de plonger au cceur
d’un enfer pyrotechnique

-

barils de pétrole fera s’envoler les cours de lor noir...

SES

action> 1 joueur
> adulte




Si la modelisation des persos reste
correcte, n'allez pas chercher de
miracle non plus...

Semi-automatique, le systeme de
visée tente de rééquilibrer des

cameras trop souvent virevoltantes.

L

m!l T

Moi voir, moi

tirer, moi avoir
deja fait ca
dans 120 000
Jjeux d’action.
Moi vouloir
dire: « Stop »!

sponsorisé par la boucherie
Sanzo ! N’allez pas chercher
une once de finesse, oh non,

vous perdriez votre temps. Ici,

les douilles s’écrasent a un
rythme effréné, tandis que
corps et explosions

1
]
1
1
]
]
]
1
]
]
b
1
]
]
]
1

Loin d’étre
mémorables, les
cinematiques ont '

toutefois le

meérite de vous
mettre dans le |
bain.

s’additionnent avec frénésie.
Dans ce carnage de feu et de
sang (amis de la poésie...), on
dénotera une intelligence
artificielle assez faiblarde ou
les terroristes comptent plus
sur le nombre, que sur leurs

Quelques grammes de finesse...

Dans Without Warning, la seule pause « tu sors ton cerveau » intervient lors de mini-
épreuves (crochetage de porte, désamorcage...). Gestion du stick analogique, travail de
mémorisation de touches... un ensemble classique, certes, mais néanmoins efficace. Idéal
pour booster, pendant une fraction de seconde, cette immersion militaire avec tout ce
que cela sous-entend de cris, d’explosions assourdissantes, d’entrepéts tristounes, de
couloirs obscurs. Cest donc ca la guerre? Moi vivant, jamais...

j Julien

réflexes visiblement

suicidaires. Camper sans l
bouger face a une
mitrailleuse, ca reléve du '

lavage de cerveau...

DIVISER POUR MIEUX REGNER? l
Pour dynamiser 'ensemble,
’aventure alterne entre six l
personnages au style propre |
(le fantassin, le démineur, le
flic...). Pourtant, malgré cet
effort, inexorablement, le
bourrinage reprend ses droits. I
On aurait espéré un zeste
d’infiltration, un chouia de l
tactique.... Perdu! La
réalisation, qui brasse
couleurs kakis et grisatres, I
semble plus destinée aux
membres de 'administration l
Bush, qu’aux joueurs

lambdas. En effet, dans ce i
domaine, un Kill.Switch,

Splinter Cell ou Rainbow Six
apportent des sensations
militaires plus raffinées. ™ l

(JIEMOINS |

Oui  mais
l » EEE

ily a un peu
plus d’un an,
P Namco sortait
I(ill.Swltch un p’tit jeu
«commando », inconnu,
mals assez efficace.
Cette année, c’est au
tour de Capcom de
jouer la carte du
«commando surprise».
Sorti de nulle ou part,
Without Warning (ah
remarquez, il ne s’en
cache pas) semble a la
fois mieux maitrisé,
mais moins jubilatoire.
Plus riche avec ses
alternances de
personnages et son
scénario typé 24 H
Chrono, le titre reste
ultra basique avec un
déroulement sans
audace et une
réalisation sans éclat.

| | iy c——

JOUABILITE & & v 77 %
Un jeu de caméra assez pataud,
malgré une visée semi-
automatique. Décevant.
REALISATION 7% % oo
Des modeélisations décentes,

mais des environnements ternes
et sans originalité.

BANDESON 7% K 57yt y¢
Musique qui fait « clac »,
explosions et bruitages qui font

« boom ». So classicos...

DUREE DE VIE % & K5 o¢
Without Warning ne fait pas
partie des titres dans lesquels on
replonge a Linfini.

L'alternance entre les persos et
les mini-interactions sauvent
ensemble du naufrage.

Aucun panache, aucune
emphase, aucune originalité..
moyen a tous les niveaux.

NOTE GLOBALE
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Votre ancien boss vous
a trahi et vous traque.
Mettez la ville sens
dessus dessous
multipliez bagarres,
crimes et délits,
recrutez une armée de
malfrats et vengez-vous.

ALORS QUE LES BEAT’EM ALL SEMBLAIENT
VOUES A LEXTINCTION POUR N’AVOIR PAS
SU SADAPTER A LA 3D, BEAT DOWN VIENT
RENOUVELER LE GENRE D’UNE FACON

PLUTOT CASH!

out commence lorsque
T Zanetti, le boss, ordonne
a votre gang de se
rendre au port de la ville pour
un business illicite. Vous
choisissez alors votre perso
parmi cing brutes épaisses,
aux compétences diverses,
avant de vous mettre en
route. Sur place, les hommes
de main de Zanetti se jettent
sur vous, et ['un de ses sous-
fifres tente de vous faire la
peau. Aprés avoir administré
une sévére raclée a ces
raclures, vous fuyez a toutes
jambes et réalisez la vérité
quelques métres plus loin:
on vous a tendu un piége,
vous avez été trahi!
PROFIL BAS
Vous vous retrouvez ensuite
dans les rues de Las Sombras,
segmentée en plusieurs
quartiers. Vous évoluez
librement dans des décors en
3D et passez d’un quartier a
l'autre a votre guise. Vous étes
recherché par la police et les

‘ CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

[es{ Beat Down - Fists of Vengeance

> combat/RPG > officiel > 1-2 joueurs (uniguement Vs.) > adulte

gangs, ce qui se traduit par
deux indicateurs, en haut de
[’écran, qui affichent 100 %. La
priorité absolue est de vous
planquer, les rues sont trop
dangereuses pour l'instant.
Une fois a 'abri, vous pourrez
changer de tenue. Vous
diminuerez ainsi votre indice
de recherche auprés des gangs
et de la police, vos ennemis
principaux. Vous disposez
d’une tenue en réserve, mais
pourrez acheter des habits ou
modifier votre apparence dans
les différentes boutiques et
cliniques de la ville. Cet aspect
«custom» est trés important,
car, a force d’apercevoir votre
dégaine, vos ennemis
commencent a vous
reconnaitre. Si jamais vous
déclenchez une bagarre avec
les policiers ou les gangs, vous
serez recherché par tous leurs
semblables. Mais tous les gens
que vous croisez sont des
adversaires potentiels : il suffit
de mal parler a quelgu’un pour

que ca finisse en bain de sang.
A Las Sombras, les différends
se reglent a la force des poings
et a 'arme blanche.
ACCROCHEUR ET RAGEUR!

Il existe deux types de
combat: les bastons de
groupe, généralement contre
la racaille, et les un-contre-un,
au cours desquels vous
affrontez les leaders. Dans les
deux cas, vous utilisez de
nombreux combos et armes
récoltés dans le jeu. Laventure
est divisée en chapitres
comportant tous un objectif
principal qui apparait sur la
carte. Vous avez le choix entre
y aller directement ou remplir
des missions facultatives,
distribuées par les habitants.
'autre bonne raison d’explorer
les rues est d’y recruter les
malfrats qui y trainent. Il
existe une centaine d’alliés
potentiels, aux compétences
diverses (voleurs,
cambrioleurs, pickpockets...),
qui ne demandent qu’a

PlayStation.2
b -

Editeur
Capcom
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prendre une bonne correction
pour se joindre a vous.
Ultraviolent, vulgaire et
sordide, Beat Down n’est pas
a mettre entre toutes les
mains. Doté d’une réalisation
correcte, il propose un bon
équilibre entre aventure

et action et redonne un
souffle de vie a un genre

en perdition. M

T'es avec qui ?

On peut recruter de nombreux voyous. Ceux-ci sont dispersés dans les
quartiers et apparaissent au gré de 'aventure. Si vous pouvez en entrainer
certains sans violence, la grande majorité ne vous suivra pas docilement.
Dans ce cas, engagez le combat, rabattez-leur le caquet, montrez-leur qui est
le plus fort et ils fileront droit. Ajoutez-les a votre équipe et utilisez leur force
ou leurs compétences pour mener vos missions a bien.

Faites baisser la jauge de fierté  Lorsqu’il a pris assez de coups, empoignez
de la future recrue en Phumiliant. ~ l'adversaire et décidez de ce que vous allez
Attention d ne pas la mettre KO!  faire de lui.

Vous pouvez alors l'interroger, Si rien de tout ca ne vous dit... vous pouvez
le racketter ou 'embaucher. toujours vous servir de votre arme et le tuer.
Il n’a rient a vous refuser! Faites juste attention aux témoins.

: notre avis

| Cony
; Oui !

Autant le dire

tout de suite,

Beat Down
n’est pas le jeu du
siecle, mais J’al adoré!
La réalisation aurait pu
étre plus soignée, mais
Pambiance et le principe
mélangeant baston et
RPG m’ont vraiment plu.
De méme, la possibilité
de recruter les gars (ou
de les tuer, hi hi...) et de
changer d’apparence
apporte beaucoup
d’intérét et d’originalité
a Paventure. Si
seulement il n’y avait
pas ces temps de
chargements ultra
longs, ca aurait été
Pextase... Un jeu super
gore, trés violent, peut-
étre un peu vulgaire,
mais trés accrocheur!

ESHORS -

Facile a prendre en main et trés
addictif. Plus on se tape, plus on
en veut!
REALISATION 7 o o 7 7'c
Des décors sombres, un peu
grossiers et des persos un peu
plus soignés. Ca passe.
BANDE-SON % J vr i o¢
Des musiques insignifiantes et
répétitives. Les digits vocales sont
sympas...
DUREE DE VIE % o ok '
Une quinzaine d’heures pour finir
l le jeu et cing persos a incarner,
faites le calcul!

| o —
I Un titre musclé et sans

concession qui mélange
habilement baston et aventure.

l Les temps de chargement trop

longs qui cassent le rythme de
l l'aventure et pénalisent le jeu.

NOTE GLOBALE
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DS

Teste
par Angel

> dressage
de chien
> officiel
> 1 joueur
> tout public

O iEn.

Elever votre
chien pour en
faire un
champion
des
passerelles
canines et
des tournois
de lancer de
frisbee.

dressage

Editeur
Nintendo
Développeur
Nintendo
Prix
40 € environ

On peut élever jusqu’d trios chiens en méme
temps. Mais bonjour le souk dans lappart.

[intendogs

Le nombre d’accessoires que 'on peut acheter

est vraiment €élevé. Iy a méme un jouet Bowser.

AU DOIGT ETA L'GIL

AVOIR UN CHIEN QUE LON PEUT TRIMBALLER DANS SA POCHE EN
TOUTE CIRCONSTANCE, VOILA CE QUI NINTENDO NOUS PROPOSE. LE

BONHEUR EN SOMME !

endant tout I’été, je me suis
Pdemandé si j’allais me prendre un
chien. Mine de rien, ces petites
bétes nous rendent la vie agréable.
En contrepartie, il faut s’en occuper, le
sortir méme quand il caille dehors et se
débrouiller pour partir en vacances avec
lui ou trouver quelqu’un pour le garder.
Une vraie responsabilité, en somme.
Histoire de me préparer a cette
aventure, et voir si je suis mdr, je me
suis laissé tenter par Nintendogs.
IL EST A QUI HEIN LE YOUKI?
Sous ses airs de Tamagochi, Nintendogs
cache un titre qui révéle une vraie

Rk -
Pour qu'il ait le poil soye

v

ux, une seule

~ solution, un bon bain et un coup de brosse !

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

profondeur. La bestiole demande un soin
constant. Il faut la nourrir, la laver mais
surtout ’éduquer. Si 'on se débrouille
bien, le toutou répond au doigt et l'ceil a
divers ordres vocaux, tels que

« couché », « assis » « donne la patte »,
etc. En effet, la reconnaissance vocale
est impeccable : pas besoin de s’égosiller
devant le micro de la console. Mais que
peut-on faire avec un clébard virtuel ?
Des tas de choses. En plus de peaufiner
son look pour qu’il soit super mignon,
vous pourrez 'emmener a des concours
pour gagner des sous et lui payer plein
de jouets et de patée. Pour qu’il fasse
ses besoins et se distraie, il faut aussi le
sortir régulierement en tracant un
itinéraire dans la ville au stylet (grace au
mode wifi, on peut méme croiser
d’autres joueurs avec leur cabot). On
peut aussi 'emmener au parc pour
’entrainer au lancer de frisbee. Ca n’a
l’air de rien, comme ca, mais les
possibilités sont assez étendues pour
qu’on passe des heures a s’occuper de
son protégé. Et, graphiquement, les
chiots sont mimis au possible, ce qui
procure un plaisir de jeu fantastique. &

Nintendogs est tout
simplement
fantastique. Enfin
un titre qui convient a tous
les publics de 7 a 77 ans.

A condition d’aimer les chiens
bien sir. Personnellement,

je fonds devant ces petites
bouilles qui peuvent nous

en faire baver. Au bout de
quelques minutes, on est
complétement accro. Par
contre, dans le métro,

on passe vite pour un fou
quand les gens nous entendent
dire a la console «assis »

ou « donne la patte ». Mais on
n’a rien sans rien !

Le chenil propose toujours trios chiots par race.
Faites le bon choix...

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Teste par
Angel

> FPS
> officiel
> 1-4 joueurs
> tout public

\/olre

MISSION...

Sauver un
peuple en
récoltant cing
parties d’'une
amulette
magique.
Pour cela, il
faut faire
parler la
poudre et
tuer des
ennemis par
milliers.

Editeur
2K Games
Développeur
Croteam
Prix
60 € environ

Serious Sam 2

TONTON SAM REVIENT

SI LES FPS INTELLO VOUS FATIGUENT ET QUE VOUS EN AVEZ ASSEZ DE
REFLECHIR DERRIERE VOTRE CONSOLE, VOICI UN AMUSEMENT POUR VOUS,

X 2
o g F
\ e §
’

Parmi les armes délirantes, le perroquet
bombardier. Son efficacité est garantie.

La taille des monstres est impressionnante.
Et il en arrive par dizaines.

u
'époque de sa sortie, le premier
ﬂ Serious Sam se démarquait de ses
concurrents en jouant la carte du
bourrinage gratuit, avec des monstres
a l’écran par dizaines et un design assez
délirant. Et puis, les dialogues étaient
assez droles, ce qui n’enléve rien. Bien
des années plus tard, trois pour étre
précis, Sam revient. Voyons si le bougre
a changé.
BETE ET MECHANT
Eh bien non, Serious Sam est
toujours un jeu dans lequel
on ne réfléchit pas une seule
seconde. La plupart du
temps, on tire et on avance.
Le probléeme, c’est qu’en fin
de compte, ce principe a un
peu vieilli. Si on s’amusait
auparavant, a présent, passé
la premiére heure, on
commence a s’ennuyer
ferme. Répéter les mémes
gestes a longueur de temps
devient méme saoulant.
Manifestement, les développeurs ne se
sont pas foulés pour renouveler la série.

On retrouve le méme schéma que dans
le premier volet. A savoir un long
couloir, puis une sorte de grande aréne
ouverte ou les monstres déboulent par
centaines. Bon, il y a bien quelques
véhicules et tourelles a utiliser par-ci,
par-la, mais c’est franchement
anecdotique. On pourrait parler aussi
du moteur physique qui est bon, mais
clairement sous-exploité vu que l'on

Ici, il faut protéger les petits bonshommes
pendant qu’ils se battent contre le gorille
géant a coups de catapulte.

Les kamikazes de cette version ont toujours une
tronche extraordinaire.

Autant j’avais trouvé
le premier volet
marrant et original,
autant cette suite m’a vite
saoulé. C’est simple, a part le
graphisme qui s’est amélioré,
pour le reste, c’est quasiment la
méme chose. Mémes séquences,
méme gameplay... La recette ne
prend plus, hélas. Les dialogues
se sont alourdis. Les armes et les
monstres sont, en revanche,
toujours aussi délirants, mals ca
ne suffit pas pour remonter le
niveau. Au final, le jeu ressemble
plus a un add-on qu’a une
véritable sulte. Dommage.

Les footballeurs américains de lenfer foncent
sur vous pour vous plaquer.

n’utilise pas le décor. Coté armes, c’est
réussi, avec une mention spéciale pour
le perroquet largueur de bombes.

Les niveaux sont trés nombreux, mais
il est probable que 'acheteur moyen
succombe d’ennui avant d’arriver au
bout de l'aventure. Conclusion, j’ai
Uimpression qu’il est temps, pour Sam,
de rentrer chez lui chausser ses
charentaises. &

JOUABILITE
REALISATION
BANDESON
DUREE DE VIE

LEPUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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HERLLSS
a

Revivre les attaques
aériennes US autour de
V'archipel nippon
pendant la seconde
guerre mondiale.
Banzai!

DANS MA FOLLE JEUNESSE,
J'ETAIS FAN DE LA SERIE TV
«LES TETES BRULEES ».

IL AVAIT LA SUPER CLASSE,
PAPY BOYINGTON !
DOMMAGE QU’IL NE SOIT
PAS DANS CE JEU...

‘ ConsoLes+ / OCTOBRE 2005
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eroes of the Pacific et Les

Tétes Briilées, méme

combat ? Leur point
commun: la période historique
au cours de laquelle les
Américains s’en sont donné a
ceeur joie contre les Japonais, et
vice versa. Le jeu de
Codemasters se prend super au
sérieux (faut dire que la période
ne se préte pas vraiment a la
rigolade). Du coup, aucune
mission de contrebande de
whisky ou de cigarettes n’est
incluse dans I'épopée. On n’est
pas chez Papa Schultz! La
guerre du Pacifique fait rage,
donc, et tout au long des vingt-
six missions, distillées sur dix
campagnes principales, il ne
sera question que de défendre

ses troupes, seul ou avec des
alliés sous son commandement,
protéger son matos, ses
batiments, tout en liquidant
'ennemi aux yeux bridés.
DOGFIGHT DANS TA FACE

Pour les gros nuls comme moi,
des cours accélérés de pilotage
ont fort heureusement été
prévus. Pourtant, tout n’est
pas expliqué en détail. Ainsi,
lorsque votre avion décroche,
comment le stabiliser ? Avec
de la pratique ! Ensuite, 3 vous
de découvrir les joies des
loopings et des vols en rase-
mottes. C’est sur le terrain
qu’on se distingue. Viennent
ensuite les missions en mode
campagne, qui se basent sur
des faits réels qui se sont

iIM

RETAI0

L_|=I018]

> combat aérien
> officiel
>1-8 joueurs
(online)
> tout public




déroulés dans les iles du coin:
Wake, Guadalcanal, Iwo Jima,
et j’en passe. On débute avec
un chasseur, pas super rapide
(nous sommes en 1941), mais
relativement maniable.
Lespace de vol, confiné, ne
tolere pas d’escapades et I'on
se voit automatiquement
ramené en direction de la zone
de combat si l'on s’aventure
un peu trop loin. Coté
maniabilité, des manoeuvres
improbables sont parfois
tolérées, comme, par exemple,
rebondir délicatement sur le
sol apres un décrochage. Mais
il ne faut pas trop pousser sa
chance, sous peine de se
crasher comme une bouse.
TOUCHE, COULE!

Parmi les commandes de base
se trouve un zoom relatif, qui
permet de cibler un adversaire
tout en affichant sa distance.

Il n’est cependant pas possible
de locker un avion ennemi -
ce qui n’est pas a regretter, car
le challenge n’en est que plus
intéressant. Une accélération
de ouf est autorisée,
temporairement. Elle ne
présente pas que des
avantages: d’une part, elle
n’est pas fulgurante, et par
ailleurs, elle occasionne de
sacrés ralentissements.
Attention, chute de framerate !
Un autre truc pénible, c’est
Uimpression d’étre isolé contre
des milliards d’avions
ennemis, méme en activant le
mode débutant. Le combat
engageé parait inégal. Du coup,

w”
G N

)

Dty - ©
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Teste sur HBox
HBOH

Escadrile en position !

Dans une simulation d’avions de guerre, Pimportant, c’est pas la rose, mais les modéles
pilotables. Ces derniers sont des copies conformes de ceux utilisés pendant la guerre du
Pacifique aveg, entre autres, des Grumman F4F Hellcat et F6F Wildcat, le Douglas SBD
Dauntless, le Curtis P-40 Warhawk (celui du débutant, avec les dents peintes sur la
carlingue) ou encore le Chance-Vought F4U Corsair. Ouais, comment je me la péte, genre
je maitrise les modéles et tout. Mexci le communiqué de presse. Pas moins de 35
modéles seront disponibles, qui pourront étre améliorés au rythme de vos
performances et des points accumulés. Au final, avec les avions modifiés, [a flotte
atteint les 90. Pas mal, non?

ur les balézes en pilotage, une
configuration plus ardue des commandes
est accessible.

Chaque avion se dirige grdce aux sticks
analogiques. On accélére avec le droit, et on
pivote avec le gauche, et le droit aussi.

la durée de vie s’allonge
sensiblement. Au final, une
novice comme moi a été
emballée par un bon nombre
des missions offertes, malgré
leur aspect répétitif. M

| Karine
; Oui, mais...
technique que

: IIIIII
g Ace Combat,

Heroes of the Pacific se
veut accessible au plus
grand nombre, pilotes
aguerris ou novices.
Franchement, le titre de
Codemasters est
agréable a jouer, si on
met de coté le
patriotisme exacerbé
des pilotes US. Jal
apprécié Paspect
années 40, et la volonté
de coller au réalisme des
situations (pas de
vitesse improbable

Moins

Dommage que les
développeurs n’aient
pas Inclus des chansons
d’époque, histoire de
peaufiner Pambiance.

[IESNOTES |
JOUABILITE /&
Acces facile au premier abord.
Ensuite il faut maitriser son engin

envol!

REALISATION o & & oo
Les nuages sont splendides ! Vu le
temps passé dans le ciel, c’est
important.

BANDESON 7 ' v v
Pas top. Des rythmes militaires,
des discours patriotiques
indigestes..

DUREEDEVIE * & &
Des missions supplémentaires
auraient été sympas. Upgrader

ses avions prend du temps.

L'accés immédiat au pilotage, le
choix entre les avions, l'ambiance
desannées 40.

l L'équilibre entre le héros et ses
ennemis, n'est pas toujours
l trouvé.

NOTE GLOBALE
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Lune des bonnes idées de Geist: un monde
idyllique codé dans une matrice pour prendre
conscience de ses pouvoirs...

Julien
Non!

Avec ses bonnes idées,
Gelst aurait pu causer
quelques surprises.

Teste par Au lieu de ca, son aventure mal
Julien balancée lalsse un désagréable
goiit d’inachevé. Le mode
multijoueur sans grande
s originalité ne permettra donc pas
4 ‘ de remonter la pente. Alors, bien
Geist silr, dire que Geist fait dans
> FPS Paberration serait exagéré. Et,
paranormal méme, sur GameCube, o les FPS
== | GARANTI FANTOMATIQUE Z=5=ass
> 1-4 joueurs abonnés 3"::‘"‘5» les fl::taﬂqlles
- - S i €n mang urra i
> adulte PRESENTE DEPUIS DES ANNEES A L’E3, GEIST SEMBLAIT PROMIS A UN accorder'::en so::;on de dll:nce.

DESTIN ANGOISSANT. LES FRISSONS SE CONFIRMENT. CRUELLEMENT... Les décus, une larme...

Lintelligence
artificielle
O o st
MISSION... simplement
Dans la peau catastrophique.
désincarnée Ils manifestent
de John environ deux
AT réactions et Les combats contre les boss sont aussi
: Raimi, demi par passionnants qu’un match de Division
l:“mt“{z“;"!e minute. d’honneur, un jour de pluie.
ase mititaire
en prenant
possession
des gardes, n couloir plus sobre que sombre. correcte, bien que parfois assez mal
des animaux Une molle séquence de shoot. Des ; calibrée. Dommage, par exemple, que
idées trop fébrilement exploitées. de nombreux éléments interactifs
ou,des Oui, Geist respire la vieille école... Pas soient mal indiqués (si vous ne regardez
objets. celle qui fleure bon la nostalgie, non. pas exactement la ol les développeurs,
Flippant? Celle qu’on était bien heureux d’avoir eux, ont regardé), obligeant souvent a
Si peu... oubliée ad vitam aeternam ! En flirtant effectuer de pénibles allers-retours a la Avant de prendre possession d’un corps

avec le FPS et le paranormal (vous
prenez possession des corps et des
objets), les créateurs du titre tablent
pourtant sur la surprise — a défaut de
pouvoir miser sur une folle originalité.
Mais ils ont tout simplement omis
d’incorporer un facteur essentiel: le
fun, le plaisir, le feeling!

AMERE DESILLUSION

L'architecture du titre reste d’une
effarante rigidité. 'univers manque de
vie, le scénario s’essouffle, la réalisation

recherche d’une solution pourtant humain, il faut d’abord réussir a effrayer votre
relativement facile. Aprés des années de  héte. Explosion, coup de fil suspect, tout est bon.
développement laborieux, la déception
est évidente, L'échec est cinglant. ;
Un véritable revers pour Nintendo, dont JOUABILITE
on attendait bien mieux... M REALISATION

BANDE-SON
DUREE DE VIE
LE PLUS

LE MOINS

Editeur se montre calamiteuse (modélisations
Nintendo sommaires, |A basique a souhait)...
Développeur Gejst_ nayigue dans un océan de B o
 NSpacelnc. médiocrité que de trop rares passages S0 NOTE GLOBALE
B décents ne parviennent pas a rehausser. | Ultra convenues, et d la réalisation tristement
60 €|:rrll)v(liron Traditionnelle, la prise en main aux sommaire, les cinématiques ne dynamiteront zu

doubles sticks se révele quant 3 elle pas ambiance... Au pire, elles la mineront.

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005




Testé sur
PS2
par Cony

> baston/mélée
> officiel
> 1-4 joueurs
> tout public

O 5.

Rejoignez
Luffy, Nami et
tous les
héros de One
Piece. Entrez
dans l'aréne
et utilisez
tout ce qui
vous tombe
sous la main
pour sortir
vainqueur
des combats
délirants.

Editeur
Atari
Développeur
_ Ganbarion
Prix
60 € environ

_de Power Stone.

¥ o »
=
20!

| i\ BN
One Piece Grand Battle

PIRATES EN GUERRE

APRES DE NOMBREUX EPISODES SORTIS AU JAPON SUR PS2, GAMECUBE
OU GAMEBOY, ONE PIECE ARRIVE ENFIN EN VERSION OFFICIELLE !

Ilaura fallu attendre la Pourtant, le jeu reste

diffusion du dessin animé sur sommaire. La

le cable pour voir arriver l'une réalisation est correcte,
des séries-phares du manga mais n’en met pas
et de 'animation sur plein la vue. Si on
nos consoles: One retrouve avec plaisir
Piece. Celle-ci : 3/ tous les coups de la
raconte les ﬂ \ / série, la sélection des
histoires d’une B =~ ___B) persos est un peu

™ ‘ L4 '?3‘,, légeére. Le mode

déjantés et dotés '\ N ™ 7 principal consiste
de super pouvoirs, v ’
qui recherchent un trésor < .’
légendaire. Le jeu reprend
donc les personnages
principaux de cette
aventure avec un
principe trés
proche de celui

bande de pirates,
a revivre 'aventure

des héros, puis de leurs
ennemis a travers cing
combats et un bonus
stage... Un mode mini-
jeux assez amusant
relance la durée de
'\ vie en solo, mais
J c’est surtout le mode
¥/ multijoueur qui mérite
B |- plus d’intérét. Pour
™ peu que vous soyez
# Y fans du manga, One
B Piece GR deviendra

P 1 alors le jeu idéal

_ pour les défis
SO/ entre potes. M
—

)

Aux commandes du
perso de votre choix,
vous livrez combat
dans des arénes en 3D a plusieurs
niveaux, bourrées de pieges et de
décors destructibles. Chaque perso
est doté de coups forts et faibles,
d’attaques spéciales et peut faire
intervenir un allié. D’autre part, de
nombreux coffres apparaissent dans
les arenes révélant, au plus rapide,
des objets de soins, des projectiles
ou diverses améliorations qui
permettront de terminer le combat
plus vite.

OU DONNER DE LA TETE?

Lors des combats, on saute partout
en se balancant toutes sortes ; €, :
d’objets a travers la tronche et en Les coups spéciaux de chaque perso sont
faisant attention ol I'on met les fideéles a ceux du manga original. Si vous étes
pieds. C’est tendu, mais marrant ! i fan, ca devrait le faire.

'
"f"ﬁ
\_/

e

Soyez le plus rapide a ouvrir les coffres, et
vous récolterez des objets de soins, des
améliorations ou des projectiles.

Cony
Oui, mais...

Si je salue Uinitiative

N’aimant pas trop les jeux de
baston/mélée a la Power Stone,
’al apprécié que les combattants
alent des combos assez
développés. Ce qui permet de se
concentrer sur le c6té baston, sans
passer son temps a courir dans
tous les sens. One Piece GR reste
fun, surtout a plusieurs, mais
aurait gagné a étre plus varié.

En fonction du perso incarné, certaines
animations changent. Face a Nami, Sandy péte
les plombs et lui hurle son amour !

W
v
@
=
=
=
et
w1
O
5

Les mini-jeux sont marrants mais peu nombreux.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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[es! Total Overdose

PlayStation E
Editeur

' | Développeur
| Deadline

50 € environ

ANNONCE COMME UN BANAL GTA-LIKE, TOTAL OVERDOSE EST BIEN PLUS ORIGINAL QUE CA!

IL DEVELOPPE SON PROPRE STYLE, GRACE A UN UNIVERS DELIRANT ET UN GAMEPLAY EN BETON !

Incarnez un ex-taulard
lancé sur la piste de
trafiquants mexicains
et mettez la ville a sac.
Au programme:
poursuites endiablées,
gunfights acharnés

et humour décapant.

jungle mexicaine ou vous

incarnez 'agent spécial
Ernesto Cruz, membre de la
DEA (Drug Enforcement
Agency), dont la mission
consiste a démanteler une
organisation de trafiquants
sud-américains. Aprés un bref
échange de tirs qui laissera
tous les malfrats sur le
carreau, Ernesto saute dans
un avion, prét a rentrer chez
lui. A cet instant, un membre
de sa brigade le pousse dans
le vide... Pour camoufler le
meurtre, il sera rapporté
qu’Ernesto est mort d’une

L ’aventure démarre dans la

Les points de sauvegarde sont

generalement caches dans des ruelles.

Saurez-vous les trouver?

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

overdose. Quelques années
plus tard, son fils, lui aussi
membre de la DEA, qui ne
croit pas a la version officielle,
part dans la ville de Los Toros
pour enquéter sur Cesar
Morales, un parrain local
impliqué dans l'affaire. Mais
le pauvre inspecteur ne fera
pas long feu et c’est
finalement son frére jumeau,
un ex-taulard déjanté, qui
poursuivra 'enquéte.

C’EST PAS GAGNE!

Vous dirigez cette petite
frappe dans les rues de Los
Toros. La ville, entierement
modélisée en 3D, se compose
de huit quartiers distincts
peuplés d’habitants et
traversés par de nombreux
véhicules. Comme dans GTA,
VOus pouvez emprunter
n’importe quelle voiture et
passer vos nerfs sur les
pauvres piétons, avec la
différence, et elle est de taille,
qu’ici, personne ne
s’inquiétera de vos mauvaises
actions. Le principe du jeu
repose sur un systéme de
missions a remplir pour

&

différents commanditaires.

Il en existe de deux types:
les missions bonus et les
scénarisées. Les missions
bonus sont facultatives et
permettent d’accroitre votre
réputation pour débloquer les
missions principales. Si vous
n’étes pas obligé de toutes les
remplir, vous devez
néanmoins en passer par la
pour faire avancer Uhistoire.
La plupart des missions se
résument a des gunfights ou
des courses de voitures, mais
quelques-unes, plus variées,
consistent a saboter une
installation ou a escorter une
tierce personne.

ZERO PRISE DE TETE

Dans Total Overdose, tout
repose sur le fun. Aucun
hélico ni voiture de police ne
vient perturber vos missions.
De méme, vous pouvez
explorer les rues a loisir pour
y récupérer les bonus quiy
sont disséminés. Si vous
voulez vous rendre a une
mission a 'autre bout de la
ville, vous n’avez qu’a ouvrir
le menu du jeu pour la choisir,

Les conducteurs sont sympas, ils vous
laissent emprunter leur caisse et vous font
meme un brin de causette.

> action > officiel > 1 joueur > adulte

Trouvez le moyen d’accéder aux toits des immeubles,
et vous ramasserez un bon paquet de points bonus.

Civils, malfrats ou flics, vous pouvez molester tout le
monde sans crainte de represailles, ni avis de recherche...

Los Toros est
parsemeée de
tremplins, et
chaque
cascade donne
lieu a une mise
en scene
speciale. Faites-
vous plaisir!



Teste sur Ps2 g

£
| Cony
; Oui 1

i Je pensais que
Total Overdose
l ne serait

|
PS2

sans arpenter les rues
pendant des heures.

ON FLINGUE GRATIS oy

Toujours dans cet esprit de fun =

et de liberté sans contrainte, Chute l qu’un éniéme clone de
Vous n’avez pas besoin malheureuse ou GTA... A tort! Bien que
d’argent, et vous récupérez mort prématuree: . S ) o l Pon y retrouve les

de nombreuses armes sur vos utilisez la fonction : ingrédients du hit de
victimes ou dans les de rembobinage I Rockstar, la sauce est
distributeurs de flingues et recommencez ! 4 bien différente. lci, tout
disponibles a tous les coins & 2 I a été prévu pour que le
de rue... Supporté par un joueur s’éclate. Des

';r l tremplins dans tous les
I coins pour des cascades

scénario délirant et un
humour décalé, Total

Overdose arrive a imposer son en caisse a gogo,
originalité et a se démarquer _ l des toits parsemés de
du «classicisme » d’un GTA- Lors des +~ "SI § ' bonus pour pousser a
like. Musclé et déjanté! M gunfights, visez R . e ST, g l Pexploration de la ville
les barils plutot ‘ 7 : a Pextréme, des coups
que les hommes ‘ l spéciaux de déglingos et
et admirez la des gunfights de folie a
reaction en la Max Payne... Sans
chaine. Radical! compter le scénario qui
développe un humour
particulier, décapant.
Un jeu bien barré, quoi!

ISHOHS .
JOUABIUTE & ko

i/ous Hisp;;ez :1;1;ne il;uge bullet- EStd CO m D I e tG m e n te | OCO

Les nombreuses actions se
time qui se regenere tres vite Parmi les originalités du itre, on notera la présence de nombreux coups spéciaux réalisent avec simplicité. Un vrai
et permet les acrobaties complétement loufoques et exagérés: les mouvements Loco. Ceun-ci se récupérent en plaisir!

REALISATION ¢ * & /¢
Quoique un peu sommaire, le
graphisme soit trés correct.
Lambiance est bien la.
BANDE-SON 7« 7 & i
Des bruitages de fou soulignés
par des musiques parfaitement
adaptées.

DUREE DEVIE 7 # & & /¢
Une ville entiere a mettre sens
dessus dessous et des bonus a

les plus audacieuses. réalisant de bons scores. Il existe une dizaine de Locos différents qui peuvent étre
utilisés a tout moment de Paventure. Que le spectacle commence!

Certaines missons se resument foison a collecter.

a des courses effrenées. Tel Antonio Banderas dans Desperado vous  Un squelette armé d’un lance-grenades i
pouvez utiliser d’énormes mitraillettes vient vous aider a déblayer le terrain. lm—
cachées dans des étuis a guitare. Gardez vos distances. Un jeu bien fun, simple d’acces,

doté d’une bonne réalisation et
totalement déjanté.

JLEMOINS
l 1Ly a tellement de bonus qu’on

se sent parfois dépassé et on ne
I sait plus ot donner de la téte.

i BT i wm SR s i e |
» 2 :

Dans la sequence bonus Day of
the Dead, vous massacrez les
habitants, momentanement Le héros voit rouge et fonce comme un Placez-vous au milieu des ennemis et faites
transformeés en squelettes. taureau sur les ennemis qui s’envolent. Olé!  la toupie armé, de deux Uzi. Résultat garanti!

NOTE GLOBALE

@ =

o
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Les mélodies, omniprésentes, instaurent
une ambiance joyeusement loufoque,
digne de la féte d’Halloween.

HBOH

Karine
Oui. mais...

LEtrange Noél de
Monsieur Jack
s’apparente ici a un
conte vidéoludique qui, a
Porigine, n’aurait pas di
s’adresser uniquement aux
enfants. Dommage que Punivers

Tocts i Ny de Tim Burton n’ait pas été
L . e . mieux exploité ! A origine,
partarre LCLONGE [10€] de TIONSIEUr JACK e aimniie
r = Noél fai
La Revanche d'0ogie - e la
. glamour. Le jeu, lul, laisse
action/ tomber la substantifique moelle
plates-formes et ne garde que les décors.
> o_fflcuel C’est sympa, mais un peu creux
> 1 joueur HALLOWEEN S’IMMISCE DANS VOTRE CONSOLE. ALLUMEZ LES pour les grands enfants que nous
>toutpublic | o OUILLES, RESONNEZ HAUTBOIS ET CHANTEZ AVEC MOI | S

© \ote
MISSION...

’Ftrange Noél de Monsieur Jack est
a lorigine un film d’animation,

datant de 1994, aussi extravagant
que son talentueux créateur, Tim

réjouissant. Jack recherche son amie
Sally, et doit réaliser différentes quétes
avant de la retrouver. Il affrontera au
passage des boss « musicaux », qui font

]
]
1
1]
I
1]
1
1
Les sales Burton, dont 'imagination débordante E de ce titre une sorte de comédie
gosses Am, s’est récemment illustrée dans Charlie | musicale vidéoludique. Lensemble est
Stram et Gram et la Chocolaterie. Cet univers 1 divertissant, mais manque d’originalité.
mettent fantasmagorique a inspiré Capcom. i Forcément, avec un univers aussi
la zone avec REMUE-MENAGE CHEZ LES FANTOMES 5 magique que celui de Tim Burton, on
lo bt Ak Jack Sellington, un grand squelette aussi s’attendait a davantage de fantaisie
: % filiforme qu’une top model anorexique, ! dans la résolution des énigmes. Jack utilise un fouet baptisé « la voleuse
Oogie Boogie. va affronter le terrible Oogie Boogie et | Coté défauts, les vues  d’dmes » pour se déplacer et effectuer toutes
On compte son armée de revenants tarabiscotés. ; ’ caméra, imposées, sortes de combos.
sur vous Jack utilise un fouet greffé & son poignet j » plombent la liberté
pour ramener droit. Celui-ci peut étre utilisé comme ! m d’action. Pas évident de
le calme. un grappin pour prendre de la R g Il est impossible manceuvrer Jack !
1

Editeur
Buena Vista Games
Développeur
Capcom
Prix
60 € environ

hauteur, mais son intérét principa
réside dans les multiples combos
qu’il peut mettre en place. Du
coup, Jack passe son temps a
harponner du fantdme tout en
effectuant d’incessants allers-
retours pour mener a bien ses

d’avoir une vue
d’ensemble, ou de
positionner
idéalement la
caméra derriére
Jack. Un titre qui,
£ ¢ malgré

Mouvements lents
+ positionnement

relou des caméras
= aaaaaaah!

missions. Lexercice ne manque pas ses JOUABILITE
d’intérét, mais n’est pas non plus tres défauts, REALISATION
séduira

Le graphisme, fidéle a 'univers extravagant de
Tim Burton, ne manque pas de charisme.

.COI’ISDLES+ / OCTOBRE 2005

BANDESON
DUREEDEVIE
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Prenez latéte d'une escadrille dans Rapide, intense, spectaculaire au 23 types d'avions disponibles, une
des missions a hauts risques! ceeur de decors hyper-realistes ! puissance de feu ahurissante !
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[es{ Astérix & Obélix XXL 2 - Mission Las Ve

> plates-formes > officiel > 1 joueur > tout public

PAR TOUTATIS, QUI LEOT
CRU ! POUR QU’ATARIX NE
FOIRE PAS UNE ADAPTATION
D’ASTERIX, IL AURA FALLU
ATTENDRE LONGTEMPS..
MAIS LE RESULTAT EST
ENFIN LA, ET, FOI DE
TETEDEGARNIX, CA DEPOTE !

Dans la peau des deux
Gaulois les plus
célebres du monde,
explorez Las Vegum

a la recherche de
Panoramix. Baffes,
torgnoles, potion
magique et bonne
humeur au programme.

P

]
]
1]
4
"
]
i
i
1
1
N
:
B
1]
1
1]
]
1
]
1
1
1]
]
4
1]
]
]
1]
]
]
]
robablement dopésala !
potion magique de -
synthése, les p’tits gars |
d’Etrange Libellules - déja i
responsables du premier et ;
non moins raté XXL - ont '
enfin rendu a César ce qui lui !
appartenait: une vraie belle !
et bonne adaptation de la i
licence Astérix ! A tel point i
que ce XXL2, sous-titré !
Mission Las Vegum, n’a pour !
ainsi dire rien a envier a un !
Mario ou a un Rayman, tantil ;
s’avere agréable a jouer, .
parfaitement réalisé et oh E
combien fidéle a lesprit '
originel de la BD. Un purjeu !
de plates-formes comme on :
n’en fait plus des masses, -
véritable concentré de bonne E
humeur, dans lequel nos deux !
Gaulois vont essayer de :
retrouver un Panoramix :
accusé d’avoir trahi les siens. |
Et, pour cela, il va falloir 3
tracer sa route en distribuant
généreusement torgnoles et !
autres bourre-pifs dans les 4
rues pavées de Las Vegum, :
vaste cité de la luxure « 3 la

‘ consoLes+ / OCTOBRE 2005

PlayStation.2

romaine » blindée de clins
d’ceil a... Las Vegas en
particulier et au petit monde
du jeu vidéo en général.

LES DEUX FONT LA PAIRE
Entiérement centré sur la
coopération et la
complémentarité entre
Astérix et Obélix, XXL 2
déploie des trésors
d’ingéniosité pour nous
pousser a zapper sans cesse
de l'un a l'autre, pendant que
le flair d’Idéfix aiguille nos
recherches. Puzzles simples,
mécanismes a enclencher,
combos aériens ou les deux
zigotos cumulent leurs forces
pour faire pleuvoir un déluge
de baffes, séquences de -
plates-formes old school...
Chaque niveau réserve son lot
de surprises et de réflexion.
Et 'ensemble, parfaitement
servi par un level design
impeccable, fonctionne a
merveille. Les environnements
sont variés, certains Romains
au look transgénique assurent
le spectacle (voir encadré) et
’humour potache sonnera
juste a Uoreille du fan de la
série, comme a celle des plus
jeunes. Bref, ce XXL 2 se
déguste comme une bonne
BD, avec son graphisme de
toute beauté et son scénar’
simple, truffé de références
débiles et hilarantes.
DELIRIUM TRES MINCE?

Le revers de la médaille, c’est
que le jeu a été pensé pour
les plus petits, clairement.
Les énigmes ne résistent pas
longtemps aux habitudes des
grands enfants que nous

Editeur
Atari
Développeur
Etranges
Libellules

Prix
50 € environ

sommes et les combats - que
dis-je, les mélées ouvertes
avec les Romains - ne posent
pas vraiment de problémes...
Moralité, on plie le tout assez
rapidement (une petite
dizaine d’heures) ! Quant aux
mioches, nul doute qu’ils
prendront un pied pas
possible a diriger Astérix &
Obélix ! Nous aussi, dans le
fond, car peu importe l'age:
c’est tellement sympa de vivre
une aventure aussi bien
ficelée, que chacun y trouvera
son compte! B




:
Testé sur ps2 : notre avis

218%% x 2

fans de la BD avec le jeu
vidéo ! Humour
omniprésent, second
degré bien crétin,
réalisation bluffante,
jouabilité réglée comme
du papier a musique,
énigmes simples mais
inspirées... Les joueurs
confirmés en feront
assez vite le tour et le
trouveront, sans doute,
répétitif; il est siir, en
revanche, que les plus
jeunes apprécieront le
jeu de bout en bout!
Seul bémol: des combats
brouillons, durant
lesquels on distribue les
baffes n’importe
comment pour anéantir
les légions romaines.

HESHOIES |
JOUABILITE 7 % & & ¢
De la pure plate-forme, hyper
jouable. Des combats simples,
mais bien rythmeés.

REALISATION % 7 o v
Superbe moteur 3D, affichant des
deécors immenses sans broncher.
Design de toute beaute.
BANDE-SON & & ok o o©

“Doublages avec les « vraies » voix
des deux Gaulois. Musiques
quelconques.

DUREEDEVIE - % % &
Destiné avant tout aux enfants,
XXL 2 se parcourt aisement, tout
en variant les plaisirs.

e

" ~'
Pot-pourri romain

lis ont bien fumé la moquette chez Etranges Libellules pour nous pondre des ennemis
comme ceux-la: Sam Fishaure, Larry Craft, Ryu Hadoken, Romain Pacman, Romain
Mario, et f'en passe... Autant de croisements improbables entre figures emblématiques
du jeu vidéo (la plupart made in UbiSoft) et légionnaires romains. Ces clins d’oeil
appuyés, assortis de références cocasses a plein de jeux connus (Tetris, Bomberman,
Donkey Kong...), conférent a XKL 2 un cachet unique et une véritable identité.

Ryu Hadoken lance des boules de feu et Sam Fishaure vous accompagne tout le l | LE PLUS

singe le Dragon Punch de son modéle. temps en vous prodiguant des conseils. l Ultrafidéle a esprit de la BD,
XXL 2 bénéficie d’un design et
d’un gameplay super aboutis.

1E MOIN
L S

Laventure trés dirigiste et les

nombreux indices de progression

rendent les énigmes trés faciles.
NOTE GLOBALE

Ce Mario-la est ultralourd avec sa lance Le Romain Pacman et son bouclier glouton.
d eau qui vous met au tapis. Pour le tuer, il faut trouver la faille.

CONSOLES+ / OCTOBRE 2005 .
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Testés par Angel

PS2 et Xbox

Editeur
Développeur

Prix
60 € environ

NHl 06

Electronic Arts

EA Sports

Editeur
Electronic Arts
Développeur
EA Sports
Prix
60 € environ

gy
NBA LIVE 06

> hockey > officiel > 1-8 joueurs

> basket > officiel > 1-8 joueurs

ue dire a part que ce NHL
0 est trés complet, tout

comme celui de 'année
derniére. Les statistiques sont
probablement super a jour, mais,
comme je n’y connais rien en
NHL, je ne peux pas le garantir.
Par contre, niveau jouabilité, ca le
fait. On s"amuse trés rapidement
et, graphiquement, c’est super
joli. Par contre, les commentaires
sont en anglais. M

NOTE GLOBALE

Editeur
Konami
Développeur
Konami
Prix
50 € environ

cone D '\PmG

A

CODED ARMS

> FPS > officiel > 14 joueurs

op, le premier FPS sort déja
H sur PSP. Manque de pot, le

résultat n’est pas terrible.
Autant la maniabilité au mini-
stick analogique se dompte,
autant la visée est brouillonne.
On se retrouve avec un ciblage
semi-automatique qui fausse le
principe du FPS. De plus, le
gameplay n’a rien d’original, par
contre, techniquement, ca le fait,
mais pour le reste... B

NOTE GLOBALE

‘ CONSOLes+ / OCTOBRE 2005

ue dire a part que ce NBA 06
0 est tres complet, tout

comme celui de 'année
derniére. Les stats sont super a
jour, et [a je le sais vu que je m’y
connais un peu. Au niveau de la
compétition, il y a ce qu’il faut.
Graphiquement, c’est toujours au
top, et la maniabilité est on ne
peut plus au poil. Bref, le mieux
du mieux de ce qui ce fait de
mieux a ce jour. |

NOTE GLOBALE

Editeur
Sega
Développeur
Blade Interactive
Studios
Prix
50 € environ

WORlD SNOOKER
CHALLENGE 2005

Editeur
Electronic Arts
Développeur
EA Sports
Prix
60 € environ

PGA TOUR 06

GC, PS2 et Xbox
Editeur
THQ

Développeur

THQ
Prix
40 € environ

SCOOBY-DOO
DEMASQUE

> golf > officiel > 1-4 joueurs

> plates-formes > officiel > 1 joueur

omme d’hab, Tiger Wood est
Cle meilleur jeu de golf du
moment (si 'on excepte
Eveybody’s Golf sur PS2 et en
import). Les parcours sont précis
et l'interface conviendra aux pros
comme aux joueurs du dimanche.
Quant a la réalisation, elle est de
bonne facture, sauf les angles de
caméras parfois foireux et qui ne
suivent méme pas la balle. ™

NOTE GLOBALE

Editeur
THQ

Développeur

Cranky Pants
Prix
45 € environ

EVIL DEAD
REGENERATION

ieu merci, cet étéiln’y a
D pas eu de film Scoody-Doo.

Pourtant, THQ nous refile
quand méme une aventure avec
le clébard glouton. Bien que le
jeu s’adresse aux plus jeunes,
cela reste de la plate-forme
efficace. On retrouve toutes les
séquences classiques du genre
qui feront passer un bon moment
au (tout) petit frere. W

NOTE GLOBALE

Editeur
Konami
Développeur
Frontier
Developpement
Prix
45 € environ

WAllACE ET GROMIT
LE MYSTERE DU LAPIN-GAROU

> billard > officiel > 1-2 joueurs

> action > officiel > 1 joueur

> plates-formes > officiel > 1 joueur

es jeux de billard sur
Lportable, ca le fait. Celui-ci

est assez bien fichu. Trick
shot, 8 ball, 9 ball, on trouve de
tout, mais le jeu est surtout axé
sur le snooker, il vaut donc mieux
connaitre les régles. Si le systéme
de jeu est bien pensé, les
chargements entre chaque break
cassent le rythme et donnent
envie d’éteindre la console. M

NOTE GLOBALE

sh est de retour. Apres s’étre
ﬂ échappé de la cabane de
’Enfer, un savant fou
retrouve le Livre des Morts et en
remet une couche. Bien réalisé, le
titre joue la carte de l'action a
fond. Linspiration de The Suffering
et Punisher se fait d’ailleurs
ressentir pour le coté gore, tout
en gardant 'humour qui a fait le
succes des Evil Dead. Groovy! B

NOTE GLOBALE

lors que le film qui va
ﬂ bientot sortir a 'air

fantastique, le jeu lui est
bien perrave. Il s’agit d’une
succession de plates-formes trés
classiques dans lequel on se
balade avec un aspirateur a lapins.
Comme Luigi Mansion, mais en
moins bien. Graphiquement, c’est
pas top, et les objectifs sont
répétitifs a souhait. M

NOTE GLOBALE
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P2, XBOX, GC, PSP, GBA, Ds, et PC

sur P2, XBOX et PC

1 Manette P2 OFFERTE
pour foute réservation du jeu P2 faite avant le 30/09/0

(Offre valable pour les 200 premiers clients et ce, dans la limite des stocks

disponibles)
PlayStation.2

KONAMI

NOUVEAU

ASTUCES & SOLUTIONS

DE JEUX PAR SAS
Y DIF ivi des 3 premiéres lettros du nom
du jeu suvivies du nom du format auv 009

Exemple : Pour Burnout 3 sur Playstation 2, tavoye: {espacalts2 o0 71009"
Codus des formats : P, PS1, P52, XBOX, GAMECUBE, GBA y

SEEER B 10008

o Shee s 1505

o

LISTE DE NOS MAGASINS :

@@ cHAUNY 03.23.38.00.10 €¥ BORDEAUX 05.56.79.05.52 € HAZEBROUCK 03.28.50.10.16

@B emsrUN 04.92.43.88.73 &P LANGON 05.56.63.00.33 @) LA FLECHE 02.43.94.99.79 () MAISON ALFORT 01.48.93.35.14
(P AUBENAS 04.75.93.50.82 €} AGDE 04.67.21.32.71 @ CLUSES 04.50.96.68.51 € ENGHEIN 01.34.17.10.88
(B AURILLAC 04.71.43.56.56 € VOIRON 04.76.67.46.95 (@) FONTAINEBLEAU  01.64.22.48.63 P POINT A PITRE 05.90.21.88.50
B ROMANS 04.75.72.78.34 @ MONT DE MARSAN 05.58.45.06.08 @) MONTEREAU 01.60.73.59.94 (¥) FORT DE France 05.96.70.79.67
2 RIBERAC 055390 67 45 P VENDOME 02.54.67.00.90 @) CHELLES 01.64.21.55.44 (P) CAYENNE 05.94.28.25.28
@ aLes 04.66.52.44.66 @ CHATEAUBRIANT = 02.40.81.40.50 (@) NEMOURS 01.64.45.54.58 (F) SAINT PAUL 02.62.45.57.94
@ ROQUES SUR GARONNE 05.61.72.06.64 @) MARMANDE 05.53.20.49.15 €@ ELANCOURT 01.30.13.87.30

€ SAINT GAUDENS 05.62.00.31.10 € VERDUN 03.29.83.72.31 (P MONTAUBAN 05.63.92.13.13 DOM-TOM NOUMEA 006.87.26.43.34

€ ARCACHON 05.56.83.58.23 (P FORBACH 03.87.88.67.16 (P LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25



[est Advance Wars - Dual Strike

BRTAILLONS

e D ADVANCE WARS DEBARQUE SUR DS. ECRAN TACTILE
> \/olre mission... i iou;:jf;‘jv;i°fv':‘fh; seul exemplairey | OBLIGE, CEST AU STYLET QUE VOUS DIRIGEREZ VOS
e quedle o > tout public UNITES. UN BON MOYEN POUR QU’ELLES OBEISSENT
était en paix, 'armée AU DOIGT ET A L'EIL.
du Black Hole se SR 2 Ad " : R o
o v 58 . iteur ans Advance Wars, vous ou les camoufler. Les combats
{eC(LILStt.Itue - Ia Kadue (08 i N, | D._d» o Nintendo D jouez le rdle d’un CO se déroulent sur des map en
2 TEIDE W A 5t/ Développeur (chef opérateur) dont la s 2D dans lesquelles vous devez

Formez vos troupes et

fonction consiste a diriger les capturer le QG de 'adversaire

: Intelligent
battez-vous sur terre, § , steg:ns unités qui livrent bataille. ou annihiler toutes ses
en mer ou dans les airs. ’ “JIBr_lx_ Chacun a sa propre tactique troupes. Régulierement, des

missions plus spécifiques
viendront apporter un peu de
variété a l'aventure.
BAPTEME DU FEU

Les batailles se déroulent sur
terre, dans les airs, en mer ou
partout a la fois. Les unités
disponibles vont du simple
soldat d’infanterie au sous-
marin en passant par les
chars, les blindés de
reconnaissance, les
hélicoptéres, les bombardiers,
les lance-missiles ou les
navires de guerre. Toutes ont
des compétences précises et

de combat et déploie des
unités différentes. Dans le
mode story, vous incarnez
successivement plusieurs CO
ce qui permet de visualiser
plusieurs approches du
combat. Dans les autres
modes : survival, versus et
war room, vous pouvez choisir
les chefs opérateurs
débloqués dans le mode
principal. Tous sont dotés de
deux coups spéciaux
utilisables, par exemple, pour
réparer toutes les unités,
booster leurs déplacements

=J 40 £ environ

BEREALTOEES, . IWUEY

122w bolEE. G5 éﬁl m.;g
: ]

7

En placant le curseur sur une unité,
vous accédez d toutes les infos la
concernant: forces faiblesses, rayon  blindé trés efficace pour le
d’action... combats a distance.

. CoNsOoLes+ / OCTOBRE 2005




Advance Wars

reste égal a
; ; Wi lui-méme,
— T c"est-a-dire sublime.

' Le principe est toujours
aussi accrocheur,
carrément démoniaque

l a plusieurs. La présence
de Pécran supérieur et

[ Uutilisation du stylet

g g apportent un confort de
) : “ f I jeu optimal. Quelques
b 299 : = e petites nouveautés
kbl ) I ‘é ey ~_¢ et g viennent enrichir le jeu
Les événements spéciaux sont Les niveaux les plus vastes sont I et le rendent toujours
illustrés sur l'écran du haut. Ici, visibles sur les deux écrans d la fois. B8 plus complexe. Un seul
vous avez trente minutes avant que Pratique, pour ne pas perdre vos = S l reproche concernant le
le missile natteigne la ville. unités de vue. tutorial, qui représente
quand méme prés trols
sont plus ou moins efficaces augmentez en capturant, avec heures de jeu. Trés
selon le type d’adversaires. vos soldats, les batiments fastidieux pour les
Limportant est donc de parer présents sur les cartes. - habitués de la série.
les attaques en déployant les AU DOIGT ETA V' GEIL! Sur terre, le MD-tank est quasiment inv Mais une fois passé ce
unités adaptées a la situation ! Cette version reste trés face @ un ennemi aérien, il est totalement l stade, c’est 'éclate
et aux ennemis. En plus de similaire aux précédentes et si  Faites attention a Iéquilibre des forces. total. Addictif!

l'on constate quelques
nouveautés (véhicules inédits,
pouvoirs des CO améliorés ou

cela, vous devez prendre en
compte le relief du terrain et
les conditions climatiques.

I i ——
[ JOUABILITE o o ke

liberté grace a l'affichage
complet des maps les plus

Le début de 'aventure prend possibilité de diriger une grandes ou des infos de Apres un petit temps

la forme d’un tutorial, et armée avec deux CO chaque unité. Déja Chag d’adaptation, c’est juste une
toutes les unités qui vous simultanément), c’est surtout incontournable sur GBA, est éva question de logique.

reviennent sont imposées. les spécificités de la DS qui Advance Wars se retrouve trg REALISATION 7« 7/« & 70 ¢

Une jolie realisation en 2D, un
peu trop simpliste lors de
[affichage sur les maps.
BANDESON v
Bim, bam, boum, tra la la la la.
Clest un peu ca, mais ce n'est pas
le plus important.

DUREE DEVIE 7 7 v
Pour finir toutes les missions dans
tous les modes, accrochez-vous. Et
ily a aussi le multi!

Un concept simple et fun, un

nombre hallucinant de missions
et un mode multi extraordinaire !

Ensuite, vous commencerez
l'affrontement totalement
démuni, et ce sera a vous de
créer vos unités. Poury
parvenir, vous disposez d’une
somme d’argent que vous

apportent un vrai souffle d’air
frais. Quel plaisir de gérer ses
unités d’un simple clic, sans
passer par les différents
menus. Le double écran
apporte aussi pas mal de

sublimé par le gameplay DS.
Ne le ratez pas! ¥

-

]
i

7 A i Le tutorial est long et fastidieux,
T surtout pour les habitués de la

= l série.

) :
NK
& BLobOsRELYF v-T5h. o B 7o - s NOTE GLOBALE
e pouvoirs 5 - '
#Pans certains modes,
ous pouvez choisir celui que vous
désirez contrdler.
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IMAGINEZ UN FILM
REALISE PAR GEORGES
ROMERO ET SERGIO
LEONE, ET VOUS AUREZ
UNE IDEE ASSEZ PRECISE
DE FAMBIANCE DE
DARKWATCH. HORREUR
ET DECALAGE AU
PROGRAMME !

> FPS > officiel
> 1-2 joueurs (Vs.) + online
> adulte

’histoire se déroule en
iArizona, en 1876, en
Qm pleine conquéte de
I’Ouest. Vous incarnez
Jericho Cross, un desperado,
un hors-la-loi, qui attaque un
train. Lors de sa progression
dans les wagons, Jericho
découvre de nombreux
cadavres, mais pas dme qui
vive. Ne se décourageant
pas, il parvient au wagon de
téte et s’appréte a faire
sauter le coffre quand une
jeune femme apparait et
tente de l'en dissuader...
VOYAGE AU BOUT DE LENFER
Trop tard ! La porte explose,
et Jericho comprend son
erreur. Ce qu’il prenait pour
un coffre-fort était en fait un
cercueil retenant prisonnier
un puissant maitre vampire :
Lazarus. Une fois libéré, le
monstre se jette sur Jericho
et le mord. La jeune femme

explique qu’elle fait partie de |

! peuplés de vampires et

i autres créatures d’outre-

; tombe. De vastes plaines en
mines hantées, vous devrez
+ vous frayer un chemin en
utilisant votre puissance

i de feu phénoménale. Jericho
i peut &tre équipé de deux

i armes différentes,

i échangeables contre celles

¢ que ses ennemis laissent

! derriére eux. Vous récupérez
. ainsi une arbaléte a fleches
; explosives, un fusil 3 pompe
: ou a lunette, un bazooka et

Darkwatch, une organisation
qui combat les démons de
tous poils. Elle propose au
héros de 'laccompagner au
QG de Darkwatch, afin qu’il
puisse y étre soigné. Mais,
lors de sa libération, Lazarus
a provoqué une onde de
choc qui a réveillé tous les
morts de la région. La route
s’annonce périlleuse...

La premieére partie du jeu
consiste a rejoindre la base
d’opération de Darkwatch,
en traversant des niveaux
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En faisant sauter le
| coffre-fort d’un train,

vous libérez un puissant |

vampire. Empochez vos
| flingues, traversez le
Wild West et décimez
| les démons pour
. réparer votre erreur!

£
),

; bien d’autres gateries... Vous
; actionnez des leviers plus ou
i moins bien cachés ou
débarrassez un lieu précis

i des monstres qui y grouillent
© avant d’aller plus loin. Bien

i s(r, cette progression est

; freinée par des monstres

i plus coriaces ou de

i redoutables b

! Pour leur faire face, Jericho

. qui se transforme peu a peu
; en vampire, peut utiliser des
i pouvoirs spéciaux dont vous

En plus de sa jauge de vie, Jericho est dote d’une
aura protectrice qui se régenere assez rapidement.




définissez la nature par vos
actes (voir encadré). Ceux-ci
sont de natures démoniaque
ou angélique et sont régis
par une jauge qui se remplit
au gré des combats.
BIENVENUE AU CLUB
Lorsque vous arrivez enfin a
la base de Darkwatch, le jeu
prend une autre tournure.
Vous devenez alors l'un des
agents de l'organisation et
réalisez plusieurs missions
dans Uordre de votre choix.
Si le jeu se compose surtout
d’action bien bourrine, il
apporte son lot de variété

grace a des missions a cheval

ou a bord de véhicules.
Un titre a 'ambiance
originale, bien réalisé et trés
rythmé, qui s’impose aux
fans de shoot préférant
l’action a la réflexion. M

Jericho peut recourir a sa vision vampirique
pour mettre en relief les élements
importants du decor et les ennemis.

Certaines armes tirent en rafales. Trés
efficace contre les monstres groupes.

Une attaque de train au clair de lune, ca fait  Pour les plates-formes, pas de panique.
prendre [air et ca change les idées, on en a

bien besoin ! dans les airs !

A certains endroits, se trouvent des
mitrailleuses. Sautez dessus et faites le
meénage vitesse grand v!

Vous étes maintenant membre de
Darkwatch. Choisissez votre prochaine
mission.

Si les ennemis sont
trop proches, faites
tournoyer vos armes
pour realiser une
attaque de melee,
Clest radical.

Dans ce niveau,
Jericho évolue en
plein jour. Mais
s’il est expose au
soleil, il perd ses
POUVOITS.

Teste sur PS2

Jericho fait des doubles-sauts et peut planer

Quel vampire étes-vous ?

A de nombreuses occasions, vous croisez des villageois blessés ou des ames torturées
par Lazarus. Vous pouvez choisir de soigner ces malheureux ou d’assouvir votre soif de
sang en leur sautant a la gorge. Vous cumulez ainsi des points angéliques ou
démoniaques qui déterminent vos pouvoirs et la fin de Paventure. Par exemple, un bon
vampire pourra faire apparaitre une aura protectrice alors que le mauvais sera entouré
d’un nuage qui blessera tous les ennemis alentour...

POUVOIRS DE JUGEMENT

Cette pauvre femme vous supplie de Laider.
Allez-vous l'entendre ou lui voler son
essence vitale pour augmenter vos forces ?

Quel que soit votre choix, vous gagnerez un
pouvoir trés efficace. Cest juste une
question de conscience perso...
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 Cony
Oui, mais...

Darkwatch
fait penser a
House of the
Dead, version FPS. Ici,
pas question de finesse,
il faut rentrer dans le
tas. Bourrin mais
efficace ! Bien que
Paventure soit
accrocheuse et rythmée,
les impacts de balles
sont mal gérés, les
monstres n’accusent
aucun recul, et on a
Pimpression de tirer sur
des cibles en carton. De
plus, la progression de
Phistoire est bizarre. Au
début, on enchaine les
niveaux sans wral fil
conducteur, puis, au
moment ol le scénario
se dévoile, il n’est pas
assez exploité et nous
laisse sur notre faim...

| i —
JOURBILITE & & & ¢
En trente secondes, vous serez un
pro de la gdchette, difficile de
faire plus simple.

REALISATION ¢ & vk oe
Des environnements varies et
bien réalisés. La version Xbox est
un cran au-dessus.

BANDESON - * & oo
Des bruitages rageurs et des
musiques inquiétantes pour une
bonne atmosphere horrifique !
DUREEDEVIE % * & o ¢
Deux fins différentes et plusieurs
niveaux de difficulté, il y a de quoi
faire!

BEPIDS - -
Du shoot efficace et sans prise de

téte dans un univers mélant
western spaghetti et zombies.

!‘ yY i Al
Une gestion peu réaliste des

impacts qui donne l'impression
I d’étre au stand de tir.

SN DNEN DNEN BUNN BN DME  GNO DN NN NONN BN NN e .
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LES JEUX INSPIRES DE PANTIQUITE GRECO-ROMAINE ONT DECIDEMENT LE VENT EN
POUPE CES TEMPS-CI. SEGA NOUS EN LIVRE SA VISION... VERSION DYNASTY WARRIORS !

Protégé par les dieux,
empéchez la prise de
Sparte par 'Empire
romain a la force de
votre bras et parfois a
un contre cent!

’Empire romain, sous le
Lrégne de Tibére, s’est

largement étendu et a
méme réussi a faire tomber
Athénes et le reste de la
Gréce... Mais Sparte est encore
libre et compte bien résister a
l'envahisseur. Les premiers
affrontements coltent cher au
roi Léonidas qui, désespéré,
décide finalement d’envoyer
au front ses soldats les plus
jeunes. Evidemment, vous étes
l'un de ces bleus, mais vous
avez aussi un privilege : celui
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d’étre sous la protection du
dieu Ares... Un prétexte d’enfer
pour pourfendre des milliers
d’ennemis, a la force de vos
bras, dans chacun des vastes
niveaux de ce beat’em all tout
ce qu’ily a de plus massif!

« BUTTON MASHER »

A la maniére de Dynasty
Warriors, vous prendrez donc
part a de grandes batailles
contre des centaines et des
centaines d’ennemis. Les
développeurs annoncent 160
personnages animés
simultanément a ’écran. On
n’a pas poussé le scrupule
jusqu’a les compter, mais,
n’en doutez pas, leffet est [a:
on fonce dans le tas comme
dans une fourmiliére, et on
s’énerve sur les boutons de la
manette pour tout faire
valser ! Quelques subtilités,
tout de méme, avec, bien s(r,
la traditionnelle évolution du
personnage, auquel on rajoute

[es{ Spartan - Total Warrior

Larene... pour faire plus complet

Sorti de Paventure solo (certes conséquente), Spartan ne posséde aucun mode multijoueur...
Au lieu de ca, le mode « aréne » propose de faire joujou avec des éléments débloqués (troupes,
armes, objets). En gros, vous affrontez des ennemis jusqu’a plus soif et jusqu’a la mort,

en cumulant le plus de points possible pour figurer dans le ranking... Bof.

> beat’em all
> officiel
> 1 joueur
> adulte

des points de résistance
ou de puissance, mais qui
gagne aussi de I’équipement
et de nouvelles armes tout au
long de l'aventure. Au sein
méme des missions,
vous serez confronté
a des objectifs
variés, histoire de
vous faire oublier
un moment la
répétitivité
inhérente aux
jeux du genre...
Il faudra, par
exemple,
escorter le roi,
protéger une
porte en
balancant de
I’huile bouillante,
activer des
mécanismes, des
catapultes, libérer
des prisonniers,
mettre le feu

a un village...

‘ CONSOLES+ / OCTOBRE 200S




On se laisse donc aller
gaiement, en prenant du
plaisir a enchainer les
Romains par paquets de dix,

3 se battre contre des créatures
répétitivité finit tout de méme

plus ou moins mythologiques,
et, surtout, a gagner de
nouvelles armes et pouvoirs.
Le bouclier de la Méduse, par
exemple, qui pétrifie tous les
ennemis, ou la lance d’Achille,
qui s’illumine et tranche une
dizaine de tétes d’un coup!

Le tout baigne dans une
ambiance antigue des plus

sympathique, avec des
références aussi
indémodables,que, par

. exemple, le cheval de Troie.

Malheureusement, la

par se laisser sentir, les doigts
fatiguent, et on tourne en

. rond. Le syndrome commun a

tous les beat’em all, méme les
meilleurs, frappe. Un mode
multijoueur, online ou non,
n’aurait ainsi pas été de trop...
Et le mode aréne (cf. encadré)
n’ajoute vraiment rien.

1

Teste sur HBOH

% -
vw‘r_%- “?.
V4

: notre avis

j Julo
; Oui, mais...

réalisation au poll, ses
hordes de soldats qui
vous tombent dessus,
ses coups spéciaux et
ses armes qui apportent
de la variété au plaisir
du massacre de masse...
Certes, on s’amuse dans
cette ambiance gréco-
romaine fripante, mais
tout comme avec
Dynasty Warriors, j’ai
Pimpression de tourner
en rond trés vite. Reste
que les fans du genre
apprécieront. Mais a
ceux-1a je rappellerals
qu’un certain Kingdom
Under Fire Heroes
propose plus de
stratégie, et surtout un
mode multi!

| o —
JOUABILITE  * & &
On enchaine bien les ennemis,
mais les caméras ne sont pas
toujours super efficaces.
REALISATION ok oo
De vastes décors plutot réussis
et des ennemis qui arrivent par

i
i
:
i
l paquets de 160!
.
i
p
1
.

BANDESON & * k5%
Doublages francais convaincants
et musiques d’‘ambiance bien
dans le ton.

DUREEDEVIE o &
Laventure est assez longue, mais
il manque tout de méme un p’tit
mode multijoueur.

la réalisation de bonne facture,

ambiance antique, le perso
évolutif...

JLEMOINS |
l Le jeu reste trés, trés répétitif...

Et un mode multijoueur manque
I a lappel.

NOTE GLOBALE
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En solo, donner des ordres d ses coéquipiers
en temps réel n’est pas facile.
Heureusement, ils sont assez autonomes.

Chris
Oui, mais...

connora I.a Sél'ie des Conﬂkt
o 05 commence a accuser
T son age: Desert Storm,
; Vietnam, Global Storm... Aucun
s : de ces titres n’a jamais réussi a
é . 4 i vraiment nous bluffer. Pour
.‘ 2 () S ,Q enfoncer le clou, ce dernier opus

soufire d’une qualité de
réalisation tout juste passable,

Conflict Global Storm e e

: Forcément, ca ne donne pas
Teste sur A ION DI RE‘ I E vraiment envie de s’y mettre.
Hbox c I Reste tout de méme un titre

par Chris R , R accessible, défoulant et juste ce
EN CE MONDE OU LES REVENDICATIONS S’EXPRIMENT A COUPS DE qu’ll faut de prenant. On s’en
BOMBES, LA JUSTICE BRANDIT UN BRAS ARME CALIBRE 7 MM... contentera.
es simulations tactiques sur fond de | Utile pour les embuscades. Réalisé sans
e Lterrorisme contemporain pullulent. E grand génie, Global Storm compense sa
v Raison de plus pour affiiter notre 1 relative médiocrité esthétique par le
= offluel sens critique et réclamer des : plaisir de jeu simple qu’il procure, entre
> 1-4 joueurs productions qui, & défaut de faire E parties de cache-cache mortelles et
(écran splitté + preuve d’un quelconque sens moral ou | mises en place de « stratégies »
link + Xbox Live) |  d’un soupcon d’originalité, devraient au ! opportunistes. On s’attendait & mieux
> adulte moins s’améliorer sensiblement au fil i mais, pour ca, il faut plutdt regarder

du coté de la concurrence... ™

du temps, question réalisation et
intérét. Avec la série des
Conflict, c’est raté. Depuis
e VOtre les premiers Desert Storm,
[TISSION...  plutét réussis, la série

s’enlise dans les mémes

Traqugr les schémas de jeu et innove

terroristes avec la plus grande Dans cette station de métro, les imprudents
avec un - difficulté. Global Storm en finissent écrabouillés par un train. Ca vaut

commando est le triste exemple. aussi pour vous...

de quatre AND JUSTICE FOR ALL

hommes. A la téte d’un commando y Connors, le spécialiste en armes

de quatre hommes, Global
Storm vous invite a remplir
différents objectifs
(démolition, escorte...)
dans des cadres trés
différents. Cette variété

lourdes, peut méme dégommer
des hélicos. Attention a la chute !

entre décors intérieurs et JOUABILITE

extérieurs est une bonne : e I‘ REALISATION
& o = 8 Wiysz=mo |

ghose .)elle oblige le joueur | G BANDE-SON

a appréhender chaque B u Fal volonte DUREE DE VIE

section de jeu de facon 9 Abm i

différente. Un systéme
d’ordres simples - et en
méme temps assez
Editeur compliqué a utiliser dans
Fidos le feu de l’action - vous
T Niualama permet de positionner vos
Jedfech hommes ol bon vous

Pivotal Games

iy | o o

LE MOINS

NOTE GLOBALE

Pri semble; vous laissant
”X' méme la possibilité de différer certains Le systéme d’ordres, sans étre confus, est peu
60 € environ ordres pour les déclencher plus tard. instinctif. On y préférera le jeu en multijoueur.
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DS
Teste .
parory. GOldenEye - Au service du mal
>;f::)csiel ECRAN TACTILE DE LA DS A DES AVANTAGES INDENIABLES COMPARE

AUX AUTRES PORTABLES, MAIS POUR LES FPS, C’EST PAS CA!

> 1-8 joueurs
(une carte)

> tout public
e \/olre
MISSION...
Goldfinger
et le Dr No
s’affrontent
pour imposer " '
leur A droite, la mitrailleuse, a gauche, le fusil a Pécran inférieur est beau! Tellement beau
organisation pompe: je suis paré d toutes les éventualités. qu’il ne change pas de tout le jeu..
criminelle u cours d’une de ses missions intérieurs, en réalisant divers objectifs:
aux yeux du ﬂ pour le gouvernement récupération de documents, assassinat,
monde. britannique, 'agent 006 est sabotage... Chaque niveau est protégé
Au service de victime d’une explosion qui lui colte par de nombreux malfrats que vous
l’un, vous son ceil droit. Il est alors récupéré et combattez grace a une large panoplie
devez tuer soigné par Goldfinger qui remplace son d’armes. Chacune de vos deux mains
Vautre. ceil perdu par un ceil cybernétique et est utilisée indépendamment de 'autre

et peut tenir une arme différente. En
plus de cette puissance de feu
destructrice 'agent peut utiliser son ceil
cybernétique pour voir les ennemis au
travers des murs ou créer un bouclier
protecteur. D’autres compétences
spéciales seront disponibles au gré de
l’'aventure. Le probléme du jeu est qu’il
n’est pas du tout adapté a la DS. Quelle

’engage au sein de son organisation.
Désormais au service du Mal, 006 se
lance a la poursuite de celui qui a failli
le tuer: le Dr No.

MARRE DE JOUER LES JUSTICIERS?
Vous incarnez donc 'agent 006 dans ce
FPS directement adapté des versions
console. Vous progressez la plupart du
temps dans des environnements

Simple, non?

Q
ol
a
2
o
r
2z
z

Editeur
Electronic Arts
Développeur
EA i ki e o A i '\
Prix . Pour ramasser une arme, il faut mettre un Les armes plus puissantes s'utilisent d deux
35 € environ coup de stylet sur licone. Pas pratique... mains. Ca simplifie le gameplay.

Un ceil en or.
Des doigts en or.
Une jouabilité de m...

Cony
Oui. mais...

P avais adoré Metroid,
auquel Pusage du
stylet apportait un
plus indéniable. Pour GoldenEye,
c’est une autre histoire.

Si on oublie la réalisation
médiocre, on se retrouve avec un
gameplay détestable. Ceci est
essentiellement dii a Uutilisation
de deux armes. Avec le stylet en
main droite et la gauche sur le
pavé directionnel, il faut trouver
le moyen d’utiliser les touches L
et R pour les tirs. On se retrouve
encombré, on s’énerve, on
essaye toutes les configurations
possibles, mais rien ne marche.
Allez hop, a la trappe!

que soit la configuration de touches
choisie, on bataille avec le pad et le
stylet, rien n’est instinctif. De plus, la
présence des deux écrans n’est
absolument pas justifiée. Rigide, pas
trés beau et rapidement énervant,
GoldenEye ne restera pas dans les
annales. Dommage car le scénario était
intéressant, pour une fois qu’il nous est
proposé de jouer le bad guy de
’histoire...

JOUABILITE

REALISATION
BANDESON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Julo
Oui!

Le « syndrome PSP »
est en marche! On
s’excite tous pour la
prouesse technologique, mais au
fond, on joue encore et encore

Testé par - i ; Lot aux mémes jeux... Bref, sorti de
p . N ;
we  [Tlidnight Club 3 DUB Edition lopidalerdeslor oo
Vo -\l MC3 tient parfaitement la route
avec un graphisme et une vitesse
d’animation a la hauteur, et
surtout un contenu identique aux
versions de salon ! Tout irait pour
i 2 le mieux si ces foutus temps de
> course COMME DF NOMBREUX AUTRES TITRES A SUCCES, MIDNIG!-IT CLUB 3 charpeients ne venalent pas
2 °_ff'°'el SE VOIT DECLINE EN VERSION PORTABLE... UN PORTAGE FIDELE, MA FOL. gacher la féte... Mais, bon, si
> 1 joueur vous n’y avez pas déja trop joué,
(6 en Wian) Le portage garde laissez-vous tenter.
> tout public toutes les qualités
de la version
d’origine...
Matez-moi ces
e \/olre | environnements !
MISSION.... ;
Participez a Le pilotage, trés §
des courses arcade, ne vous
urbaines, posera pas trop de
faites-vous le difficultés.
plein de — o . Lot 2
pognon pour our Uincursion de Midnight Club ‘ (raccourcis et autres fantaisies a
tout sur console portable, Rockstar a ; découvrir), avec en tout trois grandes
= : mis les petits plats dans les 1 villes a explorer de nuit, sur fond de
remves"‘r grands, et nous présente aujourd’hui hip-hop.
dans laprépa  yp portage 100 % fidele au troisieme IMPATIENTS S’ABSTENIR!
de vos opus, sorti depuis peu sur PS2 et Xbox ! La formule a déja fait ses preuves dans
bolides et C’est simple: tout est la, c’est la copie nos salons et elle reste convaincante
gagnez le conforme transposée sur un « petit » sur PSP. Le graphisme est certes revu a
respect ! écran 16/9! Le principe du jeu n’a ainsi la baisse, mais rien de choquant n’est a

pas changé : vous commencez par vous
payer votre premiére caisse avant
d’aller provoquer quelques « street
racers », histoire de vous faire un peu
de pognon. La, les choses sérieuses
commencent avec des dépenses
insensées dans le garage du coin...

Au programme : préparation de votre
bagnole avec nouveaux pare-chocs,
vitres teintées, spoiler,
jupes, autocollants...

Les options de tuning sont
hallucinantes de variété !
Toutes les courses de

Editeur checkpoints se déroulent
Rockstar dans des environnements
W complétement ouverts
M Il faudra un bon temps de jeu
Prix _ avant de pouvoir faire mumuse
50 € environ

avec ce genre bolide !
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! signaler. Avec la vitesse d’animation qui

¢ Seule ombre au tableau: des temps de

: Rageant. C’est, apparemment, 'une des

reste convenable, le résultat est méme
impressionnant ! Le mode multijoueur

est enfin plus accessible que jamais, ce
qui représente un plus non négligeable.

Dans cet épisode, les voitures et les motos se
cotoient enfin.

chargement vraiment trop longs !

faiblesses récurrentes des jeux PSP. |
DUREE DE VIE
LE PLUS




' +5ooo SONNERIES

TEL> 0899705 123
. SMS» Référence au 81122
CATALOGUE COMPLET
Recherche par nom:
| SMS» PartieDuTitre au 81122, Ex.
~ PAR au 81122 pour “Le PARrain”
TEL> 0899705123
Recherche par théme:
Pour plus de sonneries dans
un théme donné comme
%50 Reggae! 1563:
sMs» CodeTheme au 81122. Ex.
1563 au 81122 pour Reggae
TEL> 0899705 123

» RAP, RNB
03 Bonnie and Clyde....m 55305
06 Donne moi ton numéro.muew 51190

New 52796

..M 55607
Bad boys de Marseille.
Belsunce breakdown
Ca fait plaisir ..
Candy sho|
Caught up.

.M 56612
m 52861
M+ 52589
NeW 52642
.54247
2202
Don't phunk with my heart .m + 52774
Ecorchée vive. Muew 51092
Elle me controle M+ 52609
M+ 52011

Une époque formida
Vois sur leur chemin.

Feel good inc..
Hotel California.
Ich will
Incomplete.
'La tortura.
Nothing else matters
aint it black..

Rich girl
' Smoke on the watel
tairway to heave
h|s is the last time ..muew 52936

3 84(%J Pop/Rock!
»60 Rock'n roll!

out le bonheur du monde .m + 52469
190 Rock Frangais 1548

HARD ROCK
M+ 52362

Adieu jolie Candy
Allumer le feu
C'est les vacances.

Les lacs du Connemara

Les rois du mond!

Marie. .

Mistral gagnant

Mon amant de St-Jean....55545

Petite soeur.. Mnew 52937

Retomber amoureux..m 52859

Schnappi, das Kleine krokodil muew 51134

T'es pas cap Pinocchio .m+waw51120
New 51121

# 1000 Variétés!
# 20 Comédies musicales! 1574
# 30 Humour! 1598

ECOUTE & REMIX

TEL> 0899 705123

Pour préécouter toutes les

sonneries, choisir parmi plu-

sieurs versions et télécharger

bien sGr. Une sonnerie + est

disponible en plusieurs ver-

sions, M signifie quelle existe

en version Mini (-5 secondes).
10096 QUALITE

Nos sonneries sont téléchar-
gées automatiquement dans la
meilleure qualité poss:ble pour
votre moblle mono, po %/pho-
nique jusqu‘a 40 tons, Hi

» DANCE, ELECTRO
Axel F (2005)....m+x052923
Call on me.... ..M+ 52460
Every single day....muxw51099
Four to the floor....m+52116
I will survive.....

Love Generation

Ma liberté ..

Space soap (la soupe aux choux)Musw 51007
Un monde parfal 52787
What a feeling.............m 52887
#400 Dance! 1559
#50 Disco! 1580
» ZOUK, REGGAE

ler gaou..

Anvle an gyal
Bouger bouger
Buffalo Soldier
Coupé Décalé
Flamme ..

Laisse parler les gens
Mon soleil...
Mutoto. ...

No woman no cry ...
San Ou (la riviére).m
Un gaou a Oran...
Vas-y Franky (Fruit de la passionl
Zouk La Se Sel Medikaman Nou Ni
#50 Zou

#70 Reggae!

#10 Skal 1592
#30 World! 1582
» RAGGA DANCE HALL
Gasolina....

+NEW 52966
..52008
"+ 56953
..53037
1565
1563

Programme de la semaine. M+ 52804
V.LP... M 52805

#50 R‘égga!

» ITALIE, LATINO
Enamorame..........M+ 52318
Obsession ...

Sara perche ti amo
Suavemente

Ti e

#70 Latin!

#20 Italie!

» RAI, ORIENTAL
Abdel Kader.. ..M+ 55435
Baida mon amour.........

perso, une sonnerie!
705 123 Précisez le numéro de

» ASIA POP, BOLLYWOOD
Apradh. .. M 51018
#10 Asia pop' 1532
#60 Bollywood! 1538
» CLASSIQUE, JAZZ
Carmina burana........m55723
#40 Classique! 1558
+#£60 Jazz! 1560
» CINE, TV
1492, Christophe Colomb....+ 56090
24 heures chrono ........ 53411
24 heures-Sonnerie de fa CTU ...53422
9 semaines 1/2-You can leave your hat on.... 54503
Agence tous nsques .M+ 56826
Aladdin-Ce réve bleu.....52474
Amélie Poulain... ....m+ 56633
Amicalement votre . m+56603
Barbapapa... £
Benny Hill.....
Braveheart..
Buena Vista Social Club-Chan Chan...+ 56186
Capitaine Flam...........m 56717
M+ 56650
.4 56852
Dirty Dancing-Time of my life. .+ 53713
Dragon Ball GT ... 3
Dragon Ball Z.
Friends-Théme
Furyo.....
Ghost-Unchained melody +56464
Ghostbusters-S0S fantomes ..
Goldorak-La haut, 13 haut......
Great Teacher Onizuka
Gundam wing -
Halloween...

4 Hawai police détat.

If était une fois dans I'ouest ..+
James Bond-Théme

CINE, TV (suite)
Jeux interdit: M+ 56792

La 7éme compagnie....m + 53023
La Boum ...

La chévre

La famille Adams

La pantheére rose.

La soupe aux choux..m + 56040
La soupe aux choux (L2 Denrée remix). M + 52753
Le bon, la brute et le truan

Le clan des siciliens.

Le dernier des Mohicans

Le flic de Beverly Hills-Axel F.m + 56076
Le gendarme de St Tropez-Théme m+ 56073
Le grand blond avec une chaussure noire....+ 56038
Le Parrain.

Le pont de la ri

Le seigneur des anneaux Il-Théme ...+ 55065
Le seigneur des anneaux-Théme......53487

.|ROBOCOP

Nous avons décrit précisé-
ment et donné notre avis sur
tous nos jeux! Pour tout
savoir sur un jeu, envoyez sa
référence au 61111. Ex:
44007 au 61111 pour tout
savoir sur Ducati Extreme.
+DEJEUX +DENEWS [
Notre catalogue comporte §
test Lg, Motorola, Nokia, Panasonic, plus de 350 jeux! Pour rece-
Sagem, Samsung,  Sanyo, voir la liste de tous les jeux
Siemens, Sharp, SonyEricsson ibles avec v i
| Verifier la compatibilité avant de e, envoyez le style de jeu au
| télécharger: rétérence au 61111. 71111, (Ex: SPORT au 71111
l ExMMSau 61111 pour Rayman 3. pour les jeux de Sport) ou:
| TEL> 0899705 123 Choix "Jeux”

C'est aussi simple que de téléchar-
ger un logo ou une sonnerie!
TEL> 0899705 123
Choix “Vous connaissez la référence”.
Ex: 44089 pour New York nights
e  [CcOMPA
 COURSEsu711i1| Les jeux sont compatibles avec
Bouygues, Orange et Sfr et la plupart
des téléphones Java Alcatel, BenQ,

i World Poker Tour| .
+ ACTION (A l

| SMS> AVENTURE au 71111 (M9 CASINO au;ﬂﬂ B

llﬂ(lllllt

Machine a sous :

Les aventures de Rabbi Jacob...m + 56272 |4

Les bronzés font du ski.m+ 56948
Les Bronzés-Darla Dirladada....+ 56957
Les chevaliers du Zodiaque ...

Les choristes.........

Les choristes-Caresse sur I'océa
Les mysteéres de |'ouest.
Les mystérieuses cités d'ol
Les Schtroumpfs
Les Simpsons..

Les tétes brilées..

52160
456816

Mariés, 2 enfants.

Maya l'abeille...

Midnight Express .

Mission Impossible 1-Theme film.na + 54750
Mission Impossible 2-Theme film...... 54046
Mission Impossible-Theme série TV....m 56635
Mon nom est personne ...+ 56253

144173 [
| 2005 Real Football

REAL{FOOTBALL

144090
Monopoly Ty caon

n 3
(PLATEFORVE]: ||+ STRATEGIE:
94> STRATEGIE 2u 71111 Tt u
=

+ FOOTBALL:
| SMS> SPORT au 71111

RNRAINBOVESIH
LOCKROWN

3144088 §

eMlm t Billard|[l i
+ BILARD:

4 S mter Cell CT sphaLrbaujT B
+AUTOS:

144104 {23
{ Astro Love
I

©©90000.. PERSONNALISEZ |
VRAIMENT VOTRE MOBILE!

persbmbiles

La perso fonctionne avec &
tous les logos de cette
page. Ex:34116 FARIDA

OFFRIR

Offrir un logo perso:
OFFRIR+Référence+Prénom au 81122
Ex: OFFRIR 30938 Gwenaelle

Genaelle ey

SMS» Référence Prénom(s) au 81122
Ex: 30938Gwenaelle au 81122

CATALOGUE

Encore plus de logos perso:
SMs» PERSOS au 81122

TE1> 0899 705 123 su»> 81122 |

ALCATEL BENQ BLACKBERRY DBTEL HANDSPRING LG MISTUBISHI MOTOROLA NEC

NOKIA PANASONIC PHILIP:

Mortal Kombat.
Muppet Show. ...
NCIS ..
Nip/T uck
Olive et Tol
Pirates des Caraibes .
Plus belle la vie
Pul Fiction-Misirlou

ocky lIl-Eye of the tiger.
Sex and the City..
Smallville-Save Me........
Stargate Atlantis ... m+ 52760
Stargate SG-1 +56843
Starsky & Hutch .
Supercopter.............
Titanic-My heart will go on..m+ 56742

GEM SAMSUNG
SONY /ERICSSON SPV TELEFONICA MOVISTAR TEUT TOSHIEA TRIUM WONU

SENDO SHARP SIEMENS §

l

Encore plus de logos, |
autres themes: |

sNS» Reférence au 81122 SMS> LOGOS au 81122 |

Top Gun-Take my breath away . + 56890 |

X-Files..

Yu-Gi-Oh! ...
#370 Films!

#200 Séries!

#90 Dessins animés!
> PUBLICITES

1556

Areva 2004-Funky Town. .+ 56200 1

Dim.... S——
Nutella 2003 Glorious

# 120 Publicités! 1557
> PAILLARD, FETES
La digue du..

56104 %
%10 Chansons palllardesl 1573 &

#20 Fétes/Evénements! 1539
> BRUITAGES

Siréne de police américaine
Sonnerie vieux téléphon:
# 10 Divers/lingle!

» HYMNES, REGIONS |

Hymne Algérie

Hymne Etats Unis.
Hymne ltalie.

Hymne La Marseillaise..
Hymne Nice-Nissa la bella......
Hymne Portugal
L'internationale

Le chant des partisans.

Le régiment de Sambre et Meuse 52486 3

Tiens, voila du boudin!......52062
#60 Hymnes! 1552
# 10 Musiques régionales! 1540

S au 81122

‘5

135058 0eTRASH  [38436] +pauros 58120} pe e 3 - nanas 38 860k 0E
SMS)TRASHauBHZZ S5 AUTOS 2481122 5> TUNING au 81122 [ SHS> NANAS au81122 | StiS> PAYSAGEa & z
-"-n

JS> PLATEFORME au 71111

5 |TEST 426 Ultimate

ULTIMATE
QI"IIJCH-

pider-Man| 44402
Contrdler Spider-Man dans un!
jeu n'a jamais été aussi fun! Et
jouer avec Venom, l‘ennemi
de ['araignée, est encore plus
jouissif! Lavis d'astuces.: 00!

TEST #27 Age of Empires Il Mohlle
Devenez un fin stratege et prepa-
rez-vous a |'assaut! Le jeu respecte
2 100% l'esprit de la version PC.

| Ah, qu'il estdbon de donner des
S u

ordres!
uslaly

JEST #28 Les 4 Fantastiques
Les 4 Fantasn% €5 sur moﬂe, tout{
un spectacle! Graphismes “comics”,
action rythmée. Pas de prise de
téte, que de I'action, de I'action et

ROIE:| o F'action! L'avis d’astuces.: 000

m REGIONS a 81 122 SiS> RASTAS au 81122

350 84 psmsms‘ 38 220!+ o manaas
SMS> MANGAS au 81122

| SH9>

mp38419 OE

BEBES au 81122 [ SMs> VACHES au 81122

4 Y)

# 10 Musiques militaires! 1537 &

56263 |

| TEL> 0899705 123
SMS» Référence au 81122
CATALOGUE COMPLET

|| TEL> 0899705123

Abogiement chien....66001
Bruits érotiques.
' Boite a meeeeuh.

19968 / 75839 Paris cedex lfa(*n
date et heure de mlre appel et la ré pre
ﬂllmbre Wap: Pour télécha
configuré wap. Si ce n'est pa e
ht d'un ogo ou d'un jeu envoy c
ans notre base si vous appelez pa

ation et supression des données nomina

rivez méme adresse que le remboursements.

sonnerie poly

par voire operateur. Copyrights:
0€. Volre numéro de

Voix "Quvrez, police !

66044
i 160 Brustages hifit....1546

- i
~ <1 Notez la référence (Ex; 56072).

10 2 Commandez, au choix:

" sMS> Référence au 81122 =3 Votre mobile regoit votre com
' Commande en 2 SMS seulement! Mande quelques secondes plus tard!

TEL> 0899705123 Choi
“Vous connaissez la référence”.
MNITEL> 3617 PERSOMOBILES

au 81122 pour Le Parrain.
Persomobiles est un service Pixtel RCS Paris 353 078 140 mte]
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Teste par
Cony

> RPG-tactics
> officiel
> 1 joueur
> adulte
> tout en anglais

© n.

Le seigneur
démon Zelta
a été
transformé
en livre.
Formez une
équipe de
combattants
et bravez les
«Zénébres »
pour Paider a
récupérer son
royaume et
son corps.

l’ia‘yS!rmr)n fd

W/
L

Editeur
Koei
Développeur
Nippon Ichi
Software
Prix
50 € environ

Hopital, marchand, académie...
Les bdtiments apportent de nouvelles
compétences et redonnent vie au chdteau.

Tous les fans du genre
dolvent bondir sur ce
titre ! Rares sont ceux
qui offrent autant de possiblilités.
Ici, vous dirigez tout: la création
des persos, des batiments, leurs
fonctions, leur évolution,
Paménagement du chateau... Le
jeu regorge de secrets, d’objets,
d’armes, d’armures... Pour ne
rien gacher, le scénario est
original et développe un ton
particulier, assez mature. Si on
ajoute les combats ardus et une
grande liberté, on obtient un
des meilleurs RPG-tactics, mais
aussi Pun des plus difficile.
Excellent !

Makai kingdom
Chronicles of the Sacred Stone

SOS! DEMON EN DANGER

EN MARGE DE TOUS LES FPS ET SUITES A RALLONGES IL EXISTE DES PETITS
TRESORS BIEN CACHES. MERCI AUX EDITEURS QUI CULTIVENT LA DIFFERENCE !

Au départ, seul
Zelta apparait sur
le terrain. Grdce a
lui, vous
invoquez, au
moment voulu,
les persos en
réserve.

Le nombre de métiers augmente au fil des
combats. Vous pouvez aussi recréer des monstres.

monde des Ténébres, traverse

les dimensions pour retrouver
le Sacred Tome, un grimoire ancestral
qui réalise tous les veeux. Lorsqu’il
parvient a s’en emparer, il est frappé
par une malédiction et son royaume
disparait. Avant que son corps ne soit
lui aussi anéanti, Zanetta lie son dme
au livre sacré. Réduit a I’état de vieux

Lord Zelta, le grand seigneur du

Certains niveaux
recelent des zones
secrétes. Pour les
découvrir, jetez-y un
ennemi ou, au pire,
Lun de vos persos.

i combat. Les affrontements ont lieu

bouquin, Zelta va passer un pacte avec
les autres seigneurs démons: s’il
parvient a vaincre les dangers des sept
mondes des Ténebres il récupérera son
royaume et son corps...

TOUT A REFAIRE!

Vous évoluez sur une petite parcelle de
terrain représentant les fondations du
chateau de Zelta. La premiére étape
consiste a créer votre équipe de
combattants en utilisant les différentes
classes disponibles : magiciens,
guerriers, voleurs... Aprés un passage
chez le marchand pour un équipement
minimal, il sera temps de se diriger
vers le portail temporel pour passer au

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

i dans des décors en 3D isométrique, se

¥
1
1
i
i
t

déroulent au tour a tour et imposent de
réaliser un certain nombre de points
pour remporter la victoire. Vous pouvez
utiliser armes, magies, ramasser et
jeter des objets ou carrément balancer
vos adversaires hors de la zone de
combat. A la fin de la bataille, vous étes
récompensé par des objets, de 'argent
ou du mana, servant a ’évolution du
chateau et des persos. Doté d’une
réalisation 2D trés vintage et d’une
bonne dose humour, Makai Kingdom
offre aussi une grande liberté et un
nombre incroyable d’options de gestion.
Un must du RPG-tactics. M

S

LE PLUS.
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4.7 GB / 120min
LOT de 50 UNITES - 9,50 €
SYLVER FROSTED
DVD-R
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Editeur
MC2
Développeur
Rebellion
Prix
50 € environ

ver Elite

> snipe/infiltration > officiel
> 1-2 joueurs (2-16 online)
> adulte > surround

PETIT, ON VOUS APPELAIT LE BIGLEUX ET ON VOUS
JETAIT DES PIERRES. DEPUIS, VOUS AVEZ ACHETE UN
FUSIL A LUNETTE. HEURE DE LA VENGEANCE A SONNE...

Déguisé en Allemand
pour le compte de
0SS, empéchez les
Russes, lors de leur
invasion de Berlin, de
s’emparer des plans de
’arme atomique. Une
mission a hauts
risques... *

ttention, jeu polémique !
ﬂ Sniper Elite est un titre

bourré de défauts, et on
est en droit de le détester
avec les meilleures raisons du
monde. Pourtant, et bien que
je sois douloureusement
conscient de toutes ses
imperfections, je ne peux pas
m’empécher d’y jouer,
recherchant, comme le
surfeur avec sa vague, le
headshot métaphysique.
Avant de connaitre cet état
d’extase quelque peu
irrationnel, les épreuves a
surmonter sont toutefois
nombreuses, et notamment
visuelles.
MORNE PLAINE
Sniper Elite a pour cadre le
Berlin de 1945, alors que la
ville est préte a tomber.
Forcément, tout n’est que
ruines, et c’est dans un décor
apocalyptique d’immeubles
effondrés que vous évoluez.
Au premier coup d’ceil, Sniper
Elite n’est pas tres beau.
Certains le trouveront méme
franchement laid. Pourtant,
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aprées un temps, lceil
s’adapte, et les nuances
d’ocre, de gris et de blanc sale
dont la ville meurtrie s’est
habillée n’ont plus rien de
choguant. On aurait souhaité
que les ennemis soient un
peu mieux traités: eux aussi
sont mornes, comme intégrés
au décor, et leur modélisation
n’a rien d’exceptionnel. Tant
pis, on le sait désormais:
Sniper Elite est sale et gris.
Comme la guerre.

T’AS PAS CENT BALLES?
Rarement, dans ma vie de
joueur, un jeu m’aura semblé
aussi mal foutu. Tout semble
fait, ici, pour vous énerver:
vous avancez a deux a I'heure
en rampant, malgré ca les
ennemis vous repérent toutes
les trente secondes d’on ne
sait ou, vous mourrez en deux
coups de mitraillette, vous
recommencez, apprenez le
meilleur parcours par ceeur...
Au début, ce schéma, maintes
fois répété, a un petit quelque
chose de désespérant. Avec
l’'expérience, toutefois, les
choses s’arrangent: on
observe a la jumelle, on se
camoufle, on attend le bon
moment pour presser la
détente... Toute la richesse du
jeu s’exprime dans ces petits
moments d’infini ou, la balle
fusant vers l'adversaire, vous
retenez votre souffle pour voir
ou elle touchera exactement.
Terriblement prenant, au
final, Sniper Elite laisse
toutefois au joueur un
sentiment étrange : celui de
n’étre pas completement
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Du plo
dans

terminé. Labsence de vrais
jeux d’ombre et de lumiere, le
comportement erratique des
ennemis (souvent trop
réactifs, parfois pas assez) ou,
tout simplement, les vrais
bogues (tanks bloqués) sont
autant d’éléments qui jouent
en défaveur du titre. Reste
l'essentiel : un fusil, une
lunette, et I'expression —
toujours virtuelle - d’'une
véritable forme d’art sous
forme d’un ballet de balles
tracantes... &

L'observation a la jumelle est un
élement essentiel. Pas de precipitation...




PS2

Curieusement, le fait d’arracher la
moitie du visage a un allié russe ne
vous fait pas culpabiliser...

o
"N
N
)

.‘: 0y ye /t' anExant Fitots
Poser des grenades piegees reliees
par un fil ralentira considerablement
vos adversaires.

Licone de
furtivite:
plus le
pourcentage
est haut,
plus elle
s’assombrit.
Et moins
vous etes
visible.

Testé sur KBOK : notre avis

a me troue

j Chris
Toute la philosophie de Sniper Elite est 5 Oui!
résumée sur ces quatre photos. Le

sniper doit d’abord trouver un coin l
tranquille, a Uabri des regards

indiscrets. Ensate, il se pose, observe | I
ses ennemis et repére parmi eux sa
victime. Enfin, tout se termine sur un
coup de feu, un seul, qui doit
idéalement atteindre la téte. Et sploch!

Malgré toutes

mes réserves,

Pexpérience
de jeu que procure
Sniper Elite vaut
clairement le détour.
’analogie va peut-étre
vous sembler curieuse,
mais ce titre me fait
furieusement penser a
Tenchu: méme
réalisation sans éclat,
méme amblance a
couper au couteau (ou a
la balle de fusil !), méme
jouabilité pas toujours
trés bien étudiée... Bref,
nous voila devant un jeu
0 combien imparfait,
mais qui, par on ne sait
quel miracle, accroche
sans qu’on puisse jamais
le lacher. Un titre qui
réclame tout de méme
patience et doigté...

| [ ——
I JOUABILTE A 4 A ke

Les sensations au snipe sont bien
l présentes. Pour le reste, c’est
moins évident.
REALISATION & A 505
Des modelisations moyennes,
mais un cadre « ville en ruines »
assez réussi.
BANDESON ok o oc
Une ambiance de guerre correcte,
avec explosions et hurlements de
rigueur.
DUREEDE VIE 7% & k¢
On apprécie le mode coopération
disponible sur les vingt-huit
missions.

HEPIUOS
Un jeu a ambiance soignée,
qui procure des sensations
exceptionnelles dans son genre.

 JLEMOINS |
l De multiples imperfections

empéchent Sniper Elite de
I vraiment faire mouche.

Trouver un abri sir n'est pas facile. Les rues
de Berlin, méme dans ce triste état, sont
rarement désertes.

Voici le héros: un sniper surdoue, fils d’un
ancien diplomate americain en poste a =
Berlin. Une fois posé, observez les alentours. Un

ennemi approche ? Visez la téte.

L PANZERSTHEECK 0/2

En plus du snipe, de nombreuses armes
sont presentes dans le jeu (mitrailleuse, TNT,
bazooka, grenade, efc.).

Vous retenez votre souffle, puis appuyez sur
la détente. La balle fuse, au ralenti, jusqu’a
sa cible.

b NOTE GLOBALE
Lorsque la balle atteint sa cible, 'homme
: quitte ce bas-monde. Dites-vous qu’au moins
VT il n’aura pas souffert...

CONSOLES+ / OCTOBRE 2005 .
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PS2

Teste par
Julo

Top Spin
RETOUR GAGNANT?

CELUI QU’ON APPELAIT « LE VIRTUA TENNIS DE LA XBOX » REVIENT
DEUX ANS APRES.. MAIS SUR PS2. C’EST A N’Y RIEN COMPRENDRE !

> tennis
> officiel
> 1-4 joueurs
(+ online)
> tout public

O,

Créez votre
tennisman
sur mesure,
entrainez-le
et grimpez au
‘C,:)a::(:)?:\l::z le'mc.)de can:ie‘re offre mgult possibilite'.s. Cette Grdce aux entminemgnts du mode ’carriér:e,
2 fois, il y a méme une option EyeToy (qui marche  vous gagnerez des points de compétence a
aussl mal, mais bon). répartir comme bon vous semble.
incarner des
stars, jouer 1 ’est pourtant simple : Take Two shots ». D’une pression sur R1, une
entre potes Cétend son catalogue en chopant les ; jauge apparait: si vous réussissez a
ou méme bons plans qui passent, et le relacher le bouton quand le curseur est
online! portage de I'un des meilleurs jeux de en plein milieu, votre joueur balance un

coup surpuissant qui mettra forcément
votre adversaire en difficulté. Si vous
échouez, la balle ira dans le filet ou en
dehors du court... d’ot le risque !

Top Spin propose également un
excellent mode carriére, ot vous devrez
créer un joueur, lui attribuer des
spécialités et gagner des
compétences en participant

a des entrainements et des

L compétitions. Une progression
ingénieuse qui permet d’avoir
des joueurs tous vraiment
différents. Un plus, surtout
que le mode online est
toujours de la partie!

tennis représentait une belle occase...
Top Spin bénéficie en effet d’'un
gameplay réaliste, complet et original.
On peut effectuer aisément toute la
panoplie d’actions du tennisman
moderne (coups normaux, lobés, slicés,
liftés, amortis) et méme oser des « risk

PlayStation c

Editeur PORTAGE FACILE
2K Sports : f Malheureusement, il faut
Développeur e e avouer que le portage Xbox-
PAM g et e s PS2 ne s’est pas super
: e B L déroulé... Le jeu est d’abord
Prix La vue de prés n’est plus jouable, mais elle devenu nettement moins beau ! Plus
60 € environ

continue d'offrir de bonnes sensations... énervant encore: des loadings super

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

Bien placés (c'est-d-dire pas forcément
comme sur cette photo !), les « risk shots »
sont quasiment imparables.

Julo
Oui, mais...

Top Spin est un jeu de
tennis vraiment
excellent. Son
gameplay est complet et
original, son mode carriére
permet de se créer des joueurs
vraiment uniques, il est le seul a
proposer un mode online... Sur le
fond, donc, on ne peut pas lui
reprocher grand-chose. Mals,
voila, ce portage ne lui fait
vraiment pas honneur ! Top Spin
est vieux de deux ans et on le
retrouve moins beau qu’avant,
avec des loadings bien longs,
bien lourds, et pour seule
nouveauté quelques joueurs...
C’est léger.

lourdingues viennent vous irriter a
longueur de temps. |’en veux pour
preuve la carte du mode carriere, qui
rame a chaque déplacement ! Un peu
plus de soin et d’attention n’aurait pas
fait de mal. Bref, malgré la qualité
inchangée du gameplay et les nouveaux
joueurs (Moya, Federer, Sharapova),

on reste un peu sur notre faim... ™

Federer est Pun des nouveaux personnages,
aux cotés de Moya ou Sharapova.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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beatem all

[est

Teste par
Cony

> beat’em all
> officiel

> 1-2 joueurs

> tout public

e \lotre
Mission...
Wu, Shu, Wei,
choisissez
votre camp
parmi ces
trois grandes
forces et
combattez les
deux autres
pour unifier
votre pays a
coups de
sabre.

Editeur
Koei
Développeur
__Omega Force
Prix
60 € environ

1 Choisir @Changer modéle 7 Entrer

Dynasty Warriors S
ON Y RETOURNE!

POUR CETTE NOUVELLE VERSION XBOX, KOEI REVIENT AUX SOURCES
EN PROPOSANT UN MODE PLUS PROCHE DES

our les irréductibles qui ne
Psauraient toujours pas ce qu’est

Dynasty Warriors, rappelons qu’il
s’agit d’un beat’em all dans lequel
vous incarnez un guerrier appartenant
a l'une des trois puissances qui
s’affrontent pour unifier la Chine.
’aventure se déroule a 'époque
médiévale et se compose de grandes
batailles, a pied ou a cheval, dans des
espaces ouverts ol vous charcutez de
’ennemi par centaines. Au début,
vous choisissez un perso parmi la
quinzaine disponible et explorez son
scénario. En finissant le jeu, vous en
débloquez de nouveaux jusqu’a
doubler le nombre de départ.
QUOI DE NEUF ? (RIRES)
Chacun utilise une arme particuliere et
est doté de ses propres combos et
coups spéciaux. Au gré des combats,
vous amassez de nouvelles armes et de
l’expérience qui vous rendent plus
puissant. Bien que le principe consiste

Si un officier perd son canasson, ne le laissez
pas se remettre en selle : piquez-le-lui.

.COHSOLES+ / OCTOBRE 2005

ToraL k.0,

Avant de partir en guerre, choisissez votre
garde du corps et tout ce dont vous souhaitez
vous équiper.

Cony
Oui, mais...

Bon, on le sait,
Dynasty Warriors, c’est
un jeu de brutes.
Pourquoi je m’y laisse prendre a
chaque fois 2... je me dis, rhaaa,
non pas encore... et puis au final
je termine le jeu avec trois ou
quatre persos, mals jamais plus...
C’est peut-étre la le probléeme!

Il faudrait que Koel planche un
peu et trouve quelque chose qui
accroche davantage. Le coté
baston a gogo et évolution du
perso est sympa, mais il faudrait
un petit plus. Je dis ca... je n’ai
pas la solution non plus ! Bref:
pour fans endurcis seulement.

Retour

PREMIERS VOLETS.

Lorsque vous
étes proche de
votre garde du
corps, votre
technique
spéciale Musou
est beaucoup
plus puissante.

a foncer dans le tas, vous avez un
objectif et devez également réagir en
temps réel, que ce soit pour aider une
faction alliée ou bloguer un point
d’accés ennemi. Chaque map
propose plusieurs p
lieux stratégiques
qu’il faut
prendre d’assaut en se débarrassant
des officiers qui les protégent.
Toujours aussi bourrin, ce nouveau
Dynasty Warriors n’apporte rien de
neuf et les défauts sont toujours les
mémes : persos rigides, pas de caméra
manuelle, intelligence
artificielle au ras des
paquerettes, principe
bourrin et répétitif...

Et, pourtant, la formule
marche toujours, grace a
un graphisme plutot réussi
et une distance d’affichage
légerement améliorée.
Certes, ce n’est pas encore
cet épisode qui va
révolutionner la série,
mais, aprées quelques
tentatives d’innovation
infructueuses, les fans
seront ravis de retrouver leur bon vieux
Dynasty Warriors!| &

BANDESON
DUREE DE VIE
LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




&‘ \Inus voulez tout savoir sur la micro ?

Qs\
Q&ﬂ" dossiers | matériel | logiciel | multimédia | internet jeux video
Q www.microactuel.com

'NOUVEAU

Le magazine/_;igi, S
SEULEMENT &

s

Profitez du téléphone gratuit !
Recevez jusqu’a 140 chaines TV !

Plus de services encore moins chers. \ J
Qui vous en donne le plus? |

g COMPARATIF ‘Avpartir de 500€

Que valent les micros
de la rentree?

Matériel

la nouvelle arme

Un Ioglclel complet et |l||m|te
pour les utilisateurs
| qui souhaitent

sauvegarder
toutes leurs
données
| sur CD ou DVD.




N
AR A
£
=av)
| V.
e
(@)
(@9))

Teste par ,‘
Julien

/

98-1005%

J 4
> gol unky Everybodys Golf
> officiel
> 1-4 joueurs I
s onoe) A VA SWINGUER
> tout public -
OUS AVEZ DEJA VU DES GOLFEURS A TETE DE
\olre REQUIN ? MOI SI'! DANS EVERYBODY’S GOLF, PAS DE
e e SNOB, JUSTE DU FUN..
PAR3
Snobez l'élite
du golf,
prenez la vie Birdie !
avec le «m':z 00 pts
sourire, A B , p D ' F
et tentez » s VLU
A~
les plus Sur le green, il est - O
belles possible d’afficher une
approches grille détaillant la
tout en topographie de la zone. &
relookant vos Idéal pour réussir des ~ %
persos ! coups de maitre. | %
Le tigre n’est
pas
fo'c.eme’nt port créé par et pour les ! (dont certains particulierement
celui qu’on S bourgeois, le golf reste une | piégeurs) et ses trente-quatre
croit... discipline aussi bucolique que i personnages comprenant quelques
trop souvent inaccessible. Un S guest stars Sony (Jak, Ratchet & Co),
hermétisme que Everybody’s Golf ! la durée de vie se montre des plus
prend un malin plaisir a pulvériser a i conséquente. Et que les fans de
grands coups de swings colorés et i customisation a gogo se réjouissent,
d’eagles enflammés ! Ici, opération 2 au fil de vos exploits, vous débloquerez
« no prise de téte » | Précise, mais ! une tonne d’accoutrements et autres
accessible, la prise en main permet ! objets pour relooker vos persos et
aux néophytes d’améliorer leur jeu i rendre la féte encore plus folle.
progressivement, tandis que les i Plus pragmatiqguement, le mode online
estheétes apprécieront la finesse du 2 se veut aussi trés riche, avec la
systeme de jeu. ! possibilité de défier les meilleurs
Editeur DES P’TITS TROUS, DES P’TITS TROUS | joueurs (via salle de chat) ou de
SCEE Car oui, méme si les golfeurs et les E participer a des compétitions a trouze
Développeur parcours se montrent des plus farfelus, ; millions de joueurs (on parle d’une
Clap Hanz 'ambiance bon enfant et la profondeur ! cinquantaine). Un espace de détente
; de jeu réussissent le grand écart de ! sportive tellement addictif, qu’on lui
an- 'impossible : contenter tous les i pardonne sa musique d’ascenseur.
60 € environ publics ! Avec ses treize parcours i Cestdire.. M
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Un samourai qui tranche ses balles comme
un dieu du green? Il n’y a que dans
Everybody’s Golf que vous pourrez voir ca!

Julien
Oui!

Ca fait des années que
je réve de fouler un
green pour savourer ce
moment d’éternité en communion
avec la nature et mon chéquier
ruiné. En attendant, je confesse
un vrai coup de cceur pour ce
Everybody’s Golf frais, récréatif,
bien réalisé et finalement
beaucoup plus fin qu’ll n’y parait.
La courbe de progression est
énorme, et on se surprend a
changer de club en fonction de la
force du vent, de la topographie
du terrain... et de son instinct de
néo-golfeur ! La série cartonne au
Japon... a raison!

Si vous menez a bien la quéte mystique du
« trou-en-un », le show est de toute beauté.

18 ta3y a8y T
Complétement barré, truffé de piéges, ce
parcours sollicite une vraie réflexion.
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tdito
Final Fantasy

g PAR KAMUI
% M 2 Incroyable mais
o ' vrai! Encore un
? / rachat d’un groupe
"o " légendaire, un

ST symbole du jeu vidéo des
deux décennies précédentes. Je veux
bien entendu parler de Taito qui se fait
engloutir par Square-Enix. A court de
jeux emblématiques depuis Dragon
Quest VIII, et en attendant ['arlésienne
Final Fantasy XII, le géant du RPG trouve
assez de capital pour engloutir le
créateur du mythigue Space Invaders,
Arkanoid, Lufia et autre Puzzle Bobble.

Il faut dire qu’apres avoir connu ['apogée
avec Densha de Go!, une simulation de
train qui a dépassé le million
d’exemplaires, ['éditeur n’a jamais su se
renouveler, a 'image de ses partenariats
dans le domaine du shoot them up rétro.
Alors gu’attendre de cet énorme
ensemble que constituent Square-Enix et
Taito ? Pas grand-chose finalement, car
les jeux sont faits. Final Fantasy XII
prenant son temps, c’est sur le dos de la
licence Final Fantasy VIl que ’éditeur
compte s’accrocher. Apres Final Fantasy
VIl Advent Children, la firme se dessine
un avenir peuplé par Cloud et consorts,
ou chaque jeu préfigure le suivant. Dirge
of Cerberus sur PS2 n’est qu’une mise en
bouche de Final Fantasy VIl Crisis Core
sur PSP dont les informations concrétes
tardent a arriver. Mais, rendons-nous a

- [’évidence, nos yeux se braquent déja
sur l[a nouvelle génération de machines,
et surtout la PS3 qui devrait nous offrir
(selon les rumeurs...) un remake de
Final Fantasy VII. Si c’est le cas, la
boucle sera bouclée !

>

[ Tous les mois, Consoles+ "\

‘ vous offre un artwork !

) Vincent Valentine de Dirge of Cerberus,

l cavalier dans ’échiquier commercial
du revival FFVII ! /
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> baston > 1-4 joueurs > tout public
> pratique du japonais conseillée

ON NE LIMAGINAIT QUE DANS LES REVES LES PLUS
FOUS. AUJOURD’HUI REALITE, CE ROYAL RUMBLE DU
MANGA DOIT FAIRE LE PLUS DIFFICILE : PROUVER

QU’IL EST UN BON JEU.

> \/otre mission...

Déjouer les plans
machiavéliques d’un
savant fou qui seme

le chaos dans le monde
Jump.

’est une interrogation
Cde cours d’école...

Qui est le plus fort:
Son Goku ou Naruto?
Kenshin ou Shaman King ?
Jump Super Stars va enfin
permettre de ne plus se
poser ces questions.
Derriere ce titre se cache
la derniére tuerie de
Gambar ! on, une équipe de
Bandai chapeautée par
Nintendo qui a senti le
potentiel phénoménal de
cette ultime licence. Les
développeurs ont composé
un listing de personnages de

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

folie. Jugez plut6t : Dragon
Ball Z, Dr. Slump, Shaman
King, Hikaru no Go, Black
Cat, Yu-Gi-Oh I, Ruroni
Kenshin, Buso Renkin, Yu Yu
Hakusho, Slam Dunk !,
KochiKame, Jojo’s Bizarre
Adventure, Steel Ball Run,
Naruto, Eyeshield 21, One
Piece, Bobobo-bo Bo-bobo,

NTRCEs

Death Note, Ichigo 100 %,

Mr. Fullswing, Prince of Editeur
Tennis, Gintama, D.Gray- Bandai
man, Katekyo Hitman Développeur
Reborn !, Hunter X Hunter, Gambar! on
Pyuu To Fuku ! Jaguar et T
Bleach. Tous ne sont £
d’ailleurs pas super connus o £ chron
en France, ni méme jouables

(certaines apparitions sont
plutdt anecdotiques), mais
les stars sont bel et bien la.
« MELEE » OUVERTE

A premiére vue, on ne s’est
pas cassé la téte en ce qui
concerne le systéme de jeu.
Quatre personnages peuvent




!
NS -
| Kamui
il
Case par case 1 Ouil
Le systéme du jeu sera un peu hermétique aux non-japonisants. Il faut assembler ses personnages avec des koma, des cases I Jjump Super
de bande dessinée pour créer des combattants plus ou moins puissants. Bref, un puzzle peu éuident! I Stars est un
happening
Un exemple Premier — Avec un peu de I dans toute sa splendeur.
connu: Goten personnage patience et Un one-shot ambitieux
et Trunks combattant P2 ADT S~ A d’assemblage, par Pampleur des
S'apprétent a avec ce s A rnsna sy on finit par personnages. Et ce n’est
| fusionner. % Gotenks en T récupérer pas tout. Nous avons
| quatre cases. Gotenks en aussi affaire a une
: Super Sayajin 3. mécanique de
4 divertissement qui
fonctionne a la
perfection, sans aucun

grain de sable dans les
rouages. Le gameplay
calibré, mitonné aux
petits oignons, d’une
efficacité a rendre accro,
fait de ce jJump Super
Stars le premier jeu
authentiquement culte
de la DS. it ne plaira

I-IERyT

JUME WORLD

s’affronter dans une aréne
en 2D au tracé limité et
représentée par une page de
BD. Les héros perdent
graduellement leurs
couleurs et quand il ne reste
plus de vie, c’est retour au
noir et blanc ! Comme dans
Smash Bros, qui a
évidemment servi de
référence, on joue
généralement en temps
limité et, a la fin du match,
un décompte est fait. Les
classiques furies sont
toujours présentes, ainsi
que les personnages de
soutien, tels les strikers de
King of Fighters, venant
donner un ou deux coups
pour vous aider. Le top se
situant sans doute dans les
furies combos unissant
plusieurs personnages de
votre deck. Ce fameux deck
se compose en fonction de
vos godts et affinités pour
les personnages. Les plus
puissants prennent

certainement pas a tous,
mais il fera couler
beaucoup d’encre.

(LESNOTES |
JOUABILITE * % %k k&
Un gameplay au millimétre prés
doublé d’un savoir-faire de
Nintendo.

| REALISATION % % % % ¢
autres. Il faudra faire des De la 2D fine et mignonne, riche
choix stratégiques. et colorée comme on n’en voit
VOUS N’ETES PAS COUCHE! l plus.

Jump Super Stars va bien BANDESON & v¢ vyt
au-dela du jeu de baston I Pas de voix digits. Il s’agit de
bourrin a quatre joueurs. mangas, pas de dessins animes.
Tous les niveaux regorgent de I Dommage...

bonus & débloguer. On joue DUREEDEVIE % % % %k %
et rejoue les niveaux de l Point fort pour de la baston. Il
nombreuses fois pour tout I faut compter plus de vingt heures
finir 3 100%. Et 13, rien a pour tout débloquer.

redire, question richesse de I

jeu, Nintendo, ce sont les l]]]_
meilleurs. Le jeu est prenant I Tous les personnages classiques

a mort, et, une fois qu’on de Jump réunis dans un jeu au
commence, il est difficile de l gameplay digne de Smash Bros!

s’arréter avant la fin. On I
(LEMOINS |

passe le plus clair de son

temps a récupérer des L'IA aurait pu étre améliorée, ainsi
personnages et des «koma», que certains aspects du mode
qu’on assemblera ensuite I solo (pas de random).
comme des dominos.

Ils se transformeront en

bulles de BD en couleur que
l’on placera dans son deck, I
de maniére a créer son I

équipe ultime. M

énormément de place,
laissant peu d’espace aux

NOTE GLOBALE
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[es(_Grandia , (@mort)

« malheureusement
laissé tomber
Lexpérience
e & o A w ‘ | des techniques.
Un Grandia, c’est avant tout la garantie Inédit dans la série des Grandia, lavion est ; ]
de combats ultra dynamiques et réussis.  un des passages importants. “r

-

Grmma ' “

’ RN L om S O L AED B
XTI Se 7 MDD =1 g EIE .
IR -3 M) - s =D -~

> RPG > 1 joueur > tout public

GRANDIA, C’EST TOUTE UNE EPOQUE, AGE
D’OR DE LA SATURN. DEPUIS, C’EST
LE DECLIN. CE TROISIEME VOLET g

ANNONCE-T-IL LE RENOUVEAU DE GAME ARTS?

! Enix tente de faire patienter

1 les joueurs (et ses

1 actionnaires), qui attendent

E FEXII comme le messie.

i Ce troisieme volet de Grandia

! arrive donc a point nommé

i pour combler les trous du

E planning d’été de 'éditeur

: (etilyenal).

- ODE AU VOYAGE

! Encore une fois, ’histoire

| repose sur un jeune garcon

randia fut l'un des i fougueux, ivre d’aventure et

G |

1

1

i

1

1

:

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Dans ce RPG, le jeune
Yiki va devoir mettre
de coté ses ambitions
d’aventurier pour venir
en aide a Alfina,
poursuivie par de
mystérieux gredins.

grands jeux de la Saturn. 1 d’aviation. Il réve de Yquitter
Imaginé comme un pari son village pour aller a la
technique, mélangeant dessin ! découverte du monde a bord
fait main et 3D, il fut considéré | de son avion monomoteur
comme un échec commercial, digne des zincs de la
car il ne se vendit qu’a... premiére guerre mondiale.
600000 exemplaires. Inutile Mais les hasards de la vie

de rappeler qu’aujourd’hui, mettront la jeune Alfina sur Editeur

n’importe quel hit se son chemin. Alors qu’elle est Square-Enix
contenterait du quart de ce poursuivie par de mystérieux Développeur
chiffre. Quant a Grandia 2, il brigands, Y{ki la prend sous CamaAtks
s’agissait d’'une commande de ' sa protection et comprend T

Sega pour la Dreamcast. Mais
le coeur n’y était plus.
Revenons en 2005. Square-

que cette fille aux oreilles
dignes de Spock cache de
grands secrets. Il faut dire

65 € environ
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oA
Les décors incroyables font oublier
les persos modelisés a la va-vite.

L

Passage obligatoire
des Grandia, les bavardages

Combats aériens

devant un bon repas.

o gial = i i
Clin d’eeil, ce dragon s’appelle Draque,
le surnom de Dragon Quest au Japon.

Des furies gigantesques se déclenchent,
au bout de quelque temps, via une orb.

La nouveauté des combats, c’est P'«aerial combo». Aprés un coup critique bien placé,
on peut enchainer soit avec de la magie soit avec des coups classiques. Achever
Padversaire permet de s’octroyer bon nombre de bonus.

Ce boss, un gorille idiot, ne résiste pas a un  Des combos, tout le monde a le droit
combo aérien bien placé de Yiiki. d’en faire, méme la fréle Alfina.

Une certaine image de la femme a oreilles pointues :
quand le héros se bat, elle fait a manger.

au bout du monde !

La soif de voyage de l'impétueux Yiiki le ménera

premiére heure. Désormais, la
magie comme les skills
s’achétent tout simplement
en boutique. Le cceur de
Grandia, les combats, n’a pas
énormément changé, et c’est
tant mieux ! Ils restent
toujours aussi speed et
dynamiques. On pourra,
cette fois-ci, utiliser des
combos, aprés avoir
sérieusement molesté son
adversaire. Un régal.

Le reste du jeu est assez
inégal. Certains décors sont

a tomber par terre, mais on
ne peut qu’étre perplexe
devant des personnages aussi
mal modélisés et des choix
esthétiques étonnants.

Le plus dommageable,
toutefois, c’est U'histoire
répétitive et la narration mal
fichue. On est souvent forcé a
refaire des actions similaires
et a revoir des séquences qui
sentent bon le déja-vu.
Heureusement que les
combats sont nickel |

que notre héros n’a pas eu,
comme le joueur, la chance
(ou la malchance) de voir
’intro qui lui dévoile toute
Uhistoire. Il part donc avec
cette jeune fille de la race des
Commutes dans un périple
parsemé de nombreux et
répétitifs crashes en avion
(trés en vogue actuellement).
Tous les ingrédients sont
donc réunis pour une quéte
épique, si ce n’est que le
héros, il faut bien ’avouer,
est agacant au possible.

Mais, Grandia, c’est quoi,
avant tout ? Un systéme de
combat fantastique, bien sr.
AERIAL COMBOS INSIDE

On constate 'abandon de
’expérience graduelle des
aptitudes des personnages.
Auparavant, plus ils utilisaient
leurs magies et leurs coups
spéciaux, plus ceux-ci
devenaient puissants. Mais,
la, walou ! Un choix qui
étonnera, tant ce systeme
était apprécié des fideles de la

1 Oui, mais...
plus le

I -
l panache

d’autrefois. Méme si
certains décors sont
magnifiques, la
modélisation des
personnages est trop
laide. Renoncant a une
2D artistiquement
audacieuse, Grandia 3
opte pour une 3D
banale. Les phases de
dialogues n’aident pas,
et certains aspects cool
des précédents épisodes
ont été oubliés. Reste ce
qui fait la force des
Grandia : un systéme de
combat en béton, sans
doute ce qui se fait de
plus équilibré et
passionnant aujourd’hui.
Un bon RPG, mais pas le
hit attendu.

: ESNOTES . W’
g A
I toumBim Kk kks:  [a%
La magic touch des combats
I Grandia est bien la. Un vrai
bonheur.
REALISATION % % v 5 v¢
Modeélisation assez hideuse des
personnages et un choix de
palette grisdtre moche.
BANDESON % % % % %
Le point fort : une bande-son
signée Iwadare créative et
entrainante.
DUREE DE VIE % % % v 3¢
Compter une trentaine d’heures,
soit la méme chose que pour
les deux premiers.

| Unsysteme de combat limpide,

ce qui se fait de mieux, au niveau
de Lefficacité.

I Plutot moche, ce Grandia 3,
élaboré pour caler les plannings,
l manque cruellement d’ame.

Grandia n’a

NOTE GLOBALE
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Unir les forces des
principaux robots des
années 70 a nos jours
pour mener un combat
sans merci contre les
grands méchants de la
galaxie.

> e mn,

LE VOILA ENFIN,
APRES UN LEGER
RETARD : LULTIME
EPISODE DE LA SAGA
DES ROBOT TAISEN
ALPHA! IL VA VOUS
EPUISER, VOUS ET

o)

VOTRE CONSOLE!

prés un épisode baptisé
ﬂ MX censé rameuter les

novices grace a une
difficulté réglée sur 8-10 ans,
Banpresto a pris le temps de
fignoler son Dai 3 Ji Super
Robot Taisen Alpha. Ce qui
allait devenir une tétralogie a
commencé sur P Sone par un
sympathique prélude, Super
Hero Sakusen, puis a suivi son
petit bonhomme de chemin,
en faisant monter la pression
chaque fois un peu plus.
FULL METAL PLATOON
Le concept reste identique:
un wargame ot les pilotes
des robots les plus connus de
’animation japonaise des
années 70 a nos jours
s’unissent contre les forces du
Mal. La grande guerre est sur
le point d’éclater. De carte en
carte, augmentez vos troupes,
customisez-les, faites-les
progresser et affrontez les
redoutables boss du jeu.
Niveau gameplay, Banpresto
ne s’est pas trop foulé. Ses
développeurs ont puisé dans
Alpha 2, reprenant le systeme
de formation d’escadron, du
style « Platoon ». Plut6t que de
manipuler un seul robot a la

. CONSOLes+ / OCTOBRE 2005

fois, on regroupe une
formation de quatre unités.
Bien évidemment, plus un
robot est puissant, et plus il est
encombrant. Et malheur a
vous, quand vous en avez qui
ne peuvent pas voler: ils
ralentissent n’importe quelle
fine équipe de chasseurs.

On constate avec satisfaction
que de nouvelles facultés et
magies ont été ajoutées - et,
avec stupéfaction, un bogue
hallucinant, qui met en péril
tout l'équilibre du jeu (a vous
de le découvrir!). En plus de
tout ¢a, tout comme dans la
version GameCube, il est
possible de couper une
séquence en cours, ou, mieux,
de l'accélérer. Idéal, ce systeme
est un gain de temps
fantastique, qui permet de
compenser la complexité de
certaines cartes. Dailleurs, a
propos de difficulté, on assiste
au retour des points de mérite
qui font basculer le jeu en
mode hard si l'on joue avec
brio! Le fan sera ravi!

ET LES NOMINES SONT...

Bien entendu, qui dit nouveau
chapitre, dit nouveaux
personnages. Et, ce coup-ci,

Editeur
Banpresto
Développeur
Banpresto
Prix
65 € environ PR » z :
Gaiogaigar profite de cet ultime chapitre
pour terminer de maniere percutante son

scenario.

Le club des anciens

Bizarrement, mis a part Gundam Seed, cet ultime volet est faible en réelle nouveauté.
Mais ce serait commetire une injustice que d’oublier les augustes ainés revenus faire un
tour. Portés disparus, arrivés inopinés, ces vieux roublards n’en sont pas moins ultra

D)
Pour le bonheur des fans, tout le casting
principal d’Evangelion est d’attaque !
Sympa!

Clest le retour d’Ideon, série apocalyptique,
au robot dur a maitriser mais tellement
efficace!




Banpresto a mis le paquet
avec la série-phare du
moment: Gundam Seed.
Kira, Asran et tous les autres
protagonistes répondent a
l'appel, dans leur robot
recouvert de Phase Shift (un
systéme de super-blindage).
Parmi les autres séries
représentées, on trouve,
ponctuellement, des scénes
de Virtual On; et, comme il
s’agit du dernier chapitre
d’une longue saga, on voit
passer pas mal de robots

« ultimes », scénarisés facon
apocalypse et damnation.
Les séries Ideon, Gunbuster et
Gaiogaigar (de cette derniere,
juste la fin a été retenue),
font aussi partie de ce
wargame long et dur comme
le service militaire ! M

Frisson de honte,
Nekki Basara va
bientot piloter
son chasseur a
[aide de sa
quitare!

Certains dessins
intermediaires
ont ete refaits
par les artistes
originaux eux-
mémes, ici par
Obari!

'i':J,’\
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La classe, c’est
de se battre avec
un robot geant
karatéka au
milieu du
cosmos. Vasy
Daimos !

7800
777

Les heros de Gundam Seed sont bien
heureux de se fondre dans les
escadrons de super robots.

N

;\\

: notre avis

l La dose
annuelle de
H Super Robot

est (a3, et détruit tous les
charts japonals sur son
passage. Au-dela du
marketing et de la
nostalgie robotique, on
a droit a un des
wargames les plus longs
de la PS2, qui présente
un réel défi pour le
joueur. Le graphisme 2D,
a mi-chemin entre
technologie et nostalgie,
est époustouflant, et
méme I'ergonomie a été
repensée (bien qu’il
reste quelques couacs).
Ce serait un monde idéal
si le jeu n’était pas
bogué, le rendant
bizarrement beaucoup
plus facile. Reste une fin
digne de la saga!

(LESNOTES |
JOUABILEE K & K 7<%
Le méme gameplay que
d’habitude, avec quelques menus
repensés pour l'occasion.
REALISATION o % % % 7c
Colorée, chatoyante.

Les sequences tuent.

Le top de I'animation en 2D.
BANDESON % K vk
Quelques orchestrations un peu
pourries ne font pas oublier la
perfection du reste.

DUREE DE VIE % % 4 &
Comme d’habitude, les multiples
scénarios sont longs (soixante
cartes).

Une fin incroyable
apocalyptique, digne d’une trés
longue saga!

I Une IA toujours défaillante et
quelques bogues ahurissants.
I Dommage.

NOTE GLOBALE

€a™>™ Zengar, un des personnages originaux,
Autre revenant, Raideen, le dieu-robot a la est sans doute ce qui se fait de plus

voix de tenor, archet a ses heures perdues. classe en héros queulard.
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La grande nouveauté, c’est qu’en plus
d’avoir éte affiné graphiquement,
ca parle !

LU'essentiel est la :
Pivresse des batailles,
(plus de deux cents

(mpory) QS Y ETETCES Ty
—r y 3 troupes sur la carte du continent.
Ceux qui sont passés par la

Saturn éviteront ce remake, mals
ce Dragon Force permetira aux

Tsena Nrggon Force B s

" LASUITE DANS NEUF ANS ===

LA COLLECTION « SEGA AGES » SE DIVERSIFIE AVEC DRAGON FORCE, UN
>wargame TRES BON WARGAME DE LA PERIODE FASTE DE LA SATURN.

> 1 joueur
> tout public H h... que de nostalgie. Neuf ans

une remastérisation luxueuse : le
graphisme est plus net, et la
pixellisation a disparu. Les musiques
sont identiques, mais toutes les
séquences intermédiaires sont doublées. S
par des comédiens qui ajoutent un peu . :
de punch aux combats. Mais, le :
principal, les grandes chevauchées
opposant deux cents soldats de part et
d’autre d’un champ de bataille, n’a
heureusement pas bougé. Il faudra,

maintenant qu’est sorti Dragon

Force, un wargame, assez simple

mais terriblement efficace, dont le
charme reposait sur un gameplay
assez rapide, a mille lieux des
hexagones compliqués des wargames

e \/olre classiques. Ajoutez un character-

MISSION...  design sympathique, un bon rythme,
et c’est dans la poche. Aujourd’hui,

Unifier par la Sega essaye, a défaut de hits

force un flamboyants, de raviver les flammes comme autrefois, épuiser son
continent du passé via sa collection Sega Ages. adversaire, l'affaiblir avec ses sortileges
heroic- Cependant, si on se fie aux ventes, on puis, le moment venu, se battre en
fantasy bien ne peut pas dire que les nouveaux combat singulier. Quel pied ! B
farfelu. En joEJeurs se soient précipités.
datlroe Nea.nmoms, ces remix sont
suffisamment intéressants pour
termes’_ tout intéresser les hardcore gamers, seuls
envahir et survivants d’une décennie en 3D et
BONUS ET TREMBLEMENTS : 2 ;
PlayStation,2 - Sega a décidé, une fpis de plus, de = . v ‘\." i
lome ; fignoler ce remake. Evidemment, '

LY
NG
I3

% L Ao

B i

» A onomzmo 1
o eEmRTBS o | | i

contrairement aux Phantasy Star 1 & 2
tirés de la Megadrive, Dragon Force est
issu de le Saturn. Pas de gouffre

technologique, donc, avec la PS2, mais

Le design étrange n’a pas changé, avec ici un JOUABILITE
clone de Mandrake au milieu de cavaliers. REALISATION

BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

N r: Cit. BFEZEBH
| KBEA T,

Editeur LE MOINS

Seda g A
Développeur

Sega by =
Prix

-

NOTE GLOBALE

20

MPE o men wt®,

Evidemment, votre armée ne résistera pas

1
:
:
1
1
1
:
:
1
1
;
1
i
1
1
:
i
'
i
:
1
i
:
tout péter ! folles textures. i
1
1
:
1
1
'
1
1
1
'
1
1
1
i
'
1
1
:
1
:
1
1
:
:
au combo «dragons + cyclones»... i

50 € environ

pause pour se préparer en toute serenite.
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Les alliés interviennent en temps limité.
Faites appel a eux dans les situations

Cony
Oui!

o~

délicates et utilisez leurs coups spéciaux.

Naruto, je suis fan!
Alors, méme si le jeu
est un peu simplet, je
me suis bien éclaté. On
retrouve tous les héros de
§Y 4 77> la série, et il est vraiment
% ww plaisant de diriger Naruto

Tsepur L e
o0 Naruto Uzumaki ﬂlﬂdEﬂ } N s ot t e

> action/aventure

AU PAYS DES NINJAS g

de personnaliser son
héros. Un bon petit jeu,
simple et fun! Au passage, je
tiens a m’élever contre les

>1 iOUEU'. B éditeurs européens pour qui
> fout public | ) |APON, NARUTO DECHAINE LES PASSIONS. LES ADAPTATIONS @ Naruto n’existe toujours

> tout en B pas. Combien de titres

Sonals CONSOLES SUIVENT... MAIS N'ARRIVENT JAMAIS EN EUROPE ! \ vont encore nous passer

votre perte!

e nouvel opus est un jeu
d’action/aventure qui s’éloigne

Les combats se déroulent dans des
environnements 3D ou Naruto affronte,

tirer de cette routine.
Vous avez aussi la

pourrez échanger
contre des armes ou des

sous le nez avant que

quelqu’un ne se
) décide a acquérir

e des autres adaptations, axées sur 1 possibilité de faire i] [a licence? @
MISSION... le c6té baston de la série. Le principe équipe avec d’autres 5
consiste a réaliser des missions, de ninjas, mais =
Incarnez niveau plus ou moins élevé, pour le ceux-ci 5
Naruto et compte du village de Konoha. Une n’interviennent =
effectuez de fois votre choix effectué, vous que de maniere limitée )
nombreuses progressez sur une carte comportant dans les combats. =
e plusieurs lieux. Celui ou se déroule Mieux vaut compter sur =
missions R 2 ; )
votre mission apparait en rouge. les talents du héros. =
p9ur votre Il suffit donc de relier ce point en Chaque ennemi vaincu U
village en affrontant les ennemis qui attaquent libére des spheres qui (=)
affrontant de facon aléatoire sur la route. Bien améliorent votre jauge
des hordes entendu, d’autres événements de vie ou vos réserves
de ninjas inattendus viendront perturber votre de chakra. Vous
malfaisants progre§sion. récupérerez aussi des
qui ont juré NINJA A TOUT FAIRE objets divers, que vous

avec de nombreux combos et des
techniques de ninja, plusieurs ennemis
simultanément. Une fois votre mission
accomplie, vous retournez au village
pour en choisir une autre. Des

Vous vous déplacez d’un lieu a Uautre sur une
carte, mais les ennemis peuvent vous tendre
des embuscades.

soins au magasin du

village. Vous trouverez également
d’étranges réceptacles dans lesquels
s’encastreront les cristaux de votre
choix pour booster vos compétences.

événements scénarisés viennent vous Simple, fun et efficace! M JOUABILITE %k K K
REALISATION b 8. 6. A% @
BANDE-SON Yk KW
DUREE DE VIE 8.0 6 Bre
LE PLUS
Bandai
Développeur NOTE GLOBALE
C; o Naruto recourt d ses célébres coups spéciaux, ' les cristaux verts, rouges et bleus améliorent zo
nx. et il peut méme invoquer la puissance les compétences du héros. A vous de les
65 € environ

du démon Kyubi ! installer dans les réceptacles.
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> RPG > PS2 > tout public

Editeur
@ Square-Enix
Square-Enix Party -
f‘ FFXI I ? Square-Enix

COMME CHAQUE ANNEE A LA MEME EPOQUE,

C’EST UNE TRADITION, SQUARE-ENIX, LE GEANT
DES JEUX D’AVENTURE, TIENT SALON. ALORS, OU
EN EST-ON AVEC FFXII?

es joueurs l'attendent,
L ’espérent et désesperent.

Evidemment, on parle de
Final Fantasy XII. Depuis son
annonce alléchante en 2003,
de l’eau a coulé sous les
ponts: Dragon Quest VIl a
cassé la baraque, sans
connaitre un seul retard, les
machines de nouvelle
génération commencent leurs
danses du ventre, et,
finalement, la sortie de FFXI
est sans cesse repoussée.
Sans nouvelle, on finissait par
se demander si le
développement du jeu sur
PlayStation 2 ne serait pas
simplement annulé au profit
de la PlayStation 3. Mais que
les fans se rassurent, il sera
bien [a le 16 mars 2006, tout
du moins au Japon. Ce retard
accumulé fait cependant
craindre le pire quant au
projet fétiche de Yasumi
Matsuno (Ogre Battle, Final
Fantasy Tactics et autres
Vagrant Story), premier vrai
remplacant Hironobu
Sakaguchi, le producteur
fondateur de la saga. A-tl

laché l'affaire ? Est-il parti
rejoindre son mentor
Sakaguchi, attiré par les
billets verts de Microsoft ?
A ces interrogations,
Square-Enix répond par un
communiqué : Matsuno n’est
plus que superviseur pour
cause de maladie (la grippe
aviaire ?). On lui souhaite tout
de méme un prompt
rétablissement. g 3 o :
BEAUCOUP DE QUESTIONS s LD e A OB I I O
Et le jeu alors? C’est FFXII. Bien enten,
finalement Akitoshi Kawazu MMORPG non assumé? En bestioles charis
qui prend la reléve en tant tout cas, ca y ressemble Final Fantasy, sel
que producteur, ce qui fera fortement. Les personnages
peur a certains, son palmares sont gérés automatiquement,
comportant des titres tels que ! comme dans la série des

les Sa.Ga ou Final Fantasy « Tales of ». Reste le

Crystal Chronicles. Les traditionnel menu qui n’a pas
carottes sont-elles cuites? évolué, et le temps, revenant
FEXIl est, a n’en pas douter, au tour par tour. Espérons
trés ambitieux. Il tente d’une donc que ce Final Fantasy
certaine maniere de réaliser répondra aux exigences

ce que FFX n’était pas habituelles de jouabilité de
parvenu a créer: un monde I’éditeur. Réponse dans les
sans cassure entre les mois a venir. On se demande
combats, une aventure en ce qu’avaient fumé ceux qui
flux tendu. Un monde ont trouvé le titre de FFVII
immersif. Le mot est laché. Ce Dirge of Cerberus, nom
douziéme opus sera-t-il un baroque tenant autant du
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délire que de la folie
commerciale. Ce n’est
gu’aujourd’hui que Square-
Enix se décide a nous en
révéler plus sur ce jeu qui met
en scéne Vincent Valentine, le
vampire. Il est d’ailleurs
étonnant qu’un personnage
secondaire (il n’apparaissait
dans aucune séquence
cinématographique de FFVII)
devienne la star a lui seul.

VIl REVIVAL!

C’est donc sous le label
vaporeux de gun/action/RPG,
comprenez « shoot a la
troisieme personne matiné
d’aventure », que 'on
retrouvera ce populaire
antihéros, secondé par de

nombreux personnages de
[’épisode VII. Mais la grosse
nouveauté du show fut
'annonce d’un mode de jeu
en ligne, via le systéme
Playonline de Squaresoft. On
attend maintenant de
maniére officielle 'annonce
des prochaines productions de
[’éditeur, le prochain Dragon
Quest et, on 'espere tous,
l'arrivée de Final Fantasy VIl
sur PSP. Certains parient aussi
sur un remake de ce méme
opus sur PlayStation 3 ou sur
un autre support. L'éditeur
précisant bien qu’il développe
désormais sur de multiples
systemes de nouvelle
génération. M

s — : 1:%!!! T1 ;/\,ﬁaﬁbmba.

P HAREITE BT MOV ARG

sortie le 16 mars 2006

\ ‘.
of 1oz N %ﬁ‘ﬁ;%’"‘tb\é@t\%ﬂ%hb*
@@Ju%é:&znama B AT
\ .

Kingdom Hearts Il sera donc le gros jeu de cette fin d’année de Square-Enix sur PS2, et
Péditeur compte bien réitérer ses brillants résultats obtenus avec le premier volet.
Aprés les personnages de Prince des Caraibes, déja révélés dans une précédente
preview, c’est au tour du trés classieux Steam Boat Willy, premier dessin animé de Walt
Disney avec le personnage de Mickey. Tout le monde s’habillera donc en noir et blanc
pour Poccasion. Sortie préwue pour décembre, si tout va bien.

Souvenez-vous de Steam Boat Willy mettant ~ Qui n’a jamais révé de falre equ:pe avec la
en scéne Mickey ainsi que Pete (Pat Béte ? Bon OK, il existe aussi beaucoup
Hibulaire). d’autres personnages.
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sortie cet hiver

review <

> Shenmue-like
> 1 joueur
> tout public

Editeur
Sega
Développeur

Sega p

o’ e se
fourrer?

y’

A
. %
1

o i

\Ryii ga gotoku
Un nouveau Shenmue ?

VOUS REVEZ DE LA SUITE DE SHENMUE ? SEGA VOUS REPONDRA POUR L'INSTANT :
« ET SI ON REPARTAIT PLUTOT DE ZERO ? »

prés les épisodes
ﬂShenmue, adulés par

les uns et décriés par
les autres, Sega revient au

jeu d’aventure. Il faut dire
que Sega était ressorti de

grand L, sous apparence de
la jeune et innocente Haruka,
dont la téte est mise a prix.
QTE DANS L’AIR?

Par amour, Kazuma va donc
se remettre a dos toute la
pégre, celle-la méme qu’il

scénario, adapté d’un roman
de Seish{i Hase, proche de
celui de Shenmue, facon

« judo-boy ».

QUE FAIT SARKOzY?

Le héros, Kazuma Kiryd,

.COI’ISDLES+ / OCTOBRE 2005

cette expérience peu
commune littéralement a
genoux, vu le gouffre
financier du projet. Mais,
voila, les caisses sont a
nouveau pleines, et Sega
décide de mouiller a nouveau
sa chemise avec un budget
d’environ 130 millions
d’euros. Nous avons une
nouvelle fois droit a un

revient apres une absence de
plusieurs années dans le coin
ou il a passé son enfance, le
lieu fictif de Kamurochd.
Torturé depuis la mort
accidentelle de ses parents, il
découvre un endroit laissé a
’'abandon, controlé par les
yakuzas, et ou les flics ne
s’aventurent jamais. La, ily
rencontre 'amour avec un

o) >Mn\u§.ﬁ

avait fuie autrefois.
Combattant confirmé,
Kazuma doit donc se battre a
chague occasion qui se
présente pour chatier les
mafieux qui se mettront en
travers de son chemin. Le jeu
proposera un systéme de
points d’expérience,
analogue a GTA ou au plus
confidentiel Kenka Bancho,
qui fera gagner de
’endurance et de la force au
joueur. Bien entendu, de
nombreux détails a la
Shenmue seront présents,
dans un univers trés détaillé,
riche en néons et ruelles
malfamées. Un titre a
surveiller de trés pres! W



Clest le grand ™5
retour du F-14
préfére du
monde des
Jeux vidéo!

reviel)

AM Show

Sega-Sammy se reblffe

EN CES TEMPS DE DISETTE DANS LE SECTEUR
DE UARCADE, QUELQUES ANNONCES SEXY

NE FERONT PAS DE MAL.

epuis quelques
années, l'arcade
constitue un secteur

assez morne au Japon. Le
fait que les conversions sur
console soient devenues un
marché de niche n’aide pas
vraiment. Sega, qu’on
croyait groggy (une seule
bonne vente ces derniers
mois grace a Mushiking sur
GBA), a profité du 43¢ AM
Show, le salon de l’arcade
japonais, pour présenter sa
Lindbergh. Un systeme
d’arcade qui ressemble a un
PC (a l'intérieur se cache un
P4 3 GHz, qu’on trouverait
a moins de 200 € rue
Montgallet). Pas de quoi
sauter au plafond, mais
voila, méme a moitié
moribond, Sega, ce sont
quand méme des séries
historiques.

IN THE BOX

Coté jeu, fut présenté bien
évidemment Virtua Fighter 5,
le jeu star, qui servira une
fois de plus de démo
technique, avec comme
d’habitude deux

ARCADE

Psy-Phi, signe
le retour de

Yu Suzuki
(Virtua Fighter,
Shenmue)
dans le monde
de larcade.

Malgré le nombre riquiqui de persos, ca
va decouper a mort grace aux
combattants du Nanto. Merci Arc System !

O € SEGA Cornoration

combattants
supplémentaires. L'un,
adepte d’un break-danse
particulierement offensif.
’autre, un catcheur
masqué facon Raiden en
plus svelte. Yu Suzuki
revient a ’arcade, apres ses
Shenmue, avec Psy-phi, un
jeu de combat un peu
psychédélique vu le titre.
Sega compte aussi sur ses
autres hits d’arcade. Parmi
eux, Power Smash 3 (alias
Virtua Tennis en
Occident) et son
gameplay simple et
redoutable, avec une
modélisation des joueurs
renvoyant les précédentes
versions aux oubliettes.
Coté remake est annoncé
After Burner, le vieux hit de
87, avec des effets « in your
face » comme il se doit.
Mais le jeu attendu, signé
par le patron de Sammy,
est en fait Hokuto no Ken,
basé sur la premiére partie
du dessin animé, et
chapeauté par I'équipe de
Guilty Gear. ®

Difficile de resister a
Power Smash et
son gameplay
simpliste mais
accrocheur.

Derriere ce
boitier aux
couleurs de la
securité routiere
se cache un
lecteur de DVD.

Ken le survivant est developpé sur Atomiswave.
La version console est certaine.

Ewdemment, Virtua Fighter ne seralt plus le méme
sans la présence d’Akira et de son karate atypique.

House oj the Dead 4, annonce il y a quelques mois,
sera de la partie.
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Gunstar Super Heroes. On retrouve les classiques
sequences aeriennes des shoot Treasure.

Gunstar Super Heroes. Malheureusement,
il est réservé a un seul joueur.

Gunstar Super Heroes et Bleach
invasion Treasure sur portables !

APRES UN FABULEUX ASTRO SUR GBA, TREASURE VA

action > nbre de joueurs variable

Développeur
Treasure

DE NOUVEAU ET PAS MAL DE RETRO.

reasure est devenu
T avec le temps un

développeur idolatré
des gamers, un véritable
label de qualité en ce qui
concerne les jeux d’action.
Que ce soit les shoot them
up, avec Radiant Silvergun,
ou l’action bien bourrine,
avec Guardian Heroes, tout
ce que touche le studio se
transforme en pur fun. Sega
en est bien conscient et
continue donc son
partenariat avec ce
développeur désormais
culte. Apres la brillante
version GBA d’Astro,
Treasure s’attelle a
ressusciter, sur GBA,
Gunstar Super Heroes, la
suite de Gunstar Heroes, un
des meilleurs jeux de plates-
formes 2D de tous les
temps, un bijou d’action
trépidante sorti il y a douze
ans déja pour le compte de
Sega. Bon nombre de ses
décors seront des remakes
de Voriginal, remis au go(t
du jour pour l'occasion.
Le déroulement de la partie

R S—
Bleach. Il sera possible de former des équipes pour se
battre ldchement a 3 contre 1!

B T 1 R

& L .23
=] F TR A T T

Bleach. Malgré Pécran DS, les sprites sont gros et
detaillés, la grande classe. Ce qui reste inconnu, c’est

le deuxieme écran...

. CONSOLeS+ / OCTOBRE 2005

CONTINUER SON PARTENARIAT AVEC SEGA, AVEC UN PEU

> tout public>

dépend de votre réussite et
du mode de difficulté choisi.
Une chose est sire, ca va
blaster en octobre sur GBA.
LE RETOUR DU ROI

Treasure pense a l'avenir et
prépare également son
premier jeu DS, Bleach, basé
sur le manga et l’anime du
méme nom. Vu que l'ceuvre
originale est plutot destinée
aux garcons, ce sera bien
évidemment un jeu de
baston, mais pas n’importe

lequel. Contrairement aux
deux premiers Bleach sur
PSP, deux belles arnaques,
Treasure réutilise sa ,
méthode miracle qui a fait
ses preuves: les jeux de
combat 2D sur plusieurs
plans. Vu les précédents
légendaires, comme Yu Yu
Hakusha et Guardian
Heroes, on est quasiment
certain que cette baston-la
vaudra la peine. Un hit

en puissance | W

A

"HINAMOR]
pay |

Bleach. Les samourais au clair de lune, un classique de tout

bon film chambara.



pelleteuse.

lkusagami

Plus de 3000 morts annonce le compteur.
Cest siir, les cadavres se ramasseront d la

Iy a tellement de soldats qui valdinguent
qu’on a du mal a y comprendre quelque
chose.

> action > 1 joueur
> tout public

Chienne de guerre

ET ENCORE UN JEU D’ACTION SUR FOND D’HISTOIRE
MEDIEVALE JAPONAISE. CA A FAILLI NOUS MANQUER.

RECORD A BATTRE !

ette fois-ci, c’est au tour
Cde Genki de se lancer
dans le jeu d’action
bourrin a la Sangoku Mus6,
un principe qui consiste a
placer sur le chemin du
héros des ennemis, de
maniére a former une foule
compacte qu’il faut
massacrer. Un simple
mouvement de bras armé, et
c’est des dizaines d’ennemis
qui mordent la poussiéere.
Genki annonce cranement
que son moteur 3D affichera
jusqu’a 65355 combattants
simultanément. Mais
derriére cette kermesse au
prodige technique se cache
néanmoins un jeu qui
s’annonce intéressant.
D’aprés ce qu’on sait du
scénario, la prétresse Aoi

invoque le légendaire
Inugami, dieu canin qui
devra supprimer les esprits
maléfiques. L'action fait de
trés légeres références a
des événements réels de
[’ére Sengoku (1543), mais
’essentiel n’est que
fantaisie. Réponse en
novembre pour
savoir si lkusagami2#
(Dieu de la guerre) %
proposera ce
petit plus qui
fait d’un simple
jeu de baston,
une épopée
dantesque. ®

On remarquera que Editeur

les démons se sont  —Genki___
gentiment alignés Développeur
en rang pour mieux Genki
se faire découper. Sortie

24 novembre

WWW.FL

IMPORT DIRECT
U - ASE Pour toutes informations
contacter nous au : 0160 16 42 32
Le spécialiste du jeux im et
Facc ire sur P“"
Partenaire Game One

N,
T la chaine des Jeux Vidéos
/LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

Les accessoires PSP sont déja tous la !!

Etui souple SONY
35,00€

Etui plastique transparent
7,90 €

Boitier semi-rigide UMD
590 €

Boitier métallique Socle de charge

| Tel. ; Tel.

Double batterie externe Batterie Externe Chargeur Voiture
2990 € 19,90 € 6,90 €

s gyt
¢T3 O

Cable USB PSP-PC Chargeur USB Cable 2 en 1 USB Cable USB enrouleur

6,90 € 590 €
Memory Stick 1Go Chargeur type origine Ecouteurs SONY |

990 €

Do ? | Fourfoute question, :
T n‘hesitez pas a nous contacter!

Ouvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 13h00 et de 14h00 a 19h00
Fax: 016016 19 77

Spécialiste de la Vente Par Correspondance, retrouvez PLUS 200 PRODUITS sur notre site Internet : www.fl-games.fr
Poiements sécurisés 4 « BICS g —bmm
e . G—— G — — — W W— — — —— — _— — — — —— —— —
Passex eo_mmcnde par CB, par téléphone ou par chéeques / mandats [N
par courrier a fl-games.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

+4,50 Eur de frais de port
Option contre
remboursement +6,10 Eur
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Rogue Galaxy
Capres DQVII

1
PS2

> RPG

> 1 joueur
> tout
public

GALAXY, LE GROS PROJET DE SONY POUR LES FETES DE FIN
D’ANNEE, SE DEVOILE ENFIN EN DETAIL. UNE QUESTION SE
POSE : ESTHL MIEUX QUE DRAGON QUEST VIII ?

ony tient avec Rogue
SGalaxy son RPG grand

spectacle de fin d’année.
Il faut dire que la cote du
studio qui le développe,
Levels, a grimpé en fleche
depuis le succes colossal de
Dragon Quest VIII. Ni une ni
deux, Sony lui a donné carte
blanche pour mitonner un
RPG, croisement entre space-
opera et heroic-fantasy, dans
la grande tradition des
Phantasy Star. Evidemment,
pour ne rien gacher, 'équipe
a décidé de recourir a son
savoir-faire dans le domaine
du graphisme en cel-shading
et d’adapter ses textures a un
monde industriellement plus
sophistiqué. De plus, Level 5
a, cette fois-ci, pour ambition
de créer un RPG sans le
moindre temps de
chargement. Un pari
audacieux ! On peut leur faire
confiance sur ce point-la. En

. CONSOLES+ / OCTOBRE 2005

fait, il ne reste qu’une seule
inquiétude : les combats et le
systéme de jeu. Il faut dire
qu’a part le hit d’Enix, les
propres productions de
Levels, Dark Cloud et Dark
Chronicle, n’ont pas laissé de
souvenir transcendant. Mais
gardons confiance...

EN ROUTE POUR PAVENTURE
Lhistoire met en scéne le
jeune aventurier Jester Rogue,
qui n’a gu’un réve en téte,
quitter son patelin natal pour
partir a la découverte du
cosmos. Sa rencontre avec
Dorgengore va exaucer son
veeu, et le jeune garcon se
retrouvera embarqué dans
toutes sortes d’aventures.

On peut parier que, a travers
cette quéte initiatique,

il découvrira que les
chevauchées intergalactiques
ne sont pas de tout repos:

la lutte contre le Maly
occupe une grande place... B

~ sortie en décembre

Editeur .% N
Développeur \
Level 5
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» Resident Evil 5
» Oblivion
» Ghost Recon 3..

P TJ UJ’JA

Réveillez le chasseur
qui est en vous !

>~ Burnout Revenge
» Rainbow Six : Lockdown
» Conflict : Global Storm
» Fahrenheit
» L’Etrange Noél

de Mr. Jack..

Sur le DVD Voupouvez BIIY in incar

& démos

L jouables

» Far Cry Instincts

~ Marvel Nemesis

» Conflict : Global Storm
~ Burnout Revenge

> Heroes of the Pacific
N Ewnl Nasd - Daranars $inn

le magazine
le DVD jouable
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> RPG > 1 joueur > tout public

Tales of the Abyss - j:) -
Match retour N, B

& X P s &.’ evoiE
VOUS AIMEZ LES TALES ? TANT MIEUX ! 2005 EST UNE by X o EroERMLE S B E
TRES BONNE CUVEE POUR VOUS. POUR PREUVE, CE ‘ i ' :

NOUVEL EPISODE INTITULE TALES OF THE ABYSS.

ttention, la machine a
ﬂ produire des titres

aléatoires s’est remise
en marche. Aprés Tales of
Rebirth, Tales of Legendia (qui
devrait étre sorti lorsque vous
lirez ces lignes), et en
attendant Tales of Eternia
Online pour PC, voici Tales of
The Abyss. Ca, c’est du
brainstorming surpuissant !
TALES OF ORIGINALITE
Mais, vu qu’on a droit a un -
épisode tous les ans, pourquoi
ne pas se simplifier la vie et

A cause de son enfance traumatisante,
Luke, le jeune heros de ce nouveau
Tales of, est plutot hautain.

Pour cet anniversaire, Namco
a de nouveau fait appel a
Kosuke Fujishima (Sakura
Taisen), qui a concu des
personnages complexes dont
lui seul a le secret. Luke Fone
Fabre, un jeune garcon noble
et hautain, va partir a la
découverte du monde. Il fera
la rencontre de Tear, une
jeune fille cryptique, membre
d’une secte apocalyptique.
Elle semble étre une des rares
a pouvoir déchiffrer le
Seventh Phoneme, véritable

—
A ELGLERE
i BFOT ®ickL

Disons-le franchement, aprés Dragon
Quest VIl et méme Tales of Symphonia,
cet épisode est assez moche.

proposer Tales of 2003, 2004, pierre de Rosette d’'un monde Editeur

2005 ? Eh bien parce que The qui va bientdt entrer en __Namco

Abyss sortira en décembre, ce guerre. Et le chevalier Luke va Développeur

qui porte le score a deux devoir remettre son ego dans Tales Studio

épisodes de Tales of en 2005 ! ses chaussettes et s’unir a la On retrouve un ¥

Tout s’explique : la sortie de jeune fille pour rétablir monde en 3D -
ce nouvel opus concorde I’équilibre dans la Force... vude trois
exactement avec le dixieme euh, non, la paix. Pas original quarts comme
anniversaire de la série. Alors pour un sou, ce nouvel opus dans Rebirth et

pour Namco, le champagne et | compte sur ses combats Eternia. Pas de

les petits fours feront double dynamiques pour cartonner depaysement.

emploi en décembre. aupres des fans. M

,
"

Les décors, assez soignés, font penser aux paysages idylliques de Radiata Stories. Tear, la magicienne, est tout aussi prétentieuse que Luke. Les deux font la paire.
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