Canarias, Ceuta y Melilla 420 ptas.
Portugal- cont. 495 Esc.

395 Ptas.

i

|

000

662364

424094

8

L ®Todo sobre la Play 2,

Zelda Gaiden, Diablo 2,

Fifa 2000, LeMans 24h,
Rally Championship,
Todos los juegos de LEGD,

I

{ JUGADOS

} . Dino Crisis, Pokémon, |
Age of Empires I, X-Files, | :
Final Fantasy VIII,
Prince of Persia 3D,

! Wip3out, Driver, Pong,

E Gungan -Un nuevo mundo

[

|

GUIAS

) Command and Conquer
Tiberian Sun (PC),
Shadowman (N&4, PSX, DC)
Y cientros de trucos para

Gran Turismo 2,
© GTAZ Ravman 3
Unreal Tournament, GP 500, {
| @ Final Fantasy VIII (PSX),
todas las plataformas...

8 F mas raaaaadpido. ..

- T e =

UI\:LN
5 TENTBRE ¢

B s

cn .

f MiniDisc vs MP3. Descubre que formato es mejor A




9 I-MAN BARCELONA
93 426 10 80

Parlamento, 13
I-MAN ALICANTE
| 96 514 32 94
k| Pintor Murillo, 4 local 3
1 JPC GAMES MALLORCA
: 971 76 30 83
Soldado Soberats Antoli, 28 A
' I-MAN BADALONA
93 397 97 04
. General Moragues, 92 bajo
I-MAN MATARO
93 758 68 28

I.Ia : 'V'e rdad " | Francesc Macia, 9
. "937268508
esta aqui dentro Comont, 59




iHola, chato! ;Cé6mo va todo? Lara, hermosa

“ L B iAbsolutamente espectacular!
y desafiante, no sélo te mirard, sino que es- i
tard pendiente de todos tus movimientos . E 3 ; Decora tu monitor’ tu consola'
cuando juegues al Tomb Raider. ‘ g LY 5
’ - tu estanteria y.todo lo que
— [yt~ quieras con los personajes mas
Yo 5 especiales de los videojuegos,
y siente su poder cerca de ti.
iDeja que te miren!

¢Quién dijo que los ordenadores
eran armatostes feos? Espera a
que vean tu monitor decorado
como siempre quisiste.

Separa las fi- L Dobla las i Pega un tro-
guras del - pestarias de I ‘, L i ;'- zo de papel
cartén con ; sujecion, fe- # . a2 {celo en cada
mucho cui- 4 . y niendo en e ; partede [a
dado de no - | cuenta que ’ ~ | | pestarnia.
estropearlas. / ¥ : una de las L ¥ 4 Graclas a
Separa tam- ) partes ird - 5\ ¥ ellas, podras
bién las pes- pegada a la Y —_ ponet las fi-
tanas de su- figuray la W gutas en to-
Jecion. . » otraallugar |  ldas las posi-

- donde vayas ciones y fu-
a ponerla, gares.

Coge la fi- ¢Ya lo tienes Y. jtachan!
gura elegida claro? Pues Con una da-
Y haz prue- una vez que . ma como
bas para sa- 2 hayas elegi- Lara mirdn-
ber donde Ia ? do la posi- s dote fifa-
quieres po- . eian, pon las mente a los
ner (tu mo- - el pestaiias Lo % ojos todos
nitar tu {6 verticales de / > los diuas, es
consola..) y . manera que | imposible
Y la figura = que nada te

quede en I salga mal,
pie. | B éno crees?

Texto: Elena Castellanos. Fotos: Jose Castro
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Definitivamente, el n° 6 de SCREENFUN ha sido la locura:
Mientras estabamos haciendo averiguaciones sobre el =

Tomb Raider IV, encontramo.

s el dlbum de fotos secreto de

Lara Croft jShsst! Ella no sabe que lo tenemos. Los prime-
ros juegos para la Dreamcast ven la luz, la N64 nos con-

cierta una visita con Link pre

parado ya para el nuevo Zel-

da y nosotros ya sabemos los detalles definitivos de la

Playstation 2. En la redaccion, unos nos echdbamos unas
locas carreras con Crash Team Racing, otros se volvian lo-
cos con Pokémon y algtin otro no paraba de hablar de to- |
do lo que habia visto en la Feria del Recreativo... Y esto es

solo el principio: si quieres sa.

QEEID 17 GTA 2

19 Diablo

23 Xeena:la

Shaolin

66 Caesars P,

(e 32 CrashTea

62 Driver

60 GPsoo

@IEET 36 Pokémon
63 Pong

38 Prince of

QLT 64 Quake 2
65 Resident

g tus FTEIFS

cﬁlUNﬁSL£ ¥

. BANCO DE PRUEBA

Lista de éxitos
26 Asi puntta SCREENFUN
34 Age of Empires ||

=

berlo todo, jPRESS START! DINOCRISIS P67  POKEMON

C YIMPACTO INMINENTE

6 Tomb Raider IV
8 Gran Turismo 2
14 Rayman2
16 Juegos Lego

18 Zelda Gaiden
20 FIFA 2000

21 Las 24 horas de Le Mans
22 Rally Championship

princesa guerrera

23 Rally Masters

Por orden

alace ll

64 Carmageddon

m Racing

28 Dino Crisis

66 Duke Nuken GB
30 Final Fantasy VIII

66 MGS: VR Missions

65 MTV Snowboarding
59 No Fear Downhill Mountain Biking

65 Popn’'Pop

Persia

Evil 2

66 Seven Years War
Sled Storm

Al loro con nuestras superguias
de este mes: Final Fantasy VI,
Shadow Man, Command &
Conquer... jlo ultimisimo! Y
mds trucos para un monton de

|| juegos. Pero si no encuentras el

PROBADOS!

Todos los trucos y cadigos

estdn comprobados y
funcionan a la perfeccion.

jPara que no te lleves un chasco!

que buscas, nos escribes: i
SCREENFUN apdo. 14.112
Madrid 28080

Y:si lo prefieres, puedes man- |
darnos un correo electronico:
Screenfun@bauer.es

alfabético:

AT 40 Sonic Adventure
58 Star Wars: Gungan - Un nuevo mundo
65 Street Fighter EXA+
66 Tokenkai
57 Unreal Tournament
66 Worms Timbal

61 Wip3out

X-Files

Rayos X

Reproductor de MiniDisc.
74 Hardware

Reproductor MP3 versus grabadoras MiniDisc.
78 Diversion y periféricos

MP3 en tu consola.
79 Periféricos

Imprescindible para disfrutar tus juegos.

@ CEID

70 Personaliza tus CDs
8o Dirige con la mente

iAtension! Cotillas fuera

Un software especial para codificar tus mensa-
jes y todo lo que quieras proteger de curiosos.

Playstation 2

iYa hay nuevos datos! En la feria semestral Tokyo
Game Show pudimos verla.

Especial FER

Las maquinas de recreativos mas punteras, no
especules, averigua como son.

Videojuegos japoneses

iSe te resiste el japonés? Pero si es muy facil...

~ Bonus Level

o . - Cémics, musica, libros... {Para incondicionales!

ZELDA GAIDEN

‘ -
2 ol
CRASHTEAM RACING P.32-33

Tarzan
De liana en liana y me cuelgo porque me toca, el
Rey de la Jungla es ahora un dibujo de Disney.

ARTICULOS

iNovedad! ,Novedad' A partir de ahota, Unas risas
podirds solicitar tus trucos, ademds de a Cartas al lector
través del correo, jpor teléfonol Como n'o' T Sorteos

oyes: coges el auricular, marcas el numero l . |
que te indicamos a continuacion'y estare- Sorteamos una Playstation, una Game Boy Color,
mos encantados de poder ayudarte: pack de papel fotografico, un pack Pokémon, 5 go

rras SCREENFUN, 1 pack de periféricos, 10 juegos
I Age of Empires I, 2 reproductores MiniDisc, 5 c6-
mics Lobo, tus cinco juegos favoritos, 3 bandas so-|

noras de Tarzdn, 1 Dancing Queen...
Te atenderemos personalmente de 16 a 18 ’ 9

horas y de lunes a viernes.

T




A CORUNA
A Corufia C Donanles de re, 1 #4881 143 111
i fgﬂiegu de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 7981 599 258

. Vitoria Cf Manuel Iradiar, 9 7945 137 824
- ALICANTE
Allcante
*C/ Padre Manana, 24 2965443 998
+8.C. Gran Via L. i_:-li, Av. Gran Via s/n £965 246 951
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter 2966 813 100
. Elche C/ Crislobal Sanz, 29 965 467 959
r W Elda Av. J. Martinez Gonzdlez, 16-18b 2965 397 997
= ALMERIA
- Almeria Av. da La Esiacion, 284950 260 643
BALEARES

Palma de Mallorca

a3 + G Pedro Dezcallary Nel, 114971 720 071

G, Porto Pi-Cenlro - Av. | Gahriel Roca, 54 £471 405 573
| L4 BARCELONA

' Barcelona

+C.C. Glories - Local A-112. Av. Diagonal, 280 £:934 860 064
« Gf Pau Clans, 97 £934 126 310
«C/ Sanls, 17 £432 966 923

Badalona

+C/ Soledal, 12'£934 644 697

+C,C. Monligald, €/ Olof Palme, sin 2934 656 876

Manresa C. .O&f_ni;'a L 10 C! A. Guimera, 21 $938 721 094
Mataro Cf San Cristofor, 13 %937 960 716

Sabadall C' Filadors, 24 0 7937 136 116

URGOS g
Aﬂu&;oscc de (a Plata Local 7 1947 222 717
L CADIZ

Jerez G/ Manmanta, 10 £056 337 962
A& - CASTELLON
3 ﬂCasleﬂdn.ﬂ.v Rey Don Jaime, 43 7364 340 053
- CORDOBA

Ly
' CordobaC/Maria Crstina, 3 957498 360
S GROMA
-

.

IR
A Girona Cf Emill Granst, 65 £972 224 729
L Figueres C/ Morerla, 10 7972 675 256
2 G;g Na'amis C! Enric Vincka 5'n 2972 601 665

DA
Granada C/ Recogidas, 39 ¢958 266 954
GUIPUZCOA

L
" San Sebastian Av. Isabel Il, 23 /943 445 660
\lrtin Cf Luis Mariano, 7 7:943 535 283
 HUESC

A
© ' Huesca C/ Argensola, 2 974 230 404
g JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 7953 258 210
LA RIOJA i
_ Logrofio Av. Doctor Mugica, 6 £.841 207 833
. LAS PALMAS DE G, CANARIA  wupva
| P e Chil, 309 0978 265 040 €T
+(0.C LaBallena Local 152 24928 418 218

LEON
-4 Ponferrada C/ Gr. Flemiming, 13 987 429 430
MADRID

Madrid

+C/ Preciados, 34 2917 011 480

+ % Santa Marie de |a Cabeza | 2915278 225

+ C.CLa Vaguada Local T-038 7913 782 222

+C.C Las Rosas. Local 13, Av. Guadalajara, s/n 2817 758 882
+ G Monlera, 32 272915 224 979 NUEVA
Alcald da Henares C/ Mayor, 58 218 802 632 (TTH¥EST
Alcobendas C.C. Picasso, Loc. 11 0916 520 287

Alcoredn C/ Cisnaros, 47 916 436 220

Getale C/ Madrid, 27 Posterior WIBIS 3536

EN Centro MAIL ENCONTRARAS D | i omad GO Bugeeaniol Lova2s 816374 703
) Méstoles Av de Porfugal, 8 2416 171 115

SIEMPRE LOS MEJORES PRECIOS Pozuglo Cira. Himera, 87 Partal 11. Local 51917 990 165

Y LOS MAYORES DESCUENTOS | ' Mmra]gndemozc.c Parqua Coredor, Local 53 £916 562 411
. Milaga G/ Almansa, 14 2952 615292

‘TEETEWI: Ay Jesus Santos Rein, 4 952 463 800
Murcia G’ Pasas de Santiago, &/n. 7,968 284 704
NAVARRA

Pamplona C Pinlor Asarla, 7 7,848 271 806
STAR WARS: EP. 1-LA AMENAZA FANTASMA _ 6965 _ 6.295 o PONTENRD R | e 7 1848 2T

Vigo C/ Elduayan. 8 Z.986 432 682
SHADOWMAN 1M __9.990 SALSMANCAc;rmmsd 2923 261 681

tama
STA. CRUZ DE TENERIFE
CROC 2 M __6.990 W sssa% \ﬁgm Tenerlfe G/ Ramén y Cajal, 62 £922 293 083

B 5 14.¢/
‘ MONACO G.P. RACING SIMULATION 2 M ——7-990 . & SEgI :LFQCD Almuzara, 21 Local 4 - €/ Paal, sin 2921 463 462
* Recorla y rellena los datos de este cupdn. HOMBRE v -E‘fc.%..oshrm.Lum#B-é_Av Andalucia, §in ©954 675 223
* Ven a visitarnos o Centro MAIL y presenta esfe e ILE'}%{':PIAH Amas. Local C-38. Pza  Legidn, /n 7954 915 604

cupén al realizar lo compra de tus jvegos.  APELLIDOS ; Valencla
* Y sinohay un Centro MALL g0 b cludod, emvianos 5 L R R 16 798 3 810
- %Wﬁ‘i“f“&"gﬁf;% veras, 124, INECCIN B | Gindia 0. P ayor oca 210, P Acvidacas 296295051
i+ L&y . « SV m 2
pom.il 5.5 F « 28031 Madrid. PUHLHNHH ! VIQ'EI‘I\E&DINCC-AVGHMP"Zﬁnﬂ.ﬂ'ﬁﬁ 7983 221 928

Te lo haremos llegar por transporte urgente Bilbao Pza. Amiquibar, 4 944 103 473
(Espatia Peninsular + 750 ptos, Boleares 1.000 prasl. (10160 POSTAL i, TeTT TP . Lﬁégﬂﬁfk del Club, 1 @944 B49 703

Loy dotos penancles ohter'dos con eate cupén serda 'nredus doy

- 0Z3
en un fichs 1 registrade on I ~i0 de Proteccidn mfnum-.u enis, 6 £ 876 636 156
7. e oo o i we e et JELEFUA oz

: Eﬂ T976218 271
S e e e / — .
carto cerificada o Cor'ro MAL: Comino do Hormigseror, 124 | por
o el gy iy ' S e sl [Slof281 7/ 118§
5
- por
www.centromail.es

&
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xto: Volker Weitz, Christian Henning.

h. L

La dueha y senora
de los videojuegos
esta lista para su
reaparicion. jQue
se hagan a un la-
do los imitadores!

Egipto, Lara Croft volve-
rd a pasear su imponen-
te presencia por nuestros
monitores a partir de noviembre.
SCREENFUN tuvo el honor de probar el
Tomb Raider IV en su version no-defini-
tiva, y los programadores nos han con-
tado los entresijos de su nuevo proyec-
to.jSe te va a hacer la boca agual

El argumento va de maldiciones
egipcias, templos abandonados y ca-
tastrofes de fin de milenio: en uno de
sus devaneos argueoldgicos, Lara libe-
ra por error a una fuerza maligna y so-
brenatural. El objetivo de nuestra hero-
ina en su nueva aventura sera arreglar
el desaguisado y salvar el mundo.

Los programadores han trabajado
duro para que esta entrega sea real-
mente diferente. El renovado motor
grafico permite ahora efectos deilu-
minacion muy avanzados, y lara
tendra mas definicion, nuevos movi-
mientos y habilidades especiales.
Todo acorde con los tiempos que co-
rren en el mundo del videojuego.
jHay que estar al dia!

Nuestra chica puede balancearse
por cuerdas, derribar puertas de una
patada,apuntar selectivamente consu
arma al enemigo que desee y emplear
un nuevo mado de vision telescopica,

' 1 1 1l t [

| o i
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ay £, L
= LAY |
2 |
| ! I’ e o ?
S IEEE E f l | I 1
irectamente desde ya sea para leer inscripciones inalcan- i

e g B o e o e S O P Pt ey

P |

Lias anterchas
sepencfician
del sisterna de
ilurflinaclan
puntal punto
" N
g

zables (utilizando los prismaticos) o
disparar a objetivos distantes (utilizan-
do un arma de francotirador).

Algunos objetos del inventario se
combinan entre si, y dan lugar a
nuevas funcionalidades. A la esco-
peta, por ejemplo, puedes acoplar-
le una linterna para que no se te es-
cape nadie en la oscuridad. Tam-
bién hay un diario donde Lara hace
sus anotaciones y dibuja los mapas
de su aventura. Tiene un apartado
de pistasy consejos para echarte una
mano con los puzzles mas correosos,
pero se recomienda no abusar de su
consulta. jResistiras la tentacion de
mirarlo? jYa veremos!

Si eres un fan extremo de Lara,
te gustara saber que en Tomb /
Raider IV van a revelarse mu-
chos detalles de su pasado y vi-
da privada. {No pierdas ripio!

Lara incluye una mirma de
| largo alcance a sus armas...

_ps {0 [E

- Tomb Raider IV

Aventura de accion genuina

f Lanzamienta: noviembre 99
" Core Dosgnieidos |
| {Qué podemos decir? ;Todos la e's-pe- 1
| ramos con deseo! Es Unica, irrepetible
e incombustible: jvuelve Lara Croft!

Lista para en-
[frentarse al desier-
to: Lara es ung
aventurera que
sabe vestir con

clase,

1 jugador

... para disparar desde una dis-
tancia sequra a los enemigos.

P
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W ey
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|
I
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playa, cerca ael mar, Y Sentir que
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99 'IMPACTO INMINENTE

Vuelve el clasico con mas velocidad,
mas circuitos y mas coches que
nunca. jPisaa fondoy quema ruedas!

‘.*-

% %

1]
;:-k L i T R o

¢Por qué no? A veces mola conducir en tierra y ver como salta el barro a tu alre-
dedor. Una buena eleccion es este Mitsubishi Lancer del mundial de railies.

8

’

La alta competitividad y la velocidad te ha-
rdn dar algun salto que otro.

-s una de las noti-

cias mas espera-

dasde la tempora-

da,y su predecesor,

uno de los juegos

mas vendidos hasta el momento:
jGran Turismo 2! La fecha que Sony ha
puesto para que esté entupantallaes
diciembre de 1999, pero ya te pode-
mos adelantar todos los detalles del
que ha sido llamado a liderar el géne-
ro de simuladores de carreras. El de-
sarrollo y produccién del juego corre-
ra a cargo de Polyphony Digital, los
creadores del Gran Turismo, una razon
mas para que no nos defraude [a nue-
va version. Se han atendido las princi-
pales peticiones de los aficionades al
GT: contaras con 400 coches distintos
(a diferencia de las 300 versiones de
la primera parte), tanto americanos
como europeos, y unos 6o carnets di-
ferentes. Se ha ampliado las marcas y

modelos presentes como los america-
nos Chevrolet, Chrysler, Dodge, Ford...;
europeos como Aston Martin, BMW,
Citrgen, Lancia, Lotus, Mercedes, Peu-
geot, Rover, TVR o Volkswagen,y los ja-
poneses Daihatsu, Honda, Mazda,
Mitsubishi, Nissan, Subaru, Toyota...
Aunque se quedan fuera de concurso
Ferrari, Lamborghini y Porsche; ja ver
si se animan para la siguiente version
de GT! Siempre es excitante conducir
uno de estos bélidos, jaunque sea en
un simulador!

Otra demanda de los usuarios del
Gran Turismo era la existencia de mas
circuitos; Tahiti, Seattle y Laguna Seca
(California) en Estados Unidos y la
Costa Azul francesa son sélo algunos
delos 20 circuitosincluidos en esta se-
gunda parte, pero ademas podras dis-
frutar también conduciendo por ca-
minaos con buenos efectos de rodadu-
ras en tierra, agua y polvo.




it Wl it Tst | Este es el mejor coche
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Nuevos efectos de iluminacion: cuando jue- Elrealismo en las carreras es impresionante;

gues por fa noche vas a flipar con los reflejos. pisa el aceleradar a tope y sentirds el asfalto.
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Ni Starsky y Hutch saltaban como éstéstias la carréra letos @
card dejarse.los ahorrosen amortiguadores Hieygs {Por fin han espabilada!
D\ Una de las criticas que se le hacia
1 . al Gran Turismoes que el resto de los

adversarios tendrian que ser algo
mas inteligentes y rapidos, va que
practicamente se les podia decir.
“¢Pero dinde te han dado el car-
net?”. No sélo se ha mejorado el as-
pecto grafico, el aumento de coches
y de circuitos y se ha dotado de un
mayor realismao al juego, sino que se
y han petenciado las relaciones entre
los diferentes corredores. jAhora ya
Anyra todolo que puedas en las curvas; no va a ser coser y cantar!
cualqurer sequndoique arafes serd valioso.

iPor fin! En GTA2 vas a)
poder disfrutar de un
auténtico BMW.

\M e

Ahora ya podras ponerte a los man-
dos de un Camaro del 69, un Merce-
des,un Audioun BMW,y gozar con es-
tas maquinas en uno de los mejores
simuladores de coches que existen en
el mercado en este momento.

Gran Turismo ha vendido hasta el
momento mas de 6 millones de co-
pias y ahora ademas lo puedes con-
seguir en Platinum. Kazunori Ya-
mauchi, el productor del juego, fue
uno de los primeros sorprendidos
con la popularidad del GT, sobre to-
do porque lo habia desarrollado ori-
ginal y exclusivamente para el mer-
cado japonés. GTz te permitira se-
leccionar cualquier vehiculo para
cualquier categoria de carrera, aun-
que es recomendable tenerlo en
cuenta a la hora de modificar las es-
pecificaciones. El sonido es uno de
los aspectos que mas se ha optimi-
zado de cara a esta segunda versidn:

i s &
e ,._"_ﬂ_.ﬂm_; T
inaste'can el modo de repeti-
ora no'te.lo vas a creer.

ahora son auténticos y han sido gra-
bados de los coches reales. jLos veci-
nos, al escucharte, pensaran que tie-
nesun auténtico Lotus y lo conduces
por el pasillo de tu casal

Sin duda, Gran Turismoz es la es-
perada continuacién de uno de los
clasicos que sigue en los primeros
puestos, tanto de ventas como de
calidad, y que se ha situado como
uno de los mejores juegos dentro del
género de carreras.

¢Preparados para la cuenta atras?
3,2,1... jFueral

Gran Turismo 2
Simula de carreras espectacular

Lanzamiento: diciembre 99
Folyphony/Sony 2|ugadores

\L >y

Agqui tienes el Ford Focus en accion; los Ultimos modelos estdn en GTz. |Disfritaios!

La vuelta del clasico con mas de
400 coches, 20 circuitos y 60 licen-
| cias. {No podemos esperar mas!

Texto: Oscar Espiritusanto y J. A. Gelado.




@99 (NOTICIAS  NEWS+++NEWS+++NEWS+++
TELEGRAMA

La familia iMAC crece con el
sistema operativo Mac0S 9

Apple presento
el pasado ano
el iMac, y ya se
han  vendido ‘
mas de dos mi- -
llones de wuni:
dades. Ahora
llegan los nue-
vos madelos: (3
nueva familia
seicompone del iMac, el iMac DV (Digital
Video) y el iMac DV Special Edition. Una
potencia mas alta (pracesador Power-PC
G3), diseno transparente y ventilador des
montable son solo tres de [as caracteris
ticas de la nueva generacion

En ambos madelos DV hay repraductor
DVD-ROM, dos conexiones firewire y dis-
cos duros integrados

&Te gustaria ha

Dolphin, de Nintendo, se mo pack que in:ﬁ;: :ﬂﬂﬂ: s LR |
presenta en agosto del 2000 g?ﬁﬁ;:‘,’fﬂﬁi?abres, unvidoo.

Nintendo ha comunicado que presenta i muﬁequiﬂ"&i é?:grem‘:oﬁéma”

ra en publico su consola de nueva gene- SCﬁEEaiFﬂﬁaﬁw al camnln er?

racion en agosta del 2000. Aun na se sa-
be qué juegos se mostraran para la pri-
mera demostracion de [a Dolphin (nom-
bre pravisionall, pero no podran verse pe-
liculas DVD, camo en la Playstation 2. En
contrapartida, han prometido gue sera
mucho mas economica. ¢Y 13 posibilidad
de acceso a Internet? Pues no les va a
quedarmas remedio queimplantarta, jse
esta convirtiendo en un estandar!

, ref.: P ke
) apdo. 14.151, Zﬁﬂggil(vlpac:i':?;" p

Precios de RAM por las nubes

El terremoto de Taiwan ha revoluciona
do el mercada de la memoria informati-
ca No sedanaron fabricas, pero el apagon
pard momentaneamente |3 produccion
La consecuencia ha sido una subida en el
precio de casi cinco veces mas. (Mal mo-
mento para actualizar el ordenador!

Corre, Corre,
aun hay al
qunos sitios
que las
tienen al
precio

t Igualito que los Dual Shock.
antiguo

Y si tienes el Bleem!, mejor
que mejor...

E
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“Riqueza mental”

Este engendro
p—— 1 dela foto se
i | llama Fifi, y
= asegura no ha-
. ‘ ber salido
! nunca de su

barrio. A juzgar por su aspecta, {aposta-
mMos a que sus padres no la dejan salirnia
la calle para que no cause el panico entre
los vecinas! La naticia es que Sony 1a ha
seleccionada para pramocionar su linea
de productos Playstation. La duda: jcual
es exactamente el mensaje que preten
den transmitir? ;Que si juegas mucho con
la Play se te quedara asi |a cara? ;Que hay
que estar preparado para lo diferente? ;0

entras fa maquina publicitaria

machaca nuestros cerebros con el
lanzamiento de FF VI,
Square ha desvelado las
primeras noticias sobre
el proximo titulo de la
saga: FF IX sera una con-
tinuacién en toda regla
y no una historia com-
pletamente indepen-
diente, como venia
siendo la ténica hasta
ahora, Se centrard en
torno a Laguna, un per-
sonaje que ya aparecio en FFVIIly
que se ha ganado muchas simpatias.
Los graficos seguiran siendo estiliza-

que la Playstation és 1a consola de los
freaks? iS¢ admiten apuestas al respectol

10

Final Fantasy IX

Square prepara la continuacion del ‘FF VI

dos y no volveran a la estética ca-
ricaturesca que caracterizé a las

El mundo Final Fantasy
volverd pronto.

treno, de la mano de Columbia
Pictures, esta proyectado para el
2001 {Ojald no se retrase!

. Coleceidn ‘Pokémon’

La Pikachumania continta

stas listo para la invasion Pokémon? Estos simpaticos seres virtua-
les estan arrasando en todo el mundo con sus videojuegos y tebe-
o0s.En Espana no ibamos a ser una excepcion: la serie ya se puede ver

en el canal televisivo Fox Kids, el juego de
cartasestd alllegardela manodelapres-
tigiosisima Wizards of the Coast (jla
casa creadora de Magic: the Gathe-
ringl), y hay una avalancha de pro-
ductos de merchandising prepara-
dos para asaltar las jugueterias: pe-
luches, yo-y6s, llaveros y figuras con
luz y sonido. jMira qué monos son los
mufiecos de Meowth y Pikachu!

Dual Analog Gamepad

Imitacion de los Dual Shock de Play en PC

Euil[emot va a lanzar al mercado
espanol un nuevo gamepad que,
gracias a una conexion mixta digi-
tal/USB, serd compatible tanto con
PC como con Macintosh. Su disefio
sera muy parecido al de los Dual
Shock de Playstation. De hecho, ade-
mas de la habitual cruceta de con-
trol, incorpora dos sticks analégicos
idénticos a los de dicha consola.

En total tendra trece botones confi-
gurables mediante software, que per-
mitira programar macros o asignar a
los sticks analégicos las funciones de
un ratén. Lo que ya no soportara es
funcion de vibracion, que todavia no
esta implantada en los juegos de PC.

siete primeras partes.
Square esta trabajan-
do simultaneamente
en varias entregas

de la serie, asi que
vamos a tener Final
Fantasy para rato.

Por otra parte, el
proyecto de hacer
una pelicula de ani-
macion por ordenador
sigue adelante. El es-

Y
AN

Los puertos USB se estan revelando

como la solucién universal para las
plataformas de juego. La Playstation 2
tendra, ademas de los puertos especi-
ficos para los mandos Dual Shock, dos
puertos adicionales USB. No seria raro
que los mandos con conexion USB del
mundo del ordenador acaben por ser
también compatibles con la supercon-
sola de Sony. De hecho, hasta los rato-
nes PC o Macintosh de conexion USB
podrian ser compatibles con ella.
El precio de este Pad rondara las 7.000
pesetas, y Guillemot espera captar con
€l a los usuarios de PSX que deseen ex-
perimentar las mismas sensaciones de
la consola en sus juegos de PC.




Apunta con
Lasergun

Precision en tus manos

a pistola Falcon Lightgun, con sistema de mirilla laser in-

EWS+++NE|

tegrada, aumenta la diversion jy la punterial A finales de

afo, Blaze sacard al mercado esta pistola de juego para la
Playstation. Se puede objetar que es un sistema un poco
tramposo para mejorar tus porcentajes de acierto, jpero en
la guerra, todo valel La pena es que no va a tener ni retroce-

so ni vibracién, pero el disefio tiene un aspecto stper realis-

ta.Ya le gustaria al James Bond ése!

Las (iltimas novedades de Microsoft

La empresa de Bill Gates no para ni un segundo

Teclado para Internet

Microsoft presenta el teclado Inter-
net Keyboard. La novedad es que
incorpora diez nuevos botones de ac-
ceso directo que permiten abrir el ex-
plorador de Internet u ojear el correo
electrénico. Este teclado posibilita,
mediante el software incluido, la per-
sonalizacion de los botones, para que
el usuario adapte las funciones a su
forma de trabajo. También incluye
apoyamanos ergonomico

http:/fwww.microsoft.com
Tel.: 918 079 999

lerra a
avisia

Nuevo portal en la red

as principales empresas del mundo

de Internet a este y al otro lado del
Atlantico (Teleline, Olé, Gauchonete...)
se han unido para formar un portal de
entrada a a la red, que incluye varios
canales y servicios. La nueva direccién
pretende ser un punto de encuentro
para el mundo latino.
http:/fwww.terra.es

ENCARTAPII]

Encarta 2000

a enciclopedia y el atlas mundial de

Microsoft Encarta tendran una nue-
va edicién en formato de CD-ROM mul-
timedia, y en espaiol. El Atlas contiene
mapas detallados de todos los puntos
del globo, mas de 1.800.000 topdni-
mos (ocho veces mas que en cualquier
atlas impreso) y las nuevas divisiones
administrativas y regiones del mundo.

Sisiema arcade

e cdsd

Una estanteria consolera

tencién a los consoleros: Blaze ha

creado un sistema arcade domésti-
co para la Playstation y N64.

El sistema arcade casero es similar
en su composicion a la clasica mesa
de ordenador: mide 88,7 cm de altu-
ra, 59,5 de profundidad y 42,3 de an-
cho. Se compone de cuatro pisos y su-
jeciones extras para el gamepad. El
disefio permite que coloques la con-
sola y los periféricos ahorrando el
maximo espacio.

Hecho de madera de pino, el sistema
completo se monta sin herramientasy
es muy estable. Ahora bien, eso no qui-
ta para que, con un poco de mafiay un
manual de bricolaje, no te puedas
montar una igual ti mismo por cuatro
perras.Y si tienes un poco de imagina-
cion, sera jhasta mas divertido!

La Falecon Lightgun
te proporcionard
mds accion con la
Playstation.

Acuerdo con la RAE

aotranovedad de la compariia de Bill

Gates es que ha firmado un acuerdo
con la Real Academia Espafiola para la
defensa del idioma espafiol y con el fin
de unificar los términos castellanos
que emplea la firma en todos sus pro-
ductos, La empresa incorporara a par-
tir del 2001 la nueva gramatica de la
lengua a su corrector ortografico.

“Up to 6 billion players”
Frente a la ambigua “riqueza mental”
de Sany, Sega ha enfocado su campa-
na publicitaria para Dreamcast ha-
cienda hincapié en sus posibilidades
dejuego por Internet. El peluguero
de la foto compite con otros tres por
ser el primeroen afeitar la cabeza de
su cliente. Elmensaje:jla fiebre del
multiplayer llega a todas partes!

= Yconrazon: a las 24 horas del
lanzamientoen Europa, la nueva
consolayasumaba100.000 unida-

des vendidas. Segaespera alcanzar

.. el'millén para cuando acabe el afio.
La misma cifra que Sony aspira a
vender de su Playstation 2 en Japon
jen solo dos dias! Ya veremos...
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£l Dual Shock 2 Contro-
ller tendrd botones ana-
logicos, excepto Start y
Select, para que las ac-
ciones de juego sean
mads precisas.

atormentadevisitasa la feria se-
mestral Tokyo Game Show siem-
pre ha sido desorbitada. Pero la
cantidad de personas que se
acercaron del 17 al 19 de septiembre
a los pabellones de Makuhari batie-
ron todos los récords hasta la fecha:
jmas de 25.000 visitantes se pasaron
a diario por los tres pabellones! El
motivo principal de esta invasion
masiva estaba en el pabellon central:
Sony daba finalmente a conocer el
disefio y los primeros juegos de su
nueva consola, jla Playstation 2!

Unacaja negra,apaisadayestrecha
esconde tras de siun procesador 2128
bit con caracteristicas que van mas
alla de los videojuegos. Gracias a unas

. conexionesespecialeslaPlaystation2,
se conectard a Internet, y ademas,

| Sony ya ha anunciado un disco duro
externo para el afio 2001. Por otro la-
do, Sony cotrigié el comunicado de
que la Playstation 2 no iba a reprodu-
cir peliculas en DVD. En [a feria se in-
formé de que ahora si era posible.

Las caracteristicas del DVD e Inter-
net son un tema muy serio para Sony,
que piensa captar con ello muchos
clientes. Pero, ;qué hay de los juegos?
Una ventaja interesante de la conso-
la es sucompatibilidad hacia atrds. To-
dos los juegos antiguos de Playsta-
tion pueden utilizarse en el nuevo
modelo sin ningin problema, lo cual
esunbuenanzuelo parael jugador:es
agradable conservar los viejos conoci-
dos. Pero cuando uno se compra una
nueva consola, ante todo quiere me-
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 Ruidoso, colorido y hasta la bandera: el

_ Tokyo Game Show otoiio ‘99.
—— — —— ¢

—
T = -

terse de lleno en la nueva generacion. *
Por este motivo, mas de 160 empre- -

sas de juegos se han embarcado rapi-
damente en diversos proyectos: Squa-
re tiene ya siete titulos en mente, en-
tre ellos, el palpitante juego de lucha
Bouncer, cuya demo fue todo un éxito
en la feria por sus espectaculares gra-
ficos. Los fans de Final Fantasy ya pue-
den alegrarse, jla novena parte esta en
marchal, pero del resto de juegos no
hubo informacién. La mayoria deberi-
an aparecer con el lanzamiento de la
consola, en marzo del 2000.

Namco se esta dando prisa en ter-
minar la conversion del juego de recre-
ativos Tekken Tag Tournament. Los ja-
poneses competiran, con su juego de
carreras Ridge Racer, contra Gran Turis-

mo 2000, de Polyphony Digital. Otros E

En el nimero

pasado ya hici-

mos un rapido y

breve repasoala

nueva Playstation 2. Aho-

ra tras el Tokyo Game Show,
volvemos con toda la informacién
sobre la futura consola de Sony:

DVD, Internet, juegos...

TOKYO GAME SHOW OTONO

4§

_.Samba de amigo es el nombre de este si-
. mulador de maracas para dos jugadores.

[TEKKEN TAG
| TOURNAMENT

Fiesta en la playa de Namco: unos pa-
sos de baile divirtieron al publico.

Detalles que nos dejan con la boca abierta: las llamaradas del fondo lanzan su
haz de luz sobre Jin Kazama y Paul Phoenix, que estd tumbado en el suelo.

N




La Playstation 2 puede reproducir DVDs Las
siglas DVD significan Disco Digital Versatil
{Digital Versatile Disc). A pesar de tener una
apariencia igual a la de un CD, el DVD pue-
de almacenar un volumen de datos mucho
mayor y puede leerse por los dos lados

La industria del cine ha sido répida en
ver fas ventajas del DVD: la imagen es mu-
cho mas nitida que la de una casete de
VHS, y la calidad de sonide es también me-
jor. Gracias a su enorme espacio de memo-
na, los fabricantes pueden capiar més pis-
tas de sonido y subtitulos en varias idiomas
en un mismo DVD

Ponte comodo y disfruta de las pelis con Playstation 2

Casitodas Jas peliculas de éxito vienen
acompafiadas del correspondiente docu-
mental sobre su rodaje (el making off! E in-
clusive algunas se prevee que tengan fina-
les alternativos que tu podras elegir

Graficos detallados: el nueve Street
Fighter es realmente espectacular.

Cuatro expertos peleando par la victo-
ria: Chun-Li, Dhalsim, Ryu y Guile.

IR
‘ sfar Trek:
INSurreec-
_ tidn
C-Ficcion ® desde 12 afios © en el morcado
En la tercera aventura de cine, el ca-
pitan Picard y la tripulacion de la En-
terprise andan detras de una cons-
iracion en su contra. El DVD incluye
a pelicula con una magnifica cali-
dad de imagen 1\; sonido y un emo-
cionante asi se hizo. Para todos los
trekkies que quieran y puedan

echar un vistazo al DVD, ésta pelicu-
kla es una obligacion absoluta.

0S DVD ACTUALES |

o/ The
Matrix

C-Ficelon * des-
! de 16 afos @ im-
| portacion EE UU
El éxito de taquilla con Keanu Ree-
ves y Laurence Fishburne ha apare-
cido ya en DVD en EE UU.

La pelicula viene acompanada de
una oferta especial muy interesan-
te: ments interactivos, making off
detailado y reportajes sobre e mon-
taje y efectos especiales para los
usuarios de DVD-ROM (y en breve,
para los duefios de la Playstation 2). o

GRAN TURISMO 2000

Las carrocerias de los coches ert Gran Tu-
rismo 2000 brillan come sl fueran realis,

jEspectacular! La demo de Bouncer

dejo a todo el mundo Baguiabierto.

éxitos de la Playstation, como Metal
Gear Solid, o ansiadas continuaciones
como Resident Evil 4, también acom-

panaran el lanzamiento, aunque nose =

haya dicho nada hasta la fecha.

Sony tiene ahora mucha responsa-
bilidad en sus manos, porque con la
nueva Playstation ha impulsado
enormemente el mercado y la com-
petencia no se ha quedado precisa-
mente dormida en los laureles. La

Dreamcast de Sega ha despegado =

con fuerza, y a pesar de que los datos
técnicos de la Playstation 2 parezcan
mejares, no se puede dejar de sefialar
la gran diferencia de calidad en los
juegos. El motivo es que Sony dejé
poco tiempo a los programadores pa-
ra hacer algo presentable.

Algunos circulos de desarrollo recri-
minaron que es dificil trabajar con la
Playstation 2. Esto ha tenido como
consecuencia mas tiempo de produc-
cién, que no va a impedir a Sony sacar
al mercado su consola el proximo mar-
zo en Japén. El resto del mundo podra
disfrutarla en el otofio del 2000. ;Qué
mas sorpresas nos esperan?

=

I 1

{Empieza la sesion! E|
hoten de Power esta en-
cima de la tecla Eject,
con fa gue abres el re-
producter de ROM. La
Playstation 2 puede re-
producir nuevos y anti-
guos CDs de juegos,
DVD-ROMs,

peliculas DVD y
Audio-CDs

La puerta hacia nuevas
mundos: el reproductor
85 24 veces mas veloz
ue una upidad de
D-ROM normal, v
cuatro veces mas

gue un DVD-ROM

Viejos conocidos: la re-
tfrecompatibifidad no solo
afecta a los juegos, los
Joypads y otros elemen-
tos de control; ademas,
las Memory Cards de la
antigua Playstation valen
para la nueva. Sony ofre-
cera ademas una nueva
tarjeta de memoria de

8 MBytes.

Transmusion de datos en
flempo record: eor: la in-
terfaz | Link IEEE1394, la
Playstation 2 esta equi-
pada para una transmi-
s(0n de datos veloz como
el rayo. El llamado Fire-
wire transmite datos di-
gitales mas rapidamente
que cualquier otra cone-
Xion simifar

Universal Serial Busses
Incluye dos puertos USB,
que te permiten conectar

periféricos de PC a la

congola, ya sean

joysticks o impresoras,

tedricamente, todo lo

que soporte USB

es compatible con fa
Playstation 2

X OO0 O o0 [

De aqui a la pantalla: los usuarios de la Playsta-
tion ya conacen la toma de video AV Puedes
reutilizar el cable antiguo. A su izquierda hay una
interfaz optica, por la que se transmiten los da-
tos sin pérdidas ni interferencias, mediante im-
pulsos de luz, hasta un equipo de Dolby Digital

Es posible establecer un ac-
ceso a Internet con esta in-
terfaz Type-1-PCMCIA.En la
consola de Sony el modem no
se ericuentra dentra de la
consola, como ocurre con la
Dreamcast

v

&« PLAN MAESTRO DE SONY 2000

ey

Con la Playstation, Sony paso de ser
un marginadode laramade las con-
solasalliderdel mercado.Algo cuan-
do menos curioso para un aparato
que, en un principio, estaba proyec-
tado para ser tan sélo un reproduc-
tor de CD-ROMs adicional de la Su-
per Nintendo. La industria no toma
en cuenta a Sony, hasta que demos-
tro supoderio jcon mas de 60 millo-
nes de ventas en todo el mundo!
Ahora se descubre que el éxito de
la Playstation fue solamente el pun-
to de partida de un plan mucho mas
ambicioso: actualmente se recono-
ce el potencial de |a consola en todo
el grupo de Sony.Y las posibilidades
queaugura laPlaystation 2,comore-
producir peliculas de DVD, es una
prueba clara de que Sony quiere Ile-
var su consola mas all3, convirtién-
dolaen un electrodoméstico mas de
la casa, como la televisién o la radio.
La Playstation 2 intenta cubrir to-
dos los campos del ocio casero: casi
noexiste ningtin medio orientado al

A

futuro que no sea compatible conla
consola. Ademas, sus caracteristicas
técnicas no tienen por el momento
rival. Eso si, no hay que olvidar la
Dolphin de Nintendo, que tomara
forma el ano proximo: ;podra supe-
rar a |a Playstation 27

(‘
Todo un maestro: Ken Kutaragi, crea-
dor de la Playstation y jefe de Sony.
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Texto: Christian Henning - llustracion: Horst Kolodziejczyk
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IMPACTO INMINENTE

ticos son buenos

tiradores| Menos
mal gue Rayman
sahe esquivar de
maravilla (PC).

T espués de cuatro afios de es-
l , pera,Rayman se vuelve a po-
ner manos a la obra para sal-
var su mundo de malvados
piratas. El lanzamiento de Rayman 2
ha sufrido varios aplazamientos: los
desarrolladores franceses de Ubi
Soft han trabajado sin descanso en
este jump&run, para que no desme-
rezca junto a los grandes de Ninten-
do 64, Super Mario 64 y Banjo & Ka-
zoole. Lo que esta claro es que, si se
trata de carisma y simpatia, Rayman
se ha ganado a pulso un lugar al la-
do de las estrellas de esa consola.

El juego empieza en el calabozo
de un barco pirata volador, donde
han encerrado a Raymany le han ro-
bado sus poderes magicos. Un en-
viado del hada ha encontrado a Ray-
man y le ha devuelto una parte de
su magia, y en este momento co-
mienza la gran aventura. Llevando a
Rayman en un trineo a travésde una
cueva reshaladiza, logras huir. Asi
comienza el principio del fin de la
amenaza pirata.

Turivaleneljuego es el capitan de
los corsarios, que envia a toda su tri-
pulacién de robéticos facinerosos
para pillarte. Pero Rayman también
tieneamigos. Y muchos! La mayoria
de ellos estan en libertad, pero otros
estan repartidos por todos los mun-
dos del juego, metidos en jaulas. No
te preocupes: bastan dos de tus dis-
paros para sacarlos de su encierro.
Las criaturas liberadas te proporcio-
nan consejos e infarmacion, o inclu-
so te abren caminos inaccesibles.

Rayman tiene un montén de co-
sas para hacer durante su mision:
abundan los rompecabezas correo-
sos, que machacaran el cerebro del
jugador mas avezado y perspicaz.

Al principio son sencillitos: encon-
trar perlas de colores y colocarlas so-
bre plataformas del mismo color. Asi
se abren ciertas puertas para seguir
avanzando, pero a medida que te
adentras en el juego, los retos van
haciéndose mas y mas dificiles. Hay
que revisar cada rincén del mundo
para que no se te escape ninguna lu-
ciérnaga. Ponte sobre la pista y ras-
trea como un sabueso. jCon ese na-
rizén que tiene Rayman, no deberia
encontrar muchos problemas!

Aunque te acosen pocos enemi-
gos, sobre todo en los primeros

14 ScREENFUN

jEsos piratas robo-

Una vez localizado
un objetivo, A‘ay-

’#" - Z‘u‘:i’;rm m%

. braneot Pk

lanza sus para

acabar con algunos de

sUS enemigos. v
/i

trapa los ‘lums’

w

B e o

Rayman gana si logras hacerte con

.," . 1.000 luciérnagas amarillas.




INFO

El héroe sin cuello

Cuando en 1995 aparecié entre nosotros
la Playstation, Azyman fue uno de sus
primergs jump&runs. Por entonces no
habia Super Mario 64 para ensenar el
camino, asi que en Ubi Soft no se les
ocurrid hacerlo en 3D La primera aven-
tura de Rayman, en 20, tuvo mucho éxito
en Playstation, Saturn v Atart Jaguar En
principio, Rayman 2 tambien se planed
como jump&run 20 Ahora puedes con-
seguir Rayman en Platinum

' Sin cuello, brazos ni piernas, y
a pesar de todo, un héroe.

Las luciérnagas rojas son de salud: te
devuelven la energia perdida.

. - o
i

*

Reune los dientes de
pirana desde una
distancia sequra, jo
acabards entre sus
fauces! (PC).

MQ_*:»' i

W |
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-

Los bichitos de luz verde te devolve-
rdn a la vida si Rayman la palma.

A lo.grande: este plano tridimensional conec-
ta los veinte niveles entre si (N64).

jCuidado con esos rayos azules! Si Rayman
los toca, serd un héroe chamuscado (PC).

Pillate la luciérnaga lila y saldrds pro-
pulsado. jMira, mamad, puedo volar!

o
ﬁ,‘-\
P 9

La/diferencia entre|la versTOT® PCy Ia
de Nintendo es evidente (N64).

] Léé:{pera merece |a péna: Rayrﬁan ha
| ganado en color y en dimensiones
| que da gusto. jEstamos impacientes!
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I Lego Racers

Velocidad de power up {de 6 ahos en adelante).

Lanzamiento: noviembre 99
High Voltage/Lego Media |

¥

1 jugador

Aunque a primer vista no parezca un
juego rompedor, esto de los coches y
los power ups nos gusta a todos.

JRSER

i el de las Spice Girls ya te pare-
SCié extravagante, espera a ver

Lego Friends! El juego trata de
componer cancioncitas, coreografiar
bailes, |levar un diario secretoy elegir
a"“tu amiga ideal”. Hay 4 nifias prota-
gonistas y 16 posibles historias. Ah,
si: también esta Disco, el perro. No
podian faltar en el reparto tres mo-
zalbetes queflirtean con las chavalas
de vez en cuando, dandole un toque
picaruelo a la trama. Contado asi, pa-
rece una memez. Pero |a idea tiene
su gracia y es de lo mas original. Aun-
que los graficos lucen una estética
Barbie de escandalo, lo que importa
es qué tal funcionara el invento y c6-
mo lo recibiran las nifias.

s o = - e
-

Ipha Dragonis, Capitan Barba-
Aroja. Rob ‘n’Hood... ;Te sue-

nan? Probablemente no,a no
ser que seas un fanatico del universo
Lego. Todos ellos son personajes de
renombre en su historia, y ahora pro-
tagonizan Lego Racers. La accion sera
la de un arcade total, en la linea de
Mario Kart. Gana los torneos y te ve-
rds recompensado con piezas (Lego)
para mejorar tu coche. jQuién sabel,
si eres muy bueno, tal vez llegues a
enfrentarte al mitico Rocket Racer.12
pistas, 5 oponentes, algunos power
ups inusuales (;un gancho?), malti-
ples vistas, je incluso aprovecha-
miento de tarjeta 3D en PC!

P

B | e |
i
F’seuﬂmvehtura grafica para niias de 5 a 10 afios.

| lvanoff Int/Infogrames

as nifas. ;/Jugamaos o merendamos?

N4 | woa| [E
Lego Friends

Lanzamiento: noviembre 99

1 jugader

Unainiciativa estupenda y encomia-
ble para acercar el mundo del PC a

¥

Con la idea de agradar a nifios y a
padres por igual, Lego se adentra en el
competitivo mundo del videojuego

con cuatro titulos infantiles. I

me Park infantil. Obviamente,

no tendra tanta complejidad,y
el juego estara salpicado de ayudas
¥ consejos para que ningtn chaval
se quede atascado. Graficos anima-
dos y coloridos, casi pastelosos, asi
como una mecanica sencilla son las
claves del titulo. Krisalis quiere in-
cluir muchas actividades distintas
para estimular la creatividad de
los pequefios.

Lego.'and es una especie de The-

= N6d | Nbs | !_E—\
J Legoland
f

f Un género dificil para los nifos, pero

Estrategia tematica de parques (de 6 a 12 afios).

Lanzamiento: noviembre 99
| Knsalis/Infogrames | 1jug

| parece que estan tomando las medi-

das necesarias para que salga bien.

1.8 N64 SAT | | E

Rock Raiders

Arcade de mineria (de 8 afies en adelanta).
Lanzamiento: noviembre 99

J
I Lego/infogrames | 1jugader

La idea no es mala: ultimamente no se
ven muchos juegos de mineros (ningu-
a, de hecho), pero, jsera divertido?

os Rock Raiders son un equipo
L?e mineros espaciales que bus-
an cristales de energia y recur-
sos geoldgicos alli donde nunca an-
tes se habian buscado... jy mas alla!
Equipados con sus cascos, vehiculos
de excavacion y taladradoras de alta
tecnologia, los valientes Rock Rai-
ders desafian a los monstruos mas
peligrosos con tal de hacerse con los
preciados minerales, Este sera el ti-
tulo mas adulto de los cuatro, con
ciertos elementos de puzzle. El obje-
tivo consistira en buscar la ruta co-
rrecta para alcanzar los minerales,
esquivando a los habitantes de las
profundidades. La perspectiva es aé-
rea, y manejaras a un minero por el
mundo subterraneo, ya sea a pie o
en algiin vehiculo especial (que uti-
lizara los dos controladores analagi-
cos del Dual Shock, como si fuese un
coche teledirigido). ¢Listo para in-
vestigar las minas espaciales?

Textos: Gabriel Pérez-Ayala




0

= "IMPACTO INMINENTE s

" 3 s o g @
d e
‘ ..."\‘ -
1 . é

La segunda entrega del ‘curso de
gangsters’ mas famoso de Take2 esta
a punto de llegar. Esta vez no te bas-
tara con ser malo... jTendras que ser

Desparrame total: esto si que da pun-
tos, sigue asi. jPor armas, que no quede!

-~

9

W

Si el coche empieza a arder, bdjate y.
roba otro nuevo... jSon gratis!

Aprovecha la mediana de la calzada ‘]

para dar esquinazo a la poli.

Son siete: Yakuza {tra-

ficantes de drogas),

Scientists {cientificos

locos clonados en

contra de los Zaibat-

su), Looneys {locos

fugados de distintas

instituciones mentales), Rednecks
{grupo salvaje y subversive), Zatbatsu
{compafiia mafiosa} Zloty {banda dedi-
cada al trafico de armas), y Hare Krish-"
nas lgrupo de religiosos que son extre-
mistas en este juego). A cada grupo le
podras distinguir por los simbolos que

llevan en sus coches y que encontra-
rés en sus edificios

Si jugaste a [a primera parte, recordaras
que la policia era un po nta 'y no era
muy dificil darles esquinazo, pero eso se
acabo enlanuevaversioniosolohanes-
pabilado, isino que ademas han pedido
refuerzost Ahora te vas a encontrar con
cuatro fuerzas del orden gue intentaran
pararte los pies: los tipicos caches-patiu-
Ila de la policia, coches camuflados del
FBI, los SWAT (mas conocidos como Los
hombres de Harrelson, algo asf como los
GED espafioles). . y, si sigues haciendo
de las tuyas y no te cogen, te enviaran a
la Guardia Nacional

muuuuuuy malo!

Los coches estdn mucho
mejor modelados y cada
uno tiene una conduc:
cion diferente.

r &M
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Mucha policia y mucha diversion, un
acierto de Grand Theft Auto 2.

La policia ahora no se anda por las ra- |

mas; jvan a cazarte carga quien cmgaf

aideaeslamisma,pero Grand
I Theft Auto 2 ha mejorado en
todos los aspectos, sobre todo
en el grafico. Es mucho mas realista,
los vehiculos estan mejor modelados,
derrapan y se mueven de forma mas
natural: tiene todo lo que se le puede
pedir a una segunda entrega. El mo-
tor grafico ha sido redisefiado desde
cero, perorespetandola sencillezy ju-
gabilidad que e dio la popularidad a
su predecesor. Empiezas el juego tu
sélo (sin armas), y vas recibiendo 6r-
denes, desde cabinas telefénicas, de
misiones que tienes que realizar con
éxito. Para ganarte la confianza y res-
petodelas bandas de gangstersy ma-
fiosos de la ciudad, has de ir haciendo
el mal: atropellando peatones, roban-
do coches y haciendo saltar por los ai-
res vehiculos y edificios enteros.

Para luchar contra las fuerzas del
orden y las bandas de la ciudad, dis-
pondras de un nimero superior de ar-
mas; si recuerdas, en el primer GTA s6-
lo tenias cuatro; ahora tienes cacteles
molotov, granadas, cafiones de agua,
minas, lanzallamas... y asi hasta un

total de 15 armas. En GTA2 dispones
de mayor libertad de movimientos:
puedes desplazarte por la ciudad me-
jor que en la versién anterior, tienes
30 vehiculos distintos para destrozar
(cada uno con una conduccién distin-
ta) y podras ver en pantalla hasta 5o
vehiculosy 200 peatones de forma si-
multanea. Aunque en este tipo de
juegos el sonido no es lo principal,
conviene destacar que en GTA2 los
efectos y muisica acompanian perfec-
tamente tus misiones y estan mejor
trabajados que en la primera parte.
Por Gltimo, recuerda que éste no es
precisamente un juego recomendado
para autoescuelas; mas bien, para en-
trenamiento de bandas de gangsters.

| i N64

1 Arcadejvelocidad criminalista

| Lanzamiento: noviembre 99

| Take2/Proein ! 1-16)ug (en red)

Segunda parte m orada y aumen-
tada. No defraudara a los seguido-
res del Gran Theft Auto. jMalvados!

Texto: LA. Gelado y Oscar Espiritusanto
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¢ Armado para su nueva
aventura: Ocarina of Time
obtuvo tanto éxito que la
llegada de su sucesor sélo
ha sido cuestion de tiempo.

Sin cambios: los botones siguen tenien-
do las mismas funciones de siempre.
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La nueva aventura de ‘Zelda’ fue la es-
trella de Spaceworld, Ia feria de Nintendo
que se celebré a finales de agosto del 99

en Tokio. jNuestro valiente elfo se prepara
para el afio 2000!

Las distintas mdscaras con sus impor-
tantes facultades son las novedades
mads sobresalientes del nuevo Zelda.

Completo: en las nuevas aventuras ten-

Con un Expansion Pak, disfrutaremos al M la
drds que participar hasta en una carrera.

mdximo de la rigueza grdfica del juego.

Yl AT T 7

Niveles frescos: las programadores am-
bientaron uno de los nuevos escenarios
en un paisaje de montes nevados.
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Link mostré su dominio en el manejo de
la caria en Ocarina of Time. £n Gaiden,
vuelve a aficionarse por la pesca.

E | maestro de Nintendo, Shigeru

Miyamoto, tardd casi cuatro afios

en desarrollar Ocarina of Time.
Sin embargo, su sucesor, cuya accién
se desarrolla poco después que el an-
terior, ha ido mas velozy promete ver
la luz el afio que viene.

Esta vez, Link lucha en un mundo
paralelo a Hyrule contra el reloj de la
torre, que indica el tiempo que falta
para el desplome de la Luna. Y lo pri-
mero que tiene que hacer Link es en-
contrar al misterioso nifio Skull Kid,
que se ha llevado su caballo Epona.

Los detallados graficos, asi como
una composicién de la imagen, que
no se pierde nisiquiera en los rapidos
enfrentamientos con los rivales, de-
muestran la habitual calidad que
Nintendo pone en sus grandes pro-
ducciones.En Gaiden, Link puede uti-
lizar distintas mascaras y hacerse asi
con utiles poderes y facultades; por
ejemplo, gracias a la mascara Goron,
se puede convertir en una pelota y
participar en carreras salvajes o vol-
vera hacer sonarlos bongos en la mi-
sién central. Aparte de eso, sigue
siendo posible convertirse en cam-
pedn de natacion y en vencejo con
las mascaras Zora, Deku o Scrub.
Unos enemigos nuevos (como el gi-
gante flaco Odolf, con su gran espa-
da) y muchos items conocidos y des-
conocidos (el men( Inventory resul-
taba algo escaso hasta el momento)
volveran a recrear el inigualable am-
biente de Zelda.

Los japoneses podran disfrutar del
juego el préximo marzo, pero los euro-
peos tendremos que esperara que nos
lo traigan los Reyes en las navidades
del 2000. jZelda, te esperamos!

l The Legend of Zelda: Gaiden
Aventura de accidn

l Lanzamiento: invierno 2000
i Nintendo I 1 jugador

Nintendo al maximo: el sucesor de
Zelda promete ser al menos tan
emocionante como su antecesor.

Texto: R. Karels



Los nuevos héroes
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5 Paladin 3
s X
Soldado de su religion'y ejemplo de
virtud, el paladin cuenta con una afila-
da espada y la proteccion de los dioses
para difundir la fe. Sus santos poderes
le sirven tanto para bendecir a los alia-
dos como para castigar a los impios.

jUna legion de esquiele-
tos animados te da la
bienvenida al Infierno!

Nuevos efectos de luz para nuevos he-
chizos: jque se preparen los demonios!
N

¢Te rodean hordas de monstruos? jUsa
el conjuro Ojo de Zeus y despdchalos!

PR AR R ONE D g 8 =

-8 Barbaro

“~y

Grande yfuerte, el barbare pantiene
estrechos 13208 con los espiritus de la
naturaleza. Ya de por st un oponente
temible, euando invoca el poder de
su an fem es casl invencible en
las BrpO a CUErpo.

iablo se ha escapado, y lo pri-

mero que ha hecho esirades-

pertar a sus hermanos, Baal y

Mephisto! ;Te das cuenta de
las terribles consecuencias que eso
conlleva? Pues, para empezar, jque
Diablo 2 esta casi listo!

Han sido practicamente dos afios
de espera, pero parece que ya toca a
su fin. Cinco clases de personajes pa-
ra elegir, nuevo armamento, objetos
magicos y una historia mucho mas
elaborada, que se extiende a lo largo
de cuatro actos. En cada uno habra
una ciudad distinta como base de
operaciones, personajes con los que
relacionarse, monstruos y mapas es-
pecificos, que se generaran aleatoria-
mente tanto en las secciones subte-
rrdneas como en las del aire libre,

Se estan preparando importantes
mejoras en la jugabilidad, que afectan
sobre todo al sistema de magia, com-
bate y movimiento. Ahora podras des-
plazarte automaticamente por zonas

ya exploradas y correr para cubrir las

distancias mas rapidamente, jpero

W
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-§ Hechicera g')

Poco dotada para la lucha con armas
y de complexion fragil, la hechicera
es, pese a todo, una poderosa guerre-
ra. Usando fuego, hielo y rayos, siem-
bra el campo de batalla con los mal-
trechos restos de sus enemigos.

Hay juegos buenos, muy “
buenos y jlegendarios!
‘Diablo’ era de estos ulti-
mos. ;Como sera ‘Diablo 2”2

tendras que vigilar el medidor de can-
sancio para no quedar exhausto! Cada
tipo de personaje tiene sus propias ha-
bilidades especiales: el barbaro, por
ejemplo, puede usar dos armas a la
vez.jMenuda matanza se avecinal Y ya
no habra que comprar pociones: te las
fabricaras t( mismo con los cadaveres
de los monstruos que caces.

Diablo 2 es un juego esperadisimo.
Demasiado. De tanto dormirse en los
laureles, le ha salido competencia:
Darkstone, unclénico del primer Diablo,
que incorpora muchas de las mejoras
que los jugadores demandaban. jEsta
vez la competencia va a ser muy dura,
asi que ya puede Blizzard espabilarse!

Diablo 11
Roly accion de fantasia
Lanzamiento: diciembre ‘93
Blizzard | ’I-]E]ugﬂdnlrreS (en red)

| :De verdad llegara a tiempo para navi-
dades? jEsperemos que Blizzard no se
| nos retrase otra vez con la entrega!

3 N.'gromant-e @

s

El tetrico nigromante despierta temor

y recelo entre los que le rodean, pese

d estar def fado del Bien. Su magia re-
sucita a los muertos bajo su mando, y

tambien puede controlar e invocar
criaturas para servir a sus fines.

Amazona

Leal solo a si misma, esta valiente
doncella fucha por lo que es suyo.
Habituada a la dura vida de los rio-
madas, la amazona es maestra con
fas armas arrojadizas y los arcos,
aunque tambien sabe co-
mo apandrselas en las
distancias cortas,

/

A,

Objetos eﬁpecia!
de fuego caldean el ambiente,

:las flechas mdgicas
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Dos cosas estan claras en el de-
Los jugadores tambien se diferencian .
en la estatura y en el fisico (PC). porte 43 - pEIOta £ redqnda M
EASportssaca unijuego'de FIFA
bels Guiaba cada ano. ;Que novedades nos
presta su ima- depara la entrega del 2000?

gen a la version
espariola del

Ahora tendrds control total de la
cdmara durante las repeticiones (PC).

INFO

La sede

Todes los juegos de la serie de EA-Sports
se producen en Vancouver, Canada. En el
enorme y madernisimo edificic de fa
compania trabajan mas de 500 progra-
madores, grafistas v diseftadores

Para que el grupo de creativos
pueda comparar los moviientas
de los artistas del bal6n, dispo-
nen de grandes campos de fit-
bol y baloncesto. |Y menudos
partiditos se marcan fos tios
¢on ese cuento!

La sede de EA Sports: ja quien le hace
una partidita a la salida del trabajo ?

20

nueve FIEAL

Celebraciones cada ver mds estrambaticas: un fugador le saca
brillo a a bota de su companero, con la que mareo el gol (PS).

os incondicionales de los juegos

de fitbol, tanto de PSX como de

PC, pueden ir preparandose pa-

ra escuchar el silbato del arbitro,

que anuncia el comienzo del
partido virtual: FIFA 2000 saldra a
mediados de noviembre.

Para que el descanso merezca la
pena, EA Sports esta esmerandose a
fondo. Los graficos siguen depuran-
dose, y entre las mejoras mas nota-
bles habra gradas de espectadores
animadas, jugadores que se diferen-
cian por su estatura y fisico (configu-
rables) y animaciones faciales. Se van
a corregir defectillos graficos para
que incluso en la version Playstation,
algo mas modesta técnicamente, dis-
frutes de un juego de primera.

Hay una sorpresa para los nostalgi-
cos: FIFA 2000 incluye 40 alineaciones
clasicas de la pasada década.

El control va a mas, Tres variantes de
serie para elegiryla opcion de apuntar
manualmente [a pelota hacia el area
pequeiia en las situaciones de disparo
a puerta, saque de banda o cérner. Los
regates, la recepcion del balén con el
pecho y los cabezazos también van a
experimentar mejoras.

La marca que sefala al jugador se-
leccionado cambiara de color segun
pueda realizar pases o tirar a porte-
ria. Ademas, hay indicaciones grafi-
cas sobre |a condicion fisica de los ju-
gadores {cansados o lesionados) y so-
bre la direccion de los pases.

jVe calentando, chavall

| zamiento: noviembre ‘99
| EA Sporte ] 1:2 jugadores
| La fama de la serie FIFA es tal, que el

juego sdlo puede ir a mas con cada
| entrega. jEl desafio esta servido!

Texto: Volker Weitz -



Neumaticos medio de-
rretidos, motores a
punto de estallar... Esto
si que es una carrera,
iy o demas es cuento!

prototipos
que corren en
Le Mans son grandes
como barcazas. iNo son

faciles de conducir!
. 4
Uno de los principales recla- I n F 0

mos del juego es la cantidad de . Lo mas destacado
coches que podrdn participar ; s y
i ® 24 escuderias

en una carrera, hasta 16. (PC) ® 8 coches jugsbles

@ 16 vehiculos simultdneos en carrera.
@ Graficos siper detallados: mas de 500
poligonos por coche y circuitos fotorrea-
listas, aprobados por los organizadores
El de La Sarthe es un calco del original!
@ Dafios ai vehiculo que afectanala
conduccion. (Pasate por boxes!

@ Rendimiento del coche configurable
mediante opciones de mecanica

@ Normativa exacta a la de la carrera
original de las 24 horas de Le Mans

® Licencia Oficial de los organizadores.

e R

Si son 24 horas, lo normal es que tengas
que conducir también de noche. (PC)

- : S : Este serd el coche ini-
as veinticuatro horas de Le Ademas de la mitica prueba, podras cial. jYa con-

Mans: la prueba en circuito de  jugar en otras competiciones menos x | sequirds

velocidad yresistenciamdsdu-  exigentes: Arcade, Contrarreloj y 8

ra del mundo. Aqui, los coches  Campeonato. La opcidén de dos '
y pilotos son sometidos a un estrés  jugadores tampoco se echard 2
que muy pocos pueden soportar.Sola-  en falta, y en PC podras com- |
mente conseguir acabarla ya es una  petir en red local contra otros |
proeza... jimaginate ganarlal siete companeros.

Muy pronto vas a tener la oportu- La versién beta del juego
nidad de hacerrealidad el suefio,por-  en Playstation es impresio- = ’
que la adaptacion oficial para Play- nante. Desde el fabuloso ! rRez ~ Las pistas son amplias, jpero también ha-
station y PC de esta apasionante ca-  Gran Turismo no habiamos | ! A ~ brdtramos estrechos y diffciles! (PC)
rrera ya esta en camino. ;Serds capaz  experimentado una fisica de s =
de superar el reto de las 24 horas o conduccion tanreal yjugable.En PC,la
quemaras el motor de tu coche antes  tarjeta aceleradora ira a toda pastilla,
de completarlas? pero si tienes menos de un Pentium ||

Bueno, en realidad no hara falta  az2o00Mhz, niolerlo!
que te pases un dia completo pegado
al monitor para disfrutar del juego. B wed | sar | [EN
Habra un sistema de reduccion de i 24 horas de Le Mans

I

-

tiempo para que la carrera se compri- Simulador de velocidad
maen dot:t.a mmutos_, una o dos horas, PTTya P ST
como prefieras. Y si te ves capaz de T — e —————
afrontar el desafio de las veinticuatro P B AL :
horas, dispondras de una opcién de Parece e '°;desa"°"a‘!°'es e
salvarla partida.jMenos mal,asinose Jucgosdelcoches andan picados,
¢Quien conseguira mayor realismo?

te quedaran los ojos como huevos!

No solo'la carretera serd realista: los deta-  La pelicula de repeticion se ha hecho
lles del paisaje se van a culdar mucho. (PC)  obligatoria desde el Gran Turismo. (PC)

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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Asesoramiento técnico
En Magnetics Fields, el realismo se ha
convertido en una obsesion. Durante la
programacion de Rally Championship se
contod con ta colaboracion de Martin Ro-
we, ganador del campeonato de rallies
britanico en 1988, para asesorar a los
desarrolladores sobre el compartamien-
to real de los coches. Su copiloto, Derek
Ringer, un veterano que acompafo du-
rante diez afios a Collin Mc Rae, aportd
su voz para el juego v supervisé el co-
mentario exacto que correspondia a ca-
da tipo de curva. El juego ha sido proba-
do por pilatos profesionales, como Neil
Simpson, Dave Higgins o Mark Higgins
(los tres en la imagen). Y si a elios les ha
parecido bien

Oy
-

I

Hay, en total, 21 coches reales.

Sus fabricantes han sequido muy de
cerca el desarrollo de Rally Cham-
pionship, incluso aportando datos so-
bre su rendimiento en carretera.

La tinica manera de conservar la calidad visual ha sido que las condiciones meteorolégicas
sean fijas en cada tramo. Para poder alterar su aspecto, habria que redisefiar todo desde cero.

i :
R 5
| T
PSR
Ry ey

A ]

Tendras siete tipos de vista, incluyen-
do dos desde dentro de la cabina.

22

Tii contra el cronometro. También habrd
un motdo arcade contra rivales CPU

; ally Championship es un jue-

Rgo que espera llevar al género
de las carreras de rally a un nue-

vo nivel, programado por Magnetics
Fields, una casa de desarrollo que ya tie-
ne experiencia en este terreno. Los tra-
mos de Rally Championship han sido
creados a partir de fotografias tomadas
directamente de los recorridos del cam-
peonato de rallies britanico. El resulta-
do, por lo que hemos visto hasta aho-
ra, es impresionante. Mien-
tras que en otros jue-
gossimilares seusan
unas secciones de
carretera predefini-
das para crear los
tramos, aqui todas
son diferentes. En
consecuencia, va a ser
imposible que incluyan un
editor de pistas; json dema- :
siado complejas visualmente co-
mo para permitir algo asil Pero tran-
quilo, que hasta que domines los 36
tramos que estan preparando, vas a
tener velocidad para largo.

Los fanaticos de los rallies son el pu-
blico principal al que los chicos de Mag-
netics Fields quieren agradar, asi que se
han propuesto reproducir hasta los de-
talles mas insignificantes, como salpi-
cones de agua baje las ruedas,humossa-

liendo del tubo de escape, partes del co-
che que se desprenden, efectos sonoros
grabados de |a realidad o lluvia y nieve
que se acumulan en el parabrisas. Pro-
gramartodoesto debe ser un trabajode
chinos, pero como les salga bien, jpuede
queestemosanteel juegoderallies mas
espectacular hasta la fechal

Reluciente y recién salido
de fdbrica: jda pena que
acabe todo abollado!

W o e | oW [ E
Rally Championship

f Simulador de Rally

| Lanzamiento: Noviembre 99

| Friendware/M. Flelds | 1-2 jug (2-8 en red)

 Con todo el énfasis puesto en los gra-
ficos, atin queda por ver qué tal va de
sonidos y jugabilidad la version final.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




El chakram vuela raudo hacia un maihe-
chor con la cdmara siguiéndole de cerca.

Las chicas son guerreras: Xena y Ga-
brielle se enfrentan a las amazonas.

Nena: Ia princesa guerrera

la princesa guerrera va a ser distri-

buido muy, muy pronto en nues-
tro pais por Electronic Arts. En estos
momentos estin trabajando en la
traduccion de las voces, pero no sabe-
mos aln si participaran los mismos
actores de doblaje de la serie: jespe-
remos que si! Una version beta (in-
completa) del juego esta circulando
por SCREENFUN y en el banco de
pruebas no para de rescnar el famoso
grito de guerra de Xena. Por lo que
hemos jugado hasta ahora, parece
que el titulo captura bien el espiritu
de la serie: enemigos por todas par-
tes, acrobacias alucinantes y campe-
sinos para rescatar de malvados sa-
queadores. Xena goza de un reperto-
rio de golpesy maniobras abundante,
se mueve con rapidez y despacha a
los bribones que le salen al paso con

s e confirmo la noticial El juego Xena,

facilidad. Su figura virtual es muy pa-
recida a la que tiene en la serie (el
vestuario es igualito), y lo mismo

puede decirse de Gabrielle. El cha- |

kram, una gozada. Usalo y contempla
a los enemigos a tu alrededor desplo-
marse uno por uno.

Los fans de la serie estaran encanta- |

dos, y seguro que alguno se compra una
Playstation solo por poder manejar a su
heroina favorita. jLos Sefores de la Gue-
rra van a recibir mas palos que nunca!

-— — E
na: la princesa guerrera
Aventura de accitn mitalogica
Lanzamiento: noviembre 93
Electronics Arts z jugador
| iEl primer juego de Xena est3 al caer!
| Se prepara otro para N64 en USA. ;Se
 atreveran a traerlo también?

A golpetazo mds fuerte, mds puntos:

p

El tinico segundo en el que no hay golpes:

Jjusto cuando el semdforo se pone verde.

asi de fdcil, divertido... jy destructivo!

Demolition

os videojuegos tienen que ser educa-
ltivos. Bien.Q por lo menos, que noin-

duzcan a conductas insanas. De
acuerdo. ;Pero quién dice que el placer
de la destruccion absurda no pueda ser
terapéutico o incluso beneficioso para
descargar tensiones? jPues va esta!

El nicleo de Demolition Racer es una
carrera de coches donde para ganar no
basta con llegar primero: hay que causar
destrozos a los otros participantes. El
triunfador se determina por una media
entre la posicion de llegada y el total de
daiios infligidos. Enfila unarampa, pega
un salto y aterriza encima de un rival:
tendras puntos extra por muerte desde
arriba. \Vaya, qué edificante!

Existen otros dos modos de juego
muy sugerentes: superviviencia {jsélo
puede quedar uno!) y suicidio (jtienes
que destruir tu coche el primerol). En
los circuitos también hay elementos
para destruir, y los coches se deforman

con los impactos. Unas cajas sorpresa

para romper salpican el recorrido: jlo |

mismo te reparan que te pegan un
zambombazo!

Aun cuando graficamente no es nin-
guna maravilla, el sencillo control y la
velocidad de los graficos nos han gusta-
do.Y si te tira el rock, fijate en'la banda
sonora: temas inéditos de Fear Factory,
Junkie XL y Empirion, una seleccién de
puro lujo. jConduce y destruye!

B Jeimidl

‘ Demolition Racer
Carreras destructivas.

| lLanzamiento diciembre 99

I nfogrames | 18jugiRed)

| Sin tonterias, ¢Acaso las colisiones

no son lo mejor de los titulos de co-
ches? jPues nos van a dar tres tazas!

Cuatro jugadores a la vez, y sin dividir
la pantalia: jensalada de tortas!

Los mokujin reemplazan a los persona-
Jjes en la superbatalla a ocho.

shaolin

udo? ;Karate? jPamplinas! jEl kung
qu es lo que mola de verdad! Ahora,

con Shaolin, puedes elegir entre
ocho exéticas artes marciales que, has-
ta ahora, sélo habias podido admiraren
las peliculas de chinos: estilo Shaolin,
leet Kune Do, T'ai Chi Chuan, Puno de
las Ocho Extremidades, Hung Gar y el
acabése: jboxeo borracho!

En la modalidad aventura seras un
(o una) joven aprendiz del arte marcial
que hayas elegido. Refinaras tus técni-
cas mientras viajas por la China mile-
naria para cumplir una misién sagrada
contra el Mal. En la modalidad de lucha
podras enfrentarte cen otros tres ami-
gos en una gran melé de artes marcia-
les. Aqui habra muchos personajes a
elegir,y en la version beta del juego he-
mos visto a dos que se parecen sospe-
chosamente a Jackie Chan y a Samo
Hung, jlas superestrellas del cine de ar-
tes marciales de Hong Kong!

También habra una alternativa de
batalla con ocho participantes, pero en

este caso todos ellos tendran el mismo |

aspecto. Parece que asi se ahorra me-
moria y se evitan ralentizaciones. A no-
sotros nos ha parecido un poco barullo.

En el Guardian Heroes (de Saturn) el ré- |

cord de luchadores en pantalla se fijo en
seis jY si con eso ya era un caos, imagi-
nate con ocho! Mas les vale a los peque-
fios saltamontes aplicarse en sus leccio-
nes para la llegada de Shaolin.

Shaolin
Lucha 3D y aventuras kung fu.
= Lanzamiento: Noviembre ‘99
I - THO 1-4 jugadares

 Titulos de lucha hay muchos, pero
pocos prometen tanta diversion
| sana e ingenua como éste.

Stper Smash Bros

Hacia fin de ano tendremos coninosotros
aSuper Smash Bros, un juega de lucha un
tanto inusual. Dadao que imitar al Tekken
no termina de funcionar en la N64 (aun-
que el Flying Dragon tenia sugracia..), en
Nintendo han decidida reinventar el gé-
nero {a su maneral Graficos coloridos en
D, personajes clasicas de la compania
?Entre otros: Mario, Donkey Kong, Link y.
jPikachut) y toneladas de simpatia. jAhl,
¥y por supuesto, jcuatro jugadores simul-
taneos! Laespera ya se hace larga.

" et .
Disney Magical Tetris
En Nb4 tienen The New Tetris. Para que
los usuarios de la Playstation no les envi-
dien, en diciembre llegara Disney Magical
Tetris, una version del famoso juego de
puzzle can personajes Disney como pro-
tagonistas, Estos apareceran en pantalla
mientras colocas/las piezas, y se desespe-
raran o alegraran segin como lo vayas
haciendo. Muy en la linea de los puzzles
japoneses, de hecho. Esta claro que el Te-
tris duray dura. jPor él o pasan los anos!

Barhie Race & Ride

No: jNo puede ser! jLa Barbie invade el
mundo del videojuego! Tal y coma hicie-
ra Leqga Friends, este titulo va dirigido a
ninas de corta edad. Consiste en cuidar
adecuadamente a un caballo y luego
montdrlo con elegancia. Esta bien pen
sado: con lo caro que €s comprarle un
pony a la pequena, mejor que se confor-
me con uno virtual.Todavia no sabemos
si Ken hara algin cameo o si sera co-
protagonista del juego. (En diciembre
sale alla venta, asique por entonces nos
enteraremos de todos los detalles!

El manana nunca muere

El agente 0o7 dejo un' muy buen sabor
de boca a los usuarios de N64 con su
Golden Eye. Ahora va a probar suerte en
noviembre can El mafana nunca muere,
lanueva adaptacion de su tltima pelicu-
la, esta vez en PSX. Sera un 3D-shooter
en tercera persona con mas accton que
otra cosa. Algo asi como jugat la parte
movidita del Metal Gear Solid y restarle
importancia al tema del sigilo.

F -

Pac Man World

Mario, Gex, Banjo & Kazopie, Rayman,
Croc... jy Pac Man! La legendaria mas-
cota de Namco ha rejuvenecido: para
protagonizar un jump&run en el que
tiene gue rescatara su familia del mal-
vado Toc Man y sus fantasmas. Ade-
mas del jump&run, y para no perderla
costumbre, el juegoiincluye el Pac Man
de toda la vida, pero esta vez con fabe-
rintosen 30,
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CAVvestkeo

KONAMI - P§

iNuevo campedn! Snake logra imponer-
se por muly pocos votos de diferencia.

" Tomb Raider Il

CORE DESIGN - S, PC

Lara pierde su trono jmomentdneamen-
te! A ver qué pasa cuando salga TR IV...

@ Tekken 3

NAMCO-PS

5 No conocen el descenso. Pocos se atreven
a hacer frente g estos brutales luchadores.

4 03 Silent Hill

KONAMI - PS

Os gusta pasar miedo, jeh? Subidon de
Harry Mason y su ciudad fantasma.

09 Driver
REFLECTIONS —PL,PS

Nuestro mafioso amigo toma un atajo
para llegar al lugar de honor de la lista.

© Star Wars: Racer
LUCAS ARTS — PL. N64

Anakin mantiene su velocidad de crucero
y espera la ocasion para trepar puestos.

EA SPORTS — PS, PC. N64

¢£Ya nos cansamos del futbol? Aun con el
apoyo de 3 plataformas, se viene abajo.

M RBesident Evil 2

CAPCOM —PL.PS

Silent Hill le gana por ahora. jHay que
= dejar paso a las nuevas generaciones!

" C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD - PC

Consiguid no descender de los diez pri-
meros. ;Cudnto mds resistird por aqui?

") commandos
EIDOS - P

jOperacién rayo de nuestro comando! La
estrategia espaiiola gana puntos.

lLos mﬁs YT

=S [ Ll ] L ety ot k-

’ PLEAYSTATION NINTENDO
Tomb Raider Il

Wetal Gear Solid S.W.: Racer

CORE DESIGN KONAMI LUCAS ARTS

} 1 Tomb Raider IV (ps y rc) Aventura y accitn Avemtura y tceii'n da espionaje Volocided en sl uh.’m ‘Star Wan'
Y S.W.: Racer Tomb Raider 3 ,e, ﬁﬁlgf% Ocarina of Time

7 LUCAS ARTS , ¥ CORE DESIGN
\2 Donkey Kong 64 (s Velecidad an o} universe ‘Star Wars' Aventura y accién Raly sccién de fantasia

. FA
£ '9' C&C: Tiberian Sun :ﬁ«lgg Ul gsms_rgsg
e 9 Diablo 2 (rc) WESTWOOD  epornat B D Simutacién deporte: fatbol
Estrategia futuri an w " = -
- AT Silent Hill %grﬂ% Golf
LY FIFA 2000 e yPs) EIDOS Honanoaseg Siomalatior do deports: golf

iA punto de llegar!

Estrategia militar en tiempo real D -

river uake 2
FIFA 99 et paakeZ
Simulacién deporte: fithol O

Foto: Roman Job

L= Gran Turismo (ps)



eguramente le reconoceras mejor por la voz que por
i oto: ste acuerdas del programa de 40 Principales
| Game 40? Guillem era el encargado de llevar hasta tu
receptor las ultimas noticias sobre videojuegos.

N =

“) Final Fantasy VIl
SQUARE-PL.PS

Los fans del rol defienden a brazo partido
a su favorito. jCloud, estamos contigo!

*(‘5) Gran Turismo

E SONY -PS

iQué se creian? El decano de los juegos dég

; coches en Playstation reclama su lugar.

(2 Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO — N§4

jLink! jDines algo, reacciona! jDeprisa,
traed el electroshock! jQue se nos va!

& Tomb Raider Il

CORE DESIGN —PL.P§

Aungque baje puestos, Lara estd tranqui-
* la. Sabe que cuenta con vuestro apoyo.

P T R—— —
Star Craft (pc)
Pero a ver como me conecto a la red des- a4
de la isla. jMe qusta jugar online! :

) Half Life o)

iMe encanta meterle ballestazos a los ri-
vales desde largas distanciasi

PR ———— —

Atin no me lo he acabado, asi que seria
un buen entretenimiento en la isla

_ ' Gwﬁﬁsom(f’sp S

(9) Need for Speed 4 ‘ m : De mi amiguete Carlos Ulfoa. Muy brien
! ™ Por ci I
R ARTSF—,P[Z, e E PF ; - Juego. Por cierto, jle d?y unaszaHzasr

jUups, se salic de la pista! Tranquilos, en
seguida vuelve a la carrera... jo no?

%) Dungeon Keeper 2
BULLFROG -PC

iOh, nol jLos héroes van a ganar! jQue
alguien inveque al Segador Astadooo!

%) Half Life

SIERRA —PC

A Half Life no le importa bajar un puesto...
490 SimCity 3000

A e s e e

% C&C: Tiberian Sun ipe)
No solo porque sea un buen juego: jKarie,

el malo, se parece mucho a mi!

R e = e —

jporque ahora esta delante del Quake 2!
MAXIS DESIGN —PC

Los buenos alcaldes acaban por recibir
su recompensa. Nuestra ciudad va bien.

GAME FREAKS/NINTENDO - GB

¢Quién conseguird primero los 150 pokémons? R-
pido, ;alguien tiene un balbasaur para cambiar?

La Amenaza Fantasma /) g e Crash Team Racing

LUCAS ARTS - PL
Nuevol Anakin es la estrelia con Racer, pero el ' SONTSREX
resto del reparto exige que se les vea. Su facilidad de manejo ha logrado que hasta los

J la competicion.
(12) a mds torpes se apunten a P
uake 2
1D SOFTWARE — PL, N4 ' ! : Starcraft

iDesercion en masa! Corren malos tiem- . g AR i
pos para los 3D-shooters de nuestra lista. \ i iPor Adun y por Aiur! Ya sabemos manejar bien
. todas las razas. La sorpresa: jlos zergs son buenos!

Aliens vs. Predator
= FOX INTERACTIVE - PC

Se ha abierto la veda del alien en la red, “Esperad,
no disparéis: ese pretoriano es para mil”.

DREAMEASIT; Y- Speed Freaks

Pese a la fiebre Crash que sacude la Redaccion, los

Zelda IV: tinks awakening x onic Adventures pilotos veteranos siguen fieles a su Speed Freaks.

NINTENDO SEGA

Rel y Accién de fantasia Aventurs y jump&run superséaico

Tetris DX 0 Se"ga Rally 2

NINTENDO 5EG,

Purzle de piezas Simulacién u_laeidud: rally

Warioland 2 Virtua Fighter 3TB

NINTENDO SEGA

JumpSarun Litcha 30

Mario Bros DX House of the Dead 2

NINTENDO SEGA , _ ]

JumpSrun Pistola de luz y horror iTu juego favarito no sale en la lista? §
- ] i Esta muy abajo en la clasificacion?

Waﬂo’and POWB!‘ Sttme jAyidale! Mandanos una postal vo- &

NINTENDO CAPCOM NV ON4) 8 tando a 5 juegos. jSorteamos 5 juegos

Jump&run Lucha 3D acrobética y persecucién \ GRAN TURISM entre los participantes! Asegarate de '

decirnos cual quieres si te toca,
SCREENFUN, ref.: Exitos 6, _
apdo 14.151, 28080 Madrid__|




"X PUNTUACION

Asi puntuamos en SCREENFU

Todo bien ordenadito: las fichas de
evaluacion que encuentras en las
paginas de SCREENFUN contienen
toda la informacion que necesitas
acerca de cada juego. En esta pagi-
na te explicamos el significado de
cada elemento.

antos juegos y tan poco dinero! Para que no mal-

gastes tu paga en software aburrido, en

SCREENFUN sometemos a todos ios juegos nue-

vos a un profundo y exhaustivo chequeo. Al final

de cada una de estas revisiones, te detallamos en
una ficha los resultados de nuestro chequeo, los datos
técnicos y los requisitos mis importantes sobre el juego.
En esta pagina encontraras el significado exacto de estas
informaciones. A proposito de la evaluacion: en todo mo-
mento y a cada juego se aplicaran los mismos baremos
Otro dato importante: si no consta ninguna fecha, los jue-
gos chequeados en este ntimero salen al mercado en el
mismo mes que |a revista

e

El precio -

—a El Sistema
| Dentro del rectangulo rojo indicamos el sis-
tema en el que hemaos probado el juego:
PC: MS-DOS y Windows
PS: Sony Playstation
SAT: Sega Saturn SNES: Super NES
GB: Game Boy GBC: Game Boy Color
El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado para otro sistema en una
edicion anterior de la revista, por ejemplo:

\ * ya chequeado en SCREENFUN 12/98

En el rectangulo naranja se indica si esta

prevista otra edicion del juego para tu PC o

consola, Ejemplo: El juego ScreenFun {nombre in-

ventado por nosotros) fue revisado en el nimero

+  11/97 para Playstation. La versidn para PC esta en fa-

se de pruebas, y los jugadores con Saturn tendran
que armarse de paciencia.

N64: Nintendo 64

P —
. (Espaiiol o Inglés?

Una 'E’quiere decir que hemos chequeado la versign
 espaiiola; una ‘[’ la version inglesa. Si pone I/F, se ha
. revisado la versidn inglesa, aunque la version espafio-
| lasaldra en breve.

jAqui te decimos cuanta pasta tienes que
soltar! Debido a que los precios varian se-
gin el punto de venta, indicamos siempre i
el precio de venta al piblico (P.V.P.} reco-

mendado por el fabricante.

Si te mueves un poco para comparar los
precios, con algo de suerte puedes encon-
trar alguna que otra ganga.

El fabricante

¢ Quién lo hizo? Puede que los enterados
reconozcan el nombre de un importante fa-
bricante. Pero... jcuidado!, la marca, por
muy bien que suene, no garantiza la cali-

dad del juego.

-~

| A

- L2 R

Los jugadores -
Aqui te enteras del nimero de personas que

T N T Y (i)

. Juego de accion para avanzades y expertos

| 6.470pts. |
L—e M. Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick,

(Griticos I Sonido UOR onbicec ]

| no grafico de auténtico lujo. Un
huesg duro para la competencia.

[ T s e P -
e-Grificos
iImpactantes o so-
brios? ;Cuidados o de-
sastrosos? Aqui sabras
como se evaluaron los
graficos en compara-
cion con sus colegas

de género jugando en

© un hardware normal.

ScreenFun

Grabi-Soft | 1-8dug

Windaws 95. Rec.. Pentium 200,
32 MB RAM, Joystick, Windews 95

— T LT
#=Sonido
jDamos notas a las
notas! Efectos de mi-
sica y sonido pueden
inspirarte y hacerte
ganar puntos extra,
acompaiiarte simple-
mente o jaburrirte a
muerte!

Graficos excelentes en 3D, manejo senci-
lio, mado sofisticado para 2 jugadares.
{Qué tastima! Solo funciona en unPC
con una potente tarjeta 30 :

ccion de alta calidad con un dise- |

pueden jugar a la vez {siempre que tengas
el nimero necesario de gamepads o joys-
ticks). Damos por valido el que se pueda ju-

= —‘-!ﬂ-_——-'-"n:-:'
e=-Diversién

En esta calificacidn te

gar de forma simulténea en PC con la pan-
talla dividida, en el sistema especial de In-
ternet o a través de una red de PC.

CEmmrTrT— X

! w. Lo que
LR} ' nos

s _gusto

caracteristicas que

Lo <

enteraras de si vas a
tener diversion para
rato... jHay muchas
variantes el juego?,
isoluciones alternati-
vas? ;Algiin editor pa-

El resumen
Breve y conciso:
El resumen
cuenta en pocas
palabras lo que

i
|
Estas son las g
I

Requisitos especiales Leqnia;ogsuéaaEdEuN?UN Eurt_ies esperar ra hacer creaciones
: lai el juego. .
Los usuarios de PC encuentran aqui la in- por encima de todo, Jueg E propias...?
formacidn necesaria sobre el requerimien- }
to minimo de su equipo para que el juego Lo que
funcione correctamente: "Min. indica el ! no nos
equipamiento minimo necesario, y ‘Bec.” i gusté
significa las caracteristicas recomen- Aqui pone- S e R e T AT

dadas. Si tu ordenador no cumple estos re-

quisitos, la diversion esta en peligro. Si i
juegas con consola, sabrés si el juego ne- 1
cesita hardware adicional, como joypads

especiales 0 memory cards.

.. N e et

“ 13s notas

Alucinante
A qué espe-
ras? Un juego

Sobresaliente
Casi perfecto.
Hazte con él,

pe

que no te debes porque no hay
perder. muchos asi.
Aprobado = Insuficiente

Agquiestael li- % Nomerecela
| mite: sdlo sirve iﬁ(él | pena. Sigue

| | parafansdel % %f ahorrando para
- género, L2 otro juego.

=

&

26 ScREENFUN

mos los puntos débi-
les del juego: desde

La nota SCREENFUN
Al final nos ponemos serios y severos. La nota te

algunas pequefas |
carencias hasta
errores de bulto.

Notable

desde luego,

merece la pena.

Mal
/:\\,\ (En qué estarian

< ‘pensando los

7 sefiarlo?

La compra no es
ohligatoria, pero

| /creadores al di-

dice cuénta diversion te va a proporcionar el jue-
. go.Llamaxima puntuacidn la tendrén los juegos
é que consigan el 10; la minima se puntia con 1.

SR

. Bien
A, Esinteresante

| .. poreltemao
§I & w' algiin pasaje

- Muy bien

Un buen com-
paiiero para

los ratos li- )i
bres. en particular,
Muy mal Basura

iNi te acerques! £.5 jAuténtica basura
Pero puedes re- . informética! No
comendarselo a lo aceptes ni re-
tu peor enemigo. galado.

F
F

“Los géneros

¢Un juego de rol con un toque de
aventura o un jump & run de estra-
tegia? Para que no te hagas un lio,
en este diccionario te presenta-
mos los mas importantes géneros
con los que puedes encontrarte.

Aventura

Aventuras son juegos para el
‘coco’, enmarcados dentro de
una historia de suspense. Entre
los cldsicos se encuentran ‘El
dia del tentdculo’y la serie
‘Monkey Island”.

3n-shoot

Accion de disparos vertiginosa
desde una perspectiva de primera
persona. Entre los mejores y mds
destacables estdn el precursor ‘Do-
om’y ademds, Jedi Knight’, ‘Turok’,
‘Unreal’ o ‘Forsaken’

luchal

¢Quién es el primero en tumbar al
adversario? Los éxitos como "Vir-
tual Fighter, ‘Tekken’ o ‘Street
Fighter’son mds divertidos cuan-
do se juega con un amigo.

Futbol, férmula-1 0 hockey sobre
hielo: se pueden simular un sinfin
de deportes. Excelentes las series
FIFA, ‘NHL y ‘NBA'

Vueilo

éTe gusta volar? Entonces vas a
disfrutar como un loco con simu-
ladores como ‘EF 2000,
‘Longbow 2’0 [a serie futurista
‘Wing Commander

Velocida),

Los juegos de carreras son un
mundo aparte. Recomendamos
‘Gran Turismo’, ‘Grand Prix 2’
‘Mario Kart 64, ‘Formula 197’y
‘Wave Race 64",

RoL

Con un elenco de héroes atravie-
sas paises lejanos y luchas contra
terribles monstruos. Como re-
ferencia hay que indicar ‘Final
Fantasy VII'y los juegos ‘Ultima’.

JumP & Ryn

Agqui necesitas buena coordinacion,
reflejos e inteligencia. Algunos de
los mejores representantes son ‘Su-
per Mario 64, ‘Crash Bandicoot'y
la serie ‘Sonic’.

Estrategia

Un buen sentido tdctico y planifi-
cacion son indispensables. Los mds
destacados de este género son
‘Command & Conquer, SimCity'y

‘

Age of Empire’.

Hay juegos que no se pueden cla-
sificar de forma exacta. En este
grupo entran, por efemplo, ‘Tetris’,
‘Star Wars Monopoly’ o ‘Swing'.

TS T CRY ST MR A4 O I e AT N TR

B A0 7 WA TS T T R LR S T e TR S S LSFEEE T BTEas S T

e ce o wa

T ek s B v T e P SRR B 7 e s eSS s MR YE RSt i o LS



REALICE SUS PEDIDOS
POR TELEFONO:
91 436 66 00 &7

902 10 30 10 < \
SARDRD

Esta nueva Game Boy incorpo-
ra un Dispiay de aita definicion
con hasta 56 colores simults-
NE0S en pantalla de ura pateta
de 32.000 colores, Es compa-
tible con todo el eatalogo de
juegos, Inchirida Ia Game Boy - R-TYPE DX CONKER'S POCKET TALES
camara, De tamano bolsillo y . ' - i Ref.: 2B-9750254, Ret: 289750255,

con un puerto de comunica- - ey . . i pve:5.390 pra PP 5.390 pra.
clones por infrarojos para - ' -3

intercambio de datos con

otras Game Boy color. La @itk

ma novedad de Nintendo con

pantalla de mayor contraste y

mejor imagen,

ey WA N i f e

SUPER MARIO EROS DELUXE F-1 WORLD GRAND PRIX
Ref.: 289750252, Ref: 259750251,
PR 5.390 pra pp:5.390 Fra.
32,39 € 3239

NINTENDOS*  NINTENDOS!

STAR WARS PAK

Consofa Nintendo con procesador de 64
bits. Con sonido de calidad CD, ofrece Ia
~TAR. WARS ' posibilidad de conectar hasta 4 mandos sin
EPISODE I—- ) | adaptador opeional. Revoluclonario mando
RACER r‘ con joystick analdgico especialmente dise-
| fiado pata los juegos 3D. También incluye el

5. 1‘1 Juego de Star Wars Episode | Racer, un
U cable euroconactor y [a suscripeton gratuk

1a al elub Nintando.

Ref.: 289750247,
Pup:24.995 pra ¢ 15022

" pAL VERSER

F-1 WORLD GRAND PRIX
'8.540 prae.
Rvr:B.540 Pra ¢ 5133 -
o
8 Rel: _
Pvp:8.990 Pra < 5403 -\‘ Ref.: 28-9750259,

PVvP:8.540 pra.c 5033
LOS GASTOS DE ENViO EIIBALA.IE Y SEGUFIO SON DE 595 PTA E,
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jEsto es caza ma-
yor! Los dinosaurios de

Capcom andan sueltos, y el premio

gordo de la caceria jeres tu!

egina: una japonesita pop
de pelo tefido, cimbreantes
caderas y uniforme ajusta-

do. Tiranosaurus Rex: una

bestia de ocho metras, con man- 7

dibulas grotescamente gran- |
desy repletas de dientes. Son los
personajes estrella de Dino Crisis,

un clénico del Resident Evil que tie-

ne dinosaurios en el papel de los
monstruos. La ambientacién no es
igual de inquietante que en RE, pero
los sobresaltos y la tensidn estan ga-
rantizados. Tres finales (cada uno con
sus correspondientes recompensas,
en forma de opciones secretas) y dife-
rentes escenas intermedias en fun-
cién de los caminos que elijas duran-
te la partida, hacen de éste el titulo
ideal para saciar tu hambre de horror
hasta que llegue la proxima entrega
de la serie Resident Evil.

Los escenarios prerrenderizados
han sido sustituidos por poligonos
3D. Estos no tienen tanto detalle y de-
finicién como aquéllos, pero permiten
movimientos de cdmara efectistas y
tiempos de carga mas breves: juna
bendicion! Ademas, gracias a esto, los
objetos con los que interactlas (como
las tipicas cajas que hay que mover
para abrirte paso) estan mejor inte-
grados con el resto, y ya no los descu-
bres al primer vistazo. Mientras que el
aspecto de los personajes no ha evo-
lucionado demasiado respecto a titu-
los anteriores, los dinosaurios son
una revelacion: jqué belleza de movi-
mientos, qué realismo! {Si es que da
gusto ver cdmo te apresan, mastican
y zarandean con sus fauces! La sangre
mana a borbotones... jEsos bocados
deben de doler mucho!

La accion en Dino Crisis consiste en
correr como una posesa con un bi-
charraco hambriento pisandote los

28 SavebEniu
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Si activas las barreras ldser, los velocirraptores no podrdn atraparte, jpero tu si que
puedes dispararles a placer! La alta tecnologia estd de tu parte.

T

iCorre, Regina, co
rrel (Y momires
atrds, que ya sabes

la que viene persi- |
quiendotel

Mezclando objetos |1

fondo en Dino Crisis.

Con las mezclas obtienes medicinas y
dardos diferentes que nunca aparecerian
de forma normal en las cajas de provisio-
nes. Tendrés que experimentar y probar
los efectos de cada combinacidn ti mis-
mo. Por ejemplo, segdn la combinacidn
empleada, un dardo puede ralentizar, dor-
mir o incluso matar a un dinosaurio. {Todo
depende de la potencia de la mezcla!

.

=

Los diferentes componentes
quimicos te valen para po-
tenciar otros objetos.

| N
El sistema de combinacion de objetos ﬁ! \ '
de Resident Evil se ha aprovechado a 1
E ]
- e s o

5i mezclas el Dardo S++ con el Medi Pak S++, conse-
guirds un dardo de potencia definitiva, capaz de
tumbar incluso al dinosaurio mas agresivo.
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jEse cientifico estd en peligro! Los gases venenosos de la cdma-
rd acabardn con él enseguida. ;Podrds neutralizarlos a tiempo?

CONSE]0S
Algunos bhonus secretos

@ A medida que vas viendo los diferentes
finales del juege, en el armario de Regina
aparecen nuevas uniformes, desde el mo-
delito militar al de mujer primitiva. Esto de
cambiar los vestiditos recuerda sospe-
chosamente a jugar con la Barbie. .

@ Siterminas la aventura en menos de
cinco horas, aparecera el modo de jue-
go wipeout, muy similar al modo EX de
Resigent Ewil 2 para PC. Te sueltan en
una zona llena de dinosaurios, con
tiempo limitado y poca municion. {Bue-
na suerte en la cacerial Si es que no

" acabas ti cazada anfes. ..

@® A pariir de la segunda vez que jue-
gues, veras algunos camhbios. Varia por
efemplo el contenido de las cajas de
emergencia de colores, y algunos obje-
tos han cambiado de lugar

@ Site lo acabas sin usar [a opcion de
continug, aparecera una pantalla de re-
fax en tu monitor

Muchos acertijos hay que resolverlos
anté la pantalla de un ordenador.

Cuanta mas fiero efdhﬂ mas potente la
municion que utiizar @mﬁe fuegal

Este maletin gor-
do te supone la re-
surreccion, en caso
de que los dinos
acaben contigo.

Lleva siempre con-
tigo el Medi Pak
S++. Restablece
toda tu salud al
completo.

=

iMenuda boquita luce la criatura! A los raptors les gusta sor-
prenderte apareciendo por los lugares mds insospechados.

El Tiranosaurus Rex no es demasiado astuto, pero, ;quién necesita serlo cuando se es
del tamario de una casa? Corre y no intentes el truco de quedarte quieta, jno funcional

Regina es una lider nata: sus colegas le pi-
den que tome las decisiones importantes,

e

jVienen por pang:sl Menos mal gue Re-

qina esuna Hradora de primera,
K ‘Q‘&c %
d P !
e |7
".J‘ ..-f

iLas temibles garras del raptor en accicn!
Para ser tan grande, es bastante dgil.

talones. Sobrevivir es dificil: un veloci-
rraptor corre mas que un zombi tam-
baleante, y es un depredador de pri-
mera: cuando crees que ya estas asal-
vo, esas condenadas fieras derriban la
puerta que habias cerrado y se te
echan encima: jfiam, fiam! Ademas,
son capaces de dejarte desarmada, ti-
rarte al suelo de un coletazo o darte
cazasiguiendo el rastro de sangre que
dejan tus heridas.Para compensar es-
te incremento de ferocidad en los ad-
versarios, se ha mejorado el sistema
de control: giros de 180° y la posibili-
dad de caminar y apuntar al mismo
tiempo. Pero aun asi, sigue siendo in-
suficiente. Hasta que no asumas tus
limitaciones y encuentres las mejores
tacticas de combate, preparate para
ser pasto de los lagartos en mas de
una ocasion, jy nada de excesos con el
gatillo,que la municidn esta limitada!

Aparte de evitar que te muerdan el
trasero, el resto del juego consiste en
encontrar armas, botiquines de pri-
meros auxilios y llaves para abrir
puertas, sin olvidar los puzzles habi-
tuales del género. Apenas nada nue-
vo bajo el sol, si bien tampoco es una
pega muy grande. Después de todo,
tampoco se espera mucho mas del
Resident Evil 3, y es uno de los juegos
mas deseados del momento.

Dino Crisis es una excelente incor-
poracién a la juegoteca de terror de la
Playstation, que no para de crecer, jy
para bien! La (nica objecion es que el
estilode juego es muy conservador: es-
t& muy visto, Aprovechando que se sa-
le de la historia del Resident, lo suyo ha-
bria sido que Capcom hubiese probado
aexperimentar con mas innovaciones.

iEs hora de demostraraesas lagarti-
jas quién manda aqui!

[Aqui estd nuestro dino favorito! notards que se estd acercando por las sutiles vi-
braciones del Dual Shock. ;Pero el susto cuando aparezea te lo vas a llevar igual!

Si puedes evitar el enfrentamiento, me-
jor. Hay que intentar ahorrar municicn.

Dino Crisis
Huarrer jurdsivo para avanzados.
{8.490 Aprox, |

CapromMNirgm | 1Jug

« Memory Card, Dual Shock
L Graticos () Sonido_ S hiogabliad (3]
Sangre. Dinosaurios Angustia. Diferentes
caminos. Buen uso del Dual Shock.
Clonico de Resident Evit Sin control
analégico. Salo un personaja.

HJunto a Silent Hill,|a mejor al-

ternativa a RE, jy tu ocasién de
| protagonizar Parque Jurdsico!
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Los dos rivales frente
a frente: Squall y Sei-
fer llevan sus diferen-
cigs hasta las manos.

""" BANCO DE PRUEBAS

La anterior entrega, ‘Final Fantasy VII’, se ha convertido en

uno de los mas notables best-seller de Playstation. La

octava parte tenia el liston muy alto... ;Ha dado la talla?

inal Fantasy VIl es, graficamen-
te, el mejor juego de rol que vas
a encontrar nunca para la Plays-
tation. Ha rozado el limite. Pre-
cisosos paisajes, personajes esti-
lizados y una plétora de mons-
truos e invocaciones te van a re-
galarla vista hasta el éxtasis. Con mas
de 60 minutos de escenas de video
renderizadas en alta resolucién, es
normal que el juego se extienda a lo
largo de 4 CDs. jTe va a costar mucho
tiempo acabértelo! Este aspecto ha
mejorado mucho con respecto a Final
Fantasy VII: a los enemigos, por ejem-
plo, se les ha afiadido una animacion
de derrota. Ahora, antes de desapare-
cer tras recibir el golpe de gracia, se
desploman al suelo de manera realis-
ta: jes muy satisfactorio derribar a un
monstruovolador con unsolodisparo!
Es en el disefio de los personajes
donde empiezan las objeciones: Rinoa,
Seifer, Squall... todos parecen sacados
de un episodio de Sensacion de vivir: jo-
vencitos, guapos y vestidos a la moda.
Esta bien que haya uno o dos persona-
jes asi, pero, jtodos? jDdnde se han de-
jado la variedad? Eso, por no hablar de
que a muchos jugado-
res les gustaba mas la
estética caricaturesca
que presentaban en
FFVII. Parece una ton-
teria, perosivas a tirar-
te mas de 60 horas ju-
gando con ellos, mas
lesvale que te resulten,
como minimo, simpa-
ticos, ;no?

g T
Squall Leonhart

Apuesto, fuerte, valiente, y muy
chulillo. Ell lider del equipo.

Y por ahi anda el segundo problema
del juego: la historia no termina de en-
ganchar,ysilo consigue es sélo porque
te has propuesto con todas tus fuerzas
que lo haga. Probablemente el culpa-
ble sea Squall, un tipo muy guapin, pe-
ro antipatico y grosero a mas no poder.
$Cédmo se les ha ocurrido poner a se-
mejante sujeto de protagonista? Tal
vez las chicas le perdonen su actitud
chulescay sus malos modos (;sera que
ahora les gustan asi?), pero es dudaso
que el personal masculino le soporte
sus desplantes. El resto del reparto,
aunque de aire pijo, es mas atrayente.
Pero no esperes que cada uno tenga su
propia historia personal bien desarro-
llada, porque aparte del rollo del Seifer
con Edeayelanticipadoy predecible lio
de Squall con Rinoa, no hay demasiado
de donde sacar, jqué petardo...!

Estas consideraciones serian trivia-
les si se tratase de un jueguecillo de
rol cualquiera. jPero es que es Final
Fantasy! La emotividad y la trama
cautivadora es lo que marcaba la di-
ferencia con el resto. A Square le ha
quedado todo muy bonito, pero debe-
ria haber cuidado mas la historia.

| Rinoa Heartilly

La mas mona de todas. Rinoa es-

|| té loguita por Squall. jPobre! ‘

2l

Irmﬁhﬂ% R
Guums 8219 =- —
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No se puede enlazar ai Guardfan de la Fuerza Odin. Es uno de los cuatro

guardianes especiales que hay en el juego, que funcionan de otra manera.

Il Seifer Almasy

|| Etrival de Squall. Era bueng, pe-
ro le sedujo el Lado Oscuro.

il Zell Dincht
|| Elfestivo Zell es un experto en

artes marciales ja puno limpio!
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,Oeiu\' ;Qué le pn
sa a lrvine?

clase de hechizo le
acaban de hacer?

Quezacotl
Siren
Brothers

El efecto de las invocaciones es tan
dramdtico como siempre.

La Ragnarok es un medio
de transporte rdpido, se-

y \gum v eficaz.

d1NFO

Origen de ‘Final Fantasy’

La serie de rol mas popular enire las
consolas nacio en &l afio 1967, en Ja-
pon. La par entonces pequenia de-
sarrolladora Square necesitaba
un éxito de la talla del famoso
* Dragon Questde Enix. Asi nacié
Final Fantasy para el Famicom
(NES). Desde entonces, cada nueva
edicion ha ido & mas.Con FFVIH{en
PSX y PC), Square abandono a Nin-
tendo (que le exigia la exclusividad
de Ia serie para sus plataformas) y -
vendio tres millones de unidades en tos chocobes tambien aparecen en FRVII,
japén en solo dos dias. Existen otros aunque no tienen tanto protagon!sma
juegos inspirados en la saga, como o — -
Final Fantasy Tactics o Chocobo Dun- 5 e v “
geon, pero en Espaiia nos tendremos
que conformar con Chocobe Racing
¢Qué pasa, gue no merecamos mas?

o

iPerfectol Squall realiza el movimiento fi-
nal de su ataque-limite con precision.

Rinoa y
Squall: jpero
bésala ya
de una vez,
cretino!

La nave voladom Ragnarok no podia faIf
tar una de éstas en un Final Fantasy.

Sigue siendo el mejor de la serie: Final
Fantasy Vi para la Super Nintendo.

L B |

- b

W

Final Fantasy VIt dio el saltoa los 32 bits.
La traduccion espanola era horrible.

El mapa puede adoptar tres
tamanios diferentes. Fun-
ciona como el de FFVIiI,

et e e e
Selphie Tilmin Quistis Trepe
Pizpireta y vivaracha. Parece in- 1| El ama del latigo. Ensefio a

|| fantil, pero es toda una mujer. | Sq_ug_l\ todo lo que sabe.

Irvine Kinneas
Francotirador. Muy golferas y mu-
jerieqo. Le tira los tejos a Spkuhle {|

La mlsterlsza bruja mala. Su espe-
|:|al

Tombery
U:a?:olos

Asabiendas de que el argumento es
el mas flojo de la saga, se antoja un po-
co inoportuno que hayan elegido esta
octava edicion para hacer experimen-
tos con el sistema de juego. Hay mu-
chas innovaciones, pero es discutible
que sean para mejor. Los menis de es-
tado e inventario, con una pantalla es-
pecifica para casi cualquier cosa que
que quieras madificar,son un lio.Te vas
a tirar bastantes horas de juego nave-
gando por ellos y gestionando las ha-
bilidades de cada miembro del grupo.
Al principio es distraido, pero hay que
regresar a ellos tan a menudo que te
hartas. jQueremos jugar, no perder el
tiempo con estol El nuevo sistema de
magia, basado en el concepto de ex-
traccion, se traduce en largos comba-
tes, durante los cuales no paras de ex-
traery extraer paraintentarponerato-
pe tus reservas de hechizos y potenciar
asi los enlaces al maximo. Repetir lo
mismounayotravez: jquétieneesode
divertido? Las invocaciones se disfru-
tan sélo las primeras veinte veces que
las ves, aproximadamente. Cuando ya
llevas cincuenta, empiezas a pregun-
tarte por qué no habran puesto alguna
opcién para abreviarlas.

En cuanto al sonido, le pasa lo mis-
moquealos otros Final Fantasy. La mu-
sica es una delicia,acompafia de mara-
villay da gusto oirla. Pero los efectos de
sonido van muy justitos,y sigue sin ha-
ber voz. Habriamos preferido menos
dialogos y escenas de video si asise pu-
dieran escuchar a los personajes ha-
blando... jPor no haber, no hay ni gritos
de guerra en las batallas! Ya |es vale.

Pese a todos estos defectos, mas
achacables a expectativas frustradas
que a otra cosa, FFVill es un juego bas-
tante bueno. No el mejor ni el mas ju-
gable, pero si el mas espectacular. Se-
guro que se convierte en otro super-
ventas, jaunque no se lo merece!

AL MM wes| oc | [E)
l Final Fantasy ViIl

RoE especticulo para avanzados
lagmptas. | Square/Sony | 1jugador
. Memnrvihrd,l}ual&honk

L Gaticos [} Sonco 77 upsiicsef)

Stper graficos y efectos visuales a cho-
rros. Muchas hores de juega. Musica.

Demasiada labor dg gestion y m?lns com:
plicadas Efectos sonoros. Squall -

| Un grandioso espectaculo, pero
te. Los

idad ser
onales lo disfrutaran.
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rash Bandicoot y compafiia es-
tan como locos con sus coches
nuevos. Eso si, no se distinguen
por jugar limpio: tratandose del
| contrario, si es necesario lanzarle una
| bomba, un misil teledirigido o dejarle
| sembradito el terreno de cargas de di-
| namita, pues... jadelante!
| Asies el nuevo juego de carreras de
Sony: quince fascinantes circuitos don-
de teesperantodo tipo de sorpresas, la
mayoria no muy agradables. Para que
| tehagasunaidea:irasatodavelocidad
por un castillo, por las frias aguas del
polo, cavernas,alcantarillas, tubos sub-
| terraneos en el agua, en el interior de
| un templo, por una mina, en el aire, en
| el mar... Y jqué encontraras en el inte-
rior? Pues desde unas terribles arafias
| gigantes hasta plantas carnivoras, ba-
rrizales,lenguas de fuego, focas con ga-
nas de darte un buen achuchén, rodi-
llos aplastantes... Pero eso no es nada:
lo peor seran tus comparieros de carre-
ra que te lanzaran de todo, jy ahi estas
tl para defenderte, porque en Crash Te-
am Racing todo esta permitido!

Los circuitos estan plagaditos de
cajitas con items (las rojas conunain-
terrogacién): tienes que romperlas
para coger el extra que contiene. Pue-
de ser un torpedo teledirigido (debes
lanzarlo cuando veas a tu enemigo; si
no, no acertaras), bombas (s6lo valen
si las lanzas en linea recta), efecto in-
munidad (si golpeas a tu enemigo
mientras lo tienes, le dejaras alelado),
turbo (ademas de fastidiar al enemi-
go hay que pisar bien el acelerador),

cajas de dinamita (las dejas en mitad

Con el lema “todo vale” por bandera,
salen a Ia pista a por todas. Crash Bandi-
coot y compafiia son unos auténticos
gamberros: te lo pasaras en grande

compartiendo sus travesuras.

Mira como se nota el efecto de tus
ruedas sobre el hielo... Si quieres no-
tarlo.aun mds, activa el turbo: jes-
tds a punto de llegar a la meta!

‘Crash Team Racing’ vs. ‘Speed Freaks'

Graficos: Los de Crash son méas honitos y celoridos,
pero en Speed Freaks tenen mas velocidad

Escenarios: Gana Cras/) Mas numerosos y con un delicioso
toque de I Esas plantas carnivoras son un puntazo
Personaje: S5 Mas expresivos, y eon mas personafi-
dad. Es una gozada verlos gesticular en los adelantamientos
Modos de juego: Gana (vash Gracias al modo batalla (pla-
gio escandaloso de Mario Kartly de aventura. Ademas, dos
jugadares pueden competir contra pilatos computerizados.
Sistemade juego: Gana 57 Elturbo recargable es mucho mas
divertido que las manzanas, y el estifo de conduceian, aun-
que mas dificil, proporcioria mas satisfacciones a largo pla-
70. {Aqui ganan los mejores conductores, no séla los items!
Items: Gana Crash Mas variados y divertidos, aungue re-
cuerdan demasiado a los de Mario Kart Ademas, tiene ftems
especificos para su modo batalla

Sonidos: Gana Crash Melodias mas alegres y acordes con
ei espirtu del juego. En Ia fltua vuelta, el ntmo se ac

Resultado: En multiplayer, yana Crash En sokitario,

Agui tienes a los oche
PPISonGes Gel e e
paravot para o sl
Elfateen o cars de G
VErPies que fionen

T

ilimpulsate, campeon! Las rampas aceleradoras
delsuelo te serdn de gran ayuda, sobre todo en
fos grandes saltos, como'el'de la imagen.
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@ Sivas el primero en la carrera y tienes
uri misil, na lo tires sin mas. Reservalo para
cuando alguien consiga adelantarte

@ En el modo batalla, en el que la veloci-
dad no es esencial, usa el derrape de fre-
nos. Es mas atil que el derrape de salto pa-
ra cambiar la orientacion del kart

® Algunos circuitos tienen curvas pronun-

il cladas desprovistas de vailas de proteccion.
Site sales, caeras ai agua o al vacio. Me-
moriza donde estan esas curvas y, jsacrile-
giol, usa el freno. Perderas menos tiempo
@ Los objetas que se dejan caer {cajas de
dinamita y paciones) pueden usarse para

[fl Dioguear la trayectoria de un misit o bomba
rodante que este a punto de alcanzarte. In-
cluso puedes lanzar una homba rodante ha-
cla atras para interceptar un misil

@ Sivas muy retrasado, busca las armas
mas mortiferas (misiles, bola eléctrica ras-
treadora y reloj). Deshazte de cualquier
otra ¢0sa $1vas 4 coger una caja de items

bserar el paisajed Te aconse[amos ao

Sl PIITIENG) BSETGEVISIO YD Visty)

Si, si, vas el primero, pero como te
.| i J caigas después de la rampa...

En el circuito Tiny Arena no despe-
l ] garas el dedo del boton de salto.

jhecesitas un item ya!

Coge esa caja que tienes delante:

| Ladivision de fa pantaila en el modo de dos |
| jugadores no perjudica la vision del circuito,

del camino y, si tu enemigo se choca
con ellas jque le pillen confesado!) y
botellas explosivas. Para ganar, debe-
rés esquivar los golpes sucios de tus
competidores a la vez que intentas
ponerles todas las trampas posibles.
Ademas, encontraras manzanas y ca-
jas rojas (sin interrogaci6n) que con-
tienen manzanas. Si relines diez, tus
armas tendran mas fuerza.

Crash Team Racing es un juego de lo
mas desparramante, donde cuentan la
destreza y el ingenio tanto como tus
habilidades al volante. No te aburriras,
porque tiene un montén de circuitos y
todos son muy completos. Ademas,
cuenta con un modo battle, donde el
duelo es cara a cara y tienes que dejar
KO a tu contrincante. Y, por si fuera po-
co, incluye el modo aventura, donde ru-
lards por un enorme campo realizando
un montén de pruebas para conseguir
puntos a modo de jump&run.

Los graficos estan muy trabajados,
y los escenarios, los items, los prota-
gonistas y la ambientacion resultan
por momentos simplemente genia-
les. Crash Team Racing es uno de esos
juegos para gente de todas las eda-
des: pueden jugar padres con hijos y,
si nos ponemos, jhasta el abuelo! Es
tal su variedad que tarda mucho en
cansar; eso si, para disfrutarlo a tope
es necesario que te conviertas en un
auténtico gamberro. {Toma torpedo!

e
Crash Team Racing

Lucha 30 para expertos
| 84%0pts. | Sony. | 1-4jug
= compatible Virtual Memory, Arcade Stick

[ Grafices {3 ~Sonido 3} Jugabiidadis
o+ Mucha vanedad en los eircuitos, extras
divertidos y un original mode aventura

Poca sensacion de velocidad. Los items
&Y son una clara copia de Mario Kart 7 ey

Texto. Elena Castellanos.

| Un divertido juego de carre-
ras donde el desparrame
| cuenta mas que la velocidad.

iMadre mia, qué careto!
& Menos mal que los mordiscos
~{ no estdn permitidos .




Texto: Gabriel Pérez-Ayala y V. Weitz.

adecuaalaculturaalaqueper-
tenecen), murallasimponentes, mapas
variados y ejércitos que marchan en
perfecta formacién militar. El sonido
tampoco ha querido quedarse anti-
cuado, y cada pueblo (13 en total) tiene
su prapio conjunto de voces: joir el par-
loteo de los campesinos japoneses es
muy gracioso! Habria sido de agrade-
cer que, ademas, cada tipo de unidad
tuviera sus frases propias, pero no se
puede tener todo. Las campanias han
mejorado en emocion y narracién, y
cuando en mitad de una cadtica lucha
un soldado anuncia que “el duque de
Anjou ha sido abatido en el campo de
batalla”, no puedes sino exclamar:
“iMalditos canallas, vengaremos su
muerteeeee!”.

Si el primer AoF era un jaleo, su se-
gunda parte lo es alin mas: hay tantas
unidades distintas y tecnologias para
investigar que es facil perderse.
“¢Donde habia dejado yo a mis balles-
teros? Creo que los meti en una torre
de vigilancia... ;pero en cual?”. Sin ol-
vidarse de la situacion clasica:“jMe es-
tan atacandol! jRapido, hay que movi-
lizar a todo el ejército! Ah, no; era sélo
un arquerodespistado del enemigo...”.
El minimapa no ayuda mucho para de-
terminar la magnitud de un ataque,y
algunos escenarios son tan grandes
que se te hace muy dificil estar en to-
das partes a la vez y gestionarlo todo.
Y éste es un juego en el que tienes que
hacer precisamente eso: manejar los
atajos de teclado como si fueran un
piano, y tener el don de la ubicuidad
(esto es, estar en varios sitios a la vez).
Si no eres un experto del primer Aok,
su segunda parte puede ser una expe-
riencia demasiado desbordante., jPero
si eres un veterano, vas a gozar como
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des edificios (de aspecto que se |’

segunda parte de Age of Empi- ©
les (AoE) entra por los ojos: gran-

;hnpmentemhara,

los elefantes de

guerra son unida-

des exclusivas de
los persas,

Trehunhet‘ eslas furmldables méqumas de
asedio derriban los muros més resistentes.
A diferencia de las catapultas, ya no se pue-

den maver una vez desplegadas ]

Barracas: a infan-
teria se produce
aqui. Construir las
| barracas es condi-
cidn indispensable
-/ para poder crear

p: otros edificios mili-
tares, como los es-
tablos o el campo

de arqueros,

Lig

| bién sirve para investigar tecnologias rela- | v % L
| cionadas con las mejoras agricolas.

Molino: los campeslnus pueden deposmar
aquila comida que han recolectado. Tam-

Mads estratégico que
antes: las unidades
tienen ahora un ela-
borado menti de or-
denes para sacar pro-
{ vechoa su mejorada |
inteligencia Artificial.

La campafia de tutorial te da total libertad pa-
ra elegir el escenario de aprendizaje que me-
Jor se adapte a tus conocimientos del juego.
Sino has jugado nunca a Age of Empires, em-
pieza por la primera mision y ve completando-
las en orden. Pero aungue seas un veterano,
deberias al menos acometer los dos Gltimos
escenarios antes de atreverte con las campa-
fias completas. Si no deminas ala perfeccion
tados los nuevos conceptos que se han incor-
porado en AoE /I, descubriras que es muy di-

«{ ficil ganarle a la maquina. Por cierto, el tuto-

rial esta ubicado en Escocia, |W|Il|am Walla-

|_ce, tienes otra oportunidad!

TUTORIAL
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nadie! Tan pronto dominas las opcio-
nes que el juego pone a tu disposicion,
las cosas fluyen con la agilidad nece-
saria. El nuevo sistema de ordenes y
formaciones te permite un control to-
tal e inteligente de tus unidades. Tie-
nes un botén para localizar rapida-
mente alos campesinos ociosos,y otro
para hacer que se refugien en la casa
mis cercana si les atacan. Cuando pa-
sa el peligro, recuerdan perfectamen-
te lo que estaban haciendo y se rein-
corporan ellos solitos a sus tareas. A
pesar de todo, es inevitable que las
campafias sean un auténtico infierno
de dificultad, porque por muy bueno
que seas gestionando recursos, la
computadora tiene ventaja: jsabe
exactamente lo que tiene que hacer,y
lo hace de manera instantaneal

Las batallas son ahora mas comple-
jas,y con muchisimas mas unidades en
liza. A diferencia de otros juegos de es-
trategia en tiempo real que presumen

.;‘-? ."-ﬁ" hﬂ'.fr-.
de ejércitos enormes (Crénicas de la Lu-
na Negra y TA: Kingdoms vienen a la
mente), en Aok /i la Inteligencia Artifi-
clal y el sistema de control son lo bas-
tante elaborados como para permitir
manejarlas con eficacia, jaunque no es
algo que se consiga tan facilmentel

Animoyy... jtodos a |a batalla!

Ry w

En los asedias, Ias mdquings de guerra
{ cobiran un nuevo pmfaganismo.
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Age of Empires Il

‘Estrategia historica en tiempo real para expsﬁns

[ 7990pts. | Microsoft 1B
Miri. Pentjumn 166, 32 MB HAM Win 95,
200 MB HD. Rzt Pentium 200, 64 MB
AAM, Win 95, 200 MB HD.

|_srite W} piico (G
Campanias emotivas y bien narradas.
Interfaz mejorada Diplomacia Voces.

Batallas muy largas. Se favorece dema-
siado el juego defensivo.

Granjas, canferas y campamentos de

d lmndores son la base de tu economm.




{Tu tami‘}iép tg::e
i jol ¥ si
“:E:l‘de los diez Age of Emp 4
que tenemos para sortear, lslal
saldra gratis! Manda una pnm :
a SCREENFUN, ref. Ag1e6 B
Empires 11, aptdo 14.116,

Madrid 28080.

% £l desierto: los camellos son muy eficaces para combatir a
otras unidades de caballeria. |A por ellos, Saladino!

Ry e

| Catedral: las maravilla

_ " se nos hacia un poco raro ver aen AoE la
los chinos

L

Abajo: menu de unidades, pantalla de seleccion y minimapa de la
zona. Todas las opciones se han comptimido para que esten a mano.
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Bt L5 = e By - onde salen los campesinos. Ahora pue- S
= asmpe : ; : den disparar flechas a los enemigos, asi 2o d o
IR Torre de Guardia: sirve para otear las e e ; : L® 4o - |
¥ rras circundantes y para arrojar proyecti- e que es mas dificil de des“"r ! Las mdguinas de gue-
les al enemigo. Mete dentra arqueros o ba- i he / rra y los arqueros estdn
3 llesteros para que disparen mas flechas L Y : perdidos ante las devas-

e 4 tadoras cargas de los ca-
balleros enfun-
dados en re-
1 luctentes ar-

Editor de escenarios

.|
2
¢Has completado el juego v has conse- : . :
guido dominar el mundo? jEnhorabuena, = E

R 3 2 gl N L

estas hecho un Atila! Aok //te ofrece L T R A S Fo D o H l
ahora un editor exeelente, con el que

puedes construir tus propios mapasein- { - { A veces, uno acaba agotado de tanto gue- iEs muy instructival Encontrards detallada
cluso campanas completas. No solo pue- & | rrear, y fo tnico que fe apetece es sentarse informacién sobre todas |as civilizaciones
des escoger entre cientos de edificios, ante la chimenea y descansar un paco del jueqo, las caracteristicas de cada uni-
personajes v paisajes, también puedes <Par qué no apravechar entonces para vi- dad y consejos para desarrallar tus estrate-
incluir textas tuyos y hechos histaricos sitar |a biblioteca de Age of Empires I|? gias. El 4rbol tecnoldgica describe el desa-
iMéntate tu versian de la Reconquistal :

: 3 Pt ! The Chinrse

rrollo de todos los edificios, unidades y tec-
nologias. Esto lo puedes consultar incluso a
mitad del juego, para saher lo que vas a
construir a continuacién. {Ahora puedes
afrontar las campafias con sabidurial
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Tras un éxito abrumador en
Japon, por fin caminan en-
tre nosotros los poké-

a ‘ mon. jNo te los pierdas!

edonde salen los poké-
mon? Nadie lo tiene
muy claro, pero el
mundo est3 lleno de
ellos.Viven felices en prados, os-
curas cuevas, manantiales y
océanos. Poseen habilidades
sorprendentes, que van desde ra-
yos fotoepilépticos hasta hipnosis.
Estin divididos conforme a los ele-
mentos, como la tierra, el fuego o el
agua. Los hay grandes y pequefios,
afables y agresivos. En total, hay
clasificadas 150 especies de po-
kémons. {Toda una rica fauna de ellos!

Ta eres Ash, un joven algo ingenuo
que quiere ser el mejor entrenador de
pokémon del mundo. Tendrds que
capturar y entrenarlos hasta conse-
guir un equipo con el que derrotar a
ocho entrenadores famosos.

Nintendo ha logrado desarrollar un
juego emocionante, motivador y adic-
tivo a partir de un concepto muy sim-
ple. Los combates no pueden ser mas
sencillos, pero hay tantos ataques es-
peciales que no dejan de sorprenderte.
Comojuegoderol es muydistraido:ex-
plorar el mundo no es tan sencitlo co-
mo parece, y el viaje estd sazonado por
montones de pokémon por descubrir.
Pero si Pokémon es un juego tan adic-
tivo es por el tema de los intercambios.
Llegar a reunir los 150 tipos de poké-
mon se puede convertir en una obse-
sioén enfermiza (ya nos hemos encon-
trado con algunos jugadores de nues-
tro equipo medio zombis, engancha-
dos sinremedio a sus Game Boys mien-
tras se arrastran por la redaccion mur-
murando“Tengo... que hacerme...con f
todos!”. Muy siniestro). Dan ganas de |
pedirles a Claire o a Leon, los pro-
tas del Resident Evil 2, que pon-
gan fin a sus miserias.

La idea de la edicion roja y
azulesque, paratenerlos 150 po-
kémon, tendras que encontrar a al-
guien con quien intercambiarlos
por cable link. Asi que ya lo sa-
bes: si los quieres todos en tu
coleccion, ja buscarjugadores!

Ash junto a sus
amigos: direc-
tamente desde
la serie de dibu-
Jos animados.

Un fantastico viaje al mundo Pokémon ‘_

el mundo en busca de los poké-

mon. Algunos ejemplares son
especialmente abundantes y faci-
les de encontrar, pero otros son mas
raros. Al principio te ofrecen tres
pokémon para que elijas con cudl
comienzas tu aventura. Los otros
dos tipos sélo los podras adquirir
mediante intercambio.

En los pueblos puedes hablar con
los paisanos e intercambiar con
ellos. En las tiendas, compras equi-
pamientoy curas a tus pokémon,

fres Ash y tienes que ir por todo

Ash muestra or-
gulioso a su pi-
kachu.
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En el mundo pokémon hay muchos en- a el submarino p ar poké
trenadores con ganas de competir. 0 dtico 0 es . los rio
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En la supetficieSe esconden muchos Muy util: en las tiendas puedes com-
pokémon especiales. jBliscalos! prary vender tu equipamiento.




Ademas desu
fivel de ex-
perieneia, la

" Fra de fas

x r
El ‘pokepadre
Por una vez, Shigeru
Miyamoto no es el
responsable de un
megahit de Ninten-
do. Ef creador del
mundo pokeman es
este desarrollador L
de Game-Freak, Sa-
toshi Tajiri. El heroe
del juego fue bauti-
zado en japon con su nambre. En las
versiones occidentales de Pokémon,

‘Satoshi’ se cambio por ‘Ash’.
-

s Ambas versio-
nen son idénti-

cas en el desa-
rrollo del juego,
pero séio en-
contrards algu-
nos pokémon
en uno de los
dos médulos.
Para conseguir
la coleccion
completa, tie-
nes que inter-
cambiar.

des de tus pequefios amigos.
Hay dos reglas basicas: una es
que, si un entrenador errante te de-
safia, no podras rechazar el reto. La
otra es que ningan entrenador pue-
de arrebatarle al otro sus pokémon.
Solo si encuentras pokémon sal-
vajes puedes cazarlos y afiadirlos a
tu coleccion. Para ello cuentas con
las pokeball. Tus pokémon pelean por
ti y todos adquieren la misma expe-
riencia porel combate,aun cuandono
todos participen porigual.

cada lucha mejora las habilida-

S un pokémon se debilita en combate,
puedes capturarlo con la pokebola,

laopcionde trueque. Puedes ha-

cer intercambios con otros en-
trenadores virtuales o con un ami-
go, uniendo su Game Boy con la tu-
ya mediante un cable link. jPero cui-
dadol! En los trueques, los datos de
Pokémon no se copian, sino que se
cambian al otro cartucho. Es decir, el
dueio anterior se queda sin el po-
kémon. Otra opcion del cable link es
enfrentar a los pokémon de cada
cartucho en una sana competicion,
paraverquien los tiene mas fuertes.

f! mejor aspecto de pokémon es

Goleccion y trueque. iGonsiguelos a todos!

o IDGEY N1Z
FS:omsssmemm 33/ 33
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QARBOK N2
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sBienvenidos al Elige un P|| CAMBICG
mundo de POK&MONTw SALIR
pro orOa p a 0S 50 a a s,
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En la pantalla de estado tienes infor-
macion sobre cada pokémon.

Entrenadores y pokémon salvajes

Poke-pipeline: en este grdfico se mues-
tra como se hacen los intercambios.

=
Pikachu es la mas- : 0 e 0
cota oficial, jy es O

muy simpdtico!

06000 ]

MACHOP
N24

!"Si_

alln EKANS
salvaje apareciotwy

as peguenas bo elienas te ind

antos pokemo

Cada pokémon puede tener memori-
zados un mdximo de cuatro ataques.

WANDERER

Este es un entrenador errante. Te ha de-
safiado, asi que tendrds que luchar.
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eE=stoy harto de
lesparar?

S ————eee——————————— o

Habla con la gente. Nunca se sabe quién
tendrd pokémon para intercambiar.

Nintende va a concentrarse en los proxi-
mos meses en Pokemon. El afio que viene
apareceran el divertido safar fotografico
Pokémon Snap y ef juego de rol y lucha
Pokemon Stadium 2 (en imagen) para la
Nintendo 64. La primera parte de este ulti-
mo jueqo no se distribuira en Occidente:

ison demasiado parecidas! Probablemen-

te lo llamen Pokémon Stadium a secas,
sin el dos, para no confundir al personal
Para la Game Boy ya estan preparados
mas Juegos de la serie: Pokémon Pinbally
Pokémon edicion amarilla, Piata y Oro.
{Parece que vamos a tener Pokemon du-
rante una buena temporadal

Ademas, la maquinaria de marketing
$e va a poner en marcha también en
Europa. Aparte del Pokémon pikachu,
una mascota virtual estilo tamagotchi,
habra serie de televisian, tebeo y todo

\‘Eipu de cosillas afines.

>
P | s | wea e

! Pokémon
Fol y coleccionismo para principiantes

| '58%apts  (Game Fresk/Nintendo | 1-2jug.

= Todas fas versiones de [a Game Boy.

BT | I TR |

14 Disefio de graficos encantador Mas
adictivoque el tabace, ¥ mas sang.
No se pueden hacer trueques con cartu-
chas de importaciéa.

E Uno de esos juegos que justifi-
can porsisolos la compra de
una consola. i es Game Boy!

N
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Un clasico del PC vuelve tras seis
afos de ausencia: el panorama
del videojuego ha cambiado
mucho desde entonces, pero eso
no impide al principe volver re-
clamando su trono, usurpado
por la seforita Croft:
“iMaldita impostoral”.

¢ Paraquen
son, intenta

14,116, Madrid 280

PCJ apdn' en B' soﬁeu_

y participar

Eate

A lo largo del juego te paseards por diferentes entornos: la prision, el palacio, unas ruings
flotantes, Ia fortaleza o incluso este inmenso dirigible repleto de trampas.

Piel oscura, rasgos tunecinos
Y vestiduras exoticas: el
Principe es un arabe genti-

il o>
’
EL PRINCIPEARMADO 5
Arcoy flecha

_ Cimitrm Cuchillas doblea : Eataca

IR

y ) -
; B &) T
Alcance y velocidad medias. Permite ejecu-  Rapidas, pero de corto alcance. Golpean en2  Largo alcance, pero lenta. Permite contraata-  Cadencia de fuego muy lenta y flechas limi-
tar ataques en serie, de dos golpes enuno.  direcciones y tienen contraataque especial, car inmediatamente después de un bloqueo.  tadas. Lo necesitas para algunos puzzles.

L

B0 s e



Las escenas in-
termedias estdn
aderezadas con
seductoras bai-
Iarinas exoti-

“iPor las barbas del profeta, una mujer armadat ;Donde se ha visto eso? {Las cosas
han cambiado mucho desde la ultima vez que vinel”.

Hay una plataforma al otro extremo, pero, §
salto? ;Habrd otro camino? jAh, la incertidun;

;Refre::mtcl 'Nada como mm fuente mdgica para restituir tu
salud. Aprovecha para salvar el juego ahora.

s peligros. Si te descuidas,
que te des cuenta.

Cuchullcm horizontalea

Esta cruel y viciosa tram-
pa se sitiia en corre-
dares estrechos y esca-
leras. Para eludirla, ten-
drés que echarte cuerpo
atierra y arrastrarte par
debajo de ella. Pero cui-
da de no levantarte an-
tes de tiempo, |0 acaba-
ras hecho redajitas!

Gmllol:mu del techo

Algunos portales, normal-
mente fos que dan a past-
llos, van equipados con
una pesada hoja que te
partird en dos si los cru-
zas alegremente. Lo me-
10r es acercarte con cau-
tela para activarla sin que
te alcance. Luego yano
podra hacerte dano.

ALGUNAS TRAMPAS EN EL CAMING

Pinchos de empalamiento

Cuando vayas caminan-
J do, vigila el suelo. Algu-
| nastrampas de pinchos
_ safen de repente bajo tus
- pies, empalandote. Busca
Sor e AL b su color caracteristico en
fethen el suelo, toma carrerilla y
* R g salta por encima. {0jo
- - ls a r : con donde aterrizas des-
; puss de pegar un salto!

Al:msmo sin fondo
e

Algunos ugu[ems 500
superables simplemente
dando un salto con im-
pulso. En otros, tendras
que examinarlos con la
visién panoramica en
| busca de posibles pun-
10s de apoyo, que debes
usar habilmente para no
caer al vacio

ué tendra la princesa que no
paran de secuestrarla? ;No
podria la chica reaccionar
5P y salir corriendo cada vez
que se le acercan esbirros encapucha-
dos, armados con sacos y cuerdas? jSi
es que no aprende! Lo peor es que a
ti te han dado una paliza y te han
metido en un calabozo asqueroso.
jPues esto no va a quedar asi, vaya
Jque nol A no ser, por supuesto,
queahorateentreel canguelo por te-
ner que bregar con guardias, asesi-
nos a sueldo, monstruos, demonios
3 ytrampas mortales por el camino...
La nueva versidn de Prince of
Persia se ha puesto a tono con los ulti-
mos tiempos. Los graficos son en 3D,
pero lajugabilidad sigue siendo la mis-
ma de siempre: corretear de aqui para
alla, saltar, mantener duelos de esgri-
ma y sortear trampas, muchas tram-
pas. De hecho, a veces apetece arrojar-
se de cabeza en ellas para ver como te
hacen picadillo. jSuena sadico, pero
molal Hay ingeniosos puzzles para re-
solver, muchos de ellos relativos a inte-
rruptores que abren puertas y, jgracias
a Alal, los saltos no exigen la precisién
milimétrica de otros titulos de |a serie.
Bueno, algunos si; pero no todos.

El control se hace mediante teclado,
sin usar el ratén para nada. Un poco
simplote, pero es mejor asi. Complicar-
lo mas habria sido una medida artifi-
cial e innecesaria: un Prince of Persia
debe ser sencillo de manejar, pero dia-
bélico de superar. jHan acertado!

Aunque graficamente no es ningiin
portento, se sitia comodamente en la
primeradivision de su género.Nada de
chapuzas,y con toda la animacién flui-
day detallada que se exige hoy en dia.
Es cierto que los escenarios podrian es-
tar mas elaborados: al fin y al cabo, se
trataba de recoger el espiritu de Las Mil
Y una noches, pero en todo caso consi-
guen ambientar correctamente un
mundo arabe de fantasia, aunque sin
aprovechar todas las florituras exdti-
cas que podrian exhibir.

En lo referido a los duelos de esgri-

a.. pues, hombre, no esperes un
Tekken. Estan bien, se basan en la sin-
cronizacion y no en el aporreo de bo-
tones, pero batir a los enemigos no
tiene demasiado misterio. Bonito el
detalle de los diferentes remates fi-
nales, sobre todo el de la decapita-
cion: jqué sangrientol

Prince of Persia 3D mantiene la tra-
dicién de la serie y para nada traiciona
su espiritu de cuento oriental.

Y ahora... jdénde estara esa idiota
de la princesa?

Eﬁ N4 | - DC 1
Prince of Persia 3D

‘Aventura de accion para avanzados
18490 Aprox. | Red Orb/Proein | 1 jugadar

« Min.Pentium 233, 64 MB RAM, Win 95,
300 MB HD, tarjeta grafica 30. Rec. Pen-
tium 1, 64 MB RAM Win 85, 3U£IMB HD.

e Dlsarm de las trampas. Enemiges varla-
dos Animacion de movimientos,
Escasa inteligencia de los enemiges.
Pagas innovaciones al génera. =

| Imprescindible si eras un fan
| de |a saga, pero habra quien
| no trague tanta trampa.
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rio:el regordete fontanero nunca

ha sido tan agil como el erizo
azul. Sega pone a su mascota a tirar
millas, mientras ondea bien alto la
bandera de la Dreamcast.

El Dr. Robotnik esta recorriendo el
mundo en busca de esmeraldas ma-
gicas, con las que intenta hacer mas
poderoso a su monstruo de agua me-
tamorfo. La Gnica forma de pararle
los pies a este cientifico loco es en-
contrar los cristales antes que él.

A pesar de que la parte de
jump&run sea la mas importante,

" también tendrds que vértelas con
elementos de aventura y puzzles. Al-
gunas fases son de plataformas en
3D, al estilo Mario, mientras que en
otras el desplazamiento se hace en
2D, con la camara rotando alrededor
de Sonic. En tus andanzas encontra-
ras a viejos conocidos y descubriras
nuevos personajes. No sélo te habla-
ran y daran consejos, sino que en al-
gunos niveles los puedes manejar.
Cada uno tiene habilidades especia-
les, y alli donde no llega Sonic, pue-
den llegar ellos. Destaca Big el gato,
con el que puedes disfrutar de un mi-

SOnictiene unaventaja sobre Ma-

nijuego de pesca. El control con el pad
analdgico es bueno, pera a veces la ca-
mara se mueve con tanta velocidad
que uno tiene la sensacién de haber
perdido completamente el control.
Otro elementointeresante es el de las
mascotas virtuales. Sonic puede reco-
gerlas durante el juego y depositarlas
luego en la Visual Memory de la Dre-
amcast. Las puedes cuidar, entrenar y
montar competiciones con ellas.

Sonic Adventure es un titulo esencial
si te acabas de comprar la Dreamcast.
Proporciona diversion pararatoyes un
buen ejemplo de las capacidades gra-
ficas de tu nueva consola.

" e | _es | mea| )
Sonic Adventure
Jump&run para avanzados
(BaMpws | Sega | Tjugador
» Compatible Virtual Mamory: 5
L Graicos (1 ~Sonido ‘S sugavincas S |

14, Gréficos agles y sin fallos, variedad de
personajes, minijuegos, textos en espanol
Movimiento de camara demasiado rapi-
a parte de aventura escasea.

| Sonic debutaen Dreamcast
| con un juego espectacular.

| verdadera delicia para la v

Sonic es rapido, aunque
no ha podido evitar que
la Dreamcast llegue

tarde a su cita europea. |
jPero ya lo tenemos \S . S
aqui, corriendo por
nuestras pantallas!

Los muros de hielo son frdgiles, pero ha-
ran que Sonic pierda algunos sequndos.

Knuckles tiene la habilidad de-trepﬂr
por las superficies mds inclinadas.

¢Te parece pequeno? El monstruo de No es tan rapido como Sonic, pero Knuc-
agud se ird haciendo mds grande. kles tiene otras habilidades especiales.

Sonic es el erizo mds radical. Aqui le
vemos haciendo snowboard.

El creador: Yuji Naka

Yuji Naka creo a Sonic a principios de
los 90, con la idea de que fos juegos de
Super Mario Eros se le antojaban de-
masiadc lentos. Junto a sus colegas,
desarrollo alrededor de una docena
de juegos Sonic para las consolas
de Segay el PC. También es el res-
ponsable de los juegos de Saturn
Nightsy Burning Rangers

Su director favorito es Robert
Zemeckis (Regreso al futura, Fo-
rrest Gump), y de todas fas modelos
que han interpretado a Lara, su preferi-
da es Nell McAndrew. Posee un Pors-
che y un Ferrari. .. [El tio estd forrado!

Sonic tiene
una mirada
un tanto
psicética.

Yuji Naka (33) trabaja desde ha-
ce 15 anos en los videojuegos.

U

Texto: Christian Henning
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Final Fantasy —Trucos para que Squall + / 7.8 -
¥y sus amigos empiecen con buen pie €] B .

en un mundo magico con la fantasia
como aliada.Y en el préximo capitulo,
jya vera Seifer lo que es buenol X
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Shadow Man - Tu paseito por el mun-
do de los vivos y los muertos te llevara
a lugares muy tenebrosos. No te preo-
cupes: si sigues nuestros consejos, jno
se te escapard ninguna almal

PRI

Command & Conquer Tiberian Sun -
Toda ayuda es poca para salvar con
éxito esta complicada mision.Y el
préximo mes, jun final glorioso!

D

Commandos: mas alla del deber
Hidden & Dangerous
Midtown Madness
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Asterix : )
Bomberman World U\ i B ’
Bomberman Fantasy Race (N, 9 . B
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Si no encuentras “. .llamarnos por telé- °o ..si no quie- ~
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Men in Black
Mulan
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& que estas buscando, no te preo- | oyes. Si estasimpacien- te del ordena- -

y=== Cupes, nos escribes a te por conocer ese trucoque teitrae. | dor ni para verla luz del sol, jno pa-
= SCREENFUNTRUCOS POR CO- de cabeza, si no puedes esperar niun | sa nada! También puedes hacerte
- RREO,apdo.14.112, Madrid segundo mas, cuenta connosotros: | con nuestros trucos mandandonos
g 28080, diciendonos fué necesi- iestrenamos un servicio telefénico un correo electronico: nos planteas
= tassaher,y nosotros te manda- para til Todos los dias,de 16 218 ho- | tu duday, antes de que te dé tiem-
~—— mos|lasolucion. A grandes ma- ras, puedes llamar al'teléfono 91547 | poa separar la vista del ordenador,
F== les... (SCREENFUNTRUCOS! 68 08,y nuestro experto en trucos jya tendras tu correo! Mola, ;no?
,._..' Y si tienes mas prisa, puedes. .. ite atendera como mereces! Y... Screenfun@bauver.es
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AYSTATION Sgzric!

En el capitulo uno te expli-
= p camos los principios basicos

! del juego. ;Y proximamente,

la solucién completat
m Lucha bien entendida NN r

”u te entretengas buscando combates con el objeto de ele-

var los niveles de experiencia. La potencia de todos los ene-
migos se adatp‘ta al nivel medio que posea el grupo en el mo-
mento de enfrentarlos, asi que te puedes acabar el juego con
un nivel relativamente bajo. Concéntrate (sobre todo al prin-
cipio) en que los guardianes aprendan sus trucos disponibles
rapidamente, cazando monstruos que les otorguen muchos
Puntos de Habilidad (PH). Las peleas también sirven para con-
seguir objetos con los que mejorar tus armas y para extraer

W Extraccion y = magia

¢
la magia en FF VIii es muy diferente de su
predecesor, En vez de puntos de magia, tie-
nes una reserva de hechizos que vas gastan-
do con cada uso. Hay tres maneras de obte-
ner conjuros:
1) Extraerlos de un enemigo
Es la manera mas usual y sencilla. Al extraer,
uedes elegir entre usar inmediatamente el
echizo o almacenarlo, en cuyo caso guardas
entre uno y nueve usos de ese conjuro. |
2) Extraerlos de un punto de extraccién
Los puntos de extraccion se recargan cuando
avanzas en el juego. No dejes de visitar de |
nuevo los que te proporcionen mejores hechi-
zos. Algunos de estos puntos de extraccion
son invisibles: para verlos, necesitas llevar
equipada la habilidad de grupo ojo observa-
dor, de la guardiana Sirena,
3) Usar la habilidad especial de un Guardiin de
Ia Fuerza para fabricarlos.
Es la manera mas lenta y costosa, pero tienes
mayor control sobre los conjuros que obtienes,
y va bien para casos de extrema necesidad.
Recuerda que no puedes hacer magia si no
te has equipado con la habilidad Magia. Todos

El personaje o guardian que aseste el golpe definitivo a un
enemigo obtiene un bonus de experiencia. Ademas, aun cuan-
do huyes en mitad de un combate, también ganas algunos pun-
tos de experiencia a poco que golpees unas cuantas veces a los
monstruos, jpero ojol, en este caso NO ganas Puntos de Habili-
dad para tus guardianes. Te recomendamos que no abuses de-
masiado de |a huida: jquedas como un cobarde! Recuerda tam-
bién que los jefes finales no dan experiencia. Fijate en que, si lle-
vas varios guardianes equipados, la experiencia ganada se re-

conjuros de los enemigos.

El adiestramiento

los Guardianes de la Fuerza (G.F) son
tus mejores aliados en FF Vii1.Sin ellos,
tus personajes son mas bien unos prin-
gadillos, que no saben hacer nada salvo
golpear con sus armas.

Las habilidades que un guardiin
puede aprender (adquiriendo Puntos
de Habilidad) se clasifican en: coman-
i do, enlace, de G.F, individual, ment y

grupo. En circunstancias normales, sélo
puedes enlazar tres habilidades de co-
mandoy dos habilidades de individual o
Itzmr,m:!. Algunos guardianes (como Ba-
amut) te permiten equiparte con mas
habilidades simultaneamente.

Intenta llevar siempre equipados a to-
dos tus guardianes en tu grupo de accién.
Si cambias a un personaje por otro, ase-
gurate de transferirle todos los guardia-
nes,enlacesy hechizos del personaje rele-
vado mediante el menu relevo, rrans[ferfr.
Nunca dejes a un personaje fuera del gru-
po de accion equipado con guardianes.

Para elegir el orden de las habilida-
des por aprender, ten en cuenta que al-
gunos tienen habilidades comunes. No
tiene mucho sentido que adiestres a un

uardian en una habilidad de enlazar

uerza si el personaje que lo va a llevar

| equipado ya tiene otro guardian que le
proporciona ese mismo enlace.

Al principio del juego, es mejor que los
adiestres en las habilidades baratas, para
tenerlas disponibles cuanto antes.

Al aumentar su nivel de experiencia,
un guardian mejora su vitalidad, su poder
de ataque y su habilidad de crear objetos
(sila tienej).,Ademés, puede adquirir nue-
vas habilidades especiales para su adies-
tramiento. Un solo guardian no puede
dominar mas de veintidés habilidades.

Adrestrar

parte entre ellos, pero los PH son los mismos para todos.

& Guardianes de Ia Fuerza: manual . de uso y dismtte

La invocacién

La habilidad de comando G.f. es la que
te permite invocar a tus guardianes du-
rante el combate. Ten presente que algu-
nos enemigos son inmunes, resistentes o
incluso se benefician con ciertos tipos de
ataque, asi que estate al tanto de la natu-
raleza de la magia que el guardian utiliza
al atacar. Por ejemplo, no emplees a Ifrit
cantra enemigos que se curan con el fue-
go. Ante la duda, cuando estés eligiendo
un guardian para invocar, pulsa START y
veras su tipo de ataque, Esto también va-
le para cuando vas a lanzar un conjuro o
utilizar un comando de combate.

El tiempo que tarda en aparecer un
guardian después de llamarlo varia se-
glin el nivel de afinidad que tenga con el
personaje que lo lleva equipado. Hay tres
marnieras de mejorar la afinidad:

1) Invocar al guardian: lo malo es que es-
to también reduce la afinidad con otros
guardianes que lleves equipados, y mu-
cho mis si sus naturalezas son opuestas.
inunca invoques a Ifrit, de fuego, mien-
tras llevas a Shiva, de hielol Si el guardian
no llega a aparecer (porque acaba el com-
bate antes), la invocacion no tendra efec-
to sobre el nivel de afinidad.

2) Utilizar hechizos afines u objetos fabri-
cados por el guardian: si lanzas conjuros
defuegoy llevas equipado a Ifrit, tu afini-
dad con el mejorara, Pero si haces conju-
ros opuestos (hielo), empeorara,

3) Objetos especiales: existe un tipo de
objeto que, al consumirse, mejora tu afi-
nidad con todos los guardianes que [leves
equipados en ese momento, jPero ten-
dras que encontrarlo primero!

La afinidad maxima que se puede te-
ner con un guardian es de 1.000, en cuyo
caso tardara alrededor de tres segundos

G. F. 'uaf

-

en aparecer. Con un valor de 500 tarda
aproximadamente diez seFundos,y con
valores mas bajos puede llegar a tardar
hasta quince o dieciséis segundos.

Durante el periodo en el que estas es-
perando a que aparezca el guardiin, éste
encaja el daiio por ti. Si la vitalidad del
guardian llega a cero, la invocacién fraca-
sa. Las curacionesr alteraciones de esta-
do que afecten al personaje durante el
periodo de espera no se desvian al guar-
dian. Si te endosan el estado de silencio
en mitad de la invocacion, ésta fracasara.
Un guardian sélo puede curarse o revivir
con objetos especiales, que se usan fuera
del combate. jCuidalos bien!

Durante la invocacién, si el guardian
ha sido adiestrado en la habilidad de
G.F.ayuda, puedes potenciar su ataque.
Pulsa el botan sefect cuando empiece la
animacion del ataque: veras un icono re-
Bresentando una mano que aprieta un

otény un nimero (75) que sefiala el ni-
vel de apoyo prestado al guardian. Pulsa
muchas veces para aumentar esta ci-
fra.En cuanto aparezca una ‘x’ tachando
al icono, jdeja de aporrear el botdn in-
mediatamente, o bajaras a 75 otra vez!
Vuelve a la carga en cuanto desaparezca
el tachon. Ni que decir tiene que, si tie-
nes un mando dotado de funcién turbo,
esta operacion se facilita considerable-
mente. Dependiendo de lo mucho que
consigas incrementar el valor de la ayu-
da, asi se vera potenciado el ataque del
guardian. Algunos guardianes te dejan
mas tiempo que otros para hacer las
pulsaciones. El maximo que se puede al-
canzar es 250. {Con esta técnica, el guar-
dian puede llegar a hacer mas del doble
del dafio habitual!

G.F.

los Guardianes la tienen de base, junto a las
habilidades de objeto extraery G.F
No hay limite a la cantidad de conjuros que
puedes extraer de un monstruo, siempre y
cuando no excedas tu limite de almacena-
miento (100 hechizos). Cuando encuentres a
un monstruo con conjuros interesantes, ase-
gurate de que lo orderias a fondo. Una mane-
ra de hacer esto con comodidad es dormir a la
bestia con el conjuro morfeo. Un monstruo
dormido despierta si le haces dafio, pero la ex-
traccién no turba su suefio, De esta manera te
puedes poner ciego a sacar conjuros sin recibir
ataques. Ten en cuenta que el morfeo tiene
duracién limitada, asi que tendrés que volver
a usarlo si se despierta antes de tiempo.
Cuando entre los conjures disponibles pa-
ra extraer haya alguno nuevo que no hayas
visto antes, éste aparecera con simbolos de
interrogacion. Eligelo para realizar la extrac-
ci6n y averiguar qué clase de sortilegio es.
Ala hora de pronunciar un hechizo, intenta
elegir siempre los que no tengas enlazados.
Utiliza también el comando extraer en Jos
Jjefes finales: algunos tienen Guardianes de
la Fuerza para capturar.

sHas encontrade un punto de extraccron® .
" Contiene la magia Flectros,

Fijate bien: algunos puntos de extraccion

Permite ayudar al G. F. durante el combate.

Querzal
Nv 12 -

VIT 82pgd*

Experiencia:
Para subir niveh

Habiéidad a adquir
2 fpoyo
0/ 10

Los PH ganados en una habilidad no se pierden si cambias
el tema de adiestramiento, jpero tampoco se transfieren!
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Permite ayudar al G. F. durante el combate.
.f I'lnéa GF. +20% pdowiride

. 0140

Quetzal
Nv 1"

VIT 795, 2 0/ 40

- . ke
Experiencia: d By e L
Para subir nivel:

Habtidad a adquirs
£ Magia G.F. +20%

En una pantalla caben once habilidades. Como sélo dispo-
nes de dos pantallas, el mdximo de habilidades es de 22.

son invisibles, pero si tienes enlazada la
habilidad de guardidn ojo observador po-
drds verlos. jEs muy utill

-ﬂﬁn:!ras G. F.

Ehige la sigwente habilidad que adgurira o G. F.

Atinidad
Squall
Zell
Quistis
BRinoa
Selphie

Quectzal
Nv 1

VIT 795/ 804

Experienciaz 32290
Para subir nivel: 271p

Habdsdad a adquirir
£ Apoyo

Cuante mds alta sea la afinidad con el guardidn (dcha.),
antes podrd el personaje invocarlo. El mdximo es 1.000.




“m Entendiendo los enlaces

| concepto de enlace se aplica de varias
maneras en el juego:
1) Enlace con los Guardianes de la Fuerza
Los personajes que no estén enlazados
per lo menos a un guardian, no pueden
realizar ningin otro enlace ni usar nin-
gun comando (salvo el de ataque) du-
rante el combate.
2) Enlazar sortilegios con los atributos
Mediante adiestramiento, los guardianes
adquieren la habilidad de permitir al per-
sonaje enlazar sus hechizos con un atri-
buto (fuerza, poder mdgico, espiritu, vitali-
dad...). El atributo se potenciard mas se-
(in estos factores:
~@- Naturaleza del hechizo: el atributo
rapidez se potencia mejor con con-
juros relativos a la velocidad (prisa,
freno, paro...); |a fuerza, con conjuros
de ataque; la resistencia con conju-
.. rosdedefensa...

- El poder del hechizo: pyro es menos
eficaz que igym+. Los conjuros mas
poderosos dan mejores resultados.
iEnlaza el conjuro de tltima con el

., atributo de fuerza y veras!

- Cantidad de hechizos: 100 conjuros
potencian mas que 50. Un persena-
je nunca puede tener mas de 100
conjuros de un mismo tipo.

3) Enlazar sortilegios con ataque y defen-
sas elementales

Este tipo de enlace se realiza sélo con
conjuros relativos a los elementos (pyro,
hielo, electro, aero...), y permite que los

-—Enhm G. F. Magas

Elige ¢l G. F. que deseas enlazar.
Querzal Srtipy

el

vii Coraza 1aaa
W 76
Bl  Escude

fero

1. ¢Estd enlazado el personaje con algtin g
¢Ha quedado algtin guardian sin enlazar?

lista de cheguen de enlaces

En Final Fantasy hay que pasarse mucho tie

golpes que realice el personaje con su
arma hagan mas dano. La naturaleza
exacta del dafio depende del tipo de ele-
mento enlazado. Un monstruo de fuego
recibird mas dafio si lo atacas con un ar-
ma enlazada a conjuros hielo. Cuando se
usan como defensa, te vuelves resisten-
te a ataques basados en ese elemento.
De hecho, si consigues un valor de de-
fensa muy alto, jpuede que incluso recu-
peres puntos de vida cuando recibas un
ataque de este tipo!

4) Enlace de sortilegios con ataques y de-
fensas de estado

Este tipo de enlace se realiza s6lo con con-
juros alteradores de estado (morfeo, tinie-
bla, silencio...), y permiten inducir al mons-
truo en el estado seleccionado mediante
un ataque fisico. El porcentaje de probabi-
lidades de conseguirlo aumenta con el nu-
mero de hechizos enlazados pero,aun con
un 100%, algunos monstruos pueden ser
inmunes o resistentes a ese estado en par-
ticular. Del mismo modo, si los usas como
defensa, sera mas dificil que un ataque es-
pecial te induzca a ese estado.

El juego proporciona una manera auto-
matica de realizar los enlaces. Como hay
muchos conjuros que sonigual de eficaces
para enlazar con diferentes atributos, hay
tres opciones de prioridad para decidir qué
atributos se favoreceran primero:

FRZ: Fuerza, Rapidez, Evasicn.

PM: Poder Mdgico, Rapidez, Vitalidad.

VIT: Vitalidad, Resistencia, Espiritu.

Enlaces fAndar Aute

e

fumenta la fuerza en un
W Squall

- =L

s Aracar

0 » Abxtracr

. » Atiagia

» 3G.F,

24 « APH «20%
% » ¥ 0jo ohservador
T AVIT +20%

uardidn?
mando y personaje que vas

—

mpo optimizando los

£ w Algunos trucos

2.;Has efectuado la seleccion de habilidades de co-

Flye of parameico a evdarar.

Ataque desesperado

La opcién de ataque desesperado es
aleatoria. Cuando uno o dos personajes
del grupo estan gravemente heridos {su
nombre se ve de color amarillo) o incons-
cientes, a veces aparece un >’ junto a la
opcién habitual de ataque, indicando que
se puede acceder al atague especial pul-
sando —*.5i no aparece, hay un truco para
conseguirlo: pulsa muchas veces ©. Con
esto rotards por la seleccion de miembros
del grupo una y otra vez. Como la maqui-
na chequea la posibilidad de un ataque
desesperado cada vez que seleccionas a
un personaje , acabara por aparecer el >,

jHazte rico!

En FF Viil no hay cofres de tesoro ni ob-
tienes dinero matando monstruos. En vez
deeso, tienes unsalario de SeeD. Cada cier-
to tiempo {medido por la cantidad de pa-
s0s que hayas dado) te envian una cierta
cantidad de dinero (Gils) que depende de
turango de SeeD (cada rango son 500 gils).
Por ello, lo ideal es que subas de rango Se-
eD cuanto antes. Los eventos y tu actua-
cion en el juego modifican tu rango SeeD,
pero la manera mas eficaz de aumentar
de rango es superar los examenes de SeeD,
accesibles desde el menu. Hay 30 rangas
de examen, y deberias intentar aprobarlos
sin ayuda. Pero por si te ves incapaz de sa-
carlos, aqui tienes las respuestas:

Respuestas para los
examenes SeeD
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a necesitar?

. ggr-Magias

Fhue el parametro a endazar,

Flge o parameiro a endarar.

mans taranoe:

Aracar

sese

3. ¢Has unido los mejores hechizos disponibles con los
atributos de personaje (fuerza, vitalidad, defensa...)?

G F. Magas Enlaces

oy e

flero 00

araane, L

Atacar

e —
Confu 9
Locors 12

formnpes

enlaces de tus personajes. Para que no te hagas el lio, te recomenda- fAtacar

mos que repases periddicamente el estado de tus enlaces para veri-
ficar que son correctos. Organizate y sigue estos cinco pasos para
perder el menor tiempo posible. jHay mucho juego por delante!
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4. ¢Tienes enlazado algtin hechizo de elemen-

5. i Tienes las defensas o ataques de estado enja-
to (fuego, hielo...) al atague con armas?

2adas con alteradores de estados (ej.: morfeo)?

ZESTAS LISTO? EN B

SIGUIENTE NOMERO DE

SCREENFUN NOS VERE-
MOS LAS CARAS..

Texto: Michael Anton Informacion adicional:Yu Shenfu
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—¢Cual es tu nombre?
==Mi nombre es Legion, porque somos muchos.

—¢Ah,si? jPues con la guia SCREENFUN os voy
a machacar a todos, malditos!

Gonsejos generales

@ Para enterarte bien de toda la his-
toria y saber en todo momento lo
que tienes que hacer, presta mucha
atencion a las secuencias de dislogo
entre Nettie y Jaunty, y lee toda la in-
formacion que calga en tus manos,
® Elarma mas importante del jusgo
es la Shadow Gun que te dan al prin-
cipio. Mantén pulsado el botén de
disparo para cargar el stiper tiro, cuya
potencia depende del Shadow Level
que tengas. Se pueden eliminar in-
cluso los enemigos mas duros con
unos pocos de estos super disparos.
Ademas, tiene municion ilimitada.
® Si tienes agarrada un arma y
mantienes la otra mano libre, pue-
des trepar por los obstaculos sin te-
ner que guardar las armas primero.
Asi puedes jupar con mayor agilidad
y huir rapidamente de las situacio-
nes comprometidas.

® Si tienes muchos enemigos a tu
alrededor suele ser Gtil huir del lugar
y buscar un sitio en el que sélo te
puedan atacar de uno en uno.

® En los tiroteos, mantente siempre

en movimiento. Apunta primero con el
arma al enemigo y luego procede a mo-
verte de derecha a fzquierda o a dar
vueltas a su alrededor,

® Algunos enemigos no moriran defi-
nitivamente sl usas armas convenciona-
les. Debilitalos, y luego remata la faena
con la Shadow Gun.

® Durante el juego, busca siempre to-
dos los cadeaux (unos pequefios objetos
anaranjados). Existe un tipo de altares
en los que puedes sacrificar 100 cadeaux
para incrementar tu medidor de vida,

® Para aumentas tu Shadow Level tie-
nes que reunir las almas oscuras que es-
tan guardadas en los govis. Puedes abrir
estos recipientes con la Shadow Gun.
Hay unas puertas especiales que solo se
abren si tienes suficiente Shadow Level.
@ Sihay un obstaculo que parece impo-
sible, no te desesperes. Virelve mas tar-
de, cuando hayas ganado nuevas habili-
dades. Esto es especialmente cierto en el
caso de los govis: muchos son Inaccesi-
bles al principio. Shadow Man es un jue-
g0 poco lineal, pero estos mapas te ayu-
daran a organizar tus busquedas.

- Mike LeRol era un
zombi comn y co-

~ triente hasta que Net-
tie le implanto la mds-

- cara de sombras en el
pecho. jAhora es Sha-
dow Man/

.

Bayou Paradis - Louisiana

Cruza el nivel todo recto hasta la iglesia del hori-
zonte. Ojo al puente, que se derrumba al pisarlo.
Mejor salta por encima. Si caes al rio, tranquilo:
todavia puedes dar un rodeo. Los perros que estan
ante la iglesia no te haran nada si los dejas tran-
quilos. En la iglesia, Nettie te dara la Shadow Gun
y el oso de peluche de tu hermano. Con el osito,
puedes trasladarte entre mundos. Utilizalo y apa-
receras en la Zona Muerta.

@

Iona muerta/Marrow Gate: mapa 1

Habla con Jaunty y atraviesa las puer-
tas. Busca el camino de la sombra y
abre la primera puerta (Shadow Le-

vel 0).En |a sala de |a profecia, hazte
con la Profecia de Sockel. Recoge un al-
ma oscura (la del Govi 1), y asi consegui-
ras tener Shadow Level 1. Ahora puedes
abrir la puerta de nivel unoy acceder a
las tierras baldias (wastelands).

Mapa 1: Profecia

Presa de
sangre

Plataiorma de madera

Govi 22
Saltar
Puerta nivel 0

llecanismo de
la cuerda

Al Camino
Sombras

Cuerda

Wastelands

e =

Agui estid  /

CAMIND DE
SOMBRAS

L
Esta especie de botcn de madera es el mecanismo de
Ia cuerda. Activalo para extenderla y cruzar.

La Profecia, escrita por el anterior Shadow

; Presas
Man, te da buenos consejos. =

de sangre

Govi 21 Profecia
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Templo de la vida Botdén cuerda cuerda

Govi2 Govi3

Rueda de
la puert®
{(bucear)

Canino

Sonmbra Puerta nivel 6

Interruptores

Abajo, & 18 ha=—
bitacidn de los
interruptores

La 1llave
del ingeniero
JACKS

Puertia

Govi
7
Tren/
vagoneta

Canmino de
hojalata:
a través de las
salas de lava
Puerta
del asilo

En la habitacién de interruptores encontrards la
Ilave de Jack, que te abrird muchos cerrojos.

Tierras haldfas: mapa 2

Para mover |a puerta giratoria, tienes
que bucear en el lago de sangre y hacer
girar la rueda de dentro. Encuentra cua-

Altares

Baton

Disparar agui

tro almas oscuras y obtendras el Shadow

Level 2. Recoge el Asson. Ahora, ve al

Pinchos

templo de la vida. Atraviésalo y hazte
con el Baton. En los altares podras ofre-

cer los cadeaux (100) al dies Loa y mejo-
rar tu vitalidad. Ya ha llegado el momen-
to de abrir la puerta de nivel 2.

Para abrir la puerta desde el otro lado, tienes
que bucear primero en el lago de sangre.

Paerta al asiie: mapa 3

Dirigete a través del cami-
no de hojalata a la derecha
de la puerta del asiloy
métete dentro. Busca un al-
ma y la llave del ingeniero.
Recoge luego dos almas
mas y ya deberias tener el
Shadow Level 3. Dirigete a
la catedral con la vagoneta.

B

| e

»

Tranquilo, a este Govi tan alto
ya le llegard su turne.

Cuando el tren ya esté activado, no puedes olvi-
darte de este Govi por nada del mundo.

. s
: Colgante
By LAVIOA

s

H Pedestal
Entradas

En la sala de los sacrificios puedes cambiar 100
cadeaux por un nuevo nivel de energia vital.

Acceso a la
chrcel

Sala de pro-
yecciones,
proyector

Tren/
vagoneta

Asila — Gatedral del dolor: mapa 4

En |a catedral del dolor podras encontrar dos almas oscuras
para recolectar, pero una de ellas sélo es accesible si tienes el
Gad Taucher. El Govi g se puede coger saltando. Vuelve don-
de Nettie teletransportandote con el oso de peluche.

Bienvenido a la catedral del terror: es el punto de partida para la ca-
za de los cinco asesinos en serie que debes abatir para ganar.

7 F pa

oach

$: .
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Mapa 5: Sala de la Profecia
Bayeu Paradls - Lonisiana

Te enteras por Nettie de que necesitas I'Eclipser,
que se compone de tres partes.

Iona muerta - Marraw Gale

Habla con Jaunty: te dara sabios consejos.

|

Por fin te haces con la primera parte de I'Eclipser.
Con él puedes oscurecer el mundo normal.

Mapa 6 Templo del Fuego

Interruptores Muro de
. . fuego
Tienda tatuajes
Botdn cuerda
Bloque de lava

Blogues de
lava

Lago y presa
de sangre

(Hwssar Lago de sangre

(bucear)

Blogue de
lava

Poigne Presas de sangre

Gamine sombra — sala de la Prafecia: mapa 5

Encuentra detras de la puerta abierta (nivel 2) otra puer-
ta (nivel 3), tras la cual hallaras la primera parte de
I'Eclipser: La Lune. Cuando juntes todas las partes, te ayu-
dara a conseguir mas govis. Detras de la otra puerta (ni-
vel 3), llegaras al templo del fuego.

s :

Hacia

el Tem=
plo del

Fuego

En esta gruta tienes que ir  la izquierda a través del puente
colgante: desde alli llegas al Templo del Fuego.

Templa del Fuego: mapa 6
Salta al lago de sangre y bucea hasta el
templo. La pirdmide de escalones se
puede construir con ayuda de seis boto-
nes. Encontraras uno arriba del todo y
otro abajo. El resto se encuentra detras
de las puertas del camino de espiral. Se
pueden dejar las puertas cerradas.
Ahora, cruza el templo y hazte con el

No falla: siempre que aparece un lago de
sangre, hay que meterse a bucear.

La pirdmide estd construida por comple-
to, y se puede entrar en ella...

Con el tatuaje Gad Toucher te hards in-
mune a las altas temperaturas...

Puerta
nivel 5

Puerta
nivel 4

e e

Hacia la
Playroom

Hacia Cageway

nivel 7
Le Soleil

Puerta

nivel 3

La Lune

primer Tattoo: Gad Toucher.

Esto te dard una nueva habi-

lidad, la de poder tocar el

fuego; asi puedes llevarte

contigo dos almas mas de |a sa-

la. Con este tatuaje podras acceder a
otros govis del juego, que antes esta-
ban bloqueados por las llamas.

g o

De esta espaciosa sala salen todos los ca-
minos a los interruptores de la pirdmide.

... para abrir un Govi arriba del todo y ha-
cer accesible el camino al primer tatuaje.

- gracias a lo cual puedes hacerte con dos
govis mds en el templo.

I

-
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Toma el camino a la puerta de la iz-
quierda y hazte con 4 almas. Consegui-
ras el Shadow Level 4.

Templa del Fuege

Dirigete hacia arriba del camino de es-
piral y hazte con |a Poigne, que esta
detras de la puerta (nivel 4). Ahora pue-
des escalar las presas de sangre y ha-
certe con dos almas mas (ver mapa 6).

Gaming de las sombras -
Sala de [a Profecia

Aprovecha para hacerte con el alma que
hay detras del blogue de lava (mapa 1).

Encontraras dos almas oscuras detras de
las trampas de sangre (ver mapa 1).

Llegards al asilo a través de este pasadizo hueco.

Con las garras Poigne puedes trepar por las presas de sangre.

-

Mapa 3: Wasteland

Cuerda

Descenso en
espiral

Interruptor
tren aéreo

LAGOOE  cov2
SANGRE

Tierras baidias: mapa §

agujero
(bucear)

. Sivienes del camino de las som-

bras, en las presas de sangre po-
dras conseguir cuatro almas mas
(Shadow Level s).

Tierras baldias -
Templa de a vida
Detras del bloque de lava se es-

conde un alma cerca de la entrada
(ver mapa z). Otro blogue de lava

Si te has hecho con el govi, enciende el
horno de arriba...

Govi
25

Tren adreo

Presa de
sangre

oculta la entrada a otra alma, si
entras en el templo desde la parte
de atrds (mapa 2).

Gamine de las Sambras -
Sala de la Prefecia

Mira el mapa 5 y dirigete al asilo por
la salida indicada. A estas alturas, ya
deberias tener Shadow Level sufi-
ciente para franquear las puertas.

\

-

.. para que el ascensor tenga el cami-
no mds facil hasta la préxima caldera.

Mapa 9:
Cageways

Cerradura

Govi
34

Barca
Colgante

Camino
sombras

Saltar

Asile — Caming de jauta: plane 8
Reline cinco almas oscuras y otra
mas en la sala de detras de los ba-
rriles en llamas. No te olvides de
llevarte el Retractor.

El mapa Cageway es muy dificil: jestd
plagado de peligrosos enemigos!

Cuerda

My “{1 Y

Govi 14

; qfwiuf estd el
ETRACTOR

Después de la Gltima puerta abierta
(nivel 4) tienes que cruzar otra puerta (ni-
vel 5). Aqui encontraras el segundo trozo
de I'Eclipser: Le Soleil (mapa s).

Si tienes el Retractor, podrds abrir el acceso
que falta de fa catedral del dolor.

Aln no ha terminado el viaje
de Shadow Man por el mundo
de los muertos: jen el préximo

SCREENFUN-TRUCOS
continda la aventural
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Consejos hasicos
@ Haz que tus ingenieros conquis-
ten las refinerias justo cuando una
cosechadora NOD esté descargando
el tiberio. De esta forma, te quedas
con el edificio y la cosechadora.

| @ Deberias tener dos o tres cosecha-

doras por cada refineria, pero no mas.
@ Vigila bien tus cosechadoras, por-
que apenas se inmutan si les ataca el
enemigo. Presta atencion a los men-
sajes de alerta en este sentido

@ Aprovéchate de que los titanes tie-
nen mayor alcance que las torres de

[ | 1dser NOD. Pero también puedes ha-

cer caer las torres facilmente con un
punado de soldados de infanteria
acompanados de sanitarios.

@ El obelisco de luz de NOD es terri-

{ ble, pero necesita mucha energia. Si

sus centrales eléctricas han sido
destruidas en un ataque, puede que
haya quedado desactivado.
@ Deberias eliminar todas las vetas
de tiberio en tu camino (usa fuego
fif‘o], porque los NOD extraen de
ellas cabezas explosivas quimicas
para sus misiles. Pero ten cuidado,
las zonas rojas situadas alrededor
de las vetas de tiberio son peligro-
sas: solo las pueden cruzar los sol-
dados de infanteria.
@ Tus soldados de infanteria deberi-
an ir siempre acompafiados de un sa-
nitario. Pero si se acercan un par de
Tanques Lanzallamas de NOD ('len-
guas del mal’), no esperes aguantar
ni un asalto: mejor sal corriendo. Uti-
liza siempre unidades motorizadas
para combatir a esos tanques.
@ No quites el ojo de encima a las
unidades subterrdneas una vez que
las hayas detectado. Pueden emer-
ﬁer en los lugares mas incomodos y
arte un disgusto.
@ Controla todas las faldas de mon-
taha y desfiladeros: puedes hacerlos
explotar para abrirte un atajo o acce-
so directo a caminos secretos.
@ En Tiberian Sun hay tres grados
de dificultad. Te recomendamos que
te limites al grado medio. Solamen-
te los estrategas mas experimenta-
dos se atreven a entrar en el nivel
mis dificil. Segtin han confesado los
programadores, incluso ellos tienen
problemas para ganarle a la maqui-

4 na en ese nivel. jS0lo ganan tres de

cada diez partidas en el modo de
juego escaramuzal
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La bandera de W [
los GDI: jque el . o
dgulla caiga ™ ."? 4 b
sobre el escor- B \ s o \l
pidn de NOD! / X

iKane vuelve mas malvado y brutal que
nunca! Con estos consejos, podras detener a -~
ese loco antes de que domine el mundo. ¢

GOl-Hisidn 1- Gonstruceitn de Ia base

@ Unavez hzyas experimentado con
los controles del juego, edifica una refi-

b

neria de tiberio y unas barracas. Por (-
timo, construye unas cuantas unidades
de infanteria ligera y dedicate a explo-

rar el mapa dando caza a todas las uni-

dades NOD que encuentres,
@ Extrema las precauciones en el
puente del sureste: jlluvia de meteoros!

!

La lluvia de meteoritos destroza el
puente. jQue no te pille en medio!

GDI-Misidn 2: SEguridad en I3 regidn

@ Construye una base y protégela con
dos o tres torres de guardia equipadas
con canones vulcan (ametralladora).
Haz una segunda cosechadora e infan-
teria acorazada wolverine.

@ Peina el mapa para buscar posicio-
nes de defensa aerea, La dltima se en-
cuentra directamente en la entrada de
la base NOD del noreste.

@ Usa ahora las aeronaves Orca para
salvar a los civiles. Destruye, para aca-
bar, el puesto de defensa NOD.

Mision cumplida: tus unidades des-
truyen las ultimas bases NOD.

Con tus wolverine, puedes destrozar

5i conquistas un edificio, protégelo rd- |
todos los puestos de defensa aérea. e

pidamente con torretas defensivas.

Eoi-Wisign 3: Gonquista de I3 estagidn

@ La estacion de tren se encuentra en
el noroeste. Dirigete en esa direccion y
neutraliza toda [a resistencia que en-
cuentres en el camino.

@ En cuanto llegues al puente, un
avion te traerd refuerzos: jtitanes! Con
estos caminantes mecanicos puedes
destruir las dos centrales a cada lade
del rio. Ahora, tienes via libre para to-
mar por asalto la base NOD.

@ Es importante que uno de tus inge-
nieros ocupe la estacion (un edificio
poco impresionante en el noroeste).
Destruye o toma los demés edificios
del lugar. Ojo a las torres de guardia
de la entrada: destrayelas pronto pa-
ra asegurar el terreno.

Los titanes acaban con las centrales
que hay a cada lado del rio.

El objetivo final es la conquista, jno
la destruccion!, de la estacion.



GOl-Mision 4:

@ Lo primero es edificar |a base en
un sitio seguro. La mejor forma de
protegerla es colocando dos torres
de guardia apuntando al norte.

@ Manda a cinco o seis soldados
de infanteria a la meseta con los
yacimientos de tiberio, Desde
alli, destruye la torre de laser y
las centrales del campamento

| NOD. Manda refuerzos para re-

| matarlo completamente. Mas al
: sudeste esta el puesto de defen-

@ Aqui los NODs te van a hosti-
Far desde el#;rincipio, En cuanto
legan los refuerzos, se desata una
) tormenta de iones. Ahora tienes

| N queaguantarel tiPo durante diez
minutos... jSuertel

@ Puedes vender todos los edifi-
cios excepto el cuartel. {No gastes
en ning(n caso dinero con medi-

sa aérea de ovnis.

@ Sigue el desfiladero hacia el no-
reste. Hay una parte de la pared
rocosa del canon que se puede
destruir. Por ahi tus tropas pue-
den llegar a la parte mas alta de
la meseta. Desde alli puedes bom-
bardear la segunda base NOD a
placer. Un ingeniero debe tomar
finalmente posesion del centro de
investigacién, y la mision habra si-
do un completfo éxito.

E0l-Wision 5: Aguantando Ia posicidn

sin parar y concéntralos en la en-
trada y al sur. No pierdas de vista
estos frentes de combate.

@ Mucho cuidado con las mortales
llamaradas que escupen los ovnis.
Que no pillen a tus soldado apelo-
tonados, 0 serd una barbacoa.

@ Cuando esté a punto de concluir
el plazo, la hermandad intenta rea-

iSorpresal Tus tropas entran en la
base NOD por la puerta trasera.

GOFMisidn B:
Destruceidn del
equipo de radar

@ En esta mision tienes que estar al tanto de la salud de
tus soldados, porque los refuerzos llegan sélo después de
la ocupacién del satélite de comunicaciones,y ademas
50n escasos. La supervivencia, y en consecuencia el equipo
de sanitarios, es determinante para la misién,

@ Evita los horrores mutados por el tiberio que crecen en
sus campos, y dedicate primero a atacar y aniquilar la ins-
talacion junto al @.

@ Sitate ahora en el centro @ del mapa. jCuidado, NOD
te ha preparado una emboscadal No te olvides de que los
titanes pueden destruir las torres de laser desde lejos,
gracias a su mayor alcance. Atencion: jsolamente puedes
cruzar la veta de tiberio al norte del cercano satélite de
comunicaciones con un grupo de infanterial

@ Ahora tienes que volver al punto de partida. Desde allj,
dirigete al sur @y vete por el margen del mapa, hasta la
base NOD @. Acaba con ella, con excepcion del muro de
proteccion del norte, y aléjate en direccién este. Luego ve
al norte y, en la falda de una montafia, encontraras los res-
tos de la base GDI en ruinas, En un camién aparcado hay
un bonus que cura todas tus unidades. {Se lo han ganado!
@ Através de un tinel, llegaras al equipo de radar @y, fi-

das de mantenimiento y repara-

@ Produce soldados de infanteria

E{!I-Misiﬂq I !
Liberacidn del rehén

@ La liberacion del rehén es un asunto complicado.
Tus tres muchachos tienen que conservarse con vida a
| toda costa. Lo primero es que el ladrén de vehiculos se
] haga con alguna unidad motorizada del enemigo. Con
| ella te diriges al noroeste, hasta el cruce de los puen-
tes @. Solo el Fuente del suroeste permanece intacto,
I pero jcuidadol, esta guardado por una torre de laser.
i Después de esquivar este obstaculo lo mas rapida-
i

mente posible, te encontraras frente a las puertas de
la base NOD @, donde tienen al prisionero . Rodea las
instalaciones por el sur. El vehiculo que robasteis se
I queda alli, y los cotros dos soldados se dirigen al noro-
| este del mapa @. Encontrarés |a bajada al rio junto a
: los pilares del puente. Sigue el trayecto y llegaras a la
entrada trasera de |a base NOD.
Q@ ® Haz que el conductor del vehiculo dispare, sin des-
g~ \ truir,alos monstruos mutantes (tecla [Ctrl]), y sal co-
rriendo de alli. Los monstruos, furiosos, atacaran todo lo
4 queestéasu alcance: en este caso, la base NOD. Apro-
| vecha la confusién resultante de esta astuta maniobra
para liberar al prisionero y escapar. Utiliza el mismo ca-
mino que antes y vete al punto de partida, en @.
@ Para la segunda fase de la operacién, llegan mas re-
fuerzos al noroeste, Construye una base al norte del
puente @. Haz cuatro cosechadoras, recalecta tiberio y
méntate un ejército en condiciones. En el valle que te
lleva hasta la segunda base NOD se esconde una subida
@ a campos de tiberio. Ataca alli a las cosechadoras de
NOD y accede por ese camino a la base enemiga...
jQue no quede piedra sobre piedral

lizar un ataque a la desesperada,
Ciones innecesarias! Eero con los refuerzos que te ha-
ran llegado no tendras problemas.

nalmente, al Gltimo satélite de comunicaciones @.

Poco antes de que pasen los diez mi-
nutos, los NODs prueban suerte con
un ultimo ataque a gran escala.

- @ punto de partida @ sat
A través de este camino accedes a la NOD @ salida @ base NOI

parte trasera de la base NOD.

e

BOFHisiin 8:
Destruecidn de
[a presa

@ Sigue el camino que cruza el mapa
eliminando todo obstéculo que se to-

pe en tu camino. Después de haber
pasado por una ciudad, te encuentras
: un cruce de puentes en el punto @, Al
I . ; =2 b mismo tiempo llegan refuerzos por
- | X aire. El ingeniero, que realiza un ate-
rrizaje de emergencia al otro lado del
puente, tiene que repararlo para que
puedas seguir tu marcha.
@ Dirige a tus soldados al norte, cru-
‘ . 1 zando por el puente recién recons-
; , Wy 2 truido. Por alli acceden en una entra-
o s fromy' da de tanel @. Este te lleva directa-
mente a la base NOD. Después de
e ol 3 que los titanes hayan eliminado las
1 ! y 4 i torres de laser, manda un ingeniero
i o e Bk L K a tomar la instalacién de construc-
o - oF : cién y otro a la refineria, a ser posi-
‘ k N, A 4 ”» ble con cosechadoras incluidas.
; . i @ Ahora puedes construir tranquila-
| mente una nueva base, levantar una
armada a tu gusto y, finalmente, des-
truir las defensas de la presa @).

[1] pto. de partida

® cruce de
puentes

@ entrada tinel

| Conquistar bases enemigas: jquién iba a
decir que la ingenieria era tan peligrosa!

CANEER IS T lere
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@ Edifica una nueva base, De-
fiéndela con torretas vulcan, jpor-
que te van a desembarcar tropas
enemigas mediante APCs de trans-
porte subterraneos!

@ Forma tus unidades lo mas rapi-
do posible y cruza el puente diri-
giéndote al noroeste. Toma el cami-
no estrecho hacia la costa del norte
y elimina las instalaciones de defen-
sa aérea. Al mismo tiempo, ve pre-
parando un gran cenjunto de nue-
vos cazas. Puesto que has consegui-
do eliminar las posiciones SAM,
pueden volar sin problemas hasta la

@ Sigue el recorrido del rio, hasta
que puedas subir el declive por un
lateral. Elimina alli todos los vehi-
culos enemigos y la estacion de ra-
dar. Un poco mas al norte, haz ex-
plotar la pendiente y desde alli des-
truye la central de energia del cam-
pamento NOD cercano. De vuelta
en el rio, pasa delante de un obelis-
co de luz. Tranquilo: si has destrui-
do las centrales, estara desactivado.
Un poco mas al norte del campa-
mento encontraras otro.

@ En la base del noroeste hagvarios
puentes, que no son transitables por-
que estaran activadas las barreras de
tormenta de fuego. Dirigete, por tan-
to, al noreste y sigue el recorrido del
rio en el margen superior del mapa,
hasta la entrada trasera de la base.
Alli hay que destruir o tomar ambas
centrales de energia, para que puedas
acceder a la base %mira la foto adjun-

ga-Hisiin 1: PONEP 4 Salvo.
Ios cristales destructivos

playa del norte de la base NOD, don-
de comienzan con la destruccion del
parque de la central de energia.
Presta continua atencién a que los
cazas se mantengan en el aire. Si
aterrizan en el suelo, pueden des-
truirtelos con facilidad.

@ Los ingenieros que vienen en el
tanque anfibio de refuerzo pueden
ayudarte, Uno de ellos tiene que to-
mar la pirdmide de la base enemiga.
@ Al final, como colofén, también
hay que arrasar el pequefio campa-
mento NOD al sudeste, pero a estas
alturas sera coser y cantar.

ta si no sabes de qué te estamos ha-
blando). En cuanto un ingeniero haya
tomado el recinto de materiales de
construccian, el resto de la base caera
en tus manos. Para poder utilizarla,
restiurala y deja que las cosechado-
ras hagan su trabajo y recolecten el
tiberio circundante.

@ En el suroeste se encuentra una
gran base NOD. En el campo de tibe-
rio de enfrente, sus cosechadoras tra-
bajan con denuedo. Dicho campo es-
ta protegido por muchos tanques, si-
tuados en una elevacion. Lo tienen
muy bien montado, gero hay un fallo
en sus defensas: las baterias SAM no
alcanzan a proteger a los tanques.
Usa las orcas para limpiar la eleva-
cién y luego destruye a las cosecha-
doras con tropas de tierra.

@ El resto es pan comido: toma la ba-
se por las bravas, Perderas algunas
unidades, pero nada serio.

Puedes devastar completamente las
centrales de energia con un ataque
concentrado de cazas Orca.

Gol-Misidn 10; Reconquista de Ia base

Cuando hayas destruido las centra-
les de energia, puedes pasar sin pro-
blemas delante del obelisco de luz.

GOI-Misidn 12:

@ En esta mision no recibes re-
fuerzos. Tienes que preocuparte de
que tus aliades mutantes y el sa-
nitario sobrevivan, asi que dndate
con mucho cuidado.

@ Vete al encuentro de los mutantes
en el punto @. Dirigete ahora al pun-
to @), donde tienes que reconstruir el
puente. El ladrén de vehiculos prote-

Los ingenieros le echan valor al
asunto y, en un descuido de los
NOD, se hacen con dos edificios.

Estas dos centrales tienen que ser
destruidas antes de que el ingeniero
tome el recinto de mdquinas.

Liberacion de los rehenes

@ Sigue el recorrido del rio hacia el
este en la primera ocasion que ten-
gas. Siﬁue el camino gue indica el
mapa hacia la playa €.

@ Con el tanque anfibio, llévate al
medium y a los mutantes al sur @
de la isla carcelaria.

@ Evita ahora los cuatro puestos
SAM y acompafia a los rehenes hasta

@ Hay que parar el tren antes de recons-  reccién al sur, haz explotar la falda del ge el tanque anfibio. el punto de recogida @.
truir el puente roto: de lo contrario, se monte y baja hasta el valle.

ampliara el mapa jy la mision se vuelve @ Usa los vehiculos para destruir las dos

muche mas dificil! torres de laser de la entrada. Entra en la ba-

@ Haz que tus soldados sobrantes suban sey acaba con el dltimo vagén que trans-

al transporte de tropas y arrastrate al porta los cristales: ahora salo hace falta

norte del campamento NOD cercano. Su- que cualquier soldado vaya a recogerlos.

be por |2 elevacion de alli. Tuerce en di-  jLo has conseguidol

@ pto. de partida

@ pto. de encuen-
{ {ogi tro con mutantes
i @ puente

© playa

@ isla carcel -
@ punto recogida .

Después de hacer explotar la falda
del monte, tus tropas pueden bajar
tranquilamente hasta el valle.

Al destruir el vagon de transporte,
los cristales quedan desparramados.
Envia a tus soldados a recogerlos.

Para liberar a los rehenes, tie-
nes que hacer reventar los
SAMs de la isla.

jEs absolutamente imprescin-
dible que te hagas con el APC
anfibio del noroeste!
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BDkHisidn 12: EXpIOSIvD

@ Los railes del tren estén bloqueados. T

GDI-Misidn 13:
nﬂr’a" ’as V’as dg rﬂfﬂerzns Tus unidades tendran que defenderse >
como puedan del ataque enemigo. Un

@ Después de destrozar el almacén ® que esta al noroeste, Cuando el intrépido ladrén de vehiculos se tiene
quimico cercano, edifica cercade tu  syministro de energia de NOD esté que hacer con un tanque.
base en el punto @. Protégela, acaba ya destruido, envia a los aviones di- @ Sigue por la meseta al sur de los rai-
con todas las vetas peligrosas deti-  tectamente a la base situada al sur les, en direccién suroeste. Con ayuda
berio y prepara varios escuadrones @ y procede a destruirlo todo. Ya s6- del tanque se pueden eliminar ficil-

e cazas orca. Por Gltimo, ataca y lo resta dirigir el tanque de suspen- mente las centrales de energia. En-
destruye el almacén quimico del nor- sion a través del puente reconstruido cuentra el lugar en el monte que se
te @, que no estd protegido contra  de| norte y seguir el camino sefiala- puede destruir y entra por ahi en la ba-
los ataques desde el aire. do en el mapa. Ataca a la hermandad se enemiga.Tienes que destruir todas
@ El proximo objetivo es la estacion 3] final del mismo. sus centrales de energia.

Desde la meseta puedes bombar-
dear la central de energia.

GOI-Misidn 15:
Destruye un complejo
de misiles

@ Marcha con tus tropas a través del @ Vuela con un escuadrén de cazas

camino. Después de pasar uncampo  hacia el margen sur del mapa, hasta

de tiberio azul llegards a lo que pare-  llegar a una veta de tiberio @, que

ce serun gran valle @. Edifica aquitu tienes que limpiar. Al norte de aqui

base y protege la entrada del este con se encuentra una instalacion NOD

una puerta automatica. camuflada @, que sera visible un po-

Alternativamente, sube a la elevacion  co después. Destriyela mediante

del norte, sigue el camino haciaeles- bombardeos aéreos.

tey construye la base en las ruinas de @ Al sureste @, el enemigo esconde

la ciudad @. Aqui tienes que proteger sus aviones. Cuando te hayas des-

: . A el puente con una torreta defgnsiva. hecho de ellos, dirigete al aparca-

@ posicién base propia ‘ 0 @ No construyas los edificios dema- miento de la central de energia @

@ almacén quimico J b siado juntos o los misiles quimicos  al norte de alli. Si algunas de esas

@ estacian ferrocarril 1 b . % a S harin pedazos tu base. Cuidado: los  centrales son destruidas, podras ver

@ base NOD : v el TR gases corrosivos también dafiana  totalmente la segunda instalacién y
- " los edificios y a los vehiculos. atacarla a discrecién.

GDI-Misidn 16:
[Norte] - Destruccidn de
una fabrica

@ En las siguientes maniobras tienes  tiempo llegan los refuerzos al punto
que intentar no ser descubierto por  de salida. Erige alli mismo la base. Tus
los NOD. jMantente alejado de todas  mutantes todavia pueden intentar
sus patrullas de vigilancia! Tus mu- eliminar alguna que otra central de e
tantes van directamente desde la zo- energia NOD, pero tienen que darse f 1R Los ataques se
nade aterrizaje @ hasta el norte,en  prisa para volver a casa. Una vez a sal- coordinan a través
el margen superior del mapa @, don-  vo,empieza a prepararte para un gran del centro de.comu-
de tuercen al oeste. Que hagan explo- ataque de Lenguas del Mal, : : ‘T nicaciones.GDI
tar la pared del cafién y siganenesa @ Toma el pequefio campamento : y :
misma direccion. No les quites el ojo  NOD @ con los SLMC, acercandote g

de encima a los ovnis banshee: jno desde el noreste, baHo el puente. Final-

preparan nada bueno! mente, utilizando el multitransporte

@ Para estar a salvo de los misiles de  orca, encaminate al punto @. Marcha

tiberio NOD, tus mutantes harian a direccién sury haz explotar una fal-

bien en destruir las vetas de tiberio  da de una montana en el punto @.

alsur@y al ceste @, taly comote  Ahora, entra jpor fin! en la base NOD.

sefialamos en el mapa. Conquista primero la fabrica de ar- -

@ Cuando hayan llegado al punto @, mas con ingenieros: |z artilleria pesa-  WRAGHENIR WLl MW T2t 23
cambia el rumbo hacia el sury descu-  da que puedes producir alli es muy se divierten un poco mds en su ca-
briras, tras una marcha por tierra,la  adecuada para el trabajo de demoli- mino de destruccion.
base @ de la hermandad. Almismo  cién que te queda por delante.

@ fondo valle @ ciudad € veta tiberio @ instalacién
NOD @ aviones camuflades @ aparcamiento

Con los SLMC (tanques flotantes) pue-
des tomar la pequefia base NOD, ata-
cando por la entrada trasera.




(=T

l\ﬁ%’l\‘l\!b

v
|

GBl-Misidn 17: Turbulencias

] @ Al principio tienes que volver a

| pasarlas canutas para sobrevivir.

| Dirigete al sur,y mientras tu uni-
dad de construccién edifica junto
al campo de tiberio, tus soldados
deben desactivar el puesto de arti-
lleria y hacer frente a los ataques
de tanques. Cuando el sur esté
protegido, ociipate de los dos
puestos al norte del Kodiak. {No te
olvides de reparar todos los dafios

% que sufra o es el fin del juego!

| Cuando hayas sobrevivido al pri-

|

]

cas no pueden despegar del suelo
por fallos en las alas. Las Gnicas ar-
mas Utiles son los tanques inter-
ceptor y los titanes, Si dispones de
alguna de estas maquinas, sal des-
de el noroeste y abrete paso, lu-
chando a brazo partido hacia el es-
te, hasta los campos de tiberio.Tan
pronto como la artilleria NOD haya
sido despachada, procede a des-
truir las cosechadoras enemigas.
@ Finalmente, lleva a algunos in-
terceptors al margen del mapa su-
perior, hacia el noreste. Aqui en-
contraras un aparcamiento camu-
flado, que alberga unas plantas de
energia. Si las destruyes, |a base
del sur sufrira un apagon y podras

@ La toma de posesion del puesto ex-
terior @ no es mas que un juego de
nifios. Después de la llegada de los re-
fuerzos, edifica en un punto estratégi-
co. Ten cuidado al principio y renuncia
a una exploracion del mapa en direc-
cién sur, porque de lo contrario, el
campe de juego se ampliara y los
NOD comenzaran a fustigarte con sus
letales misiles quimicos. Y ya sabes lo
puieteros que pueden llegar a ser.

@ Son obligatorias al menos dos co-
sechadoras, asi como las habituales

mer asalto, todavia te queda tiem-
po para rearmarte. Necesitaras al
menos dos cosechadoras para con-
seguir tiberio con rapidez.

@ Por culpa de |a tormenta de io-

nes, algunas de tus armas han conquistarla sin problemas. jLa de- medidas de proteccién para tu base.
rrota de NOD esta garantizadal Cuanto antes pongas en funciona-
miento el cafion orbital de iones, me-
[

jor. Es fundamental en esta mision.
@ Tienes una hora para acabar con
cada uno de los tres silos de misiles.
El primero se encuentra en el noroes-
te, en el @. Envia alli los SLMC (tan-
ques flotantes) por el margen supe-
rior del mapa, con mucho cuidado de
gue no te vean. La base esta protegi-
a por un obelisco de luz. Acerca una
unidad SLMC para que la destruya y
revele asi su posicion exacta. Ahora
que sabes donde est3, lo podras des-
truir con el cafién de iones.

@ Carga un APC anfibic de ingenieros
}\:enviaio acompanado de varios SLMC
asta la base GDI en ruinas @. Lanza-
te sobre |a base antes de que se acabe
el primer plazo. El objetivo, ademas de

] quedado inutilizadas: las naves or-
|
|
|
]

Edifica tu base justo al lado

Destruye el aparcamiento de
del campo de tiberio.

centrales al noreste y podrds
tomar la base NOD.

Los soldados GDI
pueden parecer
robots, pero
son hombres
de carney
hueso.

1 3.4
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" = Mientras los interceptors destruyen
E: la instalacién, los ingenieros se pre-
[ = paran para tomar el'terreno.
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G0I-Misidn 18: El combate final

... continuara en el siguiente nimero de SCREENFUN, ipero esta vez, del lado de NDD!

COMOUER

la destruccion del silo de misiles, es
tomar el mayor nimero de edificios
posible, Deberias hacerte en especial
con la fabrica de armas. Asi podrés
producir vehiculos Gtiles de los NOD,
como los reparadores maviles.

@ Construye en la base conquistada
una refineria. El siguiente objetivo es
la veta de tiberio 5 al sur. El siguien-
te silo se encuentra en una isla al sur
@, que ademas esta protegida por
tres helicopteros. Vuelve a sacrificar
una de tus unidades para localizar la
posicion del obelisco de luz que la
protege y acaba con él con una des-
carga del cafién orbital de iones. Re-
pite la estrategia anterior y ya tienes
otra base en tu poder. :

@ El tercer objetivo esta al sudeste,
en el centro de la base,jy lo protegen
varios obeliscos de luz @! En ultimo
extremo, puedes liquidarlos con el
cafon de iones. Otra alternativa es
llevar una buena tropa de SLMC por
la orilla del ric hacia el suroeste. Alli
encontraras un aparcamiento de
centrales de energia camuflado. Des-
trayelos y habras neutralizado a los
obeliscos. Con un par de tanques in-
terceptors deberia ser suficiente pa-
ra entrar en la Gltima base NOD. jYa
queda mu?( poco! Cruza el puente
hasta la isla y enfréntate a Kane en
un Gltimo duelo. {Duro con éll

Ahi tienes la piramide de Kane.
¢fOué ocurrird? jJuega y descubrelo!




Midtown Madness
Pulsa durante el juego [CTRL] + [ALT] +
[SHIFT] + [F7], para conseguir una
ventana de entrada. Alli tienes que in-
troducir los siguientes trucos:

|| Tu coche no sufrird mas darios: ’

/nodamage [

Tu coche vuelve a sufrir dafios:
/damage

Los aviones se convierten en OVNIs:
fufo

Los coches del trafico ya no tienen
traccién:

Islide

Tu coche ya no tiene traccion sobre
las cuatro ruedas:

/puck

Poca fuerza de gravedad:

/grav

El comentarista habla mas rapido:
ftalkfast

El comentarista habla mas
despacio:

/talkslow

Hombres grandes:

/big

Hombres pequenos:

Itiny

Desactivar humo de ruedas:
fnosmoke

Activar humo de ruedas:
fsmoke

Cada vez que des al claxon saldra
un buzon volando:

/postal
Lo

fnodamage: ... se diera un tortazo. No te
apures que con la combinacion de teclas
[STRG]+[ALT]+[SHIFT]+{F7] ...

L

... el escarabajo se queda como nuevo:
sdlo la carroceria tiene rasgunios.

-Ibig: con estos gigantes, hasta Godzilla
se chocaria contra eilos...

A}

suny: ... y ahora, jdonde se han metido
todos? jNo los veo!

/postal: Si pitas, todo se llena de buzo-
nes, jEsto parece Correos!

Hidden & Dangerous

Introduce iamcheater durante el jue-
go para activar la funcion cheat de-
seada mediante los siguientes codi-
gos. Un click confirma que has intro-
ducido un cheat correcto. Atencion:
los cheats sélo funcionan con la ver-
sién original del juego. Si has insta-
lado un update en el juego, jno po-
dras hacer trampas!

| Mostrar coordenadas: !I
| playercoords X
Acabar misién actual con éxito:

gamedone

Armas con maxima municién:
| allitems

Energia vital al maximo:
goodhealth

Inmortal:
nohits

Matar a todos los enemigos:
killthemall

Los soldados se convierten en muje-
res (jaunque algo masculinas!):
laracroft

Cabezas grandes:
funnyhead

Perder mision actual:
gamefail

Abrir todas las puertas:
openalidoor

Perspectiva enemiga desde delante:
enemyf

Perspectiva enemiga desde atras:
enemyb

Mostrar secuencia final:

Ls:owtheend

playercoords: el cheat contesta a la pre-
gunta “¢dénde estoy?”, pero no a “scémo
salgo de aqui?’, ni “;qué demonios estoy
haciendo yo aqui?”.

=43

A este colega herido...

goodhealth: ... le deseamos que se recu-
pere pronto sin efectos secundarios.

1‘
laracroft: introduce mujeres en tu plan-
tilla de soldados, porque desde Tomb

Raider, sabes que son capaces de luchar
igual o mejor que los hombres...

. aunque (al igual que a ellos)
les crezca la cabeza en momentos de crisis.

Commandos:
Mas alla del debep

Activar medo cheat

Introduce 1982gonzo durante el juego
para activar las teclas de trucos que
verds a continuacion. En el caso de que
después de introducir el truco, no fun-
cione, teclea gonzoopera. jAhora si
que deberian salirte tus trampas para
poder llegar a lo mas alto!

| Mueve al soldado escogido hasta la ]
I posicion del cursor:

[SHIFT}+[X]
Invencibilidad:
[STRG]+[1]

Salto de nivel:
[STRG]+[SHIFT]+[N]

Passcodes

Misién 2 - Selva de asfalto:
8K2IX

Mision 3 - Caido del cielo:
9R291

Mision 4 - El martillo de Thor:
44Gg)

Mision 5— Empresa arriesgada:
4HSAB

Mision 6 ~ Nido de aguilas:
J8TSN

Mision 7~ La gran huida;
LUK2L

Mision 8 ~ Amistades peligrosas:
DUSLZ

' Al s

. moverds al soldado escogido.

Hidden & Dangerous: en este
complicada juega los cheats
te serdn de gran ayuda

Cheats
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Asterix

Para elegir el nivel, mantén pulsado
@,y pulsa las teclas t = § ++ | >
t una detras de la otra. La frase Che-
at Mode Active aparece y confirma
la entrada correcta. Ahora comienza
un nuevo juego para poder llegar al
meni de cheats.

Mantén puIsado@ y luego introduce la
serie } >+ |+

... adelante, jya puedes activar tus trucos!

SELECT A LEVEL TO LOAR
FOREST
ROMAN FORT
FRENCH ALPS
CARNAE
PIRATE SHIP
AQUA
NARBOA
ROME
PIRATE ¢eIT®

D BARREL BREAR

Tras comenzar un nuevo juego, entrards en
el ment eleccion de nivel y, enseguida...

... 0 con los romanos, jque estdn locos, lo-
cos! (el récord de lanzamiento de peso lo
obtendrd Obelix, jpor supuestol).

Croc 2

De aperitivo : 100 cristales de bonus
Mantén pulsado en el mend prin-
cipal y pulsa la serie @@ @ { « >+
~. Ahora, mantén pulsado (2] du-
rante el juego y presiona @: asi conse-
guiréis cien cristales cada uno. Con es-
tos cristales podéis ir al comerciante
para haceros con vidas extras y otros
elementos utiles.

Y de plato fuerte: menil de trucos

Mantén pulsado (L1] en el mend
principal y pulsa la serie @<+
+@+%4  <©.Durante el juego,
pulsa y al mismo tiempo,
para que te salga el mend de cheats.

Mete ambos cheats en el men principal.

54

L

Croc 2:
jven con-
migo a vi-
vir nuevas
aventu-
ras!

'4
E 3

Mantén puIsado el botén @ ydale un

toquecito al @...

.. asi podrds aumenfar tus reservas con
100 joyas para consequir lo que quieras.

Te encantara conocer el pmtoresco po-
blado inca. jQué diferente!

Abe’s Exoddus

Mantén pulsadoe botén (BL) encel
menil principal e introduce el cédigo
Mostrar las secuencias filmicas:

t1+-0EE00Ot++~

Mantén pulsado el boton [R1] en el
juegoy luegointroduce el codigo
Inmortalidad:

QBRI 10OO®

Saftar ala éxlma parte del ju
(no seve ! uenclas ﬂmlca

Introduce el cheat para las secuencias fil-

micas en el mend principal, mantén pul-
sado el botén ypulsa...

t1+->00COROt ¢+

jAhora puedes ver el final cuando quieras!

OBO®+++OB®O®:con (m).
pulsado. No eres exactamente inmortal,
pero los perros y minas no te hacen dafio.

Bomherman

Los siguientes codigos de acceso a ni-
vel ofrecen el maximo de bombas y
una larguisima llama.

Passcodes
Nivel 1:
46224622
Nivel 11:
10191019
Nivel 21:
12221222

Nivel 31:
26572657
Nivel 41:
38793879

08 (Y0900 (7

38793879: para introducir el password;
elige por ejemplo el nivel 41...

e

T L

mn

... en el que podrds quemarles el trasero
a los enemigos con muchas bombas y tu
potente llamarada.

Bomherman Fantasy Race

Con este cheat te lo pasaras bomba:
pausa el juego y pulsa seguido
EDE]ERD 4 ©. Pon en
marcha la carrera, y cada paso que des
sonara como un pequeno terremoto.

El suelo resuena: ,este entranable bichi-
to es de lo mds escandaloso!

“Tony Hawk's
Skatehoarding

Todas las pistas en el modo

de entrenamiento

Comienza un nuevo juego y dale al
pause: mantén pulsada la tecla
mientras introduces la combinacion
@ t+1O®. El ment de pausa se
tambalea confirmando la entrada.
Termina la carrera y escoge el nivel
que quieras.

Me pesa la cabeza

- Comienza un juego nuevo y pausalo.

Mantén yteclea«t® 1®.
La pantalla tambaleara confirmando
la entrada. Se te instalaran tantas ide-
as en la cabeza que... jSorpresa!

<EEAN usne:re)»

CONTINOE
REIRY
ENDgRUN

En pause, mr,znten pu]sado el boton @
pulsa @ t <+ @ @ y termina el nivel.

RETRY
SELEGCT LEVEER
EQUIPMENT. SELECT

SCHOOL  MIAMI

.. y escoge tu circuito favonto Aunque el
que quieras aparezed cerrado en la pan-
talla, podrds jugar sin problemas.
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... pausa el meni e introduce el sequndo
cheat (mantén(), luego puisa + t ®
+ + ®). Alucina con tu cabeza de melén.

Trap Runnep

Introeduce los siguientes cheats en la
pantalla del titulo cuando aparezca
Push Start. Un ruido confirmara que Ia
introduccion ha sido correcta.

Personajes de bonus:

=) tisiles
006 (& ()

Musica de fondo alternativa:

ORIEEARO
~[@E@t++

Niveles de banus:

12 X SELECT

Los personajes de bonus Rem, Dyn y Elg
aparecen cuando mueves el cursor en la
eleccion de personajes a la derecha del
todo de a lista.

Los niveles de bonus son el Sky Garden,
Ring, Maze ...

wea U Fery
-.. el movido campo llamado Gain,

Virus — It is aware

Passcodes
Sewers:

00POEOO®
Hall:
OO0

Swimming:
POROEEE
Nakomi:
REEEEBAAG

Docks:

®000BeeBe®

(Elelslslelalelo)]

— N

... donde se suceden extrafias mutacio-
nes, jcierra los ojos y pasa por allil

Bomberman World

Selecciona primero Juego Normal y
luego la contrasefia e introduce el aréa
¥ Zona en que quieras jugar.

Contrasena
Area1
Area1:
8010
Area 2:
1180
Area 3
Bo8
Area 4;
2919
Areas:
1021
Areaa
Area 1
0127

Area 2;
1220

Area 4:
o8og
Areas;:
0714
Area
Area 13
1027
Area 2:
2413
Area 3t
3009
Area gq:
6502

Areas:
6ta3

Area 2:
8808
Areas:
3674
Area 4
4891
Area 5
0605
Area
Area15:
0730
Area 2:
2151
reas;
3562

Arean:
3812
Areas:

ma%!; z208" 3

Introduce todos los cheats como

contrasena.

Bonus-Modi
Special-VS-Modus:
5656

1814: ahora comienzas con todos los ex-
tras (jcuidado con las llamaradas!).

Special-Battle-Modus:
4989
Battle-Royal-Modus:
1616

Modo locura:
4622

Stage 1:
7327 AR

Stage 2. Stage 4.

[9.!17 1814

Stage3: Stage 5.

1029

FHEM ST

4622: en el modo locura puedes escoger :
todos los extras...

A1,
€ JUEGD KUEVO
- 5

-

... y jugards en un laberinto cargadito.

Moto Racer 2

Introduce estos cheats en el meni
principal para activar la funcién co-
rrespondiente y la pantalla resplande-
cerd para confirmarlo.

Moto super rapida
ttt>-+-B®

Capar a las motos contrarias:

0O++E®

... Bomberman se ha abierto paso en su
estacion espacial para subir muy alto.

Introduce los trucos en esta pantalla.

jAlli le espera un malvado enemigo! = i

+44+>+@®: con una velocidad

punta de 405 km/h, jlo dificil serd no lle-
gar en primera posicién!

- ..'«'I‘;}_(;b £} :."\.‘4{,5:.

SEAD it ©@ @<+ D EI®:jgracias a tu mal-
P | vado sabotaje (;una patata en el tubo de

-.. te proporciona un modo de lucha to- escape? ;Pegamento en la cadena?), tus

talmente nuevo: el Special VS. rivales sélo pueden ir a 50 km/h!

SCREENFUNTRUCOS 55




Episode I: Racer

Para el mega-cheat necesitas dos blo-
ques de memoria que no se estén utili-
zando, uno de los cuales ha de ser el
cuarto. Escoge el otro slot libre: man-
tén pulsada la (g e introduce RRTAN-
GENT, pulsando la para introducir
cada letra. Selecciona End y pulsa
seguido de ®.

Utiliza la misma unidad otra vez e
introduce como hemos descrito antes
el nombre ABACUS pulsando al final
y ®. Aparecera un pequefio OK
en el margen inferior izquierdo de la
pantalla si has hecho todo bien.

Vuelte a la pantalla de start y pulsa
C®. Aparecera la frase ALL PODS,
TRACKS UNLOCKED!L. Comienza un
nuevo torneo: en el cuarto slot se uti-
lizé la unidad de memoria llamada
DBG. Selecciénala; ahora puedes es-
coger todas las pistas y todos los pilo-
tos, jincluidos los personajes de bo-
nus Jinn Reeso y Cy Yunga!

Adicionaimente puedes alterar las

Men In Black

Passcodes & Cheats
Passcodes

4 ; Nivel 2: Nivel 4: Nivel 6:
opciones de cheats que apareceran 2710 0309 3107
mas tarde pausando una carrera en Nivel 3 Nivel 5:
marcha y pulsando de forma seguida 1807 2705
los botones 4+ § =+, Cheats

Salto de nivel (en pause, activar con

SELECT J:

2409

El agente vuela (pulsar SELECT y te-
g%sod‘e direccion durante el juego):

ager
L AEE FW Bt THRLE

— -

S TUYS

Si quieres hacer mds trampas, pulsa las
teclas + <+ 4 = en pause...

RRTANGENT: introduce el primer nombre
de piloto como estd descrito arriba...

ABACUS

ABACUS: ... y el sequndo nombre, igual.

OK

El OK te confirma que no te has equivo-
cado y que vas por buen camino.

... ahora puedes modificar pardmetros (in-
mortal, por ejemplo) en el menii Debug.

Ahora dan trucos por

teléfono en SCREEN-
. FUN, con esta
competencia jho
,  hay manera!
me van a qui-

tar todos los
clientes.

b

unciona: mantén pul-
a sobre la cabeza del
as de direccion.

VA VO J
\ 3107: en el dltimo
W, traterrestres son muy fuertes, jy los dispa-
., ros de tu pistola no les hardn casi dafio!

Después del comienzo de un
nuevo torneo encontrards el "
puesto DBG: jtienes que seleccionarlo!

.

Texto: Andreas von Lepel

56
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Men In Black: si misteriosamente se os han
olvidado los codigos que sacastéis con tan-

to esfuerzo, consultad la tabla de abajo.

Passcodes

Nivel 2: Nivel 5:
L‘%FITW RVCNJ
ivel 3: .

Nivel 6:
QUHAR PGDSH

Mulan, los dibujos animados de Disney
con ambientacién oriental, dieron un

salto inmediato a otro producto de éxito
oriental: la Game Boy.

ORE: &

JSFPW: con este codigo de acceso...

e 2k .
... vas directamente a la fase mds emo-
cionante: Mulan advierte de algo a
Chang, pero él no le cree. Por eso...

_YYYeY
... corre hasta el palacio e intenta encon-
trar un camino en el tejado.
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Cdmara de television:la. ¥
calidad grafica es aluci- 2"’\

|

z
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Elige'tu motoly piloto favoritos: ja por
ellos, que son poces y. cobardes!

il o

NGNDA

HONDA M£ 500

—_————

v 7
& e agn

i i o)

Podras correr en tades los eircuitos dela
temporada g8 reproducidas al detalle.

e

Parrilla desalida: g parte mds facil de todo

No'te desesperes: en las primeras partidas
elfuegp. iSolo tienes que acelerar!

estq Imagen serd la que mds veces veds.

%&éﬁgﬁ

icropros

LAEIGIS MO,

clues |2

&__’}

Alex Crivilié-a punto de coro-
narse campedn del munde,

o

Lo mas destacado

® Licencia aficial de la FIM.

@ 16 escuderias.

@ 24 pilotos.

@ 14 circuitos {incluyendo Jarama, Jerez
y Montmelo)

® Informacion de tiempos por vuelta,
caidas, vueltas rapidas. ..

@ Modo multijugader: en red o via
Internet.

@ Configuracidn de modo: ruedas, motor,
suspension. ..

@ Diferentes perspectivas de

camara.

Crivilleesla
imagenafi-
qlalide GP
SooenEs-
paria.

T

e levantas el domingo por la

manana. Enciendes [a televi-

sion y te dispones a ver la ca-

rrera 500 c.c. del Gran Pre-

mio de Motociclismo. Los pi-
lotos montan a lomos de su moto de
180 CV y todavia se permiten el lujo de
hacer caballitos tras abordar una curva
a 150 km/h... ;A que parece facil senta-
do desde tu comodo sofa? Y para rema-
tar la faena, enchufas tu PC o tu conso-
la, te pones a jugar a tu simulador de
motociclismo favorito y consigues lle-
gar el primero sin ningtn esfuerzo ex-
traordinario... jPues se va a acabar! Mi-
croprose lanza al mercado GP 500: el si-
mulador de carreras de motos mas alu-
cinante, real y dificil de los aparecidos
hasta el momento.

Eliges tu motoy piloto, aceleras, sales
de boxes atoda pastillay, cuando llegas
a la primera curva, ya no hay solucién
posible para mantenerte en pie: jel tor-
tazo estd asegurado! Ahora tienes que
pilotar como los de verdad silo que quie-
res es llegar a la meta. Microprose ha
conseguido una fisica de conduccién
casi, casi real. Debes frenar, tumbarte y
acelerar en décimas de segundo. Al
principio (y no tan al principio) te va a
desesperar. Si consigues llegar a la se-
gunda curva, ya te puedes dar con un
canto (o mejor dicho, con un guar-
darrail) en los dientes... Pero si superas
este paso, |a diversion no tiene limites.
Todo esto, acompafiado por unos grafi-
cos espeluznantes, unos circuitos exac-
tos alos reales y una ambientacién con-
seguida al 100%. {Siente la velocidad!

L | S|

GP 500

I Simulador de velocidad.

1 78%pts. | Microprose/Proein | 1 ugador
Min. 200 MHz Pentium, 32 MB RAM, Di-
tect 3D, Win 95, 250 MB HD. Rec. 266
MHz Penium il 64 MB RAM, 450 MB HD.

L Graticos (] Sonido (& Jlusebiiiad 3
1 Gréficos, fisica de conducclion, circuitos,
en castellano, modo de repeticion.

Dificilisimo: modo de simulacion exclusi-
tos de verdad. ==

f mas conseguido hasta la fe-
cha. ;Lo superara alguien?

4

Texto: J.Orge.
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enlaluna de agua de

en una nueva ciudad.

AN -U

Procura el equilibrio ecolagico

Naboo y

ayuda a los Gungan a asentafsS€
L A

T e

Con un'simple click de ratén, distribuirds las especies de
* plantas y animales por la superficie de la luna de Naboo. (H

I
it ||~

i

18|

R

comsclerides gt

-

i

Eder Lestios, porcests o 4
dfonles, prodicen un bramala

pudg sirg

\'_\‘ T
.\Z‘___: 3

5
| El pez grande se come al pequeno: para crear
un equilibrio ecologico, tienes que aprender

las reglas de la cadena alimenticia.

5 Dos acompanantes

muy especiales: el
desastroso Jar
Jar Binks (iz-
da.) y Rz2Dz

g
I !l 03 3 . - - . .
|!| Kresch,una inteligente criatura, te deja leer informacion

sobre animalés, plantas y la civilizacion de Gungan.

n
|

o

0
v W

do de lo que parece.

jUna estadistica interactiva sobre el desa-
rrollo del ecosistemal Esto es mds complica-

Texto: C. Strobel

El jefe Nass te mantiene informado de como evoluciona la
construccion de su ¢iudad y lo que necesitan los Gungan.

‘.

m—— T

N NU

EV

-

alloloha! Jefe Nass, el lider supre-
"mo de los Gungan, te saluda des-

de su trono. Su pueblo necesita
ayuda: su ciudad, Otho Gunga, esta
condenada a desaparecer, y necesitan
construir una nueva poblacion en la lu-
na de agua de Naboo. Tu mision con-
siste en conducir por la galaxia una na-
vellenadeespeciesde animalesy plan-
tas fantasticas, para crear jun ecosiste-
ma donde pueda haber vidal

Gungan: un nuevo mundo es un jue-

godeestrategia de construccion,conel
que aprenderas mucho sobre la convi-
vencia entre animales, hombres y
plantas. En las 13 misiones tendras que
evitar que determinadas especies ani-
males se extingan, conseguir que se
multipliquen otras o repoblar la luna
con valiosas plantas. Esto sélo funcio-
nasisabes cudles son los enemigos na-
turales de cada especie, en qué medio
viven y qué materias primas propor-
cionan a los Gungan, datos que podras
comprobar en un indice grafico. Ade-
mas, Kresch, una astuta criatura que te |
ha dado el jefe Nass para que te acom-
pafie en el camino, te proporcionara in-
formacion adicional: describe en tex-
tos breves lo que los Gungan aprove-
chan de cada planta y cada animal.

En la pantalla de la cosecha regulas
la intensidad con la que los Gungan
pueden recolectar plantas o cazar ani-
males, y el medio ambiente no resulta-
ra dafado si consigues que la ciudad
crezca controladamente.

R2Dz2 y Jar Jar Binks te acompafian
en tu aventura, haciendo a veces co-
mentarios incoherentes (con las voces
originales de la pelicula). Una ventaja:
siJarJarte saca de tus casillas, siempre
puedes desconectarle. En definitiva:
un juego para mentes constructivas.

NE4 OC |3

Gungan: un nuevo mundo
| Estrategia y diddctica para ptes. y expertos
| 5995 ptas. [Lucas bearing/UbiSoft | 7 jugador

Min Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95 o

58, 120 MB HD, 4 CD-ROMs, tarjeta grafi-
ca de 2MB, tarjeta de sonido de 18 bit.

@) [
f0rganizzcion @3 § Contenicos e ¥ Tecnoloyia (=)
«¢  Trabajes variados, divettidas criatures de
4 la pelicula Star Wars.

Nada gue objetar, salvo que podtia haber
un modo de varios jugadores.

ategia de/construccion ori
aly constructiva con diver-
s personajes didacticos.




El pablico te jalea a tu paso. Con esta
perspectiva gozas mds de la velocidad.

00220, 15 RR

{Que frio! Menos mal que pedaleando a
este ritmo uno se mantiene caliente.

En el campeonato de
freestyle hay que inten-
tar hacer posturas en el
aire... jsin estrellarse
luego contra el suelo!

BANCO DE PRUEBAS

01:33.82

=

y montar de
al. ;Echale valor!

Adelantar lo es todo, aunque haya que
Jugarse el pellejo, ,Fuem los cobardes!

Dar brincos con la bici parece fdcil,
jpero no lo intentes en la vida real!

PLAYER 1, TPy

MARLON - «

HENRI 5
NATHAN i

TONI
HANS

escender a toda velocidad por la

ladera de una montafa sobre una

bicicleta no parece muy pruden-

te. Y hacerlo intentando adelan-
tar a otro chalado que también se ha
lanzado pendiente abajo, s6lo puede
calificarse de insensatez. Si, encima,
te dedicas a buscar todas las rampas
para pegar saltos por encima de los
obstaculos, jla cosa se convierte en
vocacion de kamikaze!

No Fear Downhill Mountain Biking
es un juego de Codemasters, los mis-
mos que estaban detrds de Collin
McRae Rally y Toca 2. Es un buen cu-
rriculum. Y con No Fear lo acaban de
mejorar. jEs lo mds emocionante que
se puede encontrar sobre dos ruedas!
Realmente te transmite esa sensa-
cion de estar bajando despendolado
a toda velocidad con la bici. Escoge la
perspectiva desde el manillar y el
efecto de vértigo es tremendo.

Durante una carrera de No Fear tie-
nes que vigilar la energia que te que-
da: el que pedalea es un ser humano,
no el motor de un coche. Si vas agota-
do, no podras coger mucha velocidad.

En total hay seis ciclistas para escoger,
cada uno con sus propias caracteristicas.

Los tramos, repartidos por todo el
mundo, son variados y exéticos. Un de-
talle que nos ha gustado es que, en la
contrarreloj, compites contra la som-
bra del jugador que ostenta el récord
del circuito, La bici se puede modificar
para optimizar su rendimiento confor-
me al terreno gue vas a recorrer, pero
también debes tener en cuenta las
propiedades del piloto que escojas.

Y si un trayecto te parece demasia-
doarriesgado, recuerda:el dolores mo-
mentaneo. La gloria, jpara siemprel

e RN G
Nn Fear annhlll M.B.

Simulador de velocidad para avanzados

jaampts. | Codemasters | 12jug
» Compatihle: Memory Card, Duai Shock _

[ Graficos * 7] Sonido 7 suaabiid
+ El efecto de velocidad. Hay muchos tra-
Yectos y son variados

El redibujado &5 demasiado brusco.
Sole hay un fival simultingo. -

Texto: Gabriel Perez-Ayala

| Excelente juego de velocidad |
radical. La idea del medidor
de cansancio es estupenda.
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¢Harto de que te den pali-
zas en Internet? jTranquilo!

_ Practica un poco con ‘Unreal
Tournament’y, en poco
tiempo, jlos clanes de lared
se daran de tortas para fi-
charte en su equipo!

Impact Hammer.
Para atacar cuerpo
a cuerpo.

%

Flag Cannon
Perdigonazos difici-
les de esguivar.

|

Minigun |
Rafagas para cubrir
z0nas espaciosas.

prize)

Pulsegun
Arma de fuego réapi-
do, muy potente.

Redeemer
Misiles autodirigi-
dos jterrible!

L e
Translocator

Envia al luchador a
otro lugar.

Tres son siem-
pre mejor que
uno. En Unreal
vds @ aprender
d jugar en
equipo.

“ aliaine

., ‘

3

Todos los niveles estdn a tu disposicién
desde el principio, jsin zarandajas!

(10)

A

Harin
\

1

R T S, S

Capture the Flag: jprotege tu bandera y
captura la del equipo enemigo!

n equipo enemigo ha roto el

ultimo anillo defensivo, ame-

nazando gravemente vuestro
cuartel general. Todos tus companeros
han sido abatidos, tii estas herido y la
municién empieza a escasear...

Este tipo de situaciones extremas
son el pan de cada dia en Unreal Tour-
nament, la secuela del aclamado Un-
real. Olvidate del argumento, la histo-
ria o el trasfondo de los personajes, ja
quién le importa eso? Aqui de lo que
se trata es de demostrar tus habilida-
des en un total de 32 niveles, inde-
pendientes entre si. jA saco, matraco!

Los escenarios estan divididos en
cinco modos de juego. En Death-
match ganas eliminando un deter-
minado nimero de enemigos. En Do-
mination tendras que defender algu-
nos puntos clave del nivel con ayuda
detutropa.En Capture the Flag robas
la bandera del enemigo. En Assault
eres el atacante o defensa y tienes
que llevar a cabo diversas misiones
dentro de un tiempo limitado. El re-
to final son los niveles Challenge: s6-
lo dispones de un arma, jpero cada
disparo es definitivo! _

El juego luce tan bien &2
como su predecesor (con
unos graficos que, aun ,ﬁ g
ahora, dejan sin alien- 7 A
to). Pero lo mas atracti-
vo de esta nueva edicién

Enforcer
Pistola estandar, la
menos efectiva.

Biorifle
Gelatina mortal que
se pega al suelo.

s e 2
5 :.‘n‘at\ i

Shockrifle
Rifle de energia con
disparo continua.

Rocket launcher
Misiles explosivos:
ino podian faltar! |
N .
E §e O |
Bt B o
Sniper rifle Ripper i
Zoom para disparar  Discos cortantes
con precision.

F

nador (bots), que poseen una sobresa-
liente inteligencia artificial. Casi nun-
cacombatiras tii solo,ya que lo normal
es que un par de estos bots te acom-
pafen. Les puedes dar 6rdenes me-
diante el teclado, en plan comando.Te
cubren las espaldas, atacan al enemi-
go, defienden las fortalezas... En fin,
que realmente te parece que estas ju-
gando en red con unos colegas de tu
lado. ;¥ los bots enemigos no se que-
dan atras! Son contrincantes resis-
tentes y dificiles,aunque, jmenos mall,
también se equivocan como si fueran
jugadores humanos de verdad. Los in-
sultos y comentarios con los que te ob-
sequian durante fos combates hacenla
experiencia alin mas viva y verosimil .
Seguro que hasta te acabas picando
con alguno. jMuy buenova a tener que
ser Quake: Arena para mejorar estol

p5 | wea| sav | [T
Unreal Tournament
3D shaoterpara todos
| 7885 ptas. | GlInteractve | 1-16jug.
Min. Pentium 166, 16 MB RAM, Win 95,
520 MB HD. Rec. Pentium |1 266, 64 MB

RAM, Win 95, tarjeta 3D.

| Graficos [ Jugabili

L Gritcos 011 sonio
Enemigos CPU muy Inteligentes. misio-
nes muy variadas.

» No hay historia para jugar en salitario. ni

monstruas que te salten encima. =

| jUnreal mas excitante que

| nuncal Si te apasiona el multi-

i player, esto es lo mejor.

Por mucha armadura
que lleves, siempre
acabas agujereado.

con efecto rebote. J |

Texto: Volker Weitz




Las carreras futuristas de “WipEout’
son a la Playstation lo que el casco
de este hi-

al piloto. La tercera parte

to del

OC|

.éne__

&d .

El modo de dos jug ores de G\li;out es un alarde de técnica de programacion.

y

Hay dos tipos de parches luminosos:
uno te da armas, y el otro, un acelerén,

f.aApﬂecularestét‘im de Wipeou se debe
a los disefios de Designet’s Republic.

—

No sélo es muy divertido, sino que la velocidad se mantiene iqual de vertiginosa.

et e

jCuidado! Con el turbo se gaha mucho
terreno, pero también se pierde energia.

jEso es! Antes de llegar a la rampa de
salto, consequirds un arma extra.

K, masavelocidades
mareantes y un
montén de rivales
maniobrando  para
ponerte en su punto

= demira.Asieranlas

asi siguen siendo en
la tercera parte de la serie!

Juego limpio y precaucién en los
adelantamientos son conceptos to-
talmente olvidados para un piloto ve-
terano de WipEout. Aqui no se trata
de seguir las trazadas ideales y abor-
dar cada curva a una velocidad deter-
minada para arafiar segundos al cro-
nometro. En lugar de eso, echas ma-
no de la aceleracidn antigravitatoria
y te lanzas a recoger bonus de arma-
mento situados por toda la pista.
jQué facil es adelantar a un rival co-
rreoso cuando te lo puedes quitar de
en medio con un cafionazo!

Wip3out ofrece a los usuarios de la
Playstation los atractivos modos de
juego que ya habian debutado en la
conversion para la N64. Ademas de
nuevas armas y disefios de naves, los
graficos se han puestoa laalturade los
altimos tiempos: vuelas a través de
unos graficos sin parpadeos y de alta
resolucin por un total de ocho circui-
tos muy elaborados.

La novedad mas significativa es la
barra de turbovelocidad, que le da
una nueva dimension estratégicaala
competicién. ;La gastaras al principio
para situarte rapido en los primeros

La historia de ‘WipEout’

El primner WipFout fue uno de los titulos
estelares del lanzamiento de la Playsta-
tion. Dos afos después vino Wipeout
2097, con algunas mejoras notables y una
gobernabiiidad de los vehiculos mas ase-
quible Enseguida se hicieron conversio-
nes para la Saturn {que aun coleaba).
Desde principios del 99, los jugadores
de la N&4 corren como locos con este jue-
go, al que sacan todo el partido con su
magnifice stick analogico. En esta con-
sola, sufre la competencia de F-Zerp X

WipEout 2097 ha salido en la colec-
cion platinum a muy buen precio.

Sin duda, uno de los juegos mas ve-
loces para Nog. [Vaya lujo!

puestos, o la aprovecharas mas tarde
para un adelantamiento dificil en
recta? El uso de esta barra de acele-
racién debilita tus defensas, asi que
no es mala idea reservarla para los
momentos mas violentos de la carre-
ra: a diferencia de otros juegos simi-
lares, en la saga Wipeout la destruc-
cién de tu vehiculo supone el punto
y final, y no un mero contratiempo
que te hace perder posiciones. jA ve-
ces es mejor no arriesgarse!

La banda sonora estid compuesta
por las habituales melodias techno
que caracterizan alos WipEouts. Aun
asi, los efectos sonoros no tienen to-
da la brillantez que se podria espe-
rar. Es mas, resultan bastante sosos
y decepcionantes.

Quiza Wip3zout no sea particular-
mente novedoso, pero es, objetiva-
mente, un juego de velocidad emo-
cionante y con graficos estupendos.
No le pedimos mas.

f Unexcelente juego, perose
§ plagia a simismo. No/esperes
encontrar nada sorprendente.

Texto: M. Martin
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Originalmente pensa-
do para formato PC,
los expedientes X
prueban suerte con
una conversion para la
Playstation. La verdad
esta ahi afuera.

Esta mozuela te acompaiiard en tus in-
vestigaciones. Toda ayuda viene bien.

Uno de los juegos mas
populares de PSX llega
al PC, jy lo hace con
mejoras en graficos y
jugabilidad!

En el mapa podrds elegir la ruta, y aparece
la situacién de los coches de policia.

exagerado [\
el salto pe- l,\
ro jheyl se |\
trata de dar \
espectdculo | .
¢no?

"BANCO DE PRUEBAS

Files

ulder y Scully, los agentes mas
l famosos de la television, se
han metido en lios. Han desa-

parecide misteriosamente mientras
investigaban su Gltimo caso, y nadie
sabe donde andan.

Tu eres el agente del FBl al que han

encargado encontrar a los dos térto-

Jos.La accidn es |a tipica
de las aventuras grafi-
cas, salvo que en este
caso no hay graficos si-
| no escenarios fotogra-
ficos y secuencias de vi-
deo en alta resolucion.
- El juego consta de cua-
tro CDs, pero en reali-
dad no es tan largo co-
mo podria pensarse:

esde Gran Turismo, la Plays-
tation no se habia visto tan
convulsionada por un juego

de velocidad como con Driver. Combina
lafisica de conduccion de Need for Spe-
ed con la tematica delincuente de
Grand Theft Auto, La accion consiste en
cumplir misiones (hasta 40) para la
mafia, conduciendo en ciudades reales

Desde la peli
Granufas a to-
do ritmo no se
habia visto se-
mejante des-
madre.

The Game

jesas fotos y videos ocupan mucho es-
pacio! Hemas notado que con respec-
toalaversion de PCfaltan algunos pa-
sajes de misica, aunque lo poco que
hay tiene |a calidad esperada.

La pregunta es: gnecesita la Playsta-
tion este tipo de juegos? Muchos pien-
san que no, pero si eres de los pocos
que opinan lo contrario, Expediente X
es un tituloestupendo para dar rienda
suelta a tu vocacion de detective. Te
aguardan horas de frustracion y refle-
xién mientras toqueteas desespera-
damente con el puntero por toda la
pantalla, buscando pistas. Si no lo tie-
nes muy claro, ni te acerques. Seguro
que no te compraste la consola para
jugar a estas cosas.

jAguanta, Scully, que ya vamos!

como Miami, San Francisco, Los Ange-
les o Nueva York. La gratia esta en que
la policia selanzaen tu persecuciéntan
pronto comiences a hacer desmanes,
chocando contra otros coches o saltan-
dote semaforos. {Y son muy tenaces
cuando se proponen pillarte!

Si te atascas con el modo historia,
siempre puedes probar alguno de
los modos de conduccién alternati-
vos, como persecucion, fuga, punto
de control, superviviencia... jUn jue-
go muy completo!

La versién PC aprovecha la potencia
de las tarjetas 3D para ridiculizar a los

Aramurafa graﬁcn para ayamdos.

| 7990 ptas [Fox Interactive / Sony | 1 jugader

. Meme Card

=] Sonido (S

ctores, control analdgico emu-

Aventura en |a Playstation. ;Pa-
| ra cuando haran una especifica
mente para esta consola?

TTaLK

| Agent Mulder sent us.
to help vou,

tant Cicector Sk

Ye re her

jAhi estd Scully!, pero, iddnde se ha
metido el guaperas de Mulder?

graficos de la PSX con reflejos y efectos
de luz alucinantes. También incorpora
un retrovisor, con el que puedes ver a
tus perseguidores, jy que le da una
nueva dimensién al juegol Pero hay un
error garrafal: no te gritan eso de “jte
has cargado el coche, tio!”, cuando te
estrellas... jCon lo que molabal

B nes |

Driver
Velocidad delincugnte para avanzados y exp.
Gpas. | ReflectionsiGT | 1dug
Min. Pentium 200, 32 MB RAM, Win 85,

167 MB HD. Rec. Pentium 1 266, 64 MB
RAM.V Wm B&mrjsta aceleradora 3D.

| heriee: (]

El PC tiene muchosjuegos de
coches, pero este es algo espe-
cial. jEstupenda conversion!

Texto: Gabriel Pé_rez-Aya-'a - Foto: Cinetext (1)

ugabilldad "}

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




Los monos del circulo no sélo aceleran la

pelota, jtambién la sacan del rumbol (PS).

de todos los videojuegos celebra su

retorno, y se ha actualizado con gra-
ficos 3D y jugabilidad mejorada. El princi-
pio basico permanece intacto: debes ha-
cer rebotar con un taco a una bola, jo va-
riasl, que no paran de moverse.

En el original sélo habia que colar la
pelota en el fondo del campo contrario
para ganar. Esta revisién incorpora nu-
merosos modos y 60 niveles adicionales,
que se despliegan en 20 escenarios. Tam-
bién se han afiadido power-ups que pro-
porcionan caracteristicas o efectos espe-

”espués de mas de 20 afios, el padre

El mas antiguo de la historia de
los videojuegos resucita, cual ave
fénix, de sus cenizas.

ciales en el terreno. Para hacer las cosas
un poco mas desafiantes, las areas del
Jjuego tienen todo tipo de obstaculos y
elementos que hacen del recorrido de la
bola una auténtica fiesta.

La conversién técnica no da pie a que-
Jjas, pero tampoco a grandes alardes. Es
como intentar ponerle graficos impac-
tantes al Tetris. Donde Pong es de veras
rompedor es en la siempre celebrada
modalidad de multiplayer. Jugar cuatro
amiguetes simultaneamente esalgo que
ni se nos pasaba por la cabeza cuando sa-
lio el juego ariginal. jViva lo moderno!

Dale a las pelotas en el orden correcto para
obtener mds puntos: ja por el récord ! (P5).

Sled Storm

T =

! Las carreras de motos de nieve no son &

T ——

el deporte mas popular del mundo,

—

; a
= 5 . &”{,:
ipero en la Playstation son una pasada! *

o w ¥

Espectacular a tope: EA Sports ha decidido llevar a la Playstation un de-

porte radical como las carreras de motos de nieve.

as carreras estan de moda: de coches,
l de motos, de karts, de naves futuristas,

de hovercrafts, de lanchas fuerabor-
da... jy ahora de motas de nieve! Sefor,
sefor, ja dénde vamos a ir a parar?

Lo curioso del caso es que, a pesar de
que parezca una tonteria de EA Sports,
y aunque no tenemos ni idea de como
son las carreras de motos de nieve en la
realidad, jSled Storm nos encantal Pri-
mero te sorprende con unos gréficos de
formas suaves y definidas, animados
con fluidez. Luego resulta que la musica
es cafiera a tope, acorde con el espiritu

radical del deporte. Y por Gltimo, las pis-
tas estdn llenas de caminos secretos y
atajos. jTe mola? jPues hay mas! Pue-
des comprar mejoras para la moto con
el dinero que te dan al ganar las carre-
ras, jy al hacer trucos espectaculares en
el airel Como si de un Tony Hawk'’s Ska-
teboarding se tratara, los pilotos se di-
vierten encima de sus motos con una
generosa coleccion de posturitas acro-
baticas. jA truco mas complejo, mas
puntos! Y la diversion no acaba ahi: con
un multitap puedes jugar con los cole-
gas. jFlipante!

Jja de abajo, con veinte afios de diferencia.

Pong de futbol. Es el mismo que el de la ca-

{ Juego de destraza para ptes. y experios
[ 74%ms. | AmiHasbro | 1-4jug
Min Pentium 166, 32 MB RAM, 53 MB HD,

Win 95 Rec. Pentium 200, 64 MB RAM. 53
MB HD, Tarjeta de graficos D3D

4 Mucha diversion. Numarosos power-ups.

Elariginal es un juego de culta.
Elmando es demasiado sensible. Algunos
niveles son casiimposibles de pasar,

Marco un hito en la historia

iNostalgia! 5i pasas todos los niveles, podrds

Jugar el bonus de tres cldsicos Pong (PS).

de los videojuegos y sigue
| fascinando por su genialidad,

Por encima, por debajo, por donde sea: el

caso es adelantar a tus rivales, jtodo vale!

!

Aprovechag en los saltos para hacer todo
tipo de acrobacias: ganards mds dinero.

SAT

Sled Storm

|

|

| Velacidad para ptes, y avanzados.

| 7480pts. | EASports | i-4jug.
Dual Shock

| Grificos (5] Sonido (¥ Jugabilidad
r4) Cuatra jugadores. Fisica crelble con con-
duccién arcade Disefio de las pistas.
Conducir una moto de leve no es exac-
tamente una fantasia de infancia.

Para dos jugadores: puedes dividir la
pantalla vertical u horizontalmente.

Sorprendente juego, de mucha
calidad. {EA Sports se habia
| guardado este as en la mangal
-

C-nEEnGn
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Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Texto: Michael Stapf
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/FIEIDA COLHES

Jugader Uwe Eleght

l Fuc piletads pos
\ 4 Puti'xll

7 Takeladas
! §95
/b

En la modalidad de dos jugadores te ofre-
cen todos los vehicules para elegir.

Un zombi se arrodilla y suplica. El otro
acepta su destino con estolca valentia.

Lo malo de los desafios es que no partici-
P ningan coche dirigido per la consola.

e

Los zombis explotan en una pulpa sanqguinolenta cuando los embistes con tu

. -

-t

bélido. De hecha, basta can rozarlos para que estalien. jOrgia de sangre!

lémica, Carmageddon es la conver-

sion a PSX de un juego de PC que le-
vanto muchas ampolias en la Direccién
General de Trafico. Premiando la con-
duccién despendolada y la mala uva,
las carreras de este juego ultraviolento
tienen un limite de tiempo que se am-
plia cada vez que atropellas a un zombi-
peaton. Completar los circuitos es op-
cional, porque si destrozas los coches
de ios contrarios a fuerza de embesti-
das tambien te proclamas campeon.
Hay power ups delirantes, un monton
de circuitos y coches gue parecen saca-

Acompaﬁado por un vendaval de po-

dos de un episodio de Autos Locos. Y no
veas que caretos que se gastan los pilo-
tos, jde hospital mentai!

Para su encarnacion en la PSX han
sustituido a los humanos por zombis...
Ya se sabe, las consolas tienen un publi-
co de menor edad que el de PC, jy hay
que evitar polémicas a toda costa, que
con Snake y el diazepam ya tuvimos
bastante! Los zombis en cuestion supli-
can por sus vidas e intentan huir cuando
comprenden que no les servira de nada,
Parece una conducta bastante inusual
para un zombi, pero si con eso la censu-
ra se da por satisfecha... |A por elios!

PET MM wes | sar | JTE
Carmageddo

Velocidad homicida para avanzados.
| 7.900pts. | Pitbull Syndicate | 1-2jug
= Dual Shock >
[ Gricos * /) Sonido Sl JogabilidsdlfSy
1+, Coches deformables con los dafios. Coli-
slones brutales. Sangre rojisima.

Ala larga se hace repetitivo. Llega tarde.
Ez demasiado facll perderse.

-

\

,.: ‘.‘:‘
i Carmageddon tenia gracia por
fel planteamiento, pero poco m
mas. En PSX le pasa lo mismo.

A diferencia de la version de Né4, los ca-
ddveres ne se disuelven inmediatamente.

Duelos a pantalla dividida. No hace falta
conectar dos Playstations por cable link.

jUgs

Upa de los pocos momentos de calma del
Lj«nyo.;‘bnlapmrtaywmalaacddnf

La pantalla se vuelve roja cuando sufres dafios. Aqui estds en problemas: mien-
tras despachas al soldado, el perro mutante te ataca con su lengua.

cuento de queé esta obsesion por

convertir juegos de PC a N64 y a
PSX? Las casas desarrolladoras aprove-
charian mejor sus esfuerzos si produje-
ran nuevos titulos en vez de tanto pas-
tiche. Lo extraiio es que los tios todavia
esperan que se nos caigan los pantalo-
nes de gusto ante |a perspectiva de ju-
gar a una vieja gloria de PC, al borde de
fa jubilacion, en nuestras consolas.
iTiene narices la cosa!

Pero menos da una piedra. Mientras
que la N6g tenia el magnifico Golden
Eye, en el cataloge de la Playstation no

[sto empleza a ser preocupante. ;A

habia ningin 3D-shooter en primera
persona con cuatro jugadores simulta-
neos (con el multitap), asi que un titulo
asi era necesario. Pero, stenia que ser el
Quake 2? JNo podrian haber hecho un
juego original? Esto es un remiendo.
Como adaptacion no esta mal. Los
graficos y el sonido son buenos, pese a la
estética PC, que los lastra. Los escenarios
son parecidos a tos del original, pero han
sido simplificados. 51 esperabas poder ju-
gar al genuine Quake 2, mejor que lo atvi-
des: el de PSX se queda en sucedaneo. Un
cansuelo: kos usuarios de PC todavia sue-
fan con jugar a nuestro Metal Gear Solid.

P T N e | o)
' Quake 2

3D-shooter en 1° persona para avanzados
(7900pts | Actvision |
» Dual Shock, Memory Card 2
mm)lmm:jr

114 Soporta multitap Se parece alde PC Ala
PSX le hacia falta uno de estos juegos.

a0 El de PC salié hace mucho: [otro que llega
~ /tarde! No intenta mejorar al original =

1-4 jug

pero es como cuando
s unas Rayban en El
es lo mismo.

Tovtnc: Grahriel Pérez-Avunla

-
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Resident Evil 2 putinum

Sangre, fuego y terror: en Resident Evil 2, cada nueva mision puede convertirse en
una historia no apta para cardiacos.

uelve el amo del horror! Ahora gue lo v B v T
reeditan en Platinum, ya no hay excu- RE D 3 .
sas que valgan. Sé valiente y acompa- Resident Evil 2

na a Claire y a Leon a un viaje terrorifico Horrar ejemplar

por Raccon City, la ciudad infestada de [ "ga90 s | Capeomiirginint | 1 jug

muertos viviente; Ne jugar a Resr’denf SN T

Evil 2 es como perderse un episodio vital Y e

de fa historia de Ia Playstation .. jy del vi- m@m)’

deojuegol Pocas veces veras graficos tan | A1) Londeio gaﬁfepgiﬁrwmg:ﬂugm‘ :

buenos, trama tar; envolvente jo sustos e BT ATR S vant

tan purieteros! Juégalo por la noche y te del pasie de casa Sin Dual Shock -

parecera que estas viviendo una pelicula

de terror Le han salido imitadores, todos

muy buenos, pero atin sigue siendo im-
L;:»resclncﬂbte. iNo lo dejes escapar!

juego con el que se miden a

dos los demas titulos de su
ero. jFamaj icadal

€0S y movimientos.
—

BANCO DE PRUEBAS X+,
street Fighter EX A+ puatinm;

La verdad es que se la chica se defiende muy bien. Con unos golpes asi de contunden-
tes, jcualquiera se atreve a tiratle los tejos...!

a saga de Street Fighter tiene fama - . - )
lde haber pasado por incontables st 3 e =L
ediciones LaquenosocupaesensD,  Street Fighter EX A+
y lo del ‘+’ {plus) se debe a que habia | Lucha en 30

una version anterior que era exacta- | 3990 pts. | CapcomiVirginint | 1-2jug.
mente igual, pero con menos persona- « Dual Shockly Memary Gard

Jes. El sistema de lucha es, en teoria, el Grificos | n‘mm
mismo de siempre, pero con mayor en- . ~ — —
fasis en los combos y exigiendo menos ! piilﬂi?ﬁ%i?ﬁiafi‘an‘é‘l‘ffmi& L
precisién que sus equivalentes en 20. Vicis fas. Alyo [biTogG dieo s e persos
Contra un Tekken 3 tiene poco que ha- najes mity blogue. Fondos pobres.

cer, pero es un cambio refrescante ver a

Ryu, Ken y Akuma con una tercera di-
mension. Es un poco austero de grafi-

iLos puristas del Street Fighter
rechazan las 3D, y el resto pre-
ifiere los Tekken. jMal rollo!

MTV Snowboarding

Blanco, que te quiero blanco: podrds elegir entre seis jugadores, cada une con sus
cualidades, y competirds en circuitos de EE UU, Nueva Zelanda, Noruega y Japon.

”ala iva ha Hegado el invierno! Coge e | MM wea | s | [T )

tu tabla de snowboard. Ya puedes : —
hacer piruetas sobre la nieve con 1 MTV Sn'owboardmg
Simulador deportiva de snowboarding

MTV Snowboarding, un juego ni original,

ni eficazmente resuelto, ni con unos bue- | 7490pts | MTVinteractve | 32jug.

nos graficos. Los personajes y las tablas si +/DualiSrocky Memory Catd

resultan llamativos, asi como alguno de T mﬂ R
- i i | {Jugabilidad S

los circuitos nocturnos, pero te decepeio- Lric =) W

nard en cuanto veas cdmo pasas por en- o4 Labanda sonora es un lujazo, un monton

de temas ¢aiieros acompanaldan s saltos

¢ima de los arboles o las tablas en lugar
de chocar con ellos y también la dificul-
tad para hacer saltos chulos. Eso si, la
banda sonora hace gala a su nombre; te- {<nowboarding en el que des-
mas modernos y marchosos que, al me- PSS H.
nos, dan vidilla a tu juego. -

% Los graficos y la jugabidad dejan que de-
sear, por lo que fesulta aburrido.

iUn juego de simulacion de

{Para amantes de los puzzles!
-

iNe pares ni un segundol Corre a explotar todos tus globos antes que tu contrincante.
Las nubes tambien amenazan con alcanzarte y, si te dan estos globos, son mortiferos.

omo en la mayoria de juegos de ¢ |HEE wes | swr | P}
puzzles, tienes que apanartelas co- 4

mosea para poner tres globos juntos | Pﬂp n pop
en vertical, horizontal o diagonal y jzas! | Puzzle
Se inicia una reaccion en cadena en la | 74%pts | Taito g
que se rompen todos los que esten jun- « Dual Shock y Memary Catd
tos del mismo color. No es dificil; lo real- : { ugabilidad | E"
= g 'Em mm Jugabilidad }
mente complicado es competir contra la _ =} _ =} SR O
maquina o contra otro jugador mas veloz | t4) Pariendo de una idea sencila efjuego
ue t1- el tiempo corre, las nubes bajan e A e DOt
q ? P b ANy Graficos y sonido vulgares No aporta ideas
los bonus de tu companero se traducen nUgYas a los juegos dé puzde.
en mas globos para ti. Pop n'popnoesen
absoluto un juego original peroc, pese a
todo, esta bien resuelto y bien acabado.

Juego de puzzle divertido'y

ladictivo para los amantes del
género, pero nada novedoso.
=
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Duke se motoriza para la batalla.

Los grdficos dejan mucho que desear.

66 ScREENFUN

ML _PS) j e j 3] !

MES: VR Missions

Accion estratégica para expertos.

3.990 pts. Konami

i i

1 jugadar

| Ml E

Gaesars Palace 2

Casino virtual para avanzados

2,995 pts.

Runecraft/Virgin 1 jugador

T RS IS B -C R

Duke Nukem GB

Jump&run violento para principiantes
5.990 pts.

3D Realms/GT 1 jugador

s RETERETNRECN N

Worms Pinball

Pinball gusanil para principiantes

7.990 pts. I EES

2 jugadores:

MR C s |l onsafl Safl E

Tokenkai

Shoot'em up a lo Rambo para principiantes

2.995 pts.
Pentium 100, 16 MB RAM

Hammer Techno.

. pC | { Tes |

1jugador

i1 § 1

Seven Years War

Estrategia en tiempa real para principiantes.

2.995pts. Hammer Techno.
Pentium 100, 16 MB RAM.

1 jugador

Este CD tiene unas 300 misiones de en-
trenamiento, muy parecidas a las del
Metal Gear Solid. Constituyen un buen
desafio para tus habilidades si conse-
guiste acabarte el MGS original, pero
habriamos preferido una aventura nue-
va y no misioncillas sueltas. El nivel de
frustracion puede alcanzar cotas muy
altas jeste juego es solo para expertos
del MGS! La sorpresa: en algunas pue-
des controlar al silencioso y mortifero
ninja Grey Fox jél si que corta el bacalao!

La idea de meter un casino virtual enia
Game Boy suena bien, Sobretodo si eres
un ludopata cormpulsivo que se deja los
cuartos en este tipo de juegos de azar.
Caesars Palace 2 te vendra muy bien pa-
ra darte cuenta de una vez de gue esto
de las apuestas es algo que no compen-
sa jal final, siempre gana la bancal Tie-
nes bastantes juegos con muchas va-
riantes, pero algunos solo son accesi-
bles si demuestras ser un buen jugador.
iHagan juego, seriores!

El carismatico Duke Hlega a la GBC con
un Jump&run que lleva su sello perso-
nal: armas, aliens para matar y unas go-
tas de humor. Despues de probar juegos
tan originales y entretenidos como Poké-
mon, se hace dificit volver a un género
tan trillado como éste. Duke Nukem,a
parte de sus buenos gréficos, no tiene
raucho que lo aparte de la gran masa de
plataformeros que pulufan por la GB,
aunque lo de montar diferentes vehicu-
los le da cierta variedad.

Los juegos de pinball no se estilan mu-
cho para la PSX, asi que esta es una in-
corporacion agradable. Como pinball
esta muy entretenido, con montones
de objetivos y bonus secretos. Aciertan
al no complicarse con graficos 3D y
scrolls de varias pantallas. Emula bien a
un pinball de lujo, de esos con pantalli-
ta de graficos, pero hoy en dia ya hay
pinballs de nueva tecnologia (S.W: Epi-
sode 1 pinball'y Revenge of Mars,) que lo
han dejado atras. Solo trae dos mesas.

Manejas a un Rambo con el ratén, pin-
chando en la pantalia a donde quieres
ir o disparar. Tienes cuatro armas y una
legion de enemigos para eliminar. Ya
esta, no hay mas, Consiste en eso. Pun-
to. £n realidad, no es tan mal juego co-
mo parece. Su problema es que esta
obsoleto, si lo comparas con las mara-
villas que salen a la venta todos los
meses. Enemigos poco variados, soni-
do maloy jugabilidad repetitiva.

{Pero al menos es baratol

Un firme y decidido paso atras. Incluso
viejas glorias como Dune 2 tienen el in-
terfaz mas evolucionado y le ganan en
opciones y variedad de unidades. Claro
que es un titulo barato y no se le puede
exigir demasiado, pero eso no quita para
que sus colegas de género le den mil
vueltas. Si nunca has probado uno de es-
tos juegos, lo mismo incluso le ves la
gracia. Pero juega un rato al Warcraft o a
cualguier juego moderno del estilo y ve-
ras que estas bailando con la mas fea.

r————————
§ Graficos & /1 Sonido (5 ugabilidad © /]
/i, Reareso de Snake. Manejar al ninja.

& Muschas horas de juego, Desafiante.

f. No hay argumento. Escenarios vir-
\ tuales. Misiones dificiles.

A falta de una secuela de
MGS, este CD de misiones

calmara tus ansias de Snake.

| Griticos 77 _sonido @ hussiiiiao SSI

¢ 1o, Juegos de azar variados,

Consejos y estadisticas.
3

La musica es desquiciante.
Tiene pocas aspiraciones, pero 4

La interfaz podria ser mas comoda.
puede gustarte si te van las co- |

sas sencillitas y directas.

—

| Graticos 31 Sonido R usiiiad )
@ I personaje. £ humor.
,e Mas de lo mismp.

Esta bien para matar aliens en
el autoblis, pero aun asi, solo
para trayectos cortos.

T &) BT )

/11y Muchos objetivas, bonus y
sorpresas

S6lo dos mesas son pocas.
Le falta fantasia.

Mola mucho, pero podrian ha-
berlo hecho mas grandioso.

ijOportunidad desaprovechada!

| Grtoos G Sonids (iusaniins IS

ﬁ Divertidos comentarios del protago-
a nista. Dificultad bien ajustada,
)

Escenarios pequefios. Simplon. Po-

ca variedad de enemigos. |
Tiene pocas aspiraciones, pero '
puede gustarte si te van las co- _:%‘
sas sencillitas y directas. \ '*!’* H

" Gréficos £ Sonivo (3 usanins RN

@ Et airecilto histérico '

[/ Tecnicamente deficiente.
Poto original

Hay demasiada competencia
iy de muy alto nivel! para que
SYW se gane el aprobado.
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y/ PlayStation Dreamcast..

ch

NUESTROS
ESTABLECIMIENTOS =

Mudrld ALOIIE’CAHQ
Calle José Abascal, 16 -
Tel. 91.593.13.46

- i P Madrid
Poderoso y preciso. Dos Mini-Stick Analégicos, Calle Alcald, 395
Vibracion Feedback, 8 Botones de fuego Digital Tel. 91.377.22.88

Direction Pad, Funciones Turboy“Camaralenta”,

Clear y Start, Selectores de modalidad Madrid

Digital/Analogica, Cable de 2 metros, con Carbon Centro Comercial Alcald Norte
Proxima apertura

S8MB RETROCESO + PEDAL [E™=T

Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia
o, Centro Comercial Gran Turia

Xirivella
f Tel. 96.313.40.67

Valencia - Quart de Poblet
. Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20
e - v Valencia - Alzira

. Calle Mayor Santa Cataling, 22

\ AL

1} - ’ = = Tel. 96.24.55.107

! ] / = e ‘B

Viemonry Carcd Virtual Pistol
T T e o : : Albacete
¢Cuanta memoria necesitais? 15 bloques, quiza 30 o hasta 120 Pistola compatible con Playstation Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11
blogues de memoria en una sola Memory Card, gracias a un Guncon/Namco, Retroceso Real, Pedal de
exclusivo algoritmo de compresion que permite una capacidad de Carga, Fuego Simple o a Rafagas, Recarga
memoria impensable hasta hoy. La memoria de tipo Flash no Manual o Automatica, Arma Especial
necesita hateria, tiene una altisima velocidad de transferencia

=~ =
&1 Tenerife - La Orotava
Calle Alfonso Trujillo
l Edificio Temait/3 - Local 12
(Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14

o

Las Palmas
Alumeda de Colén, 1 - Tel. 928.382.977

ACTION FIGURES'E5
Ramon y Cojal - Préxima Apertura
] Zaragoza

Calle Sta. Teresaq, 7 - Tel. 976.56.36.69

Zaragoza 2
Préxima Apertura

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Apertura

Vizcaya - Basauri -
Plaza Arizgoiti - Tel. 944.40.29.22

San Sebastidn/Donostia
Calle Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXl

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

. Y Santiago de Compostela
Series disponibles ; Gortro Comarcil Arwa Conro
- Tekken 3 . 5]
- Duke Nukem ’ T Préyima apertu
- Quake I1
- Resident Evil 2
- Final Fantasy
- Crash Bandicoot
- Metal Gear Solid
- Zelda, Mario
- Tomb Raider
- Dark Stalers 3

SCREEN1199 |
Si guieres mas informacidn rellena este cupdn
y envialo por conreo. Recibirds un dossier sobre
nuestro metodo de afiliacion.

GLOEBAL GAME ESPANA

CALLE SALAMANCA, 27 - 5- 9 - 46005 VALENCIA

Nombre
Apellidos R

T ——
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Videgjuegos

cSabes leer el
japonés de los videojuegos?

nu
ticap

Ante
las consold
extranjeros s
tipo.Es un viejo pro
bricantes de consolas A€
puestos a poner remedio a cortop
Asi que ya sabes: si quieres jugar a un
juego japonés, hazte primero con el
adaptador correspondiente.

Si ya has puesto remedio a este pri-
mer escollo, el siguiente problema es
obvio: jno sabes japonés! La solucion:
estudiar el idioma durante cinco afos
hasta que consigas leerlo con fluidez.

iEs bromal No hace falta tomar me-
didas tan radicales para disfrutar de los
juegos orientales. Con unas nociones
basicas te basta y te sobra para resol-
ver la mayoria de las situaciones que te
van a salir en un videojuego, siempre
que no sea demasiado complicado.
Aunsin tener niidea de japonés,conin-
tuicion y experiencia puedes ir tirando
y obtener satisfaccién de un juego ni-
pon. Algunos fans, sin embargo, han
llevado su aficion tan lejos como para
meterse de lleno a estudiar el idioma.

pen-
as de or-
a pesadez! Ade- |
mas de los kanji, hay otros dos al-
fabetos (kanas) mucho mas senci- |
llos, basados en sonidos: el hiraga-
na y el katakana. \
El primero, hiragana, se usa como |
terminacion de los kanji y para algu- |
nas palabras especiales. Los nifos ja-

poneses usan mucho el hiragana para
escribir, hasta que aprenden los kanji. Si |

un texto tiene pocos kanji, seguramen-
te es porque esta destinado a los nifios.

El segundo, katakana, sirve para es-
cribir las palabras occidentales. Nues-
tra recomendacion es que memorices
éste: el hiragana solo te sera (til si sa-
bes japonés, mientras que con el kata-
kana podras traducir al inglés muchos
términos que se usan frecuentemente
en los videojuegos. En la pagina si-
guiente te ponemos algunos ejemplos.
Qué, ;te animas a aprendértelos?

3 Es dificil entender cada tipo de juego?

En algunos, sélo'hay que superar los menis de configuracién. Estos son los mas

jugables, y con un poce de atencion y paciencia puedes incluso enterarte de qué
van todas las opciones mediante el viejo sistema de “probar y fallar”. Luego es-
tan los que tienen textos en pantalla, pero si has jugado a otros similares, pue-
des tener suerte y encontrarte con que los meniis son casi idénticos. Lo malo es
que no te enteras del argumento, jasi que ten mucha paciencia! Por iltimo, es-
tan los titulos inasequibles para el jugador occidental: si no entiendes lo que

te dicen, es imposible disfrutarlos. Estos juegos nunca llegan a Occidente

precisamente por.lo dificil que es traducirlos. .. jHolgazanes!

3D-shooter, Sin problemas: por regla general, este género no
lucha contiene ni un solo texto japonés durante el juego.
Deportes, No deberias tener muchos problemas para jugar-
carreras, los. Lo mas probable es que te pierdas el hilo ar-
accion, gumental y la descripcién de las misiones, pero
jump&run con imaginacion todo se resuelve. Adelante. é\

Simulaciones

{Empiezan los problemas! Pero si sabes katakana, |
puede ser suficiente para desenvolverte.

Juegos de rol,
estrategia

Cuestion de gustos: jugable con mucha pacien- |
cia y experiencia (";¥ ahora adonde voy?”).

Aventura
grafica

iNi lo suefies! Esto es japonés profundo. Hasta
un experto lo pasaria mal para enterarse.

§

68

En Ridge RacerType 4
las diferencias no sole
estdn en el idioma: la
version japonesa no
utiliza soporta el Dual
Shock. Alguna ventaja
taniamos que tener...

NIHONGO WA
SONNA NI MUZO-
KASHII JA NA] YO!

B JAPONES NO ES TAN DIFCIL.

INFO}

La tabla del ‘katakana’

i 2 el ol o o (T [ !
ku| 7 |ke| # | ko| 2 Jka| # | ki| *
su| 2 |se| £|so|  |saj ¥ |shi| ¥
tsu| v [te| 7 |to]| F bta | # |chi| F
nu| X |ne| F |ne| / fna|F|ni| =
ful 7 jhe| ~|ho| Fx Jha|s~] hi}| E
mu| & |me| # |mo| & [ma| = | mi| 2

yu| vo| @ Jval| ¥
Wl lre|lb|r| P ra | 7 ri ')

of| 7 Jwa} 7

n 2

: -
oK

Ademds de la seleccion de ejemplos
que fe mostramos, encontrards mu-
chas otras palabras m%fesas escritas en
" katakana. Utiliza esta tabla para traducir-

I fas, pero hay algunas normas que debes
J{ | teneren cuenta: un apostrofo con forma

de circulito convierte sonidos como Ha, Hi

.- o He en Ba, Bl 0 Be. Hay otro apéstrofo

con forma de comillas que transforma

fos sonidos como To, Te o Ta en Do, De,
Da... El sonida Shi junto a Ho o He se con-
vierte en Sho o She. Si le acompariian soni-
dos como Yo o Yu, serd Shiyo o Shyu.

»

§CONSEJoSk

El uso de los hotones

Cancelar

© europeo

Cuestion de X o de ©:

En la Playstation hay una regla ba-
sica que se aplica a todos los jue-
gos: mientras que en los pads eu-
ropeos el boton & se pulsa a mo-
do de confirmacion y el botan @
para anulat, en los juegos japone-
ses esta convencion es al reves:©
confirma, y & sirve para volver a
la opcion anterior. jUff, vaya liol

Texto: Winnie Forster

>




Algunos términos sencillos Situaciones especiales
de uso frecuente

At V7L A

Start (Su-taa-to} suele serlo primero Replay (Ri-pu-re-i) significa “repeti-
que aparece en el mend principal. Es cién”. ;La reconoces?, con esta opcion

i

dos opciones: “si” (la de arriba, “hai”} o
“no” (la de abajo, “lie”). El auténtico
problema es: ;cudl es la pregunta?

Muchos juegos de estrategia japoneses
tienen el mismo esquema en el mend:
con la opcion de arriba mueves al perso-

naje, y con la segunda atacas o disparas.

Cuanto mds abajo esté la opcion del
menti, menos utilidad tiene en el juego.
En la parte inferior suelen venir concep-
tos como cancelar o saltar a lo siguien-
te. jNo es tan dificil!

-k
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En Castlevania X: arriba y recuadrado,
“See-bu” (“Save”). Justo debajo: "Su-ro-tto
1"(“Slot 1) y “Su-ro-tto 2" (“Slot 2*).

: I ALLCARD

HF:
HMF
HEART

271 .4
139~
134

=T =] CEE
CoM Z1+ 7
INT 18+11
LCK 22+

e 2 L S
Hehza

Muchas aventuras de accion tienen la in-
formacién de estado en inglés, pero el
men viene escrito en kanji y kana: En la
opcidn de arriba pone: “U-i-n-do-u Ka-
raa’, que se traduce como “Window Co-
lor”y abajo pone “Se-u-n-do™: “Sound”. A
la derecha, arriba pone “Su-te-re-0”: “Es-
téreo’, y abajo, “Mo-no-ra-ru”: “Mono”
jHas tenido suerte, éstos eran fciles de
traducir! Otras veces no estd tan claro.

SN N 7 ST A LW N N

AELT A G A sy A

muy facil de reconocer.

P CIR
Option (O-pu-sho-n) |a palabra mas
importante después de “start” de
cualquier menu principal. Te llevara,
por ejemplo, a las opciones de juego
save, sound y controller.

A ~
/ZI\ 53 /
Button (Bo-ta-n) aparece cuando
tienes que pulsar un botén,

Dz ok

Reset (Ri-se-tto). Después de esto
suele venir un mensaje de confir-
macidn. Ver “Hai” y “Lie”, abajo.

Isz4

Retry (Ri-to-ra-i). “;Quieres volver a
intentarlo?”. Esto también se utiliza
en lugar de los tipicos continue, o
continuaciones.

Tl=sls
Load (Roo-do). Cargar el juego. Nor-
malmente tienes que confirmarlo

con “Hai” {ver abajo a la derecha).

=

Save (See-bu) Todo amante del rol en
japonés deberia conocer este termi-
no, ya que se usa continuamente., Si
luego te preguntan algo, asume que
es una peticion de confirmacién. Eli-
ge “Hai”, pero por si acaso, jno se te
ocurra sacar la tarjeta de memorial

»~ (o}
NPT T 0T
Back-Up (Ba-kku-a-ppu). Normal-

mente, es exactamente igual que
“Save”. Aplicate el cuento.

Y gg—N

Memory-Card (Me-mo-ri-kaa-do)
Por lo general, después de esto ve-
ras un nimero: 16 2. Sirve para ele-
gir en cual de [as tarjetas de memo-
ria debe buscar la partida salvada, o
en cual debe guardarla.

ARk 1
Slot (Su-ro-tto) la secuencia kana
para ‘Slot’ vale para lo mismo que
la anterior. También suele venir
acompafiada por un niimero. Si no
Tienes una tarjeta de memoria
metida en la ranura, te saldrd un
mensaje raro de error.

R‘,
|
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puedes volver a contemplar la carre-
ra que acabas de disputar, el golazo
que acabas de marcar, jo lo que sea!

s

Sound (Se-u-n-do) son las configura-
ciones de audio. Si te metes aqui, en-
contraras tres opciones:

AT L F

Stereo (Su-te-re-o)

S/ 7

Mono (Mo-no-ra-ru)

4R

Wide (Ua-i-do)

XL

Cancel (Ki-ya-n-se-ru) Un comando
muy atil. Este término se utiliza
tanto durante la partida (para
abortar el lanzamiento de un he-
chizo, por ejemplo) como en los
menus de configuracion (para vol-
ver a la pantalla anterior).

2 hE— b
Controller (Ko-n-to-roo-ru) Entre

otras cosas, se usa para elegir los
puertos en los que van los mandos.

T AT

Item (A-i-te-mu) Lo verds muchas
veces para referirse al inventario en
algunos juegos de rol. Normalmen-
te las armas te las encontraras en
un menu diferente.

ESA

Hai (Ha-i) Significa “Estoy de
acuerdo” o simplemente “Si”. A di-
ferencia de las anteriores, es una
palabra completamente japone-
sa. De ahi que se utilice el hiraga-
na en vez del katakana para escri-
birla. Pero ojo, que a veces la pue-
den escribir con katakana para

fardar.
VA4

Lie (L-i-e) Justo lo contrario de
“Hai”, también puede escribirse
con hiragana, al tratarse de una
palabra japonesa. Estos dos tér-
minos son muy dtiles y sencillos,
asi que vale la pena gue te los
aprendas de memoria.

“<I

Front Mission Alternative: jmenudo ha-
llazgo! en el menii Option y Utility de
este juego de estrategia en tiempo real
se puede elegir el idioma. El japonés es
muy chulo, jpero la verdad es que en in-
glés todo estd mds clarito! i

2:
S 2s324
b 7 e

Secret of Mana 2: muchas listas de hechi-
zos y maniobras estdn escritos con simbo-
los kanas, Con la ayuda de una tabla de
katakana e imaginacién, puedes encon-

trar términos tan familiares como “Jump”,

“Fireball’, “Guard” “Dash”. “Backdash”...
v
AFNATONT
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Castlevania X/Dracula X: el inventario
de objetos especiales es terrible. Con una
combinacién de katakana, hiragana y

kaniji, solo un nativo o un experto con un
un manual a su lado podria entenderlo.
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itienes una grabadora de CDs,

conoceras bien el problema:

has grabado un estupendo

compact con todo tu esfuerzo
y tus canciones favoritas, y lo lnico
que te falta es una buena caratula pa-
ra tu obra musical. Seguramente te
pondras manos a la obra equipado con
papel, regla y pinturas. jPues olvidalo!
Con el programa Word puedes crear
cémodamente portadas de forma pro-
fesional.Word es una parte del paque-
te Office de Microsoft, y es el procesa-
dor de textos mas extendido en el

1. Introdueir tabla

na caratula de CD se compone de

dos elementos principales: una
portada y una hoja suplementaria
para la parte de atras, que se dobla
en los extremos para los laterales de
la caja del CD. Puedes preparar am-
bos laterales facilmente con la fun-
cion de tablas de Word.
@ Primero, define una tabla de una
sola celda para la portada en un do-
cumento de Word vacio: para ello
haz click en el boton Insertar tabla,

WY prdve fdue fw peete Gemes Wevsowie Tea segrans b
Dl an s LA

perrad R
D - e R o IR i -

17 parte: Ia plantilia

¢Has grabado tus canciones favoritas en un
CD? Lo Unico que te falta es guardarlo en
una caja atractiva. Con el programa Word
puedes hacer tu propias caratulas de CD. Crea
una plantilla para decorar tus CDs favoritos.

munde Windows; seguramente
estara instalado en tu PC.

Aqui explicamos como se pue-
de hacer una plantilla para que la
parte trasera y delantera de la cu-
bierta del CD quepan en una hoja

DIN-A4. Usando como base esta plan-
tilla, puedes hacer cualquier cubierta
para tus CDs,decorandola con tus pro-
pios disefios y luego recortandola.

En el segundo y ultimo capitulo
hablaremos de coémo puedes decorar
tus cubiertas con texto e imagenes.

s e BOEE A . - B

jManos a la obra!

y luego, en el cuadrado de la esqui-
na superior izquierda de la ventana
que se despliega.

@ Directamente debajo de la celda
de |a tabla, introduce dos lineas vaci-
as. Pulsa dos veces en la tecla intro.

@ Para la parte posterior y los latera-

les necesitas una tabla con tres co-
lumnas: créala haciendo click en In-
sertar tabla, y después, en la linea de

arriba, haz click en el tercer cuadrado ©

empezando por la izquierda.

AT IES)
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Ambas tablas, para la portada y la parte de atrds, se hacen con el botén Inser-
tar tabla. Los cuadrados azules determinan las filas y las columnas.

70 ScREENFUN
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2. Determinar el famaio de la tabla

n Word puedes determinar la al-

tura y la anchura de las celdas de
la tabla al milimetro.
® Haz click en la celda de la tabla
superior y escoge en el menu Tabla
la opcidn Alto y ancho de celda.
@ En la casilla Alto de fila 1, intro-
duce la opcién Exacto y escribe
después en la casilla En: el valor 12
cm. Es importante que escribas cm
después de la cifra, sino Word utili-
za la unidad estdndar Pt, que se
orienta segdn el tamaro de la ti-
pografia y que es mucho mas pe-
queno que cm.
@ Ahora, selecciona la pestania Co-
lumna, introduce en Ancho de co-
lumna 1 el valor 12 em y confirma la
modificacién con Aceptar.
@ Modifica el tamafio de las cel-
das de la otra tabla de forma pare-
cida: haz click en la segunda tabla
y escoge otra vez Tabla - Alto y an-
cho de celda.
@ En Ancho de columna 1 introdu-
ce el valor de 0,6 cm. Con un click
en el botén Columna siguiente
puedes determinar el ancho de la
columna del medio: es de 13,8 cm.
Haciendo otro click en Columna si-

wlded iy

guiente llegaras a la columna de |a
derecha, que serd de nuevo de.
0,6 cm de ancho.

® Ahora, la tabla necesita la altura
adecuada. Vete de nuevo a la pes-
tafa Fila y escoge en

lugar de Automatico

la opcion Exacto. En

En: introduce la medi-

da 11,7 cm. jYa tienes tu

caratula basel

Alto y ancho de celda

Fila Columna I
#Ancho de columna 11 15,25 crflee
Espatio entre columnas! 0,25¢em =<

Columna anterior ] &oﬁmaggumhei

Autoajuste ]

e | e

En la opcidn del mend Tabla — Altura
y ancho de celda determinas las me-
didas exactas de la tabla.




d. Greacidn de laterales

En los laterales de la parte de atras el
texto tiene que ir en vertical, para
que quepa bien en el canto de la caja
del compact disc.

® Haz click con el boton derecho del
ratén en la columna izquierda de la
segunda tabla y escoge del meni
Pop-Up Ia opcidn Direccion del tex-
to.Haz click en el drea donde la pala-
bra Texto va de arriba abajo y luego
haz click en Aceptar.

@ Para que se vea bien el texto, tiene
que centrarse en el lateral tanto en re-
lacién con la anchura como con |a al-
tura. Para ello, vuelve a hacer click con
el botén derecho del ratén en la co-
lumnaizquierda de la tabla,y elige Ali-
neacion - Centrar horizontalmente.

® Haciendo click en el botén Centrar
en la barra de herramientas de Word
consigues ajustar el texto en el centro
de la columna.

SRR - o —

iMON-

IMAGENES !

TATE UNA CUBIER-
TA ONICA PARA TU (@
PERSONALIZADO! /EN L
PROXIMO NOMERO PO-
DRAS DECORARLA CON

® Eltexto de |a parte derecha se con-
figura de la misma manera. Pero esta
vez, selecciona el texto de arriba aba-
joen el mena Direccién del texto.

En la colum-

En la parte de atrds del CD el texto de
los laterales tiene que ir en vertical. Pa-
ra ello, vete a Direccién del texto y haz
click en el texto que va de abajo arriba.

na de la de-
recha, el tex-
to se centra
también ho-
rizontalmen- |
tey vertical-
mente en la
celda, taly
como se ha
descrito
anterior-
mente. jA
que ya va
quedando
chulo? jPues
todavia hay

. Ortentacion

Texto

Texto
03%a]

Direccion del texto - Celda de tala Kl E3

- 1 Vistaprevia - - -

\

i

El veloz murciélago
hindl comia feliz
cardillo v kiwi, La
cigliefia tocaba el
ravakdn dabre dol

Aceptar l Cancelar ’

mas!

N TR v

l a caratula del CD esta tan a
punto que ya sélo tienes que
introducir tus textos. Antes de
hacerlo, guarda el documento
como plantilla. Asi puedes utili-
zar la plantilla para hacer todas
las cubiertas de tus CDs.
® Primero deberias crear una carpe-
ta para guardar tus propias plantillas
de Word. Ejecuta el Explorador de

Guardar como

Ty

o [T =] 1) ] e = ||

e

4. Guardar como... plantilla

Windows desde Inicio ~ Programas y
vete a la carpeta C:\ Archivos de Pro-
grama\Microsoft  Office\Plantillas.
Alli, introduce una nueva carpeta con
el nombre Plantillas propias en Ar-
chivo — Nuevo - Carpeta.
@ Vete a Word y salva el archivo con
Archivo - Guardar.
@ En Guardar como tipo selecciona
la opcién Plantilla de documento.
g Luego guarda el
documento con el

fombre de archivo: [Docl dot
Suardar coma 1o [Planka de docurnento (*.co)

B

@ || Nnombre de Porta-
e || da-CD en la carpe-
pcnes ta recientemente
auda e || Creada  Plantillas

propias en el di-
rectorio de planti-
llas de Office.

Debemos crear una carpeta donde almacenar las planti-
llas que usamos como base para nuestras cardtulas.

T
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J. Utilizar I plantilla

Ahora puedes cerrar la plantilla y
crear nuevos documentos que se
basen en la misma.

® Escoge la opcion de meni Archivo -
Nuevo de Word. Encontraras una pes-
tana con el nombre Plantillas propias.
Abrelo y haz doble click en la plantilla
Portada-CD.

@ En esta caratula puedes ahora in-
troducir el nombre del CD en la por-
tada y en los laterales.

@ La columna del medio de la segun-
da tabla esta prevista para introducir
el indice. En él puede aparecer la lista
de los temas del CD de miisica o, en el
caso de un CD-ROM, podria tratarse
de la lista de los programas de share-
ware que vienen en el CD.

® Lo mejor que puedes hacer es salvar
la caratula en un archivo, que guardas
en una carpeta especial en tu disco du-
ro. Comienza tranquilamente a incluir

alli todos los CDs. En la segunda parte
de este curso nos ocuparemos de la
cubierta y te ensefiaremos cémo pue-
des incluir imagenes y colores.

GLU-BIRNEY
1.+Vurnesomef

2, +Hsme-and-rumf
3.—Lemonadey

4 -

GLU-BIRNED

En las plantillas de Ta cubierta, introdu-
ce los titulos y cada titulo de tu CD he-
cho por ti mismo.

* e
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_SOFTWARE

Rendimiento del sistema

ada mas arrancar la
”aplicacifm, te en-

cuentras con los
distintos modulos de
los que consta ésta, si
bien todos no estan dis-
ponibles en la version
del programa Standard.
Se dividen en distintos
grupos, dependiendo
de su funcién.

Los madulos de infor-

macidn te indican cua-
les son los componen-

tes que tienes instala-
dos y sus distintas ca-
racteristicas; los modu-
los de benchmarking
realizan pruebas que
determinan el rendi-
miento de tu maquina,
y los compara con los de
otros sistemas. Los mé-
dulos de testing te dan
informacién sobre cémo
estan asignados los dis-
tintos recursos de nues-
tra maquina.

tra de las pruebas que
i podemos realizar con Si-

soft Sandra gg Standard |

{ eslade medirel rendimiento
de la unidad de CD. Seleccio-
na para ello el médulo CD-

| Rom/DVD Benchmark.Dicho
médulo realiza pruebas de

busqueda y lectura tanto se- |

| cuencial como aleatoria.
Para realizar el test, el

programa te pide que intro- |

|| duzcas un CD con un archi-
vo de 64 MB. Usa algiin jue-
go, tienen ficheros grandes.

CD-ROM/DVD Bench-
mark te indica la veloci-
dad de tu lector de CDs.
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En la pantalla principal
aparecen tadas las posi-
bles pruebas.

——

uando te dispones a

comprar un PC nuevo,

una de las principales
cuestiones que te haces es
qué procesador elegir. Bien
es cierto que la velocidad
de laCPU noesel Gnico fac-
tor que determina el rendi-
miento de tu sistema, pero
si lo condiciona en gran
medida.

Los médulos de informa-
cién del Sandra te dan una
informacion muy precisa
sobre el tipo de procesador

Benchmarking

Mediante este término definimos a los

distintos conjuntos de pruebas que tre-

rien como objetivo oirecernos una med:-
da del rendimiento de algin componente
de nuestro ordenador Estas medidas no
tienen sentide de manera individual, por
lo que se nos debe ofrecer la posibilidad

de compararlas con las de otras equipos, |

Utilizando estas comparativas podemos
conocer cual es el componente que ¢e-
duce el rendimiento de nuestro PC, 0 81
su funcionamiente se corresponde con
sus caracteristicas técnicas teoricas.

s

realiza pruebas de rendi-

miento de las unidades de
disco que tengas instaladas en
tu sistema. Puede ser de utilidad
sihas adquirido un disco nuevoy
no sabes cual de ellos utilizar co-
meo disco de arranque (siempre
es mejor que sea el disco mas ra-
pido gue tengas).

También puedes hacer pruebas
de otros tipos de unidades, tales
como diskettes, discos ZIP o Jaz,
etc. Compara el resultado de la
prueba con otros dispositivos.

AT, ves [Jonchaah

. AT R .. £
o EI modulo Drives Benchmark

Drives Benchmark realiza
pruebas de escritura, lectura y
blsqueda en el disco duro.

que llevas instalado (lo que
te puede evitar sorpresas
desagradables).

Con el test CPU Bench-
mark pones a prueba a tu

microprocesador. Como re-
sultado, obtienes dos medi-
das: la velocidad de la CPU
en MIPS (millones de ins-
trucciones por segundo) y
la capacidad del coprocesa-
dor matematico en MFLOPS
(millones de operaciones
de coma flotante por se-
gundo).

PR
i

2

CPU Benchmark: exprime toda
la potencia de tu Pentium lil.
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MiniDisc

~Laser

Display
® Todo grabador de MiniDisc dispone de
un LC-Display, que indica la potenciay la
baterfa que tiene y si se ha introducido
un MiniDisc (MD), la duracién o el tiempo
que queda del MD reproducido.

@ Al reproducir un MD veras escrito el ti-
tulo, ya sea nombre o ntimero, del tema
que esté sonando en ese momento, asi
como su duracion.

de decodificar los MDs.

energia reducida.

@ Aligual queenlos grabaﬂores de CD, el MiniDisc -
también se lee mediante un ldser, que es responsable

® El laser calienta el recubrimiento magneto-Gptico
del MiniDisc. Dependiendo de la disposicién de datos
(16 2) hay diferencia en Ia orientacion de la luz. Al re-
praducir el MD, el mismo laser lee los datos, pero con

El grabador
el MD ofrec
digital, casi

Entradas y salidas

® La mayoria de los aparatos ofrecen
una conexion para auriculares y otra
para micréfono, ademas de una entra-
da digital que nos permite reproducir
datos audio-digitales en el MiniDisc
desde el PC (sélo con una tarjeta de
sonido con salida dptica) o desde
otras fuentes de sonido digitales.

® Los grabadores de MD suelen dis-
poner de una salida de fibra éptica.

MiniDisc
@ Un MiniDisc (MD) tiene un didme-
tro de 6,4 cm. Parece una version re-
ducida de un CD.

@ EI MD viene en una caja de protec-
cién de plastico, y sus medidas son

7% 6,75 X 0,5 cm,

® En un MD caben aproximadamen-
te 140 MB en el modo de datos o
unos 160 MB en el modo de musica.
Corresponde a una duracién de unos
74 minutos.

@® Un MD gra-
bable puede
grabarse hasta
un millén de
veces.

aINFO

Alta tecnologia en el espacio mas diminuto

Los reproductores y grabadores de Mini-
Disc existen desde hace algunos afios, pe-
16 en un principio, su usa y disfrute se limi-
taba &l ambito profesionaf, como la investi-
gacion a la medicina. El mativo: existian en
rumero limitado y su precio era desorbita-
do. En tan salo un afio, &l precio se ha re-
ducido hasta la cuarta parte, de manera
que hoy en dia puedas hacerte con un re-
productar de MD desde 30.000 pesetas. Y
tambien ha bajado el precio de los Mini-
Disc grabables, cuyo precio esta ahora al-
rededor de las 600 pesetas.

Latecnica de un grabador de MD ofre-
ce lo siguiente: el MiniDisc tiene una
composicion muy parecida a la de! €D,
Esta dividido en clusters. Un cluster es la
unidad mas peguefia de grabacion de un
MiniDisc. En cada uno de elios caben 2

-

segundos de sonida estéreo o 4 segundos
de sonido mono.

A pesar de que en un MD sélo quepan
160 MB de datos de audio, se pueden me-
ter unos 74 minutos de mdsica, igual que
en un CD (650 MB).

Todo gracias a una invencion de Sony:
el groceso de reduccidn de datos ATR,
(Adaptive Transfarm Acoustic Coding).
Con elfo se comprueban, entre otros, los
efectos psicoactsticos v de las ondas au-
ditivas. £l oido humana na percibe ni fos
tanos extremadamente agudos i los de-
maslado graves. El proceso ATRAC busca
ias informaciones de sonido que percibe el
oido humano y las graba en ei MD. Con es-
te ahorro se reduce el espacio de datos, y
no se nota la diferencia en calidad de so-
nide respecto de la de un CD.

>
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de MiniDisc a prueba:
e, gracias a la técnica
la misma calidad

del CD y gran comodidad para su
uso y transporte.

Elementos de control

@ Cada grabador de MD dispone de los cli-
sicos botones y reguladores de un grabador
portatil, como el botén de grabacién {rojo) y
los botones de play, pause, stop, forward y re-
wind. Después, dependiendo del modelo,
puedes cambiar el volumen con los botones
de volume o la rueda correspondiente.

® Los aparatos de mas calidad disponen de
una tecla de hold, que bloquea los elementos
de control. De esta forma no se puede poner
en marcha el aparato por equivocacién, y ade-
mas, protege la bateria o las pilas.

Mando a distancia

@® Los reproductores y grabadores
de MiniDisc mejor equipados sue-
len disponer de mando a distancia
con cable.

@ Siselleva el grabador de MD
metido en una funda, puedes utili-
zarlo con comodidad.

® Un mando a distancia tiene por
regla general los elementos mas
importantes, como: on/off; volu-
men, forward, rewind y hold.

@ Los auriculares se conectan al
mando, y el mando va conectado a
la clavija de los auriculares.

ScREENFUn 73
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MD wva

Supersonidos digitales

- A prueba: 4 grabadores MiniDisc

* Sony MZ-Raa
» JUG XM-R70 SI

Los aparatos portatiles de
musica son cada vez mas
potentes y econémicos. Lo

g INFO

Asi hicimos el test

Reproductores de MP3

o El sistema de prueba del PC para la
transmision de datos fue un Intel Ceieron
300 con 128 MB de RAM.

o Se escucharan los mismos tres temas
con altavoces de identica calidad

e Cada tarjeta de memoria se utihizd tres

veces en cada ocasion De los tres tiem-

pos de transmision habituales, sacamos
la duracion media. Una excepcion: el Di~
gital Dream Player se reprodujo a traves
de un PC portatil, porque era el (nico
que usaba tarjetas CompactFlash y no
llevaba ningun adaptador en su equipo.

o El sonido del reproductor se proba can
auriculares originales y con otros de me-

jor calidad, y también con altavoces de
PC potentes. Se evaluaron la fidelidad
del somdo y el valumen maxime {con los
auriculares originales que incorpotaba
cada aparato).

© El manejo también es importante. En es-

te caso se puntud sobre todo la calidad de

fas teclas y del punto de presion

Reproductores/grabadores de MiniDisc
® Los grabadores de MiniDisc se ajusta-
ron coan un CD de prueba.

© Por cada reproductor se grabaron dos

MiniDiscs en tiempo real. La oferta musi-

cal iba desde pop, clasica hasta techno,
para recoger un campo de sonido mas
amplio. Luego, se compararan los temas
originales con las grabaciones MD

o Se probaron [os reproductores en

cuestion de fidelidad de somido y las fun-

ciones especificas del aparato en regu-
lacion del sonido

o Se realizo un test preciso de la memo-
ria intermedia de todos los aparatos

e También se evaluo el manejo de las te-

clas, el mando a distancia y la presenta-
¢16n de la carcasa
-

J
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| sonido digital vie-
ne pisando fuerte.
Los pequefios apa-
ratos digitales co-
; mo los reproduc-
tores de MD (MiniDisc) @ o MP3 @
estan desplazando a los tradiciona-
les walkman e incluso a los mds mo-
dernos discman. La nueva genera-
cion digital tiene mucho que ofrecer:
mayor comodidad, un formato mas
compacto, menor sensibilidad a los
golpes, y un sonido mejor y sin des-
gaste. Pero, ;jcudl seria la mejor elec-
cion? A pesarde que la apariencia ex-
terna de los aparatos sea muy simi-
lar,las tecnologias de fabricacion son
completamente diferentes.

MiniDisc - el hermanito del GO

El reproductor de MiniDisc ha sido du-
rante afios un producto elitista. El ex-

A

En un MD se pueden almacenar hasta
74 minutos de musica con alta calidad.

ultimo: reproductores/
grabadores de MiniDisc

y MP3. Son muy simi-
lares, pero sélo a
primera vista, porque
su tecnologia es

muy diferente.

cesivo precio del reproductor, con pre-
cios no inferiores a las 80.000 pesetas,
asi como los soportes correspondien-
tes (los MiniDiscs) dificultaban su di-
fusion en el mercado final. Al final se
cred una nueva técnica mas accesible
a un publico general: el CD grabable.
La principal cuestién estaba en que los
CDs grabados desde un PC se pueden
reproducir en (casi) cualquier repro-
ductor de CDs, mientras que el MD s0-
lo funciona en un reproductor de MDs,
es decir, no tiene la ventaja de ser un
soporte valido para ordenador. Aun
asi, las ventajas paralos amantes de la
musica son muchas:

@ Si alguna vez te has ido a hacer
footing con un discman, sabras que
estos aparatos se traban y tartamu-
dean, a pesar de su memoria inter-
media de datos @.

Y aqui entra la valia del MiniDisc
que, incluso sin memoria interme-
dia, no sufre los efectos del discman.
Y con memoria intermedia (casi to-
dos los reproductores MD portatiles
disponen de ella) puedes ir en todo-
terreno por el Himalaya y no le pasa-
ra nada: tu miusica seguira escu-
chandose perfectamente.

@® Ahora, los aparatos de MD son ase-
quibles: ya puedes conseguir un re-
productor desde 30.000 pesetas. Con
ello, las ventajas del MD estan al al-
cance de mas bolsillos.

@ El punto mas positivo es la tomadi-
gital dptica (S/PDIF) @. Gracias a esta
salida pueden hacerse virguerias: co-
pias 1:1 digitales desde el CD, sin per-
der con ello en calidad. También pue-
des grabar desde tarjetas de sonido
actuales como Creative Labs o Guille-
mot, ya que tienen salida digital.

Para grabar de fuentes analégicas
se requiere mas sensibilidad. La regu-

* Panasonic 5J-MR100
» Sharp MD-MS 7211

lacion debe llevarse a cabo con mu-
chocuidado,yla mejor maneraes con
un CD de prueba. Estos CDs contienen
la llamada sefial cero dB, que repro-
duce la sefial mas alta que pueda te-
ner un CD. Si lo pones en tu repro-
ductor de CD y regulas tu MD, obten-
dras grabaciones insuperables me-
diante registros analégicos.

El proceso para la entrada del mi-

crofono del reproductor de MiniDisc
es muy similar. Si quieres grabar algo
en directo, regula el nivel de graba-
cién maximo de sonido, para evitar
que se produzcan distorsiones.
@ Basicamente, la grabacion de un
tema musical dura lo mismo que el
original, porque es en tiempo real, es
decir, que se puede registrar en 1:1.
Una hora de musica supone una ho-
ra de grabacién.

MP3 - H final de Ia mecdnica

® Los reproductores MP3 no son
mecanicos, al contrario de todos los
demas aparatos (reproductores de
CD, casetes, discos o cinta magnéti-
ca). La ventaja es simple: si no hay
piezas, tampoco pueden romperse.
Por ello son bastante mas robustos
y resistentes que los MiniDiscs.

Ademas también son mas com-
pactos. Una MultiMedia-Card @, una
memoria ampliada para el reproduc-
tor de MP3, sélo ocupa un fragmento
del volumen de un MD. Los reproduc-
tores pueden grabar y reproducir (la
grabacién se realiza a través del PC),
y al existir aparatos desde 25.000 pe-
setas, resultan econdmicos para ser
de alta tecnologia.

(Son entonces los reproductores
de MP3 el mejor medio de sonido del
futuro? jVamos a ver!



en miniformato
¥ 4 reproductores MP3

* Digital Bream DMS 100
* Schneider MPMan F20

* Samsung YP-E32S
* Pontis MPlayer3

Los mandos a distancia hacen mds c6-
modo el uso de los grabadores digitales.

® Existe una desventaja, y viene es-
crita en su nombre. MP3 es un forma-
to con el que no se vende masica en
CDs o que se pueda reproducir en la
cadena de tu casa. MP3 es un formato
de compresion, que reduce los archi-
vos de audio a una décima parte de su
tamafio original y que se cre para el
intercambio rapido de musica a través
de Internet; precisamente la red es el
lugar de donde puedes conseguir ar-
chivos en MP3,

Estos archivos se podian oir hasta

ahora de dos formas: a través del PC
o con reproductores software de
MP3,como el WinAmp 2.5 (ademas, es
un freeware, es decir, jes gratis!); tam-
bién, convirtiéndolos en archivos
Wav y grabandolos en CD.
@® Con un reproductor MP3 y el soft-
ware adecuado, puedes cargar archi-
vos MP3 directamente en el aparato.
Suele tener una memoria o tarjetas
de memoria incorporadas.

Ires tipos de tarjetas de sonido y sus precigs

785

Pero g
en una \
tarjeta nor-
mal de 32- :
MBytes séle N
cabe aproxima- K
damente media
hora de miusica, y
cuesta entre 25.000 y
30.000 pesetas (dependiendo del tipo
de tarjeta). A finales de afio se espera
que la oferta de tarjetas con memaria
de 64 MBytes descienda su precio has-
talas 35.000 pesetas .
@ Por otro lado, un MiniDisc virgen
con una capacidad maxima de 74 mi-
nutos cuesta entre 500 y 600 pts.

Ademas, la calidad del sonido de
los reproductores de MP3 es algo mas
baja que la que ofrecen los aparatos
MD, por motivo de la gran compre-
sién de musica de los primeros, a pe-
sar de que reduzcan los datos de mu-
sica con ATRAC @. Pero si sélo quieres
oir musica y no analizarla, estaras
bien servido en cuestion de calidad
de sonido con la mayoria de los re-
productores MP3.

Loy

cDecidido o indeciso?
@ Sibuscas un aparato con calidad su-
ficiente y que te permita bajarte fi-

Existen tres tipos de tarjetas de memoria: CompactFlash, SmartMedia y Multimedia
También sirven para cimaras digitales. Todas ellas son de reciente aparicion en

nuestro mercado, por lo que puede haber rapidas variaciones en el precio.
Preciopor8 MB Precio x 16 MB

Medida en mm

Precio x 32 MB

CompactFlash 42x35x3 11.900 aprox. 16.500 aprox. 28.900 aprox.
SmartMedia 36x45x05 8.900 aprox. 16.700 aprox. 24.900 aprox.
MultiMedia 23x31x05 - 14.000 aprox. 20.000 aprox.

cheros de musica de Internet, hazte
con unbuen reproductor de MP3 como
el elegante Yepp de Samsung. Y si no
tienes mucho dinero, puedes decan-
tarte por el Digital Dream DMS 100.
@ Si eres un purista y buscas el mejor
sonido, sélo serds feliz con el MiniDisc.
En la prueba auditiva entre el CD origi-
naly el MD grabado no se noté ningu-
na diferencia de sonido (escuchando
ambos en una potente cadena HiFi).
El manejo de este aparato es sim-
ple, tiene un sélido acabado en me-
tal y presenta unas teclas sufi-
cientemente grandes. El Sony cayé
muy bien en cuestién de sonidoy ca-
lidad, y también presenta un precio
muy atractivo. La competencia es
aun escasa, pero es un mercado que
se prepara para acoger un gran de-
sarrollo en poco tiempo.
@® Una critica que afecta a todos los
aparatos portatiles de MD o MP3: los
auriculares adjuntos no te ofrecen to-
da el espectro de frecuencias, asi que te
aconsejamos que los cambies por unos
mejores. El volumen maximo que se
puede alcanzar con los auriculares casi
siempre es menor que el que pueda
ofrecerte el producto,
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Los lectores de tarjetas aceleran la trans-
mision de datos a reproductores MP3.

Texto: M. Bdr - Fotos: J. Schmiedel - lustracidn: I, Clukas

érmin Og
Aqui podais encontrar todos los tér-
minos técaicos con su descripcion,

que suelen darse en e} ambito de los
teproductores de MiniDisc y MP3.

@ MiniDisc (MD)
MD es la abreviatura mas usa-
da para MiniDisc. Un MD mide
7 % 6,75 x 0,5 cm. El disco tiene
un diametro de 6,4 cm. En un
MD puedes grabar hasta 74 mi-
nutos de musica.

El MiniDisc tiene una aparien-
cia externa muy parecida al CD.
Se compone de clusters, que
son segmentos de un mismo
tamafio y que pueden almace-
nar hasta 2 segundos de sonido
estéreo o 4” de sonido mone
en cada uno.

© mpz

MP3 es una abreviatura de
MPEG-1 Audio Layer Ill. Es el
proceso de decodificacion de
sonidos. MP3 es una norma in-
ternacional. Este formato ga-
rantiza el intercambio de datos
de audio sin problemas de
compatibilidad.

El MP3 posibilita también el
envio de programas de audio
de alta calidad a través de
lineas telefénicas analégicas,
RDSI e Internet.

© Memoria intermedia

La memoria intermedia tam-
bien recibe los nombres de
Antishock-System o Sample
and Hold, seqiin el fabricante
que sea. Todos estos términos
describen fa misma funcion: el
reproductor va algo mas rapido
de lo habitual. Almacenan has-
ta 40 segundos de los proximos
datos de muisica en un madulo
de memoria adicional. El repro-
| ductor se mantiene actualizado
almacenando y borranda infor-
macién continuamente.

Si se sacude el aparato de for-
ma que el laser pierda el contac-
to al MD, se oye la musica de la
memoria. Entre tanto, el laser
busca el proximo punto del MD,
para poder reproducir la musica
en tiempo real y sin pausas.

O seoiF

S/PDIF es un interfaz de audio
digital. Los datos de musica di-
gitales se transmiten sin pérdi-
da alguna. Cuando se transmite
sonido de forma digital de un
CD, se mantiene la misma cali-
dad original en e! MiniDisc,

© mMuitivedia-Card
La MultiMedia-Card es una pe-
quena variante de la Smart-
Media-Card. Ambas son tarjetas
de memoria en formato mini.
Actualmente no se utilizan sola-
mente como medio en repro-
ductores MP3, sino también en
camaras digitales, por ejemplo.

O arrac

ATRAC es la abreviacion de
Adaptive Transform Acoustic
Coding, un proceso de reduc-
cion de datos de Sony.

ATRAC evalia los datos segin
efectos psicoacusticos y de ran-
go de ondas. Busca las informa-
ciones de tono, que puede per-

cibir el oido humano, y “U

. mente graba estos sonidos,
-
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Pequefio gran aparato: el
YP-E325 de Samsung ofrece mu-
cha potencia en poco espacio.

El DMS 100
de Digital
Dream va
por médulos.
g :“ mp‘ﬂ'h-ﬁ}l— ;-'l
o
%
2
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Solido y de fdcil ma-
nejo: el MPMan Fzo
de Schneider.

Aparato robusto y sencillo: el MPlayer3
de Pontis es extremadamente lento
debido a su cabie de serie.

76 ScREENFUN

reproductores de MP3 mas pe-

quenos del test, y también es el
Unico que incluye un potente micré-
fono integrado.

Presentacion: el Yepp viene con
cable de puerto en paralelo, auricu-
lares, pilas y estuche. Se puede am-
pliar la memoria de 32 MBytes con
una SmartMedia-Card.

Instalacion: la instalacion del soft-
ware es bastante rapida y es de facil
manejo. Sin embargo, el Yepp-Explo-
rer sélo ofrece las funciones de co-
piar, borrar, y recargar.

fl SamsungYP-E325 o es unode los

Tiempo de transmision: es el mas
veloz de todos los probados. En los
tests obtuvo un récord de 2 minutos.

Calidad: la carcasa tiene un disefio
muy elegante, robusto, sélido y muy
bien trabajado. El display es muy cla-
ro y relativamente grande. Los auri-
culares incluidos no ofrecen el mejor
sonido, pero noestan mal.Elvolumen
es normalito, pero suficiente para el
usuario medio.

Resumen: el veloz Yepp da una
buena impresién en general, sélo las
teclas y la rueda de mando dejan al-
go que desear.

E barat o orean ows 100

construccién modular. El equipo
basico cuesta unas 12.000 pesetas
yse puede adquirira través delnternet.
Presentacién: el paquete com-
prende el reproductor, una tarjeta de
memoria de 8-MB, CompactFlash y
auriculares. Si quieres mas memoria,
tendras que pagar mas dinero (unas
15.000 pesetas por 32 MBytes).
Instalacién: en principio, no hay
software para instalar.
Tiempo de transmisién: necesita
un lector que se compra aparte, asi
que no lo hemos testado.

fste reproductor de MP3 tiene una

Calidad: la carcasa es muy sensible
ydelicada, pero las teclas son muy co-
modas y presentan un punto de pre-
sion bastante bueno.

Los auriculares dejan que desear. La
solucion es forzar el volumen ponién-
dolo muy alto, pero entonces el sonido
retumba y se distorsiona demasiado.

Resumen: el DMS 100 no es ni para
locos del senido ni parafans del diseno.
Su tarjeta de presentacién es la senci-
llez y la simplicidad, pero si quieres dis-
frutar de las prestaciones que ofrecen
otros reproductores, tendrds que de-
sembolsar bastante mas dinera.

El intuitive scieicer mman r20

convence por su disefic limpioy cla-
ro,asi como por la calidad de sonido.
Presentacion: el reproductor viene
con auriculares, cable de transmision
de puerto en paralelo, pilas y software.
Elreproductor dispone de 32 MBytes de
memoria de base, y presenta una ra-
nura para introducir la SmartMedia-
Card,que amplia otros 32 MBytes mas.
Instalacién: el software se instala
rapidamente y es facil de usar.
Tiempo de transmisién: velocidad
satisfactoria: tarda una media aproxi-
mada de 3 a 5 minutos.

fste reproductor MP3 de Schneider

Calidad: |a carcasa es sélida, pero
se raya facilmente. Ademas no viene
con ningun tipo de estuche.

Las teclas son un poco pequefias,
pero bien colocadas. Si cambias los au-
riculares de serie par otros mas po-
tentes, el sonido mejora sensiblemen-
te y es mas nitido. El volumen se en-
cuentra dentro de lo aceptable, sin
destacar por bueno ni por malo.

Resumen: el reproductor de Sch-
neider convence por el sencillo e in-
tuitivo manejo tanto del software co-
mo del aparato. Sélo los auriculares
estropean el conjunto.

El SENGIHG pontis wpizyers

la atencion sobre todo porsu apa-
riencia sencilla, poco sofisticada.
Presentacién: trae dos tarjetas de
memoria de 16 MB, auriculares, soft-
warey un cable de transmision consu
correspondiente adaptador.
Instalacién: el software de LE.D.de
Pontis es muy convincente. Se puede
pasar musica de CDs de audio al PC,
convertirla en formato MP3 y trans-
mitirlo luego al Pontis.
Tiempo de transmisién: el repro-
ductor se queda en el Ultimo puesto
con 25 largos minutos de carga.

EI reproductor MP3 de Pontis llama

Calidad: la carcasa y las teclas son
sélidas, aunque el display es algo pe-
quefioy sélo muestra abreviaturas, las
cuales hay que memaorizar. Para com-
pensar, muestra el titulo y se pueden
ver los ajustes de los graves y los agu-
dos. El sonido es muy bueno, asi como
los auriculares. Una pena que no po-
sea funcion de Hold. El regulador de
volumen y las ranuras de tarjeta se se-
paran con una tapa deslizante.

Resumen: pese a su sencillo aspec-
to, el manejo no es tan facil como po-
dria aparentar. Una aceptable rela-
cién calidad/precio.

Reproductoreas:

E elegamle sinsuwg w525
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Las teclas son algo pequenias.

] YP-E32S
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Reproductor de MP3 con microfono
36.000 aprox. I
wiWww.samsung.com

Fabricante: Samsung

{ El Yepp convence por su velo-
| cidad y su robusto exterior.
Una opcion estupenda.
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Memoria cara: CompactFlash-Cards.

DMS 100

Reproductor de MP3

fﬂmtlaprux, rFabrlcunta:ﬂlgnalDream
www digitaldreamco.com

| Su precio es muy econdmico,
| pero su equipo y la calidad
i del sonido dejan que desear.

Las teclas son estables y manejables.

~ MPManF20 1

Reproductor de MP3
Fabricante: Schnelder

| 37.000 aprox. |
www.schneider-ag.de

Site gtlsta el manejo sencillo
| e intuitivo, estaras satisfecho
i con el MPMan F2o0.

Un pldstico protege las tarjetas.

MPlayer3

Reproductor de MP3
| 29000 aprox. |
wivw mplayers.com

| No apto para 'impacientes:' 1
MPlayer3 es el mas lento
| transmitiendo datos de audio.

Fabricante: Pontis




va Grabadoras

n?1de test

Buen
sonido y ma-
nejable: Sony
MZ-Rs5

Vale su pre-
cio: el Sharp
MD-MS 721H

Mudsica cara:
5J-MR100 de
Panasonic. A

i ‘TA

JVC XM-R7o51: elegante dise-
_fioy equipo completo.

ﬂ JM jﬂm Sony MZ-Ro5

de Sony destaca por su facil ma-
nejo y limpieza de sonido.
Presentacién: el paquete de Sony
es muy completo: bateria de niquel-
hidruro metalico, cargador,mando a
distancia, cartucho de pilas externo,
cable éptico, auriculares y estuche.
Grabador: este aparato fija auto-
maticamente el limite de grabacion.
Hemos evaluado el MZ-R55 con el CD
de prueba para hacer una mejor
comparacion.
Calidad: este Sony es extremada-
mente compacto y causa muy bue-

fl grabador de MiniDisc de Sharp es

fl pequefio grabador de MD azul

uno de los dos aparatos que usa el
método denominado Slot-in para
introducir discos.

Presentacién: es muy completa y
ofrece una potente bateria de iones de
litio, asi como un cargador, mando a
distancia, cartucho para pilas externo,
cable optico, auriculares y estuche,
ademas de un cable analégico.

Grabacién: se puede empezara gra-
bar directamente después de conec-
tarlo. La calidad es muy buena.

Calidad: el reproductor de Sharp es
relativamente pesado, pero muy re-

D
b=

na impresién. La mayoria de las te-
clas se encuentran en la parte supe-
rior de la carcasa y son muy maneja-
bles. La disposicién es l6gica, para
que su uso sea intuitivo. Ademas, el
mando a distancia con cable es c6-
modo y tiene un display muy claro.
La calidad de reproduccién es bue-
na, y el sonido resulta equilibrado y
arménico.

Resumen: Sony presenta un re-
productor/grabador que ofrece muy
buen sonido, buena disposicion de
las teclas y un mando a distancia
claro y muy funcional.

Sharp MD-MS 721H

sistente. Las teclas estan ordenadas 16-
gicamente, son relativamente grandes
y disponen de un punto de presién
muy bueno.ElalimentadorSlot-in sim-
plifica el uso del MD (aqui no hay tapas
que se puedan enganchar). Aprobo el
test antichoque con muy buena nota,
demostrando que su aspecto robusto
no era meramente estético. El mando
a distancia se parece a un cronémetro
y cabe bien en la mano.

Resumen: gracias a su robusta
carcasa, sus comodas teclas y su buen
sonido, este aparato ofrece una buena
relacién calidad/precio.

PESO PIEMA panssonic 5.0

el SJI-MR100, es extremadamente
compacto y posee una apariencia
muy elegante.

Presentacién: viene con una bate-
ria de niquel hidruro de metal, carga-
dor, mando a distancia, cartucho para
pilas externo, auriculares y estuche,
pero no tiene cable para grabar.

Grabacién: la conexién con el CD de
prueba'sélo dura 1 minuto, tiempo ne-
cesario para que él solo se ajuste al vo-

lumen adecuado de grabacién.

Calidad: aunque el aparato sea
muy ligero, es estable y resiste los

ki

EI grabador de MiniDiscde JVC cuen-

fl reproductor de MD de Panasonic,

ta con un disefio elegante y nume-

rosas funciones.

Presentacién: incluye una potente
bateria de iones de litio, alimenta-
cién, mando a distancia, cartucho pa-
ra pilas externo, cable 6ptico, auricu-
lares y estuche.

Grabacion: después de introducir
un CD de test, el JVC ya est3 prepara-
do para grabar. La grabacion en si co-
mienza en cuanto el JVC reconoce
una sefial de audio.

Calidad: ia carcasa tiene muy buen
acabado. Las teclas son pequefias, pe-
rodisponen de un buen punto de pre-

golpes. El display resulta bastante
grande para el aparato y se lee bien.
Pero el mando a distancia no resulta
cdmodo para las personas con dedos
grandes: los botones son pequefios y
sensibles. Las teclas de la carcasa
también son pequefas, pero resis-
tentes. El JogDial es facil de usar.

La calidad de grabacién es muy bue-
nay el sonido por los auriculares tam-
bién, pero el volumen es algo débil.

Resumen: un reproductor de MD
compacto con carcasa robusta y man-
do a distancia sensible. De todas for-
mas, es demasiado caro.

) JVC KM-R70S1

sion. La calidad de grabacién y el so-
nido son buenos.

Resumen: un disefo elegantey bue-
na calidad a un precio mas o menos
asequible son los principales atributos
de este interesante reproductor.

XM-R70SL

Grabador de MiniDise
| 4390aprox. | Fabricante JVC
WWW,VE.Com

| El JVC convence por su buena
| reproduccion de musica, ele-
gante disefio y sencillo manejo. \\
—

El FB-Stick tiene un cémodo manejo.

MZ-R55

Grabador de MiniDisc
| 54900 aprox |
WWW.SONY.es

Fabricante: Sony

Si quieres buena calidad en
un disefio compacto, hazte
sin duda con el MZ-Rss.
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Fdcil colocacién del MD via Siot-in.

-
| MD-MS 721H
Grabador de MiniDisc
| 54900aprox. | Fabricante: Sharp

www.sharp.es

El aparato de Sharp ofrece con
fort, calidad de sonido y equi
po completo. jPromete mucho! \\i

Gran display a pesar del reducido espacio.

| SJ-MR100

Grabador de MiniDisc
159900aprox. |  Fabricante: Panasonic
WWW.panasonic.es

/4
El grabador de Panasonic tiene [“
la mejor calidad de sonido, pe- \|
| ro es solo para potentados.
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| contrario que en el PC, la
Playstation sélo estd progra-
mada para realizar calculos en
3D,y por ello no puede decodi-
ficar fragmentos en MP3. Pero
jsorpresal Ya estan apareciendo nue-
vos periféricos que cambiaran la si-
tuacion:son médulos adicionales con
un chip de descompresion de MP3 in-
tegrado: el MP3-Basta de Next Gene-
ration, los moédulos MP3-Activator y
MP3-Enhancer, y Sound-Station. Algu-
nos de ellos ya estan en las tiendas de
nuestro pais,y otrosesperamos que lle-
guen en breve, pero de momento ya te
puedes hacer con casi todos ellos a tra-
vés de Internet.

El chip MP3 por dentro

El principio de estos médulos es sim-
ple: la Playstation usa toda su po-
tencia en leer el CD,y el médulo adi-
cional decadifica el archivo MP3. El
algoritmo de descompresion MP3 se
encuentra en el chip adicional @. El
sonido no se puede sacar a través de
la salida de video de la parte trasera
de la consola. Por eso, el MP3-Basta
dispone de una clavija @ de 3,5 mm,
en la que se pueden conectar los au-
riculares o un cable adaptador para
tu cadena.

Si quieres disfrutar del sonido a
través del aparato de TV, serda mas
complicado: para mezclar imagenes
y sonido MP3, el MP3-Basta dispone

FE CONSE]0S|
* Médulos MP3 en fa red

ina incipal de la distribuldora
)i Pi;ns m:ig;lﬂtﬁenera—
uczmturaf sobre MP3-
’m R e e
lanum mslﬁn de la Playstation. -
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hacerte con el Sounds
mstap‘shﬁenespahol.ﬂpnclo de
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'm es i pagina de los fabricar el
\MPy-Enhancer Igm MM
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(cualquler tienda liMan de Esparia. 7

[ Playstation como reproductor

| Si no tienes PC ni reproductor

de MP3, puedes convertir tu

T

}
i

g owe e

Playstation en un reproductor
de MP3. En lugar de software
como ‘WinAmp’ sélo se necesi-
&, ta un modulo adicional espe-
cial, como el ‘MP3-Basta’.
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El protot:po de MP3-Basta: la versicn
completa tiene, por supuesto, una bien
disefiada carcasa de pldstico.

de dos interfaces (@, @). Uno de
ellos recibe la imagen de la Playsta-
tion via cable adaptador, y la otra
transmite laimageny la musica MP3
al aparato de TV.

Se ha planeado también un man-
do a distancia para el MP3-Basta:
tendrias que introducir el receptor
de infrarrojos en el slot de la Me-
mory-Card y en el Joypad.

Manejo sencillo

Gracias a los temas MP3 del CD ad-
junto al MP3-Basta, uno puede po-
nerse inmediatamente manos a la
obra: después de encender |a consola
aparecen todos los temas del CD en
el ment principal. Una estadistica
muestra la informacion de los titulos
e intérprete del tema que esta so-
nando. Al igual que en un reproduc-
tor de CD, puedes escuchar entero el
CD, escoger temas determinados o
darle deprisa hacia atras o hacia de-
lante. Ademas hay opciones para es-
cuchar todo el CD, seleccién aleatoria

de temas, volumen y balance.

Con el MP3-Basta como con los re-
productores de MP3 de PC, puedes car-
gar distintas configuraciones del CD y
guardarlas en una Memory Card que
elijas para ello.

Si no quieres volverte loco con la
jungla de listas de canciones en MP3,
puedes introducir tus temas favori-
tos en el men0 Playlist. Y si guardas
tu lista de favoritos en la Memory
Card, te ahorraras mas de un quebra-
dero de cabeza. De este modo, cuan-
do introduzcas de nuevo el CD en la
Playstation, el MP3-Basta lo recono-
cerd automaticamente y cargara la
Playlist correspondiente. Para escu-
char temas sacados de Internet, es ne-
cesario un PC con grabador de CD: el
modulo adicional elabora el formato
de CD IS0-g660 (Mode 1), que soporta
cualquier software de grabacién.

MP3-Basta
Madulo adicional MP3 para Playstation
| 13000 aprox. | Distribuidor: Next Generation
http#tngto.
B Con el MP3-Basta puedes

B transformar tu Playstation en
fun reproductor de MP3.

DCY

P IS

Distribucién:
Puedes en-
cargar el
SoundSta-
tionen
Internet a un
W precio de
13.000 pts.

Mo Dot Coskes: Selecid

El prototipo del nuevo conector para

puerto 10: también podrds conectar tu

decodificador MP3 en la nueva Play...

En el mend Playlist colocas todos los te-
mas y guardas la combinacion median-
te una Memory Card.
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Comida para Basta: asi son las configu-
raciones correctas para los CDs de Basta
en el programa de grabacion de CDs
Nero Burning Rom 4.0 para PC.

Nueva serie Playstation

£l modelo $CPH-goo2C de la Playsta-
tion de Sony liega a las tiendas pun-
tualmente para navidades. Tecnica-
mente, esta version actualizada es
idéntica a ios modelos antiguos de [a
Playstation, pero sin puerto [0 en la
parte de atras de la consola; aqui era
donde se conectaban los médulos
adicionales de MP3, ademas del
Action Replay y el Code Shark.
Sin embargo, 1a nueva serie de
Playstation no significa el final del MP3
y otras ampfiaciones: los expertos tec-
nicos de Next Generation estan desa-
rrollando una nueva interfaz 10 en las
Playstation de Ia Serie goo2C.

p -

A




Text: Christian Mailer, Elena Casteflanos, Alvaro Garcia / Fotos: José Castro

asta con un movimiento
Bde tu mano para que el

coche tome una curva o
el helicdptero remonte el vue-
lo: gracias al chip G-Force-Tilt
descubriras nuevas sensacio-
nes de juego.

Presentacion: el Evolution
Control System contiene un
gripstick, que sustituye las fun-
ciones de las teclas, ademas de
un reactor para la transmisién
de movimiento en el anverso
de la mano. Junto a las instruc-
ciones esritas, hay una cinta de
videoVHS,en el que seexplican
todas las funciones.

Manejo: la programacion del
controlador es rapida y facil. Es
importante elegir bien las con-

(ue tiemblen tus vecinos

ailando, me paso el dia bailando
By los vecinos mientras tanto...

{Quieres convertirte en el rey de
las pistas de baile? Con la nueva al-
fombrilla Dancing Queen practica-
ras como un loco al ritmo de la mu-
sica de tu consola.

La nueva alfombrilla se instala
exactamente igual que un mando,y
se acitva poniento en tu consola un
juego de baile

compatible;
: de mo-

Trix es, en apariencia similar al

Gamepad tradicional pero con
una serie de funciones afadidas jus-
tas y precisas. En primer lugar el er-
gondémico mando digital te permiti-
ré desplazarte a todos los lados sin
dejarte los dedos en el intento y con
un cémodo vacio intermedio para
hacerlo con rapidez. Después siman-
tienes pulsado el botén de auto, dis-
pararas sin tener que apretar conti-
nuamente y si los enemigos salen
demasiado rapido pues le das al bo-

fi nuevo mando analdgico de T-

Superado. ..

F\nalug Vibration Controler)

Gamepad facil de usar
| 2800 aprox. | Distribuidor. Hynosys world
www.fypnosysworld.cib.net

Un Gamepad muy ficil de usar
con funciones afiadidasa un
precio muy asequible.

mento tendras que conformarte con
el Boost a Groove pero el juego que
te permitira sacar mas jugo a este
periférico estd a punto de llegar a
nuestro pais: es el Dance Revolution
de Konami ¢Has visto ya las recreati-
vas de baile? La alfombrilla trata de
simular el efecto de estas maquinas
pero en tu casa y con tu consola.

| Dancing Queen
Periférico para fa PSX

{ 6900 aprox. | Distribaidor. Hypnosis world
www.hyprosysworld clb.net

| Un periférico muy original pa
ra sudar de lo lindo y practica
pases de baile espectaculares.

ton de slow que
no siempre da re-
sultado pero, a ve-
ces, puede ayudar.
Enrealidad, las fun-
ciones no son espe-
cialmente novedo-
sas, ni maravillosas
pero en relacion a
su precio, no esta
nada mal.

HARDWARE [
Gontrola con una mano

figuraciones y la sensibilidad. Se
echa enfalta la posibilidad de alma-
cenar configuraciones programa-
das ya que después de apagarlo,
vuelve a su estado original.

Resumen: si te acostumbras al
mando, el control es facil. Solamente
es dificil llegar a algunos botones.

En noviembre tendremos una
version del Controller para Ninten-
do 64 y en diciembre para PC.

Evolution Control Svstem“

Controller sensible al movimienta para la PS
| 13500 aprox. | Distribuidor: Vidis Electronic
www.vidis.de

Una alterna tiva al controla-
dor habitual de la Playstation
para jugar con una sola mano.

Video en tu Play

hora que la vida de nuestra con-
sola favorita parece llegar a su

fin, algunos fabricantes de peri-
féricos se han empefiado en evitar-
lo. Un ejemplo de ello es este inge-
nioso periférico que podra hacer
que veas tus Cd-i o tus Video Cd’s,
como si lo hicieras en un auténtico
reproductor profesional, También lo
puedes utilizar con tus peliculas
grabadas en MPG-1.

REDANT

PS VEIEQ €0 b

Conecta tu Mo-
vie Card al slot
traserode la
Play y tendrds
un potente vi-
dec-reproduc-
tor

E CARD

I Movie Card

Peritérico para la PSX
8900 ptas. | Distribuidor: Hypnosis world |
wwwehypnosysworld.cib.net

- Una estupenda idea de no
. ser porque no hay muchas
peliculas a la venta...

Encontrards el
Analog Vibra-
tion Controler
en los colores
azul, amarillo,
verde o rojo.

-

El Evolution-
Control Sys-
tem incluye el
Gripstick
{dcha,)..

...y el Reac-
tor (izq.) con

> chip G-For-
L > s ce-Tilt.
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Flashazos

o todos los periféricos tienen
” porque tener esa pinta gris,

cuadrada y sosa que acos-
tumbran (No te molaria
que tu tarjeta de me- :
moria tuviera forma il \
de pelota, por ejem- - |
plo? Pues ya las hay,
para los obsesos del
futbol y si es del beisho| "G —
pues también tenemos \
{Para que luego digan | |
que con la consola no -

- hacesdeportel w
i la funcién rum-
| ble pack de tu
joypad te flipa,
espera a acoplartelo

® en la mufieca con el
Wrist Rumbler |a sensa-

‘ Cion es alin mas brutal.
" Y con el force pack para

= Nb6g,ademas de vibrar,
recibiras destellos de Juz.

la tarjeta de memo-

ria 12 X Memory
Card de Mad Catz con-
tiene 180 blogues de
memoria: una sola tar-
jeta con la capacidad de
12y muy facil de usargra- o
cias a sus botones digitales y al dis-
play indica-
dor.

Econom]zaﬂdo espacio:

sahemos que quieres ‘
a:‘e‘;g:‘ms flashazas ﬂqg‘:?i?f:ﬁa-
ostalita al canto c0 h ;le ok, ¢
i 1o que te mola es 0a
msJeTLmﬂ: ref. es Dancing lluean: !
5 SCREENFUN
Apdo. correos !4.124
28080 Madrid 7
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os magos de la informatica expe-

rimentaron su primer encuentro

con la ciencia ficcion en 1984: en

la novela Neuromancer, unos ci-
berpunks al estilo de Johnny Mne-
monic (alias Keanu Reeves en la peli-
cula con el mismo nombre), se podi-
an alojar en el mundo digital de la
matriz informatica mediante una in-
terfaz hardware y una unidad de me-
moria instalada en el cerebro.

Al mismo tiempo que William Gib-
son, autor y precursor de la literatura
ciberpunk, descubrié la simbiosis
hombre/maquina, los cientificos co-
menzaron las primeras series de ex-
perimentos para unir la computadora

"
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BT T )

con el cerebro. Ahora, quince afios
después se muestran |os primeraos re-
sultados. La ciencia ficcién se convier-
te en realidad: unos investigadores de
Filadelfia, EE UU, han logrado entre-
nar a unas ratas para mover un brazo
de robot con la mera fuerza de sus
pensamientos (masinformaciénenla
caja de la pagina siguiente).

Los esfuerzos para llevar la comuni-
cacioén entre el hombre y la maquina a
una escala cada vez mas alta van au-
mentando. El objetivo de los investi-
gadores es crear hardware que con-
vierta a todas las muletas de comuni-
cacion (es decir: teclado, ratones, mo-
nitores, etc.), en algo superfiuo. Se ha

de conseguir que la comunicacion con
el ordenador sea como la humanay se
lleve a cabo mediante gestos, sefiales,
mimica, habla o directamente a través
de impulsos cerebrales.

L

A
La diadema Cyberlink comprende los pen-
samientos y movimientos de la frente.

LY =

lm:iyenns' artﬂniales

En la universidad de Utah, unos cien-
tificos han inventado hace un par de
afios un método para generar image-
nes de video en el cerebro de un cie-
go: las imagenes mostradas en video-
capture-board se transforman en se-
fiales eléctricas.Estos impulsos llegan
directamente al cerebro, a la parte
responsable de la vista, mediante un
conjunto de 100 microelectrodos im-
plantados en la cabeza, que estimu-
lan los nervios de la vista y también
recrean las imagenes en la mente.
Por ahora, este proceso podria servir
para dotar a los ciegos de vista artifi-

S

de una mano

misculos de |a cara

utilizaron 24 electrodos

(Sin teclado ni ratdn

Movimientos corporal y de ojos
En el Eyetracking, una cadmara
sigue la mirada. El Eyegaze-

System dirige un rayo l4-
ser a la retina y hace
brillar la pupila. Con la

camara también se pue-
de seguir el movimiento

‘ Ondas cerebrales y musculos
e faciales

Unos sensores recogen ondas
cerebrales que genera el pen-
samiento a traves del cuero ca- \
\  belludo. Coma la técnica Skalp [
 no es muy precisa, también se l
evalan los movimientos de los \ ‘

Pensamientos en el cerebro -
El mejor métoda para utilizar
los pensamientos comao input
en el ordenador es implantar
electrodos en el cerebro. Para
analizar los movimientos del
experimento de las ratas se

Informaciones vectoriales
Los graficos de movimientos
de los ojos y misculos son
datos de posicidn: la cdmara
capta hasta 1.000 fotos por
segundo

Curvas neuronales A

Las ondas cerebrales aparecen
con los pensamientos. Cada pen-
samiento genera un impulso dis-
tinto y cada curva neuronal co-
rresponde a acciones diferentes

Los hombres se comunican mediante el habla, sefias, mimica y a veces leyendo el pensamiento.
En algunos laboratorios se intenta ‘ensefiar’ al PC estas formas de comunicacion de la manera siguiente:

Lectura de datos
El procesador convierte
las entradas con el tecla-
da y los movimientos del
raton en acciones en el
monitor. Ocurre lo mismo
con el movimiento de los
ojos o las ondas cerebra-
les: un chip analiza los
datos vectoriales o las
curvas neuronales y de
alli crea drdenes que se
convierten en las accio-
nes deseadas.

Comunicacion

Actualmente, en centros
para minusvalides se utili-

§ zan unos programas que

? traducen los movimientos

de los ojos en frases y pala-

bras (ver caja de la dcha.).

Jugar

Los jugadores mas audaces
pueden elegir objetivos con
los ojos v colocar el ratdn el
doble de répido que a mano
Tetris es uno de los juegos
que se pueden controlar me-
diante ondas cerebrales

Self service

En el experimento, |as ratas
podian mover el brazo-robat
mediante unos electrodas
implantados en el cerebro,
sblo con el poder de sus
pensamientos.

-4
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-, con la mente, escribir e-mails . , . o -

mediante ondas cerebrales... | ws«s

- A R sede -

ées pura ciencia ficcion? jNada de eso!
En el esfuerzo por vincular

e ——— o T—

con mayor fuerza al hombre -
- —n e ) .
y a la maquina, la ciencia ficcion cobra vida. | .

cial, aunque las imagenes sean tan bo-
rrosas como una antigua pantalla de
television en blanco y negro.

El experimento, llevado a cabo en
Filadelfia con ratas, ha demostrado
que la comunicacién a través de los
micro electrodos implantados en el
cerebro también funciona en la di-
reccion inversa,

Asi se abre finalmente una puerta
a las prétesis neuroldgicas: si las ra-

Para poder seguir exactamente el movi-
miento ocular, los investigadores usan
este sistema doble de Eyetracking.

' tas pueden mover con el poder de Ia
mente un brazo de robot, las perso-
nas que tienen miembros amputa-
dos podrian tener control sobre sus
miembros artificiales.

Paraellohabria queimplantar elec-
trodos en la seccién del cerebro que
controla los movimientos de los muis-
culos y un sistema en el cuerpo para
unitlo a los nervios mutilados. Ade-
mis, la persona debe volver a apren-
derqué ordenes cerebrales mueven la
mano, 0 cémo se da un paso; tarea na-
da facil, ya que el cerebro de una per-
sona es mucho mas complejo que el
de una rata. Hasta que se consiga,
pueden pasar entre diez y veinte afios.

Un tipo de comunicacidn
con trampa

Pero, jcomo se puede hacer para que
no se introduzcan datos externos no
deseados en el cerebro o que salgan de
éste? la respuesta para el mensajero
de datos Johnny Mnemenic es simple.
Sin embargo, en la actualidad, la preo-
cupacion de que el hombre pueda ser

A

Experimentando: la Universidad de
lllinois investiga dénde se generan exac-
tamente los pensamientos humanos.

cada vez menos duefio de sus pensa-
mientos va cobrando realidad. ;Cémo
podemos asegurarnos de que no nos
van a introducir informacién manipu-
ladaenel cerebro? 4 qué ocurririasing
notaramos esta manipulacion?

Esto suena a material de ciencia fic-
cién para una pelicula tipo Matrix. Pa-
ra muchas personas impedidas, estas
investigaciones les facilitarian mayor
libertad para comunicarse. Pero po-
dria ocurrir que un tercero se entro-
metiera en nuestros pensamientos a
través de la via que conecta hombre y
magquina. Deberiamos pensar en ello
{mientras sigamos en condiciones de
pensar por nosotros mismos...).

IAGUA!

os experimentos realizados en la

Universidad MCP Hahnemann de
Filadelfia, EE UU, han resultado ser
una de los juegos mentales mas es-
pectaculares de la historia.

Sus protagonistas: seis ratas ca-
paces de mover un brazo-robot con
la fuerza de sus pensamientos.

Fl experimento de Filadelfia

® Este experimento comenzé con la
implantacion de 24 microelectrodos
en el cerebro de seis ratas.

® Después, los investigadores ense-
fiaron a las ratas a empujar una pa-
lanca siempre que quisieran beber
agua. La palanca estaba conectada
con un brazo-robot, en el que habia
un dispensador de agua.

® Los investigadores buscaron el pa-
tronde pensamiento que hace que las
ratas pulsen la palanca. Mediante
unos microelectrodos se dibujaron
ondas en graficos durante semanas.
Al final, sacaron las curvas neurona-
les del barullo de pensamientos de las
ratas, que aparecian poco antes de
pulsar la palanca. El resultado: para
un simple movimiento, actuaban
mas de una docena de neuronas.

® los investigadores introdujeron
toda la informacién en un ordena-
dor y crearon un programa que tra-
ducia las ondas mentales en orde-

Qs electrénicas.

@ En el altimo paso del experimento
se desactivo la palanca y se conecta-
ron los microelectrodos con el orde-
nador. Cuando una rata expresaba
mentalmente su deseo de agua, los
electrodos transmitian |a sefial al or-
denador, que reaccionaba poniendo
el brazo robot en movimiento.

Del pensamiento al hecho

Al principio, las ratas seguian pul-
sando la palanca por mera costum-
bre, pero pronto dejaron de hacerlo:
“La reaccion sobre los pensamientos
ocurria sin dilacién; digamos en tiem-
po real”, comento el profesor John
Chapin, jefe de proyecto. No era ne-
cesario ninglin movimiento cons-
ciente ni ningun reflejo para ello.
Este experimento también de-
muestra que el pensamiento es una
cuestion de casualidad: de las seis ra-
tas, sélo cuatro eran capaces de mo-
ver el brazo en |a direccién deseada.
Elhardware rechazabalaorden de las
otras dos ratas, El motivo: los investi-
gadores fueron muy estrictos ala ho-
rade dibujar las ondas mentalesy no
reunieron suficiente informacién an-
tes de introducirla en el ordenador.
Nose pudieron solucionar los proble-
mas de comunicacion entre rata y
maquina, y surgfa la frustracién; un
sentimiento que muchos usuarios
informaticos conocemos. )

); Brain Actuated Technologies, Ohio, USA, www.brainfin-

A, www.beckman.uiuc.edu/research/ (Brain Wave/Eyetracking

is, USs

)

EEG-Headbox

£l biopsicélogo Nils Birbaumer hace
posible que sus pacientes escriban car-
tas mediante corrientes mentales, que
se miden en el cuero cabelludo, La

eleccion de un cardcter dura 8o se- -

qgundos, pero una orden de encendido
\ de un televisor o luz es mds ripida

(51' los pensamientos se fradujeran en ﬂl‘dﬂﬂﬂ?

Amplificador EEG  PC + tarjeta de conversion A/D

—

timbre

y

X, USA, www.ictinc.com (Eyegaze-System). llustraciones: Horst Kolodziejczyk, Markus Beyer.

é

luz television silla deruertﬁ

Texto: Karen Oetzel - Fotos/infos: Beckman Institute/Don Hamerman, University of lllinoi

gers.com (Cyberlink); LC Technologies, Fairfa

ScnEEnkun 1



Gss 'INTERNET

iGotiias
fuera!

Las bases del PGP

La persona A prepara una
llave privada y su candado

correspondiente y le pasa
¢l candada a la persona B.

Al candado se le
llama también
‘llave publica’
Para enviara la
persona A un
mensaje codifi-
cado, B utiliza es-
te cerrojo. B cierra
con liave el e-mall.

£l mensaje cerrado se en-
via ala persona A via
Internel. B sélo pue-
de poner el candado,
pero no puede
abrirlo. Es decir, las
claves publicas sélo
sirven para codifi-
car, pero 1o para des-
codificar fos mensajes.

La persona A es la tinica
que posee la flave secreta
del candado, ya que él ha
creado la pareja de la llave
¥ el candado correspon-
diente. Las técnicas de cifra-
do, que se componen de pa-
rejas de claves, se llaman
proceso de ‘dlave pablica’

La persona A abre el can-
dado con su lave privada.
Asi, A abre el e-mail para
leer su contenido confiden-
clalmente, sin dar ninguna
opcion a los intrusos.

Los e-mails son como postales, quien

od Privacy’, algo asi como “una

privacidad bastante buena”, que
es lo que te ofrece el programa: que
puedas disfrutar de intimidad. Codi-
fica los datos de una manera tan se-
gura que solamente se podrian abrir
invirtiendo una enorme cantidad de
esfuerzo y de tiempo.

En este mundillo, PGP es uno de los
programas de codificacion mas segu-
ros.Suinventor,el norteamericano Phil
Zimmermann, ha tenido incluso pro-
blemas con el servicio secreto, porque
ni la CIA conseguia leer facilmente la

PGP son lasiniciales de ‘Pretty Go-

los tiene entre manos no puede evi-
tar leerlos. Esto tiene solucion: jpon

tus mensajes bajo llave! SCREENFUN
te cuenta como puedes hacerlo con el
software gratuito PGP.

informacion protegida con PGP, lo que
no hizo demasiada gracia al gobierno
de EEUU. A Zimmermann le prohi-
bieron difundir su programa fuera de
EEUU, pero como ya habia introducido
elcodigo enlnternet, poniéndolo a dis-
posicion de todo el mundo, nose pudo
controlar fa divulgacion del PGP.

Ahora existe una version europea
del PGP, que no esta sometida al con-
trol norteamericano y que se puede
bajar gratuitamente en la direccion
www.pgpi.com. Bajate la version in-
glesay sigue los pasos que te damos
en este paso a paso.

=

1. Crear las claves

Key Generation Wizard

How targe a key pan do vou wish to generate? 4z anule laiger
keys are mole secuie, but slower

For most applications, 1024 - 2048 bit keys are quite sufficient

¢ FeyPai See

[ 1024k0

1536 bits {1538 Diffie Hellman 1024 DSS]
& 2048 bie (2048 Diffic Hefman/ 1024 DSS |
o

3072 bits

3072 Biffie Hellman/1024 0155)

i € Custom [1024 - 4096 bits]

Al crear la llave debes elegir el tamafio de la llave de 2.048 bits.

de Internet y de haberlo insta-

lado, el programa te pregunta-
ra si quieres configurar un nuevo
juego de llave y candado. Haz clicen
Yes. Son necesarias dos claves
(“keys” en inglés):una publicay otra
privada. Cualquiera puede utilizarla
clave publica para enviarte mensa-
jes cifrados. Pero solamente se pue-
den descifrar con la clave privada.
® Sigue las instrucciones del
asistente de generacién de claves:
introduce tu nombre y tu direccién
de carreo electrénico.
@® Determina el tamafio de la clave.
Generalmente, cuanto mayor sea la
clave mas segura sera la codifica-

”espués de haber bajado el PGP

cién. Para fines normales, es sufi-
ciente con el tamano de 2.048 bits.
Elige ademas que el juego de claves
sirva durante un tiempo ilimitado.

@ Introduce una frase clave en la si-
guiente ventana, la llamada Pass-
phrase, que sera tu clave de acceso a
las claves privadas. Los espacios en
blancoy las maytsculasy mintsculas
son importantes, tendras mayor se-
guridad cuanto mayor sea el nimero
de palabras.Repite lafrase clavey pul-
saNext, y se creara la pareja de claves.
® Dejasin marcarel cuadro jSend my
key to the root server now! y haz clic
en Next para acabar la configuracion.
Pulsa sobre Finish y ya tienes archiva-

da tu pareja de claves.
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Domain Server
Idap //certserver pap com
- hitp #papkeys mit edu 11371
2038/1024  DH/DSS public key

9% Katheiine Massucci Petil <kmp@pgp.c...
&9 Marc Dykstethouse ¢marcd@pgp.com>
0 MaikJ. Merdle <matkm@pap.com>

B Michasl K. Jone: <mion=+@nai com>

& O Netwatk &+sociates PGP Software Rele,..
#1 0= Network Associates THS Division Empl..
4% Nichola: J. Temagni <ntamaani@pap.c...
+ 6™ Nicholas Ryan <niyan@pap, com>

W& Nick C. Baggary <nick@®nai.com

2048/1024  DH/DSS public key

i 2048/1024  DH/DSS public key

1 2048/1024  DH/DSS public key
T 2048/1024  DH/DSS public key
1024 DH/DSS public key
1024 DH/DSS public key

T 300041024 DH/DSS public key

1 204871024 DH/DSS public key
2048/1024  DH/DSS public key

Con Server - Send to - Domain Server la llave piblica llega hasta el servidor.

ara que alguien pueda enviarte
e-mails codificados necesita tu
llave publica.
® Después de haber configurado
las llaves, el PGP te pregunta si quie-
res enviar tu clave publica al servi-
dor de claves, puesto que hace de
depésito de claves.

Mucha gente deposita alli sus cla-
ves publicas. Si buscas una clave de-
terminada, la sacas directamente
del servidor de claves. Si estas co-
nectado a Internet, haz clic en Yes, y
la clave se envia al servidor.
® 5i mas tarde quieres enviar tus
claves al servidor, lo puedes hacer

[ New Message

fie EM -;m; Insat F
Do Oy
Send |

desde la ventana PGPKeys, a través
de Server-Send to. La ventana PGP-
keys aparecera haciendo clic en el
simbolo del PGP (un candado), que
estd incluido en Ia barra de tareas
de Windows, y seleccionando
Launch PGPkeys en el menii.

®5Si quieres enviarle e-

mails cifrados a cualquier

amigo, necesitaras su

clave piblica. Con Ser-

ver — Search puedes

buscar llaves en el

servidor e incluir-

las en tu grupo de

llaves personal,
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Hoia Chris,

Si vas air, dame un toque!!
Nos vemos!!
Dani

iquete parece si quedamos e jueves para el concicrto de Metallica?

Con la tecla Encrypt (circulo rojo) puedes cifrar tus mensajes.

rranca tu programa de correo

electrénico y escribe un mensa-

Je-El programa Outlook Express
resulta muy cémodo y viene insta-
lado en el Windows 98. PGP incor-
pora automaticamente botones pa-
ra codificar y decodificar mensajes
en el Outlook Express.
® Hazclicen el botén para codificar
yen el botdn de Send. El mensaje se
codifica y se envia. El PGP emplea
automaticamente la llave del re-
ceptor si esta incluida en tu mane-
jo de llaves. En caso contrario, se
abre laventana Key y deberas ser tii
quien elija la llave.
® Si utilizas un programa de correo
que no funciona con el PGP tienes

que dar un pequefio

rodeo a través del por-

tapapeles de Windows. Escribe el
texto, selecciona y copialo, luego haz
clicen el icono de la Barra de Tareas .
® Elige Clipboard - Encrypt para que
el texto se codifique. Con Edit—Insert
envias el texto codificado del porta-
papeles a [a ventana del correo elec-
trénicoy ya puedes enviar el mensa-
Je codificado.

Una vez que el texto esté codifica-
do, ya no puedes decodificarlo; sélo
puede abrirlo el receptor que tenga
la llave privada correspondiente.
iPiénsate bien lo que escribes antes
de cerrar con llave tus mensajes, por-
que luego no los podras rectificar!

ntes de utilizar la clave

publica de otra persona,

deberias asegurarte de
que esa clave corresponde a
la persona correcta.

Un ataque muy utilizado
por los hackers informati-
cos es interponerse entre el
remitente y el receptor. El
hacker difunde una clave
que supuestamente corres-
ponde al receptor. Con esto
puede abrir todos los men-
sajes cifrados con esa clave,
luego los vuelve a codificar
con la clave que correspon-
de realmente al receptor y Jie
los envia de nuevo.

Jason Bobier <jason@pap.com>
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® Para comprobar la identi-

[ seviaer | e }

dad del propietario de una
clave, se pone una huella digi-

tal en todas las claves, el Finger-
print, que se compone de una serie
de caracteres. La huella digital de
una clave se puede ver seleccio-
nando una clave en la ventana
PGPkeys y escogiendo después
Keys — Key Properties.

® Compara la serie de caracteres
de 2 huella digital con la huella de
la clave original del propietario.
Puedes llamarle y pedirie la serie

Comprueba la huella digital de la llave.

de caracteres. Muchos profesiona-
les imprimen la huella de su clave
en sus tarjetas de visita.

® 5i estas completamente seguro
de que la clave es verdadera, la fir-
mas con tu propia clave privada. De
esta forma, garantizas su autentici-
dad: abre la ventana PGPkeys, selec-
cionalaclaveyelige Keys—Sign. Des-
pués de haber dado estos pasos,
puedes utilizar la clave.

J. Decodificar mensajes
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Haz clic en Decrypt (circulo rojo), para descifrar los extrafios simbolos.

on Outlook Express |a decodifi-

cacion es tan sencilla como la

codificacion. Abre el mensaje
correspondiente con un doble clic.
En la barra de Mends de la ventana
del e-mail aparece el botén
Decrypt. Haz clic y se abrira una
ventana, que te preguntara por la
frase de acceso (Passphrase) de la
clave privada correspondiente.
® Introduce la frase de acceso para
tu clave privada, y los simbolos
ininteligibles se convertiran en un
mensaje normal.
@ Para decodificar los mensajes en
otros programas de correo electro-
nico sélo tienes que seguir los mis-
mos pasos que al codificarlos, es de-

cir, a través del clipboard (portapa-
peles) de Windows.

® Selecciona el texto codificado, c6-
pialoy haz clicen el icono del canda-
do de la barra de tareas de Windows
@ Elige Decrypt & Verify
Clipboard, y se decodifi-

cara el texto.

® Para asegurarte

de que el texto no

se queda en el

portapapeles y

lo lean otras

personas, vacia-

lo al acabar. Utili-

za la funcién /

Empty Clip-

board. Q

Texto: Christiane Strobel, V. icho.- llustraciones: Markus Beyer.




EnJapén se ha con-
vertido en un vicio:
hasta ocho jugado-
res divididos en dos
equipos pueden
competir en este
shooter en 32 perso-
na.Cuando matas a
alguien, suelta un
monton de diaman-
; tes para recoger. El equipo con
§ Tres pantallas a la vez para si- i mas diamantes, gana. Al princi-
mular con todo realismo el inte- | piote hacen una foto, que apa-
rior de la cabina del Ferrari 355. Y rece luego sobre tu cabeza:
no veas qué misica tan caferal jasi todos saben a quien estan

¢Demasiado real? El estilo de juego

Ingenioso: la base de la pistola
€3 mds apropiado para uno consola, ! es un joystick.

Hydro Thunder

El objetiva aqui es
aguantar todo el tiem-
T i 0 que puedas antes de
{Qué buena ideal Si / P qaqled;rte pi;ado. Ga-
estas pensando en D o | briel de SCREENFUN lo
S alif D UG ¥ : hizo, jpero no te imagi-
cast, puedes echarte una parti- nas cémo se le queds
dita a Hydro Thunder y hacerte clicerebrol
una idea de como seran sus
juegos. Velocidad sobre el agua
en uno de los inminentes juegos
del catalogo de esta deseada
consola. La placa Naomi, de
Sega, se esta convirtiendo en
el ama de los salones.
La duda: jno habran metido una
Drearncast dentro para dar el pego?

Lo confesamos: jestas maquinas musica-
les nos vuelven locos! Primero fue Beat-
mania, luego Dance Dance Revolution, y
ahora |Guitar Freaks! El principio de juego
sigue siendo el mismo: pulsa los botones
de manera secuenciada con las senales
que aparecen en el monitor. De vez en
cuando, tienes que afadir un punteo
de guitarra opcional para conse-
| guir esos puntos extras que ne-
cesitas para ganarle al com-
il parero, jporque |a compe-
8 ticion de dos jugadores es

¢Un simulador de bombero? {Si,y
L al estilo House of the Dead! En
vez de zombis, combates llama-
radas, manguera en mano, y el
juego se acaba si no eres veloz
extinguiéndolas. Vigila la pre-
sion del agua y abre la amplitud
del chorro para apagar con rapi-
dez fuegos que estén muy cerca.

Muy original: jhasta las azafatas se
apuntan a una partidita!

un desafio vibrante, y nunca
i mejor dicho! Puedes elegir al
| principio el tipo de melodia que
vas a Interpretar, desde cancio-
nes melodicas al rock duro mas
salvaje. Y si a pesar de ser un

te deprimas, es que la maquina
! es muy dificil!

Melenudo aspirante a estrella del rock: Dani Hetfield, de
SCREENFUN, no se despegd en diez horas de Guitar Freaks.




Juegos tipo Quake han

popularizado los shoo-

ters para multiplayer. Si |8

la gente paga por dispa-

rarse en las cibercuevas,

épor que no liban a ha-

cerlo en una maquina recreativa? jLogico!

Un trackball simula ta funcion de los ra-
tones del PC para apuntar con precision.

iBobsleigh callejero! Tiumba-

te sobre una tabla con ruedas
y lanzate calle abajo esqui-

vando coches, trenes.. jy hasta

¥ g ¢ <
dinosaurios! Con tantas maquinas

de coches, hay que in-

R - \
s Los deportes radicales estdn de moda. En este jus- . - ;
; ' corporar novedades |lamativas
go tienes Gue usar todo tu cuerpo para maniobrar. y para captar la atencion. Atari se
=~ W § 3 ha aprendido bien esta maxima:

{ -
5.W. Episode 1 Pinball ‘& 5 en Rush 2049, cada jugador esta
¢ / - registrado con un codigo de iden-
; 8 tificacion personal. Los tiempos,
Escenas digitali- (8 | X Y 1 3 mejoras del coche, circuitos secre-
i zadas de la peli- R T . - tos y los recorridos en modo som-
cula en un pinball de alta tec- 3% i “a o J bra son almacenados en la memo-
nalogia. ;Quien dijo que las : S : ; ria. jUnete al club de la
maquinas del millén se esta- - PR 4 g A velocidad y compite con-
ban quedando anticuadas? 3 : % S tralos mejores de tu barriol

| Un pinball en la misma linea 2 N by . j [Por fin una mdquina en la que no se bo-
|del Revenge of Mars. RAE - © A rran los récords de un dia para otrol

Emergency Ambulance Hyper Bishi Bash Champ
I}

Diversion sencilla y sin complicaciones para tres
| Jugadores. Cada participante tiene 3 botones,

que se aporrean de manera diferente en cada (N

‘ﬁ?‘;%!ﬂ&! i s . » e prueba: con sincronizacién o a toda velocidad.

I > L Incluso hay pruebas de matematica, légica e
= : _ identificacion visual,

iGolpea, golpea, que no se romperd! Los bo-
tones, claro; de tu mano no se hacen cargo.

500 cc

Hay que llevar a un paciente al :
hospital en un tiempo limite sin Los amorti-
chocar por el camino y... jCRASH! guafiores se
jAlerta: hemorragial {Ten mas inclinan
cuidadol 4Es que quieres matar- con el mo-
le 0 qué? Si la salud del paciente vimiento
llega a cero, jse acabé la partidal de la moto.

Ese trafico, ¢no podria detenerse : —2
al verte venir? ¢{Otro juego de motos? Siguiendo

. la estela de F355 Challenge, el
Menos mal que los conductores de ambulancia nuevo simulador de Namco ofre-

reales son mds cuidadosos... jo ir al haspital seria fatall ce una experiencia stper realista,
de las de estrellarse contra las va-
Jambo! Safari o llas en la primera curva. También
iy | disponible en multijugador, esta ma-
quina esta pensada para los expertos.
¢{Quieres convertirte en el préximo Crivillé?

La cafa es impresionante: jel pastén que debe
costar montar esto en una sala de mdagquinas!

; e Crisis Zone
Grant's Zel

Leader

- Era una version be-
ta, pero nos queda-
mos impresionados.

| Eltema no es origi-
nal,y ya hay otros
Juegos de ametralla-
dora (Operation Ti-
ger, por ej.), pero acri-
i billar a los terroristas

Primero fueron los juegos de pesca...
iy ahora los de safaril Conduce un

| jeepy localiza animales salvajes, lan-
zales el lazo, recoge la cuerda (jque
no se te rompal) para acercarlos al ve-
hiculoy échales la red... {Hay que afi-
nar |a punteria! Segun el bicho captu-
rado, consigues mas o menos puntos.
Que los amantes de la naturaleza estén del Time Crisis y ver-
tranquilos: ningtin animal sufre dario al- los saltar al ritmo de
guno, jéste es un safari de investigacién! apturar cebras y antilopes es facil, Igual que el Time Crisis, pero con un ar- [ disparos es genial

_ ipero ya verds el tigre dientes de sablel ma mds grande y efectiva. jRa-ta-ta-td! I

Texto: Gabriel Pérez-Ayala. Fotos: José Castro

e




%90 (CINE

Aunque no es la primera
vez que el legendario
Tarzan se asoma a las
pantallas cinematografi-
cas, esta vez es diferente,
iporque lo hace cometin
dibujo animado!

(——— B —

Kala es una mona curiosa, y decide examinar de cerca la caba-
bandonada...

E

T AR W

.. que resulta ser tan valiente como el que mds. El  Pasan los afios, y una expedicicn se aventura en la jungla. El per-
chaval se desenvuelve como un genuino macaco.  verso Clayton oculta sus verdaderas Intenciones: cazar animales.

86 ScREENFUN

El pequefio Tarzdn pronto se gana Iosafectos dela
tribu gorila. Kala estd orgullosa de su pequefio...

A Jane, la hermo- '

sa hija del profe-
sor Porter, le en-
canta dibujar la
faunasalvaje. Pa-
rece que tiene una
afinidad especial

con los micos...




n la selva la vida es dura
y cruel,y eso se aplica pa-
ratodos. Los padres de Tar-
z&n mueren tragicamente
al ser atacados por un leo-
pardo, y el pequefio nunca habria so-
brevivido de no ser por Kala, una go-
rila que lo toma en adopcion. Ker-
chak, el poderoso gorila lider de la
| banda, no ve con buenos ojos al ca-
PRRRILSSSSs  chorro humano, al que considera un
- aunque pronto descubre que no todos son simpdticos Y graciosos. intruso. Tarzan tendra que esforzarse
iUna jauria de agresivos babuinos la persigue con ma por ser aceptado en un mundo don-
\ h e e T | de solo los fuertes sobreviven. Asi
v e nace la leyenda del hombre-mono,
criado por animales, cuya fuerza y
agilidad sobrehumanas le granjean
el titulo de Rey de la Jungla.

Pero cuando mas satisfecho estaba
el muchacho en su papel de gorilén,
una nueva crisis de identidad turba su
tranquila vida: Jane, una bella ex-
ploradora, llega a la jungla y le rompe
todos los esquemas. De repente, Tar-
zan se da cuenta de que las monas de
sumanada no son nada atractivas en
comparacion con esta jovencita...

Por siacaso temias que Disney fuese
a romper con su férmula habitual, con-
viene advertir que nofalta un malo ma-
loso (Clayton, el cazador sin escrapulos)
y mascotas cémicas acompafiando al
hérce. {Todo sigue igual!

Bueno, todo no. Aunque hay temas
musicales, esta vez estan todos in-
terpretados por Phil Collins, y no por
los personajes de la pelicula. Si te
preocupaba la perspectiva de tener
que escuchar a un gorila cantando a
grito pelado, jtranquilo, que por esta
vez te van ahorrar la experiencial

Disney ha echado el resto con esta
pelicula. Las secuencias en las que Tar-
1Y | zansedesliza porentre las ramas de la

LIy /@B selva son impresionantes, Y sus movi-
iPor fin la nifia sentard la cabezal Pero el mal-  mientos acrobaticos se parecen mu-
vado Clayton pianea algo... ;Qué pasard?  cho a los de los surfistas y skaters. Se

Tarzdn, sin em- " 4 .
bargo, la salva. ] 1 ; e
| jVaya pedazo \ ‘ v . “ e
de mono, pura : P N - . . —-
testosteronal 3 Tarzdn hace buenas migas con su futuro suegro: el profesor Porter
se divierte ensefidndole las maravillas de la civilizacion.

\_' S

.. Ia fscinante vida
salvaje que lleva.

TRl e it S . e SR e ha utilizado un programa de anima-

E ! 3 ‘- L. I 4 . i L - - cion por ordenador llamado Deep Can-
”l-ﬂ F d ,' z Johnny Lex Miles O'Keefey  Christopher vas, creado especialmente para la oca-

ry ﬂr’a B arza,, Weissmuller Barker Bo Derek Lambert #4 sion, para darle mayor profundidad y

Casi ningln otro héroe de ficcién volumen a la jungla. El resultado hay
que verlo para creerlo, porque es aluci-
nante. {Disney ha producido otro de

sus clasicos instantaneos!

specacuo G0 Enocion 3]

ha gozado de tantos afios de po-

pularidad continuada como él. E
Tarzan, el Rey de los Monos, lleva
nada menos que 87 afios conquis-
tando los corazones de nifios y
= adultos. En sus apariciones cine-

Texto: Gabriel Pérez-Ayala - Fotos: Cinetext (4)

matograficas, este atlético super- f Tarzan
hombre se ha ido adaptando a los Disney/dibujos animados
tiempos. Johnny Weissmuller, el ‘ 1 ] : 1 | \Estreno: diciembre TTodos los publicos
primero en interpretar el papel, pgigza 1948, el 5encarnaciones, que  En Tarzdn, el hombre  En Greystoke, lale- | | it disney.ga comiwordsofdisneyTarzan/
marcé la pauta. Con mas de 43 campeén olimpico de  incluyen titulos como  mong {1981} se explo-  yenda de Tarzén, ve- oces (version inglesa): Lance Henriksen, Min-
adaptaciones es junto con Dracu- Eatamdn se ha[lanced ;arza‘nyla esclava, 8 la faceta més eroti- mos a un Tarzdn mas i@ Driver, Rosie O'Donnell y Glenn Close. P
4 . iez veces por las lia-  Tarzdn yla diosay ca del personaje. Bo  primitivo Yy cercana al T : e { W
44 13, uno de los temas mas recu- nas de la jungla. Tarzdn y Ia diablesa.  Derek, como Jane,  relato original, Una de 4 < Tarza;n'rastafan? <c|°""° e
rrentes de Hollywood. iFue el mejor Tarzan!  No hizo un mal papel. ~ estaba muy sexy. sus mejores peliculas. | come eso? jEspera a verlo en
1 ARV ) : E i | y & movimiento y te convencera!
g_* -~ fn n ﬁ n-—-v-ﬁ - ,ﬁ—v - n~—~ - .-ﬂ— 7 ,n . ,-Hr-«, L . 1-«.- ——— ‘ﬂ. iy e ] u ‘- .
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L0 SUPERCAPULOS !/ ES-)
'\ T0% LA HAN DINADO!

Lo tiene todo: es maleducado, violento, mujerie-
go con ganas de cargarse a quien sea... Se llama
Lobo y es ‘lo mas’ en los

comics del momento. \ o W7

\.'__‘\\_
'm’:} i )‘k “ n
AR . P
/ﬁubfu 7 ,"'»‘!\Q NN
RATONES | MG ~
VIENE = ﬁ-f@v i
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a leyenda
cuenta que todo
comenzé en el paci-
fico planeta Czernia.
Era el dia del
nacimiento de
un pequefio y pre-
cioso bebé... jque arrancé la
cabeza al médico que le trajo
al mundo! Pero eso no es nada.
Anos mas tarde, cuando solo @&
tenia 17 afios, Lobo se encargd
de preparar un fatidico y mortal virus
con el que se cargd a todos los habi-
tantes de su especie. En consecuencia,
hizo trizas su planeta. Y como lo con-
virtié en inhabitable, se vino al nues-
tro. Asi que, hoy en dia... jese elemento
., vive en el planeta Tierra!

' En su nuevo domicilio, Lobo te-
nia que ganarse la vida de algu-
/ na manera... ;Fontanero, elec-

) tricista, carpintero...? Nada de
y es0:Lobo es un asesino a suel-
& do, y la mayoria de sus traba-
jitos son del tipo: jvivo o
> muerto? Pero por si todavia te
\ parece poco, aqui van algunos
detallitos sobre este tipo: es mu-
s [ jeriego, adora el heavy metal, bebe
| Loboes unatraduccion del comic americano, as ala buena camp: LAY todo el vino que puede y, si
| yaunque alli Ia serie ya ha terminada (con 64 de publicidad y 13 centidad de i alguna vez le da por
| capitulos), en Espaiia todavia hay pararato. El - macion que hay en la web, ésta es una de coger un libro, es pa-
i e isnte capitulo  las s ms visitadas de comics en Es- ra calzar alguna mesa
: (el 18) saldra en  pafia. La editorial de Zobg también tiens |
enero del 2000, yto-  owas propuestas realmente interesantes
davia quedan siete  (mangas, Dark Horse, Ster Wars, Spider-
: mis. man....). {Entératal ;

roes muertos no.

da color a esta trepidante histo-
ria. Bueno, ;qué te pare-
ce el angelito?

que cojee. ;Ya te has
hecho una idea del
personaje? Pues sal co-

?lnhnie’erﬁuv “"""'"-“ rriendo a tu tienda de
hasta se le censura,  (En Sudamérica también hay un montén de comics, porque Lobo es
par su violancia, pe- ’30“00' de Y esta web 85 la pruetia. lo que esta rompiendo
ro su @xito estd en N o, ¢ toda Ia historia de este actualmente

sus parodiasyensu  sup r |as portadas americanas de |
sentido del humor.  la serie, que ya esté completa, y por supues- .Ahora se publica la

{Fijate un pocomas!  to... jmucha més info de otros superhéroes! entrega nlimero 17 de

este superhéroe, e incluye dos histo-
rias: La cena de Don Alfonso y Los hé-

Pero al fin y al cabo, Lobo no es res-
ponsable de sus actos: detras de él hay
un gran equipo de jefes que le obligan
a hacer todo lo que hace: Keith Giffeny
Roger Slifer fueron sus creadores, Alan
Grant es el que le hace decir los tacos,
Carl Critchlow y Mark Proost perfilan
sus movimientos y Gloria Vasquez le




La segunda recopilacién de
Playstation {con un montdn
de cancfones para todos los
gustos) ya estd a la venta.

7 G ke Ak
Multimedia
~_ Edicién 2000

o

' leRDﬂUA

La Guia Multimedia E
2000 es perfecta para empe-
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§5 105 EXITOS DE LA M(SICA DANCE
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Jay Kay, el lider de Jamiroquai, también tiene ca-
bida en este disco. 5i todavia no has escuchado
su tema Canned Head, e ef recopilatorio de

Playstation vas a encontrarlo.

zar g enredar en el mundo
multimedia.

EnimuTlmedia

e molaria crear tu propio

persanaje virtual? ;Flipa-

rias si tu monitor se con-
virtiera también en una tele?
¢¥ si fueras capaz de hacer tu
propia musica en el ordena-
dor? Todo esto es tecnologia
multimedia y, si quieres ser el
rey del mambo, toma nota,
porque la Guia Multimedia
Edicion 2000 es lo que necesi-
tas para dar el primer paso
hacia este apasionante mun-
do. Con ella aprenderas a di-
sefar y transmitir imagenes,
sonido y movimiento, y en-

contraras muchisima infor-
rmacion sobre imagenes (tra-
tamiento, edicién, captura..),
sonido (tarjeta de sonido, MI-
DI, reproduccion de video-
clips..), video (video digital, la
tarjeta digitalizadora de vi-
deo, propiedades de un archi-
vo de video), 3D y realidad vir-
tual (aplicaciones, como crear
una imagen animada) y vi-
sualizacion de programas de
TV.Todo esto es sélo el princi-
pio... jCgele el gustillo!

La guia estd a la venta al
precio de 1500 pts.

S
dicion

2

a musica de tus videojuegos fa-

voritos para la Play aparece en

un nuevo CD de audio! Porque

acaba de aparecer la segunda re-
copilacién de Playstation: Playstation
2. ;Qué te puedes encontrar? Pues
tres CDs, con musica de lo mas varia-
da... jy te molardn un montén de co-
sas! Vamos a verlo.

El primer disco es el més comercial,y
en él estan los éxitos de este verano.
Encontraras a Jamiroquai con Canned
Head, Earth, Wind & Fire con September
99, Eiffel 65 con Blue, Vengaboys con
We're Going to ibiza y, por supuesto, un
MegaPlaystation Mix. En el segundo
CD esta el dance de mas calidad, y aqui
si que hay temas de tu consola: Apo-

llo Four Forty con Stop the Rock, =

Fatboy Slim con Right Here
Right Now, Urban DJ con

it’s Going o los Cy- /

press Hill con la
Ademds de

musica encontrards una
demo de Wip30ut.

remezcla que se monta Jason Newins
del tema Insane in the Brain.

Por Ultimo, estd el tercer CD... Y és-
te es Playstation a topel Contiene
ocho demos (algunas de ellas son ju-
gables) del Tomb Raider 3, Team Ra-
cing, Wipzout...

El Gnico pero que se le puede poner a
esta recapilacién es que hay canciones
que no tienen nada que ver con los vi-
deojuegos (como pueden ser los temas
de Alexia o Los Cucas) pero incluso asi,
imerece la pena hacerte con este disco!

L Gy
. "R

”
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tuales? Se llama TPH Club, y es un programa in-

fantil y juvenil en el que los protagonistas son
ciberneticos. Son unos seres muy desarrollados
que estan capacitados para almacenar una
cantidad inimaginable de informacién... jmiles
de millones de megabytes! Ademas, sus bases
de datos son infinitas'y quieren enseriartelas,
Todo esto lo haran a través de un ordenador,
Max 2000, que da acceso al mundo de los
chips. Pero Max no estd solo: junto a él, ma-
nejandolo, estan Maria (que muy pronto
entrara en la adolescericia y por eso esta
llena de curiosidades), Gura (un canguro
que se encarga de contar historias y res-
ponder preguntas...) y Superefie (con el que
Jugards con el lenguaje y te ensefiara divertj-
das palabras con |a letra ‘i), Juntos se encar-
gan de ensefiarte el mundo virtual y el real;
tado ello, aderezado con series y dibujos ani-
mados como Girgolas o Garfield,

TPH Club se emite los lunes a viernes de
7:3029:30y de13:00215:00,en La2 de TVE,
y también enTVE-1los sabados, domingos y
festivos, de 7:30 a10:00.

iPerfecto para los seguidores mas pe-
ques de SCREENFUN!

n uieres engancharte a lo Ultimo en movidas vir-

Los personajes de TPH Club te
ltamardn crack porque eres
tinico y no pueden
hacer réplicas tu-
yas, al contrario
de lo que les suce-
de a ellos.
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Un borracho entra en un bar y le di-
ce al camarero:

—Oye, ponme un cubata y apinta-
melo en la cuenta.

—ijAqui no se apunta nadal

—iOlé ahi, la buena memoria!

Grita el sargento a los reclutas:
—iPresenten armas!

Y un soldado responde:

—Sargento, mi fusil; fusil, mi sargento.

Dos nifios a la salida de la escuela:
—Pues mi padre intenté entrar en
una sucursal de un banco.

— ¢Por recomendacion?

—No, por la alcantarilla.

Un viejecito llega a la farmacia. El de-
pendiente le pregunta:

—¢Qué va a ser?

—Pongame cincuenta preservativos.
—~Menuda noche, ;eh?

—Son para darle grosor.

Un hombre le dice a otro:

—iLo siento, sefior, pero mi gato ha
matado a su perro!

—iVenga yal Pero si mi perro es un
pastor aleman

—jiYa! Y mi gato es hidraulico.

Un anciano, harto de que los médi-
cos no le curen la impotencia,seva a
consultar a una bruja. Y ésta le dice:
—1La impotencia sé cura comiendo
mucho pan.

El anciano vuelve a su casa y, en la
primera panaderia que se encuen-
tra, entra y pide:

—Deme cien barras de pan.
—;Cien? Pero se le va a poner duro..
—jQué barbaro! jEntonces es que
funciona!

Dos canibales van caminando por la
selva. Uno de ellos lleva dos esque-
letos y el otro le pregunta:
—¢Donde vas?

—¢No lo ves? A devolver los cascos.

—¢Me da chicles?
—;Bang Bang?
—OK, estoy muerto, pero jme los da?

AHORA VOY AL

COLE..

Aqui tienes nuestro

sutodefinidc, con e que no sdlo podrés divertirte, sin tambisn
ganar una fabulosa Playstation, si consigues dar con la palabra clave y nos mandas
una postalita a la redaccion de SCREENFUN, apdo. de Correos 15.112, Madrid 28080,

ref: AUTODEFINIDO 6.Venga, resuélvelo y, en breve, podras jugar con tu Playstation.
El nombre del ganador serd publicado en el namero 8 de SCREENFUN.
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| 5 Por sus armas les
reconoceréis -

== 7 La mayoria de héroes de los

videujuegos tienen un objeto feti-
che, sin el cual no serian quienes
Son. jA quién pertenece cada una
de estas armas?

Ha dado > @

muchos
puntapiés

/
§
)

no de jue-
ahora
os dara en
el mundo
virtual.
&Ouién es?

m@ww@%@m@ @"@7..

§ ENTREVISTAS DEL PROFESOR F ,gi
Este mes:
la Dreamcast

Prof. Fun: ;cémo se siente al ser la consola més deseada del mercado?
DC: {Oig, es muy emocionante! No se imagina lo bien que me estan reci- '’
biendo en Japén y Estados Unidos. Claro, que no ha tenido mérito porque, co-
mo soy tan superior a toda lo que se ha visto hasta ahora, es natural...

P.F.: Pues parece que en Sega no estan muy satisfechos. Dicen que en Japdn 4
: no ha cumplido usted con las expectativas de ventas. ?
rﬁ DC: jBueno, bueno!{Pero en Estados Unidos he arrasado! j400.000 unidades
en apenas un mes! ;Qué le parece? lmpresionante ino?

P.F.: Estupendo, estupendo, ;qué opina de los espaiioles?

DC: jEstoy deseando conocerlos, tengo entendido que son muy sexys! ;Sabe
que voy a darles Internet gratuito? Estaran encantados, ;a que si?

P.F.: Si, es genial. ;Pero como es que aqui su mddem serd de 33.600 si en Es-
tados Unidos es de 56.400?

DC: 4Cémo? Ehh... Es que alli las lineas telefonicas son mds rapidas y... esto...
Jo, ;no me va a preguntar algo sobre mis juegos?

P.F.: §C6mo es que los graficos de su Virtua Fighter no son exactamente igua-
les que los de |a recreativa, si utiliza la placa Naomi?

DC: jPero se parecen, se parecen un montén! jSi es que los miran con lupa, ca-
ray! jAdemas, eso no fue culpa mia, fueron los programadores, que eran unos
chapuceros! |Y ya le gustaria a la Playstation ésa tener juegos asi de chulos!
P.F.: Hablando de la Playstation, ;qué opina de la Playstation 2?

DC: jNo le tengo ningiin miedo a esa flacucha! Yo soy mas barata, tengo
juegos exclusivos y soy mas facil de programar. jYa verd, no me va a durar
ni dos asaltos! {Sega-Power! jSonic Forever!

P.F.: Tranquila, tranquila, que todavia falta mucho para que llegue.

DC: No, si yo no me preocupo. Lo que pasa es que estd una toda ilusionada con
su lanzamiento, y ya hay algunos becazas que me quieren enterrar antes de
llegar a la calle... jSi ni siquiera han visto mis juegos!

P.F.: No, si a nosotros nos encantan, El Sonic Adventures es genial.

DC: ;A que si? Tenia que ver a la Nintendo 64 cuando se lo ensefié. Todavia es-
t4 consolando a Mario. El pobre queria dimitir y volverse al pueblo. Je, je, je...
P.F.: Oiga, que el Mario 64 es un juego muy majoy...

DC: {Bah! {Una antiguallal jViva la Nueva Generacién! jYeah!

P.F.: Para acabar, ;tiene algiin mensaje para los lectores de SCREENFUN?
DC: iSil jQue soy la mejor! jY que no se dejen tentar por Sony! jEs malal

Lm—'
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‘StarWarsmania’

Me quiero comprar un juego de Star
Wars, pero no sé cudl. ;Me podéis decir
los mejores juegos y su precio?

Richi, Madrid

Nos cuesta recomendarte sélo uno
de los juegos de Star Wars, porque to-
dos nos han encantado. {Somos unos
fandticos de la factoria de Lucas! Aqui
tienes una relacién de nuestros favori-
tos y su precio aproximado:

Arcade:

@ Jedi Knight: 5.795 pts.

@ Rebel Assault | & II: 2.990 pts.

@ Rogue Squadron N64: 9.490 pts.

@ Rogue Squadron 3 D: 6.795 pts.

® F1: Amenaza Fantasma: 6.795 pts.

Simulador de vuelo

@ X-Wing Collector: 3.990 pts.

@ X-Wing vs the fighter: 5.795 pts.

Velocidad

@ E1-Racer N64/PC: 9.490/6.795 pts.

Estrategia

@ Rebellion 6.795 ptas.

@ Monopoly SW.  4.995 ptas.

Otros:

@ Behind the magic: 6.795 pts.

@ E1- Insider’s guide: 6.795 ptas

@ E1- Gungan: 5.995 ptas.

Reguerimientos minimos

Mi ordenador cumple todos los requisi-
tos minimos del Commandos, jpero
cuando lo ejecuto, los soldados van pi-
sando huevos! ;Qué puedo hacer?
Angel, Badajoz

En teoria, todos los juegos deberian
funcionar si se cumplen los requisi-
tos minimos, pero muchos lo hacen a

J@;’ﬁﬁ‘ﬁl u“\UJ; /]

|Nes sncantan viestras cartas!

Nos lo pasamos bomba leyendo |
vuestras cartas, aunque son tantas
que resulta imposible sacarlas todas |
| enlarevista, Para esta seccion hemos
seleccionado las que creemos que
pueden ser mds interesantes para
vosotros, o las que formulan dudas
que se repiten a menudo, peroos ga-
rantizamos que leemos todas vues-
tras cartas y correos electronicos, y
respondemos a tantas como pode-
mos. Nuestra direccion:

Redaccién SCREENFUN
ref.: Cartas al lector
apdo, de Correos 14.116
Maxdrid 28080

Nuestro e-mail:
screenfun@bauer.as

TRUCOS SCREENFUN

Si quieres una solucion o un tru-
co para un juego concreto, dirigetea |
nuestro servicio SCREENFUN, ref:
Soluciones por correo. Solo tienes |
que enviar una postal, indicando-
| nos tu remite, el nombre del juego,
. su sistema y jtu problemal, a la si-
. guiente direccion:

SCREENFUN
ref.: Trucos por corrao

apdo. de Correos 14.1m2
Madrid 28080

92 ScREENFUN
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trancas y barrancas. Nuestro consejo
€5 que compréis juegos que cum-
plan con los requisitos recomenda-
dos, y no solo con los minimos: asi
los disfrutareis plenamente. En tu
caso, prueba a desinstalar progra-
mas residentes en Windows (como
los antivirus, por ejemplo) antes de
ejecutar el juego. Asi liberas RAM y, a
lo mejor, ganas algo de velocidad.

Pasando de héroes

Las personas que tienen como héroes
al protagonista de un videojuego no
les entiendo. No veo muy légico llegar
a adorar a personajes como Lara
Croft, Solid Snake... Yo, personalmen-
te, no tengo héroes. Juegos que me
encanten, si, pero héroes, no.

Luis Alberto, Leén

Tener por héroe a un personaje de
videojuego es algo tan natural como
admirar a Conan el Barbaro o a James
Bond. Son modelos admirables de fic-
cién, y no hay que darle mayor impor-
tancia. Pero tienes mucha razon en
sefialar que la calidad de un juego no
depende del carisma de los persona-
jes gue lo protagonizan. ;Serd sélo
por casualidad que Lara y Snake ten-
gan juegos tan buenos?

¢Qué le pasa a mi Saturn? Cada vez
que la enciendo me pide que seleccio-
ne el idioma, la fecha y la hora. Cuan-
do acabo de jugar y la apago, jme en-
cuentro con que las partidas que he
salvado se han borrado!

Roberto, Zaragoza

Tranquilo, no es grave. Sélo tienes
que cambiar la pila, que se te ha
agotado. Para encontrarla, busca
una portezuela que hay detras de la
Saturn, abrela, y la veras.

Madre no hay més que tma

Mi madre se enfadé porque no hay dia
en que no juegue a la consola, asi que
le dié un montén de mis juegos a mi
primo. Todavia no le hablo.

Javier, Girona

Los dos habéis hecho mal; ta, por
pasarte jugando, y ella, por tomar
medidas tan radicales. Tienes que lle-
gar a un trato con ella: td juegas con
moderacién y ella le pide a tu primo
que te devuelva los juegos. Es una pe-
na que os peleéis por culpa de los vi-
deojuegos. En todo caso, recuerda
que ella lo hace pensando en tu bien

GCampus Party

¢{Como puedo contactar con los orga-
nizadores de la Campus Party? jYo
también quieroir!

Miguel Angel, Badajoz

Pues muy facil, escribe a:
INJUVE

paseo de los Olmos, g,
escalera H, 3°B, Madrid.

Los gréfices de Tony

é{Como es que habéis puntuado con
un miserable 7 a los grdficos del ma-
ravilloso Tony Hawk’s Skateboar-
ding? Los movimientos de los skaters
son sdper realistas y se mueven con
velocidad. Creo que, como minimo, se
merece un g.

Daniel, Madrid

Estas cosas son siempre subjeti-
vas. La puntuacién que le damos a
los juegos no pretenden ser valores
absolutos, sino sélo un reflejo de la
opinidn de las personas que han exa-
minado el juego. Todo lo que nos se-
fialas es cierto, pero hay otros facto-
res que nuestro equipo de jugadores
debe tener en cuenta a la hora de va-
lorar los graficos: la combinacién de
colores, la variedad y estética de los
disefios, la riqueza de las texturas,
los efectos de luz, |a ausencia de pro-
blemas de clipping {esto es cuando
un objeto atraviesa a otro al chocar
con él), el redibujado... El juego al
que te refieres tiene buenos graficos,
pero tampoco son como para tirar
cohetes. En todo caso, jun 7 es una
muy buena notal

Gartas surrealistas

A continuacion destacamos una selec-
cién de algunas de las cartas del mes
que nos han parecido especialmente
simpdticas o chocantes. [Sois la pera!

¢0s puedo hacer una sugerencia? Dedi-
cad un sitio en la revista para las cartas
de los lectores.

Paul, Madrid
Buena idea. Tomamos nota.

No me gusta comprar natillas de vaini-
lla, las prefiero caseras. Ya sabéis, jma-
nias que tiene uno!

David, Madrid
Tienes razén. Donde esté la cocina ca-
sera, que se quite todo.

A mi me gusta la verdura.
Daniel, Tarragona
Bien por ti. Son muy saludables.

jHe mandado las postales del sorteo a
una direccion equivocadal ;Podriais
arreglarlo, por favor?

Jose Maria , Alicante
Lo sentimos mucho, pero para cuando
encontrasemos tus postales, el sorteo
ya se habria realizado. jMala suerte!

He probado suerte a ver si me toca la
Dreamcast, pero ya sé que a mi nunca
toca nada. También me gusta la Game
Boy Color, pero sigo en las mismas,
aunque a mis amigos si que les toca.
Pero hay que probar suerte...

José Manuel, Valencia
No os comais tanto la cabeza con el te-
ma de los sorteos, que no es sano. jA
este paso, acabaréis obsesionados!

BREVES.

Para participar en los sorteos, jse pueden
mandar cartas en vez de postales?

Si, pero recordad que necesitais una carta o
postal diferente para cada sorteo.Y sies una
carta, no olvidéis poner |a referencia en el so-
bre. jEs muy importante para que llegue a
tiempo!

Por favor, mandadme el libro de trucos de
Alien Trilogy y de Tomb Raider Ii.

Lo sentimos, pero solo podemos haceros re-
galos si os tocan en sorteo... jEs que sois
muchos!

¢Final Fantasy Vil y VIlI? ;Es que existen tam-
bién Final Fantasy del I al Vi?

Pues si.Hasta el /Il salieron para la NES (Nin-
tendo Entertainment System, de 8 bits),
mientras que las ediciones del IV al VI fue-
ron de SuperNintendo (de 16 bits). Por cier-
to, el Vi es una auténtica maravilla.

iSoy una super fan de Lara Croft! ;Podriais
mandarme informacion sobre ella y como
conseguir su merchandising?

Por el momento, por correo sélo mandamos
trucos de los juegos. Pero tranquilas, que en
la revista os informaremos siempre de todo
lo relacionado con vuestra heroina. Si tenéis
acceso a Internet, probad a pasaros por
www.laracroft.com.

:Me podéis mandar la direccion de Nell
McAndrew? Soy un gran fan suyo...

iY¥ nosotros! Pero no podemos dar a nadie
su direccién privada sin su autorizacion...

{Van a sacar la pelicula de Lara en video?
Pues, para eso... jprimero tendra que estre-
narse en cine!

jCualquier Tomb Raider es muchisimo me-
jor que el Metal Gear Solid!
Para gustos estan los colores, ino?

Estoy enamorado de Lara Croft. Creo que es
la chica ideal para mi.

Chicos, esto empieza a ser preocupante. Es-
ta bien que os guste Lara y que tengdis fan-
tasias con ella, jpero no exageréis!

¢ Wild Wild West o Matrix van a salir en GBC?
Y si no, ;qué me recomendais de ese estilo?
Por el momento no estan planeados. Del esti-
lo esta el Men in Black, un jump&run con li-
cencia filmica, jpero es muy malol

No lo entiendo. ;Por qué una tarjeta AGP no
se puede conectar como PCI?

Porque el tipo de ranura en el que se insertan
es diferente. jEl PC es asil

Me he comprado una Vodoo 3. ;Funcionard
con juegos de Vodoo 2 y Vodoo?

En teoria no deberia darte ninglin problema.
En teoria: {fijate en el énfasis!

iQuiero que dediquéis mas espacio a los jue-
gos de Nintendo 64!

Es una pena que no salgan mds juegos para
Nintendo 64, pero tampoco podemos darles
mas espacio que a los de otras consolas, nose-
ria justo

He mandado un montén de postales, pero
todavia no me ha tocado nada. Compro la re-
vista desde el ntimero 1, ¢no podriais hacer
un apafiito por mi? Quiero el Silent Hill.
jimposible! Todos los participantes deben te-
ner las mismas oportunidades de ganar.

{Es que me he gastado un dineral en sellos!
Y a lo mejor otra chica ha mandado una sola
postal y le ha tocado. Es cuestion de suerte.

(Y sios lo pido de rodillas?
jQue nol No desesperéis: si no os toca, habra
muchas otras oportunidades

{Es que ime gustaria mucho tener ese juego!
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Dreamcast: Alba Machon Millén. Nintsndo 64 Rober-
1o Pastor Ortiz. Playstation: Rubén Liata Game Boy:
Roi Motero Morales. Top 20: Adridn Alvarez Mufioz
Carlos Garcia Herndndez, Adrén Giaganto Vézquez,
Antonio Cuenca Roldan. Juan José Bravo Garcia
Packs juago + p6ster Wip3out: Alfredo Caraballo Me-
dina, Alvaro Ventura Blazquez, José Maria Garrico Gu-
tiérrez. Antonio Manuel Expdsito, Pablo Martin Zamo-
ra. Jusgos 360°: Francisco Javier Cuena Serrang, Ra-
(il Aguado Nigto, Carmen de Manusl Lozano, Joseba
Moro Mendiola, Victor Padillz. Gamisetas 'Blade™: Jo-
sé Javier Lumbreras Moreno, Luis Brea Pérez, Marco
Amuedo Valderas, Arturo Zarzo Chinillach, José Ja-
vier  Méndez  Avarez  Ana  Valderas
Bdez, Roberto Pinedo Cacho. José Manuel Amuedo
Baguero, Ftima Garcia Argiielles, Banda sonora ‘Star
Wars': Victor Casas Giménez, Daniel Gonzdlez, Javier
Hernéndez Toledo, Francisco Javier Sanchez, Yolanda
Sebastidn Julvez Joywarrior: Luis Guerra Minguez,
Algjandro Navarro Caobo. Joyshuttle: Adridn Sauco
Moniat, Francisco Javier Vzquez Pack camiseta +
‘Wild Wild West’: Ester Candel Igual, Fernando Quinta-
nilla Alcald, José M® Narvéez Fuentetriz, Esther Revilla
Ldzaro, Francisco Javier Carazo, Ramén Barragén C4-
maras, Fran J. Galindo Hermo. José Eduardo Barg
Querall, Juan Antonio Cabrera Espinosa, Miguel A

Sénchez Alvarez. Camiseta ‘Euskal Nacho Vidal Ba-
rrueco, Manuel Jiménez Jimenez, Sandra Martin Reta-
mar, Carlos Posada Julid, Daniel Gonzilez. Bolfgrafos
‘Star Wars": Cecilia Ortiz Cantd, Jonathan Herndndez
Velasco, Aida Solana Roig. Gorras SCREENFUN: José
Eduardo Bard Queralt, Eric Rial, Abel Cano Delgado,

Javier Briasco Gonzdlez, José Radl Pérez
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dueétionario, lo meteé en un sbfe ch Fa'suiente'direccif)n:
SCREENFUN, ref.: Cuestionario 6, apdo. 14.151, Madrid 28080,
iy una GameBoy Color puede ser tuya!l ;A que es muy facil?

Nompma:

Dirscciém: N°.......Piso:

Cépico PosTaL: Turirono: EDAD:........

@ ' :Qué tipo de plataforma utilizas?

PC O
Sony Playstation O Sega Saturn
Nintendo 64 | Maquinas recreativas
Game Boy O Otras...

Game Boy Color

@ 2 :Qué tipos de juegos prefieres?

Lucha O Aventura en 3D Simulacion
Shoot’em up O Plataformas Deportes
Beat’em up | Rol Carreras

Punteria O Estrategia Otros.....coccvvvenriennn

. 4.Las tres paginas que mas me han gustado de este SCREENFUN han sido:

@ 6. iTe interesan las siguientes paginas?

Hardware Si [
Software sid
Online SOE e B iS
Cine sid NG Bl POr UE:.uumsiniini: tomemmeremsoes

‘ 7- ¢(Queé revista/s de videojuegos o inform_a’_tica sueles comprar?

o B P I
No O Por qué....

1Qué es lo que mas te gusta de ella/s?...........cocooevvoooeeovoeoo
. 8. ¢Como te informas de los lanzamientos de los videojuegos?
Revistas [J Catalogos de tiendas [J ;Cual?

OF0S wmmnnmnsmm

. 9. ¢En qué tiendas o grandes almacenes sueles comprar tus videojuegos?

. VIR,

‘ 10. ;Cuales son tus programas favoritos de television y radio?

Ll o Ly

o e e S

IEIEEISIOG 0 ey o e

‘_11. ¢Que programa que trate sobre videojuegos (aunque sélo sea una seccion) te gusta mésL)
Television

._1_2. ¢Tienes aceeso a... 1

Canal + [0 ViaDigital O  Canal satélite Digital [0
.13. 5i SCREENFUN incluyera un regalo especial, jestarias dispuesto a Eig“:irmmés?uk oo
Segunelregalod SiO0 NoDO  jPor I i sesessseeseeen
.14. SCREENFUN es mensual; ;por qué la compras_?_j_- PR DL R e e T Sy B

WSRO

Porque es muy completa  [J Por el tema de portada [ Porel regalo  [J




2 reproductores
MiniDisc Sony

Hay pocos place-
res igualables a
echarse unas
partiditas con tu
consola pero,
desde luego, la
musica esta en-
tre ellos. Para
que deleites a
tus oidos, llega
el formato del

Cada mes aumenta el numero de personas que se unen a la
magia de los videojuegos, el nimero de adictos a la Playsta-
tion, a N64, a la Game Boy y a la modernisima Dreamcast.
También cada mes sois mas los que nos hacéis un lugar al
lado de vuestra consola y nos elegis como vuestros conseje-
ros antes de lanzaros a comprar un juego o un periférico.

A todos vosotros, que sepais que estais en buenas manos,
porque hacemos nuestros articulos pensando en voso-
tros, con toda la ilusion del mundo y el esfuerzo nece-
sario para que responda a todas vuestras pregun-
tas, la misma ilusion que queremos llevaros a

Es pequena, pero matona: mata

futurs ; ma casa con nuestros sorteos.
d os ratos de aburrimiento, y por SCREENFUN
su tamaiio, podra ir contigo El poder de los juegos
adonde quieras.
Ref. Mini-Disc Ref. Cuestionario 6
Pag.35
1Pack de ‘Pokémon’ 10 ‘Age of Empires I’ 1Pack de periféricos
Tarjetas de memoria con forma de pelota, una mu-
La ‘Pokemonmania’ viene directa a lle- ¢{Te apetece hacer un viaje- fiequera con rumble pak, una tarjeta jcon 180 blo-
nar nuestras vidas. Pero si quieres an- cito en el tiempo y llegar ques de memorial En fin, un montén de curiosida-
ticiparte a todos tus amigos y ser el hasta el oscuro medievo? des que pueden ser tuyas si pruebas suerte.
primero de la clase en adoptar uno de No hace falta que nos digas 1S
estos fantasticos bichitos, escribenos: si 0 no. Puedes responder a - *
tus amigos aun estaran conociéndolos | esta pregunta en forma de | X |
cuando tl ya seas intimo suyo. postal con la correspon- -

diente referencia y haremos
todo lo que podamos para
que te conviertas en un Rey
de Reyes.

‘I&a_

. Ref. Age of Empires Il Ref. Periféricos
. ALl -
poresey Pig. 88
1‘Dancing Queen’ 5 Comics
‘Lobo’

Si quieres salir a la pis-
ta de baile y hacer el
Travolta con clase y ca-
tegoria como un num-
ber one... més te vale
ensayar un poquito pri-
mero. Con tiempo, te-

I 3 5‘ son y Dancing
Ref. Pack Pokémon Queen... jtriunfaras!
Pag. 87

3 Bandas Sonoras de ‘Tarzan’

$Te acuerdas de ese famoso grito de gue-
rra,“Aaaaaah”? Pues te vendria muy bien
para empezar el dia, pero no se trata de
eso: json canciones alucinantes!, todas
ellas interpretadas por Phil Collins.

Antes de apresurar-
te a participar en el
sorteo, pasate por
la pagina 88: te
contamos, como en
cada nimero, cémo
es el comicy su
protagonista. Si te
gusta, participa.

Ref. Lobo

5 Gorras SF

Cubrete la cabeza:
esas neuronas, '
jque no se te es- d
capen! Te haran

mucha falta, por-
que ya llega la nueva
generacion de consolas
y precisaras de tus ha-

1Sony Playstation
La imprescindible: sin ella, ;de qué hablaria-
mos? ;Cémo serian las largas tardes de in-
vierno? ;Y ese amigo arrogante al que siem-
pre ganas en las carreras? ;Y cuando quedas
con la novia para echar unas partidas? ;Y tu
merecido premio a muchas horas de estu-
dio? Pues escribenos, aunque ya la tengas, y
luego, si quieres, |a regalas. jTe lo agradece-

rin toda la vidal bilidades al maximo.
Ref. Autodefinido 6 Ref. Gorras SF6 "
Pag. 7 :g:
3 Controllers para PC 5 Juegos ;Quieres calidad 3 Paquetes papel g
Si no consigues pasar ese nivel | Danos tu opi- fotografica para fotografico 4
tan dificil, jal menos, que no | ni6n para ela- tus impresos? S Yo kS
sea por el mando! Hazte borar la lista {Quién dijo que la CESL b ~
con todos los que pue- Top 20y po- presentacion no es _,.f y §
dasy, al final, alguno dras conse- importante? Segu- - 1 S
habra que te vaya guir tu juego ro que no tenia B : £
como mando a la favorito. el papel que .L ﬁ 8
mano... jy nunca sorteamos en : h St S
mejor dichol SCREENFUN. &
p
Ref. Game Pad Ref. Exitos 6 Ref. Portada CD :5_‘




POR FIN EN TU PC UN
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BIVERSION A RAUDALES

Culdado con Toby; parece Inocente y
tranqullo, Rero @s una maquina de
diversion. No puede estar quieto ni
un solo momento, y puede que te
cueste seguir su rltmo, asi que
prepéarate!

UNA GRAN AVENTURA

Sl aceptas Iog des&ﬂos que 'I'obﬁy te
|propons, podras decir que ta has
llegado a convertir en un auténtico
Ro Ty Srda Impost A, 03
oabvsténulo qﬂa le Irhgrgslons. ad

- De venta en quioscos, grandes
superficies y tiendas especializadas




El mundo laberal busca personas preparadz
Personas que quieren un trabajo que les dé
independencia.

Personas que necesitan sacar el maximo
partido a su tiempo.

Personas que saben aprovechar las
ventajas de la Formaciéna

Distancia, el Método de

aprendizaje de mayor

crecimiento a nivel

internacional.

a que empieza el
nuevo curso,
es el momento de

Planes Frmacién Curso 1999-2000

Decoracion y Manualidades
Ui sector en crecomientlo con vbame roses salidas profesionale
‘Monitor/a Manualidades.

Escaparatismo: Con videos.
Decoracion Profesional: Incluye vivienda y locales piblicos

Fotografia, llustracion y Redaccion

Protestones pava of mundo de lg imagen y la comuwncacion
Fotografia.

‘Dibujo
Aerografia.

‘Escritor

T

Belleza y Moda

Preperacion puara la obtencion del Pl Oficud FP1
‘Peluqueria.

‘Estetficista.

‘Modista.

‘Disefio de'moda.

Oposiciones

Gestion y Administracién de Empresa

Tiplomas CESBE (Centro de Estudios Superiores de Empresa)
-Asesor Fiscal.

‘Contabilidad.

‘Asesoria Laboral.

“Tecnico en Recurses Humanos

‘Administracion de Empresas.

‘Direccion Financiera.

-Auxiliar Administrativo.

Téc, en Implantacion del Euro.

Temarios ¥ erercicios ajusiados a las convocalorias,
Auxiliar de Correos
‘Profesor de Autoescuela,

Deporte v Salud

Cursos basados en lecciones con nidreo,

‘Momnitor de Aerobic: Para obtener ¢l Titulo de la Pederacion
‘Preparador Fisico y Deportivo

Monitor de Gimnasio.

‘Quiromasuyista: Carné Profesional MDF

Musica
Aprendizare riprdo. No exige conacimientos de solfeo
‘Guitarra.
“Teclado
Solfeo,
‘Acordetn.

Especialidades Sanitarias
Preparaterios pera el Titulo FP1

Calidad, Riesgos Lahorales y Medio Ambiente

Diplomas CESDE (Centro de Estudios Superiores de Empresa)
¢onico en Calidad,

‘Prevencion de Rwesgos Laborales,

“Técnico en Medio Ambiente.

Auxiliar de Enfermena.
‘Auxiliar de Jardin de Infancia.
Ofros planes de formacion especalizados.
‘Auwsiliar de Puericultura.
Auxiliar de Geriatria.
‘Auxiliar de Rehabilitaciom: Con videos,
Téenico en Animacion Geridtrica: Diploma EDUTE]

Marketing y Ventas

Diplomas CESDE i Centre dv Extudios Superiores de Empresa)
“Técnicas de Venta.

Marketing v Direccion Comercial.

CGrestion Grandes Superficies.

Cultura

Preparacion para superar las priebas eficiales. S necesidad de
estudios previos

‘Graduado Escolar.

-Ace. a la Univ,, mayores de 25 anos

Cuidado de los Animales

Con prdicticas conedriades en elinicas pelerinarias.
Pelugueria y Estética Canina.
-Auxibiar Clinico Ecuestre.
‘Adiestramiento Canino.

Programas ospecializados.

Técnica y Mecénica

‘Carné de nstalador Electricista.
‘Fontaneria.

‘Mecanica: Preparacion paraFP 1.
‘Técnico de Mantenimiento

‘Auxiliar de Clintca Veterinaria.
‘Psicologia Canina y Felina.

Inmobiliaria

Para acreditarse profestonalmente. Alta en Iy AEGAT (Asociaciin
Enrapea de Uestores y Admpaistradores Inmobiliarios)

‘Gestor Inmobiliario.

‘Gestor de Fincas

Informatica
Dominio y Practica del PC:{Windows 95 6 98)+ Internet.

Cocina y Hosteleria
Dirwndos por sestanradores internocionales
Cocina Profesional.
Jefe de Comedor.
‘Camarero - Bannan

JC C/C

Idiomas

Por el somudo v la imapen

‘Inglés - Francés - Aleman - Ruso.

Electrénica

Incluyen materiales y montajes de prdcticas.
‘Electrotecnia y Electrénica: Preparacién para FP 1,
‘Radiocomunicaciones.

‘Técnico en TV.

Un Centro formado
por alumnos de 42 paises.

(Otras profesiones

‘Bibliotecario v Documentalista.
‘Investigacidn Privada,

Programas en Soporte CD Rom

Mantenimiento Industrial.

+Electrénica. - Hidrdulica y Neumatica, *Electricidad Industrial,
*Autématas Programables. *Electrénica de Potencia. *Méquinas y
Automatismos Eléctrices.

Técnico en Gestion Contable y Tesoreria.
*Contabilidad I ¥ I1 ‘IVA - IRPF

Informate sin compromiso.

0902 20 21 22

m SI qUIero recibir Gratis y sin compromiso informacién sobre el Curso/s:

Nombre y apellidos D.N. I
Domicilio Blogue N.° Piso Prta. Provincia
Poblacion Cod. Postal Teléfono Fecha de nacimiento / /

Tu informacién nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses, Tienes el Derecho a acceder a ella y cancelarla o recti
CCC fue autorizado por Educacion en aplicat,on del Real Decreto 264171980 O_M 24/6/1980 y Orden 6/10/1980 (8.0.7 + ).

Por favor, envia este cupdn a: CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPANA

ficarla de ser erronea. Gracias. (Ley Orgénica 5/1992 de 29 de octubre). -





